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al multe de povestit
prietenilor tai

oonus dublu

pentru apelurile primite

cumpara si activeazad pana la 12 martie o carteld SIM Orange PrePay si
primul bonus pentru apelurile primite se dubleaza

pentru valoarea reincarcata

reincarcéd-ii cartela SIM Orange PrePay pana la 12 martie si primesti
bonus dublu la fiecare reincércare, fie ci activezi cartela in timpul promotiei
sau esti deja utilizator PrePay

detalii la www.orange.ro, in Orange shop si la partenerii Orange
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brie 2005), are 105.000 cititori/numar.
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Industria jocurilor poate fi cateodata
foarte distractiva. Circul care inconjoara unele
evenimente importante ce ne afecteaza di-
rect este o urmare logica a maturitatii
financiare la care a ajuns hobby-ul nostru. Un
singur exemplu este de ajuns: seria Grand
Theft Auto. Laudata ca fiind una dintre cele
mai inovatoare, mai acaparante si mai
originale serii de jocuri, GTA a zburat sub
radarul istericilor pana cand a devenit un
fenomen. Moment in care, din cotloanele
intunecate ale sistemului judiciar american,
au inceput sa apara clovnii. Jack Thompson,
un avocat despre care ar trebui sa se scrie
romane umoristice, se bate de ani de zile cu
Rockstar si cu abominatia numitd GTA. Ca un
cavaler in armura stralucitoare, Jack conduce
cruciada gloatei impotriva raului suprem.
Pentru copii, bunici, mame si animale de casa,
Jack Thompson lasa la o parte orice temeri,
dar tine aproape camerele de filmat.
Urmandu-i exemplul (nu pentru ca actiunile
lui ar fi motivate, ci pentru ca asigura succes
la public), o intreaga sleahta de politicieni,
oameni media si, in general, ahtiati dupa cele
,15 minute de faima” au pornit o avalansa ce
ingroapa incetul cu incetul compania
producatoare (Rockstar), distribuitorul (Take
Two) si, mai ales, libertatea de exprimare.
Hillary Clinton, care se vrea a fi prima femeie
presedinte al SUA, plange mocnit pentru
mintile influentabile ale copiilor care joaca
GTA, dupa care mai strange o serie de sem-
naturi in favoarea ei. Asociatia Femeilor Care
Practica Cea Mai Veche Meserie Din Lume se
trezeste cu probabil cel mai haios protest
impotriva GTA-ului (as vrea sd scot in evidenta
aici faptul ca fetele protesteaza impotriva lui
GTA3, joc care a iesit pe piatd de ani buni, dar,
deh, ce sa i faci, daca acum era momentul...)

',

si indeamna parintii sa isi protejeze copiii mai
bine de acum inainte. Mamele sa aiba grija de
ei, sa fie geana pe odrasle toata ziua, poate
mai scapa sotul un pic cu masina pe faleza, sa
le multumeasca si lor.

Dar nu s-a terminat... Pe langa corul de
protestatari, mai vin si geniile din industrie,
care au vdzut o oportunitate si o vor folosi de
acum fnainte cu fiecare ocazie. Jocuri cu
gangsteri, baieti de baieti, cartiere si Uzi-uri...
Ceva mai banal nu mai existd in ziua de azi. 50
Cents s-a dat si el pe brazda si a scos un joc
care nu meritd mai mult de atat, Snoop e si el
pe cale sa ne uimeasca (nici nu vreau sa ma
gandesc ce o sa iasd) si sunt sigur cd Jenna
pregateste si ea in secret un RTS care sa-i
poarte numele.

Oameni buni, eu zic sa radem. Tare si in
hohote. Dupa care sa ne aratam aprecierea
pentru acest fenomen si sa-l ignoram.

Sa-i fie tdrana usoara.

B Mitza
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Demo

Crashday

Star Wars: Empire at War (DVD)
Galactic Dream (DVD)

Putt Nutz

X3: Reunion

Media

Filme

Black (DVD)

Crytek - Demo tehnologic (DVD)
Desperados 2: Cooper’s Revenge (DVD)
Dreamfall: The Longest Journey (DVD)
GTR 2 - FIA GT Racing Game (DVD)
Huxley (DVD)

NeverWinter Nights 2

Red Orchestra: Osfront 41 - 45 (DVD)
Rise and Fall: Civilisations at War (DVD)
Rise Of Legends

Rush for Berlin

Saint’s Row

Splinter Cell: Double Agent (DVD)

The Elder Scrolls IV: Oblivion (DVD)
Ultraviolet (DVD)

Imagini

Guild Wars: Factions

Prey 5

X-Men: The Official Mowe Game
Screensaver

Battle for Middle Earth Il

Wallpaper

25 to Life

Dragonshard

Driver: Parallel Lines

RF Online

The Suffering: Ties that Bind

Antivirus

avast! Virus Cleaner 1.0.209
AVG Free Edition 7.1.375.703 (DVD)
EmailSupervisor 1.3

Drivere

ATI Catalyst 6.2 cu Control Center (DVD)
NVIDIA ForceWare 81.98

Freeware

ATITool 0.25b13

AVI Preview 0.26 alpha
Azureus 2.4.0.0 (DVD)
Fresh FTP 2.80

NVIDIA BIOS Editor 2.6a

Windows Defender 1.1.1051 Beta 2 (DVD)

Patch

,@
Brothers in Arms: Road to Hill 30 v1.11
Dragonshard v1.2.1
Falcon 4: Allied Force v1.0.5 (DVD)
Serious Sam 2 2.066a (DVD)
Vampire: The Masquerade - Bloodlines v2.0
(neoficial) (DVD)

Sh.areware

Partition Magic 8.0 (DVD)
Photo2DVD Studio 4.9.1
Total Commander 6.54

MODs

Cosmos 1.9

Garry’'s Mod 9.0.4b (DVD)
Red Orchestra 3.3 (DVD) m
Splinter Cell: Chaos Theory - Polar Base

©
Extra

(Dvngy
OpenTTD (BV
Level CD/@VD Finder

NOTA

InteWD ui LEVEL este conceputa s ruleze opim

e o placa grafici ce suporta minim o rezolutie de 800x600 si
0 adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandata
folosirea acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul necesar!
Interfata poate fi rulatd atat sub Windows 95/98/Me, catsi
sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi
poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care
apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor.

Programele care tin componenta LEVEL (D/DVDau
fost testate si selectate cu grija in gqia LEVEL. Totusi,
redaqia nu fsi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormala a softwa i nici nu poate i

facuta responsabila pentru eventualele daune produse.

(D-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmatoarele
programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de
Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3
(furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe (D/DVD, va
rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii
programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere,
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa.
ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei CD/DVD-ului va
recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, 0
adancime a culorii de 16 biti si folosirea optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi utilizate in conformi-
tate cu parametrii definiti in standardul Philips
- Yellow Book. Editura nu-si asuma responsa-
bilitatea asupra eventualelor pagube provocate
de utilizarea CD-ului in alti parametri decat cei
stabiliti in standardul mentionat anterior.
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Joc Fullll! -

'~ X2 - The Threat

Universul X nu a fost niciodata mai com-
plex ca in aceasta a treia versiune a jocului,
dupa X-Beyond the Frontier si X-Tension. Pe
langa engine-ul grafic atat de cunoscut,
libertatea pe care ti-o ofera este limitata doar
de puterea de cumparare si, eventual, de pirati,
Xenon si Khaak. In acest simulator clasic de
zbor economic si spatial, lucrurile tind sa
mearga prost, aproape ca peste tot. Diferenta
este ca de voi depinde ca ele sa mearga bine
sau si mai prost. Doar o chestiune de gust... iar
LEVEL va ofera posibilitatea unui intreg festin.

Editorial 3
Stiri 6
Medieval 2: Total War 12
Splinter Cell: Double Agent 16
Championship Manager 2006 18
Blazing Angels 20
Warcards 24
€
\ i ’

Prey

- Age of Pirates: Caribbean Tales

GTR 2 - FIA GT Racing Game

Marc Ecko’s Getting Up:
Contents Under Pressure
Lula 3D

Star Wars: Empire at War
City of Villains

Rugby Challenge 2006
Rainbow Six: Lockdown
25 to Life

Hard Truck Tycoon

Red Orchestra 3.3 (UT2004)
Open Transport Tycoon Deluxe

D&D Online: Stormreach

Google Desktop

PS2
Shadow of the Colossus
50 Cent: Bulletproof
PSP
Ghost in the Shell:
Stand Alone Complex

28
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44
49
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CUPRINS

Creative Zen Vision 64
Logitech Wireless Music
System for iPod/MP3 65
HP Photosmart 3310 All-in-One 65
Speed-Link Ultra Flat Metal Keyboard 65
Logitech Mobile Express Headset 66
Western Digital Raptor WD 1500ADFD 66
NEC MultiSync LCD90GX2 66
Pleomax Laser Mouse SPM-9000 67
AverMedia AVerTV USB 2.0 Plus 67
Asus DRW-1608P2S 67
Microdia iRock mini (Y4
Hard diskuri de buzunar (1]
Get Mobile

LG S5200 74

Nokia 1600 74

BenQ-Siemens EF91 74
WWW. 76
Wu Tang Killa Beez in Romania 76
Filme

Kiss Kiss Bang Bang - 77
DVD-uri 77
Patch 79
Catfight: Lara versus Rayne 80
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ROMANIA, CAMPIOANA

Visa International a anuntat ca urmatorul clasat cu doar 0.6 dintr-o secunda.
Hristodorescu Sergiu lonut de 20 de ani, din Acest rezultat i-a adus lui Hristodorescu o
Bucuresti, Romania, a castigat medalia de aur  excursie de sapte zile la Jocurile Olimpice de
la Finalele Mondiale ale jocului online la Beijing, in China, ca oaspete al Visa.

Campionatele Visa - Torino 2006. Castigatorul
a fost anuntat dupa ce competitorii din 20 de
tdri s-au intalnit pe pistele olimpice virtuale
din Torino, incheind un turneu global care a
inceput in octombrie 2005.

Pentru a castiga, acesta a inregistrat un
scor cumulat de 5.23.2 minute la bob, slalom
urias si snowboard, devansandu-I pe

AUSTRALIA INTERZICE PROSTITUATELE VS.
MAZGALIREA PERETILOR VIRTUALI

Sex Workers Outreach Pro-
ject USA (probabil singura asoci-
Marc Ecko’s Getting Up: Contents Under Pressure este atie non-profit a prostituatelor

cel mai nou joc dintr-un lung sir de titluri interzise pe din State) cere ajutorul parintilor
meleaguri australiene. $i asta nu pentru ci i-ar pune nemultumiti (ca odraslele buto-
jucatorului o grebla-n brate, iar apoi |-ar trimite la scarpinat neaza in draci un GTA violent, in
canguri pe dealuri, ci pentru simplul motiv ca-l incurajeaza loc sa se dea de-a dura prin pa-
sa redecoreze ,artistic” fatadele cladirilor. turi) pentru a convinge autori-
The Federal Classification Review Board a interzis tatile sa interzica violentul joc.
distributia jocului produs de Atari, la scurt:timp dupé ce i-a Morala? Care dintre ele? Nu

acordat rating-ul MA (pentru adulti), considerand ca instigd  da banii pe prostii, ia o prosti-
la violenta. tuatad la copii?? Play love not
GTA? Asteptam cu interes pro-
testele pasnice ale violatorilor in
serie (pe motiv ca tinerii indobi-
tociti de GTA le furd painea). Sau
ale pedofililor nemultumiti c3,
de cand cu GTA-ul, interesul
preadolescentilor pentru dul-
Ciuri s-a diminuat considerabil.
Rationamentul din spatele
protestului damelor de
consumatie ar fi ca violenta nu
face bine. Nici lor, nici afacerii.

1. World of Warcraft

2. Need for Speed: Most Wanted 158
3. Prince of Persia: The Two Thrones 132
4. Call of Duty 2 114
5. Quake IV 45
6. The Movies 32
7. Starwars: Battlefront Il 23
8. Peter Jackson's King Kong 18
9. GUN 15

10. Worms 4: Mayhem 13

Top preluat de pe www.level.ro
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Un comunicat de presd aruncat de
catre Take 2 Interactive in groapa cu
internauti ne anunta vesel cd ni se
pregateste Stronghold Legends, urmasul
legendar al unui Stronghold 2 la fel de
legendar. Stronghold Legends va veni cu
un gameplay inovator, zicei, sinoi
moduri de multiplayer. Jucatorii se vor
putea identifica cu Regele Arthur si
cavalerii Mesei Rotunde, contele Vlad
Dracul si vor retrdi saga eroicd a lui
Siegfried al Germaniei, in douas'patru de
misiuni ce se intind pe parcursul a trei
campanii.

Vlad Dracul? Conte? Cineva s-a
documentat puternic. Ceea ce ne face sa
credem ca Stronghold Legends se va
ridica la inaltimea asteptarilor si nu va
uita de legendara campanie a contelui
valah impotriva califatului baronului
Munchausen, asa cum ne este ea
prezentata de fratii Grimm, cei doi cro-
nicari yankei de la curtea regelui Arthur.

Dan Connors, CEO-ul de la Telltale
Games (responsabili pentru Bone), a venit cu
noi detalii legate de renasterea francizei Sam
& Mayx, in cadrul conventiei WorldCon ce s-a
tinut in San Francisco. Pe scurt, Connors i-a
fericit pe fanii clasicului adventure ce le-a
apartinut odinioara celor de la Lucas Arts,
dezvaluind ca Sam & Max 2 se afla in
preproductie. Jocul se anunta a fi cel putin
interesant, Jeff Smith (creatorul lui Bone)
fiind omul care se va ocupa de partea
narativa si de universul din joc, iar Steve
Purcell (creatorul lui Sam & Max) cel care va
da viata unor personaje uimitoare (zic ei) cu
personalitdti distincte, intr-o lume
consistenta si foarte vasta ca intindere.

»Cea mai tare chestie legata de Sam &
Max, in acest moment, este ca orice idee este
valida... intotdeauna. Orice personaj poate
aparea oricand. Aceste aspecte fac ca sesiunile
noastre de brainstorming sa fie distractive,” a

b

LEGENDA LUI
STRONGHOLD
LEGENDARU’

OASE

DAWN OF WAR SE
EXTINDE

Tatuca Relic a plecat urechea la
plansetele fanilor incinsi de Winter Assault si
s-a gandit sa-i rdcoreasca putin cu un nou ex-
pansion pentru Dawn of War. ,Proiectul” n-a
fost botezat inca, dar ni s-au promis doua
rase noi, Tau (ii stiti din Fire Warrior) si... altii
(producatorii au tacut malc, dar, avand in
vedere aparitia lor in Winter Assault pe post
de ,cameo race’, ne tinem degetele incru-
cisate pentru Necrons). Si o data de lansare
situatd in toamna lui 2006. Sa fie primite.

declarat Connors. ,Desigur, cu Steve ai parte
intotdeauna de momente amuzante,
deoarece ajungi la un punct in care iti vin in
minte idei dintre cele mai trasnite.

Frumos si, speram noi, cat se poate de
adevarat.

LARA CROFT,
DIN NOU iN CARNE SI

Cum noul Tomb Raider: Legends se
pregateste sa ne loveasca (si, speram noi, sa
ne surprindd in mod placut) pe 11 aprilie,
cei de la Eidos au prezentat noua incarnare
a eroinei virtuale. Karima Adebibe, o
londoneza de 20 de ani, va calca astfel pe
urmele mai celebrelor Rhona Mitra, Nell
McAndrew, Angelina Jolie (si alte inca
patru ale caror nume s-au cam pierdut)
si se va dedica de acum inainte trup
si trup promovarii jocului. Ceea ce
presupune mai intai un program
dur de antrenament alaturi de
trupele SAS si un curs de tras cu
pusca prin Europa de Est (daca
vedeti o tipa fugarind cainii
vagabonzi din Bucuresti cu
mitraliera, ea el). Gata, va lasam in
compania pozei...

JOHN ROMERO
$1 MMO-URILE

Dupa plecarea sau piciorul primit in
partea dorsala din directia Midway, John
Romero (Daikatana) se intoarce, dar nu cu un
FPS, ci cu un MMORPG. Neavand, se pare,
nimic mai bun de facut, Romero a ciulit

urechile in directia internetului si astfel a aflat
de un personaj dornic sa realizeze un MMO.
Romero I-a sunat, i-a pus maruntisul si ideile
pe tava, iar respectivul |-a rasplatit cu functia
de co-fondator al companiei. Au trecut patru
luni de atunci, iar Romero se simte ca acasg,
evitand sa ne dezvaluie numele companiei si
al jocului sau cu ce se mananca acesta.,,Nu va
pot spune prea multe... este un secret la care
tinem cu sfintenie’, a declarat omul care si-a
pus amprenta pe Doom. ,Aceasta nu este o
companie obisnuitd, iar jocurile pe care le
facem sunt neobisnuite”. Veteranul a
mentionat totusi ca@ MMO-ul in cauza este
unul, evident, foarte diferit si ,special”in
acelasi timp, deoarece, probabil, ii va inghiti
toatd averea, plus alte zeci de milioane din
directia eventualilor finantatori. Rdmane de
vazut.

032006 LEVEL
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OBLIVION O DA COTITA (?)

Un mic si recent anunt al celor de la
Bethesda a reusit sa agite intens spiritele celor
care asteapta Oblivion-ul cu sufletul la gura.

In declaratia cu pricina, acestia au
anuntat ca au schimbat sistemul de soft shad-
ows din joc cu... altceva. Cu alte cuvinte, au
decis sa sacrifice calitatea grafica a jocului
pentru ca acesta sa ruleze bine si pe sisteme
mai slabe. Asta inseamna, pe scurt, ca
filmuletele pe care le-am vazut pana acum, cu
lanturile din dungeon care aruncd umbra in
mod dinamic pe perete, sunt de domeniul
trecutului. Prezentul se arata mai urat, iar
momentul ales de Bethesda pentru a anunta
asta e cum se poate mai nepotrivit. Huo!

Daca e pe bune, pentru ce ne-am mai
facut upgrade?

The Elder Scrolls 4: Oblivion,
cerinte de sistem

Recomandate:

3 GHz Intel Pentium 4

1 GB RAM

seria ATl X800, seria Nvidia GeForce 6800

Cerinte minime de sistem:

Windows XP

512MB RAM

2 GHz Intel Pentium 4 sau procesor
echivalent

128MB Direct3D placa video compatibila
si driver compatibil DirectX 9.0

8x DVD-ROM drive

4.6 GB spatiu liber pe hard disk
DirectX 9.0c (inclus)

DirectX 8.1 placa de sunet compatibild
Tastatura, Mouse

03/2006
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HALO 2 PENTRU
WINDOWS VISTA

Se pare ca Microsoft are mare incredere
in viitorul sau sistem de operare, daci deja s-a
apucat sa faca jocuri exclusiv pentru el. Cat
este de indreptatit, asta nu stim, cert este ca
ni se confirma, fara cea
mai mica indoiala, c3,
prin Windows Vista,
Microsoft incearca sa
transforme PC-ul intr-o
consola de jocuri. Pana
la urma, nu e dracul

Ban-ul sta sa cada pe capul
tinerilor chinezi, dupa ce guvernul
de la Beijing a decis ca acestia
trebuie sa fie protejati cumva de
continutul imoral si daunator al
internetului. Pe langa interzicerea
accesului in Internet Cafe-uri, acum
tineretul poate fi sigur ca nu va fi o
influentat nici de mesajele din
productiile audio-video difuzate in
barurile de karaoke sau discoteci,
pentru ca nici prin aceste locuri
diavolesti nu vor mai avea ce ciuta

A

“-"

v

-
incepand din 1 martie. Nici méacar \.:;&_ Y

de 1 mai! Nu este prima lege de

acest gen promulgata de China,

care anul trecut a limitat si accesul la
MMORPG-uri la cel mult trei ore pe zi, gamerii
raspunzand prompt cu mai multe conturi sau
mai multe MMORPG-uri. Este cunoscut
succesul de care se bucura acest gen in

-

>
p

"

chiar atat de negru si
ar putea fi, oarecum,
spre avantajul
nostru... dupa cum
sustine si propa-
ganda marii
companii. Portarea
pe PC a unuia dintre cele mai bune jocuri
disponibile (si exclusive) pentru Xbox este o
miscare inteligenta din partea celor de la
Bungie si Microsoft, ce le va aduce noi
teancuri de verzisori in vistierie.

LA STUDIU CU VOI

o™
%,

>

‘ /
V%

China, unde doar World of Warcraft a vandut
peste 1,5 milioane de conturi de la lansare. Un
raport aparut in luna noiembrie anunta faptul
ca peste 13% din tinerii chinezi sunt
dependenti de jocurile online. And that's a lot!

'CASTIGATORII TOMBOLEI

»MERITA SA JOCI ORIGINALE” - IANUARIE 2006
ORGANIZATA DE BEST DISTRIBUTION $I LEVEL

: Un nou an, 0 noua serie de concursuri si premii de milioane pentru toti
T romanii care joacd originale. Pentru a participa la concursurile din 2006
| organizate de Best Distribution si LEVEL, un nou talon de concurs vi
| staladispozitie. Premiul cel mare in acest an este un PLAYSTATION 2 cu nu mai
| putin de 10 JOCURI ORIGINALE PENTRU PS2. (astigatorul acestui premiu va fi
j desemnat in urma tragerii la sorti de Ia sfarsitul lunii decembrie 2006. Dar pana
: atund, iatd primii castigatori din 2006 ai tombolei,,Merita sa joci ORIGINALE”:
: -Jocul original Need for Speed Most Wanted a fost
i castigat de George Bogdan Turea din Sinaia.
-Unabonament pe 12 luni la revista LEVEL a fost castigat de
! Elena Roxana Stoica din localitatea Ovidiu, judetul Constanta.

- Banii necesari achizitionarii jocului Commandos i vor fi

returnati Roxanei Tara Salar din Bucuresti.

-Un SUPER tricou cu Grand Theft Auto: Liberty
City Stories a fost castigat de Andrei Bogdan Bariciu din Bucuresti.

- 2seturi de cate 2 MEGA postere cu jocurile True Crime New York
(ity si Gun au fost castigate de Alex Toporas din Galatisi de Codrin Moldoveanu din lasi.

Din nou, FELICITARI tuturor castigatorilor, precum si celor care au trimis
i vor trimite in 2006 taloane completate corect si complet. Nu uitati cé toate

taloanele trimise pe parcursul anului intra la marea tragere la sorti anuala.

Pentru detalii suplimentare in legétura cu organizarea concursului, va

stam la dispozitie la numarul de telefon 021-408.30.90.
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RESIDENT EVIL 4 VINE PE PC!

Am asteptat luni de zile sa apara
versiunea pentru GC sau PS2 a lui Resident Evil 4
in redactia LEVEL, dar degeaba. Not gonna
happen, little man! Ei bine, uite-| ca vine... si
nu de la oricine, ci tocmai de la Ubisoft, care s-a
luat de ména cu niponii de la Capcoma,
pentru a-| porta si distribui pentru PC. Mai
mult, acelasi lucru se va intampla si cu cele
mai ,supdrate” jocuri produse de Capcom in
ultima vreme: Resident Evil 4, Onimusha 3:
Demon Siege (februarie) si Devil May Cry 3:
Dante’s Awakening Special Edition.

,Capcom a creat universuri fantastice,
transformate imediat in francize cu priza
la public”, a declarat Jay Cohen, vice-
presedintele diviziei publishing de la
Ubisoft. ,Suntem nerdabdatori sa aducem
pe PC trei dintre cele mai inovatoare titluri
realizate vreodata, inclusiv Resident Evil 4,
un titlu pe care multe dintre publicatiile
de profil il considera cel mai bun joc al
anului 2005

" CRY, CRY, CRY

Dupa colaborarea de succes folosit engine-ul CryEngine 2, un

e WARPATH

cu Ubisoft, incheiata cu produs in-house, al carui
excelentul FarCry, cei de la predecesor a facut o treaba
Crytek au schimbat placa si s-au minunata in FarCry. Suna bine!

inteles cu gigantul EA pentru
viitorul lor joc. Crysis este
numele sau si promite sa vina cu
un gameplay inovator, care sa
faca uitat faptul ca iar avem ceva
de impartit cu alienii. Armele,
armurile customizabile si
tehnologia de varf ne vor
ajuta din nou sa salvam
omenirea de invazia
cotropitorilor spatiali.
Actiunea ne va purta printr-un
mediu ostil si am fost asigurati
ca vom fi nevoiti sa apelam la
diferite tactici de lupta pentru
a avea vreo sansa in fata
alienului. Pentru Crysis va fi

032006 LEVEL 9
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STAR TREK: LEGACY

Bethesda Softworks (aceiasi oameni care se spetesc
muncind la Elder Scrolls IV: Oblivion) va publica doua jocuri Star
Trek. Primul dintre ele se numeste Star Trek: Tactical Assault siva
fi lansat exclusiv pentru Nintendo DS si PSP, in vreme ce Star
Trek: Legacy va apdrea pentru Xbox 360 si PC. Jocul cu pricina se
afld pe masa de lucru a celor de la Mad Doc Software (Star Trek
Armada lI) si se va lansa in septembrie.

Star Trek: Legacy vrea sa ne descante ochii cu niste cAmpuri
de lupta 3D dinamice si o graficd de zile mari, pentru a ne I3sa
cu gurile cascate in fata unui univers doldora de nebuloase,
gauri de vierme, planete si stele. Normal c3 va beneficia si de o
componenta multiplayer la fel de ,stufoasa” si de o poveste tipic
Star Trek-iand, nenea Todd Vaughn, vicepresedintele responsabil
cu productia de la Bethesda, ardtandu-se incredibil de incantat
de sansa ce tocmai i s-a oferit. Aceea de a se juca cu intreg
universul unei serii atat de indragite pe intreg mapamondul.
Deloc gay.

DEFCON - CEL MAI SCURT DRUM CATRE
(AUTO)ANIHILARE

Itrovesion, cei care ne-au
surprins cu cel mai inovator joc al
anului trecut, Darwinia, ne pregétesc
pentru ultimul joc pe care ni l-am
dori vreodata: Defcon.

Ideea din spatele jocului este cat
se poate de simpla: jucatorul obtine
puncte decimand populatia civild cu
ajutorul bombelor termonucleare. O
sarcina oarecum dificila, se pare,
deoarece lansarea unui atac asupra
inamicului il va face imediat vulne-
rabil. Dupa lansarea atacului nuclear,
pozitiile silozurilor, ale submarinelor si
ale bombardierelor devin automat
vizibile. Atunci sa vezi artificii!

Distractiv, nu-i asa?

—!WNﬂi—m&nu:hvmmmxﬂ«ﬂss

DAVE PERRY PARASESTE SHINY :

10

MARTIE 2006

03/2006

LEVEL

Dupa ce faca putin pe samsarul si s& i
Atari s-a ho- gaseasca un cumparator
tarat sa scoata demn de Shiny, dupa care,
la mezat ca- daca lucrurile merg cum
teva dintre trebuie, se va intoarce la
»proprietatile” carma companiei. In acest
sale, printre moment, Shiny Entertain-
care se afla si ment numara 56 de angajati
Shiny Enter- si are ,pe banda” trei pro-

tainment, Dave Perry a decis sa-si ia
ramas bun de la compania infiintata de
el in 1993. Motivul? Perry s-a gandit s&

iecte, printre care se numara
si un nou episod din saga lui
Earthworm Jim.

RED 5 STUDIOS + OFFSET ENGINE = MMO

Red 5 Studios, un studio relativ nou, alcatuit din fosti angajati ai
Blizzard, a semnat un acord cu nazdravanii de la Offset Software, ce le
va permite sa foloseasca nemaipomenitul engine grafic Offset la
realizarea unui nou MMO. Despre termenii intelegerii nu am aflat foarte
multe, insa Red 5 a declarat ca planuieste sa ne demonstreze ce stie sa
faca motorasul, anul acesta, in cadrul Game Developers Conference din
San Jose.

Pentru geniile de la Offset, s-au terminat zilele in care se inghesuiau
intr-o camaruta pentru a-si pune in practica ideilé; iar viitorul
suna din ce in ce mai bine.
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Jocuri, filme

tratd a Sony Corporation.
»2005 Sony Computer Entertainment Europe.
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Seria Total War nu mai are nevoie de prea multe prezentari,
orice strateg adevarat trecand demult prin cele sapte (cu tot
cu expansion-uri) jocuri ale seriei. Recent anuntatul Medieval
2: Total War vine ca o confirmare a succesului si a calitatii
acestei serii de jocuri fantastice. $Si cum nu exista mai mare
jucator de Total War decat al nostru Marius Ghinea, cei de la
Creative Assembly (prin amabilitatea lui Bob Smith, Project Di-
rector al Medieval 2: Total War) au lasat un pic jocul la o parte
pentru a raspunde la cateva dintre intrebarile care nu-i dau lui
Marius pace.

Marius Ghinea: in toate prezentdrile pe care le-ati fdcut seriei Total
War ati pus accentul pe numdrul mereu crescand de soldati
prezenti pe campul de batailie (in jur de 10.000 la momentul ac-
tual). Ce aveti de spus despre dimensiunile campului de lupta?
Opinia mea este ca un camp de bdtdlie cu o suprafatd mai mare si
cu o varietate de indltimi crescuta (pe hdrtile de deal si munte) ar
aduce o experientd mai realista si o implicare mai bund a
jucatorului. Va fi cdmpul de batdlie mai mare in Medieval 2: Total
War decat in Rome: TW sau Barbarian Invasion?

Bob Smith: Campurile de batalie in sine vor fi de aceleasi
dimensiuni precum in Rome: TW, desi vom imbunatati
generarea terenului pentru a le face mai interesante si mai
,provocatoare”. in general, vor fi mai multe trasaturi ale
terenului pe campul de lupt, ce vor include creste, maluri,
ziduri si garduri vii, toate acestea de netrecut, precum si mai
multe cladiri. Comandantul intelept va fi capabil s& foloseasca
aceste trasaturi pentru a obtine un mare avantaj, prin protectia
frontald sau pe flancuri, sau pentru zadarnicirea manevrelor
inamicului. Bineinteles, si generalii controlati de computer vor fi
capabili s foloseasca aceste trasaturi ale terenului pentru
obtinerea unor efecte similare.
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Cu toate acestea va putem spune ca avem
un nou model pentru Cruciade, in care
jucatorii aleg care general si unitati li se
alatura. Cruciadele pot fi, deci, cat de slabe
sau de puternice vor jucatorii. Vor fi, de
asemenea, unitati specifice Cruciatilor, ce
pot fi recrutate de generali numai in
timpul unei Cruciade.

MG: Existd vreo sansd de a avea badtdlii navale
3D in timp real, candva in viitorul seriei Total
War, dacd nu chiar in Medieval 2?

BS: Crearea unor batdlii navale pe scara larga,

Priviti cu atentie poza
alaturata. Cati Hassan il

MG: Va beneficia implementarea Hoardei Mon-
gole in Medieval 2 de modelul inspirat al
hoardelor pe care I-ati introdus in Barbarian
Invasion?

BS: Mongolii invadatori reprezinta mai de-
grabd armate ale unui imperiu vast aflat in
afara hartii strategice, decat un grup de
refugiati fortati sa se deplaseze de presiu-
nea altor factiuni, deci mecanismul din
Barbarian Invasion nu ar fi cu adevarat

ajuta pe Hassan in lupta si
care dintre ei este Profetul

deghizat? _

potrivit in acest caz.

MG: Vorbind de hoarde,
ce aveti sd ne spuneti
despre Cruciade? In
Medieval: Total War
Cruciadele erau doar o
gramada de trupe cu
putind putere militard
si abilitdti strategice
extrem de scdzute -

ele erau mai degraba
0 amenintare politicd
decat una militara.
Asa cum ati facut deja
cu modelul hoardei'in
Barbarian Invasion,
avetiin plan sa creati
un model mai avansat
' si versatil al Cruciadei?

BS: Nu ne aflam, in
acest moment, la
elaborarea de mare
detaliu a cruciadelor.

mai dificila”

in 3D, este o sarcind imensa si crearea lor la
un standard calitativ potrivit unui joc Total
War ar fi chiar si mai dificila. Din acest mo-
tiv am decis sa nu incepem dezvoltarea
unor batalii navale 3D pentru Medieval 2.
Nu pot comenta in ceea ce priveste pro-
duse viitoare, sub acest aspect.

MG: Se pare cd este o jumdtate de mileniu intre

momentul in care se termind Barbarian Inva-
sion si momentul in care Medieval 2 incepe.
Pierdeti un timp foarte important in istoria
europeand — epoca de aur a Imperiului
Bizantin (cel putin sub aspectul razboiului si

»Crearea unor batalii navale pe scara
larga, in 3D, este o sarcina imensa si
crearea lor la un standard calitativ
potrivit unui joc Total War ar fi chiar si
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acelasi entuziasm cu care au facut-o
si cu jocurile Total War anterioare.

MG: Dacd nu este sd fie un add-on, va
fi, cel putin, Imperiul Bizantin mai bine
implementat istoric decat in primul
Medieval - unde bizantinii erau o

w factiune ca toate celelalte, cu foarte

L putine avantaje si avansuri? Va fi im-

' portanta economicd, politica si mili-
tard a Bizantului in dezvoltarea Euro-
pei Vestice si de Est mai ,prezentd” in
Medieval 2?

BS: La momentul inceperii jocului,
Imperiul Bizantin va fi deja o forta
~consumata’, dar va fi reprezentata la
fel precum celelalte factiuni. Aceasta,
bineinteles, ofera jucatorului oportu-
nitatea perfecta pentru a reinvia
Imperiul Bizantin, readucandu-i ve-
chea glorie.

Pe ei, pe tunurile
lor!

MG: Va rog, spuneti-ne mai mult
despre noile feluri de multiplayer, ce
este diferit in Medieval 2? Este posibil
sd vedem o campanie multiplayer in
Medieval 2? Sau, cel putin, o campanie

al cuceririlor). Aveti in plan, even-
tual, un add-on care sd aibd in
centrul sau destinul complex si
interesant al bizantinilor sau veti
lasa asta in seama comunitdtii de
modificatori?

BS: Anii Imperiului Bizantin ar fi cu
certitudine interesanti pentru
istoricii patrunzatori. Cu toate

i acestea, nu putem vorbi despre perspec-
tiva unui expansion pack in acest moment.
Cat despre ceea ce modificatorii vor ciuta

Cu toate acestea, Medieval 2 va oferi
batalii multiplayer imbunatatite, dar, la
momentul actual, ,tinem capacul” peste
detaliile ce privesc felul in care acestea vor
functiona.

MG: Vorbind despre graficd, aceasta mai lasc
foarte putin de dorit fatci de cat ati realizat
deja in cea mai recentdi versiune Total War —
elementele vizuale sunt ca un vis devenit
realitate. Acum cd ati anuntat ,sange si
noroi” apdrand pe armuri si vesminte pe
parcursul desfasurdrii bétdliei, chiar cd este
si mai putin rdmas dorintei. Eventual, va fi o
implementare graficd mai bund a damage-
ului incasat de ziduri si turnuri pe parcursul
unui asediu? O grafica ceva mai bund la apd,
ceatd, nori si vanturi?

BS: Da, Medieval 2 va implementa un sistem
nou de a reprezenta stricaciunile suferite
de cladiri. In termeni foarte simpli — ceea
ce lovesti este ceea ce se stricd. Sectiunea
ce va suferi lovituri va fi cea care arata
semne de stricaciune, iar flacarile vor iz-
bucni din gaurile ce vor aparea. Bombar-
dati serios o cladire un timp indelungat si
aceasta va fi redusa la o carcasa zdrobits.
Totul este gandit pentru a crea niste asedii
spectaculoase. Vor fi elemente si efecte
grafice imbunatatite pentru conditiile
meteo si apa.

MG: Vor fi tipuri speciale de teren pe campul de
batdlie, cum ar fi mlastinile (care sunt mor-
tale pentru cavalerul in armurd, cdlare, si au
fost folosite deseori ca un element tactic im-
portant)? Vor fi tipuri dinamice de teren pe
campul de lupta? Infanteria deplasdndu-se
pe camp intr-o zi ploioasd ar modifica solul
in calea sa intr-un noroi adanc si lipicios, din
nou mortal pentru cavalerie?

»Medieval 2 va implementa un sistem nou de a
reprezenta stricaciunile suferite de cladiri. in termeni

s atingd, trebuie doar s3 asteptim sivom  fO@rte simpli - ceea ce lovesti este ceea ce se strici”

vedea. Suntem siguri in speranta noastrs

cd modificatorii vor primi Medieval 2 cu mai micd pe o hartd mai mica ce ar fi creatd
special pentru multiplayer? Un tip de multi-
player ce ar folosi partea strategicd a seriei
Total War este ceva ce o multime de fani ar

dori foarte mult...

Frunzi'silarba = )

BS: Nu va fi o campanie multiplayer in Medi-
eval 2 deoarece, desi este o perspectiva
atragatoare, noi avem senzatia ca va
atrage numai un numar mic de jucatori din
cauza timpului necesar pentru a juca o
campanie multiplayer completa. La mo-
mentul actual, este mult mai firesc si ne
folosim timpul dezvoltand aspecte ce vor
fi agreate de un numar mare de juctori.

14 LEVEL
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BS: Asa cum am mai spus, cdmpurile de ba-
talie vor include cu certitudine mai multe
trasaturi ale terenului, precum suprafete
ce nu pot fi traversate, ce vor adauga noi
strategii bataliilor, dar nu pot comenta, in
stadiul actual, despre mai multe detalii ale
tratamentului terenului si efectele acestuia
in batalie.

Medieval 2: Total War este programat sd fie
lansat in iarna acestui an (in cazul in care nu s-a
topit zdpada incd, e vorba despre iarna de peste
cateva luni bune), iar pand la mai mult ca sigurul
review monstru la care Marius se gédndeste deja,
luati jocurile mai vechi din serie si antrenati-va.
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1,7 Splinter Cell:
2. Double Agent
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Cum interviul nostru de data trecuta s-a impiedicat un pic prin gradina lui
Dumnezeu numita si internet, iar jocul s-a mai si amanat, ne-am gandit ci nu
’ ar fi rdu sa vedem care este totusi parerea lui Daniel Roy (Associate Producer

pentru Splinter Cell Double Agent) despre Sam, despre noua viziune asupra

jocului si viitorul seriei. Toate astea si nu numai (telenovelele contraataca,
omul nostru refuza sa raspunda la intrebare) in interviul de mai jos. Ah, si cat
pe aci sa uit, cateva screenshot-uri exclusive pentru placerea domniilor
voastre...

-

Mitza: Fiica lui Sam este moartd... O situatie cum nu se poate mai
radicald pentru un personaj pe care am ajuns sd-I cunoastem de-a
lungul anilor. Cum il va afecta asta pe Sam? ;

Daniel Roy: Sam trece printr-o perioada extrem de emotionala de
la inceputul jocului Splinter Cell Double Agent. Fiica sa Sarah a
fost ucisa intr-un accident de masina cauzat de un sofer beat.
Asta s-a intamplat in timp ce Sam era intr-o misiune, asa ca la
intoarcere se trezeste fara familie. Evident ca pesimismul se va
abate asupra sa, insa el continua (sau incearcs, cel putin) sa faca
ceea ce trehgie. Problema e ca nu mai e asa de usor sa definesti
conceptul de ,ceea ce trebuie”.

M: Comparativ cu Chaos Theory (care a fost plin de delicioase
momente pline de umor), Double Agent pare socant de intunecat.
Cum va afecta asta jocul?

DR: Sam Fisher a dus intotdeauna o viata in umbra (scuzati-mi
aluzia), asa ca pentru noi nu este vorba de adiugarea unui ele-
ment cu totul nou si socant in seria Splinter Cell. Mai mult ne
jucam cu personajul Sam Fisher, il impingem un pic mai spre
limita si vedem cum reactioneaza. Sam trece printr-o perioada
foarte grea si va intra intr-o lume extrem de periculoasa. insa
Sam ramane tot Sam.

M: Se pare ca majoritatea companiilor preferd sa exploateze o serie de
succes, fdrd sd facd vreo schimbare importantd. In Double Agent se
modificd viziunea jucdtorului asupra personajului principal. Care a
fost motivul din spatele unei astfel de decizii curajoase, zicem noi?
Nu ar fi fost mai usor sd pedalati pe aceeasi idee ca pand acum?

DR: Raspunsul e simplu: nu gasim nimic interesant sau distractiv in
a repeta aceleasi lucruri la nesfarsit.

neee NE jucam cu personajul Sam Fisher,
il impingem un pic mai spre limita si
vedem cum reactioneaza”

la-I, mai
am doua in
sosete
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M: Precedentele jocuri Splinter Cell au dus

elementele de stealth la un nou nivel. Ce ar
mai putea aduce nou Double Agent in acest
sens?

DR: Jocul ramane, la bazd, unul bazat pe

stealth. Ramanem loiali principiilor pe
care le-am creat in Splinter Cell: Chaos
Theory, unde Sam putea sa duca la capat
misiuni ofensive, dar cea mai mare
satisfactie o poti primi tot in urma
abordarii stealth a jocului. Acestea fiind
spuse, am extins mult conceptul de
4stealth”: nu se reduce numai la a te
ascunde in umbre, Sam fiind acum nevoit
sa se foloseasca de vreme, de obiectele
din jur si chiar de haosul unui razboi civil
pentru a se putea strecura pe langd
inamici.

M: Din punct de vedere tehnic, ce schimbdri au

fost aduse engine-ului grafic?

DR: Folosim tot engine-ul grafic din Chaos

Theory pentru ca, asa cum au declarat
multi oameni la lansarea Chaos Theory,
este deja un engine ce apartine generatiei
urmatoare. Am combinat asta cu puterea
lui Xbox360 si a rezultat un joc ce arata
absolut fabulos. Imaginati-va SCCT cu mai
multe efecte, detalii si locatii IMENSE. Si
chiar si asa, tot nu v-ati apropia de cat de
bine poate sa arate SCDA.

M: Cat de mare va fi diferenta dintre versiunea

jocului pentru generatia actuald de console
si generatia urmdtoare de console (si PC)?

DR: Cele doua versiuni Splinter Cell Double

Agent sunt de fapt doua jocuri diferite. A
fost singurul mod prin care am putut crea
o experienta cu adevdrat de generatie
viitoare fara a ne simti limitati de
capacitatile generatiei actuale. De
asemenea, in acest mod ne-am putut
ocupa de versiunea pentru generatia
actuala fara a ne bate capul cum sa o
modificam pentru sistemele mai

%

ELER
lanternele in
ochi!

puternice. Ambele jocuri urmeaza aceeasi
poveste si au o serie de locatii comune,
dar designul de niveluri este unic pentru

fiecare dintre aceste versiuni.

De exemplu, in ambele versiuni vom
intalni nivelul Jail, unde Sam trebuie sa il
ajute pe Jamie Washington sa evadeze.
Echipa ce lucreaza la versiunea pentru
generatia actuald a petrecut mult timp
concepand multiple ,trucuri” pentru a
simula o revolta la scara larga, folosind
efectele grafice pentru a da senzatia de
haos. Pe Xbox360 insa, putem recrea o
revolta intr-un mod mult mai consistent,
fiind posibil sa aratam 20 de personaje in
acelasi moment, provocand haos si
anarhie.

M: Multiplayer-ul a fost FOARTE important in
jocurile anterioare. Ati schimbat ceva din
acest punct de vedere?

DR: Partea de multiplayer din SCDA include

numeroase schimbdri, echipele care
lucreaza la ea (studiourile din Annecy si
Milan) avand experienta modurilor
multiplayer din titlurile Splinter Cell
anterioare. Ne concentram pe

INTERVIU

accesibilitate si incercam sa evitam sa ne

gandim numai la jucétorii de elita.

Pe Xbox si PS2, modul Spy vs. Spy este o
experienta instanta, cu toate abilitatile
spionilor din Splinter Cell: miscari
spectaculoase, ,jucarii” puternice si un

sistem de lupta la apropiere cu totul nou.

Pe Xbox360 (si PC), accesibilitatea este
insotita de un nou sistem de recrutare si
progresie, pe doua moduri mari si late:
Adversarial si Challenge.

~Folosim tot engine-ul grafic din Chaos Theory pentru
ca, asa cum au declarat multi oameni la lansarea Chaos
Theory, este deja un engine ce apartine generatiei
urmatoare”

M: Care este viitorul pentru seria Splinter Cell?

Cine va mai muri? Care cu care se va

combina? Este Conchita Martinez cu

adevdrat insdrcinata cu gradinarul?
DR: S3 vedem mai intai daca Sam iese cu

viata din aventura asta, apoi putem vorbi

si despre viitor...

Tom Clancy’s Splinter Cell: Double Agent este
programat acum sd apard in septembrie 2006,
asa cd dacd nu apar alte intdrzieri, ne vedem
printre frunze uscate si umbre, cu sisul la
indemana.

Alnaibii de nepotrivit
moment pentru o
mancarime
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INTERVIU

LEVEL: Care sunt principalele caracteristici ale
acestui sezon de Championship Manager si,
in comparatie cu CM5, la ce imbundtatiri
trebuie sa se astepte fanii jocului?

David Rutter: Am invatat multe din Champi-
onship Manager 5 si am decis c& ar fi mai
bine sa ne concentram pe partea esential
a gameplay-ului decat sa adaugam unele
noutati si sa stam relaxati. Asa ca in timp ce
veti observa unele schimbari, cum ar fi en-
gine-ul Gameplan 3D sau modul de joc
Club Benefactor, partea principalad a muncii
noastre s-a orientat pe imbunatatirea partii
de baza din joc. Am lucrat la interfata
grafica, unde am addugat si o optiune de
Jright click” pentru navigatie si de
asemenea cateva skin-uri noi. Am introdus
«parallel match processing’, facilitate care
permite jucatorilor sa vizioneze ultimul lor
meci sau pe al viitorului adversar, in timp

; ce jocul avanseaza. Jocul este acum atat de

rapid incat am adaugat la inceputul sau
»Simulate World’, optiune care proceseaza
toate campionatele si competitiile folosind
toate datele si engine-ul meciurilor full.
Acest lucru schimba metoda de scouting
pentru ca toti indicii jucatorilor sunt reali.
Ah, si am reintrodus ,fog of war”. Pentru
fanii media, am dublat numarul de cuvinte
pentru un continut mai corect, specific,
interesant si variat. Pentru cei care au fost
dezamagiti de lipsa interactiunii cu
jucatorii am introdus un sistem foarte
amplu pentru dialogul cu jucatorii, care
chiar afecteaza evolutia acestora. Partea de
transferuri a suferit si ea multe modificari,

| iar acum contine ,Player enquiries’, rivalitati
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Manager 2006

Championship Manager a fost definitia acestui gen pana la ruptura dintre Sports
Interactive si Eidos. Acum de destinele acestui joc se ocupa cei de la Beautiful Game
Studios si de aceea am stat de vorba cu David Rutter, Studio Manager la BGS, care ne-a
dezvaluit ce ne asteapta in acest al doilea an din noua era Championship Manager.

intre cluburi, razboiul ofertelor, Al-ul
managerilor si jucatorilor pentru transferuri
si un Al imbunatatit pentru deciziile
consiliului de administratie si asteptarile
acestuia. Baza de date a jocului a fost
revazuta si sunt foarte recunoscator retelei
de fani si de research-eri, care au pus mult
timp si efort in munca lor pentru a avea
aceste date in joc. Multumita lor am putut
adduga si Copa Sudamericana, Recopa si
FA Trophy si am imbunatatit si calendarul
competitiilor.

LEVEL: Spuneti-ne cdteva cuvinte despre en-

gine-ul Gameplan 3D.

David Rutter: Este o prezentare 3D a

partidei folosind jucatori abstracti. Nu
sunt foarte animati, dar ai posibilitatea de
a le observa prezenta. Sunt 11 camere
diferite (care pot fi customizate), printre
care si overhead, end, side sau isometric.
Avem un sistem foarte cuprinzator si
flexibil pentru highlight-uri, care iti
permite sa alegi exact genul de faze pe
care doresti sa le vezi. Ca si in CM5, en-
gine-ul jocului poate termina un meci in
cateva secunde daca esti nerabdator s&
treci la urmdtoarea fereastra de
transferuri. De asemenea, Al-ul echipei
este considerabil mai bun la aparare,
marcaj, faze fixe, jocul de pase,
amplasament si in special la faza de atac.

LEVEL: Care sunt atributele ce pot transforma un

Jucator anonim intr-o vedetd internationald?

David Rutter: Avem mai multe atribute

importante, in functie de stilul de joc pe

care vrei sa-| practice echipa ta, si sunt
sigur cd cititorii nu ar fi foarte incantati
dacd le-as dezvalui. O parte din informatiile
importante sunt ascunse jucatorilor, pentru
ca, la fel ca in realitate, nu vei sti dacé ai in
mana un viitor star pana nu se maturizeaza.
Totusi, intelegerea cerintelor esentiale
pentru un anumit post are o importanta
mare. Pe teren increderea si conditia fizica
conteaza acum mai mult si pot face
diferenta intre doi jucatori aparent identici.

LEVEL: Pentru al doilea an la rdand, Mervyn

Day face parte din echipd. Puteti s ne
spuneti cateva cuvinte legate de rolul sdu in
realizarea jocului?

Charlton Athletic, Mervyn ne oferd un
acces de neegalat la adevarata lume a
managementului fotbalistic din Premier-
ship si ne-a sfatuit in toate aspectele,
incepand cu ce trebuie si ce nu trebuie sa
faca un antrenor, cum se abordeaza si
negociaza corect un transfer si pana la
antrenamentul si comportarea jucatorilor
pe teren sau elementele tactice ale jocului.

LEVEL: Care este secretul credrii unei echipe

competitive in Championship Manager
2006?

David Rutter: Va trebui sa ai o viziune buna a

echipei, a punctelor forte si a celor slabe,
abilitatea de a te descurca pe piata
transferurilor si, in Championship Manager
2006, aptitudini manageriale foarte bune.
Este important ca jucatorii sa fie fericiti si
pentru asta trebuie sa le monitorizezi
starea si sa vezi daca au probleme si cat de
multumiti sunt. Ignora o problema cu un
jucator si te vei trezi in fata cu o cerere de
transfer. Analiza adversarilor si cautarea de
noi talente au de asemenea o importanta
foarte mare, iar testarea unor noi programe
de antrenament poate face diferenta. Si
dacd lucrurile merg bine, nu te relaxa,
pentru ca am addugat un Al care va
exploata tacticile care au functionat cel mai
bine impotriva tacticii pe care o folosesti,
deci lucrurile ar putea lua o intorsatura rea
la un moment dat®©.

LEVEL: Championship Manager 2006 este

anuntat ca fiind un joc foarte realist. Care
sunt factorii ce contribuie la acest fapt?

David Rutter: Mereu am incercat sa gasim si

sa implementam doar lucruri de calitate in
joc. Ne-am documentat in legatura cu
fiecare din elementele reale din
transferuri, antrenamente, scouting, man-
agement, tactici si fotbal in general si le-
am revazut, revizuit si finisat si, daca exista
ceva ce nu a intrat in CM2006, cu
siguranta va fi in urmatorul Championship




Manager. Ne méandrim ca am fost dedicati
si harnici in aceasta versiune CM si cred ca
toata lumea va fi placut surprinsa.

LEVEL: Cum decurge interactiunea cu
jucatorii?

David Rutter: Jucatorii vor avea acum o
lista de 30 de evenimente si interactiuni
cu tine. La un moment dat, aceste
»,amintiri” ar putea sa-i duca intr-o stare in
care vor veni sa vorbeasca cu tine sau tu
va trebui sa vorbesti cu ei. O parte a
dialogului va avea legatura cu abordari
din partea altor cluburi, listarea pentru un
transfer sau imprumut, eliberarea de con-
tract, vedetele care pleaca de la echipa,
zvonuri aparute in presa, folosirea pe un
post gresit si multe probleme legate de
contract. Mai sunt si multe altele...

LEVEL: Complexitatea tacticilor din Champi-
onship Manager 2006 poate satisface
dorinta jucatorului pentru detalii?

David Rutter: Tactica este esentiala, la fel ca
in CM5, iar daca ai fost satisfacut atunci, cu
sigurantd ca vei fi si acum. Ce am facut este
sd addugam o linie de ofsaid care poate fi
impinsa sau retrasa. De asemenea, ne-am
asigurat ca influenta tacticii este mai bine
observata in engine-ul jocului.

LEVEL: Nu par a fi multe modificdri la GUI.
Credeti ca mai este o solutie eficienta?

David Rutter: Da, insd nu o vom pastra
pentru totdeauna. Cautarea rapida, clicul
dreapta si refacerea catorva meniuri ar
trebui sa satisfaca majoritatea jucatorilor
de CM 2006. De asemenea, incurajam
oamenii sd se joace putin cu skin-urile
daca nu ii multumeste aspectul. Avem si
cateva skin-uri noi dragute.

LEVEL: intotdeauna a fost o problemd cu
timpurile de procesare in acest gen de jocuri.
Care sunt previziunile pentru CM 2006?

David Rutter: Unul dintre lucrurile pe care
ni le-am propus pentru CM5 a fost ca jocul
nostru sa incarce, salveze si sa avanseze
cel mai rapid dintre toate jocurile de man-
agement fotbalistic. Suntem in continuare
foarte siguri ca suntem cei mai rapizi. Am
fost atat de incantati de viteza jocului
incat am implementat optiunea ,sim
world’, permitand jucatorilor sé@ proceseze
toate meciurile din toate competitiile prin
engine-ul jocului, astfel incat sa fie siguri
ca toate rezultatele sunt solutiile date de
acesta.

LEVEL: Sunt sigur cd cititorii nostri se intreabd
daca prima liga a Romaniei va face parte
din-campionatele jucabile. Dacad nu, poate
ne spuneti care au fost punctele forte ale

'vlllll.l'l_.
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Mitea, N WGIF (LIC)
Munteanu AM (L)
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23:00
Wed 17-08-05

Isometric South kast

campionatelor din Chile, Danemarca,
Suedia sau Finlanda in fata Diviziei A:)?

David Rutter: La aceastd ora, din pdcate nu.

Strategia pentru campionatele selectate
a fost influentata de datele pe care le-am
avut la dispozitie. Cautam inca o retea
buna si de incredere de research-eri
romani care sa ne furnizeze datele legate
de jucétori si echipele voastre. Am fi
incantati sa fim contactati de cei
interesati sa se alature marii noastre
retele. Asteptam e-mail-uri la
bgsresearch@bgstudios.co.uk sau sa
ludm legatura prin forumul de pe
www.championshipmanager.com.

Transfer deadline in two weeks
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Score
Shots On Target
Shots Off Target

Penalties
Runs Made

% Player Names
A Player Numbers

oall Trace

# Goal Replays
% Highlights

Match Speed
L]

LEVEL: Exista vreo sansd pentru multiplayer
in CM 20067

David Rutter: Din pacate, nu. Am fost
foarte ocupati sa facem un joc bun
pentru single player incat nu am avut
timp - totusi, este foarte sus pe lista
pentru urmatoarea noastra lansare.

LEVEL: Variantele pentru PS2 si Xbox sunt
produse de cei de la Gusto Games. La ce
diferente sa ne asteptdm? Vom avea tactici
Dug-out si mai multe moduri de joc si in
versiunea pentru PC?

David Rutter: Nu am informatii legate de
versiunea pentru console, imi pare rau.
Beautiful Game Studios se ocupa doar de
varianta pentru PC.

032006 LEVEL 19



' ;

INTERVIU

i
il
),
|

|

-

Zborul spre Amsterdam. Primavara trecuta. Destinatia finala: E3, Los Angeles. Distanta
pana jos: ENORMA. In timp ce verificam brosurile despre cum se poate muri intr-un avion, in
spatele meu porneste o conversatie despre cat de lata e aripa avionului, cat de mult ne putem
inclina si, evident, cum se poate muri in respectivul avion. Tipii au continuat sa discute despre
problema asta arzatoare pana cand am aterizat la Amsterdam si m-am prins eu ci ceva nu e in
neregula. Baietii erau de la Ubisoft si mergeau la E3 sa prezinte, printre altele, un nou proiect
atat de secret incat l-au tinut pentru ei pana cand i-am regasit in mijlocul show-ului, vrajind
presa despre Blazing Angels. A urmat un moment Kodak in care am devenit singurii oameni
care vorbeau despre un joc prezentat oficial acolo in romana, cu un controller in mana si cu
Xbox-ul in fatd. Destul de multe lucruri s-au schimbat de atunci in acest ambitios proiect al
studioului Ubisoft din Bucuresti si am considerat ca a venit momentul s3 aflam mai multe
lucruri despre el. Asa ca am reusit sa-l iau la o serie de intrebari pe loan Palalau, Producer, care

a fost amabil sa si raspunda la ele.

Mitza: Dupd Silent Hunter lll, urmétorul joc
dezvoltat in totalitate la studiourile Ubisoft din
Romania este plasat tot in timpul celui de-al
Doilea Razboi Mondial si se concentreazd tot pe
batalii intre bijuterii de metal. V-ati specializat
in astfel de jocuri?

loan Palalau: Silent Hunter Ill a demonstrat c&
se pot face jocuri de calitate in Romania;
mai mult, a determinat in cadrul studioului
acumularea unui bagaj de cunostinte urias
despre al Doilea Razboi Mondial si despre
constructia jocurilor de simulare, in jurul
SH3 concentrandu-se un grup de oameni
cu interese si preocupari similare. Era logic,
deci, ca Ubisoft sa aleaga studioul din
Romania pentru a dezvolta un joc
oarecum similar, exploatand astfel cu-
nostintele si experienta studioului in an-
samblu. O observatie interesanta este ca
dezvoltarea Blazing Angels a inceput cu
aproape sase luni inainte ca Silent Hunter Il
sa se fi incheiat, nucleul de baza al echipei
BA neparticipand direct la SH3, ceea ce
demonstreaza increderea pe care Ubisoft
o acorda studioului ca intreg. Evident,
dupa ce aventura SH3 s-a incheiat, o buna
parte a membirilor echipei SH3 a fost
atrasa in proiectul Blazing Angels.

M: La SHIIl ati amintit ca sursa de inspiratie
filmul Das Boot. Ce v-a influentat in cazul lui
Blazing Angels?

IP: Din punct de vedere grafic, am incercat s&

ne apropiem cat mai mult de atmosfera
unor filme ca Saving Private Ryan, Band of
Brothers sau (evident...) Pearl Harbor.
Ceea ce ne interesa in primul rand a fost s&
capturam ,trucurile” care influenteaza
perceptia spectatorului — de la contrastele
de culoare, la filtrele de imagine - si sa le
aplicam in jocul nostru pentru a obtine
efecte asemanatoare.

Ca gameplay, am incercat sa extragem
esenta unor jocuri atat de diverse precum
1942, Red Baron sau Crimson Skies, facand
din Blazing Angels un joc distractiv si vis-
ceral, bazat pe recompensarea /
pedepsirea imediatd a actiunilor
jucatorului.

M: Cat din Blazing Angels este simulator pur
sdnge si cat este arcade?

IP: Blazing Angels este un arcade pur sange

imbracat in haine de simulator. Am
incercat o noua abordare a genului air
combat, bazata in primul si in primul rand
pe accesibilitate. Vrem ca oricine (da, chiar
si bunica...) sa invete jocul in cateva
minute si sa inceapa sa se distreze imediat.
Conceptul unui joc amuzant si usor de
manevrat pare extrem de indepartat de
lumea rigida si necrutatoare a
simulatoarelor, dar asta nu inseamna ca in
Blazing Angels nu vei zbura in avioane
Jreale’; cu o fizica si limitari reale. Aceste
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limitari sunt insa intretesute in lumea
jocului, fiind introduse acolo pentru a-i
asigura coerenta si autenticitatea, nu
pentru a constitui un obstacol. Fiecare
avion are propriul sau comportament,
bazat pe realitatea istorica, dar plasat in
contextul gameplay-ului dorit de noi - fun
si accesibil. Un Zero nu are egal in lupta de
aproape, bazata pe intoarceri brutale, dar
incepe sa lase de dorit cand adversarul i
invata punctele slabe - viteza redusa si
protectia slaba. Mustang-ul nu e cel mai
bun avion in lupta de aproape, dar fsi
poate folosi viteza superioara pentru a
angaja aproape orice oponent in conditiile
care fi convin. ,Smecheria” jocului nostru
este ca jucatorul sa invete care sunt
avantajele avionului sdu si sa le
stadpaneasca in situatii de lupta. Cam asa
cum se intampla si in realitate, de fapt. :)

M: Ce v-a determinat sa porniti acest proiect?
Mai ales avand in vedere ca Ubisoft tocmai
lansase un joc oarecum asemdndtor, Heroes of
the Pacific.

IP: Am inceput sa lucram la Blazing Angels in
noiembrie 2004. Heroes of the Pacific a
iesit pe piata abia in toamna lui 2005, cand
aveam deja in spate aproape un an de
dezvoltare. Motivul pentru care s-a luat
decizia dezvoltarii unui joc de lupte
aeriene pe Xbox este extrem de simplu: de
la Secret Weapons Over Normandy (2003)
nu mai aparuse nici un astfel de joc, iar
acest segment de piata era liber.

M: Va fi Blazing Angels un joc ce se va sprijini pe
un storyline puternic (asemandtor poate cu
Crimson Skies) sau accentul se va pune exclusiv
pe gameplay?

IP: Adevarul, ca de obicei, e undeva la mijloc. 3)
In Blazing Angels, jucatorul intra in rolul
unui tandr american idealist care se
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inroleaza in RAF
in primele zile
ale Batdliei
pentru Anglia.
Dupa botezul focului, ii va intalni pe viitorii
membri ai escadrilei in circumstante...
explozive, pornind apoi sa construiasca
escadrila care se va numi Blazing Angels.
Povestea jocului e cea a escadrilei si a
modului in care patru personalitati foarte
diferite (un ,as” cinic, un adolescent naiv,
un tanar idealist si un baiat de la tara,
,asezat si la locul lui”) invata sa se sprijine
unul pe celdlalt pentru a supravietui in

a S

cele mai dure batalii aeriene a celui de-al
Doilea Réazboi Mondial.

Gameplay-ul este fara indoiala un punct
forte al BA; dincolo de clasicul dogfight, de
bombardamente in picaj sau de atacuri cu
torpile, jucatorul va putea s& manevreze
mitralierele unor uriase fortarete
zburatoare, va zbura neinarmat in spatele
liniilor inamice pentru a culege informatii,
va haitui avioane de vanatoare in fiorduri
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labirintice sau in jurul Turnului Eiffel, va
sprijini manevrele trupelor terestre in
desertul african sau va sfarteca norii in
avioane cu reactie. Deh, sarcini obignuite
de razboi. :)

M: Care vor fi diferentele dintre versiunile pe

vedere vizual va fi, fara indoiald, versiunea
Xbox 360, pentru care au
fost dezvoltate cateva
seturi de efecte si filtre
grafice specifice. in plus,
sporul de ,putere” se face
simtit printr-un nivel de
detaliu evident mai mare
decat pe Xbox: modele 3D
mai detaliate, texturi mai
mari, urmele distrugerilor
permanente etc.
Versiunea de PC va fi probabil undeva
intre cele de Xbox 360 si Xbox ca grafica,
lipsindu-i unele dintre efectele posibile
doar pe placa grafica cu care este echipat
Xbox 360. Ca gameplay insd, continutul
celor trei versiuni nu va diferi fundamen-
tal; versiunile de Xbox 360 si PC vor avea
scene de lupta mai mari, cu si mai mulgi
inamici si aliati decat pe Xbox, iar Al-ul va
lua decizii mai repede.

M: Cat de importanti vor fi coechipierii tdi in

joc? Si, mai ales, cat de usor va fi sd lucrezi cu ei?

IP: Jocul a fost construit in jurul ideii de ca-
maraderie, de legaturi create in situatii ex-
treme de razboi intre pilotii care formeaza
escadrila. Fiecare wingman are o
personalitate distincta care se reflecta in
gameplay prin propria sa ,abilitate”
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speciald - Tom, calm si de netulburat, este
«scutul” echipei, colericul si scanteietorul
Frank este ,vanatorul’, iar Joe, ucenicul
zburdtor, este ,geniul mecanic’, capabil sa
gaseasca noi metode de a repara avionul
jucatorului chiar in timpul actiunii —
nemaifiind nevoie sa aterizezi. Daca pierzi
un pilot, ii pierzi si abilitatea — de aceea
cheia victoriei este sa reusesti sa-i mentii
pe toti in viata si sa le folosesti abilitatile la
maximum. ;
O diferenta esentiald fata de escadrila
,Clasica” pe care o poti intalni in acest gen
de jocuri este ca pilotii nostri au initiativa
proprie. Ei sunt capabili sa se protejeze
reciproc si sa actioneze ca niste adevarati
camarazi de front fara sa trebuiasca sa li se
ordone acest lucru. In linia intai, adevaratul
prieten e cel care iti salveaza viata riscand-o
pe a lui, fara sa aiba nevoie de un ordin de
la ofiterul comandant.

Sistemul de ordine este extrem de simplu
- apasarea repetata a directiei sus pe d-pad
schimba comportamentul general al
wingmen-ilor, cele trei stari de baza fiind:
- ofensiva (pilotii vor ataca tintele in
functie de distanta pana la ele)

- defensiva (pilotii isi vor alege tintele in
functie de pericolul pe care acestea il
reprezinta pentru jucator)

- formatie (pilotii se vor mentine in
formatie).

Celelalte trei directii ale d-pad corespund
abilitatilor speciale ale wingmen-ilor;

apasarea uneia dintre ele va ordona
wingman-ului respectiv sa-si foloseasca
abilitatea. Astfel, Joe va afisa un combo de
butoane pe care jucatorul va trebui sa le
apese in ordinea corecta pentru a-si repara
treptat avionul, Frank va ataca naprasnic
grupul de inamici selectionat, iar Tom ii va
atrage dupa el pe toti
inamicii care il atacau in acel
moment pe jucator.

Acest sistem creeaza
flexibilitate tactica,
oferindu-i jucatorului
optiuni si alternative in
rezolvarea obiectivelor
misiunii. Evident,
exploatarea la maximum a
potentialului lor ramane in
sarcina jucatorului, care
trebuie sa le foloseasca la
momentul oportun. O
observatie interesanta este
ca pilotii reactioneaza diferit
la diversele situatii de lupta
si ca abilitatile lor de lupta
evolueazd de-a lungul
jocului.

M: La ce batalii importante din WWII vom putea
participa in joc?

IP: In ordinea istoric, ar fi: evacuarea fortelor

expeditionare britanice din Franta, batalia
pentru Anglia, bataliile din nordul Africii,

atacul japonez asupra Pearl Harbor, batélia
de la Midway, invazia japoneza din
Guadalcanal, raidurile aliate asupra zonei
industriale germane sau bombardarea
Berlinului. Exista, bineinteles, si cateva
,deformari” usoare ale istoriei - cum altfel
ai putea fi martor al debarcarii aliatilor in
Normandia sau al eliberarii Parisului? :)

M: Cdt de importanta va fi partea de
multiplayer a jocului? Vor fi diferente intre cea
de Xbox si cea de PC?

IP: Esentiala. Blazing Angels face parte din
acea categorie de jocuri care capata o
noua dimensiune in multiplayer si ne-am
straduit sa oferim o experienta multiplayer
extrem de variatd. Exista trei moduri de
joc: solo, co-op si escadrila. Modurile solo
acopera dogfight-ul standard, cu unele
variatiuni simpatice precum Aces High
(primul jucdtor care doboara un altul

devine ,Ace’, doar ,Ace”-ul puncteaza) si
»Search and Destroy” (fiecare jucator
trebuie sa-i doboare pe toti ceilalti cel
putin o data ca sa puncteze). Modurile co-op
permit dogfight, atacuri kamikaze sau in-
cursiuni de bombardament impotriva Al-
urilor inamice, ldasandu-i de asemenea pe
jucatori sa rejoace misiunile din campania
single player in mod cooperativ. Modurile
escadrila sunt dogfight, capture the base
si bombardament.

Principala diferenta intre Xbox si PC este
lipsa suportului split-screen, specific
consolei.

Blazing Angels este programat sa
apard in aceasta lund, asa ca ati face
bine sd curdtati joystick-urile,
gamepad-urile sau ce aveti voi mai de
pret pe acolo.
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Sa fie clar.

Respectul inseamna fotul.
Dar respectul trebuie casligal.
lar eu ili voi acorda sansa sa-| casligi.

Nu ne face pe amandoi sa regrefam.

BINE Al VENIT IN FAMILIE.
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www.godfather.ea.com

merita sa joci originale!

Importator si distribuitor oficial in Romania: Best Distribution SRL, Tel. 021-408.30.90; info@bestdistribution.ro
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TCG (Trading ,

nascut si cres?it pe melea-
gurile mioritice. in conti-
nuare, Cristian Bodea, parin-
tele Warcards, ne va lamuri
cine, de ce si mai ales cum.

cioLAN: Pentru cd multi dintre noi asociazd
Jocurile de carti cu ,saisasele’, pocherul si, in
cel mai rdu caz, Solitaire-ul, ati putea s ne
explicati ce presupune un TCG si de ce Sabia
lui Kristt taie asul de picci?

" "

Cristian Bodea: TCG este prescurtarea de la
Trading Card Games, ceea.ce inseamna,
mai pe romaneste, Joc de carti cu care se
poate face schimb. Ideea este c& in aceste
jocuri se folosesc carti si ca pachetele de
Jjoc nu au un continut exact, jucatorii
putand sa isi aleaga cartile pe care le
folosesc. De ce taie Sabia lui Kristt asul de
pica, ziceati? Pentru ca, de obicei, in
jocurile de tip TCG, jucatorii joaca rolul
unor vrajitori, generali sau eroi, care se
folosesc de cartile din care si-au alcatuit
pachetul pentru a-si invinge adversarul.
Ceea ce ofera o mult mai mare satisfactie
decat simplitatea jocurilor clasice de carti.
E drept ca TCG-urile sunt mai complicate
si necesitd o investitie mai mare de timp si
bani, dar si experientele oferite sunt pe
masura.

C: Putind duiosie nu strica nimdnui ;). Vorbiti-ne
putin despre ,nasterea” Warcards-ului. Stiti
dumneavoastra... conceptia, chinurile
facerii, primul scancet, schimbatul
scutecelor si celelalte ,avantaje” pentru care
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a trebuit sa renuntati la berica de vineri
seara.

CB: Lucrurile au evoluat in timp. Sincer sé fiu,

eu nu am prea fost niciodata un mare fan
al bericii de vineri seara, ci, trebuie sa

recunosc, am fost intotdeauna un ,visator”.

Inca de mic imi plicea s lenevesc in pat
dimineata si sa inventez tot felul de
»aventuri”. Ba, mai mult, ca sa vezi
predestinare, intr-o vreme inventasem un
sistem de joc cu acele carti cu animale
salbatice de existau pe vremea lui
Ceausescu. Apoi, cand am mai crescut,
Wvisurile” mele au evoluat, stimulate de
literatura SF si fantasy, si am inceput s
imi creez universurile mele proprii.
Revenind la,geneza” Warcards, prin vara
lui 2004, aveam cateva variante de, lumi”
care imi bantuiau prin cap. Mai rdmanea
sa le aduc la viata cumva, pentru a le
impartasi cu ceilalti. Cum pentru jocurile
electronice trebuie sa fii milionar in dolari,
solutia a venit cand am descoperit
sistemul TCG. Analizandu-l, am vazut ca
Nnu necesita o investitie imensa si ca se
poate adapta foarte usor la ceea ce
doream sa fac. De aici, lucrurile s-au
miscat destul de repede. Existenta
Jumilor”din capul meu a fost un avantaj
imens si, in doua luni, aveam deja primul

set in faza de test, adica foi lipite pe carti
de pocher. Dupa inca o luna aveam cativa
desenatori pe care i-am pus la treaba.
Cam prin noiembrie am avut gata toate
desenele, iar in decembrie aveam primele
carti scoase la tipar, care, ca sa va
marturisesc un secret, au fost un rateu
mare: au iesit prea rosii si simbolul W de
pe spate era gresit. In ianuarie 2005 am
lansat si pagina de internet, apoi, in
martie, forumul si, incet, incet, oamenii au
inceput sa se stranga in jurul jocului.
Privind in urma, constat ca entuziasmul a
facut sa pard la acea vreme totul foarte
usor, dar, tragand linie, nu pot sa nu spun
ca a fost un an in care am sacrificat multe
pentru a transforma in realitate acest vis.

C: Din ceea ce am vazut eu, jocul seamdnd cu
Magic: The Gathering. Avem de-a face cu o
clond cumva?!

CB: Depinde cum definim clona. Eu stiu ca o
clona este copia identicd a unei fiinte sau
a unui obiect. Ori Warcards nu este copia
nici unui joc. Cand m-am apucat de
treaba, am studiat ce au facut alti
producatori de TCG si mi-am ales ca
model de pornire cel mai bun joc din
domeniu, Magic: The Gathering. Ei au
inventat sistemul TCG si, in cei 12 ani de




cand exista, au cam facut tot ce se putea
face in domeniu. Tocmai de aceea am
inteles ca nu avea rost sa reinventez eu
roata, incercand sa revolutionez un sistem
in care s-a cam inventat tot ce se putea
inventa. Am pornit de la sistemul lor si I-am
adaptat la ceea ce voiam eu sa fac: un fel
de translatare a jocurilor de strategie din
calculator pe masa de joc. In Magic,
jucatorii sunt vrajitori, care casteaza vraji
si sumoneaza creaturi. in Warcards,
jucatorii sunt generali, care conduc unitati
de lupta si casteaza vraji. Nu am vrut sa
ma distantez cu orice pret de ei, ci pur si
simplu am avut o alta viziune asupra
jocului. MTG este cel mai bun TCG din
lume si apreciez munca deosebita facuta
de echipa ce sta in spatele lui, dar mie,
personal, nu imi prea place stilul de joc.
Este prea complicat pentru gusturile
mele. Asa ca am decis sa fac un TCG cu
reguli mult mai simple si cu alta abordare
a strategiei de lupta. Nu voiam vraji
complexe, ci lupte intre armate. lar
aceasta a atras dupa sine, inevitabil,
modificari importante in sistemul de joc.

Dacd tot avem de-a face cu un TCG sutd la
sutd romanesc, de ce nu ati apelat la
legendele si miturile locale?

CB: Exista mai multe aspecte aici... Fac o
paranteza pentru a lamuri problema cu
,Made in Romania”. Da, in acest moment,
Warcards este un TCG in limba romana si
produs de un roman. Asta il poate face un
TCG suta la suta romanesc, ceea ce poate
sa ne stimuleze orgoliile nationale. Doar
ca intentia mea nu este ca el s ramana un
TCG romanesc. As spune ca nu l-am
gandit special pentru piata romaneasca,
ci, deocamdata, l-am lansat doar in
Romania. Dupa ce voi prinde un pic de
cheag aici, in tara, intentionez sa
povestesc si in alte limbi aventurile lui
Kristt si ale sabiilor lui.

Mitologia romaneasca mi se pare mai
mult o culegere de povestiri disparate.
Pentru un joc serios ai nevoie de o lume
consistentd, bine structurata si populata,
cu o istorie si o evolutie proprie. O lume in
genul Middle Earth, Forgotten Realms,
Warcraft sau Warhammer, ce sunt capabile
sa sustina nu doar un joc, ci chiar mai
multe, si sunt adevdrate mine de aur
pentru aceasta industrie. Asa ca, depasind
complexele de genul ,Nu ne vindem tara!”
si,Noi suntem romani!’, am aruncat un
ochi in ograda vecinilor occidentali, care
fac jocuri si literatura fantasy la nivel
profesionist, si am tras niste invataminte.
Si uite asa, am preferat Sabiile lui Kristt in

locul buzduganelor de-l fugareau pe
Praslea al nostru. Si pe Miana in locul
llenei Cosanzeana...

C: Deoarece trebuie sG am un motiv serios sa-mi

umilesc adversarii (netrebnicul de saman
orc mi-a rapit tamaduitoarea acum trei luni
sau ceva de genul), descrieti-ne universul
Warcards si ,micile” conflicte din interiorul
lui.

CB: in conditiile in care, in acest moment,

viziunea lui Tolkien predomina in
literatura fantasy universala, iar elfii,
dwarfii, orcii, vrajitorii si dragonii sunt cele
mai populare creaturi ale acestei literaturi,
lumea Warcards reprezinta versiunea mea
despre geneza acestui tip de univers si
evolutia acestor rase.

Pe Ares, cum se numeste planeta pe care
se desfasoara povestirea, au existat la
inceput doar oamenii, elfii, drowii, dwarfii,
gnomii si hobitii. Cu totii evoluasera in

INTERVIU

timp, prin specializare, dintr-o rasa
comuna, humanoida. La un moment dat
unui vrajitor, Mesmer pe nume, ii vine
cheful de a-i stapani pe toti. Ceilalti nu
sunt de acord si se declanseaza primul
razboi mesmerian, cum i-au spus
cronicarii ulterior, un fel de razboi
mondial, dar la nivelul continentului Tem-
per. Desi acest Hitler al lumii mele fsi
formase o armata puternica, in cele din
urma este invins si alungat. Greseala mare,
caci, razbunator din fire, isi construieste o
alta armatd, formata de data aceasta din
~mutanti”. Desi paranoic din fire, omul
nostru era foarte destept, ceea ce I-a
ajutat sa creeze noi rase: orcii, trolii,
goblinii, ogrii, care erau variante
modificate ale raselor existente, dar
adaptate pentru razboi, adevarate masini
de lupta. Era inevitabil, asadar, sa se
ajunga la al doilea razboi mesmerian, care
a fost de data aceasta mult mai violent si
mai devastator. In cele din urma, si de
data aceasta binele triumfa, iar Mesmer
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este ucis. Dar pretul platit fusese prea
mare si armatele raselor ,bune” erau mai
mult niste resturi. Din fericire, rasele ,rele”
nu stateau nici ele mai bine si, ramase fara
conducator, au inceput sa se lupte intre
ele. Ca urmare, dupa un timp, alianta
raselor bune a reusit sa impinga trupele
dezorganizate ale ,bestiilor” inspre
marginile continentului, izolandu-le in
teritorii neprielnice sau mai usor de tinut
sub control. Nici una din parti neavand
forta sa o elimine pe cealalta definitiv, s-a
ajuns la un status quo, in timpul céruia
fiecare tabara a incercat sa se intareasca in
perspectiva cruciadei finale, care era
inevitabila. Si care avea s fie declansata,
spre surpriza raselor ,bune’, dupa 200 de
ani, de catre Grugh, regele orcilor din
Tinuturile Umede.

Ajungem astfel la momentul zero al
jocului, care are ca subiect campania lui
Grugh si a aliatilor sai, de iesire din
teritoriile in care au fost izolati. Pana acum,
oamenii din Thara condusi de regele Lexus
si generalul Kristt s-au trezit invadati de
worgii si orcii lui Grugh, iar vrajitorii,
dwarfii, elfii, helfii si hobitii ce formeaza
Alianta condusa de vrajitoarea Miana au
fost nevoiti sa faca fatd asaltului bestiilor
turbate aduse din Mlastinile Intunecate de
Argath si horcii ei. lar la toate acestea se
adauga atacurile marsave ale trupelor de
mercenari drow puse la dispozitia lui
Grugh de catre Thrrax. Si INVAZIA nu se
opreste aici, ea urmand sa continue spre
sud, unde goblinii si trolii au pornit si ei la
drum...
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C: Momentan, pe biroul meu troneazd noua

editie Warcards Invadatorii (pe care, din
pdcate, n-am avut timp sd o pun la treabd).
Ne puteti spune de ce a fost nevoie de un
.face lifting” si care sunt principalele
schimbdri aduse vechilor Invadatori?

CB: Va povesteam la inceput cum am

conceput primul set foarte repede, in
cateva luni. Ei, fiind la inceput, atunci am
facut cateva greseli. Lucrul la urmatorul
set, Aliante, mi-a aratat cd unele alegeri
facute in acele prime zile nu au fost cele
mai potrivite. Entuziasmul m-a impins s&
fac mai intai cartile inainte de a pune la
punct sistemul si regulamentul de joc.
Pana la urma, prima editie a setului
Invadatorii s-a dovedit a fi un fel de
varianta beta, plina de bug-uri, care m-a
ajutat, insa, foarte mult la gasirea directiei
si a formulei potrivite pentru joc. Cum, in
august 2005, odata cu iesirea setului
Aliante si a Regulamentului de joc, setul
Invadatorii ramasese destul de defazat ca
structura si power level, aveam de ales
intre a-| lasa sa dispara de la sine din
warpack-urile jucatorilor sau a-i face un
update, pentru a-l aduce iardsi in,,carti”
Avand si o valoare sentimentald, decizia de
a-l reedita a fost una fireasca.

in privinta schimbarilor aduse, acestea
sunt multe, dar as mentiona in special ca
au aparut carti noi si multe dintre cele
vechi au fost regandite si au primit abilitati
si mecanici noi. De asemenea, un fapt care
m-a preocupat mult a fost ca fiecare dintre
cele doua factiuni ale setului s aiba o
personalitate si un stil de joc propriu,
pentru a oferi jucatorilor o varietate cat

C

mai mare de posibilitati de joc. Acum e clar
pentru toata lumea ca oamenii din Thara
se bazeaza pe defensiva, cu soldati
rezistenti si catapulte postate pe zidurile
forturilor si cetatilor, din spatele carora
arcasele si vrajitoarele curata invadatorii
unul cate unul. lar despre orcii lui Grugh se
stie prea bine acum cd au ca principal atu
viteza si numarul mare al worgilor, precum
si forta deosebita a soldatilor infuriati de
tobosari si vraci. In plus, eroii vechi au
capatat noi abilitati, iar cei noi vin sa
completeze stilul de lupta al fiecarei
factiuni. Toate pentru a le da jucatorilor o
cat mai mare varietate de posibilitati
pentru a-si construi armatele.

Pand acum trdiam cu impresia (intdritd de
zecile de rateuri la care am fost martor) cd
majoritatea proiectelor romanesti finantate
de romani si supravegheate de aceiasi
romani (nu lugm in calcul filmele unchiului
Sergiu si sanii cantatori de pe Atomic) mor in
fasd sau imediat dupa nastere. Totusi, a
trecut mai bine de un an de la lansare si
Warcards nu dd semne de sldbiciune. Care
credeti (sau stiti) ca au fost factorii care I-au
tinut (si-l vor tine, sper) in viata?

CB: Sincer, habar n-am. Poate pentru c§, asa

cum spuneam, nu am prea fost niciodata
un mare fan al bericii de vineri seara si am
preferat sa ma gandesc la joc zi de zi in loc
sa astept sd imi faca altcineva treaba. Poate
pentru ca sotia mea a fost ingaduitoare cu
copilul din mine si m-a sprijinit in realizarea
visului meu. Poate pentru ¢ stiu ce vreau,
imi place enorm ceea ce fac si nu
abandonez lupta usor. Poate pentru cd am
un colaborator de exceptie in persoana lui
Alex Sabo, ilustratorul majoritatii cartilor.
Poate pentru ca jucatorilor le place jocul si
vor sa creadd in ceea ce facem, chiar daca
suntem la inceput si uneori mai dam
rateuri. Repet, habar n-am. Stiu doar c&
vreau sa le povestesc jucatorilor mei si
restul Invaziei, prin intermediul cartilor de
joc, si poate nu numai. Dupa care vreau sa
trecem la urmatoarea Campanie si apoi la
urmatoarea si tot asa multi ani de aici
incolo, pana om mai ramane in viaté sau o
mai ramane picior de om, elf, orc sau tauren
pe Ares.

Sa vorbim putin despre viitor. Potentialul
unui TCG este imens (vezi MTG), posibilitctile
sunt aproape nelimitate. Care sunt planurile
de viitor si la ce ar trebui sci ne asteptdm de
la urmdtoarele expansion-uri?

CB: Asa cum am anuntat anul trecut, prin

octombrie, Warcards este organizat pe




Campanii, care, la randul lor, sunt formate care am pornit a fost sa simulez cumva alte cuvinte, cu cat mai multi ataca, cu atat
din Seturi, formate si acestea din Factiuni. atacul in masa, caracteristic oricarei invazii mai devastator este atacul.

In acest moment, se afla in desfasurare clasice. Trebuia sa ii dau jucatorului
Campania Invadatorii, despre al carui posibilitatea sa
subiect v-am povestit mai sus. Din aceasta
campanie au iesit pe piata

seturile Invadatorii si
Aliante, cu factiunile
aferente. Si acestea

nu vor fi singurele din
aceasta campanie. Ce
va pot dezvalui acum
este ca in acest an voi
mai scoate doua seturi:
unul in iunie si unul in

Asta este de fapt si ideea
unei invazii: sa iti spulberi
inamicul.
Observati, de ase-
menea, ca Invazie arata
altfel decat restul
cartilor. Am redus
textul la maximum si
am lasat ilustratia sa
ocupe toata
suprafata cartii. Mai
ales ca Alex Sabo a
pus acolo toti eroii

decembrie. Ce rase vor orci, plus pe
aduce acestea?! Asteptati-va Thrrax. Dincolo
la dwarfi, goblini, elfi, trolli, de utilitatea

drowi, barbari si nu
" numai...

Acestea ar fi planurile pe ter-
men lung. Pe termen scurt,
insa, in a doua jumatate a
lunii martie, voi scoate pe
piata 20 carti Premium, for-

cartii, jucatorii
apreciaza foarte
mult si calitatea
ilustratiei, iar o
carte speciala trebuia sa ofere
maximum de satisfactie jucatorului. E si o
traiasca sentimentul smecherie la mijloc: pentru a putea admira

mate din 4 Echipamente, 3 unei revarsari de trupe peste teritoriile corect ilustratia, jucatorul trebuie sa
Amulete, 12 Mercenari si 1Farmec. inamicului. Pentru asta, normal, ar fi fost intoarca acea carte, adica sa declanseze
Dintre aceste carti Premium, va voi de preferat sa il las sa aduca mai multe invazia. E un fel de premiu pe care il
dezvalui aici, in exclusivitate, farmecul si unitati in joc, dar era mult prea complicat castiga doar cei care lupta si nu se ascund
voi da cateva detalii despre ,geneza” lui. si dificil de realizat. Asa ca am preferat sa in spatele fortificatiilor.

Acesta se numeste INVAZIE si va fi cartea multiplic forta unitatilor care ataca

simbol a Campaniei Invadatorii. Ideea de la exponential cu numarul atacatorilor. Cu
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Peripetiile extraterestre ale unui nativ
american si pasarica lui neagra

e

la sa vad eu cati dintre voi au auzit de 3D fericita, deoarece polivalentii de la 3D Realms
Realms. Dar de Duke Nukem 3D ati auzit? Stiti
voi... jocul ala faimos, vechi de zece ani. Asta
inseamna ca ati auzit si de Duke Nukem For-
ever, sequel-ul care s-a transformat intre timp
intr-o gluma proasta. 3D Realms sustine,
totusi, ca jocul aflat in productie din 1989(!)
continua sa se produca... Oricum, la cat de
mult a fost amanat jocul @sta, nu mai are nici
un farmec sa-I luam peste picior sau sa-|
asteptam ca pe a doua asolizare a lui lisus,
deoarece oricum nu va veni. Legatura lui cu
Prey este insa una stransa, deoarece ambele
titluri ar fi trebuit sa vada lumina zilei in urma
cu multi ani de zile, sub bagheta aceluiasi
producator. Prey a avut, totusi, 0 s

dios (realizatorii lui Rune). 3D Realms nu s-a
dezlipit insa complet de proiect, ci continua
sa supravegheze atent transformarile pe care
acesta le sufera de dinci ani incoace. Asa se
face ca numai numele a réamas din jocul origi-
nal, engine-ul grafic fiind inlocuit si povestea
rescrisa pentru a face fata cerintelor unui
gamer din ce in ce mai exigent, care asteapta
cu nerabdare sa traiasca aventurile unui nativ
american pierdut in spatiu.

Cioara, bat-o vina!

Prey este un FPS prin ale carui vene
circuld sangele engine-ului Doom 3 si al carui
protagonist este Tommy Hawk, un tanar nativ
american lipsit de perspective, griji si bani.
Tommy, mecanicul auto, nu da doi bani pe
mostenirea stramoseasca, preferand sa-si
petreaca timpul liber in compania lui Jack, cel
mai bun prieten al indianului de rand din
carciuma rezervatiei. Jack il intelege pe
Tommy, il imbérbateaza si il tine departe de
problemele apasatoare ale comunitatii. La
urma urmei, e mai bine asa, iar Jack se
abeste sa-i tina isonul de cate ori are ocazia,

n e Jack!, isi da in
timp ce se stinge Iu
-0 cioard... iar oamenii incep sa
siv Tomm?\}‘qcu tot cu scaune si
se trezi instantaneu la bordul
i uite-asa incepe
U, care ulterior va face
au stricat ziua
elui mai nou bun

au renuntat sa mai traga mata de coada si l-au
pasat in ograda celor de Iafi—luman Head Stu- !

acasa... Reuseste sd scape din caﬁtivi
pune mana pe un manunchi de arme si de-
cide sa ne faca cunostinta, pentru inceput, cu
elementele dinamice incorporate in
gameplay. Cel mai bun exemplu il reprezinta
portalurile, ferestre bidimensionale prin care
Tommy poate accesa diferite locatii din joc,
obicei pe care il au si gunoaiele extraterestre,
ce se pot materializa oricand in spa eiu?ﬂe':"'f
fapt, portile astea reprezinta doar 6 particicd
din level designul care se anun%’a fi unul

inedit. Spre exemplu, daca n six

prezenta unei entitati stréif\;a prodtce

imediat un soi de anticorpi agresivi, care in

cazul de fata se vor tine dupa scalpul eroului,

in timp ce gravitatia ii va juca... feste. Tommy

va constata pe prop[jé piele ca directia fortei
gravitationale se poate schimba oricand,
intorcand incépeﬁﬁe cu fundul in sus sau
transformand peretii in podele si scarile in

piese de decor. In toate aceste zone vor exista
insa dispozitive care odata actionate vor




orienta gravitatea catre suprafata pe V
Wﬁzitivul cu pricina. De remarcat ca
foarte multe puzzle-uri vor folosi din plin
aceastd meganica ineditd, ce implica

gameplay,
tul de colo-colo,

, trebuie sa ne ocupam linistiti de

gatul sortiment de oratdnii numai bune de

Cand vanatorul devine vanat

Era de asteptat ca si arsenalul, asemenea
mediului inconjurator, sa se comporte
corespunzator, armele care respird sau scuipa
materie organica fiind la ordinea zilei in Prey.
Fiecare dintre ele va dispune de moduri alter-
native de foc, iar felierea si pocnirea
inamicilor cu ajutorul unor obiecte mai mult
sau mai putin contondente vor fi posibile. Vor
exista, de asemenea, si cateva arme

”~

conventionale, in sensul ca vom putea
manevra\gi mitraliere echipate cu luneta si
niscaiva arme energetice. Al-ul poate
exploata insa cl succes slabiciunile
jucatorului si se va comporta cat se poate de
realist, folosind in avantajul sau o serie de
manevre neortodoxe.: zicem ca ma catar pe
fac ca ploua din tavan.
1a vine, imi dezactiveaza dispozitivul
gravitational, iar eu ma despr "d\vfrumos de
tavan si-mi rup gatul. Tmpieliga;i?%;i:se pot
folosi chiar si de statiile medicale daca au
nevoie, Pe de alt parte, oamenii rapiti §i ulte-
rior transformati in zombie sunt mai tembeli
din fire, dar foarte insistenti si dornici sa ne"
sfasie. Avantajul eroului este ca isi poate «
parasi oricand trupul, luand forma unui spirit
inarmat cu un arc de toata frumusetea. Astfel,
inamicul nu-l va putea observa pe Tommy,
care altfel n-ar putea zburda linistit printr-o
camera plina cu lighioane si n-ar putea trece
de diverse obstacole, cum ar fi campurile de
forta. Si chiar daca moare, nu moare in
adevaratul sens al cuvantului, ci este
transportat intr-o alta lume, din care se va
intoarce la viata imediat ce a ras de pe fata
pamantulti un anumit numar de impielitati.

tot acest timp, nativul american va fi insotit -
de uliul Talon, o pésarica buna la toate, care-i

distrage atentia inamicului, ii ciuguleste putin
ochii si traduce textele extraterestre de pe
terminalele computerelor.

Prey si mai ce?

ici ca pot

trece-prin "

- -gaoaza...

opresc, momentan, aici, pentru ca din\p

de vedere vizual Prey seamana izbitor de |

cu Quake 4, tema predominanta fiind tot una
industrial/organica. Ceea ce ma face insa
sa-mi leg sperantele de Prey este combinatia
de elemente unice, neintélnita intr-un astfel
de joc, si promisiunea producatorului c&-mi
va oferi o cursa infernala, intr-un univers aflat
intr-o continua schimbare si plin de
neprevazut. Cioara, ma auzi?
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putut fi si mai bun. Din pacate, in e
merciale au determinat o schimbare radi
a lui in Pirates of the Caribbean si o denatu'—)
re fortatd a subiectului. Insa Akela nu a sta
* “degeaba. n continuare a creat Age of Pirates,
care a fost lansat de ceva vreme pe teritoriul
Confederatiei Ruse. Dat fiind succesul pe care
I-a avut acolo, producétorii s-au hotarat si-i
dea drumul mai departe spre Europa si restul
lumii. Noi am avut ocazia sa testdm o varianta
care are doar textele traduse, dialogurile si
restul fiind in rusa.

Directia

Age of Pirates a preluat reteta de succes
pe care a avut-o cu Sea Dogs si a incercat sa o
duca mai departe. Desi fondul de inceput al
povestii este in principiu cam acelasi, totusi
nu putem spune ca au fost diferente esentiale
intre comandantii si respectivii pirati din acea
vreme. Unii umblau dupa glorie, altii dupa
avere, iar cei mai renumiti in mod clar au ur-
marit ambele aspecte. Cert este c4 e ceva in
nereguld cu ceea ce s-a intamplat cu distinsul
tau tata. Jocul iti va oferi posibilitatea de a
alege genul personajului, in sensul ca vei pu-
tea fi o domnisoara dragut, dar violents. Vei
primi un mic Sloop la inceput, cu care poti
alege orice cale iti doresti, printre cele 16 in-
sule mari care alcatuiesc arhipelagul Carai-
bilor.

Sistem

Ceea ce a facut din Sea Dogs ce este
acum are legatura foarte mare cu sistemul de
tip RPG prin care iti dezvolti personajul si cu
lipsa de liniaritate a storyline-ului. Aici,
optiunile vor fi ceva mai diverse, in sensul ci
au fost introduse o serie de skill-uri noi,

Nume de pirati celebri

latd cateva nume ale celor mai cunoscuti pirati din
istorie. Biografiile lor le puteti citi pe
= www.piratesinfo.com.

Samuel Bellamy, Maurycy Beniowski, Stede Bonnet,
Anne Bonny, William Dampier, Francis Drake, Thomas
Jones, William Kidd, Jean Laffite, Henry Morgan, John
Rackham, Mary Read, Bartholomew Roberts, Edward
| Teach.

ﬁf LEVEL . 03(2006

recum si anumite
lente. Experienta o
obéandesti dintr-o
ultime de activitati,
plecand de la comert
si ajungand pana la a
rezista cu succes
unei furtuni. Evident,
ca in orice RPG, va
trebui sa te speciali-
zezi in a face fata lu-
crurilor ce vor urma.
Aici avem partea cea
mai interesanta, si
anume c4, in functie
de linia pe care o
alegi, storyline-ul se
va adapta progresiv.
Oricum, este vorba
despre o lume libera
si nu vei fi fortat sa-1
urmaresti, sau cel pu-
tin asta sustin produ-
catorii cd au intentio-
nat sa faca. Din ceea
ce am vazut io pana
acum, rezultatele
sunt stralucite in
acest sens. Jocul are™
un feeling nemaipo-
menit cand vine
vorba despre viata
de marinar pe vre-
mea aceea. Evident,
nu pot spune ca doar
gameplay-ul este vi-
novat de acest as-
pect. Este vorba si
despre un engine
grafic care este abso-
lut impresionant. Ai sta ore in sir
sa navighezi in timp real pentru a
privi si a te simti ca pe mare,
singurul lucru care lipseste fiind
poate mirosul de apa sarats. Pe
mare, dintr-o perspectiva third
person, se pot vedea in fine
marinari care de data asta au o

ii . Spre




Quicksilver

ocupata cu tunurile. La abordaj, lumea e pre-
zenta pe punte si lupta alaturi de tine, asta fiind
de fapt o noud aditie foarte interesanta. Inainte
de a lupta cu capitanul, va trebui sa invingi
echipajul corabiei inamice intr-o lupta acerba

pe punte. Abia ulterior treci la nivelul al doieg, — putina experie
' ~invatare este rapi

4 scoaterea caw lupta. D

nefencwe, in first person view, cand te

sti [:;e’
punte, echipajul este absent si te simti cam
urel. Insa perspectiva este supe’r&?ﬁ_
‘pipa linistit in spatele carmei. Daci dai
o furtund, lucrurile se cam

In mijlocul unei furtuni din Pacific

agraveazd, damage-ul pe care-l primesti in
pofida estetismului engine-ului grafic fiind
serios si constant. Ins&, pana la urma, asta era
realitatea. Luptele pe mare sunt la fel de tactice
ca si inainte si necesita mult skill, indemanare si
4 de navigator. insa curba de

si iti va oferi satisfactii rapid.

Credit

Fara indoiala, elementele care vor alcatui
acest joc sunt numeroase. Eu am punctat

PREVIEW

s annon-balls: S99
-
b

Privind cu jind spre birt

doar céteva dintre ele, insé a intra in
amanunte nu este cazul. Cum vorba lunga
este sdrdcia omului, nu are rost sa o mai
lungim prea tare. Age of Pirates va fi cu
sigurantd, de data aceasta, un joc foarte bu

lansare sa fie respectaté si jocul terminat.
Pana atunci, o sa mai profit un pic de copia de
preview, desi suna atat de ciudat sa auzi
piratii vorbind in rusa.

]
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Va mai aduceti aminte de cel mai bun simu-
lator auto al anului trecut, ala mic si rau? Eu,
unul, imi voi aminti cat oi trai de nervii

culesi cu greu de pe mocheta redactiei si de
parul smuls de pe ambele picioare, in
incercarea de a stapani cei mai naravasi
bolizi intalniti in cariera mea de sofer virtual.
A fost bun, poate prea bun pentru gusturile
unui vitezoman de ocazie, dar a reusit sa ma
surprinda placut si sa stabileasca noi
standarde, ce pareau a fi greu de depasit.
Aiurea! Succesul de care s-a bucurat primul
joc realizat de suedezii de la SimBin nu a
facut altceva decat sa netezeasca drumul
pentru urmadtoarea lor capodopera: GT Leg-
ends. Alti nervi, alta distractie pentru cei care
credeau ca GTR reprezinta culmea realismului
in materie. Faptul ca limitele pot fi impinse si
mai departe parea de domeniul fantasticului,
insa GT Legends ne-a dovedit contrariul,
demonstrand cd se poate, iar in luna iunie,
GTR 2 ne va pune din nou nervii la grea
incercare. Pregatiti maturica si farasul.

Mai mult, dar cat de departe?

Chiar daca pare greu de crezut,
urmatorul pas in evolutia francizei GTR va
aduce cu sine imbunatatiri substantiale si o
multime de noutati, printre care figureaza un
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numar insemnat
de masini si o
serie de circuite
nou-noute. Peste
140 de bolizi, ca
sa fiu mai exact,
peste 28 de
circuite si cateva
noi eventuri,
dintre care se
remarca cursa de
24 de ore
Proximus, competitie ce se desfasoara pe
circuitul de la Spa Francochamps inca din
1924. Dar fereasca Sfantul sa ma puna sa
intepenesc cu volanul in brate, timp de 24 de
ore, de-a lungul unei asemenea curse
infernale! Mie, unul, alergatura de-a lungul
celor 60 de ture de la finalul lui GT Legends
mi-a cam pus capac, chiar daca a fost singura
de acest gen din joc. Lasand insa la o parte
smiorcaielile, producatorul ne-a pregatit, pe
langa cele 140 de sageti si circuitele oficiale
din campionatele GT si NGT, o multime de
alte chestii. Inteligenta artificiala, spre
exemplu, a suferit imbunatatiri majore, ceea
ce inseamna ca adversarii controlati de Al vor
fi mai bataiosi, se vor comporta mult mai rea-
list, iar noi va trebui sa trecem pe la biserica

Producator SimBin Development Team
Distribuitor 10tacle Studios

Data aparitiei iunie 2006 »  Online N/A

- inaintea fiecarei curse. Abia apoi ne
. vom putea toci cauciucurile in trei
moduri de joc: novice, semi-pro si
simulare, ultimul dintre ele
j asigurand garantat caderile
nervoase, de care va veti bucura din
.~ plin. insd adevarata surpriza mi-a
'~ sarit in ochi cand am dat peste lista
de eventuri — Open Practice, Race
Weekend, Championships, Ghost
Time Trials, Proximus 24H (ahem!) si
Driving School. Scoala de soferil
GTR 2 vaincerca
astfel sa le bage
mai bine
incepatorilor
teoria in cap,
punandu-le la
dispozitie un in-
structor care le
va arata toate
smecheriile.
Proximus 24H
continua sa ma
sperie,
S producatorul

' asigurandu-ma
ca evenimentul este recreat pana in cel mai
mic detaliu, cu schimbarile climaterice
aferente, ciclu zi-noapte si opriri periodice la
standuri. Deja ma ia cu ameteli.

Ghici cu cine vine

Odata cu GTR 2, intrd in scena si o noua
versiune a motorului grafic, care odata
ambalat ne va purta intr-o lume credibila a
celor mai noi efecte speciale, de particule,
reflexii, refractii si tot felul de alte minunatii,
multumita suportului oferit de DirectX 9.
Posesorii de placi video din generatia DirectX
7 se vor bucura sa constate ca GTR 2, ca si GT
Legends, le va fi cat se poate de accesibil, en-
gine-ul grafic anuntandu-se a fi unul foarte



Sunt pregatit sa
crosetez

Partie, ca musca!

scalabil. Evident, bolizii se vor prezenta
din nou la linia de start pana in cel mai
mic detaliu pentru a ne lasa cu guritele
cascate, iar circuitele se anunta a fi recre-
ate cu o precizie iesita din comun. Portia
de realism se imparte insa si cu engine-

ul fizic, care ne va da ocazia sa mototolim \ / Pt
masinile intr-un mod mult mai realist. & .
Caroseriile din fibra de carbon se vor L s
face tandari intr-o explozie de culori la
impacturi puternice, ,patrupedele”
suferind pe masura, iar modelul fizic al
cauciucurilor a fost regandit, pentru a
oferi un control mult mai convingator la viteze mici.

Sunetul nu avea cum sa ramana de izbeliste,
Jpartiturile” fiecarui model de masina in parte fiind
reproduse cu exactitate, pentru a ne oferi cele mai
realiste zumzete ale motoarelor intr-un joc. GTR 2 va
beneficia si de sunete ambientale ce accentueaza
senzatia de realism, cum ar fi zgomotul produs de
vant sau vocile de la standuri ce transmit informatii
legate de cursa si de starea tehnica a masinii.

Oamenii de la SimBin nu se opresc insa aici,
producatorul considerand necesara implementarea
unor tehnologii care sa-| satisfaca pana si pe cel mai
inversunat fan al simulatoarelor. Tehnologia LiveTrack
ii va permite jucatorului sa ,simta” suprafata diferitelor
tipuri de teren din joc, in vreme ce Track-IR,0
tehnologie specifica simula- ,_:"'L:/
toarelor de zbor, urmareste ;fm . -
. v

miscarile capului, oferind un grad %

F

mai mare de vizibilitate. f

Ramane cum am stabilit

GTR 2 se anunta a fi un !
adversar de temut pentru ToCA®
Race Driver 3, singurul concurent
cu pretentii. Avand in vedere fé
SimBin promite imbunatatiri
majore pe partea de multip'ayeﬁ
prin modificarea codului care a
creat odinioara probleme si'
imbogatirea numarului de o
sansele sale la titlu par a fi mi
mai mari. Normal, GTR 2 arata al
naibii de bine pe hartie, insa ma
gandesc la faptul ca SimB"ﬁg‘n-a
dezamagit niciodata, do dca
exista intotdeauna loc d i
Sunt sigur ca merita

%

iuni,



REVIEW

'-. Cea mai veche meserie din lume a fost tratata in
®"  cadrul review-ului Lula 3D. Si pentru ca indivizii
care ma inconjoara si-mi traseaza sarcinile au
hotarat ca in fiecare cioLAN zace un mic istoric
m-am trezit stapan peste inca un joc al carui
personaj principal este o meserie la fel de
straveche, care a luat nastere odata cu
descoperirea ocrului. Si pentru ca ea trebuia si
poarte un nume, i s-a zis,, Grafitti". Precum tag-
urile zoomorfe ale hominidului neolitic au
fascinat istoricii cu o diploma in Artele Plastice,
crizele de egocentrism suferite frecvent de
»sagalii” de cartier l-au vrdjit pe newyorkezul
Marck Ecko. Intr-atat de mult incat Méria Sa Ecko,
Pornitorul de Trenduri si imbracatorul lui Spike
Lee, le-a dedicat un joc suspect de asemanator
oricarei fantezii cu afro-americani vandute
naivilor de la GTA: San Andreas incoace.

’

/]

Pictez, deci exist!

La prima vedere, avem de-a face cu un
GTA subdezvoltat in care AK-ul este inlocuit

THRONE OF REDEMPTION
THOMAS RUSIAK

3
m S’ELECT
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... erm... ,Bea Pepsi 1"

-

(cu un succes nebanuit) de recipientul care
Cazeaza o cantitate fixa de ,vocsa” sub
presiune. Personajul principal este un
»Colorat” (oricat de ,out of the box" as fi,
avalansa de jocuri cu si despre negri ma va
transforma complet si ireversibil intr-un rasist
sadea), care se ridica, asemeni taranilor
»Noudsutesaptisti” impotriva unui sistem
opresiv si alb ca spuma laptelui. Cum?
Agitand spiritele si,vocsaua aerosolica” si
mazgalind cu patos orice zid si/sau duba
afiliate sistemului satanic-fascist (si nu
numai). La a doua vedere, goana dupa
celebritate se transforma intr-un spectacol de
circ cu acrobatii ,imprumutate” de la un var
indepartat, pe numele lui Prince of Persia.
Revenind la cruciatul zugrav, povestea lui
pare ca se termina cu intro-ul. Si cu o cadere
intrerupta de o schela si, mai apoi, de ,spitul”
hotarat al unei tinere doamne sau
domnisoare. Ceea ce urmeaza ia forma unui
reminisce si il arunca pe tanarul Trane in
mijlocul unei metropole fictive, unde va picta

de buna voie, nesilit de nimeni (dar batut de
toata lumea) si, in cele din urma, va incerca s
porneasca o revolutie. Tipic.

Pe afara-i vopsit gardaul...

Asemeni tag-urilor omniprezente pe
gardurile ,vecinilor” (si mai nou pe ale
noastre), la prima vedere totul se prezinta
intr-o forma cat mai atragatoare. O analiza
mai atenta ne releva un joculet intru totul
asemanator ,fratelui” GTA si ,unchiului” Prince
of Persia. Cu 0 camera naravasa si control
aiuristic. Trane, unul dintre sutele de rebeli
din,suburbie’, incearca sa-si faca un nume si,
in acest scop, calca pe coada (si pe zid)
majoritatea grupuletelor ,grafittiote” din
metropola. Avem parte de salturi mortale
intre stalpii de inalta tensiune, un,de-a v-ati
ascunselea” cu ochiul patrunzator al legii si o
serie de cafturi cu bratul scurt, dar viguros al
stapanirii si al bandelor rivale. Caci si artistii
se impusca, nu-i asa?




o~

In ciuda preocuparilor ,mundane’, Trane
are un suflet de artist. Care, in prezenta unui
zid curat, preia controlul. Partea buna e ca
nasterea unui grafitti ca la carte este o
activitate neasteptat de placuta si necesita un
efort de concentrare cel putin egal celui
depus pentru a convinge adversarul ca un
somnic de frumusete este exact ce i-ar trebui
(o combinatie de taste si clicuri de mouse).
Un grafitti reusit este rasplatit cu un boost
semnificativ al reputatiei, folosita mai apoi
pentru a capata un,model” mai acatarii sau o
,schema” mai smechera.

Partea cea mai proasta? Pe zid apar
intotdeauna tag-urile lui Trane, nu,,Kiwi Was
Here, MOFO!!'". Oricat de ciudat ar parea, lipsa
unor grafitti-uri custom (chiar daca am la
dispozitie un Black Book impresionant creat
de somitatile grafitti-ului newyorkez) si
imposibilitatea de a-mi scrie numele pe toti
peretii mi-a taiat orice motivatie de a
transpira la fiecare misiune suplimentara (in
marea lor parte...,scrie de 10 ori,,Trane”).
Dupa cum au mai observat si altii, de ce sa ma
iau de guler cu politia cand rezultatul e o
pictura frumos colorata cu numele altuia?

induntru-i leopardu’

... care trebuie supus. Contrar opiniei
Bitalsilor, iubirea de culoare (pe un zid, care
nu se scorojeste de-a ta spaima, Baiazid!) nu
este cea mai eficienta arma impotriva unei
bate monocrome. Ca urmare, zugravul nostru

afro-american va trebui sa coloreze
nu numai zidurile, ci si arcadele sau
pometii competitorilor, fie ca este
vorba de ,colegii” de breasla sau de
GP-urile (poterasii) enervate de
curcubeul proaspat pictat pe dubita
din dotare. Proiectata cu gandul la
Mortal Kombat (si Kombo-urile lui
minunate), arta martiala a culorilor,
,ajutatd” de o camera la fel de
nesupusa ca orice revolutionar
modern, degenereaza intr-o
avalansa de clicuri si de cruci (cand
iti iese o combinatie) disperate doar
doar. Noroc cu un mini-modul
stealth care, ocazional, ne mai usureaza putin
munca. Sincer, la inceput ma asteptam la un
Splinter Cell cromatic, la crosuri cu politia pe
urme cu premii in pereti frumos colorati, si
nicidecum la un campionat de capoiera cu
bandele locale. Si ca tot veni vorba de cros,
puteti sa-mi explicati de ce ,bastinasii”
cheama politia doar cand Trane isi desfasoara
activitatea de zugrav ambulant? Am casapit
doi politisti sub ochii inmarmuriti ai unui
individ in costum si servieta care n-a
catadicsit sa cheme ,intariri” decat cand am
pus din nou culoare pe zid... Trist.

~We've got the System,
to fuck the System!”

Am doua perechi de ,jeansi” negri. Brand
necunoscut. Am trdit inconjurat de ziduri
unde, Libertate pentru Lituania” si,Jos Iliescu”
au fost mesagerii culturii imperialiste a
grafitti-ului. Muzica nu o port dupa mine, pre-
fer sa o ascult intre patru pereti. N-am cheltuit
in viata mea mai mult de un milion pe o
pereche de ghete si sunt ferm convins ca
Sistemul nu poate fi atacat fara a deveni
sclavul altui sistem cel putin la fel de
restrictiv. Mai pe scurt, sunt un roman caruia
cultura (sau sub-cultura) grafitti-ului, curentul
hippie si revolutia din Cuba nu-i spun absolut
nimic. Ca urmare, facand abstractie de
coloana sonora geniala si de voice acting-ul
de zile mari (chiar daca sunt satul de
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,dialogurile” a la GTA), Contents Under Pres-
sure nu mi-a ,vorbit” pre limba mea. Argoul
arhicunoscut si arhifolosit al negrilor din
suburbii, povestea ,originala” a tanarului
revolutionar imbracat de nenea Ecko, iPod-ul
imens din meniul principal si zecile de
reclame la Nokia imprastiate prin cele
unsprezece niveluri mari si late, m-au lasat cu
impresia ca nu avem de-a face cu o revolutie,
ci doar cu un simplu trend aparut ca reactie la
alt trend aparut... Si de trenduri sunt satul.
Totusi e si asta un trend... Naiba sa le ia, ca nu
scapam de ele nici in mormant... Totusi, ca sa
inchei review-ul pe o nota de optimism,
probabil ca romanii interesati de fenomenul
grafitti-ului ar putea obtine ceva satisfactii de
pe urma lui Getting Up.

® cioLAN

Producitor The Collective »  Distribuitor Atari
Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90
Procesor PIV1,8GHz » Memorie 512 MB RAM
Accelerare 3D minimum 64 MB VRAM, Pixel Shader 1.1
ON-LINE www.atari.com/gettingup/
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Lula si caciula

'-. Se da urmatorul scenariu: ,Nurlia Lula a trecut

"
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din patul cameramanului in scaunul
regizorului. Adicé din put in lac. Noul ei film, o
dramd cu opt acte, se afla in pericol. Eroinele,
trei surori gemene cu un cod moral puternic
(si o Biblie sub perna), au disparut in toiul
filmdrilor”. Voi ce ati scoate din el? Michael
Moore, de exemplu, ar fi dat o lovitura crunta
republicanilor puristi cu noul lui documentar
,Bending in Columbine”. Pavel Corut ne-ar fi
demonstrat stiintific ca tantra s-a nascut la
sat(ul dacic). Coelho, la randul lui, ar fi facut
furori in rdndul gospodinelor cu noul lui hit
+Razboinicul Lungimii”. Germanii, oameni
previzibili, au dat perversului ce-i al
perversului fara gust: un demi-prOn nemtesc
cu parfum de '67 si aspect de varza calita pe
care doar un cioLAN afumat putea sa-l con-
sume. Si au exterminat sistematic o colonie
de centimetri cubi,,rosii” care planuiau sa
ocupe pasgnic o insula de tesut spongios,
unde urmau sa raspandeasca mesajul hippie
+Make LOVE... something something !".

»Striptis in the night!!!”

Club de noapte. Lumina ca ziua. Capete
blonde aplecate. Capete purpurii semete.
Peste toate pluteste spectrul Lulei. Si, parca
prevestind ce va urma, un vanticel caldut
Jiscat” de un basset antropofil. Gras ca Venus
din Neolitic, dar intelept ca Ganditorul de la
Hamangia. Lumina se stinge, dorinta se
aprinde, prohabul de lumina se deschide,
gura blondei se inchide sfios si, cu o ultima
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suflare, trece in lumea celui drept. Pe scend,
Lula, intrata intr-o transa samanica, executa
un ritual stravechi de inviere a mortilor. Langa
o bara phallica sutita de la calusari. Un pas
gresit (al scenaristului) si zborul unui sutien ce
ascundea (pe buna dreptate) o pereche de
sani dodecaedrici marca Milka transforma
dansul intr-un vechi ritual indian. Dansul Ploii.
De rasete. Basset-ul nu rade. El s-a prins ca nu
e de ras. Priveste siderat formele geometrice
si scoate limba. Isi aduce aminte de copilarie,
de mesele zilnice si de-un cotet cu ma-sa in
lant.

O pereche de chilotei minusculi pluteste
incetisor spre podea. Scena se transforma
subit intr-o metafora prea criptica pentru a fi
inteleasa de catre indobitocitii de Silent Hill si
Syberia. Basset-ul s-a prins inca o data.
Privirea lui spune: ,Ciclul anotimpurilor,
intelectuali de combinat siderurgic! Natura se
pregateste de culcare, morunilor! Care dintre
voi, vitelor incaltate, a frematat in fata
perfectiunii dumnezeiesti a unui fulg de nea?
Lula e Mama Gheea, rinocerilor, si, cand ul-
tima frunzulita trece in nefiintg, este
acoperita de o mantie alba, neprihanita,
alteratilor, in asteptarea primaverii, cind va
renaste intr-o feerie de culori paradiziace si
sunete divine, hiene nocive! Nu meritati,
imbecililor, un joc cu 0 asemenea incarcatura
filosofical”. Pentru a sublinia importanta
mesajului, inteleptul catelandru
dezvirgineaza indarjit piciorul unui grasun
nou venit. Lumea din bar se tavaleste pe jos
de ras. Eu nu. Se intrezareste o parabola

despre comuniunea om-natura sau
reconcilierea istoricd dintre imparatia
animalelor si regatul Omului si mi-e frica sa
nu par prost. Sau obsedat.

S-a facut din rahat bitch...

... $i am pocnit. Dupa cum urmeaza. La
sfaturile basset-ului Dusty, am privit dincolo.
Multumita lui, dovada vie ca adventure-ul n-a
dat coltul a ajuns in posesia mea. Adevarul
suprem mi s-a relevat sub forma unui DVD
nemtesc tradus timp de sase luni in dulcele
grai Sexpirian.

Aflati de la mine cd un adventure
adevarat, bai n00b-ilor, nu se bazeaza pe
grafica. Nice graphics are for fags. Gamerii
adevarati joaca Lula. Texturile sterse si
milioanele de bug-uri grafice au un scop bine
determinat, neavenitilor! Sa va tina departe
de un joc cu implicatii atat de profunde incat
mintile voastre atrofiate de rebuturile
Lucasului si de Anticristul Larry Lafferty nu le-ar
putea cuprinde. A remarcat careva dintre voi
aluziile grafice atat de fine incat o boare pri-
mavarateca poate parea un taur in calduri in
fata lor sau ati vanat doar asa-zisele bug-uri?
Sanii dia usor patratosi si fetele imperceptibil
de colturoase sunt o trimitere clara la
cubismul propovaduit de maestrul Picasso,
uzinasilor, nu sunt rezultatul unei nopti de
betivaneald a modelatorilor. La fel, n-am nici
cea mai mica speranta ca veti intelege de ce
toate personajele feminine din conacul Lulei
sunt identice, iar toate modelele sufera de
crize groaznice de contorsionare specifice
3D-ului anilor 90. Va zic eu: pornografia
dezumanizeaza si ne aduce pe toti la acelasi
nivel. In fata pron-ului suntem toti la fel,
indiferent de statutul social sau de culoarea si
textura pielii.

Mai mult ca sigur ca mintile voastre
consemnate in proverbiala cutie inchisa (de)
ermetic vor eticheta Lula 3D drept un joc
pornografic. Ati privit, bai, dincolo de textura?
V-ati uitat oare in abisul de dincolo de ziduri?
Si din abis s-a uitat cineva la voi? Nu s-a uitat
nimeni, ca sunteti prosti si lipsiti de viziune.
Vedeti dacd sunteti nihilisti si-l credeti pe ‘al
de v-a zis cd va va privi o dihanie de bug? La
mine s-a uitat fundul venusian al Lulei. Si o
bucata de spate. Si, chiar daca de dincolo de
granita faiantata ma privesc doua tinere
indragostite si un dus, mintea nu-mi zboara
pe loc la Jenna Jameson, obsedatilor, ci la
minunata opera a poetei Sapho. Dar n-are
rost. Voi o sa ramaneti priponiti in
minusculele voastre cutii.

PrOnul copt si omul bun

Deja ma enervez si mi-e teama ca o sa
renunt la orice urma de bun simt si o sa




explodez intr-o avalansa de
sudalmi la adresa
denigratorilor minunii Lula.
Mai am totusi atata calm cat sa
va pun in tema cu vreo doua
lucrusoare care in nici un caz

n-ar trebui privite la fel de su-
perficial ca un prOn cu pirati.
Mitza, care mi-a fost alaturi o
vreme (ii era ciuda ca lui nu-i
functioneazd), mi-a reprosat ca
Lula se deplaseaza inadmisibil
de incet intr-o lume
inadmisibil de mare. Eu l-am
trimis la culcare, nu inainte de
a-i baga in cap ca mersul
sovaielnic al tinerei doamne,
precum si incetineala crosului
declansat de tasta,sift” ne
arata ca o femeie, oricat de
puternica ar fi (trasatura
subliniatd de un sutien
incapator in care muntisorii
Lulei adapostesc o padure de
obiecte culese pe drum), are si
momentele ei de nesigurantd cand tanjeste
dupa atingerea barbateasca a unui mouse
vanjos. Momente pe care le-ar putea rata
daca viteza e prea mare si/sau nu se
impiedica. Nu l-am atins. I-am vorbit apoi pe
limba lui:,Carnatule, un joc bun trebuie
savurat ca un vin vechi, nu-i pentru orice
betivan grabit. Ce s-ar intdmpla daca Lula ar
goni ca Flash? S-ar duce de rapa o experienta
intelectuala de zile mari si ai ramane la fel de
prost cum te-a ldsat The Longest Journey!”. Nu
mai era langa mine sa ma auda, asa ca-i trans-
mit mesajul via revista.

Altcineva s-a plans de puzzle-urile prea
simple pentru ,questerii” dovediti asa ca noi.
Asta e mana distribuitorului, va zic.
Producatorii au incercat sa ne impinga spre
cararea intortocheata aleasa de emirul lui
Macedonski cu puzzle-uri ilogice, dar necesare
pentru ‘desévér§irea sufleteascd. Dar
distribuitorii iubitori de arginti au pornit de la
premisa ca blondele sunt cum sunt si ne-au
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jignit cu o serie de sarcini simple pe cat de
retarde, pe atat de iubite de gamerii cu cas la
gura. Atat bun simt au avut incat sa nu elimine
adevdratele teste de barbatie propuse de
geniul creator al echipei de productie.

Siinca o chestie... daca o sa va aud ca va
legati, fie si cu un cuvintel, de calitatea asa-zis
indoielnica a dialogurilor si a voice acting-
ului, va trimit urgent in... la o piesd de teatru
experimental pe care eu si prietenii mei din
Groapa o punem in scena in fiecare seara la
Teatrul ,La Ursuleti” dupa recitalul
extraordinar de muzica de petrecere al lui
Nea Loti, profesor de sport. Arta, bai, si
mesaje prea criptice pentru voi.

«.. prOneste nemteste

Lui Mitza nu i-a mers, semn ca jocul isi
alege cu grija omul si nu functioneaza pe PC-ul
oricarui carnat care fsi scrie treaz articolele. La
randul vostru, n-o sa-l jucati, in ciuda

Doggie Style

eforturilor mele de a va convinge ca avem in
fatd o bijuterie a genului adventure si nu o
bomba imperialista de doi bani. Asa ca nu-mi
ramane decat sa recurg la argumentul
suprem, asa cu mi l-a relevat un clasic al
internetului:, | 10\/3 teh b00bi35!! jOO r II
H cioLAN

Gen Adventure

Producator CDV. Befi.

Distribuitor CDV. Treji.

Procesor PIV 1,6 GHz

Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D minimum 64 MB

ON-LINE www.lula.de

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
Impresie

(trei)
catralioane

Adevarul e dincolo
de textura
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De unde se pot
desprinde intr-adevar i
proportiile SES

_ TS .
~Schimbard privirile ca pe niste sosete, ; "5} -

dupa care'si le plimbara de sus pand jos pand
ameﬂfd. Nu se privird in ochi ca purtau
ochelari. El era relativ inalt, bine facut, cu parul
valvoi, neacoperit de caciuld. De sub
combinezonul rosu, se ndstea in chinuri o
pereche de picioare, nici prea lungi, nici prea
scurte, care se pierdeau undeva in interiorul
unor cizme de cauciuc cu talpa izolanta. Ea, pe
de alta parte, nu avea nimic special.”

LEVEL 032006




Din multitudinea de genuri cu care epopeea
Star Wars a avut de-a face, cel mai probabil,
partea strategica si tactica a fost cea mai
neglijata. Dupa relativul fiasco pe care Lucas
Arts l-a avut cu Star Wars: Rebellion in 1998,
Star Wars: Force Commander in martie 2000
si, respectiv, relativul succes cu Star Wars: Bat-
tlegrounds din noiembrie 2001, apele s-au
linistit total. Din fericire, Lucas a mai facut o
incercare anul acesta si se pare ca lucrurile se
mai si schimba. Probabil ca vinovati sunt
producatorii, Petroglyph.

Multa violenta

Universul Star Wars este fara indoiala
unul dominat de violenta si de frustrare. Nu
am vazut si nu am citit nimic care sa sugereze
faptul ca fiintele de-acolo au avut vreodata o
viata linistitd. Totul a inceput de la niste
indivizi care au descoperit ca sfortza exista si
pate fi exploatata in doua moduri, unul alb,
| negru. De aici incolo, fiecare in felul lui a
sa aduca un pic de liniste si pace acestei
i situate undeva departe, cu ceva timp
. Totusi, desi este Far, Far Away, un pic
e cronologica trebuie stabilita.
din Empire at War se petrece dupa
ele tulburatoare din Star Wars: Epi-
Revenge of the Sith, inainte de
A New Hope. Astfel, Lord Vader,

r Father’, marsaluieste prin

galaxie cu sfortza-n

vinisoare si incerca sa

inabuse mai nou formata

Alianta. intre timp, il ajuta

pe aratosul sau mentor,

The Emperor, sa -~
construiasca The Death :

Star, un simbol al ordinii, al disciplinei si al
puterii in univers. Din fericire pentru cei care
vad binele ca element prioritar in ordinea
mondiala, vor incerca din rasputeri sa
impiedice aceasta blasfemie. Noi stim de fapt
ca Lucas a mintit cand a zis ca de fapt au
reusit. Sa fim seriosi... sfortza nu sare departe
de trunchi. insa un film care se termina prost
nu este unul pentru americani, ci doar o
tentativa nereusita de a spune crudul si
teribilul adevar.

Organizare

Star Wars: Battlegrounds a fost un joc
,adunat gramada” peste engine-ul 2D de Age
of Kings, un fel de clona Far Away a lui Age of
Empires Il. Spre fericirea generala, care ma in-
clude intr-un mod relativ, Petroglyph a
abordat subiectul dintr-un punct de vedere
cu potential mai mare de succes. A creat ceea
ce se cheama libertate de miscare. Ca sa fim
sinceri, traim intr-o era in care lumea nu mai
joaca single player decat daca nu are de ales.
Insa un joc single care iti ofera libertate de

miscare este clar de preferat unuia care te
limiteaza, care te forteaza sa urmaresti o
anumita linie scriptata rigid. Astfel, in primul
rand, avem mai multe moduri de joc. Cele
imediate si cele mai la indemana, care tin de
storyline, sunt cele doua campanii. Acestea
urmaresc anumite evenimente descrise de
mine mai sus, insa intr-un mod oarecum
libertin. Intre misiunile plot, aveti

posibilitatea de a face ce va taie capul, de la a

va consolida situatia pana la a ocupa
planetele neutre sau aflate in stapanirea
piratilor. Insd inainte de toate, este nevoie sa
intelegem un pic mecanica jocului. SW: Em-
pire at War este alcatuit din trei componente
principale. Prima este administrarea
imperiului dintr-o perspectiva galactica. De
aici construiti cladiri, unitati si nave si aici
puneti la punct planurile de dominare a
galaxiei. A doua componenta sunt luptele
orbitale. Pentru a cuceri o planeta, aveti
nevoie in primul rand de control asupra
orbitei sale. Pentru asta veti conduce intr-un
stil Homeworld mult simplificat flota cu care
credeti ca veti castiga batalia. Odata orbita
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Star Wars: Rebellion

Primul dintre RTS-urile Star Wars de la Lucas Arts a
fost, ca orice inceput, problematic. Desi per ansamblu era
un joc mediu spre bun din
punct de vedere calitativ, nu
a stralucit prea tare mai ales
cd a fost umbrit de catre
seria Comamnd &
Conquerer. Jocul a preluat o
serie de idei din Master of
Orion si alte RTS-uri ale
momentului, inclusiv cele ce
au componenta turn-based si a incercat sa le combine
intr-un mod cat mai placut. Rezultatul a fost un joc a
carui calitate a depins de qustul fiecaruia.

STAKWA

Star Wars: Force Commander

Aparut in 2000, dupa ce jocul fusese anuntat in 1997,
Force Commander a fost un esec total. Amanarea de trei
ani a avut ca motiv
faptul ca Lucas a
vrut sa profite din
plin de noua era a
jocurilor 3D. De
fapt, a vrut sd fie
primul care voia sa
faca un RTS 3D. Din
pacate, lipsa de experienta nu a gasit calea cea mai buna
de a pune facilitatile hardware in practica si ne-am trezit
in fata unui produs care era aproape imposibil de jucat
din cauza acelui engine 3D. Evident, macar a fost unul
dintre primele RTS-uri 3D. In final, critica I-a anuntat ca
pe unul dintre cele mai slabe strategii din punct de
vedere pe care le poti juca vreodata.

www.lucasarts.com/products/forcecommander

Star Wars: Galactic
Battlegrounds

Aparutin 2001, jocul este al treilea RTS pentru PC de
la Lucas Arts. Din cauza ca nu au vrut sa mai repete
greseala pe care
au facut-o cu Force
Commander,

i producatorii au
folosit engine-ul
b grafic de Age of
Empires Il. Evi-
dent, s-a potrivit
(@ nuca in perete, insa jocul a fost destul de interesant i
gameplay-ul tipic nu avea cum sa dea gres. Insa, per
ansamblu si comparativ cu restul jocurilor de la Lucas de
pand atundi; era totusi un pic depasit.Mai tarziu, a primit
si un expansion, The Clone Wars.
hitp:/wwiw.lucaarts.com/products/battlegrounds/
v 5 PN b Yo, 7

«&
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BATTLEGROUNDS
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_':- aflata sub control, tot ce va mai ramane este
sa dominati si suprafata planetei. Aceasta
este cea de-a treja componenta importanta,
care este partea de RTS oarecum clasica.

Space....

... gimme spacel!! In esentd, unul dintre
lucrurile care ii fascineaza chiar si pe cei mai
saraci cu duhul (conducerea stim noi carui
grup de state unite). De fapt, am ajuns la
concluzia ca spatiul nu-i mai intereseaza
deoarece e 90% gol. Nu tu arabi, nu tu

e —
‘
"7 9050 ‘
v 22832 !
(1] 1

1967430 38 7 ¢

Un Imperiu pe
cale de
definitivare

complica. Va trebui sa le cunoasteti foarte
bine caracteristicile tehnice in masura in care
apar in tips-uri, unde se spune ce pe ce da
mai bine. Plus ca informatiile pe care le
obtineti de la spioni sunt esentiale. Fiecare
planeta are trei sloturi pentru unitati, de
unde puteti practic crea trei flote diferite. Pe
planete adverse mai aveti un slot
suplimentar unde se muta unitatile speciale
gen spion sau contrabandist. Aici apare si
ideea de diversitate. Sincer, nu prea avem de
ce ne plange, unitatile sunt multe si cuprind
cam aproape tot ce stiti voi despre Star Wars,

Oamenilor si restului raselor li se spune :,Ba, va iubim”
sau,,Ba, va iubim si noi, dar numai daca munciti”.
Privind lucrurile de pe orbita, totul pare atat de calm.

chinezi, nu tu rusi, nimic. De cine sa te iei?!
Cui sa-i impui noua ordine mondiala?!
Nimeni si nimic tata, nici macar aer. Numa’
praf si vant solar. No, in Star Wars lucrurile
sunt clare si lumea e sincera. Oamenilor si
restului raselor li se spune :,Ba, va iubim” sau
,Ba, va iubim si noi, dar numai daca munciti”,
Privind lucrurile de pe orbita, totul pare atat
de calm. Aveti planetele voastre, construiti o
gramada de unitati, de la crucisatoare pana la
pedestrasi cu scopul clar de a cuceri
universul cunoscut, alias metagalaxia. Nor-
mal, aveti tot felul de unitati surpriza pe care
le trimiteti in recunoastere (drone, spioni), sa
fure credite (smmuglers) sau informatie
(robotei cu nume capitale). Totusi, o cantitate
respectabila de tactica este mai mult decat
necesara, avand in vedere ca planetele din
fereastra galactica nu comunica in mod stelar
cu toate din jurul lor. Asa ca va trebui sa fiti
atenti la punctele strategice si sa va
concentrati asupra lor. Dat fiind faptul ca de
aici construiti toate unitatile, lucrurile se

plus alte cateva. Numarul pe care-l puteti
produce este totusi limitat in functie de cate '
planete dominati si de ce fel de statii orbitale 5
construiti in jurul lor. De asemenea,

personajele sunt originale si preluate direct

din film pentru a nu se crea confuzii. Fiecare

unitate are cate o abilitate speciala sau chiar

doua, extrem de utile in lupte. Personal, il }
gasesc pe Lord Vader ca fiind un personaj
plin de potential neexploatat la maximum. E
clar ca poate face fata unui grup nelimitat de
unitati de infanterie, deoarece, pe masura ce
ucide, se vindeca. Din cand in cand mai
poate distruge si cate un vehicul. Impotriva
cladirilor foloseste tremorul, induce
parkinson betonului. Restul... la timpul lor. |

Pe orbita ;

In momentul in care veti ataca, verificati 1
inca o data daca va tine flota. In lupta nu se j
intra decat cu un numar limitat de unitati,
care ocupa 20 de populatie. Cruiserele si



ANAXE S WAY LAl

apocaliptice. Va dau un sfat, atentie la intdriri, ~ au diversitate destul de mare. Engine-ul
~ care imediat dupa aparitie au cateva zeci grafic care le sustine se ridicd la inaltime si
/ secunde de vulnerabilitate, ceea ce ar putea nici nu este extrem de pretentios. Sa tineti
sfarsi extrem de prost. Evident, puteti evita cont de vreme atunci cand atacati, pentru ca
i1 8 aceste lupte si prin a pune Al-ul sa se ocupe. aceasta influenteaza eficienta anumitor
e R Insa nu v-as sfatui deoarece are tendintadea  unitati.
7 pierde.
Skirmish/Multiplayer
P ) THAWU Debarcaren Lucrurile de care am fost destul de
; S Luptele pe planete sunt de doua tipuri, impresionat sunt prezenta unor campanii
s o cand atacati si cand sunteti atacati. Ca fara storyline si de modul in care sunt
diea TR . = victima. Daca ati fost destepti si v-ati implementate multiplayerul si skirmish-ul.
; 3 construit niste turele, e foarte bine. Daca nu, Jocul oferd practic crearea de universuri ran-
lucrurile sunt simple. dom, ceea ce va asigura un grad ridicat de

m Atacatorul are nevoie sa rejucabilitate. In skirmish, in schimb, mai
nawion & cucereascd o serie de puncte  apare un element, si anume faptul ca faceti
Act of War : & strategice pe harta pentru a dominand minele de pe asteroizi si zonele de
L 1@1 putea aduce mai multe trupe  constructie de pe harta. Aceste lucruri se
Daca vrei sa te cobori un _—— i L don. g o ¥
: s depeorbita. Cele carese aplica si in multiplayer, care, in opinia mea,
pic din lumea sfortei intr- | 5i% W | S g R i % oy . x
s apara trebuie sa faca acelasi are un viitor stralucit, daca Lucas se ocupa de
3 g o alta lume, a teroristilor, N o & 3 % . i 1
fregatele ocupa, evi- SRS lucru pentru a-l impiedica pe  intretinerea serverelor si a clientului. Oricum,
2 5 atunci Act o ar este o I~ St g ik .
dent, mai mult. Veti | e atacator sa aduca intariri. concluzia pe care o pot trage de pe urma
alegere buna. 2 = s . a .
avea de luptat in gen- i Garnizoanele de pe planeta se experientei mele in universul absurd al Star
eral cu un anumit suplimenteaza din cladiri daca Wars este ca se putea un pic mai bine si mult,
numar de nave similare si in final va trebui sa  aveti, construite insa in numar limitat. Un mult mai rau....
distrugeti si statia orbitala. Aici intervin o fapt demn de mentionat este ca fiecare B Locke
i itii i ; 3 a ita da mite bo i ¢ oA %
s?m; de. aditii |m;?ortante :e m?s:fé. cz . Slanet'a cucer!tg da an:u |ttt.e bdnusun de Procicitor Petroglyph, » - Distsibuitor Lucas Arts
ri ructi SR
P let' I p.uteada uEe "; 4 : |r.\. : dm;p 3! co;tun T e’.t = altz(ajc §au Ofertant Best Distribution Tel. 021-408.30.90
navebe tcaFr_e a§tea.p'c:::I un e\fa in afara hartii de etefrluse. 3 a.s,er:ent?f, anumi g cla lm nu Procesor Plll 1GHZ Memorie 512 MB RAM
comba - |.e§‘are .tu.) elnavta'are ; | Eo i consltrwte tecad p; Ta::mne p ?nt%te. Accelerare 3D minimum 32 MB VRAM
I ?
carac.:tc.enstucn e ei si, cel mai .|mp0ftan ,“zone e a gamep ay, par ea‘ e i -e sup va a“,a .este OR-LINE v icasarts.com/ games/swempiteativar/
sensibile, Astfel, navele capitale si statiile destul de placut realizatd mai ales ca hartile
sunt alcatuite din module care pot fi distruse Grafica 8
pe rand. Spre exemplu, unul Sunet 8
dintre modulele pe care le pre- - Gameplay 9 '
fer distruse primele sunt Multiplayer 8
generatoarele de shield. Ulte- Storyline 7 ,
rior, mai ales la statiile orbitale Impresie 9

se prefera hangarele, astfel
productia de fightere fiind
oprita s.a.m.d. Lupta este
extrem de captivanta si de
dinamica, mai ales ca pe harta
sunt tot felul de nori de gaze sau
electrici care fie va pot lasa fara
scuturi, fie va pot afecta

| temporar laserele, respectiv
asteroizi care trebuie evitati. Hartile orbitale

din pacate sunt cam mici, lucru care poate R
limita tactic. Din fericire, o serie de lucruri va

arata

sfortele s'

avantajeaza, ca de exemplu faptul ca un "”"), oA
‘ cruiser se roteste extrem de greu. Laserele nu ~ * }f‘} % %
i trag la 360 de grade, asa ca daca le distrugeti ~ * * *
pe o parte, puteti face cateva raiduri cu Y- %
. » P 3 " s Froe il 1 slzy the Rebel/scum and burn their,
wing-urile si bye, bye cruiser. Producatorii au '@ I S mfmé.@_,m
4 e G — = 2 Lord\Vader must survive Qa
introdus posibilitatea de a vedea lupta dintr- mm SESUEIMEERRA L P bt
i o A S, ! = Tecl\_ .1.__L“_"'_]_L)" 10 : 4" Destroy the Reh!lspnwev genemav
0 perspectiva cinematica, ceea ce contribuie ey - o 7: B
foarte mult la impresia generalg, la feeling. W < e e ke i , é \
Din nefericire, camera normald nu poate fi 1 ) A i “'—E" Q" Ak A

|
rotita, insa zoom-ul va duce pana la a vedea ‘
harta per ansamblu, dintr-o perspectiva 1
tactica, foarte utila in luptele de proportii |

|
|
|
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De ce? Cine? Cum?

B Pentru ca micii producitori de jocuri B Oricine se poate inscrie in aceast B Este simplu. Aveti la dispozitie nous
din Roménia nu au nici o sansa intr-o tars competitie. Tot ce va trebuie este o echipa luni de zile, pana in septembrie 2006,
in care, desi talentul abundé, fondurile de incredere, talent si daruire pentru a pentru a prezenta, in cadrul unei festivitati
sunt practic inexistente. putea duce un proiect la capat. dedicate, o versiune jucabila a proiectului

B Pentru ca avem incredere in
potentialul incéd nerealizat al fiecaruia
dintre voi.

vostru.

M Pentru ci vrem si3 ajutam la crearea
unei industrii de jocuri adevarate in
Romania.
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Cat? Reguli:
o
B Echipa trebuie si fie formatd numai

B LEVEL pune la bitaie 5000 de euro B Pentru a participa la aceasta com- din persoane de cetitenie romana.
pentru acest eveniment. Tot ce trebuie sa petitie, trebuie sa va inscrieti trimitand un B Proiectul trebuie sa va apartina IN

o % Zs
Alte detalii:
. ®
faceti pentru a intra in posesia premiului e-mail la adresa tufacijocurile@ievel.ro cu INTREGIME, singura exceptie facand-o
este sa prezentati in septembrie 2006 cel . detalii despre proiectul vostru.

aplicatiile third party gratuite.
mai bun proiect din intreaga competitie. M V3 puteti inscrie in orice moment, B Nu sunt acceptate MOD-uri, ci
numai proiecte de sine statatoare.
B Proiectul final trebuie sa reprezinte o
interesante proiecte vor fi prezentate celor mai repede. versiune perfect jucabila.

B Pe langé premiile in bani, ne vom . incepand de acum, pana pe 31 august I
mai importante firme de productie si B Progresul fiecarui proiect va fi pre- I M Ultima dati de inscriere este 31 au-

pune relatiile in miscare, iar cele mai 2006, dar va recomandam sa o faceti cat

distributie din intreaga lume. zentat lunar in revista LEVEL si pe site-ul gust 2006.
www.level.ro.
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ti sparg fata!

Nu, pe bune. Da jos ochelarii, impinge basca
spre ceafd, scuipa-ti in palme, uita-te la tipul
care starlangd tine in metrou si infige-i
prieteneste una in mecla. Cere-ti scuze, calca-l
pe picior, apropie-te de el sa te asiguri ca e
bine si da-i cu capul in gura. Scoate batista,
sterge-i firicelul ala de sange de pe buze, ia-i
banii si apoi zboara prin acoperisul vagonului
in timp ce ii tratezi pe ceilalti calatori cu
rasetul tau malefic.

Pe bune. Nu? Stai insa si citesti revista in
metrou in timp ce omul de langa tine isi sufla
mucii pe adidasii tai. O tanti corpolenta isi
infige sacosa plina de branzeturi fix sub nasul
tau si de undeva din capatul vagonului
incepe sa se auda,Maaameeeloooorrr... Pal sa
nu-ti vina sa sari direct la gatul lor? :

Oroarea din beci

Poate ca nu toti am visat, preci
(apropo, crezi ca nu am citit ce ai si
acolo la Lula? You are SO fired}), las
in iegari turcesti care fug si salveaza batranele
de la moarte sigurd, duc gunoiul si iti plimba
cainele. Toate cu un zambet perfect pe fata.
Poate ca am vrut sa fim ala care pune piedica
iegaristului, comploteaza in beci de
dimineatd pana seara impotriva omenirii si nu
isi bea nicigdata lapticul. Vorba aia... Stateam
si ma uitam la trailer-ul pentru City of Villains
si ma intrebam cum naiba poti sa-l alegi pe
Captain America, in costumul lui de balering,
in detrimentul unuia cu ditamai armura pe el,
ochi rosii si tentacule de fier?

Sa ne gandim un pic... Acum aproape doi
ani (cum zboara timpul!), cei de la NCsoft si
Cryptic Studios au lansat pe piata americana
City of Heroes, simulator de baietei si fetite cu
puteri magice, chiloti purtati pe dinafara si o
tendinta nesandtoasa de a face numai bine.
Succesul a fost, evident, coplesitor. O natie
care se hraneste de zeci de ani cu eroii Marvel
nu are cum sa rateze o asemenea sansa. La
noi, lucrurile au mers mai greu, asta si din
cauza faptului ca NCsoft inca nu se infipsese
prea bine pe piata autohtona (cum a facut-o
cu Guild Wars)... Cert este ca nu am reusit sa
ne simulam virtual fapte de vitejie, lucru
pentru care ne cerem scuze, desi probabil am
scapat de cateva serioase traume psihologice
si vise in care ne fugaream unii pe altii
precum cowboy-ii romantici prin prerie. Si
cum una dintre cele mai vehemente plangeri
ale eroilor din CoH a fost ca nu au cu cine sa-si
masoare puterile, cei de la Cryptic au decis sa
isi dea arama pe fata si au lansat in urma cu
putin timp City of Villains, dand posibilitatea
si celor mai nervosi dintre noi de a-si trai
visele online.
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Casa, dulce casa

City of Villains este, asadar, un expansion
de sine statator pentru City of Heroes, ce in-
troduce practic si cealalta parte a baricadei in
lumea pe care au pastorit-o pana acum
iegaristii. Mi-a cazut un pic mai greu fisa ce
inseamna asta de fapt, dar multumita unei
lungi conversatii cu, ca sa vezil, un ditamai
eroul, mintea mi s-a limpezit mai ceva ca

mahmureala dupa niste ciorba de recuperare.

Practic, avem o lume unica pe fiecare dintre
serverele comune oferite de CoH si CoV, in
care coexista atat lumea eroilor, cat si a celor
certati cu legea. Daca vrei sa intri pe poarta

pe care scrie Eroi, va trebui sa iti cumperi
CoH, iar pentru accesul la Aia Réi va trebui sa
apelezi la CoV. E demn de mentionat aici
faptul ca celor care au deja un cont de CoH nu
le mai ramane decat sa cumpere CoV-ul, iar
taxa lunara va ramane aceeasi, nefiind nevoiti
sa plateasca nimic in plus. Cele doud lumi, a
binelui si a raului, se intalnesc doar in zonele
de PVP (sau in Pocket D, un bar in care poti sa
te imbeti cot la cot cu cate o eroind), desi am
auzit zvonindu-se cd, daca nivelul iti permite,
poti sa te aventurezi si pe ,lumea cealalta”.
Lumea noastra, a celor rai, se numeste
Rogue Isles si sunt, evident, o serie de insule
pe care ne vor purta pasii diversele misiuni pe

care le vom avea de indeplinit. Jocul efectiv il

? incepi, foarte potrivit, intr-o inchisoare ce

tocmai trece printr-un mic proces de
rearanjare, toti criminalii reusind sa evadeze si

_ incepand sa-si faca de cap prin imprejurimi.

" Este o zona dedicata introducerii jucatorului
in noua lume si pregatirii acestuia pentru
avansarea catre urmatoarea zona, Mercy ls-
land. Seful cel mare, Lord Recluse, se
intereseazad, evident, de tine si te arunca in
gura lupului care seamana foarte mult cu o
serie interminabila de misiuni. Nenea Recluse
asta e tipul cu tentaculele de metal de care
vorbeam mai la inceputul articolului si este
probabil unul dintre cei mai impresionanti
L,rai” pe care i-am vazut pana acum. legarii lui
Captain America n:q au nici o sansa...

Strange-ti parul in elastic/
Pune-ti hainele de plastic

Nu este deloc usor sa fii MMO in zilele
noastre. Deloc usor! Poti sa lucrezi ani de zile
la un astfel de joc, sa iti sacrifici tot ce ai mai
bun pentru el numai ca la lansare sa te vezi
ingropat intre alte zece titluri asemanatoare si
cu aceleasi aspiratii. Trebuie sa iti gasesti nisa,
publicul tinta caruia sd i te adresezi. lar cei de
la Cryptic au facut o alegere cum nu se poate
mai potrivitd cu aceasta tematicd a eroilor si a
super-criminalilor. Dupa cum spuneam, e o
idee care a prins in America de Nord,
cunoscuta fiind pasiunea celor de acolo

~Nenea Recluse asta e tipul
cu tentaculele de metal de
care vorbeam mai la incepu-
tul articolului si este proba-
bil unul dintre cei mai im-
presionanti ,rai” pe care
i-am vazut pana acum.
legarii lui Captain America
nu au nici o sansa...”
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Pe ei, pe mamele, tatii, :
surorile, fratii, bunicii,
matusile, vecinii lor!

Insulele pe care iﬁ‘vei désfé§ura activitatea
sunt pline de pericol, haos si anarhie. Cam la ce
te-ai astepta din partea unei lumi pline de
raufacatori. Lord Recluse tine insa totul sub
‘:‘ , . control cugjutorul fortelor sale de ordine care
: i itidea in cap doar ca sa iti aduca
d%pt seful. In rest, lumea se

T

aminte cine e

- bate pe strada, smecherii se mﬁde tine, iar tu ii
~ linistesti{sau, daca e cazul, te‘etragl cu

,in fuga Sungurq mea problema e

ctvdnez cu NPC-uri (a se citi, nu poti sa '
iei Ia bataie cetaten‘u()w g

un tomberon, ceva.«Din acest punct de vedere,
CoV este un proiect imposibil de realizat. Cum
zicea un baiat intr-o misiune, cum naiba po';l sa
- faci RP{role play) injoctilésta cand chiar gi.""
i Jucatoru%l vorbesc civilizat si isi zambe
(\pentru i altfel nu te ia nimeni in

blema (ll!’la
la Cryptic au mai venit cuun as cﬂ'a%evarat il

] in maneca. Ma refer aici moqulu qe s pisi ae
| ditamai procesul din ﬁ generare a personajel iume e ]
i _ arvel (detinatorii celor departe & - dar sa si lﬂcrezé- preuna,,, 7 3
= nte licente de super eroi), care posibilitéti '&in ofi Odata aruncat prejurari inlul
e d s-al rezolv "in'mod amiabil in cele din 46 oamenii au pﬁ larga iti este indicat primul tau om

doate §|_datdnta faptulun ca Marvel nu«"" permanenta onli « de la care vei prim isiuni. Pent
; mult si pomblht’q.tea alter-ego contact trebuie sd 'la capat un.a ug

croit in cele mai mic detalli pe gustvl numar de mlSlunfp ru a-ti
%;”f@"’?’%é‘«’ \ fiecaruia. Trebuie sa Pcunosc faptul caa

stat jumatat ora pana am cr rvmul
joc ( Gonzo ﬂ\e Unholly, poate i

gasm si poza in articol), alaturi de cioLAN'si
Koniec, si am realizat ca daca vrei cu ¥
adevarat, poti sd iti creezi un personaj cum
combinatii de Strategie si RPG. Adaugati ‘ nu se poate mai dur si mai impreﬁonant, cu
niste colanti colorati, puteri care Sé sperii fetele ti v
supraomenesti si un umor de zile mari si

Freedom- Force
Vs The Third Reich

Una dintre cele mai

incitante si mai interesante

vederg CoV este mult
plu. Potl #3 nici nu cnaesﬁ; ,

aveti Freedom Force Vs The Third Reich. E

single player, dar va va satisface nevoia de

eroi si raufacatori.

| S i o . :
Vanilla S Focul,
1 = Hrietenul meu
i .
| ]
|
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i
I
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-~ 1 &
4
\
~ \ :

46  LEVEL 03]2006




ci doar in diferite instante create separat pentru
tine (si echipa ta, daca e cazul) in care nu o sé fii
incurcat de pietoni sau alti jucatori. Sistemul
este oarecum asemanator cu cel din AO,
misiunile fiind standard, iar zonele in care se

desfasoara fiind generate aleator, pe baza unui
numar finit de tipuri de locatii.

te aceasta,

... Clasic, aﬁ?ﬁfdispozigie
aje (Bruté, Dominator,
si Mastermind), care se

 mai placute din CoV.”

care ai fost obisnuit pana acum (tanker, magi-
cian, rogue etc.). Fiecare personaj va avea
apoi la dispozitie trei tipuri de puteri (doua
principale si una care ti se va oferi din an in
Pasti), pe care le vei putea apoi dezvolta cum
vrea muschiul tau.

De aici incolo, lucrurile devin cu adeva-
rat interesante. Fiecare tip de putere (ca e
fire, ice, tehnologica sau ce alte nebunii mai
sunt) are la randul ei o serie de slot-uri, al
caror numar poate fi crescut odata cu trece-
rea la anumite niveluri. Ce faci cu aceste slot-
uri? Le umpli cu Enchantments, un fel de
buff-uri permanente pe care ori le cumperi

o —————  —

-

Kiwi, foarte
-— exigent cu
minorele

R

de Ia NPC-uri, ori le obtu dupa ce omori un
adversar. Fiecare Enchantment afecteaza una
sau mai multe atribute (damage, raza de
actiune, protectie etc.) ale unei puteri si
poate umple astfel unul din slot-urile
respectivei puteri. Ce'e frumos la toata treaba
asta este ca poti sa ai multe slot-uri la aceeasi
putere si sa cresti diverse atribute ale
respectivei puteri. Practic, asta inseamna ca
aceeasi putere poate sa fie extrem de diferita
de la jucator la jucator. Unul care si-a folosit
toate slot-urile cu Enchantments de damage,
altul care s-a axat humai pe accuracy, unul
care le-a combinat si tot asa... lar in PVP iti dai
seama ca asta poate face diferenta dintre
viata si moarte. Mai spun si ca Enchantment-
urile de acelasi tip pot fi combinate si sunt

poti face cu aceeasi putere,
in balans diversele atribute

ca toate astea afecteaza radi-
inta unul dintre lucrurile cele

sigur ca ti-am facut capul varza... Retine
numai atat, atunci: este ceva cu adevarat nou
si original, imbucurator chiar, as putea spune.
Diversele combinatii pe care le poti face cu
aceeasi putere, modul in care esti nevoit sa
pui in balans diversele atribute pe care vrei
sa le cresti, faptul ca toate astea afecteaza
radical modul tau de lupta reprezinta unul
dintre lucrurile cele mai placute din CoV.
Boon, urmatoarele pe lista sunt Inspira-
tion-urile care, spre deosebire de Enchant-
ments, sunt niste buff-uri temporare sau
booster-e pentru atributele tale (viata, endur-
ance etc.). Acestea pot fi folosite mai multe

" Daca n-ai echipa, mai cauté

deodatd, la nevoi
bataliilor cand esti'pe rosu, pe undeva. Pot fi
cumpadrate si ele de la diverse NPC-uri sau i
obtinute dupa ce omori adversari, dar, din x
pacate, nu pot fi vandute.

in ceea ce priveste avansarea in nivel, =
aceasta se face pe principiul cle@al
acumularii de experienta. Experie ‘este
data de casapirea inamicilor si d inarea
misiunilor. Pe langa XP, vei cé§ti§a si Infamy,
care este de fapt moneda de schimb din joc.
De asemenea, spre deosebire de WoW in
momentul in caré ai murit, esti
experientd, pe care o recupereziin
mai usor. Odata invins intr-o lupta,
.trezi” la spital, poti folosi un Inspira
poti astepta sa te scoale din morti
coechipier.

L

at de interesanta ar putea sa bara
vendetapersonala impotriva oricyigi
in cale, ca orice joc online, CoV d
mai interesant atunci cand ai la
nebuni insetati de caft si XP. Un g
format poate faceloricare dintre
membrilor sai. Nivelul de dificultat
misiuni depinde de numarul de juc
echipa si de nivelul lor. Astfel, daca

mult mai putini inamici decat atunci cand vei
face respectiva misiune alaturi de alti
coechipieri.

Oricum, este un adevarat deliciu sa te
alaturi unui asemenea grup, probabil chiar
mai mult decat in oricare alt joc online,
pentru ca varietatea de puteri, miscari si
infatisari ale coechipierilor face din orice
misiune o expenen;a/umca Colorata, plina
de viata si strigate.de lupta malefice.

Pe langa acest@echipe clasice, in CoV
mai avem de-a fac upergrupuri.
Acestea sunt de fap Iri sau ghilde care
strang un nuMar ma catori care vor

Acelasi Kiwi, dénd din fundul
gradinii

03]2006
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ca fiecare Supergrup isi poate construi pro-
pria baza, lueru care se realizeaza cu a%/tq)rul
seri

unui editodin-game de . Poti
sd iti construiesti cam
fim seriosi, orice ¢
0 pauza 'ni g

te relaxez

productie. Ce's 2al

din baza trebuie ori cumparat ori produs. lar

producerea unor astfel de obiecte se fallg cu
ajutorul Salvage-urilor pe care le castigi de-a
lungul jocului. Evident, protectia bazei :
trebuie asigurata din timp pentru caun

, rup advers te poate ataca oricand si it

biect

poti sa faci acelasi lucru.

Pe langa grupurile normale de jucétori,
mai avem si Strike Tear?n\agi‘ care aduna un
numar nelimitat de jucatori pentru misiuni

specifice. Ah... Si inc ceva fruw‘s la CoV este

sistemul de Lackey. Acesta per 't\e unui
jucator de nivel mare sa il ia sub ariQa sa pe
un jucator de nivel mic, mic de tot, care va
creste temporar pana la nivelul ,,g;efului’t\d_ar
va fi limitat din alte puncte de vedere. De
1 ~/"jucétor de nivel mare se poate
ivelul unui jucator mai mic. Toate
; pentru a permite o conlucrare mai
buna in anumite misiuni intre prieteni.

PVP este, dupa cum ziceam la inceput de

h articol, limitat la doar cateva zone. Poate fi
PVP intre baietii rai sau intre acestia si eroi. In

momentul de fatd, exista un oarecare avantaj _

1 pentru eroi in PVP. Asta pentru ca acestia pot
ajunge pana la nivelul 50, pe cand raii ajung
doar la nivelul 40 (lucru care va fi rezolvat in
curand). In zonele de PVP nivelul eroilor este
redus la 40, insa buff-urile lor raman valabile,
lucru care conteazé totusi-destul de mult.
Ce este insa absolut dementiate =
p?itatea ca cele doua tabere sa lucreze

“Un gn;up demential cu care am dat dit:mai
bataliile (le-am promis o poza in review)

LEVEL 032006
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ﬁ.
::- lupta sub acelasi stindard. Partea faina este ‘Q{

te fura obiectele din dotare. Desigur, i tu

-

impreuna. E un lucru pe care l-am visat cu
ochii desfhiﬂ de ﬁ\
WoW si dddeam pes
eram in starewsd leg 0 conversatie. Astfel, in
Pocket,D, baruliriicare toti su

existao ;,c::-rie de misiuni c%
numai daca iei in echipa bru a
taberei adverse. AM' I. Asa am ajuns
eu sa fac o misiune cu un%:mai eroul de se
uitau NPC-urile alea saracele Cu atata mirare
in ochi la noi inainte s&moara. /

0000, tanen bqqm!

Cei care au prpblef_t?f cu ochii si nu le plac
acadelele s-ar putea sa fie afe ctati de grafica din
CoV. Nu ultimul racnét, a mai frumoasa
realizata vreodats, grafica din CoV are talentul

“"de a se coloraca un brad de Craciun in timpul

acolo, ca de aia‘alem c&ti G

Ma géndééc la i mele misiuni pe care
le-am facut in CoV alaturi de o multime de
alti nebuni (inclusiv cioLAN, cu al sau Kiwi
Bazalt, o namila de piatra cumné de copil) si
nu ma pot abtine sa nu zambe
oamenii, o fi nebunia din timp
costumele eroilor de care face
cioLAN, rasdritul de soare pe ¢
pe cea mai inaltd cladire din
ment de-a dreptul poetic). y

/ ¢

Probabil ca toate ma vor f;
maine pe cioLAN cand ofsa
mai casapim ceva azigk

v
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VEEEERDEEEE si alte culori care isi cer Grafica 8

drepturile. E o nebunie, e haotic si da bine in Sunet 7

cazul jocului de fata. In ceea ce priveste alte Gameplay 9

detalii tehnice, precum sunetul, lucrurile sunt Multiplayer - ’

mai gri. Muzica am taiat-o si am preferat-o pe Storyline -
——Cea: aittmamp, iar restul sunetelor sunt si ele Impresie 9

" NufI'mards nimeni fisele inapoi, Kiwit TR (W —

i Em— T e
i 5 &



REVIEW

Rugby Challenge 2006

Cu fiecare joc care apare si se lauda ca a
rezolvat problema simularii acestui sport,
inima imi tresare si speranta incolteste din
nou. Ma gandesc ca a sosit momentul si
producatorii au gdsit formula magica pentru
a ne oferi experienta la care tanjim de atata
timp. Vrem si noi sa facem ce vedem la TV in
jocul marilor echipe, vrem si noi excelentul
sistem de arbitraj, vrem sa pierdem meciuri
in ultimul minut sau sa inscriem eseuri dupa
o faza cum doar All Blacks ar mai putea crea.
Vrem totul de la acest sport, care in multe
privinte este peste jocul de fotbal.

Meciuri de neuitat

Jocul reuseste sa faca o impresie buna
prin varietatea modurilor de joc care ni se
desfasoara in fata inca din start. Participarea
la tutorial este obligatorie, dupa aceasta fiind
recomandate si antrenamentele in urma
carora suntem gata sa facem ravagii pe teren.
Pregatiti pentru debut, nu avem decat sa
alegem intre un meci amical de incalzire, una
dintre multele competitii disponibile (printre
care si turneele celor trei si sase natiuni),
ingenioasele provocari pregatite de
producdtori sau o cariera stralucita. Fiind un
fan inrdit al rugbiului din emisfera sudica, in
special al nationalei All Blacks, m-am aruncat
direct in turneul celor trei natiuni cu speranta
ca voi putea imita performanta Noii Zeelande
de anul trecut. Si am reusit, din pacate cu nici
o satisfactie cand trofeul mi s-a infatisat pe
monitor. De vina au fost toti cei implicati in
meciurile disputate, de la jucatorii mei si
adversari, pana la public si arbitru. Partidele
la care am asistat au fost departe de ceea ce
inteleg prin jocul de rugbi. In primul rand,
Al-ul este... de fapt nu prea este. Tot ceea ce

Acesta nu
este un caz
izolat!

Sau doar Challenge 2006

face este sa scoata balonul pe trei sferturi si
sa participe, in spirit olimpic, la evenimentele
de pe teren. Actiuni personale nu apar in
jocul sau si nici macar combinatii care sa-ti
ameteasca jucatorii. Paseaza pana in
momentul cand reusesti o interceptie sau sa
scoti mingea dintr-o grdmada spontana.
Chiar dacd imi trimiteam mereu jucatorii pe
interceptie si fi ldsam adversarului direct o
frumusete de culoar in fatd, acesta dadea in
continuare drumul la pase. Cand nu are
posesia, se apara fard vlaga si priveste
neputincios cum castigi teren si intr-un final
marchezi cate un eseu... la
fiecare 60 de secunde. Atacul
sau la linia mea de trei
sferturi este lipsit de
eficienta, iar in momentul
cand balonul ajunge la aripa,
in cel mai bun caz reuseste
un placaj disperat cu ultimul
om. Gramada spontana,
balonul pe trei sferturi, teren
castigat, eseu. Pentru
amuzamentul tau si in nici
un caz fortat de o aparare de
neclintit, poti incerca
incrucisdri cu pase sarite,
incursiuni cu demiul sau alte
scheme ce-ti mai trec prin
cap. Absolut hilare sunt
momentele in care jucatorii
adversi se izbesc in plin de
buturi, uneori si cate doi jucatori la o
secunda distantd, dupa care sunt aruncati pe
spate si raman ghemuiti pe gazon. Din
pacate, reludrile sunt prezentate doar in
cazul eseurilor si nu se pot salva. Noroc cu
Fraps-ul sau GameCam-ul, cci e pacat sa
ratezi asemenea imagini de colectie. Jucatorii
mei dezamdgesc in
momentele in care se
blocheaza si isi pierd tot
elanul chiar daca
adversarul nu reuseste
un placaj bun. Uneori
ma intreb daca macar il
atinge. Neplacut este si
faptul ca nu pot intra in
ofsaid sau executa rapid
o tusa sau o lovitura de
pedeapsd, metode
folosite in realitate.
Arbitrul nu are nici el
legatura cu acest sport si
chiar dacd nu am

Sy7 4 DAVID MILLS

. In concluzie, Rugby Challenge 2006 nu este o

pretentia sa vorbeasca cu jucatorii in timpul
fazelor, mécar sa observe mai des un ,inainte”
as fi dorit, iar spectatorii sunt inmarmuriti,
probabil din cauza evenimentelor din iarba.
Chiar dacé nu misca tot meciul si nu zboara
nici un mobil spre tusier, trag niste cantari de
toata frumusetea.

Daca te mai intereseaza, iti mai spun si
ca gameplay-ul slab nu se datoreaza orelor

Si acum? Acum asteptam ‘
!
pierdute de producétori la partea de grafica

RICHARD TEARLE 4

sau la cea de multiplayer, aceasta din urma
fiind disponibila doar de la acelasi calculator.

optiune pentru cei care viseaza la un simula-
tor de rugbi si in nici un caz nu reflecta
experienta acumulata de Swordfish Studios
dupa munca la Jonah Lomu’s Rugby si World
Championship Rugby.
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| peste becul?

inte, cinci inapoi 0| — Rl

il a devenit schimbat, iar banii au devenit mult prea
) ile in jocuri, iar importanti pentru niste oameni care
varte in jurul lui continua sa viseze doar statistici. Pentru
upercile dupa ca asta este Lockdown: o statistica. Un ]
s-a dovedit a fi insa nou nascut care a pasit in lume schilodit
bisoft si-a marit de propriii sai parinti.
are mai fac parte

nter Cell. Dintre

toate, Rainbow Six a fo ) serie care si-a Lungul drum spre... groapa

fericit fanii cu lata-l. A
un gameplay reusit sa
~ cor Ined ajunga, chiar daca Nici vorba s dai
drumul i-a fost lung peste ,tangos” si sa

in de peripetii. stateai cat mai mu
: surprinzi oricand ad
0 moarte rapida si pu

abia apoi simgix;‘ C at m:
natura. Nu s-a pus niciodata accentul pe
poveste, scenarii asemanatoare rancezind pe i

toate drumurile, ci pe capacitatea jucatorului  nu se stie, desi am cateva teo
~ de a analiza, planifica si rezolva situatii de conspirationiste. Prin comparatie, Rain
u eficienta maxima. Dar bow Six 3 iti dadea posibilitatea s

vreme in care Ubi planifici in detaliu toate misiunile si-ti
el pentru a-si pedepsea orice greseala, fara a se
sinchisi de miorlaielile incepatorului.
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tasta sau optiunea din meniu care sa-mi
intinda harta tactica in fata ochilor. Dupa zece
minute de cascat gura in directia designului
primului nivel, am uitat complet de planuri,
deoarece am constat cu placere ca acum le pot
da camarazilor ordine direct prin intermediul
interfetei, chiar daca ea se rezuma la
~deschideti usa, spargeti usa, stati locului,
dupa mine, neamule” sau ,dati navala si
curatati incaperea”. In SWAT 4, de exemplu,
acest sistem este mult mai complex. Nu-mi
mai ramanea apoi decat sa dau nas in nas cu
teroristii, ca sa-mi pun echipa si nervii la grea
incercare. Dar din nou, surpriza! Pe langa faptul
ca dugsmanii de moarte ai capitalismului cad ca
mustele suspect de usor, mai sunt si prosti
gramada. Daca mi-as aminti macar de un
singur joc cu pretentii, in care adversarul are
nevoie de cateva secunde pentru a-si da
seama ca sunt langa el, mi-as retrage cuvintele.
Mai mult, unii dintre ei prefera pur si simplu sa
se holbeze prin ziduri, lipiti cu nasurile de ele,
sau sa alerge orbeste in intampinarea

Arunca-mi o
scara ca ma taie
astia-n strada!

RAYNON 5 &5 w ®

SWAT 4

SWAT 4 este cel mai bun

)

joc al genului, oferind o

abordare inteligenta a misiunilor prin
intermediul unei interfete flexibile.
Tensiune si rejucabililitate. Ce altceva

mai vreti?

gloantelor. Normal cad au si ei putinele lor
momente de glorie, mai ales atunci cand
camarazii, in loc sa curete incaperea in care
tocmai au dat buzna, stau si se uita ca prostii
lasandu-se ciuruiti de gloante sau se gandesc
de doua ori inainte de a arunca grenada. In
aceste conditii, cel mai bine e sa pieci la drum
de nebun, ostenii din Lockdown dovedindu-se
a fi, de multe ori, mai mult o piedica decat un
ajutor pe care sd te poti baza. Armele sunt pe
cat de multe, pe atat de diverse, cea mai
interesanta fiind pusca cu luneta, ce lipseste,
din cate-mi amintesc, cu desavarsire din
titlurile precedente. Dar la ce folos atéta
plumb, cand armele se comporta nerealist, iar
teroristii cad claie peste gramada, indiferent de
distanta sau de pozitia din care trage jucatorul
dupa ei. $i credeti-ma ca aveti in ce trage!

Si totusi, de ce?

Ma intreb, si pe buna dreptate, daca nu
cumva elementele care au disparut din

),

NOVETD,

Putina
curatenie
prin parnaie
- nu strica

ol O m -

Shhht! Mi
a kebab...

iy
———

La zid cu tine!

Lockdown au fost introduse i ‘ost"Rétwn
Advanced Warfighter. Este doar o pére
faptul cd Advanced Warfighter vine cu
harta tactica deosebit de complexa si de
asemanatoare, ca idee, cu cea din Rainbow
Six 3, ma face sa cred ca da. Oare Advanced
Warfighter se teme intr-atat de mult de...
concurenta? Sunt atat de multe neajunsuri
in jocul asta, incat nu mai are nici un sens s3
vorbesc despre engine-ul grafic, care ;
reuseste sa surprinda placut pentru o clipd,
numai pentru a face level designul,
animatiile si texturarea de ras in clipa
urmatoare. Lipsit de momentele tensionate
si de gameplay-ul complex specific jocului
cu numarul 3 din serie, din Lockdown nu
ramane mai nimic... Lockdown nu inseamna
Rainbow Six. ;

B KiMO
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Uite gangsteru,
nu e gangsteru’

::- Nu mai e nici un secret cd industria a fost pu-

ternic lovita de un val gangsta. Dupa ce,San
Andreas” a demonstrat potentialul ghetoului,
acesta a devenit noul mediu preferat al pro-
ducatorilor, care considera ca un titlu pericu-
los, o povestioara din clipurile lui Hype Williams
si cateva piese care sa puna umarul la atmo-
sfera pot asigura succesul jocului. Gresit, do-
vada ca singurul joc de succes pe aceasta tema

” 4

aramas, San Andreas’, in timp ce restul s-au
incadrat fara exceptie in categoria esecuri.
Jocul cu negri de luna aceasta incearca o

abordare putin diferita fata de scenariile cla-
sice. In primul rand, vom controla trei perso-
naje aflate pe pozitii diferite vizavi de intriga
jocului si care, pe rand, contribuie la desfasu-
rarea evenimentelor si aflarea deznodaman-
tului. Toata tarasenia porneste de la scandalul
cu care Freeze se trezeste pe cap, dupa ce
doamna Freeze |-a mirosit ca a fumat prea
mult si prea multe. Folosind debitul verbal,
aceasta il convinge sa-si dea demisia din
functia de gangster sef si s ia in considerare
o cariera de gradinarit prin Miami. Insa pana
la tuns bonsai, Freeze este rugat de partene-
\ rul sdu Calderon sa-si mai dea cu semnatura
pe o ultima interventie. Ceea ce nu stia ba-
il iatul nostru este cd i se pregatise o capcana,
1 lucru pe care il afla rapid, dupa ce se trezeste
cu politia si alti meseriasi din bransa lui pe

: urme. Dupa cum spuneam, povestea este
prezentata prin ochii a trei personaje. Din
tabadra legii se prezinta la datorie detectivul
Lester Williams, iar baietii rai sunt reprezentati
de Freeze si Calderon. Dupé ce am vézut cine
si de ce, este momentul s aflam cum, poate s
cel mai important raspuns la intrebarile le-
gate de 25 to Life.

Y
P

¥

Minus plus minus e . : Ny
P nu va fi prea lunga si solutia la problemele lui  dezavantaj. Mai mereu descoperit, devine

Gameplay-ul din 25 to Life lasa mult de Freeze nu este departe. Mai exact, prin 25 to victima sigura, mai mult decat atat, mai da si
dorit si de indata ce descoperi acest lucru Life se trece ca prin iarbd, iar Al-ul nu a primit  rateuri la lansarea cocteilurilor Molotov, spre
realizezi ca nici acest joc nu este o alegere decat rolul de figurant pe care tu sa testezi dezamdgirea celor din jurul sau. Singurele
fericita pentru amatorii combinatiei gangsteri,  diferitele arme ce iti ies in cale. Desi acesta se  probleme apar cand vin in valuri sa iti faca
arme si cartiere rau famate. De la primele dovedeste a fi un tintas abil, lipsa unei tactici felul, iar atunci o pozitionare inspirata si- - %
focuri de arma, iti dai seama cé viata Al-ului in abordarea confruntarilor ii aduce un mare folosirea strafe-ului ii transforma in sitting

! " =4
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i stam-asa pana
imineata

~ ducks. Din pacate, pe primele trei (din patru)
. niveluri de dificultate baietii mai apar si pe ra-
dar (cu forta), iar elementul surpriza dispare si
el. La fel cred ca gandeste si acesta daca adu-
cem in discutie abilitatea sa de a simti perico-
lul, chiar daca nu era constient de prezenta ta
in zona si pana in momentul in care ai pus
tinta pe el era foarte relaxat. Sansele ca Al-ul
sa mai treacd un kill pe raboj scad daca iei in
considerare ca la tot pasul sunt truse medi-
cale, pe langa care ajungi de multe ori sa treci
cu indiferenta. La fel se intampla si cand vine
\iorba de arme pentru c§, atata timp cat ai
- E_nme nu prea conteaza cu ce automate sau
i-automate iti faci drum printre nefericitii
iti ies in cale. Singura abatere de la rutina
cand ti se ofera mai multe tinte pe un
' "pen§ si un sniper rifle cu care sa le do-
ori... in total trei-patru minute in spatele
ui bar din Tijuana. in drumul tiu apar din
in loc potentiali ostateci care pot fi folositi
“pe post de scut, insa in general aceasta stra-
tegie se dovedeste a fi doar pierdere de timp.
Pe langa scopul principal al misiunilor, sunt si
obiective secundare care se indeplinesc fara
nici un efort si care aduc cu ele unele mici
atentii din partea producatorilor.
Desfasurarea evenimentelor te trimite in
diferite locatii printre care ai la dispozitie si un
mall, un cazinou sau o inchisoare din care
evadezi cu multa usurinta. Totul este linear si
nu te poti bucura de posibilitatea unor abor-
dari alternative. Pentru cine reuseste sa treaca
peste faptul ca nu faci nimic diferit tot jocul,
producatorii au pregatit si 0 misiune bonus.
Intalnirea de ramas bun are loc intr-o parcare
subterana in care iti sunt servite 15 valuri de
!,, inamici, la fel de ingeniosi si letali ca pe par-

cursul jocului. Si aici rezolvi totul rapid daca
/ gasesti pozitia ideala pentru intampinarea
oaspetilor.

Ce se vede, ce se mai aude

\ 25 to Life vine cu o grafica invechita si ai
putea sa juri ca jocul a fost produs cu multi
ani in urma. Personajele, armele si totul din
jurul tau arata deplorabil chiar la rezolutii

]
-, ?
9 ‘ Q\y‘
~ \ 3
N
Uneori te mai si %

s s zgarie cate un | A
mari si,in  glont -
afara de
un efect

dragut de blur, care intra in scena cand esti
pe moarte sau te-ai trezit cu o grenada in
brate, nu este nimic de evidentiat. Cut scene-
urile prezinta personaje si decoruri pentru
care s-a facut economie la poligoane si au fost
folosite texturi de duzina sau nici macar. Voice
acting-ul nu are nici el amprenta unui lucru
bine facut, ceea ce se poate spune despre
toata partea de sunet, cu exceptia sound-
track-ului, singurul capitol notabil al jocului
folosit intens si la promovarea acestuia. Astfel
producatorii nu au optat pentru cele mai noi
#hituri”in materie de hip-hop si au adus pe
coloana sonora nume ca Public Enemy, Krs
ONE, Gang Starr, Tech N9ne, Shyne, Geto Boys
sau DMX. Prea putin pentru ca acest joc sa
poata avea vreo pretentie. Trebuie mentio-
nate si cele doua moduri de multiplayer, LAN
si online, in care se pot organiza partide de-a
hotii si vardisti pentru pana la 16 jucatori.
Acest joc reuseste sa demonstreze inca o
datd ca trecem printr-o perioada in care can-
titatea a luat locul calitatii si sumele care ar
trebui sa mearga la productie sunt aruncate
pe campanii puternice de promovare, al cdror
scop este sa mai scoata niste bani din buzu-

= True Crime:
4 New York City
-

Ride or Die

Un Molotov cu gheata,

—

8 ’

narul gamerului. Imi pun sperante in esecul
acestui joc si poate intr-un final vom putea
anunta si disparitia-acestui gen, care a
devenit maneaua jocurilor video.
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$i cum camioane grele sunt putine...

Vine un moment in viata oricdrui redactor
cand da peste un joc ce nu poate avea, fizic,
un review. Motivul este foarte simplu, si
anume acela ca jocul cu pricina nu are nimic.
Dar atunci, care este motivatia de a realiza un
joc care nu face nimic? Asta ma intreb si eu in
momentul de fatd, desi as fi preferat sa nu fac
asta. Evident, mai existd si a doua problema,
legatd de talentul si capacitatea redactorului
de a scoate ceva din nimic. Insa, din
experienta va spun ca asta nu duce nicaieri.
Ori iese o aberatie, o reflectie artistica asupra
experientelor personale anterioare ale
redactorului, cam ceea ce iti cere un psiholog
american sa-i spui, ori doar o insiruire de
cuvinte care in final au un aspect umoristico-
improbabil, gustat cam de 1% din cititori. In
concluzie, problema se pune intr-un mod
foarte simplu. Ce faci cu un joc ca Hard Truck
Tycoon?

Probleme...

Ar mai fi ceva mai mult de jumatate de
pagina in care sa ma hotarasc asupra tentei
pe care sa o dau acestui articol. A povesti -
despre joc se rezuma la aceasta: extrem de
simplu, trei cladiri de construit, cateva
camioane, o harta cu multe orase si industrii
care arata toate la fel, engine grafic de Riva
TNT, timpi de incarcare monstruos de lungi,
sunet nasol, diversitate zero, dinamism eco-
nomic improbabil. Cam asta e tot. Simplu, la

obiect, descriere de produs fara personalitate.

Insé, dupa standardele, ,orale” actuale, ar
trebui sa fac o analiza mult mai profunda si
mai ,adecvata” pentru nivelul meu
profesional. Insa, "dupé cum probabil
observati, nu o sd o fac pentru ca nu pot si,
cel mai important, pentru ca nu vreau. In
concluzie, voi continua cu aceasta atitudine
dizgratioasa si lipsita de umor de care
momentan sunt mandru pentru ca-mi aduce
satisfactie.

Analiza

Pentru un articol cat mai complex, voi
analiza ceea ce am scris pana acum. in primul
rand, faptul cd am inceput articolul cu,Vine un
moment in viata oricarui redactor...” denota in
principiu ca a venit un moment in viata mea de
redactor cand unele lucruri nu mai sunt asa cum
erau ieri = nevoie de psiholog. Privind un joc ca
o existentd ,fizica” = nevoie de psiholog. Mai
departe, prin,... care este motivatia de a realiza
un joc care nu face nimic..."incerc sa gasesc
similaritéti cu conditia mea la cei din jur, ceea ce
denota o grava criza de personalitate = nevoie
de psiholog. Abordand,,... capacitatea re-
dactorului de a scoate ceva din nimic...” dintr-o
perspectiva paraleld, nu inseamna neaparat ca
ma refer la altcineva = psiholog. Criticismul
fortat care se reflecta din,,... au un aspect
umoristico-improbabil care este gustat cam de
1% din cititori...” denota o stare destul de grava
de depresie care, suprapusa peste lipsa de
discernamant provenita din alte directii (vezi
mai sus), cere disperat ajutor autorizat. lar, ca sa
pun capac, din intrebarea retorica,Ce faci cu un
joc ca Hard Truck Tycoon?” se desprinde
disparitia muzei, a capacitatii de evaluare
obiectiva plecand de la premisele corecte. lar ca
sa termin, aspectul criptic pe care ceea ce am
scris il are nu poate spune decat faptul ca sunt
perfect normal = nevoie mare de psiholog.

o= -
O multime de optiuni...

Trains and Trucks
Tycoon

Engine 3D frumusel, cami-

oane si trenuri cat incape,

diversitate si dinamism eco-

nomic. Suficient pentru a va capta

atentia
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MODS

Red Orchestra

Ambitia unor fanatici intr-ale moding-ului
poate atinge, uneori, culmi nebanuite, iar
pentru jucatorii topiti dupa maceluri online
au existat si vor exista intotdeauna oameni
care le vor satisface poftele. In cazul de fata,
Red Orchestra a reusit sa se distinga din
multimea de mod-uri ce colcaie la tot pasul,
devenind cel mai jucat mod pentru Unreal
Tournament 2004. In caz c& nu stiti cu ce se
mananca Red Orchestra, va dau cateva indicii:
cu gloante... multe gloante si puzderii
de obuze ce sfarteca solul frontului
estic al celui de-al Doilea Razboi
Mondial, in cea mai reusita conversie
pentru UT2004. Doar nu degeaba a fost
distins cu marele premiu in cadrul con-:
cursului Make Something Unreal, cu
premii in valoare de un milion de dolari!
Gameplay-ul este foarte ase-
manator celui din Battlefield 1942,
reusind chiar sa-l concureze din acest
punct de vedere, ceea ce inseamna ca
amatorii de sedinte multiplayer online
sunt pusi in fata unui mod objective
based. Scopul echipelor combatante
(fie ca alegem sa luptdm de partea Axei, fie c3
ne plac mai mult rusnacii) este acela de a
captura majoritatea obiectivelor de pe harta,
ce apartin adversarului. Victoria poate fi
obtinuta si daca adversarul are nevoie de un
numar mai mare de intariri pentru a face fata
inclestarii. Tn cazul de fat3, realismul este cel
care face legea, gameplay-ul fiind mai greoi
decat actiunea furibunda din UT2004. Dar nu

Nem‘fﬁau '€
la fapte

Concert sub clar de
luna

LEVEL  03]2006

care cumva sa va plangeti. Odata ce va
obisnuiti cu el, va veti trezi in compania unuia
dintre cele mai dependente FPS-uri ce au ca
tema marele razboi, cu tot tacdmul de rigoare:
pusti Mauser, MP40-uri, gre-
nade, vestitele ,balalaici”
rusesti, pusti cu luneta,
mitraliere grele si, mai
presus de toate, vehicule
blindate si tancuri. Realismul

Ivane, i&
la geam |
sa-ti zic
chestie!

merge insa mult mai departe, deoarece nu
veti putea lovi tintele ceva mai indepartate
decét ridicand arma la ochi, exact cum faceau
bunicii nostri cand se trezeau in fatd cu un
rusnac sau mai stiu eu ce natie de soldat. Nu
tu punctulete sau cruciulite, pe care sa le
lipim cu nonsalanta de fruntea inamicului.
Pusca cu lunetd este singura care o poate
face, iar ca sa prinzi una la intrarea in joc

Baieti, eu cobor la
prima

trebuie sa te grabesti. De ce? Pentru ca
sistemul de clase nu permite accesul pe harta
a mai mult de doi sau trei lunetisti. in acelasi
timp, nu toti soldatii de pe front sunt pregatiti
sa manevreze tancuri sau sa le
foloseasca puterea distructiva
de foc.

Creatorii mod-ului au
reusit, astfel, sa realizeze un joc
in care munca de echipa
constituie un factor decisiv in
| obtinerea victoriei, si nu numai
atat. Level designul este unul
reusit, oferind o multime de
structuri ce pot fi folosite ca adapost, iar
rapaitul mitralierelor si suieratul
gloantelor ce trec pe la urechile
combatantilor sunt foarte bine
reproduse. Red Orchestra este, asadar,
un mod pe placul oricarui iubitor de
FPS-uri gen Call of Duty sau Battlefield
1942, iar pentru posesorii jocului
UT2004 este o experienta ce nu trebuie
ratata. Sa nu uitdm ca mod-ul a devenit,
intre timp, un titlu de sine statator, fiind
distribuit contra cost prin reteaua Steam a
celor de la Valve. Prea multe noutati, in afard
de o grafica mai ,lucioasa’, harti si unitati noi,
nu vad insa cum ar putea aduce. Este de ajuns
sa-l incercati gratuit, cu conditia sa aveti un
UT2004 la indemana. In caz contrar, puneti
mana pe unul. De pierdut nu aveti ce pierde,
ci doar de castigat.

® Kimo

Uite tancu...

Uite rusu’..




Acum multi ani de zile, un joc ne tinea pe
multi dintre noi cu zilele in fata
calculatorului. E vorba despre Transport
Tycoon Deluxe, unul dintre cele mai reusite
tycoon-uri facute vreodata. Problema era
totusi cd, fiind destul de complex pentru
vremea aceea, era extrem de plin de
bug-uri, Al-ul era cum era, iar pathfinding-ul
aproape nici nu exista. Au fost lansate la
vremea respectiva o serie de patch-uri care
nu prea au reusit sa rezolve multe
probleme. Se cerea in principiu o rescriere a
anumitor elemente ale jocului, mai ales a
Al-ului. Ins& desi plin de succes, suportul
pentru TTD a disparut rapid, iar lumea a
cam ramas cu buza umflata.

Noi optiuni de
configurare

() , 2

CONCURS LEVEL S$i
e

OTTD

lata insa ca un grup
de entuziasti a lucrat
pentru o lunga perioada
de timp si a reusit sa
scoata un mod care
transforma TTD-ul in
ceea ce ar fi trebuit sa
fie. Dintre lucrurile noi,
as putea aminti in
primul rand faptul ca
puteti juca pe harti
imense, de 16 ori mai
mari decat celelalte, puteti construi cladiri,
sosele si cai ferate in mult mai multe zone,
apar comenzi refacute pentru vehicule,
modalitati de
@ constructie mult,
mult mai diverse si
| un Al serios. Se pot
construi poduri mult
| mai lungi, ceea ce
este intr-adevar o
| placere, mai ales pe
hartile insulare.
Multiplayer-ul a
capatat si el atentie,
- fiind mai stabil, plus
ca acum puteti juca
pana la opt in LAN
| sau pe internet.
| Exista si un server
dedicat cu o consola
| de comanda pentru

‘ | Podurile sunt
| deja epice

Ce nota a primit jocul Star Wars: Empire at War?

a. 9,0
b. 8,1
Ci ;9

Localitate

Telefon

MODS

Open Transport Tycoon Deluxe

Din vremuri de demult...

administrare. Pentru cei care tin la grafica,
jocul se poate seta aproape in orice
rezolutie, in fullscreen sau window si
functioneaza perfect sub Windows XP. in
fine, au facut posibild cresterea vitezei
jocului selectabila din FF key-ul sau
apdsand TAB. Lista schimbarilor este imensa
si pe testate functioneaza. Dupa vreo 10 ore
de joc... din nou, am ajuns din nou la
concluzia cd inca nu am vazut un tycoon
atat de fain. Pacat cd acest mod apare
acum, pentru ca ar fi fost mult mai util
acum cinci ani.

Daca doriti mai multe detalii,
documentatie si informatii, exista din plin
pe site-ul proiectului, www.openttd.org sau
pe wiki.openttd.org. Atat mod-ul, cat si
versiunea freeware a lui Transport Tycoon
Deluxe se gasesc pe DVD-ul LEVEL din
aceasta luna.

B Locke

Castiga un USB drive
A-Data ViyFlash 256 VIB

Jude(

s [ -

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Star Wars: Empire at War din acest numar al revistei.

0312006
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OP 2 CP 4, 500530 Bragov, pand la 1 aprilie 2006.
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ON-LINE

O noua posibilitate pentru cei cu pretentii

D&D Online: Stormreach

Dupa cum stie toatd lumea, MMORPG-ul cel
mai la moda, vedeta momentului, este World
of Warcraft. E de necontestat faptul ca
gameplay-ul usor, la indemana, si
caracteristicile jocurilor de la Blizzard au atras
jucatori de toate varstele, indiferent de mediu
sau de nivel intelectual. Ins&, pe de alta parte,
i-au fortat pe producatorii de la alte companii
sa puna problema altfel si sa nu se mai
gandeasca la faptul ca un MMORPG nu ar
putea merge.

[E] Exammation

‘ 1 Falchion

Paladin de level 2

e — A

Continut

Turbine Entertainment sunt cei care au
creat Asheron’s Call 1 si 2. Cu atata experienta
in spate, era clar cd o sa iasa ceva pana la
urma. Impreuné cu Atari, au lansat D&D
Online: Stormreach, un MMORPG d20 care a
adaptat regulile Advanced Dungeon & Dra-
gons la genul MMO. Ceea ce va voi spune mai
departe sunt doar niste prime impresii si in
nici un caz un review. Actiunea se petrece in
cea mai mare parte in Stormreach, oras ce
apartine universului Eberron
(www.wizards.com/default.asp?x=dnd/
eberron). Evident, existd si un storyline ce se
invarte destul de mult in jurul unei invazii
subite a unei rase care nu era asa violents,
Kobold. Mai departe, veti primi o serie de
task-uri care au in mare parte legatura cu
aceasta problema. Orasul are mai multe
niveluri de dificultate, pe care le veti putea
accesa in functie de nivel. Pentru fiecare nivel,
veti putea lua o serie de quest-uri, majoritatea
de dungeon crawling, repetabile. Mai exact,
fiecare quest are trei niveluri de dificultate
(normal, hard si elite) si, odata ce l-ati ficut pe

LEVEL  03[2006

normal, puteti trece pe hard si, respectiv,
elite. Unele quest-uri pot fi repetate la ne-
sfarsit, insa cantitatea de experientd scade de
fiecare data. Exista si misiuni in ,aer liber”,
pentru ca lumea Eberron-ului este suficient
de mare.

Items & Skills

Sistemul de skill-uri este tipic D&D, insa
modul de avansare in nivel este interesant si
oarecum specific. Fiecare nivel are cinci

TER SHEET

T
ENHANCEME!

Pavel
% Paladin 2

Hit Points

spell Points

Armor Class +2

Fortitude
Reflex "(t
——— (e
will +9
Base Attack Bonus

Spell Resistance
Fortification

-

rank-uri. La fiecare rank nou primiti posibili-
tatea de a vd atasa un ,enhancement”, adica
buff-uri, skill-uri etc. La fiecare cinci rank-uri
veti putea face level up cand veti primi
adevaratele skill-uri noi sau vraji. Ideea este ca
se avanseaza extrem de greu, mai ales ca

s

posibilitatea de soloing a quest-urilor este
aproape exclusa. Turbine a gandit jocul
pentru multiplayer, iar quest-urile sunt foarte
grele. Insg, in party, jocul isi arata adevarata sa
valoare. Am fost foarte impresionat sa observ
cum fiecare clasd in parte se completeaza atat
de bine, desi la prima vedere nu pare. Alte
aspecte ar mai fi sistemul de looting si diver-
sitatea item-urilor. Ceea ce cade atunci cand
spargeti cutii, butoaie etc. poate fi loot-at de
oricine, insa adevaratele item-uri se gasesc in
Jaditele” cu comori, care de multe ori sunt
protejate cu niste curse destul de ucigase.
Cand loot-ati, veti avea un numar de item-uri
rezervate, restul loot-ului fiind aproape se-
cret. Acest lucru elimina vesnica problema a
datului cu zarul si a ninja-looting-ului.
Diversitatea item-urilor este suficient de mare
pentru a multumi orice maniac al D&D-ului.

/pvp off

Totusi, dat fiind nivelul ridicat de
dificultate al jocului, e clar ca se adreseaza
unei paturi mai restranse a populatiei, mai
ales acelora care cunosc universul D&D si care
sunt cat de cat pasionati. Cu siguranta, nu
concureaza cu World of Warcraft si bine face,
insa isi rezerva totusi un numar decent de
abonati. Pasionati de D&D sunt multi. Eu
prefigurez un succes aproape sigur al jocului,
mai ales datoritd gameplay-ului. Singura
problema este reprezentata de faptul ca nu
exista PVP, ceea ce-i va afecta destul de mult
longevitatea. Insa probabil c& va fi introdus
mai devreme sau mai tarziu.

ON-LINE www.ddo.com

B Locke

Stormreach, orasul
dungeon-urilor

»




Google
Desktop

Pentru un dram de
organizare

Noi suntem gameri. Corect? Evident.
Mergem si la munca sau la scoald, ocazio-
nal se intampla sa mai avem grija si de
familie, iar in timpul liber... ne jucam. Cu
alte cuvinte, suntem niste oameni foarte
ocupati. Asa cd, normal, cand vine vorba
de organizare... cine mai are timp si de
asta?! Singurul lucru care mai conteaza
este sa avem acces rapid la cei 80, 160
sau mai multi giga de informatie (eh,
exagerez si eu) cat mai repede. La asta se
adauga si cantitatea enorma de date la
indemana pe internet. Oricat de multe
unelte ar fi disponibile pentru browser-ul
utilizat, haideti sa recunoastem ca totusi
clicul acela pe icon-ul necesar ia prea
multa vreme, tiparitul www-ului dureaza
prea mult si tot asa. Daca mai vorbim si
de site-uri actualizate des, ca de exemplu
un forum, experienta de informare in sine
devine de-a dreptul jenanta.

Din fericire, iata ca cei de la Google,
dupa ce cé si asa nu putem trai fara al lor
motor de cautare, mai au cateva atuuri
indispensabile in maneca. Ai fi surprins
cat de multe si cat de utile. Daca te roade
curiozitatea, da o fuga aici: http://labs.
google.com. Oricum, subiectul acestui
mini articol este Google Desktop. Dracia
asta, desi in stadiul beta si deci cu neajun-
surile sale, este genul de tool fara de care
iti dai seama ca nu mai poti trdi, daca ai
avut rabdarea sa te joci putin cu el. De
ce? Pentru ca iti ofera acces rapid la orice
informatii de interes, intra si extra hard
diskului propriu. Odata instalat, progra-
melul ramane cumintel intr-un coltisor
de ecran si te trage usurel de maneca
atunci cand de exemplu primesti un e-

SOFTWARE

Truck Champ Starts Over With New Team @ X
Forbes - 19 min ago
By MARK LONG , 02, 16,2006, 03:56 PM

Ted Musgrave isn't exactly defending his NASCAR truck series
championship. The 50-year-old driver won his first...

Send to & Don't show me items like this @

mail important de la sefu’ Nici nu trebuie,
de exempluy, sa te loghezi la Gmail... de-
cat o datd. Asta nu inseamna ca Google
Desktop iti scaneaza doar mesajele din
,Curtea proprie” companiei de care apar-
tine. Ai acces default la o serie suficient
de consistenta de site-uri de stiri, un
mini-viewer de poze, harti la centimetrul
2 de jos, plus inca doua chestiuni ultra
utile: To Do si Scratch Pad. To Do este de
la sine inteles ce face. Lista nu ofera op-
tiuni avansate de task-uri, dar te lasa sa
bifezi urgent ce ai terminat si uite asa iti
rdmane numai sa arunci o privire sa vezi
ce mai ai de facut. Scratch Pad este un
notepad la o altd aruncatura de privire.
Ceva urgent de notat? Clic pe tab-ul res-
pectiv si scrie repede numarul de telefon
pe care tocmai ti-l comunica un prieten.
Asta ca sa nu mai spun ca dispui uite-asa
si de un motor de cautare Google numai
pentru tine si calculatorul tau.

Daca oferta nu este de ajuns, nici o
problema. Aici: http://desktop.google.
com/plugins/ ai acces la o lista suficient
de lunga de plugin-uri. De la ceasuri si
timere pana la unelte special create pen-
tru cei care isi cauta un loc de munca (in
strainatate), il poti face pe Google Desk-
top s te tind la curent cum si cu ce vrei.
Exista pana si un plugin special pentru
masina de spdlat... ca sa nu uiti hainele
induntru.

Te-am convins? Nu... nu inca. Am
uitat sa spun cd e gratis. Desigur, Google
Desktop are si el problemele sale. Ca de
exemplu, nu te baza pe sistemul tau cand
il vei instala si iti va indexa hard diskul. De
asemenea, sa nu fii surprins ca ti se misca

Google Options ~ -
B tews Options... * X Type to search 100%
Argentine GDP Grew 9. 1% in 2005, Fastestin 13 Years || & Email Lo
(Update1) Open your mail reader to start
Bloomberg 23minago || seeing new mail here. Gmail
Truck Champ Starts Over With New Team user? Double dick here.
Forbes 19 min ago
Austria's Walchhofer leaves Olympics News » v
FOXSports.com 20 min ago =
§ ) g 4 Argentine GDP Grew 9.1% in
Ancient Egyptians at Home in Turin
Washington Post 25 min ago EGLDS F‘f__m“ ni3 op u..
France says Iran has secret nuclear program - ; 3
Reuters 27 min ago Truck Champ Starts Over
Post staff to consider proposals Forbes 18 min ago
B6C News om0 Austria’s Walchhofer leaves
Higher Airline Passenger Tax Likely Dead
\Washington Post 26 min ago
Rahlves' pooch has special-access pass
FOXSports.com 28 min ago
corrupted XP OS
CNET Reviews 32 min ago
Israel Plans Sanctions as Hamas Nominates a Prime
Mt ; FRx 6.7 for Small Business
New York Times 41minago || Financials 9.0 and Small Busi..
Renewal of Patriot Act Clears Hurdle in US Senate MSDN Subscriber .. 1day ago
(Update2) Connected Services
Bloomberg 1hr ago Framework 2.5 Developer Ed..
Fireworks erupt as Ryan's lawyers call southern Ilinois MSDN Subscriber .. 1day ago
prosecutor to stand i (Februar
Chicago Tribune 1hr ago D(E'trgg‘SDK s
Skilling Said Wanted Enron Board Misled MSDN Subscriber.. 2 days ago
CBS News 37 min g0 Internet Explorer Developer
0il sands boom seen lifting Canadian output 10 pct Toolbar Beta 2 (English)
Reuters Canada 37 min ago MSDN Subscriber., 2 days ago
Haiti names Preval president, enraging rival B ScratchPad = € ~
o iy T T—T
ype notes here; they e
desktop alerts
The Observer 1hr ago ia\fd_fTatlci[ i
Haniyeh denies Hamas chose him as Palestinian PM @ Photos G R S
Reuters 2hrs ago
Hoffman Discusses Former Drug Problems
Forbes 2hrs ago
NYSE-Grasso Trial to Overlap With Spitzer's Bid For
Governor
Bloomberg 2hrs ago
Brazil Exempts Foreigners From Tax on Domestic Bonds (& Weather = .
(Update5) [ what's Hot -
e Sheaugn Fear of Girls - Google Video
STMicro to invest 150-175 min usd for 8-inch wafer Sk Wt gt
production at Rousset site o s
Forbes 3hrs ago How to Beat the High Cost o..
Bengals Add Two Years to Lewis Contract Cheney acddentally shoots f..
Chicago Tribune 41 min ago e ——r———
[ Maj t 3. € ¥
Four generations of an Italian travertine family s
International Heral shrsago || KGR
HP Makes Like Lazarus Rome, Italy
BusinessWeek 38 min ago ’i?o;o T
Mauresmo Beats Benesova at Diamond Games o i
Washington Post 38 min ago i Add New Item
Interest in Japan appears to wane [ jsdfjsafd
Finandal Times 1hr ago i gmiiesetiecdaans
Gonzales urged to withdraw from Abramoff probe =
Washington Post 42 min ago
Sen.: White House Agrees to Spy Law Change
Guardian Unlimited 47 min ago Z.I

jocurile mai greu dacé ai Google Desktop in system
tray: mie acum, proaspat instalat, imi ocupa 50 MB de
memorie si imi mai si freaca intre 5% si 18% din
capacitatea proc'esorului. In principiu, aceste valori sar
considerabil daca instalezi mai multe plugin-uri. Dar
sa nu uitam ca vorbim de o unealta desktop. Adica mai
ales pentru cei ca mine, soarecii de... birou. Ce pot sa
mai spun.... Enjoy! Aoleu: http://desktop.google.com.

©
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B Laura (Lara) Bularca

™
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CONSOLE

Sunt un
paduche

» Producator Sony

» Distribuitor Sony

» Ofertant Best Distribution Tel, 021-408.30.90
> (alitate * * % & %

Consola PS2 oferita de Best Distribution

Tel. 021-408.30.90

'- Momentul in care te cateri pe barba unui
o urias, tinandu-te cu disperare de smocul de
par pe care-| ai la indemana sau incercand sa
iesi din stufoasa claie nebarbierita de milenii,
te face sa realizezi ceea ce ani de zile de stat
cu parintii si trdit pe banii altora nu au reusit:
esti un paduche. Esti insa un paduche
invariabil mai puternic decat uriasii pe care te
cateri pentru ca acestia fisi vor sfarsi zilele
prabusindu-se la pamant, in timp ce tu iti
cauti urmatoarea victima paroasa. Asta ca sa ;
vede'gl c? ganduri imi treceau prin cap in timp b a?le';f;l: ::t“r:g'a‘zz
ce ma bateam cu Colosul numarul sase... s e te va bantui de-a
Desi mai putin ,romantic” decat ICO by el ~ lungul jocului

sus

(precedentul jocdela , : realizate vreodatd), Shadow of the Co- cand desertic, cand plin de vegetatie, umplut
aceeasi echipa de 2 1A S : ~ lossus este genul de joc care iti permite si  de ruine si lipsit de orice suflare
productie, o by ! =3 : . visezi. Daca esti in starea de spirit omeneasca. Tu insa te-ai
legenda vie si P o L i 3 potrivita, vei putea gasi detalii incumetat sa pornesti in
unul dintre = ? 85 J poetice si o simbolistica intriganta  aceasta calatorie. Nu
cele mai 1 _,’ la fiecare pas. conteaza de unde ai plecat,
aclamate g’ »” Povestea este, de fapt, un cine esti si cum ai ajuns acolo.
' * basm... Un basm cum numai Nu conteaza motivatia ta. Nu
~basmele pot fi, ce se conteaza nimic in afara de asta:
desfasoard intr-un loc aflatla  porti in brate o frumoasa printesa,
9 capatul lumii, pustiu, in al carei suflet i-a luat-o deja inainte
care nici un om nu ar spre acest loc ciudat. Ai auzit ca aici
{trebui sa puna piciorul exista o entitate numita Dormin, care
2odatd. Un peisaj poate readuce sufletul in trupul pe care
% tocmai |-a parasit. Trebuie doar sa vrei cu
adevarat sa ceri asta. Dormin accepta
propunerea ta, dar iti cere in schimb sa
ei 16 Colosi ce ocupa toate colturile

~T0t ceea ce se intampla din punct de vedere vizual in
Shadow of the Colossus este o mica poezie”

v
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taramului respectiv. Asadar, cu printesa
asezata pe altarul de piatra si doar cu un cal
(Argo, ,celalalt” personaj viu din joc) care sa i
fie alaturi, va trebui sa dai piept cu aceste
creaturi impunétoare si sé le dobori.

Marele mic

Jocul are la baza un set de reguli
incredibil de simple. Este, de fapt, un puzzle.
Un puzzle cu doar cateva elemente
necunoscute: modul de abordare al Colosului
si punctele sale slabe. Trebuie sa legi toate
indiciile care ti se dau pentru a putea pune
cap la cap toate elementele puzzle-ului.
Odata facuta asta, tot ce iti rdmane este sa iti
pui planul in aplicare si sa treci la actiunea
propriu-zisa de doborare a gigantului. Cu un
concept atat de simplu, genialitatea jocului
vine de la ideea producatorilor de a plasa
aceasta succesiune de actiuni intr-un context
cat se poate de iesit din comun. Pentru ca
piesa principalad a puzzle-ului si, totodata,
terenul pe care va trebui sa iti pui in aplicare
planul este reprezentat de un Colos. Si cand
spun Colos, vreau sa te gandesti la o cladire
de zece etaje, masiva, de sine
statatoare, ce se plimba pe
domeniul sdu si pe
care va trebui sa te

cateri, sa iti gasesti
drumul fara harta
si sd i ataci
punctele
sensibile.
Detaliind,
doborarea
unui Colos
se face in
felul
urmator.
Fiecare
dintre
cei 16
colosi este diferit
si deci un puzzle separat
fata de ceilalti 15. Fiecare are
modul lui de abordare si punctele sale slabe
specifice. Prima problema care trebuie
rezolvata este cum vom reusi sa ne cataram
pe imensa cladire cu personalitate ce se
plimba prin fata noastra. Trebuie observate
punctele de acces (marginile ascutite pe care
personajul nostru se poate sdlta sau, mai
bine, petecele de par de care ne putem agata
si pe care putem sa ne deplasam mai usor) si
apoi incercate metode de a ajunge la ele. O
lovitura cu sageata unde doare s-ar putea sa
ingenuncheze gigantul, un sistem de tuneluri
ne permit sa ajungem rapid in spatele
Colosului si sa ne suim pe coada lui... Este
genul de joc pe care il joci foarte, foarte bine
cu alti cativa prieteni aproape, care sa isi puna

A venit "
Amomentul "
ru-lovitura
ecisiva

Cele trei personaje (vii¥ =
sau moarte) ale jocului’ *

mintea la contributie si sa iti propuna noi
solutii. Odata catarati pe gigant, trebuie sa
avem grija sa nu il scapam din mana (se va
scutura, va incerca sd scape de noi, iar
puterea pe care o ai in bratele tale nu va dura
la nesfarsit) si apoi sa ii gasim punctele slabe.
Dupa ce am reusit sa ne croim drum pana la
ele, agdtandu-ne cu disperare cand namila se
zbate sau se da peste cap, incercand sa ne
arunce de pe ea, va trebui sa ne infigem sabia
din dotare pana cand Colosul se va prabusi la
pamant.

»Stab into the light!”
(copyright cioLAN)

Dupa cum spuneam, jocul este plin de
simboluri. Colosii invinsi isi vor elibera umbra,
iar aceasta te va privi acuzator de acum
inainte. Pe de alta parte, aliatul tau principal
in joc este lumina. Lumina este cea care te
ghideaza spre Colosi, care iti indica punctele
lor slabe... Fara razele de lumina esti pierdut,
fara directie.

Gasirea Colosilor este, in sine, o aventura
care iti ocupa cel putin la fel de mult timp ca
doborarea lor. Folosind sabia si razele de
lumina, vei urma directia in care este indicat
Colosul. Harta disponibila este rudimentara,
asa ca razele de lumina vor fi singurele
ajutoare in navigatie.

Jocul are ,talentul”de
a pdrea chiar urat si cam
din topor in unele
momente, insa te asigur ca
este doar o impresie
trecatoare. Tot ceea ce se
intampla din punct de
vedere vizual in Shadow of
the Colossus este o mica
poezie. Pornind de la
dimensiunea Colosilor,
sentimentul de nimicnicie
pe care il dau acestia,
modul in care sunt facute
animatiile, micile raze de
lumina ce strdpung apa,

cu usurinta strivit

umbrele Colosilor ce se intrevad in departare
si pana la modul in care silueta ta se
contopeste cu a calului in lumina puternica a
zilei, toate astea fac din grafica din Shadow of
the Colossus ceva mai mult decat un banal
termen tehnic.

Pe langa coplesitoarea latura artistica, nu
trebuie sd uitam ca jocul este totusi un puz-
zle. Si, ca la orice puzzle, te vei enerva, iti vei
screme creierii pentru gasirea unei abordari
corecte, vei lasa jocul doua ore si ii vei mai da
o0 sansd cand ti-ai incdrcat bateriile... Probabil
singura si cea mai mare doleanta la Shadow
of the Colossus este faptul ca, pentru un puz-
zle care vrea sa transmitd niste sentimente si
trairi, este extrem de dur in taxarea greselilor
jucatorului, ceea ce poate duce deseori la
frustrare si uite asa se duce naibii toata
atmosfera.
suc si, cand te intorci, il gasesti pe Argo langa
trupul printesei, incercand sa si-o aminteasca
asa cum era inainte si apoi venind aproape,
cerand sa fie mangaiat, un du-te vino instinc-
tual intre singurele doud fiinte adevarate pe
care le mai are in acel taram uitat de lume. Si
iti aduci aminte unde esti, ce faci si ce te
motiveaza in propriul tdu basm...

H  Mitza

Un pas gresit si poti fi
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Totul a inceput cu Wu-Tang: Shaolin Style,
un fighting game pentru PlayStation in
genul Tekken (dar doar atat) care, in afara
de prezenta celor noua membri (pe atunci)
ai clanului, nu reusea sa impresioneze cu
nimic. De atunci jocurile video au devenit
un teritoriu tot mai tentant pentru starurile
hip-hop, iar 50 Cent nu putea sa rateze
ocazia de a mai vinde cateva albume si sub
alta forma. Acesta este punctul forte al
jocului de fatd, dar care este totusi
conditionat de preferintele muzicale ale

Rt

sunt nerabdatori sa deblocheze o gramada
de albume si clipuri (PL.M.P. este cenzurat

:P) semnate 50 Cent & friends nu este
suficient de mare incat s& aduca un profit
considerabil.

Dor de mouse

Povestea jocului il prezinta pe 50 cu
misiunea precisa de a afla cine si de ce l-a
trimis pe amicul K-Dog in lumea celor
drepti si dacé nu e prea mult... cine dracu’a
pus noua gloante in el de nu a mai putut
canta o lund. De indatd ce ai aflat cum st&
treaba, treci la fapte si incepi sa omori
dusmani, sa ucizi inamici si... aaaa... s&
lichidezi adversari, lucru care devine rapid
plictisitor si mai ales frustrant din cauza
camerei si controlului. Aici sunt cele mai
mari probleme cu 50 Cent: Bulletproof,
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50 Cent: Bulletproo

pentru ca mai mereu nu-i vezi pe cei care trag
in tine de la doi, trei metri, iar pana fixezi tu
tinta pe cineva, trece o vesnicie. Intr-adevar,
ai la dispozitie si facilitatea ,aim assist”, insa
nu este de ajuns pentru a remedia situatia.
Aceasta ajuta in special cand vine vorba de
cate un head-shot, moment in care intra in
actiune bullet cam-ul pentru a da savoare
momentului. Bineinteles ca Al-ul nu prea are
rabdare cu tine si, daca nu folosesti toate
manevrele de eschiva pe care le aila
dispozitie, nu o sa ai o soartd prea buna. Este
deci recomandat sa faci cat mai multe tumbe
si sa utilizezi toate obiectele care te pot feri
de focul inamic. O altd metoda de a subtia

»350 Cent took more shots to the face than Jenna
_______________ G

Sprintul final
si marea
surpriza
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”
Jameson.
Chris Rock, 2003 MTV Video Music Awards

randurile dugsmanilor este folosirea optiunii
»counter kill’, prin care le aplici adversarilor
aflati in preajma ta o lovitura fatala care fi las&
morti de admiratie. Treaba buna fac si cei care
te insotesc pe parcursul unor misiuni si
despre care chiar pot spune ca iti asigura
spatele in unele momente. Sfarsitul fiecarei
misiuni te aduce in inima cartierului, unde
poti cheltui banii gasiti in buzunarele celor
intingi pe jos, in seifurile din casele oamenilor

N-ar fi qai bine
sa cobori ca sa
ne intelegem
"'j‘ altfel?>

sau pur si simplu aruncati la intamplare in
calea ta. Cu acestia poti cumpara arme noi,
diferite truse medicale, o multime din
videoclipurile Iu’fifty sau poti debloca noi
metode de counter kill, din ce in ce mai
spectaculoase.

Grafica jocului nu impresioneaza, insa nici
nu ne putem plange prea mult. Personajele
sunt bine modelate si ii poti recunoaste cu
usurinta pe 50, pe cei din G Unit sau pe Eminem
si Dr. Dre. La partea de sunet primesc cate un
plus un voice acting natural si un soundtrack
ce va fi apreciat in special de fanii G Unit.

inceputul sfarsitului?

Acesta a fost debutul lui 50 Cent in lumea
jocurilor video si, in ciuda unui gameplay li-
near si enervant, sunt sigur ca acest joc va
aduce un profit frumusel celor de la Vivendi
Universal Games si Interscope Records. Din
pacate, existd o piata de desfacere pentru
jocurile de slaba calitate, insa intens promo-
vate, in special cu ajutorul unor nume s le
spunem cunoscute, deci trebuie sa ne mai
asteptam la astfel de titluri si pe viitor. Nu pot
sa inchei altfel decat citandu-i pe unii care au
facut istorie in hip-hop si care au fost preo-
cupati in primul rand de transmiterea unui
mesaj si nu de rezerva de Crystal. Asadar, de la
Public Enemy citire: Don't believe the hype!

B Rzarectha
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Ghost in the Shell:
Stand Alone Complex

Bazat pe anime-ul cu acelasi nume, Ghost in the
Shell: Stand Alone Complex este primul FPS
destinat PSP-ului pe care am pus mana si un pas
curajos pentru mini-consola de la Sony. Multi
dintre voi cunosc personajul, filmele si serialul in
care maiorul Motoko Kusanagi (buna gagica),
Batou si restul gastii lupta la nesfarsit impotriva
amenintarilor la adresa securitatii nationale,
mondiale si bla, bla, bla. In fine, este un joc, hai
sa-i spunem cel mult interesant, cu o poveste
banala din care, daca tot sunt la moda, teroristii
nu aveau cum sa lipseasca. Te ameninta, iti
rapesc vecinii, cer atentie si planteaza bombe in
borcanele cu muraturi, atentand la gogonele.
This looks like a job for Section 9! Dupa un
minut in care am admirat albastrul hipnotic al
ecranului de incarcare, am inceput sa impusc, sa
sparg coduri si sa-mi dau seama ce naiba caut
acolo. Dupa nici cinci minute de impuscaturi,
adevarul avea s iasa la iveala... Urma un nou
ecran de incércare, la fel de albastru si mult mai
plictisitor. Alta chestie care m-a deranjat este
controlul personajului dintr-o perspectiva first
person ce se vrea a fi antrenanta, dar ajunge sa

Castigator

incomodeze, concluzia fireasca la care orice om
normal ar ajunge fiind aceea ca FPS-urile (cel
putin asta) n-au ce cauta pe PSP. Sistemul de
ochire este unul specific jocurilor pentru PC,
unde ai un mouse si posibilitati aproape infinite
de a-l vantura prin aer, jocul refuzand sa utilizeze
un sistem automat de fixare a tintei, pe masura
posibilitatilor PSP-ului. Sa zic mersi daca am
nimerit macar jumatate din tinte! Noroc cu ro-
boteii insectoizi Tachikoma, inarmati pana-n var-
ful urechilor cu lansatoare de rachete, mitraliere
grele si grenade, care mi-au facut viata usoara.

Si totusi, lasand la o parte povestea insipida,
goana continua dupa roboti, dracovenii ciber-
netice si termenii japonezi care-ti impleticesc
limba-n gura, jocul poate oferi si satisfactii. Un
arsenal impresionant de arme, posibilitati multi-
ple de customizare ale acestora si personaje
credibile, voice acting-ul fiind realizat de aceiasi
oameni care au dat viata eroilor din serial. In
rest, este un joc plictisitor, pe care mai bine I-ai
lasa in vitrina magazinului si ai viziona serialul.
Mécar sa ramai cu ceva.

m  KiMO

Il lunil

BE WITH ME
N\ SAVE AMMO

Producator G-artists

Distribuitor Bandai

Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90
Calitate

Consola PSP oferita de Best Distribution,

tel. 021-408.30.90

lanuarie

A A0, Gl SN 4

de:

Logitech. |

La concursul de abonamente LEVEL, organizat in colaborare cu
Leo Alexandru din Mangalia a castigat un set de boxe 25500, Guta
Radu din Bucuresti a castigat un kit Di Novo 2.0, Grapa Elena din
Bacdu a castigat o telecomanda universala Harmony 885, iar Lupascu Petria din
Bucuresti si Fix Alexandru din Tulcea au castigat cate un joystick Wingman Force'3|

Laconcursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, colectia Rayman 10th Anniversarya:
fost castigata de catre Timofte lulian din Constanta.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul Need for Speed: Most .
Wanted a fost castigat de catre Matei Lucian Gabriel din Mures. i

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Lenga Bogdan din Craiova a castigat un
Firestorm Digital 3 Gamepad.

La concursul LEVEL impreund cu Euro Entertainment Enterprises, urmatorii cinci participanti
au castigat cate un DVD cu filmul Land of the Dead — Taramul mortii: Pascaldu Sorin-Viorel din
Hunedoara, Ciontu Nicu Dan din Dolj, Hoara Tudor Lucian din Hunedoara, Stancu Marius Cosmin din
Bucuresti si Decuseara lulian-llie din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreund cu High-End Solutions Company, mouse-ul Razer Diamondback

a fost castigat de catre Stefan Constantin Doru din lalomita.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie:
0268-415158 sau 0268-418728, interior 133.
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Creative Zen Vision
Muzica, pozele si filmele pot fi peste tot

Nu ma insel cand spun ca acest dispozitiv
este una dintre cele mai eficiente arme in
combaterea plictiselii. Indiferent ca este nevoie
sa calatoresti zeci de ore incontinuu sau pur si
simplu nu ai prea multe de facut prin casa, cu
Creative Zen Vision poti sd asculti muzica, sa te
uiti la poze sau, de ce nu, chiar sa urmaresti
filmele sau serialele tale favorite. Toate acestea
sunt posibile gratie unei noi tehnologii ce ne
poate pune pe tava toate cele mentionate, plus
cateva bonusuri. Ca player MP3, nu am ce sa-i
reprosez. Cantitatea foarte mare de muzica ce
poate fi stocata pe cei 30 GB poate la un mo-
ment sa creeze niste probleme. Ei bine, nu e
chiar asa. Muzica poate fi sortata in fel si chip:
dupa céantaret, dupa albume, dupa gen, in
ordine alfabeticd, oricum iti convine. Totul
porneste de la aplicatia Zen Vision Media Explorer, cu ajutorul careia
poti alimenta playerul cu muzica din orice sursa si apoi sa o transferi in
player la categoria pe care o doresti. Acelasi lucru se poate face si in
cazul fotografiilor. Poti foarte simplu sa le vizualizezi una cate una sau,
gratie optiunii de ,thumbnail’, se face automat preview la toate
fotografiile din directorul in care te afli. Din punctul meu de vedere,
tastele de control sunt foarte bine asezate. Cu ajutorul lor poti sé faci o
gramada de lucruri din doar cateva clicuri. Apropo de poze. Creative

Zen Vision dispune si de un reader pentru carduri CF, prin intermediul -

caruia poti descarca pozele dintr-o camera foto. Intr-o drumetie de
mai lunga duratd cantitatea de fotografii care se aduna este
incredibila. Cum majoritatea dintre noi dispun de carduri de memorie
de 256 MB, de 512 MB sau, in cazurile mai fericite, de 1GB, mai
devreme sau mai tarziu, acestea se vor umple. Asa ca, transferandu-le

CREATIVE

Extras

System

Compocmosh Card
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in memoria acestui player, camera foto va fi intotdeauna gata de
actiune.

Sa trecem acum la partea cu adevarat interesanta. Filmele. Ceea
ce este important este faptul ca Creative Zen Vision poate fi incarcat
cu filme doar cu ajutorul aplicatiei ce il insoteste, pe care am
mentionat-o mai sus. Asadar, orice film in format DivX sau Xvid poate
fi rulat fara probleme. Doar in cazul clipurilor MPEG 2 sau al altor for-
mate video intervine modulul de conversie din cadrul aplicatiei si
acestea pot fi transferate ulterior prin intermediul portului USB 2.0
inclus.

Imaginea poate fi afisata atat pe ecranul TFT LCD de 3,7 toli inclus,
ce are o rezolutie de 640 x 480 si este capabil sa afiseze pana la 262 de
mii de culori, cat si pe ecranul unui televizor clasic gratie unor
conectori mai deosebiti.

In cazul in care te intrebi daca filmele pot fi insotite si de
subtitrari, ei bine, raspunsul este deocamdata negativ. E posibil ca in
viitor, odata cu aparitia altor versiuni de firmware, aceasta functie sa
devina disponibila.

Printre alte functii de care Creative Zen Vision dispune se numara
si receptorul radio FM si posibilitatea de a inregistra diverse sunete
multumita unui microfon inclus. De asemenea, acesta iti poate
organiza timpul prin intermediul unei agende electronice foarte utile
pentru cei cu un orar foarte aglomerat.

Acumulatorul poate tine creatia Zen ,treaza” timp de aproximativ
13 ore in cazul folosirii ca MP3 player sau in jur de 4-5 ore in cazul in
care vizionezi filme. Tn orice caz, daca aceste valori nu ti se par
suficiente, poti apela la achizitionarea unor acumulatori separati.
Vizionare placuta.

» Ofertant: Flamingo Computers » Telefon: 021-222.50.41
» Pret: 750 EURO (fara TVA)
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Logitech Wireless Music System for iPod /
MP3

10 metri de libertate deplina

In mod normal, un iPod sau orice alt player MP3 are nevoie de o
pereche de casti pentru a arata cat de capabil si de bestial se vrea a fi.
lar sub acea pereche de casti se poate afla celjmult o pereche de
urechi. Ca sd i ajuti si pe ceilalti de langa tine sa simta wvibratiile”,

a3
|

¢

Logitech

instaleaza un astfel de kit wireless, cu ajutorul cdruia poti sa iti .
conectezi playerul MP3 direct la o linie audio. Emitatorul dispune de
propriul sau acumulator, nefiind nevoie sa fie alimentat din
acumulatorii playerului. Folosind tehnologia Bluetooth, calitatea audio
nu va avea de suferit.

» Ofertant: www.logitech.com » Telefon N/A » Pret: 150 EURO (fara TVA)

HP Photosmart 3310 All-in-One
All-in-One si One-for-All

In ultima perioada, la aceastd categorie de multifunctionale
nu prea s-au inregistrat cine stie ce schimbdari. Se pare ca cei de la
HP au ajuns primii la finis si cu modelul Photosmart 3310 vor sa
arate o noua fata a multifunctionalelor. Fiind un produs destinat cu
precadere utilizérii acasa, producatorii au ridicat la sase numarul
de cartuse pe care acesta le poate folosi. In cazul in care se doreste
sa se tipareasca fotografii sau imagini la o rezolutie foarte mare,
acest lucru este posibil. Indiferent cd imaginile sunt transmise de
pe un PC, citite de pe un card de memorie sau scanate, cu ajutorul
ecranului TFT inclus, acestea pot fi usor retusate direct din meniul
imprimantei. Viteza de imprimare este de 32 de pagini pe minut in
mod alb negru, respectiv 31 de pagini in mod color. Rezolutia
nativa a acestuia este de 1.200 dpi. HP Photosmart 3310 All-in-One
dispune si de un modul de retea wireless, astfel cd partajarea cu
mai multe PC-uri nu mai are nevoie de celebrele cabluri Ethernet.

» Ofertant: HP Interactive Center »  Telefon: 021-222.20.72
» Pret: 359 EURO (fard TVA)

Speed-Link Ultra Flat Metal Keyboard

» Ofertant: High End Solutions Company Rezistengé si elegan w5 decsabits

» Telefon: 021-253.53.34

» Pret: CALL Orice s-ar spune, trebuie sa recunosc ca aceasta tastatura
are un aspect deosebit. E posibil ca acest lucru sa fie datorat
carcasei din aluminiu, in combinatie cu tastele asemdnatoare
celor din notebook-uri. Desi asa pare, tastele nu sunt realizate
din aluminiu, ele fiind doar vopsite in culoarea acestuia. In orice
caz, confortul utilizérii acestora este deosebit, pentru cine a mai
folosit un laptop. Pentru ceilalti va fi nevoie de o perioada de
acomodare. Cum orice tastatura la moda nu poate sa traiasca
fara cateva butoane multimedia, in cazul de fata avem de-a face
cu o avalansa de butonase argintii ce au ca scop activarea a
numeroase aplicatii.
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Logitech Mobile Express Headset

Maini libere cu Bluetooth

Fenomenul ,maini libere’, cunoscut si sub denumirea ,hands free”
a avut un mare succes in randul celor care folosesc telefonul mobil
cateva ore bune pe zi. De la cele mai incomode pozitii de a-ti tine
telefonul cu umarul pana la fel de fel de dispozitive care mai de care
mai ingenioase, toate au contribuit la aparitia acestui fenomen. La ora
actualg, cei care apeleazé cel mai des la astfel de dispozitive sunt aceia
care lucreaza foarte mult cu mainile. Spre exemplu, soferii. Mai nou, si
cei care folosesc PC-urile apeleazi la aceste solutii. Uneori, anumite
treburi nu trebuie intrerupte.

Cum tehnica a evoluat intr-o asemenea masura, foarte multi au
incercat sa profite de ea. Printre acestia se numéra si cei de la
Logitech, care pun la dispozitie un astfel de dispozitiv free hands. El
utilizeaza tehnologia Bluetooth, ceea ce inseamna ca nu mai exista
nici acel fir care sa incomodeze. Deoarece mai nou aproape toate
telefoanele moderne dispun de tehnologie Bluetooth, era pécat ca
aceasta sa nu fie utilizatd. Casca in sine poate fi montaté atat pe
urechea dreapta, cat si pe cea stanga si datoritd acumulatorului inclus
are o autonomie de patru ore in mod convorbire. Gratie celor dou

NEC MultiSync LCD90GX?

O imagine bestiala

Unul dintre cele mai recente modele de monitoare proaspat iesite
de la intreprinderea NEC este LCD90GX2. De fiecare datd cand apare
un monitor NEC pe piata, sunt valuri, asa ca nici de aceasta data
lucrurile nu vor sta calme. Gratie unui nou panel LCD, culorile redate
de acest monitor sunt incredibile. Ti-e mai mare dragul s& urmaresti
un film pe un astfel de ecran. De ce spun asta? Simplu. Cu valori ca 170
de grade orizontal si 155 de grade vertical trecute in dreptul unghiului
de vizibilitate si 4 milisecunde (gray-to-gray) puse in dreptul timpului
de raspuns, pur si simplu nu poti ignora un astfel de monitor. Dac3 ai
de gand sé il bagi la joace, iti recomand sa tii cont si de rezolutia nativa
a acestuia, de 1280 x 1024. Un alt lucru pozitiv al acestui monitor de 19
toli este consumul. in mod obisnuit, consumé in jur de 54 de wati, iar
in mod stand-by acesta nu este mai mare de 2-3 wati.

» Ofertant: fit Distribution » Telefon: 031-201.15.16 » Pret: 473 EURO (fara TVA)

LEVEL 032006

butoane incluse se pot efectua mai multe operatii, printre care
reglarea volumului, accesarea unor optiuni din meniul telefonului, iar
pentru mobilele compatibile, cu ajutorul acestei casti pot fi apelate
persoane doar prin simpla rostire a unui cuvant,cheie”.

» Ofertant: ww
» Pret: 80 USD (fard TVA)

ogitech.con

Western Digital Raptor WD 1500ADFD

Mai mult ajutor pentru HDD-uri

Ca sa fiu sincer, hard diskurile actuale sunt unele dintre cele mai
puturoase componente din computer. Daca ar fi sd facem un rezumat
si sa analizam fiecare componentd in parte, HDD-urile, porturile
seriale, paralele si floppy disk-urile sunt piesele care abia dac au mai
suferit schimbari. Bine, bine, HDD-urile au crescut in capacitate, slava

& Celui de Sus, macar atat, c& in rest, vai de capul lor. Fiecare companie a

nit cu fel de fel de artificii ca s& mai creascé putin viteza acestora. -
tfel de ,artificiu” este oferit si de Western Digital. Cel mai recent
dus al séu, un HDD Raptor de 150 GB, dispune de 16 MB cache si
000 de rotatii pe minut ale platanelor. Suna frumos, mai ales ca prin
acest model se doreste sa se mai imprumute putin din tehnologia
SCSI. Cu ajutorul interfetei SATA 2, rezultatele obtinute sunt deosebite
de ce ne-am obisnuit pana acum, insa costurile sale... eh, asta-i o alta
discutie.

» Ofertant: Flamingo Computers »  Telefon: 021-222.50.41
» Pret: 256 EURO (fara TVA)




AverMedia AVerTV USB 2.0 Plus

Cine a zis ca nu merge televiziunea pe notebook?

Datorita acestui mic tuner TV extern de la AverMedia, poti
transforma orice calculator fie el PC sau laptop intr-un centru multi-
media. Cu ajutorul sdu si al aplicatiilor ce il insotesc, ai posibilitatea de
a viziona programe TV, de a asculta toate posturile de radio din banda
FM si, dupa plac, de a programa anumite emisiuni pentru inregistrare.

» Ofertant: Caro Group » Telefon:021-313.71.09
» Pret: 82 EURO (fara TVA)

Asus DRW-1608P2S

O noua unitate optica pentru iubitorii multimedia

Incet, dar sigur, din ce in ce mai multe aplicatii incep sa isi
gaseasca ,odihna” pe suporturi DVD. Bineinteles, nu contestam
avantajele acestor medii. Acelasi lucru il fac si cei de la Asus, ba mai
mult, chiar au scos pe piata o noud unitate DVD writer de mare viteza.
Noutatea acesteia este suma de tehnologii incluse in interior pentru a
facilita o scriere fara erori, mai putine vibratii si, de ce nu, o
compatibilitate mai buna cu un numar mai mare de medii de stocare.

» Ofertant: Asus Romania
» Telefon: N/A
» Pret: N/A

HARDWARE

Pleomax Laser Mouse SPM-9000

Un nou jucator pe piata mouse-urilor cu laser

Gata oameni buni, de acum mouse-urile cu tehnologie laser vor
incepe sa curga in valuri. Din moment ce Samsung, prin divizia sa de la

" Pleomayx, a reusit s& sparga gheata si s& ofere pe piatd un mouse cu
~ tehnologie laser la un pret atat de avantajos, e posibil ca dominatia

celor de la Logitech sd fie pusa la grea incercare. Pleomax SPM-9000

" dispune de un senzor de 1.600 dpi si datoritd modului in care este
. construit poate fi manuit atat de stangaci, cat si de dreptaci.

nal » Telefon: 021-434.34.00

» Ofertant: De
» Pret: 16 EURO (far:

Microdia iRock mini
Incredibil, dar adevarat

Sa nu te mire faptul ca vor incepe sa apara pe piata modele de
playere MP3 ce pot oferi o calitate audio foarte asemanatoare cu cea a
iPod-ului. Modelul iRock mini de la Microdia nu face nici el exceptie.
Capacitatea de stocare este de 6 GB, suficientd pentru cateva zeci de
ore de muzica buna. La fel ca si in cazul altor playere, si aici gasim o
sumedenie de functii ce intervin direct asupra sunetului, cum ar fi
egalizatorul (manual sau predefinit) sau amplificatorul de bass.
Cuvinte de lauda pot curge si la adresa ecranului deoarece culorile
fotografiilor pe care le afiseaza sunt foarte placute si calde.

» Ofertant: Vitacom Electronics

> Telefon: (0264-43.84.01
» Pret: 238 EURO (fard TVA)
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leftin sau... mult ?

Este o intrebare foarte utilizata. De cele mai
multe ori, cei mai multi dintre noi mergem pe
varianta de mijl

o 5
aceste var abile sunt de fapt tr

si viteza. Cu cat capacitatea de stoca

mare, cu atat creste si pofta de a ,,baga gat mai
multe date. Aici nu ma refer la cateva amarate
de fisiere .doc sau la 3-4 MP3-uri, ci la imagini,
arhive, fisiere de zeci si sute de mega’. Este o
adevarata provocare sa incerci sa copiezi sau sa
scrii acesti munti de date la niste rate de transfer
mediocre. lata de ce, cu ajutorul prietenului
nostru HD Tach RW 3.0.1.0, am reuglt sa obtinem
cateva valon cu pnvnre la rate

rulate in acelea;i condml pentru toti concurentii,

acestia au fost conectati la acelasi port USB 2.0 si |
s-a folosit acelasi buton de captu pentru a

salva toate graﬁs&lﬁ ; {
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ndiferent sub ce denumiri

apar, aceste ,pachetele de

guma” cu aroma de USB ne
pot face viata mai mult decat
usoara. Aplicatiile in care acestea
pot fi utilizate sunt numeroase,
de la banalele transferuri de date

de la un PCla altul pana la o

solutie temporara de backup. De

i zic temporara? Pai ce?
eati ca am sa pun la zid toate
discurile de plastic, indiferent ca

F

sunt ele CD-uri sau DVD-uri, doar
asa, de dragul distrugerii? Poate
ca da, dar putin mai tarziu.
Deocamdats, si acestea isi fac
treaba, chiar cu un succes destul
de mare, ca sa nu mai zic de
costuri si durata de viata. In cazul
memory stick-urilor, in momentul
de fata cele mai multe brand-uri
isi garanteaza produsele ca
putand fi utilizate in jur de zece
ani. Nu suna rau, insa daca stai sa
te gandesti, e o perioada destul
de mare in care minuni se pot
intampla la tot pasul, de exemplu
iti poti schimba PC-ul decel
putin 3-4 ori sau chiar sa treci pe
un laptop sau... laptopuri sau...
depinde. Asadar, e o perioada

HARDWARE

Memorii
de buzunar

destul de lunga, iar tehnologia
nebuna nu va sta pe loc. Daca nu
cu mult timp in urma abia puteai
vorbi de stick-uri de memorie
pSB de 1, maximum 2 GB, acum
déja se vehiculeaza valori de 8
GB. Despre costuri nu vreau sa
vorbesc, nu de alta, dar inca am o
problemad in a digera valori cu
multe zerouri pentru astfel de

bijuterii ce au capacitati de 8 gigi.

Asadar, banuiesc ca stiti la ce
este bun un astfel de device.
Faptul ca are dimensiuni foarte

" mici, c& poate fi scris si citit de

foarte multe ori, ca poti sa faci
orice transfer la viteze foarte =
mari, sé il ratacesti printr-un
buzunar de la haina sunt
argumente care merita si
incurajeaza folosirea device-

DI. USB e peste tot

Aceasta este partea
frumoasa. Orice calculator ,nor-
mal” are cel putin un port USB
disponibil. Noi nu avem nimic de
facut decat sa il cautam bine, dar
bine de tot, si sd ne conectdm
flash drive-ul la el. Din acest mo-
ment, functia de drag & drop este
la mare pret. Dar nu intelegeti
gresit. Nici prajitoarele de DVD-
uri nu sunt de lepéadat. Singura
lor problema este ca nu prea se
gasesc in toate PC-urile, iar atata
timp cat puturoasele si
neispravitele unitati de floppy
inca rancezesc prin propriile
calculatoare, tot ce se incepe sau
se termina cu ,USB” si are cativa
megi disponibili este mana
cereascad. Faceti un calcul si
analizati cate CD/DVD-uri sunt
»nimicite” doar pentru ca trebuia
sa luati cu voi sau sa trimiteti
unui coleg doar cateva fisiere de
inul megabitilor, care nu
itd a fi transportate cu hardu’ -
It, nu? lata de ce aceste
flash sunt din ce in ce

0312006
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HARDWARE

#1 Apacer Steno 2 GB

Incé o dats, cei de la Apacer au demonstrat c&
stiu sd isi construiasca produsele in asa fel
incat acestea sa fie pe primele pozitii. De
aceasta datd, este vorba de un USB Flash cu o
capacitate de stocare de 2 GB. Spre deosebire
de ceilalti competitori, pen-urile Apacer sunt

Nota LEVEL: 863 Ofertant:

Nota LEVEL:

70

singurele care au in portofoliu un docking
station pe care il puteti aseza pe birou. In
momentul in care doriti sa transferati
anumite date, trebuie doar sa infigeti pen-ul

in locasul sdu special.
Specificatii:

Capacitate (MB): 2048

Rata medie la citire (MB/s): 26,6
Rata medie la scriere (MB/s):16,8
Timpul mediu de acces (ms):0,9

#2 Apacer HandySteno
4GB

Specificatii:

Capacitate (MB): 4096

Rata medie la citire (MB/s):26,4
Rata medie la scriere (MB/s): 11,7
Timpul mediu de acces (ms): 6,60
Ofertant:

|

#7 OCZ Rally Flash
Memory 512 MB
Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 25,10
Rata medie la scriere (MB/s): 16,0

Timpul mediu de acces (ms): 35,1
Nota LEVEL: Ofertant

LEVEL  03]2006

#3 Kingston Data
Traveler Elite 4 GB
Specificatii:

Capacitate (MB): 4096

Rata medie la citire (MB/s): 21,5
Rata medie la scriere (MB/s):11,6
Timpul mediu de acces (ms):0,5

Nota LEVEL: Ofertant:

#8 A-Data MyFlash 2 GB
Specificatii:

Capacitate (MB): 2048

Rata medie la citire (MB/s): 20

Rata medie la scriere (MB/s): 13,5
Timpul mediu de acces (ms): 55,9

Nota LEVEL:

Ofertant:

#4 Kingston Data
Traveler Elite 1 GB
Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 21,6
Rata medie la scriere (MB/s): 13,5
Timpul mediu de acces (ms): 0,5
Nota LEVEL: 7 36 Ofertant:

el e ) et v CREL

#9 Kingston Data Traveler
Il Plus 2 GB mingo Edition
Specificatii:

Capacitate (MB): 2048

Rata medie la citire (MB/s): 19,3
Rata medie la scriere (MB/s): 16,4
Timpul mediu de acces (ms): 8,8
Nota LEVEL: 6 48 Ofertant:

.y
#5 OCZ Rally Flash
Memory 2 GB
Specificatii:
Capacitate (MB): 2048
Rata medie la citire (MB/s): 22,2
Rata medie la scriere (MB/s):15,9
Timpul mediu de acces (ms):63,2

Nota LEVEL: Ofertant:

el e et

#10 Corsair Flash
Voyager 2 GB
Specificatii:

Capacitate (MB): 2048

Rata medie la citire (MB/s): 17,6
Rata medie la scriere (MB/s): 13,2
Timpul mediu de acces (ms): 34,3
Nota LEVEL: Ofertant:

| et | kitenk | Gt

RO G 1y e |

Memory 1 GB
Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 22,8
Rata medie la scriere (MB/s):17,7
Timpul mediu de acces (ms): 54,6

Nota LEVEL:

Ofertant:

— S— )

#11 Kingston DataTraveler
Il Plus Migo Edition 1 GB
Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 24,3
Rata medie la scriere (MB/s): 11,2

Timpul mediu de acces (ms): 4
Nota LEVEL: Ofertant:




#12 Corsair Flash
Voyager 1 GB
Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 17,3
Rata medie la scriere (MB/s): 14,4
Timpul mediu de acces (ms): 22,4

Nota LEVEL: Ofertant:

#17 PNY Attache
Outdoor USB 2.0 512 MB

Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 13,2
Rata medie la scriere (MB/s): 5,2
Timpul mediu de acces (ms): 0,5
Nota LEVEL: ) Ofertant; IV

#22 Kingston Data
Traveler 111 GB

Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 16,6
Rata medie la scriere (MB/s): 6,5
Timpul mediu de acces (ms): 4,1
Nota LEVEL: 4,67 Ofertant:

Q‘M
#13 Connect3D Flash
Drive USB 512 MB
Specificatii:
Capacitate (MB): 512
Rata medie la citire (MB/s): 19,3
Rata medie la scriere (MB/s): 12,4
Timpul mediu de acces (ms): 1,20
Nota LEVEL: Ofertant:

#18 TwinMOS Mobile
Disk USB 2.0 1 GB

Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 14,2
Rata medie la scriere (MB/s): 4,3
Timpul mediu de acces (ms): 0,5
Nota LEVEL: 5,09 Ofertant:

#23 Transcend JetFlash
120512 MB

Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 9,4
Rata medie la scriere (MB/s): 8,6
Timpul mediu de acces (ms): 0,7
Nota LEVEL: 4,62 Ofertant: [Via

#14 A-Data MyFlash
256 MB

Specificatii:

Capacitate (MB): 256 "
Rata medie la citire (MB/s): 18,1
Rata medie la scriere (MB/s): 14,4
Timpul mediu de acces (ms): 0,9
Nota LEVEL: 5 ¢ t

Ofertant: Fit

#19 Microdia CMP-
XRAM 512 MB-MIC
Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 8,9
Rata medie la scriere (MB/s): 8,1
Timpul mediu de acces (ms): 0,6
Nota LEVEL: 5,03 Ofertant: Vitacor

#24 Princeton High
Speed Flash 1 GB

Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 12,3
Rata medie la scriere (MB/s): 5,5
Timpul mediu de acces (ms): 1,7
Nota LEVEL: 4,59 Ofertant: PAtten
Asesoft Distributian Prer: N/A

#15 Kingmax MaxDrive
11 GBUSB 2.0

Specificatii:
Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 9,1
Rata medie la scriere (MB/s): 10,2
Timpul mediu de acces (ms): 0,6
Nota LEVEL:

Ofertant: Ut

#20 Super Flash

4GB

Specificatii:

Capacitate (MB): 4096

Rata medie la citire (MB/s): 13,5
Rata medie la scriere (MB/s): 5,5
Timpul mediu de acces (ms): 5,3
Nota LEVEL: 4,94 Ofertant: APa

e e

#25 Princeton High
Speed Flash 2 GB
Specificatii:

Capacitate (MB): 2048

Rata medie la citire (MB/s): 12,5
Rata medie la scriere (MB/s): 4,5
Timpul mediu de acces (ms): 4,3
Nota LEVEL: 4,47 Ofertant: Parie
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#16 Microdia CMP-
XRAM 1 GB-MIC
Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 8,9
Rata medie la scriere (MB/s):8,4
Timpul mediu de acces (ms):0,7
Nota LEVEL: Ofertant:

#21 Microdia CMP-
XRAM 256 MB-MIC
Specificatii:

Capacitate (MB): 256

Rata medie la citire (MB/s): 8,9
Rata medie la scriere (MB/s): 8,5
Timpul mediu de acces (ms): 0,6

Nota LEVEL: 4.63 Ofertant:

et e et e (Y,

#26 LG Retractable USB
Drive 2.0 - 512MB
Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 6,60
Rata medie la scriere (MB/s): 6,60
Timpul mediu de acces (ms): 0,6
Nota LEVEL: 4,46 Ofertant:

032006 LEVEL 71
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#27 A-Data MyFlash
1GB

Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 10
Rata medie la scriere (MB/s): 6,4
Timpul mediu de acces (ms): 1,8

Nota LEVEL: 441 Ofertant:

#32 Transcend JetFlash
1101 GB

Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 9,3
Rata medie la scriere (MB/s): 7,9
Timpul mediu de acces (ms): 60,4
Nota LEVEL: 4,14 Ofertant: Maguay

#37 Corsair USB Flash
512 MB USB 2.0
Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 12,3
Rata medie la scriere (MB/s): 3,1
Timpul mediu de acces (ms): 1
Nota LEVEL: 3,37 Ofertant: Ul

LEVEL  03[2006

#28 Kingston Data
Traveler 512 MB

Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 10,2
Rata medie la scriere (MB/s): 3,9
Timpul mediu de acces (ms): 0,5

Nota LEVEL: 4,37 Ofertant: Tornad

#33 A-Data Flash Drive
USB 512 MB

Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 10,1
Rata medie la scriere (MB/s): 6,2
Timpul mediu de acces (ms): 1,4
Nota LEVEL: 4,11 Ofertant: intend ¢

#38 Canyon Aluminium

Flash Drive 1 GB
Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 10,4
Rata medie la scriere (MB/s): 5,4
Timpul mediu de acces (ms) 61,2

Nota LEVEL Ofertant
TVA

#29 Flash Drive 'iny

Disk 1 GB

Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 15,8
Rata medie la scriere (MB/s): 4,2
Timpul medlu de acces (ms): 62, 8
Nota LEVEL Ofertant' Allian

#34 Prestigio USB Flash

Drive 1 GB

Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 10,4
Rata medie la scriere (MB/s): 8
Timpul mediu de acces (ms): 61,1
Nota LEVEL: 4,11 Ofertant: Asbis

RO (F5rs TVA

#39 Kingston Data
Traveler 11512 MB
Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 10,5
Rata medie la scriere (MB/s): 8,6

Timpul mediu de acces (ms) 34
Nota LEVEL 3,74 Ofertant' Tor

= .8

et —— | . 5
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#30 Flash Drive Tiny

Disk 2 GB

Specificatii:

Capacitate (MB): 2048

Rata medie la citire (MB/s): 11,1
Rata medie la scriere (MB/s): 3

Timpul mediu de acces (ms): 27,9

Nota LEVEL: 4,

Ofertant: All

#35 PNY Attache

Outdoor USB 2.0 256 MB

Specificatii:

Capacitate (MB): 256

Rata medie la citire (MB/s): 9,8
Rata medie la scriere (MB/s): 8,7

Timpul mediu de acces (ms): 0,9

Nota LEVEL
¢ Pr

Ofertant

#40 A-Data MyFlash
512 MB

Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 9,5
Rata medie la scriere (MB/s): 4,6

Timpul mediu de acces (ms) 11
Nota LEVEL Ofertant

RO (F3rs TVA
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#31 Prestigigféﬁther
USB 1024 MB
Specificatii:

Capacitate (MB): 1024

Rata medie la citire (MB/s): 13,2
Rata medie la scriere (MB/s): 4,7
Timpul mediu de acces (ms): 61
Nota LEVEL:

i Ofertant:

#36 Flash Drive Tiny
Disk 512 MB
Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 15,4
Rata medie la scriere (MB/s): 4,6
Timpul mediu de acces (ms): 46,4
Nota LEVEL: 3,98 Ofertant: ¢

#41 Flash Drive Tiny
Disk 256 MB
Specificatii:

Capacitate (MB): 256

Rata medie la citire (MB/s): 13,8
Rata medie la scriere (MB/s): 5,5
Timpul mediu de acces (ms): 38,9
Nota LEVEL: Ofertant: /




#42 Jetway lvogue 512 MB USB 2.0
Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 8,2
Rata medie la scriere (MB/s): 5,3
Timpul mediu de acces (ms): 16,2

#43 Canyon Metal Flash Drive USB 512 MB

Specificatii:

Capacitate (MB): 512

Rata medie la citire (MB/s): 11,4
Rata medie la scriere (MB/s): 3,4
Timpul mediu de acces (ms): 27

#44 LG USB Drive 2.0 - 256 MB

Specificatii:

Capacitate (MB): 256

Rata medie la citire (MB/s): 4,9
Rata medie la scriere (MB/s): 4,7
Timpul mediu de acces (ms): 0,9

HARDWARE

Nota LEVEL: Ofertant: Nota LEVEL: 3,35 Ofertant: Nota LEVEL: Ofertant:
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LOC Denumire Ofertant Telefon p) S a S 32 &= e 9 2 £ i = = 2 =

v v b . o v v v v v v Wl
1 Apacer HandySteno 2 GB Flamingo Computers 021-2225041 131 2048 DA DA 1966 26,60 16,80 25,20 0,90 8,62 8,00 10,00 8,63
2 Apacer HandySteno 4 GB Net Brinel 0264-430280 285 4096 DA DA 3922 26,40 11,70 30,40 6,60 7n 10,00 10,00 7,98
3 Kingston Data Traveler Elite 4 GB Tornado Sistems 021-2067777 307 4096 NU NU 4003 21,50 11,60 22,40 0,50 7,86 10,00 418 7,92
4 Kingston Data Traveler Elite 1 GB Tornado Sistems 021-2067777 100 1024 NU NU 993 21,60 13,50 22,50 0,50 8,20 6,00 418 7,36
5 OCZ Rally Flash Memory 2 GB Elsaco Electronic 021-3177683 155,6 2048 NU DA 1997 22,20 15,90 25,20 63,20 6,87 8,00 6,18 5703
6 OCZ Rally Flash Memory 1 GB Elsaco Electronic 021-3177683 98,3 1024 NU DA 999 22,80 17,70 25,20 5460 7,25 6,00 6,18 6,89
7  OCZ Rally Flash Memory 512 MB Elsaco Electronic 021-3177683 504 512 NU DA 499 25,10 16,00. « 26,90 3510 734 4,00 6,18 6,56
8 A-Data MyFlash 2 GB Fit Distribution 021-2011516 96 2048 NU DA 1997 20,00 13,56 23,40 5590 6,10 8,00 6,18 649
9  Kingston Data Traveler Il Plus mingo Tornado Sistems 021-2067777 142 2048 NU NU 1966 19,30 16,40 19,80 8,80 6,37 8,00 4,18 648
10  Corsair Flash Voyager 2 GB Ultra PRO Computers 031-4022292 147 2048 DA DA 1976 17,60 13,20 20,30 3430 559 8,00 8,00 631
11 Kingston Data Traveler Il Plus Migo Ultra PRO.Computers 031-4022292 70,5 1024 NU NU 983 24,30 11,20 25,70 4,00 6,58 6,00 418 622
12 Corsair Flash Voyager 1 GB Ultra PRO Computers 031-4022292 76 1024 DA DA 991 17,30 14,40 19,60 2240 573 6,00 800 6,01
13 Connect3DFlash Drive USB 512 MB Intend Computer 0264-437484 28 512 NU DA 491 19,30 12,40 20,30 1,20 6,45 4,00 6,18 593
14 A-Data MyFlash 256 MB Fit Distribution 021-2011516 17 256 NU DA 247 18,10 14,40 19,60 0,90 6,88 2,00 6,00 582
15  Kingmax MaxDrive | 1 GB USB 2.0 Ultra PRO Computers 031-4022292 66 1024 NU DA 994 9,10 10,20 11,20 0,60 516 6,00 800 561
16  Microdia CMP-XRAM 1 GB-MIC Vitacom Electronics 0264-438401 682 1024 DA DA 994 8,90 8,40 9,10 0,70 4,45 6,00 982 530
17  PNY Attache Outdoor USB 2.0 512 MB  Maguay Impex 021-2103833 35 512 NU DA 480 13,20 5,20 13,50 0,50 526 4,00 636 512
18 TwinMOS Mobile Disk USB 2.0 1 GB Tornado Sistems 021-2067777 48,7 1024 NU NU 973 14,20 4,30 12,70 0,50 b 6,00 2,73° 509
19 Microdia CMP-XRAM 512 MB-MIC Vitacom Electronics 0264-438401 40 512 DA DA 496 8,90 8,10 9,10 0,60 4,64 4,00 982 503
20  Princeton Super Flash 4 GB Partenerii Asesoft Distrib. — 202 4096 NU NU 3963 13,50 5,50 13,70 5,30 3,54 10,00 455 494
21 Microdia CMP-XRAM 256 MB-MIC Vitacom Electronics 0264-438401 2125956 DA DA 246 8,90 8,50 9,10 0,60 4,7 2,00 982 4,68
22 Kingston Data Traveler Il 1 GB Tornado Sistems 021-2067777 . 67 1024 NU NU 983 16,60 6,50 17,30 4,10 4,36 6,00 4,18 467
23 Transcend JetFlash 120 512 MB Maguay Impex 021-2103833 33 512 DA NU 499 9,40 8,60 9,60 0,70 4,58 4,00 6,18 4,62
24 Princeton High Speed Flash 1 GB Partenerii Asesoft Distrib. - N/A 1024 DA DA 982 12,30 5,50 12,50 1,70 < e 6,00 782 459
25 Princeton High Speed Flash 2 GB Partenerii Asesoft Distrib. - 92 2048 NU DA 1915 12,50 4,50 12,70 4,30 324 8,00 600 447
26 LG Retractable USB Drive 2.0 LG Romania 021-2332491 422:-:512 DA DA 496 6,60 6,60 8,00 0,60 4,06 4,00 818 446
27 A-Data MyFlash 1 GB Fit Distribution 021-2011516 43 1024 DA DA 979 10,00 6,40 10,20 1,80 3,44 6,00 800 441
28 Kingston Data Traveler 512 MB Tornado Sistems 021-2067777 28 512 NU NU 489 10,20 3,90 10,50 0,50 4,50 4,00 418 437
29  Flash Drive Tiny Disk 1 GB Alliance Computers 021-3374043 60 1024 NU DA 960 15,80 4,20 13,20 62,80 3,38 6,00 800 436
30 Flash Drive Tiny Disk 2 GB Alliance Computers 021-3374043 107 2048 NU DA 1915 11,10 3,00 12,80 2790 264 8,00 800 425
31 Prestigio Leather USB 1024 MB Asbis Romania 021-3371099 78 1024 NU NU 979 13,20 7,40 13,90 61,00 3,67 6,00 455 423
32 Transcend JetFlash 110 1 GB Maguay Impex 021-2103833 60 1024 DA NU 979 9,30 7,90 13,50 60,40 3,29 6,00 636 4,14
33  A-DATA Flash Drive USB 512 MB Intend Computer 0264-437484 28 512 DA DA 489 10,10 6,20 10,30 1,40 3,58 4,00 800 411
34  Prestigio USB Flash Drive 1 GB Asbis Romania 021-3371099 62 1024 NU DA 999 10,40 8,00 11,00 61:10:5-:3,27. 6,00 6,18 4,11
35 PNY Attache Outdoor USB 2.0 256 MB  Maguay Impex 021-2103833 24 256 NU DA 245 9,80 8,70 9,90 0,90 434 2,00 636 4,08
36 Flash Drive Tiny Disk 512 MB Alliance Computers 021-3374043 5 o s 1 7 NU DA 480 15,40 4,60 13,00 46,40 3,39 4,00 800 398
37 Corsair USB Flash 512 MB USB 2.0 Ultra PRO Computers 031-4022292 294 512 NU NU 483 12,30 3,10 12,50 1,00 3,74 4,00 455 387
38 Canyon Aluminium Flash Drive 1 GB Asbis Romania 021-3371099 50 1024 NU DA 999 10,40 5,40 11,00 61;207+2/83 6,00 6,18 380
39 Kingston Data Traveler Il 512 MB Tornado Sistems 021-2067777 41 512 NU NU 491 10,50 8,60 10,70 3,40 3,64 4,00 418 377
40 A-Data MyFlash 512 MB Fit Distribution 021-2011516 24 512 NU NU 488 9,50 4,60 9,80 1,10 3,40 4,00 4,18 3,60
41  Flash Drive Tiny Disk 256 MB Alliance Computers 021-3374043 19 256 NU DA 241 13,80 5,50 12,90 3890 336 2,00 800 355
42 Jetway Ivogue 512 MB USB 2.0 Ultra PRO Computers 031-4022292 42 512 DA DA 481 8,20 5,30 9,90 16,20 2,54 4,00 800 338
43  Canyon Metal Flash Drive USB 512 MB  Intend Computer 0264-437484 28 512 NU DA 464 11,40 3,40 13,10 27,00 2,76 4,00 6,18 335
44 LG USB Drive 2.0 - 256 MB LG Romania 021-2332491 30 256 DA NU 249 4,90 4,70 4,90 0,90 2,78 2,00 6,36 298
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LG S5200

Dupa parerea mea, LG S5200 este
un telefon deosebit. Este mic, exact
cum imi place mie, functioneaza pe
principiul telefoanelor clamshell, are
un ecran generos, iar datorita
materialului cauciucat de pe spatele
telefonului nu ai senzatia ca risti in
orice moment sa il scapi din mana.
Meniul este destul de bogat si de
diversificat, mai ales ca are de
controlat o gramada de functii. Modul
de navigare este foarte simplu datorita
iconitelor foarte sugestive care te ajuta
enorm sa gasesti ceea ce cauti.
Telefonul in sine inglobeaza o
gramada de tehnologii legate de
playerul MP3, camera foto si video sau
Bluetooth. Spre deosebire de foarte
multe telefoane, LG S5200 dispune si
de un conector extern in care se pot
conecta o pereche de casti cu
microfon. Daca esti genul mai high
tech, poti apela la un kit hands free sau
0 casca eleganta Bluetooth prinsa doar

de mare. Numarul
de ringtonuri
polifonice implicite
este chiar

1900
impresionant. Nici anefer Date: GPRS
nu e de mirare de Dimensiuni:  92x46x21,7mm
ces-a a.peilat la 9 Greutate: 92 grame
memorie interna de  geran:TFT — 256,000 culor, 128 x 160
64 MB. Totusi, in pixeli
afara de spatiul de  camers foto: 13MP
pe cartela SIM, in Sunet: Polifonic, MP3, AAC
telefon poti sa mai Email: NU
stochezi inca 1.000  pyetooth: DA
de numere de Port Infrarogu: NU
telefon, pe care Suport Java: DA
poti sd le sortezi FM Radio Inclus: NU
dupa fel de fel de Port USB: DA
grupuri. Tip acumulator:  Standard Li-lon

Ceea ce ma 800 mAh
fac§ P min.e SE?‘ dau  stand-by: pand la 200 ore
o biluta mai grieste g3y time: maximum 2 ore

partea cu semnalul.

Specificatii LG S5200

Retea:  GSM 900/ GSM 1800/ GSM

In zonele in care semnalul GSM nu este chiar la

cote maxime si alte modele de telefoane

pe o ureche va face impresie. Ca orice
telefon de la ora actuald, LG $S5200 are
si cateva joculete: Action Life si Hal-

loween Fever, numai bune de butonat

functioneaza fara probleme, in telefonul de fata se
mai nasc mici intreruperi sau alte zgomote care ar
putea perturba convorbirea. Asta ar fi in zonele cu
probleme, in rest, numai de bine ©.

74

Nokia 1600

Avem trei jocuri marete pe
acest telefon: Snake Xenzia,
Dice si Cricket Cup Xpress, iar in
rest, la locatiile unde ar trebui sa
se gaseasca functii ca GPRS,
Bluetooth, Wlan, port infrarosu
sau 3G adie usor briza marii.
Noroc cu ecranul sdu color ca as
fi zis ca cei de la Nokia au ramas
in pand de idei si l-au scos pe
5110 de la naftalina. Oh, ce
vremuri, parca atunci
telefoanele erau telefoane si
gadget-urile erau... scumpe.
Acum toatd lumea iti baga pe
gat o sumedenie de
chestii de parca
majoritatea le-ar folosi.

Cine sta pe carteld nu

prea cred céd o sa foloseasca in
fiecare zi MMS-urile sau GPRS-ul.
In fine, asta e o altd poveste, iar
aici nu este locul potrivit pentru

telefonul. Bagajul artistic este destul

NOKIA

BenQ-

Siemens EF91

Sunt absolut
convins ca din,,mariajul”
celor doua companii pot
apdrea pe piata doar
produse foarte
interesante. Modelul
EF91 confirma acest
lucru. Este un telefon
elegant, cu un bagaj de
functii destul de mare si
cu priza foarte buna la
domnisoare. Dau cateva
exemple care sa sustina
afirmatia mea: o camera
foto cu un senzor de 3,2
megapixeli, capabila sa
realizeze fotografii la
rezolutii maxime de
2048 x 1536, cu

autofocus si un mic flash, cu

dezbateri. In orice caz, Nokia Dimensiuni: 4! un al doilea senzor foto Dimensiuni: )2X46,5 % 23,5 mn
1600 este un produs destul de Greutate: pentru realizarea de video Greutate:
reusit si foarte eficient pentru Display: i conferinte, un player MP3, Display: TFI ;
cei care doresc un mobil clasic Tip acumulator: calculator si cronometru, Display2: OLED — 65.000 culor
fara fite. Stand-by: 32 MB de memorie interna Tip acumulator:  Standard Li-lon 1000 mAl
Talk time: maximum ¢ si, evident, GPRS si 3G. Stand-by: N/A
Bogdans  Ofertant: i Talk time: N/A
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ultrabunijin’ calculatoare

De W%@WW

Placa de baza: Socket 939

Procesor: AMD Athlon™ 64 3200+
Memorie: 1GB

HDD: 200 GB

FDD: %

Unitate optica: DVD RW
Placa video: 128 MB, PCI Express
Placa de sunet: onboard
Placa de retea: onboard

Modem: 56 Kbps

Software: BitDefender Professional
Ultra PRO Edition

Carcasa: ATX

2349,9 lei*

23.499.000 lei*

63,4 lei / luna DAE 23,19%

*Pretul include TVA. Oferta valabila in limita stocului disponibil.

AMD
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Athlon-

e
yl:. -.& ;
:‘\ 2 % N

Ultra PALADIN
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LIFESTYLE

Conquer Antarctica

www.freeonlinegames.com/play/
3167.html

Luati viermii din Worms, mutati-i in An-
tarctica, lasati-i cateva mii de ani sa se
transforme in pinguini, pastrati acelasi con-
cept de joc si puneti totul pe internet.
Simplificat? Da. Insa ce mai conteaza. Worms
Cu pinguini suna aiurea, dar cam asta e...

Yetisports 10

www.donpixel.com/play/es/
060201201034
Celebrul Yeti se intoarce pentru al
zecelea joc in care este personajul principal.
Si ca de fiecare data, ideea este demential de
simpla si o sa va tina departe de munca si
foarte aproape de concediere toaté ziua. De la  Afisul evenimentului garanta o experienta de
9la 5, ca apoi plecati acasa. neuitat i asa a si fost. Intr-o perioada in care
ong ke« muzica hip-hop a luat-o rau in jos, un asemenea
‘ eveniment a fost o nesperatd gura de aer
pentru cei care sufera la vederea artistilor
asociati in ziua de azi cu aceasta muzica. Am
Sspus mereu cad vina a fost a mass-media, care a
e promovat toate porcariile si a ascuns de ochii
publicului muzica buna. Si a lui Trevor Nelson,
bineinteles. Concertul a fost o demonstratie a
ceea ce inseamna cu adevarat un MC sau un DJ.
Cu Sueside la platane, cei din Killa Beez au aratat
ca nu degeaba fac parte din marea familie Wu
Tang si au oferit publicului roman peste doua
ore de cultura hip-hop. Shabazz The Disciple,
ShoGun Assasson, Beretta 9, Cilvaringz sau
Christ Bearer, alaturi de Salah Edin, au cantat
atat piese din discografia lor, cat si cateva
apartinand Wu Tang Clan. De asemenea, in me-
moria lui Ol Dirty Bastard (R.I.P) s-au putut
asculta piesele Brooklyn Zoo si Shimmy Shimmy
Ya. Chiar dacd nu este cazul sa evidentiez pe
cineva, toti cei prezenti fiind exceptionali, mi-au
placut in mod deosebit Shabazz The Disciple si
Beretta 9. Nici nu ma asteptam la altceva d

Nu credeam cd voi ajunge atat de curand la
un concert adevarat de hip-hop, dar spre
norocul meu cei de la Killa Beez au poposit si la
noi in tara cu ocazia turneului lor aniversar.

The Lego Suicides

o

www.flickr.com/photos/eitheror/sets/
1687654/

Nu, nu e vorba de nervii care v-ar putea
lua cand nu va iese masinuta sau castelul din
LEGO, ci de ideea unui individ de a recrea di-
verse metode de a ajunge pe lumea cealalta
cu ajutorul micilor cuburi magice. Rezultatul?
Puteti muri de ras...

l

Improve Everywhere

www.improveverywhere.com

Probabil unii dintre cei mai adevarati
oameni pe care i-am vazut in ultima vreme.
Un grup de artisti din New York care
organizeaza evenimente publice, masive sau
pur si simplu bolnav de geniale, pentru a
scoate lumea din jur din plictiseala. Plimbarea
in metrou, aldturi de alte cateva sute de
nebuni rédmasi in chiloti e doar un exemplu...

2
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| in Romania

partea lor. Salah Edin a mai aratat inca o data ca
in hip-hop nu existd bariere lingvistice, prin
tehnica demonstrata pe cele doua piese in
limba arabg, care au electrizat publicul.
Concertul cred ca s-a ridicat la inaltimea
asteptarilor tuturor celor prezenti in Sala
Polivalenta, atat ca durat3, cét si ca intensitate,
Killa Beez lasand impresia ca turneul lor este la
debut, in nici un caz ca este al noualea show
consecutiv in tot atatea zile. Nu am spus nimic
despre trupa Parazitii, care a cantat in
deschidere, doar datorita faptului ca pe ei fi
avem ,aproape” si stim deja de ce sunt in stare:).
Sunt sigur insa cd invitatii nostri nu se gandeau
Cd gasesc asa o trupa in Romania. Singurul lucru
la care chiar nu m-as fi asteptat era sa gasesc
Sala Polivalentd putin peste jumatate plina. De
cand am intrat m-au lovit cuvintele lui Mitza din
numarul trecut referitoare la piata de jocuri din
Romania, lucru la fel de valabil si in cazul
muzicii. Daca la un concert Killa Beez, primul de
asemenea nivel de pe plaiurile noastre, nu dau
din coate ca sa ajung cat mai aproape, nu prea
stiu ce pretentii putem avea pe viitor. Apropo
de viitor, cei de la Emagic ne-au mai pregatit o
surpriza, asa ca pe 23 iunie pe stadionul Lia
Manoliu avem concert Depeche Mode. Si ca s&
ma intorc la hip-hop, anunt si concertul Gza vs.
luggs din 3 aprilie de la Sofia. Just in case.

R B Rzarectha
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enerabilul regizor Shane Black, cunoscut

mai ales pentru seria Lethal Weapon,
revine pe marile ecrane dupa mai mult de
sase ani cu un film ce are toate sansele sa
devina un clasic. ,Kiss Kiss, Bang Bang” este o
comedie plina de actiune, ce combind umorul
de calitate, cu momente agresive (in care
Shane Black este specialist) si dialoguri
percutante. Surprinzator chiar, KKBB nu este
un film de actiune plin de explozii, orase pe
jumatate distruse si eroi bidimensionali.
Bazat, in parte, pe nuvela lui Brett Halliday
,Bodies Are Where You Find Them’, filmul este
de o adancime surprinzatoare, cu atat mai
mult cu cat aceasta este livratd intr-un con-
text atat de usor si relaxat incat vei rade
jumatate din timp.

Pe langa scenariul de zile mari, principala
atractie a filmului o reprezinta prestatia de
exceptie a actorilor sai principali. Robert
Downey Jr. interpreteaza magis-
tral un newyorkez deziluzionat,
care si-a ratat viata, a carui
incursiune total accidentala in
lumea Holywood-ului scoate
la iveala un om sensibil,
diferit de robotii lipsiti de
personalitate din industria
filmului. Partenerul séu de
ecran este Val Kilmer, care
interpreteaza un detectiv
homosexual,
ironic si ha
plin de
profesionalitate.
Lorli se
adauga
Michelle
Monaghan,
care joaca
rolul primei
iubiri a
personajului
principal, ajunsa
si ea la Holywood

o0he

vowneydJdlx.

bar

From The cReator of
LEthal

Q

~ o+

weApone.

si prinsa in mrejele afacerilor murdare de
acolo.

Scenariul este relativ simplu si s-ar putea
reduce la o intriga politistd in care trei
personaje(care lucreaza excelent pe ecran)
trebuie sa dea de cap unei crime. Lucrurile
sunt insd mult mai complicate decat par la
prima vedere, povestea ramificandu-se si
complicandu-se rapid. Sora eroinei este
gasita si ea moartd, newyorkezului i se pun in
carca toate crimele si dd peste cadavre la tot
pasul, detectivul este atras intr-o cursa ce
scoate la iveala un plan foarte bine pus la
punct de a-i infunda pe cei trei. Ce este insa
important este faptul ca filmul chiar merge,
nu te minte, personajele sunt pline de viatd,
iar intampldrile prin care trec sunt intr-atat de
bine abordate incat te pierzi instantaneu in
actiune si iesi din ea cu zambetul pe buze.

,Kiss Kiss, Bang Bang” are parte de o
sumedenie de scene memorabile si aproape
toate dialogurile sunt intr-atat de
bine facute

incat nu ai
vrea sa
pierzi nici o
replica.
Atentia la
detaliu este
impresionanta,
iar micile
momente
precum acela
in care mobilul
detectivului
aflat pe moarte
suna fericit a | will survive!”
pun cireasa pe un tort si
asa al naibii de dulce.
Probabil unul dintre cele
mai bune filme de acest
gen din ultimii ani si cu
siguranta cel mai bun pe
care l-am vazut eu in ultimul timp.
H  Mitza

LIFESTYLE

ZBOR DE
NOAPTE

An: 2005

Regie: Wes Craven
Suport: VHS si DVD
Genul filmului: Actiune
Horror

Cu: Cillian Murphy,
Rachel McAdams

Un produs:
DREAMWORKS PIC-
TURES

DOOM

An: 2005

Regie: Andrzej
Bartkowiak

Suport: DVD

Genul filmului:
Actiune Horror Sci-Fi
Action

Cu: Karl Urban , The
Rock, Rosamund Pike,
Razaaq Adoti

Un produs: Universal
Pictures

PATRU FRATI

An: 2005

Regie: John Singleton
Suport: DVD

Genul filmului: Action
Cu: Mark Wahlberg,
Tyrese Gibson, Andre
Benjamin, Garrett
Hedlund, Terrence
Howard

Un produs: Para-
mount Pictures

CULMEA
FURIEI

An: 2005
Regie: Mike Binder

Suport: DVD
Genul filmului:
Comedy Drama
Cu: Kevin Costner,
Keri Russell

Un produs: New
Films International

Filmele sunt distribuite de catre
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.

Telefon: 021-408.30.40
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CONCURS LEVEL Si

PC ovo-rom

He CEIFE A
N RRMIS
8 EARNED IN BL00D J

Castiga jocul Brothers in
Arms: Earned in Blood

Care dintre studiourile Ubisoft lucreaza la jocul
Blazing Angels?

a. Ubisoft Shanghai -

b. Ubisoft Montreal B

c. Ubisoft Bucuresti |

Decupati talonul si trimiteti- pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Localitate

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Blazing Angels din acest numar al revistei.

THRUSTNMASTER®

CONCURS LEVEL S

CONCURS LEVEL Si 411]“

LEVEL

N

(i

03/2006

—

Raspunsul il gasesti in articolul desp

Raspunsul il gasesti in articolul despre filmul Culmea furiei din acest numar al revistei.

Castiga un pachet
Internet Phone Kit

Tom Clancy’s Splinter Cell: Double Agent este
programat sa fie lansat in...?

a. Martie 2006
b. lanuarie 2007
c. Septembrie 2006 B

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Nume, prenume

Str.

e-mail

Localitate

Telefon

Castiga unul din cele 5

DVD-uri cu filmul
Culmea furiei

Cine joaca rolul principal in filmul Culmea furiei?
a. Brad Pitt £

b. Rdzvan lures &
c. Kevin Costner n

Nume, prenume

Str.

Decupati talonul si trimiteti-} pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Cod

Localitate Judet

Telefon e-mail

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pand la 1 aprilie 2006,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 aprilie 2006.

re jocul Tom Clancy’s Splinter Cell: Double Agent din acest numar al revistei.

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 aprilie 2006.




O moarte cruda dupa o viata si mai cruda.
Imagine trimisa de Tarek Nabolusi.

x 3 e 3 K‘ 1 &
Meci disputat la categoria mutant. Imagine tri

Mai ceva ca exploziile solare.
Imagine primita de la Lungu Alexandru.

-

056 )
@& @G

Yap, you got balls! Lobont Emerson
Imagine trimisa de Nastase Cristian.

Toti isi pierd capul la penaltiuri. Imagine primita de la Peruzzi Bogdan.

- £ ¢ ; \
P - 4 -

Ceva trebuie sa intre in poarta. Ce sa-ti fac daca ti-a trebu

it mobila de colc;ie?
Imagine primita de la <<$$aADaMM>> (REBORNED). Imagine trimisa de Just Alex.

Castigatorul din acest numar este Shobby.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.

03/2006 LEVEL 79




CHATROOM

Nu stiu ce sa va zic. Spre
surprinderea tuturor,
chatroom-ul
supravietuieste. N-am
inspiratie... sper ca o sa
raspunda astia la

intrebarile voastre atat
cat sa ocupe si spatiul in care se
presupunea ca voi scrie ceva inteligent
despre... de fapt, nici nu stiu despre ce

trebuia sa scriu. Asa... am inceput sa
primim intrebari interesante, ca sa nu mai
spun de mugeta despre mancare... si
melci torturati psihic... si framantarile
gamerului de rand, ce se pot transforma
rapid in stari de anxietate sau chiar para-
noia... aaaaaaaaaaaaaaaaaa! E-
mail-urile tot la chatroom@level.ro, iar
scrisorile pe adresa redactiei.

B Akasha

The million dollar question(s):

Catruna Alexandru: Rayne sau Lara? De ce? $i din ce perspectivd (game\movie )?

Abnaxus: Ce meserie ati avea dacd nu ati fi redactori LEVEL?

cioLAN:

TRayne suxx! Si la-propriu si la figurat. Lara pute
a bureti de piramida sia mumie de la o postd. Rayne
ma va goli de sange si-mi va pata cearsafurile. Lara
ma va seduce cu biciul siimiva fura halba aztecd din
aur curat ascunsd sub patul conjugal cu robinet
egiptean. Rayne va pune pe masa o fleica de nazist.
Cruda. Lara gdteste doar sote de ambrozie si
muschiulet de sarpe cu pene. Mie-mi place camea de
porc. Si hamsia de porc. Copiii [ui Rayne vor urla
incontinuu dupad lapte praf cu hemoglobina pentru
cd lipitoarea nu-i va aldpta. N-o voi lasa. Tmi plac sanii
fard urme de dintj, iar carotida cu sfarc nu s-ainventat
incd. Plodul Larei imi va subtiliza suba milenara de la
strabunicul si o va preda Muzeului Satului. Ce treaba-i
asta? Sex nu, mancare candi, copii.... mai bine nu.
Duca-se pe pustiit Amandoud. Filme, spui? Kristana a
fost pangdritd de privirea Iui Boll. Jolie e sub calcaiul
sexy al lui Ahile. Duca-se si ele!

2. 5ef de scara.

80 LEVEL 032006

Mitza:

1. Rayne sau Lara? Raspunsul este evident:
Rayne si Laral Si-vorbesc aici despre Kristana
Loken si cele sapte incarndri ale Larei pe Pamant
(cu'o-mentiune speciala pentru Angelina).
Perspectiva o tin pentru mine §i, eventual, pentru
milioanele de cinefili care imi vor cumpéara DVD-ul
intitulat sugestiv:,Rayne does Lara".

2. Imi place sa cred ca as fi putred de bogat
si-m-ag plictisi teribil undeva, pe o insuld exotica,
inconjurat de bdstinase si nisip fin. Asa cd mai
bine e cum sunt acum, cu ploaie si zapada afars.
Despre bastinase nu mai spun nimic.

Rzarectha:

1.Nu pot sa ma decid nicicum. Pe de o parte,
as inclina spre Rayne, pe cealalta parte as opta
pentru Angelina. Pentru cd sigur mai sunt indecisi,
propun organizarea unui,catfight”sa vedem,

Catfight: Lara vs. Rayne

odata pentru totdeauna, care-i mai tare. ..

2. Dictator. De mic copil mi-am dorit sa le iau
oamenilor drepturi si libertati, sé-dau cu presa de
pamant si sa interzic comercializarea unei game
variate de produse. Dar nu voi dezvolta acum
doctrina caimediat ma trezesc cu 0,societate”
civild sau ceva,opinie” cum urld ca din gura de
sarpe, fericiti ca au mai gasit o portita de a-si
justifica existenta.

Locke:

1. Cred ca Rayne.... asa sangeroasa cum e
ea. Cred ca pot trece peste asta. ..

2. Daca nu ag firedactor LEVEL, probabil ca as
fi drujbist. Intotdeauna mi-am dorit sa traiesc intr-un
univers forestier. Imi plac si furnicile si croitorii de
stejar... Plus ca miscarea matdsoasd a lantului pe
dintii drujbei ma indeamna la mediatie, la
autocunoastere. Meseria asta combinata cu un
tratament naturist de slanind cu ceapa si branza
asociate cu juma’de sticld de tuica devine un ideal
pentru care fiecare dintre noi ar trebui sa lupte.

KiMO:

1. Rayne, evident. Nu stiu cum se face, dar
undeva, In subconstientul meu, am facut o
pasiune pentru vampe. Cred ca de vina sunt
experientele pe care... heheh... ei bine, ,pe care”si
atat, ca sa nu-va-ganditi la prostii. Lara, in schimb,
ma lasa putin rece. Care-i treaba cu biciul? Daca
se supdra, imi da cu el peste ochi? Si fara filme.
Sunt naspa cu draci. Am luat milionu’?

2. Donator de organe.




maica-mea tot cumpara

g i3 astam-a P
ta chestia as ¢
b | cu atat

etator!). Ce
mereu sa fie C

De ceva vreme,

taiata felii.
(deh, mare cug
Aoz Omul vrea MEEL ~.
aceea rateazd micile placeri a =
poate fi mai distractiv dggﬁt a
degetul taind pa'me‘?asta o o
a
Cu toata goan

junge.
deam cat de departe vom a]un“g
' stecata sau ne ba

cumpra haine $i 2

\e vietii. Dee€

.

gan
mancare gata me

ii? Ne vom
perfuzit 2 Vorn 14sa alte perso

de pe interne
ésF:aascé marea dragoste?
) Nu stiu cat de depafte
progresu\ este esential, iNS:
care vreau saleface
externi...
Apropo; € 4
pakENT de tigari?

3 sunt unele

o, care se duce

Le-am asteptat mai ceva cum asteapta
aia batrani pensia. De fapt, le-ati asteptat. Eu
nu. Eu sunt cu taicunurile. Si cu
advenciarurile. Deci, majoritatea le-a asteptat.
Si majoritatea asta-i mare cat o mare si-un
ocean la un loc. Sufletul si-a mutat domiciliul
la gura si sta chircit acolo, asteptand. De doi
ani ciorapii devin neincapatori si rolul lor a
fost preluat de sutiene. Banii de upgrade stau
linistiti si trag dintr-un trabuc, asteptand sa-si
gaseasca noul stapan. ATl si nVidia isi freaca
mainile cu un larg zambet de-a lungul fetei,
numai gandindu-se la mormanul de banet pe
care se vor aseza. In schimb, platitorul, omul
din popor, gamerul de rand, cum vreti sa-i
spuneti, sta ascuns in coltul sau, speriat sa nu
cada cerul pe el si sd nu apuce sa vada in fata
ochilor Al Treilea Blestem sau a Doua
Jumatate de Viata. Ei bine, asteptarea a luat
sfarsit. Partial. Blestemul s-a napustit deja
asupra noastra. Si cica n-ar fi asa de-al dracu’
cu PiSiurile domestice, de pe langa casa
omului. Dar, de vazut, il vedem oleaca mai
incolo. Ca deh, trdim in Romania. Ei bine,
acum incep s-apara ,daca”-urile, mai dese si
mai groaznice decat gremlinii dia mici si verzi.
Daca are bug-uri? Daca o sa-mi crape cand
mi-e lumea mai draga? Daca o sa fie prea

us pe gandur
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at mai mult ajutat
xemp‘u' ce
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: Pamantul se uds frumos si melcii je
maelcu, acele mici creatuyri Ce se tardsc num
m, ncatg de niste francezj sociopati, c asa

saracii. Apoi,

moarta si manancs delicatesa,
7: Chiar ma intreb dacs ma
- stea ascuns tot timpul si ca
furats de niste frantuzi say
vrand s3 vad care aleargs
- traficanti de carne fragédé
braconieri care ay legaturi
frantuzilor???

In concluzie.., salvati melci,

CHATROOM

s afard. Da,
ai pentru a fi
le place lor.

czll'l:qtr-o Miscare elegants, specifica lor, isi
a nas, €xamineaza, dezlipesc gelatina

i merita viata unui melc: s§
nd vrea libertate sa-i fie
copii care fsi bat jocdeel
mai repede, sau de acei
de melc, acej notorii

cu lumea interlops a

vive la France si God

ATACATI!
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-Inevitabilul destin al gastropodelor-

scurt? Daca n-o sa-l pot instala? Daca apare
Simsu’ al Doilea inainte si nu ma mai lasa
prietena la PiSi? Daca...? Si cel mai diabolic
dintre ,daca” astia mici se vara repede-n
mintile norodului: daca le-am asteptat
degeaba? Am stat doi ani ca bolovanu’ cu
ochii beliti inspre internet, inhatand orice
farama de informatie pusa pe linia intai de
catre producatori. Dar, cum fdra Yin nu poate
fi Yang si viceversa, cerurile se deschid si pe
un norisor roz apare-un ,daca” menit sa
readuca linistea in sufletelele noastre
zbuciumate. DACA totusi or sa fie niste jocuri
geniale? Daca ne vor tine in fata PiSiurilor la

% - — . 1
% Nici macar nu ne-au dat prin unt.. ||

fel ca-n vremurile bune ale primelor blesteme
si a primei jumatati de viata? Acum ,daca”-
urile astea se iau duios de mana, ducandu-se
in mintile oamenilor si lasandu-ma pe mine
sa-mi spun parerea. Eu, personal, prin
propriu-mi discernamant, zic ca daca cel
putin unul o sa confirme, o sa fie bine. Daca
nu, pe langa obisnuitele ,urdri de bine” pe
care le vor primi, producdtorii se vor mai trezi
si cu hype-ul invinetit de la bdtaie in fata usii.
Sa si-l tind. Si uite-asa, gamerimea va
imbratisa neincrederea si se va duce mahnita
la culcare. Si va dormi...

Psycho
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CHIP SPECIAL FOTO.VIDED 70 el noi/
doresc: DIGITAL februarie-martie 2006 -
CHIP SPECIAL T1 lei noi/
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| DAL decamori 2005 | coboooremus|
DIGITAL decembrie 2005 (100.000 leibuc)

talon de
comanda

s si neechivoc pentru

Decupati talonul din revista,
completati-1 si expediati-I
impreuna cu dovada platii

pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

LEVEL 03/06

Firma, cod fiscal

S Y —

q — B N NPT

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul
Vogel Burda Communications
R0O71ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

i exprim consi

Localitate

Telefon e-mail

Am pl.itit—lei in data dc-cu mandatul postal / ordinul de plata nr.|

< : A : = S Lo : de dovada plitii NU VOR FI
Daca aveti probleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa i

&5 LUATE IN CONSIDERARE!
alex_draghini@vogelburda.ro
Pret revista Pret abonament abonament

- impreuna cu dovada platii
revista pe 162 loi po 90 lei noi/
. (1.620400 (900.000 lei)

500530 Brasov
loana Badescu, OP 2 CP 4,
contul
deschis la ABN AMRO Bank

cu CD/DVD, revista cu CD/DVD Decupati talonul din revista,
pe adresa
cu CD:H cu DAYIDE | Plata se poate efectua prin
500530 Brasov
Vogel Burda Communications
Brasov.

talon de comanda

Taloanele care nu sunt insotite

LEVEL 03/06

Incepand cu luna:

Firma, cod fiscal

Nume, prenume

talon de
doresc un
Ia o giTToI/ 50 lei noi/ completati-l si expediati-I
810.000 lei 500.000 lei

loana Badescu, OP 2 CP 4,

mandat postal pe adresa

sau prin ordin de plata in

RO71ABNA0800264100060476

Str. Nr.

. - .

Localitate — Cod Judet Pentru bugetari, plata se face
in contul nr.
Telefon — il RO90TREZ1315069XXX000746

deschis la Trezoreria Brasov.

lei in data de -cu mandatul postal / ordinul de plata nr.- Taloanele Carev nu sunt insofite
de dovada platii NU VOR FI
Am mai fost abonat, cu unhll— LUATE iN CONSIDERARE!

Am platit
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Castiga jocul
=i Star Wars: Empi v
e tar Wars: Empire at War

STAR. WARS' De catre cine este produs jocul
Star Wars: Empire at War

e
; ﬁ \ P a. Westwood B
o - -, b. Petroglyph L
: ¢(':—\\~ . c. Blizzard 3

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pand la 1 ap!

Localitate

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burd

/

LUCASARTS

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Star Wars: Empire at War din acest numar al revistei.

82 LEVEL  03[2006




e e _—— 0 ATV ULANA

cu Carmen lvanov

in colaborare cu
LEVEL

Singura emisiune radio
despre jocuri de PC si
A\ console.

) Ascult3 despre si castiga
cele mai tari jocuri ale

momentului |1a Fanatic vs

Fanatic.

Afla totul despre Anarchy
Online si castiga o muliime
de premii 8sa cum vrei.

In fiecare sambata
in rejeaua Radio Mix




Calculator Diablo 666 D

® Procesor: Intel® Pentium®D 830 (3 GHz) o Interfata grafica: RX1300PRO TD256E

® Placd de baza: 945P NEO-F o Interfatd audio: integratd, suport 6 canale . . g S . .
o Memorie: DDR2 1GB 400 (2*512 MB) o Interfat retea: integrats, 10/100 Mbps SISFEWEIE Diablo, baz?te pe procespr Intel Pt'enm{m D, folosesc tehnologie Dual Core, oferind
o Hard disk: 200GB S-ATA o Tastaturd si mouse posibilitatea de a rula in paralel mai multe aplicatii.

e Unitate optica: DVD+RW Dual Layer ® Garantie 3 ani

Performanta in care poti avea incredere!

e OO O SRR e e A
©4.199 iei cuTva ©1.180.000 i cuTvA/ 1una © 118 tei noi cu TVA/ lund
—_— e I ST binolcudVA/ i

Completeaza viata familiei tale oferindu-le un calculator care se potriveste fiecaruia!

ca|cu|ator Diablo 6666 PRO Sistemele Diablo 666 D si 666 G bazate pe procesorul Intel® Pentium®D ofera satisfactia maxima pentru

o Procesor: Intel® Pentium®4 640 (3.2 GHz) o Interfata grafics: RX9550-TD256 MB asteptarile familiei tale, indiferent ca vorbim de accesul la informatii, distractie sau studiu permanent.

® Placd de baza: PM8M2-V e Interfata audio: integrata, suport 6 canale 1 b ; " LIt 5 ¢ IRy ;
 Memorie: DDR 16 400 (2*512 MB) o Interfat retea: integrats, 10/100 Mbps Sistemele Diablo cu procesor Intel® Pentium®D sunt ideale pentru aplicatii multimedia, vizionare filme pe’ |
© Hard disk: 200GB S-ATA o Tastaturd si mouse DVD, procesare audio-video, jocuri in retea si pe net, studiu enciclopedii.
© Unitate opticd: DVD+RW Dual Layer ® Garantie 3 ani

©3.199 i cu TvA ©900.000 1¢i cu VA / 1uné ©90 16i noi cu TVA/ luna Acum vi se ofera puterea de care aveti nevoie precum si flexibilitatea de a va extinde in viitor.
e e NV TOICUTVA/mA,

DAE - Credit in EURO, cu DAE de 16.72%, pentru o perioada de 48 de luni.
Configuratiile ofertate nu includ monitor si boxe.

Calculator Diablo 6666 G

® Procesor: Intel® Pentium®D 840 (3,2 GHz) e Interfata grafica: 2 x GF. NX7800GT-T2D512E
® Placa de baza: PAN SLI-FI o Interfatd audio: SB Aaudigy 4 PRO

® Memorie: DDR2 1GB 5400 o Interfata retea: integrata, 10/100 Mbps

e Hard disk: 250GB S-ATA2 ® Tastaturd si mouse

e Unitate opticd: DVD+RW Dual Layer ® Garantie 3 ani

e R R T ST O S O ORI o 2 N
©11.999 fei cuTva ©3.370.000 1ci cu TVA / 1un © 337 tei noi cu TVA/ lund
E e P PO b e VAL

r’ FLAM'NGO Pentium'D

- = ™M
www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC); eFlamingo@flamingo.ro inside
Livrare gratuitd la comenzile on-line

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, Itanium Inside,
Pentium, Pentium Inside, Xeon si Xeon Inside sunt mirci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau ale subsidiarelor acesteia din Statele Unite si din alte tari.
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