Singura competitie din Romania in cgre esti platit BINE daca faci jocuri BUNE!

H ITMA Primul episod al
. unei serii legendare

codename 47 + SW.LN.E.

EL

Games, Hardware & Lifestyle ® Februarie 2006 i 13,5 LEI NOI (135.000 LEI)

Calca pedala!

GTILEGENDS

iINDEAJUNS DE BUN CAT SA-SI
MERITE PE DEPLIN NUMELE

Sa deschidem ochii!

HEWGANESHOURNALISH

SAU DE CE NU
AR TREBUI SA NE
MULTUMIM CU MAI PUTIN

LINTER CELL: DOUBLE AGENT

INVATATI DIN NoU SA ﬂ
J"'""q UMBLATI IN UMBRA

DARK MESSIAHOF __ BURNOUT: REVENGE CELE MAI BUNE

MIGHT AND MAGIC g VOLANE PENTRU MANIACI

DEMOS ANKH m GT LEGENDS m NIGHT WATCH m PIZZADUDE: SPECIAL DELIVERY m THE STALIN SUBWAY m STUBBS THE ZOMBIE IN REBEL WITHOUT A PULSE MODS MISSION IMPOSIBLE - NEW DAWN
™ ROME TOTAL REALISM 6.0 GOLD m ULTIMA V: LAZARUS m UT2004 MEGAPACK FILME ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS m PROJECT OFFSET m SILENT HILL THE MOVIE m SPLINTER CELL: DOUBLE RGENT
UTILITARE DAEMON TOOLS 4.03 HOME EDITION m FIREFOX 1.5.0.1RC1m ALCOHOL 120% 1.9.5.3105 = SUPER DUD CREATOR 9.0 m WINZIP 10.0 m MIDI TO MP3 MAKER 3.0.46 m AVI JOINER 1.0.43

N




Cu asemenea

PHEI...

PC CD ROM PC CD ROM iow PC CD ROM Now

TVA INCLUS

PC CD ROM

ﬂ

U.ITMAN 2,

PC CD ROM Now
|

PC CD ROM PC CD ROM Now
|
I
|

Now
g

Ia
o et

PC CD ROM Now jow PC CD ROM

No

CAESAR |

e scuza mai ai?

In colectia 30|l| Out sunt sute de jocuri care au scris IStOI‘IB'

merita sa joci originale!

Cauta-le in magazinele Altex, Best Computers, Carrefour, Diverta, Domo, Germanos,
Media Galaxy, Selgros si in toate magazinele bune de jocuri, electromce sill.

software

SOF

Quality software at an affordable price




Vogel Burda Communications SRL

Str. N.D. Cocea Nr.12 500010 Brasov

Tel: 0268/415158, 0723-570511
4-754983, Fax: 0268/418728

—-mail: level@level.ro

ISSN: 1582-1498

General Manager:
Dan Badescu (dan_badescu@vogelburda.ro)

Redactor-sef :

Mihai Sfrijan (Mitza)
(mitza@level.ro)
Redactor-sef adjunct:

Sebastian Bularca (locke@level.ro)

Redactori:

Vladimir Ciolan (cioLAN) (ciolan@level.ro)
Mircea Dumitriu (KiMO) (kimo@lev
Ovidiu Nedelcu (Rzarectha)
(rzarectha@level.ro)

Bogdan Amiteteloae (BogdanS)
(bogdans@level.ro)

Marius Ghinea (ghinea@level.ro)

Grafica si DTP:
Adrian Armaselu
(adrian_armaselu@level.ro)

Secretar de redactie
Oana Albu (oana_albu@vogelburda.ro)

Marketing:

Leonte Marginean
(leonte_marginean@vogelburda.ro)
Diana Calin
(diana_calin@vogelburda.ro)

Publicitate:
Zsolt Bodola (zsolt_bodola@vogelburda.ro)
Cristian Pop (cristian_pop@vogelburda.ro)

ON-LINE:
Mihai Badescu (mihai_badescu@chip.ro)

Contabilitate:

Maria Parge

Eva Szaszka
(contabilitate@vogelburda.ro)

Adrian Dumitru — Financial Controller
(adrian_dumitru@vogelburda.ro)

Distributie:

loana Badescu
(ioana_badescu@vogelburda.ro)
loan Claudiu Soiu
(iancu_soiu@vogelburda.ro)
Alex Draghini
(alex_draghini@vogelburda.ro)

Adresa pentru corespondenta:
O.P. 2, C.P. 4, 500530 Brasov
Pentru distributie contactati-ne
la tel: 0268-415158

si fax: 0268-418728

Montaj si tipar:
Veszpremi Nyomda Rt., Veszprem, Ungaria.

este membru fondator al Biroului Roman de Audit
al Tirajelor (BRAT). Aceasta editie a revistei a fost

publicata in 25.000 de exemplare.

Publicatie ce beneficiaza de rezultate de audienta con-
form Studiului National de Audienta. Conform cifrelor
SNA SNA (perioada de masurare octombrie 2004 - octom-

brie 2005), are 105.000 cititori/numar.

Best Distribution
Fanatic Gamer
K-Tech Electronics
Lumina

Motor Presse

Flamingo Computers

A devenit o obisnuinta regretabild ca la
fiecare inceput de an lucrurile sa fie amortite.
Jocuri nu exista, iar industria se face ca
doarme. Asa cd ne vedem in ingrata situatie
de a nu prea avea ce jocuri sa testam. Din
fericire, ne-am adus rapid aminte de faptul ca
exista si alte lucruri in lumea asta a noastra
decat review-uri. Asa ca am plusat la rubricile
aferente si am reusit sa propunem indeajuns
de multe subiecte interesante cat sa mai
dezmortim atmosfera.

Acestea fiind spuse, sa trecem la cele
doua subiecte pe care voiam sa le amintesc
aici, in editorial. Primul dintre ele se refera la
introducerea unei noi rubrici, Special, care va
aborda de acum inainte subiecte mai
complexe, prin intermediul unor articole de
fond. Este ceva ce ne-am propus sd facem de
foarte multa vreme, dar, eh, mai bine mai
tarziu decat niciodata. Asteptati-va, asadar, sa
aveti de acum inainte parte de articole ce ies
din tipar, combina idei, propun solutii si, in
general, incearca sa deschida ochii. Nu
intamplator, primul astfel de articol se refera
la un subiect care a fost prea putin mediatizat
pe piata romaneasca. Este vorba de modul in
care este privit jurnalismul de jocuri, ce ar
trebui el sa faca si care este modul prin care
tu, cititorul, poti sa obtii ceea ce vrei dintr-un
articol. Chiar dacd ar putea sa para un subiect
orientat strict catre cei interesati de modul in
care este construita o revista sau un stil de
scris, articolul din acest numar (,New Games
Journalism”) este departe de a fi unul
restrictiv. Dacd ai citit in viata ta macar o data
un articol despre un joc, daca ai deschis cel
putin o revista de profil sau un site de
specialitate, daca obisnuiesti sa te dai pe
forumuri si sa iti impartdsesti parerea despre

EDITORIAL

jocuri cu alti pasionati, atunci trebuie sa
arunci o privire peste acest articol.

Numarul al doilea pe ordinea de zi este
competitia ,Tu Faci Jocurile”. Chiar daca
relaunch-ul revistei de acum o lung, cu tot ce a
insemnat asta (design grafic, modificarea
structurii interne, adaugarea de rubrici noi etc.)
ar fi putut sa para lucrul cel mai important care
s-a intamplat in numarul de ianuarie 2006, ei
bine, nu este asa.,Tu Faci Jocurile” este o
competitie la care am visat de mai multi ani,
dar care nu ar fi avut nici o sansd in conditiile in
care nu ar fi existat competitori. Din fericire,
lucrurile s-au schimbat, iar in 2006 am putut in
sfarsit sa ne vedem visul realizat. Departe de a
fi o simpla metoda de promovare a revistei, ,Tu
Faci Jocurile” s-a nascut din dorinta noastra de
a impinge lucrurile mai departe in industria
locala. Sa fie totusi clar, nu este un gest altruist,
noi ca revista depinzand direct de succesul
acestei industrii locale. Ideea de a,forta” mana
unor tineri romani talentati, de a oferi unor
echipe tinere posibilitatea de a face ce si-au
dorit dintotdeauna, pentru prima oara, de a
incerca sa porneasca ceva ce, la cata pasiune si
inteligenta avem in tara asta, trebuia sa se
intample mai demult... asta este in spatele
acestei competitii. Visul nostru este ca aceasta
idee sa creasca si sa ne vedem peste un an, doi,
cu proiecte demne de bugete mari, pentru
care sa se batd un EA, Activision sau Valve.
Pana acum, lucrurile stau mai bine decat ne-am
asteptat. Avem cel putin 10 proiecte deja
inscrise in competitie, iar de luna viitoare
speram sa va putem prezenta ceva concret din
acestea. Cu alte cuvinte, keep them coming! O
sa iasa ceva extraordinar!

B Mitza
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2. GT: Legends
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3. GT Legends
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2. Sniper Elite
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1. GT Legends

2. Sniper Elite

3. NBA Street Showdown
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1. GT Legends

2. Sniper Elite

3. Burnout: Revenge
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Ankh (DVD)

Castle Wars (DVD)

Gems Cubed

GT Legends

Mad Tracks (DVD)

Night Watch (DVD)

PizzaDude: Special Delivery (DVD)
The Stalin Subway (DVD)

Stubbs The Zombie

Media

Filme

Act of War Expansion (DVD)
Commandos: Strike Force

Enemy Territory: Quake Wars (DVD)
Film Effects in the Source Engine (DVD)
Lost Planet

Project Offset (DVD)

Romble Roses XX

Silent Hill The Movie (DVD)

Splinter Cell 4 (DVD)

Timeshift (Stoptime)

Imagini

Dark Messiah of Might and Magic
Microsoft Flight Simulator X
Ghost Recon: Advanced Warfighter

Screensaver

3D Spooky Halloween

Wallpaper

Burnout: Revenge

Antivirus

Anti Trojan Elite 3.4.4

Microsoft MS Removal Tool 1.12
StarForce SafenSec Plus 2.19

Drivere

.NET Framework (DVD)
ATI Catalyst 5.13 cu Control Center (DVD)
ForceWare 81.98 (DVD)

Freeware

ATl Tray Tools 1.0.5.815

aluner 1.9.40.8198

DAEMON Tools 4.03 Home Edition
Firefox 1.5.0.1 RC1 (DVD)

Microsoft AntiSpyware 1.0.701b
QuickTime Alternative 1.68

Vista Transformation Pack 3.0 (DVD)

Patch

Age of Empires 3 1.0 to 1.0.3 (DVD)
Brothers in Arms: Earned in Blood 1.02
Stubbs The Zombie 1.01

UFO Aftershock 1.1 to 1.2

Ultima V: Lazarus 1.1 (DVD)

Vampire: The Masquerade Bloodlines 2.0
(DVD)

X3: Reunion 10 to 1.3 (DVD)

Shareware

ACDSee Pro 8.0 build 67 (DVD)
Alcohol 120% 1.9.5.3105 (DVD)
AVl Joiner 1.0.43

Learn Chinese and

Speak Mandarin 2.7 (DVD)
MIDI To MP3 Maker 3.0.46
Super DVD Creator 9.0

WinXP Manager 4.95.1

WinZip 10.0 (DVD)

d/dvd

MODs

FIFA Manager 2006 Editor

Mission Impossible - New Dawn (DVD)
Quake4 Quakemas Map Pack ®
Rome Total Realism 6.0 GOLD (DVD)
Ultima V: Lazarus (DVD)

UT2004 MegaPack (DVD)

cuprins ¢

Extra

Level DVD Finder
S.W.LN.E (joc complet) (DVD)

NOTA

Interfata CD/DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim
pe o placa graficd ce suporta minim o rezolutie de 800x600 si
0 adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandati
folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar!
Interfata poate i rulatd atat sub Windows 95/98/Me, ct si
sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi
poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care
apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor.
Programele care au intrat in componenta LEVEL CD/DVD au
fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi,
redactia nu fsi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormald a software-ului si nici nu poate fi
facuta responsabild pentru eventualele daune produse.

(D-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urmétoarele
programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de
Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3
(furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebdri legate de aplicatiile de pe CD/DVD, va
rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii
programelor respective.

Este interzisd folosirea in scopuri comerciale (inchiriere,
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completd.
ATENTIE! Pentru rularea corectd a interfetei CD/DVD-ului va
recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o
adancime a culorii de 16 biti si folosirea optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi utilizate in conformi-
tate cu parametrii definiti in standardul Philips
- Yellow Book. Editura nu-si asuma responsa-
bilitatea asupra eventualelor pagube provocate
de utilizarea CD-ului in alti parametri decat cei
stabiliti in standardul mentionat anterior.




Joc Fulll!! - Hitman: Codename

Intr-o perioadd cand jocurile de actiune orientate pe
stealth erau... erm, de fapt nu erau, Thief fiind singurul care
incercase cu adevarat asa ceva... Hitman: Codename 47 a
aparut ca o raza de soare reflectata de pe chelia personajului
principal. Cu ajutorul unui gameplay de exceptie, ce combina
violenta excesiva cu importanta data planificarii tactice a
oricarei actiuni, Hitman: Codename 47 a devenit rapid o
legenda. Care legenda, multumita si unui personaj principal
carismatic, a crescut mai apoi cu inca doua jocuri si un viitor
film pentru marile ecrane. Asadar, pentru cititorii LEVEL,
gratuit in aceasta luna, jocul care a transformat chelia intr-o

arma... tadaaa... Hitman: Codename 47!
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NEWS

S.W.I.N.E., OFERIT GRATUIT STRATEGILOR DE PRETUTINDENI

Nu stiu ce i-a determinat pe vecinii nostri deosebit de amuzante, combinata
unguri de la Stormregion Ltd sa distribuie cu gameplay-ul specific unui joc de
gratuit un joc, dar bine au facut! SW.LN.E., strategie in timp real. Povestea este
produs de mintile ascutite din spatele unor principalul punct de atractie si
jocuri precum Codename: Panzers si Rush for  prezinta conflictul armat dintre
Berlin, nu este insa un joc ca oricare altul. Armata Nationala a Porcinelor, con-
Este un RTS care s-a bucurat de aprecierea dusé de cel mai mare porc dintre
fanilor, la lansarea din urma cu trei ani si porci, Colt de Otel, si iepurimea din
ceva, datorita unei premise originale, Tara Morcovilor, a céror capitala este

THE SIMS 2 - OPEN FOR BUSINESS

Dupa ce si-au pierdut tineretile prin colegiu si si-au baut
bursele si mintile prin bodegi, simsii au inceput sa se
gandeasca serios la ziua de maine. Unii vor alege viata simpla
de fermier sudist in The Sims 2: Down on the Farm si The Sims
2: Klanlife (probabil doua dintre viitoarele zece expansion-uri...
neconfirmate incd... dar avem rabdare), iar restul se vor juca
de-a negustorii in Open for Business, add-on care isi va face
aparitia in 2006.

Tigari la bucata or vinde?

sub asediu. Raspunsul
urecheatilor pusi pe sotii
nu intarzie sa apard, acesta
materializandu-se sub
forma unui contraatac
«guerilla style’; folosind unitati mo-
bile rapide (cam tot ce-a mai ramas
din marea lor armata) controlate de
jucator. SW.LN.E. nu este un RTS
prea complicat, dar este amuzant si
foarte usor de jucat, motiv pentru
care veti putea gasi versiunea
completd a jocului pe DVD-ul LEVEL.

KOTOR 3 PE MASA

Spionii nostri deghizati in
femei de serviciu, infiltrati in
uzinele tovarasului Lucas, ne
informeaza ca Lucas Arts si
Obsidian lucreaza de zor la
realizarea celui de-al treilea
capitol din seria Star Wars:
Knights of the Old Republic,
ce include cel putin o
schimbare majora fata de
titlurile precedente. Ni se
promite o interactiune mai
buna cu NPC-urile din joc, iar
sistemul de lupta va fi complet
real time. Urmeaza sa aflam,
cat de curand, pe ce platforma
va ateriza KOTOR 3 si daca Ob-
sidian va face, din punct de
vedere vizual, saltul in gradina
urmatoarei generatii.

1. World of Warcraft 143
2. Need For Speed: Most Wanted 111
3. Prince of Persia: The Two Thrones 97
4. Call of Duty 2 74
5. Quake IV 28
6. The Movies 28
7. Peter Jackson’s King Kong 16
8. Starwars: Battlefront |l 16
9. GUN 8
10. Worms 4: Mayhem 7

Top preluat de pe www.level.ro




Revista Game In-
former a prezentat
primele detalii legate de
urmatorul joc Mortal
Kombat, pe numele sau
Armageddon. Prima
veste buna este ca si-au
anuntat prezenta toti
luptatorii care s-au
perindat prin titlurile
mai vechi, mai putin
Motaro. Fatalitati si
lovituri noi, posibilitatea
de a crea personaje si
moduri noi de joc sunt
cateva din informatiile
legate de jocul asteptat
pe PS2 si Xbox spre
sfarsitul acestui an.

AL TREILEA VAL

MORTAL KOMBAT:
ARMAGEDDON

incurajati de primirea calduroasa de care s-a bucurat UFO: Aftershock,
omuletii de la ALTAR Games (fosta ALTAR Interactive) au pornit lucrarile la al
treilea joc din serie, UFO: Afterlight. Pe langa reteta obisnuita, cehii ne
promit un sistem RPG mai complex decat in Aftershock, un arsenal mai
bogat si o planeté aparent rosie infestata cu extraterestri nou-nouti, numai
buni de ,cules”. Mai mult, schimbari sanatoase vor exista si la capitolul
Jacticad”, un mediu asupra caruia se pot opera modificari (a se citi
terraformare cu grenada”) fiind doar una dintre ele. Faptul ca ALTAR a
plecat urechea la rugamintile fanilor si le-a oferit un produs (Aftershock)

/ul J/

A LE R
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mult mai evoluat decat
predecesorul (Aftermath)
ma face sa cred ca
Afterlight va fi Jocul pe
care |l-am asteptat de la
Apocalypse incoace.

NEWS

BLAZING ANGELS: SQUADRONS OF wwili
- UBISOFT ROMANIA SE INTOARCE

Dupa excelentul Silent Hunter lll, care ne-a lasat cu guritele
céscate, si versiunea pentru PC a lui King Kong, iata ca istetii de la
Ubisoft Romania ne-au pregatit o noua surpriza. Este vorba
despre jocul Blazing Angels: Squadrons of WWII, in care jucatorul
va fi pus la comanda unei escadrile de avioane de vanatoare,
pentru a lupta pe cerul celui de-al Doilea Razboi Mondial.
Compatriotii nostri ne momesc cu o campanie single player
antrenantg, ce se intinde de-a lun-
gul a 18 misiuni, un storyline de
exceptie si actiune fulminanta intr-un
multiplayer care sa ne tina zile
intregi lipiti de manse. Asa sa fie!

SYSTEM SHOCK 3 E iN PRODUCTIE?

Cei de la EA si-au inregistrat inca o data numele de System
Shock 3 la United States Patent and Trademark Office pe data de
15 decembrie 2005. Ar putea fi pur si simplu doar o metoda de a-si
reinnoi drepturile de autor asupra acestui nume sau, cine stie, o
dovada ca SS3 este un vis pe cale de a deveni realitate.

Nu uitati insa ca omusorii de la Irrational Games (care au fost
in mare parte responsabili pentru SS2) pregatesc si ei un
succesor “spiritual” al seriei System Shock, si anume Bioshock.
De-a dreptu’ socant, domne’!

BATTLE FOR MIDDLE-EARTH Il VA ,VIZITA” CONSOLA XBOX 360

Se pare ca zilele de odihna ale Fratiei se
apropie de sfarsit. Nici nu s-a obisnuit bine
cu gandul ca va juca un rol insemnat intr-un
nou macel pe campiile insorite (si
insangerate) ale Middle-earth-ului, ca
Ochiul din Redwood a luat o hotarare
monumentala in ceea ce o priveste: Fratia
va presta si pe Xbox 360. Da, ati citit bine,
The Battle for Middle-earth Il va fi trimis ,la

produs” pe DN Xbox 360 si va incepe ,lucrul”
prin vara (sa nu inghete de frig). Desi EA ne-a
promis ca se va da de ceasul mortii sa ne
ofere o schema de control cat mai comoda,
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care, zice-se, va fi pe placul tuturor, atat al
neofitilor, cat si al veteranilor in ale RTS-ului,
eu tot imi permit un mic ,dabaliutief,
mate!?”.. Eh, om trai si om vedea...
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UNREAL TOURNAMENT
2007 VA VEDEA LUMINA
ZILEI PE PC!

v

In editia de ianuarie, baietii de la
Playstation Magazine ne informau ca UT2007
va fi unul dintre titlurile cu ajutorul carora
Sony ne va uimi la lansarea PS3-ului. Ei bine,
si ei si noi am fost dezinformati cu varf si
indesat! Sub pseudonimul War_Tourist, unul
dintre producatorii de la Epic Games a pus
capat dezinformarii in care s-au balacit mai
toate agentiile de presa, afirmand pe un
thread de pe forumurile oficiale ca PC-ul, si
nu PS3-ul, va fi prima casa a unuia dintre cele
mai asteptate jocuri ale anului 2006.

De asemenea, War_Tourist a confirmat
ca va exista o versiune demo, care ne va lovi
PC-urile cu putin timp inaintea lansarii
oficiale a jocului. Cand se va lansa insa, sa nu
ma intrebati. Mama Omida n-a suflat o vorba.
Deocamdata.

PIRATII SUEDEZI SI-AU FACUT... PARTID

Oricat de incredibil ar suna, este ade-
varat. Noul partid politic se numeste Pirat-
partiet (Partidul Piratilor), piratii software mi-
litand pentru ghici ce: nici mai mult, nici mai
putin decat eliminarea drepturilor de autor, a
patentelor si a marcilor inregistrate. Si unde
altundeva si-ar putea face noul partid auzita
vocea decat in Parlamentul suedez, alegerile
parlamentare fiind programate pentru 24
septembrie. Miscarea vine ca o reactie la
adresa legislatiei suedeze din ce in ce mai
stricte impotriva pirateriei.

In cazul in care Partidul Piratilor ar
obtine majoritatea voturilor, prima miscare
pe care o vor face va fi aceea de a elimina
legea drepturilor de autor, conform
programei partidului. Piratii sustin cd legea
va dispdrea din scena fara amanare sau
dezbateri. In plus, acestia doresc ca Suedia sa
declare in fata Natiunilor Unite ca tara nu va
accepta noi tratate de acest gen.

Partidul cauta, de asemenea, oameni
care sa candideze pentru ocuparea unui loc
in Parlament, bineinteles, cu conditia ca

PUTEREA E
iNvol

Dupa Sam, Max si
Simon, fanii au mai
castigat o batalie.
Astfel putem sa
anuntam ca Vivendi
Universal Games si-a
dat acordul pentru
relansarea seriei King's
Quest. Jocul The Silver
Lining (fostul “King’s
Quest IX: Every Cloak
Has A Silver Lining”)
este realizat in
totalitate de fanii
acestei serii si va fi
lansat anul viitor.

acestia sa faca parte din randurile piratilor
software.

Insé pentru a fi inregistrati ca partid in
cadrul viitoarelor alegeri, piratii au nevoie de
1.500 de semnaturi. Ceea ce nu pare afio
problemad, din moment ce au reusit sa
stranga aproape 5.000 de semnaturi
electronice (ce urmeaza a fi verificate), inca
din prima zi de la lansarea site-ului oficial. Cu
toate acestea, pentru a obtine cel mai bun
loc din Riksdag (Parlamentul suedez), baietii
au nevoie de 225.000 de voturi. Dar ei nu-si
fac probleme in privinta aceasta, deoarece,
conform estimarilor lor, aproape 800.000 de
suedezi folosesc software piratat.

Daca planul A va da gres, piratii vikingi vor
pune in miscare planul B. Vor desfiinta partidul
si, alaturi de un taraf valah specializat in doine
de incdlcare a drepturilor de autor cantate la
DVD, vor pune bazele Ghildei Tarab(l)agiilor si
vor fi zariti vizavi de McDonald's-ul din Piata
Romana, unde vor strange bani pentru
cautiunea fostului Presedinte al Piratpartiet si
viitoare legenda nordica.

CASTIGATORII TOMBOLEI
»MERITA SA JOCI ORIGINALE” - DECEMBRIE 2005
ORGANIZATA DE BEST DISTRIBUTION SI LEVEL

- MARELE PREMIU, 0 CONSOLA SONY PLAYSTATION 2
CU CINCI JOCURI PS2, a fost castigat (urale, felicitari,
aplauze, lacrimi de bucurie, fanfare, artificii!) de Caius
Balan din Timisoara.

- Jocul original Civilization IV a fost castigat de Doru
Denis Dinu din Brasov.

- Un abonament pe 12 luni la revista LEVEL a fost
castigat de Radu Bogdan Samoila din Bucuresti.

- Banii necesari achizitionarii jocului Diablo I ii vor fi
returnati Nicoletei Dima din Pitesti.

- Un tricou cu Grand Theft Auto: Liberty City Stories a
fost castigat de Cristian Marin din Bucuresti.

- Doua seturi de cate doud MEGA postere cu jocurile Grand
Theft Auto: Liberty City Stories si Call of Duty 2 au fost
castigate de Razvan Zaharia din lasi si de Constantin Dragos
llinca din Drobeta-Turnu Severin.

Nu uitati ca toate taloanele trimise pe
parcursul anului vor intra din nou la o mare
tragere la sorti anuald, al carei premiu va fi
anuntat in curand.

Pentru detalii suplimentare in legatura cu
organizarea concursului, va stam la
dispozitie la numarul de telefon 021-
408.30.90.




PORTRET WOW MADE IN ROMANIA

Acum cateva luni (nu multe, dar
indeajuns cat sa uitati) o stire facea furori
printre fanii World of Warcraft. Un individ cu
mult talent si o idee s-a oferit sa faca
portretele unor personaje din ghilda sa din
World of Warcraft. Portretele le-a expus pe un
forum si din acel moment omul a inceput sa
fie asaltat de cereri asemanadtoare. Avand in
vedere talentul cu care era inzestrat individul,
era garantat cd maretul tdu personaj din
WoW va fi reprezentat cum nu te-ai fi gandit
niciodata. Ideea era cum nu se poate mai
potrivita pentru un astfel de joc. In
momentul in care iti cresti un personaj timp
de saptamani sau luni de zile, este normal sa
tii la el. Si ganditi-va cat de demential ar fi ca
respectivul personaj, care nu a iesit niciodata
din lumea sa virtuala, sa fie reprezentat intr-un
portret maret in lumea reala. Nu ti se umfla
sufletul de bucurie? Evident ca din momentul
in care a inceput sa fie asaltat de prea multe

continuat sa-| creasca.
Intre 80 si 200 de gold (in
joc) erau necesari pentru
a ti-l vedea pe
,GigaRupeTot” redat
frumos prin ochii unui
artist. Ei, imediat ce stirea
aceasta si-a facut aparitia
pe site-ul level.ro, am fost
contactat de catre Victor
si Mia Sava, care s-au
oferit sa imi arate ca si ei
pot sa faca asa ceva. Zis si
facut, dupa putin timp m-
am trezit la usa cu DITAMAI pachetul in care
am gasit, cu lacrimi in ochi, un imens portret
(realizat de Mia) al primului (si celui mai
meserias) personaj de-al meu din World of
Warcraft: Mitzage, micul mag nebun. Le-am
ramas dator celor doi si cum jucatorii din

strica sa dau aici adresa de e-mail la care va
puteti interesa de aceste tablouri, si anume
oneviclv@yahoo.com. Tineti minte cad oame-
nii sunt deschisi la orice idei, trebuie numai
sa le trimiteti cateva poze cu personajul
vostru si cam cum ati vrea sa arate in tablou.
Hai, ca a venit momentul s& schimbam

cereri, omul si-a pus un pret, pe care a

SMILING GATOR S-A DUS DE RAPA, CU
TOT CU MMO-UL TWILIGHT WAR

Smiling Gator Productions,
fondat in anul 2003 de catre o
mana de entuziasti, fosti angajati
ai AOL/Time Warner si Link Simu-
lation and Training, nu are parte
de un an nou fericit, anuntand ca
si-a inchis definitiv portile. Din
pacate, odata cu decesul
producdtorului, promitatorul
Twilight War: After the Fall (care
ar fi fost primul MMO bazat pe
engine-ul Source al celor de la

Valve) a trecut si el in nefiinta.
Motivul invocat: aceeasi lipsa de
fonduri care a trimis la groapa
inainte de vreme o gramada de
alte titluri interesante.

,Fondurile initiale s-au
epuizat’, ne explica unul dintre
oficialii de la Gator Productions,
,S1 NU am reusit sa atragem noi
investitii. Pagina oficiala si adresa
de e-mail vor disparea in urma-
toarele zile, acesta fiind ultimul
anunt pe care il facem inainte de
a inchide definitiv portile”.

De remarcat ca anuntarea
MMOFPS-ului Twilight War a fost
primita cu deosebit interes, insusi
Gabe Newell, bosul de la Valve,
fiind nerabdator sa vada cum se
descurca engine-ul Source in
MMO-ul celor de la Smiling Gator
Productions. Din nefericire, se
pare ca ocazia de a vedea Twilight
War in exercitiul functiunii a
disparut definitiv.

Romania stiu sigur ca ar fi fooooarte
interesati de asa ceva, mi-am zis ca nu ar

carpetele alea cu Répirea din Serai.

REA-VOINTA SAU IGNORANTA?!

- World of Warcraft, un joc
care este in atentia unui procent
deja serios din populatia

‘planetei, a fost lovit din nou.

Chiar daca Blizzard se indreapta
vertiginos spre a deveni o
companie extrem de profitabila,
totusi serverele nu merg.

Odata cu patch-ul 1.9, a venit

randul deschiderii portilor spre
Ahn'Qiraj. 27 de servere au picat
ca puscate si iremediabil. Asta
fnseamna minimum o zi de
downtime, desi se speculeaza

ceva de ordinul a 2-3 zile.Pand

acum, suportul tehnic s-a dovedit
a fi prost, iar dupa ultimele accese
de,ne doare undeva de voi, cei

care platiti’; e grav. $i nimic nu
scapa spre media... Nu stim daca
lumea nu vrea sa lucreze la Bliz-
zard, deoarece sunt platiti prost,
sau daca Blizzard nu vrea sa
angajeze pur si simplu. Este
foarte posibil sa fi angajat un
grup de incompetenti notorii...

- Pe termen scurt, Blizzard se

considera tare pe poziie, iar
~ WoW ar putea deveni imposibil
 dejucatin decurs de un an-doi,

din cauza problemelor tehnice.
Qare il vor inchide pur si simplu

si ne vor rade in nas de undeva
- de sus, mai exact de unde se

termina teancul de bani luat de
pe spatele nostru?
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NEWS

MEDIEVAL II: TOTAL WAR
A DEVENIT REALITATE

Ascutiti-va toroipanele, ungeti catapul-
tele, puneti uleiul la fiert si injectati gainile
dusmanului cu virusul gripei aviare: Medi-
eval II: Total War nu mai e un umil zvon, ci a
fost ridicat la rangul de certitudine. Creative
Assembly ne asigura ca toate ,trademark-
urile” Evului Mediu se vor regasi in Medieval
Il, de la fortaretele ,old-skool” cocotate in
varf de deal pana la cele 200 de unitati care
au inrosit Europa. Campul de batdlie va fi
calcat simultan de peste 20 000 de picioare
(numarul se va mari considerabil
daca suntem ahtiati dupa cavalerie),
iar un mod original de multiplayer,
care va permite jucatorilor sa-si K
testeze fortele in asa-numitele ,multi- |
battle campaigns”, va constitui
deliciul oricarui maresal de birou. Mai
multe nu va putem spune, nu pentru
ca am fi din cale-afara de secretosi, ci
pentru ca serbii lordului SEGA, Crea- (¥

SILVERFALL -UNNOURPGDELA
MONTE CRISTO

Monte Cristo ne anunta ca se
lucreaza de zor la realizarea jocu-
lui Silverfall, un fantasy RPG aflat
pe masa de lucru a studioului
KievGames. Producatorul ne

»~ameninta” cu o grafica impresio-

nanta si o poveste fascinanta intr-un
joc ce le da jucatorilor posibi-
litatea sa se zbenguie intr-un

mediu vast, in compania a patru
rase costumizabile si a peste 150
de monstri. Pe langa campania
solo, fanii genului vor fi rasplatiti
cu un multiplayer antrenant
(coop si PvP), efecte ragdoll, ciclu
zi-noapte, efecte de particule si
cele mai noi shader-e. Cate placi
video va rupe insa, conteaza mai
putin.
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tive Assembly, au depus juramant de tacere
si nu scot o vorba, desi le-a scapat un ,win-
ter 2006” anemic.

FLIGHT SIMULATOR X

Cand te gandesti la orice joc din seria Flight Simulator, iti vine in
minte realismul, aspect pe care istetii de la Microsoft Games au
demonstrat, cu vﬁrf si indesat, ca il pot simula pan in cele mai mici -
detalii. Cei care au rezistat la mansa in Flight Simulator 2004: A Cen-
tury of Flight stiu dece. ‘0 mare parte dintre aspectele din Flight
Simulator X au la baza cereri venite din partea comunitatii, fanii
urmand a fi ra plétm cu cel mai revolutionar joc din serie, spun
producétoril.Noul simulator se bucura de ajutorul celor mai noi
tehnologii hardware, pentru a ne oferi o lume tridimensionala

bogata si extrem de detaliatd. Nivelul de detaliu va fi impins si mai
departe, producatorii afirmand ca modelele din joc, efectele
climaterice si iluminarea in timp real vor fi mai aproape de realitate
ca niciodata. Microsoft va oferi, de asemenea, compatibilitate

completa cu Flight Simulator 2004 si va
include peste 24.000 de aeroporturi
detaliate in noul simulator, distribuite
pe fiecare continent al Pamantului.
Realism, precum in cer, asa si pe
Pamant? Pand la lansarea care va avea
loc la sfarsitul anului, Flight Simulator X
pare sa indeplineasca ambele conditii.




APROAPE CASTIGATOR AL CELUI MAI
MARE TURNEU HALO 2,
LA DOAR 7 ANI!

In cadrul celui mai mare turneu Halo 2 organizat vreodatd, un
gamer suparat in varsta de doar 7 anisori s-a clasat pe locul al
doilea din 500 de participanti. Locul intai a fost ocupat de...
unchiul sau.

Sa stai si sa-| privesti pe Lil’ Poison la treaba inseamna sa
asisti la ceva cu totul inimaginabil. Lil’ Poison nu este bun pentru
un pusti de 7 ani, este de neoprit! Faptul ca tineri sunt
considerati jucatorii de 14 ani il face pe Lil’ Poison si mai
deosebit, acesta distrugand-si pur si simplu adversarii. Lui
pustiulica nu numai ca-i fug degetele intr-un ritm alert de la un
buton la altul al controlerului si intelege perfect mecanica de
joc, ci chiar reuseste sa aplice cu succes strategia de care trebuie
sa te tii ca un scai pentru a obtine victoria. Lil’ Poison si-a inceput
cariera la doar 5 ani, in cadrul MLG Halo Nationals din 2004,
uimindu-si concurenta si spectatorii din ce in ce mai mult, cu
fiecare noua demonstratie de forta. Oare cat de bun poate
deveni Lil’ Poison in timp, daca stam sa ne gandim ca deja este

considerat un “adevarat” intr-ale gaming-ului?

Micutul care nici macar nu ajunge cu picioarele la podea este
insotit pretutindeni de tatal sdu, care s-a lasat de meserie in clipa-n
care Lil' Poison a inceput sa mature cu el podeaua din Halo.

E 2006

LANSAREA FILMULUI BLOO
MUTILAREA VAMPEI

Uwe Bow... hmm... Boll este probabil extrem de fericit zilele acestea
deoarece filmul sau se bucura de un (in)succes remarcabil. Dupa primul
weekend de la lansare, a strans aproape 1 milion de dolari, iar filmul
BloodRayne este in Top 100... al celor mai proaste filme facute vreodata.
Totusi, in comparatie cu productiile sale anterioare, Alone in the Dark si
House of the Dead, care au ocupat locurile 38, respectiv 22 in topul celor

- O\

DRAYNE -

mai proaste filme, Uve a
facut progrese
remarcabile.
BloodRayne este pe
locul 42 in acelasi top.
Cu alte cuvinte, asistam
pe viu si pe pielea
noastra la formarea unui
regizor. Desi nimeni nu-|
vede pe aceasta pozitie
vreodatd, el este
ambitios si incearca,
distrugand si ultimul
subiect interesant legat
de jocuri care ar putea
exista.

Probabil ca unii
dintre voi nu realizeaza,
dar o serie de zvonuri
neconfirmate vorbesc
despre implicare lui Boll
in proiecte gen FarCry
sau Warcraft. Tineti-va
bine!

iNCA UNA... S| MA DUC. DE TOT.

Gata, avem
confirmarea! Joaca poate
ucide. Ucide boi si vite.
Nu o spune mama
Dolores, ci raportul unor
medici din Coreea de
Sud, care explica pe
indelete cum unii dintre
jucatori pot muri, din
cauza faptului ca petrec
prea mult timp in
compania MMO-urilor
preferate.

»+Oamenii care nu au
dormit pentru o lunga

perioada de timp nu realizeaza, de obicei, cat
de epuizati sau stresati sunt”, spune Dr. Song
Hyeong-gon. ,Din cauza faptului ca sunt
stresati de obsesia de a castiga jocul, ei
consuma o cantitate enorma de energie.
Epuizati psihic, expusi unui bombardament
de culori sau imaginilor stimulante de pe
ecranul monitorului, nu-si dau seama ca
astfel cortexul vizual poate fi afectat grav,
provocand moartea instantanee a
respectivului.”

Oare Asia va ramane un caz aparte sau
valul de sinucideri si crime din WoW sau mai
stiu eu ce MMO va atinge si tarmurile
capitaliste? Locke, nu uita sé-ti iei pastilele.

KiMO + cioLAN
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INTERVIU

Din culisele Auto Assault

in speranta ca va mai exista o era
post-apocaliptica

De curand, ati putut citi in revista noastra preview-ul celui mai asteptat
MMORPG din lista mea, si anume Auto Assault. intre timp, am avut si
posibilitatea de a arunca o privire in cateva zile de test si, date fiind
impresiile, am considerat ca ar fi interesant ca producatorii sa ne
raspunda la cateva intrebari referitoare la acest joc. De aceea I-am
contactat pe domnul Scott ,,Scorch” Brown, presedintele NetDevil, care
a fost foarte dispus sa ne lamureasca un pic in legitura cu Auto Assault.

Locke: In primul rand, am dori sé le sistemul de crafting,
spuneti cititorilor nostri ce este Auto Assault si care permite crearea
de unde ati avut ideea unui asemeneajoc. unei serii intregi de
Scorch: Auto Assault este un MMORPG item-uri unice si

post-apocaliptic cu vehicule. Am preluat specifice.

ideea de RPG, pe care am combinat-o cu un 3

stil de lupta rapid pe fondul unui relief L: In acest joc, inteleg cd

destructibil, la care am adaugat si necesitatea gamerul va fi cea mai

migcarii in timpul atacului, cu scopul de a crea mare parte a timpului o

un stil de joc unic si original. Ideea din spatele masind. Cum se va inte-

jocului este de a combina adrenalina dintr-un gra partea sociald in

action si specificul unui joc online, de a-ti crea acest mediu, tindnd cont

si dezvolta un personaj. Multi dintre cei din cd este un joc online?

echipa din spatele Auto Assault s-au inspirat Masina mea (personajul meu) va zambi, skill-uri va fi ridicat?

din filme, jocuri si carti cu subiecte dansa sau injura? S: Este un sistem de skill-uri cat se poate de

apocaliptice. S: Pe langa masing, veti avea si un personaj clasic, unde acumulezi experienta si

pe care-| veti folosi in orasele din joc, puncte pe care apoi le poti folosi pentru a

L: Traim intr-o perioadd de plin avant al genului precum si in cladiri, ca de exemplu crafting invata noi skill-uri. Acestea nu se
MMO. Insd, cu atdt de multe proiecte station-urile sau apartamentele personale. antreneaza nici in timp real, nici nu se
existente deja, primul lucru care imi vine in Este foarte important ca jucatorul sa aiba invata pe baza a ceea ce faci. Sunt cateva
minte sa vd intreb este ce va aduce Auto As- si un avatar, o fatd pe care sa o poti sute de skill-uri in joc si vor mai fi in
sault nou si original acestui gen? recunoaste, dincolo de vehiculul sau. Este continuare addugate si altele.

S: Pe langa faptul evident ca este vorba necesar si pentru ca exista tipuri variate de
despre lupte cu masini, suntem primii care vehicule care pot fi conduse in Auto As- L: Intotdeauna am considerat cd indeméanarea
introducem intr-un joc online fizica sault. Magsinile nu vor avea remote-uri, jucdtorului trebuie sd fie foarte importantd
specifica unui spatiu 3D destructibil. comunicarea fiind realizata doar prin intr-un MMO. Ce importantd va avea
Suntem de asemenea primii care radioul de bord. aceastd indemdanare in focul unei batdlii sau
combinam genul action cu stilul dice-roll in alte conditii?
din RPG-uri. Pe langa asta, am L: Multi dintre noi sunt foarte curiosi in legaturd  S: Aici este locul unde Auto Assault iese in
implementat un engine specific de loot- cu sistemul de skill-uri. Cum va fi, clasic sau evidenta prin stilul sau unic de joc. Fiecare
ing, care determina cea mai mare varietate real-time, in genul Eve Online? Este bazat arma cu care este echipata masina poate
de tipuri de loot de pana acum. Acest doar pe a aduna experientd pdnd la level up lovi intr-un arc de cerc numit TacArc, vizibil
sistem dinamic de looting alimenteaza si sau cresti pe baza a ceea ce faci? Numdrul de in joc. Depinde de voi sa mentineti cat mai
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multe target-uri in acel arc pentru a face
cat mai mult damage. Inamicii vor incerca
permanent sd iasa din raza armei, ceea ce
ar trebui sa faceti si voi. Asadar,
indemanarea va face diferenta intre
castigarea sau pierderea unei lupte. ns3,
in momentul cand a inceput sa se traga,
damage-ul este o functie de dice-roll, a
calitatilor masinii si a skill-urilor invatate.

L

Cat de mare va fi universul jocului si ce
procent din el va fi in instante?

S: Nu ne-am pus in gand sa cream cea mai
mare lume de pana acum, ci mai degraba
o lume cat mai bine lucrata si care sa fie
interesanta si plina de content si aventura.
Exista hartile mari, traversate de autostrazi,
deseori de 10000/10000, care sunt
comune pentru jucatori, iar instantele sunt
reprezentate de iesirile de pe autostrada.

-
.o

Unul dintre interesele mele in privinta unui
MMORPG a fost si este legat de diversitatea
item-urilor din joc si de nivelul de
customizare, in cazul acesta, al masinilor.
Are jocul un engine special care permite
crearea de item-uri complet noi?

Acesta este de fapt unul dintre lucrurile  +
specifice jocului. Designerii nostri au creat
peste 1.500 de arme de baza, spre
exemplu, care nu numai ca pot fi generate
cu statistici diferite de fiecare data, dar pot
de asemenea avea o serie de imbunatatiri
unice, de la damage suplimentar de tip fire
sau chimic etc., pana la adaugarea de
puncte unui anumit skill. Odata ce acest
item a fost generat, jucdtorii il pot
dezasambla si invata cum se poate pro-
duce prin skill-ul de reverse engineering.
Urmata de succes, aceasta dezasamblare
poate face din jucator singurul capabil sa
cunoasca modul in care aceastd arma se
poate reproduce.

@

Ce prdcent din joc este alocat PVP-ului si cum
este sistemul PVP implementat?

S: Avem doua tipuri de PVP in Auto Assault.
Primul este Arena, aflat la indemana
jucédtorilor inca de la inceput. Puteti
concura impotriva altor jucatori, fara sa
conteze pe ce server sunt acestia. Dupa
aceste competitii, veti avea posibilitatea sa
va vedeti rank-ul comparativ cu cel al altor
competitori. Al doilea este reprezentat de
outpost-urile din centrul hartii, care sunt
deschise PVP-ului, Ground zero. Aceste
zone sunt complet deschise oricarui gen
de lupte, unde puteti captura si domina
zone pentru binele factiunii din care faceti
parte.

L

L: Una dintre cele mai mari probleme in ziua de

WL R VEHELE

BIlOMUTER

azi cu MMO-urile e cea legata de
performanta si stabilitatea serverelor.
Planuiti sa aveti mai multe servere sau
numai unul, unde toatd lumea va putea
juca? Cati jucatori vor incdpea intr-un
realm? Va asteptati la probleme tehnice?

S: Vor fi numeroase servere in intreaga lume
pentru a evita incarcarea serverelor si
pentru ca jucatorii sa poata avea ping-uri
cat mai mici. Nu putem spune in acest mo-
ment cati jucatori vor putea juca pe acelasi
server.

L: Cum se va plati? Taxa lunard sau in stilul
Guild Wars?

S: Auto Assault va folosi plata standard prin
taxa lunara.

L: Dupd lansare, cum va fi implementat content
nou in joc?

INTERVIU

8- 8

S: Vor fi patch-uri live care vor introduce con-
tent permanent cat mai des posibil. Vor fi
gratis sau organizate in expansion pack-
uri.

L: Cand va fi lansat Auto Assault in Europa?
S: In primavara anului 2006 planuim o lansare
simultana in Europa si Statele Unite.

Cu multumirile de rigoare pentru
posibilitatea de a afla unele detalii legate de
acest joc, traiesc cu speranta ca Auto Assault
va aduce ceva intr-adevar nou in ceea ce
priveste acest gen. Fiti siguri ca noi vom fi aici
cu toate informatiile posibile, pentru ca am
un sentiment bun legat de acest joc si de
viitorul sdu.

B Locke
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imea din afara | -
Itceva... Este clar din
joc dublu, iar mo
sa intre in inchisoa

v

-oraznagi-
r,pericu

ot e

1 CI1E -~
lumea interlopa.
va lua legatura cu
criminal care are
cu John Brown'’s Army (JBA),

Producator: Ubisoft » Distribuitor: Ubisoft
Data aparitiei: primavara 2006
Online: www.bewaresamfisher.com

r‘»,‘ji" ~Say hello y your little friend!"!

INTER CELL:
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[ PREV

Un masaj in trei?

Alte personaje si predictii de
tata Omida

Jamie Washington —
,Poarta” de intrare in John Brown's
Army. Fara nici o legatura cu

indeajuns de curajos si de interesant
| atraga atentia tuturor celor care au

penuta de dinti. Avand in vedere ca

n pnma bucata din joc se va desfasura
ca, va fiinteresant de vazut cum se va
a Sam (si, implicit, jucatorul) fara apor-
ologiei moderne. Probabil lucrul care
iipsu cel mai mult vor fi ,ochelarii” speciali
care au fost unul dintre elementele de baza

~ ale gameplay-ului din jocurile Splinter Cell de
pana acum. Intr-un interviu recent, produca-
torii au declarat ca lipsa ,ochelarilor” (cel

supérat pe cine
nu trebuia

BEWARE

1-877-131-1431)
E...—..

povestile de iubire ce se nasc
in inchisoare, Sam se pare ca
se va atasa de individ. Care, la
randul lui, se va atasa de Sam.
Tata Omida vede in viitor
posibilitatea ca tandrul sa
moard, ceea ce deschide larg
calea unei telenovele de
succes in care Sam plange si
jumatate din casnicele din

lumea asta odata cu el.

BEWARE

1-877-731-7837

Emile Dufraisne — Liderul
JBA. Seamana surprinzator de
mult cu 47, ca orice chel caru-
ia i place s umble cu Colt-ul
in mana. Pe 47, tata Omida
prezice ca o sa il reintalniti in
jocul full din aceasta luna.

Enrica Villablanca -

Specialista in arme chimice, care
are legdturi stranse cu JBA. Mai
multe insa nu se stiu despre ea. Dar
avand in vedere ca pare frumoasa,

BEWARE

«*
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tata Omida prezice cd e vorba
de un alt agent dublu de care
Sam se va indragosti lulea.
Ceea ce va da nastere altor

putin la inceputul jocului, mai incolo urmand 200 de episoade din
ca Sam sa si-i recapete) i-a pus in fata unei . telenovela.
probleme care i-a fortat sa inoveze si sa duca /

la un alt nivel gameplay-ul cu care am fost

obisnuiti pana acum. Este in acelasi timp un ::- |
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Am fost dati in gat!

7+ dezavantaj, dar §
momentele | N
tehnologia m
doar pe simturile
astfel modific
momentele respective
asemanatoare cu wi'? e s-a
Thief. Capacitatea jt

determinané
Dualitatéa
simtita inca din rin
pentru ca Sam va'
moduride a fezolv'a

aici la alegeri usoare,

complexe si in care caracterul jucate
ultimul cuvant. Producétorii au luat ¢
memorabila misiune din lerusalim (din’ nd
Tomorrow), in care ti se cerea sa o executi p
Dahlia. Acest gen de decizii cu o puternica
incarcatura morald vor trebui luate rapidde
jucator pe toatd durata jocului (de exemplu,
odata infiltrat in JBA, ti se va cere sa iti dovedesti
loialitatea executand un civil inocent). Nu exista
insa doua extreme clare, rau si bine. Nu exista un
Sam rau, pana la urma, ne asigura producatorii.
Vei putea alege sa sacrifici o viata pentru a salva
alte cateva mii, insa simplul fapt ca vei fi nevoit s&
alegi intre doua variante extrem de neplacute
este indeajuns pentru a da oricarui astfel de mo-
ment o puternica incarcatura emotionala.

Ca agent dublu, vei fi pus in situatia de a
primi doua ordine complet diferite de la JBA

LEVEL  02]2006

Pe vremea cand despre noul joc din seria Splinter Cell nu se stia decat c o sa apara, cei de
la Ubisoft au lansat un site numit bewaresamfisher.com (care avea sa devina mai apoi site-ul
oficial al jocului). Cei de la Ubi planuisera s foloseasca site-ul pentru a da crampeie de
informatii, de-a lungul catorva saptamani, despre noul joc din serie. La vremea respectiva, pe
site aparea doar 0 poza cu mutra lui Sam, ras in cap. Lumea a devenit curioasa pana cand
cineva a facut un lucru foarte simplu. A schimbat cifra 1 care se gasea la sfarsitul numelui »
pozei respective si a dat de multe alte poze, surprizele pregatite de Ubi, care divulgau intreaga |
poveste din spatele jocului. Webmaster-ul care a facut greseala de a lisa pozele respective la
indemana oricui probabil ca a fost sanctionat strict si trimis la munca de jos. Oricum, totul s-a
linistit complet cind s-a anuntat ca jocul va purta numele de Double Agent, moment in care
lumea a adunat 2 cu 2, i-a dat 4 si s-a prins care e cu adevarat ideea din spatele jocului.

Elev Fisher, ia rezolva repede ecuati
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agent 007. Locatiile prin care te vei
plimba vor contine asadar, pe langa
inchisoarea de care am discutat atat, cateva

orase made in China, niscaiva decoruri arctice,

ceva jungla si parcd si un pic de desert. Adica
cam tot ce iti doreste tie inima.

Ca dovada a faptului ca Splinter Cell:
Double Agent este un joc foarte important
pentru ei, cei de la Ubisoft au pus la lucru
pentru acest proiect doua dintre cele mai
importante studiouri ale lor. Astfel, Ubisoft
Shanghai (cei care au facut Pandora Tomor-
row) se va ocupa de versiunile de Xbox360 si

al nostru devmg,mcetuﬁu«?ﬁ%‘étuliun a
insa simplul fapt ca vei

, )e,yl jocului, iar
ontrola persona;tfiimv

i o viata pentru
alte cateva mii,

fi nevoit sa alegi intre
doua variante extrem
de neplacute este

indeajuns pentru a da

oricarui astfel de
moment o puternica

incarcatura emotionala
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Camera vede tot (si in caz
ca e prea mica poza, unul -
tocmai e feliat acolo) CAMERA 813

partea de s'ingle‘ player se ocupa
uri diferite, de multiplayer vor fi res-
e doud studuoun (nu stiu de unde

entialul modul de multi
portant ca si bucata de
yer-ul va veni si el in doua
datorita diferentelor
erviciile online ale

= expeﬂen;ele witoare ale jucatorilor) si un nou
© moc Spy vs. Spy. Dacé va intrebati, in cazul
multiplayer-ului, PC-ul a fost pus laolalta cu
restul consolelor de generatie mai veche . Deja
m-&m pierdut in atatea versiuni...
~ Ceeste insa important e ca vineee! Da
dom/le; mai e putin si 0 sa putem gusta din noul
joc al unei serii care pe mine m-a surprins de
fiecare data si m-a tinut cu nasul lipit de moni-
poledansareseanunta a fi primavaralui
06 Tar dac& nu intervine nimic intre timp, imi
rezerv de pe acum cateva sticle de Red Bull,
comand deja pizza si incep sa umblu tiptil prin
casa, ca sa nu ma gaseasca jocul nepregatit.
H  Mitza
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..~ Hawkeye la palavre cu spiritele
«

Daca lucrurile ar fi mers dupa cum au planuit
initial cei de la Atari, in acest numar v-am fi
prezentat review-ul acestui joc, sper eu cu o
nota maricica la final. Din pacate, jocul a fost
amanat pana in primdvara acestui an, asa ca
mai avem ceva de asteptat pana o sa vedem
daca promisiunile legate de acesta se vor re-
flecta in rezultatul muncii nemtilor de la Spell-
bound. Chiar daca Desperados 2: Cooper’s Re-
venge nu este unul dintre cele mai asteptate
titluri ale acestui an, sper ca jocul sa intre la ca-
tegoria ,surprize foarte placute’, mai ales ca se-
ria Commandos a parasit momentan (sper ca
nu definitiv) acest gen si a luat calea FPS-ului.

18 LEVEL 022006

Cei sase magnifici
care au speriat si Vestul

Ca si in Wanted Dead or Alive, si in Des-
perados 2 actiunea are loc in Vestul Salbatic,
iar in acest caz sarcina producatorilor de a ve-
ni cu un scenariu captivant este relativ ugoara.
Dupa cum ne putem da seama din titlul jocu-
lui, vestitul pistolar si vanator de recompense
John Cooper se intoarce si, normal, aduce si
cativa prieteni cu el. Nu de alta, dar omul e al-
truist si nu doreste sa fie singurul care sa pro-
fite de oportunitatile de distractie care se in-
trevad in noua aventura. La capitolul

personaje, este anuntat si debutul indianului
Hawkeye, predestinat se pare sa fie sniper-ul
echipei, eventual insarcinat si cu aspectele ce
tin de starea vremii sau comunicarea non-ver-
bala. Si daca singurul nou-venit este neinfri-
catul Hawkeye, atunci alaturi de Cooper isi
vor face aparitia camarazii din Wanted Dead
or Alive, inclusiv domnisoara Kate, care cu
usurinta rapeste mintile si privirile barbatilor,
pregatind astfel terenul pentru restul echipei.
Pe langa actiunile la care se va pricepe toat
gasca, fiecare personaj va avea patru actiuni
specifice domeniului in care exceleaza si im-
plicit va putea folosi doar anumite item-uri.




Acest fapt face ca partea de coordonare a
echipei sa se bucure de o pondere majoritara
in deznodamantul misiunilor. Pentru un con-
trol rapid al personajelor vom putea defini si
folosi cinci actiuni rapide (quick action), a ca-
ror importanta se simte in special in momen-
tele in care o secunda va face diferenta dintre
reusita si esec. Se pare ca producatorii au fost
mai darnici de aceastd data si au dat de la ei
patru quick action-uri in plus fata de primul
Desperados, in care erai pus in dificila situatie
de a alege o singura co-

manda de acest gen. Deci- 7 §i" .5 =
zia lor de a facilita controlul ~7.7 ~_ =g
personajelor poate sa fie [
motivata si de noul Al, de
care sunt foarte mandri,
care promite sa nu se lase
pacalit cu una cu doua de
manevrele celor sase care
vor speria Vestul. Acesta va
apela la tactici mai variate
si mai complexe pentru a
ne anihila actiunile si va
colabora mai eficient cu colegii lui de sufe-
rintd. Un camarad gasit la somn” fara cateva
sticle de tequila si resturi de lamai langa el
este un motiv suficient pentru a alarma restul
garzilor si eventual a ne strica noua frumusete
de plan ,in and out in 30 seconds”. De aceea,
ca si in trecut, strategia trebuie pusa la punct
cu multa rabdare, asta pentru a evita un
numar mare de restarturi, care intotdeauna
reusesc sa enerveze si sa ducd la rezultate si
mai slabe. Si daca de buna prestatie a Al-ului
suntem convingi pana la proba contrarie, sa
vedem care vor fi principalele activitéti din
agenda justitiarilor nostri.

Cu soarele in spate
si trei betivi in fata

Cam toate lucrurile care iti vin in minte
cand vine vorba de Vestul Sélbatic se rega-
sesc in scopul misiunilor si in locatiile in care
acestea vor avea loc. Si ce alte indeletniciri
puteau avea stramosii americanilor de astazi,
dacé nu sa dea cate un tun (literalmente) ban-
cii centrale, sa jefuiasca un tren sau cate un
convoi la ceas de seard, dupa care rapid sa se

Ea i-a omorat pe
Pablo, Rosasi José !

Cel mai potrivit loc
pentru a jefui un tren

prezinte pe strada
principald pentru
un mic duel
inainte sa inceapa
betia generala la
Saloon? Si uite asa
se trezea lumea cu o editie limitata de
postere, sponsorizata de stat, care aducea cu
sine si cativa vanatori de recompense dispusi
sa-ti acorde intreaga atentie pentru o suma
modica. Pe langa orasele prafuite, cei sase
aventurieri se vor mai perinda si prin satele
indienilor, canioane ce miros a ambuscada
sau forturi bine pazite.

Ca si Wanted Dead or Alive, si jocul de
fata se prezinta foarte bine la capitolul gra-
fica, iar folosirea engine-ului grafic Vision
Game Engine se dovedeste a fi o decizie in-
spirata a celor de la Spellbound. Atat perso-
najele, cat si locatiile sunt excelent modelate,
iar multimea de detalii reuseste sa te atraga si
sa te faca sa simti atmosfera specifica Vestului
Salbatic. Noaptea, strazile oraselor sunt lumi-
nate de felinare si luna descopera si cele mai
intunecate unghere, iar ziua se poate observa
praful care invaluie totul sau detaliile cladi-
rilor arse de soare. Parca si simti aerul uscat si
firele de praf aduse de adierile vantului. Cu
speranta ca sunetul
de ambient si voice
acting-ul se vor ri-
dica la nivelul partii

grafice, putem spune ca atmosfera din joc va
fi mai mult decat incantatoare. De coloana so-
nora nici nu-mi fac probleme. O surpriza adu-
sa de Desperados 2: Cooper’s Revenge este
posibilitatea de a juca si din perspectiva 3rd
person, care se va dovedi utila mai ales cand
vei sta fatd in fata cu un mexican dornic sa-ti
arate de unde ii vine porecla Speedy Gonzales.

... si actor in timpul liber

O alta surpriza facuta de producatori
consta intr-un mod suplimentar in care ne
vom gasi in postura, ciudata pentru acest joc,
de vedeta de cinema. Astfel, ne vom con-
frunta cu diferite situatii regizate si cascadorii
spectaculoase a caror reusita va asigura suc-
cesul peliculei. Aceasta va fi razbunarea lui
Cooper, planuitd sa inceapa din primavara
sub soarele arzator din Vestul Salbatic, de
care chiar mi se facuse dor dupa ce am desco-
perit Deadwood. Cu speranta ca tandemul
Spellbound/Atari va reusi sa recreeze at-
mosfera si gameplay-ul din primul joc, bi-
neinteles folosind elemente caracteristice
anului 2006, m& duc s&-mi curat Peacemaker-ul
Cu capse.

B Rzarectha
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0O noapte buna de spart
banii la bodega
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Producator: Ubisoft » Distribuitor: Ubisoft
Data aparitiei: 30 martie 2006 » Online:
www.ghostrecon.com/uk/ghostrecon3/

.l. Tom Clancy n-ar mai avea nevoie de nici o
" prezentare pentru cei care i-au citit cartile, i-au

vizionat ecranizdrile sau au jucat jocurile pe
care si-a pus amprenta. Din categoria jocuri-
lor fac parte titluri de exceptie, precum cele-
bra serie Splinter Cell (in curand vom avea si
filmul), Rainbow Six si Ghost Recon, despre al

SYRNCED WA GETED

carei ultim reprezentant urmeaza sa aflati de-
taliile de dinaintea lansarii. La fel cum a facut-o
si Rainbow Six, Ghost Recon s-a evidentiat din
multimea de shooter-e tactice ca fiind una
dintre cele mai realiste simulari militare. Inte-
resant este ca Ubisoft a decis sa renunte la nu-
merotarile din coada fiecarui titlu, denumindu-I
Advanced Warfighter pe cel mai nou reprezen-
tant din serie, producatorul fiind determinat sa
ne ofere, la data lansarii, cel mai bun shooter
tactic militar din toate timpuirile.

Il Howo Pk

GHOST SQUAD

Un presedinte cu probleme, nu
neaparat mintale

Daca in primul Ghost Recon ne-am facut
de lucru prin estul Europei in 2008, iar al in
doilea prin Coreea anului 2011, Advanced
Warfighter face un salt catre 2013. Noul Ghost
Recon il va pune pe jucator in pielea capita-
nului Scott Mitchell, liderul unitatii speciale
Ghost, care, alaturi de noii sai colegi, va face
uz de cele mai noi tehnologii militare din

Gogule, nu mai aud!




y 4
// PREVIEW

//
1/

W
wuummunmnn

arsenalul armatei SUA, pe strazile din Mexico
City. Jocul ne va rasfata, de asemenea, cu un
mic storyline specific jocurilor ce poarta
semnatura lui Tom Clancy, ce se va integra
perfect in peisajul seriei. Pe scurt, dupa
semnarea unui nou acord nord american in
capitala Mexicului, primul ministru canadian,
presedintele Statelor Unite si cel al Mexicului
se trezesc captivi in mijlocul unei revolte puse
la cale de un grup de soldatei mexicani pusi
pe nazbatii. Presedintele american este apoi
rapit, misiunea membrilor Ghost fiind acum
aceea de a-l salva pe marele sef de trib
american de biciul temnicerilor mexicani.
Diferenta majora dintre versiunea de
Xbox 360 si cea de PC este ca jucatorul se va
distra mai mult la persoana a treia in cazul
primei versiuni si la persoana intai in cazul
celei de-a doua. In cazul versiunii de Xbox
360, pozitionarea camerei la persoana a treia

NN
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le va da razboinicilor de ocazie posibilitatea
sa-si faca o idee mai buna despre mediul
inconjurator, un aspect extrem de util cand
incearca sa descopere un loc sigur pentru a se
adaposti de focul inamic. De fapt, cu exceptia
povestii si a modul de desfasurare a
misiunilor, Advanced Warfighter va arata si se
va juca diferit pe consola fata de versiunea
destinata PC-ului. Personajul este mult mai
usor de controlat din tastatura si mouse, spre
deosebire de un pad, ochirea si eliminarea
tintei din scena realizandu-se cu o rapiditate
si acuratete mai mari. Asadar, level designul
va fi mai complex in cazul PC-ului, oferind mai
multe structuri si forme de relief pe care
membrii echipei speciale le pot folosi pentru
a se ascunde de gloante. De asemenea,
actiunea din perspectiva first person va fi mai
imersiva, iar inamicii mai multi si mai rai.
Toate zonele din joc sunt adaptate in functie
de posibilitatile fiecarei platforme in parte. Ca
0 paranteza, merita mentionat faptul ca pe
Xbox, spre deosebire de Xbox 360 si PC,
jucatorul va putea controla un singur
membru al echipei, acesta fiind in schimb
mult mai bine dotat la capitolul tehnica de
lupta. Diferentele nu se opresc insa aici.

Nu inclina hardughia ca
ametesc...
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Ce bine e sa ai PC!

Versiunea pentru PC a lui Advanced
Warfighter va veni cu o componenta tactica
mult mai complexa fata de celelalte versiuni.
Asa se face cd harta tactica, atat de necesara
la planuirea unei actiuni pe campul de lupta,
va beneficia de cateva exclusivitati. Cu
ajutorul sau, planul poate fi schimbat oricand
in timpul jocului, daca misiunea nu decurge
conform planului, lasandu-| pe jucator sa
improvizeze din mers. Aceasta, cu conditia ca
intreaga echipa sa fie la adapost de artificiile
mexicanilor, bineinteles. In plus, inteligenta
artificiala din noul Ghost Recon a evoluat
semnificativ fata de vechile titluri din serie.
Membrii echipei nu vor apasa pe tragaciul
armei decat la ordin, vor utiliza mai eficient
mediul inconjurator in folosul lor si pot flanca
cu eficienta inamicul. Ca raspuns, acelasi
lucru il pot face si insurgentii mexicani.
Sunetul va juca, de asemenea, un rol extrem
de important, promitand sa-i confere jocului
0 autenticitate iesita din comun. Producatorii
au inregistrat sunetele produse de fiecare tip
de arma folosita in joc, iar vocile vor utiliza
trei niveluri de stres, coechipierii fiind
programati sa reactioneze vocal in functie de
gradul amenintarii. Acestia pot furniza
informatii pe un ton calm, daca nu se simt
amenintati, dar daca sunt supusi tirului
inamic situatia se schimba, vocile devenind
incordate, informatiile pe care le transmit
parand a fi uneori insuficiente. lar pentru a
accentua aerul de autenticitate al jocului,
adversarii isi vor zbiera ordine unul altuia in
limba spaniola.

Advanced Warfighter va fi, din punct de
vedere vizual, unul dintre cele mai aratoase
jocuri ce urmeaza a se lansa pentru PC si
Xbox 360. Mediul urban se prezinta foarte re-
alist, cu toate efectele climaterice specifice
unui oras apropiat de Ecuator — canicula pe
toata linia. In ceea ce priveste interactiunea
cu mediul inconjurator, suntem asigurati ca
vom avea la dispozitie o multime de vehicule
ce asteapta cuminti sa le spargem geamurile,

Pac, esti mort!™

———=sefu, mai taie un
mexican de pe lista

sa le dezmembram usa cu usa sau pur si
simplu sa le aruncam in aer cu ajutorul
lansatorului de rachete. O alta noutate este
reprezentata de noul HUD botezat Cross-
com, foarte asemanator celui din Metrid
Prime de pe Game Cube. Acesta identifica
unitatile inamice sau aliate conturandu-le in
rosu sau verde si dispune de o fereastra de tip
Jpicture in picture’, jucatorul avand astfel
posibilitatea sa vada campul de lupta din di-
verse perspective, cum ar fi satelitii sau alte
zburatoare ce survoleaza zona. Un nou plus la
capitolul realism, daca stam sa ne gandim ca
acest Cross-com este un dispozitiv autentic
pe care armata americana il are actualmente
in dezvoltare.

Asteptand canicula

Pe langa campania single player cu ale
sale 12 misiuni, ce totalizeaza in jur de 20 de
ore de joc, Advanced Warfighter va beneficia
si de 0 componenta multiplayer de exceptie
din care nu lipseste modul co-op, in care
patru jucatori vor putea parcurge intreaga
campanie cot la cot. Vor exista, de asemenea,
modurile de joc clasice, cum ar fi Death
Match sau Domination, unde echipele se vor
lupta pentru controlul unor obiective de pe
harta, folosind la nevoie baraje de artilerie
asupra pozitiilor inamice si lansand drone in
recunoastere. Bagajul cu care se va prezenta
Advanced Warfighter in fata noastra pare a fi
astfel complet, ceea ce ma face sa cred cg,
intr-adevar, noul Ghost Recon va fi unul dintre
cele mai bune shooter-e militare ale genului.
Daca va fi asa sau nu, ramane de vazut. Foc de
voie!

| KiMO
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Producator: SkyFallen Entertainment
» Distribuitor: 1C Company
» Data aparitiei: prima jumatate 2006
» Online: www.bloodmagic.ru

2005 a fost un an extrem de

" sédracin ceea ce priveste RPG-
urile single player. Nici viitorul nu se
anunta extrem de stralucit, proiectele
pentru 2006 reprezentand doar
continuarea unor serii deja consacrate,
gen Gothic sau The Elder’s Scrolls.
Motivul poate fi reprezentat de faptul
ca genul tinde a se transforma complet
in MMO-RPG, ceea ce este o tendinta
intr-un fel naturala. Este cat se poate de
clar ca role-playing-ul este cel mai
potrivit pentru lumile virtuale si ca cei

S A Sy
(DB AR DR DY L

care au jucat un MMORPG vor incerca
sentimente de singurdtate intr-un RPG clasic.
Insd, mai existd si posibilitatea de compromis...
Incercand sa descopar noi proiecte
pentru acest an in domeniul RPG-istic, am dat
peste o echipa din Rusia, SkyFallen, care
lucreaza la un fel de hack & slash, Blood
Magic. Acestia s-au gandit foarte bine in ceea
ce priveste viitorul lor proiect. Se pare ca rusii
au o tendinta naturala de a crea
compromisuri in toate domeniile, ceea ce am
putea spune cd a salvat umanitatea in vreo
cateva randuri... In ce consta originalitatea

acestui proiect? Va veni vremea in aceste
randuri si pentru explicatiile de rigoare. Acest
joc ar fi trebuit sa se lanseze candva prin
toamnd, insa ca in multiple randuri si in stilul
tot rusesc de abordare, jocul s-a amanat
pentru o datd nedeterminatg, situata in prima
jumatate a acestui an. Desi este un nume
necunoscut printre majoritatea dintre voi,
sunt destul de entuziasmat de acest proiect,
pentru ca ar fi intr-adevar ceva cat de cat nou
pe piata.

Se pare ca rusii au o tendinta naturala de a crea
compromisuri in toate domeniile...

Mongstri...

... NPC-uri, personaje...
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Alta lume...

Ca sa urmam stilul clasic de abordare, sa
vedem care este povestea din spatele jocului,
fara a rediscuta problema importantei sale in
general. Un anume nemuritor pe nume Modo a
fost golit de toate puterile pe care le detinea si a
fost exilat pe Pamant pentru a-si ispasi pacatele,
ducand o viata de muritor. ins& acest Modo este
un individ ambitios, drécos, ca sa nu zic altfel.
Asa ca singurul sau gand este sa se razbune,
preferabil prin a face cat mai multe victime,
ideal numarul maxim posibil. Si iata cum lumea
aceasta imaginara, ca si restul de altfel, este
pusa in pericol. Oricat de mult as incerca si
indiferent cat de plastic as fi, nu pot sa nu vad
aici un cliseu cam la fel de vechi ca si existenta
umana. Insé e important cum se va exploata
acest cliseu. Ca sa abordam si rolul gamerului in
acest context, voi veti putea alege doar o

lata ca Blood Magic promite ca va veni cu o
lume permanenta pre-
implementata, insa axata pe PVP.

astfel de

singura clasd, Mage-ul, care va fi dusa prin
posibilitati undeva in absurd. Veti putea sa-I
ajutati pe Modo, sa luptati impotriva lui
sau sa stati si sa va uitati, dintr-o
perspectiva elvetiana (ar fi
primul joc in care ati putea sa
faceti abstractie de distrugerea
lumii). Asadar, soarta acestei lumi,
ca a multor altora, sta si ea pe umerii
nostri, intr-un fel sau altul.

La vrajit

Totusi, sa nu uitam ca este vorba
despre un 3rd person hack & slash, in care, la
fel ca in restul jocurilor de acest gen, partea
de lupta ocupa cam 90% din timp. Diferenta
va fi facuta de modul in care acest tip de lupta
,Singur contra tuturor” va fi implementat.
Producatorii tac malc in ceea ce priveste acest
subiect, insa unii oameni care au vazut jocul
mai de aproape pareau extrem de
entuziasmati. Evident, a juca in general un
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Mage implica un grad mai ridicat de tactica,
data fiind constitutia sa mai firava. Aceasta
tactica, combinatd cu absurdul numar de
moduri de joc pe care spun cei responsabili
ca le vor oferi, plus un engine grafic 3D care
tinde sa arate superb, ar putea avea ca
rezultat ceva intr-adevar stralucit. Unul dintre
cele mai importante elemente care vor fi
prezente in acest joc este posibilitatea de a
combina vrdji cu arme pentru a obtine efecte
cat mai sangeroase. Practic, inseamna a
combina o vraja de foc cu una otravitoare
care, aplicata pe un dagger, va crea efecte
dureroase diverse, arzatoare si verzi in acelasi
timp. Insa aceste combinatii se pare ca vor
trebui descoperite pe parcursul gameplay-
ului. Sistemul de skill-uri va fi foarte simplu
abordat, fard complicatii si sute de pagini de
teorie in spate... reteta Made by Blizzard.

lupte in arene cu sistemele de tip ladder
implementate cu posibilitatea de a crea
clanuri si ghilde, inclusiv in-game market
pentru a putea face comert cu alti juca-
tori. Ca sa fiu sincer, partea asta de in-
game trading aduce acest joc
cel mai aproape
de ideea de hibrid
single-MMO, com-
promisul de care
vorbeam mai de-
vreme. Parerea mea
este ca majoritatea
RPG-urilor din viitor
vor trebui intr-un mod
sau altul sa faca acest compromis
pentru a putea supravietui pe piata. Daca
as fi intrebat de exemplu ce astept mai
mult, TES IV: Oblivion sau Age of Conan,
cred ca as tinde sa zic ca sunt ceva mai
interesat de Age of Conan, pentru ca e
mult mai interesant sa joci cu si impotriva
altor oameni ca tine. Tot ca o opinie si pe
de alta parte, a juca un RPG complet sin-
gle este asemanator cu a citi o carte. Asta
implica o calitate extrem de ridicata in
special a storyline-ului, lipsa unei cone-
xiuni la internet sau imposibilitatea finan-
ciara de a avea un cont deschis la un
MMORPG. Sa speram si voi sa sperati ca
vom urca incet pe o panta care ne va per-
mite tuturor sa jucam jocuri online fara
probleme. De asemenea, eu sper ca
Blood Magic va fi ceea ce se anuntd a fi si

mioritic nu
vor lipsi
oile

PVP-ism
contemporan

Ceea ce intr-adevar ar putea
face original acest joc este partea de multi-
player. Unul dintre RPG-urile single player cu
multiplayer-ul cel mai dezvoltat este Never-
winter Nights datoritd posibilitatii oferite de a
crea asa-numitele lumi permanente. Acestea
sunt practic module care ruleaza permanent pe
un server si unde puteti juca in acelasi mod
aproape ca in orice alt MMORPG. Problema este
ca aceste lumi ar trebui sd aiba un Game Master
activ aproape tot timpul
pentru a putea crea con-
tent din mers. Cum majo-
ritatea sunt gratis, putini
sunt aceia care au timpul
necesar pentru acest lucru
si de aceea plictiseala are
tendinta de a interveni
rapid.

Evident, veti putea
merge pe storyline cu alti
participanti umani, insa
engine-ul va fi optimizat
pentru lupte in player vs.
player. Asta inseamna
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Might and Magic: Book I
1986

Capul réutét;iloi, tartorul cel mare, feeria
CGA cu zmei stilizati care a declansat
fenomenul Might and Magic.

Might and Magic Il - Gates to
Another World 1988

Aceeasi Marie, cu vorba mai dulce 5
paldria ceva mai colorata.

s

The spirit of Coralk proclains,
Fantastic adventure awaits you
bound and battles
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Evanghelia lui Arkane

Dark Messiah

o

Might and Magic

Producator: Arkane Studios »

Dupa esecul care s-a numit pe nedrept Might
and Magic 9, 3DO si-a pus mainile pe piept si
a trecut in lumea celor drepti (si regretati

Terra1991 Wi v

Frumos colarat mic de stat, mare la
sfat, si-un clasic cum n«a mat stat. :

Distribuitor: Ubisoft » Data aparitiei: 2006
Online: www.mightandmagic.com/us/darkmessiah/teaser/

cand n-avem ce juca), iar franciza Might and
Magic era sa ajunga pe drumuri. N-a fost
cazul, pentru c4d, in 2003, a fost ,adoptata” de
un unchi instarit (Ubisoft), care i-a promis ca o
va hrani cum se cuvine, ii va cumpara haine
Nnoi si 0 va ajuta sa paseasca in lume cu
fruntea sus. Nu mica ne-a fost bucuria cand
Ubisoft, cu un zambet smecheresc, ne-a
anuntat ca Heroes of Might and Magic V
zburda vesel in ograda rusilor de la Nival
(mari oameni rusii astia). Dupa acest anunt,
peste universul Might and Magic s-a asternut
o negura mediaticd, strapunsa din cand in
cand de cate-o raza de screenshot si risipita
definitiv la Leipzig cand reprezentantii
Ubisoft au butonat un minuscul demo (eu l-as
numi ,versiune alpha evadata”) de HoMMV,
spre deliciul audientei. Tot atunci si acolo am
aflat de Dark Messiah of Might and Magic, un



FPS condimentat cu putin RPG, joc despre
care o sa vorbim in cele ce urmeaza.

'n Ashan joaca oamenii buni...

Veteranii universului Might and Magic
vor fi oarecum dezamagiti cand vor afla ca
actiunea s-a mutat din lumea familiara lor
intr-o locatie cu totul si cu totul noua,
zamislita de mintea mereu ,gravida” a
francezilor de la Arkane Studios. Decizia
poate parea oarecum ciudata, avand in
vedere ca astfel se intrerup mai mult de 10
ani de ,continuitate’, iar ,batranii” nu sunt
niste indivizi prea binevoitori cand vine vorba
de schimbare. Insa, aceiasi veterani ar fi bine
sa-si aminteasca de Arx Fatalis, copilul dintr-o
,casnicie” anterioara a lui Arkane...

Revenind la Mesiile noastre, Ashan, noua
,parcare” a eroilor, un taram sinistru in care
orcul se incalta cu nouaj'noua de ocale de fier,
sare in tariile ceriului si aterizeaza peste
oamenii de bine, este amenintat de o profetie
si mai sinistra: aparitia unui Dark Messiah care
va instaura o noua ordine satanista. La asa
tara, asa profetii... Dupa cum probabil ati
aflat pana acum, natura (sau, in lipsa ei,
scenaristul) are mania de a echilibra balanta
si, ca urmare a,micii” ei obsesii, isi face
aparitia Sareth, os de voinic, singurul
(al)chimist medieval in stare sa toarne acid la

Nu da
nenea!

baza profetiei si sa o transforme intr-o apa de
ploaie hollywoodiana cu happy-end. Totusi,
nu se stie de unde sare iepurele si am
speranta ca ,roadtrip-ul initiatic” al lui Sareth
va fi (pre)sarat nu doar cu primejdii si malaci
verzi, ci si cu stoluri de porumbei ce-si vor lua
zborul spre urechile noastre din gura unor
NPC-uri multilateral dezvoltate.

Sareth pe rana...

Si daca tot aduceam aminte de acea
dezvoltare multilaterala pe care cei trecuti
prin scoala in anii de rosie amintire o viseaza
si acum, tin sa accentuez ca Dark Messiah nu
va fi un RPG sadea, cum ne-am fi asteptat
multi, ci mai mult un First Person... Slasher
(archebuza inca nu se inventase) cu ,un strat
subtil de RPG”. Cat de subtil? Indestulator de
subtil incat Facultatea de Matematica sa nu
fie necesara pentru a pricepe statisticile
tycoonice si ecuatiile ,eidiendiice” specifice
oricarui RPG care se respectd, dar indeajuns
de,bagaret” cat sa te indemne, dupa o
partida de friptea cu un orc recalcitrant, sa-|
faci lui Sareth cinste cu o cinzeaca de
experienta dublu rafinatd sa prinda puterea
ursului sau curaj pentru a incerca o ,schema”
periculoasa.

Cand a venit vorba de personajul principal,
felia subtila si timida de RPG s-a intins peste
producatori, a batut cu
pumnul in masa si a zis
. ,sa fie diversitate, ca foc
si para se face gamerul”.
Arkane a plecat urechea
si ne-a promis diversi-
tate. In felul sau... La
inceput, Sareth va fi un
jack-of-all-trades (in
traducere libera, ,meste-
rul casii”), urmand ca noi,
pe parcursul aventurii,
sa-l invatdm o meserie.
Fiecare ,obstacol” (a se
citi ,clica de nelegiuiti
pusi pe blestematii”) va
putea fi ocolit prin
umbra, impins, sarit, dus
I cu,zdharelul” sau
transformat in zaharel cu
un Ice Bolt. Bineinteles,
daca vi se pare ca
Gandalf si Garett sunt
doi sclifositi care nu sunt
in stare sd-si priveasca
(sau sd-si impunga)
dusmanul in ochi, puteti
opta oricand pentru
metoda Conan si un salt
voinicesc fix in mijlocul
primejdiei. Ca sa nu mai
lungesc vorba, Dark Mes-

PREVIEW

siah, ajutat de Source si Havok, va functiona

dupa principiul ,cate bordeie, atatea obiceiuri’;
dand fiecdruia ocazia sa-si exploreze latura vio-
lent-creativa si sd creeze un personaj pe placul

sau (in limita profesiilor oferite, normal). }

02/2006 LEVEL 25



PREVIEW

Bucuros de increderea acordata si deloc
modest, Arkane ne-a promis un voodoo grafic
si fizic cum rar ne-a mai fost dat sa vedem.
Nivelul de interactivitate va fi ridicat pe cele
mai inalte culmi, zic ei, iar ,catapulta” de care
va aminteam mai sus se va metamorfoza
dintr-o jucarie inofensiva si amuzanta pentru
autisti (asa ca mine) intr-o arma mortala
pentru voinicul Sareth. Daca am fost putin
cam ambiguu, uitati cum vor sta lucrurile:
dupa modificarile de rigoare, Source-ul si
Havok-ul vor permite mici sau mari
Jimprovizatii” de genul i smulg scutul si fi
dau cu el in cap”. Sau macar o combinatie
Lforta lui Sareth plus magia lui Newton egal
orc in cadere liberd”, unde forta unui bombeu
bine tintit in dosul orcului de pe buza
prapastiei il va transforma pe acesta din urma
in providentialul mar newtonian...

Sa cantam si sa ne veselim,
.. dusmanul sa-l lovim!
Opaa... nu-mi mai

simt gatul! Amatorii de melee se vor bucura sa afle
ca tehnologia manuita cu maiestrie de
Arkane le va oferi un sistem de combat putin
mai elaborat decat cel din Morrowind, de
exemplu. Loviturile fulgeratoare declansate
de o miriada de clicuri si miscari spasmodice
ale mouse-ului il vor lasa inmarmurit (si apoi
mort) pana si pe cel mai shaolin goblin. Pe
langa stilul aparent haotic al spadasinilor de
strada (,fenta, fentd, fandare, lovitura laterala,
directa de stanga, sut in oo, touche!”), exista si
tehnica ardeleneasca ,No... ... ... touchee, bai
sogore!’, care consta intr-o lovitura tipic
ciobaneasca, cunoscuta pentru efectul mortal
pe care-| poate avea asupra oricarui nefericit
care se afld la capatul putin bombat al botei si
nu stie sa fuga. La fel de mult se va veseli si
puiul de macelar care transeaza porciin
fiecare dintre noi cand va convinge cate-un

™ ,Si da-i Valve sursa Arkane-
ului cea de pe urma...”

Daca ati butonat cel putin o jumatate de
ora Half-Life 2, sigur v-ati gandit s&
transformati balansoarul (stiti voi care) intr-o
catapulta si sa azvarliti calupi in capul
trecatorilor. Nu mai incercati, ca e imposibil.
Insa Arkane a fost de parere ca in mana unor
Jingineri” priceputi, catapulta ar putea deveni
functionala. Ca urmare, ,sponsorul” Ubisoft a
dat fuguta la pia;é, de unde, dupa o sesiune
de alchimie financiara (transformarea aurului
in provizii), s-a intors cu sacosa plina de
Source (din stocul cel bun, nu din acela
vestejit cum a primit Troika) si cu buzunarele
doldora de Havok.
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goblin ca locul capului nu este neaparat pe
umeri si ca Lumea de Apoi il va primi si
ciuntit. Chef mare va fi si in ograda
dependentilor de zaharicale pentru ochi,
pentru ca Arkane a promis ca va mulge
Source-ul de ultima picatura de culoare si
cotonogeala va fi,coloratd” de o serie de
efecte speciale ca-n Filme.

Tara lui Magic Voda a fost si ea invitatd la
masa ,tratativelor” si va fi reprezentata de o
delegatie numeroasa formata din aproximativ
40 de vrdji mortale gata oricand sa livreze
mesajul de pace si prietenie transmis de
Sareth hoardelor antagoniste. Efectele
speciale (din cate s-au vazut prin trailere) nu-s
de ici de colo si cred ca nu putine vor fi
momentele in care ma voi apuca sa arunc cu
fireball-ul in stanga si-n dreapta ca un

Roacaére, ai pus-o!

bezmetic doar pentru ca-mi place portocaliul
sau sd le joc feste ,prietenilor” inghetandu-le
pamantul sub picioare chiar cand au mai
mare nevoie de el...

Un car de Might Sl un dram de
Magic

As fi vrut un RPG pur, dar n-a fost sa fie. Nu
se cumpara. Eu m-am prins, Ubisoft s-a prins (si
i-a prins), asta e situatia. Totusi, e bine ca Arkane
s-a simtit cu musca pe caciula si ne-a asigurat
ca, desi nu va fi un role-playing ca la carte,
Dark Messiah ne va oferi, pe langa ,Might-ul”
ciobdnesc al unui FPS, si,Magic-ul” unei lumi
din care ti-e greu sa te smulgi fie si pentru a
goni hotul care-ti cotrobdieste prin sufragerie.
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Crusaders of
Might and Magic

Asa nu! (mesaj dedicat lui Arkane}
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Might and Magic Sixpack
~..erasa uit. Anul ‘98 a fost un an bun
pentru amatorii RPG-ului la dozd. S-au
lansat concomitent Might and Magic
Sixpack si balada,Beat de-o sdptamana, cu
sixpacku'n manad”. Ficat sd aveti. Si teava,
pen’ ca nu-l veti gasi nici mécar la The Great
Bulgarian Voodoo People. O compilatie de
milioane cu un titlu de milioane. Burp!

—
Ubi Soft

02/2006
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Mercenarii
pleaca in safari
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Dupa o pauza de cativa ani, un faliment si un
add-on neoficial care n-a creat isterii in cadrul
comunitatii de fani, feeria cu mercenari
Jagged Alliance planuieste un come-back
spectaculos. Totul a inceput cu un anunt
»~doomipatric’, in care se specifica mai mult
sau mai putin clar ca doua produse marcate
+Jagged Alliance” au primit unda verde de la
Strategy First, proprietarii francizei. Din
pacate, proiectul Jagged Alliance 3 (unul
dintre ,vedetele” anuntului) a rdmas doar in
stadiul de titlu stingher, fara screenshot-uri si
fara detalii despre producator, de pe o pagina
,Under Development”. Celdlalt, ,vedeta” pre-
view-ului nostru, se joaca linistit si fara grija
zilei de maine in cresa rusilor de la MiST land.
Pentru a nu vicia aerul proaspat de optimism
degajat de acest articol, n-o sd va spun ce
jocuri au iesit pe poarta studiourilor MiST
land.

Blues-ul nuclearei

Sincer, ma asteptam ca producatorii sa
profite de noua obsesie a lumii moderne, si
anume cruciada declansata de ,proaspatul”
Papa redneck Bush al ll-lea pentru eliberarea
vagaunilor sfinte. Dar cum Afganistanul,
tinuturile stancos-fundamentaliste si fermierii
de opium sunt un subiect tabu pentru Mama
Rusie, vor mai trebui sa treaca ani buni
(@americanilor le-au trebuit mai mult de trei
decenii sa ne ofere un Vietnam virtual) pana
vom plimba un comisar rus cu BFG-ul prin
pesterile afgane. Ca urmare, in Jagged Alli-




ance 3D, gamerul, aflat pentru moment in
solda unui guvern african in exil, va haladui
prin Continentul Negru (nu America de Nord,
madi sudistilor, nu mai credeti tot ce vedeti la
MTV Base) si va aprinde cruci in fata conacului
unei dictaturi revolutionare de culoare neagra
care, obsedata de albul pur al iernii nucleare,
ne pregateste un concurs de blues unde vor fi
invitati cei mai buni cantareti la muzicuta de
uraniu de pe intreg mapamondul. Pentru a
impiedica aceasta manifestare genocidal-cul-
tural-artistica, vom fugari Calaretii
Apocalipsei Nucleare pret de vreo doudj’ de
harti mari si late, intesate cu prastieri bantu,
sulitasi tutsi si, ocazional, cate un lunetist bur
uitat in jungla de pe vremea Apertheidului. in
ajutor ne va sari A.lL.M-ul, acelasi ONG
specializat in ,dedictaturizari” pe care am
ajuns sa- indragim inca de pe vremea cand
ne incéltam cu fesul antiglont si ne jucam
prin Arulco si Metavira cu mina in nisip.

Patru dictaturi si-o ferma
asuprita, ca mi-a dat cu
virgula!!!

Daca pana acum a fost fortat sa ,danseze”
doar cu dugmanii poporului, in Jagged Alli-
ance 3D mercenarul se va indeparta putin de
modelul cavalerului imbracat in kevlar
stralucitor si calare pe un TAB alb. Printesa
exilata va trebui sa fie foarte bogata daca vrea
sa-l livrdm la timp o tara libera si un cojocel
trendy din piele de dictatura. La fel, MiST land
vrea sa impinga lucrurile si mai departe si, pe
langa acestea, ne promite inca doua factiuni
pentru care se presupune ca vom lucra.
Posibilii ,angajatori” vor fi (din cate am aflat
pana acum) un regiment al Natiunilor Unite
care isi omoara timpul antrenand lacuste prin
savand si 0 mana de fermieri zdrentdrosi si
chinuiti care probabil ne vor ruga sa eliberdam
o cireada de cornute luate ostatice sau o
turmad de ovine amenintate de focul revolutiei
si de gratarele dictatoriale.

Dragi mi-au fost cecul din vara
si mita de primavara

Din spusele celor de la MiST land, in Jag-
ged Alliance 3D actiunea va fi putin mai
liniara. S-a renuntat la conceptul burghezo-
mosieresc prezent in ,episoadele anterioare”.
Vom spune deci adio latifundiarului care
scormonea aur si decojea copaci in teritoriile
ocupate din Arulco sau Metavira si vom
intdmpina o noua erd. Cea a mercenarului
pentru care numarul de cadavre recoltate la
sfarsitul misiunii conteaza, nu exploatarile
miniere sau cariera de inginer silvic. Mai pe
scurt, fiecare hartd va contine un numar
(mare, mic... nu stim inca) de misiuni care,

odatd terminate, vor fi trecute frumusel si in
ordine pe nota de plata. La sfarsitul ,mesei”,
clientul va achita cumintel nota, iar noi ne
vom ocupa o vreme de chestiunile adminis-
trative specifice oricarei actiuni aducatoare
de profit: salarii, asigurari de sanatate si/sau
achizitionarea de echipament nou de la
negustorul de arme aflat in imediata
vecinatate a ,restaurantului”.

Metanul din vantul fierbinte al
schimbarii

Daca sintagma ,secolul vitezei” atribuita
secolului al XX-lea s-a dovedit cat se poate de
neadevdratd in cazul strategiilor (vezi
avalansa de TBS-uri geniale care s-a revarsat
peste noi de la Reversi incoace :)), veacul al
XXI-lea planuieste sa remedieze problema
incepand cu X-Com si terminand cu... nu stiu,
sper sa nu prind clipa in care voi asista la
aparitia primului Heroes of Might and Magic
n timp real. Fanii vor stramba putin din nas
cand vor afla ca si JA 3D se inscrie in categoria
»Ce timp real e asta, stolnice?”. Desi daca
priviti cu atentie screenshot-urile, veti
observa un buton ,End Turn’, iar ultimele
informatii furnizate de MiST land specifica
foarte clar cd ,End Turn” va fi inlocuit de
,Smart Pause”. Pauza dasteapta pe care
producatorii incearcd sa o vanda fanilor
anunta introducerea unui real time suspect
de identic cu sistemul din UFO: Aftershock
(sau Laser Squad Nemesis... pentru tacticienii
hardcore), sistem care nu cred ca mai are
nevoie de nici o prezentare. Prea mult [-ati(au)
injurat pe forum(uri).

Aceiasi fani care vor fi deranjati de noul
real time vor avea de furca si cu noul engine
grafic ,adoptat” de aceiasi rusi. Unul complet
3D. Totusi, nutresc speranta ca se vor arata
putin mai ingaduitori daca se vor opri o clipa
si vor cugeta la avantajele unui mediu 3D.
Singurul pe care il voi pomeni este
potentialul distructiv pe care-l poate avea o
grenadd, de exemplu, asupra unui,décor”
complet 3D. Sau cat de mult v-ar ajuta o
dinamitd cand va lipseste un tarnacop. Si va
rog sa va ganditi la efectul masiv asupra
tacticii al unei banale gropi...

Portia de RPG, care va rdmane la fel de
mare si satioasa, vechile noastre cunostinte
din A.LM (recunoasteti rusul din screenshot-uri?),
plus promisiunea ca parfumul de Jagged Alli-
ance va pluti deasupra noului,produs” vor
(sper) constitui cateva dintre motivele pentru
care ar trebui sa le ,iertati” rusilor
Jndrazneala” de a nu-si pune viitorul financiar
doar in mainile conservatoare ale fanbase-
ului si sa le acordati putin credit. Da, vorbesc
cu voi, dia care visati in 256 de culori si
ascultati Beatles la PC Speaker!
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insa, QuakeWa
Sunt sigur cdc

mérete pentru el din acest punct de vedere,

dar dac va fi cel putin la fel de antrenant

precum Wolfenstein: Enemy Territory, jocul isi -

merita fiecare banut. Pe deasupra,
producatorii au demonstrat ca stiu cu ce se

LEVEL
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‘ Wélfenstein, cel mai

de a Splash Damage s-au
achitat cu brio de sarcina ce le-a fost

~ incredintats atunci: realizarea componentei
- multiplayer. F
- urmat lansarea si distribuirea gratuita a lui

Peste putin timp, surpriza! Au

Wolfenstein: Enemy Territory, un FPS destinat
exclusiv amatorilor de sedinte multiplayer
online, ce a completat cu succes reteta din
Return to Castle Wolfenstein. Ideea de baza
era simpla: doua echipe isi dau in cap una
alteia cu tehnica militara de pe vremea celui
de-al Doilea Macel Mondial, in mod civilizat.
Civilizat in sensul ca fiecare scenariu de lupta

Spinarea engme—ufm g

'aduce’a fata in faté unitati impartite in clase:

‘medic, inginer, infanterist... chestii de genul

~ asta. Succesul victoriei depindea si continua

s& depinda, avand in vedere c3 serverele sunt

~ pline chiar si astazi, de spiritul de echipa si de

buna coordonare dintre membrii acesteia.
Este un principiu care se va aplica si in cazul
lui Quake Wars, urmasul de drept al lui
Wolfenstein: Enemy Territory, cu observatia cé
jucdtorul va lua de aceasta data parte la
evenimente premergatoare povestii din
Quake I, cdnd Strogg-ii au invadat Pamantul.
Lupta se va da, asadar, intre grotestile creaturi
extraterestre si fortele armate ale oamenilor,
EDF, jucatorul avand posibilitatea sa aleaga
intre cele doua parti beligerante.




Parjoliti Pimintul!
Sau nu...

Evident, se vorbeste
numai de bine despre Quake
Wars. Si de ce nu? Uitati-vé la
Wolfenstein: Enemy Territory.
Mai ca |-ai lua cu tine sub plapumg, par a
bolborosi unele voci din spatele atelierului.
Eu zic s@ nu ne grabim, ci doar sa ludm la
cunostinta ,nivelul de detaliu nemaipomenit
si realismul incredibil” pe care urmeaza sa le
experimentam in mijlocul unui conflict din
care nu vor lipsi vehicule terestre, zburatoare
si arme de toate formele si marimile.
Arsenalul din ograda fiecarei parti este
impresionant, armele fiind suficient de
variate pentru a trezi interesul jucatorilor.
Pamantenii vor avea la dispozitie arme pe
care le-am putea considera conventionale,
exceptand prototipurile ce si-au gasit
utilizarea in Quake II, in vreme ce armele
extraterestrilor vor fi, evident, cét se poate de
extraterestre. Vehiculele, care au lipsit din
Wolfenstein: Enemy Territory, vor juca de
aceasta datd un rol important. Vom avea la
dispozitie jeep-uri, nave anti-gravitationale,
pasitori Strogg, tancuri, transportoare si
multe altele, Quake Wars rasfatandu-si
jucatorii cu peste 40 de tipuri de vehicule si
piese de artilerie. Producatorii incearca astfel
sa ofere o mai mare credibilitate conflictului si
atmosferei specifice genului. Vehiculele sunt,
de asemenea, extrem de necesare pentru a
strabate hartile ce se anunta a fi imense, unde
mobilitatea este esentiald pentru a scédpa de
tirul adversarului sau pentru a sari rapid in
ajutorul camarazilor aflati la ananghie.

fiind ewdente, aspect ce m“
numai strategia de joc, ci si felul in care juca

torii vor interactiona cu vehiculele din propria

ograda. Sistemul de clase si cel de skill-uri, ce
pot fi imbundtéatite, nu va fi insa unul greu de
inteles. Jucatorii vor fi recompensati daca
ating diverse obiective si vor avansa in rang
daca urmeaza si duc cu succes la indeplinire
ordinele. Succesul misiunilor va depinde
aproape in totalitate de cooperarea dintre
membirii echipei. Ce este mai important insa
este faptul ca se urmareste realizarea unui
gameplay echilibrat intre cele doua parti
combatante, tocmai pentru a nu permite
suprematia unei rase asupra celeilalte.

Quake Wars va beneficia de ciclul zi-
noapte (despre care baietii de la Splash Dam-
age au refuzat sa-mi explice cum
functioneaza) si de forme de relief care te fac
sa le iei in considerare inainte de a alege
strategia de atac. In functie de relief, o serie
de misiuni vor necesita o abordare mai
,discretd’, in vreme ce altele se vor rezuma la
batalii furibunde in camp deschis.

Cu Doom 3 pe scara evolutiei

'Engine-ul fizic al lui Doom 3 a fost com-

~ plet rescris pentru Quake Wars, tipurile de
 teren influentand drastic gameplay-ul. In tra-
- ducere liber, vehiculele se vor comporta

diferit pe diverse tipuri de relief. Este si cazul
jucatorului, care trebuie sé caste bine ochii si
urechile pe unde calca in timpul unei misiuni
de recunoastere, un fosnet sau sunetul produs
de pasi pe o suprafata metalica tradandu-i
imediat prezenta. Lucrul care a surprins insa la
anuntarea oficiala a lui Quake Wars a fost mo-
torul grafic pe care l-au ales pentru a-| realiza.
Acesta este nimeni altul decat controversatul
engine Doom 3, care pana de curand n-a reusit
sa recreeze zone exterioare de joc complexe si
intinse ca suprafata. Ei bine, John Carmack cel
meserias a dezvoltat o noua tehnologie denu-
mita MegaTexture, care permite realizarea de-
taliata si randarea exacta de suprafete intinse
de joc ce imbina armonios diverse tipuri de
teren. Vom avea ocazia astfel sa ,vizitam” re-
giuni intinse de pe glob, precum deserturi, pa-
duri si zone din Antarctica, doza de realism (un
cuvant care incepe sa faca parte din vocabula-
rul zilnic al marilor producatori) fiind accentu-
ata si de efectele climaterice, umbrele si
iluminarea in timp real. De asemenea, jucatorii
vor avea posibilitatea sa distruga sursele
artificiale de lumina care le incurca infiltrarea
in spatele liniilor inamice pe timp de noapte.

In cazul asta, eu ma las de
Battlefield 2

Enemy Territory: Quake Wars sund ne-
maipomenit in teorie, iar daca nazdravanii de
la Splash Damage si ajutoarele lor de nadejde
de la id Software reusesc sa ne serveasca sa-
lata de mai sus, o fac si p-asta! Nu este vorba
de poveste (pentru asta ciuguliti un Quake 4),
ci despre atmosfera credibila si tensionata pe
care producdtorii urmaresc sa ne-o ofere. Sa
speram cd-si va merita banii. Or else.

m KiMO
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REVIEW
Extrem, tata!

L'

Generatia asta a noastra se
hraneste cu adrenalina. Ca se uita
la filme cu snowboard sau chiar isi
rupe picioarele prin padurile din
Poiang, ca se dd cu parapanta sau
fuge in aglomeratie sa prinda
autobuzul spre scoala, tanarul de
pretutindeni vrea sa simta, nu
gluma! lar la capitolul viteza +
posibile multiple fracturi,
motoarele se catara pe primul loc.
Daca mai ai si o padurice prin
apropiere, atunci un motor de
enduro este pentru tine. Asta pana
cand aterizezi fix intr-o movila si
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Pendu lum
1x1000

,‘Uife, nici nu stiam
ca faceam Pendula

decizi ca de acum inainte te vei
rezuma la a te uita pe Extreme la
concursurile de Big Air. Sau, cine
stie, iti iei Xbox si bagi ca
dementul la MX Unleashed.

Si totusi...

Nu am gresit nimic. Da, am zis
Xbox, iar acesta nu este un review
de consola. Insa tin minte, de
parca a fost ieri, cum in urma cu
cateva luni bune ma prindeau
diminetile friguroase la redactie, in
fata Xbox-ului, cu controlerul in
mana si cu decizia neclintita de a
nu ma duce acasa pana nu imi iese
un Superman in MX Unleashed.
Joculetul respectiv venea la

CUSTOMIZE RIDER
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vremea aceea puternic recomandat de
palmaresul producatorilor sai, Rainbow Stu-
dios, niste unii cu experienta in domeniu
(Offroad Fury, Splashdown, Motocross Mad-
ness) si reusea sa te acapareze chit ca la
inceput pdrea simplist. Ei bine, dupa atata
amar de timp, cei de la THQ au decis sa mai
umble un pic la joc, sd ii adauge o maslina in
plus si sa il lanseze si pentru PC. Bucurie! Nu
am fost uitati!

Jocul poartd acum numele de MX vs. ATV
Unleashed, ceea ce se traduce in joc prin adau-
garea unui nou vehicul, sianume a ATV-ului.
Care ATV are aceleasi moduri de joc
disponibile si pentru motoare, aceeasi idee
de gameplay, dar, deh, cu doua roti in plus. Ce
altceva este nou? In cazul predecesorului de
pe Xbox, observasem urmatoarea treaba.
Usor cum parea el la prima vedere, jocul te

00 : 31 gl

La naiba, nu pot sa-mi sterg lacrimile de vizorul La naiba, nu pot sa-mi sterg sangele de

| asta. Ce frumusete...

obliga sa iei aminte la cateva reguli foarte
importante: trebuie sa stii cum sa iti iei zborul
de pe o panta si, mai ales, cum sa aterizezi.
Cand sa faci wheelie si cand sa mergi cu botul
in jos. Cand e cazul sa faci scheme in aer si
cand nu. Important este ca, foarte rapid, jocul
devenea periculos de greu daca nu erai atent
la aceste reguli.

In cazul jocului de pe PC, lucrurile au
ramas la fel de simple la prima vedere. Din
pacate, ele raman la fel de banale si la a doua,
a treia si la a cata vreti voi vedere. Practic,
greul jocului cade pe degetul care trebuie sa
tind apasata tasta de acceleratie, restul
contand mult prea putin. Faptul cd avem la
dispozitie si ATV-uri nu este, dupa mine, decat
praf in ochi sau o treaba care tine strict de
gusturi. Pentru ca daca joci cu motoarele, nu
0 sd mai joci jocul si cu ATV-uri, sau invers.
Asta pentru ca modurile de
joc pe care le intalnesti la
cele doua vehicule sunt per-
fect asemandtoare, senzatia
de doua sau patru roti fiind
inlocuita de tendinta juca-
torului de a cdsca si de a-si
relaxa intr-un final degetul
dla obosit. Ca dificultate,
jocul este aberant de simplu.
Frana este ca si inexistenta,

) | rainbow.

iar daca reusesti sa nu aterizezi bine, nu te
impacienta cand vezi cum adversarii se
departeaza la jumatate de tura. Stai calm, ii
vei ajunge in cel mai scurt timp si vei castiga
cursa.

Acum, pe langa cursele propriu-zise,
organizate temeinic in campionate, mai avem
la dispozitie si diverse competitii ce se axeaza
pe alte moduri de a folosi caii putere. Nu, nu e
nimic special, asteptati-va la clasicele
concursuri de Freestyle sau Big Air, in care,
daca nu ai la indemana un gamepad sanatos,
greu sa faci combinatii de taste, rapid, cand
un deget trebuie sa stea pe acceleratie, altul
pe X, altul pe CTRL, doua pe tastele
directionale, un ochi pe monitor si altul pe
tastatura. Acrobatiile sunt frumoase, dar deja
stiam asta. Din pacate, nu exista nicaieri feel-
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vizorul asta. Ce durere...

ing-ul ala de ,Mama, cat de taaareee!!!” pe
care astfel de jocuri ar trebui sa-I scoata din
om. Neah, plictis si guri cascate.

Teren accidentat

Pentru cd PC-ul este totusi o unealta mai
versatila decat orice consold, odata cu jocul
veti primi si un editor de trasee, lucru salutat
de cei care vor sa isi incerce talentul la a crea
cea mai inaltd panta. Insa, dupa cum
spuneam, daca feeling-ul nu e acolo, poti sa
construiesti ce vrei tu, ca tot degeaba...

In concluzie, e gravé, lata si tot ce mai
vreti voi. Eu unul m-as intoarce la jocul pe
Xbox daca as mai gasi CD-ul si va propun sa
va luati echipament de protectie si sa
incercati ,the real thing". Si dupa aia sa-mi
spuneti si mie cum a fost, ca sunt tare curios.
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Singura emisiune radio
despre jocuri de PC si
console.

Asculta despre si castiga
cele mai tari jocuri ale
momentului 1a Fanatic vs
Fanatic.

Afl3 totul despre Anarchy
Online si castiga o muliime
de premii asa cum vrei.

In fiecare sambata
in rejeaua Radio Mix

Radio & Afacy

amer,
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Atacul de la Pearl Harbor, subiectul care este
insurubat in capetele noastre, a generat un
fenomen media si propagandistic care da
impresia ca nu va lua sfarsit niciodata.
Adevarul e ca aceasta posibilitate este de luat
in calcul, pentru ca evenimente similare
exista de mii de ani si inca se vorbeste despre
ele cam peste tot. E clar ca suntem ancorati
extrem de puternic in trecut si lumea nu ne
permite sa uitam, de teama ca asa ceva s-ar
putea repeta... ceea ce de altfel se si intampla.
Insa imi permit s& fiu egoist si s& spun cad am
probleme mai importante pe cap in
momentul acesta.

A treia persoana

Am incercat sa definesc acest joc cu
nume extrem de pompos in cadrul genurilor
de joc si m-am aflat intr-o mare dilema. Initial,
cand l-am primit, vazand ca este de la Ubisoft,
m-am agitat sa-mi instalez cu sarguinta joy-
stick-ul, sperand la o noua experienta de
neuitat, in genul IL2. Am intrat in training si

/

m-am pomenit cu avionul vazut de-afara.
Prima reactie a fost sa caut in disperare
butonul care schimba camera, insa dupa cinci
minute am renuntat. Privind monitorul usor
socat, am realizat ca am in fata un fel de simu-
lator aviatic 3rd person. Blocat oarecum in
continuare de propria descoperire, cu o
miscare spastica am iesit si I-am uitat undeva,
acolo. Ulterior, nu am avut decéat sa procedez
in modul specific muncii mele, si anume ,no
hai sa vad, poate cine stie!?”. Mai departe, pot
spune ca am avut o experienta interesantd,
pe care nu stiu daca mai vreau sa o repet,
obiectivismul meu fiind pus la grea incercare.
Insé sper ca pana la urma am prins esentialul
pentru ca restul... sa-1 mai prinda si altii!

Perspectiva...

Pentru a obtine o parere cat mai
obiectiva fata de un anumit lucru, este
extrem de important sa alegi perspectiva
corectd, unghiul cel mai potrivit. in cazul de
fata, am avut de ales intre a aborda jocul ca
simulator sau ca arcade pur. Dupa un lung de-

Pacific

bate cu tente schizofrenice, am inclinat spre o
abordare arcade, datorita multitudinii
factorilor care se scurg spre un anumit unghi.
Privit de acolo, jocul se arata intr-o lumina

Totusi, nu privi niciodata inap*.

noua. Ca parte de simulare... nici o sansa. .
Acest joc nu este aproape de realism sub nici
o formd, chiar daca cele doua optiuni pe care
le ofera jocul, Arcade si Professional, ne-ar
putea induce in eroare. Privit ca arcade, sunt
cateva lucruri care-l fac deosebit. In primul
rand, este vorba despre modul zgomotos in
care intrati in actiune. Toata lumea urla,
primesti ordine, cerul este plin de avioane, iar

7 decembrie 1941: O flota navala
japoneza, care includea sase portavioane,
se intoarce in vant 235 de mile nord de
Oahu, Hawaii. Aproape 200 de avioane de
vanatoare, bombardiere si avioane
torpiloare decoleaza, avand ca tinta Pearl

Harbor...




solul plin de fum. Este vorba despre o
campanie care incepe exact cu atacul de la
Pearl Harbor. Trebuie rapid sa doborati patru
avioane pentru a le salva pe cele cateva care
mai sunt la sol. Daca ati sarit tutorialul, nu veti
gasi nici macar prima misiune prea usoara,
desi este cea mai la indemana. Controlul este
usor de inteles, insa pentru a gasi
sensibilitatea ideala pentru mouse sau joy-
stick, veti avea nevoie de rébdare. Cei care
sunt obisnuiti cu controlul inertial din arcade-
urile de zbor clasice vor invata probabil de
vreo zece ori mai repede cum potrivesti un
obiect cu manifestari fizice ciudate intr-un
spatiu 3D pentru a trage in punct fix. Oricum,
odata obtinuta indemanarea, veti avea de
doborat zeci de avioane in fiecare misiune. Va
veti simti ca un erou american, in sensul bun,
nu un betiv si bataus intr-o bodega din
periferie.

Back to ground

Oricum, mai devreme sau mai tarziu, veti
face cunostinta cu suprafata terestra,
deoarece de-acolo ne tragem. Ei bine, in acel
moment nu veti mai fi impresionati de cele

sase moduri de joc (Campaign, Instant Action,

Single Mission, Historical, Training si
Multiplayer) deoarece veti descoperi ca nu
exista posibilitatea de a salva in timpul
misiunii. In cele mai lungi bucati de actiune
exista niste checkpoint-uri unde sunteti
salvati, dar sunt valabile doar in misiunea
curenta. Daca iesiti din joc, va trebui sa reluati
totul de la capat. Lumea inca nu intelege ca
un joc portat de pe consola trebuie gandit ca
pentru PC. Insa lucrurile acestea sunt prea
evidente in general pentru a nu face
abstractie de ele. Problema este aceeasi cu a

f
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Nimic nu iese in evidenta divn aceasta poza
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Air Strike Il Gulf

Thunder
Este un arcade autentic care, pe
langa faptul ca ocupa vreo 35 de
mega, este capabil sa va tina ocupati
si absorbiti pentru lungi perioade de
timp. Ctitorit sa fie monumentul lui
Ciolan pentru ca |-a gasit.

www.reflexive.com

tuturor jocurilor de tip trei vieti -
intervine plictiseala, ceea ce este
un factor negativ in calea
progresului.

Ins& slava cerului ca nu ne
obliga nimeni sa progresam,
ceea ce inseamna ca putem sa
lenevim linistiti. Este pacat
pentru cg, in rest, acest arcade
este de-a dreptul nebunesc,
datoritd actiunii extrem de in-
tense. Lipsa mea de entuziasm
redactoricesc temporar este data
de faptul ca jocul strica mana de simulator.
Celor care se joaca simulatoare aviatice in
mod intens le sugerez pe un ton ridicat,
amenintator, sa stea departe de acest joc
pentru ca este ,evil”. Pana sa-ti dai seama, ai
facut 5-6 misiuni, te plictisesti, intri in Pacific
Fighters si ai impresia ca zbori cu un sicriu cu
care dai de pamant instant... looping-ul nu se
face cu mana in buzunar...

Up to the sky

Cineva spunea ca singura conditie ca sa
poti cadea este sa te ridici intai. Si te ridici cu
avion cu tot, privesti relieful care este
acceptabil pentru un numar crescut de placi

insa slava cerului ca nu ne obliga
nimeni sa progresam, ceea ce
inseamna ca putem sa lenevim

linistiti.

video, insa toate au o limitd. Nu pot spune ca
jocul arata rau pentru ca m-as trezi intr-un
cerc vicios forumistic din care nici lvan
Turbinca nu o sa ma mai scoata. Asadar, jocul
arata... bine. Sunetele sunt multe, cu o
spatializare relativd, insa nu sunt eu expertul.
Plus ca la vederea la persona a treia nu prea
cupleaza cu spatializarea, mai ales cand
sunetele sunt pozitionate relativ la cockpit.
Hmm... ar putea fi expertul.... Oricum, as vrea
sa va spun mai multe despre acest joc eroic,
insa chiar nu am ce... am vazut jocuri care
ocupau mult mai putin decat acesta si
induceau cam la fel de mult feeling. insa las
din nou la latitudinea voastra restul de
obiectivism pe care-l puteti extrage si dintr-un
demo, sau poate nu...

B Locke

Gen Arcade Producator IR Gurus Distribuitor

Ubisoft Ofertant Ubisoft Romania, Tel. 021.569.06.00
Procesor Plil 1,4 GHz Memorie 256 MB RAM
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Grafica 7

Sunet 7

Gameplay 8

Multiplayer 6 ,

Storyline 5

Impresie ()




~ REVIEW BB

SNIPER

BN BERLIN 1945 I8

ELITE

I 36 LEVEL  02]2006

T T T TR R R O R R R R R R R R R R R R R T A itiiiR-




Prada mea

chiar o locomotivd la un moment dat, in alte
situatii te trezesti cu cate un individ in spinare
sau in urma ta, de a cdrui soarta esti
responsabil, iar majoritatea misiunilor
presupun ca tu sa ajungi in mijlocul actiunii.
Confruntdrile cu alti sniperi sunt putine si in
nici una dintre ele nu ai parte de un adversar
care sa te oblige sa joci perfect pentru a iesi
invingator. Un asasinat si cateva situatii in
care acoperi actiunile unor camarazi iti ofera
sansa de a intra cu
adevadrat in rolul unui
sniper. Asta nu
inseamna ca nu vom
folosi destul sniper ri
fle-ul, insa o vom face
intr-un context total
nepotrivit si care ne
priveaza de preludiul
loviturii de gratie.
Partile de stealth sunt optionale, iar o
abordare diferita se poate dovedi la fel de
bine castigatoare. Decizia de a-ti face simtita
prezenta chiar accelereaza desfasurarea

| Deer Hunter
2004

Jocul in care conteaza

cu adevarat fiecare

miscare, rabdarea,

putea sa fie si ultimul.

Capu’ sus!

evenimentelor, iar tu reusesti sa-ti indeplinesti
obiectivul mai rapid, insa intr-un mod mai
putin elegant. Toate aceste lucruri vin sa
contrazica indicatiile pe care le primim in
tutorialul jocului, unde suntem sfatuiti sa ne
deplasam cat mai silentios posibil, sa
cercetam foarte bine perimetrul inainte de a
ne schimba pozitia si sa ludam serios in
considerare traseele alternative, de-am crezut
ca tot jocul o sa-l fac pe burta. Cat despre
»one shot, one kill’, pot spune ca satisfactia
personala este singurul castig. in toate
acestea o vina are si Al-ul, al carui raspuns nu
este intotdeauna cel mai fericit... pentru el.
Desi aparent are o reactie bine gandita in fata

panda si mai ales primul foc, care s-ar

¢
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Artistic, dar mortal

pericolului, pana la
urma se dovedeste a
executa mecanic o
succesiune de pasi care
. intr-un final il aduc in
tl postura unei tinte
usoare. Probabil se
plictiseste rapid, aflat la
adapost, si iese sa vada
cine are castig de cauza:
mitraliera sau pusca cu luneta. La
capitolul alegeri neinspirate intra si
sprinturile spre pozitia ta sau incercarile
de a-si salva un coleg ranit... ambele in
spatiu deschis... la o aruncdturd de grenada
de tine. Pe de altd parte, sunt situatii cand esti
tinut de povesti la foc sustinut de cativa
inamici, timp in care altii vin intr-o vizita
surpriza din alta directie, de obicei din spate.
Insa nimic mai sofisticat din partea lor. La
toate acestea se adauga si faptul ca noud ni se
indica directia din care se trage asupra
noastra, nu de alta, dar sa nu pierdem timpul
cu maruntisuri, cd inamicul e mult si nu are
timp toatd ziua. Un alt avantaj este dat si de
modul 3rd person, care iti permite sa arunci
cate un ochi dupa colt fara sa te expui in
vreun fel. Modul 3d person alterneaza cu cel
1st person, care isi intra in drepturi cand
folosesti sniper rifle-ul.

aife .

.
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Step into
the light!

La capitolul armament, amintesc in
primul rand cele trei sniper rifle-uri pe care
le primim pe parcursul jocului. Asadar avem
doua de productie sovietica, Tokarev SVT-40
si Mosin-Nagant M91, si Gewehr 43-ul de
fabricatie germana. Dupd cum va spuneam,
Eagle Wach nu e un sniper obisnuit, ci un
soldat extrem de complex ,asa cd el va
utiliza cu succes si un pistol cu amortizor,
cateva tipuri de mitraliere, printre care si
frumusetea de MG 42, lansatoare de
rachete, trei tipuri de grenade si doua de
explozibil. Un arsenal impresionant, mai
impresionant insa este Eagle Wach cand
reuseste sa le care pe toate cu el fara ca
greutatea lor sa-l jeneze la alergat catusi de ::-
LEVEL
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::- putin. Dupa ce am punctat conditia fizica de
invidiat a eroului nostru, este momentul sa
vorbim si despre partile mai realiste din joc.
Cu fericire in suflet anunt ca gloantele din
Sniper Elite nu dau cu legile balisticii de
pamant, iar pentru reusita unei lovituri
trebuie sa tinem cont si de vant, pozitia de
tragere sau ritmul cardiac. Avem chiar si
posibilitatea de a ne tine respiratia cateva

conditii, un head shot facut de la mare dis-
tanta pe o tinta aflata in miscare iti da intr-adevar

lar ca bonus, intrd in actiune si bullet cam-ul
care iti prezinta traseul glontului de la gura
pustii, printre eventualele obstacole si pana

Record mortal

(Cea mai lungd lovitura mortala confirmata pana in
prezent ii apartine lui Arron Perry, Master Caporal in fortele
canadiene. Acesta a reusit, in timpul operatiunii Anaconda,
desfasurata in 2003 in Afganistan, sa omoare un luptator
taliban de la apreciabila distanta de 2.430 de metri. Kill-ul a
fost executat cu o pugca MacMillan TAC-50, iar calculele au
demonstrat ca glontul a parcurs distanta in patru secunde.
Din pacate, Arron Perry nu a apreciat ajutorul dat de
luptatorul taliban la stabilirea acestui record si s-a gandit ca
ar avea nevoie si de un suvenir. A ales degetul unui membru
Al-Qaeda, lucru ce i-a adus sfarsitul carierei militare.

intre ochii nefericitului. Un efect bine-venit,
care iti ofera cateva secunde in care sa iti
admiri executia si sa te feliciti pentru
,calculul” facut.

Berlin audio-video

Campul de bataie din Sniper Elite este
bine realizat, fara ca totusi sa ne lase fara
cuvinte. Urmele razboiului se vad pe strazile
Berlinului. O parte din cladiri sunt serios
avariate, camioane si masini sunt distruse si
rasturnate pe strazi, iar in unele locuri e plin
de baricadele care nu mai aveau mult si
formau un labirint. Toate aceste locuri sunt si
pozitii bune din care sa
imparti plumb
inamicilor. Daca e sa fim
rautaciosi, putem sa ne
intrebam de ce sunt
doar doug, trei tipuri de
masini pe tot parcursul
jocului sau unde au tulit-o
toti civilii din oraselul
Berlin. La atmosfera
jocului mai contribuie si
avioanele in flacari ce
trec razant pe deasupra
cladirilor sau cele care
bombardeaza orasul,
chiar daca nici un
proiectil nu reuseste sa
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secunde pentru un plus de precizie. in aceste

satisfactia pe care o cauti intr-un astfel de joc.

Loviturile trebuie
calculate foarte
bine

te raneasca in
vreun fel, craterele
deschizandu-se
mereu la cativa
pasi de pozitia ta.
Misiunile sunt
presarate cu o
multime de
filmulete care ne
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tin aproape de poveste. Level designul
primeste si el o bild albd, hartile ofera trasee
alternative, iar noi nu ne putem plange de
lipsa libertatii de miscare. Din pacate, dupa
cum am mai spus, desfasurarea
evenimentelor nu ne stimuleaza instinctul de
cercetasi si de multe ori vizitdm mai putin
decat ar trebui din Berlinul celor de la Rebel-
lion. Hartile jocului ne scot si in afara orasului,
astfel Eagle Wach ajunge sa rezolve treburi si
intr-o gard, un depou pe jumatate distrus sau
intr-o baza ruseasca din afara orasului. La
partea de sunet se putea cu sigurantd mai
bine. Voice acting-ul este slabut atat din
partea inamicilor care se multumesc sa
mormaie aceleasi trei, patru replici pe tot
parcursul jocului, cat si din partea lui Eagle
Watch. Sunetul are si rolul de a ne avertiza
asupra prezentei dusmanului in zona, chiar
intr-un mod putin exagerat. Dupa ce pasii
incep sa se audd, avem timp sa ne si inscriem
numele pe glontul de intdmpinare, iar daca
noi ne apropiem de un soldat ascuns, uneori
un scurt acord pe vioara ne semnaleaza

faptul ca ar trebui sa traim un moment de
maxima tensiune.

Campania single player din Sniper
Elite are opt capitole si totalizeaza 28 de
misiuni la finalul cérora ni se dezvaluie si o
misiune secretd cu care te mai distrezi vreo
10 minute. Putem salva oricand dorim, insa
avem un numadr limitat de salvari, iar depa-
sirea acestuia aduce cu sine si o depunctare
la final (un sistem flexibil si corect). Partea de
multiplayer poate fi raspunsul la dorinta unei
partide de snipereala ca la carte. Avem la
dispozitie trei moduri: Death Match, TDM si
Assasination, care aduce putin cu Capture
the Flag. Ideea este cd, pe rand, cate un
jucator are cinci minute pentru a asasina un
ofiter pe care restul jucatorilor au misiunea
de a-l apara. Partidele de multiplayer se pot
desfasura in LAN si online si trebuie spus ca,
in ciuda lipsei optiunii de co-op, multiplayer-
ul reuseste sa mareasca valoarea de replay a
jocului.

Si totusi...

Cu toate problemele sale, Sniper Elite
este un joc care nu trebuie trecut cu vederea.
Pe langa campania single player, care de
multe ori ne trimite spre un WW2 FPS clasic,
dar tot merita jucata, avem multiplayer-ul in
care previzibilul Al-ul este inlocuit de
rabdarea si inteligenta umana, iar level
designul este mai bine pus in valoare. Sa
consideram asadar Sniper Elite ca fiind un
prim pas cdtre un jocul care sa fie simplu
descris: one shot, one kill.

B Rzarectha

» GenAction » Producator Rebellion » Distribuitor
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Romania-i plai natal
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dustria jocurilor, imediat dupa sarbatorile de
iarna. Parca si vad ochii lacramosi ai animale-
lor combatante pe diversele campuri de ba-
talie RTS, RPG, TBS ori FPS spunand fara grai:
»,Cum, de asta ne-am agitat in halul asta
inainte de Craciun? That's all? O frenezie de
moment, o tura de calcat in picioare prin
mall-uri, 0 ména transpirata pe mouse in va-
canta de iarnd si atat?
Totusi, este trist in lu-
me.."" Victime ale acestei
stari de lucru suntem cu
totii, redactori si cititori,
deopotriva. Voi ca nu
aveti parte de jocuri noi,
interesante, tocmai in perioada usor depri-
manta in care se ia in piept a doua jumatate a
anului scolar/universitar. Noi pentru ca tre-
buie sa ne stoarcem de creieri pentru a scrie
articole cat mai bune despre firimiturile ra-
mase de la masa de Craciun a marilor feudali
din industria jocurilor.

'+
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Cand simularea nu mai este un joc

Supreme Ruler 2010

Intotdeauna existé o tristete postcoitala in in-

In aceasta situatie in care exista o iesire,
dar nu tocmai seducatoare, si in care numai
visarea la Oblivion si Gothic 3 mai da un sens
vietii mele momentan amarate, exista totusi o
sansa. Anume, aceea cd, din nevoia de mate-
rial editorial, redactorul isi intoarce privirea
catre te miri care coltisor al lumii jucatoricesti,
in cautare de semne de viatd. Si atunci se
poate, minune, sa dea peste un joc pe care, in

..trebuie sa ne stoarcem de creieri pentru a
scrie articole cat mai bune despre firimiturile o oroanizatie lipsita de
ramase de la masa de Craciun a marilor
feudali din industria jocurilor.

conditii normale, nu'l-ar fi incercat nici ame-
nintat cu arma alba a incruntaturii fetei ema-
ciate a onor redactorului-sef. Dar, care joc sa
se dovedeasca mult mai mult decat te-ai fi
asteptat, oferindu-ti surprize nu tocmai pla-
cute, dar, mai ales, prilejuri de reflectie filo-
soficd asupra conditiei jocului pa lumea asta
mare, rea si frumoasa care
decat ca este.

Starea natiunilor

Dupd anul 2004, omenirea
ainceput sa se duca de rapa.
Decizii neinspirate la toate ni-
velurile - politice, economice,
sociale, ecologice etc. - fac ca
formatiuni statale redutabile sa
cada in anarhie. Statele Unite se
desfac in statele componente,
Rusia nu se simte nici ea prea
bine, dar chiar si state precum
Franta sau Spania se sparg in
provincii istorice, dornice de

)
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POPULATION BREAKDOWN

independenta si suprematie. Acum, in anul de
lovitura de gratie 2010, se hotaraste cine cu
cine si care pe care, intr-o lume in care orice
intelegere diplomatica nu mai este valabila,
orice legdtura istorica s-a facut praf, iar ONU a
murit (dupa o indelungata suferinta in care a
fost si este doar un cadavru ambulant cu buget
de stat bine dezvoltat si pretentii de fecioara
capabild sa puna balaurul cu botul pe labe).
ONU cea dusa este
inlocuita de World Market,

scrupule si principii morale,
ale carei scopuri sunt greu
de banuit, dar care pare sa
sprijine prin mijloace
variate instaurarea unei oarecare stabilitati
prin concentrarea preferentiala a puterii in
jurul unor nuclee pe care le favorizeaza. In joc
nu vei vrea sa superi World Market, pentru ca
sunt superdotati si te rup, dar vei putea bene-
ficia de rolul lor in comert, chiar daca uneori
vei simti ca nerealiste actiunile lor usor deus
ex machina. Dar, in fond, ce este inflatia din
Civ 4 daca nu tot un astfel de procedeu exte-
rior de echilibrare a jocului?

Clasificare: clasic

Supreme Ruler 2010 este un joc de stra-
tegie. Poate fi jucat in timp real sau se poate
alege modalitatea de joc pe ture. Sunt patru
mari posibilitati de joc: campania mare, sce-
nariile, misiunile si multiplayer. In campania
mare poti alege una dintre cateva zeci de
tarigsoare cu care sd ajungi sa cuceresti
lumea. Interesant mi s-a parut faptul ca poti
alege sa joci cu Romania! Si mai interesant a
fost momentul in care am inceput campania
si am observat cd harta Romaniei este foarte




bine realizata. Explicatia? Intreaga harta a
Lumii este conceputa dupa imagini luate din
satelit, ceea ce asigura acuratetea lor.

In afaré de harta propriu-zisa, care este
impartita in hex-uri, grafica din Supreme
Ruler 2010 nu mai are nimic semnificativ de
spus — imagini 2D pixelizate sunt lipite” pe-
nibil pe fata Lumii, reprezentand
aproximativ tot ceea ce este de gasit intr-un
joc de strategie. Bine, pana la urma un joc de
strategie nu trebuie sa fie mai urat decat
dracul, atata timp cat ofera feedback-ul
vizual necesar bunei intelegeri si desfasurari
a jocului. Oricum, Supreme Ruler 2010 este
urat ca dracu’ Dar, pana la urma, grafica din
acest joc reuseste sa slujeasca gameplay-ului.
Doar gameplay-ul nu prea reuseste sa
slujeasca jocului, iar din acest cerc vitios este
teribil de greu de iesit.
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Trestii, papuris, stufaris

Ca sa adancesc explicatia, voi spune ca
Supreme Ruler 2010 este un joc de strategie
clasic, fara multe idei, dar cu multe obiecte si
structuri. Practic, Supreme Ruler 2010 isi pro-
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toate acestea apar in exceptionala serie Civili-
zation. Ba chiar, sinteza politico-economico-
sociala realizata in conceptia ingineriei so-
ciale din Alpha Centauri (un alt joc creat de
Firaxis, producatorii Civ-ului) este un exemplu
clasic de concentrare simbolica a unui numar

Practic, Supreme Ruler 2010 isi propune sa fie un
simulator economic, politic, social, militar,
whatever. Interesant este faptul ca si reuseste,

intr-o buna masura.

pune sa fie un simulator economic, politic, so-
cial, militar, whatever. Interesant este faptul
ca si reuseste, intr-o buna masura. Cum ar
veni, avem obisnuita conceptie a jocului de
strategie, cu resurse, unitati teritoriale, unitati
militare, fabrici, uzine, populatie, stiintd, di-
plomatie si iar whatever. Absolut nimic deo-
sebit aici, totul se desfasoara pe tipicul clasic.
Dar un tipic clasic de Civ 1 sau 2 pe care pro-
ducatorii jocului I-au supra-supra-supraincar-
cat cu jdemii de stufozitati.

Aceste stufozitati absolut realiste sunt
alcatuite din suma a spe parametri la trupe (si
exista mii de feluri de trupe, rupte din site-ul
lu’Jane’s), la stiintd, la resurse, unitati terito-
riale, populatie, fabrici, uzine, diplomatie. O
cantitate uriasa din tot ce ne alcatuieste ca
civilizatie se revarsa in Supreme Ruler 2010,
numai buna pentru a face o ciorba de joc fe-
nomenal de bun, dar cumplit de plictisitor de
jucat, prin dimensiunile sale. Evident, jocul
poate fi abordat si prin automatizarea dez-
voltarii, daca te lasi in seama cabinetului de
ministri. Aici exista o asemanare cu Hearts of
Iron 2, dar HOI2 era jucabil, briliant, genial, su-
perb — un varf al jocului de strategie inteligent.

Dar automatizarea nu este o solutie
pentru cei care vor sd joace strategie fara sa
se piarda in numere. Din pécate, producatori
precum cei responsabili de aparitia Supreme
Ruler 2010 nu inteleg un lucru fundamental.

Lucrul Fundamental

Inca de pe vremea HC-urilor, se putea
face o simulare strategica complexd, de di-
mensiunile unui Supreme Ruler 2010. Pro-
blema este ca, pentru un om normal, nu pen-
tru un semidement cvasimaniacal, exista o
limita a complexitatii unei simuldri strategice
dincolo de care jocul nu-si mai merita pretul
nici daca este gratuit — cheltuiesti timp din
viata ta. Solutia aleasd de producatorii de
jocuri care mai au si cap intre urechile alea
doua este aceea de a folosi ,vectori” simbolici,
in care se concentreaza multimi intregi de
aspecte ale simularii. Asa sta cazul cu co-
mertul, cu taxele, cu unitatile militare gene-
rice si putinele lor caracteristici, cu existenta
culturii, stiintei si personalitatilor, asa cum

imens de aspecte ale simularii strategice, ce
se cristalizeaza intr-o schema simpla, dar cu
care se poate opera eficace si credibil.

Pana la urma, reusita unui joc de simulare
consta in mdsura in care poate restrange in
cateva parghii simbolice ceea ce vedem in
jurul nostru si in felul in care reuseste sa prinda
jucatorul in plasa deloc deasa a acestor sim-
boluri cu care opereaza. In efortul de a realiza
aceasta concentrare simbolicd apar marile
idei din jocuri, apar sclipirile care {i entuzias-
meaza pe cunoscatori si fac neofitilor expe-
rienta de joc inexplicabil de placuta...

Acesta este lucrul fundamental pe care
nu l-au priceput cei din spatele Supreme
Ruler 2010, care au crezut ca o simulare este
totuna cu un joc de simulare. Wrooong!!!
Buuuuuu!!!!

Totusi, macar cateva chestii chiar des-
tepte am intalnit in jocul dsta — atentia pentru
detaliu a dat si roade. Una ar fi aceea c4, la
invadarea unei alte tari, granitele urmaresc
avansul trupelor, iar loialitatea aliatilor si
subjugatilor este dinamica si tine de felul in
care reusesti sa trasezi aceste granite. Alt as-
pect foarte reusit este acela logistic. Este ab-
solut necesar sa-ti sustii trupele cu linii de
aprovizionare si trupe de rezerva, altfel un
avans rapid se transforma in dezastru. Aici
remarc si necesitatea de a sustine atacuri
combinate, in care sa ai sprijin aerian la atacul
terestru, spre exemplu.

Din pacate, Battlegoat Studios (nice
name!) au facut prea mult efort pentru a
umple o simulare strategicad cu tot felul de
elemente cantitative si cifrice si le-a mai
ramas prea putin timp sau energie ca sa aiba
si cateva idei in jocul asta. Simularea aproape
cé le-a reusit. Jocul, in schimb, nu.

B Marius Ghinea
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De ce? Cine? Cum?

M pPentru ca micii producétori de jocuri M Oricine se poate inscrie in aceast M Este simplu. Aveti la dispozitie noua
din Roménia nu au nici o sansa intr-o tara competitie. Tot ce va trebuie este o echipa luni de zile, pana in septembrie 2006,
in care, desi talentul abunda, fondurile de incredere, talent si daruire pentru a pentru a prezenta, in cadrul unei festivitati
sunt practic inexistente. putea duce un proiect la capat. dedicate, o versiune jucabila a proiectului
M Pentru ca avem incredere in vostru.
potentialul incad nerealizat al fiecaruia
dintre voi.

M Pentru ci vrem s3 ajutam la crearea
unei industrii de jocuri adevarate in
Romania.
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Cat?

B LEVEL pune la bitaie 5000 de euro
pentru acest eveniment. Tot ce trebuie sa
faceti pentru a intra in posesia premiului
este sa prezentati in septembrie 2006 cel
mai bun proiect din intreaga competitie.

M Pe langa premiile in bani, ne vom
pune relatiile in miscare, iar cele mai
interesante proiecte vor fi prezentate celor
mai importante firme de productie si
distributie din intreaga lume.

®
Reguli:
(

B Echipa trebuie sa fie formata numai
din persoane de cetatenie romana.

M Proiectul trebuie si va apartina IN
INTREGIME, singura exceptie facand-o
aplicatiile third party gratuite.

B Nu sunt acceptate MOD-uri, ci
numai proiecte de sine statatoare.

B Proiectul final trebuie sa reprezinte o
versiune perfect jucabila.

M Ultima data de inscriere este 31 au-
gust 2006.

Alte detalii:

B Pentru a participa la aceastd com-
petitie, trebuie sa va inscrieti trimitand un
e-mail la adresa tufacijocurile@level.ro cu
detalii despre proiectul vostru.

M V3 puteti inscrie in orice moment,
incepand de acum, pana pe 31 august
2006, dar va recomandam sa o faceti cat
mai repede.

B Progresul fiecarui proiect va fi pre-
zentat lunar in revista LEVEL si pe site-ul
www.level.ro.
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B LEVEL pune la bataie 5000 de euro
pentru acest eveniment. Tot ce trebuie sa
faceti pentru a intra in posesia premiului
este sa prezentati in septembrie 2006 cel
mai bun proiect din intreaga competitie.

M Pe langa premiile in bani, ne vom
pune relatiile in miscare, iar cele mai
interesante proiecte vor fi prezentate celor
mai importante firme de productie si
distributie din intreaga lume.
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Alte detalii

B Pentru a participa la aceastd com-

petitie, trebuie sa va inscrieti trimitand un
e-mail la adresa tufacijocurile@level.ro cu

detalii despre proiectul vostru.

M V3 puteti inscrie in orice moment,
incepand de acum, pana pe 31 august
2006, dar va recomandam sa o faceti cat
mai repede.

B Progresul fiecarui proiect va fi pre-
zentat lunar in revista LEVEL si pe site-ul
www.level.ro.
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M Echipa trebuie sa fie formata numai
din persoane de cetatenie romana.

B Proiectul trebuie sa va apartina IN
INTREGIME, singura exceptie facand-o
aplicatiile third party gratuite.

B Nu sunt acceptate MOD-uri, ci
numai proiecte de sine statatoare.

B Proiectul final trebuie sa reprezinte o
versiune perfect jucabila.

B Ultima daté de inscriere este 31 au-
gust 2006.
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LCENE TREﬂPERE

Odiseea geneticianului amator

Dupa surpriza pldcuta pe care ne-au facut-o cu
FPS-ul Chrome, bdietii de la Cauldron incearca
sa ne rupa guritele cu Gene Troopers, un FPS
cu valente RPG-istice si cu o poveste plasata
intr-un viitor indepartat. Nimic nou. Nimic iesit
din comun. Am aflat de el cu putin timp inain-
tea lansarii si nu mica mi-a fost surpriza cand
am primit jocul inaintea lansarii oficiale. L-am
instalat, l-am admirat timp de cinci minute, iar
apoi am plecat in concediu. Acum, dupa o
saptamana de revelioane, Gene Troopers si-a
luat inima-n dinti si a intrat cuminte in sala de
disectie. N-a durat mult, iar concluzia la care
am ajuns, dupa impresia placuta de mai
devreme, este cd jocul are o mare problema.
Gene Troopers este schiop.

Sontéc, sontac prin spatiu

Povestea este subtire, jucatorul interpre-
tand rolul unui tétic a carui fiica este rapita, iar
el ajunge sa experimenteze viata de cobai intr-un
laborator. Motivul? Materialul genetic este
principala resursa strategica pe care Gene
Trooper-ii, o forta militara de temut, o culeg in
nestire pentru a face fata unui conflict teribil
care a impartit universul. Transformarea gene-
tica ii schimba pe cei rapiti in supusi loiali, ta-
ticul nostru riscand sa devina unul dintre voi-
nicii soldati ai GT. Dar norocul i surade si,
ajutat de un extraterestru insectoid si  #§
amicii sai umani, va incerca sa-si salveze
progenitura. Amicul nostru se pricopseste insa
Cu 0 ganganie extraterestra, care isi face
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culcus in el si incepe sa il transforme nu in
orice, i intr-un profesionist al rézboiului. Sau

cel putin asa au vrut producatorii. ¢

Prima arma pe care pune man:

pricopseste cu un soi de manusa cu ajutorul
careia poate ridica diverse obiecte in aer, pe
care apoi le expediazd, daca este cazul, in ca-
pul atacatorilor. Pe masura ce avanseaza, arse-
nalul se imbogateste cu jucarii noi, care mai de
care mai stintifico-fantastice, dintre care se re-
marca pusca cu,muci”si o scula care isi in-
gheata, la propriu, adversarii. Cele sase lumi
prin care isi va face eroul de lucru sunt insa
pline de inteligente artificiale care nu reusesc
sa le facd fata. Nu pentru ca armele din dotare
ar fi cine stie ce grozavii aducatoare de moarte,
Ci pentru ca adversarii sunt pur si simplu imbe-
cili. In loc s se ascunda sau sa se fereasca de
boabe, istetimile lor se arunca in fata gloantelor
sau stau locului, tragand apatic. De nimerit, mai
nimeresc, insa materialul genetic pe care il lasa
in urma lichidarii lor il intremeaza pe erou, care
se va ocupa lejer de urmatorul val de dobitoace.
Am intalnit insd si exceptii, cum ar fi un cocosat
mic si sinucigas, care se napusteste precum un
rugbist cu grenada in brate asupra dusmanului.
Daca nu esti rapid, te ia cu el la Doamne-
Doamne. O alta ciudatenie este modul in care
se spawn-eaza o parte dintre adversari, acestia
materializandu-se ca din senin in fata eroului. Si,
surpriza! Unii uita sa traga. Ca un facut aliatii
care ar trebui sa dea o mana

Grafica
Sunet
Gameplay

de ajutor au tendinta sd se poarte ciudat. Te
indeamna sa-i urmezi, dar se opresc brusc,
uitand ca au ceva de facut sau se pierd prin
ziduri. Nici macar componenta RPG-istica nu
reuseste sa scoata jocul din groapa. Se poate
alege raspunsul si, implicit, o cale diferita de
abordare a misiunii, la intrebarile unui NPC,
insa am ajuns sa constat ca, indiferent de ras-
puns sau de alegerea mea, ajungeam sa fac
acelasi lucru. De asemenea, jocul pune la dis-
pozitie o lista de skill-uri, ce cresc performan-
tele atletice si extrasenzoriale, cu ajutorul ma-
terialului genetic colectat in timp. Si cam atat.

in umbra Chrome-ului

Daca exista vointa, se poate, iar in cazul lui
Gene Troopers se putea mai mult. Multimea de
bug-uri ma face sa cred ca jocul a parasit studi-
oul in grabg, inainte de a fi terminat si testat
Cu seriozitate, singurul lucru relativ bun fiind
grafica, ce a reusit sa ma impresioneze pe alo-
curi, spre deosebire de mormaielile infundate
ale Al-ului. Singura chestie care ar mai fi putut
salva ceva din Gene Troopers ramanea, logic,
multiplayer-ul. Am incercat, sincer, s gasesc
macar un server pentru a ma destinde in com-
pania unui reprezentant al rasei umane, dar fa-
ra sanse prea mari de reusitd, iar cand am gasit,
m-am trezit in mijlocul unei harti imense, in
compania unui jucator pe care m-am saturat sa-|
tot caut pentru a obtine un frag. intrebare
‘ntrebdtoare: a cumparat cineva jocul dsta, oare?
® KiMO

Carea
comandat
inghetata?




voie de razboaie

pirate de razboiul din Vietnam
ate mult si bine de acum incolo.

Sunt curios insa cand va veni momentul in
care producatorii vor ramane fara povesti de
spus la inceputul jocului si tematori de reactia
gamer-ului la un mesaj de genul ,Here's your
gun, Go Wild!", ne vor pune sa retraim
operatiunea secreta a martienilor din Ho Chi
Minh. De aceasta datd, ne aflam la bordul lui
Daniel Boone, capitan in armata oaspete.
Inceputul e promitator si il prezinta pe acesta
in pat cu o profesionista vietnameza. Fix cand
se pregdtea sa-i promitd ca o va salva si o va
lua cu el in State, este chemat la datorie. Si
pentru ce?! Pentru a escorta un reporter de
razboi sosit la o petrecere. Aici totul curge
rapid. Mai intai te trezesti cu un pahar in
mana, dupa aceea cu o racheta in freza si in
sfarsit cu un pistol in mana si multe tinte care
incep sa apara de peste tot. Nu e altceva
decat inceputul Ofensivei TET, mica surprizd
pe care Vietccgng-ul a facut-o americanilor.

Dupa ce reu a-ti croiesti drum printre
nou-venitii ere, te intorci la baza,
unde ai tdi, in corzi fiind, te primesc cu bratele

deschise. Printre ei, si doi prieteni de nadejde,
nenea doctor si nenea cu munitia. Aceste
personaje te vor insoti in majoritatea timpului
si lor le vei multumi la final pentru munca
depusa.

el g

mei parti,

e sd pui in

f erminator sau

imesti mai

cat ecrane albastre

ctica Al-ului este
> » atat de eficienta. Se

mai putin posibil si foloseste

ada in care ti se infatiseaza. In

Vietcong drumul de la sanatos tun la ,a fost

un om bun” este mult mai scurt decat in
majoritatea FPS-urilor (chiar au exagerat cu
asta), lucru care ne face sa ne gandim de
doua ori inainte de a actiona. De aici apare si
un ritm mai temperat in desfasurarea .
evenimentelor. De asemenea, folosim
simtitor mai des fiecare locsor care ne poate
feri de rafalele inamicului, dar si strafe-ul
foarte util. Inamicul trebuie luateucalm, unu
cate unul, si nu uita sa lasi si pentru cei trei
camarazi sa aiba si ei ce povesti. Un lucru cu
adevarat impresionant in acest joc este "
arsenalul care iti va trece prin maini. Nuam
stat sa le numar, asa cd iau de bun cuvantul
producatorilor, care se mandresc cu peste 50
de arme pregatite sa medieze toate
divergentele dintre cele doua tabere. Apropo
de tabere, jocul primeste o vorba buna
datg_rité campaniei in care esti un tanar
luptator recrutat de Vietcong. Spre deosebire
de actiunea din campania US, care se
desfasoara in orasul Hue si imprejurimi, cand
te-ai aldturat Vietcong-ului te trezesti in
mijlocul unor hatisuri care-ti aduc aminte de
jocul din 2003. insad metoda de joc e ac‘e%agi:
te pui la addpost, iti faci incet culoar si, cand e

nevoie, urli dupa trusa medicala sau dupa
gloante. Campaniile sunt scurte, in special a
doua, si poate de aceea nu ai timp sa te
plictisesti cu adevarat.

Killer de sisteme

Grafica jocului primeste calificativul
suficient si asta daca sistemul tau poate
satisface toate mofturile acestui joc, printre
care si Pixel Shader 2.0. Desi se lauda cu un
engine nou, rezultatul nu incanta pe nimeni,
mai ales daca e s& ne gandim la ce am vazut
in ultimul timp prin alte FPS-uri. In schimb,
sunetul pune umarul la atmosfera timpului,
mai ales cu ajutorul coloanei sonore, inca o
datd inspirat aleasa. Cu siguranta, acest joc
putea sa aspire la o soarta mai bung, insa

grafica, lipsa optimizdrii si un gameplay

mediocru nu pot fi acoperite d
arsenalul bogat si multipla
dupa cum ne asteptam:

pania VC,

B Rzarectha

» GenfPS)» Producitor Pterodon » Distribuitor

RAM +  Accelerare 3D 128 MBVRAM
wvtgv.ikgames.com/vietcongZ
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Am invatat istoria automobilismului din carti,
reviste, documentare si mai putin din jocuri,
iar de trait pe propria piele... nici micar atat.
De-a lungul timpului, l-am admirat pe Méria
Sa Calul Putere in cele mai diverse forme ale
sale, insa foarte putini i-au trait momentele
de glorie. Se zice ca legendele au prins con-
tur in Europa anilor ‘60 si ‘70, iar amintirea lor
avea sa dainuiasca peste decenii. S& recreezi
aceasta istorie si sa o faci apoi accesibila
oricui nu este insa usor, b

iar jocurile care sa ne

faca cunostinta cu
atmosfera acelei
perioade sunt prea
putine pentru gamerul
modern. Speranta
moare insa ultima, iar eu
ma bucur ca am apucat
ziua in care suedezii de
la Simbin, artizanii celui
mai bun simulator auto
LIS =6==g== |

.
&
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inca un pas
catre
perfectiune

al anului trecut, GTR - FIA GT Racing Game,
au reusit sa umple golul cu GT Legends, un
joc aproape perfect din toate punctele de
vedere, ce imbina realismul curselor pe patru
roti cu placerea de a conduce adevarate
legende ale campionatelor de automobilism.

Legenda are patru roti

Din punct de vedere vizual, urmasul lui
GTR se apropie cel
mai mult de
atmosfera acelor ani,
insd jucatorul va
constata cu surprin-
dere c3 participa la
campionatele FIA-
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Ce-ti ziceam...

Mai repede ca
ne-apuca
noaptea!
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Primul meu
volan.E de
laun
Porsche

GTC. Chiar daca masinile sunt cele de atunci
si de demult, locatiile si traseele apartin
prezentului, jucatorul aventurandu-se pe
trasee care nu existau in urma cu 30 de ani.
Modificarile pe care multe dintre circuite le-au
suferit in vederea modernizarii le-ar face,
probabil, de nerecunoscut pentru camenii
vremii. Dar masinile... Dumnezeule, ce ma-
sini! Un adevarat festin pentru ochiul cunos-
catorului, fiecare bolid prezentandu-se la li-
nia de start in cele mai mici detalii, atat la
exterior, cat si la interior (in afara de un ecran
mic cu cristale lichide, ce incearcs,
parcd, sa ne aduca cu picioarele pe
pamant). De asemenea, sunetul
motoarelor este perfect reprodus,
de la zumzetul unui Mini Cooper,
pana la ragetul unui DeTomaso
Pantera care mi-a sculat parul de
pe picioare. GT Legends este, ins,
un simulator in toatd puterea
cuvantului, astfel ca bolizii nu
numai ca arata si se aud bine, ci
chiar se comporta realist in timpul
cursei, fiecare avand slabiciunile si
punctele lui forte. Mini Cooper-ul castiga de
departe la capitolul manevrabilitate, ins3 in
linie dreaptd este depasit cu usurinta de un
Shelby Daytona cu,ceva” mai multi cai
putere sub capotd. Atentia exemplara pentru
detaliu de care a dat dovada producatorul se
manifesta de la inceputul si pana la sfarsitul
unei curse. Veti putea simti si chiar observa
cum partea din fatd se ridica in momentul
accelerarii de pe loc sau cum coboara usor
intre viteze, pe cand partea din spate se va
ridica la o franare brusca. lar ca orice simula-




tor care se respectd, GT Legends le
recomanda soferilor sa ramana cat mai mult
timp lipiti de asfalt, cauciucurile pierzand din
aderenta la fiecare iesire in decor. Neatentia
se plateste scump, deoarece astfel timpii de
franare cresc, franele se uzeaza, iar la prima
curba abordata aiurea pilotul risca sa se
catere pe pereti. Supus chinurilor, motorul
masinii poate ceda apoi si el, daca nu cumva
i-au luat-o franele inainte. La fel ca in GTR,
obtinerea victoriei in primele curse nu este o
problema, dar situatia se complicd odata cu
trecerea la clase superioare, unde abia daca
poti termina
un tur de pista
cu masina
intreaga,
daramite sa si
castigi o cursa.
Este deosebit
de greu, chiar
dacd jocul
ofera mai
multe niveluri
de dificultate
sifi ajuta pe
incepatori cu
indicatii supli-
mentare
referitoare la
traseu. Nu este suficient sa ai grija de masina
ca de propria viatd, ci sa cunosti traseul si sa
apreciezi bine distanta de franare la intrarea
in curbe, fiecare dintre ele necesitand o
abordare diferita. A, si sa nu taiati curbele.
Descalificare scrie pe voi!

Drumul spre glorie

... este greu si se face de-a lungul mo-
dului carierd (Cup Challenge), jucatorul fiind

nevoit sa treacd printr-un numar insemnat de

curse. Obtinerea unui loc fruntas i aduce

60 de ture... Caaas

puncte pretioase si bani ce pot fi
cheltuiti pe masini mai bune. Dru-
mul spre glorie nu numai ca este
deosebit de greu, iar cursele solici-
tante, dar este si al naibii de lung.
Daca initial cursele se termina dupa
parcurgerea a cinci ture (Batdlia
pentru Mini este o nimica toata), :
spre final acestea se vor transforma "/
in veritabile probe de rezistenta de
cate o jumatate de ora sau mai mult,
de-a lungul a 20 de ture. Inchipuiti-va
numai cum e sd ratati ultima curbd dintr-o
astfel de cursa
" (numai eu stiu
cat am muscat
din volan). Sa-ti
smulgi parul
din nas, nu alta!
Si da-i siia-o de
la capat, ca asa
. sunt eu, perse-
verent, chipu-
rile. Am ajuns
totusi la con-
cluzia ca merita
sa ametesti
intr-o astfel de
. cursa, GT Leg-
~ ends oferindu-le

rabdatorilor recompense pe masura. Cum
altfel sa primesc drept cadou un fortos Ford
GT40 si un Shelby Daytona? De asemenea,

Vedeam din
~cockpit”

maniacii vor fi
fericiti sa
constate ca pot
aduce o serie de
ajustari bolizilor
(nimic prea com-
plex), modificari
care le-ar putea
aduce mult
ravnita victorie.
Eu unul nu prea
mi-am bagat
nasul, iar

B

Nici un simulatdrul féivolan!

rezultatele le-am simtit pe propria piele.
Bune de altfel... lar daca n-ar fi fost Al-ul atat

de batdios, mi-ar fi stat si mai bine parul. So-
ferii controlati de calculator pot fi depasiti cu
usurinta pe niveluri de dificultate inferioare,
viata devenind mai grea de la Semi Pro in sus.
In general, se comporté realist, dar au unele
momente in care actioneaza cel putin ciudat,
iar o parte dintre greselile lor pot fi exploa-
tate. O data mi s-a intamplat chiar sa fiu lovit
si, inevitabil, scos in decor de catre un vite-
zoman venit din spate, cdruia i s-a parut ca
stau prea bine pe interiorul curbei. Péi sa nu-|
strang de gat?

O legenda vie

GT Legends are putine hibe, pe care le-am
amintit de altfel ceva mai devreme, si exce-
leaza la capitolele sunet si grafica. Engine-ul
grafic este unul extrem de scalabil, jocul fiind
accesibil chiar si posesorilor de
placi video din generatia DX7, iar
nivelul de detaliu este incredibil.
Masinile arata fantastic, atat pe
dinafara, cat si pe dinauntru, iar
efectele de iluminare sunt exce-
lente. Adaugati apoi un engine
% fizic de un realism incredibil, Al-ul
" bataios, cursele nebune din
multiplayer, alaturi de alti 35 de
sonati, si feeling-ul inconfundabil
al curselor din perioada de glorie
a,patrupedelor” si veti avea rezul-
tatul: GT Legends este cel mai bun
simulator auto din toate timpurile
si un titlu care isi merita pe deplin
numele. Sa-| tineti minte!

® KiMO

» Gen Simulator » Producator Simbin »
Distribuitor 10tacle Studios » Procesor Plil 1,3 GHz »
Memorie 512 MBRAM »  Accelerare 3D minimum 64 MB

» ON-LINE www.gtlegends.com
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Impossible
- New
Dawn

In mod ciudat, multi dintre noi uit ci jocuri
bune precum Max Payne 2 ne pot oferi si alte
motive de a le tine pe hard disk, imediat dupa
ce le-am terminat de butonat. In cazul lui Max
Payne 2, este oarecum de inteles. A fost, evi-
dent, distractiv de jucat si deosebit de antre-
nant, insa parca prea scurt si prea liniar. Per-
tru fanii iuti la minte care si-au dorit mai mult
de la Max Payne, acesta este motivul pentru
care au incercat — uneori cu succes, alteori, nu
-— sa ii prelungeasca viata. Asa s-a nascut Mis-
sion Impossible - New Dawn, o conversie to-
tala a jocului Max Payne 2, inspirata de cunos-
cutul film de actiune cu Tom Cruise in lumina
reflectoarelor. Este un mod exceptional, ale
carui finisaje de inalta clasa te fac sa treci cu
vederea cele cateva bug-uri si erorile grama-
ticale ce apar prin dialoguri. Efortul imens pe
care |-au depus creatorii mod-ului este evident,
acestia rasfatandu-i pe fanii jocului si cu o po-
veste pe masura, acompaniata de spectacu-
loase schimburi de focuri si scamatorii kung-fu.

New Dawn ne face, asadar, cunostinta cu
maiorul Sam Dickens, al carui avion de vana-
toare F-15 se prabuseste undeva in statul ame-
rican Utah, toate semnele indicand un accident.
Totusi, in urma analizarii atente a ramasitelor,
apar noi dovezi care indicd disparitia misteri-
0asa a lui Dickens si a incarcaturii pe care acesta
o avea la bord: un focos din noua generatie. Mi-
siunea lui Ethan Hunt este clara. Focosul trebuie
recuperat cu orice pret inainte ca Dickens sa-|
vanda, iar pilotul, impreuna cu potentialul
cumparator al armei, un fost general rus, trebuie
eliminati. Curand insd, Hunt realizeaza
ca lucrurile nu stau chiar asa, trezindu-se
prins intr-o conspiratie la nivel inalt, )
care va schimba idealurile pentru care
si-ar fi dat si viata pana nu demult. Nu
mai are incredere in nimeni, iar
sprijinul de care are nevoie este de
negasit. Lighioanele au uitat insa cu
cine au de-a face...

Nivelurile sunt, in marea lor ma-
joritate, distractive, chiar daca nu
ating nivelul calitativ din Max Payne 2, New
Dawn suferind putin si din cauza lipsei mai
multor arme originale. Per ansamblu insa,
level designul este superb, cutscene-urile
excelente, iar animatiile (bine realizate)

LEVEL  02|2006

reusesc cu succes sa ofere expresivitate
personajelor. Punctul forte al mod-ului este,
nici nu avea cum sa fie altfel, gameplay-ul
exploziv, impuscaturile si cafturile in stil Max
Payne fiind deosebit de antrenante. Singurul
neajuns vine din partea dificultatii executarii
unui kata cu o arma in fiecare mana.

Balet sub clar de luna

Mission Impossible - New Dawn se pre-
zinta cu o poveste ce nu oferd nimic iesit din
comun, dar care reuseste sa calce in picioare
orice film de actiune de duzina (nu ca M.. ar fi
fost mai breaz). In ciuda neajunsurilor sale, cel
mai reprezentativ mod pentru Max Payne 2
este al naibii de bun si merita sa il incercati,
chiar dacé o faceti numai din curiozitate.

m KiMO

Un vas
fantoma, cu
siguranta
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__Scoala-te si umbla pe PC

Va e dor de universul Ultima si v-ati tocit ner-
vii incercand sa porniti Ultima VIl pe racheta
de acasa? Placa video de 20 de milioane va
rade in nas cand va invartiti pe langa PC cu un
Akalabeth* in mana? Am vesti bune pentru
voi. Acum mult timp, un grup de pasionati si-au
pus in gand sa recreeze una dintre minunile
care |-au propulsat pe lisus in prima jumatate
a topurilor religioase ale ultimelor doua mi-
lenii si, dupa cativa ani de munca, au reusit

Dost thou wish
to leave? VYes

Exit to
Britannia!

> South

sa-l readuca la viata pe unul dintre copiii lui
Richard Garriott, cunoscut aventurierilor din
Britannia drept Lord British. Daca nu ati ghicit
pana acum, rolul lui Lazar este ,jucat” de Ul-
tima V: Warriors of Destiny, unul dintre cei mai
apreciati membri ai fami(g)liei Ultima. Re-
make-ul ne este livrat sub forma unui modul
de toatd frumusetea, in varsta de 45 de ore si
cu 0 masa aproximativd de 500 MB, pentru
Dungeon Siege. Unu. Cu riscul de a fi usor re-

00D

3D-ul de pe vremuri EE
dundant, o s& urmez exemplul fratilor de
peste Atlantic (,nu bagati pisica in cuptorul
cu microunde”) si va informez c3, pentru a va
bucura in voie de nézbatiile Avatarului, aveti
neaparata nevoie de CD-urile cu Dungeon
Siege. Unu. Si, normal, de ,proiectul Lazarus”,
care poate fi gasit pe DVD-ul LEVEL. Sau pe
net, daca lecturati o revista cu CD.

La remake-ul laudat
sa te duci cu hardu’

Intorcandu-ne la Britannia, in Ultima V
Avatarul (adica tu, preacinstite gamer) afl, nu
fard pérere de rau, ca Lord British e dus cu
pluta. La propriu. S-a urcat pe o pluta si dus a
fost spre tarmuri mai inverzite. Unde a fost
luat in primire de o patruld nemoarts, restul
urmand sa descoperiti voi. Modulul nostru, ca
un remake cinstit ce se afla, reda fidel aventu-
rile Avatarului aflat in cautarea British-ului
pierdut. Cu micile schimbari de rigoare.

In primul rand (desi este evident, eu tre-
buie sa va spun), engine-ul lui Dungeon Siege
le-a permis creatorilor o libertate mai mare
de exprimare vizuald si, ca o consecinta di-
recta, nu suntem fortati s plimbam patru
,matchstick men” pe campiile VGA-ului psihe-
delic specific anilor ‘88 si ne putem bucura in

'voie de un ,oldie” superb cu,goldul”secolului

XXI. Doi la méana, Team Lazarus a operat o se-
rie de schimbari care ii vor bucura atat pe
veterani (nu s-au atins de ,trademark-urile”
seriei... alias sistemul de generare al claselor si
mecanismele din cale-afara de originale ale
magiei ) si ii vor surprinde pe tinerei (aflati in
manual tot ce va inte-
reseaza). Ca un bonus,
desi nu le-a cerut-o
nimeni in mod specific,
au ,tocmit” un taraf care
adatce-aavutinelsia
iesit la inaintare cu un
soundtrack ce ar putea
face de rusine multe
»produse” comercia-
lizate pe bani grei.
Restul va las sa il des-
coperiti singuri, acum
trebuie sa plec. Ma
asteapta lolo sa facem

|
> South
>South
>South
> South

- pipi pe tronul lui Lord

1L} British.
[T rmi

= =
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»East Hinds<

®  ciolLAN
Amintiri placute... Daca Origin nu mai e, noroc cu fanii
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Primele impresii

Auto Assault

Pe langa interviul din acest numar cu
presedintele NetDevil, m-am gandit sa
impartasesc cu voi primele impresii din Auto
Assault, deoarece beneficiem de un cont de
presa la acest promitdtor joc. Dupa cum stiti,
am tendinta de a ma entuziasma rapid in
ceea ce priveste anumite jocuri. Auto Assault
este un proiect pe care stau cu ochii de un an
si de la care am asteptat o serie de lucruri

bune. Daca a reusit sa le implementeze pe
toate, bine sau rau, asta vom vedea intr-un

viitor review. Pentru moment, jocul este in full

beta-test, deci imposibil de judecat.

In primul rand, am fost destul de
entuziasmat de partea de creare de personaj,
care implica atat avatarul uman, cat si masina.
Deocamdatd, optiunile sunt reduse, insa cu
siguranta ca vor fi mai multe. Odata intrati in
joc, veti avea optiunea unui scurt training,
urmata de prima zong, cea de level 1-5. Aici
incepi practic sa intelegi potentialul jocului.
Fiind un fel de action combat cu RPG, ma
asteptam sincer la ceva mai putin haos, insa
recunosc ca am fost impresionat. Totul este
numai foc si pard, nebunie, urlete, zgomote
de motoare, imersiunea fiind completa.
Producatorii se tot lauda ca jocul are relief
destructibil... Sincer, nu credeam c& este atat
de important, insa fiind acolo si distrugand
totul in jur mi s-a parut... extrem de placut. La
un moment dat, am dat un alt+tab din
mijlocul soselei. Cand am revenit, totul in
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jurul meu era distrus pentru ca... masina se
invartise cateva minute si trasese incontinuu,
ceea ce sincer m-a lasat un pic surprins
pentru ca nu recunosteam locurile.

Sistemul de avansare este unul relativ
clasic, gen hack & slash, insa mult mai bogat
si adaptat evident modului de joc. Avansarea
in nivel se face deocamdata destul de usor,
insa@ mult mai greu
totusi ca in World of
Warcraft. De fapt,
Auto Assault
imprumuta si el o
serie de elemente de
succes din alte
MMORPG-uri, ceea ce
este indicat in ziua de
azi, insd vine si cu
multe lucruri
originale, care dau un
gameplay bun inca
din beta. Looting-ul
este usor diferit de
cum ma asteptam,
insa potrivit si la
obiect. Ce m-a
impresionat mult a
fost si numarul mare
de moduri de a-ti
customiza masina in-
game, ceea ce reduce
aproape la zero
posibilitatea de a vedea doua la fel. NetDevil a

Tristan cyborg-ul,
fara Isolda din
motiye tehnice

KN
N R

mers clar pe ideea de originalitate a fiecarui
jucator in parte, complet opusa fatd de modul
de abordare Blizzard cu ,toti trebuie sa fie
egali”. As mai putea vorbi de faptul c3 veti
obtine foarte usor un apartament personal,
pe care-| veti putea dota cu diferite accesorii
si unde puteti intra cu tot convoiul.

In ceea ce priveste quest-urile, modelul
WoW a triumfat deoarece deocamdata este
cel mai bun. Quest-urile au povesti clare, care
te introduc treptat in lumea jocului si care
contribuie foarte mult la ideea de role-play. In
orase folosesti personajul, ceea ce te face
practic sa trdiesti pe doua planuri si sa nu te
simti 0 masina... asa cum te simti in Eve
Online, de exemplu, o nava. Clasele alese
pentru fiecare dintre cele trei factiuni sunt
potrivite si au sens. Personal, am ales un
agent pentru ca se bazeaza pe atacuri
surpriza, rapide si extrem de eficiente, plus ca
beneficiazd de cloaking pentru o anumita
perioada de timp. Un alt lucru interesant este
ca aceasta lume are o viatd a ei. Aproape tot
timpul dai peste grupuri de NPC-uri care se
razboiesc intre ele, care se organizeaza... se
cheama unii pe altii... o lume foarte dinamica.

Mi-e greu sa evaluez deocamdata
aspectele negative, deoarece nu stiu ce este
si ce nu este implementat sau care sunt bug-uri
si care feature-uri. Toate la timpul lor.

B Locke

O bucata de actiune
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Emulare pentru toti

Unele dintre cele mai controversate programe de pe piata sunt emulatoarele de unitati optice si/sau magnetice, pentru ci le dau
mari batai de cap producatorilor de jocuri si respectiv celor care se ocupa de sisteme de protectie anticopiere si multiplicare. Absolut
natural, emulatoarele au evoluat in deplina concordanta cu sistemele de protectie pentru ca unele lucruri nu se schimba. Este bine de
stiut totusi ca scopul declarat al acestor programe este de a hrani comoditatea unora sau de a oferi posibilitatea unor copii de

siguranta dupa mediile originale

Daemon Tools 4.03

Un software care sfideaza cu gratie cel mai modern sistem de
protectie antipiraterie, StarForce, continua sa existe si este dezvoltat
fara probleme prea mari. In ceea ce priveste definitia sa, producatorii
sunt extrem de directi si spun cam asa: ,Daemon Tools este o aplicatie
capabild sa emuleze o serie de sisteme de protectie. Acesta este destinat
emularii copiilor de protectie dupa medii protejate cu SafeDisc, Securom,
Laserlock, CDCOPS, StarForce si ProtectCD. Are de asemenea inclus un
drive virtual, un Generic DVD-ROM, care permite rularea acestor imagini
ca si cum ar fi arse pe un suport fizic". Mai pe intelesul tuturor, Daemon

Tools este in acest moment o
unealtd ideala pentru a
crea un sir imens si
interminabil de scan-
daluri, dar si ca-

egk pabil de a
stimula pro-
\ . ductiv pe cei
. care Creeaza
é protectii. Din
 fericire, legile
~ Nc }interna';ionale
L ~ nu pot
" '. interzice crearea
J unui astfel de soft-

ware atata timp cat pirateria nu este stimulata in mod direct. Noi am
reusit sa testam pe
indelete acest soft-
ware si suntem cu
totii de acord ca fsi
face treaba. Nu as
vrea sa intru prea
tare in amanunte
deoarece nu este
un articol de ,How
To". Putem spune
insa ca Daemon
poate crea un nu-
mar maxim de patru drive-uri virtuale, pe care poate emula in
concordanta patru imagini diferite. Nu are optiunea de a arde sau crea
imagini si implica prezenta unei copii de siguranta 1:1 pentru a putea fi
folosit cu succes. Singurele probleme pe care le-am detectat sunt legate
de faptul ca@ un numar destul de ridicat de sisteme de test nu au mai rulat
Windows-ul dupa instalarea lui Daemon Tools. Acest lucru are legatura cu
prezenta unor driver-e mai vechi ramase de pe urma folosirii unei alte
versiuni a lui. Se rezolva cel mai repede cu selectarea la boot-area in Win-
dows a optiunii,,Use the last hardware configuration that worked”. Daca
nu merge, se intra in Safe Mode, se dezinstaleaza Daemon si se cauta apoi
alte solutii pe site-ul oficial. In cazul in care folositi Daemon-ul in scopuri
mai putin ortodoxe, chiar si in Romania puteti intra sub incidenta legii.
Programul este prezent pe CD-ul, respectiv DVD-ul LEVEL.
www.daemon-tools.cc

Virtual CD/DVD-ROM  »

v Safedisc
v Securom
v Laserlock
v RMPS

All options ON
Ness I:; All options OFF

Alcohol 120 1.9.5

Alcohol este o aplicatie cel putin la fel de
celebra ca si Daemon Tools, insa este
shareware, ceea ce inseamna ca va costa in

Size | Type [ Hokey

\\kimo\Kit\Nero 7 Ura Edi. B965.14 MB  Cue-sheets Image fie
\\kimo\Kit\microsoft office 45006 MB  Cue-sheets Image file
D:\hitman'\hitman.iso 306.38MB  Standard IS0 Image
E:\Imacin\Richard Bums |. £37.61 MB  Standard ISO Image
‘Welcome to the Image Recording Wizard
This Wizard will assist you to record an Alcohol 120X Image file.

Select an Image file you would fike to record.

_.} E:\Imagn\Richard Bums\CD version\ibraly1 is0

Image fie information

Type:  Standard IS0 Image fie
Path: ENm‘dMMBWM‘m ‘version\

ibraly) iso
Size:  B97.61MB
iSession: 1
Track: 1

(Session 01:
Track 01: Mode 1, Length: 357176(697.6 MB). Address: 000000

=

(e i S

NoMedia - Ejected

=3 Vil CO/OVOHOM
& (K] SCSIVAX DVD/COROM()

= g Physical CD/DVD-ROM
& (G:) UTE-ON DVDRW SHW-16355(0.0)
2 (H)HLDT ST DVD-AOM GDRE1E38(0:1)
3 (FIHI1350Y LGSS22L(40)

jur de 40 de euro ca sa o puteti folosi mai
mult de o luna. Spre deosebire de Daemon,
care nu ofera decat posibilitatea de emulare,
Alcohol acopera intregul ciclu, de la creare de
copii 1:1 pana la emularea, respectiv arderea
lor. In acest moment, probabil c& este unul
dintre cele mai bune programe de ardere a
imaginilor indiferent de natura lor, lucru care
depindé in principal si de performantele
unitatii optice pe care o folositi. Engine-ul de
emulare nu este insa la fel de performant ca
cel din Daemon, optiunile fiind limitate la
Safedisk, Securom, respectiv Laserlock. Ceea
ce il face insa extrem de versatil este faptul ca
este un tool complet pentru crearea copiilor
de siguranta si din multe puncte de vedere

Wstart] | (30 1Y ™ | 1 rotal Commander 6.01 - .. | & Aohol 120% - Tl Vers...

preferat altor aplicatii similare prezente pe

piata. Versiunea shareware este prezenta pe

DVD-ul LEVEL.
www.alcohol-software.com
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Treziti-va! Au trecut anii... Si poligoanele s-au
inmultit, sobolanul a capatat creier, iar voi v-ati
trezit ca aveti la picioare o mare de
informatie, un numar nelimitat de jocuri si o
infinitate de posibilitdti sa va extindeti cultura
de gamer. Ceva nu s-a schimbat totusi. Daca
cititi aceste randuri, inseamna ca aveti in
mana o revista care este in orice fel, numai
noud nu. Aveti in mana LEVEL, iar unii dintre
voi ati facut probabil din aceasta lectura un
obicei lunar de multa vreme. Nu imi spuneti
ca nu aveti acces la internet. Puteti, de
asemenea, alege o alta revista. Si totusi acum
cititi tot LEVEL... De ce?

»,impins de curiozitate,
amdat sieuun
clic”

(Locke — Web
Space Alliance,
LEVEL mai 2005)

Filosoful are & e

intotdeauna dreptate. 5

Impinsa de el, am dat si io cu K

carpa pe praful din biblioteca |_ Si
uite-asa m-am impiedicat din greseala
de un concept interesant: New Games Jour-
nalism. Cum Games aduce oarecum a,gem’,
am apelat la filosof sa ma lumineze. Nu era
vorba de nimic culinar, ci de un nou stil de a
scrie despre... jocuri. Un nou mod de a privi,

eu am venit cu ideea... de fapt, este atat de
veche incat bunicul stia de ea pe vremea
cand juca table cu tatal lui. Despre ce este
vorba? Momentan, nu despre jocuri, ci despre
jurnalism, esenta lui, precum si despre
posibilitatea de a atrage atentia asupra unui
anumit subiect printr-un stil redactional
aparte, care sa socheze si care, de ce nu, sa
schimbe opinii, sé faca dreptate. New Journal-
ism este o fraza initial folositd in 1887 de Mat-
thew Arnold, scriitor, poet si critic englez, si
ulterior definita de Tom Wolfe in 1973. Nume
straine, notiuni straine... insa
uite, nenea Tom a
facut pentru prima
data ceea ce, de
exemplu, LEVEL
face destul de des:
a scris noncon-
formist, ignorand
cu nerusinare orice
regula impusa
vreodata in presa
americana de pana atunci.
Zvonurile spun ca Wolfe avea de
lucru si... era plictisit, motiv pentru care a
predat redactorului-sef al revistei Esquire un
articol care suna cam asa: ,There Goes
(Varoom! Varoom!) That Kandy-Kolored
(Thphhhhhh!) Tangerine-Flake Streamline
Baby (Rahghhh!) Around the Bend
(Brummmmmmmmmm).... ”. In acesta, Wolfe
a trecut peste impartialitatea obligatorie
jurnalistului si si-a spus parerea, intr-un mod

Ce va determina sa jucati un anume
joc, iar un altul nu?

citi si mai ales simti un joc de calculator, fara
a-l fi jucat... inca. Ce v determina s& jucati un
anume joc, iar un altul nu? Cati dintre voi ati
juca, de exemplu, Black&White 2, cand ati
putea juca FE.A.R., pornind de la ideea cd nu
ati vazut sau testat pe viu nici unul dintre cele
doua? Alegerea voastra se bazeaza pe parerile
celorlalti, si anume prieteni, site-uri de
specialitate si, evident, reviste. Toate cele trei
au un numitor comun, subiectivitatea, pentru
ca sunt produse de oameni... Unii pot intr-adevar
sa fie ceva mai obiectivi decat altii, in general
datorita experientei. Concluzia logica este ca
un site specializat are mai multe sanse de
obiectivitate decat prietenul, care are si el
altceva de facut in viata decat sa se joace 24h
din 24. Obiectul acestui articol este de a
incerca sd explic de ce o revista poate fi mai
buna decat un site si mai ales de ce LEVEL
este mai bun decat orice (nu va impacientati,
glumesc... ah, Mitza, nu da, nu am glumit!). Nu

cat mai plastic cu putinta. Vestea proasta este
ca articolul a fost privat de excesul semnelor
de punctuatie. Vestea surprinzatoare este ca a
fost publicat, iar succesul de care s-a bucurat
I-a facut pe Wolfe sd scrie o carte intreaga de
eseuri... nonconformiste (The Kandy-Kolored
Tangerine-Flake Streamline Baby), care tratau
noul mod de viatd al sud-californienilor din
anii 1960-1970, remarcand cat de mult s-au
schimbat valorile culturale ale acestora.

Nu vreau sa tin o lectie de istorie.
Lingurita cu New Journalism este disponibila
pe liniute undeva in acest articol, in speranta
ca va poate prinde bine ca o modalitate de
cucerit femei. Oricum, ideea este ca articole
de acest gen au fost din start directionate
catre reviste precum New York Magazine si
Esquire, deoarece nu se cadrau in paginile
mari cu articole mici si la obiect ale
cotidienelor. De asemenea, noul stil de
jurnalism nu numai ca accepta, ci si promova

SPECIAL

Lingurita de New Journalism,
prin wiki-binevointa
Cel care a impus conceptul de New Journalism in

presd, si anume Tom Wolfe, a trasat patru caracteristici
principale ale noului stil redactional, imprumutate in spe-
cial din literatura. Acestea sunt, pe lingurite:

Relatarea evenimentului prin uz de scene descrip-
tive, in loc de naratiune obiectiva

Folosirea dialogului in locul citatului sau al
declaratiei

Expunerea unui punct de vedere din prisma unei
terte persoane (de exemplu, ce ar putea gandi un
observator extern)

Uzul obiceiurilor de zi cu zi, pentru a contribui la
construirea unui tablou cat mai apropiat al vietii
personajelor implicate

...gi brigada antitero despre
New Games Journalism

Nu putea fi decét un site englezesc care sa detina
suprematia la vehementd impotriva noului stil
redactional. Este vorba despre http://
www.ukresistance.co.uk/, care sustine ca,0ld Games
Journalism is the future” (hmm...) pentru ca:

New Games Journalism valoreaza autorul si nu
obiectul articolelor in sine, deci jocurile; asta inseamna
egoism si propune un stil exact pe dos de cum ar trebui sa |
fie, in opinia englezilor

Noul jurnalism promoveaza o anumita nesimtire
si lipsa de respect fatd de personaje imaginare sau chiar
reale... iar cei care vor sa rada de situatii jenante, ar putea
foarte bine sa se uite la milioanele de filmulete
disponibile gratis pe net

N Internetul este clar viitorul exclusiv al oricarei
forme de publicatie, pentru ca orice revista de un anumit
statut ar trimite in locuri neortodoxe orice jurnalist care se
plange, face misto si in principiu se considera suficient de
interesant incat sd atraga atentia cititorului i asupra lui

(a sfat pentru noii jurnalisti, UKRezistance
recomanda blogurile, unde orice frustrat poate delira in
liniste

022006 LEVEL
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Citate din ghidul
redactorului wannabe
pentru http://
www.insertcredit.com/

,Incepe cu o anecdotd ciudata, lunga, care ar putea -
dar nu este obligatoriu- sa fie cumva legata de subiectul
jocului pe care il analizezi. Dacd totusi nu are nici o
legaturd, aminteste-{i mereu ca detii argumentul '
suprem: daca nu pricepi, esti un imbecil. Prezinté-ti ideea
de debut intr-un mod atat de personal, incat nimeni s&
nu isi poata pune problema sa se identifice cu tine. Dacd
inca nici nu ai atins subiectul review-ului pe la circa 1000
de caractere, esti pe drumul cel bun.” |

- incepe o serie de articole super interesante i
umoristice, dar nu le termina niciodata. Metoda este
extrem de eficientd daca vrei s eviti critica din partea
altor jurnalisti. Scrie numai cand esti beat mort”

,Cand esti aproape de final, gindeste-te la o
concluzie care sa dea cititorilor impresia ca stii exact
despre ce vorbesti, chiar daca nici mécar tu nu ai cea mai
vagd idee. Cu cat ai mai mare incredere in greselile tale,
Cu atat vor exista mai putini oameni care s iti remarce
lipsurile.” |

Verificd urmdtoarea listé de indata ce ai terminat |
articolul: {

Ai facut macar o referintd obscuré la un personaj |
din trecutul tau care ti-a afectat intr-un mod sau altul -
preferabil negativ- copilaria?

Ti-ai alimentat constant frustrérile cu starea
actuald a lucrurilor in general?

Ai folosit umor suficient de obscur?

Ai folosit asocieri de cuvinte pe care, in cel mai
bun caz, numai tu si colegii tai le intelegeti?

Ti-ai lasat cititorul suficient de zapacit incat sa nu
mai poatd spune nimic?”

subiectivitatea autorului si capacitatea
acestuia de a avea idei si moduri de
prezentare aparte, originale, oricat de
trasnite ar fi ele. Pare mai usor, in schimb este
foarte greu, pentru ca si atunci, ca si acum,
tot cititorii erau cei care decideau soarta unui
jurnalist si mai ales a unuia de acest gen. Or
regula spune ca este mult mai dificil sa ai o
opinie inteligentd si bine sustinuta decat s&
relatezi pur si simplu un eveniment.
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nesdetaliul dat la maxim
sugruma sistemul”

(Mike, Microsoft Flight Simulator 2004,
LEVEL septembrie 2003)
Nu este usor sa fii jurnalist. Nu degeaba
existd cenzura si tin sa va reamintesc cd pen-
tru libertatea cuvantului s-au pierdut multe
vieti. Capacitatea de a crea este atributul care
ne diferentiaza de animale si, daca stam
putin sa ne gandim, la baza creatiei se afla
cuvantul. Nu este cazul de filosofie, dar si o
revista de jocuri este tot creatie si are rolul ei
formator de opinie. Nu este usor nici sa fii
redactor de specialitate in acest domeniu
care ne macina pe noi toti. Mai ales datorita
faptului c@ implica si cunostinte tehnice, plus
o gramada de ani petrecuti in universuri
neperfectionate de catre autorii
lor, de cele

o

mai multe ori in detrimentul asa-
numitei vieti sociale. De jurnalistul
gamer depind jocurile si intreaga
industrie ce o poarta dupa ele. Tot de el
depinde timpul tau petrecut la calculator,
traind intr-o alta lume care ar face bine sa fie
cat mai captivanta. Un review bun aduce cu
sine mai multi utilizatori ai jocului in cauza,
iar producatorul are de castigat. Ce inseamna
un review bun? Este vorba de calitatea
descrierii, de numarul de detalii de
gameplay, de grafica, de storyline oferite de
acel redactor? Este vorba de cerintele tehnice
sau despre cat de decent se comporta en-
gine-ul jocului pe un Athlon 2400+? O
descriere ,clasica’, impersonald a unui joc se
numeste in termeni stiintifici un review de
tip Old Games Journalism. Puteti gasi multe
exemple si in LEVEL, este vorba despre acele

oty

KE

articole in care predomina
informatia despre interfat,
control, grafica unui joc, fara
sd se spuna cu exactitate ca
jocul este bun sau rau decat
in termeni obiectivi (da, si io
aveam cam 12 frame-uri pe
secundd in Morrowind cu
un GeForce 2 MX... oare
asta inseamnd ca-i un joc
prost?). Ca tema de casa,
verificati urmatoarea mea
declaratie: majoritatea
site-urilor de jocuri prefera re-
view-ul de tip vechi, obiectiv si sec, pentru ca
scopul lor este de a-si informa userii cat mai
repede si mai bine cu putinta. Accesul usor la
informatie este atributul numarul 1 al unui
site de succes din ziua de azi, motiv pentru
care nu ai decéat sa iti pastrezi opiniile
pentru tine in avantajul obiectivismului
palpabil sau sé fii atat de socant incat sa
+| stea omul cu gura cascata sa te citeasca
pana la capat (sau sa pui Faza Zilei
buna si atunci nu mai
conteaza ce

| THE

IGAMER’S
QUARTER

WWW.GAMERSQUARTER.COM
e satnn, S
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L
scrii

oricum...). Poate par a

critica, insa Old Games Journalism are
si el rolul lui, in general benefic industriei
pentru ca despre unele jocuri nu poti scrie
mai mult decat detalii spartane - vezi Solitare
sau MotoGP 3, care e la fel ca 2. De subliniat
este faptul ca Old Games Journalism nu
inseamna obiectivism sec, ci este stilul
redactional in care predomina detaliile
tehnice, fade, articolele care nu abunds in
personalitatea in sine a jocului sau a
autorului. Existd site-uri care sustin raspicat si
extrem de vehement ca viitorul presei de
jocuri nu poate fi decat Old Games Journal-




ism, cu argumente bine definite si cu o lista
suficient de lunga de exemple concludente.
Unul dintre aceste exemple este bine-
cunoscutul site Eurogamer
(www.eurogamer.net), care in stil clasic
englez, nu se leapada de traditii. Cu toate
acestea, face ceea ce face intr-atat de bine,
incat chiar nu mai conteaza, demonstrand ca
si pe ,stilul vechi” se pot scrie capodopere.

~Foaie verde si-o rachita/
M-a facut mama revolutionar”

(Mitza, Devastation, LEVEL iunie 2003)

Daca inceputurile presei de jocuri au fost
dominate de acest stil invechit al
obiectivitatii (desi au existat si
contraexemple, precum Game Over, sa fi fie
tarana usoara), nu putea fi decat natural ca
odata cu evolutia industriei sa fie necesar
ceva nou si in jurnalismul aferent. Termenii
de Old Games Journalism si New Games
Journalism sunt atat de proaspeti, incat imi
este imposibil sa delimitez temporar aceste
tendinte. Mai mult, cum de altfel se intampla
foarte des in lumea cuvantului scris, cele
doua stiluri au coexistat din start intr-o
anumita masura, pentru ca jocurile sunt o
formad de divertisment si implica automat
gustul si preferintele consumatorului,
subiectivism in aceeasi masura ca si
obiectivism. lar redactorii unei reviste de
jocuri tot gameri sunt, pana la urma.

Oricum, istoria spune ca New Games
Journalism a aparut ca forma de protest
impotriva obiectivitatii dupa care se ghidau
majoritatea site-urilor si revistelor din
domeniu. Noul stil propune un mod diferit
de a vedea si judeca un joc: ca pe o aventura,
o lume noua. Ca redactor, ai datoria sa
explorezi cu atentie jocul, pentru ca sa fii
capabil sa ii spui cititorului tau despre
atractiile locale, despre zone interzise, despre
atitudinea bastinasilor si despre conditiile in
care acestia salasluiesc. Gamerul nu este
altceva decat un turist, iar jocul in totalitatea

'Un jog deosebit prezentat
' altfel

{ supere ca le fac reclamd gratuitd, vreau s vd atrag

| atentia asupra unui articol atat de bun incat nici nu am
| cuvinte sa il caracterizez. Este vorba despre un review la
| EVE Online, scris in stilul New Games Journalism si

| conceput grafic tot fn aceeasi idee. latd cateva citate:

| jocului. Prima impresie a fost tulburatoare, zguduitoare,
| chiar intimidantd. . ."

| pirat>>, a spus prietenul meu. <<Desi as putea paria ca
| 1ti distrugi nervii cand vreo echipa mai bazata vine si iti
| trage o palmd >>. Am fost de acord. Nu c& mi-ar

| vrea sa fiu cel care dd

i acest articol, m-am

| concluzie suficient de

| puternica si capabild sa
| reliefeze atat partea umand,
| cit si frumusetea epicd a unei

| fisainchei cu cuvintele spuse de

SPECIAL

In speranta ¢ domnii de la PC Gamer nu 0 4 s

,Pelaora 3 am, mi-am dat seama de genialitatea

»<<La naiba, mi-ar placea la nebunie s fiu

placea sa fiu pirat, ci mai mult cu gandul
la echipa mai tare. Ei bine, eu as

prima palma.”
,Redactand

tot straduit sa gdsesc o
incheiere bund, o

batalii in joc. Poate cel mai bine ar

cineva pe Teamspeak la doar cateva
momente dupd ce am reusit cu greu sa
apdram o parte a sistemului: <<Joc EVE de
aproape un an si inca mai am nevoie de o
ceasca de ceai si sd ma intind putin dupa un
astfel de incident>>. "
http://www.eve-online.com/files/
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...sau de ce revista voastra
de jocuri este naspa

Din strafundurile blogarelii, am dat peste un asa-
numit, These Damn Machines Are Killing Me”, accesibil
aici: http://www.damnedmachines.com/. Prin arhive
puteti gasi o dizertatie pe tema revistelor de jocuri si de
ce anume acestea nu mai fac fata cerintelor gamerului
modern. latd cateva argumente:

@ (resteti odatd, desteptilor! Puteti sa continuati s
vindeti reviste oamenilor care nu realizeaza ca site-uri
precum GameSpot fac exact ceea ce faceti si voi; ba chiar
mai bine sau puteti sa va dati seama  si voi, redactorii,
precum si audienta voastra, cititorii, ati crescut!

B Nu puteti concura cu site-urile de specialitate.
Pur si simplu nu puteti. Site-urile publica informatie
actuala, ei fsi permit sd ofere screenshot-uri de o calitate
mai buna, au avantaje cu care nici nu va puteti gandi sa
concurati.

B Ati pierdut jucatorul hardcore. Nu este neaparat
un lucru rdu. Jucdtorii hardcore fsi fac rost de toata
informatia necesara de pe internet. Ei constituie un seg-
ment de piatd mic, dar important, ce nu poate fi
satisfacut din punct de vedere informativ de o revist.

B Revistele sunt un mediu excelent pentru
jucatorul obisnuit. V-ati putea gandi ca gamerii sunt un
soi de soareci de bibliotecd. Ei bine, nu-i asa. Jocurile sunt
0 afacere de multe miliarde de dolari, pe acelasi nivel cu
alte industrii de divertisment.

Review-urile din reviste sunt plictisitoare. latd tiparul
dupa care se ghideaza:

dacd jocul este un sequel, se mentioneaza re-
lease-urile anterioare. Daca nu, jocul se compara cu un
altul similar (1-2 paragrafe)

urmeaza un paragraf, maxim doud, de dezbateri
subiective, nu neaparat interesante, pe marginea
subiectului jocului

se explica storyline-ul (2-4 paragrafe)

se explica mecanica jocului (4-6 paragrafe)

\/ cateva idei despre graficd, sunet si interfata (2-4
paragrafe)

\/ concluzie (1 paragraf)”

PlayStation.Z

LEVEL  02/2006

lui este o vacanta. Rolul redactorului devine
unul de ghid turistic, iar daca ati participat
vreodata la o excursie organizats, stiti foarte
bine cat de mult conteaza atitudinea,
competenta si carisma acelui ghid. Vorbim
despre New Journalism aplicat la jocuri, deci
despre articolele in care experienta in sine a
redactorului, opiniile si senzatiile simtite in
acel joc devin punctul greu, focusul. Ma refer
indeosebi la acele review-uri atat de criticate
pe forumul LEVEL, de exemplu, pe motiv ca
sunt prea aiurea, ca nu isi indeplinesc cum se
cuvine rolul informativ, ca sunt doar ganduri
fara noima asternute in graba de oricare din
cei 5-6 crai de la rdsdrit (cam atat a masurat in
mod constant colectivul LEVEL de-a lungul
timpului). Nu sustin ca nu aveti dreptul sa
comentati, din contra. Acele review-uri sunt
deseori o invitatie la discutie si in aceeasi
masura un test extrem al calitatilor
jurnalistice ale autorului. Este vorba despre
originalitate, claritate a ideilor, experienta de
gamer care trebuie sa fie masiva pentru a
putea permite comparatii de un cat mai bun
simt. Este vorba despre o personalitate
puternica si care are ceva de spus, de bine
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Journalism prin doua articole devenite
notorii in lumea World Wide Web. Este vorba
despre ,The New Games Journalism” si ,Bow
Nigger”. In primul articol, Gillen isi expune
cam vehement opinia lui referitoare la noul
stil in jurnalismul destinat gamerului si de ce
acesta isi gaseste mai degraba locul in
paginile unei reviste decat intr-un site de
gen. De fapt, redactorul PC Gamer se
concentreaza pe reviste, motivul pentru care
acestea inca mai sunt citite, declinul evident
al calitatii editoriale si cum se poate evada
prin New Games Journalism din obisnuinta si
plictis. O revista, comparativ cu un site,

Gamerul nu este altceva
decat un turist

sau de ru, astfel incat sa promoveze sau nu
un produs care ar putea manca o bucata
serioasa din timpul vostru, al cititorilor. Daca
sunteti de acord cu mine ca munca de
redactor la o revista de jocuri este una cel
putin la fel de serioasa ca oricare alta, atunci
va dati seama ca aceasta implica
responsabilitati, seriozitate, experienta si
foarte multa pasiune. In aceeasi masura,
realizati ca intr-un domeniu atat de
susceptibil la subiectivism precum presa de
jocuri, rolul cititorului este unul cam tot atat
de formator ca si al redactorului. Este o
simbioza perfecta: jurnalistul va formeaza pe
voi, iar voi pe el si, implicit, publicatia.

~Vreau sa simt furie”

(KiMO, Bet on Soldier: Blood Sport, LEVEL
noiembrie 2005)
Si totusi, sustinatorii New Games Jour-

nalism-ului par a detine superioritatea
numerica. lar cum istoria are‘in general rolul
sau, exista cateva articole considerate
definitorii pentru impunerea stilului
jurnalistic in-cauza. la sa vedem: cine il
cunoaste pe Kieron Gillen? Dansul este
redactor la PC Gamer si are si un site: http:/
www.kierongillen.com/. Desi probabil nu
primul in domeniu, Gillen este unul dintre
jurnalistii care au promovat stilul New Games

dispune de doua atribute care cu siguranta fi
confera un avantaj. Pai cum citesti un site
cand stai si te chinui pe ,tron”? Unde e
placerea, fognetul lin al paginilor intoarse,
atat de linistitor in activitatea de a citi un re-
view? Totusi, avantajele mai sus mentionate




nu ajung; Gillen este de parere ca majoritatea
revistelor de specialitate oferd in general o
calitate net superioara a continutului edito-
rial, o colectie de articole pur si simplu mai
bine scrisa (evident, contraexemple pot fi
gasite cu usurinta, insa ne referim la
majoritate). In fine, o revistd este un
concentrat de informatie menit sa aduca
gamerul la zi in legdtura cu tendintele, noile
produse si traznai din lumea jocurilor, oferind
totul gata filtrat, digerat, aranjat si numai bun
de bagat la cutiuta. Haideti sa recunoastem:
internetul abunda in stiri si articole, dar de
cate ori v-ati simtit perfect satisfacut citind
un singur review online? Recunoasteti ca in
cele mai multe cazuri v-ati informat din mai
multe surse, cum de altfel este si natural: mai
multe opinii ajuta la formarea unei opinii
personale cat mai obiective, plus ca daca tot
e gratis...

+Bow Nigger” este un articol in genul
Ghita Bereta Verde (Locke, Green Berets,
LEVEL octombrie 2001) ce analizeaza Jedi
Knight II: Jedi Outcast. Acesta este scris intr-un
stil aproape violent, virulent si in care, evi-
dent, predomina aproape sufocant
personalitatea lui Gillen.

»Ca tot romanul, ma pricep
foarte bine la fotbal si la
politica”

(Rzarectha, FIFA Manager 06, LEVEL
decembrie 2005)
lata si cateva exemple din istoria

recenta. Nu stiu cati dintre voi cunosc The Es-
capist (http://www.escapistmagazine.com),
nsa revistuta aceasta, disponibild exclusiv in
format online, se preteaza la noul stil al
presei de jocuri nu numai prin modul de
redactare, ci si prin subiectele tratate. Aici, de
exemplu, ati fi putut afla cum s-au cladit cele
mai de succes corporatii din EVE Online, ba si
mai mult, cum sa convertiti moneda acestui
jocin $55. Nu este un subiect conventional si
pe care-| gasiti tratat in alte reviste, mai
traditionale, egida este mereu un,No no”
clasic. Un alt nume notoriu este The Gamer's
Quarter (http://gamersquarter.com/), de
asemenea o revista disponibila online care

»Daca cohones nu ¢,
nimic nu e!”

Am asistat in ultimii ani umili la expansiunea
industriei de jocuri. Ne-am bucurat cand hobby-ul nostru
s-a transformat intr-o afacere de miliarde de dolari. Am
stat cuminti si am inghitit toate promisiunile
producatorilor, distribuitorilor i ale celor care au un
cuvant de zis in industrie. Am acceptat, ca jurnalisti, sa
inchidem ochii si sa speram cd ceea ce debitau,,oficialii”
se va si intdmpla. Imi pare rau, dar nu asa se face.
Problema jurnalismului de jocuri in momentul de fatd sta
tocmai in faptul c@ majoritatea celor care activeazd in
acest domeniu nu l-au tdiat incd de pe lista cu hobby-uri.

do/feature?pager.offset=0&cld=3147131). Dan ,Shoe”
Hsu de la Electronic Gaming Monthly a devenit oficial
primul jurnalist de jocuri cu cohones. In interviul despre
care vorbesc aici, Dan |-a luat de guler pe Peter Moore
(seful de Marketing de la Microsoft pentru Xbox360) si |-a
intrebat exact ceea ce multi jucatori din lumea asta ar fi
vrut sd afle:,De ce e de c%&@t noua voastra consola?”,
dupa care a continuat sa-| atragd pe sarmanul Moore (un
tip mult prea important ca sa se astepte la asemenea
intrebari) intr-o serie de intrebari capcana, din care
numai anii de lupta pe frontul de marketing I-au scos la
liman pe importantul individ de la Microsoft. Dan a facut,
pand la urmd, exact ceea ce ar fi normal sa faca un
jurnalist adevarat: sa pund intrebari dificile si sa obtina
raspunsuri pentru

numdr a ramas acelagi
mod demential de a-ti
petrece timpul, a
ramane cu gura cascd, a
te distra si a invata ceva.
Jurnalistii fnsd inca mai
spera ca pot face si ei aceeasi chestie, ceea ce nu mai e de
mult cazul. Intr-o asemenea industrie, in care se invart
atatia bani si care influenteaza atata lume, existd
momente cand trebuie sa arunci visurile pe geam, s i
asumi o mind feroce i sd tai adanc cu cuvintele, fara

| mild. Nu ti-o datorezi numai tie, ci mai ales cititorilor tai.
Cei care s-au saturat sd vada interviuri in care totul este
numai o lauda si mult prea putine intrebari isi ating
nemilos tinta ar trebui sa dea o raitd aici (www.Tup.com/

Pentru jucdtorul caruia i
57 W4
//

te adresezi in fiecare
//'

apeleaza cu detasare la noul stil redactional.

Pentru cei care apreciaza PC Gamer, undeva

pe aici este mentionat un articol New Games
Journalism ce trateaza EVE Online. Arta,

cititorii sai. E
primul, dar, se
pare, nu ultimul,
de vreme ce
interviul respectiv
a dat nastere unor
reactii impre-
sionante. Problema ramane insa urmatoarea: cat de im-
portant trebuie sa fii tu, ca jurnalist, pentru a putea pune
astfel de intrebdri? Raspunsul: cel putin la fel de impor-
tant precum e piata careia i te adresezi. Ceea ce md obliga
sa va recomand (sa imi recomand sd va oblig?) sa cum-
parati jocuri originale in draci, sa crestem si noi in ochii
lumii, ca sa pot mai apoi sa fug dupa alde seful de la EA si
sa-| intreb: ,Domnu; credeti in viata dupa The Sims?”.

m  Mitza

La acestea se adauga o cantitate imensa
de site-uri si reviste, precum si tot atatea de-
bate-uri pe marginea celor doua
controversate notiuni de jurnalism. Parerea

Unde e placerea, fognetul lin al
paginilor intoarse...

domnule! lar pentru amatorii de senzatii tari,
sa ridice mana cine a citit review-ul jocului
pentru PlayStation 2 numit Rez si scris de o
anume Jane. Articolul in cauza se numeste
,Sex in Games: Rez+Vibrator” si este
disponibil pe http://
www.gamegirladvance.com.

SPECIAL
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~Penny Arcade”

Chiar dacd nu prea intrd la categoria jurnalism,
Penny Arcade (www.penny-arcade.com) este un site
care a influentat si continud sa influenteze modul in
care privim industria jocurilor incat nu se putea sa nu
aducem aminte de el aici. De fapt, locul sau este exact
intr-un asemenea articol pentru ca desi nimeni nu o sa
spund vreodatad cd cei de la Penny Arcade sunt
jurnalisti, simplul fapt ca reusesc sa-si transmita
mesajul mai bine decét o fac multe reviste interna-
tionale cu vechime fi recomanda ca expozanti ai unui
nou mod de a-ti face cunoscut punctul de vedere.

Penny Arcade reuseste in ceea ce face pentru ca nu i
pasa de ce zic altii. Benzile desenate
pe care le veti gdsi la
eipe

site pot sa porneasca revolte in zone ale globului in care
oamenii sunt mai puritani (o sa pun aici un exemplu ca
s vedeti despre ce vorbesc), insa cu indeajuns de mult
simt al umorului poti sa vezi mai departe de asta. Pe
langd benzile desenate, ,blog-urile” celor doi creatori ai
site-ului abordeaza aproape zilnic probleme importante
din industrie si, ca sa vezi, oamenii chiar se pricep la
asta. Combinand puterea vizuald data de benzile
desenate duse la extrem cu expertiza lor in industrie,
cei de la Penny Arcade au gasit o modalitate extrem de
eficienta de a se face auziti. Departe insa de a fi doar
doi qurd sparta, cei doi indivizi (Tycho si Gabe) sunt
fondatorii unor evenimente unice si importante precum
Child’s Play (actiune caritabild de strangere de bani si
jocuri pentru copiii din spitale, care anul trecut a batut
recordul de 500.000 de dolari) sau PAX (eveniment de
foarte mare succes, asemanator E3-ului, dar axat pe
jucdtori). A, plus cd i-au servit lui Jack Thompson exact
lectia de care acesta avea nevoie. GG.
B Mitza

mea personala este ca cele doua stiluri nu se
exclud reciproc in nici un caz. Mai mult,
probabil ca gamerul obisnuit care nu vrea
decét un strop de informatie prezentata intr-un
stil cat mai aproape de inimioara lui, ar vota
oricand o medie, decat una din extremele
celor doua tipuri de jurnalism prezentate aici.

»E sezon de apoteoza pe
hartile strategice”

(Marius Ghinea, Civilization Ill, LEVEL
ianuarie 2002)
Teoria ca teoria, dar practica ne omoara.

Haideti sa luam un joc oarecare... Prince of
Persia: The Sands of Time. De asemenea,
haideti sa mai luam doua reviste de o
anumitd faima, ca de exemplu The Adrena-
line Vault (http://www.avault.com) si Edge
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(http://www.edge-online.co.uk/). Este un
exemplu cat se poate de bun al aceluiasi
subiect, descris in stil Old Games Journalism
si New Games Journalism. Diferenta este
evidentd si masiva inca de la primele randuri.
,in perioada de pionierat a jocurilor, seria
Prince of Persia a lui Jordan Mechner s-a
ridicat deasupra celorlalte ca o lumina
puternic stralucitoare”’, debuteaza The
Adrenaline Vault. ,Pumnalul plonjeaza in
flacara rece a nisipului stralucitor, oferindu-ti
un moment de respiro’, tine loc de fraza de
introducere in cazul Edge. OK, dar noi cu cine
votam? Ei bine, asta depinde exclusiv de
nevoile si gusturile noastre legate de
informare in domeniul jocurilor. Este destul
de evident ca cele doua
stiluri de jurnalism -in
forma lor pura - se refera
la categorii diferite de
cititori. Daca esti grabit
sa afli ce ofera un joc si
iti este suficient sa stii
cate poligoane are
modelul X, este mult mai
simplu sa apelezi la un
review Old. Daca in
schimb consideri
redactorul ceva mai mult
decat un functionar in
spatele unui monitor,
peste care a dat norocul
sa se poata juca toata
ziua si sa mai si fie platit
pentru asta, atunci te
intereseaza un review plin de opinii si care sa
te mai si faca sa razi, daca se poate. Adica
New Games Journalism. Totusi, instinctul imi
spune ca multi dintre voi ar prefera o

toata aceasta teorie, exista totusi cateva
elemente de sine statatoare si pe care se
cladeste castelul de nisip al editorialismului
gameristic: tu, cititorule. Tu, care te-ai prins
ca jocurile de azi nu sunt numai pentru copii
(de fapt, multe dintre ele ar trebui interzise
minorilor...). Tu, care stii foarte bine ca tata nu
era ca tine cand avea si el varsta ta pentru ca
pe vremea aia nu era o asemenea explozie de
informatie, prezenta sub orice forma si de
orice nivel cultural si moral posibil, tu, care iti
dai seama cd, deseori, o lume digitala este
mai cinstita, mai frumoasa si categoric mai
palpitanta decat aceasta reala si uite-asa
renunti uneori la o bere cu prietenii... In
aceste conditii, este natural sa vezi in

redactor un om ca tine, care valoreaza
jocurile la fel ca si tine si, mai ales, care sufera
de sindromul asta de mai multa vreme ca
tine si ii intelege mai bine efectele.

Este natural sa vezi in redactor
un om ca tine

combinatie intre cele doua. Un articol
exagerat de personal este prea subiectiv si
deruteaza, asa cum am vazut de atatea ori
intamplandu-se in LEVEL. Daca totusi
jurnalistul presara un minimum de detalii -
haideti sa le numim tehnice - parca altfel te
simti cand ai terminat lectura. Nu-i asa?
Oricum, strabunica, Dumnezeu sé o ierte,
avea si ea o vorba: niciodata sa nu
subestimezi puterea omului de a face din
tantar armasar. Haideti sa fim seriosi, ce este
de fapt jurnalismul in domeniul jocurilor si
cat de mult conteaza pentru voi ca
exista o groaza de zapaciti pe net care
inventeaza notiuni de genul New
Games Journalism si Old Games Jour-
nalism si apoi nu fac altceva decat sa se
certe care dintre ele e mai buna? In

~Probabil voi, cei care-mi cititi
articolul acum, sunteti oameni
normali”

(Sebabh, Silent Hill 4: The Room, LEVEL julie
2004)
Imi tot revin in minte cuvintele lui Jim
Rossignol, cel care a scris articolul de EVE
Online din PC Gamer. El spune bine... este
greu sa concluzionezi, mai ales atunci cand iti
este clar ca mai ai mult prea multe de spus
sau atunci cand subiectul te-a uimit in
asemenea masura incat, ca final, nu poti scrie
decat,, .." Dar o sa inchei cu speranta ca veti
continua voi, cumva, acest topic. Pentru ca
indraznesc sa sper ca am reusit sa va ofer o
noua perspectiva a jurnalismului in jocuri si
ceea ce ar trebui sa reprezinte acesta pentru
intreaga industrie, care va are ca tinta tocmai
pe voi, cititorii.
But it ain’t nuthin’till the fat lady sings...

~Aviem di taaaaate..”

(CioLAN, Warlords Battlecry Ill, LEVEL iulie
2004)

B Laura,lLara” Bularca

Cand nu scrie
articole de opt pagini in
LEVEL, Lara isi imparte
timpul intre Locke (sot),
muncd, Tase (motan) si
un pumnal de toatd
frumusetea. Poate fi
vazutd pe serverele
europene de WoW, dar de
obicei mult prea tdrziu,
pentru cd un Rogue bun e
mai tot timpul invizibil.

02/2006 LEVEL
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Dﬁﬁ;uitor Electronic Arts Cred ca fiecare dintre noi a vrut la un mo-
Ofertant Best Distribution Tel. 021-345.55.05 ment dat sa fie ,ca in filme”. Si nu orice
Calitate % * * % * filme, nuuuu... Filme din alea in care Chichi
Consola PS2 oferita de Best Distribution -~ = Chan sdrea doi metri in aer si dadea carata
Tel. 021-345.55.05 e 8 |a tot satul, filme in care Fat Frumos zbura
i e cu murgul hat peste vai si dealuri, in care
Terminatorul inghitea gloante si trecea
prin foc ca prin branza. Acestea erau fapte
de vitejie despre care stiam ca sunt numai
in imaginatia noastra, dar nu conta nimic

altceva decat spectacolul pe care il
promiteau. lar oamenii mai cresc si unii
dintre ei chiar ajung sa conduca multi cai
putere, asa ca visurile se schimba si ajungi
sa te visezi cum zbori cu bolidul, faci flic
flac-uri, rupi adversari si nimic nu reuseste
sa te opreasca. Pentru toti cei care vor sa
afle pe pielea lor cum e sa te simti
invincibil pe sosea si bucuros de fiecare
data cand lovesti artistic un parapet, seria
Burnout revine pe micile ecrane de langa
PS2 cu Revenge, ultimul joc din serie
destinat generatiei actuale de console.

Legile sunt pentru altii

Ultima oara cand am scris ceva despre
seria Burnout a fost cu ocazia nemai-
pomenitului Takedown, un joc care a luat |
prin surprindere redactia LEVEL si si-a ‘
asigurat de unul singur statutul de cel mai
demential arcade realizat vreodata.
calé'sa se duca/ Pasiunea noastra pentru el a tins spre
LAGLGMI extrem, asa c am pus la bataie unul dintre




A naibii piatra

frumoasele ziduri albe (si mari) care ne
inconjoara, iar cu ajutorul unui proiector am
dat ceea ce a fost probabil cea mai tare
sesiune de gaming EVER, cu zeci de perechi
de ochi cdscati spre frumusetea extraordinara
a haosului din joc. Sa va mai spun si de cardul
de memorie al PS2-ului, care s-a decis la un

"

2

Ala sunt eu. Nu, nu... ala in flacari

moment dat sa nu mai accepte salvarile din
Burnout 3, lucru care ne-a facut sa recurgem
la o solutie extrema: am lasat PS2-ul pornit
aproape doua saptamani, timp in care am mai
terminat jocul inca o datd, stabilind probabil
un dubios record si arzand aproape ireversibil
sarmana consola. No, ca sa vedeti cat de mult
ne-a placut.

Cei care au ratat pana acum jocul si
ultimul articol despre Burnout 3 trebuie sa
primeasca niste explicatii. Ce e si cu ce se-
mananca. Burnout este un arcade care se
axeaza aproape exclusiv pe haosul si
distrugerile pe care le poti provoca la bordul
unui bolid supdrat. Jocul duce insa acest con-
cept simplu la un cu totul alt nivel multumita
modului in care reuseste sa surprinda partea
poetica a unor violente lupte intre masini.
Caroserii zburand care incotro, geamuri
sparte, roti fugind de unele singure pe
autostrada, bolizi de zeci de mii de euro

zburand lin deasupra soselei, explozii in lant
si ciocniri de-a dreptul artistice sunt ceea ce
trebuie sa va asteptati sa vedeti cand dati
drumul unei curse din Burnout. Sunteti
rasplatiti pentru toate incalcarile pe care le
puteti aduce legilor de circulatie, iar viteza
este una de-a dreptul ametitoare. Am simtit la

un moment dat in Burnout: Revenge ca as
putea, la viteza maximd, sa conduc cu ochii
inchisi. Pentru ca nu te mai ajuta cu nimic.
Ecranul devine o succesiune rapida de culori,
iar dacd esti norocos si strangi indeajuns de
mult din dinti, ceea ce o sa faci, poate reusesti
sd nu te busesti de nimic.

Sa schimbam viteza

Acum, desi la baza conceptul a ramas
acelasi, Revenge vine cu o serie de modificari
importante fatd de Takedown. Cea mai
importanta mi s-a parut aceea referitoare la
modul in care abordezi traficul de pe sosea.
Daca in Takedown erai practic obligat sa cir-
culi pe sens opus (o0 nebunie) pentru ca aveai
mai multe sanse sa eviti astfel masinile
datorita farurilor care te avertizau ceva mai
repede ca esti pe cale sa te infigi intr-un
nevinovat, in Revenge ajungi sa mergi NUMAI

CONSOLE

pe sensul tau de circulatie. Si asta deoarece
aici poti sa intri in orice masina de gabarit
mic (autobuzele si camioanele ies din aceasta
categorie) atata timp cat le lovesti din spate.
Rasplata vine sub forma burnout-ului (un fel
de turbo pe care il poti folosi sa duci masina
la viteza maxima), insa la viteza extrem de
mare ai sanse foarte mari sa nu ai indeajuns
timp la dispozitie pentru a afla daca masina
pe care vrei sa o scoti definitiv de pe sosea e
un Trabant sau un ditamai autobuzul.
Posibilitatea de a lovi masinile din spate
deschide noi orizonturi, ca sa zic asa. Pentru
ca poti sa proiectezi masina lovita intr-altele
din fata ei (daca lovesti mai multe, cu atat
mai bine pentru tine), in unele de pe sensul
opus (daca tintesti bine) sau chiar in
adversari (ceea ce rezulta intr-un takedown
spectaculos). Asa cd ajungi in cele din urma
sa joci un biliard la viteze ametitoare si pe
banii altora.

Cealalta aditie importanta la gameplay-ul
jocului este nivelul de agresivitate pe care il ::-

Arta, dom’le!

GUMBALL3000

Dacd o cursa precum cele din Burnout: Revenge nu o
sd vezi niciodatd in viata ta (sau dacd o sa vezi, nu 0 sa mai
apuci sa spui nimanui), existd totusi pe soselele din lumea
asta o,,competitie” care adund laolalta magini mult prea
scumpe si oameni mult prea nebuni. Este vorba despre
Gumball3000, o cursa de cateva zile pe cat mai multe
continente si prin cat mai multe tari, in care oameni cu
multi bani si mult timp fsi pun la bataie masinile si pielea,
ludndu-se la intrecere unul cu altul si, frecvent, cu Politia.
Dacd nu ai auzit pand acum de Gumball3000 (sau nu ai
vazut inca numeroasele documentare facute in cei cativa
ani de cand a captat atentia publicului), iti recomand sa
dai fuga repede pe www.gumball3000.com, sa casti ochii
si sd faci pe dracu in patru pentru a pune mana pe filmele
de care ziceam mai inainte. Dupa care gaseste o metoda
de a strange 4000 de lire sterline, ia-i concediu doud
saptamani si aratd-ti Logan-ul lumii intregi. Ahhh, lasa ca
0 5d cresc eu mare!

0212006 LEVEL




| BURNOUT: REVENGE PENTRU
| XBOX360

V-am spus ca Burnout: Revenge
este ultimul joc din serie pentru
generatia actuala de console. Ce se
intampla insa mai departe? Ei bine,
- EAadecis sa lanseze un Burnout: Re-
4 venge si pentru Xbox360, adica
_ urmdtoarea generatie de console.

" Ceea ce imi stric mie afirmatia de
mai inainte. lar dacd stai sa te
gandesti ca din moment ce
urmdtoarea generatie a aparut deja,
ar trebui sa se numeascd generatia
actuala de console, iar cea care este
actuala ar trebui sd fie anterioard si
uite luminite, md doare capul si am
nevoie de pastile. Mai bine ne

: relaxam cu niste poze din Burnout:
} obtii in timpul unei curse. Cu cat faci mai in aer masina atunci cand ai ’ _‘f' .} ) Revenge pe Xbox360. Altd grafica...

multe nazbatii, cu cat dai afara (intr-un mod fost scos, momentan, din cursa | e

cat mai spectaculos) adversarii, cu cat faci mai  de catre un adversar sau un zid ;

multe drift-uri, burnout-uri mai lungi sau mai cu tupeu. Asta iti da posibilitatea de a Razbunare, da’ sa §tim ;i noi!

orice pare a fi o mare nebunie, cu atat mai face bucati orice adversar de prin apropiere

mult iti creste nivelul de agresivitate. Acesta sau impulsul necesar trecerii a doud benzi de Am jucat 31 de ore din Burnout: Revenge si

are patru niveluri, variind de la OK la Awe- autostradd, fix pe traiectoria unui adversar cand am aflat de asta prima oara (prin

some. lar daca intr-o cursa reusesti sa ajungi zelos. S-a introdus de

la Awesome si sa termini pe primul loc, asemenea controlul

primesti automat calificativul de Perfect. La masinii in aer, in timpul

ce ajutd acestea? Ei, fiecare dintre aceste unor salturi

niveluri iti acorda un anumit numar de spectaculoase, control

puncte (de la OK - 1 punct, la Perfect — 5 absolut necesar in

puncte) care ti se adauga rating-uluitdu total. ~ momentele in care ai la

Exista 10 astfel de rating-uri ce urmaresc dispozitie o masina

evolutia ta de la un simplu sofer cu frica lui extrem de ugoara si un

Dumnezeu pana la unul pentru care nu mai vant care bate nemilos.

exista legi, iar odata avansat rating-ul, ai acces  Nu, pe bune, ajungi sa te

la noi si noi curse. bati si cu vantul in jocul

Alta noutate vine sub forma asta. Un fel de
crashbreaker-elor, care iti permit sa iti arunci paragliding cu Ferrari...

M se:p;iupjes.sauma;ixng asta ranjeste diabolic? S —

intermediul stats-urilor din joc), mi-am spus ca
este imposibil. Ceea ce inseamna ca, intr-adevar,
timpul zboara cand te distrezi. insd pe langa
feeling-ul incontestabil cu care vine Revenge
(ca si precedentul joc din serie) si schimbarile
care reusesc sa modifice simtitor intreaga di-
namica a jocului, m-am simtit parca mai putin
acaparat de Burnout: Revenge decat de Burn-
out 3: Takedown. Cea mai plauzibild explicatie
ramane aceea cd este totusi un joc pe care |l-am
mai vazut o data. Genial, dar I-am mai vazut.
Insa parca, parca acest nou joc din serie a fost
un pic mai putin dus la extrem decat ma astep-
tam. Cam cu un sfert de cohones mai putin
decat precedentul. Ceea ce insa nu il face un joc
de mai putin de 5 stele. Nu dom'’le, si jocul asta
face poezie din toata harababura care se

A i g ’ deruleaza pe ecran, iar asta este un lucru genial.

Din pacate, nu ai timp sa admiri peisajul . H  Mitza
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rezervate. ©2005 Sony Computer Entertainment Europe.
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Oferta in limita stocului disponibil
De vanzare in retele Altex MegaStore, Best Computers, Carrefour, Cora, Diverta, Domo, Flanco,
Germanos, Media Galaxy, UltraPro si in alte magazine bune de jocuri, IT si electronice
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Cu lanturi la inel

Vorbeste lumea cd pentru jucdtorii de
culoare este mai important sa dea bine decat
sa castige un meci. Spectacolul din NBA este
si el o dovada in acest sens, daca ar fi sa-I
comparam cu jocul mult mai tacticizat
practicat in Europa, unde scopul este
obtinerea punctului cu orice pret. NBA-ul nu a
fost de ajuns si pentru ca amintirile meciurilor
intre ,projects” nu le dddeau pace, si-au facut
liga AND1, dedicata streeball-ului si in care
sincer nu am vazut vreun caucazian pana
acum. Pentru ca NBA Live 06 sau NBA 2K6 au
si ele o limitd, iar gamerii vor spectacol, seria
NBA Street le-a sarit in ajutor.

Cariera din NBA Street Showdown,
denumita King of the Courts, incepe cu
editarea jucdtorului tau, pentru care ai la
dispozitie 1.500 de credite de cheltuiala.
Pentru modificari ulterioare, trebuie sa prestezi
in timpul meciurilor si sa castigi puncte cu care
vei imbunatdti atributele jucatorului si, im-
plicit, il vei face mai ,puternic”. Aceeasi schema
logica intalnita prin toate simulatoarele spor-

tive. Dar sa vedem care sunt regulile din strada.

La inceput, vei avea doar doua terenuri la

dispozitie si, dupa ce-ti mai alegi doi
coechipieri, poti s te apuci sa-ti faci simtita
prezenta ,in the hood". Meciurile se joaca pe
cosuri, pana la 11, dar felul in care joci, ce
scheme si combo-uri faci influenteaza un
punctaj separat care la sfarsit se transforma in
creditele de care vorbeam mai sus. Vine insa si
sansa de a castiga un teren si aici scorul nu mai
conteaza, ci doar show-ul pe care il faci. In
aceste meciuri isi da si Al-ul drumul la joc si o
sa ai ceva badtaie de cap cu el. Dupa ce le-ai
servit o lectie de baschet, le-ai luat terenul de
casd, mai ai dreptul sa-i lasi si fara un jucator. Si
uite asa echipa ta devine tot mai buna, iar
castigurile tot mai mari. Daca te plictisesti de

Kevin se dezlantuie in strada

F e TERRr T
- ) SPLAYER 2 -
{ 1,91;:i
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Premiul cel mare este un soricel de plus...optic

viata de stradd, exista si doud joculete care
accepta modul hotseat, un concurs de aruncari
si unul de block-uri. Sincer, m-am plictisit sa
vorbesc despre minunile grafice de pe PSP, asa
ca o sd trec la coloana sonord, care aproape in
totalitate este conturata pe ultimele tendinte
din rap...deci din pécate slaba. In schimb,
restul jocului este Back to the Old School.

B Rzarectha

Producator EA Big
Distribuitor Ele
Ofertant Best Distribut
(alitate

v v v v

Consola PSP oferita de Best Computers,
tel. 021-345.55.05

Castigatorii lunii decembrie

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul

Myst V: End of Ages a fost castigat de catre
Micu Daniel din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreuna cu

Best Distribution, jocul Sid Meier’s Civilization

IV a fost castigat de catre Razi Danut din
Bucuresti.

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster,
Florescu Bogdan din Arges a castigat un set
Internet Phone Kit.

La concursul LEVEL impreuna cu

Euro Entertainment Enterprises, urmatorii cinci

participanti au castigat cate un DVD cu filmul
The Cookout - Prietene, te-ai ars!: Rata Virgiliu
din Vrancea, Sztankovics loan din Satu Mare,
Hodorogea Tiberiu din Constanta, Mot Mihai-
George din Arges si Sfetcu George din Cluj.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie:
0268-415158 sau 0268-418728, interior 133.




LUMINA INSTITUTII DE INVATAMANT

ORGANIZEAZA

15-17 Mai - Bucuresti ROMANIA

TR T comp"te" art

Publicitate digitala (Tema: “Anti-droguri”): =\ \ o Ly § Inscrierea prin internet

Creeaza postere, documente, fluturasi, pagini gy 7 -_E_ =il =" 1 noiembrie 2005 - 1 martie 2006 |
de internet s.a. avand tema ,Anti-droguri”. o g | L el SR

Demonstreaza-ti talentul in folosirea aplicati- Ty - 1)

ilor Office, a editoarelor HTML, a programelor 1 Selectia finalistilor

de editare a imaginilor etc. 15 martie 2006

Programare: Un program pentru computer
compatibil cu sistemul de operare Microsoft (r)

Windows(c), Sistem de management al scolii, Confermte} de presa
jocuri, simulari - folosind orice limbaj de 11 mai 2006
pr;gramare (Visual C++, Delphi, JAVA, PHP,

ASP etc) : . Festivitatea de deschidere
Arta IT: Creeaza imagini 2D/3D, animatii sau www.infomatrix.ro 15 mai 2006

video pe computer, pregatite cu programe

grafice - 3DSMax, Adobe Photoshop sau orice M? 3307388 3337733 m

alt program care poate fi folosit pentru acest ;i:p: 35 333 333 333 33%e i Expozitia si jurizarea
pop. $3000es 30,380 332,388 33,3 roiectelor informatice
Proiectare si utilizare harware: Creeaza un P 15 -16 mai 2006
program care controleaza un dispozitiv elec-

tronic sau mecanic (i.e. Security camera,

masinute teleghidate), folosind orice limbaj de LUMINA Festivitatea de premiere

Institurie de Invaramant %
grogramare. VX Educanional Institutions 17 mai 2006
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Samsung SyncMaster 770P-S

intotdeauna meseriasii se respecta

Designul, bunul gust si tehnologia de ultima ora sunt principalele atuuri ale
acestui monitor proaspat iesit de pe liniile de asamblare ale celor de la
Samsung. Monitorul TFT face parte dintr-o generatie noud, unde designul si
calitatea sunt la ele acasa. La capitolul design, notam noul sistem de sustinere a
ecranului. Gratie piciorului sdu pivotant, ecranul poate fi pozitionat in fel si chip
atat de simplu si de usor incat poate fi rotit la 180 de grade sau pozitionat atat in
pozitie verticald, cat si... orizontala. Baza patratoasa ce sustine echilibrul
intregului monitor nu este plina de conectori si de alte nebunii cum ne-am fi
asteptat, ba dimpotriva, semnalul video si alimentarea cu energie se fac printr-un
alt conector exterior acesteia.

In ceea ce priveste panelul, acesta este unul deosebit. Valoarea declarata de
producator la capitolul timp de raspuns este de 6 milisecunde. La o diagonala
de 17 toli, rezolutia nativa a acestuia este de 1280 x 1024 dpi, iar nivelul
luminozitatii poate atinge o valoare maxima de 280 cd/m?. Daca tot suntem in
acest segment al specificatiilor, mai trebuie sa adaugam si raportul contrastului
de 1500:1. E bine de stiut ca acesta trebuie sa fie cat mai mare deoarece
reprezinta raportul dintre cel mai deschis si cel mai inchis punct al unei imagini.
Asadar, o valoare mai mare, o imagine mai buna.

Haideti sa va mai invat un truc. Cu un monitor de acest gen puteti sa mai
faceti economii si la factura de curent. O valoare de 36 de wati este cel putin de
doud ori mai putin decat consuma un monitor CRT de 17 toli. Deci? Uite asa mai
puteti sa recuperati si o parte din costurile investitiei.

» Ofertant: DECK Computers International » Telefon: 021-434.34.00 » Pret: 1548 RON (cu TVA)

ASUS Extreme N7800GT Top Silent/2DHTV

Putere extrema, scoruri extreme, zgomot... inexistent

editia TOP in varianta ASUS, este capabild sa functioneze fara
probleme tinuta in lesa de un sistem de racire cat se poate de pasiv.
Gratie acestui ,cooler’, scade nivelul zgomotului produs de PC, in timp

Dupa multe incercari si fel de fel de sisteme de aerisire cu
aripioare si tablarie frumos coloratd, era si timpul sa apara cineva pe
piata cu un produs care intr-adevdr sa ofere ceea ce cu totii cautam:
putere si liniste in acelasi
pachet. Adevarul e ca aceasta
placa dotata cu unul dintre
cele mai tari chipset-uri grafice
de la NVIDIA, anume 7800 GT

Y
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ce frecventele de functionare tind sa creasca. Asadar, core-ul acestei
bestii ,tepoase” ruleaza la frecventa de 420 MHz, iar memoriile la 1240
MHz (2 x 620 MHz) totalizeaza 256 MB si sunt de
tip DDR3. Daca va puneti problema cum e
posibil acest lucru, ei bine, lucrurile sunt mai
simple decat par. Partea superioara a acestui
cooler este putin mai,mobild’, astfel ca, dupa
montare, aceasta ajunge aproximativ deasupra
ventilatorului de pe procesor. In acest fel, aerul
,aspirat” de acesta trece vesel si printre micile
lamele ale placii in cauza. Rezultatul
este unul satisfacator pentru
absolut toti ,jucatorii” din ecuatie.

1024 fara AAsi AF 1024 cu AA si AF
3D Mark: 7125 6080
Doom 3: 120,2 999
FarCry: 96,92 92,2
Half Life 2: 204,39 201,54
F.EAR.: 90 47

» Ofertant: Ultra PRO Computers » Telefon: 031-402.22.82
» Pret: 1.826 RON (cu TVA)
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Sony CyberShot DSC-N1 SONY 4

8 MP in buzunarul de la piept

Mi s-a intamplat de multe ori sa merg prin diferite
locuri, sé vad multe lucruri interesante si sa nu pot arata si
prietenilor pe unde mi-au umblat piciorusele, deoarece
nu am avut chef sau am uitat sa iau cu mine camera mea CQbEr--Sh t
foto. E un model prea mare, prea greu si, uitindu-ma la %
performantele acestui Sony, depasit. Sony CyberShot
DSC-N1 este o camera de buzunar, foarte mica, destul de
usurica si cu un ecran imens, aproape cat camera in sine.
Prea multe butoane nu are deoarece ecranul este unul de
tip Touch-Screen si astfel majoritatea setarilor sunt la
cheful degetelor voastre. Pozele pe care le face sunt
deosebite. Cei 8,1 megapixeli ai senzorului CCD isi lasa
foarte bine ,amprenta’, iar daca cei 3x de zoom optic nu
va sunt suficienti, rezolutia va permite sa treceti putin si
pe partea cu zoom-ul digital. » Ofertant: Flar

Speed Link
Hornet Force Touch Edition SL-6526

Acum, in premiera, si editia,,Touch”, pe care cu totii putem
sa o atingem

Nu cred ca exista cineva care sa nu cunoasca ce face un gamepad,
la ce e bun si cum se foloseste. Ceea ce nu se stie este calitatea si
confortul pe care ti le ofera un gamepad. Celui prezentat in aceste
randuri nu prea am ce sa-i reprosez. Este invelit integral in material
cauciucat, foarte placut la atingere. Designul este unul destul de
confortabil, iar numarul butoanelor este indestulator. Cu D-pad-ul e
posibil s& aveti ceva de furca. Dupa cateva ore bune de joaca, veti
constata ca degetul ce-| actioneaza va avea nevoie de o perioada de
repaus total.

» Ofertant: Hig

{ Solutions Company » Telefon: 021-253.53.34

Hercules DJ Console MK2

Nu ignorati cererile pentru dedicatii

Nu vi s-a intamplat niciodata sa treceti intamplator pe langa pupitrul
DJ-ului, evident din clubul preferat, si sa ramaneti pentru cateva secunde
uimit de ceea ce stie acel om sd faca din doar cateva butoane? Nu este
adevarat ca ati fi dat orice sa fiti pret de cateva secunde in locul lui? Ei bine,
o puteti face. Cei de la Hercules vin cu editia a doua a unei console special
destinate acestui lucru. Ea contine cam tot ceea ce foloseste un DJ pe
ssculele” lui de mii de euro. Deosebirea este cd aceasta consola foloseste un
PC pentru MP3-uri, pe cand ceilalti folosesc CD-uri sau viniluri. Modul de
lucru este identic. Se pot face scratch-uri, se poate modifica tempo-ul,
absolut tot. Exista fel de fel de butoane, pentru crossfading, pentru volum,
pentru play, pentru egalizare, pentru efecte, pentru orice e nevoie ca sd iasa
un show pe cinste. Plaja de programe de gen cu care aceasta consola este
compatibila este destul de bogata, insa pe CD-ul ce insoteste MK2-ul se afla
o versiune dedicata a programului Virtual DJ. Conectica este si ea impresio-
nantd. Conectandu-se pe USB, consola functioneaza ca o placa de sunet cu
iesiri pe 4 canale, o intrare pentru microfon si mai dispune de un conector
pentru casti, ca sa ascultati o alta melodie decat cea care este deja,on air".

» Ofertant: U via »  Telefon: 021.569.06.00
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Genius Twin Touch LuxeMate

Eleganta wireless

O tastatura mai fistichie” da intotdeauna un alt aspect biroului pe
care este asezata. Daca te uiti pe masa de lucru a unui pusti si vezi o
tastatura G15, ai sa spui clar, aceastd persoana se joaca foarte mult.
Dar daca vezi aceasta tastatura in alta parte, ai sa iti spui ca acea
persoana se da mult pe internet, asculta o gramadd de muzica, se mai
si joaca, dar foarte rar, cam genul de persoana foarte ordonata si
,devreme acasa”. Ei bine, Twin Touch LuxeMate, prin modul ,slim”in
care este construita, cu ale sale taste asemanatoare cu cele de pe
laptopuri, cu restul de butoane multimedia si cu mouse-ul ce o
insoteste, pare a fi eleganta intruchipata. Totusi, perfectiunea nu este
la cote maxime. Din momentul in care bateriile incep sa dea primul
semn de oboseald, modul de lucru cu Twin Touch LuxeMate se va
schimba dramatic.

Vacom Graphire4 Classic XL

Salvati padurea, folositi fotosopu’

Cand imaginatia artistica a unora dintre noi da pe
dinafara, e pacat sa se iroseasca. Asa ca cei de la
Vacom ofera o gama intreaga de tablete grafice
realizate dupa dimensiuni si forme diferite, destinate
special acestor persoane. Nu contestam capacitatile
artistilor, dar pana la o lucrare perfecta trebuie multe
incercari. In modul clasic, se iroseau o gramada de
hartie si de creioane. Vacom Graphire4 Classic XL
ofera o sumedenie de avantaje. De exemplu, rama
transparentd. Decat sa stati sa copiati un grafic sau
orice altceva la indigo, puneti hartia sub aceasta rama
si din cateva miscari ale penelului obtineti o copie
digitala excelenta, indiferent de aplicatia in care doriti
sa o realizati.

» Ofertant: Ultra PRO Computer

» Telefon: 031-402.22.92 » Pret: 227 EURO

LEVEL 022006

» Ofertant: Ultra PRO Computers- »  Telefon: 031-402.22.92
b Pret: 34 EURO (fard TVA)

Speed Link Metal Mouse SL-6178

Poti trage dom’ Semaca, sunt blindat

Nu inteleg de ce un mouse ar avea nevoie de extra protectie. O fi
vreun martor cheie la vreun proces. Eh, cred cd cei de la Speed Link
stiu ei de ce. Noi il luam ca atare, ne bucuram de cei 400 de dpi ai sdi si
speram sa nu fim nevoiti sa il folosim pe post de arma de asalt in
razboiul cu seful. Ca orice amfibie, e bine sa fie camuflat. Asa sunt si
cele doua butoane ale sale. Doar rotita de scroll e ceva mai expusa,
insa pierderea sa poate fi consideratd prada de razboi.

any » Telefon:




Speed Link Full Metal Headset SL-8755

Un nou look, aceeasi calitate

Cei de la Speed Link au in portofoliu un numar impresionant de
casti cu tot felul de caracteristici. Ceea ce atrage in mod deosebit la
acest model este designul. Datorita felului in care sunt realizate castile,
iti confera o senzatie deosebita. In ciuda faptului ca sunt destul de
mici ca dimensiune, calitatea auditiei este buna. Ca orice pereche de
casti care se respectd, si acest model dispune pe fir de un
potentiometru cu ajutorul caruia puteti sa dati mai tare sau mai incet
volumul melodiilor.

» Ofertant:! » Telefon: 021-252.53.34
> Pret:

Genius Look 312P

Cu animalutul la spionat

O idee excelenta mi se pare
cea pe care cei de la Genius au si
pus-o in practica: o camera web
camuflatd intr-un ursulet de plus
inofensiv. Adevarul este ca sub
aceasta forma este destul de greu
de banuit ce anume se ascunde
in ,nasucul” acestei jucarii.
Secretul? Un mic senzor CMOS,
ce poate oferi o imagine color la
o rezolutie maxima de 640 x 480
dpi. Surpriza nu se opreste aici.
Acest ursulet ce poate fi asezat in

HARDWARE

Panasonic DMC-FX9EG-K

Un cadou inspirat pentru 8 Martie

Segmentul de camere foto digitale compacte este unul destul de
aglomerat. Pentru a reusi sa ramai cat mai mult timp pe piatd, este
nevoie ca tot timpul sa evoluezi si sa vii cu noutdti. Aceasta se
intampla si in cazul celor de la Panasonic. Daca nu demult sistemul de
stabilizare a imaginii se gasea doar in. camerele ,profi’, acum il putem
gasi si la acest segment. Stabilizarea imaginii este de un real folos si fi
vom aprecia calitatile doar atunci cand vedem rezultatul. Acel
Ltremurici” nu trebuie sa va mai distruga minunatii de poze. Nici duo-
ul dintre cei 6 megapixeli si obiectivul Leica DC Vario Elmarit nu este
de lepadat. Nici un detaliu nu este pierdut cand vine vorba de
calitatea si rezolutia imaginilor.

1 b Telefon:

» Ofertant: Pan
> Pret:

tot felul de pozitii are in dotare si
un microfon cu care capteaza
aproape tot ce se aude pe o raza
de cativa metri. Conectarea
ursuletului se face la portul USB si
este compatibil cu o gramada de
aplicatii ce au de-a face cu partea
de audio/video.

» Ofertant:
» Telefon:
> Pret:
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HARDWARE

imulator sau arcade ?

Simplu, ambele. Cu cat mai mult, cu atat
mai bine. Ce noroc pe noi cu Iumea asta virtualé!
treaba ca benzina s-a mai scump|t cul10 Iel,
masini de masini, femei numai una si una, carora
nu trebuie sa le dai explicatii de ce ai intarziat
la... cofetarie, boierie, tata. O imagine deosebita
si foarte frumoasa, din care lipseste un mic
detaliu: cum anume ne putem incadra noi in
peisaj? Fara dispozitivele necesare, nu am putea
sa muscam din aceasta viata cu toti dintii. E
simplu ca buna ziua. Daca e vorba de soferie,
atunci §oferie sa fie. 5i ce sofer este acela care nu

Nu prea este normal.
Daca tot am I_émurit cum,' ce side ce, sava zic cum e si cu

doar volane ce pot oferi si altceva in afara de pos:blhtatea dea
invarti din ele. 1




Joaca de-a
viteza

Incé de la inventarea primelor autoturisme ce se puteau deplasa
indiferent prin ce mijloace, trase de animale sau prin forte proprii
gratie unor ,motorase” alimentate cu apd, omul era chinuit de fel de fel
de ganduri referitoare la intreceri. Pe de altd parte, spiritul
competitional a prins cu adevarat aripi in momentul in care
numarul ,soferilor” a crescut si au inceput sa se faca publice si
primele reguli de circulatie ca urmare a numeroaselor
accidente ce se intamplau in marile orase ale lumii. Desi
majoritatea masinilor de la acea vreme nu aveau mai
mult de 1-2 cai putere, totusi existau competitii pe
strazile nepavate si prafuite. Mai in gluma, mai in
serios, interesul oamenilor pentru astfel de competitii
creste pe zi ce trece. O adevdrata revolutie a fost
aparitia motoarelor cu aprindere internd, ce se
alimentau cu fel de fel de derivati din petrol. De
atunci au aparut circuite de curse, echipe de
constructori, producdtori de cauciucuri i
adevarati eroi pe post de piloti care isi riscau
vietile pentru spectacol si adrenalind. Hmm,
parca si astazi inca se mai aplica asa ceva, doar ca
: a mai crescut nitel nivelul de siguranta si
e . ‘ motoarele au schimbat prefixul, de la zeci de cai
: la sute de cai putere. In rest, aceeasi nebunie.

Cu FF sau fara FF

Odata cu acest test, am hotarat sa trecem la un
nivel superior. Am ajuns la concluzia ca volanele fara

,feedback” nu mai sunt atat de utile si influenteaza intr-un
mod negativ stilul de condus. Asa ca toti cei care stiu sa
haraie, sa loveascd, sa tremure au fost bine-veniti in test.

Platforma de test a fost intregitd de doua jocuri cu
greutate: Need for Speed: Most Wanted si unul dintre cele mai
recente simulatoare auto: GT Legends. In ciuda faptului ca au aparut
dificultati la unele modele de volane in ceea ce priveste calibrarea si
alinierea axelor pedalelor, totul s-a desfasurat conform programului,
fara incidente din partea celorlalti participanti la trafic sau a altor
echipamente implicate.

In final3, rezultatele la capitolul performanta au avut o pondere

de 70%, in timp ce la capitolul dotari volanele au obtinut 20%,
respectiv 10% pentru ergonomie.
H BogdanS
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HARDWARE

#1 Logitech Momo Racing Wheel

Este al doilea an consecutiv in care cei de
la Logitech raman in fruntea clasamentului de
volane cu force feedback. Desi nu este vorba

Specificatii:

Numar butoane programabile: 6
D-pad: NU
Schimbator viteze: DA
Compatibil console (PS2/Xbox): DA

» Nota LEVEL: 8,83
» Ofertant: Ultra PRO Computers
»  Pret: 151 USD (faraTVA)

de un produs aparut zilele trecute pe piata,
victoria lui se datoreaza faptului ca
tehnologia pe care o inglobeaza si modul in
care este construit fac din el una dintre cele
mai bune combinatii la-ora actuala. Volanul
este acoperit in intregime intr-un cauciuc
foarte aderent, iar faptul ca schimbatorul de
viteze poate fi montat atat pe partea dreapta,
cat si pe cea stanga nu face nimic altceva
decat sa ii bucure si pe cei care prefera sa
conducd autoturisme ,englezesti”. Baza
pedalelor este si ea destul de bine realizata,
insa eu as fi preferat ca rezistenta pedalelor la
apasare sa fie putin mai mare.

72

#2 Thrustmaster Rallye GT ForceFeedback PRO

Un produs nou-nout de la Thrustmaster,
cu o gramada de imbunatatiri de toate

Specificatii:

Numar butoane programabile: 10
D-pad: DA
Schimbator viteze: DA
Compatibil console (PS2/XBOX): NU

» Nota LEVEL: 8,46
» Ofertant: Ubisoft Romania
» - Pret: 79 EURO (fard TVA)

LEVEL  02/2006

felurile. Si acesta dispune pe partea dreapta
de o manetuta destul de gdlagioasa pentru
schimbarea vitezelor. Amprenta celor de la
Ferrari se observa foarte bine si la acest
produs. Incrustatia metalica atat de pe volan,
cat si de pe cele doua pedale denota eleganta
si bun gust. Rallye GT ForceFeedback PRO
este un volan potrivit din toate punctele de
vedere: are un sistem de prindere bun, un set
de butoane foarte bine plasate, iar pedalele
sunt foarte apropiate, asemanatoare cu cele
intalnite in masinile de curse adevarate.

#3 Logitech
Formula Force EX

N D
o I )

—

Specificatii:

Numar butoane programabile: 10
D-pad: DA
Schimbator viteze: NU
Compatibil console (PS2/XBOX): NU

» Nota LEVEL: 8,30
» Ofertant: Ultra PRO Computers
» Pret: 87 USD (fard TVA)

#4 Logitech
Wingman Formula Force GP

Specificatii:

Numar butoane programabile: 6
D-pad: NU
Schimbator viteze: NU
Compatibil Console (PS2/XBOX): NU

» Nota LEVEL: 7,98
» Ofertant: Ultra PRO Computers
» Pret: 81 USD (fara TVA)

Logitech Wingman Formula GP se
numara printre cele mai practice tipuri de
volane din acest test. Nu exceleaza prea mult
la capitolul dotari, insa exista un echilibru
foarte bun intre acestea si performante.
Sistemul sdu de ancorare de birou este destul
de slabut. Cei care practica un stil mai agresiv
de sofat risca in cazul unei manevre mai
violente sa ramana cu el in ,brate”.
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#5 Thrustmaster #6 Speed Link @SR\'{‘;’ Cei de la Speed Link sunt singurii care au
Ferrari GT 2-in-1 4 in 1 Leather SL-6696 e R S s
consolele si PC-urile mai recente de pe piata.
Indiferent ca este vorba de PS/2, Xbox,
GameCube sau PC, acest tip de volan le poate
conduce pe toate. Chiar si fara optiunea
aceasta, volanul ramane la fel de
impresionant. Suprafata volanului este
acoperita cu un material din piele, ce poate fi
indepartatd pentru a fi mai usor de curatat.
Pedalele, in schimb, au un design cu totul si
cu totul inedit. Posibilitatea de a le
JAmpacheta”in asa fel incat sa ocupe un
spatiu de stocare cat mai redus e de un real
folos. Nici numarul butoanelor nu este de
lepadat: suficiente pentru orice situatie.
Apropo de butoane, Speed Link 4 in 1 Leather
Specificagii: Specificagii: ofera posibilitatea de a va schimba nivelul de
: rezistenta a fortei feedback chiar in timp ce
Numar butoane programabile: 8 Numar butoane programabile: 8 alergati de nebuni pe macadamuri. O
D-pad: DA D-pad: DA senzatie de confort o puteti obtine cu acest
Schimbator viteze: NU Schimbator viteze: NU volan si datorita unor cleme cu ajutorul cérora
Compatibil console (PS2/XBOX): DA Compatibil console (PS2/XBOX): DA puteti sa tineti volanul putin mai departe de
» birou, si anume direct pe genunchii vostri. Cu
» Nota LEVEL: 7,95 » Nota LEVEL: 7,76 un scaun mai confortabil, senzatia de a
» Ofertant: Ubisoft Romania » Ofertant: High End Solutions Company conduce cu stil primeste o noua conotatie.
» Pret: 59 EURO (fara TVA) » Pret: 53 EURO (fara TVA)
#7 Media-Tech #8 Genius #9 Trust
Cyber Race PRO Speed Wheel 3 Vibration FF380 Race Master
~3%
Specificatii: Specifica Specificatii:
Numar butoane programabile: 6 | Numar butoane programabile: 8 | Numar butoane programabile: 8
D-pad: DA | D-pad: NU | D-pad: DA
Schimbator viteze: NU | Schimbator viteze: NU | Schimbator viteze: NU
Compatibil console (PS2/XBOX): NU | Compatibil Console (PS2/XBOX): NU | Compatibil console (PS2/XBOX): NU
» Nota LEVEL: 7,31 » Nota LEVEL: 6,61 » Nota LEVEL: 6,59
» Ofertant: Fit Distribution » Ofertant: Ultra PRO Computers »  Ofertant: Flamingo Computers
» Pret: 52 EURO (fara TVA) » Pret: 39 EURO (fard TVA) » Pret: 40 EURO (fard TVA)
LOC Producétor Model Ofertant Telefon Pret [EUR] Numar Butoane D-pad Schimbator Nota  Nota Nota Nota
Programabile Viteze Dotare Ergonomie Performantd LEVEL
1 Logitech MOMO Racing Wheel Ultra PRO Computers 031-4022292 125 6 NU DA 6,85 9,5 93 8,83
2 Thrustmaster RTG Force Feedback PRO  Ubisoft Romania 021-5690600 79 10 DA DA 89 9 8,25 8,46
3 Logitech Formula Force EX Ultra PRO Computers 031-4022292 73 10 DA NU vire) 85 8,55 8,30
4 Logitech Wingman Formula Force GP Ultra PRO Computers 031-4022292 67 6 NU NU 5 85 8,55 7,98
) Thrustmaster _Ferrari GT 2-in-1 Ubisoft Romania 021-5690600 59 8 DA NU 8,05 25y ks 7,95
6 Speed Link 4in 1 Leather SL-6696 High End Solutions Comp. 021-2535334 53 8 DA NU 8,1 8,5 7,55 7,76
7 Media-Tech  Cyber Race PRO Fit Distribution 021-2011516 52 6 DA NU 6,1 2 Lorl 7,31
8 Genius Speed Wheel 3 Ultra PRO Computers 031-4022292 39 8 NU NU L e Dl 6,61
9 Trust FF380 Race Master Flamingo Computers 021-2225041 - 40 8 DA NU 6,75 6,5 6,55 6,59
022006 LEVEL 73



GET MOBILE

Motorola ROKR E2

Noul an pare a se fi acomodat
foarte bine cu toate lucrurile intere-

sante din aceasta lume. Nici lucrurile
interesante nu par foarte dezamagite
de acest lucru, ba dimpotriva. De

cardului SD inclus
de 2 GB, MP3-urile
vor fi la rang inalt in
compozitia lui.
Melodiile pot fi

Specificatii
Motorola ROKR E2

Retea:  GSM 900/ GSM 1800 / GSM

exemplu, telefonia mobila se pare ca nu ,incarcate” fie prin Transfer date: éiﬁg

prea are de gand sa stea pe loc, iar cei intermediul portului  pimancinis A7 i8mm

care o imping foarte puternic de la USB 2.0, fie Greutate: 92 grame

spate nu dau nici cel mai mic semn cd transferate prin S TFT — 256,000 culori,

ar fi obosit sau ceva de acest gen. Ba Bluetooth, fie... prin 240X 320 pirel

mai bine, incepe sa se stranga funia si iRadio. Acestaeste  (anars foto: 13MP

astfel concurenta e din ce in ce mai un serviciuonline la et Polifonic, MP3, AAC

acerba. Mesajul pare a fi destul de care este partener E-mail: Da

simplu: vrei sa mai traiesti, inoveaza! Motorola si, prin Bluetooth: Da

Asa ca, cei de la Motorola au ciulit bine intermediul unui Port infrarosu: Nu

Options - 13 urechea si aL.J prestat. Un nou m.odel de abor.mame.nt- .lunar, Suport Java: Da
ain Men telefon mobil, care se vrea a lovi unul aveti posibilitatea Radio M incliis: Da
dintre cele mai puternice segmente: de a asculta sau Sistem de operare: i

divertismentul. Gata, s-au suparat, nu download-a o Tip acumulator:  Standard Li-lon

mai vor sd auda de cei din clasa ,biznis’,  anumita cantitate Stand-by: N/A

nici de cei care se zgarcesc sa arunce de muzica de Talk time: N/A

vreo doi euroi in plus pentru un telefon
mai acatarii. Distractia e cuvantul
cheie... si au reusit. ROKR E2 se vrea un
companion excelent in drumetiile
noastre. Nu vom insista asupra
chestiilor comune ce sunt amintite la
fiecare telefon, ci vom vorbi despre
posibilitatea de a asculta muzica direct
din memoria acestui mobil. Gratie

diferite genuri di-

rect de pe serverele lor. Aceasta este o metoda
foarte simpld de a face rost de cele mai recente
hituri. In ceea ce priveste conectica, stam foarte
bine si aici. Putem asculta melodiile ori printr-o
pereche de casti ori prin wireless, gratie unui
modul Bluetooth compatibil cu majoritatea castilor
wireless ce folosesc aceasta tehnologie.

Nokia 6103

Din moment ce
compania Nokia lan-
seaza pe piata acest
model de telefon, se
pare ca inca mai avem
printre noi nostalgici
care nu vor altceva
decat un telefon simplu,
cu care sd isi facd treaba
si atat. Nu tu un miliard
de functii, nu tu optiuni
peste optiuni sau alte
brizbrizuri pe care foarte
multa lume le foloseste
doar in putine cazuri.
Nokia 6103 dispune de
4,4 MB de memorie,
suport pentru GPRS si
EDGE, un port Bluetooth
si infrarosu, plus trei

Sony Ericsson
W810i

Se pare ca nici in acest an cei
de la Sony Ericsson nu o lasa mai
moale. Cu modelul W810i parca
tin neaparat sa rupa gura
targului. Pentru cei care vor sa
tind evidenta, spre deosebire de
fratele sau mai mare, W800, noul
W810 vine cu niste schimbari la
capitolul capacitate de stocare.
Modelul mai vechi dispunea de
34 MB de memorie interna si de
suport pentru carduri
Memory Stick Duo PRO cu
o capacitate de doar 1 GB.
In cazul lui W810, situatia
s-a mai schimbat. Memoria
interna totalizeaza doar 20 MB,
iar in cazul cardurilor a crescut

acumulatorul oferindu-va in acest mod

Jrestrictia” pana la 2 GB. Evident, o autonomie de peste 30 de ore. jocuri clasice. Pentru cazuri Dimensiuni: X 45 % 24 mn
cardul inclus este acelasi, de 512 de forta majora exista Greutate:

MB. Totusi, in cazul acestui Dimensiuni: 100x46%20mm  inclusa si o camera VGA cu Display: TFT — 65.000 culori,
telefon au mai fost aduse si Greutate: 99 g care puteti inregistra 28 % 160 pixel
cateva schimbdri de ordin estetic,  Display: TFT— 256.000 culori, 176 x 220 pixeli ~ filmulete la rezolutie Tip acumulator:  Standard Li-lon 820 mAh
ergonomic si functional. De Tip acumulator: Standard Li-lon -~ maxima de 640 x 480 pixeli. Stand-by: pana la 350 de ore
exemplu, daca inchideti telefonul Stand-by: pand la 350 de ore Talk time: ;

de tot, il puteti folosi ca player MP3,  Talk time: maximum 8 ore BogdanS  (fertant: vezi Www.n(
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LIFESTYLE

Steve, Don’t Eat It!

www.thesneeze.com/mt-archives/
cat_steve_dont_eat_it.php
Cei cu stomacul slab sunt rugati sa evite

aceasta pagina. Steve, pe de alta parte, nu are
astfel de probleme, asa ca o sa testeze pentru

voi mancaruri de care nimeni nu stie si pe

care oricum nimeni nu ar vrea sa le manance.

Tob 10 weirdest case mods“

gadgets.fosfor.se/the-top-10-weird-
est-case-mods

In cazul in care stati prost cu engleza, v
spun eu ca este vorba despre un site ce
prezinta cele mai nebunesti zece mod-uri de
carcase. Din top lipsesc cateva dintre
preferatele mele (unde e cea cu Half-Life 2?),
dar apar si unele dementiale, despre care nu
stiam ca exista.

T nutace of s bugis curandig 1t e b b !
pobabed  couple of s But why ot coe 1
ork log "

Best mistakes with pictures

www.moviemistakes.com/
best_pictures.php

Ca in filmele cu daci se vedeau in fundal
stalpii de telegraf e una, dar ce se intampla
cand la mijloc e un film cu buget de milioane
de dolari? Ei, la aceasta adresa gasiti cele mai
tari astfel de greseli din filme.

kids.discovery.com/games/whizzball/
whizzball.html

Jocurile faine vin de unde te astepti mai
putin. La fel e si cazul lui WhizzBall, un joc
asemanator TIM-ului de pe vremuri, numai ca
pe net si destinat, chipurile, copiilor. M3, da’
destepti copii or fi in SUA, ca eu m-am
impotmolit...
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The Chronicles of Narnia:

The Lion, the Witch and
the Wardrobe

ult asteptata adaptare a Cronicilor din

Narnia, seria de romane pentru
copilandri a lui C.S. Lewis, a sosit pe marile
ecrane. Filmul reprezinta ecranizarea celui de-al
doilea roman din Cronici si urmareste
aventurile a patru frati si surori - Lucy,
Edmund, Susan si Peter- care s-au refugiat de
bombardamentele asupra Londrei din
perioada celui de-al Doilea Razboi Mondial
intr-un conac de la tard, caminul unui batran

— profesor. Cei patru neastamparati ajung sa

"’ patrundd in fantastica lume a Narniei acci-
| dental, printr-un... dulap, in timp ce se joaca
" de-a v-ati ascunselea. Ajunsi acolo, ei

descopera o lume aparent pasnica si
incantatoare, locuita de animale, dwarfi,
centauri si giganti, care a cazut prada iernii
eterne, un blestem pe care o rautate de
vrajitoare |-a aruncat asupra intregului tinut —
Vrajitoarea Alba Jadis. Si sa vedeti chestie:
copiii ajung, in cele din urma, sa conduca
lupta pentru eliberarea Narniei, ajutati de leul
Aslan, conducatorul din umbra al taramului si
un fel de Dumnezeu de-al lor. Bineinteles,
vrajitoarea cea rea moare papata de leu, iar
armata Narniei o invinge pe cea a vrdjitoarei
intr-o batdlie spectaculoasa.

Acum, nu stiu cui sd i-l recomand. Filmul

' este catalogat ca fiind accesibil unor categorii

fragede de varstd, insa abunda in scene de o

violenta excesiva: animale sacrificate,
macelarite si scene de lupta deosebit de
brutale pentru un tanc de clasa a patra, care
mai degraba se va ingrozi la vederea unor
creaturi deosebit de fioroase. Mie filmul mi s-a
parut plictisitor, animatiile SGI nemai-
pomenite pana acum intr-un film fiind
motivul pentru care am rezistat pana la final.
Si nu am regretat. Dar chiar si asa, filmul se
vinde si se vinde bine, departamentul de mar-
keting al celor de la Disney reusind sa-l vanda
pana si gruparilor bisericesti din State,
incasand o multime de verzisori in plus si
asigurandu-i succesul la box office. Disney a
vrut sa le ofere cinefililor o poveste
emotionantd, dar a esuat, inclinand balanta in
favoarea excelentelor efecte speciale. De cele
mai multe ori, ambalajul nu este suficient
pentru a asigura succesul unui film, insa
responsabilii cu promovarea lui The Chroni-
cles of Narnia: The Lion, the Witch and the
Wardrobe ne-au dovedit contrariul, acesta
bucurandu-se de un succes rasunator si de
incasari de zeci de milioane de dolari, ce i-au
asigurat o continuare. Nu este un film pentru
fanii lui Harry Potter sau ai Stapanului
Inelelor, dar merita urmarit in lipsa de altceva
sau daca pur si simplu vreti sa vedeti cat de
departe s-a ajuns in materie de... de...

= KiMO




Transporter 2

i-a placut de Jason Statham de cand a

fost Bacon (in Lock, Stock and Two
Smoking Barrels) si mai ales Turkish (in
Snatch). Eu unul il vedeam pe baiatul asta ca
urmatorul James Bond, dar nu a fost sa fie.
Insa pe drumul spre 007 a aparut Transporter,
un film cu masini rapide, explozii si femei, in
care Statham fsi lua in primire un rol care i se
potrivea de minune. Acum, sincer, premisa
unui Transporter este una capabila sa nasca o
intreaga serie ce sa ajunga sa se bata de la
egal la egal cu 007. Cu ajutorul unui actor
carismatic precum Statham, plus exploziile de

rigoare, adrenalina data de fete si masini
bune, nu prea ai cum sa dai gres. Primul film a
fost OK, la un popcorn cand te lasa prietena
sa te uiti si la altceva decat ,Secretele Mariei’,
asa ca nu dupa mult timp filmul a primit o
continuare. Transporter 2, despre el este
vorba, recurge la aceeasi retetd de baza,
numai buna de corupt tinerii din ziua de azi.
Statham isi reia rolul unui ,transportor’, la
care numai cei mai ilegali dintre ilegalisti
recurg cand au o treabd complicata de
rezolvat. In rolul masinii care-l plimba pe
Statham prin oras avem de data aceasta un
Audi, ceea ce ma face sa cred ca, probabil,
jumatate din echipa de filmare a primit in dar
cate un bolid din asta sau, daca nu, o oglinda
retrovizoare, un volan, un sticker, ceva. Ei, cert
este ca Statham este exact actorul gen Bruce
Willis pe care filmele de genul explozii/femei/
cascadorii il prind foarte bine. Problema la
Transporter 2 este ca il transforma pe vajnicul
sofer intr-un fel de Superman, care poa’sa
faca flic flacuri pe spate in timp ce rezolva in
timp record un cub Rubik. lar masina pe care
o are la dispozitie este un fel de armasar din
legende care tocmai a dat gata jumatate de
tona de ovaz euro2. Problema filmului de fata
nu este ca stai ca bou’si te uiti la niste scheme
de actiune trase de par, ci ca in spatele privirii
dleia de bou iti pui niste intrebari. Ca de
exemplu,'ai pe dracu?!” sau ,Oare ce o fi pe

Acasa TV?". In cazul in care esti in moarte
clinica, coma prelungita sau, pur si simplu, te
gasesti intr-o stare vegetala, s-ar putea sa nu
ai ce comenta. In caz contrar, iti vei face cruce
si vei scuipa in san de trei ori, sa piard masina
Satanei, care face o intoarcere de 360 de
grade numai ca sa isi dezlipeasca o bomba de
pe burtd, agatand-o discret cu carligul unei
macarale. Evident, cu o secunda inainte ca
omul rau, za boogie man from Colombia, sa

LIFESTYLE

SAHARA

| An: 2005
| Regia: Breck Eisner
Suport: VHS si DVD
| Genul filmului: Actiune- S,
{ Aventura
| Ccu: Penelope Cruz, Mat-
| thew McConaughey,
| Steve Zahn

Un produs: PARA-
| MOUNT HOME ENTER-
{ TAINMENT

apese pe butonul detonatorului. Frate! Sa vezi :

tu Audi-ul cum sare de pe un bloc pe altul si
se opreste fix la marginea haului... Pana si
jocurile, care sunt all about BIG BOOM,
au mult mai mult bun simt decat filmul
asta. Pai dom'le, daca ai vazut in viata
ta un film cu mafioti, stii ca, daca se
* urca unu'in masina cu tine si nu isi
pune centura de sigurantd, calci frana
si il dai cu capul de bord. Dar in cazul
i de fata s-ar fi terminat filmul prea
repede. Dar inghiti nenicule, ca e

are totusi masini faine, viteza si femei
fara proeminente. Dar ce te faci cand
vine sfarsitul filmului si eroul nostru se
bate cu eroul lor intr-un avion in picaj?
Si dupa ce cinci minute se dau cu capul
de toti peretii, ca si avionul face flic flacuri,
cand vine momentul bataliei finale, nimeni
nu se misca, desi avionul e gata sa se rupa de
la atatia G pozitivi si negativi. A, plus ca
plonjeaza in apa la ditamai viteza sunetului si
tot ce simte personajul principal e cum se

sparge geamul din carlinga si incepe sa curga |

apa ca atunci cand ti se sparge teava. Filmul e

clar nerecomandat minorilor sau credulilor ca |

0 sd le bage
i prostii in cap
si dupa aia sa
vezi tu ce
'~ teroristi cu

irealizabile o
sa apara.
Concluzio-
nand, filmul
derapeaza
urat de tot
din cauza
unor mo-
mente in care
inspiratia si bunul simt sunt uitate complet. Si
e pacat, cd avea cu ce! Asta e, mdcar m-a
convins sa astept un eventual film Trans-
porter in care eroii principali sunt un sofer de
tir beat, Kamaz-ul lui de incredere si fru-
moasele fete de pe linia de centura. Hai libi!

H  Mitza

miercuri seara si nu ai la ce sa te uiti, ca 3

idei marete si t'

FRUMOASA
CRIMINALA

An: 2004

Regia: Duncan Roy
Suport: VHS si DVD
Genul filmului: Thriller
Cu: Elizabeth Hurley,
Jeremy Sisto, Oliver
Tobias

Un produs: NEW
FILMS

|

CHEIA SCHELET

Kate Hudson

The Ring
SKELETON
1

BELEVIO

| An: 2005

Regia: lain Softley

Suport: VHS si DVD
Genul filmului: Drama

| psihologica

wosardEE

]
|
]
|
H
i

| Cu: Kate Hudson, John
{ Hurt

| Un produs: UNIVERSAL
PICTURES

SERENITY

An: 2005

Regia: Joss Whedon

| Suport: VHS i DVD

¥ Genul filmului:
Actiun- Aventura

Cu: Nathan Fillion,
Gina Torres, Alan
Tudyk, Adam Baldwin
Un produs: UNIVER-
SAL PICTURES

Filmele sunt distribuite de catre
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.

Telefon: 021-408.30.40
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PC ovo-rom

Castiga colectia Rayman

10th Annlver-sar-y

Care dintre studiourile Ubisoft a realizat Splinter
Cell: Pandora Tomorrow?

a. Ubisoft Shanghai k&
b. Ubisoft Montreal |
c. Ubisoft Romania |

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Tom Clancy’s Splinter Cell: Double Agent din acest numir al revistei.

Castiga un USB to
Ethernet Adapter

Ce studio produce jocul Dark Messiah of Might and

Magic?

a. Arkane Studios »

b. Bethesda Software |

c. Valve L

« [ - - - -
L PN SR SRR
B e ]

DVD-uri cu filmul
Frumoasa criminala

Cine joaca rolul principal in filmul Frumoasa
criminala?

- a. Sharon Stone L]
b. Jenna Jameson E
c. Elizabeth Hurley i
- R e R R,
s [ N - B -
tocoirare | - N -
- ROy REREEETERmeer

Raspunsul il gasesti in articolul despre filmul Frumoasa criminala din acest numar al revistei.

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

resa Vogel Burda Communications SRL

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 martie 2006.

a la 1 martie 2006,

Decupati talonul si trirr

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Dark Messiah of Might and Magic din acest numar al revistei.

Castiga unul din cele 5

Decupati talonul 5i trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

OP2CP4,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 martie 2006.
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GORO WINS

...si Fujin se odihneste. Imagine trimisa de
Armando Grapeanu.

Pavele, fii atent. Eu sar peste minge si tu vii si tragi pe coltu’ lung.
Imagine trimisa de xx.

Cu voi n-am nimic, da’mata nu scapa.
Imagine primita de la
<<$$aADaMM>>(REBORNED).

% BARCLAYS &)

~ ~iNastle | "78:40° 0 Spurs .

o
n_mmedge 2 beayalvo’-___
Echipa gazda nici nu se vede pe teren.

Imagine trimisa de Vorador. ' Modelul Jordan Amphibious isi face debutul in Marele Circ.
Imagine primita de la Barta Balint.

| ST |

E E’Z’@ Vand automobil usor avariat, eventual schimb cu
BLiwc . 4 garsoniera.
Mai bine ramaneti asa. Imagine trimisa de Voodoo Voodoo. ' Imagine primita de la Dehelean Bogdan.

Go to extraction

Castigatorul din acest numar este xx.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.
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Chatroom re

La multi ani!!! Ce mai
faceti? Bine? Ma bucur.
Dupa cum vedeti,
chatroom-ul a fost pus la
cura de slabire de
sarbatori si a dat jos doua
pagini. Aici o sa se
ingramadeasca in urmatoarele luni tot fe-
lul de mugetari, povestioare din bistro-ul
de pe forum sau trimise de voi, raspunsuri

de la redactori la una-doua-trei... zece

intrebari de-ale voastre... si, imediat ce

vine din ,concediu” comicul nostru, o sa
apara si niste benzi desenate. Da, si eu
sunt curioasa cum o sa incapa toate intr-un
spatiu atat de mic.

E-mail-urile cu intrebari (pertinente),
sugestiile si altele legate de chatroom le
astept tot la chatroom@level.ro.

The million dolar question:
Teo: Ce votati? Swords sau bows? De ce?

Marius Ghinea:

Bows, because | love to go ballistic on
their asses...

cioLAN:

Chiar daca arcul si rapiditatea de care acesta
da dovada in rezolvarea anumitor probleme mi s-ar
potrivi mai bine, o tolba care gazduieste 30 de
sageti in acelasi timp (si spatiu) ma deprima
teribil. In schimb, demodata si bétrana teaca se
va dovedi un tovaras de incredere. Si la macel si la
benchetuiala. $i cum accesul la teaca este permis
doar p(h)alosului, voi alege cinstita sabie si, cand
teaca este plecata in delegatie, voi scoate
pumnalul de la naftalina si voi sculpta plictisit
vechi idoli africani.

Dar asta este doar parerea mea. In realitate
(chiar daca tanarul nostru cititor probabil nu s-a
gandit la asta), intrebarea este de fapt o
reiteratie a vesnicului,Size (or speed) does mat-

ter?”. Raspunsul universal ar fi ,depinde strict de
encounter”. ’

Mitza:

Hai sa fiu baiat fain si sa raspund la
intrebare cu o alta, de ce sword sau bow? Nu
putem pe romana? Un palos, tata! Sau o tolba
de sageti?! Ei? Asta sa fie intrebarea! Acum, am
fost eu o data la un muzeu cu sabii pe bune si
arcuri si mai si. Problema pe care mi-am pus-o
de fiecare data cand faceam pe eroul intr-un
joc e ca mi-as rupe mana instant daca as fi
nevoit sa fac pe bune ceea ce faceam in joc. lar
cu arcul? Atata timp cat nimeni nu se va afla in
preajma tintei, cred cd ar fi OK, nimeni nu o sa
fie ranit. Pune-ma in mijlocul bataliei si
probabil o sd ajung sa arunc sagetile direct cu
mana, dupa ce am casapit din greseala vreo
cativa prieteni. Asa ca imi mai rdmane o

“singura solutie: un AK suparat, fixat in pamant,

care trage automat. Uau, ce as rupe cu ala!

loaded

Rzarectha:

Cu siguranta, sword sau, pentru pasionatii
LOTR, Aragorn tata, in mijlocul luptei, nu ca dom-
nisoara Legolas si semenii lui. Bineinteles ca o
arma de distantd are eficienta ei, insa ii lipsesc cel
putin doua elemente: privirea adversarului si un
drept la replica. Hmm...daca are arc?

KiMO:

Ciudat, dar de fiecare data cand vad o
tolba plina cu sageti, ma gandesc la amazoane.
Da, stiu, poate pdrea putin deplasat, dar
ganditi-va pentru o clipa la barbatii,de fier”
care le-au infruntat armatele, cu arcul la ochi si
palosul la centura. Inchipuiti-vd cum tasnea
sageata din arc, descriind un frumos arc de
cerc, pentru a se infige apoi in pulpa unei
amazoane, care se prabuseste ca trasnita sub
efectul tranchilizantului. O prada sigura pentru
palosul din mana osteanului care se apropie,
precaut, pentru a-si termina treaba. lar tu ma
intrebi pe mine ce-as alege dintre un palos si
un arc... Pe amandoud, evident.

Locke:

Eram odata pe Dealu’ Taberii. Si cautam
pamant de oale, ca de-alalalt aveam, de la tata.
Cum lut de oale era peste tot, n-a trebuit sa
mai caut. Dar dintr-o datd, pe nepregatite, ceva
luci... Dupa care, mai luci odata, dupa care nu
mai luci cd era ruginit. Asa ca m-am ldsat con-
vins si am pus mana... Era un palos vechi de
400 de ani, pe care un ostean betiv si neatent il
lasase acolo de cand cu oastea lui Mihai
Viteazu’ Asa ca merg pe sabii.

Castiga un volan Logitech
Formula Vibration

Feedback \Wheel

Ce notd a primit jocul GT Legends?

a. 9,0
b. 8,3

s

Nume, prenume

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pané la 1 martie 2006,

Localitate

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Telefon

R_éspuqsul il gasesti in articolul dgspre jocul GT Legends din acest numar al revistei:
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MUGETAREA
Lasati capra sa traiasca!

Dupa cum se stie, datorita folclorului transmis
oral, plaiurile noastre se numesc plaiuri mioritice.
Asta datorita bravei noastre miorite, acea oita
Curajoasd si posesoare de simturi ascutite precum
Superman si, foarte probabil, putin sarita de pe fix.
Sau mai mult saritd sau poate chiar nebuna de-a
binelea.. cum sd vorbeasca o caie, totusi? Am ajuns
la concluzia ca draga noastra mioritd era nebuna si
curajoasa in acelasi timp. Insa miorita noastra, asa
nebund de-i dddeau spume la gurd si curajoasa
incat se lupta cu armate intregi, nu mai este de mult
timp in centrul atentiei si, de supdrare, si-a luat
bagajele si a migrat catre taramuri mai calde si mai
prietenoase (Spania cumva?). Dar cine i-a luat locul
ca reprezentat al plaiurilor noastre? Sa nu va vina sa
credeti, dar nimeni altcineva decat ruda ei nu foarte
indepartata, capra. Si, ca sa fiu mai specific, capra
vecinului. i asta férd voia ei, fara sa facd nimic
curajos, fara sa fie nebuna... singura ei realizare
nefiind nimic altceva decat un miros poate prea
distinctiv si cam intepator, ce-i drept. Nu se poate sa
nu fi auzit de capra vecinului, este animalul acela
oropsit de soartd pe care multi il barfesc si mai multi
il hulesc, iar majoritatea il vrea mort. Toti romanii vor
sa vada capra vecinului moartd. Motivele inca sunt
necunoscute... nu conteazad ca-i amarata, slaba ca vai
de capul ei, are doar trei picioare, un singur ochi, iar
de blana ce s& mai zic? Oricat de nefericita ar fi
aceasta, se va gasi oricand un,binevoitor” care sé-i
curme suferinta. Tocmai datorita acestor fapte,
propun declararea cdpritei simbol national, noua
mioritd, deoarece se pare cd este subiectul de
discutie preferat al romanasilor.

In incheiere, nu am altceva de spus decét:
JTrdiasca-ne capral”. Si vorbesc serios cand spun asta,
asati naibii capra aia sa traiasca! Si aduceti si oita
inapoil!

The Psycho

Bistro de l’arte

In principiu, varul D. e baiat de treabd. Ca tot
omul insd, are si el o gogorita: e un incapdtanat si
jumatate. Daca-i intrd ceva in cap, apoi nici cu
barosul nu i-l mai poti scoate. Asa s-a intamplat si
de data asta: intr-o zi, i s-a ndzdrit, nitam-nisam,
sé-| fac gamer.

Acum nu stiu altii cum sunt, dar D, pe langa ca-i
incdpatanat, ar putea foarte bine sa se numeasca si
Canutd Om-Sucit. In plus de asta, cunostintele lui in
domeniul calculatoarelor, desi nu sunt chiar egale cu
zero, nu trec de unu, maximum doi. Si, colac peste
pupaza, D. mai e si distrat. In traducere liber, vérul
D.si gaming-ul sunt in emisfere total diferite. Cu
toate astea, mi-am zis cd incercarea moarte n-are i,
cu un oftat, l-am intrebat:

-Ce vrei sa joci?

- Magini! mi-a rdspuns D. cu un zambet
entuziast.

- OK, masini. Need for Speed, Carmageddon,
Colin McRae..

M-am oprit, vdzand ca D. ma privea nducit.
Cum nu aveam nici timpul si nici cheful sa-i explic
cum sta treaba cu fiecare joc in parte, m-am decis
sa-i arat,pe viu". Prin urmare, l-am dus la sala de
jocuri de peste drum, m-am asezat in fata unui
PC, am intrat in Need for Speed: Hot Pursuit Il si,
drept demonstratie, am facut un quickrace
impecabil. Pe fata lui D. se citea incantarea.

- Lasa-ma si pe mine! m-a rugat, dupd ce
urmarise cu sufletul la gura replay-ul.

Odatd asezat in fata PC-ului insg, problemele au
inceput sd apara una cate una.

- Aaa... pe ce apas? m-a intrebat candid.

Am ridicat din umeri si m-am intins dupa
mouse.

- Ce magina vrei?

- Una rosie! s-a repezit precipitat D.

- Rosie, rosie, da'de care?

- Care vrei tu, numai sa fie rosie.

Ridicand din nou din umeri, l-am echipatcu o

Corvette rosie ca focul, i-am dat un track simplist si
am apasat pe Race. Acum urma distractia.
>>3>>2>>1>>G0!

D. md privi prostit.

- Acu'cefac?

- Accelereazd, am raspuns automat.

- Sa accelerez? Cum?

- Uite asa si-asa, i-am aratat.

- Aaal

O bucata de drum, lucrurile au mers cat de
cat bine, desi biata masind se izbea cand de-un
gard, cand de-un pom, cand de-un zid, de ti se
rupea sufletul. In fine, cand era s rasuflu si eu
usurat si sa ma intorc la ale mele, a intrat in scena
- cum era de asteptat — politia. In mai putin de un
minut, D. era busted. Game over.

- Nu-mi mai plac masinile, declara ferm D,
tastand furios Alt-F4. Asta de la mine o stia.

- Atundi, un FPS? am incercat.

D. ma privi de parca era cdzut din luna.

- FPS... First Person Shooter...

- Aaa, sutar! Fotball Da-l incoace!

- Nu asta am vrut sa zic. First Person... nu
conteaza.

Pentru multi gameri, fotbal = FIFA. 99, 2000, :
2001... nu conteaza. FIFA sd fie. Prin urmare, am intrat
in FIFA 99, singurul disponibil pe moment.

- OK. Ce echipa vrei?

- Dinamo!!

A fost randul meu sa-| privesc crucis. Intéi de
toate, nu pot suferi echipa Dinamo, oricat mi-ar toca
nervii colegul de birou si, in al doilea rand, ce naiba
sa caute Dinamo in FIFA?

- Nu asa, i-am explicat cu rdbdare de inger. Uite,
ai aici echipe...

- Nu e Dinamo? Atunci nu-mi mai place, hotdri
D. Altceva.

Sincer, am zis in gand aleluia de trei ori. Nu stiu
de ce, dar D. + FIFA mi se parea o combinatie cat se
poate de neinspirata.

- Deci, un First Person... aaa, joc de actiune? am

CHATROOM

incercat din nou.

- Cu pusti?

- Cu... pusti si mitraliere si grenade si...

- Bine, bine, pusti s fie.

- Cum vrei tu.

Resemnat, am intrat in Quake Ill, primul care
mi-a cdzut sub mouse. Nu ma dau in vant dupa
Quake; dupa cum avea sa se vada, nici D. nu avea sa-mi
Impartdseasca entuziasmul. Dupa cinci minute si
circa doudzeci de fraguri, D. s-a lasat pagubas.

- Prea greu. Altul!

Am injurat infundat, insa m-am stapanit, decis
sa continui circul pana la capat.

- Poate ceva de strategie?

- Aaal s-a luminat D. Chestie de doxa! la sa
vedem!

Am intrat in Warcraft lll, jocul care detine
recordul absolut in materie de nopti nedormite,
CU 0 mand pe mouse, cealalta mana pe tastatura,
paiul de la suc in coltul gurii si batalii crancene pe
monitor.

>> Single Player >> Custom Game >> blah
blah blah...

- Cu cerasa vrei sa joci?

- Orc, Undead, Night Elf, Human...?

- Porcil D. zambea din toatd inima. Simteam o
nevoie acuta sa-i sterg zambetul tdmp de pe fata,
dar m-am stapanit din nou.

- Orci, l-am corectat printre dinti.

La cinci minute dupd, D. era cu baza facuta
praf.

- Altceval

- Poate un arcade? Mortal Kombat?

Slabe sperante. Dupa cinci minute de ,Flawless
Victory” (din partea PC-ului), D. s-a lasat din nou
pagubas.

- Altceval rdsund din nou invariabila comanda.

- Ar mai fi flight-sim-urile...

- Las-o moartd. Am vazut la TV si n-am chef sa
ma scuture.

Din nou, nu aveam nici un chef sa-i explic ca
flight-sim-urile de la TV erau una si flight-sim-urile de
pe PC erau ceva cu totul si cu totul diferit. In fine... nu
chiar asa de diferit, dar ideea conteaza. Ajunsesem la
capatul rabdarii.

- Atunci ce zici de un RPGTBSMMORPG-Action-
Adventure?

Obtinusem exact efectul scontat. D. dadu a
lehamite din mana.

- Prea greu! Altceva! Ce-i... asta?

Hopa! D. descoperise Volfied! Mda. Uite un
clasic care ar putea sa-| prinda pand si pe apaticul
meu verisor de-a doua. Cum am zis insa, D. e un
sucit totalmente. Cum altfel poti sa-i spui unuia care,
cand fi zic,Sus’, merge in jos, cand fi zic,Stanga’, o ia
la dreapta si cand fi zic, Stai” se-nvarte mai ceva ca
un cazac rus? Dupd incd cinci minute de masacru -
al navelor proprii - D. renunta in sfarsit definitiv.

- Greu e sé fii gamer, imi zise cu un oftat.

Am incuviintat. Apoi ne-am ridicat amandoi si
am plecat acasa. Ni se terminase ora.

Buttoyash
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CONCURSURI

talon de

" Tom ] comanda

1
T

Revista | Pret | Bucx
Crernne | groxotmmue| |
PC TUNING 110.000 leibuc
CHIP SPECIAL FOTO-VIDEO 10 lei noi/
DlciTaL decombrie200s | (1ooocorauey| |
FILME PE DVD (110.000 leidbuc)

Decupati talonul din revista,
completati-1 si expediati-I
impreuna cu dovada platii

pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

LEVEL 02/06

Firma, cod fiscal Plata se poate efectua prin

mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul
Vogel Burda Communications
R0O71ABNA0800264100060476

Nume, prenume

Str. Nr.

Judet

Localitate Cod

Telefon

talon de comanda

e-mail deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.
Am plﬁtil—lei in data de -cu mandatul postal / ordinul de plata nr.- Taloanele care nu sunt iﬂSOtite

2 . . : 5 i L : de dovada platii NU VOR FI
aca aveti prol > in comandarea revistelor CHIP , trimite e-Me > adrese g

Daca aveti probleme in comandarea r(ws.l(‘lor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa LUATE iN CONSIDERARE!

alex_draghini@vogelburda.ro

LEVEL 02/06

Incepand cu luna:

completati-l si expedia
fmpreund cu dovada platii
cu CD:H cu DVD: R Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
Firma, cod fiscal
contul
Vogel Burda Communications

doresc un Pret revista Pret abonament talon de
¢ e
Perioada > abonament
i - cu CD/DVD, revista cu CD/DVD Decupati talonul din revista,
a 2 m Qi-T0i/ 50 lei noi/
. t e 810.000 lei 500.000 lei
revista p 7 m 162 lei po 90 lei noi/ pe adresa
(1.620100 (900.000 lei) loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in
R0O71ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Nume, prenume

Str. Nr.

-

e-mail

Am plﬁtit—lei in data de _cu mandatul postal / ordinul de plata nr.-
Am mai fost abonat, cu uuiui—

Judet

Localitate Pentru bugetari, plata se face

in contul nr.
RO90TREZ1315069XXX000746
deschis la Trezoreria Brasov.

Telefon

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE IN CONSIDERARE!

talon de abonament

Castiga jocul
Need for Speed: VMiost Wanted

“ommunications SRL,

Care a fost jocul din seria Burnout care a aparut inainte
de Burnout: Revenge?

a. Takeover
b. Takedown
c. Runner

» adresa Vogel Burde

Nume, prenume

Telefon

OP2CP4,5

e-mail

CONCURS LEVEL $I
Decupati talonul si

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Burnout: Revenge din acest numar al revistei.
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Cumpara Univers Moto
nr. 2/februarie 2006,
voteaza motocicletele
anului in Romania

si poti castiga... Premiul li:
o Pulg Premiul ll: 5 casti Uvex
Set 2 anvelope oferitede

Continental RoadAttack KevinInternational
oferite de PAM

Premiul V:
20 abonamente
pentru 1 an
ol ista

oferite de
Motoboom



Calculator Diablo 666 D

® Procesor: Intel® Pentium®D 830 (
o Placd de baza: 945P NEO-F

e Memorie: DDR2 1GB 400 (2*512 MB) o Interfatd retea: integrata, 10/100 Mbps
e Hard disk: 200GB S-ATA ® Tastatura si mouse

o Unitate opticd: DVD+RW Dual Layer ® Garantie 3 ani

©4.199 jei cuTvA .095.000 rei cu TVA/ luna

RX1300PRO TD256E
ntegratd, suport 6 canale

© 110 tei noi cu TVA/ luna

Calculator Diablo 6666 PRO

e Procesor: Intel® Pentium®4 640 (3,2 GHz) e Interfatd grafica: RX9550-TD256 MB

o Placd de baza: PM8M2-V o Interfatd audio: integratd, suport 6 canale
e Memorie: DDR 1G 400 (2*512 MB) o Interfatd retea: integratd, 10/100 Mbps

® Hard disk: 200GB 2000JD S-ATA ® Tastaturd si mouse

o Unitate optica: DVD+RW Dual Layer o Garantie 3 ani

©3.199 tei cuTvA ©839.000 rei cu TvA/ luna © 84 fei noi cu TVA/ luna

Calculator Diablo 6666 G

® Procesor: Intel® Pentium®D 840 (3,2 GHz) o Interfatd grafica: 2 x GF NX6800GT-T2D256E
o Placd de baza: P4N SLI-FI o Interfata audio: SB Aaudigy 4 PRO

© Memorie: DDR2 1GB 5400 e Interfatd retea: integratd, 10/100 Mbps

® Hard disk: 250GB S-ATA2 ® Tastaturd si mouse

o Unitate opticd: DVD+RW Dual Layer o Garantie 3 ani

©11.999 fei cu TvA ©3.175.000 tei cu TVA/ luns

© 318 1ei noi cu TVA/ luna

 FLAMINGO

www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008- CALLPC) eFlamingo@flamingo.ro
Livrare gratuita la comenzile on-line

Performanta in care poti avea incredere!

Sistemele Diablo, bazate pe procesor Intel® Pentium®D, folosesc tehnologie Dual Core, oferind
posibilitatea de a rula in paralel mai multe aplicatii.

Completeaza viata familiei tale oferindu-le un calculator care se potriveste fiecaruia!

Sistemele Diablo 666 D si 666 G bazate pe procesorul Intel® Pentium®D oferd satisfactia maxima pentru
asteptarile familiei tale, indiferent ca vorbim de accesul la informatii, distractie sau studiu permanent.

Sistemele Diablo cu procesor Intel® Pentium®D suntideale pentru aplicatii multimedia, vizionare filme pe
DVD, procesare audio-video, jocuri in retea si pe net, studiu enciclopedii.
Acum vi se ofera puterea de care aveti nevoie precum si flexibilitatea de a va extinde in viitor.

DAE - Credit in EURO, cu DAE de 14.93%, pentru o perioada de 60 de luni.

Configuratiile ofertate nu includ monitor si boxe.

Pentium'D
inside™

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, Itanium Inside,
Pentium, Pentium Inside, Xeon si Xeon Inside sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau ale subsidiarelor acesteia din Statele Unite si din alte tari.
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