Singura competitie din Romania in care esti platit BINE daca faci jocuri BUNE!

s RICHARD BURNS
| RALLY oo
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este membru fondator al Biroului Roman de Audit
al Tirajelor (BRAT). Aceasta editie a revistei a fost

publicata in 25.000 de exemplare.

Publicatie ce beneficiaza de rezultate de audienta con-

form Studiului National de Audientd. Conform cifrelor

SNA' SNA (perioada de masurare august 2004 - iulie 2005),
are 100.000 cititori/numar.
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~Acesta a fost un an bun”, isi spuse gamerul
in timp ce fsi lua revista de la chiosc. Cel
putin, asa sper eu sa gandeasca atunci cand
da cep editiei noastre aniversare. Numarul
101, un numar de altfel invaluit in mister (se
spune ca ar fi doar numarul 100, undeva prin
1997 LEVEL luand pauza o luna. Minciuni,
spunem noi, un numar care a fost facut de
batranii de atunci din redactie, dar care s-a
impiedicat in drum spre chioscuri), reprezinta
un inceput. Un inceput de an bun, sperdm
noi. Cele 16 pagini in plus sunt un mic dar de
la noi pentru voi, numai pentru acest numar.
In schimb, DVD-ul la acelasi pret cu varianta
de CD, noul format, informatie mai multa si
jocuri full mai bune, asta va garantam pentru
tot restul anului 2006.

In plus, dam start competitiei ,Tu Faci
Jocurile”, prin care speram sa ,fortam” micii
producétori de jocuri de la noi, oameni ca
mine si ca tine, sa isi puna ideile in practica.
Am pornit aceasta competitie dupa ce am
observat ca talentul si imaginatia potentialilor
producatori de jocuri de la noi nu sunt

EDITORIAL

sustinute de nimeni, ceea ce face ca orice
proiect, oricat de serios si de bun ar fi el, sa
moara in fasa, din lipsa unei motivatii
financiare. Ei, sa va vedem acum. Va oferim un
premiu initial consistent (5000 de euro este,
totusi, o suma imensa), urmand ca in timp ce
avansam in concurs sa mai adaugam si alte
premii, plus posibilitatea de a va vedea
proiectul prezentat unor mari firme de
distributie. Daca v-am trezit interesul, e
momentul sa va apucati de treaba pentru ca
in noua luni va trebui sa va supuneti,copilul”
analizei unui juriu de specialisti. Hai, ca daca
noi nu, atunci cine?

Acestea fiind spuse, va las in compania
nametilor, va doresc curse cat mai palpitante
alaturi de Richard Burns Rally, sa aveti idei cat
mai bune pentru competitia ,Tu Faci Jocurile”
si sa ne vedem la anul sanatosi, fericiti si cu
multe jocuri bune (made in Romania) in cal-
culator.

B Mitza
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Mitza

1. The Movies

2. GUN

3. Need for Speed: Most
Wanted

SN0

cioLAN

1.GUN

2. Destroy All Humans

3. Space Rangers 2: Domina-
tors

BogdanS

1. Ultra PRO Ultra PALADIN
XV

2. Nintendo Game Boy Micro

3. Sony Walkman Hard Drive
MP3 Player NW-HD5

Locke

1. Space Rangers 2: Domina-
tors :

2. Stubbs the Zombie in
Rebel Without a Pulse

3.GUN

Marius

1. GUN

2. Stubbs the Zombie in
Rebel Without a Pulse

- 3. Need for Speed: Most

Wanted

Rzarectha

1. Prince of Persia: The Two
Thrones

2. Stubbs the Zombie in

~ Rebel Without a Pulse
3. GUN

KiMO

1. Prince of Persia: The Two
Thrones

2. Peter Jackson'’s King Kong

3. GUN
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Demo

D-Bug (DVD)

Need for Speed: Most Wanted (DVD)
Quake 4 (DVD)

The Suffering: Ties that Bind

The Three Musketeers

TOCA Race Driver 3

Freeware

Adobe Acrobat Reader 7 (DVD)
ATl Tray Tools 1.0.4.780
BSPlayer 1.36

DivX 6 (DVD)

GIT 0.0.9b4

Hamachi 0.9.9.9

NVTray 1.0.3.0

Winamp Full 5.11

XFire

XviD 1.0.3

Media

Filme
Dark Messiah of Might and Magic (DVD)
Dungeons and Dragons Online (DVD)
Gears of War
Ghost Recon: Advanced Warfighter (DVD)
Hitman: Blood Money
Huxley (DVD)
Perfect Dark Zero (DVD)
Project Gotham Racing 3 (DVD)
Prey (DVD)
Project IM (DVD)
Star Wars: Empire at War (DVD)
The Godfather
Wardevil (DVD)
Imagini
Pac-Man World Rally
Savage 2: Tortured Souls
Tabula Rasa

Screensaver
World of Warcraft

Wallpaper

King Kong

Need for Speed: Most Wanted
Prince of Persia: The Two Thrones
Stubbs: The Zombie

Star Wars: Battlefront Il

MODs

Dungeon Siege 2 Tool Kit 1.7

F.E.A.R. SDK 1.02 (DVD)

A Hunt Through The Dark Series (DVD)
NeverWinter Nights CEP 1.2 (DVD)
Starmaker (The Movies) (DVD)

UT2004 ECE Bonus Pack 1.1 (DVD)
MetaBall 1.0 (UT2004) (DVD)

U ETT

Antivirus
KAV Personal 2006 6.0.15.230b
Symantec W32.Sober Removal 1.7.1
Trojan Guarder Gold 6.92
Drivere
ATl Catalyst 5.11

~ ForceWare 81.94 (DVD)

Patch

Battlefield 2 v1.12 (DVD)
Civilization IV v1.09

GTR Vv1.5.0 (DVD)

LOTD v1.1 (DVD)

Quake 4 v1.04

UFO Aftershock v1.1 (DVD)

d/dvd

cuprins ¢

Shareware

HyperSnap-DX 6.00b6
Nero 7 (DVD)
QuickTime 7
Total Commander 6.53

NOTA

Interfata CD/DVD-ului LEVEL este conceputa sd ruleze optim
pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 si
0 adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este recomandata
folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar!
Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/Me, cét si
sub Windows NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu isi
poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care
apar probleme la functionarea interfetei si a aplicatiilor.
Programele care au intrat in componenta LEVEL CD/DVD au
fost testate si selectate cu grija in redactia LEVEL. Totusi,
redactia nu isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormald a software-ului si nici nu poate fi
facuta responsabild pentru eventualele daune produse.

(D-ul LEVEL a fost verificat impotriva viruilor cu urmatoarele
programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de
Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3
(furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD/DVD, va
rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii
programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere,
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in variantd completa.
ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei CD/DVD-ului va
recomanddm setarea unei rezolutii minime de 800x600, o
adancime a culorii de 16 biti i folosirea optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi utilizate in conformi-
tate cu parametrii definiti in standardul Philips
- Yellow Book. Editura nu-si asuma responsa-
bilitatea asupra eventualelor pagube provocate
de utilizarea CD-ului in alti parametri decat cei
stabiliti in standardul mentionat anterior.




Joc Full

trait vreodata.

Editorial
Stiri

INTERVIU

Mike Dunkle
NCEE]

- Richard® ﬁl

Richard Burns Rally este, fara indoiald, una dintre cele mai
realiste experiente intre si pe patru roti pe care le-am trait
vreodata de la Colin McRae incoace, gradul ridicat de realism
din punct de vedere al comportamentului si al setarilor
parametrilor masinii fiind principalele motive pentru care
maniacii sporturilor cu motor I-ar alege. Din fericire, Richard
Burns Rally nu li se adreseaza doar lor, jocul ce poarta numele
fostului mare campion de raliuri constituind o experienta
inedita pentru oricare dintre noi. Va invitam, asadar, sa faceti
cunostinta cu unul dintre cele mai provocatoare simulatoare
auto realizate vreodatd, caruia merita sa-i acordati toata
atentia. Am ales acest excelent joc in memoria celui care a fost
Richard Burns, unul dintre cei mai mari piloti de raliuri care au
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Ultra PRO Ultra PALADIN XV 82
Nintendo Game Boy Micro 83
MonsterGecko Pistol Mouse FPS 83
Microsoft Remote Keyboard Media Center
Edition 83
Speed Link Triton Headset 84
Logitech Cordless Desktop MX5000 Laser 84
BenQ 610 84
Orite Audio IP-Camera IC-301 84
Sony Walkman Hard Drive MP3
Player NW-HD5 85
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NEWS

RICHARD BURNS S-A STINS DIGITAL ANVIL NU MAI E
DIN VIATA

Mai tineti minte jocul Freelancer? Era
produs de niste baieti cu mult talent, dar
foarte putin timp la dispozitie. Ei, din
pacate, daca pana de curand inca mai
existau dubii, Digital Anvil (pentru ca
despre el este vorba) tocmai si-a inchis
portile. Asa se face ca Brute Force va avea
onoarea, daca-i putem spune asa, de a fi
ultimul joc ce poartd amprenta celor de la
Digital Anvil. Gigantul Microsoft a
declarat ca va organiza o mutare a fostilor
angajati in studiourile
Richard Burns, unul dintre cei mai din Redmond, Washing-
buni piloti pe care i-a cunoscut ton, toate aceste miscari
Campionatul Mondial de Raliuri si de trupe urmand a se
campion al editiei din 2001, a trecut in finaliza in 31 ianuarie
nefiinta. Burns, care a fost diagnosticat cu 2006. Oricum ar fi, sa
astrocitom (o forma de tumoare pe creier) speram ca toatd lumea
in noiembrie 2003, a plecat dintre noi in isi va gasi un loc de
noaptea de vineri, 25 noiembrie 2005, la munca dupa aceasta
varsta de 34 de ani. Ne-a placut jocul, ne-a mutare a resurselor.
placut campionul, ne-a placut omul.
Odihneasca-se in pace. SIMON SOLOMONARUL SE

lar ca un semn de omagiu si apreciere iNTOARCE
la adresa marelui campion, noi, cei care ne

dam aici sufletul pentru voi, am hotarat Vesti din ce in ce mai bune pentru
astfel sa oferim in versiune completa unul iubitorii genului adventure. Silver Style
dintre cele mai bune simulatoare auto din Entertainment (Gorasul si The Fall - Last
toate timpurile: Richard Burns Rally, un Days of Gaia) |-a “cumparat” pe Simon si
titlu de referinta ce ii poarta numele cu planuieste sa-l puna la treaba cat de
mandrie si care ne va aduce mereu aminte curand. Daca e sa dam crezare declara-
de experimentatul pilot. tiilor producatorilor, Simon the

Sorcerer 4 va fi un adventure talkie, stie). Totusi pastrez o urma de |

3D fard nici cea mai mica urma speranta. Dacd Simon the Sorcerer 4 se

de action. Foarte frumos, dar bucura de prezenta lui Mike Woodroffe (pe
ma abtin sa lansez artificiile pe post de consultant), presupun ca Silver Style
care le pastram pentru Monkey o sa faca un efort in plus si o sa gaseasca pe
Island 5, deoarece pana in a undeva niste actori englezi care sa-si

doua jumatate a lui 2006 (cand imprumute vocile personajelor din joc...

se preconizeaza ca va fi gata)
mai este mult, iar procesul de
creatie este complex si are
multe aspecte.

Pe o nota putin mai
personald, ideea unui Simon
vorbitor de limba germana nu-mi
prea surade (cine a jucat Simon
the Sorcerer 1 sau 2, versiunile

1. World of Warcraft 113
2. Call of Duty 2 86
3. Quake IV 65
4, Black&White 2 50
5. X3: Reunion 34
6. Serious Sam 2 31
7. Civilization IV 28
_ /;‘:\LJ 8. Football Manager 2005 18
;nlﬁ:i}{mu 9. FIFA Manager 2005 1
10. UFO: Aftershock 4

Top preluat de pe www.level.ro
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PROJECT IM -
NEXT GENERATION
COMPUTER GAME

Oamenii de la Zero Point Software au
lansat cateva detalii vizuale, printre care si un
filmulet (pe DVD), din Project IM, un shooter
futuristic care-| va folosi pe Maria Sa Unreal
Engine 3 pe post de ambalaj grafic. Din
pacate, producatorul este cam zgarcit cu

informatiile despre noul joc, declarand doar
ca Project IM, aflat inca in stadiu de
predezvoltare, face parte din urmatoarea
generatie de FPS-uri. Asadar, ne va scoate
ochisorii din orbite cu o grafica (nu chiar atat

de) fotorealista si cu tot ceea ce asteptam de si banul pentru a ne lovi cu un joc de

la viitoarele jucarii virtuale. Zero Point Soft- exceptie. Ceva legat de o noua rasa de
ware poarta la aceasta ora tratative cu diversi soldatei pusi pe fapte mari, din cate-am
distribuitori si investitori care sa puna umdrul  retinut.

ORCHESTRA: OSFRONT 41-45 VA FI DISTRIBUIT PRIN STEAM

Valve a hotarat. Red Orchestra, excelen-
tul mod pentru UT2004 ce foloseste ca fundal
al Doilea Razboi Mondial, va fi distribuit prin
Steam, Day of Defeat urmand sa faca cuno-
stintd cu primul sau concurent direct. Trip-
wire Interactive, bdietii din spatele mod-ului
transformat acum intr-un titlu de sine stata-
tor, au hotdrat insa sa-i schimbe putin denu-
mirea. Probabil ca Red Orchestra suna prea
“muzical” si I-au transformat intr-un %
carnacior: Red Orchestra: Osfront 41-45. Jocul = ; L
le ofera jucatorilor sansa sa aleaga intre 28 de o
arme de infanterie sau sa se aseze la comanda - o
celor 14 tipuri de vehicule prezente pe e NN 3
frontul rusesc in perioada 1941-45, intreaga .~
actiune desfasurandu-se pe intinsul a peste : ' W .
12 harti, bazate pe locatii si maceluri reale. Ce
mai, un adevarat simulator de lupta al celui 1
de-al Doilea Razboi Mondial. M

Ar mai fi de retinut ca originalul Red Or-
chestra a castigat competitia cu premii in
valoare de 1.000.000 de dolari Make Some-

———a W B Ay
thing Unreal organizata de Nvidia. Jocul ; —— R okt e
cladit pe engine-ul Unreal 2.5 al celor de la = 3 e Y
Epic a reusit sa introduca noi elemente de 4 N

gameplay si o multime de alte bunatati ce l-au
transformat intr-un veritabil concurent
pentru Battlefield 1942. Day of Defeat,
atentie la neatentie!

01/2006 LEVEL 7
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BLU-RAY DIN PARTEA CASEI

Desi canalele de stiri sunt inundate de
informatii legate de lansarea consolei Xbox
360, cei de la Sony reusesc sa ne atraga
atentia cu o stire legata de al lor PlayStation 3.
Astfel, consola ce urmeaza sa fie lansata
peste un an de zile (uaaa...) va avea un pret
cuprins intre 300 si 400 de dolari, asta in
conditiile in care o unitate Blu-Ray (standard
ales de Sony pentru noua consold) va scoate
din buzunarele cumparatorilor aproximativ
1.000 de dolari. Practic, cei de la Sony fac un
frumos cadou celor care aleg PS3-ul.
Asteptam cu interes replica celor de la
Microsoft.

CEHII VIN CU JOCURI NOI
PENTRU VOI

Talentatii indivizi de la Pterodon
(Vietcong) si lllusion Softworks (Vietcong,
Mafia, Hidden&Dangerous) au anuntat ca fsi
vor uni din nou fortele pentru a produce inca
un FPS. Atat. Pe bune, asta e stirea. Gata. Nu
mai cititi. O sa fie un joc nemaipomenit. Zic
ei. Gata. inapoi la culcare.

LEVEL 01]2006

Brothers in Arms: The Untold Sto-
ries of the 502nd este titlul unei serii
de documentare, de cate o ord fie-
care, ce au debutat pe 18 decembrie
si au folosit imagini din jocul produs
de Gearbox Software pentru a recrea
atmosfera de pe campul de lupta.
Alegerea s-a bazat pe faptul ca baietii
de la Gearbox si-au facut bine temele,
acestia adunand mormane de
imagini din cel de-al Doilea Razboi
Mondial, si au intervievat veterani ai
acestuia, pe care apoi i-au recreat in
jocul care avea sa le relateze povestea
de razboi. Producatorul de jocuri a
declarat ca a petrecut mai mult de un
an studiind harti ale armatei, '
fotografii si jurnale pentru a realiza
documentarul virtual.

Dupa ce Mitza ne-a cam
aratat discret streangul pe care-|
tine sub birou pentru cazuri de
urgenta (stiri duplicate, despar-
tiri, curse pierdute in NFS), mi-am
adus aminte de alt personaj
invitat (mai putin discret) sa-si ia
o vacanta prelungita daca nu-si
face treaba. Este vorba de Hideo
Kojima, “parintele” legendarei
serii Metal Gear Solid. Pai cum
asa?, stati si va intrebati. Cativa

B Jocul original Need for Speed Most Wanted a fost
! castigat de Dorian Petrus din Bucuresti.
B Un abonament pe 12 luni la revista LEVEL a fost
castigat de Bogdan Cuciurean din Pitesti.
B Banii necesari achizitionarii jocului Diablo I1i
sunt returnati lui Andrei Vlad Popescu din Bucuresti.
; B Un SUPER tricou cu Grand Theft Auto: Liberty City
Stories a fost castigat de Cristian Budeanu din Bucuregti.
B ) seturi de cate 2 MEGA postere cu jocurile Grand
Theft Auto: Liberty City Stories si The Warriors au fost
castigate de Lucian Barbutoiu din Bucuresti si de Mircea
Corboveanu din Bucuresti.

METAL GEAR SOLID 4 SAU TE OMOR!

HISTORY CHANNEL VA FOLOSI JOCUL BROTHERS IN
ARMS LA REALIZAREA UNEI SERII DE DOCUMENTARE

fani, care iau jocurile |
prea in serios, se

pare ca l-ar fi“rugat”
R ENE SR E U Y e
rol major (aka tartorul echipei) in cadrul
proiectului Metal Gear Solid 4. Baiat finut,
Kojima a acceptat (dar asta stiti deja), iar
acum nu se mai teme ca-i va calca pe urme I
lui Lennon...

CASTIGATORII TOMBOLEI
,MERITA SA JOCI ORIGINALE” -
ORGANIZATA DE BEST DISTRIBUTION SI LEVEL

NOIEMBRIE 2005

Din nou, FELICITARI tuturor castiga-
torilor, precum si celor care au trimis
taloane completate corect si complet. Nu
uitati cd toate taloanele trimise pe parcursul
anului vor intra la marea tragere la sorti
anuala, care are ca premiu o consola Sony
PlayStation 2 cu 5 jocuri originale pentru
PS2, ce va avea loc in data de 20 decembrie
2005.

Pentru detalii suplimentare in legatura
cu organizarea concursului, va stam la dispo-
zitie la numarul de telefon 021-345.55.05.
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WARREN SPECTOR O DA PE
ABURI

1l mai tineti minte pe Warren Spector?
Ala barbosu, cu ochelari? Ei bine, nu era
tac'su, ci doar unul dintre cei mai bine vazuti
game designeri (asta pana la Deus Ex 2). Ei,
omul nostru a pus acum ceva vreme bazele
unui nou studio de productie, Junction Point
Studios, iar acum a anuntat cd lucreaza la un
nou joc, bazat pe engine-ul Source, care va fi
distribuit prin Steam. Spector, secondat de
cel mai fidel catel, isi propune sa sparga
cateva reguli de baza ale gaming-ului cu
ajutorul acestui nou joc nonconformist.

Da Doamne!

STAINLESS STEEL STUDIOS iSI INCHIDE PORTILE

Din categoria vestilor
proaste, ce servesc drept su-
biect pentru stirile triste de
care fugim ca de nespalatu;
ni s-au aratat semne care
anuntau moartea prematura
si iminenta a companiei
Stainless Steel Studios,
parintii lui Empire Earth.
Mare pacat, insa ne
consoldm cu gandul ca Rise
& Fall: Civilizations at War
(cel mai tanar dintre copiii lui
SSSI) este gata si va vedea
cat de curand lumina
stralucitoare a zilei, reusind
sa scape de mana unora care
i-ar fi rupt picioarele si l-ar fi
trimis in lumea larga la
cersit... Dar Stainless Steel s-a
dus si odata cu el s-a
destramat o echipa de
oameni talentati care de-a
lungul anilor au incercat sa
ne satisfaca poftele. Sa le fie
tarana usoara.
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| N-GAGE QD, ULTIMUL DIN FAMILIE

| Acum doua saptamani, Mitza si-a pierdut N-Gage-ul. A

! fost trist vreo jumatate de ord, noi am incercat s&-l consolam,
‘ dupa care l-a gasit si ne-a uitat din nou, retragandu-se in
lumea lui de basm. A N-Gage-ului.

Dar nu despre asta vorbim aici, ci despre recentul anunt
facut de Nokia, in care am fost informati ca nu va mai con-
tinua sa produca noi versiuni ale N-Gage-ului (desi acum
cateva luni exact asta spunea, surprinzator). Ceea ce nu
inseamna ca va fi sistat suportul pentru cele doua modele de
N-Gage disponibile. Din contra, se vor lansa o serie de jocuri
noi, iar un nou magazin online destinat acestora va fi deschis
in curand.

Oamenii de la Nokia au declarat ca vor acorda o
importanta crescanda jocurilor pentru Seria 60, dar ca se vor
concentra din ce in ce mai mult si pe filme si muzica. Promit
insa cd in 2007 vor rupe din nou piata jocurilor pe mobile cu
un model care sa foloseasca din plin un ecran mai mare si
cine stie ce alte avantaje tehnologice o sa apara pana atunci.

|

' cum SA-TI VINZI ADRESA DE
E-MAIL PENTRU 380 DE LIRE
STERLINE

|

|

|

| Ca Xbox 360 s-a lansat, iar pofticiosii

| s-au calcat in picioare pentru a pune

[ mana pe un exemplar, nu mai este nici un

| secret. Un baiat istet s-a gandit sa profite

| de pe urma importantului

! eveniment intr-un mod mai
putin obisnuit. Ce-a facut

| dumnealui? Si-a creat o adresa

| de e-mail pe care a botezat-o

{ xbox360no1store@hotmail.com,

| iar apoi a scos-o la mezat pe

| eBay. Faptul ci ea nu contine

| simboluri uschite a atras

|

!

l

I

|

|

l

!

l

I

I

|

F

|

suficienti comercianti si fani
deopotrivd, care s-au inscris in
licitatie sperand sa obtina

(

¢ g
exclusivitatea folosirii ei. Dar e i
important nu este cine a

castigat trasnita licitatie, ci

suma pe care acesta a scos-o din buzunar
pentru a pune mana pe o adresa(!) de e-
mail: nici mai mult, nici mai putin decat
380 de lire sterline. Stau si ma gandesc,
oare cat as lua pe
sexyplaystation@yahoo.com... Neaaah!
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catre un numar favorit
indiferent de retea!

COSMOTE

In touch with life




NEWS

PROBLEME CU XBOX 360

Cererea pentru aceste console este atat de mare incat
Microsoft nu poate nici pe departe satisface momentan
multitudinea de comenzi. Unii mai norocosi au reusit sa puna mana
pe ea si, evident, au apdrut primele impresii. Acestea s-au rezumat
la“HUOOOO Microsoft! E defecta, idiotilor, nu mere! Vreau marafetii
inapoil”. Evident, un sambure de adevar existd, in sensul cd aceasta
consola nu prea functioneaza. Microsoft a dat si un comunicat de
presa prin care a confirmat existenta unor defecte minore, dar care
nu au legatura neaparat cu hardware-ul, ci mai mult cu jocurile in
sine... mda, ma rog. Altii au pus aceste reprosuri pe seama socului
generat de lansare si a sperantelor prea mari ale consumatorilor (sa
inteleg ca atunci cdnd cumperi un casetofon, trebuie sa te astepti
sa nu functioneze?). Dar deocamdatd noi astia mai prapaditi va
trebui sa asteptam un pic cu
primele impresii pana cand
ne va pica un Xbox 360 in
mana. Asa ca scepticismul ne
indeamna la rabdare. Hm, sa
fie la mijloc un soi de
conspiratie?

necesare achitarii costurilor de judecata.
Caracteristica jocului la care se refera

CULOARELE TRIBUNALELOR

Pernell Harris, proprietarul studioului in-
dependent de jocuri Virtual Jam, a dat in
judecatd compania Electronic Arts. Acesta
sustine ca EA a incalcat un contract si o inte-
legere confidentiald, ambele cu referire la
jocul Madden NFL 06, cand a folosit o parte
dintre ideile sale in joc fara a i se oferi recom-
pensa materiald cuvenita. Bineinteles, omul
incearca acum sd obtind binemeritata

ELECTRONIC ARTS, PE recompensa, compensatii, dar si sumele

Harris este modul NFL Superstar, ce-i permite
jucdtorului sa preia controlul unui jucator
NFL, creat de el insusi, atat pe teren, cat si in
afara lui. Harris a declarat ca modul deriva
dintr-un joc pe care l-a,servit” celor de la EA
in toamna anului 2003, intitulat Heart of a
Champion si care, de asemenea, ii lasa pe
jucatori sa controleze viata de zi cu zi a unui
jucator de fotbal american.

Oare de aceea modul
NFL Superstar nu se
regaseste in versiunea
. pentru Xbox 360 a jocului?

| Family Media Guide (Dumnezeu stie cine mai sunt si astia, dar par
l importanti) au facut publica lista cu cele mai violente 10 jocuri ale anului
| 2005. Criteriile au fost multe, zic ei, iar fericitii castigatori sunt: Resident Evil

4, Grand Theft Auto: San Andreas, God of War, Narc, Killer 7, The Warriors, 50
Cent: Bulletproof, Crime Life: Gang Wars, Condemned: Criminal Origins si

12 LEVEL  01/2006

True Crime: New York City. f!

Cum noi am jucat jumatate din lista asta, ne simtim dintr-o data al i

———————————————————— ~! naibii de periculosi. Watch out, | know Kung-Fu! &
SE VOR LANSA IANUARIE 2006 :
The Apprentice Legacy Interactive |
Raider: Legend Eidos Interactive ]
[ Norld Is Yours VU Games l
to Lif¢ Eidos Interactive :

1 f’y\’vb

Tank Commander Merscom l

nan: Blood Money Eidos Interactive l <

I ( | 1dlT I g ; C

lvmp 2K Sports l ¥ 5
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SI TEHNOLOGIE
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L1720B/L1720P

DIAGONALA: 17"

STRALUCIRE: 250 cp/M? (L1720P: 300 cD/M?)

CONTRAST: 550:1
TIMP DE RASPUNS: 16MS
UNGHI DE VIZIBILITATE: H: 160", V: 140"

L19z05/L1930B

DIAGONALA: 19"

STRALUCIRE: 250 CD/M?

CONTRAST: 600:1

TIMP DE RASPUNS: 12MS

UNGHI DE VIZIBILITATE: H: 178", V:178°

Li520 B/Lis20P

DIAGONALA: 15"

CONTRAST: 400:1
TIMP DE RASPUNS: 25MS

FLATRON ULTRASLIM

L1980Q/L1980U
Diaconata: 19”
STRALUCIRE: 250 CD/M?
CONTRAST: 500:1

PUNS:

STRALUCIRE: 250 cp/M? (L1520P: 300 cp/M?)

UNGHI DE VIZIBILITATE: H: 160", V:140°

| Li730S/L1730B/L1730P

| STRALUCIRE: 250 cp/M? (L1730P: 300 cD/M?)

DIAGONALA: 17"

| CONTRAST: 500:1

TIMP DE RASPUNS: 12MS
UNGHI DE VizIBILITATE: H: 160", V: 160"

Li5305/L1530B/L1530P

DIAGONALA: 15"

STRALUCIRE: 250 cp/M? (L1530P: 300 CD/M?)
CONTRAST: 400:1

TIMP DE RASPUNS: 25MS

UNGHI DE VIZIBILITATE: H: 160", V: 140"

L1915S

DIAGONALA: 19"

STRALUCIRE: 250 CD/M?

CONTRAST: 500:1

TIMP DE RASPUNS: 12MS

UNGHI DE VIZIBILITATE: H: 160° , V:160°

Liz15S

DIAGONALA: 17"

STRALUCIRE: 250 CD/M?

CONTRAST: 500:1

TIMP DE RASPUNS: 16MS

UNGHI DE viziBILITATE: H: 160", V: 160

Lig15S

DIAGONALA: 15"

STRALUCIRE: 250 CD/M?

CONTRAST: 500:1

TIMP DE RASPUNS: 16MS

UNGHI DE ViZIBILITATE: H:160°, V:160°

11950S-SN

DiacoNALAI 19"

STRALUCIRE: 2
ITRAST: 5

co/M?




INTERVIU

Interviu Mike Dunkle

Director of Operations and Business
Development, Valve Software

Cand o persoana atat de importantd precum
Mike Dunkle de la Valve face o vizita in Roma-
nia, este recomandat sa lasi totul la o parte, sa
pui mana pe reportofon si sa ai pregatite cat
mai multe intrebéri posibile. La invitatia lui
Silviu Stroie, seful Computer Games Online
SRL, reprezentantul local Valve, am avut
ocazia sa aflu pentru voi detalii despre Steam,
Half-Life si urmatoarele jocuri de la Valve.

Care este numele dumneavoastrd si ce pozitie
detineti in cadrul Valve?

Numele meu este Mike Dunkle si sunt Di-
rector of Operations and Business Development
la Valve Software. Sunt la Valve de cinci ani deja
si m-am ocupat de partea de Business Develop-
ment in majoritatea timpului. Am ajuns la Valve
initial pentru a ajuta la crearea Steam-ului, am
fost unul dintre cei care au venit cu aceasts idee
si au propus-o celor de la Valve. Acum ma ocup
de programul international de Cyber Cafe-uri si
de activitdti zilnice legate de Steam. In acest
moment, Valve are aproape 100 de angajati,
cam 80 se ocupad de jocuri si Steam, iar 20 de
administrare, ca mine.

Ne puteti spune mai multe despre programul
dedicat Cyber Cafe-urilor?

Valve a pornit acest program cu putin ina-
inte de lansarea versiunii de retail a primului
Counter-Strike. Acest program a fost in centrul
disputei legale dintre Valve si Vivendi. Din feri-
cire, am castigat acest proces si am reusit sa
mentinem controlul asupra acestui program. In
acest moment, sunt implicate in el probabil
6.000 de cafe-uri din toatd lumea si addugam
1.000 de cafe-uri in fiecare luna. Exista
aproximativ 150.000 de PC-uri in acest program.
Ce e interesant este cd zonele cele mai impor-
tante sunt Asia: Coreea, Malaysia, Taiwan, Singa-
pore si apoi Europa de Est: Bulgaria, Romania, iar
acum voi pleca in Rusia pentru a incepe si acolo
implementarea acestui program.

De ce Europa de Est? Dat fiind cc suntem
cunoscuti ca o zond in care pirateria este foarte
dezvoltata?

Unul dintre celelalte lucruri pe care le fac la
Valve se referd exact la aceastd problema. Dupé
cum stiti, Steam-ul este o unealta care lupta cu
o eficacitate destul de mare impotriva pirateriei.
'E adevarat cd rata pirateriei este foarte ridicats,
dar programul nostru de Cyber Cafe-uri vine cu
o multime de avantaje pentru atragerea cafe-
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urilor. Una dintre aceste facilitati
este aceea de a avea jocul nostru
nou-nout exact In momentul in
care se lanseazd. De exemplu, o s&
lansdm Darwinia prin Steam, iar
Cyber Cafe-urile descarc in acest
moment jocul, urmand ca atunci
cand e lansat sa il aiba deja in-
stalat. Am mai facut asta cu Rag
Doll Kung-Fu, iar in Asia, in noap-
tea in care a fost lansat, majorita-
tea Cyber Cafe-urilor au fost des-
chise toata noaptea pentru a
organiza competitii cu acest joc.

Pregaititi si Sin Episodes...

Da, dupa cum stiti, vom lansa
prin Steam si Red Orchestra, asa
cd avem o serie de jocuri de la alti
producdtori care vor fi lansate
prin Steam. lar cand semnam un
astfel de contract cu un alt produ-
cator fi oferim si posibilitatea de
a-si lansa jocul in cadrul acestui
program de Cyber Cafe-uri. Asa ca
dacd esti un cafe din Romania si
vrei sa ai cele mai noi jocuri, rapid
si sa fie si legale, atunci te poti
inscrie in programul nostru. Si
apropo de piraterie, mi-am dedi-
cat o bund bucaté din timpul meu luptei impo-
triva acestui fenomen. Asta inseamna colabo-
rare cu autoritdtile locale, similar cu ce fac cei de
la Microsoft. De fapt, chiar sunt in contact cu cei
de la Microsoft tot timpul. De exemplu, in
Romania telul nostru ar fi sa legalizim 75% din
Cyber Cafe-uri. Asta ar fi un succes. Dar in ace-
lasi timp trebuie sa ne asiguram c3 le oferim tot
timpul ceva nou.

Nu cumva v-a si ajutat pirateria din Romdnia?
Pentru cd, in cele din urmd, asa a devenit Coun-
ter-Strike extrem de popular.

Da... Nu 0 sa te contrazic. CS a devenit
foarte popular si vom lucra in continuare pentru
a-i mentine popularitatea, dar nu vom aplica un
tratament preferential nici unui joc, pentru ca
vrem sd se dezvolte toate la fel de mult.

Avem in Steam implementate niste pro-
grame legate direct de Cyber Cafe-uri. De fapt,
este prima data cand vorbesc de asta in afara
Coreei... Este vorba de un concept numit, fre-
quent player’, care fi permite unui jucétor sa
participe la diverse competitii (cu premii oferite
de Valve sau de reprezentantii nostri locali) nu

Mike Dunkle si
subsemnatul, dupa o
ora si ceva de intrebari
si raspunsuri

Silviu Stroie si Mike Dunkle

»De exemplu, in Romania telul nostru ar fi sa
legalizdm 75% din Cyber Cafe-uri. Asta ar fi un
succes. Dar in acelasi timp trebuie sa ne asiguram
ca le oferim tot timpul ceva nou.”

pe baza talentului sau la jocul respectiv, ci a
timpului pe care |-a petrecut in el. Vrem de ase-
menea sa sustinem crearea de ligi in cadrul cafe-
urilor. Avem de exemplui chiar acum o competitie
importantd in Coreea de Sud si am vrea s3
aducem acest concept si aici. Vom incepe din
2006 o competitie numita Counter-Strike: Source
Game Night in cafe-urile din America de Nord si
Anglia, unde, la fel, se pot castiga diverse premii
dupa o noapte de meciuri.

Asadar, programul de Cyber Cafe-uri este
foarte important pentru noi. De fapt, sunt trei
mari directii de afaceri pe care le urmeaza Valve:
avem partea de retail, foarte importants, apoi
avem Steam-ul si apoi acest program de Cyber
Cafe-uri. Toate trei se suporta una pe alta si sunt
toate foarte importante pentru Valve.

5

Planuiti sd renuntati in viitor la partea de retail?
Nu, in nici un caz. Partea de retail este mult
prea mare si prea importanta pentru noi. Ce e
haios este c3, in acest moment, una dintre cele
mai dese ,plangeri” pe care le aud de la clientii
de pe partea de distributie online se refer3 la
dorinta acestora de a avea si CD-ul sau cutia
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jocului. Ceea ce e de inteles... Insa eu, de exem-
plu, nu cred ca am mai cumparat software pe
CD sau DVD de vreo doi ani, in afara de jocuri.
Tot ce am, am cumpdrat online. Si cred ca World
of Warcraft a fost ultimul joc pe care l-am cum-
pdrat online. Asa ca daca ma intrebi,vor vrea
oamenii sa treaca peste cinci ani numai pe
distributie digitala?’, nu as sti sa-ti dau un ras-
puns sigur, este o intrebare dificila. Partea de re-
tail va fi intotdeauna importanta pentru noi.
Avem de exemplu o relatie foarte bund cu EA
acum, iar EA este o companie foarte buna cand
vine vorba de asa ceva.

Si alte mari firme de distributie isi pun bazele
propriilor lor sisteme de distributie online. Ce
pdrere aveti despre asta?

Nu ma deranjeazd. Noi ne concentram pe
relatia noastra cu alti producatori. Cu Steam am
vrut sa punem bazele unui sistem de distributie
care sa ii avantajeze pe micii producatori, sa
poatd produce jocuri si sa le vanda. Un joc care
se va vinde in doar 50.000 de copii s-ar putea sa
nu atraga interesul firmelor mari de distributie
retail, dar nu ar avea nici o problema s se distri-
buie online. Rag Doll Kung-Fu este un exemplu
perfect pentru asta si sper ca si Red Orchestra si
altele sd aiba acelasi succes.

lar faptul ca si alte firme de distributie pre-
iau aceeasi idee o legitimizeaza, de fapt. Distri-
butia online devine parte integranta a fiecarei
firme de distributie.

Cat despre piraterie in distributia online,
pentru Half-Life 2 trebuia sa fii conectat la
Steam ca sd 1l joci, asa ca asta a rezolvat niste
probleme. De asemenea, pentru prima datd, un
joc s-a lansat in intreaga lume n aceeasi zi. Am
avut evident si noi probleme cu pirateria, dar nu
asa de multe ca intr-un model de distributie
obisnuit. A fost un eveniment de succes.

Va fi Aftermath distribuit exclusiv prin Steam?
Nu s-a ajuns inca la o decizie in aceasta
privintd. Va fi cu siguranta distribuit prin Steam, dar
avem in minte si alte optiuni. In acest moment, nu
cred cd va fi nici un joc distribuit exclusiv prin
Steam, doar dacd nu sunt jocuri foarte mici.

Cum poate o persoana obisnuitd sd produca un
MOD si sa ajungd sa scoatd bani de pe urma lui?
Noi recomanddm sd terminati o versiune
jucabild, sa folositi SDK-ul nostru si sa ne con-
tactati la sdk@valvesoftware.com sau
steambussiness@valvesoftware.com si sa ne
aratati ce aveti. Sunt cateva praguri care trebuie
depadsite, ca de exemplu 1.000 de jucatori pen-
tru proiectul vostru. Atunci vom dori sa ne con-
tactati. Dar nu este un lucru strict. Atata timp cat
e bun, vom fi interesati de proiect. Valve crede in
cei,mici’, tocmai de aceea am creat un pachet
de tehnologii destinat acestora, pentru a-i ajuta.
Tot ce trebuie sa faceti pentru a avea acces la
SDK este sd aveti un cont la Steam. lar SDK-ul de

Steam vd dd posibilitatea sé aveti acces la foarte
multe lucruri din joc, plus o sumedenie de unel-
te destinate modding-ului. Avem oameni care
fac RPG-uri, jocuri de sport, de strategie sau
simulatoare auto, pentru cd engine-ul le permite
asta. Sper sa vedem in curand astfel de proiecte
independente lansate pe Steam. Dar puteti de
asemenea sa nu
folositi software-ul
nostru. Un
exemplu foarte
bun pentru asta
este Red Orchestra, care este un MOD de Unreal
Tournament. Sau Rag Doll Kung-Fu, care este pe
un alt engine.

Cat de profitabild poate fi pentru micii pro-
ducdtori distributia prin Steam fatd de retail?
Depinde de vanzari. Dar asta vrem sa ofe-

INTERVIU

Cum v-a afectat lansarea acestui joc? S-a redus
numadrul de jucdtori din Counter-Strike sau de
useri din Steam?

Nu s-a simtit. Sunt pana la urma doua tipuri
diferite de jocuri, iar cine vrea sa le joace pe
amandoua, poate sa o faca. Avem o statistica cu
jucatorii online, iar atunci cand s-a lansat World of

~Avem o statistica cu jucatorii online, iar atunci cand s-a lansat
World of Warcraft ne asteptam sa vedem niste scaderi, dar nu,
numarul de jucatori a continuat sa creasca in mod constant.”

Warcraft, ne asteptam sa vedem niste scaderi, dar
nu, numarul de jucatori a continuat sa creasca in
mod constant. Asa cd ori piata s-a marit, ori camenii
pot sd le joace pe amandoua fara probleme.

De asemenea, World of Warcraft este diferit
in cafe-uri, pentru ca userul individual este cel
care detine contul de joc. Pe cand in cazul nos-

x ns

»Cu Steam am vrut sa punem bazele unui sistem de distributie care sa fi

avantajeze pe micii producatori, sa poata produce jocuri si sa le vanda.”

rim producadtorilor, ceva mai avantajos decat
distributia normala. In retail, lucrurile sunt foarte
complicate si costa foarte mult. La Steam ce
costa cel mai mult este latimea de banda. Valve
cumpara constant latime de banda in intreaga
lume, iar costurile pentru asta scad din ce in ce
mai mult, insa tot este o investitie destul de
mare. In momentul acesta avem cam 200 de
servere care se ocupa doar de distributia de
continut. E o infrastructurd imensa. Este insa clar
ca este mai profitabil pe Steam decat prin retail,
pentru producator. Insa nu spunem nimanui,Nu
distribui prin retail’, pentru ca este un lucru
foarte important, chiar si pentru Valve. Steam
este foarte avantajos pentru jocurile care nu s-ar
vinde intr-un numar foarte mare prin retail.

Cati useri are
Steam-ul?

O sdincercsa
aproximez. In fie-
care luna avem
cam 2,5 milioane
de useri unici care
intrd pe Steam, fie
caofac pentrua
juca un joc sau
pentru a down-
load-a o harta noua

ale celor de la Valve

F\@STEAM

g Steam, unul dintre cele mai importante proiecte

tru, cafe-ul are contul. Asa ca cineva care se du-
ce intr-un astfel de cafe isi plateste ora si are
toate jocurile noastre incluse in acel pret. Pe
cand la World of Warcraft trebuie sé-ti platesti
atat ora, cat si contul de joc. In plus, nu ai com-
petitiile pe care le organizam noi cu Counter-
Strike.

In legdturd cu competitiile, cum plénuiti sc
luptati impotriva cheating-ului online?

Avem o echipa de oameni la Valve care
lucreazd constant la programul nostru de anti-
cheating, pentru ca este o problema foarte
importantd pentru noi. Atata timp cat joci pe un
server autorizat, nu ar trebui sa existe probleme.
De exemplu, daca cineva se duce intr-un cafe si
incearcd un cheat,
contul respecti-
vului cafe va fi
blocat, asa ca
posesorii de cafe-
uri tin foarte mult
sa nu aiba
asemenea jucatori
in sdlile lor.

.
>

V-ati gandit sa
folositi Steam-ul ca
un program de file

sau un patch.

Care a fost cel mai popular joc
lansat pe Steam pand acum?
Cu sigurantd, Counter-Strike.

sharing peer-to-
peer, gen Bittorrent?

»in fiecare luna avem cam 2,5 milioane de useri
unici care intra pe Steam, fie ca o fac pentrua

juca un jog, fie pentru a download-a o harta

Spuneati ceva mai devreme despre
World of Warcratft...

Da, multa lume din Valve joaca World of
Warcraft.

noua sau un patch.”

Suntem interesati sa integram concepte
asemanatoare in Steam. De ceva vreme, l-am
angajat pe cel care a creat Bittorrent-ul, iar el ne—a}
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INTERVIU

::- aratat multe lucruri noi pe care le-am si

incorporat. Este dificil, pentru ca in conceptul
din spatele Bittorrent-ului avem o multime de
oameni care au deja fisierul respectiv, pe cand
noi nu avem decat cateva servere de pe care
oferim continut. Dar este o metoda foarte efi-
cienta. De exemplu, tocmai am lansat noua
hartd nuke, iar latimea noastra de banda totala
din intreaga lume a sérit la 10 GB/s, ceea ce este
comparabil cu ce poate face un torrent. Asa ca
putem oferi continut destul de rapid. Dar asta
depinde in final de latimea de banda de care
dispune utilizatorul. Ce e foarte haios este ca in
SUA media l&timii de banda este sub 1,5 MB/
sec, ceea ce este foarte putin In comparatie cu
alte tari. De exempluy, in Coreea de Sud, se
ajunge la 25 MB/sec la majoritatea utilizatorilor.
Poate tocmai de aceea nu primim niciodata
plangeri din Coreea cand lansdm continut nou
pe Steam.

Asa cd ne intereseaza tot timpul noile teh-
nologii. Valve este pana la urma o companie
axata pe tehnologie.

Este adevdrat cd Aftermath a fost amdnat
tocmai pentru a incorpora noi tehnologii in el?
Sincer, nu pot sa
raspund la aceastd
intrebare. De fapt, data de
lansare a jocului tine de cat
de multumiti sunt cei de la
Valve de el. Asa ca va fi
lansat cand va fi gata, ceea ce este valabil
pentru toate jocurile produse la Valve. Intern,
data de lansare pentru Aftermath este februarie-
martie 2006. Suntem foarte atenti si greu de
multumit cand vine vorba de jocurile noastre.
Suntem cei mai duri critici ai produselor noastre.

»Da, avem si
alte planuri
in afara seriei
Half-Life”

Cum a fost sG amanati lansarea lui Half-Life 2
pentru un an, din punctul vostru de vedere?
Nimanui nu-i place o amanare...

LEVEL  01]2006

Jocul era aproape gata cand a survenit aceasta
amdanare?

Da, era foarte aproape de final. Eram la faza
de finalizare. Dar am adaugat multe lucruri noi
in joc, pentru cd in acea perioada de un an am
avut multi oameni care devenisera disponibili.
Nu toatd lumea a fost afectata in aceeasi masura
de aceasta lansare.

Valve s-a schimbat de atunci, intern. Totul
este foarte bine protejat acum.

Dar, in cele din urma, am produs un joc
care a placut publicului si inca ii mai place. Toata
lumea a fost evident supdrata pe aceasta
amanare, dar acum suntem multumiti de ceea
ce am lansat. lar cand vom lansa Aftermath cred
ca oamenii vor fi multumiti si de el. Nu spun mai

»Nici un joc nu a fost intarziat pentru Steam. Nu am améanat
Half-Life 2 pentru a fi lansat laolalta cu Steam. Daca Steam nu
era gata odata cu Half-Life 2, atunci nu era lansat cu acesta, nici

nu intra in discutie.”

multe despre joc, pentru ca nu stiu. Nici nu as
vrea, fiindca la cate intalniri cu presa am, mi-ar fi
destul de dificil.

Ce urmeaza dupa Aftermath?

Vom continua sa lucrdm la continut nou
pentru jocurile deja lansate. Ne-am propus sa
continudm povestea din Half-Life pentru inca o
buna bucata de timp. In acest moment, este
foarte important pentru noi sa lansam noi harti
pentru Day of Defeat si Counter-Strike: Source.
Cu ajutorul Steam-ului suntem foarte curiosi sa
vedem cum va functiona un joc episodic
precum Sin. Din punctul meu de vedere, ca
jucdtor, mi se pare foarte important sa primesc
continut tot timpul prin Steam. Oamenilor le
place asta.

Are Valve si alte planuri in afard de continuarea
Lfamiliei” de jocuri ce tin de Half-Life?

Da, avem si alte planuri, dar nu va pot
spune nimic despre ele.

Ca Business Development Manager, vad cel
putin trei oportunitdti noi de afaceri pe
saptamand din partea celor care lucreaza la
Valve. Suntem o companie foarte deschisa la
idei, chit ca vin din interior sau din exterior. Dar
nu pot sa va spun nimic despre ele, imi pare rau.

Ati fost una dintre primele persoane care au
lucrat la Steam. Din afard a fost vazut ca un
proces indelungat si destul de dificil. Cum a fost
din punctul vostru de vedere?

Steam este o tehnologie dificila, care se
schimba si creste
mereu. Ca sé fiu
sincer, din
punctul de
vedere al unuia
care alucrat la el,
dacd va uitati la ce a trebuit sa faca Steam-ul, la
momentele dificile prin care a trecut, cred ca
erau de asteptat. Cand l-am lansat pentru prima
0arg, a trebuit sa sustinem intreaga comunitate
de Counter-Strike 1.6, care era de cateva
milioane de oameni pe care ar fi trebuit sa-i
trecem la noua tehnologie din prima. Steam s-a
maturizat intre timp si s-au addugat noi
componente. Putea sa fie lansat mai rapid? Da,
clar, se putea. Dar, din interior, sunt de parere ca
in cele din urma a ajuns unde trebuia.

Nici un joc nu a fost intarziat pentru Steam.
Nu am amanat Half-Life 2 pentru a fi lansat lao-
lalta cu Steam. Daca Steam nu era gata odata cu
Half-Life 2, atunci nu era lansat cu acesta, nici nu
intra in discutie. Astdzi, Steam este o compo-
nenta importanta a lui Valve, dar cand era inca
in productie nu era deasupra nici unui alt
proiect de-al nostru. lar Steam este o tehnologie
intr-o continud dezvoltare, intotdeauna apar noi
elemente cand vine vorba despre distributia
online.

Modelul de distributie online gen Steam a
inceput sa fie copiat nu numai de companii din
industria de jocuri, ci si de cele din industria de
filme sau de muzica...

Da, toata lumea incearca asa ceva, dar cu
tehnologii diferite. Nu ne consideram in
competitie cu ei pentru cd este vorba de lucruri
diferite, pand la urma.

V-ati gandit sa distribuiti muzicd, de exemplu?
Da, ne-am gandit si la asta. Daca maine ar

veni cineva care sd ne propuna sa distribuim un
film sau un album prin Steam, am fi interesati. Nu
stiu daca am face-o pana la urma, dar am discuta
cu ei. Nimic nu impiedicd Steam-ul sa distribuie si
altceva decat jocuri. Dar in acest moment nu
avem nimic planificat in aceasta directie.

B Mitza
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INTERVIU

De vorba cu campionii

Pentru ca gamerul sare de unde nu te astepti,
iar sezonul lansdrilor de simulatoare sportive
tocmai s-a incheiat, ne-am gandit sa vedem
cum stau lucrurile prin lotul echipei campi-
oane. La fotbal... in,11".. adica in lotul
Stelei. Am stat de vorba cu Victoras lacob,
Florin Lovin si Mihai Nesu, cate un repre-
zentant al fiecarui compartiment al echipei.

L: Sa incepem cu jocurile voastre preferate...

V.I.: Pe PC prefer in primul rand jocurile de
strategie, in special Age of Empires. Le-am
luat pe toate la rand. De patru ani joc si
managere, in special Championship Man-
ager, acum Football Manager. lar pe Xbox
joc shooter-e si fotbal, Pro Evolution si FIFA.

M.N.: Eu am inceput sa ma plictisesc de FIFA,
acum prefer mai mult jocurile de la EA Big,
sunt mai interesante. Joc FIFA Street, NBA
Street i SSX On Tour. Dar pe PC mai putin
acum, mai mult pe PSP. Cred ca avem 10
sau 11 in echipa. A castigat teren in fata
laptopului, multi nici nu si-l mai aduc.

L: Sa presupunem cd bugetul nu ar fi o pro-
blema, la fel si acordul jucatorilor. Ce
transferuri ai face in realitate?

mult mai realist decat FIFA. Jocul e-greu pe
trei stele, in schimb am observat ca pe
patru sau pe cinci stele e mai usor. Jocul

: are executii si faze mai frumoase.

F.L.: Ca orice antrenor, |-as dori pe Ronaldinho,

care practic nu mai e doar un fotbalist, cie  L: Care sunt campionii din lotul Stelei?

Victoras lacob despre Football Manager: ,,Jocul acesta
creeaza dependenta. E ca un drog.”

F.L.: Ar fi FIFA
si jocurile de o adevdrata industrie. Daca e sa luam in F.L.: La FIFA cu sigurantd Nesu este campi-
strategie. Dar considerare si aspectul financiar, poate sa onul, iar la manager Victoras lacob ocupa

+ imi plac si rezolve bugetul unui club. Pe langa primul loc. Eu sunt acolo la bataie, incerc

. managerele, brazilian, ideal intr-o echipa ar fi cuplul de sa-i ajung din urma chiar daca ei sunt
care pentru fundasi centrali, Alessandro Nesta si Fabio gameri mai inraiti.
noi sunt si o Cannavaro, dupa parerea mea cel mai bun  V.L: Pro Evolution Soccer nu prea joc cu co-
pregadtire in din lume. Cam atét in linii mari pentru ca legii, FIFA am mai jucat si pot sa spun ca
eventualitatea prea multe schimbari la echipa pot crea un joc destul de bine. Nesu e cel mai dificil
in care, dupa soc care de multe ori nu poate fi suportat. adversar, insa si Lovin e destul de bun si de

ce ne vom lasa
de fotbal, vom
dori sa ne
apucam si de
antrenorat. Totusi, principalul rol al
acestor jocuri este de relaxare.

obicei ne impartim victoriile.

L: Punctele aduse de echipele noastre pla-
seaza Romania pe primul loc in acest mo-
ment (n.r. 1.12.05) in clasamentul UEFA,
urmata de Anglia, Italia si Spania. Crezi ca
pe langa un loc in plus pentru Champions

L: Sa vorbim putin de tactica pe care o folo- League primim si un loc in FIFA?

siti la Football Manager: cum sunt asezate

echipele conduse de lacob si Lovin? M.N.: Sper ca de la anul, daca mergem bine in

cupa UEFA, s ne bage si pe noi. Macar la

F.L.: Eu prefer tactica 4-4-1-1, aceeasi pe care ,Other |
o folosim si la Steaua, cu un varf mai Teams’, daca ‘
impins si unul mai retras Aceasta tactica Relatiile de soc te schimba, nu mai exista nu tot campi-
acopera foarte bine tot terenul si chiar aceeasi omogenitate. onatul. Pana
daca la prima vedere nu pare ofensiva, atunci, avem ’
acel varf impins e foarte bine sustinut din L: Cum vede fotbalistul lacob competitia patch-urile |
spate. lar primul ,11” arata ca in realitate. dintre Pro Evolution Soccer si FIFA? care au adus !

V.l.: Eu merg pe un sistem mai riscant, un 3- in fiecare an
4-3. Prefer jocul cu trei atacanti si imi V.I.: La Pro Evolution am grupa mea de pri- Divizia Ain
place s& inscriu de multe ori chiar daca ma eteni cu care joc de cativa ani buni si e FIFA. La Foot-

las descoperit. jocul de fotbal care ma pasioneaza cel mai

mult. Din punctul meu de vedere, este

ball Manager am vazut ca avem si
campionatul nostru si e foarte bine facut. La
Steaua e acelasi lot, iar indicii jucatorilor sunt
aproape de realitate. S-au documentat bine.

' B Rzarectha

Mihai Nesu: ,Managerele mi se par plictisitoare, de aceea
nici nu cred ca am sa ma fac antrenor vreodata.”
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cu Carmen lvanov

in colaborare cu
LEVEL

Singura emisiune radio
despre jocuri de PC si
console.

Asculia despre si castiga
cele mai tari jocuri ale
momentului Ia Fanatic vs
Fanatic.

Afla totul despre Anarchy
Online si castiga o muliime
de premii asa cum vrei.

In fiecare duminica
in reieaua Radio Mix

00,6



PREVIEW -

Pssst!

’ Poducator [0 Interactive

Distribuitor Eidos
Datalaparitiei primavara 2006
ON-\NE www.hitmanbloodmoney.com

acel#;oc nerecom inorilor, dar pe

care-acestia il vor juca indiferent de rating.
Producatorul, 10 Interactive, a declarat ca |
intentioneaza sa duca intregga experienta la
sau, mereu nerabdatori sa incaltg pantofii un nou ni\ﬁl,‘ intr-un joc dﬁ/giune \
insangerati ai eroului de cate orflle este impodobit«€u noi caracteristici si elemente de
oferita otazia, Agentul 47, unul intre @le gameplay"pentru a ne oferi cel mai bun

mai qontrovers}e“ﬂm‘i brutale’personaje pe  Hitmar@#serie si cea mai realista simulare a
care le-a oferit industrE\J'OCUrilor, vaintradin  vietii unui asasin fara scrupule.

nou/in casele noastre. La fel de interesant si
de neindurator, dar mai brutal ca niciodata si
extrefp de profesionist, cel mai bun asasin din

Banii vorbesc

lumglse pregateste pentru ceea ce pare a fi In Hitman: Blood Money, Agentul 47 se
ultigha sa misiune in cadrul ICA, oferind un trezeste prins la mijloc intr-un razboi izbucnit™
motiv in plus de ingrijorare pentru parintii de  ca din senin intre doua agen;ij,;onﬁgﬁs‘
pretutindeni. Hitman: Blood Money ramane rivale. In clipa in care asasinii din cadrul

Placerea de a ucide

1'l' M AN

~ 8
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propriei sale agentii incep sa fie eliminati sis-
tematic, devine evident ca in joc a intrat o
agentie mult mai puternica. Dintr-o data, 47
pierde orice contact cu agentia cdreia ii ser-
veste interesele si simte ca urmdtoarea tinta
poate fi chiar el. Impacat oarecum cu ideea ca
ICA nu mai exista, isi strange repede jucariile
si se muta in America, unde va incerca sa-si
continue nestingherit activitatea si sa des-
copere adevarul ce se ascunde in spatele
asasinatelor. Incepand cu Las Vegas si o serie
de alte state americane, mirosul banilor ii va
purta pasii de acum inainte printr-o multime
de alte locatii exotice de pe intreg cuprinsul
globului. Un asasin bun va ramane intotdea-
una un asasin, in ciuda bdilor de sange pe ca-
re le-a organizat de-a lungul carierei si a mortii
ce i-a insotit mereu actiunile, nu-i asa?

Cam atat despre poveste, despre care am
fost asigurati ca nu va duce lipsa rasturnarilor
de situatie aferente si a surprizelor ce ne vor
lésa cu guritele cascate. Atat Eidos, cat si cei
de la 10 au sigilat orificiile prin care noi infor-
matii legate de firul narativ al jocului ar putea
transpira. La urma urmei, e mai bine asa.

Tuning pentru 47

Agentul 47 a invatat multe de la ultima sa
reprezentatie, dar in ciuda unei povesti dife-
rite, felul in care ni se prezinta si modurile in
care actioneaza le vor parea familiare celor
care au jucat titlurile anterioare din serie.
Misiunile ne trimit din nou pe urmele unor
persoane cu greutate, cum ar fi demnitari din
Orientul Mijlociu, capi ai mafiei, oameni de
stiinta si extremisti pe care-i vom reduce la
tacere folosind o varietate de arme de foc si
diverse metode ,curate”. Pe langa amortizorul
armei, jucatorul va putea folosi corzi de pian
pentru a-si strange de gat adversarii, bate de
baseball pentru a le imprastia creierii pe
pereti si 0 multime de alte unelte mai mult
sau mai putin ascutite. Dintre acestea se
remarca (prin functionalitate, bineinteles) un
pistol de puscat cuie, extrem de folositor daca
incearca sa le bage adversarilor bine mintile-n
cap. Atat de bine, incat risca sa le iasa pe
urechi... Vor exista, de asemenea, o serie de
arme noi, complet upgradabile, cheltuind in
acest scop banii pe care 47 i-a castigat cu
truda. Dar cheliosul asasin nu se va folosi doar
de arsenalul sau ,clasic’, mainile sale invatand

Nimeni nu misca
sau grasana o-n ‘

intre timp noi smecherii
cu care isi va surprinde
victimele. Printre
acestea, putem aminti
sucitul gaturilor dintr-o
singura miscare, de
exemplu, o tehnica pe
cat de mortala, pe atat
de silentioasa, sau
smulgerea armelor din
mainile adversarului,
situatie in care banuiti si
singuri ce pateste ne-
fericitul. Ori, si mai bine,
daca distanta fata de
adversar este mica si nu mai are timp sa
scoata arma, un cap expediat in plina figura
rezolva problema pe loc. Urmeaza apoi
curatenia, agentul ascunzand corpurile
neinsufletite prin tomberoane si tot felul de
cutii pentru a le feri de ochii curiosilor. Dar sa
zicem ca nu tine figura, iar cineva ii descopera
pe amicii nostri necuvantatori, dand apoi
alarma. Ei bine, ce-ar fi dacg, in loc sa-i stran-
gem de gat sau sa-i ciuruim, acestia ar suferi
un,mic” accident? Un candelabru se poate
desprinde oricand de tavan. Ghinion.

47, gimnastul,
si terenul lui de joaca

Antrenamentele i-au prins bine lui 47,
care n-a stat pe ganduri si s-a inscris la cursu-
rile unei scoli de gimnastica pentru a face fata
noilor provocari. Acum se poate cdtara si sari
fara efort peste pereti sau alte obiecte, se
poate da peste cap si escalada diverse obsta-
cole asemenea unui acrobat de profesie. Cu
siguranta, Printul Persan isi roade deja
unghiile de invidie. Dar inamicii nu-I vor lasa
pe 47 sa se maimutdreasca in voie pe garduri,
acestia sanctionandu-i acum mult mai drastic
greselile comise. Inteligenta lor artificiala a
suferit imbunatatiri majore in Hitman: Blood
Money: gdrzile reactioneaza imediat daca
descopera, spre exemplu, urmele rosii de pasi
pe care 47 le lasa in urma daca a calcat in
sangele victimei si ciulesc bine urechile la
actiunile NPC-urilor. Acum, acestea se vor
comporta mult mai realist, ingreunand si mai
mult misiunea agentului. Ca si cum n-ar fi fost
de ajuns, producatorul a introdus sistemul No-
toriety, ceea ce inseamna cd jucatorul nu va

o-Infer

Ha! Sunt oarbe!

mai putea organiza bai de sange fara a-si
vedea portretul robot pe prima pagina a
ziarelor. Riscul de a fi recunoscut pe viitor de
catre un civil sau inamic va creste
considerabil.

Sa ucizi cu placere

Hitman: Blood Money nu se vrea a fi doar
un joc provocator din punct de vedere al
complexitatii, ci si unul care sa arate bine, 10
invelindu-l in cea mai noua versiune a en-
gine-ului grafic Glacier. Rdmane de vazut insa
cate dintre promisiunile producatorului se vor
adeveri si daca intr-adevar vom face
cunostinta cu cel mai bun joc din serie. La
primavara.

KiMO




PREVIEW

De la Manole citire

CAESAR |

Producator: Tilted Mill Entertainment » Distribuitor: Vivendi Universal Games
» Data aparitiei: trim. IV 2006 » Online: www.caesariv.com

Totul a pornit de la o caramida. Una mare si
grea... Sa va povestesc cum. Se facea ca Ma-
nole dadea de zor tarcoale noii cladiri pe care
tocmai o construise. Se oprea din cand in
cand, cu un vadit aer de satisfactie pe fata, si
cuprindea intreg edificiul cu privirea. Zece
Ane folosise pentru zidirea lui, printre care
cea de-a cincea sotie, soacra acesteia, nepo-
tica, fiica vecinului si mama macelarului.
Dintr-o datd, s-a trezit cu o caramida in cap,
care |-a smucit violent din reverie. ,Trebuie sa

Soarele apune
romantic...

fie un semn de sus’, si-a spus acesta dezlipin-
du-si cu greu caramida de fata. Si, intr-adevar,
chiar era un semn de sus: de pe acoperisul
cladirii, un vlajgan fi ardta viguros degetul
mijlociu. B3, mestere, eu m-am razgandit! O
vreau pe Ana mea inapoi, ca n-are cine sa dea
de maéncare la copii!”. In acel moment, Manole
a avut o revelatie. Si-a dat seama ca lucrarile
pe baza de Ane nu renteaza, piata acestora
fiind una mult prea fluctuanta pentru simtul
sau pragmatic. Asa ca a trecut la urmatorul
pas firesc al existentei sale de
I‘_“ mester versat, si anume
constructiile pe baza de pixeli.
Adica city-builder-ele. A fost pe
deplin satisfacut de Caesar, Phar-
aoh si Zeus, ustensilele puse la
dispozitie de cdtre cei de la Impres-
sions Games, insa cand a venit vor-
ba de Tilted Mill si al lor Children of
the Nile, i-a cam scapat caramida
din ména. Acum, asteapta sa vada
dacad va continua pe drumul acesta

»Tutunul dauneaza %rav
\ {sanatatii”
' ) | . ). ‘ . :

| a = 3

1

sau se va intoarce la Anele sale... Raspunsul,
dupa o scurta pauza publicitara.

Noul Caramidol: construiesti
de nu te vezi!

Raspunsul de mai sus sta, de fapt, in mai-
nile celor de la Tilted Mill. Care, in mod cert,
nu trebuie sa calce intru totul pe drumul ba-
tatorit de Children of the Nile, in special in
ceea ce priveste interfata si celelalte mici sau
mari probleme ale sale. Dar sa vedem ce are
de oferit lui Manole acest nou Caesar, care il
va trage de guler si il va pune conducator al
unei noi provincii romane.

Odata asezat in scaunul puterii, va trebui
sa asigure propdsirea celor de sub conduce-
rea sa. In primul rand, numele de Manole i d&
ghes sa construiasca. Si aici, ca si la inceputul
articolului, totul incepe de la o caramida. Si
de la o bucata tasata de verdeata. Din caramida
vor lua nastere casele locuitorilor si restul de
constructii necesare unui oras prosper, pre-

Uite aici un primar
ordonat



ABiar luptele sunt pe cale sa inceapa

cum cele care asigura divertismentul, cele ale
pompierilor sau clinicile si spitalele. Desigur,
toate serviciile asigurate de aceste cladiri tre-
buie sa fie duse in carca de o industrie zdrava-
na. Daca e sa jonglam putin cu numerele si nu
suntem jongleri profesionisti, pe jos ne vor
scapa nu mai putin de 100 de cladiri diferite.

Dupa ce edificiile au fost ridicate, inter-
vine bucdtica tasata de verdeatd, care se va
transforma in drumuri, strézi si retele de strazi,
precum si in rute comerciale. Acestea din ur-
ma sunt foarte necesare orasului nostru,

~Spre deosebire de titlurile anterioare, in care partea de
simulare cantarea in balanta la fel de mult ca si cea de
strategie, acum cea din urma cica va cam rupe balanta”

deoarece trocul va avea un rol important in
jog, fiindu-ne puse la dispozitie peste 30 de
tipuri de resurse pentru comert sau pentru a
fi folosite in alte scopuri. O inovatie
interesanta in legatura cu drumurile e cd acum
acestea pot ocupa o pozitie oricat de piezisa
vrea colbul lor, spre deosebire de jocurile
anterioare, in care erau obligate sa stea ori pe

verticala ori pe orizontala.
Asta confera mainii de
mester noi posibilitati
arhitectonice si, in fond,
da orasului un aspect mai
realist.

Ca toate sd functio-
neze bine si orasul sa fie
oras, avem nevoie de lo-
cuitori. Care vor pasi pe
strazile noastre numai
daca avem grija de ne-
voile, sanatatea, fericirea
si siguranta lor. Spre fe-
ricirea noastra, se preco-
nizeaza ca acestia vor fi
inteligenti, in sensul ca
vor gasi ceva de facut si
apoi vor cauta sa inde-
plineascd acel ceva cat mai eficient posibil.
Asta, insa, numai cu conditia ca noi sa le
inlesnim calea cétre obiectivul lor. De ase-
menea, omuletii mai au si obiceiul de a inter-
actiona cu mediul inconjurator si, in urma do-
bandirii unei constiinte proprii, si pe cel de a ne
spune verde-n fatd ce cred despre orasul nostru.
Dand iarasi citire numerelor, vor fi peste 75 de
cetateni distincti din cap pana-n picioare.

Manole, Manole...

ce nu stie Caesar, insa, e ca Manole are pile la
producatori si ca finalul jocului il va gasi pe
postul de conducator al Imperiului Roman.
Dar pana la final e cale destul de lunga,
pentru ca odata ce misiunea intr-o anumita
provincie e indeplinita, altele vor bate la usa
sa fie luate in primire. Astfel, datoria il va
purta pe plaiuri din Sicilia, Spania, Britania,
Germania, Grecia, Asia Mica, Egipt, ludeea si,
surpriza, Romania, unde sigur va incinge o
hora cu Negru-Voda. Asta daca nu-l va
incinge Negru-Voda pe mester mai intai,
pentru ca a uitat sa-i puna termopane la
manastire.

Spre deosebire de titlurile anterioare, in
care partea de simulare cantarea in balanta la
fel de mult ca si cea de strategie, acum cea
din urma cica va cam rupe balanta. Mai ales
ca in taler va sta si o felie consistenta de di-
plomatie ce priveste atat imperiul, cat si pro-
vinciile strdine. Atata timp cat nu-i pica lui
Manole in cap si nu-i cauzeaza o comotie
cerebrald, totul va fi in regula.

Manolae, morituri te salutam!

Modurile de joc sunt nesurprinzatoarele
.Career’, scenariile ,standalone” si ,sandbox”-ul,
ancorate impreuna in jurul a vreo 100 de ore

Asta-i statuia aia cu calul din fata de la Inter?

Mesterului nostru i va pica
bine diploma de la ASE,
intrucat va trebui sa ia in maini
si partea financiara. iImparatul
va sta tot timpul cu un ochi pe
vistierie si cu celalalt pe provin-
cia lui Manole, asa ca mare grija
sa sarim cu banul la timp. Ceea

de joc. Grafica se anunta a fi un 3D spilcuit
pana-n ultimul fir de pixel, iar motorul pe nu-
me,Linden” vine cu un zoom strasnic si cu
animatii care isi fac simtita prezenta destul de
des (de pilda, cand Coliseum-ul e activ si plin
de oameni). Muzica va fi compusa de Keith
Zizza, cel care a ,concertat” si cu prilejul lui
Children of the Nile.

Una peste alta, lui Manole i prieste bur-
lacia. Nu are cine sa-l puna sa-si adune sose-
tele nespalate din bucétdrie sau cine sa-I certe
ca n-a lasat jos capacul de la closet. Asa ca tot
ce isi poate dori e ca Tilted Mill s& nu dea chix.
Altfel, va trebui sé-si caute din nou nevasta...
Una mare si grea, ca o caramida uriasa.

The Psycho
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... §i ce ne asteapta

John Hare,
parintele
Sensible

st-HoNvED ({)-() DEBRECEN Sofeer

! » Producator Kuju Entertainment » Distribuitor Codemasters » Data aparitiei trim. 11 2006 » ON-LINE www.codemasters.co.uk/sensiblesoccer

Un clasic se intoarce

'-. Joystick-uri rupte, goluri de senzatie, meciuri primei partide vom putea alinia cel mai bun tactica echipei, cat si de partea de transferuri.

| =" deinfarct, ritm infernal, pe scurt Sensible Soccer,  ,11” In continuare se va pune accentul si pe Momentan, nu stim cat de complexa va fi

< un joc genial a carui ultima reprezentatie a modurile de joc, alt capitol la care a stralucit si  partea de management in Sensible Soccer

‘ avut loc in 1998. Dupa sapte ani in care comu-  in trecut. Pe langa cele 50 de competi'gii care 2006, in trecut acest capitol fiind foarte
nitatea acestui joc a continuat sa produca up-  sunt gata pregatite, vom avea la dispozitie simplist. Daca doreai sa aduci un jucator la
date-uri, se pare ca nasul fin al celor de la modul DIY, care ne va oferi libertate totala in echipa, pur si simplu il ofertai si pentru o mica
Codemasters a simtit potentialul micilor alegerea structurii si a regulilor evenimen- atentie peste suma la care era evaluat iti
fotbalisti. Alaturi de Jon Hare, designer si tului preferat. Vom putea organiza cupe, ligi asigurai serviciile lui, indiferent de reputatia
producator al variantei originale, acestia s-au sau turnee care sa combine grupele cu sa. Fara runde prelungite de negocieri, fara o
pus pe treaba si ne anunta cd in primdvara lui  sistemul eliminatoriu, dupa bunul nostru multime de clauze, singura problema erau
2006 jocul va fi gata pentru PC-urile si plac. Se intoarce si modul ,Career’, in care ne fondurile disponibile, iar jucdtorul trecea
consolele noastre. Totusi, piata a fost testata aflam in postura de antrenor-jucator, avand instantaneu in lotul echipei tale, pregatit sa
putin cu o variantd pentru mobile si una pe astfel posibilitatea sa ne ocupam atat de puna osul la treaba. Una dintre diferentele
TV, ambele lansate in 2005, iar raspunsul din
partea celor care inca mai viseaza la suturile "SenSi ble soccer s-a aflat mereu ’l‘ntr_o

cu efect sau spectaculoasele tackle-uri din

trecut nu s-a lasat mult asteptat. Rezultatul Iigé doar a Iui‘ Este un Iucru extraordinar

este proiectul ,Sensible Soccer 2006", care in

final poate sa devina o oferta foarte tentanta pentru n0i Sé lucrém cu mae;tri ai

chiar si pentru impatimitii PES si FIFA. . aliie . . o e _w
industriei ca David, Richard si Jon si sa

Vechi si noi aducem acest joc la zi pentru actuala

In trecut, Sensible Soccer s-a evidentiat

printr-o baza de date bine realizata si, daca generatle de CO“SO'E. Gamer" dln Zila de
nu ma ingel, a fost primul joc in care aveam e . . 1/
: S azi nu stiu ce au pierdut.

Divizia A cu jucatori reali. Chiar daca de atunci

business-ul cu licentele a suferit anumite Tony Kavanagh, KI.Ile Studio Head
~modificari’, Codemasters ne asigura ca la ora
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camera ,top-down’, plus cateva variatiuni,
element care influenteaza atat partea
vizuald, cat si gameplay-ul. Camerele
laterale cu care suntem acum obisnuiti dau
producdtorilor posibilitatea de a-si dovedi
maiestria pe partea grafica, insa reduc din
precizia suturilor si uneori chiar din
perspectiva pe care jucatorii 0 au asupra
situatiei din teren. Libertatea de miscare a
jucatorilor, posibilitatea de a incerca poar-
ta din orice pozitie, ritmul jocului si nu in
ultimul rand alunecérile, interceptiile sau
efectul imprimat suturilor si paselor vor fi
punctele forte ale partidelor din Sensible
Soccer 2006. Bineinteles ca acest intreg
spectacol va avea si multiplayer, iar micutii

majore fata de trecut este pozitia jucatorului fata de balon, dar si fotbalisti vor putea fi controlati de pana la

reprezentata de de timpul de apasare. Lucrurile nu vor patru jucatori. Din pacate, optiunea de

introducerea premiilor mai fi chiar atat de simple, iar controlul  online nu figureaza pe lista de start, insa

pentru realizarea diferitelor  se va imbogati cu unele comenzi noi, producatorii se gandesc sa ofere si aceasta

obiective, mai exact cum ar fi viteza sau driblingul. Suntem posibilitate prin intermediul unui patch,

sUnlockables”. Producatorii linistiti ca totul va fi foarte simplu si dupa lansarea jocului.

nu au putut rezista intuitiv, iar singura noastra preocupare

tentatiei de a apela si ei la va fi sa descoperim noi

acest siretlic, intalnit in modalitati de a inscrie.

majoritatea jocurilor din Munca producatorilor nu

ziua de azi, asa cd in urma este deloc usoara deoarece

rezultatelor bune vom misiunea de a imbina

debloca peste 100 de atuurile care au dat farmec

surprize. O parte din acestei serii cu unele din

acestea vor avea un rol util,  caracteristicile jocurilor de”

iar restul vor fi pentru fotbal de azi se poate

amuzamentul gamerilor. dovedi destul de dificila.

Unul din lucrurile la care se

tine mult este ritmul intens

de joc, mult peste ce ofera

... erau necesare in PES si FIFA. Din acest motiv,

variantele originale pentru  grafica jocului nu va fi

a controla echipa pe teren,  asemanatoare cu ce vedem

dar si pentru a naviga prin acum pe stadioanele EA sau

meniurile jocului. Mai ex- Konami. Totusi, se doreste

act, directiile plus CTRL, un aspect nou care sa se

tasta cu care pasai, sutai, potriveasca unui produs Fluier de final

deposedai, loveai mingea lansat in 2006. De

cu capul, in functie de asemenea, se va mentine Trebuie spus ca acest joc nu doreste sa
atenteze \a suprematia PES-FIFA, ci se vrea
a deveni a doua optiune pentru fanii
acestor jocuri, dar si un punct comun. Se
stie bine cd aceste doua tabere nu prea
agreeaza produsul dusmanului si de multe
ori nici nu vor sa prinda picior de jucator
advers pe hard diskul lor. De asemenea,
producatorii mizeaza pe entuziasmul
vechilor pasionati de Sensible Soccer si pe
puterea acestora de a converti noi adepti.
In primul rand ins3, trebuie sa conteze pe
valoarea produsului si pe abilitatea lor de a
valorifica un concept bun, care s-a bucurat
de succes si care a facut din acest joc un
clasic. Rezultatul final vine in cateva luni.

Patru taste

B Rzarectha
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Inamicii au tendinta
de a-si dramatiza
prea mult moartea.
Cheer up!

;~L¢ ¢
... dar nici dupa moarte
nu vor scapa

$i uite asa se.
‘face spicul cat
casa :

-~

» Producator Iron Lore » Distribuitor THQ
» Gen Action RPG » Data aparitiei cindva prin 2006
» ON-LINE titanguestgame.com

Cat e D&D-ul,
doamna? Scump,
scump...

anouest

,Cu cat dati D&D-ul, doamna? Aoleu, atat de scump? Jaf  datd, fata junelui s-a luminat, buzunarul

la drumul mare! Dar o clica de aventurieri? O dati mai dubiosului s-a umplut cu gologani, iar
ieftin daca o iau la chil? Ei, dracie, asta e furt pe fata! Si panoplia de RPG-uri a adoptat incd un titlu
totusi, am vazut acolo in colt un sistem complex de skill-uri ~ imbracat in toale de méacelar. Titan Quest se
si de creare a personajului... la aratati-mi-l putin... Hm... numeste si canta dupa strunele hacuitului.

Nu, nu, e prea scump! Si-n plus, parcd e si putin ciobit pe  Maestre, muzica!
la colturi..” Asa se targuia intr-o dimineata un june de
Iron Lore cu RPG-ul. Nici macar o legdturd de bezna mai
cumsecade nu gasise in tot bazarul. Catranit, a plecat de-
acolo lasand in urma-i un nor de injurdturi si-o baltd de Chiar daca jocul tine ascuns undeva,

| flegme. Cand sa iasd pe usa, un dubios il apuca printr-un buzunar dosnic, gameplay-ul cu

de brat si-l trage deoparte. ,Auzi, mo- autograf de la regele hack & slash-ului, acesta
sule, tocmai am facut rost de un nu este o clond de Diablo, asemanarile dintre
transport de hack & slash cele doua titluri limitandu-se la carnajul ma-
prima-ntai... Sunt din alea, surabil in hectolitri de sange. In rest, totul e
Diablo sau cum le zice, de diferit si oarecum nou pentru scena jocurilor
care cauta toata de acest gen.

lumea..” Povestea din spatele lui Titan Quest este
Dintr-o  un exemplu perfect de poveste care chiar se
afla in spate. Adica nu a fost facuta incad si ur-
meaza sa fie plamadita dupa ce jocul va fi
ispravit. In linii mari, este vorba despre niste
titani care ocupau odata postul de zei, iar
bcum se joaca cu sdpunul in parnaie. Insg, in

Pe la chindii...

012006



... grafica este aranjata pana-n ultimul fir de nisip din

parul eroului nostru si va da din start cu tifla tuturor celor
care nu au rachete pe birou. in fine, mare parte a hacuielii se
va desfasura in aer liber, prin paduri obscure sau de-a
lungul dunelor de nisip, dar vor fi si cafteli de interior, pe
coridoarele subterane ale templelor egiptene.

urma unor mismasuri facute cu sosetele pe la
nasul gardienilor, acestia izbutesc sa evadeze.
Toata furia si putoarea sosetelor si-o indreapta
acum spre noii zei, pe care planuiesc sa-i
arunce in strada. Evident, se lasa cu o mare
harababura, din mijlocul careia va rasari un
erou, de care, evident, va atarna soarta lumii.
Evident. Locul harababurii, neobisnuit pentru
RPG-uri, este situat pe undeva prin Grecia si
Egiptul antice si va fi presarat cu bunatati
arhitectonice de-ale vremii, precum
Parthenonul, Marile Piramide sau Gradinile
Suspendate din Babilon.

_ Cauti un iaht,

- \% . papusa? . -

Arde-i!

Primul lucru cu adevarat interesant este
crearea si dezvoltarea eroului, unde fisi baga
coada cuvantul flexibilitate. Astfel, poti sa iti
alegi doua mini-clase din care personajul tdu
sa faca parte, dintr-un total de opt. Cum
functioneaza treaba asta? Pai, sa zicem ca ai
un magician iscusit in vraji, dar care jinduieste
dupa barda stralucitoare pe care a vazut-o in
ultima reclama la detergenti. Blagoslovindu-|
cu apartenenta la o mini-clasa de barbari,
acesta va putea sa foloseasca si vrajile si bar-
da. Pentru rejucabilitate, din combinatiile de
mini-clase se vor putea obtine nu mai putin
de 28 de clase distincte. De asemenea, abili-
tatile, peste 120 la numar, pot fi imbunatatite
continuu, ceea ce inseamna ca nu vor ajunge
niciodata sa fie de prisos. De pilda, un fireball
ingrasat cu skill point-uri se va putea frag-
menta in fireball-uri mai mici, pentru a atinge
astfel mai multi inamici.

Si sistemul de culegere a armelor si ba-
nilor lasati de dusmani este aratos. Daca un

oponent poartd o armura tare faind, atunci
poti fi sigur ca o sa faci rost de ea dupa ce-|
omori. Tot ce se vede pe el poate fi luat. In to-
tal, sunt cam 1000 de piese de echipament
care vor tipa la noi sa le incercam.

Cu toate cd majoritatea timpului o vei
petrece haladuind de unul singur, intrucat nu
poti sa-ti arvunesti companioni, ai totusi po-
sibilitatea sa-ti creezi diferite oratanii care sa
te ajute. Acestea sunt destul de independente
si, culmea, mai au si personalitate. De
exemplu, un ,Core Dweller” poate avea uratul
obicei sa sfarame toate statuile care-i ies in
cale. In principiu, lighioanele tale nu vor avea

Presimt o
seara plina
+de fripturi

2.5

tactici foarte complexe, insa pentru jucatorii
inraiti vor fi disponibile si cateva optiuni de a
le da ordine.

La capitolul inamici, jocul sta foarte bine.
Atat de bine, incat sandtatea eroului s-a as-
cuns pe undeva pe sub masa, gandindu-se la
ce o asteaptd. Sunt aproximativ 85 de tipuri
diferite de creaturi, asta fdra sa tinem cont de
variatiile ce se pot aduna in jurul unei specii.
Oponentii isi trag coastele, in principiu, din
surse mitologice de facturd egipteana si
greaca, dar si din imaginatia producatorilor.
Ceea ce ne va ajuta sa scuipam cat mai putin
sange este faptul ca puterea le poate fi
masurata ochiometric: dacd e mare, inseamna
ca e puternic; daca un reprezentat al unei
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clase poarta o caciula mai acatdrii, sigur e
ceva mai batdios decat ceilalti. Spre deosebire
de creaturile de care vom dispune noi, potriv-
nicii sunt mult mai inteligenti. In functie de
circumferinta creierului, se pot organiza in
timpul unei lupte, in asa fel incat cei care
vindeca sa se afle la adapost, iar matahalele
sa sara la atac din primele randuri. Ba mai
mult, vor lua sabia unui tovaras rapus, daca
aceasta este mai buna ca a lor. lar din lipsa
oricaror notiuni fundamentale de troc si
manati de invidie, unii chiar vor sari la gatul
camarazilor, ca sa-si insuseasca boarfele si
obiectele lor.

Stingerea

Am vazut atat clipul, cat si pozele puse la
bataie de cei de la Iron Lore si mi s-a pus un
junghi in calculator. Asta pentru ca grafica
este aranjata pana-n ultimul fir de nisip din
parul eroului nostru si va da din start cu tifla

tuturor celor care nu au rachete pe birou. In
fine, mare parte a hacuielii se va desfasura in
aer liber, prin paduri obscure sau de-a lungul
dunelor de nisip, dar vor fi si cafteli de inte-
rior, pe coridoarele subterane ale templelor
egiptene.

Multiplayer-ul e cam dat dracului. Astfel,
poti incepe jocul in single player, pentru ca
mai apoi sa il continui in modul ,cooperative’,
cu pana la sase jucatori. Vei putea schimba
aceste moduri dupa cum iti pica tie bine. Din
spusele de acum cateva luni ale producato-
rilor, numai acest mod cooperative va fi dis-
ponibil.

Un ultim lucru care mai ridica degetele sa
fie bagat in seama este editorul de niveluri
care va veni odata cu jocul. Acesta ar urma sa
sprijine longevitatea lui Titan Quest, prin
crearea de noi scenarii de catre eventualii
fani, in special datorita faptului cd editorul va
fi foarte usor de folosit.

Maestre, opreste muzica... Mergem
acasa!

B  The Psycho




Dupa doi ani pentru unii si doua luni pentru
altii, domnul Bolt Logan se intoarce sub co-
manda noastra in sequel-ul pe care polonezii
de la Techland il propun pentru aceasta iarna.
Chrome: SpecForce nu este unul dintre jocu-
rile care si-au propus sa revolutioneze genul
sau sa detroneze unul din greii FPS-urilor. Este
acel gen de joc care are darul de a te relaxa
putin dupa ce ai killerit miile de monstri, ro-
botei sau vietnamezi din celelalte jocuri.

Lovitura de planeta

Instigarea la violenta in acest joc este
destul de simpla si din pacate nu reuseste sa
te faca sa pui suflet in gloantele pe care ur-
meaza sd le imparti celor care-ti vor sta in
cale. Avem baietii buni, corporatia malefica
LoreGen Corp, care foloseste o planeta
indepartata pentru testarea unor substante
interzise de Liga pentru razboaie fairplay, si

Permis pentru
GL Dragoon
Rocket Launcher
“exista?

Cu douglwe“ ure
inainte de final,
cursa e stransa

Pac-pac in jungla estrelliana

anul 2172, cand noi ne bagam nasul in toata
afacerea. Seamana oarecum cu ultimul razbel
din Irak, diferenta fiind ca astia chiar se dove-
desc a fi vinovati de acuzele aduse si noi nu
mergem la sutit petrol. In timpul misiunilor ni
se cere de obicei sa patrundem in cate o baza
unde ba aruncam cate ceva in aer, ba (dez)-
activam una-alta sau facem cateva ture prin
jungla spre locul de extractie, in timp ce sun-
tem mintiti de la baza ca nu au cum sa ateri-
zeze in locul initial. Ar mai fi si o tentativa de
misiune de escorta si una defensiva, insa nici
acestea nu reusesc sa te implice mai mult in
joc sau sa creeze suspans. Asa ca tu iti faci
treaba cuminte pe tot parcursul jocului, pen-
tru ca in final sa te duci dupa capul rautatilor,
generalul Stanton, care, desi se vrea a fi o
provocare, se linisteste rapid dupa ce te joci
cu el de-a sniper-ul cocotat pe o dugheana si
victima invizibila si neastamparata.

Armele din SpecForce vor exista in




anul 2172 doar daca incep maimutele sa-si
manifeste interesul pentru industria de razboi
si omenirea va fi condusa de hipioti intre timp,
altfel nu-mi explic cum peste 167 de ani se
vor folosi tot shotgun-ul, pusca cu luneta,
mitraliera sau lansatorul de rachete. Intr-ade-
var, au pe ele sistemul S.M.A.R.T. pentru
identificarea tintelor, insa cam atat. Ideea cu
acest sistem a venit probabil pentru a elimina

“frustrarile care te incearca de fiecare data

cand Al-ul trage bine ascuns prin jungla
deasa in timp ce tu te chinui sa-i descoperi
pozitia. De multe ori, mai ai de mers pana sa
dai de el, iar in alte cazuri este doar bine
camuflat de nuantele de verde cu
care e vopsita flora de pe Estrellia
Pe langa smecheria SM.ART,
sunetul si viziera rosie a castilor
te mai ajuta sa treci peste
partea de v-ati ascunselea si
sa te apuci sa le platesti mar-
savia. Odata detectati, ina-
micii nu mai au mult de tré-“
it, iar nivelul scazut al Al-ului
se vede imediat. Nu are nici
un fel de tactica in program, :
ci pur si simplu se multumeste
sa repete la nesfarsit aceleasi mis-
cari. Trage, reincarca si se ascunde,
daca are unde, sau se lasd in jos.
Nu isi paraseste pozitia, nu
incearca si el o tactica ofensiva
de echipa si nu reuseste sa te
surprindd sub nici o forma. §i-
pentru ca LoreGen e la zi cu ¢
plata facturilor la curent, iar
culoarele si camerele cladirilor
sunt bine luminate si
vezi de la o posta de
unde se trage, numarul
trupelor a fost
suplimentat, iar soldatii
au primit echipamente
mai rezistente si arme
mai bune. In concluzie,
avem aceleasi manevre
,haucitoare”, insa acum
inamicii mor dupa
cateva gloante in plus si
fac damage mai mare.
Nici o problema, ca nici noi nu am venit in i
tinuta de seara si cu prastia in buzunar. Sunt i
mai multi si mai trainici, punem pe ei, de fapt |
pe noi, neural booster-ul (a se citi bullet-time, |
Max Payne) si ii curatam pe rand, cu rabdare.
Au arme mai bune, dar noi putem sa activam i
power shield-ul, desi nu prea avem ocazia sa
facem acest lucru. Asta pentru ca inamicul nu :
tine la supdrare si, dupa ce moare, ne da
binete si sanatate de nu putem duce in inven-
tory. Tot la el apelam cand ramanem fara i
gloante, grenade sau cand pur si simplu avem
nevoie de un card de acces. Mai avem la dis- |

&l

pozitie un plus de viteza la
deplasare oferit de ,motive
support” si transparenta
data de ,camouflage layer’,
insa motivele pentru a le
folosi sunt prea putine.
Aceste patru abilitati sunt
oferite de sistemul SPA4
Power Armor si, pentru a le
putea utiliza, acum avem
nevoie de niste
incarcatoare pe care de
asemenea le gasim din
belsug la cei cu care am

~incheiat deja conturile.

Pentru a ne mai

Chrome: SpecForce avem si cateva momente
mai putin monotone decat marea parte a
jocului. Asadar programul de divertisment in-
clude o cursa prin padure pe niste motoare
productie ‘72, o fisa de trei minute la anti-
aeriana, o tura la mitraliera unui APC condus
de un camarad si o plimbare cu robotelul
lansator de rachete., 0" adica una, si nu cand
ne taie pe noi capu; ci cand primim
instructiuni in acest sens. De asemenea,
pentru cei mai linistiti sunt o multime de
jocuri de memorie (3+) care, odata rezolvate,
sparg sistemele de operare de pe rasnitele

Distractie limitata

folosite de LoreGen.

Plimbarile in aer liber au loc prin jungla
si paduri de foioase, care nu sunt rau realizate,
dar nici nu ne fac sa exclamam de uimire sau
sa ne pierdem in pastelul de culori. Un vant
usor adie pe toata planeta asa ca totul in jurul

_ nostru se unduieste usor, iar din cand in

cand mai da si cate o ploicica de
_ toamna. Interiorul cladirilor este
camere dispuse

: \\ asemanator si decorate in
acelasi mod. Cate un birou,
" un dulapior, niste cutii de
‘carton si laptopuri care, dupa
- un foc de arma, se dovedesc a
fi tot din carton, daca e sa ne

~ luam dupa cum se imprastie. Su-
netul, ca si grafica, salveaza
cat de cat atmosfera din joc,
. insa oricat s-ar incerca

- imprimarea unei stari de
- tensiune si incrancenare,
_ Al-ul vine imediat si

I reinstaureaza linistea si
relaxarea. Pentru multiplayer
i (LAN, Net) avem patru moduri
.. dejoc: death match, TDM, team
domination si capture the flag.

Aceasta a fost continuarea jocului
Chrome si putem spune ca pentru cei doi
anisori care s-au scurs intre lansari ne-am fi
asteptat la ceva mai mult de la SpecForce.
insa timpul nu e pierdut pentru un expansion
cu Al-ul regandit si niste misiuni mai
antrenante. Pana atunci, SpecForce ramane
un FPS lejer cu un multiplayer dragut.

» Rzarectha

simplu realizat, cuprinde

Gen FPS » Producator Techland » Distribuitor Deep Sil-
ver » Procesor Plll 1,3 GHz » Memorie 256 MB RAM »
Accelerare 3D minimum 64 MB

» ON-LINE www.specforcethegame.com
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Makeover Department

Spielbergule, Tarantino, ma Scorsese... Faceti loc!

Din nenumaratele proiecte care au iesit din
capul lui Peter Molyneux in anul 2005, unul
singur m-a facut sa ma indoiesc sincer ca cei
de la Lionhead incearca neaparat sa esueze
financiar. The Movies, caci despre el este vorba,
a fost anuntat ca fiind un simulator de
studiouri de filme, la care se adauga posi-
bilitatea de a-ti realiza singur propriile pelicule.
Toatd ideea de a-ti pune pe film propriile tale
scenarii nu este noua, dar a dat gres de fiecare
daté pana acum. Avand in vedere ca nici cei de
la Lionhead nu prea au reusit sa se ridice la
nivelul promisiunilor facute in cazul celorlalte
jocuri, un proiect ambitios precum The Movies
mi se parea un candidat aproape perfect
pentru dezamdgirea anului.

Doar atat? Si inelul?

@\ ulia Nobberts |

Momen'tul LA

intre timp, am facut o vizita la standul
Activision de la E3, unde un domn guraliv mi-a

explicat, cu jocul in fatd, despre ce este vorba.

Am inceput s fiu din ce in ce mai nesigur de
predictia mea anterioara si am plecat de
acolo cu sentimentul ca jocul s-ar putea, ca sa

vezi, sa reuseasca pana la urma ce si-a propus.

Si cum aici vorbim de review-ul jocului, o sa
aflam impreuna care este deznodamantul
acestei tumultoase povesti.

Dupa cum o spune si numele, The Movies
te arunca adanc in inima industriei cinemato-
grafice. Pe la inceputurile industriei, in anii
20, ti se incredinteaza conducerea unui stu-

C=nV © 000
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dio de filme, cu un sediu, o bucata de teren si
cativa curajosi care vor sa se angajeze. Primul
lucru pe care trebuie sa il faci este sa le dai
respectivilor un loc de munca, dupa preferin-
tele fiecaruia. Pentru inceput, vei putea an-
gaja doar actori si muncitori, strictul necesar
pentru un studio incepator. Ce este foarte,
foarte important de retinut este faptul ca
numarul de potentiali angajati este limitat nu
de fondurile tale, ci de o serie de criterii care
stabilesc faima studioului. De exemplu, poti
sa ai milioane de dolari, dar nu vei putea
angaja cati actori vrea muschiul tau. Ei trebuie
mai intai atrasi de conditiile pe care le ofera
studioul si de faima sa, moment in care res-
pectivii se prezintd in fata portii si poti alege
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sa-i angajezi sau nu. Daca nu ii angajezi, evi-
dent cd oamenii isi vor lua tdlpasita si s-ar
putea sa te trezesti peste cativa ani, cand
afacerea nu mai merge bine si ai nevoie de
personal, ca nu ai de unde sa ii iei. Fiecare tip
de ,personal” este angajat la cladirea orien-
tata pe specificul respectiv, dar asta nu
fnseamna ca un om de serviciu nu poate fi
angajat pe post de viitor mare star, doar ca ii
va fi probabil mai greu sa se adapteze, nedis-
punand de talentul inerent al unui potential
actor. Marea problema care intervine aici este
aceea ca, de obicei, cand vei avea cel mai
mare nevoie de personal nou, nu o sa ai de
unde sa il iei. De altfel, angajarile vor fi rare,
poate chiar prea rare, cel putin in cazul unor
posturi care cer multa forta de munca, gen
constructori sau oameni de serviciu.

Urmatorul pas in extinderea micului tau
imperiu consta in construirea de cladiri noi.
Platouri, scene, baruri, toalete, oferta de ince-
put nu este cea mai variatd, dar cu timpul vei fi
coplesit de numarul de cladiri pe care le poti
construi si de care studioul tdu are mare ne-
voie. Zona in care poti construi este limitata de
la inceput. Ti se da un petic de pamant si cu
acela ramai pana la sfarsit, asa ca trebuie sa fii
atent cum iti asezi structurile, mai ales cd unele
dintre platouri sunt absolut imense. Cladirile
noi vor putea fi construite odata cu trecerea
timpului sau dupa ce oamenii tai de stiinta

(pentru ca ai si asa ceva) le descopera. Este
interesant faptul ca, la fel ca tot restul jocului,
noutatile (fie cd e vorba de cladiri, fie de teh-
nologie) se conformeaza perioadei de timp in
care au aparut ele de fapt. Vei avansa usor de la
filmul mut, la prima pelicula color si mai apoi la
efectele speciale asistate de calculator.

Pe langa faptul ca trebuie sa ai grija de
constructiile din studioul tdu, angajatii iti vor
cere si ei atentie. De fapt, totul se invarte in
jurul filmelor si al actorilor/regizorilor, iar an-
gajatii iti vor da cele mai mari batai de cap. Un
singur omulet care e pe statul tau de plata are
o sumedenie de criterii dupa care se ghideaza
starea sa emotionald. lar un actor sau un re-
gizor plictisit, nervos sau stresat va reduce
calitatea filmului la care lucreaza. Tocmai din
aceasta cauza, aproape tot jocul te vei ocupa
de nevoile micilor angajati. Aceasta este pro-
babil cea mai mare problema a jocului, pentru
ca micromanagementul tinde sa iti acapareze
tot timpul si iti vei petrece toata ziua incercand
sa impaci lupul cu capra, ca sa iti mearga

afacerea bine.
< » =
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La scoala

Din punctul de
vedere al unui joc de
. management, gen ty-
coon, The Movies
aduce foarte mult
aminte de Theme Hos-
pital (un joc celebru de
la fostul studio de pro-

ductie al lui Molyneux,
legendarul Bullfrog),
ceea ce este un lucru
extraordinar. Pana si
meniurile, foarte sim-
patice, si de fapt tot
.conceptul grafic din

REVIEW

spatele jocului duc cu gandul la stravechiul
sau predecesor.

Insa The Movies nu este numai un joc de
management. O aditie extrem de interesanta
este posibilitatea de a-ti crea propriile filme,
precum si aceea de a le edita pe cele produse
automat de joc. Este probabil bucata de joc
care a ridicat cele mai multe semne de intre-
bare inainte de a fi lansata. Din fericire, ce au
reusit cei de la Lionhead intrece orice asteptari.
Modulul de creare si editare de filme este o
minunatie. De o complexitate fantastica (desi
aceasta poate fi redusa, pentru cei mai
nepriceputi), acesta chiar iti permite sa iti pui
in practica cele mai nebunesti idei. O multime
de scene, platouri, materiale aditionale, de
setari legate de tehnologia folosita si o groaza
de alte nebunii, dublate de un editor video
aproape profesionist fac din acest modul visul
oricarui mic Tarantino. Sper din suflet ca cei de
la Lionhead sa suporte puternic comunitatea
de modder-i, pentru ca The Movies este un joc
perfect pentru asa ceva. '

»It's a wrap!”

The Movies este un joc pe care I-as reco-
manda tuturor celor pasionati de tycoon-uri.
Porneste foarte usor, te atrage repede in el, dar
ajunge extrem de complex si de complicat pe
masura ce avansezi in el. In plus, posibilitatea
de a-ti crea propiriile filme este una dintre cele
mai bine realizate idei de acest gen si, de fapt,
un intreg joc de sine statator. Este oarecum cu-
rios faptul ca exact titlul cu cele mai putine
sanse de succes de la Lionhead a fost cel care a
reusit pana la urma sa confirme cel mai mult.
Dupa dezamagirile si semi-esecurile din ultima
vreme, este exact genul de succes pe care-|
asteptam de la Lionhead.

B Mitza
» GenTycoon » Producator Lionhead Studios
» Distribuitor Activision » Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05 » Procesor Pill 800 MHz
» Memorie 512 MBRAM » Accelerare 3D min. 32 MB
»  ON-LINE www.themoviesgame.com
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World Raci

Cand masina germana nu e masina germana

Titlurile mult asteptate s-au aglomerat, cum
era si firesc, spre sarbatorile de iarna. Uite-asa
avem in acelasi numar de revista doua dintre
cele mai dorite jocuri cu automobile: NFS
Most Wanted si World Racing 2. Ceva, ins3,
face la un mod de-a dreptul radical diferenta
intre cele doua jocuri, inca din stadiul de
asteptare a aparitiei lor. Este vorba de motivul
pentru care unii ravnesc pe HDD-urile lor un
NFS MW, iar altii un World Racing 2.

Motivul pentru care NFS MW este in
mintile unora dintre voi cel mai dorit joc al
anului 2005 este acela ca vreti sa va simtiti
bine intr-un arcade super-lustruit, in care
story-ul inspirat din bucuriile copilariei se
imbina cu izbucnirile hormonale puberale pe
care le atata filmuletele, iar calitatea graficii
este mai importanta decat comportamentul
masinilor, care masini sunt foarte faine
datorita muzicii din fundal.

In schimb, dacé va aduc aminte ca primul
World Racing, pe numele sau Mercedes Benz
World Racing, a luat din partea LEVEL titlul
suprem pentru simulare auto in 2003, cred ca
va faceti o imagine a sperantelor celor care
abia asteapta sa joace World Racing 2.
Incepand cu legendarul Mercedes Benz Truck
Racing, producatorul german Synetic a reusit
sa atraga atentia celor pasionati de
simulatoarele auto. Apoi, la momentul
aparitiei Mercedes Benz World Racing, cei
tocmai dezamagiti de arcadistica ieftina din
NFS Hot Pursuit 2 au avut parte de un cadou
ceresc in ce priveste simularea auto.

LEVEL  01/2006

Extraordinarul Mercedes Benz World Racing s-a
asezat alaturi de NFS Porsche 2000 in hall of
fame-ul jocurilor de simulare auto ,pe bune’.

Dar situatia celor dornici sa joace titluri
de simulare auto, nu arcade-uri sau
»semisimulari’, este una ingrata. Toata lumea
producatoare de jocuri s-a prins ca
simulatoarele auto adevarate au mult mai
putin succes decat arcade-urile — daca vrei sa
mulgi poporul jucator de bani, trebuie sa
adopti reteta comerciala. Astfel, dupa ce
Porsche 2000, primul simulator auto care-si
merita numele si renumele, ne-a ardtat cat de
fain poate fi un simulator, nu un arcade, noi,
cei cu simularea, am ramas cu ochii in soare.
Numai Merceds Benz World Racing al celor de
la Synetic a dus ideea mai departe, cu un en-
gine fizic complex si o grafica actualizata.
Apoi, pauza. Dar noi, non-arcadisticii, voiam
mai mult, ne trebuiau mai multe jocuri in care
sa fie simulate cat mai bine tot mai multe
modele de masini, de la cat mai multi
producatori.

Se pare insa ca asta nu renteaza. Parea ca
va trebui sa ne multumim cu modelele de
Porsche si Mercedes Benz din NFS-ul si WR-ul
omonime. Tocmai atunci Synetic a anuntat
World Racing 2, ce urma sd includa o
gramada de masini, de la o multime de
producatori. Adica, aproape 90 de modele de
la 17 producdtori. Asa cum ne-am obisnuit
din primul World Racing, urmau sa existe si
harti foarte mari, cu multe trasee — sase harti
ce ocupa fiecare o suprafata de 6 km? la care

se adauga numeroase circuite de competitie.
Hm, ce bine a sunat acest anunt!

Ce a iesit pana la urma? Pot sa va spun
din prima ca hartile monumentale existd, ca
exista si numeroasele circuite, ca exista si
peste 90 de modele de masini de la 17
producatori. Dar nu mai exista simularea, aia
adevaratd, asa cum era ea in Mecedes Benz
World Racing. Pur si simplu, World Racing 2
este un arcade!

Psihologia arcade-ului perfect

Bun, am spus-o, WR2 este arcade, dar
intrebarea care se pune in acest caz este
daca este un arcade fain, macar? Pentru ca,
pana la urmd, chiar si cel mai hardcore
jucdtor de simulatoare auto trebuie sa
recunoasca existenta si chiar farmecul
genului arcade auto. Un arcade auto poate
fi bine facut, poate oferi o experienta
placuta, poate fi relaxant si antrenant. Uite,
Most Wanted este un arcade misto. De ce
nu este si WR2 un arcade bun?

Pornind de la NFS Most Wanted, am

| ToCA Race Driver 2:
The Ultimate Racing
| Simulator

i Daca vreti tot un joc cu un numar
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impresionant de circuite si masini, dar
cu o simulare mai buna si o poveste

§ care anima jocul, incercati ToCA 2.
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avut o discutie fructuoasa cu Mitza
despre arcade-ul auto in general. MW ne-a
facut sa ne dam seama care este secretul
realizarii unui arcade bun (si nu ma refer
aici nici la story, aspect sau vinyl-uri, ci la
comportamentul masinilor). Spre
exemplu, in Most Wanted exista o ten-
dinta a masinii spre derapaj, spre balans,
spre transfer de masa, spre vibratii la
viteze foarte mari. Adica, tu simti ca
acum-acum zbori cu masina din traseu.
Dar acest lucru nu se intampla. Practic,
toate elementele de comportament fizic
real al masinii sunt numai initiate, numai
incepute, dar niciodata duse pana la
capat — nu existd rezultate catastrofale ale
unei manevre gresite executate la viteza
mare, doar derapajele sunt un pic mai ac-
centuate, si atat.

~De asta sa-ti bagi tu!”

Si engine-ul fizic al World Racing 2
provine dintr-un engine de simulare auto
complet, cel din Mercedes Benz WR. Cu un
asemenea ,tatic’, ai fi spus ca exista sansa ca
sarcadificarea” seriei World Racing sa fie una
de calitate, ca la Most Wanted-ul stra-
stranepot al formidabilului Porsche 2000.
Sansa de care vorbeam nu a fost, insa,
fructificata de Synetic. Felul in care a fost

Acolo unde jocul este arcade, acest arcade este
absolut neinspirat. Masinile par ca nu au masa delog,
sunt foarte manevrabile, frana de motor prinde mulit
prea puternic, iar daca ai ridicat piciorul de pe
acceleratie, viteza scade foarte repede. Nu poti lua
curbe spectaculos, in viteza mare, baziandu-te pe
derapaje inspirate si frane de motor puse la fix.

Provenit din engine-ul de simulare
auto al Porsche 2000, engine-ul folosit in
MW este unul care permite aceasta
smecherie: ti se da impresia ca masina se
comporta realist, fara ca ea sa o faca efectiv.
Secretul arcade-ului ideal este acela ca
simuleaza componenta psihica a conducerii
unei masini reale, nu partea de fizica a
comportamentului acesteia. Dand numai
un inceput de comportament real al
masinii, intotdeauna repede domolit de en-
gine-ul fizic restrans si restrictiv,
combinand aceasta si cu sunetul foarte
bine realizat al interactiunii masinii cu
mediul, Most Wanted imprima creierelor
noastre senzatia cd ne aflam pe bune la
volanul unui bolid adevarat. Most Wanted
simuleaza o simulare...

96769
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,castrat” engine-ul de Mercedes Benz WR nu
este nici pe departe la fel de inspirat precum
cel in care engine-ul de Porsche 2000 a suferit
aceeasi operatie din partea Electronic Arts.

Aici se impune o mica explicatie. in
World Racing 2 existd trei moduri de joc — Ca-
reer, Freeride si Multiplayer. In Career, atat cat
am apucat sa-l joc, exista numai modul de joc
Arcade. In modul Freeride, exista un reglaj din
care se poate stabili cat de realist sa fie jocul -
100% arcade sau 100% simulare. Acelasi
reglaj exista si pentru Multiplayer.

Acolo unde jocul este arcade, acest ar-
cade este absolut neinspirat. Masinile par ca
nu au masa deloc, sunt foarte manevrabile,
frana de motor prinde mult prea puternic, iar
daca ai ridicat piciorul de pe acceleratie,
viteza scade foarte repede. Nu poti lua curbe
spectaculos, in viteza mare, bazandu-te pe
derapaje inspirate si frane de motor puse la
fix. In loc sa fie un imn adus excesului de
viteza si bucuriei izvorate din acesta, World
Racing 2 este un arcade chinuit care mai mult
te incurca atunci cand ai viteza mare, decat
sa-ti sporeasca placerea de a apasa
acceleratia. Pai, bai fratilor, daca vreau sa ma
chinui, macar sa invat ceval Macar sa joc o
simulare adevdrata! Ideea arcade-ului este sa
te simti bine si tot producatorul sa prospere,
nu sa te simti frustrat incercand sa te adaptezi
regulilor fizice imbecile ale unui simulacru de
arcade. Puah! World Racing 2 nu reuseste sa
simuleze un arcade, daramite un simulator,
asa cum o face Most Wanted.

Pana de inspiratie...

De ce nu stiu daca in modul Career jocul
este arcade de la cap la coada? Simplu, tot din
cauza lipsei de inspiratie a producatorilor. Pur
si simplu, m-am blocat intr-una din misiunile
din cariera, mai precis, in primul nivel de drift.
Trebuie sa faci 400 de puncte din drift-uri :'-

ConcerT R

SPEEDBUCKS
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Mare scofala...

Back

FLames 03
~ FLames 05

- Fuames 09

o
o
OV

NEENCE NONEEGG

Buy

012006 LEVEL 33




-?.‘i

REVIEW

Grafica nebuna

= reusite - eu, in cateva zile de chinuiala, am
facut maximum 380. Probabil ca trebuia s& fiu
mai indemanatic, sa exersez 24 din 24 si asa
mai departe, dar, de ce ma-sa mi s-a dat pen-
tru drift o ditai mégdoaia de Mertan care
numai pentru asa ceva nu este bun, iar circu-
itul pe care am fost pus sa ma dau in derapaje
era unul de curse normale, ce avea curbe largi
si putine, teribil de nepotrivit pentru drift?
Asta ca sa nu mai pun la socoteala faptul
ca perspectiva din care privesti este foarte
comprimata, spre deosebire de Most Wanted,
unde se vede destul de clar la distanta. In WR2
repet, toate elementele de perspectiva sunt
comprimate drastic. lar in drift, unde trebuie
sa poti sesiza cand incepi sa tragi de volan,
abia daca iti dai seama cand incepe o curba...
In ce priveste simularea, atunci cand ti se
da reglajul cu pricina in Freeride si poti pune
un 100% simulare, lucrurile stau la fel de
prost. Comportamentul masinilor este destul

7
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de asemadnator, iar o constanta enervanta
este tendinta subviratorie la viteze mari. Si
este o tendintd absolut nerealistd, care strica
enorm din placerea jocului. Simularea este
simplistd, pare mai degraba un arcade cu
pretentii de simulare, ce nu ofera nici pe

departe deliciile din Mercedes Benz World
Racing.

«.. pierdere de transpiratie

Singurul lucru bun la World Racing 2
este grafica. Atat masinile, cat si hartile mari
arata extraordinar de bine. Nota 10 aici?
Pacat ca iardsi cerul este plin de porcarele
zburatoare - avioane, dirijabile, baloane,
deltaplane, termopane - care dau o senzatie
de kitsch ireprimabila. Sa zicem ca, totusi,
producatorii s-ar mai scoate la impresia artis-
tica cu excelenta modelare a damage-ului.
Magsinile busite arata intr-un mare fel, atat la

. . %
i -y
Prinsea pe sosea

modelarea deformarii, cat si la felul in care se
zgarie si se ia vopseaua — nu am mai vazut
asa ceva pana acum. Dar ceea ce tocmai
ldudam este urmat de o alta mizerie: nu ai
vedere din postul pilotului si nu este modelat
bordul masinii. Clar, WR2 nu poate fi cu
adevarat bun nici macar la grafica, pana la
capat.

Fapt pentru care, acestea fiind spuse, am
0 singura mare concluzie in ce priveste acest
joc. Baietii de la Synetic sunt niste mari
meseriasi in ce priveste stiinta fizicii,
matematicile simularii si automobilistica
practica. Se pare insa ca acestor oameni de
stiinta nu li se poate cere sa faca ceva
distractiv, fun, relaxant si amuzant. Pe langa
elementele ratate de arcade, WR2 nu are
nimic atractiv, care sa te impinga mai
departe in joc. Nu este nici un fel de story,
eventual punctat cu filmulete, ca in Toca Race
Driver 2 sau in Most Wanted - jocul este chel
de orice substanta epica. Singurul lucru pe
care |-a reusit Synetic a fost sa se screama
patetic incercand sa produca un arcade, in
loc sa realizeze singurul lucru pe care stia sa-|
faca bine — un simulator veritabil. S-a
scremut si a pierdut, World Racing 2 fiind,
dupa mine, dovada dramatica a ideii ca, daca
vrei sa produci un titlu de succes, trebuie sa
pui omul potrivit la jocul potrivit.

B Marius Ghinea

» GenArcade auto » Producator Synetic »
Distribuitor Playlogic » Procesor PIV 1,8 GHz »
Memorie 256 MB RAM »  Accelerare 3D minimum 64 MB

»  ON-LINE www.synetic.de
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Shadowgrounds

La umbra action-ului batran

Va spune ceva ,Frozenbyte”? Nici nu prea are
ce. Recent si din greseala, am aflat ca e o
companie finlandeza cu un singur joc la activ.
Curios sa vad ce le-a mai trecut prin cap unor
finlandezi (in afara de metale grele), arunc o
privire peste singurul lor joc. Aflu ca se
numeste Shadowgrounds, trag o fuga pe
site-ul oficial, casc ochii la niste screenshot-uri
(ciudat de aratoase pentru niste nou-veniti) si
descopar ca e un action 3D ,vazut de sus”.
Inca bantuit de spectrul Crusaderului (m-am
invartit de un CD cu Crusader: No Regret, mi-am
procurat un P166 special pentru el, dar n-am
apucat sa-l rejoc), un action-shooter etalon t,
m-am gandit ca un alt action-shooter,
adaptat vremurilor noastre, n-ar strica. Si asa
m-am trezit ,punand capastrul” pe
Shadowgrounds, un joculet aratos, cu un en-
gine grafic deosebit de interesant (daca va
tine PC-ul) si cu un potential maricel de
distractie. In single sau multi, cum va place
voua.

in umbra scapa turma

Urmati-mi exemplul si nu va asteptati la
cine stie ce poveste complicatd, la scenarii
apocaliptice ,a la” Independence Day sau
(influentati de titlu) la ceva mai subtil, gen
Exorcistul Reloaded. Shadowgrounds este in
speté un SF usurel, care ne pune in carca (la
propriu, prin intermediul unei camere ,top-
down” cu foarte putine optiuni de ,depla-
sare”) tanarului Wesley Tyler, un electrician-
sudor-maistru banal dintr-o colonie situata
hit departe, tocmai pe Ganymede. In timp ce
filozofa de unul singur la lumina unei lampi
de sudurd, o pana de curent ii intrerupe sirul
gandurilor si pune capat unei cariere
stralucite in domeniul cugetatului pe prispa
coloniei. Curiozitatea si un puternic simt al
datoriei il indeamna sa insface o cheie
franceza si o lanterna nemteasca si sa se
indrepte hotarat catre transformatorul
buclucas. Pe drum i se alatura niste ganganii
., tare agresive care nu
. prevestesc nimic bun,
iar de aici incolo totul
devine clar:,,ori ei, ori
el’, unde prin ,ei” inteleg
. 0 herghelie de monstri
| al caror scop singular e
sa il transforme in
', chebap pe inginerul
nostru.

Tunul din umbra

Dupa probabil v-ati
dat seama, avem de-a
face cu o povestioara
banala si foarte putin
originala. Ne sunt
servite pe rand mutatii

. Gameplay
. Multiplayer
‘%’Stqryline
S

genetice, topaitori insetati de sange suspect
de asemanatori cu niste zergi si incercarea
disperata de a evada dintr-o colonie infestata
cu animalute pofticioase. Va pot enumera cel
putin o duzina de filme si jocuri cu un
continut aproape identic. Bai mare insa nu e.
Cat timp am un tunulet, un motiv cat de mic
sa-| folosesc, destula carne de tun si o0,sala”
frumos decorata, balul poate incepe linistit.
Tunulete sunt si, chiar daca n-ai nevoie si de
degetele de la picioare pentru a le numara,
satisfac exigentele impatimitilor mirosului de
salpetru. lar daca numdrul nu va multumeste

pe deplin, o serie de upgrade-uri va da un
motiv in plus sa mai casapiti niste monstri,
doar-doar o scapa vreunul un,upgrade part”
sa va faceti norma pentru un incarcator mai
acatarii.

Din umbra sare iepurele

Nu stiu daca mi-era dor de Crusader: No
Regret sau dacg, pur si simplu, eram din cale-
afara de plictisit, dar nici nu cred ca mai con-
teaza. Important e ca Shadowgrounds m-a
prins in gheare si nu mi-a mai dat drumul o
buna bucata de timp. Colac peste pupaza, ex-
act cand o duzina de taratoare scuipatoare
de venin ma bagasera si pe mine in seama,
primesc un mesaj de la froggy (marele nostru
prieten si micul lor Gica Contra), pe care il
apelasem cu vreo trei ore inainte: ,Scuze,
jucam Shadowgrounds. E tare!”.

B cioLAN
> GenAction » Producator Frozenbyte »
Distribuitor dtp » Procesor PIV 1,3 GHz » Memorie
512 MBRAM » Accelerare 3D minimum 64 MB » ON-
LINE www.shadowgroundsgame.com
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Dupa ce am termmabétat Pet’ec-iackson‘s
King Kong, cat si The Mov:ee( mt~a»1emt o A
idee. Citind despre cat de nemawpomemt a
fost filmul original, aruncand cu urecheala
criticii de filme din ziua de azi care lauda ;
succesul variantei semnate de Peter Jackson,
mi-a venit ideea sa fac un film folosindu-ma
de The Movies. Din pacate, nu am la
dispozitie o bestie imensa precum Kong, ci
doar un actor cu un costum de gorila. Dar
asta nu ma va opri! O, nu! De ce insa aceasta
subita pasiune pentru film? Sa ma fi pasionat
jocul intr-un asemenea hal incat tin neaparat
sa-i aduc un omagiu? Sau este altceva?

Pe vremuri...

Povestea din King Kong dateaza de acum
mai bine de 70 de ani. in 1933, King Kong isi
facea debutul in cinematografele americane.
Filmul a devenit rapid un cult si este
considerat pana si astazi o pelicula aproape
perfecta, din toate punctele de vedere. King
Kong spune povestea unei echipe de filmare
ce isi alege, foarte inspirat, o insula
misterioasa ca locatie pentru urmatorul film.
Pe insula respectiva va descoperi o gorila
imensa, careia ii va pica cu tronc actrita din
rolul principal. Filmul scoate in cele din urma
in evidenta rautatea omeneasca, punand in
opozitie capacitatea monstrului de a iubi, cu
actiunile distructive si lipsite de sentimente
ale oamenilor. Tocmai din aceasta cauza,
povestea din spatele lui King Kong, fie ca e
vorba de varianta originala, de filmul lui Peter
Jackson sau jocul de fata, este una
impresionanta. Poate parea trasa de par,
exagerata sau mult prea exotica pentru a
transmite cu adevarat un mesaj, insa
elementele sale de baza reusesc cu succes
intocmai acest lucru. Si uite si raspunsul la
intrebarea de mai inainte. De ce as vrea sa fac
si eu un film despre King Kong? Pentru ca
avem de-a face cu o poveste care va putea fi
intotdeauna spusa cu succes.

In ceea ce priveste jocul de fata, povestea
isi mentine elementele sale de baza, insa nu
vom fi partasi la ea in intregime. Si asta
deoarece, pana la urma, jocul reprezinta o
foarte buna unealta de promovare a filmului
lui Peter Jackson, iar majoritatea momentelor
importante ale povestii au fost tinute doar
pentru pelicula de pe marele ecran. Dupa
cum spuneam, ce s-a mentinut sunt

elementele de baza: o echipa de filmare,
D ra g ostea condusa de un regizor pentru care pelicula sa

este mai importanta decat orice altceva,
porneste spre Skull Island, o insula

misterioasa, perfecta pentru filmul pe care

W
o m oa ra tot urmau sa-l toarne. Din pacate, filmul devine
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realitate, iar insula isi arata adevaratele

~ pericole. Actrita din rolul principal este rapita

-/r ~de bastinasi, iar tu, Jack, va trebui sa conduci

restul echipei pentru a o salva. Cand esti cat

pe aici sa devii eroul ei favorit, bastinasii se
decid sa o ofere pe atragatoarea blonda
monstrului Kong, o gorild imensa ce
salasluieste in cel mai inalt munte de pe
insula. Spre surprinderea tuturor, inclusiv a

- blondei si a bastinasilor, namila nu trece
imediat la
infulecarea

~ victimei, ci se
trezeste vradjita de
frumusetea in-
dividei. Deh, s-o
fi simtit si el
singur atata timp
pe insula. Asa ca
Bestia incearca
sa-si duca
Frumoasa in
micul sau cuib de
nebunii, iar tu, ala
micu’ (dar stii ca
marimea nu
conteaza) te
arunci in
urmarirea fetei si
bati jumatate de jungla ca sa ajungi la ea.

Esti om cu mine,
sunt Jack cu tine

O buna parte din joc ti-o vei petrece in
pielea lui Jack, potentialul amorez caruia i-a
fost subtilizat obiectul muncii. Cei de la
Ubisoft au gandit jocul ca o experienta
cinematica si tocmai din acest motiv
conceptul clasicului FPS din spatele acestei
parti a jocului a fost modificat. Ce se observa
din prima este lipsa oricarui indicator (de
munitie, de viata, busole, harti, butonase,
luminite etc.) pe ecranul de joc. Poti sa optezi
pentru un minimum de informatie (gen
munitie), insa jocul a fost gandit sa fie ,gustat
fara nici un astfel de impediment vizual. Cum
observi ca esti pe cale sa dai coltul? Sincer, nu
cred ca mai e nevoie de o bara de sanatate in

"

momentul in care un
dinozaur te insfaca de un
picior, nu? Avem un
sistem sa zicem
asemanator cu cel din Call of Duty 2, care te
declara mort daca primesti un anumit numar
de lovituri intr-o scurta perioada de timp.
Daca ai reusit sa scapi cu viata, dupa cateva
momente iti vei reveni complet. Cantitatea de
munitie disponibila, pe de alta parte, iti este
indicata de catre personajul tau. Te vei auzi
spunandu-ti linistit ca ai destule gloante, ca
mai ai doar doua sau trei incarcatoare si, in
cele din urma, doar cateva gloante pe teava.
O alta schimbare fata de ceea ce ne-am
obisnuit sa insemne FPS pentru noi este
aparitia armelor ,albe”. De fapt, unul dintre
lucrurile pe care le vei observa in joc (si care
pe unii s-ar putea sa ii deranjeze) este
cantitatea foarte mica de munitie si arme de

o

A

Kong, noua
bvedeté mediqtici

foc disponibile. Ai la indemana un pistol, un
shotgun, o pusca cu luneta si un Tommy Gun,
dar toate acestea intr-o cantitate neobisnuit
de micd pentru un FPS. Asa ca te vei invata sa
iti cruti munitia si sa folosesti celelalte tipuri
de arme. Sunt de fapt doar doua: o sulita si o
bucata de os. Pe prima o gasesti lasata in
urma de bastinasii insulei, iar oasele sunt
colectate din diversele schelete intalnite in
joc. Fiecare dintre aceste arme poate fi
imbunatatita ca damage in cazul in care
capatul care trebuie este aprins cu ajutorul
focului. E de retinut ca odata infipte intr-un
adversar, aceste arme pot fi recuperate si
refolosite pana in momentul in care se rup.
Ce este poate cel mai ciudat este modul
in care se desfasoara lupta... Astfel, spre
deosebire de cam tot ce am vazut pana
acum in FPS-uri, in King Kong trebuie mai
intai sa tintesti si apoi sa tragi. Asta pre-
supune ca oricand vrei sa te iei la harta cu un
inamic, trebuie sa apesi mai intai pe tasta
SPACE si de abia apoi sa apesi pe tragaci/
arunci sulita. Este o decizie oarecum ;
discutabila, dar desi cu siguranta nu ajuta cu
nimic din punctul de vedere al luptelor,
reuseste sa nu iti puna bete-n roate si sa iti
ofere, in cele din urma, posibilitatea de a te
plimba prin frumoasele locatii din joc fara sa
ai jumatate de ecran umplut de ditamai ::-
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Grafica iese in evidenta mai ales
~datorita peisajelor pe care reuseste sa
~ le creeze si atmosferei deseori excelent
~ redate, care te baga in inima unei jun-

. gle dense si violente.

- } arma.

Problema care intervine in orice joc in
care ai de-a face cu coechipieri controlati de
Al se refera la modul in care acestia se
descurca (sau se incurca) impotriva inamicilor.
King Kong nu face exceptie de la aceasta
problema. Ce e cel mai stresant este faptul ca

nu trebuie sa ai grija numai de tine, ci si de
inca trei natangi care, desi au la dispozitie
arme, rareori reusesc sa se descurce cu
adevarat cu ele. Asa ca vei fi pus in postura de
a salva lumea de fiecare data cand grupul tau
este atacat si sa le suporti zbieretele, care iti
comanda sa le sari in ajutor si sa ii scapi de
pericol. ,Jaaack! Jaaaaaaaaack!!!”, dupa cateva
momente in care respectivii te zgarie pe
creier cu plansetele lor, aproape ca iti vine sa
ii salvezi numai ca sa ai tu posibilitatea de a le
curma suferinta.

Eu sunt Kong

Cararile oamenilor si ale lui Kong se vor
intersecta de mai multe ori in timpul
periplului tau prin jungla, unii fugind dupa
blonda actritd, altii fugind CU ea. Eh, e un
avantaj sa fii mare. Si cum posibilitatea de a
pune jucatorul in pielea giganticului Kong a
fost prea tentanta pentru Ubisoft, iatd ca
avem ocazia sa dam cu tifla omuletilor si sa
ne folosim puterea pentru a obtine femeia.
Asa ca cealalta parte a jocului, pe langa FPS-ul
de care am povestit mai adineauri, te
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gaseste in controlul lui Kong. Scopul lui
Kong in joc, in afara de a muri la sfarsit (hai,
nu-mi spuneti ca nu stiati? E o poveste veche
de 70 de ani, totusi), este de a o transporta
pe femeia vietii lui in confortul propriei
~case”, zdrobind orice rezistenta intalneste
pe drum, cdlcand pe cei mai feroce dinozauri

“Nu stiu daca e o idee asa
de buna $a te pui chiar sub
coada lor

pe care i-am vazut de la Jurrasic Park pana
acum si protejand-o pe Ann de toate aceste
pericole. Bucata de joc in care-l controlam
pe Kong este definita de o liniaritate
excesiva, batutd in cuie si, in cele din urma,
deranjanta. Desi din punct de vedere cine-
matic ceea ce se intampla pe ecran este
foarte frumos, aportul jucatorului in multe
momente se apropie de zero. In afard de
scenele de lupta, tot ceea ce trebuie sa faca
acesta este sa-l tina pe Kong mergand tot in
fata si sa apese din cand in cand tasta de
sarit. Nici luptele nu sunt cu mult mai
complexe, cazand in pacatul unor jocuri de
consola care se bazeaza pe capacitatea
jucatorului de a lovi cat mai des butoanele
mouse-ului. In schimb, din punct de vedere
vizual, este o plécere sa-l vezi pe Kong
ducand imense batalii cu cativa dinozauri
nenorociti.

Frumoasa si Bestia

Ce e de admirat la Peter Jackson’s King
Kong este modul in care reuseste sa creeze o
lume plina de detalii. Grafica (desi am testat

‘3 40 2
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versiunea ,normala” a jocului, cea
LAmbunatatita” nefiind inca disponibila) iese
in evidenta mai ales datorita peisajelor pe
care reuseste sd le creeze si atmosferei
deseori excelent redate, care te baga in
inima unei jungle dense si violente.
Momentele cinematice de impact sunt
tocmai din aceasta cauza mult mai dese si
mai bine realizate decat mi-as fi imaginat, iar
ce rezulta de aici sunt cateva scene care te
vor impresiona si iti vor ramane clar
intiparite in memorie. Asadar, ca o adaptare
pe micile monitoare a unui succes de pe
marile ecrane, Peter Jackson’s King Kong
este un joc admirabil de bine realizat si
probabil unul dintre cele mai impresionante
proiecte de acest gen. Ca joc de sine statator
insa, se opreste undeva la jumatatea
drumului spre un titlu de exceptie. Si asta

din cauza ca de multe ori conceptul de joc se
dovedeste a fi destul de saracacios, in ciuda
faptului ca arata nesimtit de bine (apropo,
nota de la grafica va fi redusa cu doua
puncte tocmai din cauza existentei unei
versiuni mult mai impresionante) si vine cu
cateva idei noi, care chiar functioneaza.

in cele din urma, eu unul tocmai am fost
convins sa ma uit la filmul lui Peter Jackson cu
prima ocazie, dupa o sesiune de joc scurta,
care a durat exact atat cat trebuie.

®  Mitza

Gen FPS/Action Producator Ubisoft Montpellier/
Ubisoft Romania Distribuitor Ubisoft Ofertant Ubisoft
Romania Tel. 021.569.06.00 Procesor Plll 1GHz

Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D minimum 32 MB

ON-LINE www.kingkonggame.com
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Interviu Andrei Fan

Desi proiectul King Kong i-a fost incredintat
lui Michel Ancel, varianta de PC a jocului a
fost dezvoltata in totalitate in studiourile
Ubisoft din Bucuresti. Cum s-a ajuns la
aceasta decizie si ce a insemnat asta pentru
Ubisoft Romania am incercat si eu sa aflu
aruncand cu cateva intrebdri nerabdatoare in
directia lui Andrei Fantana, Lead Game De-
signer pentru versiunea de PC a jocului.

Mitza: Dacg, de obicei, un joc ce apare atat pe
console, cat si pe PC se porteaza de pe o
platforma pe alta, in cazul lui King Kong s-a
procedat diferit. Care au fost motivele din
spatele deciziei de a realiza diversele versiuni
ale jocului in paralel, la studiouri diferite?

Andrei: Ubisoft incearca sa aduca jocurile sale
publicului in acelasi timp pe toate consolele
si pe toate continentele. In cazul Kong, multe
motive legate de data de aparitie a filmului
au grabit lucrurile astfel incat aproape toate
studiourile s-au implicat in acest proiect.

Este unul dintre cele mai mari proiecte ale lui
Universal si totodata, cel mai important
proiect Ubisoft din acest an.

M: Cum s-a ajuns ca Ubisoft Romania sa se
ocupe de versiunea de PC si PSP?

A: Popularitatea consolelor in Romania este
inca mica. Noi toti ne-am apucat de jocuri
gasindu-le pe PC-uri. E normal ca studioul
din Bucuresti sa fie mai atras de aceasta
platforma, iar succesele trecute ne-au
recomandat pentru acest task. Acum, fie
vorba intre noi, ne doream de multa vreme
sa facem un shooter si ne-am bucurat mult
sa avem ocazia de a face unul mai putin
clasic.

M: Cat de dificil a fost acest proiect, din punctul
de vedere al echipei de aici si cum s-a realizat

Echipa de la Bucuresti responsabila pentru
versiunea de PC a jocului

pana la urma comunicarea intre cele doua
echipe?

A: Dificultatea a venit in principiu din structura
jocului. Totul este bazat pe Al si modificarile
de comportament ale monstrilor si ale NPC-
urilor faceau ca treburile care ieri mergeau
perfect, azi s& nu mai mearga. Niveluri in
care totul era ok incepeau sa manifeste
anomalii. Comunicarea dintre echipe a
decurs minunat.

Andrei Fantana si un
/ ranjet de milioane
(spera Peter Jackson)
‘ in fundal
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M: King Kong este un proiect care a adunat cel
putin doud nume mari din industria enter-
tainment-ului, Peter Jackson si Michel Ancel.
Care a fost aportul celor doi pentru
versiunea realizatd in Romania?

A: Initial, PJ si Michel s-au pus de acord asupra
modului de abordare a jocului. Apoi, Ubisoft

)
nryrenm ¥

a primit regulat date, concepte, referinte si am avut norocul sd le placa si lor. Au urmat
acces la intreaga documentatie a filmului, de apoi discutii despre preferinte, hardcore,
partea ce tine efectiv de joc urmand sa se casual player etc. Si in urma sedintelor de
ocupe integral. PJ primea regulat versiuni ale playtest am mai modificat pe ici, pe. colo.
jocului si din cand in cand se organizau - Partea de shooter devine mult mai simpla pe
intalniri in Noua Zeelanda in care se discuta PC, dar am hotarat ca nu vom diferentia
cursul jocului si al filmului. Asupra versiunii versiunile atat de mult pentru a avea un con-
din Romania s-au rasfrans toate aceste trol mai fin asupra intregului sistem — si am
decizii. reusit sa reglam totul astfel incat sa para
antrenant pentru majoritatea jucatorilor fara
M: Cat control a avut echipa din Romania sa fie frustrant. Uf.. iar incep sa bat campii :).
asupra jocului?
A: Controlul versiunii a fost aproape total. M: Cum a fost sa lucrati la un proiect cu atata
Colaborarea dintre echipe a fost excelenta, greutate precum King Kong?
eu aflandu-ma in ambele echipe. Fiind A: Initial, Kong nu era asa greu - si l-am tinut pe
prezent in sedintele de design, stiam ce banane pana aproape de sfarsit, cand dead-
anume se vrea de la jocul in sine. Imi aduc line-ul a ingreunat maimuta. Atunci a
aminte de entuziasmul cu care au primit devenit stresant, dar... palpitant. Si nu trebuia
prima versiune de PC cei din Montpellier. In decat sa mai vedem cum va fi filmul si totul
sfarsit, puteau juca un shooter asa cum parea usor.
trebuie, cu mouse si taste. S-au strans toti la
PC-ul meu si toata ziua s-au jucat pe rand. M: Exista doua variante ale jocului, cea,normala”
Initial I-am facut astfel incat sa-mi placa mie si... si cea,imbunatatita” din punct de vedere

grafic. De ce nu s-a mers pe o singura varianta?

A: Pentru ca am vrut sa oferim si celor cu
sisteme performante o versiune care sa le
puna temperatura la crescut. Ca dezvoltatori
pentru PC, viem mereu sa tragem de limitele
tehnice. Asa a fost mereu. Pe de alta parte,
majoritatea posesorilor de PC-uri nu au
configuratii de ultima generatie - asa ca,
pentru inca un pic de efort, am reusit sa
avem doua versiuni.

M: Si o ultima intrebare: Daca ai esua pe o insula
necunoscuta, plina de dinozauri, bastinasi
neprietenosi si o gorila imensa cu probleme
sentimentale, ce carti ai vrea sa ai cu tine?

A:"Cum sa devii o blonda fermecatoare in 30 de
secunde. Totul in 10 pasi - fii primul si castigi
o0 excursie gratuita la New York."
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Pace cartierului

| ™=, Mare e spatiul pe hard diskul abdarea acestuia, de la
1
\

w"  sfarsit de 2005 mai avem de-a face cu asemenea fenomene de jocuri
(discutabil). Durerea e si mai mare daca stau sa ma gandesc ca aparitia

acestui joc s-a bazat pe niste cifre care indicau cd sunt sanse mari ca usor decat ar fi crezut. Indiferent care e scopul misiunii, metoda de rezol-
DVD-urile ce poarta povara kit-ului de instalare sa nu ajunga in oglinzile  vare este similara si implica multe cadavre imprastiate pe strazile din Grand
retrovizoare ale producatorilor& friends. Acum incepe partea in care Central. Nu putem sa trecem cu vederea abilitétile de killer si bagajul
trebuie sa argumentez cele spuse mai sus. Nimic mai usor. _ bogat de lovituri mortale pe care Tre, in ciuda varstei fragede, demon-

streazd ca le are. Si uite asa, chit ca trebuie sa curete cartierul, sa jefuiasc
nu stiu ce dugheand sau sa-1,convinga” pe cate unul ca nu e bine ce face,
tot la bate pe spinare se ajunge. Printre alte accesorii care pot fi folosite in
Sa incepem cu povestea jocului, una deosebit de ,originala” si de abundenta de cafturi la gramada putem s& amintim cutitul de bucatarie,
captivantd, maintrebde  teava de cupru de sub chiuvetd sau pistolul Carpathian. Cu arme sau firs,
Partidele de pac-pac cu unde atata inspiratie. Tu rezultatul final este acelasi: razi tot, mai ales dupé ce incepi sa strabati
polish fac Yeliciukgartierulul esti Tre, un... nu o sa-ti strazile cu o escortd dupi tine. Spre deosebire de tine, acestia sfideaza
vina sa crezi... tanar moartea si, in cel mai rau caz, nu-si mai fac norma de t crime pe minut. Ca
si tine, se simt mult mai bine dupa o pizza si doi burgeri
| platiti din banii primiti la cate o misiune sau lasati de
prostii cartierului in telefoanele publice, case de marcat
sau jukebox-uri. Chiar daca cei implicati in acest joc par
a fi putin prea violenti, ei dau dovada de caracter. in
timpul luptelor, te lasa sa termini treaba inceputa si
| asteapta calmi sd treaca la aparat. De asemenea, Tre ori
nu are carnet ori e constient de beneficiile mersului pe
jos pentru ca in masina nu pune piciorul.
i totusi e in topuri
Jocul acesta a reusit sa prinda atat topul celor mai
violente jocuri, cét si lista mea cu cele mai proaste
jocuri. Sfatul meu

Cine se pune cu Tre?

gangster(!!) nerabdator sa depaseasca
recordurile lui Bundy, Manson sau, de
ce nu, Stalin. Bineinteles ca mai intai
trebuie sa-ti faci un nume in cartier si
sa devii unul din liderii asociatiei non-
profit ce-si spune Outlawz. Acestia nu

au altceva mai bun de facut decét sa se batd toata ziua cu pacifistii din » Gen Sheepshit » Producator Hothouse Creations este sd stati

Headhunterz si cu negustorii de ierburi din KYC. Din cand in cand, in » Distribuitor Konami » Procesor Plil 1,2 GHz departe de el, iar

peisaj mai apar politia locala, o grupare destul de timida, si irlandezii » Memorie 256 MBRAM » Accelerare 3D minimum 32MB  aceasta incheiere
inregistrati la registrul comertului » ON-LINE www.konami-crimelife.com are nevoie de un

$i uite asa, chit ca trebuie sa  ilegal sub numele de Pogue Grafica T citat din cioLAN:

curete cartierul, sa jefuiascd  Mahoneys. Pentru a-si consolida o Sunet .Pace voua!”.

nu stiu ce dugheana sau sa-l  carierd in domeniul resurselor Gameplay W Rzarectha

»convinga” pe cate unul ca umane, tanarul Tre incepe sd ia de Multiplayer

nu e bine ce face, tot la bate lucru de la Big Dog si ajunge sé-si dea Storyline

pe spinare se ajunge. seama rapid ca treaba merge mai Impresie
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frontiera

Forta Intunecata ne cheama
pe frontul galactic

>

BATTLEFIELD 2

Cel mai bun joc multiplayer al

momentului nu are multi rivali, iar in

viitorul apropiat nici ca se intrevad altii.

Pentru cei care cauta tactica si actiune L%

furibunda in aer si la sol, Battlefield 2

ramane cea mai bund alegere.

utii extreme penw _
ulatzﬁr—’ ﬁl perate " &

s

STARWARS: BATTLEFRONT Ii

In urma cu un an, Lucas Arts reusea sa surprinda placut
cu Star Wars: Battlefront, o alternativd demna de luat in
seama pentru gamerii lipiti de Battlefield 1942. Acesta le-a
oferit fanilor topiti dupa universul Star Wars ocazia sa se
zbenguie intr-unele di mai importante batalii

I bucurat de campuri de
te din punct de vedere

nora'superbg ce i faceau sa simta ca, intr-adevar,
articipau la'un conflict de proportii galactice. In ciuda

~ bug-urilor ce riscau sa il sufoce, Battlefront s-a dovedit a

fi un joc bun, desi exista loc de mai bine. Ca urmare,

tru fanii topiti dupa scamatorii Jedi, asteptarile de la
Battlefront Il nu puteau fi decat mari. Si lunga mi-a fost
steptarea...

Un Battlefront mai colorat

Dupa cateva ore de joacd in compania botilor din

__Gampania single player, am ramas cu impresii oarecum
= impartite. Battlefront Il nu mi s-a parut a fi altceva decat

o versiune slefuita a fratiorului sau. Pot spune c& modul

' Galactic Conquest este, din nou, un fel de antrenament
\in care te deprinzi cu mecanica de joc inaintea intrarii pe

serverele oficiale. Pe de alta parte, Rise of the Empire mi-a
dat ocazia sa-mi indes picioarele in bocancii clonelor din
unitatea 501 si sd pornesc la lupta urmarind indeaproape
povestea filmelor in care acestia au stralucit. Inaintea
fiecdrei misiuni, jucatorului i se pune pe tava povestea
ndioasei batalii la care urmeazi sa participe.

uletele realizate fie cu engine-ul jocului, fie decupate
filmele seriei nu fac insa nimic altceva decat sa

Iingeasca si, eventual, sa indulceasca putin caftul galac-
£ - 5 A 5 a
jistic in compania botilor. Vei avea apoi de ales intre sase
\

clase de personaje: trooper-i, lunetisti, ingineri si

rachetisti’, doua dintre clase fiind accesibile doar dupa

ai scos din circuit suficienti inamici si ai capturat punc-

2le de respawn ale adversarului. Dupa deblocarea

ccesului la cele doua clase superioare, vine momentul

mult asteptat, cand Battlefront Il iti d& ocazia sa conduci 1
destinele armatei din perspectiva unui cavaler Jedi sau

lord Sith. Ca mintea mea n-a reusit sa conceapa de ce




Darth Vader, Luke Skywalker sau Yoda cad
uneori ca mustele in fata tinichelelor este cu
totul alta poveste. Important este ca felierile
si decapitarile, ajutate de sabiute laser
multicolore si puteri necurate ale fortei, se
pot dovedi distractive, chiar daca pentru o
scurta perioada de timp.

Problema majora cu care se confrunta
gameplay-ul din Battlefront Il consta in lipsa
echilibrului real intre doua echipe adverse.
Este cazul multiplayer-ului, unde pentru a
debloca cele doua clase meseriase trebuie sa
ucizi si sa capturezi puncte inamice din viteza
trenului. Camparea devine astfel inutila pe
multe dintre harti, deoarece pana iti cad
victimele in plasa, echipa adversa nu numai
ca poate folosi deja cele doua clase, dar are si
un Darth Vader in fruntea sa. Un alt neajuns il
reprezinta ineficienta trooper-ilor in fata altor
clase, spre deosebire de inginerii care pot
spulbera orice silueta cu doua picioare si,ra-

chetistii” cu a lor putere de foc impresionanta.

Singurele lucruri pe care le au in comun
clasele majore, indiferent de factiune, sunt
mobilitatea si puterea de foc superioare, un

Esti un

imbecil

Hive Compiets
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tel pe care daca l-ai atins, echilibrul nu va mai
fi o problema. Cu Jedi si Sith situatia este
putin diferitd, ei fiind mai rapizi si mai
puternici decat restul claselor. Sunt mai

A inceput petrecerea

Animatiile sunt
fluide, efectele
speciale sunt
impresionante, in

Lupta in spatiu de la bordul unui fighter
este extrem de antrenanta, bataliile
dintre flotele Repubilicii si a

atingand proportii epice...

le Federatiei

rezistenti la atacuri, dar nu si invincibili, o
grenada bine plasata constituind un motiv de
ingrijorare pentru oricare dintre ei.

Precum in cer, asa si pe pamant

Cel mai interesant aspect al jocului (pe
care l-am asteptat cu interes) nu este insa noul
sistem de clase, ci posibilitatea de a lupta in
spatiu. Lupta in spatiu de la bordul unui fighter
este extrem de antrenanta, bataliile dintre
flotele Repubilicii si ale Federatiei atingand
proportii epice, iar sentimentul ca participi la o
mare batalie spatiala este omniprezent. Pentru
un fan Star Wars, sd lupti si s aterizezi cu un
fighter in hangarul crucisatorului inamic,
tragand apoi ca un dement in tot ce misca, va
rdmane o experienta de neuitat. lar pentru a
schimba putin decorul, jucatorul poate apoi
captura una din navele inamice si continua
fugdrirea adversarilor prin spatiu. Necazul
legat de campania single player este ca lupta
spatiala dureaza prea putin, iar in cazul
multiplayer-ului suprapopularea serverelor
conduce inevitabil la aparitia lag-ului. In aceste
conditii, pentru cei care doresc sa il joace
online, o conexiune sanatoasa de tip
broadband este mai mult decat necesara.

Slabiciunile Fortei

Indiferent cum ai lua-o, Battlefront Il
arata bine, iar de auzit se aude si mai bine.

timp ce coloana
sonora superba,
extrasa din filmele
seriei, aduce din
nou acel plus de
savoare unui conflict galactic de care m-am
lipit fara sa vreau. Din nefericire, desi a fost
gandit pentru a ne oferi o experienta
multiplayer antrenanta si de neuitat,
Battefront Il mosteneste, pe langa Al-ul
imbecil, aceleasi probleme cu care se

| confrunta fratele sau mai mic. Baietii de la

" Lucas Arts si Pandemic au preferat sa sacrifice
| dinamismul si elementele tactice specifice

| unui Battlefield 2, de exempluy, in favoarea

: violentei. Cu toate acestea, Star Wars: Battle-
| front Il nu este un joc prost, ci unul pe care

| numai posesorii unei conexiuni solide la

' internet il vor aprecia la justa sa valoare.

| Lucas Arts »

Grafica 8
Sunet 10
| Gameplay »
| Multiplayer (7.
Storyline 6
Impresie 73
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REVIEW

Printul persan isi
arata Iatura maleflca

Prince of Persia: The Sands of Time reugea sa.
stabileasca noi standarde in istoria genului, pe
care nici un alt joc nu a reusit sa le atinga nici
mécar dupa doi ani de zile de la lansarea lui.
Combinatia perfecta dintre un control
_excelent, puzzle-uri pmvocamate

cu Prmce of Persia
acrobatul

_,J.LJ lIorma sunt mai

_Jogi gice fata de WarniorWithin si

J_-x_,, Saat JJJJ:E‘_JJJ] ,...JJJJJJ, imspecial
..J_! orita ..J_FJ“"" "
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intors in Babilon

of Persia: The Two Thrones vine sa incheie tri-
logia, promitand o reintoarcere la combinatia
superba de elemente ce l-au transformat pe
The Sands of Time intr-un veritabil clasic: lupte
furibunde, explorare si un design de exceptie.
Sa fie oare acesta cel mai bun PoP de la primul
joc al seriei incoace? Ramane de vazut.

Printul intunericului
intra in scena

The Two Thrones contunua unul dmtre
cele doua finaluri alternative din Warrior
Within, ca si cum al doilea n-ar fi fi existat nici-
odats, fiind o simpla poveste. intors de pe In-
sula timpului alaturi de Kaileena (Impérateasa

Timpului pe care a reusit s-o salveze din ghea-
rele sortii), Printul descopera cu groaza ca in
-~ locul pécii mult ravnite, rizboiul i-a cuprins
- intreg regatul. Barca pe care o conduce spre
port este apoi lovita de proiectile incendiare si
- scufundatd. Despartit de Kaileena, care este
capturata si transportata intr-un loc necu-
noscut, Printul porneste imediat in cautarea ei.
Dar in zadar. Printesa cade victima unui com-

Bad boy!

. M-a luat cu ameteli

plot odios pus la cale de catre un vechi dus-
man de moarte al eroului, Vizirul, pe care il
credea disparut de mult. Mai insetat de putere
ca niciodata, maleficul vrajitor o ucide pe
Kaileena chiar in fata Printului, dezlantuind
astfel Nisipurile Timpului, care infecteaza totul
in imediata apropiere si il transforma pe Vizir

intr-o creatura invincibila. Soldatii care au

ocupat castelul se transforma brusc in monstri
demonici, printul insusi fiind afectat. Teribilul
blestem ce s-a abatut asupra lui se va
manifesta de acum inainte sub forma Printului
Intunericului, o incarnare trupeasca a celor mai
sinistre si mai sumbre apucaturi ale Printului,
impartind jocul in doua parti distincte. Printul
cel bun la suflet si gandire aduce aminte de
tanarul oaches din The Sands of Time, pe cand
versiunea sa draceasca este intunecata ca
smoala la vedere, sarcastica si extrem de
agresiva cu cei din jur. Agresivitatea lui capata
noi valente in combinatie cu Daggertail-ul un
lant infasurat in jurul bratului stang, phn de
tepi si cu o lama ascutitd la capat. Cu ajutorul
lui, Printul isi poate strangula prada cu sete,
folosmd o serie de scheme geﬂ kun fu sau

Daggertail-ului este ca poat,e !0
inamici in acelasi timp sau poat
asemenea unei liane pentru a at
altfel maccesubule, Pnn';ul ba“

De ce mé strangi
in pumnul tau,
copil nebun?
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"
Singura problemd este ca pierde din
viatd, alimentarea cu revigorantele
Nisipuri ale Timpului fiind constant si
imperios necesara. Cu cat doboara mai
' multi inamici, cu atat va fi mai linistit in
privinta sanatatii, acestia rasplatindu-I
cu sufletele lor nisipoase. Dar in caz ca
inamicul e pe nicdieri, puzzle-urile
trebuie parcurse contra-cronometru, pentru a
evita decesul prematur al eroului. Acesta va
reveni apoi la forma sa initiala doar dupa ce se
balaceste in orice ochi de apa sau prin
fantanile care, din nou, reprezinta punctele de
salvare la care veti reveni in caz de esec. Daca
distanta dintre doua puncte de salvare este
" enormad, atunci iar v-ati ars. Adaugati
== filmuletele introductive peste care nu
veti putea sari nici mdcar intr-un picior
/ si tabloul frustrarii va fi complet.

Noul Print al Persiei

Si-am plecat la feliat...

Printul poate folosi in lupta pentru
% recucerirea regatului aceeasi
combinatie de lame ascutite. De preferat, doua
in acelasi timp. Intr-o mana se joaca cu
Pumnalul Timpului, iar in cealalta vantura pe
deasupra capului o sabie sau orice alta unealta
aducdtoare de moarte, pe care, la nevoie, o
poate infige de la distanta in cutia toracica a
inamicului. Una dintre cele mai interesante
aditii o reprezinta insa posibilitatea
traversarii unor portiuni din regat la
Jbordul” carelor trase de cai, secvente
ce mai incing putin atmosfera, chiar

de vedere al contro-
lului, cu bolizii din
NFS. Nu lipsesc nici
scenele de lupta cu ocupantii
altor carute, acestia incercand
sa-| zdrobeasca pe Print de
parapeti sau sa-i sara in spi-
nare pentru a-l tranti la

7

gasi pe print. maimu}% ir

daca sunt scurte si seamana, din punct

pe ziduri, atarnat de funii si copertine, sarind
de la un acoperis la altul sau luptand pe viata si
pe moarte cu gunoaiele regatului.

Sistemul de lupta ,free-form fighting’, pe
care Ubisoft |-a introdus prima data in Warrior
Within, a fost fmbunatatit, atacurile pe la spate,
salturile in spinarea inamicului si executarea lui
imediata, ce fac deliciul jucatorilor, oferindu-le
acum noi metode de a tdia in carne vie. Dar
poate cea mai importanta noutate o reprezinta
introducerea elementelor de stealth si a ata-
curilor aeriene. Printul se poate furisa in spa-
tele inamicului pe care il poate elimina in li-
niste din doua lovituri fulgeratoare sau il poate
lua prin surprindere de la inaltimea unui bal-
con. Miscarea a fost botezata Speed Kill si este
foarte utila in cazul garzilor care ar putea da
alarma. De asemenea, dusmanul este mai
constient de ceea ce se petrece sub nasul lui si
va reactiona (nu intotdeauna) la zgomotele din
jur. Se poate intampla, totusi, sa va treziti in fata
a doua garzi, care nu il vor observa pe Print nici
macar de la cativa metri distanta. Sa fie bug?
Noroc ca l-am intalnit doar de doua ori.

Problema cu Speed Kill-urile astea este ca
nu intotdeauna se face primavara cu o floare.
Cum functioneaza ele? In clipa in care este ini-
tiat atacul, intervine o scena cinematica, iar in
momente cheie ale miscarii ce urmeaza tre-
buie apasat butonul stanga al mouse-ului.
Daca ratezi momentul, tinta atacului isi revine
si iti expediaza un picior in figura, doborandu-te
| surpriza dispare,
lupta dreapta. Dar
cat si elementele
ebit de distractive,
eala si iritarea interve-
de prea putine ori pentru
uenta buna desfasurare a
nelor de lupta in vreun fel.
ul, free form fighting” mi-a
“adus aminte de cafturile
séggerease din Warrior
in, unde decapitarile si
e%cerarlle faceau parte din
programul zilnic al Printului.
Singura diferenta este ca

NN~ P P



rezultatul unei executii nu mai este atat de
sangeros din punct de vedere vizual, cu toate
ca animatiile sunt extrem de violente si in ca-
zul lui The Two Thrones, gaturile trosnite si
spinarile rupte fiind la ordinea zilei, cu conditia
sa executati corect combinatiile de taste spe-
cifice fiecarui combo. Concluzionand, se poate
spune ca accentul nu se mai pune pe cafturile
furibunde din Warrior Within, ci mai mult pe
elementele stealth.

Bosii nu aveau cum sa lipseasca nici ei din
scena, doar ca acum sunt putin mai nervosi si
mai greu de dovedit, pentru eliminarea lor
fiind necesara executarea unor manevre mai
neortodoxe. De exemplu, in cazul unei bestii
'nalte cat o cladire cu sase etaje, Printul va
trebui sa descopere punctul sensibil al aces-
teia. In cazul animalului, acest punct este re-
prezentat de ochi, pe care va trebui sa-i extirpe
cu ajutorul Pumnalului, folosind in acelasi timp
o combinatie de salturi acrobatice si Speed
Kill-uri. Picioarele bestiei nevazatoare devin
apoi prada sigura lamelor din dotare. Unde nu-i
cap, nu-s nici picioare, nu-i asa?

Acrobatii la bara

Cataratul, salturile si rezolvarea puzzle-
urilor sunt, asa cum era si normal, principalele
activitati ale Printului, The Two Thrones
delectandu-ne din acest punct de vedere cu o
multime de provocari ce amintesc de primul
joc al seriei. Un come back fericit, daca stam sa

Recunoaste, ce
ai sub capota?

Sunt ca o frunza...

ne gandim la cat de usor puteau fi rezolvate
cele din Warrior Within. Alergatul de-a lungul
zidurilor, salturile intre ele, catararea cu aju-
torul pumnalului, coborarea de-a lungul unei
copertine sunt iar necesare pentru a descoperi
tot felul de dispozitive. Odata actionate, aces-
tea ofera accesul in alte incaperi sau schimba
geometria nivelului pentru a-i facilita trecerea
peste o capcana. Majoritatea nu sunt prea gre-
le, dar o parte dintre ele va vor pune la grea
incercare materia cenusie. Din fericire, toate
puzzle-urile complicate va ofera suficiente
indicii vizuale, astfel ca niciodata nu veti ra-
mane prea mult cu guritele cascate in fata lor.
Repertoriul de acrobatii al Printului s-a imbo-
gatit, de asemenea, cu o serie de miscdri noi, in
vreme ce puterile Nisipurilor sunt prezente din
nou la datorie. Trecerea timpului poate fi ince-
tinita, iar intoarcerea in timp cu cateva se-
cunde este din nou posibild. Trecerea peste un
obstacol si castigarea unei lupte devin astfel
mult mai usoare, evitand aparitia ecranului de
incarcare (bleah!) sau a unei morti premature.
In plus, elementele de platforma sunt mai lo-
gice fata de Warrior Within si reusesc sa atinga
noi culmi, in special datorita Speed Kill-ului, ce
poate fi executat dintr-o miscare aeriana. Fanii
primului joc din serie se vor simti ca acasa.

Babilon, mon amour...

Pozitionarea camerei in momentele cheie
ale jocului nu mai pune probleme majore, in
vreme ce engine-ul grafic
nu a suferit modificari.
Sau cel putin asa mi s-a
parut. Legendarul oras in
care se desfasoara ac-
tiunea nu se prezinta insa
la fel de fermecator precum
cel din The Sands of Time.
Pur si simplu nu impresio-
neaza. Acum nu vreau sa
intelegeti ca n-aveti ce
& vedea. Tocmai pentru a-i
conferi jocului un aer de
autenticitate, istetii de la

PRINCE OF PERSIA:
THE SANDS OF TIME ..

Primul joc din seria PoP ramane,
chiar si acum, alegerea perfecta
pentru cei care cauta un action/

adventure de calitate.

Ubisoft s-au mutat in Casablanca, pentru a
urmari viata de zi cu zi a locuitorilor si a se
inspira din arhitectura oraselor Orientului
Mijlociu precum Cairo, Casablanca si Maraches.
Locatiile din The Two Thrones sunt, asadar,
foarte bine realizate, cu mentiunea ca Babi-
lonul se prezinta cel mai bine de la inaltimea
acoperisurilor, cu legendarul Turn Babel cu-
prins de flacari undeva in fundal. Privelistea
este pur si simplu magnifica. Animatiile au
ramas la fel de fluide, desi o serie de bug-uri, in
cazul inamicilor, mi-au ingreunat de cateva ori
viata. Jocului i-ar fi prins bine, parca, niste
texturi mai bune si putin bump mapping, dar,
din fericire, realizarea artistica este excelenta si
va impiedica sa luati aceste neajunsuri in
seama.

Cat despre partea auditiva, ea este bine
realizata. Nu veti descoperi nimic iesit din
comun, insa atat coloana sonora cu ritmurile ei
orientale, cat si voice acting-ul amintind inca o
data de lumea de basm a celor O mie si una de
nopti din The Sands of Time. Inca o bila alba
din partea fanilor inraiti.

Sa fie acesta sfarsitul?

Prince of Persia: The Two Thrones ofera
doua finaluri alternative, la fel cum a facut-o si
Warrior Within, si se prezinta cu o poveste din
care nu lipsesc rasturnarile de situatie. Pentru
un fan al seriei, ultimul capitol din seria Prince
of Persia nu trebuie sa lipseasca din colectie,
iar pentru cei care fac cunostinta cu Printul
pentru prima datd, este un joc de exceptie.
Numai timpul si Ubisoft ne vor putea raspunde
daca aceasta a fost ultima aventura a Printului
persan. Insa pana la eventuala sa reintoarcere
pe micile monitoare, Prince of Persia: The
Sands of Time va ramane jocul meu de suflet si
cel mai bun titlu din serie. Am zis.

u KiMo
Gen Action/Adventure »  Producator Ubisoft Mon-
treal/Ubisoft Casablanca *  Distribuitor Ubisoft
Ofertant Ubisoft Romania Tel. 021.569.06.00 Procesor

PIII 1GHz Memorie 512 MB RAM
minimum 32 MB

Accelerare 3D
ON-LINE www.princeofpersiagame.com
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REVIEW

La rama 3D s& nu
duci cu undita de

'-. Initial, am avut de gand sa va pun la grea

#" incercare cu o metafori de vreo doua pagini,
teorii ale conspiratiei masonilor de la NVIDIA
si ATl si o serie de snoave populare cu talc, dar
am luat bataie pe WormNet de la niste fran-
cezi sionisti si m-am enervat. Mai mult, avand
in vedere ca este al optulea joc din serie si al
treilea unde 3D-ul (fie poligonul lui... ldudat)
si-a bagat coada, Worms 4 va beneficia de un
articol scurt, taios si la obiect. Si in doua di-
mensiuni. Dimensiunea noastra, a celor patru
betivi care se adunau la ceas tarziu sa incinga
un Worms Armaggedon, si dimensiunea lor, a
celor care gandesc prea mult si ne-au facut
cadou viermii 3D pe care nu i-a cerut nimeni.

Daca Worms 3D s-a bucurat de un review

destul de favorabil, dat fiind faptul ca cei din
Team 17 erau incepatori in alchimia grafica
(aka transformarea 2D-ului banal intr-un 3D
mai valoros decat aurul), Worms 4 nu va
beneficia de un tratament preferential, avand
in vedere experienta pe care echipa ar fi
trebuit sa o acumuleze in cei aproape doi ani
scursi de la aparitia lui Worms 3D. Acum, la al
optulea joc din serie, devine din ce in ce mai
clar cd Worms trebuia lasat asa cum era. Adica
2D si genial de simplu (practic, conceptul e
vechi de cand Howitzer-ul).

3D-ul a dat...

Ca sa le dam viermilor ~
ce-i al viermilor si 3D-ului ce-i
al 3D-ului, singurul merit al lui
Mayhem (ca sequel al lui Worms
3D, nu ca membru al intregii fami-
lii de taratoare) este un suflu de aer
proaspat adus de o serie de imbu-
natatiri majore (din pacate, doar la
capitolul ,visuals”). Cu toate neajunsurile ei,
trecerea la 3D a permis modelarea unor
viermi cat se poate de expresivi. Ca urmare,
am fost foarte curios de ce, in ciuda posibi-
litatilor oferite de un engine 3D, Worms 3D
era foarte saracacios la capitolul ,customize”

Q

\
R

I~

l (in spe-
7 cial
#ook”-ul
taratoarelor).
Problema a fost reme-
diata cu succes de catre Worms 4. Acum avem
acces la un modul de ,customizare” al regi-
mentului de anelide unic in toata seria. Pe
langa schemele de sunet imbogatite si revi-
zuite, avem posibilitatea de a ne ,imbraca”
viermii dupa pofta inimii. Astfel, avem la

dispozitie o garderoba ,parodisiacd” in fata
careia mi-am petrecut mai mult timp decat in
jocul propriu-zis. Casti de nazist pentru anti-
sionistii din subsolurile umede, barbi de
redneck pentru fermierul care si-a pus net
pana si in grajd, coafuri afro pentru fratii din
Pantelimon... posibilitatile sunt pe cat de
multe, pe atat de haioase. La nivel de game-
play, singura imbunatatire (la prima vedere
asa pare) a fost,,descantarea” vestitei ,Ninja
Rope”. Desi roping-ul a ramas la fel de



Stubbs,
rebelul far

fi sa fiti un pic atenti. Meseria asta nu e pentru
amatori si nici pentru fricosi. Trebuie sa aveti
sange rece ca sa o faceti. In cazul in care veti fi
zombie, s stiti ca veti putea dispune de o
gramada de forta fizica, motiv pentru care toti
intelectualii o s va urasca. insa, ca sa-i
intelegeti, aveti nevoie sa va duca capul, deci
de creier. Si unde gasiti din plin? Ei bine, tot la
ei. Normal, s-ar putea sa fie necesar sa
incepeti de jos, de la creierele mai slabe, ca de
exemplu cele ale copiilor, tinerilor si, unii
misogini ar spune, ale femeilor. Un pic de
antrenament nu strica, mai ales ca acestia
cedeaza usor si urla mai tare. Pe masura ce
avansati, veti ajunge la creiere de politisti,

politicieni, detectivi si respectiv intelectuali.
Ei bine, aici e timpul sa luati o pauza si sa
vedeti ce va mai poate oferi corpul. De
exemplu, un part paralizant o sa-si faca treaba
ideal in aglomeratie. Un mat bomba o sa lase
creiere alterate, insa nu trebuie sa precupetiti
nici un efort pentru a va pastra integritatea
morald. De multe ori, va trebui sa loviti dupa

o enh R
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colt, asa ca un cap de Stubbs pe post de bila
de bowling isi va face treaba ideal. lar cand
veti ajunge prins, capturat, brutalizat, injurat,
taiat si imobilizat, nu uitati de mana
posedanta. Aceasta va trece prin tot felul de
locuri stramte si ii va poseda pe unii si pe altii
pentru a indeplini diferite sarcini. Spre
exemplu, cel posedat va putea sa-i pacaleasca
pe unii ca totul e in reguld, mai ales daca
urlati tot timpul ca ,There is nothing on my
head”. Si uite asa viitorul este asigurat,
creierele fiind a,common comodity’,
prezente permanent si la indemana. Succes in
cariera.

Dincolo de aparente

Stubbs the Zombie este o alegori
meritd jucata din multe puncte de ve:

dent cu o cantitate majora de sarcasm, Stubb
va pune intr-o multime de situatii interesante
de exemplu sa conduceti niste hovere sau sa
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» Ofertant Best Distribution Tel. 021-345.55.05 %
» Procesor PIll 1 GHz  » Memorie 256 MB RAM =

» Accelerare 3D 64 MBVRAM  » ON-LINE
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care .

mai de care mai scarbos si mai violent. Fa utfgvf

intreceti intr-un concurs de dans cu seful
politiei. Normal, sub aparenta asta distractiva
si nevinovata se gaseste un criticism
usturator la adresa stilului american de viata
si a aspectelor negative ale aparentei
democratii moderne. Se bat tot felul de
apropouri referitoare la nivelul de ignoranta
al americanului de rand si la usurinta cu care
este manipulat prin unelte mass-media. Cu
alte cuvinte, Stubbs este mai mult decat un
joc, este un avertisment. Pacat ca va fi
probabil interzis acolo unde isi are locul.
Locke
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'-. Inca nu mi-am luat carnetul de conducere din

" mai multe cauze care tin mai mult sau mai pu-
tin de mine. In schimb, savurez jocurile in care
pot sa ma dau pe sosea si, de obicei, dau mu-
cul celorlalti din redactie cand vine vorba de
multiplayer. Evident, s-ar putea ca afirmatia de
mai inainte sa nu mai fie de asa mare actuali-
tate, de vreme ce ultimul multiplayer serios cu
masini l-am dat cu ocazia unui joc mai vechi
din seria Need for Speed, si anume Porsche
Unleashed. Dar, ma rog, ce vreau sa spun este
ca la respectivul ma descurcam onorabil siam
primit laude de la maestrul Ghinea, care nici el
nu are carnet, dar rupe tot pe calculator. Deh,
generatie noua de soferi... Am putea porni aici
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o intreaga discutie despre cat de mult ajuta cu
adevarat sofatul pe bune in cazul unui astfel de
joc, dar mai bine folosim toata aceasta orgie de
cuvinte si slalomuri printre amintiri pentru a
aduce in discutie cel mai nou joc al extrem de
longevivei serii Need for Speed, si anume Most
Wanted.

... cu Manole, zece

Originile ,batra-
nei” serii Need for
Speed se pierd un-
deva in negura tim-
pului (pentru cei

mai tineri) si se confunda cu inceputurile gi-
gantului Electronic Arts (pentru cei usor im-
presionabili). Dovada a faptului ca cei de la EA
au dat lovitura cu primele jocuri din serie si au
reusit sa mentina constant interesul pentru
acestea, chiar daca prin cateva sequel-uri nu
tocmai nemaipomenite, sta tocmai numarul
care ar trebui sa fie lipit de acest ultim Most
Wanted, si anume 9. Asadar, noua jocuri (ne-
punand la socoteala diversele expansion-uri
sau variante aparute pe toate
consolele existente), care au
reusit sa cladeasca o mica le-
genda in jurul numelui Need
for Speed. Dar cum oamenii
sunt tineri si inca nu au pus
burta pe cartea de istorie, s-ar
putea ca faima ultimelor doua
jocuri din serie (Underground
1&2) sa-i duca pe unii la
concluzia ca, io-te!, a aparut
Underground 3. Unii, evident, au propovaduit
venirea celui de-al treilea din subsol cu mult
inainte de aparitia jocului de fata. Ii stim, sunt
dia mici, negri si cu 4 la mate care freaca
menta pe net si se lauda ca au jucat jocuri ce
Nnu o sd apara niciodata. Sa fie iertati!
Revenind la oile noastre si la caii putere
aferenti, Most Wanted NU este al treilea joc
din seria Need for Speed: Underground, ci al
noualea joc din seria Need for Speed. Obser-
vati diferenta. Evident, cei care stramba din
nas s-ar putea simti lezati de o asemenea pre-

Gallardo

cizare inutild, insa stati numai un pic flacai, ca
e usor sa te pierzi in detalii. Pentru ca, vrem,
nu vrem, Most Wanted se bazeaza pana la urma




Soundbank —English Bobby

Heil Gelu!

imposibil, franghia poate fi folosita pe post de
undita (sesizati ironia). Cu ajutorul ei putem
pescui power-up-uri, dar la nevoie vom
,culege” un butoi doldora de napalm pe care
il vom pozitiona convenabil langa un viermi-
sor advers. Nu cred ca e nevoie sd subliniez
avantajele... i nici exploit-urile generate de o
asemenea inginerie.

Pentru a lungi durata de viata a lui May-
hem, pe langa un editor simplut de arme,
Team 17 a implementat un sistem de recom-
pense intalnit in speta la jocurile de consola.
Rasplata pentru indeplinirea anumitor obiec-

tive (in marea lor parte ,termina misiunea,
vierme!”) consta intr-un numar de ,credite’,
mai mic sau mai mare, in functie de iuteala de

Scorched 3D

Dacd mai tineti minte
Scorched Earth (tancurile iau
locul viermilor), aflati ca i
acesta a suferit o operatie
estetica si s-a trezit in spatiu.
Intr-un spatiu 3D, care este. Spre
deosebire de Worms 4, Scorched
3D este putin mai bland cu
jucitorul cand vine vorba de
armele cu tir curb (de fapt aici
veti avea doar asa ceva) si ofera
cateva elemente de mare ajutor
in stabilirea traiectoriei
proiectilului livrat inamicului.
Are multiplayer, se organizeaza
campionate (nu va fi greu sa
gasiti un oponent) si e absolut
gratuit. Din nefericire, n-am mai
apucat sa-| introducem pe CD/
DVD, dar in numarul viitor sigur
va fi. Daca nu aveti rabdare pana
atundi, va dau un link:
www.scorched3d.co.uk/.

care am dat do-
vada. Cu porto-
felul plin vom
merge la pravalia
din colt(-ul meni-
ului principal),

.unde ne vom

targui pentru o
arma mai acatarii,
o schema de su-
net mai ,deose-
bita"” sau o caciu-
litd mai cu mot (si
la propriu si la
figurat). Deoarece
un vierme cu o
casca de nazist in
cap, cu niste oche-
lari de hipiot pe
nas si cu un pistol
fantezist in mana
nu-i de ici, de colo,
capatam o moti-
vatie destul de
solida sa termi-

Test Speech LR

nam misiunile single in timp record.

Si daca tot am pomenit de misiunile sin-
gle, aflati ca Team 17 a pus la punct o campa-
nie single player putintel mai complexa decat
ce ne-a oferit Worms 3D. Un fir epic, mai
subtirel decat o rama prescolara, si o mana de
cutscene-uri amuzante in stil Team 17 leaga
intre ele o serie de misiuni cu obiective care
variaza de la,grenade must meet worm” pana
la ia cutia neamule”. Problema misiunilor al
caror obiectiv nu este genocidul e ca
transforma macelul intr-un veritabil platform,
foarte greu de abordat avand in vedere
problemele expuse mai jos.

eoe 3D-Il| a |Ilat...

Cu toate acestea, vantul schimbarii (3D)
inca mai poarta mirosuri neplacute. Camera

ramane la fel de neascultatoare, iar

problemele generate de nesupunerea ei
(salturi nereusite, limitarea campului vizual)
raman la fel de mari. Insa presupunand ca la
un moment dat veti reusi sa-i puneti capastru
si s& 0 manati unde vreti voi, va veti lovi de
alte probleme... si tot asa pana veti reveni la
Armageddon-ul vostru cel de toate zilele.
Cine apreciaza o Holy Hand Grenade sau
o Banana Bomb la adevarata lor valoare si
saliveaza cand isi aduce aminte de magarusul
furajat cu dinamita si adapat cu nitroglicerina
din Armageddon va fi dezamagit de
blandetea arsenalului din Mayhem (chiar
daca la capitolul ,diversitate” acesta
Jumineaza ca o stea). S-au dus craterele cat
jumétate de ecran si sentimentul acela de
copil mizantrop cu nucleara in mana pe care il
simteam cand reuseam sa nenorocim tot
,decorul”. In plus, 3D-ul acela atat de laudat
prin alte parti face imposibila, improbabila si
indezirabila utilizarea grenadelor si/sau a
armelor cu tir curb. De fapt, e posibila, dar la

Auf Wiedersehen, Gelu!

REVIEW

cate batai de cap o sd va dea, o sa va lipsiti de
bombardele si veti incerca o abordare mai
directa cu reteveiul sau securea si o tactica
mai miseleasca permisa de o teava cu lunetd
sau orice alt tip de puscoci.

n concluzie, gameplay-ul a ramas
aceeasi lupta cu o camera prea indaratnicd,
lipsa oricarui reper care sa ne ajute macar
putin atunci cand planuim sa facem cadou o
grenada ingreuneaza remarcabil procesul de
Jinvatare’, iar dupa cateva ore de joc ma
transform si eu intr-o baba plangareata si ma
refugiez, cu un ,altfel era pe vremuri” pe
limb4, in spatele unui Armageddon sanatos.
Nici macar multiplayer-ul nu reuseste sa ma
salveze din ghearele Armageddon-ului. Pot
spune cu mana pe inima ca dupa o vreme
devine plictisitor, ceea ce este inadmisibil
pentru un joc din seria Worms. Poate de
aceea bate vantul pe WormNet, iar eu sunt
nevoit sa iau bataie de la doi francezi (singurii
peste care am dat).

B ciolLAN
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BEAIEN BA//EZED.

BLUDGEONED, BLASTED
BURNED, BROKEN, Bls

Zombie este un individ care a murit deja, dar care da impresia ca nu. Alimentatia sa este
alcatuita dintr-o substanta alba si cenusie, de provenienta externa, intracraniana. Este
foarte contagios si boala se ia prin atingere. Se recomanda tratarea sa prin tiierea
marunta a capului, a mainilor si a restului.

Drama asta a zombie-ului continua deja
de cativa ani buni, desi se pare ca vampirii
sunt ceva mai mediatizati. Producatorii ne
acuza ca pana acum am facut tot ceea ce se
putea mai rau acestor zombie, motiv pentru
care ar cam fi timpul sa ne punem in locul lor
$i sd recastigam respectul pe care il merita. Si
cine putea fi mai potrivit decat Stubbs,
Stubbs the Zombie?

Punchbowl

lata un nume cum nu se putea mai

potrivit pentru ceea ce ar putea reprezenta
visul american. Un oras ultra-modern in care
crima este inexistentd, la fel ca si somajul si
datoriile externe. Un oras aproape comunist,
in care singurul lucru de care trebuie sa va fie
frica este posibilitatea de a pleca din el. Din
nefericire, aici isi are mormantul de vacanta
Stubbs. Si el nu iubeste alte zgomote in afara
de urletele disperate ale celor care raman fara
cerebrum. lata cum orasul de vis Punchbowl
devine un oras zombie. Urletele si sangele vor

LEVEL - 01]2006

fi componente cotidiane ale visului american,
aproape similar cu realitatea. Tot ceea ce va
trebui sa faceti este sa incercati sa intelegeti
cum gandeste Stubbs. lar acesta foloseste o
metoda mai directa pentru a intelege cum
gandesc ceilalti. Nu dati vina pe metoda, ci pe
cel caruia nu-i place.

Dar de ce?

Dupa o perioada destul de lunga de joc,
am ramas tot in aer fard sa inteleg daca
scopul jocului este exclusiv acela de a manca
creiere sau e vorba de mai mult. Stubbs vine
cu un intreg arsenal dupa el, care include
parturi paralizante, mate si capete explozive,
maini posedante etc. Colac peste pupaza, se

n apa cu
ic. Se fierbe

 Spumiera. Se scoate si
a putea sa-| mane-
> rupe foarte usor. Se
.cu faina, pesmetul si

) tr?ule sa fie un pic mai
a aluatul de clatlte e da creierul prin

: amestec si se pune la

in uleiul incins. Se

se rumeneste frumos. Se
poate servi cu cartofi natur si
salata de varza cu marar.
Retetd preluatd de pe
www.vulpeabucatar.com

mai si indragosteste, iar politia Punchbowl-ului
ii cam sta in cale. Si uite asa Stubbs se
delimiteaza de mancatul creierelor si are un
scop in viata — gasirea iubirii. Evident, se pare
ca are foarte multa incredere in sine, daca
luam in considerare o parte serioasa din ab-
domen care i lipseste. Insa nimeni nu e per-
fect, iar privirea sa inteligenta compenseaza
pe toate planurile. Ca o paranteza, Stubbs a
fost pe vremuri un comis voiajor ucis si
ingropat in mijlocul pustiului, exact pe locul
unde se va ridica mai tarziu Punchbowl, ora-
sul finantat de ego-ul personal al miliardaru-
lui Andrew Monday. inchidem paranteza.
Ideea este ca e greu sa te opui dorintei de a
manca creiere, plus cd nu prea ai motive sa nu
o faci... daca ai fi Stubbs.

Manual de Zombie

Asadar, in cazul in care planuiti sa va
faceti zombie cand o sa fiti mari, sfatul meu ar

Stubbs vine cu un intreg arsenal dupa el,
care include parturi paralizante, mate si
capete explozive, maini posedante etc.




De ce? Cine? Cum?

B Pentru ca micii producatori de jocuri M Oricine se poate inscrie in aceasta . M Este simplu. Aveti la dispozitie noua
din Romania nu au nici o sansa intr-o tara competitie. Tot ce va trebuie este o echipa luni de zile, pana in septembrie 2006,
in care, desi talentul abunda, fondurile de incredere, talent si daruire pentru a pentru a prezenta, in cadrul unei festivitati
sunt practic inexistente. putea duce un proiect la capat. dedicate, o versiune jucabild a proiectului
B Pentru ca avem incredere in vostru.
potentialul inca nerealizat al fiecaruia
dintre voi.
B Pentru ca vrem s& ajutdm la crearea
unei industrii de jocuri adevarate in
Romania. .
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Pentrud si detalii
folositi edere ad
ifacijocuri

Cat? [ Alte detalii:, Reguli:

B Echipa trebuie sa fie formatd numai
B LEVEL pune la bataie 5000 de euro B Pentru a participa la aceastd com- din persoane de cetitenie romana.
pentru acest eveniment. Tot ce trebuie sa . petitie, trebuie sa va inscrieti trimitand un
faceti pentru a intra in posesia premiului e-mail la adresa tufacijocurile@level.ro cu
este sa prezentati in septembrie 2006 cel detalii despre proiectul vostru. aplicatiile third party gratuite.
mai bun proiect din intreaga competitie. M V3 puteti inscrie in orice moment, B Nu sunt acceptate MOD-uri, ci

l M Proiectul trebuie sa va apartina IN
B Pe langa premiile in bani, ne vom . incepand de acum, pana pe 31 august l numai proiecte de sine statatoare.

INTREGIME, singura exceptie facand-o

pune relatiile in miscare, iar cele mai 2006, dar va recomandam sa o faceti cat M Proiectul final trebuie sé reprezinte o
interesante proiecte vor fi prezentate celor mai repede. versiune perfect jucabila.
mai importante firme de productie si B Progresul fiecarui proiect va fi pre- B Ultima dat3 de inscriere este 31 au-
distributie din intreaga lume. zentat lunar in revista LEVEL si pe site-ul gust 2006.
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pe o reteta facuta celebra de Underground, in
care cel mai important ingredient il reprezinta
cursele ilegale de masini.

Most Wanted pleaca de la aceeasi premisa:
va trebui sa te implici in cursele ilegale de ma-
sini si sa ajungi cel mai tare din parcare (pro-
babil, unul dintre putinele cazuri in care expre-
sia asta chiar se potriveste). Insa din acest
moment incolo, diferentele dintre Most Wanted
si Underground incep sa capete contur si
ajung in cele din urma sa delimiteze clar cele
doua jocuri. y

15 Doamne, si toti 15!

Care sunt, asadar, cele mai importante
schimbadri petrecute sub capota lui Most
Wanted? Capul rautatilor se numeste Blacklist
si este o lista (duuh!) cu cei mai periculosi 15

soferi din imaginarul oras in care se petrece
actiunea jocului. Ei, scopul tau este sa ajungi in
top, sa il intreci pe primul, sa recuperezi masi-
na pe care nemernicul ti-a furat-o de sub nas si
sa sari in pat cu gagica ce te ajuta sa te pui din
nou pe picioare. Ce inseamna de fapt aceasta
lista? 15 personaje distincte, fiecare cu nasul
mai sus de tine si care nu o sa se lase provocate
la o cursa de catre tine daca nu indeplinesti in
prealabil o serie de cerinte. Acestea difera (mai
mult cantitativ) de la oponent la oponent, dar
se rezuma toate la trei criterii mari si late:
trebuie sa castigi curse, sa treci de o serie de
provocari si sa ajungi sa ai o anume
recompensa (Bounty) pe capul tau.

Cursele vor fi probabil cel mai usor de
recunoscut, dat fiind ca sunt cele clasice cu care
ne-am intalnit si pana acum. Avem Sprint, Circuit
si Drag, dar si cateva noi. De exemplu, Tolbooth
Challenge iti cere sa parcurgi un traseu intr-un
anume interval de timp sau Speed Challenge, in
care va trebui sa acumulezi cele mai mari viteze
(calculate in anumite puncte de pe traseu)
pentru a castiga. Din pacate, a disparut Drif‘t—ul,
care era una dintre preferatele mele. Nu prea
inteleg de ce, dar asta e...

Provocarile (Milestone Challenge) vin de
fapt ca urmare a introducerii in joc a'unui ele-
ment dupa care fanii NFS au urlat mult, mult
timp, si anume politia. Aceasta este de fapt cea
mai importanta noutate cu care vine jocul, pen-
tru ca introducerea acestui element a permis
adaugarea noilor moduri de joc care definesc
Most Wanted. Dar sa revenim. Ce sunt aceste
provocari? De exemplu, trebuie sa lovesti un anu-
mit numar de masini, sa scapi de politie intr-un

anumit interval de timp sau sa eviti un anumit
numar de baraje. Pentru ca provocarile sa se
considere depasite, trebuie ca dupa ce treci de
ele, sa scapi de politie, lucru nu intotdeauna
facil. Insa odata trecute aceste provocéri, pe
langa faptul ca le poti bifa in drumul tau spre
adversarul direct (nenea de pe Blacklist cu care
te bati), ti se va mari si Bounty-ul. Acesta repre-
zinta de fapt cat de,dorit” esti de politie pentru
infractiunile tale. Bounty-ul poate fi de aseme-
nea crescut si prin distrugerea inceatd, dar si-
gura, a orasului si a celorlalti participanti la trafic
(desi, daca sunteti atrasi de o asemenea idee, va
recomand Burnout 3).

Odata indeplinite cerintele specifice fieca-
rui personaj de pe Blacklist, acesta va fi dispo-
nibil pentru o cursa (sau mai multe), in urma
careia ii vei putea lua locul pe lista. Dar nu
numai atat. Dupa ce invingi un adversar, vei

putea alege doua din cele
sase token-uri pe care
acesta ti le  oferd” Trei
dintre ele iti vor da posibi-
litatea de a castiga up-
grade-uri unice pentru
caroseria masinii, pentru
aspectul vizual al acesteia
si pentru piesele de sub ca-
pota. Celelalte trei insa nu

| La naiba, iar nu

ea. Ei, trebuie sa stiti ca in Most Wanted este
cateodata indicat sa ai mai multe masini in
garaj, pentru a atrage fetele si a incurca politaii.
Ceea ce ma aduce iar la elementul care
sta la baza jocului, si anume fuga continua de
politie. Daca tot esti in lupta pentru cel mai
ilegalist sofer din
oras, trebuie sa te
astepti ca politia
sa fie tot timpul pe
urmele tale. Si asta
si face, manca-l-ar
tata pe ala de la EA
care a batut in
sfarsit cu pumnul
in masa si a spus:
,Gata, nu se mai
poate, trebuie sa bagam politie in jocul asta!
Asadar, politia este tot timpul pe urmele tale

|”

.‘!TF!I

sunt marcate si pot varia
de la 0 suma in bani, la un
,bilet” de iesire din inchi-
soare (pentru cazul in care
te prinde politia) sau un
Pink Slip, adica masina
adversarului. Evident, ul-
tima este cea mai indicata,
dat fiind ca de obicei
masina adversarului, pe
langa faptul ca are un look unic, este mult mai
bine tunata decat a ta. S-ar putea ca tu sa le-o fi
luat inainte la capitolul performante, insa iti
recomand din inima sa nu ratezi un Porsche
Cayman S sau un Lamborghini Gallardo, pentru
ca te vor scuti de o groaza de bani dati pe up-
grade-uri si mai si arata al naibii de bine.

Alte noutati la pret redus

Pana acum, totul pare cat de cat usor de
inteles, insa Most Wanted este mai mult decat
atat. Poate va intrebati, de exemplu, ce alt
motiv as avea sa iau masina unui adversar, in
afara de faptul ca este mai buna si ca o sa ma
simt eu bine cand o sa-l vad ca plange dupa

si pe masura ce tu te dai smecher cu Porsche-ul
prin mijlocul orasului, busind autobuze si
stricand bancile din parcuri, oamenii legii
stau cu ochii pe tine si te tin minte. Si te tot
tin minte pana cand ajung sa te stie cum
arati, ce pneuri ai la bolid si unde stai. lar
atunci cand faima ta te precede si se
intersecteaza cu o patrula de politie, se
cheama ca bratul lung al legii se va intinde sa
te insface. Cum afli tu asta? In afara de sunetul
sirenelor si aparitia energica a unei masini cu
beculete pe ea, ai acces si la canalul de
discutie al politiei. Treaba geniala, de vreme
ce iti permite sa ii auzi pe respectivii cum isi
transmit prin statie detaliile masinii tale, cum

zbiara cand intri si le faci praf portiera sau
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} cum se enerveaza si te asteapta cu ditamai
blocajul dupa colt. Este o aditie absolut
dementiala si pana la urma necesara, care
bate de departe orice soundtrack etno-
techo-punk-rock-progresiv-clasic pe care ar fi

... UnN joc care m-a convins ca atunci cand o sa ma fac
mare si bogat o sa imi cumpar un Porsche doar pentru ca
modelul Cayman S pe care I-am castigat la un moment dat
m-a lipit cu ochii de monitor, m-a facut sa ma
indragostesc de sunetul motorului si sa visez la
stabilitatea pe care o are pe sosea

vrut EA-ul sa ni-l bage pe urechi (vorbesc aici
doar de momentele in care te urmaresti cu
politia, pentru ca in rest soundtrack-ul este la
locul lui, adica in castile tale).

Evident, daca ai zgariat timid un zid de
beton cu masina ta nou-nouta, politistii nu o
sa sara claie-gramada pe tine, insa pe masura
ce treci din ce in ce mai mult peste limita legii,
acestia devin tot mai vigilenti si mai agresivi.

Pentru asta au fost introduse diversele
niveluri (de la unu la cinci, maximum fiind
saptele ce poate fi obtinut in modul Chal-
lenge, care este oricum altceva decat ceea ce
vorbim noi aici), peste care treci in lupta ta
impotriva legilor circulatiei. Daca la primul
nivel te confrunti cu o masina retardata
tehnic si cu un echipaj de politie care nu stie
sa ia curba, pe masura ce gluma se ingroasa,

te vei confrunta cu noi si noi adversari. La
nivelul doi apar masini mai bune si mai
multe, la trei deja intra in actiune cele mai
noi modele de masini, plus barajele peste
care treci cu ochii inchisi si cu pedala la
podea. Dupa care vei da nas in nas cu masi-
nile de teren care sar pe tine de pe contra-
sens si tin neaparat sa te infiga in parapet,
plus noile baraje dotate cu tepi peste care
daca treci, ala esti, elicopterele care iti vara
praf in ochi si te tin tot timpul sub supra-
veghere si, in sfarsit, preferatele mele, Cor-
vette-urile de politie de care nu scapi decat
cu multe, multe rugaciuni. Cum pot ei sa
puna insa mana pe tine daca esti rapid si dur
ca un tanc? Foarte simplu, politistii folosesc o
tactica de grup sau, mai degraba, de haita, si
in momentul in care ai luat nefericita decizie
de a te bloca intr-un
anumit loc, chiar
- daca doar pentru o
Al -+ clipa, oamenii legii
~ 1738 se vor posta cat mai
repede in jurul tau,
blocandu-ti astfel
accesul. Daca la
inceput nu e prea
mare bataie de cap,

la nivelul cinci lucrurile iau deja o
intorsatura urata pentru tine si va trebui
sa transpiri serios pentru a scapa de poli-
tie. In cazul in care nu reusesti, orice Pur-
suit Challenge pe care il trecusesi in
cadrul acelei urmariri si orice punct de
Bounty acumulat vor fi
anulate, va trebui sa
platesti o amenda, iar
masina ta va fi marcata,
urmand ca la un anumit
numar de astfel de
infractiuni (adica in cazul
in care esti prins) sa iti
fie confiscata. Ce este si
mai imbucurator, pe cat
de imbucurator ar putea
fi asa ceva, este faptul ca
politia va fi pe urmele
tale nu numai cand esti
intr-un Pursuit Challenge, dar si atunci cand
te dai linistit prin oras sau, cel mai fain, cand
esti in mijlocul unei curse. Ceea ce leaga
pana la urma toate elementele unul de altul
si da consistenta jocului. Plus ca e al naibii de
placut sa vezi ca si ceilalti participanti la o
cursa sunt ingramaditi de jdemii de masini
de politie.

Cu tancul inainte

Acum, ca tot am vorbit despre noile si
nemaipomenitele moduri de joc din Most
Wanted, sa vedem un pic si cum sta situatia
in ceea ce priveste comportamentul masinii.
Dupa cum am zis de la inceput, seria Need
for Speed a avut rareori intentia de a se apro-
pia de simulator, singura exceptie notabila
fiind Porsche-ul, care a ajuns cel mai departe.
In rest, cei de la EA s-au rezumat la a cladi un
arcade care sd nu sara in ochi si sa nu deran-
jeze. Atat Underground 1, cat si 2 au finisat
aceasta idee si au impus un stil propriu in
ceea ce priveste jocurile de acest gen. Most
Wanted nu difera chiar atat de mult de pre-
cedentele jocuri din serie, ceea ce pentru un
arcade nu este un lucru deloc rau (desi chiar
si pana acum ma intreb de ce naiba nu au
putut sa continue sa evolueze de la Porsche
incoace). Evident, masina ta este un mic tanc,
careia i se duce vopseaua pe ici si colo, i se
mai crapa parbrizul, dar atat. Asta in timp ce
masinile de politie si ceilalti participanti la
trafic se fac tandari si zob. Este insa vorba de
un arcade, in care asa ceva nu reprezinta o
blasfemie, ci pur si simplu o concesie
necesara.



Modul in care se comporta masina, fa-
cand abstractie de invulnerabilitatea sa, este
totusi laudabil pentru un arcade. Dar nu
neaparat pentru ca se bazeaza pe cine stie ce
imbunatatiri aduse engine-ului fizic de catre
cei de la EA, ci mai mult pentru ca produ-
catorii au stiut cum sa lase jucatorului im-
presia ca masina se misca realist. Un derapaj
aici, unul dincolo, cat sa-ti dea impresia ca
esti cat pe ce sa pierzi controlul. In urma unei
discutii cu colegul de suferinta Ghinea, care
se chinuia cu World Racing 2, am ajuns la
aceasta mareata concluzie pe care dansul o
va aplica de pe cealalta parte a baricadei

Limita era 50

jocului respectiv. Asadar, cei de la EA si-au
dat indeajuns de mult interesul cat sa nu ne
simtim luati peste picior intr-un arcade fara
pretentii.

Pata de ulei

Avem noi si ingenioase moduri de joc,
pe care ni le-am dorit de atata timp, o
simulare/arcade cinstita si o grafica sublima
in ale carei detalii nu intru pentru ca prefer sa
las imaginile sa vorbeasca. Atunci de ce m-am
trezit la sfarsitul jocului, stresat de inca si inca
o cursa si realmente plictisit?

Am realizat ca, oricat de ciudat ar parea,
s-a facut o trecere de la romantismul Under-
ground-ului (nu radeti) la o lume mult mai
durd si mai serioasa. Povestea in Most
Wanted este deficitara prin faptul ca pe langa
inceput si sfarsit, nu mai are nimic. Ok, ii
avem pe Josie Maran care ar trebui sa ne
motiveze sa terminam jocul (desi joaca la fel
de prost ca si ceilalti membiri ai echipei), pe
maleficul Razor, pe niste politisti nervosi si
cam atat. Problema povestii este ca incepe,

dar nu mai continua. Poate ca as fi agreat-o,
asa cum am facut cu cea din Underground 2
(care a pornit de la o premisa la fel de slaba),
daca s-ar fi desfasurat de-a lungul intregului
joc. Este adevarat ca din cand in cand mai
primesti mesaje de la prietenii si inamicii tai
din joc, dar nici unul nu zice ceva ce nu stiai
deja, nici unul nu dezvolta mai departe
povestea.

Insa acesta nu este un argument
indeajuns de important incat sa conduca la
plictis. Revenind tot la trecerea de la Under-
ground la Most Wanted, se observa faptul ca
pe drum cei de la EA au lasat la o parte
cateva elemente care, desi nu
erau exceptionale, cresteau
serios diversitatea jocului.
Vorbesc aici de tuning-ul in
sine, care in Most Wanted este

! Mitza
BURRELL

Casem 1 simplificat la maximum. Da,
SPENCER

4 poate cd ne-am plictisit sa
alegem intre jdemii

de modele de ,
spoiler-g, insa ar fi fost

ceva in plus. Mai important
decat asta este insa faptul ca
nu mai exista o relatie atat de
stransa intre jucator si masina
sa. Faptul ca esti indemnat sa
folosesti mai mult de o
masina, combinat cu obli-
gativitatea schimbarii dese a
look-ului masinii pentru a scapa de politie,
face neinsemnat un element care a functio-
nat foarte, foarte bine in Underground.

Cel mai mare inamic al jocului il repre-
zinta cu siguranta Al-ul adversarilor. Daca de-
spre cel al politistilor am numai cuvinte de
lauda (pentru ca si atunci cand o dau in bara,
te avantajeaza), adversarii se comporta ex-
trem de ciudat. Sunt legati de tine parca
printr-o coarda elastica ce nu ii lasa sa se
indeparteze prea mult si ii face sa accelereze
odata cu tine. Practic, talentul tau in ale con-
dusului paleste in fata sistemului implemen-
tat de producatori. Adversarii nu sunt nici-
odata prea departe in fata pentru a fi prinsi
si, la fel, niciodata prea departe in spate
pentru a scapa clar de ei. Si asta poate ca nu
ar sari atat de mult in ochi daca nu ai trece
prin zeci si zeci de curse. Daca ar fi fost un joc
scurt, mai treaca, mearga, dar cand ajungi la
cursa cu numarul 30 si stii clar cum o sa se
deruleze lucrurile si iti dai seama ca nu me-
rita sa te agiti pentru ca oricum nu are nici
cea mai mica legatura cu ce se intampla pe
sosea, atunci da, deranjeaza enorm.
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Daca vorbim de ma§ini"putemice, este imposibil sa nu
intre in discutie si femeile frumoase. Cei de la EA au prins
rapid ideea si dupa ce au distribuit doua ilustre (si virtuale)
necunoscute in primul Underground, au scos banul si au
convins-o pe Brooke Burke sa dea piept (ahem!) cu rolul prin-
cipal din Underground 2. Pentru Most Wanted o avem in prim
plan pe Josie Maran, pe care unii poate o cunosc de prin di-
verse reclame sau niscaiva desktop-uri. Salutdm continuita-
tea ideii celor de la EA, dar ne intrebdm cand vom ajunge sa

punem talentul actoricesc inaintea frumusetii pentru cd,
~ asta e, fetele sunt amatoare cnd vine vorba de

actorie.

Nevoia de masini

Daca as fi scris articolul candva, pe la
jumatatea jocului, as fi fost sincer extaziat.
Acum sunt mai mult stresat. Insa, cu toate
problemele care apar dupa un timp in joc,
Most Wanted este unul dintre jocurile din
seria Need for Speed care mi-a oferit cele mai
intense momente. Nu am cum sa fiu prea
suparat pe un joc care m-a convins ca atunci
cand o sa ma fac mare si bogat o sa imi cum-
par un Porsche doar pentru ca modelul
Cayman S pe care l-am castigat la un mo-
ment dat m-a lipit cu ochii de monitor, m-a
facut sa ma indragostesc de sunetul moto-
rului si sa visez la stabilitatea pe care o are pe
sosea. Fara nici o indoiald, modurile noi de
joc pe care le introduce Most Wanted sunt
EXACT ceea ce avea nevoie seria Need for
Speed. Ideile noi si originale nu sunt puse in
umbra decat la sfarsitul jocului, cand micile
neajunsuri si scapari se aduna si cer sa fie
bagate in seama. Ramane insa de vazut care
dintre cele doua jumatati ale jocului este mai
importanta pentru voi. Cat despre mine...

B Mitza
Producator Electronic Arts
Ofertant Best Distribution

Gen Arcade Racing
Distribuitor Electronic Arts

Tel. 021-345.55.05 Procesor Plll 1,4 GHz Memorie
1GB RAM Accelerare 3D minimum 32 MB ON-LINE
www.eagames.com/official/nfs/mostwanted/us/home.jsp
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« * Lapamant,
necredinciosule!
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Dupa un duel inversunat cu Satanaila, a carui
miza a fost sufletul (si, cel mai probabil, trupul)
pristinei Adelle, Paul de Raque s-a asezat linistit
la casa lui in speranta cd o sé fie lasat in pace
sa-si vada de treburile |ui templieresti. Dar
Aghiutd e gata oricand pentru al doilea dans.
Bantuit de viziuni deranjant de satanice si jig-
nitor de apocaliptice, Marele Maestru al Ordi-
nului Templierilor (intre timp i s-au recunoscut
meritele), Paul de Raque isi incinge sabia,
scoate sacoul de zale de la naftaling, isi trage
jobenul de tabla pe cap si porneste din nou
impotriva fortelor ladului care tin cu tot dina-
dinsul sa invadeze Pamantul (vor reusi de-abia
peste un mileniu, numai ca o eroare de calcul fi
va trimite pe Marte, nu pe Terra).

Indracitul
din jungla

Capul satanic sabia il taie

... $i vraja-l indoaie. La o prima vedere,
avem de-a face cu un action-RPG. Action pen-
tru ca ne vom plimba de acolo-colo schimband
Jpoliteturi” cu trimisii lui Belzebut, iar RPG pen-
tru ca, din cand in cand, vom schimba cate-o
vorba (si un quest secundar rasplatit in bani si
puncte de experientd) cu locuitorii celor patru
orage pe care le vom vizita in cautarea cheii cu
ajutorul careia il vom incuia in dulap pe Ala
Negru si Rau. O serie de vrdji (am ras o jumatate
de ora cand le-am dat cu Interitusul in cap ca-
torva sarazini) si cateva atribute ce pot fi imbu-

natatite pe parcurs dau un suflu de aer proas-
R pat francizei KotT, dar nu reusesc s&-l faca ,mai
cu mot” decat concurenta. Macelul este
Jnfrumusetat” de cateva combo-uri mul-
tumitor de estetice, avem la dispozitie o
colectie maricica de ,fierarie” completats
cu succes de cateva arme ,unicat” (obtinu-
te in urma unor quest-uri), dar cam atat...
b Pe 1anga dusmanii poligonali frumos
VY texturati, veti avea de infruntat o serie de
probleme tehnice, care se vor dovedi mai greu
de infrant decat o intreaga armata de draci
impanati cu steroizi. Camera, in primul rand, se
va purta medieval cu nervii vostri, dialogurile
. " extrem de seci va vor smulge mai degraba un
: . .k zambet in loc 3 va inversuneze impotriva Sata-
.~ peidarsingurul puzzle care parea inteligent (si
g .cu.bu;intel s@bstrat mistic) poate fi rezolvat in-
1y A ® st decs aruncati un ochi pe o hartiuta situatd
convenabil de aproape. Pacat, action-uri cu
L

o
-
-

e
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¥ Rnights I
§ of the Wempled L

s=y Palosul vibreaza, Satana lucreaza...

templieri nu s-au mai facut si ar fi fost o ocazie
frumusica pentru KotT Il s& iasa putintel in fata.
N-a fost sa fie, nu-i nimic, a aparut Onimusha 3.

Knights of the Temple II?

,Doi? A existat un Unu?’, au fost primele
cuvinte ale lui Mitza cand pe adresa redactiei
ne-a sosit un DVD de pe care ne ameninta un
templier inadmisibil de nervos. In prima faza,
n-am stiut ce sa-i raspund. O fi vreun joc din &la
care incepe cu sfarsitul, mai stii ce le trece as-
tora prin cap?’, mi-am incercat si eu norocul.
De-abia acasa mi-am amintit ca a existat
intr-adevar o prima parte si ca eu, cioLAN,
m-am ocupat de review. Ca sa vezi lucru’ dracu-
lui. Tin minte la perfectie cateva zeci de
combo-uri din Devil May Cry, cand aud de
Onimusha mi se lumineaza fata, am petrecut
ore intregi uitandu-ma la Mitza cum se joaca
God of War, dar KotT nu-mi trezeste absolut nici
0 amintire. Poate doar..., jocul ala cu un tem-
plier? Mda" Asa ca fiti draguti si nu ma intrebati
pe forum cum sa treceti de vreun boss pentru
ca intre timp o sa uit si de KotT2.

H cioLAN

» Gen Action » Producator Cauldron » Distribuitor
TDK » Procesor PIV1,3GHz » Memorie 512 MB RAM

» Accelerare 3D minimum 64 MB » ON-LINE
www.cauldron.sk/projects/kott2/
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REVIEW

'-. Una dintre cele mai aprinse discutii in lumea noastra se invarte in jurul
" importantei graficii in comparatie cu gameplay-ul. Space Rangers 2 este
. exemplul viu al faptului ca valoarea care se pune pe grafica este in general
exagerata.

Despre Space Rangers am aflat absolut intamplator citind un review
pe internet. Curios fiind in privinta acelei note 9, am pus mana pe el si am
inceput sd joc. Nota s-a confirmat din plin. Asa ca am mers pe urmele lui si
am aflat ca tocmai s-a lansat Space Rangers 2. Intrebarea absolut normala a
fost cum de nu am aflat pana acum de acest titlu, avand in vedere valoarea
sa. Motivul este simplu, si anume acela cd jocul este produs de Elemental
Games, un necunoscut producator din Rusia, care mai avea doar un singur
joc la activ, Generals. Practic, jocul nu a existat pe nici o taraba din Europa...
Cu Space Rangers 2 insa, lucrurile s-au schimbat. Ca urmare a aprecierilor
externe, Excalibur Publishing a preluat fraiele distribuirii acestui joc
iceeasi care distribuie si Star Wolves).

Dominators...

In Space Rangers era vorba despre o ras3,

Klissans, care urmarea sa distruga tot ceea ce

inseamna inteligenta in Univers. Din aceastd

cauzd, s-a creat o divizie speciala, Space Rang-

ers, care este deschisd acelora care vor sa pu-

na umarul la curatirea spatiului de acesti inva-
& datori. Rangerii nu sunt altceva decét piloti de
: elita care prefera sa traiasca pe cont propriu si
care tintesc spre faima si bunastare
personald... asta in primul rand. Dupa ce
Klissans au fost izgoniti de pe tarlaua spatiala,
organizatia aceasta a continuat sa existe pe
motiv ca cine stie... Dupa numai 200 de ani, o
noua amenintare a aparut la orizont, pe nume
Dominators (destul de sugestiv zic io). Acestia
sunt mult mai agresivi decat predecesorii lor si
putin mai eficienti, se pare. Evident, ce sunt,
de unde vin si care e motivul le veti afla din
joc... asta e povestea pana la urma.

Dupa primele ore de joc, ceea ce socheaza
in primul rand este vastitatea acestuia. Nu este
un joc foarte complex, ci unul foarte bogat in
continut si posibilitati. Fiind inspirat din titluri
de Spectrum precum Elite si Nether Earth, jocul
ne oferd patru sectiuni distincte. E surprinzator
modul in care acestea au fost realizate si
combinate pentru a crea un gameplay de-a
dreptul stralucit. Prima dintre ele si cea in care
va veti petrece cel mai mult timp este cea

spatiala. La inceput, va trebui sa alegeti o rasa, o
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X3: REUNIO

ocupatie de baza si
dotarea initiald, res-
pectiv skill-urile de
start. Aici... depinde
de fiecare. Fiecare
rasa are o inclinatie
anume, unele spre
trading, altele spre piraterie sau lupta in general. De aici se trag si diferi-
tele animozitati intre ele, care au influenta asupra reputatiei personale.
Aceasta reputatie are mai multe aspecte. In primul rand, este vorba

Un joc de preferat -~
daca va tine
calculatorul si vreti
mai mult decat un

click & move.

despre cea in interiorul organizatiei, a Space
Ranger-ilor, care masoara toate aspectele, in
special pe cel legat de luptele cu Dominatori,
iar in al doilea rand reputatia personald, care
este influentata de diferiti factori, de la legali-
tatea produselor pe care le transportati pana la
nationalitatea celor pe care i eliminati (fie ei si
pirati). De aici pot rezulta o serie de probleme,
mai mari sau mai mici, care influenteaza destul
de mult evolutia voastra in joc. Mai departe,
posibilitatile sunt multiple. Puteti pirata, face
trading, mina, indeplini o serie de misiuni care
dau reward-uri in experienta si bani sau colinda
universul fara un scop anume. Oricum, ideea
este cd aveti nevoie de bani pentru nave si
echipamente noi sau pentru a va plati repa-
ratiile, a va creste reputatia sau a face comert la
nivel inalt. In concluzie, ceva trebuie sa faceti.

Mini-jocuri

Partea spatiala a jocului este organizata
pe ture, fiecare tura reprezentand o zi. Este
foarte interesant faptul ca s-a ales aceasta
metoda, avand in vedere atitudinea generala
fata de jocurile pe ture in general. Oricum,
este excelent implementata si nu vad cum s-ar
fi putut face altfel. Normal, exista anumite
probleme legate in primul rand de faptul ca
numarul de actiuni ce pot fi planificate in

3'rd S VRN
Person RTS

\\

antrenez un gandac pentru concursuri sau sa
lupt in competitiile de box interne. Am sfarsit
prin a ajunge turnator si ulterior am fost ucis la §
dusuri de un detinut. Aceste mini-jocuri dau
foarte multa savoare jocului, care suplimen-
teaza restul si asa prezent din plin.

Nether Earth

In anumite misiuni sau cand veti ajunge sa
atacati planetele Dominatorilor, veti fi angajati
intr-un RTS autentic cu roboti. Va veti putea
construi fiecare unitate in parte, in mod specific,

Puteti pirata, face trading, mina, indeplini o se-
rie de misiuni care dau reward-uri in experienta
si bani sau colinda universul fara un scop anume...

avans este foarte limitat. Insd metode de a
ocoli aceste probleme se gasesc si nu influen-
teaza prea mult placerea de a juca. Una dintre
partile foarte interesante ale jocului sunt mi-
siunile, care pot varia de la eliminarea unui pi-
rat pana la misiuni pe planete. Acestea sunt de
obicei joculete in mod text, in care fie trebuie
sa preparati o pizza pentru a castiga nu stiu ce
concurs, fie sa duceti o lupta in mod text cu un
partener sau sa administrati o statiune turis-
tica pentru a scoate un profit anume si multe
altele. Practic, ajungi sa joci pentru a vedea ce
le-a mai trecut prin cap producatorilor. Spre
exemplu, la un moment dat am fost capturat
si bagat 100 de zile in inchisoare. Aici a trebuit
sa traiesc fiecare zi in parte, sa castig reputatie
atat fata de detinuti, cat si fata de garzi, sa

si va trebui sa cuceriti bazele adverse. Surprin-
zdtor, partea aceasta este superb realizata, mai
ales ca puteti prelua personal controlul unui ro-
bot in mod third person. Engine-ul grafic este
de data aceasta 3D si arata satisfacator. Ruperea £y 4

de gameplay este foarte bine-venita si te simti 4 i i Df' k
de parca ai juca alt joc si nu Space Rangers 2. ». Producator Elemental Games' ) tor
; Excal*ur Puhlishingg eQ Procesor PII 450 MHz

Daca pe langa asta amintim si de partea de Ar-
cade Battle care are loc in hiperspatiu, pot spu- . sg LULHCRPL MB ?AM
ne cu mana pe inima cd acest joc este complet ». Accelerare 3D Minimum 32 MBVRAM »  ON-LINE
din toate punctele de vedere si voi face abstrac- g wuyrextdlibu=publiching.com/space.htm
tie de greselile de sintaxa (joc tradus din rusa), Grafica 8
de micile bug-uri si de problemele care pot apa-  HI[}13 (9
rea. Un exemplu clar de profesionalism, care ameplay 10
vine de la niste nimeni pana ieri. Tot respectul! Multiplayer
Storyline 9

10
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'-- sLegenda Calaretului Singuratic’, film care a
™ rulat timp de trei ani la cinematograful sitesc,
cele cinci volume ale lui,,Winnetou’, precum si
o lunga perioada petrecut in ipostaza de fan
Sergio Leone, Clint Eastwood si Lee Van Cleff
mi-au insuflat o pofta nestavilita de wes-
ternuri (fie ele filme sau carti). Acum c& am
crescut mare, nu mai pot fi mintit cu
televizorul si am asteptat o vreme sd ma
minta cineva cu PC-ul. Dupa cateva incercari
palide de a recrea exact acea atmosfera care
m-a atras la westernurile lui Leone (vezi Out-
laws, Dead Man’s Hand si, mai nou, Red Dead
Revolver), s-a asternut linistea, iar eu
am fost nevoit sa ma refugiez in serialul
Deadwood, in speranta ca o sa se milu-
iasca vreun suflet de producator si o sa
primesc un ,joc cu caiboi” de sta mus-
tangu'n coada. Providential, pe cand

Look, mom! I'm riding!!!

Colton White - Thomas Jane

ma plimbam fara nici un scop anume prin
preria internetului, ma loveste, mai puternic
decat un bizon in calduri, o reclama gigantica
pe care scria mare si citet GUN. Ferm convins
€a un joc cu nume atat de scurt nu are cum sa
fie un mare fas, am pornit la vanatoare si nu
m-am lasat pana nu am impuscat un exem-
plar din marea familie a GUN-ului.

Plumbul nostru carele esti in
Pusca...

Dupa un intro extrem de scurt, in care un
individ spune Tatal
Nostru, iar in loc de un
Amin pios trimis spre
ceruri individul isi in-
cheie rugaciunea cu un
plumb expediat unui

Colton cutitarul

(Frank Castle in ,The Punisher”)

MFC.iVIarele Fdrt de Cai

individ fioros drept in numele Tatalui, mi-am
adunat pestii si le-am zis, ,Asta-l Jocul, iar eu
voi fi Profetul lui”. Curios
nevoie mare, dupa ce mi-am
sunat colegii si le-am spus
sa ma ignore macar
doua saptamani, plin de
speranta am incalecat
fotoliul, mi-am incarcat
mouse-ul si am pornit la
vanatoare de nelegiuiti.
Cain orice joculet care
se respecta, am fost luat in primire de un tu-
torial foarte bine integrat in storyline unde, in
doar zece minute, am ,pacificat” o haita de
lupi, am impuscat niste potarnichi care
probabil sparsesera o banca de graunte si,
cireasa de pe tort (sau, mai bine, crinul de pe
mormant... avem de-a face cu un joc extrem

Ned White - Kris Kristofferson
(Whistler in ,Blade 11")




de violent, asa ca cireasa nu
mi se pare tocmai potrivita),
tutorialul se incheie cu un
mare urs grizzly care zace la
picioarele mele cu gatul
taiat. Daca nici asta nu e un
,imbold” serios sa butonezi
un joc, eu ma las de meserie.
Sa revenim. Dupa un
iures care ne ajuta sa intuim

Hoodo Brown - Ron Pearlman

ce ne asteapta in caz ca ale-
gem sa-l alergam pe Colt
(personajul principal pe care
tu, mouseolarul, il vei struni) prin Vestul
Salbatic ,rated M", lucrurile se calmeaza putin,
iar noi capatam putina liniste si apucam sa
rumegam putintel cam ce Satana de joc am
instalat pe PC. Descrierea cea mai la
indemana este ,un GTA in Vestul Salbatic”,
unde autoturismele cu patru roti sunt
inlocuite de mustangii cu patru picioare, iar
substitutul AK-ului este un Winchester de
zece ori mai aratos. Acum nu va ganditi ca o
sa fugariti indieni (sau alaturi de indieni...
veti trai ambele experiente) inarmati doar cu
o singura flinta. Armele sunt multe si veti tine
in mana cam toata Fieraria care a depopulat
America si a construit Tara celor Liberi Sa
Poarte Arme. Si, ca sa nu fim incorecti cu
zecile de indieni patroni de cazinouri, vom
vana lupi si pume cu un arc indian de ti-e mai
mare dragul sa-l incordezi.

Suntem cei ce’'mpusca-n luna /
Pui de metisa batrana

Dupa cateva ore de calarit mustangi,
evadat din inchisori, aruncat in aer aceleasi
inchisori, scalpat indieni, scalpat albi si toate
blestematiile pe care le-ati putut urmari in
westernurile clasice sau contemporane, am
identificat aproape toate sursele de inspiratie
ale producatorilor. Zecile de scene de violenta
m-au dus imediat cu gandul la Deadwood, un
serial tare drag mie, care mi se pare ca surprinde
cel mai bine atmosfera Vestului Salbatic. To-
tusi, ca sa nu demitizeze total figura pistola-
rului mai iute ca umbra lui si sa nu renunte de

(naratorul din Fallout 2)

tot la aura de romantism pe care Vestul Salba-
tic o baga in ochii celor care au crescut cu
Blondie, Neversoft a tras putin cu ochiul si in
curtea maestrului Leone, de unde a imprumu-
tat cateva elemente extrem de interesante
(sigur o sa le observati, nu dau spoilere) si cel
putin un tipar de personaj. Colton, de exem-
plu, mi se pare suspect de asemanator lui
Blondie. Toate acestea, luate impreuna, alca-
tuiesc un mic univers, populat cu mustangi si
,Ccalcat” de personaje pitoresti, din care mi se
parea aproape imposibil sa evadez in realita-
tea cruda in care trebuie sa-mi hranesc pestii
si nu sa-i predau Serifului Stiuca.

Intoxicat cu
plumb

Dupa cateva ore de joc,
eram ferm convins ca am in
fata un joc de nota noua.
Storyline-ul promitea mult
(o fantezie cu generali
sudisti insetati de sange,
apasi, comori spaniole si
serifi corupti) si era sustinut
puternic de un voice acting
cum rar am mai intalnit (au
apelat la,ajutorul” unui
amerindian sadea) si de 0 mana de cutscene-uri
excelent regizate. Pe langa exista zeci de misiuni
comple-
mentare, uci-
gasi de adus in
fata legii, her-
ghelii intregi de
adunat si, colac
peste pupaza,
un lup alb care
necajeste co-
munitatile
pasnice de
colonisti razboi-
nici. Si ca sa nu
simtim ca
alergam de-

Thomas MacGruder - Lance

LAliens”)

Henriksen (Millennium, Bishop in

REVIEW

geaba,
Ne-
versoftul
ne-a fa-
cut cadou
cateva
atribute
care cresc
pe masura ce ducem la bun sfarsit misiunile
secundare. Totul indica ori un joc mai mult decat
excelent, ori un cioLAN mult prea entuziast.

Din nefericire, la doua ore dupa ce ma
hotarasem asupra notei finale, terminam jo-
cul si nu-mi venea sa cred ca asta a fost tot. Si
atunci mi-au revenit in minte absolut
toate chichitele pe care era cat p'aci
sa le ignor total. Engine-ul grafic, ara-
tos, nu spun nu, desi nu se ridica la
nivelul altora care se ,misca” mai bine
pe sistemul meu, nu este din cale-
afara de optimizat, iar sacadarile care
apar la intrarea intr-un oras nu sunt
deloc de ignorat. Mai mult, situatii
care ar fi putut fi exploatate in vede-
rea extragerii” catorva ore de joc in
plus au fost total ignorate (unele side-
quest-uri sunt practic mine de aur
lasate in paragina). Prea scurt, fratilor.
Mi se pare total deplasat sa fii indoc-
trinat fara posibilitate de recuperare si mai
apoi sa fii trimis la culcare cu un ,Tatii nostri
au fost razbunati” si cu o bataie tovaraseasca
pe umar. Mult prea scurt. Asa o sa termin si eu
articolul. Brusc si cu un,ciolLAN va fi razbunat”.

) m  CioLAN

Reverend Josiah Reed - Brad Douriff (Doc
McCochran in ,Deadwood”, Grima
Wormtongue in LOTR, vocea lui Chuckie)

» GenAction » Producator Neversoft »
Distribuitor Activision » Ofertant Best Distribution Tel.
021-345.55.05 »  Procesor PIV 1,6 GHz » Memorie 512
MBRAM »  Accelerare 3D minimum 64 MB, Pixel Shader
1.1 »  ON-LINE www.gunthegame.com
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MODS

Metaball

» www.metaball.org

Din multimea de MOD-uri pentru Unreal Tournament 2004

ce au luat cu asalt Internetul, nu putem si nici n-are rost sa

le prezentam pe toate, originalitatea fiind unul dintre

aspectele ce fac diferenta intre un MOD de duzina si unul de
exceptie. Din ultima categorie am ales pentru voi una dintre =
cele mai reusite si mai apreciate conversii single player —
simpaticul Metaball, un joc de platforma prin definitie, ce le
ofera jucdtorilor o experienta relaxanta si complet diferita

de actiunea furibunda cu care ne-a obisnuit UT2004.

Pentru ca oricdrui joc ii sta mai bine daca are si o > :
poveste in spate, Metaball nu se dezice de la regul. % !
Jucatorul va intra astfel in opincile unei fetiscane a carei
misiune va fi sd salveze niste creaturi micute din ghearele

A . -
unui vrajitor malefic, care le-a
rapit pentru a-si inveseli Castelul blestematului . P 3 kO o
castelul zburator. Pentru a le CapcanSiguptig hoti £ g e

elibera, eroina va trebui sa se
transforme in bile cu diverse ( unor capsule.
proprietati, fiecare dintre ele e - Metaball este si va ramane unul dintre
comportandu-se diferit in Rl ; < o putinele MOD-uri ale lui UT2004 care intr-ade-
functie de zona ce urmeaza a fi (BT ESIRIL D T A RAC T " 8 var au schimbat ceva sub soare, singurul lucru
explorata. s & i i5he y = pe care il are in comun cu jocul fiind engine-ul
Metaball este structurat i A AR \ < grafic. Adaugati apoi un engine fizic pe ma-
pe trei moduri de joc. Primul =T o S Lo Y oy : - surd si faptul ca a fost rasplatit cu locul cinci
care va va pune digitatia la = s bl B 3 ‘ in cadrul Make Something Unreal, competitie
incercare este Dexterity, unde [ SRt & S8 S8 cu premii in valoare de un milion de dolari, si
principalul obiectiv il repre- L ! ' oA veti descoperi un joculet provocator ce
zintd colectarea asa-numitelor ' © meriti toat3 atentia noastra. Incercati-l si nu
Sunlcon-uri in proportie de minimum 20%, | gonind de-a lungul unui traseu dupa cat mai veti regreta.
situatie in care doar o parte dintre creaturi vor|  multe Sunlicon-uri. La inceputul fiecarui astfel = KiMO
putea fi eliberate. Un scor de 100% este dificil| de nivel jucatorul primeste insa 10 unitati de
de atins, cele mai multe Sunlcon-uri fiind pla- ; nitro care, alaturi de campurile de accelerare,
sate in locuri greu accesibile. Urmeaza apoi ajuta bila sa atinga viteze
poate cel mai antrenant mod, Speed, aici ﬁindl superioare. Astfel, colectarea
necesara obtinerea unui punctaj maxim : cat mai multor Sunlcon-uri
|

1 )N Partieeeeee!!!

devine mult mai usoara. Insa
oricat de antrenante si de
distractive ar fi cele doua
moduri de joc, Evacuation
este de departe cel mai repre-
zentativ. Aici micutii prizonieri
trebuie descoperiti intr-un

anumit interval de timp si
condusi inapoi la punctul de
plecare. Unele dintre
animalute se cer insd impinse
sau tractate cu ajutorul unui
carlig magic, nefericitele
ramanand captive in interiorul

LEVEL 012006




Unreal Tournament
2004: Editor’s Choice
Edition Bonus Pack

S- a gandit cineva dupa
lansarea celui mai bun joc
multiplayer al anului trecut ca
UT2004, caci despre el este vorba,
poate fi si mai bun? Baietii de la
Epic nu s-au culcat pe lauri, au
plecat urechile la smiorcdielile
fanilor, iar rezultatul n-a intarziat
sa apara. Astfel s-a ndscut
UT2004: Editor’s Choice Edition
Bonus Pack, un addon mic ca
dimensiuni, dar impresionant
prin continut.

Nu stiu cati dintre voi au
bagat de seamd, dar dupa
instalarea celui mai nou patch, o
parte dintre hartile de Onslaught
erau marcate cu textul ,Bonus ve-
hicles”. Care bonus nu se vedea
nicdieri in clipa-n care incepeai sa
joci harta respectiva, pentru
simplul motiv ca era necesara
instalarea unui ,pachetel”
separat. Aici intra in scend

UT2004 ECE Bonus Pack, ce in-
clude modificari legate de
gameplay, puse la punct de
cativa fani meseriasi, trei vehicule
noi, sase personaje noi (daca ati
plans dupa Necris, nu mai este
cazul) si patru harti originale de
Onslaught. Cel mai popular mod
de joc a devenit astfel mai
dinamic si mai jucat ca niciodata,
UT2004 reusind sa ridice incd o
data stacheta. Cea mai
importanta aditie o reprezintd,
evident, vehiculele, dintre care se
remarca o noua fortareata

Artileria grea in
exercitiul
functiunii

zburatoare, Cicada. In ciuda
puterii mari de foc, aceasta se
poate dovedi dificil de controlat
printre ruinele junglei de beton
de pe Urban. Ins& pe Tricky

Sa ne jucam de-a putsul
electrorfiagnetic

MODS

Jungla de beton are un nou rege

situatia se schimba, aceasta fiind
una dintre cele mai distractive
harti realizate vreodata - o mare
arena de motocros presdrata cu
jump pad-uri si denivelari, unde
Paladin-ul si SPMA-ul, ceilalti doi
monstri metalici, isi etaleaza
puterea distructiva.

Ar mai fi multe de spus de-
spre UT2004 ECE Bonus Pack, insa

“un lucru este cert: cu el, UT2004

nu vi se va mai parea la fel.

H  KiMmO

A Hunt Through

the Dark

M-am hotdrat sa inaugurez
rubrica (sper) permanenta de
MOD-uri cu A Hunt Through the
Dark, una dintre cele mai elabo-
rate serii de module de pe
Neverwinter Vault si prima care a
poposit pe HDD-ul meu.

Dupa atacul nereusit asupra
fortaretei dwarfilor din Mithral
Hall, anarhia pune stapanire pe
Menzoberranzan. Micile conflicte
dintre cele cinci familii
importante degenereaza intr-un

Kiwi

porneste

la drum

adevarat razboi civil. Vazand cd in
Menzoberranzan nu mai e de
trait, Lolth (zeita dark elfilor)
pune capat nebuniei generale si
impune un armistitiu. Ultimele
ramasite ale unei case minore
capata astfel un ragaz si pornesc
o expeditie catre suprafata, in
cautarea unor ,resurse” (a se citi
,pradd”) care sd le permitd o
revenire in forta in high-life-ul
Menzoberranzzan-ului. Aici apari
tu, drow-ul bun la toate. Pe

i.rw.\iai

parcursul a sase capitole (vreo
cateva zeci de ore de joc) vei
porni din Underdark, cautand un
drum spre suprafatd, si vei ajunge
sa mirosi iedera care-si face de
lucru pe ruinele Myth Drannor-
ului in timp ce o duzina de
zentharimi te cauta de zor. Dupa
cum ati vazut, avem de-a face cu
o serie (sase) module extrem de
interesante, concepute exclusiv
pentru rasa drow (o premiera as
putea spune), ,populate” cu zeci
de personaje cunoscute (va
spune ceva Zaknafein?, dar
Elminster?) si necunoscute,
intesate cu inamici si datatoare
de mari satisfactii.

Hingheru’
amator

Normal, ca orice lucru la care
n-a trebdluit o armata de sclavi, ci
doar un singur om, AHTD are
micile lui neajunsuri si este
departe de a fi perfect. Mai mult
ca sigur veti intalni cateva
script-uri care nu-si fac treaba
cum trebuie, o serie de typo-uri si
alte mici bug-uri. Cu toate
acestea, dupa cateva curse prin
Underdark cu Umber Hulk-ul pe
urme, pot spune cu siguranta ca
AHTD tinde sd egaleze calitativ si
cantitativ chiar si modulele bo-
nus (oferite contra cost de
Bioware). Acestea fiind spuse, va
las in compania lui AHTD.

H cioLAN
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lata cd se implineste in curand un an de la
lansarea in Europa a acestui joc si numarul
conturilor a ajuns pe la patru milioane. Chiar
si la noi in Romania jocul a prins foarte bine,
dovada fiind faptul ca cea mai mare ghilda
din cate stim pand acum este una
romaneasca, Vlad Dracul. Asa ca m-am gandit
sa scriu cateva cuvinte despre ce sunt addon-
urile de interfata si ce fac ele.

Cosmos

Odatd cu lansarea kit-ului de creare de
addon-uri pentru interfata, lumea a venit cu o
gramada de idei interesante. Aceste addon-
uri sunt de fapt o serie de aditii fie vizuale, fie
functionale create de fani cu diferite scopuri,
in principal de a va ajuta sa profitati cat mai
mult de ceea ce WoW va ofera. Evident, unele
dintre ele au si utilizari mai putin preferabile,
malefice chiar, insa nu despre ele vom vorbi
mai departe. Unii s-au gandit sa grupeze
aceste addon-uri in pachete care apoi pot fi
configurate mult mai usor prin intermediul
unui meniu in joc. Un astfel de pachet care
este folosit de sute de mii de useri este Cos-

‘ mos, fara indoiala un must-have in momentul

EquipCompare

Titan Bar

66  LEVEL 012006

de fata. Acesta contine unele addon-uri, in jur
de 60, testate si configurate sa lucreze
impreuna. Printre acestea se numara si o serie
de biblioteci de functii necesare rularii altor
addon-uri externe. Interfata de configurare
este Khaos, un addon facut special pentru a
putea configura Cosmosul. Pentru cei care vor
mai mult de la World of Warcraft in materie de
functionalitate, Cosmos este ideal, mai ales
daca sunteti inca incepator in domeniu.
Documentatia, precum si programul se
gasesc pe site-ul oficial, www.cosmosui.org.

Flexbar

Unul dintre cele mai bune mod-uri dedi-
cate mi s-a parut a fi de departe Flexbar.
Acesta va pune la dispozitie toate butoanele
existente in interfatd, pe care le puteti aranja
si configura in orice mod posibil. Singura
problema este reprezentata de faptul ca
aceasta configurare se face prin intermediul
liniei de comanda, ceea ce pentru unii ar
putea parea dificil. Documentatia vine odata
cu programul si este foarte explicita, asa ca
nu cred ca ar trebui sa existe probleme. Eu
ador Flexbar mai ales datorita lipsei complete
a bug-urilor, avénd in vedere complexitatea
sa.

Titan Bar

Acesta este un modul care va creeaza o
bara scalabila in partea superioara a
ecranului, pe care va puteti configura sa
apara o serie de informatii esentiale, ca de
exemplu locatia, inventory-ul, banii, ping-ul,
framerate-ul, evidenta AH-ului, cine din party

Flexbar

/ ! ,l 7 , J )

¢ J 4 ’
primeste aggro, cooIdoM-uI pE anhh-utﬂ} de |
shaman, time to level, friends online etc, O+
multime de informatii suplithentare pot fi
astfel puse doar la-o privire distanta fara amai
fi nevoie de clicuri aditionale. Pe langa
modulele care vin incluse automat in Titan |
Bar, au mai aparut o multime care pot fi !
download-ate in functie de preferinte.

X
%

Altele '
As mai putea enumera o serie de alte
mod-uri extrem de utile, ca de exemplu Light
Shield Tracker si TotemTimer pentru shaman,
Buffwatch pentru party-uri si raid-uri, KoS (Kill
on Sight), care va lasd sa va faceti o lista

neagra pentru pvp, Monkey Quest,
SellValuelite, Watcher,
AlllnOnelnventory, BookWorm,
DefendYourself, GuildMailer si multe,
multe altele. Flexbar, Titan Bar si restul
pot fi download-ate de pe cateva site-uri
ce contin o baza de date imensa de
mod-uri si addon-uri specifice:
Www.curse-gaming.com
worldofwarcraft.gameamp.com
WWW.Wowguru.com/ui

TotemTimer

Aici veti gasi si addon-uri specifice
de clasa, care sunt create special pentru
a acoperi unele omisiuni, intentionate
sau nu, ale celor de la Blizzard. Va
sugerez sa le folositi pe cele pe care le
considerati utile. Atentie cei care jucati
cu 512 MB RAM in special, dar nu numai,
aceste addon-uri ocupa destul de multa
memorie si s-ar putea sa va scada
semnificativ performantele jocului.
Testati totusi intai si ulterior trageti
concluzii.

Locke




SOFTWARE

Tunneling pentru gameri

V-ati dorit vreodata sa puteti juca un joc in LAN cu un prieten aflat la mare distanta, insa in spatele
unei retele de bloc? V-ati dorit vreodata sa va puteti juca cu 20 de prieteni Battlefield 2, insa toate - 5101727
serverele externe aveau ping-uri mari din cauza conexiunii proaste la internet pe care majoritatea
dintre noi o au? Ei bine, posibilitati exista si nu trebuie decat sa folositi software-ul potrivit.

uzifoot
= uzihead

Hamachi

Status and Configuration

Am descoperit Hamachi prin intermediul unui prieten cu ajutorul caruia e
: % ) T ¥ Start Hamachi when I log into Windows

testam niste servere de proxy. Acest programel este fenomenal prin ceea ce ¥ Automaticall update the appication
face. Hamachi conecteaza prin tunneling orice calculator doriti voi din internet E ALl
2 g % y v A : Window Confirmations
intr-o retea comuna, permitand astfel ,simularea” unui LAN. Ceea ce face din el o % Confim extting Hamachi
un program atat de bun este nivelul de functionalitate. Reteaua este definitd si 1 & [cortim svetya ebbar o e el

s . % " " = | System Troubleshooting
parolats, iar astfel pot intra numai cei invitati, fara elemente externe. Merge per- Q T b s babis otk earot i o
fect indiferent daca va aflati in spatele unui LAN, firewall, prc?xy sau orice < aiges:
altceva. Puteti configura orice port pentru conexiune. Functioneazd simplu, in Peber ohwe
sensul ca fiecare calculator se conecteaza practic la un server central, Hamachi, Open snifer window ..
de unde apoi sunt actualizate conexiunile cu ceilalti useri ai retelei alese.
Conexiunea intre calculatoare este realizata direct, ceea ce inseamna ca daca

sunteti in metropolitan, nu vi se va contoriza traficul. Pe langa jucatul in LAN,
veti mai putea face browsing pe share-urile fiecaruia, deci schimb de fisiere, sau accesa in mod direct reteaua de
bloc din exterior. Ceea ce nu functioneaza insé este Remote Desktop Connection. Oricum, este un software pe
care vi-l recomand cu cea mai mare caldura.

www.hamachi.cc

| &amers Internet Tunnel

Sau pe scurt GIT, este un program care va permite conectarea a
doud retele LAN pentru a facilita unui numar cat mai mare de prieteni sa

~Look inko which frame types? — ~Forward which IPX packet types? [~IPv4 Forward Options ———| profite de asa-numitele ,tevi metro” sau pur si simplu pentru a face
v IEEE 8022 W 1Py ™ Echo | | I AlsoMatch Source Port posibila intalnirea a doua echipe de shooteri pe un server privat.
sl Larien i o Programul permite negocierea oricarui tip de protocol, UDP. TCP/IP sau
IV Ethernet IT I~ sPx}sPxIl [ RIP ; 2 : : 3 ; : :

I~ Ethernet SNAP [~ NetBIOS " NP || 7 Don't Send Uricast IPX, in functie de cerintele jocului. Este usor de configurat si de folosit,
(et  Forward which IPv protocok? | Ex:z:m deci nu necesita cunostinte aprofundate in domeniu. Singura problema
I~ Forward ARP 1 ? este cé nu pot fi conectate doua calculatoare cu IP intern, fiind necesar

[~ OdReforward Prevention | | I/ LR I alker Source IP (For NAT): ca macar unul dintre ele sa fie cu conexiune directa. Din teste, am
Method for IPX(IPV4 I 1cmp . 2 Y T et
I~ zLib Compression rﬁﬂ—mw— observat ca mai apar unele probleme cu diferite firewall-uri, insa asta
D r v B 1 este in general o problema de configuratie. Atat GIT, cat si Hamachi sunt
Hostname: | port: [ 1080 freeware si sunt prezente pe CD-ul, respectiv DVD-ul LEVEL.

www.morpheussoftware.net/git/

KALI b @ @ 5 © © © 0 0000000 O OO0 O O SO O T

KALI este un program care difera oarecum de ‘ ;
celelalte doua prezentate anterior, datorita faptului ca o ] Loog,
este centralizat. Nu este freeware, ci shareware, si este : :
dedicat exclusiv gaming-ului. Dupa instalare, va veti

face un cont si va veti conecta la un server central,
unde veti avea o gigantica lista de jocuri in care puteti '
intra. Programul face acelasi tip de tunneling si
faciliteaza LAN gaming-ul, insa nu puteti face server
daca nu aveti iesire directa sau daca folositi unele
firewall-uri. Insa este functional si inlocuieste cu
succes alternativele gen gamespy sau ubi.com. Dar
programul costa in jur de 16 dolari, ceea ce nu este la
indemana oricui.

www.kali.org
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ACTION
Tom Clancy’s Splinter

Cell Chaos Theory

Producator: Ubisoft Montreal
Distribuitor: Ubisoft
ON-LINE: www.splintercell3.com
Daca Tom Clancy
scoate pe bandd cdrti de
succes, dar de calitate
indoielnicd, cei de la
Ubisoft se incapataneaza
sa produca noi si noi
jocuri din seria Tom Clancy’s Splinter Cell. Si,
ca sa vezi, unul mai bun decat celdlalt. lar
Chaos Theory (cel mai nou din serie) isi
intrece clar predecesorii. Acelasi gameplay
ingenios, dar rafinat pana aproape de
perfectie, o grafica pe masura si o
surprinzatoare doza de umor fac din Chaos
Theory cel mai bun Action al anului 2005.
Mentiune onorabila: GTA: San Andreas

SRUNTS

|CHAOS THEORY Y

ADVENTURE
Fahrenheit

Producdtor: Quantic Dream
Distribuitor: Atari
ON-LINE:
www.fahrenheitgame.com
Daca ati jucat jocul si
ati citit review-ul din
LEVEL, poate ca va
intrebati in acest moment ﬁ
,De ce?”. Fahrenheit este
fara indoiala adventure-ul care a iesit cel mai
in evidentd in 2005, insa cateva probleme
grave il indeparteaza de ceea ce ar fi putut fi
un joc perfect. Lasand insa la o parte balbele

Pentru ca orice Al care reuseste sa
surprinda si sa se adapteze in mod diferit
fiecdrei lupte este unul care merita admi-
ratie si, eventual, 0 moarte nu foarte cruda.

LEVEL  01/2006

isi concentreze
atentia si talentul asupra catorva elemente de

din poveste si ceea ce inseamna ele de fapt
pentru joc, Fahrenheit trebuie ldudat pentru
ideile originale pe care le injecteaza intr-un
gen muribund si pentru atmosfera de
exceptie pe care reuseste sa o construiasca.
Tocmai din aceste motive I-am ales ca cel mai
bun Adventure al anului 2005. Acum, daca si
povestea ar fi fost pe masura...

Mentiune onorabila: Still Life

FIRST PERSON SHOOTER

F.E.A.R.

Producator: Monolith _PC
Productions
Distribuitor: Vivendi
Universal
ON-LINE:
www.whatisfear.com
Ah, de
unde sa
incepem...
Modul in care
cei de la Mono-
lith au stiut sa

baza ale jocului este o dovadd a imensei
experiente pe care acestia o au in domeniul
FPS-urilor. Nu s-a pus accentul pe vehicule,
batalii intinse pe zeci de kilometri sau mii de
inamici, ci pe lupta in sine. O luptd dusa in
spatii inchise, ideale pentru a reduce bataliile
la esenta lor. Impresia pe care ti-o lasa aceste
minuscule razboaie este aceea de organism
viu, care actioneaza si reactioneaza dupa un
set de reguli maleabil si perfect adaptabil.
Daca vrei lupte, nimic nu se compara cu
F.E.AR. Ah, si sa nu uitam de grafica...
Mentiune onorabila: Quake IV

ROLE PLAYING GAME

Star Wars: Knights of
the Old Republicll -
The Sith Lords

Producdtor: Obsidian Entertain-
ment
Distribuitor: Lucas Arts
ON-LINE: www.lucasarts.com/
games/swkotor_sithlords

Din toata oferta
anului 2005, KotOR 2
ilustreaza cel mai bine
ideea de RPG,ca la carte”.
Singurii concurenti seriosi au fost Fable si
Dungeon Siege 2. Din fericire pentru KotOR 2,
Dungeon Siege 2 nu s-a bazat atat pe
storyline, cat pe vandtoarea de experienta si
pe seturi frumos colorate. Fable, la randul lui,
cu toate cd ne ofera un element social mai
complex decat,,concurenta’, nu este decat un
action extrem de liniar si de restrictiv deghi-
zat in RPG. KotOR 2, in schimb, a imbinat
aproape perfect elementele definitorii ale
unui RPG: storyline solid, un sistem de reguli
cu vechime si o galerie de personaje
complexe si extrem de interesante (spre
deosebire de ,oferta” concurentei).

Mentiune onorabild: Freedom Force vs.
The Third Reich

STRATEGIE
Sid Meier’s Civilization
v

Producator: Firaxis
Distribuitor: 2K Games
ON-LINE: www.civiv.com

Sid Meier’s Civiliza-
tion 4 este o strategie pe
ture care a reusit sa
imbine perfect idei vechi
in strategie de peste un
deceniu, adaugandu-le un
liant conceptual, un ,mortar” subtil care le-a
inchegat convingator, fara a mai lasa spatii
goale intre ,caramizi”. Pentru micile idei
geniale care au alungat neliniaritatea si
frustrarea/plictiseala din strategie, pentru
suportul neconditionat si extins pentru
modificari si pentru bucuria de a vedea un




lucru atat de rar — o evolutie reala in genul
strategic — Civilization IV poate fi considerat
cel mai bun joc de strategie al anului 2005.

Mentiune onorabila: Hearts of Iron 2 &
UFO: Aftershock

MMORPG

World of Warcraft

Producdtor: Blizzard Entertainment
Distribuitor: Vivendi Universal
ON-LINE:
www.worldofwarcraft.com

Senzatia de deja-vu
pe care s-ar putea sa o
aveti in acest moment
este perfect normala. Da,
este acelasi joc care a fost
declarat si MMORPG-ul
anului 2004. Asadar, un joc care nici nu ar fi
trebuit sa fie luat in calcul. Explicatia este insa
simpla si, speram noi, usor de inteles. Jocurile
online sunt un caz aparte... Chiar daca orice
joc poate fi gustat chiar si la mai multi ani
dupa lansarea sa, MMO-urile sunt singurele
care raman cu adevdrat in actualitate si sunt
la fel de vii de la un an la celdlalt. Ar fi fost
asadar nedrept sa premiem doar jocurile care
au aparut in acest an cand, in opinia noastra,
World of Warcraft este inca cel mai bun (si cel
mai de succes) MMORPG al anului 2005.

Suntem insa curiosi ce se va intampla la anul...

Mentiune onorabila: EVE Online

SIMULATOR SPORTIV
Pro Evolution Soccer 5

Producator: Konami
Distribuitor: Konami
ON-LINE: www.pes5.com

Tocmai pentru ca in Romania se discutd
aproape numai despre seria FIFA a celor de la
EA, ni se pare foarte ciudat cum seria PES a
ramas mult timp sub radar. Insa iatd-ne
pregatiti sa indreptdm greseala. Realismul din
Pro Evolution Soccer 5 este cu mult peste ceea
ce poate oferi concurenta, iar gameplay-ul s-ar
putea sa fie un vis devenit realitate pentru fanii
acestui gen. Mai e nevoie de alte explicatii?

Mentiune onorabila: Madden NFL 2006
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Need for Speed: Most
Wanted

Nu pare, iar cei mai mici dintre voi s-ar
putea sa nu o banuiasca niciodata, dar
venerabila serie Need for Speed a ajuns

SIMULATOR SPATIAL
X3: Reunion

Producator: Egosoft
Distribuitor: Deep Silver
ON-LINE: www.x3reunion.com

Seria X este una cu
adevarat longeviva, care
s-a intins de-a lungul
catorva ani buni si care a
facut o serie de ,victime”
in randul gamerilor. Creat
in cea mai mare parte pe marginea sugestiilor
fanilor, X3: Reunion este fara indoiala cel mai
bun joc din serie, ce a adus si genul in sine la
apogeu. Este greu de gasit un termen de
comparatie in ceea ce priveste vastitatea si
continutul, evident in domeniul single player.
Daca o adaugam la calitatea gameplay-ului si
pe cea vizuala, nu mai exista nici o indoiala
asupra locului pe care il ocupa acest joc in
topul nostru.

Mentiune onorabila: Space Rangers 2

SIMULATOR (ALTELE)

Silent Hunter Il

PC ovo-nom | & s

SILENTAHUNTE
Lilgppull

Producator: Ubisoft Romania
Distribuitor: Ubisoft
ON-LINE: www.silent-hunteriii.com 4

De ce ne-a placut atat
de mult incat aproape ca
am creat o sectiune spe-
ciald numai pentru el?
Pentru cd este facut de
talentatii romani de la
studiourile Ubisoft din Bucuresti? Este evident
o0 mandrie, insa lasand sentimentalismele la o
parte, Silent Hunter este pur si simplu un joc al
naibii de bun. Venind dupa un dezamagitor Si-
lent Hunter I, cel mai nou joc al seriei si-a
adjudecat rapid coroana in domeniul
simulatoarelor de submarine, impresionand
fanii si reusind in acelasi timp sa atraga noi
jucatori spre acest gen. Daca asta nu este un
inceput promitator pentru echipa de la Ubisoft
Bucuresti, atunci nu stim ce e.

Mentiune onorabila: Pacific Fighters
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odata cu Most Wanted la al noualea joc din
serie. Si nu pare a avea intentia de a se opri.

AUTO
GTR FIA GT Racing
Game

Producator: SimBin
Distribuitor: Atari
ON-LINE: www.gtr-game.com
Chiar daca 2005 nu a
fost un an prea bogat in
jocuri auto, cateva dintre
titlurile aparute in
ultimele 12 luni au reusit
sd iasa in evidenta. Dintre
acestea il declaram castigdtor pe GTR, care a
reusit sa ne convinga (chiar si pe cei mai buni
dintre noi) ca poate nu suntem niste soferi
atat de buni pe cat credeam. Un simulator
prin definitie, GTR duce complexitatea
jocurilor de acest gen la un alt nivel.
Mentiune onorabila: Need for Speed:
Most Wanted

Thief2x

Cu asa un nume s-ar putea sa nu atragi
prea multa lume, insa ce se ascunde in
spatele lui este ceva ce nici cele mai mari
studiouri nu au reusit. Un joc care surprinde
perfect atmosfera seriei Thief si ofera un
gameplay la care toti fanii au visat. Pana la
urmd, e normal, ca doar de ei e facut.
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TYCOON/MANAGER

Football Manager 2006

Producator: Sports Interactive
Distribuitor: SEGA
ON-LINE:
www.footballmanager.net

Daca pana acum
cativa ani cei de la Sports
Interactive nu aveau
adversar, anul acesta
lucrurile s-au complicat.
Cu un adversar redutabil in FIFA Manager 06,
Football Manager 2006 reuseste sd iasa in fata
multumita complexitatii sale incredibile,
bazei de date foarte bine puse la punct, dar si
pentru simplul motiv ca te aduce incredibil
de aproape de banca antrenorului.

Mentiune onorabila: The Movies

EXPANSION
Rome: Total War -

Barbarian Invasion

Producator: Creative Assembly
Distribuitor: SEGA
ON-LINE: www.totalwar.com
Rome: Total War Bar-
barian Invasion a fost un
expansion plin de
surprize. Pe langa faptul
ca a reconstruit o ditamai

Mount&Blade

Pentru ca trebuie si Mount&Blade sa
apara cumva la Jocul Anului, i-am daruit o
categorie speciala numai si numai pentru

el. Daca unii simuleaza cursele auto, iar
altii se chinuie sa ne arate cum se zboara
in spatiu, cei de la TaleWorlds ne aduc mai
cu picioarele pe pamant si ne arata ce
pierdem cand inlocuim caii cu caii putere.
lar asta nu este decat o bucatica din joc.

LEVEL  01]2006

hartd a zonei de influenta greaca si romana, a
regandit drumuri si cai de acces, a introdus o
multime de trupe noi, Barbarian Invasion a
adus si interesantele atacuri de noapte,
precum si posibilitatea anumitor trupe de a
traversa inot raurile. Dar, lucrurile nu s-au
oprit aici — Barbarian Invasion a adus o
rebalansare a parametrilor tactici ai trupelor,
care a apropiat foarte mult bataliile de
realitate. Tot in linia simularii istorice s-a aflat
excelenta implementare a hoardei de
migratori, ca nou element strategic, ce a
completat perfect tabloul unui moment
istoric disperat pentru cele doua Imperii
Romane, de Apus si de Rasarit. Practic, prin
noutatea si realismul catorva din elementele
originale pe care le-a adus in plus fata de
Rome: Total War, Barbarian Invasion s-a aratat
a fi mai mult decat un expansion obisnuit.

'Men'giune onorabila: Warhammer 40k:
Dawn of War - Winter Assault

GRAFICA
X3: Reunion

PC DVDROM

Producator: Egosoft
Distribuitor: Deep Silver
ON-LINE: www.x3reunion.com
Locke I-a descris ca
fiind un joc aparut inainte
de vreme, iar asta se
datoreaza in mare parte
graficii sale de exceptie.
F.E.A.R., cel mai puternic
concurent al sdu la acest capitol, nu reuseste
sa se ridice la nivelul exceptional al detaliilor
pe care il ofera X3. Pretul este insa unul pe
masura: fard un sistem extrem de puternic,
festinul vizual oferit de X3: Reunion nu are
nici o sansa sa fie gustat. Intre a-l rata sia
cumpara o placa video noud, noi va
recomandam a doua varianta. Insa nu ne
intrebati cum sa faceti rost de ea.

TR

SUNET

Quake IV & Fable: The
Lost Chapters

Producator: Raven Software |
Lionhead Studios
Distribuitor: Activision | Microsoft
Game Studios
ON-LINE: www.quake4game.com |
fable.lionhead.com

Ne-am promis ca la
aceste categorii sa avem
numai un singur
castigator pentru fiecare
dintre ele. Am decis si am considerat
problema incheiatd. lata-ne insd discutand
aprig despre Quake IV si Fable: The Lost Chap-

Cu un nume ca
GUN si o premisa in
care cowboy-ii au rolul
principal, nu este greu
de inteles de ce ne-a
placut acest joc. Pentru ca ne este dor de
filmele lui Sergio Leone si de vremurile in
care Clint era tanar si se fugarea cu
banditii prin prerie.

ters (al carui soundtrack a
beneficiat de aportul
talentatului Russell Shaw),
schimbandu-ne alegerea
de la un moment la
celalalt, revenind,
argumentand, lasandu-ne
convinsi de ceilalti si, in
cele din urma, ramanand
la fel de indecisi ca la inceput. Pentru ca e
greu, ambele jocuri avand o componenta au-
dio excelenta pentru genul in care se
incadreaza. Asa ca am decis: ambele jocuri
meritd in egald masura acest titlu!

STORYLINE
Star Wars: Knights of

the Old Republic Il - The
Sith Lords

Producdtor: Obsidian Entertain-
ment
Distribuitor: Lucas Arts
ON-LINE: www.lucasarts.com/
games/swkotor_sithlords

Mitza a fost
dezamagit de Fahrenheit
(pe buna dreptate), asa ca
unul dintre ,concurenti” a
dispdrut. Fable ne-a
propus o poveste usuricd, plina de clisee si,
oricum, nu storyline-ul a fost principala
preocupare a lui Molyneux. Ca urmare, ne-a
ramas KotOR 2. Pe care |-am si ales, dar nu
inainte sa ne asiguram ca nu lipsa
concurentei a fost principalul atu. Povestioara
spusa de bunicul KotOR 2 este una suspect de
saraca in clisee (avand in vedere universul in
care este situata) si antrenanta pana la sfarsit
(prinsi in poveste, am uitat in multiple randuri
sa facem level-up). Mai mult, nu ne-a chinuit
cu dialoguri moralizatoare si seci (micile
interventii ale babei Kreia, care ne sugereaza




discret ca griul este culoarea predominantad)
sau cu personaje unidimensionale si fade. Ne
intrebam ce-ar fi iesit daca Obsidianul ar fi
fost lasat sd finiseze cum se cuvine acest joc.

MULTIPLAYER

Battlefield 2

Producator: DICE
Distribuitor: Electronic Arts
ON-LINE: www.eagames.com/offi-
cial/ battlefield/battlefield2/us/
home.jsp

A fost probabil cea
mai putin discutata
categorie, dar nu pentru
ca ar fi lipsita de interes.
Din contra, un joc care se dovedeste a fi de
calitate in multiplayer primeste respectul
nostru imediat. Nu, discutia a fost scurta
pentru ca toti stiam cine o sa iasa castigator.
Nu exista nici o indoiala ca la capitolul
multiplayer, Battlefield 2 este cel mai bun joc
care a trecut prin redactia LEVEL in 2005.
Orice joc care reuseste sa stranga sase
oameni zilnic, timp de cateva saptamani, si sa-i
faca sa uite de toti si de toate merita
admiratia noastra.

CEL MAI ORIGINAL JOC AL ANULUI
Darwinia

Producator: Introversion Software
Distribuitor: Steam
ON-LINE: www.darwinia.co.uk

O simpla privire
asupra imaginilor din
Darwinia si este indeajuns
sa va convinga de faptul
cd acest joc este diferit.

Cand un mare de-
signer de RPG-uri (D.W.
Bradley) apare cu un
joc nou, nu poti decat
sa te bucuri si sa te

repezi sa-l incerci. Insa cand jocul respectiv
pare nu lansat in graba, ci aruncat pe usa
cu luni bune inainte de termen, nu poti
decat sa concluzionezi ca viata e
nedreapta, iar unele jocuri pur si simplu nu
merita efortul.

Nu spunem asta pentru ca apar o
groaza de cadavre in jocul de fatd, ci pentru
ca personajul principal feminin ajunge in
cele din urma in pat cu un cadavru viu, de
care se pare ca se si indragostise. Glumele
cu asa l-o fi prins inghetul” sunt insa
depasite in importanta de intrebdrile pe

Intr-atat de diferit, incat puteti sa vedeti cate
screenshot-uri vreti, sa cititi oricate articole
despre el, dar pana nu-l incercati, nu o sa
intelegeti. Strategie 3D, dar totusi cu o grafica
de Amiga? Povestea unor inteligente artificiale
scapate de sub control? Ce? Cum? Ei bine,
tocmai de asta Darwinia primeste titlul de cel
mai original joc al anului 2005. Plus ca e si fain.

CEA MAI MARE DEZAMAGIRE
Peter Molyneux

Dupa cum observati,
cea mai mare dezamégire
a anului 2005 nu este un
joc, ci un om. De fapt, mai
mult de un om, de vreme
ce reuseste de fiecare data
sa ne facd sa-l credem si
sa-i asteptam jocurile cu
sufletul la gurd. Din pacate, asa cum a
recunoscut, nu reuseste sa fisi tina ideile pentru
el, asa ca noi le aflam chiar daca nu o sa ajunga
niciodata in jocul respectiv. Asa s-a intdmplat
atat cu Black&White 2, cat si cu Fable, in acest
an. Doua jocuri care pot fi considerate
dezamagiri (desi, paradoxal, Fable este pana la
urma un joc bun) tocmai din cauza promi-
siunilor neonorate ale domnului Molyneux,
motiv pentru care il categorisim drept cea mai
mare dezamagire a anului 2005, dar il
asteptam sa ne surprinda placut la anul.

CEA MAI MARE SURPRIZA
Silent Hunter Il

Producdtor: Ubisoft Romania
Distribuitor: Ubisoft
ON-LINE: www.silent-hunteriii.com
Faptul ca un studio ta-
nar precum cel de la Ubi-
soft Romania s-a inhdmat
la unul dintre cele mai de
nisa, mai complexe si mai
dificile jocuri posibile este
indeajuns de surprinzator. insa ceea ce au reusit

JOCUL ANULUI 2005

xactly like the

rest

care ni le punem despre ce o fi fost in capul
producatorilor cand s-au gandit la asa ceva.

ei sa realizeze cu Silent Hunter Il a depasit toate
asteptarile. Dovada a faptului ca suntem chiar
mai destepti ca altii si ca atata timp cat exista
vointa, pasiune si talent, nimic nu e irealizabil,
Silent Hunter lIl si echipa din spatele lui castiga
titlul de cea mai mare surpriza a anului 2005.

CEL MAI BUN JOC DE CONSOLA

God of War (PS2)

Producator: Sony
Distribuitor: Sony
ON-LINE: us.playstation.com/Con-
tent/0GS/SCUS-97399/Site

Te poti astepta la
multe de la studiourile in-
terne de productie ale
celor de la Sony, insa God
of War a reusit chiar si asa
sa impresioneze multa lume. Ajutat de o
poveste mitica, o grafica pe masura, un
gameplay numai bun de admirat in fiecare zi
si de o atmosfera de zile mari, God of War
reuseste sa-si adjudece titlul de cel mai bun
joc de consola al anului 2005.

PlayStation.c

CEL MAI BUN JOC DE CONSOLA (HANDHELD)

Everybody’s Golf (PSP)

Producator: Sony &
Distribuitor: Sony ]ﬁm
Dacé vi intrebati care [ EASEASLLE
au fost motivele noastre
pentru aceasta alegere, va
recomanddm sa aruncati
un PSP cu Everybody'’s
Golf pe el in mijlocul
redactiei si sa observati
reactiile. Cel putin
Rzarectha si Mitza se vor
lupta pana la capat pentru a avea ocazia sa
mai castige cateva puncte de experientd pe
traseele din Alpi. De ce? Pentru cd sub
aparenta unui joc colorat si copilaresc se
ascunde un simulator de golf extrem de com-
plex, satisfacator si acaparant.
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Sid Meier’s Civilization IV

CEL MAI ASTEPTAT JOC AL ANULUI 2006:
Kimo

Unreal Tournament
2007

Producator: Firaxis
Distribuitor: 2K Games
ON-LINE: www.civiv.com
2005 nu a fost un an foarte bun pentru

BEST HARDWARE

ASUS Extreme
N7800GT Dual/2DHTV

Producator: ASUS
Distribuitor: ASUS
ON-LINE: www.asus.com

2005, un an extraordinar cand vine vorba
de aparitii deosebite in acest sector al IT-ului.
Totusi, la fel cum cireasa este ultima piesa cu
care se orneaza un tort, la fel cei de la ASUS
au pus punctul pe,i”in acest final de an. Ei au
reusit sa ofere lumii una dintre cele mai per-

formante placi grafice, astfel ca impatimitii

jocurilor pe PC sé trdiasca si sa vadd pana in
cele mai mici detalii doar cele mai frumoase si

mai incredibile episoade ale lumii virtuale.

LEVEL 01/2006

jocuri - doar trei titluri au ajuns sa se bata
pentru primul loc, in opinia noastra. Pur si
simplu, in momentul in care am ajuns la
votarea titlului suprem, intreaga redactie
LEVEL (cu Marius Ghinea in frunte)
a spus scurt:,Civ 4!I". Desi era de
acord, Mitza a incercat ponderarea
obiectiva a acestei exprimari
spontane, aducand in discutie
FEAR i X 3: Reunion. Dar pana si
Locke, mare, mare fan X 3, a spus
ca Civ IV ii pare,,mai de Jocul
Anului’; cu tot respectul pentru Re-
union. lar dacd FE.AR. ar fi putut fi
jucat fara probleme pe un Celeron
la 1,2 GHz cu GeForce 2 MX pe el,
asa cum poate fi jucat Civ IV,
probabil ca ar fi avut vreo sansa sa
va arate fiecdruia dintre voi ce
argumente ofera pentru a fi votat
»Jocul anului”.. Astfel, Civilization
IV a fost considerat un joc atat de
complet, de bine gandit, de
proaspat in idei si de accesibil
hardware incat opinia unanima,
fard dispute aprinse ca in anii
trecuti, a fost ca merita pe deplin
titlul de Joc al Anului 2005.

BEST GADGET

Sony PSP

Producdtor: Sony
Distribuitor: Sony
ON-LINE: www.yourpsp.com

A fost anul consolelor, insa daca un
Xbox 360 nu o sd ajunga in Romania decat
in 2006, micile handheld-uri precum

Nintendo DS sau Sony PSP fac deja furori si
la noi. lar pentru c4 arata ca o mica bijuterie
si jocurile cu care vine chiar sunt, Sony PSP
depaseste concurenta si devine mandrul
detinator al titlului de cel mai tare gadget al
anului 2005.

Producator: Epic Games
Distribuitor: Midway
ON-LINE: www.unrealtournament2007.com

Unreal Tournament 2007 promite o
reintoarcere la feeling-ul originalului, ceea ce
pentru un fan al seriei ca mine inseamna
foarte mult. Actiune furibunda, rapiditate in
miscari, combo-uri spectaculoase si tot ceea
ce are mai bun seria Unreal Tournament imi
vor oferi noi motive sa réman cu degetul lipit

de trdgaciul armei. Ideea béietilor de la Epic
este sa realizeze un joc cu totul nou si mai
bun din toate punctele de vedere, in loc s3
ofere o versiune cosmetizata a lui UT2004, iar
asta nu poate decat s& ma bucure si sa astept
tremurand de nerabdare aparitia lui Unreal
Tournament 2007.

Marius Ghinea

Gothic lll

Producdtor: Piranha Bytes
Distribuitor: JoWood Productions
ON-LINE: www.gothic3.com

De fapt v-am mintit, oarecum, pentru c3
eu nu astept astept Gothic Ill. De ce sa-|
astept cand eu il am deja? Fiti atenti la mine:
eu am siluit continuumul spatio-temporal si
de Créciun acuma o sa vand la negru DVD-uri
albe cu jocurile anului viitor... Deci, cautati-ma
la redactia LEVEL din 2007, unde ma aflu in
prezent, pentru a achizitiona jocurile cele mai
asteptate ale anului 2006. Am si patch-uri la




ele, aparute pe la inceputul anului (2007,
bineinteles), si daca sunteti oameni de
comitet va pot oferi si niste hardware din
2008 ca sé le rulati ca pe nimica la rezolutii su-
per. Ce, ma intrebati daca a fost reales? Hm,
au schimbat Constitutia si a putut candida din
nou. Mai mult nu va spun, dar se pare ca in
Florida va fi fost balotaj, again, brother!...

Locke

The Elder Scrolls 1V:
Q_blivion

Producator: Bethesda Game Studios
Distribuitor: 2K Games
ON-LINE: www.elderscrolls.com

The Elders Scrolls, o alta serie care
reprezinta un punct de referinta in domeniul
RPG-urilor, va reveni in februarie, speram, cu

| Oblivion. Prezentarile si preview-urile de pana

acum m-au adus in punctul de a privi cu
exagerata nerabdare lansarea a ceea ce ar
putea fi cel mai bun RPG facut in ultimii ani.
Insa voi incerca s nu ma las dus de val, desi
pentru unii dintre noi deja este prea tarziu.
Exista evident si sanse de a fi o dezamagire,
mai ales in cazul in care jucabilitatea sa va fi
influentatd negativ de problemele hardware,
intr-un fel similar cu Morrowind, dar astea
conteazi prea putin. In acest moment, il vreau!

JOCUL ANULUI 2005

cioLAN

SpellForce 2 - Shadow Wars

Producator: Phenomic Game Development
Distribuitor: JoWood Productions
ON-LINE: speliforce jowood.com/sf2

L-am asteptat. Pana cand Marius s-a
dovedit a fi un extraterestru umanoid si paros
care intretine relatii de prietenie cu traficantii
ucraineni din viitor. Dupa ce am consumat
impreuna o stacana de Kagor de -12 ani (2018
va fi un an bun), am trecut la un rachiu din
orzoaica sintetica (va fi inventata in 2022, la
trei ani dupa larna Nucleara). Cand Marius a
plecat la toaletd, mi-am facut curaj si, cu un
speraclu sofisticat i-am spart seiful fabricat in
2019 (acelasi tip in care americanii isi vor tine

codurile de lansare). Cu mainile
tremurand de fericire (si probabil
de la metilicul dla albanez aparut
peste un an) am sustras un
SpellForce 2. Din greseala am atins
sticla cu elixirul tineretii, care s-a
varsat si a distrus o versiune beta
din 2200 a lui Stalker, precum si
DVD-ul cu Gothic lll. Marius nu s-a
suparat pe mine fiindca stia sigur
ca peste zece ani ma va ierta.
SpellForce 2? E naspa. Nu-I mai
astept. Mitza, pot sa-mi schimb
optiunea?

Mitza

)

Dreamfall: The Longest Journey

Producator: Funcom
Distribuitor: Funcom
ON-LINE: www.dreamfall.com

Eu nu vin din viitor, dar tin
foarte mult la trecut. Si asa nos-
talgic cum tocmai m-am declarat,
imi doresc de multa vreme un se-
quel pentru The Longest Journey,
un joc care mi-a mers la suflet

cum putine lucruri au reusit.
Nordicii de la Funcom, baieti de
comitet, s-au gandit la mine si la
restul haitei de fani TLJ si baga
mare la continuarea acestuia,
Dreamfall. Cand vine? Pai in 2006,
evident, doar de asta |l-am trecut
aici. Da Doamne sa fie bun!

Rzarectha

ToCA Race Driver 3

Producator: Codemasters
Distribuitor: Codemasters
ON-LINE: www.toca3.com

Dupa ce am inteles ca e mai
probabil sa castig la loto decat sa
ma plimb in 2006 prin Cernobil,
asteptarile mele se indreapta spre
ToCA Race Driver 3. Desi cifra trei

s-a dovedit a fi ghinionista pentru
alte simulatoare auto/moto, sper
ca echipa Codemasters sa-si faca
bine treaba si sd  livreze”. Si daca ai
mei colegi nu vor trisa intre-
bandu-l pe Marius, in februarie voi
fi primul care va afla daca a
meritat asteptarea.
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Aici ar trebui sa fac o recapitulare a anului 2005
din perspectiva echipei LEVEL. Sé aranjez intr-o
ordine perfecta detalii despre cine si ce s-a intamplat.
Tocmai eu, omul cu cel mai vraiste birou din redactie,
cu tone de hartii si pachetele aruncate langa tasta-
turd, cu bucati de pizza ramase de o saptémana si
cafea care a inceput sa faca.pui prin cana.

Este pana la urma extrem de dificil sa scrii de-
spre ceva ce faci in fiecare zi.,.Chiar daca suntem
extrem de obisnuiti sa incepem s& povestim in scris
despre ORICE, cand vine vorba de viata de zi cu zi,
lucrurile se schimba. Si nu pentru ca mi-ar fi greu sa
povestesc cum am stat azi dimineata in ploaie, pe la
trei, dupa ce tocmai terminaseram ultimele articole,
aldturi de KiMO si cioLAN, asteptand un taxi care nu
mai venea si facand misto de portarul nostru care nu
ne vede cu ochi buni. Vedeti, nu e greu deloc. Insa
preferdm sa trdim momentele astea si sa lasam
descrierea lor pentru altii.

Dar tocmai realizez ca pe unii dintre oamenii care
stau fn spatele revistei s-ar putea sa nici nu-i
cunoasteti, iar pe altii mult prea putin. Asa ca voi folosi
spatiul de fata pentru a vi-i ardta cu degetul pe cei care
trag din greu (cel putin pe ultima sutd de metri, cu
sigurantd) pentru ca revista sa fie gata, cu bine, in
fiecare lund. Evident, nu i voi putea aminti aici pe toti
cei implicati in producerea revistei. Mi-ar lua prea mult
sa prezint departamentele de Reclamd, Marketing,
Distributie, Contabilitate etc,, dar e bine sd stiti ca o
mica armata de oameni participa, mai mult sau mai
putin, la ceea ce inseamna revista LEVEL. Ma voi
rezuma agadar doar la cei care au un cuvant de spus in
ceea ce priveste continutul editorial al revistei, sarindu-ma
pe mine pentru ca ma stiti si, oricum, redactorii-sefi e
bine sa ramana tot timpul mai in umbra. Asadar, in
ordinea numerelor de pe tricouri...

Ciolan ,,cioLAN” Viadimir

Cea mai noud pasiune a lui cioLAN se refera la
acvariul sau. Desi ne-a batut de ani de zile la cap cu
pasiunea sa ancestrald pentru pescuit, a ajuns sa dea

rame la pesti pentru prima datd de abia acum cateva
luni, dupd ce |-a convins pe Rzarectha sa dea o fugé pe
la cinci dimineata la un lac din apropiere. Acum nu mai
pescuieste, dar creste cu multa dragoste o armata de
pesti pe care i-a divizat in punkeri si pacifisti si pe care
incearcd cu greu sa-i faca sa se inteleaga. Este cel la ale
carui articole radem cel mai tare, dar si cel care sta cel
mai mult sa-si gdseascd doua poze pe care sa le aranjeze

in pagina. Poarta 44 la papudi, s-a atasat prea mult de

motanul lui Locke si, in general, poate fi gasit pe forumul
LEVEL postandu-si vorbele de duh din jumatate in
jumatate de ora.

Bogdan ,BogdanS”
Amiteteloae

Bogdan este singurul redactor care sta deasupra
tuturor. Asta mai ales din pricina faptului ca laboratorul
in care isi testeaza produsele hardware in fiecare zi se
afla cu un etaj mai sus de restul redactiei LEVEL. Daca
stau sa ma gandesc bine, cred ca e pe undeva deasu-
pra capului meu, prilej cu care i amintesc sa nu-si mai
tranteasca scaunul ca ma umplu de mizerie. Bogdan
este expertul nostru (si nu numai) in orice are doi, trei
tranzistori si se leaga la o placa. Este primul om spre
care strigam plangdciosi daca ni se strica calculatoarele
si, slavd Domnului, cel care ni le si repara. Si nu ne mai
intrebati de la ce vine S-ul, ca am fost si noi curiosi
odata i, dupa ce'am aflat, am uitat suspect de repede.

B B




Sebastian ,,Locke” Bularca

Singurul dintre redactorii LEVEL care, dupa ce a
plecat, s-a mai si intors, Locke a revenit dupa o vizita de
un an in ltalia cu o viziune noua asupra plajelor de la
Mediterand si un puternic accent italienesc. Capisci? De
asemenea, o pereche de ochelari smecheri pe care fi
poarta cu mandrie in zilele cu soare si noi cunostinte
despre fabricarea barcilor din lemn. Tsi petrece majo-
ritatea timpului crescandu-si personajul in WoW, mi-
nand in EVE si, in general, incercand sd gaseasca cat mai
multe noi vieti paralele in jocurile online. Daca in alte
cazuri, nevasta ar avea ceva de comentat la un ase-
menea comportament, in ceea ce-| priveste pe Locke,
lucrurile stau complet altfel. Lara, nevasta, este chiar mai

implicata in jocurile online decat Locke, ceea ce a dus la

niscaiva dispute conjugale pe vremea cand imparteau
un singur calculator, dar doud conturi de WoW.

Mircea ,,KiMO” Dumitriu

Dupa plecarea mai vechilor redactori Sebah
(cum e la Paris, pulpa?) si Koniec (care, de altfel,

presteaza acum cu un etaj mai jos), cei doi redactori

care le-au luat locul au ajuns sa se potriveasca de
minune cu profilul fostilor”. Si cum KiMO i-a preluat
scaunul lui Koniec, I-am si vazut imediat aruncand
totul la o parte si gasindu-si timp numai pentru Guild
Wars, la fel cum Koniec nu stia altceva decat Anarchy
Online. In rest, ne bate pe toti la Unreal Tournament
in orice zi si la orice ord, are niste prieteni dubiosi

despre care auzim in diminetile ce urmeaza unor
nopti grele i, de obicei, se converseaza cu duduile pe
Messenger in loc sa-si scrie articolele. In afara de
momentul de fata, cand trage tare la review-ul de
Prince of Persia. Good foosa, good!

Marius Ghinea

Cand am ajuns pentru prima data in LEVEL,
auzisem vorbindu-se cu spaima de un anumit

Ghinea. L-am vazut si, evident, m-am speriat si eu. Ras

in cap, criticand fara mila toate greselile noastre si cu
o privire de recuperator ucrainean in ochi, era greu sa
nu il tii minte. Si, evident, l-am tinut si noi minte pana
cand ne-am facut mari si i-am invadat casa, jefuindu-i
beciul, bandu-i coniacul si mancandu-i branza. Acum
savureaza berile de Azuga alaturi de ciolLAN si da din
cap alaturi de Monica la chefurile pe care le
organizam din ani in Pasti. Are un bas la care tine mai
ceva ca la ochii din cap si mai multe pisici si motani
cu care converseaza intr-o limba straveche. V-as da si
adresa lui ca sa-l vedeti, dar tare mi-e cd i-ati termina
coniacul si nu ne-ar mai ramane nimic.

Ovidiu ,Rzarectha” Nedelcu

Noi il stim drept Ovalu’ (nume ale carui origini s-au
pierdut demult), dar pentru scena omul nostru s-a
decis sd incalceasca limba tuturor alegandu-si un
nume precum Rzarectha. Daca nu v-ati dat seama
pana acum, este mare fan Wu-Tang si de aproape un

an incoace ne bate la cap cu Muse si ne forteaza in

LEVEL 2005

fiecare zi sa ne uitdm la concertul de la Glastonbury. Ne
face pe toti la fotbal si era cat pe-aci sé ii convinga pe
cei de la Steaua s il lase sa dea o proba. Isi dd rar sapca
jos din cap (model pe care am inceput s&-| urmam atat
eu, cat si KIMO), are cea mai bestie masina posibila (un
VW rosu, care sta sa cadd, férd jumétate de volan si care
scartaie tot timpul) si stie pe de rost majoritatea
regulilor din sporturile de pe lumea asta.

Oana Albu

Uite, pe ea nu ati mai vazut-o. Nu, nu scrie in
revistd, ci sterge sau modifica. Este secretara noastra
de redactie, dar asta nu are nici o legatura cu cafele,
tocuri Tnalte, minijupuri si suvite blonde. Oana este
cea care are grija ca scapdrile noastre din articole sa
nu ajungd in varianta finala a revistei si una dintre
persoanele pe care le incarcam cu un volum imens

de muncd in momentul in care pleaca revista. Pentru

ca suntem lenesi. De asemenea, s-a ldsat greu
convinsa sd imi dea o poza si a acceptat numai cand
am amenintat-o cd fi fac un desen (i sunt un ta-
lent...) si i-l bag in revista.

Adrian Armaselu

Cum am zice noi aici, ,He's the MAN!". Toata
lumea pune pe umerii nostri realizarea revistei, dar, de
fapt, omul care transforma textele noastre in articole
este Adi. Si sd ai grija ca atatea articole, fiecare cu
ideea lui nebuneasca, sa iasa asa cum vrea fiecare
redactor si sa mai si faci asta intr-un ritm infernal si de
unul singur, este ceva de admirat. 1l rapim de langa
familie cam un week-end pe luna (in plus fata de
programul normal) si il ldsam sa plece ultimul, numai
dupa ce revista a fost trimisa la tipar. Este, cum sa
spun, un meserias in ale DTP-ului si nu stiu sincer ce
ne-am face fara el.

H  Mitza
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All your cow are belong
to TH EM!!! Se facea ca Marele Imperiu Furlon traia

vremuri de restriste. ADN-ul nu se mai gdsea
::. pe toate drumurile (poate doar pe Calea

Lactee, dar ajungem si la asta), generatii
intregi de clone au facut un talmes balmes
din fondul genetic furlon, iar bastinasii s-au
trezit ca sunt pe cale de disparitie. Cel mai
probabil (o deductie cat se poate de simpla si
logica), arhivistul gruparii PPG (Prezervati
Pornografia Galacticd) a militat o vreme
pentru reproducerea ,the old fashioned way’,
insa diferenta flagranta dintre teorie
(,teoretic am avea cum”) si practica (,dar
practic n-avem cu ce”) i-a dat peste cap
rationamentul. In cele din urma, teoreticianul
a fost aruncat in rezervorul cu plasma incinsa
pentru ideile sale erotice si demoralizatoare.
Inainte s& moara, a marturisit ca ideea i-a

» Producator Pandemic venit in urma introducerii XXL-ului pamantesc

» Distribuitor Nintendo in oferta furnizorului intergalactic de cablu,

» Ofertant Best Distribution Tel. 021-345.55.05 madrturisire care i-a dat o idee mareata lui

> Calitate * * * * Orthopox, un mare practician furlon. Invazia a
Consola PS2 oferita de Best Distribution fost planificata pana la cel mai mic detaliu, iar
Tel. 021-345.55.05 Cryptosporidium, un alien al faptelor, nu al

vorbei, a primit sarcina de a cerceta

Situatia e
albastra rau.
De ce de sus se
vede verde?
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amanuntit Terra si de a colecta cat se poate
de mult ADN. Zis si facut. Crypto ajunge pe
Pamant, bruscheaza niste vaci pagnice (o
scend memorabila, e pacat sa o ratati) si
porneste intr-o aventura care-| va purta din
Gradinile Sudului pana pe scarile Cladirii
Congresului...

v v w

Planeta noastraaaa, cuibusoor
de adeneuuuu...

Moneda de schimb, Wampum-ul, sau
cum vreti voi s&-l mai numiti, este ADN-ul.
Creat de naturd, desavarsit de Timoftei, fost
genetician de renume, actualmente clopotar
in Simeria si gasit (in aceeasi natura care |-a
creat) sub formé de gaini, vaci, rednecks si
alte animale asemenea, ADN-ul este
principalul motiv pentru care planeta noastra
a fost vizitata de generatii intregi de omuleti
verzi, gri si cateodata albastri (care s-au
stabilit in New Orleans, s-au deghizat in negri
si au invatat s& cante la chitard). Destroy All
Humans nu face exceptie de la regula (ba
chiar se straduieste sa o urmeze orbeste... in
stilul lui) si ne propune o serie de ,curse’,
deghizate in minijocuri, adevarate teste de
indemanare, la capatul carora ne asteapta

cate o stacana din cel mai bun ADN productie

A fost odata Will Smith...

'50. Chiar daca
sunteti un extra-
terestru vegetarian,
care nu consuma
decat ADN de
ciuperca si citoplasma
de laptuca, n-ar trebui
sa ignorati ADN-ul
uman, deoarece fara
acel lucru micut si
spiralat care incape
intr-o cutie de chi-
brituri, viata de alien
va fi trista si extrem
de scurta. Trista
pentru ca nu e un
lucru prea placut sa fii
fugdrit de o casnica inarmatd cu un shotgun
mai mare decat dezintegratorul Mark |, iar
scurta pentru ca uneori progresul in storyline
este conditionat de acumularea unei sume
frumusele platibile in ADN. Mai mult, accesul
la cele cateva upgrade-uri oferite cu
zgarcenie de ,creierul” operatiunii, Orthopox,
este conditionat si el de un cont gras
,gazduit” de banca de ADN.

Cronica unei invazii
neanuntate

Pe langa recoltarea de ADN (trebusoara
necesara, dar nu suficienta), Crypto este
nevoit s& se ocupe de unul singur si de
aspectele mult mai placute ale unei invazii. O
rapire ici, o infiltrare colo, cate-un anal probe
din cand in cand... treburi clasice. Nu va

CONSOLE

ganditi la ceva din cale-afara de complex.
Misiunile principale sunt gandite cat se poate
de simplu. Un modul rudimentar de stealth
(cu problemele lui cu tot) vé va ajuta sa va
infiltrati in mijlocul comunitatii, de unde veti
selecta viitoarele victime, iar in rest action-ul
pune stapanire pe televizor. Pe alocuri, va
veti smulge parul din cap cand Crypto va fi
detectat pentru a zecea oara de catre un
politist retard, insa veti fi calmati foarte
curand de gandurile (ce extraterestru e acela
care nu poate citi gandurile unui amarat de
pamantean) unui nauc care se plimba de
nebun prin peisaj.

Chiar daca teoretic invazia suna bine,
dupa o vreme practica va incerca sa ne
dovedeasca exact contrariul. Anal Probe-ul
este doar o puta mica si verde (un unchi care
a fost rapit de extraterestri mi-a povestit
altceva) care scuipa ostentativ niste spori la
fel de verzi, iar arsenalul lui Crypto este
destul de restrans pentru un joc care vrea sa
redea cat mai fidel” o invazie extraterestra.
Numai mie, in vreo doua ore de joc, mi s-au
perindat prin minte vreo 30 de ,blueprint-uri’;
proiecte secrete extraterestre furate de
acelasi unchi din ozeneul répitorilor (care
semana suspect de mult cu o Volga cu numar
galben).

Pe de alta parte, un voice acting iesit din
comun, o gramada de dialoguri hilare si o
serie de cutscene-uri laxativ de amuzante
reusesc s ma convinga ca am in fata ochilor
o parodie cat se poate de reusita a
cinematografiei de categorie B a anilor '50. $i
jata-ma in fata unei dileme. Am in fata un ac-
tion de mana a doua, cu un gameplay care
nu iese cu nimic in fata concurentei, dar
totusi nu méa pot opri din ras. Asa ca las naibii
misiunile de colectare a AND-ului, incalec pe
OZN si incendiez vreo doua silozuri, ,just for
the fun of it". Fac o pauza, ma gandesc oare
cand o sa scriu prima stire despre un pusti
american care, inspirat de Destroy All Hu-
mans, si-a construit un OZN si s-a dus pe
autostrada sa le dea o mana de ajutor

Rapirea unui camion cu orzoaica...
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CRYPTOSPORIDIUM ,
De ce e bine sa ne ferim de ambii
Cryptosporidium? Am zis ambii? Aflati »
ca alienul gri si amuzant are un tiz in — -
viata de zi cu zi. Este vorba despre
parazitul cu acelasi nume, care provoaca i 2 =4
boala numita ,criptosporidioza”. Mai pe 3y o
intelesul meu si al vostru, o boald 83 " ),
diareica extrem de neplacutd. Nu exista ’ —q— /
nici un antibiotic specific sau tratament & ~ ( > "‘_'\. ’
clinic disponibil pentru aceasta infectie _ : .
cu Cryptosporidiun parvus. Sursele pot \ -
fi atat apa contaminata (surse de apa
potabild si bazine de inot), ct si
alimente (lapte nepasteurizat, salate, ‘
organe, carnati si pui). Dupa o lunga ’
perioadd de documentare, am observat s

legatura strénsa dintre cei doi Crypto,
care aparent n-au nimic in comun. in
ambele cazuri ajungi sa faci pe tine. De
ras sau de plans.

::- prietenilor lui obsedati de GTA, si ma intorc la
invazia mea.

‘Nalt e ceriul si stelat / Pe-a
mea parte-i invadat

Inspirati probabil din conflictele
domestice ale anilor ‘50, cand buncarele
antiatomice deveneau adevarate zone de
manevre ale farfuriilor zburatoare cOZMICe
(Obiect Zburator Made In China) din cel mai
fin portelan, cei de la Pandemic ne-au facut
cadou o farfurie robusta din titan importata

Sar'manaaa! il lasati pe Bush afara??

A cerut cineva un foc?

din Imperiul Furlon Imperialist. Pe principiul
,Nici o masa fara peste si nici o invazie fara
ozeneu’, Pandemic le propune ,bastinasilor” o
plimbarica romantica sub clar de ,Death Ray’,
supravegheati indeaproape de un Eros
deghizat in ozenel, strunit cu maiestrie de
ozenistul Crypto. Ca orice mecanism
proiectat de inginerii unei civilizatii avansate,
caruciorul alien este foarte simplu de utilizat
si extrem de eficient. Pui saua pe el, insfaci
mansa, ochesti silozul si incinerezi recolta
pretioasa de cartofi (destinata distilarii) a
fermierului. Bineinteles ca antiaeriana
prezenta in grajdul fiecarui
redneck ii va pune probleme lui
Crypto, dar cu putina
indemanare si multa urg, totul se
va termina cu bine, iar cele
douazeci de tancuri ale Armatei
si divizia MIB vor gasi o duzina
de cratere fumegande si o
farfurie zburatoare atintita exact
spre viitoarele lor capete seci (la
propriu, deoarece la scoald am
invatat ca ADN-ul cel mai gustos
este imbuteliat in creier).
Din pacate, ca multe alte
elemente ale lui Destroy All Hu-
mans, nici farfuria zburatoare n-a
fost exploatatd asa cum ar fi
trebuit. Cei 50 de ani de istorie in
domeniul filmelor proaste cu
invazii extraterestre nu au fost
luati la puricat ca la carte. Daca
s-ar fi intamplat acest lucru, in
mod sigur OZN-ul nostru n-ar fi
fost suspect de asemanator cu
luminitele vazute la Cluj sau

Stupini, ci ar fi fost mai degraba
un CZF (Ceaun Zburétor Fioros)
din cale-afara de chicios, intesat

cu dezintegratoare atomice si lasere cu raza
cét reflectorul de pe Tampa. Oricum, chiar si
fara un arsenal de proportii ACMEsti, n-as da
o plimbdrica la viteza de croaziera in farfuria
zburatoare pe toti warpii startrecesti sau pe o
duzina de Andromede fugarite de Talpa
ladului si de Mama Magog. E genul acela de
distractie tampa la care tanjim dupa
aproximativ patru ore petrecute in trafic.

Planul B

Concluzia la care am ajuns dupa ce m-am
trezit in mijlocul Bucurestiului in timpul orei
de varf a fost ca suntem mult prea multi. Nu
prea poti sa-l extermini pe toti deodata sau
sa-l trimiti in minele de azbest sau pe
plantatiile de tutun decat daca esti Marele
Arhitect al Butonului Rosu (sper ca nu ne
citeste revista, nu vreau sa-l dau idei). Nici nu
prea poti sa-l iei pe rand pentru ca ti-ar lua o
viatd intreaga si mai trebuie sa si dormi. in
plus, nici nu e o solutie fiabila. Spatiile largi
vor fi inlocuite de o celula stramta... ca sa nu
mai vorbim de spectrul unei probe anale cat
se poate de terestra care pluteste asupra
fiecarui individ prins cu mata (sau cu dina-
mita) in sac. Asa ca suntem nevoiti sa trecem
la Planul B. Un PS2 si un DVD cu Destroy All
Humans. Util si placut. Stai linistit in casa si, la
lumina Cromaticului, cu hohotul de ras in gat,
iti pui in aplicare planul de subjugare a
omenirii in timp ce médnanci o felie de paine
cu gem. E ca si cand ti-ai realiza visul de-o
viata in timp ce te uiti la Cascadorii Rasului.
Avantajul evident e ca dupa o asemenea
experienta (cazul meu) ajungi sa cauti
compania oamenilor. Chiar daca singurul
scop e sa le povestesti despre Destroy All Hu-
mans.

B cioLAN
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S NINTEN DSDS

Meteos

O piatra nu cade niciodata singura

Dacad nu esti familiarizat cu consola DS, apai lasa-ma sa iti
spun ca, datorita designului sau original, este destinata
tocmai jocurilor cele mai ciudate si mai iesite din comun.
Desi poate parea la prima vedere o simpla clona de Tetris,
Meteos este un altfel de joc. Ca dovada, doi dintre cei mai
interesanti designeri de puzzle-uri din Japonia au contribuit Sy A== ; FE7% LAWY RESULTE{ : Taors
la acest joc (Tetsuya Mizuguchi si Masahiro Sakurai), iar : :
rezultatul este unul care ar putea sa va surprinda.

Dupa cum am spus si la inceput, jocul se bazeaza pe
un concept asemanator cu cel ce a stat la baza Tetris-ului.
Ai la dispozitie un ecran pe care iti vor cadea treptat
blocuri (spre deosebire de Tetris, aici vei avea de-a face . == ORE
numai cu blocuri simple) diferentiate prin culoare sau B - _ 25256 | (25255 |,
structura. Scopul tiu este s& aranjezi blocurile intr-un ‘ { ; — — —

Is¢ 2nd

Moarte planetelor!!! + Ca Tetris, dar nu chiar ~

asemenea fel incat acestea sa isi ia zborul, iar faci in acel moment este sa aranjezi cat mai
asta reusesti mutand orice bloc pe verticala in repede inca trei blocuri asemanatoare in
cadrul structurii deja create. Odata puse cadrul structurii respective pentru a scapa
laolalta trei blocuri (chit ca o faci vertical sau definitiv de ea. Jocul iti permite sa-ti customi-
orizontal), acestea vor incepe sa se ridice, im- zezi modul in care vei avansa si, de asemenea,
preuna cu intreaga structura ce se afla deasu- iti deschide multe noi optiuni (power-up-uri,
pra lor. Acum, povestea jocului te poarta pe planete etc.) pe masura ce-l joci.

diferite planete, fiecare cu caracteristicile sale. Una peste alta (ha! chiar se potriveste),
Ceea ce inseamnd ca usurinta cu care se ridici ~ Meteos este un puzzle inteligent si original,
structura ta depinde de variabile gen gravitate  cu o gramada de idei bune in el. S-ar putea sa
si alte nebunii. De ce insa ne chinuim s3 ridi- se dovedeasca a fi prea rapid pentru unii, dar
cam ceva ce'de abia a cazut din cer? Pentruca  incercati sa-l gustati asa cum este el gandit,
odata trecute de limita superioara a ecranului,  pentru ca merita.

scapi de blocurile cuprinse in structura res- H  Mitza
pectiva. Acum, revenind la gravitatie, nu este

indeajuns sa pui laolalta trei blocuri pentru a Producator Q Entertainment

lansa in aer o structura. Si asta deoarece ener- Distribuitor Nintendo

gia celor trei blocuri care initiaza miscarea s-ar Ofertant TNT Games

putea sa nu fie indeajuns. Asa ca pe la jumata- » Calitate

tea ecranului vei vedea cum structura ta in- Consola Nintendo DS oferita de TNT Games,

cepe sa cada inapoi spre baza. Ce trebuie sa tel. 021-3240980

CFredemoie

- Castiga un mouse Razer
e — Diamondback

High-End Solutions Company
Ce nota a primit mouse-ul Razer Diamondback?

a. 78.66 |
£ b. 59.89 B
c. 87.67 %

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 februarie 2006,

Nume, prenume —

Str.

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Localitate

Telefon —(’ mail

CONCURS LEVEL S

Raspunsul il gasesti in testul comparativ din acest numar al revistei.
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CONSOLE

Another Code: Two Memories

Mistere japoneze

In sfarsit, avem de-a face si cu un adven-
ture pe DS, o consola parca destinata sa
gazduiasca acest gen. Vorbim de Another
Code: Two Memories, un joc in care
trebuie sa rezolvam enigma lui Blood
Edward Island. Totul porneste de la
povestea lui Ashley, care dupa ce
primeste o scrisoare de la tatal ei, despre
care credea ca da concerte de harpa in La
major pe noruleti, pleaca sa se
intalneasca cu acesta. Insa dupa ce
ajunge pe insula si constata ca o anumita
persoand nu a catadicsit sa se prezinte la
reglarea de conturi, se apuca dezamagita
sa exploreze zona. Asa ajungem noi sa ne
perindam prin diferite locatii si sa
colectionam diverse obiecte care sa ne
ajute sa rezolvam misterul. Se pare ca
acesta este si scopul lui D, o fantoma ce
bantuia plictisita imprejurimile si care era
foarte interesata de cele petrecute pe
insuld. Povestea curge in cel mai pur stil
japonez si iti imprima dorinta de a duce la
bun sfarsit aceasta aventura. Another

Code: Two Memories profita de dual-
screen-ul consolei si astfel avem doua
perspective asupra actiunii. Pe ,touch
screen” avem o vedere de ansamblu si tot
direct de pe acest ecran putem sa contro-
lam intreaga actiune a jocului, iar pe al
doilea ecran putem urmari scenele in
modul Tst person. Singurele neajunsuri
ale acestui joc sunt nivelul de dificultate
si durata de joc. Chiar daca indiciile nu-ti
sar in ochi de la o posta, nu ai cum sa le
ratezi daca arunci o privire atenta peste
scenele prin care te perinzi. Puzzle-urile

Daca nu au MP3 Player, USB si ~
Bluetooth, sunt degeaba

Oare am timp de un pescuit?

sunt mai mult decat accesibile si nu ai
nici o sansa sa te trezesti cu o migrena la
final de joc. Adica dupa vreo trei ore de
aventura japoneza.

B Rzarectha

Producator Cing Inc.
Distribuitor Nintendo
Ofertant TNT Games
Calitate

v v v v

Consola Nintendo DS oferita de TNT Games,
tel. 021-3240980

Castigatorii lunii noiembrie

La coneursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, consola
Sony PSP a fost castigatd de catre Gavrilescu Neculai din

Galati. Felicitaril

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Myst V: End e
Ages a fost castigat de catre Hnatec Niculae din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul
FE.AR. a fost castigat de catre Constantin Turga din Bucure

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Ghica Danut

din Buzdu a castigat un Nomad's Pack Mini 1.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment Enterprises,
urmatorii cinci participanti au castigat cate un DVD cu filmul Hotel Rwanda:
Danciu Cristina Violeta din Mangalia, Casu Maria-Laura din Constanta,
Pobega Danut din Timisoara, Horga Mihai din Arad si Fratila Remus-

Florentin din Mehedinti.

La concursul LEVEL impreuna cu SCOP Computers, urmatorii patru
participanti au castigat cate un Bluetooth USB Adapter: lonica Robert din
Prahova, Morosanu Adrian din Bacau, Bzduch Arpad din Satu Mare si Loripcz

Imola din Mures.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie:

0268-415158 sau 0268-418728, interior 133.
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(CPU: AMD Athlon 64 X2 4800+

Placa de baza: ASUS A8N32 SLI Deluxe

Placa video: 2 x ASUS Extreme N7800GTX Top

Memorie: 2 x 512 MB Kingston KHXPC 3200

oo Tuner TV: Leadtek Winfast TV 2 USB Deluxe

HDD: 2 x Hitachi Deskstar 7K500 (500GB)
DVDRW: LG-GSA41678B

U |tl’a PRO U |tl'a PALADIN XV Placa sungt: Creative Audigy 2 ZS Video Editor

Boxe: Logitech 25500 5.1

Tastatura/Mouse: Logitech G15, Logitech G7

Volan: Thrustmaster 360 Modena

Pe cand unii inca se mai joaca de-a soarecele si pisica, altii...

Altii imping limitele la maximum si fac sisteme pentru a indeplini toate dorintele gamerilor. Cel mai re- Gamepad: Logitech Precision
cent caz a fost cel in care cei de la Ultra PRO Computers i-au lasat f4ra rasuflare pe toti aceia care au avut  Joystick: Thrust Predator TH 400
ocazia si vada la lucru cea mai tare ,masinarie” de pana acum. In primul rand, nu va ganditi la pret! Card reader. 161in 1

Aceastd ,piesd” a fost construita fard a face rabat de la nici macar un cent. Totul pentru binele si sanatatea Carcasa: Antec P180

gamerilor impatimiti. Sa incepem cu acoperisul. O carcasa Antec foarte incapatoare si foarte usoara. Sursd: ASUS 550W
Multumita combinatiei aluminiu — plastic — aluminiu, temperatura din interior va fi intotdeauna la

valoriie optime. Piesa de ,baza” stantata cu ASUS A8N32 SLI, varianta Deluxe, face toti banii. Combinatia fatala dintre aceasta si cele doua
,placute” video ASUS n7800 GTX, evident variantele TOP si evident puse in SLI, ne-a lasat fara respiratie. Sa va spun cum s-a intamplat. Se facea
ca placa de baza, spre deosebire de alte modele de pana acum, dispunea de cele doua sloturi PCle, necesare SLI-ului, de 16x, nicidecum 8x cum
am fost obisnuiti. Asadar, in momentul in care au venit cele doua placi grafice putin ,aranjate” din fabrica si au inceput sa le ,calareasca’, nimic nu
a mai rezistat in fata acestei armate. Toate acestea se intamplau sub stricta supraveghere a conducatorului de osti X2. Doar cei apropiati aveau
voie s ii zica asa, deoarece se zvonea ca ajunsese la nivelul 4800+ si cd automat trebuia sa primeasca rangul Athlon al familiei AMD. insa batalia
era acerba.

Pe de alta parte, in regatul unit al marelui RAID, atmosfera era pasnica. Cei doi frati gemeni Deskstar 7K500 din familia Hitachi au ajuns la
concluzia ca ar fi bine totusi sa-si uneasca fortele, doar astfel reusind sa-si uimeasca supusii cu cei peste 1000 GB pe care aveau sa ii puna la
bataie pentru stocarea tuturor informatiilor. Vecinul care lucra in vama si-a tras si el o unitate mobila: un DVD Writer LG FO0OP de toata
frumusetea. Cum vestile circula repede, orice jucator trebuie si el la randul lui sa fie informat. Fie ca sunt bune sau rele, vestile sunt aduse de un
tuner TV de rang Leadtek Winfast TV2 USB. Tot la hanul lui USB, printre cei mai fideli clienti se numara si nedespartitii verisori Logitech: tastatura
G15 si mouse-ul G7.

In concluzie, teritoriile sunt foarte bine delimitate, jocurile, indiferent de gen, sunt facute, orice incercare de a nimici acest erou acum si
mult timp de acum incolo nu va avea nici macar o sansd de reusita.

» Denumire: Ultra PALADINXV » Ofertant: Ultra PRO Computers » Telefon: 031-402.22.82 » Pret: 22.100 RON
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Nintendo Game Boy Miero.

Nintendo sarbatoreste 20 de ani

Una dintre cele mai importante companii din industria de gaming sarbatoreste 20 de ani de la aparitie. Cei care au dat nastere bine-
cunoscutului personaj Mario si nenumaratelor sale aventuri care ne-au tinut cu sufletul la gura atatea si atatea nopti si zile serbeaza acest
eveniment prin lansarea unei noi versiuni de Game Boy. Versiunea ,micro” a acestuia este intr-adevar foarte mica si ofera exact strictul necesar
pentru a va simti bine, oriunde ati fi. Dispune de un ecran LCD color, celebrul D-Pad, de sase butoane de baza si de un conector pentru casti.
Noua consola poate fi hranita cu acelasi tip de carduri de memorie ca si fratele sau mai mare, Game Boy Advance. In cazul in care credeti c& veti
avea probleme transportandu-|, il puteti pune la chei pe post de breloc.

» Ofertant: TNT Games » Telefon 021-324.09.80 » Pret: 135 EURO (fara TVA)

MonsterGecko Pistol Mouse FPS

FPS-urile primesc noi ajutoare

Se mai intdmpld uneori sa mai trag cu colegii sau prietenii un pac-
pac prin retea, in amintirea vremurilor de altadata. Si cum ultima oara
am avut la indemana acest pistol pe post de mouse, parcd ma
simteam regele hartii, un fel de Bruce Willis incercand sa faca pace.
Pentru cine nu a mai avut ocazia, tin sé precizez ca un astfel de pistol
poate crea o atmosfera destul de interesanta. Partea proasta apare
atunci cand afli ca trebuie sa tii baza acestuia tot timpul lipita de birou.
La urma urmei, e doar un mauso-pistol.

» Ofertant: Top Quality Computers » Telefon: 021-233.11.63
> Pret: 59 EURO (fard TVA)

Microsoft Remote Keyboard Media Center Edition

Proiectul ,casa digitala” prinde contur pe zi ce trece

Cu ajutorul lui Windows XP Media Center, se transforma un simplu PC intr-un adevarat centru
multimedia. In acest fel, orice membru al familiei, fie ca dispune sau nu de cunostinte IT, se poate
bucura de avantajele sale. impreuna cu aceasta tastatura fara fir, lucrurile devin si mai usor de
realizat. Ea este conceputa in asa fel incat sa joace rol de telecomanda, de tastatura si de mouse. E
Practic, este tot ce avem nevoie pentru a ajusta volumul televizorului, g
a edita un e-mail sau a deschide o altd aplicatie. Gratie designului sau
compact, se preteaza a fi pozitionata oriunde, in orice camera.

» Ofertant: Elsaco Electronic » Telefon: 021-336.48.89
» Pret: 104 EURO (fara TVA)
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Logitech Cordless Desktop MX5000 Laser

Partenerul ideal in lupta cu chat-urile si documentele Word

MX5000 Laser este una dintre cele mai elegante si mai inteligente
combinatii dintre o tastatura si un mouse. Se observa de la distanta ca
acest kit nu este destinat industriei de gaming profesionist.
Informatiile afisate pe ecranul LCD al tastaturii nu au nici o legatura cu
ce s-ar putea intampla intr-un joc, ca sa nu mai vorbim de touch-
panel, prin care puteti regla volumul audio sau mari o anumita zona
dintr-o poza sau document. Tineti tot timpul acumulatorii incarcati.
Uneori pot aparea mici intarzieri intre ce apdsati pe tastatura si ce se
intampla pe ecran.

» Ofertant: Ultra PRO Computers » Telefon: 031-402.22.82
» Pret: 154 EURO (faraTVA)

BenQ MP 610

Cinematografie de ultima generatie pentru acasa

Incep sa apara modificari esentiale in aceastd zona a
cinematografiei pentru acasa. Nu chiar acolo unde am dori noi, adica
pe la portofele, ci mai mult pe ,ecran”. In cazul de faté, putem vorbi
despre o noua tehnologie de administrare a culorilor sRGB, ce oferd o
acuratete si un contrast mult mai bun asupra imaginii. Un alt avantaj

major al lui BenQ MP 610 este silentiozitatea. Desi,loveste” cu 2.000 de

ANSI lumeni, nivelul zgomotului este foarte redus, aproape ca nici nu
isi face simtita prezenta in camera. Durata de viatd a lampii este de
aproximativ 4.000 de ore in modul economic.

» Ofertant: Partenerii BenQ » Telefon:N/A » Pret: 704 EURO (fard TVA)

LEVEL  01]2006

Speed Link Triton Headset

_ Ideal pentru jocuri si discutii online

A trecut era jocurilor ce suna a tac-tac-poc-trosc. La ora actuala,
exista jocuri ce folosesc adevarate capodopere audio cand vine
vorba de coloane sonore. Este pacat sa le pierzi pentru simplul fapt
cd nu ai la ce sa le asculti sau ca urla cei din jurul tau s dai volumul
la minimum. Se pare cé cei de la Speed Link au gasit solutia ideala
in a oferi o calitate deosebita la un pret foarte bun. Merita incercate
si chiar luate la drum; ramai uimit cat de usor pot fi impachetate.

» Ofertant: High End Solutions Company » Telefon: 021- 252.53.34
» Pret: 18 EURO (fara TVA)

Orite Audio IP-Camera IC-301
Paznicul tau de incredere

Daca ai plecat de acasa si iti faci griji ca cineva iti tot
cotrobdieste printre lucruri si niciodata nu stii cine o face, atunci e
cazul sa apelezi la o astfel de camera. Datorita functiilor sale, poate fi
accesata de oriunde de pe internet si nici nu este necesar sa tii un PC
pornit pentru asta. Cu ajutorul microfonului inclus, fara sa vrei, poti
sa iei parte la orice discutie are loc prin jurul camerei. Rezolutia
maxima a imaginilor este de doar 640 x 480, insa acest lucru i
avantajeaza pe cei care dispun de o conexiune mai slaba la internet.
Telefon: 0244.56.77.50 »

» Ofertant: Seektion » Pret: 72 EURO (fard TVA)
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Sony Walkman Hard Drive MP3 Playef
NW-HD5

Un prieten de nadejde care stie sa iti tina moralul ridicat

Cunosc o gramada de oameni care nu suporta linistea. Tot timpul,
ei trebuie sa fie inconjurati de tot felul de sunete, sa fie la curent cu
stirile si sa asculte cele mai noi melodii. Cu acest walkman digital de la
~ Sony, dorintele lor devin realitate. Cei 20 GB de care dispune acest
player MP3 abia asteapta sa fie pusi la lucru. Ei sunt capabili sa
- stocheze pana la 40 de ore de muzica. Cu céstile e posibil sa apara
ceva probleme. In comparatie cu aliajul metalic cu care este protejat
playerul, castile par atat de plapande, asa cd, mare grija la ele.

» Ofertant: Flamingo Computers » Telefon: 021-222.50.41 » Pret: 1700 RON

Speed Link StormTrooper MiniPad

Experienta se castiga de mic

Prin fel de fel de artificii, jocurile pot crea impresii dintre
cele mai spectaculoase, la care sa ramai cu gura cdscata sau,
dimpotriva, sa scoti DVD-ul din unitate si sa il arunci de nu se
vede. Astfel de secrete ale succesului sunt si functiile de force
feedback. De exemplu, un gamepad poate foarte usor sa scoata
in evidenta acest lucru. StormTrooper chiar face aceasta si o face
bine. Va atrag totusi atentia asupra dimensiunilor. Toata ,trupa”
de butoane si stick-uri este la dispozitia jucatorului, dar, trebuie
sa mentionez ca cei cu maini mai mici vor fi cei mai fericiti.
Speed Link StormTrooper a fost proiectat special pentru ei.

» Ofertant: High End Solutions Company » Telefon: 021-252.53.34
» Pret: 102 EURO (fara TVA)
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nu este deloc simpla

Indiferent in ce domeniu ai lucra, pentru a atinge performante,
trebuie sa fii tot timpul la curent cu cele mai noi echipamente realizate
cu cele mai noi tehnologii. Tuturor ne place sa fim rasfatati cu fel de fel
de gadget-uri, care mai de care mai sofisticate si mai interesante.
Problema e costul. Vrei sa fii pro, trebuie sa cumperi pro. Orice ai dori
sa fii: fotbalist, pictor, astronaut, pilot sau orice altceva, pentru a lupta
in liga superioara trebuie sa platesti un pret. La fel e si cu joaca pe PC.
Nu e suficient doar sa dai cu pumnii in tastatura si sa arunci cu diverse
lucruri dupa adversari. Competitiile serioase se castiga mult mai usor
cand ai de-a face cu lucruri de calitate. Tot timpul trebuie sé fii in
avantaj.

1
Viata unui jucator profesionist
|
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o
loacele

Bineinteles, toéte au o anumi
treci. Insa in ceea ce priveste joc
aceste limite au o flexibilitate i

Scopul scuza mij

a peste care nu e bine sa

si mai ales pe cei care le joac, Cum am testat

bila. Stiti ce e interesant? Nimeni

nu poate contesta acest lucr rece oricine poate lucra cu orice. Testarea a fost destul de
Dispozitivele speciale des! 1ate acestuilucru sunt felurite: incepand dificila. Alegand doar dintre

de la tastaturi in‘diverse forme, volane asemanatoare cu cele din variantele de mouse-uri

masinile de curse, mouse-uri desenate si proiectate in fel si chip. Asta destinate’gaming-ului, e destul
este doar o particica din aceasta industrie a jocurilor pe calculator. Asa  de greu sa faci o diferentiere intre

cum jocurile iti permit sa faci o gramada de lucruri in acea lume ele. Asadar, pe langa ceva actiune
virtuala, tot asa apar si dispozitive care sa te ajute sa faci acele lucruri din Quake, Unreal Tournament si
mult mai simplu si mai bine. putin Half-Life2, am trecut si la

teste pe suprafete diferite. Am
folosit mouse pad-uri de toate
tipurile, formele si culorile: din
aliaj metalic, din sticla, din plastic,
din plastic mat, textil, orice
pentru a pune piedici in calea
celor mai tari mouse-uri intr-ale
gaming-ului. Oricat de indarjit as
; fi vrut sa fiu, nu am reusit sa le
Mouse-urile sunt de neinlocuit creez prea multe probleme.
H BogdanS
Mouse-ul este printre componentele de baza in ,manuirea” unui
joc pe calculator. Daca ar fi sa iei mouse-ul din mana unui jucator de
FPS-uri, mai bine i-ai taia un picior decat sa faci acest lucru. Asta
inseamna ca mouse-urile sunt de neinlocuit. Acest lucru ne-o
confirma si cei care inca mai investesc bani seriosi in cercetare. In
momentul de fatd, asistdm la o explozie de mouse-uri pe baza de laser.
A trecut vremea celor cu bilute, cele cu senzori optici deja se simt
amenintate, iar cele cu laser vin s le inlocuiasca. Eu zic ca merita.
Daca pentru un mouse optic aveam nevoie de suprafete speciale
pentru a-l folosi, ei bine pentru cele cu laser nu trebuie sa ne mai
batem capul cu asemen lii. Chiar si pe pereti daca ajungi, ele to
vor continua sa func;ion&;e tina conectat in acea atmosfera
virtuala. Mouse-urile ce dispun de aceasta tehnologie au devenit mult
mai precise. Deodatd, cantitatea de informatii pe care senzorii lor o
citesc este mult mai mare si astfel creste performanta jucatorului.
Acesta va deveni mult mai precis in miscari si astfel competitiile vor fi
mult mai usor de castigat.



HARDWARE

Razer Copperhead

La prima vedere, toata lumea stramba din nas cand vine vorba de
acest mouse. Tuturor li se pare prea mare, prea lung, prea negru, o
gramada de prea-uri. In momentul in care pui manuta tremuranda pe
el si incepi sa dai cu gloante in stanga si in dreapta, toate acele mofturi
dispar. Evident, tehnologia laser ce ii confera nu mai mult de 2.000 DPI
pune si ea osul din greu la munca. Pentru a impusca adversari, nu sunt
suficiente cele patru butoane laterale si luminitele albastre pe care le
arata discret. Trebuie si ceva electronica, existenta din plin. Apropo de
design: Razer Copperhead nu face mofturi cand vine vorba de stapani
dreptaci sau stangaci.

» Nota LEVEL: 92,06
» Ofertant: High-End Solutions Company Tel.: 021-252.53.34 » Pret: 62,9 EURO (fara TVA)

Logitech G7

Acest model G7 este varful de lance al celor de la Logitech. Este
un mouse foarte elegant si foarte ergonomic, iar celor cu palmele mai
maricele le vine ca 0 ménusa. Cu ajutorul celor doua butoane de langa
rotita de scroll, se poate regla foarte rapid numarul de DPI pe care G7
trebuie sa ii proceseze. Nu trebuie sa va faceti griji ca este un model
fara fir, deoarece specialistii au rezolvat problemele pe care le implica
acest lucru. Unu la mana, latenta este foarte mica, insesizabil3, iar
problema alimentarii mouse-ului a fost rezolvata de acumulatori. G7
este insotit de doi acumulatori, astfel incat sa nu ramaneti niciodata
fara energie in timpul campionatelor.

» Nota LEVEL: 91,64
» Ofertant: Ultra PRO Computers » Pret: 101 EURO (farad TVA)

Loc o 3

Model  G7 Razer Diamondback
_Ofertant
_Telefon & 5 2 021-252.53.34

_Dotare

Tip normal

Tehnologie Laser
_Adaptor USB-PS2 NU
_Numér Butoane 2

DPI 1600

Sensitivitatea ajustabila [ usaiote NU
_Lungimea Firului ] 195
_Insertii de cauciuc i DA DA DA
_Evaluare B < : =k
_Nota Rotita Scroll 80 80 100 100
SNotilErqonomie Sk - eiEr e o KR S ___ =8 N80 70 100
_Nota. Design 100 90 90 100
Notd Documentatie 90 80 80 70
_Nota Dotare 71 82 60 72
_Nota Ergonomie 94 84 78 100
_Notd Performantd ___& 97 98 92
Nota LEVEL 92,06 91,64 87,67 87,49
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Speed Link Precision Mouse

Acest mouse este dovada vie ca un produs nu trebuie sa coste
neaparat mult ca sa fie si bun. Ba dimpotriva. Este un mouse foarte
echilibrat, acoperit cu material anti-alunecare si foarte usor. Daca nu
esti genul care isi pune pe butoanele mouse-ului jumatate din
functiile unei tastaturi, atunci mouse-ul Speed Link Precision este per-
fect. El dispune doar de butoanele de baza si de doua laterale pentru
surgente”. Tot la capitolul butoane, dar ceva mai ferit, il putem incadra
si pe cel care se ocupa de modificarea numarului de DPI, cu valori
cuprinse intre 400, 600 si 800.

» Nota LEVEL: 71,86
» Ofertant: High-End Solutions Company Tel.: 021-252.53.34 » Pret: 7,6 EURO (fara TVA)

HARDWARE

Logitech MX510

Tn aceeas categorie a mouse-urilor optice intra fluturand din
maini si cel mai,indoit” mouse de la Logitech. Modul in care acesta
este pictat si efectele pe care le are in lumina dau senzatia ca a dus o
gramada de lupte aprige. Totusi, armamentul din dotare este pregatit
oricand de lupta si nu necesita intretinere. MX510 este genul de
Jrozator” pe care il indragesc toti, fie ei jucdtori sau doar surferi pe
internet. Numarul de butoane este suficient pentru miscarile de baza,
iar daca prin PC nu mai ai destule porturi USB, MX510 vine insotit si de
un adaptor pentru PS2.

» Nota LEVEL: 76,41
» Ofertant: Ultra PRO Computers » Pret: 38 EURO (fard TVA)

LOC ~S on SURGP RIS g TG an ol & 6 7

Model ~_Logitech MX510 Logitech MX310 Speed Link Precision Mouse
_Ofertant Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers High-End Solutions Company
_Telefon 031-4022282 031-4022282 021-252.53.34
_Dotare
i PO S0 T T __normal normal normal
_Tehnologie ek oo wiage D050 4T SN Optic Optic
Adaptor USB-PS2. 00 valeain v o0 o b . N DA DA

Numar Butoane EOREs ' A : 6 6 5

BRITE T LT O e et s L 800 800
Sensitivitatea ajustabila o .= DA NU DA
LungimeaFirulul - =0 5 o0 ) 5 180 180 140

Insertii de cauciuc 2 el : DA DA DA
Evaltare: : B I S TR

Nota Rotita Scroll O e 90 90 90

Nota Ergonomie 4 . o 570 e 80 60

Nota Design 3 -5 80 90 70

Nota Documentatie b i U SRR L T LR 80 50

Notd Dotare AR N WA S Rl PR RTRE) 51 60
:NotéiEraanomie:s ibs <o B e i s JRa it o .84 64
NotillPerformanta s s i S o m i 83 82 78

Nota LEVEL 76,41 75,67 71,86
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GET MOBILE

De ceva timp, Nokia a lansat pe curatenie

[ ] .
Specificatii
NOkIa 6233 piata cateva modele noi de telefoane. desavarsita printre i i
: S ; ! N Nokia 6233
Printre acestea, se numara si Nokia mesajele primite.
?233. lljupa calendz:"rulfcelf)r IEc)ie Iachzjkla', Cred ca cel ma; " Refea: UMTS / GSM 900/
g\nog sez;r: vom fi e e.c:v om a:: ati  mare cogdmarla funun GSM 1800/ GSM 1900
. e noi mo e'e, ca?re r'?a[ e care mai poss.slor e telefon Date: GPRS/EDGE/WCDMA -
mteresantle f§| mai a(';ralga.tboarcej. ?233 mobi edstedrepre.-. Dniensiiii: 108X 46 x 18 mm
es.te ;Jn tele <l3n mode trll and, oafrte' zelntfat <|e : lsvparma litates 10 grame
mlf, oa[te e eg.a.n'E, !:)ractlc, care. oferao tele on.u ui sau. Ehis TFT = 256.000 culor,
gramada de facilitati celor care iubesc Tragedia este com- 240320 pel
firum.etule. Moment.eI'e ,,vesele. pot fi pletata qe _cele mai Calneid s 2P — 8
inregistrate multumita camerei foto multe ori si de fap- digial z00m
lnc'Ius.e. de 2 megapixeli, iar cele tul ca a.numlte date Sunek Polifonic — 64 canale |
+plictisitoare” pot fi detonate cu foarte importante E-mail: Da ‘
sPeakeIr-eIe 3Dds'tereo. As_adari 6C233 este? d.ln telefon pf)t ' Bluetooth: Da ;
si un player aub.lo e?(Fe;v);f[ona -Cummai  ajunge pe mana cui  p infrarogu: N
nog sunt.em oI A|§nur;| sa fim Eu.treé Suport Java: Da
ma_l to.t tlm?u in contact cu UIke‘. u Tip acumulator:  Standard Li-on
toti prietenii, cu acest Nokia Stand-by: 040 12 340 de ore |

telefon avem posibilitatea
de a trimite si receptiona si
e-mail-uri... si nu oricum.
Din pacate, cred cd aproape

6233 nu
trebuie
sa va

mai faceti griji din acest punct de

Talk time:
Ofertant:

maximum 4 ore
vezi www.nokia.ro

920

Siemens AL21

toata lumea a avut si inca
mai are de-a face cu mesaje
electronice de la persoane
necunoscute, cu asa-
numitele spam-uri. Ei bine,
Nokia 6233 vine cu ceva nou
in acest domeniu. Clientul
sau de e-mail dispune de
suportul unui filtru
antispam. In functie de
dorinte, acesta asigura o

vedere. Gratie unui sistem nou de
management demn de James Bond,
respectivele informatii pot fi blocate sau
sterse automat in momentul in care
cineva incearcd sa-si bage nasul acolo
unde nu-i fierbe oala. Acest telefon

| minune detine si 70 MB de memorie ce
| pot fi umpluti cu materiale audio.

Asadar, daca intrati in posesia unor casti
stereo Bluetooth, va puteti bucura in
liniste de acestea.

In ciuda tuturor zvonurilor, cei
de la Siemens inca se ocupa de
productia de telefoane mobile.
Drept marturie sta cel mai nou mo-
del lansat pe piatd, AL21. Nu va fa-
ceti prea mari sperante ca ar fi
realizat din aluminiu. Nu imi dau
seama de unde vine acel AL din
denumire, dar sigur nu este facut
din aluminiu. Cu riscul de a ma
repeta, se pare ca moda lansata de
cei de la Samsung cu ceva vreme
in urma incd mai lasa urme si as-
tazi. Modul in care aratd acest tele-
fon si sistemul de accesare al taste-
lor seamana incredibil cu ce a fost
odata. Din pécate, si cei de la Sie-
mens ingroasa randurile celor care
au ramas fara inspiratie. Revenind

functiile lui AL21, situatia e mai Dimensiune: §/x46x20mm  moria interna va disparea Dimensiune: N/A
simpla. Probabil din cauza target- Greutate: /8g  imediat. Greutate:

ului, gasca de aplicatii sau elemente  Display:  TF7—65.000 culori, 130 x 130 pixell Display: TFT — 256.000 culori, 176 x 220 pixeli
,extra” este mai limitata. In orice Tip acumulator:  Standard Li-lon 600 mAh Tip acumulator: Standard Li-lon
caz, sunt foarte multi care prefera Stand-by: pand la 220 de ore

un telefon simplu, usor si aratos. Talk time: maximum 5 ore Bogdans
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Philips 768

Mi se pare a fi cadoul per-
fect. Indiferent ca este vorba
despre prietend, iubita, sau sotie,
Philips 768 este conceput special
pentru acest scop. Are un design
foarte elegant, este usor de
folosit, are un ecran mare, nu
foarte multe optiuni incat sa
ameteasca lumea printre ele, o
camera foto de 1,3 megapixeli si
un hands free incorporat... Ce
mai, se potriveste de minune
pentru soferite. Tinand cont ca e
un cadou, incercati sa il
completati totusi si cu un card
miniSD. Cine va primi acest
telefon probabil se va apuca sa
facd o gramada de poze de
sarbatori, asa ca spatiul din me-
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Ultra GRAPHICS

Procesorul Intel® Pentium® 4 cu

Tehnologie Hyper-Threading si

Placa de baza: Gigabyte 81915P DuoPro Socket LGA775
. . ar chipset 915P
S|Stem UI U |t|’a Graph ICS Ofe ra Procesor: Intel® Pentium®4 640 cu tehnologie Hyper Threading
3,2 GHz, 2 MB L2 Cache, FSB 800 MHz
Memorie: 512/400 MB
: 3 H "HDD: 120 GB SATA
mai multa putere calculatorului FDD: - N
Unitate optica: DVD Rewritable
8 5 $ Placa:a video: PCle Gigabyte Radeon X300SE, 128 MB
pentru a te distra si a face mai Placé de sunet:  onboard
Placa de retea: onboard
Carcasa: ATX
Software: licenta BitDefender
mu |t Sistem de operare: Linux

T 3 Ultra PRO

i) Computers

ultrabuni in calculatoare
www.ultrapro.ro

\/"

pentium‘i‘q'

Intel © Intel Logo ” Intel Inside Logo “ Intel Centrino Logo “ Celeron “ Intel Xeon “ Intel SpeedStep” Itanium” si Pentium

sunt marci inregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele acesteia din Statele Unite si din alte tari. Performantele pot sa
difere in functie de configuratia sistemului si de aplicatii folosite.




LIFESTYLE

Chris Christmas Rodriguez

www.wiggerl.com/ccr

V-ati saturat de Mos Craciun? Votati-l pe
Chris, ca e mai bun! Va garantez un Craciun
de neuitat.

vote CNris
LY christmas
37 rodriguez

to replace Santa this Christmas

click on numbers to view movies
123456789
1011121314
taken from

Abandoned Subway TunneTs

www.abandonedsubwaytunnels.com

Site pentru cei pasionati de explorarea
structurilor abandonate, cu accentul pus pe
liniile de metrou din SUA scoase din uz.

Orisinal
www.ferryhalim.com/orisinal
O colectie de jocuri pe cat de pacifiste,

colorate si nevinovate, pe atat de interesante.

ORISINAL

W

=B e ¢
dBEEO ¢

-..c B¢ 8
SRS O

mSilgi)hone

www.silophone.net

Daca Silozul nr.5 din Montreal tot trebuia
scos din uz, niste unii au pus mana pe el si au
pornit un proiect experimental ce iti permite
sa-| folosesti ca instrument muzical.
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Am fost la Tiesto?

i

15 {5 (yu ‘h wn I Ai
) % 2\/& i {;\
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Y,

>

aspunsul este da... insd mai mult ca fan,

decat ca reprezentant demn al presei.
Concertul |-a avut ca organizator principal pe
The Mission. Artistii care au concertat au fost
DJ Le Blanc, DJ Vania, DJ Lucca si, evident,
Tiesto. Ce se poate spune... organizarea a
lasat de dorit, s-au vandut bilete mult peste
capacitatea salii si prin urmare nu se putea
respira inauntru, pe langa faptul ca niste
de§tep§i au dat cu spray-uri paralizante in

Zathur?

multime. Sonorizarea a fost ingrozitoare, desi
am vazut si mai proasta, sunetul ca din butoi,
iar Tiesto parea extrem de nervos mai ales
dupad ce i-a picat sunetul in mijlocul unei
piese aclamate. Lumea nu a fost lasata cu
sticle de apa, iar induntru pretul unei doze era
aproximativ 50 de mii. As vrea sa subliniez si
niste aspecte pozitive totusi, insa singurul
care-mi vine in minte este ,L-am vazut pe
Tiesto, pentru ca de auzit...

i De la aceiasi oameni care
ne-au adus Jumanji
(poate il mai tineti minte), vine
acum Zathura. Bazat pe o idee
asemanatoare cu Jumaniji,
Zathura ne spune povestea
unei familii care descopera
intr-o zi in beciul casei un joc
misterios. Odata pornit, acesta
ii va duce intr-o aventuroasa calatorie prin
spatiu si, daca vor reusi sa castige, inapoi pe
Pamant. O poveste pentru toata familia, cu
multe efecte speciale, dar fara prea multe
pretentii. Este un film usor, pe care il vezi cand
te-ai saturat de stirile de la ora 5 si cand vrei sa-ti
aduci aminte cum era cand erai mic si visai sa ti
se ofere exact asa o aventura.
B Mitza




Fanii jocurilor din seria DOOM au asteptat
cu nerdbdare adaptarea cinematografica
a acestora. Lasandu-i deoparte pe fani, gandi-
ti-va de doua ori inainte de a-l viziona, poves-
tea din DOOM fiind la fel de inutild precum
sarea de lamaie pe piper. Pe scurt, oamenii de
stiinta descopera un portal cu ruta Pamant -
Marte, pe care extraterestrii I-au construit in
urma cu nu stiu cate mii de ani. Curiosi din
fire, oamenii se apuca apoi de sapat in solul
martian. Anii trec, oamenii raman si se tin de
prostii, experimentand pe fosile. Asta pana
cand o sleahta de creaturi mutante dau
navala peste ei si incep sa-i rontdie. Baza intrd
in caranting, iar un grup de marines sunt
trimisi sa recupereze date pretioase din PC-urile
,martiene”. Nu dureaza mult si haosul pune
stapanire pe baza in clipa-n care monstrii ce
rasar din umbre (evident) incep macelul. De
unde vin ei, ce vor de la noi si de ce musca ne
explica la un moment dat, pentru ca asa e
normal, o domnisoara... de stiinta. Si sa vezi
grozavie! Orataniile sunt (fasss...) versiuni
mutante ale oamenilor. In acest moment, se
termina filmul si incepe jocul.

Asadar, nimic original in privinta povestii,
calitatea contand destul de mult pentru un
cinefil intreg la minte. Dar fanii DOOM-ului nu
se vor sinchisi de parerea criticilor si il vor

Serenity

Cu ceva timp in urma, incercam sa inteleg
ce specie de idiot ar sugruma un serial SF
excelent dupa o prima serie care s-a bucurat
de aprecierea telespectatorilor. Este vorba de-
spre Firefly, serial care acum a prins aripi pe
marile ecrane si are toate sansele sa renasca
din propria cenusa. Actiunea filmului, ca si
cea a serialului, se petrece 500 de ani in viitor
si urmareste indeaproape aventurile navei
spatiale Serenity si ale capitanului ei, Malcolm
,Mal” Reynolds. Frumoasa prostituata, miste-
rioasa fatd care s-a imbarcat intr-o lada frigo-
rifica, fortosul mercenar cretin si visatoarea
domnita pasionata de motoare - cu totii s-au
intors pentru a da incd un sut in fundul Ali-
antei care i-a alungat din case si i-a lipsit de
libertate.

Fetita misterioasa poarta cu ea un secret
pe care Alianta il doreste ingropat pentru tot-
deauna. Urmarit pretutindeni, intregul grup
trebuie acum sa o protejeze cu orice pret si sa
dezlege misterul.

Totul a inceput cu episodul pilot din Fire-
fly, in care capitanul unui mic echipaj (niste
incapatanati si insubordonati, dar loiali pana
la moarte) primeste la bordul navei doi pasa-
geri noi - un tanar doctor si instabila sa suri-
oara telepatica. Nu stia atunci ca cei doi pasa-
geri ii vor complica viata pentru totdeauna.

indragi, deoarece toate chestiile faine din joc
se regasesc si in film: mutantii, drujba, BFG-ul
si spectaculoasele schimburi de focuri. Daca
va place sa urmdriti o mana de oameni inar-
mati pana-n dinti aruncand in aer ditamai
baza si spulberand tot ce misca, atunci filmul
&sta este pentru voi. In caz contrar, merita sa-|
urmariti pentru portiunea in care, printr-un
excelent artificiu tehnic, puteti vedea actiu-
nea sangeroasa a filmului din perspectiva
eroului. FPS curat!

m  KiMO

Intregul echipaj fuge acum din calea coalitiei
Aliantei, care va face orice pentru a pune ma-
na pe fatd. Grupul care pana nu demult statea
ascuns undeva la marginea galaxiei se tre-
zeste prins dintr-o data intre forta militara a
Aliantei si ingrozitoarea furie canibala a Rea-
ver-ilor. Vanati de atatia inamici, ei descopera
intr-un final ca cel mai mare pericol la adresa
lor s-ar putea sa fie chiar la bordul navei.

Cam atat ar fi de zis despre unul dintre
cele mai bune filme SF ale ultimilor ani. Este
plin de farmec, actiune si efecte speciale
spectaculoase pe placul tuturor. Urmariti-l,
pentru ca aveti ce vedea.

B KiMO

LIFESTYLE

Negutatorul din Venetia

An: 2005

Regia: Michael Radford
Suport: VHS, DVD
Genul filmului: Drama

Cu:

Al Pacino - Shylock
Zuleikha Robinson - Jessica
Jeremy Irons — Antonio
Joseph Fiennes — Bassanio

Taramul mortii

An: 2005
Regia: George A. Romero
Suport: VHS, DVD :
Genul filmului: Horror
Cu:

Simon Baker - Riley
John Leguizamo - Cholo
Asia Argento - Slack
Robert Joy — Charlie

Placinta americana:
Tabara de muzica

Arielle Kebbel - Elyse

An: 2005 E = ;
Regia:  Steve Rash g g’”‘”’“‘ e
Suport: DVD, VHS ¥ A b
Genul filmului: Comedie E Ll 8
Cu: é ‘

0

M

®

Tad Hilgenbrinck - Matt Stifler V_‘?L,,}
g .
Jason Earles — Ernie Kaplowitz -

Tara Killian — Patty

King Kong - Jurnal de
productie (2 discuri)

An: 2005

Regia: Peter Jackson
Suport: DVD

Genul filmului: Documentar

Twin DVD, un nou concept pe
piata de home video!

Euro Entertainment a lansat in parteneriat cu
Orion un concept nou-nout pe piata de
video din Romania. O colectie de 24 de filme
n 12 cutii diferite. Noutatea este pretul —
39.99 RON pentru doua DVD-uri, dar si
coperta originala. Printre filme se numara
unele castigatoare a numeroase premii: Chi-
cago, Frida, Monster.

Twin DVD-urile se gasesc la toate maga-
zinele de specialitate din tara. Nu pierde
cadoul ideal de sarbatori la un pret special.

Filmele sunt distribuite de catre
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.

Telefon: 021-408.30.40
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Raspunsul il gisesti in articolul despre jocul Peter Jackson’s King Kong din acest numar al revistei.

on DVP DiRecTORS'S CUT ] J Telefon

Castiga colectia Rayman

10th Anniversary

Ce studio a produs varianta de PC a jocului Peter
Jackson’s King Kong?

a. Ubisoft Romania P
b. Ubisoft Elvetia &
c. Ubisoft Germania @

Telefon e-mail

Castiga un Firestorm
Digital 3 Gamepad

Al catelea joc din serie este Prince of Persia:
The Two Thrones?

a. primul eed
b. al doilea |
c. al treilea [ |

Telefon e-mail

Castiga unul din cele 5
DVD-uri cu filmul Land of

the Dead — Taramul mortii

e .
LECTIEMIRY FRAMAKER BRRGS Y0 S L TIWATE 7048 sasescy i

De cine este regizat filmul Taramul mortii?

? a. Quentin Tarantino ]
i S
b. Sam Raimi ]
c. George A. Romero =

Raspunsul il gasesti in articolul despre filmul Taramul mortii din acest numar al revistei.

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Decupati talonul i trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Prince of Persia: The Two Thrones din acest numar al revistei.

Decupati tatonul si trimiteti-i pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pand la 1 februarie 2006.

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 februarie 2006.

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pand la 1 februarie 2006.




Alienii invadeaza neighborhoodul. Imagine
primita de la Mihai Nica.

Promiti ca daca te faci mare nu ma alergi pe
aici? Imagine trimisa de Visan Cosmin.

De ce pe mine? Pe bune ca am fost cuminte.
Imagine primita de la Alx13.

) Yahn @ Main Hall

Potoleste-te ci ne vad veciniil Imagine primita de la Voda Sabin. Dupé ce ma incalzesc, pot si intr-o mana. Imagine trimisa de Bobby
Boss.

Castigatorul din acest numar este Wolferine Logan.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.
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CHATROOM ,” \

96

Acesta este numarul 101.
Continuam si o luam de la
capat. Va multumim

= pentru e-mail-uri si
pentru fidelitate. Rubrica
de chatroom a revistei
LEVEL a crescut si ea

odata cu voi... acum e timpul sa treaca la o
alta etapa din glorioasa ei viata. in primul
rand, chatroomul I-a asasinat pe Dani F. si
ca sa musamalizam toata afacerea a
trebuit sa ii facem operatie estetica. Adica
gata cu raspunsurile la temele propuse. Se
intoarce roata. De luna viitoare, astept
intrebarile voastre pentru redactorii

Ena Ceo

»Salut LEVEL din nou!

Ma simt foarte bine ( si cred ca nu sunt
singurul ) ca pot sa imi destainui,aventurile”
alaturi de ,iubirea mea”. Pai cum cine? LEVEL, nor-
mal! Asa, sa vedem... Era prin 99, atunci cand
Romania abia incepuse sd,guste” din industria de
Games/Hardware/Lifestyle. Pe atunci nu aveam
preferinte in privinta revistelor pe care le cum-
param — luam ce prindeam si eu — un PCGAMES,
un GO-GAME OVER si ce mai era pe atunci. insa
fiecare revista avea defectele ei — ba erau prea

LEVEL  01/2006

MULTI ANI, LEVEL!!

LEVEL. Fiecare redactor va fi pisalogit de
mine pana va marturisi tot ce vreti voi sa
aflati. Singurele conditii pe care le-au
impus au fost ca intrebarile ,sa nu implice
povesti de dragoste de clasa a saptea sau
durerile de stomac ale motanului Bazil".
Pe langa aceste raspunsuri, rubrica va mai
contine o mugetare selectata din topicul
special de pe forumul level.ro, precum
si... hmmm... alte chestii care acum imi
scapa... sau nu vreau sa vi le spun. Adresa
noastra ramane chatroom@level.ro sau,
in cazul putin probabil in care ati vrea sa
ne trimiteti scrisori, cautati pe penultima
pagina a revistei.

putine informatii aici, ba erau prea multe acolo,
informatia asta era veche, aia era gresita... lucruri
din acestea. Si din pdcate nu puteam sa cumpar
reviste chiar in fiecare luna... In octombrie 1999,
de ziua mea, pe langa alte cadouri, am primit o
revista, LEVEL. O am chiar acum in fata si imi aduc
aminte de vremurile bune. System Shock 2, JA 2,
NOX, C&C Tiberum Sun - atunci habar n-aveam
de jocurile astea. Am inceput sa citesc si am fost
atras de,cdldura” cu care erau comentate jocurile
si celelalte lucruri. In celelalte reviste erau co-
mentate rece si rigid”. In LEVEL mai vedeai o
glumitd pe aici, una pe acolo, putin umor care
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avea un efect major. Citeam cu aceeasi placere
LEVEL cu care am citit,, Amintirile” lui Creanga sau
aventurile Ciresarilor — te simti parcd ,obligat” sa
citesti in continuare, doar ca sa afli despre ce e
vorba. In luna urmétoare, am mai cumparat un
LEVEL - pur si simplu era ,perfectd” — desi avea
defectele ei, implementa tot ce era mai bun din
celelalte reviste. Nu era la fel de mare ca revistele
de 2 CD-uri ca PCGAMES, dar nici nu trebuia sa
fie. Si in urmatoarea luna... am mai cumparat
una... i iarasi si tot asa. Am colectionat aproape
toate revistele de atunci pana acum. Am un
raftulet plin cu reviste LEVEL si inca le mai co-
lectionez. Aaa, si ce bucurie a fost atunci cu clas-
sic-game collection. Un joc full si o revista la un
pret destul de mic — bravo, LEVEL, inca o data:).
Majoritatea jocurilor clasice le aveam deja si, deci,
mai mare a fost bucuria cand acea classic-game
collection a,degenerat” ca sa zic asa intr-o co-
lectie de jocuri noi cu succes. Primul din aceasta
colectie cred ca a fost Warlords Battlecry. Si de
atunci aventura continua pana azi si va mai con-
tinua (sper eu) mult timp. Cat despre defecte, sin-
cer, nu prea stiu ce sa critic pentru ca mie mi se
pare foarte buna revista. Cam atat am avut de zis
si, cum era pe vremuri: “Jump to the next LEVEL!l"

K'shky

,Primul contact cu revista a fost pe la
sfarsitul lui 2000, intr-o zi de toamna ploioasa,




cand fratele meu a venit cu o revista atragatoare
pe nume LEVEL. La inceput, ma uitam pe la poze
$i mai citeam cate ceva si tot asa cateva luni.
Treptat, am fost atras mai mult si am inceput sa
citesc fiecare particica din revista. Am mai
cumparat si alte reviste, dar ma plictiseam
repede de ele, pe cand LEVEL il citesc de fiecare
data cu placere si cu un zambet mare pe fata...
imi aduc aminte de articolele lui k'shu, Claude,
Mike, Sebah, Koniec etc. si chiar le recitesc din
cand in cand. Revistele au fost cu mine la scoala o
zi pe lund si imi aduc aminte cum toti se
strangeau in jurul meu sé vada noul LEVEL, dupa
care ne apucam toti sa ne dam cu parerea despre
i un anumit joc. Treptat, fratele meu s-a retras” si
am inceput eu sa cumpar revista, dar si acum, in
fiecare lung, se uita peste ea. Nu pot sa spun c&
3 revista a fost perfectd, dar a fost acolo, in top, pe
primul loc si mai este inca... altceva... nu prea am
ce sazic... doar sa ramaneti originali si veti fi pe
primul loc intotdeauna. Va multumesc ca ati fost
alaturi de noi (cititorii) timp de 101 numere... sper
sa mai fiti inca 100 pe putin. Astea fiind zise, eu va
urez PACE si JUMP TO THE NEXT LEVEL”

!  D@EMON

i ,Draga redactie LEVEL,

Mai intai si mai intai vreau sa felicit toata
echipa LEVEL pentru munca depusa pentru noi,
gamerii, si pentru ca ati reusit sa ne aduceti
numarul 100 al revistei.

Congratulations, mister LEVEL!

Siacum sa trec la subiect: cum am intrat eu
in contact cu revista LEVEL...

Totul a inceput in vara anului 1998. Aveam 8
ani atunci si nici macar nu aveam PC. Tata mi-a
facut o mare bucurie si mi-a luat revista LEVEL.
Nici macar nu stiam ceva despre jocurile pe PC...
si incep eu s rasfoiesc revista. Nu-mi amintesc
prea mult, decat ca CD-ul era negru si avea pe el
un demo cu C&C Tiberian Sun. N-am putut sa ma
bucur de CD prea mult deoarece nu aveam PC si
ma duceam la nenea Mihai, un prieten al tatei
unde am facut cunostinta cu jocurile si PC-ul. De
atunci am cumparat revista mereu. Citeam si ma
uitam la screenshot-uri (pe atunci le ziceam poze
luate din joc) nostalgic, stiind ca nu am calculator
si eram trist.

Pe 9 mai 1999, ziua mea de nastere, tata mi-
a adus primul meu PC. Era un Pll la 233 MHz, cu
64 MB RAM si o placa grafica S3 Savage. Aveam
pe el vreo patru jocuri, printre care Ultimate
Doom, Quake, Wolfenstein 3D si Descent II.

Eram fericit, aveam calculator, aveam jocuri.

Apoi am incetat, nu mai stiu de ce, sa
cumpar revista. Si in acea perioada nu prea am
jucat jocuri noi. Eram ocupat
pregatindu-ma pentru primul meu examen de
admitere. Era la limba engleza. Trebuia sa intru la
Colegiul National |.L.Caragiale din Ploiesti cu
orice pret si am reusit.

Dar in martie 2001 am inceput sa-mi

cumpar revista din nou, fiind instigat de JOC
FULLM Primul joc full a fost Seven Kingdoms, care
mi-a placut mult.

Din martie 2001 pana-n decembrie 2005 am
toate numerele revistei, pe care le pastrez cu
sfintenie intr-o cutie neagra de carton pe care eu
o numesc,The Black Box O’LEVEL” [..] Acum am
15 ani, sunt elev in clasa a IX-a C la CN.LL.C.
Ploiesti, sunt mandru de mine si pot s& spun
cd LEVEL a fost, este si va fi langa mine pana la
sfarsitul vietii.

Am trdit alaturi de LEVEL momentele grele
ale vietii mele de scolar, gamer si om; am tréit
multe bucurii impreung, dar si dezaméagiri, cum
ar fiDoom 3,

NFS Hot Pursuit 2 si altele.

Va urez tuturor care au facut posibila
realizarea revistei cele mai bune ganduri.

Ciao! Au revoir, LEVEL!"

SITV3R

+Dear LEVEL,

Istoria mea alaturi de LEVEL? Ce sa spun,
totul incepe in aprilie 1999. Aveam 7 ani si varul
meu isi luase o revistd pe nume LEVEL. Nu mai tin
minte decat ca pe coperta era un diavol sau ceva
de genul asta. Peste 5 luni, adica in noiembrie,
mi-am luat primul LEVEL. 1l mai am si acum (are
coperta cu Pharaoh) chiar daca mai are cate o
pagina ruptd. De atunci n-am mai ratat nici un
numar. Despre LEVEL pot spune multe cuvinte
(toate de lauda), dar spatiul revistei este limitat
deci voi fi si eu la fel. Pe mine (nu cred ca sunt
singur) m-a schimbat ca om: privesc jocurile din
alta perspectiv, a calitatii si nu a genului. Desi
este mai ciudat, eu jucam doar simulatoare auto
si Heroes 2 sau 3 (cel mai tare joc care a existat
vreodata), dar am inceput sa joc si alte genuri
cum ar fi RTS (Warcraft, Starcraft... super jocuri),
RPG (Gothic). Eu cred ca daca nu exista LEVEL,
nici FPS nu stiam ce inseamna. LEVEL m-a invatat
sa fiu un gamer adevarat. Am citit si alte reviste
cu si despre jocuri (XtremePC, PC Games ), dar
nici una nu se compara cu... cea mai buna revista
din lume: LEVEL!"

DoomHammer

+Dear LEVEL,

+Experienta mea LEVEL".. sund foarte, power
puff like:). Spre sfarsitul anului 2000, ma apucase
subit cheful de a afla cat mai multe despre calcu-
lator si am inceput s-o pisez pe maica-mea la cap,
sa-mi ia si mie o ,revista despre calculatoare’,
ceea ce la mine era echivalentul unei reviste
despre jocuri. Intr-o seara am dat peste o reclama
la PC Games. A doua zi, cu mama de mana m-am
dus intr-un suflet la chiosc. Am fost deceptionat
de pret... mama nu voia sa dea 80.000 pe o astfel
de revistd (unde mai pui ca era deja la numarul 7,
ceea ce mie mi se parea absurd, sa nu prind o
publicatie mécar de la prima editie a acelui an).

| R R R R T e

CHATROOM

Dezamagit, am bunghit insa in stand o alta
revista, la doar 39.000. Si uite asa am inceput eu
sa citesc LEVEL-ul, odata cu numarul 1 pe 2001.
Nu e chiar intriga din Stapanul Inelelor, dar
merge.

Coperta era foarte faind, mai ales ca eu eram
mare fan Starship Troopers (chiar am facut urat
cand am auzit ca nu a fost aleasa drept pelicula
anului). M-am uitat plin de sperante pe CD-ul cu
demo-uri, sperand ca macar unul va merge si pe
sistemul (ma rog, aragazul) meu la 266 MHz. A
urmat editorialul si prins am fost... o poza cu o
gasca intreaga de zurbagii si un anume K'shu
care vorbea despre un Warcraft 3, un Emperor:
Battle for Dune, Internet... cert e ca acea revista
mi-a facut capul calendar. Cand am terminat-o,
am luat-o de la capat si tot nu am inteles nimic.
Totusi, simteam c& e pentru mine si de atunci nu
am ratat nici un numar. De ce sd vorbesc despre
ce e bun sice nu e bun la LEVEL... eu nu mai
cumpar LEVEL pentru jocuri. Asa cum unii
oameni asculta muzica 0asica 5 se r2meaz3, ey
ma relaxez citind LEVEL o datd ge furid. A aevenit
o conditie a vietii pentru mine. Je putine ari am
ars de nerdbdare asteptand LENEL-ul prnisns wn
joc full sau un articol. Jos palasie antu adizalale
seriei Total War pe care le stiu pe de rost si incd o
data jos palaria pentru oferirea unor jocuri
precum Soul Reaver, The Longest Journey sau
Scrapland.

Si uite cum a trecut timpul... cdnd mi-am
luat primul LEVEL iarna era mai iarna, iarba era
mai iarba, mama era mai tanara si eu eram mai
optimist. Acum maicd-mea nu mai este, cica m-
am facut baiat mare (inca un an si pot conduce
trabantul), iarna e la misto si se pot cumpéra
pachete de iarba artificiala.

Numai bine vous, cititorilor vostri si
Sarbatori Fericite (care au fost pe cand cititi
aceste randuri).

xn

Pace voua!
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talon de

= AR TR RS comanda
CHIP SPECIAL FOTO-VIDEO 10 lei noi/ U
doresc- DIGITAL decembrie 2005 100.000 leibuc s 2 i RA0%
& CHIP SPEGIAL 11 lei noi/ Decupati talonul din revista,
FILME PE DVD 110.000 leibuc completati-l si expediati-|
CHIP SPECIAL 5 lei noi/ impreuna cu dovada platii
RETELE WIRELESS i pe adresa

loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

LEVEL 01/06

mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,

500530 Brasov

contul

Nume, prenume

R0O71ABNA0800264100060476

Brasov.

Am plﬁtil_lei in data de -(‘ll mandatul postal / ordinul de plata nr.- Taloanele care nu sunt insotite

2 : 2 : : : S : de dovada platii NU VOR FI
Daca aveti probleme in comandarea revistelor CHIP SPEC ‘ > > adres: A
Daca aveti probleme in comandarea I(VIS-l(-()I CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa LUATE IN CONSIDERARE!
alex_draghini@vogelburda.ro

doresc un Pret revista Pret abonament Falon e
- cu CD/DVD revista cu CD/DVD Decupati talonul din revistd,
- m 50 lei noi/ completati-l si expediati-|
H €10.000 lei 500,000 lei impreund cu dovada platii
revista . m 162 lei 'l-!ﬂ 90 lei noi/ pe adresa
(162000 (900.000 lei) loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

Cu CD: . cu DVD: . Plata se poate efectua prin

3 mandat postal pe adresa
500530 Brasov

Firma, cod fiscal sau prin ordin de plata in
contul
Nume, prenume Vogel Burda Communications
R0O71ABNA0800264100060476

- - Bl -S(_‘ - ™ deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.
Localitate Cod - Judet Pentru bugetari, plata se face

in contul nr.
Telefon e-mail RO90TREZ1315069XXX000746
deschis la Trezoreria Brasov.

Am pl.itil_lei in data de -cu mandatul postal / ordinul de plata nr.- Taloanele Carev nu sunt insofite
de dovada platii NU VOR FI
Am mai fost abonat, cu xm*ul_ LUATE iN CONSIDERARE!

Telefon

talon de comanda

LEVEL 01/06

Str.

talon de abonament

| gl N T
&“e”gg) Castiga jocul
| CJ Need for Speed: VMlost Wanted

| ciigtriloution

ications SRL,

Sl

Al catelea joc din seria Need for Speed
este Most Wanted?

a. al saptelea b2
b. al treilea [ |
c. al noualea @

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Commu

Nume, prenume

Cod Judet

Str.

Localitate

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana |

Telefon e-mail

CONCURS LEVEL

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Need for Speed: Most Wanted din acest numar al revistei.
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pinnacle

A division of Avid

Pinnacle Sfudio Plus v.10

Studio v.10 De la Pinnacle Systems, alegerea numarul 1 in domeniul editdrii video pentru acasa,
Aplicatie pentru editare video ™ o : 3 i o A . os i e

va prezentam Studio Plus v.10. O interfata intuitivd, mai multe comenzi si functii
mai puternice, acestea sunt atuurile de neegalat care va permit imbundtatirea,

Studio Plus v.10 Ik o -
arhivarea si partajarea pe DVD sau Internet a clipurilor video, mai simplu ca niciodata.

Aplicatie avansatd pentru editare video

Surse de inspiratie

4

; Studo Plus Captureazd si monteaza material video de la 0 gama largd de surse, incluzand camere
i JoN

video DVD sau chiar recentele camere video HDV.

Studio MediaSuite v.10
Pachet complet de aplicatii . T
pentru editare foto, video si audio Editeazd ca un profesionist

Fiti creativ avand la dispozitie sute de efecte si tranzitii in timp real, oferite
de un motor grafic profesional multilaureat, provenind de la gama broadcast
de la Pinnacle Systems.

Aveti controlul total
Personalizati parametrii efectelor, cadru cu cadru pentru rezultate uimitoare si redati
clipurile video in timp real pe ecranul monitorului sau al televizorului.

Studio 500-PCl v.10
Solutie internd accesibild
pentru achizitie video
analogicd si digitald

Studio 500-USB v.10
Solutie externd accesibild
pentru achizitie video

Studio Plus 700-PCl v.10
=4= Solutie internd avansatd
pentru achizitie video
analogicd si digitald

Studio Plus 700-USB v.1(
=4%  Solutie externd avansatd
pentru achizitie video
analogicd si digitald

B oo P v
1

; -4
www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC) w
eFlamingo@flamingo.ro Livrare gratuita la comenzile on-line '
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