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platformelor
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isi aduce cineva aminte de Spectrum? HC
va spung ceva? Majoritatea ga.merilor care au
cu usurm;a minutele sau' mai prec1s intermi-*
nabilele sferturi de ord necésare incarcirii
unui joc./De atunci au treout api sau, din
perspectiva evolutiei tehnicii de)calcul, se-
cole intregi. Comenzi de gcnul Load " tirf
acum de domeniul miticului si al preistoric-
ului, fiind intalnite doar prin manualele pra-
fuite uitate prin cine stie ce sertar...
Anul 1998 este si va fi in continuare
martorul unei adevirate, revolu;u yCu totii
§tifde cursil urmatde procesoare, de plicile

grafice si de sunet etc. Stirile sunt pe de o *

parte imbucuritoare (tehnologia mai sofisti-

' catd implica grafica si sunet mai bune). Pe de

cealalta parte insd, aceasta accelerare a rit-
mului de dezvoltare aduce dupd sine up-
grade-uri despartite de interyale de timp fn-
gruoralor de mici, la preturi mgnjorator de
thati.'Si totusi, existd solutii..

Dlscu;nlc in ceea ce pnves;.le compenua:

dintre console (in principal Nintendo 64,
Sega Megadrive si Sony PlayStation) si PC-
uri sunt tot mai dese."Nu de putine ori con-
tactele dintre cele doua mari tipuri de plat”
formie sunt explozive. Producitorii din ambele
tabere” concureazi la cel mai inalt si

_nivel pentru dominarea pietei. Gama gu-
“mentelor folosite’ pentru atragerea cumpara-
torilor este extrem de cuprinzitodre: utilitate,
pret, calitatea graficii si a sunetului. Cu toate

TN

acestea, cel puliin in cazul Europei de Est, PC-
urile 3&;in intédietate, datoritd multitudinit de
aplicatii care pot fi rulate in afard dejocuri,
Consolele au. avanidjele lox, fiind mult mai
usor de instalat si de foll)qltRCu alte cuvinte,
sunt ideale pentru perhoancle care vor s se

distreze fard prea multd bataie de cap (b se™

citi Windows 95, DirectX, '3DFx, 32MB efc.)

In plus, preful unei console performante nu-

depaseste 300 USD, pe cand un P€ pi; care se
pot juca decent ultimele
aberanta cifra de 2000 USb Asadar, nu-cred
ca din acest punct de Vedere mai exista/dubii
in ceqa ce priveste aleg(;rca cea’ ma: avanta-
joasa. ] ¢

Amenintétor se, ridicd la orizont urmi-
torul semn de intrebare; cumn se poate rula un

soft dq grafica si animatie 3D pe o consola?.
Raspm}sul,,nu.se poate. De ce? Consola, prm )

definitie, este dedicatd in exclusivitate jo-
curilor. Concluzie: PC-ul éstiga (foarte mult)
teren din acest punct de vedere. Astf‘c],prc;ul
rel}w ridicat fsi 5ase$te o motivatie solida.
Existenta unui PC ‘in perspe tiva unor
activitati complexe §1'mai raﬁﬁ(y

riogse” ca afacerile, n@nagemenml sau edi-
tarea revistei Level... J
Acestea nu sunt deedt indicatii destinate
orientdrii in jungla tehnologiei sfarsitului de
mileniu. Cu toate acestea, decizia va apartine
in intregime. insd pentru moment, sa incer-
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ate este un
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talon de comandd LEVEL ATENTIE!

inainte de a efectua plata

= DA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: ey : ;
va rugam sa telefonati la redactie

Revista  |Buc. Pret unitar |Pret total
LEVEL Nr.1 14.800 lei
LEVEL Nr.2 14.800 lei
LEVEL Nr.3 18.000 lei
LEVEL Nr.4 18.000 lei
LEVEL Nr.5 18.000 lei
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' LEVEL Nr6 18.000 lei
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pentru a va asigura ca mai exista

in stoc revistele solicitate.
(068/153108, 150886)

Plat se poate efectua prn mandat pogtal pe adrese:

dna loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Brasov.

sau prin ordin de plat i contl “Voge! Publshing”
2540099053897 la BRD Brasov.

TOTAL:

Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos:

Taloanele care nu sunt insotite de dovada plati
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Nu expediem reviste ramburs!

Loc. Cod Judet

Telefon: E-mail:

Nume, Prenume:
Str. Nr. BIl. Sc. Ap.

A G Bt s leiindatade..................... prin (1 mandatul postal nr. .........
1 ordinul de plata nr. .........

Sempatlira:, &b nrm ot

e —_TEEEs g
| Castias LEVEL | Read this first!
| astiga cu :
. ; : LEVEL
| 1. Care sunt cele trei functii de bazi P\l VoS o E
I ;’:?:,',’12;“" e placayinco Highway ' ' - | Da, asa este! De acum incolo vom
I _I Placi grafici, tuner TV, capturi video i | ‘incerc? s permanentizim COI.I-
| - Tuner TV, capturi video, tuner radio - | cursurile. in acest numir aveti
1 I Capturi video, editare audio, teletext | ocazia de a cﬁstiga o placi video
| 2. Placa Video Highway Xtreme este | Xtreme oferiti de firma Multinet
| oferiti de firma: | SRL din Baia Mare. Mai multe
g e aminunte puteti afla despre
) Mintoe aceastid componenta in rubrica
| ; I de quick tesre. Data limita de
| 3. Care este jocul lansat d'e curdnd care permite rularea lui cu o vitezi | trimitere a acestui talon este 1
| de 50 de cadre pe secunda: LA PREL T
1 ) Motorhead I 1ul|e.~Ca$tlgatornl va fi anun?at in
| Stracraft | humadrul de august! Decupati
- Neetfonspend | talonul aliturat, nu inainte de a
R aeE | raspunde la intrebari si de a
| : | scrie numele si adresa dumnea-
I ok e Ry SO | voastri, si dupa aceea trimiteti-1
| Loc. Cod Judet P adresa redactiei noastre.
| = | Raspunsurile la intrebari se
I bl R DO omalk o | gésesc in acest numir.
I LEVEL - OP 13 CP4,
I Semnatura: F2210 ey
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Proaspete, calde, gata si fie devorate.... 8

In Development

Anarchy 12
BattleZone are concurenti? De data aceasta, Microsoft se
avénta §i pe piata genului ,.action-strategy”. Cu atat mai bine
pentru gameri...
Riot'-...cs. i 14
[ /

Monolith Studios spera
ca a creat un Quake Il —
killer in care roboti giganti-
ci lupta pentru supravietuire
intr-o lume atractiva pentru
SF-igti. Designul reusit si
actiunea va propulsa proba-
bil Riot-ul in topuri.

Preview

Incoming 17

Actiune 3D la cea mai inalta clasi. lata un joc cu o grafica
sadevarata”. Totusi, fard o placa 3Dfx solid instalata in PC,
singura graficd pe care o puteti admira este... background-ul

din Win95.

DAIKAANA ceeeeececrrercecennenencceseeseens L O

John Romero, coordonatorul echipei care a dezvoltat acest
nou joc de la Eidos, ne dezviluie citeva din detaliile ,mai

intime”.
Motorhead .. 20

Gremlin lanseazd primul joc capabil de a rula cu 50 de
cadre pe secundd. Ramane insi de vazut daci va fi pe mésura
asteptirilor unei lumi ahtiate dupa viteza,

Earthworm Jim 3D .oeveeveseeneeennn 22

Un remake al jocului deja arhicunoscut, dar de data aceasta
cu o graficd 3D reusitd. Multe lucruri s-au schimbat, in final
existind mari sperante ca acest produs si fie un adevarat top-

breaker.
Ipanzer 44 24
Foarte multi dintre noi gi-ar dori probabil si fie comandan-
tul unui tanc superinarmat. Ei bine, acum aveti ocazia de a
distruge trupele inamice folosindu-vd indeménarea si
cunostintele in domeniul blindatelor din cel de-al doilea razboi

mondial.
Ed Hunter ... 2

Copertile albumelor Iron Maiden au dus la aparitia unui
adevarat cult, care invadeaza si hard disk-urile cu acest shoot-

em-up mai mult decat promitator.
Extrem Warfare * 30
Un produs care va fi cu sigurantd apreciat de majoritatea
revistelor de specialitate. Graeme Devine, presedintele de la
Trilobyte, ne-a spus mai multe despre Extreme Warfare. Din
acest articol puteti afla cite ceva despe o lume mai putin
cunoscutd utilizatorilor.

Joint Strike Fighter ......suerseesee 31

Daca il instalati, asigurati-va ca v-ati pus centura de sigu-
rantd. Un simulator de zbor care a fost apreciat de foarte multe
reviste este pregitit sa aterizeze i pe calculatoarele voastre.

Starcraft 34

La inceput a fost Warcraft... Odatd cu trecerea timpului,
acesta a suferit un upgrade: Warcraft 2. Acum, Blizzard a
schimbat tema, asa ¢ a aparut primul joc din posibila serie
Starcraft. Oare este acest joc atit de bun pe cét s-a promis?

Die Hard 36

Cunoasteti probabil filmele in care Bruce Willis se distra
de minune distrugand orice sperantd a inamicilor de a mai
scipa cu viatd. Prin acest se joc s-a incercat reproducerea
acestor filme §i realizarea a trei jocuri intr-unul singur.

Journeyman Project3 .......coe.eesrereens 38
Cei pasionati de cdlatorii in timp si civilizatii dispirute vor
fi cu sigurantd interesati de produsul celor de la Broderbund.

Fragile Allegiance ...........ow.uusmmmmssssseees $0

Un joc lansat cu ceva mai mult timp in urma i care a fost
destul de apreciat la vremea lui. Strategia si managementul
resurselor au din nou rolul principal.

42

Multi doresc sda cunoasca biblia si mesajul acesteia.
Aceasta enciclopedie vine oarecum in ajutorul acestora.

The Unexplained .......cccceeveruinvrinnes 43

O astfel de enciclopedie amenintd dominatia serialelor
de genul Dosarelor X. Motivul: o serie de lucruri ciudate si
inexplicabile au fost adunate laolalta, constituind o verita-
bila bibliotecd pentru fanii genului.

Cheat Codes

Cheat Codes 44
Vi oboseste, plictiseste sau enerveazd un nivel, un
puzzle, un inamic? Atunci, aici veti gisi solutia...

Bible

Video Highway Xtreme ........c...cc... 40

Placile video sunt foarte apreciate de majoritatea gamer-
ilor si utilizatorilor, In cadrul acestui articol puteti afla
despre 0 componentd cu performante demne de remarcat.

Voodoo 2 47

Care este consecinta fireasca a aparitiei placilor 3DFx
Vodoo? Aparitia a ceea ce se numeste ,,the next generation™:
Voodoo 2. Exista oare diferente intre cele doui componente?

Force FX 48

Jocurile capdtd o noud dimensiune cu ajutorul joystick-
urilor capabile de ,a trai”. Cate ceva despre cum poate o
componenti influenta gradul de realism al jocurilor.

i

intrebirile cititorilor ......oconeeeee 50




Burnout: Drag Racing
- Bethesda/Virgin

Simulator auto foarte
original. Ce este mai
pasionant: sa fi atent la
curbe sau sa-ti iei zborul
datoritd vitezei?

Croc: Legend of Gobbos - Fox/EA
Mai pe scurt: Lara Croft cu coada. Asta ¢! Ideeca e de a

creea un rival al Larei in persoana unui crocodil,

recomandat celor mici sau celor plini de umor.

Deer Hunter - Wizard
Works

De ce sa nu poti vina
fara s pleci departe, de
fapt chiar pe ecranul
monitorului. De ce nu?
incercati si luati-va trofeul
de vandtor, Hm...

Descent: Freespace — Interplay

Acest nou joc din seria Descent aratd mai mult ca un
simulator in spatiu, la fel cu Wing Commander. Puteti juca
0 minicampanie cu 3 misiuni. Ce mai agteptati...

Dominion: Storm Over
Gift - lon Storm/Eidos

intr-un viitor indepartat
4 rase se luptd pentru
controlul unui artifact.
Aveti la dispozitie cateva
misiuni cu pamantenii. Hai
Terra!!?

Formula 1 '97 — Psygnosis
Un nou simulator de F1. Ready! Get set! GO!

Grand Prix Legend -
Papyrus/Sierra

Papyrus, creatorul
jocurilor Indy Car si Nascar
Racing, va aduce un nou
joc cu masini. De data
aceasta in anii ‘60.

Hardball 6 - Accolade/EA
A sasea versiune a faimosului joc de baseball de la
Accolade. Nu e mai grozav decat Triple Play 99, dar incercati-1.

Industry Giant - I-Magic
Gaiseste resurse §i
construieste diferite
infrastructuri pentru a le
transporta. Vinde-le si fa
bani... Parcd seamina cu
Transport Tycoon, nu?

Jazz Jackrabbit a fost doar un joc platformi shareware,
dar a devenit legenda. Asadar cu sigurantd sunt destui
gameri care vor sd joace urmarea ... in care apare si micul
lui prieten Spaz.

Judge Dredd Pinball — Pin-ball Games
Ti-au lipsit jocurile pinball? Atunci savureazi acest
pinball inspirat din Judge Dredd.

KKND Krossfire - Beam/Infogrames
O altd urmare, o G A
strategie real-time cu
graficd mai buna, unitati
noi $i 0 noud tabard — Serie
9 Robots. Daci ti-a placut
originalul o si-ti placa si
continuarea asta.

=D
Liberation Day - I-Magic
Strategie turn-based, in care te lupti cu extrateregtrii
nemilosi. O urmare a faimosului Fallen Haven.

Motorhead — Gremlin

Nu-ti place realitatea?
iti plac simulatoarele nu
prea complicate, asa ca
POD? Ei bine Motorhead a
fost ficut pentru tine. Aratd
excelent! Primul joc cu 50
(wow!!) de frame pe
secunda.

Outwars — Microsoft

Vi amintiti de Terra Nova? Outwars nu diferd prea
mult. la-ti costumul de luptd, armele mortale §i killereste
toti extraterestrii!

Seven kingdoms Ancient Adversaries - I-Magic

Versiune noud de strategie real-time care vi oferd 3
natiuni, 15 scenarii, teren in timp de iarnd, noi arme si alte
imbunititiri. Sd vedem daca va place,

Terra Victus — Ripcord

Faci parte dintre rebeli,
care se luptd impotriva
legilor dictatoriale de pe un
Pamant ce a suferit imense
catastrofe. Strategie real-
time non-C&C.

World Cup 98 - EA Sports

La doua luni de la lansarea FIFA 98, EA Sports vi
aduce un nou joc de fotbal. Acesta este despre Cupa
Mondiald din Franta. Puteti juca doud reprize de 2 minute
cu Anglia vs. Brazilia.

XCOM: Interceptor —
Microprose

Noi UFO-uri, noi lupte,
noi arme — incd clasic
R&D, dar de data asta in
spatiu.

Unplayable:

Might & Magic 6 - NWC/Ubisoft

Acesta este un film intro al jocului care ne-a uimit pe
toti. Datorita spatiului limitat de pe CD am inclus doar
versiunea low-res, dar incd puteti simti atmosfera...

LEVEL - lunie 1998



Shareware:

ACDsee 2.3
Un viewer de imagini foarte rapid, compatibil mai cu
toate formatele grafice.

Dos Navigator 1.5.2

Aproape exact dupa un an apare noua versiune a bine-
cunoscutului DOS Navigator. Dar corecteaza doar doud bug-
uri.

FAR 1.51
Program de gestionare a programelor sub W95 foarte
bun. Suportd nume lungi de fisier.

Paint Shop Pro 5.0
Program de grafica, similar cu Adobe Photoshop, o noud
versiune.

WinRAR 2.03

O versiune noud a programului.

VirusScan 3.1.6
Ti-e fricd de virusi? Instaleaza VirusScan!

WinAmp 1.9
Cel mai tare player de MP3-uri din lume!

Hothosts:

Daikatana

Din articolul nostru stiti
despre armele, povestea,
monstrii din Daikatana.
Uitati-va la pozele acestea
noi si cool.

Duke Nukem Forever

Aceastd continuare, de mult asteptatd, este invaluita in
mister si foarte putine se stiu. $tim céd foloseste acelasi
engine ca Quake II si cd va agteaptd glume noi din partea lui
Duke.

Fallout 2

Nimic nou despre Fallout 2. Dar ar trebui si fie mai bun
decat originalul! Noi arme, personaje, locuri, vei conduce §i
masini in cdutarea modulului cu putere asupra gridinii din
Eden.

Heavy Gear 2

Un nou joc din seria mech, de la Activision, va folosi un
engine nou pentru graficd mai buna, pentru efecte
meteorologice. Actiune in si in afara cladirilor, teren foto-
realistic.

Railroad Tycoon i

Continuarea jocului
clasic, cu o simulare de
strategie economicd mai
complexd. Veti avea zeci de
noi marfuri si modele noi
de trenuri. Suporta retea.
Graficd imbunatatita la
1024x768

Prince of Persia 3D

Noile aventuri Prince of Persia sunt bazate pe un engine
care permite creearea unui mediu complet 3D. Animatii noi
ale personajului principal si a altor personaje, noi capcane si
o interfatd

MechCommander

in acest episod
Battletech va trebui sa
recuceriti planeta Port
Arthur, dominata de clanul
Smoke Jaguar. Strategie
clasica real-time, dar ai
roboti la care poti face
upgrade-uri.

Warhammer: Chaos Gate

in noul joc Warhammer vei controla 12 Ultrasubmarine,
fiecare cu armele lui, cu posibilitatea de a controla si
tancuri (suport network prezent).

Force Commander

Noul joc StarWars va fi o strategie real-time. Vei alege
dintre rebeli si Imperiu, lupta cu Y-wing-uri, TIE Bomber-¢
sau AT-AT Walker-e in zone polare si de degert. Grafica
superba insotitd de o varietate de view-uri.

Themes:

Atomic Bomberman

Carmaggedon

Dark Omen

Die by the Sword

Temi bazata pe jocul Die by the Sword. Aceasta
versiune difera prin icon-uri si cursoare de mouse.

Gabriel Knight

Jedi Knight

Updates:
BattleZone v1.01
Die by the Sword Incompatible
Versions
Flight Unlimited II v1.04
Flying Corps v1.11y (Voodoo2)
Hardball 6 v6.01
Hexen 2 Portal of Praevus v1.12a
Lords of Magic v2.0 to v2.02
M1 Tank Platoon II v1.1
Red Baron 2 v1.05
StarCraft v1.01
Triple Play 99 Patch 1
Worms 2 v1.15




Infogrames Entertainment a
dat publicitatii titlurile pe
care le va afisa la E3.
Pentru po de conso-
le, situatia este roz: Mission
Impossible (N64), Wetrix
(N64), GT Championship
Edition (N64) si Space

Cir N64). Poate cea
mai interesantd stire este
aparitia unor titluri sub
licenta Warner Bros.

Jocurile vor rula pe N64,

Sony PlayStation si ,.the
next generation Sega systems”.
Lista nu se limit doz

la cele amintite mai sus, ci
continua cu Viper (PS) — un
3D shooter cu clicoptere
Snowracer (PS) — ski s
snowboarding, V-Rally 98
Arcade Championship
Edition (NC i

(N64)
bufon sub forma 3D.

ucenicia unui

1 placut Turok — The
Dinosaur Hunter? Then
e a good look at this:
partea a doua a redutabi-
lului 3D shooter se repede
spre gameri cu viteza unui
/elociraptor, fiind gata sa
ic monitoarele la E

se va cutremura sub pasii
grei ai T-Rex-ilor doar in
toamna "98, la un an si
jumatate de la lansarea
primei versiuni.

Take 2 Interactive se

a asalteze piata
cu un nou joc pentru N64:
Space Station Silicon
Valley, produs de DV

prietenul lui Dan.

WLS '98 — Eidos

Ceea ce conteazd la
WLS 98 (World League Soc-
cer) este cd nu impune gamer-
ului restrictii de nici un fel.
Acesta este un joc care pur si
simplu reflectd modul de for-
mare al unei echipe adevirate.

Calcularea atentd a metodei
defensive, situatiile spectacu-
loase §i dinamismul intregu-
lui joc, fac din fotbal o arta.
latia ce vrea WLS sa suprinda
§i sd reprezinte cit mai bine.”
Acestea sunt cuvintele lui
Rob Palfreman producatorul
Jjocului WLS, ultimul joc de
la Eidos de care producitorii
sunt absolut mandrii. Pe an-

Commandos —
Behind Enemy
Lines — Eidos
in timpul celui de-al doilea
rizboi mondial, cele mai teribile
i importante lupte au fost duse
de diferite unitati speciale. Fiind
comandantul unei astfel de uni-
tati speciale trebuie sa rezolvi o
serie de 24 de misiuni, in care

iadul este la el acasd. Al-ul, care,
dupd cum spun producitorii,
este elaborat dupa un model
ultra-nou si ultra-sofisticat va

fi capabil sa creeze situatii im-
posibile, astfel incit s vi faci
viata de gamer ceva mai amara.

samblu, jocul a fost conceput sa
contind peste 190 de echipe din
10 ligi diferite, acestea din urma
fiind situate in cele mai impor-
tante tari, unde fotbalul joaca
un rol important. in ceea ce pri-
veste grafica, jocul a fost dotat
cu un engine deosebit care per-
mite rularea fluida a animatiilor
cu o viteza de cel putin 30 de
cadre pe secundd. WLS folo-
seste un nou sistem scheletal
care permite folosirea unei
cantitati mari de animatii. in
plus, datoritd acestui sistem se
pot crea §i jucatori la o rezolutie
mai mare, Jocul in sine dispune

de o deservire bine pusa la
punct, care permite gamerului
sa foloseascd jocul usor si fard
nici un fel de probleme.
Bineinteles ¢ jocul va fi insotit
de comentariul indrécit al unor
prezentatori de prestigiu in An-
glia. Peter Brackley & Ray
Wilkins vor fi cei care vor avea
grija sa tind gamerii in perma-

Commandos este un real-time
wargame, care, cel putin in
aceastd fazi, promite mult din
toate punctele de vedere. Macar
in ceea ce priveste grafica nu

avem nimic ce reproga! Toate
elementele sunt superproiectate
$i amanuntite. Oricum, asa
privesc producitorii problema!
Gamerul va putea controla
simultan pana la sase unitati,
fiecare dintre acestea putind
avea abilitati si putere de foc di-
feritd. Engine-ul grafic va permite
afigarea unui grafici 3D deosebite,
in total fiind prezente peste 350
de unitati militare, vehicule,
obiecte si arme din era celui

nent suspans. Nu lipsesc nici
umbrele real-time si efectele
speciale, care promit a fi foarte
bine realizate. Pentru fanii
jocurilor sport, acesta va fi
probabil un joc de referinta.
FIFA 98 de la EA va capita
astfel concurenti seriosi. Mai
ales ci WLS va permite si
rularea in retea!

de-al doilea rizboi mondial.
Misiunile se vor desfasura fie
pe plajele Normandiei sau fior-
durile Norvegiei, fie in desertul
Africii de Nord pina la bancurile
Rhinului. Asadar, teritoriul pe
care se desfagoari actiunea este
vasti §i va avea o grafica deosebita.
Actiunile de sabotare si ocupare
a diferitelor puncte strategice
promit a fi dinamice. Efectele
speciale sunt de asemenea bine
realizate, existind umbre real-

i explozii reprezentate
deosebit de realist. Data de lan-
sare nu este cunoscutd, insi ce
vil pot spune cu sigurantd este
cd meritd si fiti cu ochii pe el.
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News

Railroad Tycoon Il -
Pop Top

O firma mai putin cunoscuta
va lansa anul acesta, cu ocazia
expozitiei din Atlanta, o conti-
nuare a binecunoscutei serii rea-
lizate de Microprose. Jocul va
permite gamerilor si creeze o
dominatie a cailor de transport,
folosindu-se pentru inceput po-
sibilitatile tehnice care existau
prin anii 1804, cind automobi-
lul era pe cale de aparitie. Pe
misuri ce trec anii (virtuali),
gamerul va fi capabil si folo-
seasca tehnologii din ce in ce
mai avansate. Interfata va fi
asemanatoare jocului Sim City,
gamerul putind opta, in plus,
pentru diferite situatii. Pentru
cei cdrora le place competitia
prin retea, jocul va contine §i o
serie de scenarii mai deosebite.
in plus, Railroad Tycoon 11, va

Microsoft a lansat
DirectX 5.2
Microsoft (gigantul in-
dustrial care face uneori ga-
merilor viata grea) a lansat o
noud versiune a librariei
multimedia DirectX. Versiu-
nea 5.2 a acestui program
permite jocurilor concepute
pentru sistemul dé operare
Windows 95 un acces mai
rapid la grafica, sunet, retea
si functionalitate 3D. Versiu-
nea 5.2 nu va contine modi-

putea fi rulat la o rezolutie de
1024 x 768, cu o adancime a
culorii mai mare de 8 biti.

Optiunea multiplayer va permite

conectarea a peste 32 de utiliza-

tori. Engine-ul 3D din ultima

generatie va asigura probabil o

rafica reusitd, fatd de versiunil
precedente de la Microprose
care erau destul de slabute.

i

[

Utilizatorul va avea posibilitatea
1

de a explora spatii financiare §
de afaceri mult mai ample de
ce a existat in seria Tycoon.
Hartile pe care se desfigoara
diferitele scenarii vor varia
de la dimensiunea de 50 x
50 (pentru scenarii scurte)

si 500 x 500 (va inchipuiti

3 boi se va da pe harta
a?). Bineinteles ca jocul
va folosi o interfata diferita
fati de ceea ce cunoastem
noi. In acest sens, Pop Top
promite realizarea unor me-

I0A0 00307

Descent lll — Interpla
Unul din lucrurile pe care

Interplay le cere de la noua divi-

y

zie Tantrum este de a realiza jo-

curi de actiune de cea mai bun

a

calitate. In aceste conditii, o re-
vizuire a seriei Descent este cea

mai indicata. De data aceasta,

jocul va ardta cu totul altfel, fo-

losind un engine grafic avansal
precum §i numeroase alte fa

t,

litdti care nu au mai apérut pana

acum. La fel ca si predecesorii

Descent I va contine o gramada

niuri ugor de folosit si in acelagi
timp atractive. Nu va lipsi nici

umorul, destul de rar in jocurile
ctuale, producitorul promitind

izarea unor expresii §i eveni-
mente, care probabil pe unii ii
vor scoate din minti, iar pe altii
ii vor coplesi. Pentru a face lu-
crurile i mai interesante Pop Top,
plinuieste realizarea a peste 20
de harti (dintre care unele din
SUA, Europa, Africa, Asia), 51
de tipuri de transportoare §i 34
de tipuri de cargo.

Y ¢
&

infrunta maxim opt gameri.
Pentru inceput imaginile oferite
de profucator ne creeazd impre-
sia ca Descent 111 va fi mult mai
bine realizat, existand o lume
mult mai vasta si mai variata.
Efectele 3D vor fi de aceasta
data de o calitate exceptionala,
iar libertatea de miscare va duce
la realizarea unui univers Descent
aga cum nu ati mai cunoscut pana
acum, Interplay a luat lucrurile
in mana §i nu se poate ca pina
la urméa Descent si nu arate asa

jocului

Semnaldm o incer
dabila din partea £
{rts, care incearca
a generatiei tinere
spre golf print-un titlu
pentru PlayStation: Tiger
Woods 99. Pachetul va

loc in a doua
jumitate a anului in curs.

Acclaim anuntd lansarea

jocului Bust-O-Move 2

(versiunea de Nintendo a
serie
Bobble). Noul titlu va
acosta pe plajele ame

a. Conceptul
ste destul de
simplist, as
intrucatva cu anticul Tezri
ca si acesta din urma, Bust-
O-Move 2 creaza foarte
rapid dependenta. Daca
sunteti pasionat de acest
gen si aveti in posesie un
Nintendo 64 veti dori cu
sigurana

de arme, de inamici, iar violenta
se va simiti, mai mult ca sigur,
ca la ea acasi. Bineinteles ca
jocul va putea fi rulat si in retea,

cum isi doreau gamerii cu mult
timp inainte. Data de lansare
este situatd undeva prin jurul
Craciunului. Un adeviérat cadou

ficiri majore, ci doar sectiuni
de program care vor corecta
o serie de bug-uri care vor fi
apdrut in versiunile anterioare.

Sega Enterprise a anuntat
cava i]]illl‘:’lll
internet un
virtual, ¢

in curand pe
magazin”
va fi localizat

La ora actuala existd doar
doua standarde care confera
producitorilor de jocuri
posibilitatea de a realiza
produse 3D: DirectX si
OpenGL. Acesta din urma
este un program dezvoltat
de Silicon Graphics §i este
de asemenea un set de rutine
3D, care are aproape aceleasi
facilitati ca Direct3D-ul. De
exemplu, Quake 2 foloseste
OpenGL. Noua versiune a
DirectX-ului este de aproxi-
mativ 4 MB iar dupi insta-
lare ocupa in jur de 8 MB.
Versiunea finala a fost lan-
satd doar acum citeva zile.

intr-un singur joc putindu-se

de la Interplay, nu-i aga?

pe site-ul firmei si va

deveni operational la

mijlocul lunii mai.

1 aliat cu
stribuitor de
filme in Japonia) pentru
oferi aproximativ 50 de
rduse diferite, de la CD-
A-uri, video-uri si
DVD-uri. Se preconiz
cd Sega va semna contracte
cu alte zece firme de
divertisment pentru a oferi
o gamd si mai largd de
produse prin intermediul
noului ,gnagazin™. Pentru
moment, arealul acoperit se
limiteaza la Japonia.
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La sf
fost lansat in Japonia, pentru
SonyPlaystation, Speed
Power Gunbike, produs de

itul lunii aprilie a

Sony Music Entertainment
Japan. Jucitorul se afla din
nou in lumea y
desenc animate japoneze (gen
andy Bell

sonajelor de

Sailor Moon
etc.). Curs
cunoscutul mediu ostil, iar
vehiculul se poate metamor-
foza, trecind de la stadiul de
motocicletd la acela de mech
ultrasupdrat. Cele trei perso-
torului sunt /ppei, Power
Doll si Major Nouno, fiecare
e de vitez
1 capacitate cilindri-
ul este unul citadin,
ma de

cotat drept
prost, incet §i jenant.

Cel mai asteptat joc pentru
N64 a fost acoperit perma-
nent de un vil al secretelor...

a acum. Grafica acestui

prezinti s

zator de bine realizata,
animatiile lui Link (perso-
najul principal) fiind mai
numeroase §i mai de calitate
decit cele ale lui Mario din
Super Mario 64. Cele mai
recente comentarii din partea
Nintendo cu priv

e la
lansare au relevat faptul ca
aceasta va avea loc in Statele

Jnite in luna noiembrie.

Modul de a face cumpira-
turi s-ar putea schimba rad
cal in urmatorii ani, datorit:
microprocesoarelor. Ci
de gunoi inteligente

ace li
masurd ce ambala

a de cumpa

sunt aruncate la gunoi.

Mike Piazza’'s Strike
Zone - GT
Interactive

OK, tocmai cititi despre pri-
mul joc de baseball pentru N64.

Si cum un joc pentru N64 nu

poate dezamigi, Mike Piazza’s

este in primul rand foarte bine
realizat din punct de vedere
grafic. Si aga cum ne-au obis-
nuit producétorii de la GT,
interfatd este deosebit de atraga-
toare i usor de folosit. Chiar
dacd GT are mai putind expe-
rienta pe taraimul jocurilor sport,
acest lucru nu inseamna ca Mike

Piazza’s nu va fi un produs care

sa poatd concura cu orice alt joc

de acest gen. Numdrul echipelor
existente este acelasi ca cel din
campionatul american. in timpul
ruldrii se poate opta intre un
mod arcade $i unul de simulare

a actiunii de pe teren. Si cum

putind teorie nu stricd niméanui,

GT Interactive s-a gindit sa

implementeze si optiuni care

permit desfasurarea a difertie
tranzactii intre echipe. lar tran-
zactiile sunt incheiate bineinte-
les de agenti pe care trebuie

sa-i platesti i s le satisfaci

unele pofte ,minore

Cei care nu sunt mulfumiti
de echipele existente isi pot re-
aliza propriul team, care poate fi

Cyberstorm 2:
Corporate Wars
— Sierra

Sierra a anuntat pentru iunie
1998 un remake al mult criticatului
joe Mission Force: Cyberstorm.
Pentru cei care nu-gi aduc aminte,
acesta era o strategie in timp real
in care distrugerea in masi era

compus din cei mai buni juci-
tori existenti, atat virtual cat si
in realitate. In plus, un editor
special va permite realizarea
unui atlet cum nu a mai existat
altul — cel putin asa se spune

in press release. Si cum destul
nu-i niciodata suficient de mult,
jocul va include si o serie de
power-up-uri care v vor permite
realizarea unor lovituri de ex-
cep-tie sau diferitele caractere
din joc pur i simplu vor zburda
cu viteza sunetului pe teren.
Pentru cei ciirora le place sa
joace mai curind realist decat
fantezist. GT s-a gandit la reali-
zarea unor optiuni precum
alegerea gradului de dificultate
a jocului n functie de tipul de

tot ceea ce conta. in anul 3569,
in sistemul Typhoeus se desco-
perd o gaurd de vierme care per-
mite umanitatii sa se extinda
masiv. Opt corporatii duc o luptd
pe viata §i pe moarte pentru a
reusi sa obtina controlul portii
spre celelalte sisteme solare.
Fiind conducatorul unei astfel

teren (noroios, uscat etc.),
conditiile meteo etc. $i nu in ul-
timul rand se va permite vizion-
area statisticilor ultimului se-

zon, acestea fiind impartite in
mai mult de 50 de categorii. Fi-
ind primul joc de baseball pent-
ru console, trebuie sa spun ci
sunt oarecum impresionat de ar-
senalul cu care acesta va fi lan-
sat in aceastd primavara.

de corporatii trebuie sa duci dife-
rite campanii pentru a putea izbéan-
di in cele din urma. Diferitele
vehicule, in numar de 27, vor
putea fi dotate cu peste 300 de
arme §i accesorii. La fel ca i in
ultimile aparitii de acest gen, vor
invizibile si, bineinteles, de a le
putea dota cu arme cu putere de
foc mare. Un generator de misiuni,
dezvoltat de catre cei de la Dyna-
mix (producdtorul Cyberstormu-
lui) dupa un model complet nou,
va permite crearea precum §i a
unor unitati inamice care, cu
sigurantd, nu vor fi prea usor de
infruntat. Prin refea se vor putea
conecta maxim 8 utilizatori.
Fiecare dintre acestia va prelua
conducerea unei corporatii i, la
fel ca in toate jocurile din ultima
generatie, va dispune de avanta-
je si dezavantaje teritoriale si fi-
nanciare. $i nu uitati... in final
nu poate fi decit un invingator!
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Primul board la
100 MHz in test

in 15 aprilie, Intel a prezen-
tat oficial cel mai nou chipest
440BX. Board-urile BX vin si
inlocuiasca predecesoarele placi
LX si lucreaza in mod standard
la o frecventa de 100 MHz. Ele
reprezinta baza pentru proce-
soarele rapide, cu o frecventa de
minim 350 MHz. CHIP Test
Center International a analizat
atat board-uri si procesoare sep-
arat cét §i sisteme complete. lata
cateva rezultate:

Una dintre primele placi cu
chipset 440BX ajunsa in labora-
tor a fost Elitegroup POBX-A+.
Frecventa de bus externa de 100
MHz promite in primul rand o
sporire a ratei de transfer a
memoriei de lucru fata de boar-
urile LX. Pentru mésurétori s-a

Voice Xpress
Dictare in loc
de tastare

Cu ajutorul software-ului
de recunoagterea vocii Voice
Xpress de la Lernout si Haus-
pie, textele pot fi introduse i

Prezentare virtuala
de moda
Noua colectie nu va mai im-

bréca trupurile filiforme ale
manechinelor. Un singur model
din carne (pardon, piele) si oase
impodobit cu puncte de ma-
surare apare in fata camerei de
luat vederi, si pe monitor de-
fileazd animatiile computerizate
ale creatorului de moda Thierry

Panasonic
DVD-Player L10

Cu un design deosebit de

utilizat un procesor Pentium II
300 MHz, care a lucrat initial
cu o frecventa externd a bus-
ului de 66 MHz, apoi de 100
MHz. Prin intermediul
SDRAM-urilor adecvate (8
nanosecunde), rata de transfer a
memoriei de lucru a crescut de
la 98,9 la 113,1 MB pe se-
cunda, deci cu aproximativ
formatate in acelasi timp. Pen-
tru o prelucrare rapida pot fi
definite si macro-uri. Astfel,
este posibil sa se introduca
adresa proprie prin intermedi-
ul comenzii vocale: /ntrodu
adresa mea!.

Pana la 140 de cuvinte pe
minut pot fi dictate cu Voice
Xpress direct intr-o aplicatic
Windows. $i formatarea texte-
lor poate fi realizata prin
comenzi vocale.

Pret (cca): 100 USD

Informatii: L & H, 1780
Wemmel/Belgia

Tel. (0032) 24 56 05 00

Mugler. Ele pot fi clonate
(fard mofturi), iar toalete pot fi
schimbate férd nici un fel de
pierdere de vreme. Chiar si
comportamentul elastic al
materialelor sau cdderea ele-
ganta a faldurilor pot fi imitate
deja de calculator.

Informatii: http:/
www.ina.fr./INA/Imagina/98/
Evenements/defile.en.html

atrigitor se infatiseaza player-
ul DVD cu un display de 5,8".
Durata de functionare a acumu-
latorului este de 135 de minute
— suficient pentru a viziona un
film artistic. Aparatul poate fi
conectat si la televizor. In iulie
va apiirea pe piatd i 0 noud
versiune, fard display, DVD-
P10, la un pret de 1600 DM.
Informatii suplimentare:
WWW.panasonic.com

15%. Comparind
doud sisteme com-
plete, cu celelalte
componente iden-
tice (din nou cu un
procesor Pentium
11 300), rata ridi-
catd de transfer a
datelor intre CPU
$i memoria de luc-
ru nu a adus avan-
taje considerabile.
Performanta deter-
minata a crescut cu
doar 1,5%.

Si totusi, acest board-ul
Elitegroup versiunea 1.0 cu un
BIOS Award, versiune beta a
functionat impecabil, in ciuda
lipturilor manuale de sarma, si
aceasta chiar i cu un Pentium
11 400. Conform declaratiilor
producitorilor, pretul end-user
va fi in jur de 350 DM.

Philips
PC de buzunar

Sub denumirea de
Nino 300, Philips va lansa
in aceasta vari un palmtop
care va lucra cu Windows
CE. Aparatul va cantari
200 de grame, iar display-
ul touchscreen are o rezo-
lutie de 320x240 de pixeli
cu 16 trepte de gri si o ilu-
minare de fundal. Datorita
dimensiunilor sale reduse
(18,5¢cm x 8,5 cm x 2 cm),
el incape cu siguranta in
buzunar. Sunt oferite func-
tiile CE precum Pocket-
Outlook, recunoagtere vo-
cala, agenda §i calculator.

Informatii suplimenta-
re: Philips Consumer Elec-
tronics

http://www.philips.com
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Sun i I
ra la dezvolts

A vor colabo-
a unui nou
sistem de oper

wa. Acesta va fi destinat
sa ruleze pe terminale (din
care 0 mare parte sunt
conectate la mainframe-uri
IBM unt destinate unor
aplicatii specifice cum ar fi
sisteme
bi lor de avion).

Posta britanicd (Royal
Mail) si Microsoft colabo-
pentru realiz unui
serviciu care permite trimit-
lor prin e-mail.

iciul RelayOne va

permite utilizatorilor sa tri-
mitd e-mail-uri catre Royal
Mail care le va lista si le va

livra ca scrisori obisnuite.

Compania americana
Visto a lansat un nou servi-
ciu, ca
lidarea informatiilor stocate
pe mai multe calculatoare.
Ac
(briefcase) criptati pe In-
ternet i toate fisierele pe

ajuta la conso-

sonale pot fi accesate a
de pe orice PC conectat la

Microsoft
vor uni fortele pentru a
dezvolta o noua tehnologie
digitala care va combin
calculatorul cu televizorul.

AMD a anuntat pentru
primul trimestru fiscal pier-

deri peste asteptiri, de
milioane USD. Totusi

compania se asteapti la
imbundtatirea situatiei
odata cu rezolvarea unor

probleme roductie.




Anarchy

Se prea poate ca reputatia firmei
Microsoft in ceea ce priveste jocurile sa
nu fie prea stralucita, dar vantul
schimbarii a inceput sa bata si in aceasta
directie. De data aceasta, gigantica firma
s-a hotarat sa distribuie un titlu ce suna A

promitator.

narchy, produs de Terra-
tools (Germania), este un
titlu ce ar putea si se

inscrie n istoria jocurilor pentru PC.

Am stat de vorba cu echipa germani
pentru a afla cateva detalii...

La insistentele mele intrebari a
raspuns intreaga echipd (pe rand,
evident).

Level: Ce-afi putea sa-mi
spunefi despre Terratools, despre

Jocurile pe care le-afi produs pana

in prezent?

Terratools: TERRATOOLS a
fost fondati in 1993 de Ulrich
Weinberg, specialist in animatii 3D.
TERRATOOLS are in obiectiv
producerea unor jocuri 3D, interfete

3D interactive si televizoare virtuale.

Anarchy este primul joc al nostru.

Level: S-ar putea sa fie doar o
impresie gregita, dar in general
publicul prefera existenta unor
genuri separate, cum ar fi
simulatoare, action 3D, arcade etc..
Anarchy insa combina strategia cu
actiunea. Credefi ca va fi bine cotat
pe piata?

Terratools.: Anarchy poate fi
categorisit ca apartinand genului

Un apus impresio-
nant ca acesta scuza
toate problemele de
grafica...

Jungla meniurilor
< din Anarchy...

Action-Strategy. Cu alte cuvinte,
poate fi jucat, separat, atat ca joc de
strategie cat si ca action game. Insi
cel mai eficient i mai placut mod de
a-1 juca este 60% Action §i 40%
Strategy (opinie personald...).
Motivul acestei combinatii a
genurilor este dezvoltarea naturali
cauzatd de complexitatea noii
generatii de jocuri 3D, la care s-a
ajuns datorita imbunatatirii
hardware-ului (placi 3DFx, PC-uri
mai rapide). Am vazut deja cel putin
patru jocuri de acest tip la E3 (cum
ar fi Uprising, produs de Cyclone
Studios).

Nu am inceput lucrul la
Anarchy avand in gand fraze de
tipul ,hei, hai sd facem un joc de
combinatie intre C&C si Quake”, ¢

n joc exista o mare

varietate de vehi-

cule. Tancurile sunt
doar inceputul. »

4 Grafica nu este nici
pe departe atat de
buna pe cat am
sperat.

Existd cumva o »
asemanare cu
Comanche 37

whei, vrem si jucim un joc cu
tancuri si elicoptere, in care
utilizatorul poate da ordine tuturor
unititilor si le poate controla
personal pe ficcare in parte, un joc
in care TOTUL poate fi distrus...”,

Level: Ne-afi putea spune ceva
despre scenariul jocului, obiectivele
lui i despre ce credefi ca este nou
sau inovativ in ceea ce privegte

Jucabilitatea?

Terratools.: Am ,.aruncat”
jucatorul intr-un mediu 3D ostil si
necunoscut. Va trebui si treacd de
fiecare nivel in ,stare de

functionare”. Pentru a-l ajuta, i
oferim ceea ce se numeste ,,host
station™, bine intdrita i foarte
puternica, care are abilitatea de a
crea avioane, tancuri, elicoptere,
artilerie antiaeriand, jeep-uri
kamikaze, centrale energetice, statii
radar, toate controlate fie de Al, fie
de jucator insusi. Cu ajutorul acestei
armate de vehicule, jucétorul
incearca sa captureze alte centrale
(pentru a-si méri stocul de energie),
a unor tehnologii noi §i, in fine,
spulberarea fortelor inamice din
zond (care cu siguranta nu vor sta in
expectativi ).
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in ceea ce priveste elementele
.Noi §i inovative”, iata cateva
exemple:

- posibilitatea de a controla
fiecare vehicul in parte (optiunea
apare §i in Battlezone);

- jucdtorul va putea folosi
vehicule pe parcursul mai multor
nivele (lucru foarte important,
pentru ¢ vor castiga experienta si
vor deveni mai eficiente);

- orice poate fi distrus; daca
aveti rabdare puteti ,.aplatiza™ un
nivel intreg;

- jocul este non-linear, adica
utilizatorul se poate intoarce in
nivele deja parcurse, unde poate lisa
vehicule pentru a le folosi mai tarziu
in alte nivele;

- dacii un nivel este prea dificil,
jucidtorul il poate ocoli pentru a
incerca altul, ca apoi s se intoarca
1 si-1 termine (cand are mai multe
tech upgrade-uri, de exemplu);

- o fereastrd de afisare ierarhica
a escadroanelor (Squadron Lister
aka Finder), care ajuta la gasirea
rapida a unui anume escadron (cand
cautati in functie de tipul armei, de
exemplu) si permite regruparea
trupelor prin ,drag’n’drop™;

- experienta unei lupte printre
50-100 de vehicule este ceva ce nu
am mai intalnit pand acum in nici un
joc;

- sound 3D, aproape fiecare
wobiect” din joc are sunete caracte-
ristice;

- waypoint-uri multiple;

- ferestre care pot fi mutate si
redimensionate si care pot fi
suprapuse vederii 3D.

Level: Care a fost sursa de
Inspiratie pentru acest joc?

Terratools.: Probabil ¢ suni
ciudat, dar principala noastrd sursa
de inspiratie a fost firma britanica de
software (pe atunci necunoscuti)
care a produs Populous. Cand am

inceput lucrul la Anarchy, la citiva
ani dupa aceea (dar inainte de
C&C), stiam ci planurile noastre
vizeazi un asemenea joc.

Level: Afi putea sa-mi explicafi
cu exactitate ce rol are terenul in
elaborarea tacticii de lupta? De
exemplu, poate fi folosit pentru a
masca anumite operatiuni? Desigur,
regulile campului vizual ar trebui
respectate cu strictefe ca acest lucru
sd fie posibil. Afi fost nevoiti sa
dezvoltati partea de LOS (Line Of
Sight) a jocului?

Terratools.: Structura terenului
ocupd un rol extrem de important in
design-ul fiecdrui nivel, deoarece da
specificul nivelului respectiv.
Altitudinea terenului poate atinge
aproape orice valoare in indltime
si adancime. Fiecare tip de peisaj
necesitd o anume abordare stategica.
Astfel, intr-un nivel cu teren
accidentat (multi munti) este dificil
sd migti un tanc. Pentru a ajunge
intr-o vale cu tancul este nevoie si
fie parcurse alte vai adiacente. O
altd posibilitate consti in folosirea
aeroplanelor sau, pentru muntii de
inaltime medie, a elicopterelor.

Dar o asemenea manevra este
costisitoare, iar unititile aeriene
sunt mai vulnerabile. Exista nivele

Tactica perferata:
pastrarea initiativeiin
teritoriul inamic.

Survoland in liniste
ruinele citadelei,
intr-o minunata
seara postapo-
caliptica.

Acceleratoarele 3D
sunt in mare voga.
Un joc cu asemenea
efecte are cu
siguranta nevoie de
o astfel de placa.

Noua versiune de
NT: Windows
Anarchy.

Cubismul gi-a gasit »

o noua apli

concepute ca adevarate labirinturi de
munti §i vai.

Fiecare vehicul are propria lui
raza de detectie radar, care este in
general destul de redusa (in jur de
300 de metri). Totusi, poate fi marita
pentru ,,host station” $i pentru
vehiculele radar. LOS nu este
obstructionata de cladiri si munti pe
harta 2D, dar, avind in vedere faptul
cil vehiculele se misci intr-un
complicat mediu poligonal 3D, am
putea spune ca terenul joaca un rol
foarte important atat in alegerea
tipurilor de unitati pentru o anumita
misiune cdt i in lupta propriu-zisa.

Level: Cladirile pot fi partial
distruse pentru a altera campul
vizual? Pot fi folosite ca arme
(adica pentru distrugerea inamicilor

cu ajutorul zidariei in cadere libera)?

Grafica colturoasa a p-
ramas principala
problema a jocurilor
sfarsitului de
mileniu.

" Luptele aeriene sunt
destul de palpitante,
dar exploziile sunt pur
si simplu jenante...




Terratools.: Cladirile pot fi
distruse partial, dar afecteazi
campul vizual doar in mediul 3D.
Astfel, sistemul de selectare a
tintelor trebuie sa {ina seama de
cladiri, iar unitatile se pot feri de
focul inamic ascunzandu-se dupa
ele. Resturile unei cladiri nu
afecteazé unitatile, dar socul unei
explozii poate crea modificari ale
traseului urmat de un vehicul,
influentindu-i astfel abilitatea de a
lua ceva in colimator. Totodatd
existd si amplasamente pentru
artilerie (flak stations), de unde
proiectilele antiaerienei si ale
tunurilor antitanc vor alerga in
intdmpinarea inamicilor.

Level: Avand in vedere ca in joc
apar mai mult de 40 de vehicule,
poate jucdtorul sd controleze
oricare din aceste unitafi din
interior? Sunt respectate legile
fizicii §i ale aerodinamicii?

Terratools.: Da, fiecare vehicul
poate fi controlat manual, oferind
senzatii diferite fata de celelalte.
Astfel, un elicopter greu este cu
totul diferit comparativ cu unul usor,
un bombardier zboara altfel decat un
jet etc.

Am avut grija sd implementam
proprietiti fizice astfel incat jocul si
fie atractiv si placut. Fiecare vehicul
este supus fortei gravitationale,
precum §i altor forte aleatoare si
impulsuri (cauzate de exemplu de
coliziuni sau de impactul
proiectilelor), Toate acestea, aldturi
de reactia Al-ului, dau senzatia de
wreal” si de ,plin de viaga”. Avem la
dispozitie aproximativ 50 de
parametri care pot fi folositi pentru
modelarea comportamentului
fiecdrui vehicul, aga ca exista
destule posibilitati de a conferi
fiecdrei unitati caracteristici proprii.

Totusi Anarchy nu este un flight-sim
tipic, complicat si dificil de
manevrat. Am decis de foarte
devreme sa simplificim modul in
care sunt conduse vehiculele cind
acestea sunt controlate de jucitor.

Level: Ce tip de strategie este
aplicat? Este ceva de genul ,,unul la
unul

Terratools.: In principiu, este
Wfiecare pe fiecare”. Sunt cinci rase
inamice distincte, din care doud sunt
extraterestre. Situatia se schimba,
fireste, de la nivel la nivel; existd
nivele in care toate rasele luptd una
impotriva celorlalte.

Level: Deoarece este vorba de o
combinatie a genurilor, exista vreo
modalitate de schimbare a modului
de joc, de la actiune la strategie?

Terratools.: Partea de strategie
este reprezentatd de o harta 2D
semitransparenta care poate fi
deschisd dupa bunul plac al
jucdtorului. Aceastd hartd permite
localizarea inamicilor in timp ce
conduceti un tanc, de exemplu.
Harta prezinta posibilitatea de a fi
centratd pe pozitia curentd a
vehiculului condus.

Am dorit sd evitim schimbarea
dintr-o modalitate de joc in alta
deoarece nu am vrut sa-1 obligdm pe

Arhitectura este deo-
sebit de ciudata in
orasele anarhice, tin-
zand spre stilul ,incli-
nat”.

=

A

Cei 8 care au impre-
sionat Microsoft-ul.

Aglomeratie mare
pe strazile citadelei.
De ROSU-GALBEN-
VERDE a auzit cineva?

utilizator si paraseasca mediul 3D
pentru a-si pune la punct tactica de
lupta. Credem cd ne-am descurcat
destul de bine la capitolul acesta.

Level: Este nevoie de o
gestionare a resurselor?

Terratools.: Intotdeauna trebuie
avut in vedere nivelul energiei
disponibile. In joc exista subsisteme
independente (pentru crearea de
vehicule si cladiri si pentru
teleportarea ,host station™-ului pe o
noud pozitie) care trebuie sa fie
supravegheate separat.

Level: Cdr de multa atentie a
Jost acordata Al-ului?

Terratools.: S-a muncit mult la
inzestrarea vehiculelor cu un
comportament inteligent, cénd nu
sunt controlate de jucitor. n timpul
jocului fiecare unitate poate fi
trecutd de la stadiul in care nu
reactioneazi la nici un stimul

exterior, urmarind cu incdpéatanare
waypoint-urile deja setate, pana la
cel in care actioneazi pe cont
propriu si cautd inamicii pentru a-i
distruge.

De fapt, cea mai mare parte a
eforturilor a fost canalizata spre
crearea diferitelor niveluri de
inteligentd. Pe langa Al-ul global al
host station™-ului, s-a acordat
multa atentie organizarii unitatilor in
escadrile i ciutirii unei anumite
rute de deplasare in mediul 3D.

Terratools
Microsoft
Pentium 100,16 MBRAM |
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Riot

Dupa Quake, Hexen, Doom si alte asemenea
jocuri apartinand genului 1st person, probabil v-ati
gandit ca a venit timpul pentru o schimbare.
Monolith Productions a facut urmatorul pas.
Noua productie este distribuita de Microsoft,
care s-a decis sa intre si pe piata jocurilor de
actiune cu acest aga-zis Quake braker.

onolith gi-a inceput exis-

tenta cu 2 ani in urma.

Dintre titlurile aparute
pand acum se remarci Blood (insotit
la scurt timp de Blood Plasma Pack)
si Captain Claw. De asemenea au
existat si proiecte pentru Microsoft
si pentru alte companii producitoare
de jocuri. Momentan, Monolith
Productions are 60 de angajati,
dintre care 50 sunt direct implicati
in crearea de jocuri. Acum lucreaza
la patru jocuri: Riot (conceput pentru
DirectEngine si distribuit de Micro-
soft), Blood II (tot pentru Direct-
Engine, dar distribuit de GT Interac-
tive), Dungeon Warriors (un joc
finantat si distribuit de Monolith
Productions insasi), Draedon: A
Warrior’s Tale (3rd person adventure
game de tipul celor pentru consola
care foloseste tot DirectEngine).

Jocul cererii si ofertei

In decursul urmitoarelor 6 luni
vor apdrea foarte multe clone de
Quake, ceea ce ar putea determina
pe multi sa creada ca piata este
saturatd. Si totusi st person-urile au
reusit sa depageasca toate celelalte
genuri din cele mai multe puncte de

A

Ce firepower are
jucaria asta? Cum?
Poate rade o planeta
in 20 de minute?

vedere. Acest tip de joc poate fi
comparat cu filmele cu buget foarte
mare: ambele costa foarte mult, dar
au potentialul cel mai mare in ceea
ce priveste vanzarile.

Daca analiziam genul din pers-
pectiva jocului multiplayer, Quake a
creat un standard relativ la care vor

< Coridoare ticute, in
care se aude doar
zumzetul genera-
toarelor. Feeling-ul
este de nedescris...

fi apreciate toate jocurile din urma-
torii ani. Quake II este singurul
capabil sd ridice aspectele multi-
player la un nou nivel, ceea ce va
duce la aparitia unei competitii
acerbe in ceea ce priveste tehnologia
folositd. Acesta este unul din
motivele pentru care Monolith
Productions a dezvoltat Direct-
Engine-ul, pentru a putea concura cu
cei mai puternici producatori.

Un lucru este clar: genul de 3D
shooter (sau 1st person) evolueaza.

impotriva tablei
tale. OK?

< IT'S NOW SAFE TO
TURN OFF YOUR
COMPUTER.

Gloantele mele »

Aparitiile recente (cum ar fi Golden
Eye pe N64) au aratat faptul ca un
asemenea joc nu este doar o simpla
trecere printr-un nivel, acompaniata
de eliminarea tuturor inamicilor.
Povestea jocului, puzzle-urile i
deciziile care trebuie luate joacd un
rol foarte important.

Riot va beneficia cu sigurantd de
unele dintre aceste aspecte de game-
play. Mai mult decat un simplu sce-
nariu de tip ,.gdseste cheia i iegirea
din nivel”, Riot se bazeazi pe atin-
gerea scopurilor propuse cu ajutorul
unei anumite strategii, un joc in care
actiunea are consecinte. De exemplu,
se poate trece fulgeritor prin tot
jocul fara a lua in seamid informatia
oferitd, dar astfel se pierde mult din
farmec, iar indeplinirea misiunilor
este cu mult mai dificila.

Una dintre problemele cele mai
neplacute consta in cerintele de
sistem. Configuratia minima necesara

pentru Riot este Pentium 133Mhz cu
24MB Ram. Desigur, este prefera-
bild o placa 3DFx, acompaniata de
P200Mhz si de 32MB.Si totusi,
versiunea pentru 3DFx i cea pentru
Direct3D nu vor fi foarte diferite (pe
un calculator puternic...). Cu sigu-
rantd cd prima va beneficia de efecte
grafice suplimentare, dar cea de-a
doua nu va fi cu mult mai prejos.

Punct si de la capat

in Riot eroul principal este San-
Jjuro, locotenent in cadrul UCASF
(United Corporate Authority Secu-



< Alone in the dark...

rity Force), cdruia i se acordd marea

onoare de a asasina liderul rebelilor

dintr-o colonie miniera de pe inde-

partata planetd Cronus. Nu cu mult

timp in urmd, colonia respectiva

fusese controlatd de UCA si avea un

statut special, deoarece doar pe Cro-

nus se gaseste un material organic

capabil sd genereze cantitati enorme

de energie. Probabil, aceasta este

cauza rebeliunii. Succesul sau esecul

lui Sanjuro va afecta intreaga umanitate.

In timpul jocului vi aflati la

bordul unui robot inalt de 10 metri,

capabil s se transforme. Jocul este

inspirat din seriale de desene

animate cu nume sonore: Patlabor,

Macross Plus, Venus Wars, Ghost in

the Shell etc. Pe langa imensitatea

amintitd, jucitorul are §i posibili-

tatea de a colinda per pedes plaiurile

virtuale, avand la dispozitie un

arsenal complet separat.

De-a lungul jocului vi veti A

intalni cu diferite personaje din Azi este innorat. Va
i f plouacucircuitele ro-

cadrul UCASF care vi vor ajuta botului din fata...

pentru indeplinirea misiunilor. Va

trebui sa adunati informatii i dovezi

cercetind cu atentie imprejurimile,

ceea ce inseamna ca posesia unei

inteligente strilucite poate fi de un

real folos. Dar nici partea de ,killing,

destroying, burning, crushing,

murdering” nu a fost neglijata.

Jocul cu ale sale

insondabilele profunzimi
Jucatorul se va bucura de

spectacolul sdngeros al distrugerii

Nu, nu este jungla
amazoniana, ci doar
editorul din pache-
telul ,Riot”.

v

robotilor si soldatilor inamici, fie
separat, fie in masa. Nivelele au fost
construite luandu-se in considerare
modul de joc. Astfel, cind se pune
problema luptei cu ajutorul mech-
ului, nivelele vor fi cu adevirat
imense. Cénd este activat modul
per pedes”, nivelele prezinta
dimensiuni mai reduse. Datoritda
faptului ca robotul este un veritabil
Transformer (poate lua forma unui
hovercraft), producitorii au inclus
si nivele cu spatii foarte largi,
excelente pentru combinatia
actiune-vitezi.

Cu siguranta ca multi se vor

Cu sau fara 3DFx, mech-ul din fata va
face tot posibilul sa treaca in nefiinta.

,secvente”, fiecare cu 1-3 nivele
distincte, Numiirul total de nivele
este 34, plus citeva nivele secrete.
Exista 25 de tipuri de inamici si seturi
de texturi care diferd de la un nivel
la altul. Datoritd metodei folosite
pentru aplicarea texturilor au putut fi
realizate elemente extrem de detaliate
cum ar fi fetele personajelor.

The End

Povestea se bazeaza pe un nu-
mér mic de personaje. Adevirul este
¢, oricit de interesanti ar fi actiu-
nea, personajele implicate sunt
foarte importante. Deciziile juca-
torului cu privire la personaje
afecteazi modul in care evolueazi
jocul. La un moment dat, jucitorul
trebuie si aleagd intre un prieten
din copildrie, care ii cere sa il
urmeze, $i datoria fata de UCA.
Din aceasta cauza, Rior are finalitati

intreba cum se poate distruge un
robot de 10 metri cind jucitorul
se bucura doar de abilitatile unui
simplu soldat pedestru. Tot ce se
stie este cd mediul inconjurator are
un rol foarte important. Cei de la
Monolith promit si citeva surprize
plicute, dar nimic mai mult...

Mike Dussault si Brad
Pendleton (specialistii in Direct3D)
au impins limitele tehnice la un nou
nivel, crednd efecte vizuale cu
adevirat impresionante. Au fost
multe probleme la partea de
programare pentru introducerea
unor elemente cum ar fi umbrele,
efectele realistice de lumina si
iluminarea dinamica, dar efortul
a meritat din plin.

A fost acordatd multa atentie
realizarii entitdtilor din joc (per-
sonaje, roboti etc.) Modelul arata
atit de bine incat se preconizeaza
cd multi vor juca Riot folosind
perspectiva ,,chase” pentru a putea
admira animatia soldatului/
robotului. Pentru a da impresia
de realism a fost folosit un sistem
de captare a migcarii.

Fiecare nivel are dimensiuni
impresionante (de 2-3 ori mai mari
decit nivelele din Quake). Exista 18

nlumina reflectoarelor, un minunat nu-
mar de dans pe muzica de laser blaster.

multiple. Lucrul la Riot a fost
inceput cu un an $i jumatate in
urmad, cind Quake era inca ,.in
development”. Apoi au inceput
discutiile cu Microsoft. Urmarea: un
joc care se doreste a fi un adevirat
Quake-killer.

W ike

or: Monolith Productions
: Microsoft
Pentium 133,32 MBRAM |
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Preview

Incoming

Rage e unul din cei mai buni realizatori de jocuri din UK.
Cu 100 de angaijati in patru mari orage engleze, acestiaau
ambitii mari in ce priveste cele cinci proiecte simultane.
Pentru a vedea cat de mari sunt acestea, am cerut
informatii despre ultima lor productie.

utine case de jocuri se pot

lauda cu angajatii lor. Si

mai putine pot spune ci
acestia sunt gameri veterani. Printre
acestea, Rage este una ai cérei
salariati au - in medie - 18 ani de
jucat mai toate genurile posibile.
Avand aga o experientd, acestia §tiu
ce elemente bune sau mai putin
bune au fost in orice joc, lucru
foarte folositor in crearea celor noi.

Un alt fel de
simulator de zbor

La crearea lui Incoming s-a
urmdrit ca acesta sa nu copieze in
orice amanunt aeronavele militare
din ziua de astazi. E drept cé jocul
se referd la lupte din viitorul apropiat,
dar in acestea sunt folosite o parte
din avioanele de astizi, dar putin
modificate. Desi un pic fantezist,
acest simulator de zbor a fost testat
riguros pentru a fi cit mai apropiat
de realitate. S-a mers pana acolo
incat versiunile beta au fost incercate

\ «

Inamicii teregtri
sunt pentru a-i dis-
truge orice novice.
insa de ei se vor
atinge aceia care
nnegociaza” la nivel
de expert cu cei din
aer. Noroc cu cele 4
tunuri, altfel ar fi
mai dificil.

Ptiu sa nu te deochi,
ce fotogenic egti cu
tinta pusa pe tine!
Mai cé-mi vine sa
nu te distrug!

Oops, nu stiu cum se
face, dar se pare ca
ma voi distruge im-
preuna cu bunatate
denavetagatadelan-
sare. Dar stai putin,
as putea sa ma stre-
cor pe aici...

v

de piloti RAF. Acestia au declarat ca
scopul jocului a fost atins: zborul si
dinamica aeronavelor sunt aseménétoare
celor reale, dar in ansamblu nu poate
fi numit simulatorul oficial al unui
aparat anume.

Aceaslta se poate datora i faptului
cd ai posibilitatea de a pilota atit
avioane, cit si elicoptere, §i nu din
cele obignuite. Astfel te poti urca la
bordul unor supersonice cu decolare
verticala derivate din Harrier-urile
englezesti. Ca elicoptere se folosesc
modele de la cele cu tehnologie Stealth
pand la cele cu blindaj demn de un
TAB de-al nostru.

Nici armele nu sunt conventionale:
rachetele, cea mai folositd munitie
din ziua de azi, va fi armament
secundar in Incoming. Cel principal
va consta din lasere destul de puternice

ca si doboare inamicii din cateva
lovituri. Aceasta implica o schimbare
in abordarea luptelor aeriene, vor
semana mai mult cu cele din razboiale
mondiale, decit cu cele din ultimele
conficte armate.

Ca un simulator ce se respecta,
in Incoming inamicii terestri sunt
bine reprezentati. Astfel poti distruge
tancuri, transportoare si nave blindate
pe pernd de aer, toate in multimi
suficiente incit sa satisfaca cele mai
mari gusturi pentru distrugere. Dar
s nu va simtiti ca lupul in sténa cu
oi, pentru ¢ mai sunt §i turnuri de
apdrare ce-si asteaptd atente prada.
Dintre acestea, cele cu laser sunt cele
mai sadice: zbori inocent prin liniile
inamice si deodatd misiunea se
termina brusc: ,.You have been shot
down by the enemy laser tower!”

In mai toate jocurile gasesc texturi, dar
aici acestea dauterenuluiun mare grad
de realitate: zone partial inzapezite si
zapada modelata de vant.

Dupi ce bombani ceva in sinea ta,
reincepi scenariul, insa pariez ¢i o
si te uiti pe harta brief-ului pana la
sfarsitul campaniei.

Oare chiar merita banii?

Cum am mai amintit, cei de la
Rage sunt gameri veterani, care au
incercat sa foloseasca cele mai bune
clemente de la alte jocuri. Astfel se
remarca atentia deosebité ce a fost
acordatd graficii §i sunetului. Desi
au folosit 3D Studio pentru animatii
si Paint Shop Pro pentru texturi, o
parte din programatori nu au fost
multumiti de acestea si au dezvoltat
propiul lor engine grafic. Au incercat
sa foloseasci fractalii - ce redau
imagini foarte clare - dar viteza
jocului avea mult de suferit. S-au
reluat drumurile batatorite ale graficii
pe PC, dar nu s-au lasat pina cind
rezultatul nu a avut o vitezd buna
pentru toate tipurile de vreme: zi
senind sau cetoasd, noapte cu stele
sau fara. Apoi au creat peste 60 de
harti pentru 6 zone de conflict.

Prin aceste 60 de harti se sperd ca
plictiseala va fi indepirtata, iar jocul
va fi mai interesant atat pe campanie
cét §i pe misiuni multiplayer.
Acestea oferd conectarea a pana la
16 jucdtori prin LAN sau Internet,
dar cei cu modem si cablu serial se
vor limita numai la un joc la dublu
Whead to head”. Desi cele 60 de harti
vor fi mai mult decét si-ar dori orice
gamer ,pilol”, jocul va avea un pret
cam ridicat. Nu e vorba numai de
cele 50 de lire sterline, ci si de acce-
leratoarele grafice care sunt obligatorii.

r: Rage
Pentium 166,32 MB RAM



ohn Romero este una din
putinele stele din lumea
jocurilor pe calculator, A
ajutat la fondarea firmei iD Software
alaturi de John Carmack si alte doua
persoane in 1991, a contribuit enorm
la realizarea faimosului Doom si a
jucat un rol cheie in ,facerea”
Quake-ului. Acum sase luni a parisit
iD dupa multe controverse prin
presa pentru a infiinta o companie
de jocuri personald. Azi, firma lui
Romero, lon Storm, este localizata
in Dallas intr-o clidire de birouri,
are in jur de 40 de angajati §i lucrea-
za la trei titluri folosind engine-ul
lui Quake.

Cei ce-1 cunose pe Romero stiu
cd acesta si-a dorit intotdeauna sa

Daikatana

Nemuritorul in viitor si in trecut.
Luati-va sabia si nu iertati pe nimeni.

< John Romero - vino-
vatul cu seria Doom
§i jocul deja faimos,
Quake.

A

«~Pregatiti-va  de
moarte scheleti mici
si ... mici, iar tarantu-
la aceea sa se eva-
pore. Hai, repede!”

Scheleti si paianjeni
uriagi te vor intampi-
na intr-un mod mai
multsaumaijovialcu
diferite obiecte tradi-
tionale.

realizeze ceva competitiv §i nou in
domeniul jocurilor de actiune. El
sperd ca odatd cu primul siu joc,
Daikatana, sa-si indeplineasca do-
rinta. Se vor adauga diverse perso-
naje, diferite momente in timp si
elemente de role-playing la formula
jocului de actiune. Jocul va avea si
ceva elemente comune cu jocurile de
pe consold cum ar fi cele realizate de
SquareSoft din care amintim de Chro-
no Trigger, Final Fantasy III, Secret
of Mana si Secret of Evermore.

in consecinta, Daikatana va pleca
de la vechea idee a eroului singuratic

Nivelele au o arhitec-
turd uimitoare. inca-
peri imense, culoare
intunecate gimongtrii
latotpasul. Getready!

impotriva unei lumi intregi din seria
jocurilor first-person cu engine 3D.
in ciuda nenumdratelor indemandri
pe care le posezi ca personaj princi-
pal, pe numele de Hiro Miyamoto,
jocul e aproape imosibil de terminat
fard cei doi tovarasi de drum, Miki-
ko Ebihara si Superfly Johnson.
Jocul reflecta viata reala: tu si prie-
teni tdi trebuie sd munciti impreuna,
ca o echipd, pentru a rezolva diferite
puzzle-uri i pentru a sc@pa viu din
niste situatii nu tocmai placute de-a
lungul aventurii.

Daikatana: Filmul

Romero explica ,,Un mediu 3D
in intregime, sase grade de libertate
de miscare este super, iar jocul in
sine este excelent §i foarte important
dar povestea constituie o mare parte
din experienta pe care o oferd jocul.
Vreau ca jucatorii sd se atageze
Joarte mult de personaje astfel incat
anumite evenimente din joc sa-i facd
sd inceapad sa plangad, exact ca in
scena de la opera din Final Fantasy
H1.” Romero intentioneaza sa crecze
astfel de relatii intre personaje, astfel
sa te facd sa ajuti la salvarea tova-
ragilor tai i s te angajezi i in
actiuni pline ,,de umor™. Céand ti se
va rupe inima, vei realiza cét de legat
esti de personaje. Este ca un fel de
roman ce a plecat de la ideea jocu-

rilor 3D de shoot-em-up in care
singura durere pe care o simfi este
cénd incasezi niste lovituri de la
inamicii pe care 1i ,,iubesti” la
nebunie, motiv pentru care le oferi
mai in toate jocurile tot felul de
gloante si magii (dar de multumit
nu-ti mulumesc). Printre alte idei
noi, pe care Romero le-a introdus
pentru a mari gradul de afectiune
dintre personaje se numdrd si intro-
ducerea de voci de-a lungul jocului
pentru a oferi o atmosfera de film cat
mai reald. Intr-adevar, Romero a
facut o prioritate din introducerea
unui dialog de cea mai buna calitate
in joc. Printre altele a angajat $i un
scenarist de la Hollywood, Christian
Divine, pentru a scrie dialogurile.
Se mai adaugi i un fond sonor
super creat de Will Loconto care

va completa jocul §i va reda o
atmosferd adecvata.

Ce se pune la cale

Desi rimine si fie finalizat,
intriga se desfagoara in jurul mitului
Daikatana referitor la o veche sabie
japoneza cu puteri magice, inclusiv
puterea de a caldtori prin timp. in
anul 2455e.n., doctor Toshiro Ebi-
hara a dezgropat Daikatana dupd o
masiva si costisitoare expeditie
arheologica finantata din averea
familiei sale. Acesti bani provin de
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Inurmatoarea secvanta caruta din fata
va fi atacata cu cruzime de sagetile
arbaletei mele pline de ura.

la bunicul sdu, doctor Tetsuo Ebihara,
care a descoperit tratamentul pentru
SIDA in 2030 e.n. Din nefericire,
asistentul doctorului Ebihara,
personajul negativ, furd sabia, il
decapiteaza pe doctor si calatoreste
inapoi in timp in anul 2030 pentru a
pretinde cd el este cel ce a descoperit
cura pentru SIDA si pentru a
cégtiga, deci, avere §
Tu il ,manevrezi” pe Hiro
Miyamoto, elevul cel mai studios al
doctorului Ebihara §i un expert in
artele martiale. Mikiko, fica dr.
Toshiro Ebihara, cu ochii in lacrimi
iti povesteste tragica crima §i iminenta
schimbare a istoriei. Recompensa ce
ti-e oferitd pentru a reinstaura ordi-
nea constd in imense bogatii. Pentru
a reintra in posesia sabiei va trebui
sd patrunzi intr-o fortireatd construitd
pentru a proteja artefactul. Actiunea
incepe cind egti parasutat in mlas-
tina ce inconjoard aceastd fortareata.

Let the Game Begin

Daikatana este foarte asedmana-
tor cu Chrono Trigger prin faptul ca
personajele principale sunt si ele
trimise mereu prin timp (personaje
temporale, huh?). In Daikatana,
fiecare episod din cele 4 existente
corespunde unei perioade distincte
din istoria Pamantului. incepi in
viitor in anul 2455, insi pentru a
salva viitorul trebuie si cilatoresti
pana in prezentul relativ apropiat,
anul 2030. Din nefericire, din cauza
unui eveniment neprevazut, tu si
prietenii tdi sunteti aruncati inapoi
in trecut in anul 2030 dar inaintea
erei noastre. Dupa un timp reusesti
s aduni destula energie pentru a
scipa din acea perioada, dar ajun-
geti doar in anul 560e.n., Era Intu-
nericului. La sfarsitul episodului
reugesti s ajungi la destinatie si
anume in anul 2030e.n. cénd
evenimentele neplacute pot fi in
cele din urma indreptate.

Episoadele vor avea loc in lumi
complet diferite, cu personaje non-
player unice, monstrii, resurse, arme
si tehnologie. De fapt, obiectele
carate dintr-un episod in altul vor
deveni inutile datorita lipsei de
gloante sau energie. Oricum, fiecare
episod va avea o arhitecturd diferita
si elemente caracteristice.

Unul dintre aspectele cele mai
asteptate ale jocului constd in posi-
bilitatea de a manevra o sabie
japoneza. Cu toate c¢a o astfel de
arma, o sabie, nu este nimic nou
intr-un joc, este cu siguran{d o arma
care va fi iubita de fanii serialului
Nemuritorul si filmului Akira
Kurosawa. Ceea ce mai este special
la Daikatana, sabia, este legitura
care se va forma intre cel ce 0 manu-
ieste: pe moment ce castigi expe-
rientd in manuirea sabiei, ea va cipita
puteri din ce in ce mai mari iar in
cele din urma va fi ca o fiinta vie.

Ca orice RPG ce se respecti,
Daikatana va acorda experienta
jucatorului (experience points) dupa
ce vor indeplini anumite misiuni
cum ar fi gésirea de artefacturi sau
omorirea de monstri. Aceaste
wpuncte” de experienta vor face
personajul mai rapid, mai puternic
si mai indemanatic.

O inovatie pe care Romero vrea
s-0 aduca jocului este abilitatea de a
Jjuca din perspectiva oricareia dintre
celelalte doud personaje. Experienta
pe care fiecare personaj poate s-0
acumuleze diferd de la unul la altul,
iar povestea va fi si ea modificata
intr-o oarecare masurd. De exemplu,
o scend identica va avea un dialog
diferit, ce reprezintd modul in care
personajul ales vede povestea.

O alta idec a lui Romero care ar
putea face jocul mai plicut la
butonat este includerea unor
misiuni care nu au nici o legatura cu

Cu toate ca am urcat
foarte civilizat pe scari
am fost nevoit sa co-
borcu...podeacutot.
v

Probabil ca vom avea
ocazia sé ne plimbam
si prin Atena si prin
monumente asema-
natoare. Singura dife-
rentavaconstain pre-
zentascheletilor... pe
care l-am baut.

v

povestea principald i sunt puse doar
Sfor fun”. Acestea sunt de fapt niste
concursuri de genul celor ce erau
prezente la Quake pe Internet, ,.care
termind primul nivelul” sau
concursurile imoptriva anumitor
Reaper Bots. Aceste au avut un
succes enorm la fanii Quake-ului si
vor avea cu sigurantd succes §i cu
Daikatana.

Nothing else to say

Jucabilitatea si jocul in sine, de
altfel, vor fi bine puse la punct si nu
va fi neglijat nici un aspect in ceea
ce priveste elementele amintite,
toate acestea in ciuda atentiei mari
acordate povestii. Romero s-a aratat
foarte interesat in a introduce
elemente din Doom de DeathMatch,
cum ar fi o tastd ,,use”, arme de genu
BFG si ,,Doom-speed”. Se poate
afirma de asemenea cd multi gameri
nu vor pierde ocazia de a lua cateva
capete de la adversari exact ca in
Nemuritorul.

Ca orice joc ce se afla inca in
Lconstructie” se mai agteapta
schimbdri. Romero afirma ca
versiunea shareware va fi lansata
odatd cu versiunea comerciala.
Eidos va distribui acest joc si alte
jocuri ce vor fi realizate de lon
Storm. Romero ne asigura insa ca
nu va scoate pe piatd jocul pana nu
va fi perfect. ,.Daca va intdrzia, va
mtdrzia din cauza mea!”.

Sergéa




Motorhead

Need for Speed Il tinde sa fie intre-
cut de ultima lansare a Gremlin-ului:
Motorhead. Electronics Arts mai are

o singura sansa de a se mentine in fruntea
clasamentului: Need for Speed Il

nul trecut a fost plin de
simulatoare de curse,
care mai de care mai
interesante $i mai bine realizate.
Nici unul nu a depagit insa bariera
trasatd de Need For Speed, adici
aceea de 30 de cadre pe secunda.
Nici chiar folosind suport 3D!
Gremlin face incercarea de a urca
la peste 50 de cadre pe secunda,
Motorhead fiind, in plus, insotit
de o grafici superba cu efecte
foarte variate si bine realizate.

One, two... and...
action!

Motorhead a fost realizat de cel
mai mare producitor de jocuri din
Scandinavia: Digital Illusions.
Engine-ul dezvoltat de citre aceastd
firma este capabil de a afisa pe ecran

peste 600000 de poligoane texturate
pe secunda. Chiar si maginile si
track-urile sunt desenate cu 300 si
respectiv 15000 - 17000 de poligoane
texturate. Acestea sunt performantele
grafice. Cum stam insa cu efectele
speciale?

Nu putea lipsi nimic din arsena-
lul de efecte: lumini, efecte de
ceatd, ploaie, fum scos de cauciu-
curi §i, bineinteles, efectul de orbire
al soarelui. Chiar si versiunea accelerata
prin software este deosebit de bine
realizata. Cu acceleratoare 3D de tip
PowerVR sau 3Dfx Motorhead este
un fel de explozie de adrenalina.
Gremlin si-a propus se pare si intre
cu acest joc in istoria celor mai bine
realizate simulatoare de curse. Se
poate spune ci programatorii de la

4 Masinile au fost
atent proiectate si
realizate. Partea
grafica este extrem
de bine transpusal

Digital llusions sunt intr-adevar ca-
pabili sa realizeze sub forma digitala
cele mai fascinante inchipuiri ale
gamerilor,

Probabil ca va asteptati ca prin
joc sii se mai afle si ceva elemente
statice. Veti cduta in zadar asa ceva!
Aici nu veti gasi altceva decét o
multime de animatie care parca nu
mai ia sfargit. Este probabil cel mai
animat joc pe care l-am rulat pina

A
intr-asasea, cu peste
240 de km/h, ma hota-
résc sa arunc o privi-
re in spate... Cool,
parca e o scena din
cursele de formula 3!

A

Hit the road men!
Peisajele dau jocului
o atmosferd aparte.
Efectele de lumina
sunt in plus extra-
ordinar de bine
realizate.

Una din cele noua »

masgini pe care
gamerul le poate
alege. Pe parcurs ce
inaintezi in joc poti
sa-ti alegi diverse
tipuri de masini ce
difera ca putere si
design.

acum. Cursele se desfigoara in timp
real, existind o multitudine de
elemente dinamice §i penetrante.
Adesea uiti de cursa doar de dragul
de a privi ce se intampld prin
imprejurimi. Aproape ¢ nu te poti
abtine sd nu admiri un pic masina
din exterior.

Optiunea multiplayer face jocul
§i mai interesant permitand conect-
area a pind la opt utilizatori. Cir-
cuitele sunt in general foarte dinam-
ice i permit desfasurarea curselor
cu viteze foarte mari. Feelingul de
vitezd este extraordinar de bine re-
dat! Pe monitoare cu diagonala
foarte mare (17", 21") lucrurile

LEVEL - lunie 1998



Preview

aratd aproape real, Poate deranjeaza
faptul c@ nu existd un view
aseménator cu cel din Screamer
Rally 2 sau Grand Prix 2 unde
puteai vedea bordul masinii cu tot
cu volan. Aici nu stii niciodata cat
de mult invarti de ,covrig™!

A little story...

In majoritatea cazurilor nu
prea-ti dai seama de greseala pe
care ai facut-o decat in momentul in
care esti intr-a cincea §i ai peste
200 de km/h. Numai atunci observi
cum parapetele care ti-au aparut br-
usc in fatd se apropie vertiginos. in
astfel de situatii pui o frand de
scirie toate rotile si se face un fum
de nu te mai vezi... Si totusi nu este
suficient, dai drumul frénei pentru
ca mai apoi s tragi mult stinga...
Pentru o clipa se lasi linigte... apoi
dintr-o datd partea din spate se
izbeste puternic de parapet. Peste
tot sar scantei si se aude scartaitul

TOaraL TiME
1 8: 19

4 Cursa abia incepe!
Power is everything
you need man, the
rest is luck...

LAP TIME
58: 19

BEST LRAP TIME
a0: 00

LFIF

175

POs

8/8

Oricum le-ai privi
masinile te scot din
minti.Need For Speed
ramane undeva in
urma lui Motorhead.
v

acela metalic al frecirii tablei de
perete. Cu toate acestea reusesti s
redresezi masina §i si ajungi din
nou pe asfalt... a doua, a treia si
cursa merge mai departe.

Cind joci, aceste momente se
desfagoard rapid $i nu prea ai ocazia
de a admira aceste faze spectaculoa-
se. Un replay ar fi fost binevenit.
Este deranjant poate si faptul cd nu
existd mai multe unghiuri de urmar-
ire a cursei. Poate n-ar fi trebuit
neglijata nici optiunea existentd in
GP2 prin care ti se spunea cu
ce vitezi ar fi indicat sa
abordezi curbele.

A
Designul masinilor
este coborat parca
dintr-un film SF.

4 What's up doc? Do
youhaveany problems
with your eyes?

Oricum, Motorhead este un joc
deosebit de bine realizat din
aproape toate punctele de vedere.
Cu siguranta ca acesta se va
mentine in topuri pentru o perioada
destul de indelungata, fiind apreciat
incad de pe acum de majoritatea re-
vistelor de specialitate din lume.
Versiunea beta a acestui joc s-a
prezentat bine avénd lipsuri minore,
care pot fi trecute destul de usor cu
vederea. Interfata deosebit de sim-

pla si realizarea in sine va conferi
jocului o viata lunga si va deveni
probabil un punct de referinta pent-
ru toti gamerii. Electronics Arts va
incerca probabil sa realizeze ceva si
mai performant decat Digital Illu-
sions. Timpul este insd scurt iar o
amdnare a jocului Need for Speed
I1I va insemna probabil o pierdere
destul de mare pentru EA. Totusi,
asteptam si privim cu o deosebita
placere cum marii producatori de
jocuri au inceput si induca ceva
migcare §i in zona simulatoarclor de
curse. Dupil ce piata a fost pentru
mult timp saturatd de simulatoare,
care nu aduceau nimic nou, Gremlin
va arunca in aceastd primdvard a
little big action. Cel putin iatid ci
Motorhead va pune reale probleme
celorlalte firme concurente. Pe cind
celelalte case se ,,chinuie” si realizeze
simulatoare care sa depaseasca 30
de cadre pe secundd, Digital Illusions
realizeazd un joc care ruleazi cu 50
de cadre pe secundi. Asta da lovitura!
Wr. President

: D gital Illusions
remlin Interactive
um 166,32 MBRAM |
¢




Earthworm Jim 3

Desi ramele sunt cam dezgustatoare,

Jim este ... chiar dragut !

arthworm Jim de la Inter-

play a primit review-uri

pozitive de la mai toate
revistele de specialitate. Dar ce ne
asteptii? O versiune 3D a aceluiasi
joc? Nu, este un nou joc cu un nou
design creat de VIS, o echipi care
lucreaza pentru Interplay. Exista,
desigur, similaritati cu vechiul Jim,
dar ne-am informat si noi putin
direct de la sursa si anume de la
Chris Kurl, managerul general al
diviziei VIS, despre cum a ajuns o
casi de jocuri scotiand sa lucreze la
un astfel de proiect §i ce ne pregitesc
in continuare.

Ideea 3D

Ne-am interesat cum s-a intim-
plat ca VIS si lucreze la EWJ3D si
am aflat ca Tony Bickley de la Inter-
play Europe a luat contact in august
1996 cu cei de la VIS, intrebandu-i
daca sunt interesati in a face un nou
EWIJ. A fost luat in serios §i echipa
de design s-a pus serios pe treba.
Jocul in sine este o combinatie de
idei, desi Kirk Ewing, creative
director, a avut poate cea mai
importanta contributie. lata ce ne
spune Chris Kurl: ,.La inceput ne-am
asezat intr-o camerd intunecatd, am
incuiat usile, am cumparat lazi de
bere i am inceput sa venim cu idei.
Cele mai bune au reusit sd intre in
Jjoc, cele de doi lei vor fi probabil in
partea a doua (just joking). In ceea
ce priveste trecutul gi viata lui Jim,
am inclus diferite idei din jocurile
anterioare asifel incdt sa se creeze

In calea lui Jim se »
intind vaste campii
de tepuse si necu-
noscute capcane.
Pentru a reusi sa
ramana in viata, voi
va trebui sa-l ajutati.

Dupa cum puteti ob-
serva, jocul se desfa-
goara in medii foarte
... diversificate si de-
loc ciudate.

un fot unitar §i sa existe o legatura.
Noi cei de la VIS suntem fani
inraifi ai lui Jim §i ne scoatem pala-
riile in fata lui Dave Perry pentru ca
a venit cu o astfel de idee §i un ase-
menea personaj. Dar am considerat
intotdeauna ca am putea addauga o
noua dimensiune jocului §i asta §i
facem acum. Speram sa putem imbu-
natayi pe viitor si Messiah si Wild 9's
cand vor avea nevoie de ajutorul
nostru. Glumeam. Lucrdnd intr-un
mediu 3D am avut posibilitatea de a
experimenta tot felul de idei noi in
ceea ce priveste <jucabilitatea> §i
Jocul in sine. De exemplu pocket

copildarie sunt exact aga cum ar trebui
sa fie dar noi le-am dat ceea ce s-ar
putea numi <un acel ceva>.

Cand trebuie sa prezentam ideile
noastre celor de la Interplay si de la
Shiny suntem inarmafi cu schite,
explicafii amanuntite §i sandwich-uri.
Apoi ei aproba ideile §i ne mananca
sandwich-urile si, bineingeles, ii
finem la curent cu fiecare schimbare
sau idee noud. Avem desigur nevoie
de aprobare de la Interplay si Shiny,
dar au fost foarte putine lucruri
care ne-au fost refuzate, deci am

rocket va beneficia din plin de cea
de-a treia dimensiune. In aceastd
versiune, Jim va putea zbura peste
tot cum vrea el §i pe unde vrea el.
Cu toate ca jocul este 3D, incd mai
exista niste secfiuni in care acfiunea
se va desfasura ca intr-un engine
2D. Engine-ul 3D ne da posibilitatea
de a ageza camera oriunde ne place
astfel incdt, daca acfiunea o cere, 0
vom aseza intr-o parte ca §i in
Jocurile anterioare (similar cu 2D).
Ideea de a crea un EWJ 3D a
venit de la Interplay, ulterior insd
acegtia ne-au lasat libertate totala.
VIS a luat toate elementele din viata
lui Jim, le-a amestecat §i a venit cu
un scenariu original, dar in limita
ideii de EW.J. Nimic nu e deplasat in
Joc, de exemplu amintirile sale din

avut posibilitatea de a ne desfasura
cum am vrut cu EWJ.

Sunt o gramada de personaje din
primele doud jocuri care au ramas
si in EWJ 3D. Pentru a mentiona
doar cdteva ii amintim pe profesorul
Monkey for a Head, Psycrow si Bob
the Gold Fish. In plus, am creat noi
personaje ca Bovine Special Elite
sau Mad Cows, Rabid si Disco
Zombies — toate perfect animate §i
irezistibil de hilare.”

Propunerea

EWI3D incepe cu Jim alergind
intr-o noud misiune super-eroici
céind o vacd aterizeaza in capul lui
facandu-1 inconstient. Jim apare in
propriul lui creier confruntat cu

LEVEL - lunie 1998




avarii seriose. Daca vrea sd-gi revind
vreodatd, va trebui si-si repare
creierul adunénd celulele cerebrale
care s-au despdrtit §i impréstiat prin
creierul lui. Zonele din creierul sau:
Fricd, Fantezie, Fericire, Fizic,
Agresiune, Copilarie au devenit
lumi pline de culoare §i toate trebui
explorate pentru a reinstaura ordinea.
De-a lungul calatoriei Jim afla ¢d o
entitate a Raului a fost eliberata si
va incerca si-1 impiedice in aventura
sa. Lumile prin care trece Jim sunt nu-
meroase si extraordinar de fanteziste.

Frica: Aceastd lume este bazata
pe ideile lui Jim luate de la filmele
horror pe care le-a vizut cind era
copil. Este o lume plind de copaci
rii, monstrii, oameni ciudati si capcane.
Mediul!? O padure infricogatoare si
intunecoasi

Fantezie: Fantezia lui Jim sau
visul acestuia este de a fi gerif in
Vestul Silbatic. Din nefericire pentru
el, orasul in care se afld este plin de
fantome. Ulterior orasul va deveni
din ce in ce mai populat si va ajunge
intr-un final un oras modern.

Fericire: Fericirea pentru Jim
inseamna fast food in cantititi uriase.
Dar toate aceste mancéruri au format
o sceni similari cu cea din ,,The Land
that Time Forgor”. Este un mediu
preistoric format din.... diferite feluri
de mancare.

Fizic: Jim apare in bucitiria
zeilor (Kitchen of the Gods), unde
trebui sii ducid la bun sfarsit anumite
misiuni pentru a face pe plac zeilor.
Templele grecesti sunt cele care
alcdtuiesc aceastd lume.

Agresiune: Acesta e un mediu
foarte periculos unde singurul rdspuns
la toate problemele este violenta
extremd. Jim trebuie sd supraviefu-

iascdl unei tiri in plin rizboi.
Copildrie: Mediul este amplasat
in jurul amintirilor lui Jim despre
copildrie, un loc aflat pe malul mérii.
Din nefericire, o fabrica nucleara a
deversat deseuri toxice care au
schimbat mult mediul inconjurator.
Este un joc arcade in aceeasi
masurd in care Mario 64 este un
arcade. Peste tot existd zone ascunse
si secrete, puzzle-uri, §i diferite
stiluri de joc pentru a tine pe toatd
lumea ,,in priza”. Jocul, in special
versiunea pentru N64, va fi comparat
fara indoiala cu Mario si putem spune
acest lucru cu atat mai mult cu cat
EWI3D aduce a desen animat mai
mult decat Mario, unde mai pui cd
totul este exagerat §i comic. Se spune
¢d japonezii au un anumit stil de a
face desene animate, dar acum putem
spune cd si scotienii au un stil aparte.

Si in rest?

Toatd lumea va compara probabil
EWI3D cu versiunile anterioare.
imbunatatirile pe care VIS le-a ficut
nu sunt doar de domeniul vizualului.

A

in momentul de fata
Jim se aventureaza
intr-o cripta. Din par-
tea mea succes! Sa
speram cd nu o save-
dem nici o piatra fu-
nerara purtandu-i nu-
mele...

A

Printre dulapuri, fi-
giere, scaune §i mai
peste tot, Jim se lupta
pentru o victorie ab-
solutd impotriva Rau-
lui.

4 Desi seamana uluitor

cu un bar sau cel
putin atmosfera
dintr-un bar... Jim
se afla intr-o situatie
foarte delicata gi se
va folosi cu diplo-
matie de arma din
dotare.

De exemplu, in jocurile anterioare,
incepeai un nivel, il parcurgeai §i-1
terminai. In Jim3 ai posibilitatea de
a te juca cu ordinea in care se
desfagoara actiunea, puténd si te
intorci pentru a termina anumite
parti dintr-un alt nivel decit cel in
care te afli. In acelasi fel in care
primele doud jocuri erau inovative
in ceea ce priveste jocurile platforma,
Jim3 va largi granitele jocului 3D.
Engine-ul 3D al celor de la VIS
e foarte sofisticat i nu lucreazi doar
cu poligoane. Pentru a crea un
personaj de desene animate §i 0
lume intreaga animata fira a arita
prea ,,computer-generated’” trebuie
sa folosesti un engine 3D in totalitate,
ceea ce nu este posibil doar cu poli-
goane. Cei de la VIS considera ca
sistemul cel mai realistic si flexibil
este cel ce foloseste tehnologia
voxel. Voxelii sunt practic pixeli 3D
care dau posibilitatea de a crea un

= O

obiect 3D fard nici un poligon §i fird
nici o limitd in ceea ce priveste texturile.
VIS a reusit sd realizeze un sistem
care si combine tehnologia voxel si
cea cu poligoane si astfel a obtinut
personaje excelente care se migca
rapid si lin printr-o lume de desene
animate. Cerintele vor fi oarecum
modeste ridicdndu-se la un P133,
pentru ci nu se poate sd-i mulfumim
atat pe cei ce vor o grafica cat mai
buna cat si pe cei care ar vrea ca
jocul sa ruleze pe un 386. Desigur o
placd 3D va imbunatati vizibil
grafica jocului.

Sengéa

| VIS
or: Interplay
: Pentium 133,16 MB RAM

Jansarii: mijlocul lui '98



iPanzer 44

lata ca simulatoarele de tancuri cuceresc
tot mai mult teren. Dupa succesul lui iM1A2
Abrams, Charybdis lanseaza un joc inspirat
din cel de-al doilea razboi mondial.

Va fi iPanzer o reusita, agsa cum a fost

predecesorul sau?

, upd ce au impresionat
lumea cu iM1A2, cei de
la Charybdis ataca din
nou. De accasti dati e vorba de
simularea ,.epocii de aur” a

tancurilor: al doilea razboi mondial
(prescurtat pe englezeste WWII). in
acea perioadd, blindatele si-au
dovedit superioritatea, fard a fi
amenintate de elicoptere sau
lansatoare de rachete, ci numai de
artilerie sau bombardiere. Spre
deosebire de iIM1A2, care nu avea
nici un concurent direct, iPanzer "44

va avea de infruntat puternicul
Panzer Commander de la SSI. La
crearea acestuia s-au folosit toate
cunostintele acumulate de la Panzer
General, iar prin documentatia lui
am gisit in plus multe referiri la
documentele epocii. Impotriva unui
concurent nou-nout care promite
multe, cei de la Charybdis bat
moneda pe traditia care le-a adus
succes:

O grafica excelenta...

Desi ruleazi la rezolutie de
640x480x16bpp (iM1A2 avea mai
putin), texturile si poligoanele vor
avea 65000 de culori. Acest lucru
duce la obtinerea de nuante foarte
bune (ochiul uman deosebeste

A

in general, grafica e
buna, darincazul dis-
trugerilor pare facuta
in graba. Fum facut
din sfere negre am
intalnit doar pe 286—
uri.

In Sherman ai
senzatia ca te uiti la
un fel de cinema-
tograf interactiv.
Mai apar cativa
infanteristi inamici?
wCanti” putin la
wchitara” din dreapta!

v

numai 50000), insa texturile nu au
fost complicate foarte mult pentru ca
o vitezd acceptabila sa fie obtinuta si
pe un sistem mai putin performant.
Jocul a fost insa testat pe un
PentiumPro 200 cu un 3Dfx si a avut
o rata a cadrelor de 25 fps (cea
intdlnita in televiziune).

Ca si in iIM1AZ2, ai posibilitatea
de a vedea campul de lupta din
perspectiva membrilor echipajului,
atat din cutia blindata (conducitorul
si mitraliorul din fata), precum si din
tureld (tunarul si comandantul).
Marea lor majoritate sunt ,letter-box
view”, adica simti ca privesti lumea
printr-o cutie postala americana.
Singura exceptie este aceea cind
comandantul iese pe jumatate din
tureld, situatie in care poti privi
inamicii prin binoclu. Faptul ca vezi
lupta printr-o fereastrd mica iti
creeazd impresia de inghesuiald in
tanc, mai ales daci acesta este
Sherman. Si aceasta este realitatea,
deoarece in blindat nu esti ca in
sufragerie, peste tot sunt numai
mecanisme $i dispozitive. Sa nu
uitdm insa cd tanchistii sunt recrutati

din oamenii mai scunzi. Dar daca nu
esti claustrofob, te poti simti ca la
panda, ceea ce pompeaza ceva
adrenalina prin vene.

O jucabilitate la
s
inaltime

Esti in postura unui tandr ofiter
tocmai iesit din poligoanele de
antrenament si trimis in linia intai.
Aici comanzi un pluton de trei sau
cinci tancuri (daca selectezi s fii
locotenent), sau mai multe (in cazul
in care esti comandant). Dacd esti
bun, poti face o carierd plind de
medalii si distinctii militare. De
pilda, americanii te vor recompensa
cu Medalia de Onoare, ori daci joci
de partea rusilor, ei te vor numi
,Erou al Uniunii Sovietice”,
respectiv nemtii iti vor oferi Crucea
de Fier.

Succesul lui iM1A2 s-a datorat
faptului ¢é era vorba despre un tanc
puternic automatizat in care multe
informatii le primeai murd in gura.
Dar in 44 abia se descoperisera
circuitele cu lampi, ce sd mai vorbim
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Campanii

1: Frontul

de vest: ,The
Battle of the
Bulge”,
decembrie 1944

Franta e eliberata, iar
americanii planuiesc o
invazie a Germaniei, desi
tremurd sub zapada la
granitele acesteia. Dar
Wermachtul a comasat un
grup mare de blindate
pentru a castiga, asa cum
au facut-o cu patru ani
inainte, in aceasi zona
de deal si padure din
Ardeni. Va fi un nou
Blitzkrieg?

Panzerele Tnaintau
silentios prin padurile de
pini ale Belgiei si
Luxemburgului, lasand
urme adénci in albul
zapezii.

Partea germani:
Apartii diviziei 116 Panzer
din nordul Dasburgului. In
ziua de 16 porneste
operatiunea ,,Ceata de
toamna”, prin care se
urmareste alungarea
americanilor din centrul
Ardenilor prin Houffalize,
La Roche, Marche si

de cele integrate. Asa ci, desi
caracteristicile tehnice erau
importante, cel mai greu cuvant il
avea de spus experienta echipajelor.
Multe din lucrurile care erau
corectate automat la iM1A2, aici iti
pot da de furcd. Amintim aici ca
atunci cind Erwin Rommel a adus
ideea de a se trage din mers, multi
tanchisti au spus cd@ majoritatea
proiectilelor nu-gi vor atinge tinta,
desi aceasta nu era mai departe de
maxim 1000 de metri (limita

Ciney spre Namur. in

conceptia nemtilor aceasta
trebuia sa-i alunge pe aliati
de pe continent. Trebuia...

Partea americana:
Esti in 2nd US Armored
Division. pe 21 decembrie,
ai fost mutat la Ciney
pentru a—i impinge inapoi
pe nemti la Dasburg. Va fi
dificil sa lupti chiar si
pentru stabilizarea
frontului, mai ales ca
inamicii au tancuri mult
mai blindate si tunuri mai
mari. Dar M4A3 Sherman
poate trage de mai multe
ori, asa cd nu pierde
timpul si apropie-te de
inamici pentru a le face cat
mai mari pierderi!

2. Frontul de
est: Distrugerea
grupului de
armata central,
iunie 1944

Dupa trei ani de lupte
crincene, Armatele naziste
si sovietice intrau in

datorata sistemelor optice de
ochire). Acest lucru a redus din
numadrul de numarul de taste si astfel

campania de vara.
Maresalii lui Stalin vor
realiza cel mai mare asalt
din al doilea riazboi
mondial, iar grupul de
armata central se va apara
cu indérjire. Infanteria
germana e inspaimantata,
dar panzerele asteapta in
rezerva ca sa intre in
contraatac. Vor rezista
acestea atacului indarjit
sau rusii vor avea drum
liber spre Polonia si
Berlin?

E vara in Uniunea
sovietica, iar uruitul
tancurilor naste ecouri
deasupra mlastinilor,
printre dealurile si padurile
Bielorusiei.

Partea rusa:

Esti un comandant de
tanc in Armata a 5-a de
tancuri de garda, una din
elitele Armatei Rosii. In
partea in care ai fost
repartizat in operatiunea
,Bagraton” nemtii nu se
asteapta la un atac, asa ca
la inceput vei da peste
inamici nepregititi si

Sherman T-34, >

Panther. Trei tancuri
care au dus greul
ultimei jumatati al

celui de-al doilea

razboi mondial

4 Continuarea scenari-
ilor nu e una liniara,
dupa unul terminat
cu succes poti alege
unde mergi mai de-
parte

descurajati. Dar va trebui
sa treci peste Orsha si
Minsk dinspre Vilnius si
Kaunas, i sa fii atent la
panzerele ce vin din
rezerva. Ba mai mult, va
trebui sa le opresti
contraatacul in timp ce vei
ocupa pozitiile strategice
in timpul repartizat. Daca
vei face asa, vei crea o
gaurd ce nu va putea fi
acoperita de nazisti. In caz
de infrangere va urma un
lung razboi de uzura.

Partea germanii:
Aparitia legendarei Divizii
a 5-a Panzer. O puternica
ofensiva sovietica a
inceput pe 22 iunie, iar tu
trebuie s opresti avansul
acesteia. Apoi va trebui sa
opresti valurile de atacanti
dinspre Orsha si Mogilev,
care sunt destul de
agresive. Dar daca esti abil
poti obtine victoria. Altfel
tancurile rusesti iti vor
vizita casa si familia
inaintea ta!
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poti comanda tancul mult mai usor,
dar este mult mai greu de controlat
decat in iIM1A2. Si pe langa aceasta,
campaniile vor fi la fel de suscitante
ca i in iM1A2, daca nu chiar mai
grele. Dar P44 a fost conceput si
pentru cei ce nu au jucat Abrams-
ul, si de aceea, pentru ei, exista
cdteva misiuni de antrenament.

Pentru condus efectiv ai la
dispozitie trei tancuri, insd poti
comanda mai multe tipuri de
vehicule, tunuri anti-tanc si
infanterie. In plus, poti cere sprijinul
artileriei si al aviatiei, ceea ce poate
pune inamicul in grea incurcatura.
Personal, m-ar interesa s vad un
atac in picaj al bombardierelor
Stuka, cele mai temute din tot
rizboiul.

Cum nu poti controla simultan
toate trupele aflate sub comanda ta,
cele in care nu te afli sunt dirijate de
Al Dar asta nu inseamna ca nu le
poti directiona acolo unde doresti
(bineinteles, numai din tancul
conducatorului de grup de
plutoane).

Nici aspectul istoric
nu a fost uitat

De comandat trei tancuri prin
doud campanii e oarecum putin. Dar
blindatele nu sunt de ici-de colo, ci

sunt cele mai cunoscute din tot
razboiul. De pilda T-34, care a
provocat mari spaime armatei
germane in operatiunea Barbarossa,
cand obuzele mai mici ricogau de pe
blindajul oblic al acestuia. Forma
acestui tanc a fost considerata
revolutionard, iar multe tancuri
actuale aduc aminte de ea (in special
cele rusesti, ca de pilda T-80,
proiectat in 1979). Dupi ce a primit
tunul puternic de 85 mm si un
blindaj mai gros, mobilitatea sa a
scéizut putin, insa e superioara
celorlalte modele din joc.

M4A3 Sherman a avut usoare
imbundtatiri fatd de predecesorii sii.
Tunul de 76 mm (versiunile

anterioare aveau 75) nu ficea fatd
panzerelor decdt cu munitie HVAP.
Acestea erau insd date pe mana anti-
tancurilor, in timp ce se doctrina
americand spunea ci blindatele
trebuie sa sprijine infanteria (lucru
foarte gresit). insa cei din prima
linie au stiut sa isi procure pe sub
miéna proiectilele dorite.

A

A
T-34 este cel mai rapid
dintre toti: are 50 km/h
pe vitezometru!

. Uhe fiesh modal
dczwn dus'to areetsive

Desi slab protejat, sub-motorizat
si mare (adica o tintd usoard) s-a
impus prin faptul cé era ieftin §i usor
de intretinut.

PanzerKampfWagen V, pe
numele de alint Panter, e considerat
cel mai bun tanc mediu din al doilea
razboi mondial. Desi ca greutate se
apropie de limita tancurilor grele
(avea 44,8 tone), el era aproape la
fel de mobil ca si T-34 (28t) sau
M4A3 (31t). Introdus in 1943, a fost
apoi schimbat datorita problemelor
tehnice. O versiune imbunatatita a
fost reintrodusd in "44 si a inceput
s semene groaza printre inamici.
Dar din pacate el a fost prea scump,
si industria germand nu a putut

A

A

Faraacest tanc nemtii
arfi piedut mairepede
razboiul. E de datoria
ta sate urciin el gi sa
le aduci victoria, ori
sa incerci cu disper-
are sa-| distrugi (daca
esti de parte aliata)

nLetter—box view"”.
Chiar ai impresia ca
te uiti intr-o cutie de
scrisori in migcare.

| motatmin thote Sacimmors 25 meh
the oibar Bt of w3ih Faoiar Diviibm

inlocui toate tancurile Panzer IV cu
acest nou model. Daca acest lucru se
intdmpla, probabil alta ar fi fost
soarta razboiului...

¢mua.£u

itor: Interactive Magic
re: Pentium 120,16 MB RAM
D: Da
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Ed Hunter

Imaginati-va o lume a crimelor, o lume plina de moarte
si teroare, o lume in care va trebui totusi sa te joci,
nimic altceva. Ramane de vazut cat de greu va fi.

ynthetic Dimensions s-ar

putea sa fie o casa de jocuri

nu prea cunoscutd, dar
noul lor joc cu siguranta le va aduce
faima, Ed Hunter fiind ,smascota™
formatiei Iron Maiden. Nici nu se
lansase bine aceasta veste ca firma
a si inceput sa inregistreze comenzi
pentru joc de la fanii devotati
ai grupului si ai muzicii rock.
Ed Hunter a constituit un
personaj important atat
pentru grup cat si
pentru fanii lor.
Ed apirea ca o
anexi la fiecare
album scos,
el era sufletul
unui episod
dintr-0 poveste,
iar pentru
multi re-
prezenta chiar
sufletul grupului.

Synthetic Dimensions

a creat §i jocuri de renume
cum ar fi Gauntlet 1\II, Mickey
Mouse, Hot Rod, Shadow Sorcerer,
Corporation, Italy 90, Legends of
Valour, Druid, Chronicles of the
Sword si Perfect Assassin i au
colaborat cu SSI, Psygnosis si Core
ceea ce dovedeste cd ¢ o casd de
jocuri ce meritd toatd atentia.

Ceva complet nou

E posibil ca multi dintre voi sa fi
auzit de un proiect asemanitor in
desfagurare la Londra, dar dupd un
an fondurile s-au terminat si ideea
a fost abandonata. Iron Maiden
insistind pe crearea jocului a avut
mari rezerve in a lasa o altd casa
de jocuri sa preia ideea. A fost

foarte greu pentru Kevin Bulmer,
directorul firmei Synthetic
Dimensions, sd-i convinga
formatia si pe cei de la
EMI ci pot realiza
acest joc. Odata

pusi la treba cei
de la Synthetic
au creat o
adevarata
lume 3D
plina de
viata §i
culoare si
au reusit sa
transpund in joc
superb caracteristicile lui Ed Hunter
si Iron Maiden.

Get Ready

O noud <inviere> a grupului a
avut loc odata cu relansarea celor
14 albume din ultimii 14 ani. Dupa

(#
L

}

Singurul §i unicul »
si ... inegalabilul
Ed Hunter.
Aplauze va rugam!

indoielile inifiale pe care le-a avut

EMI asupra noastra acum se gandesc

sa foloseasca cunostinfele noastre
« Pregiteste-te pentru o in ale graficii pentru micile coperti
lume plina de moarte
gl teroare in care doar
cei mai puternici vor
supravietui. Prepare - i
yourself! va fi lansat pe piatd odatd cu jocul.”

ale albumelor, in plus vor sa
Joloseasca imagini de cea mai bund
calitate din joc pentru albumul care

Arhitectura cladirilor »
este impresionanta
si va constitui deli-

ciul ochilor flaméanzi

dupa detalii si cla-
diri monumentale.

Kevin Bulmer explica: ,,Ne-am
implicat foarte mult in afacerile
celor de la Iron Maiden, suntem
implicafi chiar si in realizarea
clipului unui nou single, iar noul
turneu in jurul lumii va coincide cu

4 Nouaversiuneafos-  Jansarea jocului”.

tului prim ministru al
Angliei ,John Major:
s-a cam inrait, nu?

Rock on

WwToata lumea Isi aduce contribufia
ey, e la joc, inclusiv grupul, dar deciziile

Am impresia ca nigte iy e R Wrem o
zombiesisifacdecap  (Mportanic ne apar ;“m.. rem sd
in joc. _,’ucem un joc care sa iasa din ceata
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datorita calitatilor sale deosebite.
Multi s-ar putea s nu stie cine este
Ed Hunter. Ed ¢ un personaj creat
de grup care apare prin versuri $i pe
copertile albumelor. Am avut grija
sa nu oferim o imagine foarte
amanuntita a personajului pentru

cé fiecare gi-1 imagineaza asa cum
vrea. Cu toate ca are un rol
important in joc, el ¢ prezent pentru
a conduce jucatorul prin universul
sau foarte diversificat. Este ca un
fel de ghid prin lumea sa si aduce
multd faimi jocului fard ca el sa fie
prea omniprezent”, continud Kevin.

Nu e pacaleala

Una din problemele unui astfel
de joc e sii nu constituie o dezamigire.

Astfel ar fi usor de creat un joc care
sd aibd in fundal sau chiar in joc pe
cei de la Iron Maiden, mai adaugi
in fundal muzica de pe albumuri,
pui ceva graficd si deja ai captat
atentia unei categorii de jucitori.
Nu, nu va fi aga, jocul nu se va baza
numai pe faima grupului, ci va fi in
stare sd concureze cu orice alt joc
din orice punct de vedere. Publicul
nu este usor de pacilit, iar
comentarii nefavorabile in presa ar
distruge reputatia jocului, ceea ce
n-are s se intample.

Universul jocului e masiv, iar

Acesta incapere seamana foarte mult
cu cele din Diablo, dar la first person
view de data aceasta

atentia la detaliu destul de impre-
sionantd. Este o lume 3D in
totalitate cu surse speciale de
lumind, iar atmosfera conferiti

de cei de la Iron Maiden se
materializeazd prin introducerea
subtild de imagini de pe albumele
lor. Cei ce nu cunosc muzica
grupului nu o vor recunoaste prin
joc in fundal, dar asta nu conteaza.
Producdtorii au, pentru inspiraie,
o lume intreagd din cantecele
grupului.

Scenariul

Ed Hunter este predominant un
shoot-em-up, dar nu unul dintre
acelea cu maniaci care merg pe A
striizi §i distrug totul... spre marea

jocului. Tn prima parte Ed va fi ca
cel ce apare in albumul Peace of
Mind (imbrécat intr-o haind de piele
si stand intr-o celula captusita) si

Un ,micut” gargoyle
te asgteapta sa te ma-
nance si sa te omoare
pe tine si pe toti pri-
etenii tai, pe care nu-i
vei avea. You're on
your own.

cea de-a doua parte ni-1 va infatisa
pe Ed in viitorul indepértat ca un
cyborg care are mainile §i picioarele
reconstruite, aceastd imagine

4 Se pare ca zombii ;
provine de pe ultimul album

sunt mici ,,pui* pe

langa ei. .Afactor”. Este de-a dreptul oribil
cand Eddie este torturat pe un scaun
electric $i mici parti din corpul siu
cad. Chiar si creierul sau este
schimbat cu organe cybernetice si

Dragilor, va urez a5 este eliberat asupra unui public

multe vieti in acest o RS

minunat joc! nepregdtit. Jocul va plimba prin

2 Egiptul Antic (din albumul

Powerslay), Asylum (din Peace of
Mind), Vandalise Streets/City (din
Killers) i Graveyard (din Grave
After Dead). Din toate aceste titluri
s1 universuri s-a inspirat echipa de la
Synthetic Dimensions pentru a crea
locatii cat mai diferite si stiluri
grafice cdt mai diferite pentru a

da farmec jocului.

Orice fan al grupului va fi
familiar cu locatiile jocului,

dar daca nu toatd lumea

dezamagire a unora, cu sigurantd nu
a cenzorilor, va fi oricum plin de
sdnge. Aceastd problema va mai
fi verificatd mai ales cand este
vorba despre sensibila piata
germana care este una dintre cele
mai mari piete pentru jocuri i
pentru albumele grupului. Jucitorul
se poate agtepta sil se tragd asupra
lui, sd cada in ambuscade si si i
se intdmple tot felul de lucruri
ciudate §i toate acestea intr-un
first-person.

Jocul are o poveste, dar
aceasta a fost creatd in
special pentru a face o
legatura intre diferitele
locatii ale actiunii. Eddie
a evoluat cu fiecare
album iar aceasti
evolutic a avut loc
datoritd unor anume intimplari din
viata sa. Aceaste schimbdri nu vor
avea loc in joc in ordinea crono-
logici a albumelor. Eddie s-a
schimbat mult si repede de la album
la album. Jucétorul va intilni doua
versiuni ale lui Ed de-a lungul
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cunoaste acele locuri le vor ga
interesante, iar scenariul ¢ in
intregime interactiv. Orice imagine
2D de pe un CD al formatiei va fi
prelucata si transformata de
Synthetic intr-un mediu 3D, astfel
incat jucitorul si poata s se plimbe
intr-un astfel de mediu dupa cum
vrea. Este o lume plina de viata si de
actiune cu personaje ciudate. Toate
aceste lumi vor atrage cu siguranta
atentia jucitorilor, ceea ce e cel mai
important. Ce ar putea fi mai divers
decat o lume variind de la insoritul
Egipt la atmosfera gotica dintr-un
cimitir?

Tehonologia folosita

Synthetic e una din firmele care

se ocupd cu dezvoltarea graficii
pentru jocuri, iar Ed Hunter nu face
exceptie. Dacd vrei sd vezi primele
imagini 3D (cu ochelari rogu/verde)
care ieseau pur si simplu din ecran,
atunci vei fi surprins cit de mult a

Cel mai infricosator bulevard, unde
este periculos sa mergi chiar i ziua.
Pentru a-ti face cumparaturile iti tre-
buie mult curaj

avansat echipa de la Synthetic in
munca sa. Cu totii am facut umbre
si desene de verde si rosu inainte si
ne-am simtit ciudat si am vazut
rezultate deloc impresionante, dar
asteaptd sa vezi la ceea ce am ajuns
§1 ceea ce am reusit sa obtinem.
Modelarea si constructia lui Eddie
a fost atit de bine realizata, incat
s-au folosit de fotografii de corpuri
omenesti reale dintr-o morga ca si
fie siguri cd arata real - destul de
macabru, dar functioneaza. Ar putea
sd sune putin cam ,,bolnav”, dar
daci pui un cadavru in picioare, tot
ce inseamnd materie lichida se
scurge foarte repede spre membrele
inferioare, priveste-1 pe Ed si vei
vedea picioare bulbucate, Aceasta
este atentia cu care s-a lucrat §i care
s-ar putea s-o treceti cu vederea daca
nu sunteti informati ¢a acest lucru
conferd o migcare cat mai reald a
personajului! Addugati toate
celelalte ingrediente cum ar fi

efectele de lumind, poligoanele,
folosirea la maxim a resurselor si a
placilor 3D, conditiile climatice etc.,
care sunt elementele primare ale
oricdrui joc, §i veti vedea ci ceea

ce ar putea fi catalogat ca o farsd

cu un subiect tare (referitor la Iron
Maiden) este de fapt un potential
enorm!

in cele din urma

Scopul este de a gasi obiecte si
de-a impugca aproape tot ce migca.
Jocul nu este linear si, astfel, poti
s explorezi dupa cum doresti, dar
telul este distrugerea, iar evenimentele
din joc vor avea mereu o altd
intorsdtura depinzand de cum
actionezi si ce drum iti alegi. in
ceea ce priveste armele si
munitia, gloantele vor fi limitate
si va trebui sa fi de asemenea
atent $a nu iei prea multe lovituri.
Pe cine omori si in ce tragi va
avea un anume efect asupra
drumului tdu prin aceasta lume
macabra. Este o lume plina de
moarte si de secrete, incircate
de diferite obiecte foarte
folositoare, iar atentia
jucdtorulu va fi indreptata si

Sa facem asadar o
vizitd prin Anglia. In
stinga puteti obser-
vaminunatul BigBen.

=

asupra celor ce se vor petrece
in viitor.

Kevin afirmi ci jocul va
evolua gradual. Astfel, la inceput
vei intdlni oameni care vor arunca

cu sticle si carami spn. tine, iar
pe moment ce avansezi vei intalni
si prizonieri si tot felul de tipi
ciudati inarmati pani in dinti. in
primul nivel, jucitorul va deveni
familiar cu ceea ce-l asteapta, deci
va fi usor, dar din cel de-al doilea
nivel Hell” lucrurile se vor
complica. Recompensele pentru
Jjucitor vor fi i ele bine calculate
si agezate prin nivel sub forma de
item-uri bine cunoscute mai din
toate jocurile shoot-em-up. In
aceste jocuri sansele de a te plu:tm
sunt foarte mici §i nu vei reus

A
Ed a fost ,,construit”
dupa ultima tehnolo-

cataloghezi personajele sau sa stii Qisie] daratdgdeca
P g p g S dreptul macabru si
dupd o vreme cum vor reactiona. infricogator.

Din acest punct de vedere, deci al

<« Peisajul este realizat
foarte bine si este
pus la punct pana la
ultimile detalii.

Al-ului, s-a lucrat foarte mult pentru
a evita personajele monotone si
migcdrile lor foarte previzibile,

Adevarul gol golut

Iron Maiden este o formatie de
renume mai ales in Germania si
Japonia. Au mii de fani si pot fi
clasificati printre grupurile cele
mai de seama ale rock-ului. Au
lansat 14 albume cu peste 42
de milioane de bucati viandute
si cu 8 discuri de platind
1 cistigate.
1 in ceea ce priveste
vanzirile pentru Ed
Hunter asteptirile se
ridicd la 600 de mii.
Peste o mie de fani au
raspuns formatiei afirmand ca au ‘
auzit de acest joc care e inci in
Jfabrica”. Ed Hunter este ince-
putul unei serii de jocuri care-l1
vor avea ca personaj principal
pe Eddie. Pentru a doua parte
Synthetic si Iron Maiden vor
forma un grup numit Eddie si
Mutantii §i vor scoate pe piatd
un album!

Ed Hunter, jocul, este
anuntat sa vada lumina in luna
aprilie a acestui an §i, pentru ca tot
ne apropiem de anul 2000, scopul
jocului gi al jucatorului e sa-1
urmeze pe Eddie si si afle cat de
multe stie el despre sfarsitul lumii.
Over and out!
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Extreme Warfare

Jocurile de pe Internet ataca mai mult ca oricand. Ca
de pilda EW, care este atat strategie cat si simulator si

ofera o grafica ametitoare.

ctiunea se petrece in 2050,
cind oamenii au colonizat
planeta Marte. Dar nici
nu au apucat si dezvolte o colonie
mai acatarii, ci hop! si apar extra-
terestrii Sway ce pretind ci New
Mars se afla pe pamanturile lor
sfinte. Si fari si stea prea mult pe
ganduri, distrug Pamantul in sapte
zile $i nu par si aiba remuscdri.
Asadar, nu este nici o indoiald ca pe 5
planeta rosie se vor da lupte pe viata
s pe moarte, suficient si schimbe
nuanta acesteia intr-una de un rosu
aprins, Sau verde fosforescent, daca
te dovedesti a fi un mare criminal de
omuleti verzi.

Arma principala a
oamenilor. Dupd cum
se observa, caarma-
ment secundar s-a
ales un tun mai mic,
nu o mitraliera.

Va fi un succes prin
strategia oferita?

Pana acum, majoritatea jocurilor
Real-Time Strategy se bazau pe
constructia cat mai multor cladiri
ce trimit cdt mai multe trupe in
distugerea inamicului. EW se axeazi
pe o idee noua, aparuta la Myth:
posezi 0 anumitd armatd — mai exact
grup de diverse unitati — si cu acesta
trebuie si-{i distrugi inamicul, care
te depaseste numeric. Astfel dispar
filozofiile de lupti ,cine are mai
multe resurse castiga™ si apare
necesitatea de a folosi o strategie
apdruta in secolul nostru: combi-
narea armelor. Cum este de asteptat,
aceasta nu se face oricum, ci trebuie

Mica si pricajita mai »
este masinuta de
cercetare. Dar nu

trebuie neglijat
tunul din spinare,
care la o adica
poate distruge
multe finte
strategice.

Pare mai fragil decat
un ARO 10 Spartana,
dar e foarte folositor
pe post de scout.

REVIOUS

NEXT pp

tinut cont de fiecare element specific
al fiecdrei unitati. De pilda este indi-
cat ca elicopterele sa patruleze in
fata tancurilor ce trag mai puternic,
dar vid mai putin.

Nu lipsit de importantd va fi
briefing-ul misiunii. Desi acesta nu
oferd prea multe explicatii despre
teren sau despre adversar, poti totusi
sa-ti faci o idee despre cum va fi
batalia respectiva. Apoi vei incepe
o discutie cu membrii propiei echipe
despre ce trupe ar trebui folosite,
cum vor fi amplasate, cum si pe
unde se vor deplasa etc. Dupa
aceasta ,strategyze” se va trece
efectiv la joc. Deci nu vor mai fi
campanii in care stii de unde cénd si
cum esti atacat de inamic, iar tu vei
vedea clar cit esti de bun ca strateg.

i~

Va fi un hit ca simulator?

Partea de strategie a fost bine
conceputd, dar nici partea de lupti
propiu-zisa nu a fost mai putin
gandita. EW se inscrie in linia jocu-
rilor din ultimul val, care uimesc
prin grafica si sunetul bine realizate.
Acestea au fost foarte bine exploa-
tate pentru crearea unui feeling plin
de adrenalind i nervi pusi in
pioneze, in care iti vezi foarte bine
unitatea comandatd. Pentru a avea
o perspectivi mai buna asupra
campului de lupta jocul ofera
Ist person view si 3rd person
perspective alaturi de alte tipuri de
vizualizare — free cam, close cam,
follow cam. Toate acestea sunt
oferite pentru o gama larga
de unitati, de la buggy-uri de
recunoastere la tancuri grele si
elicoptere pentru toate gusturile.

Va fi un mare succes
pe Internet!

Cum am mai spus, EW a fost
conceput special pentru Internet inca
de la inceput. Aceasta s-a materializat
prin stilul de joc: este vorba de
intalnirea a doud echipe de cite 11
gameri cu propria personalitate, care
lucreaza impreund pentru distruge-
rea celorlalti. Desi misiunea se
termina prin indeplinirea tuturor
sarcinilor individuale, jocul pune
accent pe spiritul de echipa ce-i
animé pe gameri. Grafica a fost
astfel creatd incit sd ofere cit mai
multe frame-uri pe secunda,
folosindu-se de multe ori grafica
poligonald ¢t mai putin complicata,
fard a-i afecta design-ul.

Totusi, nu au fost uitati nici
aceia ce prefera s joace singuri.
Acestia isi vor crea propria echipa
si-o vor conduce asa cum le place,
dar se vor simti in pielea lui Rambo
si nu ca membri ai unei echipe. Desi
nu vor avea in fatd inamici umani,
totusi ei vor da de greu, deoarece
Al-ul este mult mai bun decit la
alte strategii.

Totusi cele mai bune jocuri sunt
cele multiplayer. Dar din pacate, se
aplicd proverbul frate, frate, dar
Internetul e pe bani”. Exteme
Warfare este excelent pentru cei din
America, unde taxele sunt mici. Si
chiar si in Europa Occidentald, unde
acestea nu sunt tocmai piperate. Dar
in Roménia accesul la acesta este foarte
scump in comparatie cu veniturile.
Oricum, cei care vor un nou tip de
strategie nu au ce rergreta.
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Joint Strike Fight

Simulator de zbor... 3DFx... realism exagerat... feeling...

toate vin intr-un singur pachet. Eidos nu-gi dezminte
reputatia prin acest joc de exceptie, un flight-sim care
nu ar trebui sa lipseasca din colectia nici unui gamer

adevarat.

roblema fundamen-

tala ridicata de majori-

tatea simulatoarelor de
zbor pe PC este aceea a graficii.
Restul, constind in jucabilitate,
manevrabilitate, feeling etc., pare
a fi doar , partea a doua” in ceea
ce priveste un flight-sim. De-a
lungul timpului s-a incercat
realizarea celei mai fericite
combinatiia tuturor aspectelor
enumerate mai sus. Dupa ani de
incerciri, la seria marilor firme
producitoare de jocuri care apartin
acestui gen (Novalogic cu
wComanche 3", ,F22 Lightning II”
§i,,F22 Raptor”, Looking Glass cu
WFlight Unlimited” 1 §i 11 etc.) s-a
adaugat de curédnd si Interloop
(distribuit deEidos interactive)
cu al sau Joint Strike Fighter.

Realitate sau SF?

Nu cu mult timp in urma
Lockheed si Boeing au raspuns
apelurilor Pentagonului de a crea
tipul de avion de vanatoare si
bombardament perfect. Guvernul
american lansase un proiect de
modernizare §i dotare a flotei
aeriene: USAF. Rezultatul mai
multor ani de cercetare asidud s-a
concretizat in doua capodopere
aviatice:X32 si X35. Fiecare avion

A

Acest Tu-22M, un
bomber de toata fru-
musetea, are intalnire
cu una dintre rache-
tele mele.

Briefing-ul campaniei »

din Afganistan, anun-

tand zile negre pentru
inamici...

Inamicii s-au coalizat:
Su-27, racheta Side-
winder siefectde halo.
Ce poate fimaiinspai-
mantator?

v

foloseste tehnologie stealth, ceea ce
le transforma in cele mai sofisticate
arme ale inceputului de secol XXI.
Ideea de arma multifunctionala
a stat la baza ambelor proiecte.
Astfel, cele doud minuni aviatice

sunt capabile atat de bombardament
de mare precizie cat i de interceptie
a avioanelor inamice. Vitezele atinse
de X32 5iX35 se situeazi in jurul
cifrei de 1200 km/h. Datorita
design-ului special, cele doud
avioane sunt capabile si efectueze
atacuri la joasa indltime la viteze
foarte mici.

Desi prezintd capacititi de
stocare a armamentului destul de
reduse, cele doud supersonice sunt
practic invizibile pe radar, ceea
ce le conferd avantaje extrem de
mari. Tintele nepregitite pentru
un atac sunt mult mai usor de lovit
decdt un inamic care iti cunoaste
cu precizie pozitia...

in JSF, deja clasicul F22 Raptor apare
doar ca

Detaliile - un deliciu

isi aminteste cineva tehnologia
folosita in timpul primului razboi
mondial? Pilotii erau nevoiti sa
lanseze bombele din carlinga cu
propriile minute, mitralierele
muscau cand din fuselajul
inamicului, cind din propria elice,
iar la rachete aer-aer sau aer-sol
nici nu se visa... De atunci insd a
trecut aproape un secol, iar
tehnologia a evoluat dincolo de
limitele imaginabilului. in JSF
aveti posibilitatea de a testa
aparatele descrise mai sus de-a
lungul celor patru campanii puse
la dispozitie. Modul campaign
poate fi selectat din meniul princi-
pal, alituri de obisnuitele Select
pilot, Options, Exit game ctc.

Cu siguranta ci inspre Options
se vor indrepta posesorii de calcula-

toare mai slabe, in speranta ca vor
putea seta jocul si ruleze acceptabil
si pe un procesor mai lent. Trebuie
sa va avertizez cd, din pacate, JSF

se prea arata la o ora atat de matinala.
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este nerecomandabil detindtorilor de
computere sub 133MHZ (suficient
doar pentru low-resolution). In
schimb, fericitii posesori de pléci
3DFx se pot bucura de o grafica
exceptionald si pe PC-uri mai

putin perfomante.

Nivelul de dificultate al
campaniilor (Afganistan, Columbia,
Korea si peninsula Kola) variazi
de la Very Easy la Very Hard.
Producitorii s-au gandit insi si la
cei care sunt dornici sa intre direct
in focul luptei. Pentru ei a fost
implementatd optiunea ,,Dogfight”,
prin intermediul ciireia se pot seta
usor conditiile unei lupte aeriene:
teatrul de operatiuni, conditiile
meteorologice (ploaie, cildurd mare,
céldurd foarte mare, furtuna etc.),

De da

a fost mai bun decat
u mai norocos

numdrul inamicilor (care vin asupra
Jjucidtorului in valuri ce se repeti
pind la anihilarea sa sau péni la
aparitia plictiselii), numarul de
wingmen-i.

Dar si uitam aceste... neplaceri
si sd revenim la problemele serioase,
cum ar fi...

Campaign Mode

Cele patru campanii sunt parti
integrante ale unor razboaie
imaginare. In JSF jucitorul,
pilot-sef (?) al unui escadron,
trebuie sa-si etaleze si talentele
de tactician, intre indatoririle sale
aflandu-se si crearea de waypoint-
uri pentru squadron-ul sau si
selectarea tintelor care urmeaza
sd fie distruse. Responsabilitatea
pilotului virtual este astfel mult
sporitd, pentru ci acum trebuie
luafi in considerare si wingmen-ii,
care nu sunt ,,asi ai cerului
albastry” de la bun inceput. Ei
trebuie protejati pe cét posibil,
pentru a le asigura o functionare
de duratd. In plus, ofiterii cu grade
superioare nu sunt prea incintati
cand jucitorul se intoarce dintr-o
misiune ca unic supravietuitor...

Prin intermediul unei hérti
extrem de detaliate, jucitorul poate
tine sub observatie intreg teatrul
de operatiuni. Si totusi, rizboiul
nu este nici pe departe ceva static,
inert, in special daca ludm in
considerare faptul ci cei de la
Interloop au implementat in joc
Wtimp virtual”. Cu alte cuvinte,
totul se petrece de-a lungul mai
multor zile. Odata intors din
misiune, jucitorul are posibilitatea
de a ,sar” peste citeva ore,
pentru a putea lansa o misiune
de noapte, de exemplu.

Ceea ce mi s-a parut destul de
interesant este faptul ci fiecare tintd
marcata ca primary target are
atagate o notd informativa si o serie
de poze ,.din satelit”.

About the game

Din tot ceea ce am descris mai
sus s-ar putea crede ci este de fapt
vorba de un joc de strategie §i nu
de un simulator. $i totusi, JSF este
un flight-sim cét se poate de bun
care, dupd pirerea mea, poate
raspunde cerintelor celor mai
impatimiti gameri. Astfel, unii
dintre noi considera ci un zbor
incepe in fata hangarului. Altii ar

A
Uneori am zburat la
firul ierbii. Acum zbor
la firul apei...

A
The lonely hunter si
prima lui victima din
ziua aceea...

Efectul de halo sau
»Cum se infrumuse-
teaza artificial un joc
care nu are nevoie de
artificii de grafica”.
4

dori s decoleze fara prea multd
bitaie de cap. No problem!
Pentru acestia din urmi, Interloop
a introdus optiunea de ,,Start on
runway”.

Odata aflati in aer, priviti cu
atentie imprejur... Chiar dacd nu
sunteti posesori de 3DFx, cu
sigurantd veti avea ce admira. in
opinia mea, Joint Strike Fighter
este unul dintre cele mai frumos
realizate simulatoare de pe PC.
Producitorii au afirmat ca terenul
a fost realizat cu ajutorul datelor
preluate prin satelit. Jucitorul poate
admira un rasérit de soare coplesitor
in Afganistan, de exemplu, unde
nisipul dunelor pare a fi in flaciri.
De asemenea, feeling-ul unui zbor
pe timp ploios deasupra peninsulei
Kola este de nedescris. Conditiile
atmosferice sunt redate fidel, iar
efectul de halo este si el prezent

(din fericire, poate fi deactivat).

Carlinga este unul dintre
clementele cele mai importante
in orice fligh-sim care se respecta.
In JSF jucitorul este asezat in
interiorul unui cockpit interactiv.
Cu alte cuvinte, orice buton poate
fi activat. In acest scop, veti putea
folosi cu incredere cursorul in forma
de mana. Pentru cei care au nevoie
de un anume panou de comanda,
acesta poate fi accesat in mod full-
screen.

USAF a constatat ca multi
piloti mor nu din cauza inamicilor,
¢i pentru ca se prabugesc. Pentru a
evita asemenea situatii nefericite,
X32 5i X35 au fost dotate cu un
sistem ,.anti-crash”: o voce suavi
(s-a demonstrat ca pilotii sunt mult
mai receptivi la auzul unei voci
feminine) avertizeaza jucitorul de
posibilitatea contactului nedorit cu
solul. Daci acesta nu reactioneaza
in timp util, comanda ,,Pull up” se

LEVEL - lunie 1998



Review

concrelizeaza $i avionul isi reia
Zborul in afara oricdrui pericol.
Pentru cei increzatori in fortele
proprii, aceasta optiune poate fi

dezactivata.

Target acquired

Asemeni celor mai multe
simulatore, in JSF pilotul foloseste
un sistem de waypoint-uri pentru
atingerea tintei. Altitudinea acestora
poate fi setatd pe harta strategica.

In cazul in care teritoriul strabatut
se afld sub supravegherea radarelor
inamice se poate folosi modul de
zbor “ground-hugging” (sau zbor

la firul ierbii), activat odata cu
pilotul automat. Repet, atat X32
cat si X35 au fost concepute
pentru atacuri stealth. Incarcarea
cu armamament a avionului pani
la refuz nu conduce decat la
cresterea sanselor de a fi detectat
de radarele inamice. Pentru a
minimaliza acest pericol, incercati
si creati un traseu care trece prin
zone ferite (cum ar fi vile raurilor).
Totusi, calculatorul poate oferi
celor nerabdatori sa se vada trecuti
de partea de planificare a misiunii
o serie de variante,

Armamentul din dotare consta
in deja banalele rachete AA
Sidewinder, rachete ATG (Air To
Ground), bombe incendiare etc.
Inaintea fiercirei misiuni trebuie
aleasd combinatia potrivita.
incercati sa distrugeti tintele
selectate doar cu ajutorul
armamentului din interiorul
avionului, fird a ,,impodobi” si
aripile. Sansele de a atinge tinta

nevizuti cresc astfel considerabil.
De-a lungul campaniilor va vor
insoti trei wingmen-i de nadejde,
dovedindu-se nu o singuri data de
un real folos. Pe masura ce veti
inainta in teritoriul inamic, ei vor

cdpata experientd, vor in
manevre de zbor si de lupta mai
sofisticate, deci vor deveni mai
eficienti. In timpul zborului le

veli putea adresa, prin intermediul
unei interfete usor de folosit,
comenzi cu privire la formatia de
zbor (arrow, card, line etc.),
distanta dintre avioane, activarea/
dezactivarea radarului, atacarca
unei tinte $.a. Din nou este necesard

ctalarea calitatilor de strateg. Nu e
prea usor sa fi pilot de vanitoare in
zilele noastre...

Final approach

in ceea ce priveste partea
sonorid, totul pare OK: motoarele
zumzaie adormitor, rachetele
incénti urechile cu muzica lor

A

Su-27 - inamicul no.1
al avioanelor ameri-
cane.

4 Un cockpit virtual

aproape palpabil.

Racheta alba,
purtatoare a mesa-
jelor de doliu.

Nicivantul, nici ploaia
nu pot impiedica un
avion de asemenea
wCalibru” sa-gi duca
misiunea la bun
sfarsit.

v

aducatoare de moarte, wingmen-ii
raspund prompt prin radio (desi nu
au voci diferite nu este chiar atat de
deranjant) etc. Muzica este de nota
zece, dar cei care doresc o simulare
cat mai apropiata de realitate o pot
dezactiva.

Nu incercati sa criticati JSF-ul
doar citind acest articol. Pentru a
intelege pe deplin complexitatea
simularii trebuie sd-1 jucati. Si
totusi, intotdeauna oc pentru
mai bine. Dupi parerea mea, s-ar
mai fi putut lucra la arhitectura
oragelor (mi se pare de-a dreptul
bizard, ca de altfel in aproape toate
simulatoarele de pand acum), iar

exploziile sunt realizate cel putin
jenant.

Deocamdata cam atit despre
Joint Strike Fighter . Nu ezitati...
jucati-1. Este cu adevirat un nou
LEVEL in domeniul simulatoarelor

pentru PC,

H ke

: Interloop
Interactive

Placd 3D: Da
Multiplayer: Da
Platforma: Wi

/100
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StarCraft

Anuntat de foarte mult timp,

succesorul lui WarCraft si-a facut
aparitia cand pierdusem speranta

de a-l mai vedea.

upa ce au avut succes

| enorm cu WarCraft 11
(desi nici WarCraft I n-
a trecutl neobservat), cei de la

Blizzard (viscol) au anuntat ca
acesta va avea o continuare cu
lupte nu in trecutul terestru, ci... in
viitorul spatiului. Dy
de un an jumate de agteptari, iata
¢d minunca s-a produs, iar gamerii

axafl pe strategie vor avea...

Un nou viscol pe
PC-uri

Pana acum, toate RTS-urile
aveau un scenariu clasic: doud
tabere, baietii buni si baietii rii, se
luptau pe viata si pe moarte. Ca si
in Dune 2, aici apar trei rase,
diferentiate prin istorie,
tehnologii, armament si tactici.
Cum era de asteptat, Blizzard a

urmarit ca strategia sa fie total

dictata de abilitatile taberei alese,
mai mult decat era in WarCraft
sau Red Alert. Oamenii luptd cu

Putin cam nebuni,
zergii ataca cu mic cu
mare tocmai acolo
unde ai buncire de
aparare.

v

4 Tehnologii inalte
intr-o confruntare
spatiala. Dar, mult
mai interesante
decat ele, sunt
armele si exploziile.

Protosii au cele mai
spectaculoase teh-
nologii. Priviti numai
cum isi construiesc
cladirile!

trupele conventionale — infanteristi,
roboti, tancuri i starship-uri. Zergii
isi acoperd pamantul cu o substanti
Creep — care stricd treptat-treptat
unitatile inamice ce o calcd in
picioare. In plus, poti pune paraz
pe inamici, iar acestia iti aratd ce

vede trupa respectiva. Daca aceasta
se intoarce la baza te asigur ca vei
avea ce vedea. Puterile psihice ale
protosilor copiazi vrajile din
WarCraft I1, dar mai au i alte
posibilitdti, ca de pilda gencrarea de
imagini false de unitati.
in plus, aceste trei parti vor avea
propriul lor teatru de lupta, fiecare
avénd cate 30 de misiuni.
Obiectivele lor nu constau numai in
anihilarea inamicilor, ci uneori
trebuie sd escortezi unele personaje
(a se citi s le salvezi pielea).
Acestea apar si in misiunile
urmatoare, ceea ce face sa detii de la

O intélnire oameni-protosi din care re-
zulta ca ultimii au sange albastru.

inceput trupe cu experientd. Unele
scenarii contin scurte elemente de
RPG, in
exemplu

e {i se cere — spre

sd treci printr-o linic de
arme defensive si si le dezactivezi
de la terminalul unui computer.
Oricum, manualul explica mult
istoria si dorintele fiecarei rase, iar
la inceputul unei misiuni ai parte de
filmulete si briefing-uri mai rar
intalnite.

Al-ul, vechea problemi a RTS-
urilor (real time strategy) a fost
perfectionat timp de un an. Dacd in
Warcraft nivelul acestuia era mediu,
in Starcraft lucrurile se schimba
putin. Oponentii sunt mult mai
puternici i mai competitivi, putind
crea reale probleme chiar si celor
mai experimentati jucatori.

Nici jocurile multiplayer nu au
fost lasate de-o parte. Intr-o echipa
poti folosi tot ce are coechipierul:
hartd, resurse, tehnologie, controlul
unitatilor. Astfel, cea mai buna
tacticd este ca unul sa stringa
resurse si altul sa conduca atacul. Ca
moduri de victorie se pot seta
cucerirea steagului, slaughter
(masacru — castiga cel care are cat
mai mulfi inamici trecuti pe raboj)
sau greed (lacom — la terminarea
resurselor, victorios e cel care a
adunat mai multe resurse).

Se poate juca i pe Internet, prin
serviciul batle.net pus gratuit la
dispozifia gamerilor de cétre
Blizzard. Dar totul se misci mult
mai incet decat alte RTS-uri.

Mai tineti minte editorul de harti

C

O cladire e atacata? Bine, atunci o mut
in alta parte!
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Oops, mi-a bubuit o nava! Dar nu-mi
fac griji, doar am plecat la lupta cu o

. Dupa cum se vede, §i inamicul
a facut la fel.

din WarCraft 11? In StarCraft ¢l a
Astfel, nu
si

devenit editor de scenz
numai ci desenczi harta,
aranjezi ca la un moment dat sa se

intample ceva: secarea unei mine de
gaz, aparitia unor alti inamici chiar
in baza ta ete. Cu acesta, poti crea
campanii de toata frumusetea fara sa

fie necesare cunostinte de
programare!

Luptele stelare —
intre iluzii si agteptari
Cind o firma de renume
lanseaza un joc, se agteapti ca acesta
sa fie revolutionar, adica sa aduca o
groazi de elemente noi, ce vor
atrage gamerul imediat. Acesta ¢ i
cazul StarCraft-ului, de la care se
agteptau multe, dar n-a fost sa fie.
Cea mai mare dezamigire este
grafica, care nu oferd nimic nou.
Exista paduri, degerturi, platforme
spatiale, cladiri, toate dispuse la
diverse inaltimi. Ba chiar terenul e
interactiv, in sensul ¢ un grup
amplasat sus trage mai bine si de la
o distant

11 mare decét daci ar fi

jos. Exista chiar si posibilitatea de a
sta camuflat in padure. Dar, din

pacate, totul e bidimensional. Astfel
unitatile, care desi sunt mai mari gi
mai colorate ca la alte RTS-uri, sunt
mai mici dacét bitmap-urile din
WarCraft. Tipul terenului ¢ de
domeniul trecutului, seménénd
foarte bine cu cel din Ages of
Empires. Un teren 3D ca la Total
Anihilation? O vizualizare a
campului ca la Myth:The Fallen
Lords? Nu. O singura pespectivi,
ceva mai buni decit cea a WC 11, in
sensul ¢i vezi unitatile mai mult din
lateral decdt de sus. Dar nu sunt
motive de disperare, pentru ci
grafica da dovada de bun gust
neintalnit la TA i MFL. Si ar fi de
notat efectele armelor speciale. De
pildd, o furtuni psionica umple
inamicii cu descarciri electrice

foarte interesante, iar flame-trower-
ul arunci flacari de zece ori mai
mult decit acela din Red Alert,
Exploziile si laserele sunt bine
desenate, dar cele mai spectaculoase
sunt luptele dintre nave spatiale.
Flotele de starship-uri inghesuite si

A

Faté de nave, unitatile
terestre sunt niste
pitici neajutorati.

Dar zergii ii bat in de-
sign. Totul are forme
cum rar i putea
imagina. $i mai e si
Creep-ul, substanta
aiadubioasade pejos
care se intinde, se
intinde, se intinde...

4 Ca si in WarCraft,

aici poti face up-
grade-uri. Dar sim-
bolizarea lor e de-a
dreptul curioasa, asa
cum se vede in col-
tul din dreapta jos.

exploziile acestora sunt ceva ce nu
trebuie pierdut, fiind ceva ce intr-
adevir nu s-a mai vazut.

Controlul trupelor aminteste si
el de WarCraft I1: poti selecta un
grup de maxim 12 unitati, grup care
nu poate fi numerotat ca in RA sau
AOE. Blizzard n-a vrut ca jucatorul
sa insiste prea mult pe aranjarea in
formatii, aga cum ¢ de pilda la Myth.
Asadar, luptele vor fi mai simplu de
condus cu ajutorul unei interfete
simple, ceea ce poate satisface pe
stratagistii amatori, dar dezamigi pe
cei profesionisti. Dar acestia n-au de
ce sa se supere, deoarece a fost
introdusa posibilitatea
waypointurilor i de a da unei cladiri
sarcina de a construi mai multe
unitati.

Un pas mic in domeniul
RTS-urilor, un salt
imens pentru gameri
Cum am spus mai sus, StarCraft
nu e un joc revolutionar pentru ci
nu aduce nimic nou. Dar nu i se
poate reproga ca e foarte bina facut
si cd nu va tine gamerii in casa
pentru cel putin citeva luni. Degi
oferd o grafica clasica (adica pe cale
de disparitie), jocul poate avea o
viata destul de lunga prin varietatea
de unitéti si harti pe care le ofera.

Generale'
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Daca trec peste cerculetul acela, voi

avea girofar.

ai exista cineva care n-a

Fox? Cu siguranta ca

nimeni, deoarece toata lumea cu-
noaste acest renumit studio de la
Hollywood, ale carui productii au
mare prizi la public. Dar iata ca
acum vor si treacd de la marile
ccrane, la (micile) monitoare ale
PC-urilor, deoarece, dupa cum se
stie, in industria jocului se castiga
aproape la fel de bine ca in cea a
filmului. $i pentru a avea succesul

asigurat, au pornit cu transpunerea
unei trilogii foarte cunoscute.
Dupi cum spun producatorii Die
Hard este un ,,one explosive
package” si chiar este apreciat

de unele reviste de specialitate.

Ce e de facut (adica
de impugcat)

Dupa cum era de asteptat, te
afli in pielea detectivului Jonh
McClane. Acesta se pare ca este
total lipsit de noroc, deoarece se
afld mereu in locul nepotrivit, la
momentul nepotrivit. Nimereste
tocmai acolo unde se intdmpla
acte de terorism. Acolo unde poti

8 auzit de Twenty Century

Die Hard Trilogy

Studioul Twenty Century Fox a incercat sa transpuna
succesul seriei ,,Die Hard” din industria cinematogra-
fiei in cea a jocurilor, promitand trei aventuri intr-una
singura. S-ar zice ca Die Hard nu va fi lasat de-o parte

chiar asa usor.

sa mori destul de lejer si unde
nevoie de eroi...

De pilda, in Die Hard umbli

printr-un sediu zgariie-nori plin
cu terorigti ce nu stiu prea multe,
in afard de a apdsa pe trigaci atunci

cand te intalnesc. Tu, reprezentantul
celor buni, al celor drepti, bravi si
viteji, trebuie sa cauti ostateci in
orice coltisor al hartii. Tocmai ai
cliberat unul? Usile liftului se
deschid, iar din el apar o grimada
de biieti pusi pe omor in masa.

De multe ori esti in situatia de a fi

Vei intra sau nu vei
intrain alte maginicand
treci pe rosu - aceasta-i
i‘r'nraharea.

4 Marea salé de baluri.
Desi trag de zor cu
shotgun-ul, mai sunt
destui terorigti pri-
mitori la receptie.
Aceasta sa-nsemne
ca balul abia de-acum
incepe?

incercuit de grupe de inamici, iar
singurul sfat ce trebuie aplicat este
Wrun, gamer, run!”. E drept ca
apartine altui film, dar daca nu-I
aplici, rigti sd vezi luminita de la
capatul vietii. Undeva sus este scris
numarul de teroristi ramasi in viata,
numir foarte frustrant. De ce?
Deoarece de fiecare dati cind
ajunge la valori mai mici - cinci,
sase inamici - §i ti-c lumea mai
dragd - tocmai atunci vezi pe hartd
cum ies din lift o multime de
ucigasi. $i numarul lor ajunge iar la
15-16, cum a fost la inceputul
nivelului... Iar tu ai energic mai
putind... poate ii termini in final pe
toti (desi nu prea cred), ba chiar ii
eliberezi si pe ostateci (nu prea cred,
de doua ori).

Ca s treci la nivelul urmator,
trebuie sd dezamorsezi bomba de la
acel etaj, care a fost activati de
ultimul terorist impusgcat. Si incepi o
goand prin cladire, care are nisgte
culoare intortochiate demne de un
labirint.

Oricum, in Die Hard important
este proverbul , fuga-i rusinoasa,
dar e SANATOASA!. in urmitorul
joc al trilogiei acesta nu mai e
valabil, deoarece treci de la un
shoot"them’up la un arcade. in Die
Harder ai de-a face cu alti teroristi
ce controleaza un aeroport. Poate
tu nu vrei neapirat sa intri, dar
picioarele detectivului nostru te
poarti prin locuri in care faci
cunostintd cu mai multi criminali
deodata. Si poate ar fi foarte ugor
si-i dobori, daci unii dintre ei nu
s-ar ascunde dupa ostateci, masini §i
elemente de decor, iar altii n-ar mai
fugi dintr-o parte in alta a ecranului.
Pentru a-i atrage pe masochisti, cei
de la Twenty Century Fox au facut
ca greutatea si cresca odata ce
inaintezi spre noua aripa a aeropor-
tului, aflata in constructie, si in
tunelele de sub piste. Dupa ce
luptati din greu pe langé avion, aveti
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dreptul si ajungeti in interiorul acestuia.
Dar nu v recomand sa stati prea
mult, deoarece teroristii au intentia
de a-l arunca in aer. Singura scipare
este si te catapultezi cu scaunul pi-
lotului, dupi care ajungi la o biseri-
¢l (vii mai aduceti aminte de film?).
Dupi ce scapi cu bine i de acolo,
ajungi intr-o cursa foarte rapida de
snowmobile. Am scris ,,cursa”? Am
gresit, vindtoare e un cuvént mai
ivit. Numai dupa ce omori toti
terorigtii iti este permis sd te urci in
elicopter. Spre sfarsit ai de ochit un
avion ce este prins de furtuna de
zapadi. Dar ,in the end there can be
only one”, vorba Nemuritorului.
Slavda Domnului ca poti culege
armele teroristilor, de la pistoale
Beretta pani la mitraliere AK47.
Acestea diferd unele de altele prin
putere de foc, numar de gloante pe
secunda, marimea incircatorului etc.
in plus, pentru situatiile mai incordate
ai la dispozitie grenade si rachete.
in ultima parte, Die Hard With
A Vengeance, trebuie si salvezi New
York-ul de teroarea bombelor plasate...
in mijlocul strazii. Ai posibilitatea
de a conduce mai multe tipuri de
masini, ca de pilda taxiul galben,
masina de politie... camionul guno-
ierilor, autobuzul gcolar §i o aiureald
specific americana, numitd Fork Lift
(s cauti bombe cu , firculita ridicata”
- ce poate fi mai trasnit decat aga
ceva!). Dar si nu credeti ¢a noi
europenii am fost uitati. Restul de
pana la 15 masini (aga cum se lauda
producatorii jocului) sunt modele
italiene si germane. Bineinteles,
acestea nu sunt altceva decat masini
sport. Toate acestea diferd prin
acceleratie, frine, manevrabilitate si
- foarte important - posibilitatea de a

A

l-am dat unui ,pri-
eten” o grenada. Desi
actiunea se petrece
noaptea, ag vrea mai
multa lumina.

efectua derapaj controlat.
Poate crezi ci daci folosesti masina
cea mai rapidd ai cele mai mari ga
de cistig. Nu e chiar aga, pentru ca
ai nevoie de aproape toate masinile.
De pilda, in tunelele metroului trebuie
s te feresti rapid de tot ce-ti iese in
fata. Ca i atunci cind mergi prin
Central Park si trebuie sa nu-i calci
pe cei cu patine cu rotile. Intodeauna
ajungi pe Wall Street cind e
inghesuiala mai mare (nu
conteazd dacd pana acolo ai
fost rapid sau nu), si 0 sa ai
nevoie de 0 masina care
accelereazd mai usor.

' ANNNATOAND

Pare sa fie o
minunatie, dar
este chiar aga de bun"

Toate elementele enumerate mai
sus ar face din joc un hit. Dar, din
picate, producitorul a neglijat un
aspect fundamental: grafica. Se cere
P120 (recomandat este P166) cu 16 MB
RAM, de crezi ci este rulat in rezo-
lutii mari. Eroare, cea mai mare fiind
aceea de 600X480. Poate are o mul-

Pentru a scdpa de cat
mai multi teroristi,le-
am trimis o racheta.
Dar se pare ca nu a
fost de-ajuns numai
una.

in caz ca se trage in
voi, va ridicati fustita
sa nu va impiedice si
faceti ugor un pas la-
teral”. Asa sunt inva-
tati politistii new-york-
ezi?

time de culori. lardsi eroare: harta
din Die Hard pare a fi facutd pe
Spectrum. Tot aici creatorii jocului
se lauda cu un engine grafic ce , taie”
din peretii ce incurci privirea. Ceea
ce ramane in locul lor este un spatiu
negru de prost gust, negru care
inconjoari zona pe care o vede
detectivul tiu. In plus, aceasta este
asa de micd, incét inamicul ce iti
apare tam-nesam in fata incepe
imediat sa tragd. Noroc c¢i harta te
anuntid de prezenta lui, dar aceasta

il reprezinta printr-un pitritel rosu.
Atunci cand il impusti, din el tisneste
sange ca in Wolfenstein3D! E oribil,
cd, dupa ce se cere aga de mult hard,
se oferd efecte ce le gaseam pe 286-uri.
Spre deosebire de tatal shoot’hem’
up-urilor, aici mortii sunt mai bine
reprezentati, chiar daca nu sunt patati
de sange (desi stau deasupra baltilor
rosii). Din picate, textura nu li se
schimba, iar hlizeala multora iti da
impresia ¢a mai sunt in viata.

in alta ordine de idei,
tintele probabil trebuia sa fie
in forma de cercuri, dar au
iesit octogoane.

Maginile sunt frumos
colorate, dar de la distantd nu
prea iti dai seama daca le vezi
fata sau spatele. Probabil se
dorea ca a treia parte sé fie un
simulator de curse de masini
prin circulatia unui mare oras.
Dar orice simulator respectabil iti
aratd bordul masinii si volanul, pentru
a-{i ardta ciit de mult l-ai rasucit pe
acesta, ce viteza ai etc. Aici nu ai parte
de asa ceva, §i mai mult conduci
dupd ureche decit dupi pricepere.

Poate vi asteptati ca Twenty
Century Fox sd puni niste filmulete
simpatice, aga ca de mare studio ce
este. Dar de unde! S-a apelat la cele
simulate pe calculator gi nu la secvente
din filmele ce au avut milioane de
admiratori. Picat ci pe cit de
striilucitd pare ideea jocului, grafica
¢ la pamant. Die Hard gi-ar fi gasit
cu siguranté locul acum vreo citiva
ani, pe cand noi ne faceam de cap cu
jocuri mult mai interesante.

Fox Interactive

¢ Ridge International
8 |
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ourneyman 3: Legacy Of Time

Broderbund continua saga celor doua jocuri de aventuri ce au fost
acceptabile la vremea lor. Noul produs are ambitia de a fi mult mai bun
decat predecesorii sai. Sa vedem ce baze are aceasta ambitie.

na din cele mai mari
case de jocuri gi-a
lansat in februarie a
treia parte a unui joc destul de
atragator. In lumea jocurilor pe
calculator, continuarea unui
succes ¢ comparatd cu predece-
sorul ei si trebuie neaparat sa fie
mai bund pentru a se impune pe
piatd. Dar cind ¢ lansata partea a
treia, atunci aceasta trebuie sa
invinga si succesul celei de-a
doua, iar pentru aceasta este
obligatoriu ca ,nepotul” si fie un
joc excelent.

Constructia unui
adventure game
aproape perfect
Interesati de cum au fost
primite celelalte doud jocuri,
cei de la Brodebund au creat o
lista cu cele mai bune si cele mai
nesatisfacatoare 10 aspecte ale
seriei Journeyman. Pornind de la
acestea, a treia parte a trilogiei a

fost astfel creata incét diferd enorm
de mult de celelalte doud jocuri.
De pildi,nu puteai interactiona
cu oamenii intalniti deoarece
exista pericolul unei alteriri a
istoriei. In J3 vei fi imbricat in
Chameleon Jumpsuit, un costum
de calatorit in timp foarte practic.
Acesta iti permite sd captezi
imaginea oriciirui om pe care il

A

Jocul nu e deloc lipsit
de misterele diferitelor
culturi: ce-o fi cu cele
trei blocurisculptate de
pe partea cealalta a ac-
estui lac artificial?

Uitasem sa va spun,
acest joc nu e indicat
celor care au rau de
inaltime. Pe ceilalti ii
asigur ca vor avea ce
vedea din aceste ba-
loane cam primitive.

v

Centrul TSA de pe »

inelul lui Saturn.

vezi §i sd o proiectezi holografic pe
tine. Rezultatul? Poti sa intrebi
lumea din jur ca un simplu cilitor
prafuit care abia a sosit in acel orag
$i vrea sa stie noutitile. Dar te poti
deghiza §i in cea mai mare perso-
nalitate a acelui orag pentru a umbla
prin locurile nepermise muritorilor
de rand.

Si vi asigur ca veti avea ce
vedea pe acolo pe unde veti trece.
Designerii si scenarigtii au discutat
45 de zile felul in care trebuia sa fie
Jjocul. Dar nu inainte de a se docu-
menta temeinic pentru a crea
legendarele orase Atlantida, El
Dorado si Shangri-La. De pilda,
pentru El Dorado au citit toate
povestirile despre acest orag, dar au
luat in considerare si desenele de la
Nazca. Cum acestea se pot distinge
clar numai din cer, creatorii jocului
s-au gindit la o cultura pre-incasé
bazata pe platouri aeriene sustinute
de baloane cu aer cald.

In zilele noastre se pun tot mai
des intrebari daca existd intr-adevar
extraterestri §i dacd acestia au influ-

entat istoria planetei noastre. Firi
speculative, cei de la Broderbund
au dat propriile lor rispunsuri, chiar
destul de originale si interesante.

Un atu necesar
ultimului val de
jocuri: grafica

in J1 puteai vedea din nord, sud,
est si vest. In J2 mai au fost adaugate
perspective de sus si de jos (in total
12). Ei bine, J3 schimba complet
stilul: Virtual Reality! Si pentru asta
nu au fost folosite vechile engine-uri
grafice care creeazi lumi VR cilin-
drice, ci au licentiat propria tehno-
logie Smoothmove. Crearea jocului
a necesitat doi ani: primele 4-6 luni
s-a dezvoltat povestea §i partea de
interfatd, iar in urmatoarele 18-20 a
fost productia propriu-zisa. Texturile
au fost create cu Adobe Photoshop
si au fost aplicate cu Electric Image
Animation. Ca hardware s-a folosit
Macintosch PowerPC, cu frecvente
de 80 - 225MHz. Pentru a renderiza
toate imaginile s-a apelat la 7 Power
Tower Pro 225, fiecare cu 512MB
RAM si HDD-uri de 4 Gigabiti.
Toate aceste supermasini au lucrat
24 de ore pe zi timp de un an.

Nu lipsita de importanta a fost
crearea filmelor. Pentru a gési
actorii potriviti pentru partile El
Dorado §i Shangri-La, cercetirile au
inceput la San Diego si's-au sfarsit
la Los Angeles. Apoi s-au filmat
timp de o luna toate replicile
posibile ale celor 26 de personaje.
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Grafica excelenta,
dar jucabilitate?

Supdrati ¢ multi au terminat J1
si J2 fard sa vada toate partile
jocului, scenaristii au facut astfel
incét si ai parte si de informatii
generale despre cultura respectiv,
nu numai cele ce iti sunt de folos.
in plus, a fost introdus un fel de
punctaj care iti arata cat de mult ai
avansat in joc. Mie mi se pare putin
nesemnificativ, deoarece dupa fie-
care actiune mai importanta apare
un scurt filmulet ce-ti indici ceea ce
ai facut pand acolo si ce mai ai de
facut in continuare. Din cate am
inteles, multi gameri au abandonat
11 si J2 aproape de sférsit, cind
credeau cd mai e mult pentru a-1
termina. Pentru ¢a e adresat atat
incepiitorilor cat si experimentatilor,
jocul oferd la inceput puzzle-uri mai
simple, care, odatd cu avansarea in
joe, devin din ce in ce mai grele.

Eroul tdu, Gage Blackwood
este al cincilea agent al Temporal
Security Agency, o companie aflata
sub controlul guvernului planetar.
Chipes, vioi si cu destula bravurd
cit sa-i acopere naivitatea, el este
acuzat pe nedrept de Temporal

L

Agent 3 ci a incélcat citeva reguli
TSA in Jouneyman Project 2:
Buried In Time. Aici apare un
element cam comercial: pentru a-i
atrage $i pe cei ce n-au jucat JP1 si
JP2, memoria eroului nostru a fost
spilatd, iar el igi pune inocent
intrebari kantiene: cine sunt, la ce
pot si sper, ce pacoste poate pica
asupra mea etc, Apoi, acest TA 3
este 0 agentd frumoasa, desteapta,
dar... rea, fiind tipul de personaj
care tinde sa devind o moda, ca in
SIN de pilda. Pentru a o prinde,
trebuie sa mergi prin cele trei lumi
dispdrute, ce n-au ldsat in urma nici
un supravietuitor sa-ti spund ce te
asteaptd daca intri in ele.

QOdati ce avansezi in joc, apar tot

mai multe probleme si intrebari. De
ce e ciutat de extraterestri artifactul
wLegacy”? Cine este acel om miste-
rios ce scapa din distrugerea Atlan-
tidei? Chiar au fost navele extrate-
restrilor aliati acelea pe care le-ai
vazut deschizand focul asupra
templelor din Shangri-La? Ce stiri
proaste are TA 3 incit e atit de
speriatd §i nu vrea sa (i le spuna?

Si de ce, cu toate acestea,guvernul

4 Element de joc SF re-
spectabil: alieni cap-
tivati de o groaza de
butoane, scheme, ta-
blouri de comanda...

Victor Navone
- Designer,
Presto Studios

Am mai vazut jocuri
de aventura first per-
son, dar acesta ifi da
impresiacaurmaresti
un film panoramic
(bineinteles, pe un
monitor mai mare).

planetar vrea sa inchida TSA, cand
aceasta ar putea gasi artifactul §i
astfel n-ar mai fi amenintat cu
distrugerea Terrei?

Dar nu vei putea sd te concen-
trezi numai asupra lor. Chameleon
Timesuit este dotat cu o intelegenta
artificiald - Athur - care uncori te
poate plictisi cu parerile lui.

E drept cd are multe informatii
folositoare, dar de cateva ori
devine enervant. Poti sd-i limitezi
din vorbarie, dar risti si pierzi
informatii importante.

Cu toate acestea puzzle-urile
nu sunt foarte dificile. In principal
trebuie sa intelegi cat mai bine
cultura §i religia respectiva si sd
actionezi conform lor. Cel mai
elocvent exemplu: vei primi o
parte din artifact numai dupi ce
vei da 0 méana de ajutor la roata
budistd a vietii. Desi doua culturi
si religii sunt imaginate, jocul are
acelagi stil i farmec in toate cele
trei capitole. Desi povestea cu
dispozitivul cu puteri imense ce ¢
cdutat de extraterestri a fost §i in
Star Trek: A Final Unity,
Journeyman Project 3 are un
scenariu destul de bunigor.

Parere personala

JP3 este un joc bun. Nu prea
mi-a plicut tendinta spre patetism
a personajului - ,Now my people,
my planet, are in terrible danger!” -
si ,personalitatea” uneori agasant
a lui Arthur. Rezolvarile sunt
logice si de multe ori simple. Desi
greutatea e mai mica fata de alte
jocuri din acceiasi categorie, JP3
striluceste prin grafica si sunet.

Dar jocul are acel ,,ceva”,
care apare in orice adventure: o
poveste ce te face sa te simfi mai
bine dupi ce il termini si sa regreti
putin ca l-ai terminat. Chiar daca
nu e strilucitor, va fi o referinta
pentru urmatoarele jocuri de
aventura.

+ Presto Studios
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Fragile Allegiance

Anul 2439. Ultimul imparat al dinastiei Salaria abdica,
iar marile corporatii ii iau locul in conducerea lumii.
Razboaiele s-au oprit, dar cele sase rase sunt tot mai
mult dispretuitoare una fata de cealalta.

he,strategii mosului, mai

tineti voi minte anul

1996? Pe-atunci jucam
cu totii fratii mai mici (ca varsti)
ai Panzer Generalului, iar Master
of Orion II era mai bine apreciat
decit predecesorul siu. Totusi a
avut un concurent serios: Fragile
Allegiance, un joc cu multe
concepte diferite fatd de MO I1.

Un crez fragil

Odatd ce imparatul a abdicat si
razboaiele s-au oprit, a urmat o
perioada de relativa incredere intre
toate rasele. Acestea si-au trimis
nave cercetas slab armate si des-
copere noi planete. in locul acestora
au dat peste o centurd de asteroizi
plini de minerale. Pentru marile
corporatii a fost simplu: angajarea
cat mai multor colonigti ,,hard pay
Jor hard work” pentru profituri cét
mai mari. Ei bine, planul de acasi
nu s-a potrivit cu cel din Sectoarele
Fragmentate, unde concurenta sil-
batica si-a spus cuvantul: doar o
singura companie se va bucura de
toate minereurile, atitea cat ii vor
mai rimane din distrugerea celorlalte
corporatii. $i asta pentru ¢i mine-
reurile nu pot fi numai vandute Fede-
ratiei sau pietii negre, ci sunt folo-
site la constructia de nave si rachete.
Asadar, credinta ca va fi o sarcind
pagnicd s-a dovedit a fi nefondata.

O idee interesanta: ra- b
cheta inter-asteroida de
neutralizat... virugi!?

O baza obignuita ce
aduce-aminte de Sim-
City. Dar aici trebuie
construit maidispers-
at, pentru ca o rache-
ta sa nu distruga prea
mult dintr-o data.

Resursa necesara:
minereurile

Asa cum in Starcraft totul e legat
de gazul vespin $i minerale, aici toatd
actiunea se invarte in jurul celor 10
tipuri de minereuri. In putine jocuri
se mai ajunge la o asa multime de
resurse, cu care poti face nu numai
comert, c¢i $i nave sau rachete.

~Comery” e oarecum prost spus,
deoarece FA ar merita titlul de simu-
lator de bursa. Ca in orice economie
de piata, preturile isi fac de cap fara
ca tu s le poti tempera intr-un fel.
Astfel, de multe ori se intimpla ca sa

00000

devind mai scumpe minereurile pe
care le-ai vandut i data trecuta, iar
cele pastrate in stoc sunt si mai
ieftine. in plus, transportorul federal
apare la distante mari de timp si std
destul de multe zile timp numai pe
un singur asteroid de-al tau. Pe la
inceputul jocului, cat timp acesta
orbiteaza, minele tale mai produc
destule minereuri in valoare de citeva
mii de credite. Insi pe la mijloc, nu
ai timp suficient sa aduni tot ore-ul
de pe satelitii apropiati. Insa cei cu
bani (a se citi cei cu vanziri mari) isi
pot permite teleportatoare. Metoda ¢
mult mai sigurd (piratii nu pot ataca
undele acestora), dar fiind un produs
Sci-Tek e destul de scump, iar tu ai
nevoie de Ore Teleporter (OT) att
pe asteroidul-depozit cit si pe cele
abia infiintate §i cu resurse mari. Cea
mai buni solutie este o refea de OT
secondati de una clasica de transpor-
toare, dar acest lucru poate fi ener-
vant pentru zeci de asteroizi. In acest
caz, prezenta supervizorilor este mai
mult decit ldudata.

Dar a face comert legal inseamni
cd banii se fac sigur, dar incet.
Aceasta pentru ci de multe ori apar
comercianti independenti, care oferd
cu totul alte preturi decat cele ale
Federatiei. In plus, banii sunt primiti
imediat, si nu dupa nu stiu cite zile
dupi ce tu vroiai si-ti faci o flota
mai rasaritad. Apoi, mai sunt §i pro-
duse de contrabanda ale ciror preturi
fluctueaza in limite destul de largi
pentru a obtine un profit destul de
bun. Dar aceasta prosperd piata
neagra are si dezavantajul sau:
propia ta companie nu doreste si fie
implicata in afaceri murdare, indife-
rent ¢i e vorba de arme biologice (cele
mai periculoase) sau droguri usoare.

Pentru a te descurca rezonabil cu
multimile de asteroizi poti angaja
supraveghetori. Acestia pot avea
control total asupra coloniei sau al
anumitor sectoare ca de pilda sana-
tate, apdrare, comert etc. Uneori,
managementul lor este bun, insd mai
sunt i unii care se descurci doar cu
asteroizi mai mici, ori fac des tran-
zactii ilicite (altfel vorbind, vei fi
concediat pentru magariile angaja-
tilor). Daca ceva nu-i place, un
supraveghetor ajunge rapid si se
simtd stresat §i sd aiba nevoie de un
concediu, iar tu ii vei prelua colonia
plind de probleme.

O parte traznita:
diplomatia

In joc apar sase rase de extrate-
restri creati pe principiul ,cdte
bordeie tot atdtea obiceie”. O
expansiune poate bucura pe unii si
enerva pe altii. O gluma mai nese-
rioasd ii inveseleste pe anumiti alieni
si-i supdra pe ceilalti. Construiesti
flote si rachete pentru orice eventua-
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litate nedorita? Un extraterestru ti-o
aduce imediat. Oricum ai face,
oricum ai drege, rizboiul e de multe
ori de neocolit. Dar sd nu vd impan-
cientati, acesta e foarte distractiv
prin felul in care se trage cu o mie §i
unu de laseri.

Interesant modul in care au fost
desenati celelalte fiinte din univers:
un extraterestru are un cercel §i pe
urechile clapauge, §i pe coarne.
Ambasatoarea Ancyra LaMarr este
singura reprezentantd a sexului
frumos printre inaltii demnitari, dar
i s-ar potrivi de minune un post de
sperietoare de ciori.

Spre deosebire de alte jocuri, FA
are un meniu interesant de dialoguri:
personajul care-ti vorbeste nu numai
cd da din buze, ci are propia mimica
ce uneori il trideazi. Asta pentru ca,
dacd nu ti-ai dat seama ¢ un extra-
terestru te-a mintit de cel putin
doud-trei ori in joc, inseamnd ca ai
fost pacalit foarte tare. De pilda, s-a
intamplat sa refuz un alien catalogat
agresiv. Insa el, dupa ce mi amenin-
tase pe un ton imperativ — daca nu-mi
dai ce vreau o sa-li ,,dau” eu in cap
~ a inceput abureala cu ,.buna
prietenie dintre noi”, i vroia sa
incheiem o alianta. Cum §i pe aceasta
am refuzat-o, a plecat cu coada intre
picioare. Peste doua zile a pornit
razboi impotriva unui aliat de-al
meu. Mi-a placut ce capcand mi-a
intins: dacd ma aliam si cu el, ori ii
plateam daune pentru incdlcarea
pactului, ori il sustineam in rizboi,
dar cu un buget mai mic.

Manevrele meschine pe care
oricine le poate face se datoreaza
ambiguitatilor si cauzelor ce inso-
fesc orice pact: acestea au termene
bine definite, iar cel ce le incalcé va
pliti un pret foarte mare. Mai poti
Lpdri”’ pe unii concurenti ca fac
afaceri ilicite, dar de multe ori
rezultatul poate fi total diferit decat
cel scontat.

Strategie? Da, dar
altfel decat ti-ai fi
inchipuit

Fragile Allegiance e 0 combi-
natie a mai multor jocuri de succes.
De pilda, extractia minereurilor se
intalneste mai peste tot: C&C, Red
Alert, Warcraft, Starcraft etc. Ca si
in acestea, in FA accentul se pune pe
o exploatare cit mai rapida a mate-
riilor prime pentru un salt economic
cat mai mare, dar acestea sunt epui-

zabile. Apoi constructia bazei scaména
foarte bine cu SimCity 2000: cladiri
pentru divertisment, cladiri unde pot
fi temperati minerii cu pretentii prea
mari, locuri de muncd. Numai lup-
tele spatiale par sa fie rupte de ase-
minarea cu jocuri ca Master of
Orion si Pax Imperia,

Jocul vrea si satisfaca atat stra-
tegii insetati de distrugeri si explozii
cit i pe cei interesati de dezvoltare
economica. Dar cei céstigati sunt cei
din a doua categorie, deoarece se
pune un pret cam mare pe legaturi
diplomatice care sa duca mai departe
faima firmei. Celorlalfi poate li se va
parea prea mult de agteptat pind la
batilii puternice, de genul battleships
vs. battleships.

insd FA oferd 11 campanii ce
sunt diferentiate mult prin dificultate
si numar de alieni, iar ultimele pot
pune la incercare priceperea multor
gameri ,,sangerosi”. Insa acestia pot
invita de pe tutorial mai toate
chichitele jocului, deoarece acesta
este impdrtit in 10 capitole sub
formi de filme care dureaza in total
vreo ord §i jumatate.

Cum actiunea jocului se invarte
in jurul extractiei zilnice §i masive
de minereuri, dezvoltarea stiintifica
ti-a fost luatd de pe umeri. Astfel, nu

apar cladiri noi, in schimb poti
cumpdra de la Sci-Tek diverse
constructii cu destinatii speciale.
Cam la fel e si in cazul navelor: ai
de la inceputul jocului tipuri
standard pe care pui arme in anumite
zone libere.

Cateva probleme
»tehnice”

in ansamblu, jocul este bine
realizat. Dar are §i cdteva (putine)
amanunte mai putin atrigatoare
care au taiat din scor. Astfel e cazul

bk
LRSI

Docuri spatiale, do-
curi spatiale, dar cate-
va arme periculoase
nu strica deloc

Bracatienii mi-au de-
claratrazboi. Noaptea,
sub cerul instelat, tot
incerc sa le explic la
un foc de tabara ca
n-au facut deloc bine.
v
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sunetului FX. Acesta e destul de
drigut, dar se opreste de fiecare data
céind activezi un meniu. $i e picat
cand vocea digitizata care anunta
mesajele importante e tdiatd brusc in
momentul in care intri in lista cu
mesaje. in schimb, muzica este
bund, iar uneori devine atriigitoare.

Un alt aspect mai putin lucrat
este interfata de comenzi. In princi-
piu e simpla si te descurci bine la
citeva comenzi mai simple. Mai
dificil e sd vezi ce se intampla pe
un alt asteroid: treci pe hartd, alegi
colonia cu pricina, apoi alegi din
nou inspectarea suprafetei. Astfel
nu mai stii ce se intimpla pe vechiul
asteroid, iar cum jocul e in timp
real, aceasta se traduce de multe
ori prin lipsa controlului simultan
al mai multor mine in conditii
eficiente. Dacd in cazul hértilor
mari ai multe colonii atunci ai i
problema identificarii lor. Asta
deoarece multi se misca brownian
(adica brambura) de colo-colo, si au
nume foarte .,;omantice”, ca de
pilda MXI-697 sau GZC-865. Desi
nu apar probleme cu plicute
bilingve (atunci cand se schimba
propietarii), in cazul unei extinderi
masive poti sa nu mai stii ce ai si pe
unde ai, cu toate ¢ pe asteroizii
mobili ii poti fixa cu un sistem
gravitational, ba chiar si muta cu
motoare imense.

Genernale'

2 Cajji Software&Gremlin
: Gremlin&Interplay
486, 8 MB RAM
Placi 3D: Nu
Multiplayer: Da
Platforma: Wi
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Multimedia

The Deluxe
Multimedia Bible

Puterea Scripturilor pe desktop-ul dumneavoastra.
Pamanturile si evenimentele biblice prind viata odata
cu aceasta fascinanta calatorie multimedia prin

Sfanta Biblie.

D-ul contine pentru
prima datd un numar
considerabil de opere
spirituale incluzind
Vechiul si Noul Testament al
Biblici din anul 1833 a editurii
Webster plus Apocrypha (o co-
lectie de scrieri si ciirti ce nu fac
parte din canonul general acceptat.
Vechiul Testament Apocrypha
datind dintre anii 300 i.e.n i
600 e.n. a fost acceptat ca facind
parte din versiunea greceasci a
Bibliei Ebraice. Aceste scrieri
sunt in general acceptate de
biserica Romano-Catolicd). Alte
sectiuni ale CD-ului se referi la
Koran si la Cartea Mormonilor.
Pentru a accesa foarte rapid
sectiunea care va intereseaza,
puteti apela la un index care
contine fiecare cuvintel. Astfel
veti avea acces instantaneu la
oricare dintre verseturi, capitole
sau cirti. Aveti la dispozitie 30
de minute de secvente video
filmate prezentindu-va peisaje
superbe insotite de o muzica
potrivitd, si, pentru o lecturd

usoard, sunt afigate citate biblice.

Vi asteaptd 20 de imagini
din operele lui Gustav Dore plus
42 de fotografi care in ansamblu
va oferd un tur al Tinuturilor
Sfinte si imagini de relicve.

Pentru cei mici, acest CD
poate fi foarte educational.
Astfel, copiii pot invita
despre Biblie in timp
ce se distreaza colo-
rand oricare dintre cele
12 pagini de activitate.

Un quiz de peste
400 de intrebari ii va
inspira si educa in
acelasi timp.

O alta sectiune o
constituie hartile color
in numdr de 15. Acestea
prezintd detaliat eve-
nimentele biblice ala-
turi de diferite puncte
de reper din cursul
istoriei.

Pentru cei ce au o
imprimanta va fi

Scend in care Samson distruge templul roman.

posibila imprimarea
unor ilustrate, alegeti
desenul potrivit si
adaugati citatul favo-
rit din Biblie. Pentru
a face mai atractiv
acest domeniu religios
existd posibilitatea
de a imprima anumite
desene ale principa-
lelor personaje bibli-
ce apoi cei mici le
pot colora, lipi pe
niste betisoare pentru
a face un asa-zis
teatru de papusi.
Aceste activitati vor
largi cu siguranta
creativitatea copiilor.
Intentia CD-ului
de fatd nu este de a
revizui textele incluse,
astfel nu au fost facute
schimbiri in ceea ce
priveste terminologia
si stilistica.

Munca vi este
usuratd de manualul
amanuntit care conti-
ne atit poze cat §i
explicatii amanuntite
asupra folosirii si
accesarii sectiunilor
ce vi intereseaza.

Pentru a putea
viziona anumite
fotografii care vin
sub forma de slide
show (sunt prezentate
in aceeasi manierd ca
diapozitivele) au fost womm
incluse pe CD doua
utilitare, si anume Kudo Image
Catalog si PowerPoint Viewer.

Slide shower-urile va vor
oferi o calatorie gratuitd prin
marile catedrale ale lumii (Notre
Dame din Paris, caterdrale Sf.
Paul din Londra, catedrala

Canterbury — Anglia etc.) plus
tablouri celebre cum ar fi ,,Cina

cea de taina” a lui Leonardo

daVinci, plus monumente
importante cum ar fi ,,.Capela
Sixting” pictata de Michelangelo.

Nu pentru prima data ne este
dovedit cé tehnologia va inlocui
ceea ce §tim noi acum ca re-
prezintd o carte cu un CD-ROM,
si exemplele pot continua. Acest
lucru ar putea fi avantajos facand
informatia mult mai accesibila
unei mase mult mai largi de
oameni si totusi mult din
farmecul unor carti se va pierde.
In definitiv, nu orice poate fi
stocat pe un CD.

Sergia

Lupta lui David cu Goliat.

01
3
01/ 3302375
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Multimedia

cest documentar
fascinant interactiv
vd va lua intr-o
cilatorie prin necunoscut,
unde stiinta nu reuseste sd
dea o explicatie adecvata, iar
explicatiile conventionale nu
mai sunt valabile.

De la locurile pline de
mister si artefacte lasate in
urmé de ancestorii nostri la
experimente de telepatie din
timpul misiunilor navetei
Apolo din spatiu, acest
documentar examineaza exact
limitele, muchiile cunostintelor
pe care le avem.

Intra intr-o lume a calato-
riilor in timp §i a fantomelor,
0 lume a combustiilor umane
spontane §i a OZN-urilor, o
lume in care au loc rapiri
efectuate de extraterestrii, o
lume a monstrilor necunoscuti,
a telepatiei, a unor puteri
psihochinetice sau altele
necunoscute care sunt de
neexplicat.

Veti avea ocazia de a va
plimba prin intreaga lume si
de a veni in contact cu cele
mai ciudate §i inexplicate
fenomene ce au fost
semnalate pe Pamant.

Veniti in contact cu
civilizatia egipteand si veti

The Unexplained

Ce s-ar potrivi ca subtitlu la acest CD? Eventual : ,,The
Thruth Is Out There...Somewhere”
Cu cat ne uitam mai atent la propria noastra lume, cu atat
observam lucruri care ne depasesc puterea de intelegere.

explora piramidele in timp ce
ascultati cele mai noi teori,
explicatii si speculatii in ceea

ce priveste aceste monumente.

Asadar puneti-va palariile
de aventurier si aventurati-va
spre cea mai tare aventurd a
aventurilor ... aga de multe
aventuri v agteaptd incét
parintii, fratii sau rudele se
vor ruga de voi sd mai plecati
din fata ecranului, care se va
umple treptat de piramide,
dosare secrete, OZN-uri,
filmulete, poze si multe,
multe altele.

Interfata este super, plina
de animatii cu un fond sonor
pe masurd.

Pentru inceput existd un
tutorial care va va explica ce
reprezintd fiecare buton si
butonas, sub forma de film.

Va stau la dispozitie sase

domenii ale Unexplained-ului
si anume: fenomene ciudate,
misterele Pamantului, dincolo
de stiintd, OZN-uri si
0OZNologie, fantome si spirite
si in cele din urma fiinte
misterioase.

Sa accesdm pentru inceput
... fantome i spirite. Acest
subiect, ca si toate celelalte,
este divizat in 3 parti care la
randul lor sunt divizate pe mici
capitole. Fard sd apis vreun
buton anume incepe o
prezentare verbald insotita de
un fundal sonor si de anumite
imagini excelent sclectate
despre fantome. Fiecare subiect
este descris incepand cu un mic
istoric, apoi sunt prezentate
anumite poze §i cazuri celebre
cum ar fi cel al zborului 401
din 1972 care s-a finalizat prin
prabugirea avionului dupd ce

ey

Encic{opedia‘ The Unexplained va prezinta atat imagini icaptusate de

PRRRE T Crk A !

pilotii au sustinut observarea
unei ciudate infatigari.

Fantomele sunt descrise
foarte bine §i catalogate dupa
cele cunoscute pand acum de
la cei ce afirma ci ar fi vazut
asemenea ardtiri.

De la Casper am sdrit §i eu
la OZN si OZNologie si pentru
cd tot este la moda subiectul
am fost tare curios sa aflu céte
ceva nou. Am ales capitolul
Lights & Discs si am aflat din
micul istoric prezentat, ci, de
fapt, Kenneth Arnold a fost un
pilot care ar fi vazut OZN-uri
i ca tot el a introdus pentru

= L ]
Un desen si o fotografie va pre-
zintd aga zise fantome.

prima data notiunea de
Larfurie zburdtoare”. Mi-au
fost prezentate diferite cazuri
in care chiar radarele armatei
au detectat obiecte zburitoare
neindentificate precum si harti
indicind locurile in care s-au
semnalizat astfel de obiecte.
Am aflat ca in 1952 la
Washington au avut loc vizite
ale OZN-urilor, in 1960 in
Italia si-n 1966 in Anglia.
Unul dintre cei mai mari si
renumiti fotografi de OZN-uri
este Ed Walters acesta avind
o colectie impresionanta
de poze. Dar, pentru a nu
deveni paranoic, am aflat si
de multe cazuri in care lumea
s-a ingelat amarnic, cum ar fi
de exemplu o fotografie a
unui ,obiect” luminos care
s-a dovedit a fi doar lumina
de la veioza din camera
reflectatd pe fereastrd.

Oricum, in incheiere, pot
sustine cd mai avem multe de
aflat, de descoperit i multe
speculatii vor mai apérea
odatad cu anumite persoane
care tin neapdrat sa aiba cele
15 minute de faimi din viata ...
si asta afirmand: .,/ 've been
abducted!”.

The Truth Remains Out
There!

Sergio

tor: Focus Multimedia |
: Monosit Impex SRL
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Cheats

1

T CODES

7th Guest

Teleportare

in primul ccran care apare dupd
pornirea jocului tastati
wZaphod Beeblebrox”. Pentru
teleportare, dati clic pe oricare
dintre colturile tablei.

Abuse

God Mode

Porniti Abuse cu —edit apoi
apasati Shift-Z. Asigurati-va ca
pointer-ul mouse-ului se afld in
fereastra. Apasati Tab pentru a
incepe sa jucati.

After the War

Invulnerabilitate

Pentru invulnerabilitate la
nivelul 1, apasati ALT-L-B.
Pentru invulnerabilitate la
nivelul 2, apasati ALT-L-M.

Afterburner

Debug Mode

in timpul jocului, tastati
~TOGETHER IN ELECTRIC
DREAMS™. Pentru a folosi
modul debug, apasati una
dintre urmdtoarele taste in
timpul jocului:

< - nivelul anterior

> - nivelul urmator

G - mai multe rachete

T - mai putine rachete

N - extra life

Alien Carnage

Sindtate si jetpack la maxim
in timpul jocului, tastati B-1-G
pentru a avea sdnitate §i
jetpack la maxim.

Alien Trilogy

Introduceti codurile urmatoare
in timp ce jucati:
comeandhaveago - toate armele
ifyouthinkyouarehardenough-
munitic infinita

nadiapopov## - salt la nivelul ##

Asgardian Wars

Cheat Menu

Pentru a accesa meniul cheat
folositi ,.optic blast” asupra lui
Jean Grey si apoi asupra
propriei reflectii.

A-Train

Un alt final

Pentru un sfargit diferit, tineti
apasate Ctrl+Alt si tastati
Lbellybutton™.

Puteti apela metropola din
demo dacd urmati urmdtorii
pasi:

a) porniti jocul

b) incércati un scenariu pe care
l-ati salvat anterior

c) salvati si iesiti din joc

d) porniti din nou jocul si
incarcati scenariul pe care
tocmai l-ati salvat

Acum puteti accesa orasul

din demo.

Pentru bani si produse in
valoare de un milion de dolari,
precum si toate proviziile pe
care le puteti depozita, apisati
Ctrl si Ctrl si tastati ,,cheater —
cheaterwimp™

Back to the
Future, Part 2

Cheat Text
Cind vi se cere sa apasali Fire,

tastati ,.Einstein” pentru a
activa un cheat text. Folositi
acelagi cod pentru a-1 dezactiva.

Batman Forever

Selectarea nivelelor si altele
Tastati ,,LULLABY” cand
vocea feminind anunti
~Game Activated”. Acum
puteti selecta nivelul dorit.
Deasemenea, puteti apasa F10
pentru a ucide inamicii cu o
singura loviturd si pentru a
face toate armele disponibile.

Big Red Racing

Cheat pentru orice masini si
orice traseu

La prompter-ul DOS, intrati
in directorul unde ati instalat
Big Red Racing- Odata ajunsi

acolo, porniti jocul cu comanda:

racing —car (carl) —car (car 2)
(pentru versiunea de DOS)
sau

winrace -car (carl) -car (car2)
(pentru versiunea de Windows
95).

inlocuiti (carl) si (car2) cu
masinile pe care doriti sa le
conduceti. Porniti jocul si
intrati in meniul Car Select.
Vehiculele pe care le-ati
selectat cand ati inceput jocul
sunt acum disponibile.
Exemplu: racing —car ATV—
car Feheli.

Pentru a afla numele masinilor,
deschideti directorul unde se
afld BRR si folositi numele
fisierelor .VHC (vehicle).

In cazul demo-ului, hovecar nu
functioneaza §i nu puteti
concura decit cu Feheli.

Bug!

Cheat Menu

Selectati meniul HELP si
selectati ABOUT. Apasati
Shift si dati clic pe pupila

lui Bug. Se va deschide o
fereastra alba. Tastati
babyseals”, apoi dati clic
pe WOW. Langd meniul de
HELP va aparea unul nou,
care include optiuni de selec-
tare a nivlului, invincibilitate
si altele!

Flying Bug

Activati meniul de CHEAT,
apoi selectati optiunca Flying
Bug. Pentru a o folosi, tineti
apdsatd tasta Y in timpul
Jjocului.

Jedi Knight:
Dark Forces 2

Cheat Codes

Pentru a introduce codurile,
apdsati t in timpul jocului si
tastati unul dintre cuvintele
de mai jos:

jediwannabe on

Activeaza God mode
jediwannabe off
Dezactiveazi God mode
red5 - Toate armele
wamprat - Toate obiectele
raccoonking - Toate abilitatile
Fortei (the Force)

eriamjh - Flight mode
bactame - Energie la maxim
yodajammies - Mana la
maxim

sithlord - Dark Jedi
imayoda - Light Master
5858lIvr - Toatd harta
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deeznuts - Sare peste nivel
pinotnoir - Restarteazi nivelul
slowmo on - Incetinitor
slowmo off - Viteza normali
thereisnotry - Sfarsitul
nivelului

white flag on - Dezactiveaza
Al-ul

white flag off - Activeaza
Al-ul

Dark Sun

Cheat Mode

Pentru a activa modul
CHEAT, porniti jocul cu
comanda ,,DSUN-K911".
Pentru a-l folosi, apasati
in timpul urmitoarele taste
sau combinatii de taste

T - Raise level

M - Reface magia

ALT-F2 - Mareste puterea
atacului

ALT-F4 - Invata toate magiile

Earthworm Jim 2

Cheat Codes

Tastati in timpul jocului:
BOOSTER - Energie la maxim
LUEHMANN - Invincibilitate
JUST CUT TO THE END -
Finalul jocului

FRUIT - Warp la nivelul
LAnything But Tangerines™
DUBLIN - Warp la nivelul
SPuppy Love”

HOFFMAN - Warp la nivelul
WFlyvin' Kin™

ABROWN - Warp la nivelul
wCow Abduction”

SHINY SHINES - Warp la
nivelul . JInflated Head”
MORTIFICATOR - Warp
la nivelul ,Hammerhead”
QUIZ SHOW - Warp la
nivelul ,,Blind Sally”

BLUE - Warp la nivelul

WIso 9000™

MORRISON - Warp la
nivelul ,,Door Chase”
CARLOSR - Warp la

nivelul ,,Level Ate”

GOMBA - Warp la nivelul
wFlamin® Yawn”

CHASE - Warp la nivelul
wSee Jim Run™

Eye of the
Beholder 3

inainte de a porni jocul tastati

la prompter: set aesop_diag=1.
Acum aveti urmdtoarele

[A] - Ucide toti mongtrii

|T] - Activeaza modul text

[1] - No-clipping-mode

[O] - Noi obiecte

Fury 3

In timpul jocului tastati:
TRYMEON - God mode
GIVITUP - Toate armele
URDUSTD - Turbo boost
JUMPNIT - Trece la nivelul
urmator

WORMIT# - Trece la nivelul #
PACKIN# - Munitic maxima
pentru arma #

Machine Hunter

Tastati urmitoarele coduri in
ecranul de Password
#URANUS** -Credite infinite
**SATURN** - Filmul de final
SHOWCREDIT - Generic
LAZYPLAYER - Toate pick-
up-urile

GET SACKED - Lupti doar
cu boss-i.

SHOWDROIDE - Vechiul
intro.

NO MISSION - Activeaza
zonele de exit.
GRIMREAPER - Un singur
foc ucide un inamic.
2UNLIMITED - Upgrade-uri
infinite ale armelor.
INVINCIBLE - Invincibilitate

Men in Black

in timpul jocului apsati ESC
pentru a accesa meniul
principal. Tastati apoi
DOUGMATIC pina cind
reveniti in joc §i programul
vi incintd auzul cu ceva
muzicd. Acesta este semnalul
cd cheat-urile au fost activate.
Pentru a le folosi, apasati ESC
din nou si tastati unul dintre
urmitoarele coduri:

While playing, press ESC to
get to the main menu, then
type DOUGMATIC until it
drops you back into the game
and plays some music. The
cheats are now activated. To
use them, press ESC again
and type any of the following
words:

AGENTJ - Schimba agentul
AGENTK - Schimba agentul
AGENTL - Schimbi agentul
AGENTX - Schimba agentul
GIVEME - Toate armele
LOADME - Munitie infinita
HEALME - Sanatate la maxim
MOVEME - Creaza salvari
pentru toate nivelele
PROTECTME - Invulnerabilitate
KILLEM - Ucide toti inamicii
HQ - inapoi la cartierul general
MIB.

Dezamorsarea bombei
Apropiati-va de bomba, apoi
apasati SPACE si priviti
luminile. Dati clic pe firul
maro ciand se aprinde cea

mai mare lumind.

Amok

Coduri:

Misiunea 2, Faza 1: CBYXYC
Misiunea 3, Faza 1: XABXAB
Misiunea 3, Faza 2: AZCBXC
Misiunea 4, Faza 1: YYBBCY
Misiunea 4, Faza 2: BAXCXX
Cheat-uri:

Activeaza selectarea nivelului:
ZLZICYX

Afiseaza creditele: ZAZACC
Cheat: YAYAYA

Cheat: ZABCXY

Cheat: BABYXX

Arcade America

Cheaturi:

Apasati [Esc] pentru a intra
in fercastra de iegire. Apoi
tastati 7TH, dupd care codurile
de mai jos si [Enter]. Daca
Joey spune ‘Uh, oh’, atunci
ati introdus codurile corect.
Daci Joey spune ‘COOL’,
atunci ati introdus co-dul
corect. Dati clic pe “No Way’
pentru a va reintoarce la joc.

ANGEL - Di o viatia
MAKEAWISH - Da zece vieti
ILOVEJOEY - Di 50 de vieti
GIMMEAMMO - Di zece

gloante

BLASTEM - Da 100 de
gloante

GOLDENGUN - Da 500 de
gloante

OMNIJOEY - Invulnerabili-
tate

URHOPELESS - Di un item
special

FATBOYCANTJUMP - Acti-
veazd modul fly

HALEJOEY - Full health
WARP2SINNERS - Warp to
Alcatraz

WARP2SLOTS - Warp to Las
Vegas

WARP2GORGE - Warp to
Grand Canyon
WARP2FACES - Warp to Mt.
Rushmore

WARPZMUDPIT - Warp to
Oklahoma
WARP2GUNFIGHT - Warp
to Alamo

WARP2DOLLS - Warp to
Mardi Gras
WARP2RESORT - Warp to
Miami

WARP2WHOUSE - Warp to
Washington D.C.
WARP2THEAPPLE - Warp
to New York
WARP2WBOGUS - Warp to
Woodstock (no goons)
WARP2WLATE - Warp to
Woodstock (too late)
WARP2WCOOL - Warp to
Woodstock (success)

_ROAD2SLOTS - Road to Las

Vegas

ROAD2GORGE - Road to
Grand Canyon
ROAD2FACES - Road to Mt.
Rushmore

ROADZMUDPIT - Road to
Oklahoma
ROAD2GUNFIGHT - Road
to Alamo

ROAD2DOLLS - Road to
Mardi Gras
ROAD2RESORT - Road to
Miami

ROAD2WHOUSE - Road to
Washington D.C.
ROAD2THEAPPLE - Road to
New York

ROAD2THEGIG - Road to
Woodstock

GIMMETIME - Seteazd tim-
pul locatiei la 10 min.
NOSCORE - Seteaza scorul
la0

NOTIME - Seteaza timpul
locatiei la 30 de secunde
NOBULLETS - Seteazi
gloantele la 0

NOHEALTH - Seteaza
sinitatea la 1/4
IMAGONER - Seteazi
sanatatea la 1/4




Audio, video... multimedia

Luati o mica pauza, trageti-va rasuflarea dupa atatea jocuri de actiune si
lasati-va purtati de sunetul muzicii sau treceti la realizarea propriilor animatii.

inerii producitori de

la AIMS Lab au

lansat pe piata o
placd ce completeaza functiile
oferite de placa grafica din
calculatorul dumneavoastri.
Un tuner radio va aduce in
boxe sunetul transmis de
diferite posturi de radio, iar
tunerul TV - in standard PAL
B/G - impreuna cu modulul de
captura video poate constitui
solutia optima in crearea de
fisiere de animatie in format
.AVI sau obtinerea de imagini
in format bitmap. Sa cercetim
insa fiecare optiune in parte si
sa aflam care sunt functiile care
ne stau la dispozitie.

incepem cu...

Instalarea. De la inceput
este bine s stiti ca pentru
functionare este absolut necesar
ca sistemul de operare utilizat
sa fie Windows 95. Introduceti
placa intr-un slot PCI, iar dupa
repornirea calculatorului
aceasta va fi recunoscuta
automat. Instalati driverele si
aplicatiile de pe CD-ROM-ul
aflat in pachet, iar dacd sunteti
neribdator sa aflati cum
functioneaza noua componenti,
conectati antenele (radio §i TV,
eventual in acest ultim caz un
cablu TV) si porniti rutina de
ciutare a programelor. Nu
uitati sd conectati si celelalte
componente - boxe, video etc. -
in caz contrar, vorba producato-
rului: NINO. Ceea ce inseamna
Nothing In Nothing Out. in
acest scop va stau la dispozitie
o serie de conectori, cum ar fi:
Line Out, Line In, Video In
(Composite si §-Video), precum
si unul pentru alimentare cu
energie electrica (+5/12 V).

88.00 - 108.00 MHz FM

Acesta este domeniul de
frecvente in care tunerul va

ciuta posturile radio. Dupa ce
lista a fost completatd, acestea
pot fi memorate intr-unul din
cele 99 de canale, apoi putind
fi introduse informatii
suplimentare cu privire la
fiecare post in parte, precum §i
volumul sonor al acestora. Se
poate de asemenea stabili
sensibilitatea in procesul de
ciutare a unui post: cu cat
aceasta este mai ridicatd, cu
atéit este mai probabil ca posul
sa fie gasit, dar timpul necesar
gasirii lui va fi ceva mai mare.
Dupi ce postul a fost detectat,
se poate realiza o ajustare
manuald, in scopul obtinerii
unei calitati cit mai bune a
sunetului.

Tot aici veti putea realiza
capturi audio, care ulterior pot
fi salvate in format WAV,
Calitatea sunetului si numele
fisierului pot fi configurate
inaintea lansarii procesului de
inregistrare propriu-zis.

MTV sau Eurosport

pe calculator

Da, este posibil. Cu condi-
tia s@ aveti semnalul video
necesar (cablu sau antend) si
bineinteles un tuner TV. lar
cel de fata este un model care
lucreazi in standardul PAL B/
G. Cautarea unui post TV se
va face in domeniul 48.00 -
864.00 MHz. Memorati
posturile TV gasite, pentru a
le putea apela cu usurinta mai
tarziu. Postul dorit poate fi
selectat si din cadrul ferestrei
de preview, care poate sa
contind 9 sau 16 imagini
transmise de tot atitea posturi
de televiziune.

Afigarea imaginii se poate
face in ferestre cu dimensiuni
standard (320x240, 640x480,
800x600) sau definite de cétre
utilizator. Decodorul video
Bt848AKPF de pe placa tuner
se ocupi de partea de afisare si

accelerare a afigarii imaginii.
Daca placa grafica suporta
Direct Draw, atunci imaginea
afigatd va fi mai naturala - atét
din punct de vedere al culorilor
cit si al refresh-ului - datorita
faptului ca practic imaginea
generatd de tuner este
suprapusi peste cea a plicii
grafice, fard nici un efort din
partea procesorului.

Puteti modifica i diferite
caracteristici ale imaginii,
precum luminozitate, contrast
sau procentaj de culoare. lar in
cazul in care postul de televi-
ziune ofera asa ceva, puteti apela
paginile de teletext ale acestora
sau sa afisati textul care
reprezintd titrarea emisiunilor.

Start, Stop, Play

O secventd dintr-un film
sau o emisiune poate fi captu-
rata si salvata in format .AVI,
pentru a putea fi apoi vizuali-
zatd sau prelucratd. Setéri
precum numarul de frame pe
secunda, rezolutia sau calitatea
sunetului vor constitui
caracteristici care vor influenta
direct calitatea sau spatiul

necesar pentru viitorul filmulet.
Sursa de la care se va

realiza captura video poate fi
un aparat video, camcorder,
camerd video sau un semnalul
transmis de un post de
televiziune.

Asigurati-va ca
aveti...

Pentru functionarea acestei
componente audio/video aveti
nevoie de urmatoarea
configuratie minima: procesor
Pentium 90, 16 MB RAM si un
slot PCI liber. Dintre placile
grafice compatibile as putea
aminti cateva, i anume: ATI
3D Xpression PC2TV, Matrox
Mistique si Millenium, S3
Virge VX, STB Nitro, Velocity
3D si Light Speed. Acestea
trebuie sa contind minim 2 MB
memorie video.

Vionet Micelescu

[ 222201; 062/226705
/ 6422218
165 USD + TVA
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lacile 3D si 3Dfx au
insemnat o revolutie
in domeniul jocurilor
pe calculator. Cu ajutorul acestor
componente §i al soft-urilor
corespunzitoare jocurile au
capatat o noua dimensiune: 3D.
Produsele (precum Quake) oferd
o grafica superba care da game-
rului senzatia ca este ,acolo”. in
septembrie 1996 a fost lansat
setul de cipuri Voodoo. De
atunci tehnologia a fost dezvol-
tatid continuu pentru ca ulterior
sa fie lansatd cea de-a doua
versiune a acestui set de cipuri.
Pentru a vedea daca Voodoo 2
este intr-adevar capabil de a
realiza mai mult decit prima
versiune, redactia LEVEL a
efectuat un test comparativ intre
o placd Helios 3D, dotata cu set
de cipuri Voodoo si 4 MB, si o
placa de la Creative Labs, dotata
cu setul de cipuri din ultima ge-
neratie §i cu o memorie de 8 MB.

Performante mult
imbunatatite?

Pentru a testa placa 3Dfx
Voodoo 2, pusi la dispozitic de
firma IMA Infoconsult, am

folosit un benchmark realizat de
firma germand Remedy Enter-
tainment in cooperare cu o serie
din cele mai cunoscute firme
producitoare de componente
hard si soft. Printre acestea
numardndu-se Intel, Hercules,
Microsoft etc. Bemchmark-ul
Final Reality consta dintr-un test
care masoara performantele 2D
i unul care masoard performan-
tele 3D. Testul 3D este foarte
complex, folosind practic capaci-
tatile placilor grafice la maxim.
La finalul fiecarui test, rezulta-
tele se pot compara, astfel incat
se pot vedea foarte clar perfor-
mantele obtinute de diferite plici.
intrebarea pe care mi-am pus-o
chiar de la inceput a fost: ,,Ce
aduc nou cipurile Voodoo 277,
Trebuie sa spun ¢, per total,
valorile obtinute de Voodoo 2 in
testul Final Reality sunt cu putin
mai mari decit cele ale cipului
Voodoo. Asadar, daca Voodoo 2
obtinea, per total, valoarea 2,43,
Voodoo obtinea valoarea 2,32.
Cel putin din acest punct de
vedere cele doud plici testate de
redactia LEVEL nu diferd in
mod considerabil. Nici chiar cei
8MB de RAM nu pot aduce un

avantaj prea mare fatd de placa
Helios 3D cu cip Voodoo. Ajuns
in aceasta faza era firesc sa incerc
sd interpretez fiecare rezultat in
parte.

In cadrul testului 3D, Voodoo 2
domini clar, valorile celor doua
componente nefiind insé la o dis-
tanta foarte mare una de cealaltd,
decit in cazul frecventei de um-
plere i de reprezentare a poli-
goanelor. Aici Voodoo 2 isi aratd
cu adevirat puterile, demonstrand

clar ca este capabil de a repre-
zenta imaginile mai fluid.
Oricum, diferentele nu se pot
sesiza cu ochiul liber.

Fiecare set de cipuri Voodoo
contine doud cipuri diferite:
TexelFX si PixelFX. Voodoo a
adus ceva imbundtatiri la cele
doud cipuri, marindu-se astfel
performantele grafice. Pentru a
creste §i mai mult performantele,
pe o singurd placa pot fi puse
chiar mai multe cipuri, cum este
de exemplu cazul produselor
Obsidian, distribuite de Quantum
3D, care folosesc 2 cipuri PixelFX
si 4 cipuri TexelFX. Sigur ca
aceste placi sunt highend si nu
sunt accesibile decét unui numar
redus de utilizatori. in cazul

A
Voodoo — intre
@ [ ] @
magie si realitate?
Dupa ce prima versiune a cipului Voodoo a'avut un

succes enorm pe piata, acum intra in scena Voodoo 2,
care promite performante mult mai bune decat primul.

plicii testate de redactia LEVEL,
unei placi 3Dfx ii mai poate fi
atasatd printr-un cablu plat inca
una. Un calculator poate fi astfel
dotat cu doud placi 3Dfx. Acest
lucru se recomanda numai utili-
zatorilor care folosesc PC-ul
pentru a crea animatii §i poze 3D.
Sigur cd in acest caz performan-
fele 3D sunt practic de neimaginat,
fiecare imagine tridimensionald
putand fi reprezentatd de cateva
zeci de ori mai rapid. Preful de

380 de USD e totusi un pic cam
ridicat pentru performantele oferite
comparativ cu placile cu set de
cipuri Voodoo, la ora actuald
acestea comercializandu-se la un
pret de aproximativ 150 de USD.
Este normal ca cine vrea calitate
trebuie sa pliteasca mai mult,
insd muli utilizatori preferd si
achizitioneze un produs care
costd mult mai putin §i care are
performante foarte apropiate de
un produs care este de cel putin
de doud ori mai scump.

Wr. President

eative Labs
Infoconsult
197; 01/2503




Quick

Noua era a jocurilor!

Acum un an, Immersion Corporation anunta lansarea unui produs capabil de a ,,trai”.
Force FX se numara printre aparatele care pot aduce jocurilor mai multa viata.

ndustria jocurilor pe

calculator a fost la un

moment dat uimita
de realizarea casei Immersion:
un joystick care putea da jocu-
rilor mai multa viata. Folosind
o serie de motorage si cipuri
speciale, joystick-ul este capabil
de a prelua informatii din joc si
de a le transpune in misciri.
Oricum, pentru ca joystick-ul
s poatd functiona este necesar
ca §i jocul respectiv sd suporte
tipul aparatului. Titlurile care
suportd joystick-urile force-feed-
back sunt destul de numeroase.
lar acesta este numai inceputul!
in scurt timp se preconizeazi ci
aceste joystick-uri vor deveni
un standard, astfel incat vor fi
suportate de majoritatea jocurilor.

Jocurile capata
viata

I-Force este asadar noul
standard dupa care producitorii
vor realiza jocurile de acum
incolo. In cateva cuvinte
lucrurile s-ar putea ca-
racteriza cam asa: cand
folosesti un joystick I-
Force pentru a pilota o
nava spatiala, impactul cu
asteroirzii nu este numai
afisat pe ecran, ci, SLAM,
socurile se vor simti si in
manetd. Totusi, de cit
de bine sunt transpuse
actiunile din joc depinde
in cea mai mare parte de
soft-ul folosit de joc. Cu
cét acesta este mai per-
formant, cu atit joystick-
ul va crea senzatii mai
Ladevarate”.

Tehnologia I-Force a
fost licentiatd la majoritatea
producitorilor de joystick-uri,
printre acestia numérandu-se si
CH, producatorul lui Force FX.

Primul lucru pe care-l re-
marci este greutatea acestuia.
in momentul in care deschizi
cutia ai impresia ca vezi cel
mai mare joystick construit

vreodati. Inainte de a-1 pune pe
masa de testare a trebuit sa fac
ceva spatiu pe biroul meu
aglomerat (lucru care mi-a
prins bine de altfel). Desi
ocupd un spatiu de depozitare
mare, Force FX are un design
reusit §i poate asigura un con-
fort deosebit. Maneta este ugor
de manevrat, in afara de cazu-
rile in care fortele gravitationale
isi fac de cap. Cele opt butoane
sunt amplasate in asa fel incat
se pot accesa cu usurintd. in
general, aparatul face impresia
de a fi bine construit, avind
componente solide, care pot
asigura o viatd indelungata. CH
mai livreazi odata cu aparatul
in sine si doud jocuri: Warbirds
si Rocket Jockey. Primul a avut
un succes destul de mare, fiind un
simulator de zbor bine realizat.
Rocket Jockey este un joc mai
putin cunoscut, fiind insi
destul de bine conceput.

Pentru a putea fo-
losi joystick-ul tre-
buie ca mai intai

acesta si fie
conectat la
gameportul de
pe placa de

Desi Force FX este voluminos, are
un design placut si asigura un
confort deosebit in timpul jocurilor.
Maneta mare, dotate cu opt
butoane, se poate manevra cu
surinta, in afara de ile cand

nici macar cu amandoua méinile
nu mai ai nici o sansa sa stapa-
nesti migcarile bruste ale manetei.

sunet §i apoi trebuie gasit un
port serial liber. Prin portul
serial, Force FX preia infor-
matiile din jocuri si le trans-
pune in miscdri. Acest lucru
poate deveni o problema destul
de serioasa pentru unii, deoarece
mouse-ul este de obicei conec-
tat pe COM | (conectorul serial
al joystick-ului este cu 9 pini,
la fel cu al mouse-ului). Proble-
ma se poate rezolva insa foarte
simplu folosind un adaptor 9-25
pini sau deconectind pur si
simplu mouse-ul. in plus, din
pachet mai face parte o discheti
care contine drivere pentru
Windows 95 si DOS. Tot pe
aceasta se mai afla si un pro-
gram prin care se permite
testarea aparatului. Un program
demonstrativ, destul de drigut
realizat, va poate dovedi de
ceea ce este in stare Force FX.
O bila bidimensionala sare pe o
platforma reprezentati printr-o
linie. Aceasta din urmai este
insa flexibila si actioneaza asu-
pra bilei ca un resort. Totul
pare simplu pina cand iti dai
seama cd impactul bilei cu
aceasta suprafatd este reprezen-
tat de joystick prin migcari
bruste ale manetei. Este o
senzatie destul de placuta,
ca §i cum chiar ai tine in
mind acea bila.

What about the
games?

Lista jocurilor care
suportd Force FX este
destul de lunga la ora
actuald. lar in curand se
preconizeaza ca fiecare
producator de jocuri care

se respecti va realiza
jocurile cu suport I-Force.
Oricum, pentru a vedea cum
functioneaza Force FX si in
cadrul jocurilor am folosit jocul
Air Warrior II. Acesta, desi este
un joc cu o grafica slabuta, dis-
pune de un soft pentru tehnolo-
gia I-Force foarte bine realizat.

Efectiv uneori se misca masa
cu totul. Un adevirat chin
pentru saracele flori care erau
prin apropiere. La un moment
dat imi puneam reale probleme
dacd nu cumva o sa se rupa
joystick-ul cu totul. Dar m-am
linistit repede la gandul ca daca
se va strica nu o sa am de platit
decat vreo 210 USD. O nimica
toatd, mi-am zis (desi cam
transpirasem la auzul pretului).
OK, trecind acest lucru cu ve-
derea am realizat ca feelingul
este TOTAL. Jocurile capita
astfel cu adevirat o caracteris-
ticd deosebita. Realitatea este
astfel chiar transpusi in PC!

Daca joci Descent 2 lucrurile
se complica enorm de mult.
Daca inamicii sunt numerosi si
trag in tine cu totii atunci vei
avea reale probleme de a-i nimeri,
deoarece fiecare lovitura data
de dusmani este resimtita de
gamer printr-un goc puternic al
manetei. Astfel, aparatul poate
deveni la-un moment dat destul
de stresant. Nici nu stiti ce
inseamna s stai asa linistit si
dintr-o datd maneta sa se miste
brusc si puternic. E o senzatie
pe care 0 mai intdlnesti numai
cind vizionezi un film de groazi.

CH a realizat un produs cu
adevarat interesant, fiind un lu-
cru care n-ar trebui sa lipseasca
din casele pilotilor de PC. intre
timp tehnologia I-Force a avan-
sat, ajungind la cea de-a doua
versiune a sa. Daci evolutia
acestei tehnologii va continua
in acest ritm, probabil ca in
curand o sd ne putem delecta cu
o adevarata uzind de produs
senzatii tari.

Wr. President

Products
Infoconsult

A: 210 USD
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Zota Teodor, Calarasi

Salut Teo!

Uite ci ti-am rdspuns
in ciuda indoielilor tale. ti
dam dreptate in ceea ce
priveste descrierile de jo-
curi. Incercim si satis-
facem toate gusturile cat
mai bine, de la 1st person-
uri la quest-uri. Cerintele
jocurilor sunt, intr-adevar,
in continud crestere iar in
ziua de azi, un gamer roman
nu-si permite sa faca up-
grade-uri la nefarsit,
Situatia nu ¢ mai colorata
nici peste hotare! Sperdm
cd vei gasi resursele nece-
sare unui upgrade si va tre-
bui sd te interesezi la
firmele din orag pentru
preturile componentelor.
Un sistem cét de cat ac-

ceptabil ar putea fiun P133
cu 16Mb RAM (jocurile se
vor misca §i aga foarte in-
cet, ex. Quake IT). Sperdm
sd ne mai scrii si in viitor.
Bye!

lacob Romica, Constanta

Buna!

Ne bucurd faptul ca ati
reusit sa organizati un Lev-
el fan club acolo la Navo-
dari. In viitorul apropriat
sperdm si rezolvam i prob-
lema abonamentelor. Ne-a
facut mare placere sa ve-
dem astfel de inigiipivc ale
cititorilor nostri, fineti-o tot
asa! Salut!

Andrei Gabriel, Suceava
Salve!
In primul rand fiti

Topul jocurilor

' Topul cititorilor

| intrebarea este simpli:
|Ce vi place in aceasta luna
|domnilor? Completati ta-
lonul de mai jos si trimiteti-1
|pe adresa redactiei noas-
tre. Fiecare numar va con-
|tme un top al jocurilor ju-
|cate de jucatorii jucdusi din
|juciusa Romanie.

e R ol L o

Intrebarile cititorilor

mulfumim pentru scrisoare.
in al doilea rand jocurile
full sunt foarte greu de
obtinut. Drepturile de autor
costd de obicei enorm asa
¢l ne bucurdm sa va oferim
de obicei orice ne std la
indemdnd pentru a vé face
fericiti. In ceea ce-1 priveste
pe Indianu® nu mai lucreaza
aici dar poate te vom ajuta
noi. Pentru programul de
graficd adreseaza-te redac-
tiei Chip. Ciao!

Adi, Bragov

Salutare!

Am inteles cd esti un
jucdtor pasionat dar unul
care cautd cheat-uri peste

ot. Cheaturile care sunt
.,cam vechi” au fost cautate
de mai multi gameri §i am
decis sd le includem in pagi-
nile noastre. Ne-am intere-
sat §i noi asupra unui cheat
pentru Dungeon Keeper si
amaflatcdin versiunea Beta
daca apesi pe Enter-ul de la
keypad poti accesa un me-
niu de cheat-uri. Bye!
Ceaprazaru Valentin,
Bucuresti

Hi!

Mersi pentru ¢i ne-ai
scris. Am luat in seama pro-
punerile tale dar in ceea ce
priveste continutul CD-ului
trebuie sad-ti spunem ca ac-
esta nu depinde in totalitate
de noi. Pe curand!
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Adresa pentru

corespondenti:

QP 13, C. l’ 4,

2200 Braso

Tel./Fax: 068/150886‘,' ;
068/153108

Pregitire Filme: £
in Holding Kft
Bu pesta, Uqganam.

Montaj si
Veszpremi N: omda RT

4 Ungarla "if

153108.

Pentru a ne pune intrebiri ne gisiti
zilnic la sediul redactiei intre orele 9.00
i 17.00. Sunati la urmitoarele numere
de telefon si cereti cu unul din redactorii
revis-tei LEVEL:068/150.886; 068/
Sugestiile si propunerile
dumneavoastri sunt binevenite!
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