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Computadora
Personal TPC-310

Caracteristicas:

Microprocesador Z80A - 3,58 MHz.
128 KB de memoria principal.

128 KB de memoria de video.

48 KB de MSX-BASIC Extendido,
Version 2.0.

32 KB de compilador Turbo BASIC.
Inciuye programa en ROM con
cuatro funciones de accesorios:
calculadora, reloj, calendario y
juego de quince.

Almacenamiento permanente de
parametros preferidos: modo de
pantalia, color de fondo, senales
auditivas, mensajes, etc., y
password para control reservado de
acceso.

Teclado profesional ergonomico de
73 teclas.

Nuevos modos graficos incluyendo
texto de 80 columnas y resolucion
de 512 x 212 pixels multicolor.

Reloj con dos alarmas y calendario
permanente con bateria de backup.
Capacidad de sobreimpresion de
imagenes y digitalizacion de video.
Grabacion de imagenes en diskette.
Soporte de RAM-Disk.

"a

Soporte de Light Pen.

Conector para periféricos de
digitalizacion de imagenes.

Salida a TV PAL-N y NTSC con
modulador incorporado.

Salidas para impresora paralela,
video compuesto y RGB analdgico
incorporadas.

Totalmente compatible con
software, accesorios y periféricos
de MSXi1

mEd2 Turho

MSX es marca registrada de ASCIi Corporation.

Conozca Talent MSX 2 Turbo.

La ventaja de un equipo {
profesional de super-tecnologia.
Y la simplicidad de una maquina
de pensar doméstica.

Con abundante memoria. Un buen
lenguaje basic incorporado.
Amplias posibilidades de
conexion a periféricos.

Y mas. Por menos.

Porque el futuro esta cerca.
Téngalo ya.
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CONCURSO

EL PROGRAMADOR
DEL ANO
u$s 700

VLlegé asu término el certa-

men organizado por K-64,
auspiciado por la Cdmara
de Empresas de Software.
Los mejores trabajos obtu-
vieron premios por u$s
700. Les contamos quienes
son los genios (P4g. 4)

APLICACIONES

LOS PROCESADORES
DE TEXTO
Utilitarios

Hardware or sof

@ Multi resolutign
ov&)GraphDs&;rd

'POQ Bio-MachH
'P,fa <§

Un panorama actualizado
de estos utilitarios para
computadoras personales,
que presenta sorprendentes
prestaciones, tanto para PC
como para “home compu-
ters”. (Pag. 28)

NOTAS DE BVIE

: MAS POTENCIA ‘

DE LAS PC ALAS WORKSTATIONS

Ahora tenemos una nueva versiéon de computadoras con
las capacidades de una estacién de trabajo y la accesibili-
dad de una computadora personal. Incluye a las computa-
doras de alto nivel y a las estaciones de trabajo de bajo ni-
vel que comparten ciertos requerimientos minimos. (P4g.
46) :

SUPER MAC SE/30

ALTA PERFORMANCE

La MAC SE/30 supera las diferencias entre la alta perfor-
mance de los sistemas modulares y el reducido tamafio de
la familia compacta. Es tan poderosa como cualquiera de
los sistemas modulares. (Pag. 32)

: LLEGA EL dBASE 1V

El nuevo programa de Ashton-Tate significaun salto cuan-
titativo en funcionalidad, potencia y facilidad en el uso res-
pecto del dBASE III. (P4g. 38)

MSX

NUEVO
DIGITALIZADOR
DE IMAGENES
Completo informe

Talent lanzé su esperado
periférico, una herramienta
de amplias posibilidades
en el campo de la produc-
cién visual. (P4g. 22)

SPECTRUM

VARIABLES DE
PROGRAMACION
Este es uno de los temas
mas estudiados en infor-
madtica. Por eso veremos
cémo se pueden almacenar
datos independientemente
de los programas que los

manejan. (Pag. 54)

PROGRAMAS

SPECTRUM
Gestock Pag.60

COMMODORE
Célculos de construccion
Pag.62

MSX
MSX Miisica P4g.64

FOTO DE TAPA
Oscar Burriel




 MUNDO INFORMATICO

EL PROGRAMADOR DEL ANO '88
UN PREMIO AL CONOCIMIENTO Y
LA DEDICACION

La edicién ’88 de nuestro
tradicional concurso anual
mostrd un alto nivel de co-
nocimientos en los partici-
pantes. El concurso fue
auspiciado por la Cdmara
de Empresas de Software.
Llegamos al final de otro
concurso y podemos sen-
tirnos orgullosos por el ex-
celentenivel de los trabajos
presentados en esta edi-
cién. Los participantes uti-
lizaron todo su ingenio pa-
ra manifestar sus conoci-
mientos y darles forma de
programa. En cada uno de
ellos se noté muchas horas
de trabajo dedicadas a pulir
la presentacién y el funcio-
namiento de los mismos.
Los diferentes tipos de
computadoras utilizadas
demuestran que todavia
son muchos los usuarios de
Spectrum, Commodore,
TI-99 y Atari que siguen
procurando, con inventiva,

sacarles provecho a sus

maquinas. También se ob-
servé un amplio avance de
las normas MSX 1y 2.
Otro factor digno de desta-
car es la diversidad de te-
mas tratados. Quedd de-
mostrado que asi como un
buen programa jam4s que-
da terminado, una temética
conocida siempre es facti-
ble de ser mejorada.
Nuevamente los progra-
mas deaplicaciones y losu-
tilitarios han arrasado con
los juegos y entretenimien-
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Guillermo Alberto Prandi

Alejandro Barrios

tos.

Hubo gran cantidad de tra-
bajos realizados en lengua-
jes diferentes del BASIC,
loque demuestraeneste ru-

bro sélidos
conocimien-
tos sobre te-
mas que
siempre sere-
lacionaron
con la clase
mayor de
computado-
ras profesio-
nales. De esta
manera que-
da sentado un
precedente
que espera-
mos sea reco-
nocido y llevado adelante
por futuras generaciones
de participantes, capaces
de darse cuenta del variado
panorama de lenguajes que

la mayoria de las computa-
doras brinda al potencial u-
suario.

Latarea del jurado fue difi-
cil. Luego de una preselec-
cién segiin el tipo de com-
putadora para la cual fue
escrito cada programa, se
confrontaron los mejores
para buscar los que pudie-
ran merecer los primeros
puestos. La evaluacion re-
alizada fue exhaustiva en
los distintos rubros exami-
nados. Los mismos abarca-
ron las m4s variadas face-
tas. Esto posibilité en defi-
nitiva una comparacién tan
dificil como es la compe-
tencia entre distintas mar-
cas de computadoras.

Los premiados

El primer premio, que con-
sistié en 400 délares, 1o ob-
tuvo Guillermo Alberto
Prandi, de Capital Fede-
ral, con su programa
PLAQ-MAKER compati-
ble con ZX-SPECTRUM.
Es un utilitario para disefio
de plaquetas de circuito im-
preso del tipo utilizado en
las computadoras y equi-
pos electrénicos. Permite
realizar trabajos de simple
odoble faz sobre la pantalla
con impresién simultidnea
de titulos y/o etiquetas co-
mo referencia del tipo o
modelo de los componen-
tes que se van a montar. Se
complementa con PLAQ-
PRINTER, que imprime el
disefio del circuito impreso
a tamafio natural con espa-
ciado decimal o el tradicio-
nal Dual-in-line, listo para
efectuar el negativo de pro-
duccién de impresos por
proceso fotografico. Estd
integramente realizado en
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por el VDP,
y estd reali-
zado en su
totalidad en
lenguaje en-
samblador.

Por lo tanto
el programa
tiene un uso
muy senci-

lenguaje ensamblador lo
cual le confiere rapidez pa-
ra un trabajo efectivo y di-
namico.

Los 200 ddlares del segun-
do premio los obtuvo Ale-
jandro Barrios, de Para-
n4, Entre Rios, con su pro-
grama MSX-Miisica, ob-
viamente para la norma
MSX. Es un intérprete mu-
sical que ejecuta las notas
escritas sobre un pentagra-
ma, lo que permite inter-
pretarlas desde el BASIC.
Utiliza plenamente las po-
sibilidades del PSG y las
interrupciones generadas

llo.

Eltercer pre-
mio, y los 100 délares, fue-
ronlogradospor Jorge Ale-
jandro Sito, de Capital Fe-
deral, con su programa Bi-
Tri-Graficar para Com-
modore 64. Es un utilitario
graficador de dos y tres di-
mensiones para analisis
matematicos que permite
representar funciones car-
tesianas explicitas o para-
métricas. Las pantallas gra-
ficas pueden ser grabadas
en cinta o disco, ademds de
impresas por papel. Como
apoyo se utiliza el progra-

Jorge Alejandro Sito

ma Pre-graficos que brinda
la posibilidad de efectuar
algunas operaciones de di-
bujo y almacenamiento en
forma fécil. Las rutinas son
escritas en lenguaje ensam-
blador ya que es el tinico
medio para graficar en esta
computadora.

Para finalizar, unas pala-
bras de aliento a todos a-

e . o

quellos que, pese a no figu-
rar en el cuadro de mencio-
nes, han trabajado largas
horas frente a sus monito-
res: los premios solo co-
rresponden a los que, a
nuestro juicio, ocupan los
tres primeros puestos; pero
todos los participantes por
igual han dado de si lo me-
jor.

iFelicitaciones!

Ademés de los premiados queremos hacer mencién de
algunos programas que integraron el bloque de finalis-
tas.

"Grafiket" de Juan Livingston es un programa grafi-
cador muy poderoso realizado en BASIC para compu-
tadoras de la norma MSX-2, manejable con mouse me-
diante iconos en pantalla que con el apoyo de un segun-
do programa permite generar en disco el equivalente
BASIC a lo recién graficado. "Hermes" de Carlos I-
vén Chesiievar materializa unaidea original e ingenio-
sa para los poseedores de impresoras térmicas ZX-
Spectrum o compatibles dado'que permite la impresién
de textos en multitud de formatos y tipos de caracteres
alo largo del recorrido del papel. Gracias a esto es po-
sible realizar carteles que superan la limitacién del es-
caso ancho del papel térmico.

"Geodata" es un programa de Walter Francois reali-

zado en Commodore 128. Se trata de un programa edu-
cativo que explora la geografia de nuestro pais con muy
buenos graficos.

Otro de los finalstas fue José Luis Czerwinski que en-
vié una biblioteca de funciones en lenguaje "C" para
Spectrum. La buena presentacién y el alto nivel de co-
nocimientos demostrados lo hace acreedor de esta
mencién.

Sergio R. Cossa de Rio Cuarto present6 un muy buen
trabajollamado " CRASH". Setratadeun juego,ales-
tilo “breakout”, totalmente hecho en lenguaje maquina
para MSX.

Finalmente queremos mencionar a otro participante de
Rio Cuarto: Hugo Dario Echevarria. Su programa
"Miisica con Logo" demuestra que también se puede
competir con este poderoso, aunque a veces mal trata-
do lenguaje.
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La retina de silicio de Mead apunta
hacia el procesamiento al estilo

del cerebro

Carver Mead y Asociados
han desarrollado lo que po-
dria ser una verdadera in-
novacioén en la tecnologia
computacional: emulacién
analégica del sistema ner-
vioso humano. Mead, a
quien se le reconoce gran-
des contribuciones al dise-
fio decircuitos integrados y
enla tecnologia de integra-
cién a muy gran escala
(VLSI), afirma que lacons-
truccién de un sistema de
procesamiento de informa-
cién similar al cerebro estd
bien avanzado.

Mead y sus colaboradores
en Synaptics (SanJosé, Ca-
lifornia) han disefiado un
modelo de un “pequefio pe-
roidentificable proceso del
cerebro humano”; lo 1la-
man’ la Retina de Silicio
(Silicon Retina). La Retina
de Silicio consiste en una
plaqueta de 7,6 por 10 cm
de circuiteria analégica co-
nectada a una lente de ca-
mara; ejecuta los mismos
procesos visuales que una
retina humana. El chip
principal en la plaqueta es
fabricado por Synaptics y
consiste de un arreglo de
fotosensores que emulan
los fotorreceptores del ojo
humano. Un objeto externo
que pase frente a las lentes
se procesa con el procesa-
dor de arreglo analégico, y
laimagen se muestra en un
monitor de video Mul-
tiSync estdndar. En una de-
mostracién en el museo de
ciencias Exploratorium de

San Francisco, el procesa-

‘dor de imdgenes pudo mos-

trar imagenes precisas de
una mano y otros objetos
que pasaron frente alaslen-
tes.

La funcién bésica de la vi-
sién animal es cumplida
por los fotorreceptores que
calculan el promedio de la
intensidad local de luz y
compara su valor con el va-
lor de la intensidad de luz
que viene de la fuente ex-
terna. La diferencial de es-
tos valores se envia como
sefial al nervio dptico, lo
que resulta en la identifica-
cién del objeto externo. El
chip de arreglo de procesa-
miento en laRetina de Sili-
cio realiza una funcién si-
milar. Mead dice que laRe-
tina de Silicio representa
un “mecanismo de control
de ganancia” para el proce-
samiento de sefiales de luz.
Para determinar la diferen-
ciaenlaintensidad delaluz
en los bordes de un objeto
en comparacién de una ilu-
minacién de fondo unifor-
me utiliza un concepto lla-
mado “enfatizado de bor-
de”

Aunque laRetina de Silicio
es un ejemplo impresio-
nante del poder del proce-
samiento analégico, atin e-
xisten grandes dificultades
para disefiar un sistema co-
mercialmente viable.
Segiin Mead, el procesa-
miento analégico puede
obtener “100.000 veces la

eficiencia de la computa-

cion digital” pero esta limi-
tado debido a la falta de u-
niformidad en los transis-
tores disponibles hoy en di-
a. Mead dice que el cerebro
humano enfrenta el mismo
problema pero lo evita a-
daptando o ajustdndose ala
inconsistencia del sistema
nervioso.

Esta adaptacién se realiza
“promediando” los valores
de las sefiales recibidas.
Realizar una adaptacién e-
quivalente en silicio es ob-
viamente un desafio ma-
yor.

Aun asi, Mead predice que
la tecnologia neural tendra
eventualmente un impacto
tan significativo en la cul-
turahumanacomo las com-
putadoras digitales de hoy
en dia. Mead doné un mo-
delo en funcionamiento de
su Retina de Silicio al mu-
seo.

De acuerdo a un ingeniero
de Synptics, la compaiiia
espera tener una version
comercial de la Retina de
Silicio dentro de un afio, a-
proximadamente. Dijo el
ingeniero de Synoptics,
Tim Allen: “Hemos proba-
doque [laRetinade Silicio]
funciona en principio. A-
hora tenemos que hacerla
rdpida y barata”. Allen
piensa que la parte dificil
ya est4 lista. La siguiente
fase sélo requiere algo de
“ingenieria de semicon-
ductores” bésica.
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El viajero de la familia. Simple y veloz.
Puede correr donde lo necesite

NEC PowerMate 386

PORTABLE

La reunién con la familia
POWERMATE 386 es en
Venezuela 1326 o enlode
su distribuidor autorizado
NEC:

NEC

NEC Corporation

Con el apoyo técnico y comercial
de su representante exclusivo

Fate Electrénica
% CONFIABILIDAD. Venezuela 1326 - 1° Piso

(1095) Bs. As. Tel. 38-6554
® 37-9026/29
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Aun en un dia nublado,
Norton puede ver el DOS

Mientras que los medios a-
seguran que se ha incre-
mentado el uso del Unix y
el 0S/2, en el futuro, de a-
cuerdo a Peter Norton, MS-
DOS “seguird para siem-
pre”. Norton, el de las fa-
mosas Utilities que llevan
su nombre, dijo en una en-
trevista concedida a
BYTEweek que prevee
que las hordas de usuarios
dePC caerdn eventualmen-
te en tres campos -"0S/2,
High-DOS y Low-DOS”.
Norton dijo que los usua-
rios “High-DOS” son equi-
valentes a los “usuarios de
potencia” de hoy en dia. E-
xistird un mercado amplio
de usuarios “Low-DOS”,
dijo, con mdquinas basadas
en el 80286 que se conver-
tirdn en el estdndar de las
computadoras del segmen-
to bajo.

LY que piensa sobre el
0OS/2 el presidente de com-
pafiia/escritor/celebridad
de la industria? Es un “mal
necesario”, dice Norton,
“porque es necesario y ma-
lo”. Supone que el OS/2 se-
rd aceptado principalmente
por “MIS types” (juego de
palabras con “mistakes” -
por error) en las grandes
corporaciones que quieren
funciones de multitarea.
“Caracteristicas al estilo
Unix sin tener que tirar ala
basura el DOS”. Norton ve
“basura pomposa” desarro-
llada eventualmente parael
entorno OS/2. La falta de
RAMponeal0S/2“203 a-
flos” atrés; de otra forma,

muchos usuarios podrian
tener instalados 2 a 4 me-
gabytes de RAM ahora y
podrian tener la oportuni-
dad para “jugar” con el
hambriento de memoria
08/2, dijo. Como se en-
cuentra ahora, “s6lo los

malditos serios pueden y
tienen recursos para correr
el OS/2, y los resultados a-
tin no se encuentra alli.”

Norton predice que mu-
chas de las “pomposas” a-
plicaciones del OS/2 serdn
convertidas y encajadas
nuevamente para €l entor-
no MS-DOS”, aunque a-
gregb que esas conversio-
nes serdn un “proceso dolo-

(1]

I0S0 .

BASIC sera el “lenguaje
madre” de las aplicaciones

de Microsoft

Microsoftha “aprendido su
leccién de su experiencia
en Mac” y desea proveer un

entorno de desarrollo que
se ajuste al entorno de ven-
tas, dice Greg Lobdell, el
gerente de producto de la
compafifa para lenguajes.
Luego, el “shell” de cual-
quier sistema de desarrollo
para programacién futura
orientada a objeto (OOP)
se parecera al Presentation
Manager. Dentro de ese

“shell”, los aproximada-

mente 18 bloques cons-
tructivos del OOP llamaran
rutinas escritas en BASIC -
noenC,

(Por qué BASIC? Las ver-
siones actuales son muy r4-
pidas, dice Lobdell, y las a-
plicaciones construidas
con herramientas OOP pa-
recen estar fuertemente o-
rientadas al procesamiento
de transacciones. Las capa-
cidades de manejo de,
strings del BASIC pueden
ser una ventaja en aplica-

ciones que mezclen niime-
ros enteros con texto. Més
ain, BASIC es mas “natu-
ral” o més parecido al in-
glésque el C oel Pascal, di-
ce. “BASIC evolucionar4
hasta ser el lenguaje intrin-
seco de las aplicaciones de
Microsoft.”

Idealmente, cualquier pro-
ducto de lenguaje OOP de-
beria ser como cualquier o-
tro de los lenguajes produ-
cido por Microsoft, tener
“soporte de interacci6n en-
tre lenguajes” -es decir,
cualquier lenguaje deberia
poder llamar rutinas de
cualquier otro lenguaje pa-
ra asegurar un entorno rico
de desarrollo de aplicacio-
nes. A largo plazo, Micro-
soft quiere proveer un con-
junto de bloques construc-
tivos orientados a objetos,
el equivalente funcional de
las 18 rutinas basicas OOP
de NeXTStep para manejar
dialog boxes, meniies, y a-
si sucesivamente.
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Disponga de todo el poder de una gran
familia.
Ingrese a la tecnologia NEC, de la mano

de
NEC PowerMate SX

La reunién con la familia
POWERMATE 386 es en
Venezuela 1326 o enlode
su distribuidor autorizado
NEC.

NEC

NEC Corporation
Con el apoyo técnico y comercial
de su representante exclusivo
Fate Electrénica
Venezuela 1326 - 1° Piso
(1095) Bs. As. Tel. 38-6554
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Quotron
abre las
ventanas

Un nuevo juego de progra-
mas que operan en entormo
Microsoft Windows per-
mite a los usuarios de Quo-
tron PC integrar sus servi-
cios de informacién finan-
ciera Quotron con otras uti-
lidades.

QuotData, Quotchart y
QuotTerm componen la fa-
milia de Open Windows.
QuotData permite crear a
tiempo real bases de datos
de informacién financiera,
las que pueden utilizarse en
otros programas. Quot-
Chart es un programa de
trazado y andlisis

técnico que se utiliza en
conjunto con el QuotData.
Por iiltimo, QuotTerm es
un residente que permite el
accesoalos serviciosde in-
formacién financiera
mientras se estdn corriendo
otrasaplicaciones en 1aPC.
Los programas se encuen-
tran disponibles indivi-
dualmente o juntos, en un
paquete de aplicacién.
Para correr el QuotChart y
el QuotData es necesario
un DOS basado en 80286 o
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80386, con al menos dos
megabytes de RAM, un
disco duro, un puerto se-
rial, un mouse en tarjeta, u-
na plaquetaEGA, DOS 3.0
0 mayor y Windows/286 o
386 version 2.0 o superior.
PRECIO: A abonar men-
sualmente por terminal:
QuotChart, U$s 300; Quot-
Data, US$s 250; QuotTerm,
U$s 100. A abonar una so-
lavez: insatlacién del Open
Windows, U$s 500; Excel
y Windows/386, U$s 350.
CONTACTO: Quotron
Systems Inc., 12371 West
Jefferson Blvd., Los Ange-
les, CA 90066, (213)-827-
4600

Procesando
imagenes
con

energia

Procese imégenes, contro-
le digitalizadores de video
y vea imigenes de video
con el Zip, un programa
que controla al digitaliza-
dor de video ImageWise,
transmisor y receptor.

El programa ofrece mis de
veinte funciones de proce-
samiento de la imagen, in-

cluyendo circunvolucidn,
nivelacién del histograma
y linealizacién, lo que per-
mite manipular y mejorar i-
magenes en escalas de gris.
También es posible combi-
nar imagenes.

Utilizando el digitalizador
ImageWise, es posible to-
mar im4genes de una vide-
o-cdmara, un reproductor
VCR, o cualquier otra
fuente de video, en una re-
solucién de 256 por 244 pi-
xels con 64 niveles de bri-
llo. El Zip posee quince
modos de pantalla, con tres
niveles de zoom, modos en
color y en escalas de gris.
Es posible grabar las iméa-
genes en los formatos de
Mac Paint y PC Paintbrush
para su uso en Desktop Pu-
blishing o su posterior edi-
cién. También es posible
imprimir en impresoras de
matriz de punto, inyeccién
de tinta, color y laser. In-
cluso puede imprimir en
medios-tonos con este tlti-
mo tipo de impresoras.

El Zip corre en IBM PC,
XT, AT o compatibles, con
almenos 384K RAM, DOS
2.0 o mayor y una plaqueta
EGA o0 VGA. Para tomar i-
mégenes de video es nece-
sario un ImageWise/trans-
misor y una camara de vi-
deo o reproductor de VCR.
Para ver imagenes de vide-
o con 64 niveles en un mo-
nitor de television, es nece-
sario un ImageWise/recep-
tor y un monitor NTSC
(National Television
System Committee) con
entrada de video compues-
to.

PRECIO: Zip, U$s 79; di-
gitalizador de video Ima-
geWise, USs 398.
CONTACTO: Hogware

Co., 470 belleview, St.
Louis, MO 63119, (314)
962-7833

Un
monitor
color

de veinte
pulgadas
para
VGA

El VGA/20 es un monitor
color con tecnologia VGA
que ofrece imigenes de
pantalla completa y un a-
juste autométicoatodoslos
modosderesolucién VGA.
El monitor es compatible
con los controladores VGA
de IBM, incluyendo la pla-
queta 8514/A (Advanced
Function Display Adapter)
y la tarjeta de expansion de
memoria. Brinda 256 colo-
res en resoluciones de has-
ta 1024 por 768 pixels. El
tubo tiene una distancia en-
tre puntos de 0.31 milime-
tros. Dos modelos estan
disponibles: El 8921-502,
que posee un tubo de alto
contraste con tratamiento
antirreflejo normal, y el
modelo 8921-514, que po-
see un tratamiento quimico
especial para evitar refle-
jos.

PRECIO: 1890 para el mo-
delo 8921-502; 2039 para
el modelo 8921-514 y 92
para la base giratoria recli-
nable opcional.
CONTACTO: The hard-
ware Forge Ltd., 173 Ba-
singstoke Rd., Reading
RG2 OHF, UK., 44-0734-
312477




TRABAJE CON
UNA FAMILIA
JAPONESA Y
UTILICE *

SUS
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Las mejores soluciones integrales mul-
tiusuario se logran con una buena rela-
cion software-hardware.

.

~ NEC PowerMate 386/20

La reunién con la familia
POWERMATE 386 es en
Venezuela 1326 oenlode
su distribuidor autorizado
NEC.

NEC

NEC Corporation

Con el apoyo técnico y comercial
de su representante exclusivo

Fate Electrénica
Venezuela 1326 1° Piso
(1095) Bs. As. Tel. 38-6554
® 37-9026/29

* SOLUCIONES.
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Hewlett-Packard presentd
su nuevo producto: la com-
putadora personal VEC-
TRA QS/16 PC. Se trata de
una computadora que apro-
vecha al maximo las posi-
bilidades del procesador
80386. Al brindar una ar-
quitectura compatible con
el resto de los sistemas HP
e IBM PC AT permite al u-
suario la integracién del
mismo y amplia la instala-
cién existente.

De reducido tamafio, la
VECTRA QS/16 tiene ca-
pacidad para trabajar a al-
tas velocidades en cual-
quier tipo de aplicaciones.
Con 1 Mbyte de memoria
RAM estandar, se puede
ampliar la misma hasta los
16 Mbytes, sin necesidad
de usar los slots accesorios.
LaVECTRA QS/16 PCin-
cluye 7 slots para acceso-
rios, de loscuales 1 esde 8
bits y el resto de 16 bits.
También tiene una tarjeta
controladora de cuatro fun-
ciones (controlador de dis-
co duro y disco flexible, un
port serial y otro paralelo),

SERVICE OFICIAL CZERWENY AUTORIZADO
VENTAS POR MAYOR Y MENOR
REPARAMOS SU COMPUTADORA.
REMITIMOS ENVIOS A TODO EL PAIS

POR CONTRA REEMBOLSO.

NUESTRO DEPARTAMENTO TECNICO
ATIENDE TODA CONSULTA.

Nueva Vectra QS/16 PC de
Hewlett-Packard

i 1

tos demediaalturay u-
na interfase HP-HIL
que permite conectar
hasta siete dispositi-
vos simultdneamente.
La nueva VECTRA
QS/16 sigue 1a filoso-
fia de Hewlett-Pac-
== | kard de proteger la in-
1 versién del usuario, a-
plicando tecnologia de

tres espacios
de almacenamiento de da-

punta para lograr un alto
rendimiento.

*ZX Spectrum 48 K

* ZX SPECTRUM +

* ZX SPECTRUM + 128 K
*ZX SPECTRUM 128 K + 2

LA CASA MAS SURTIDA DEL PAIS EN PROGRAMAS Y NOVEDADES PARA: |

ZX, SPECTRUM, TS-2068, TS-1000, TS-1500, TK-90, TK-85, TK-83, ZX 81, COMMODORE 16, 64y 128, MSX y
ATARI con instrucciones.
Novedad: disketera MGT Plus D con interfase para impresora para

OFERTA: JOYSTICK
: AT2

con fransfer, interfase Kempston y salida Centronics.

RODRIGUEZ PENA 466 C.P. 1020 TEL. 45-7570
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En ei Uruguay,

Siempre cerca suyo.

Con sol o lluvia. De dia
o de noche.

Por si usted lo necesita.
Por eso, estas vacaciones
no olvide llevar su

Medicard.
& Ya que con su sola
2 presentacion, usted tiene
=" la mejor atencion médica
gy en todo el pais y el
@ :T% «.  Uruguay, en el nivel que
2 e | esta acostumbrado.
= S El nivel Medicus.
= -
£ Por una vida
> éé - mas saludable.
=2
d [~
= Lider .
en medicina
privada.

CASA CENTRAL: Maipu 1252 - Tel. 311-8904/09/1164/1272/9462/1170 - Cap.

CENTRO MEDICUS DE DIAGNOSTICO: Azcuénaga 910 - Tel. 962-0743 con 17 lineas rotativas - Cap.
AGENCIA ALVEAR: Av. Alvear 1809 - Tel. 804-9607/8299 - Cap.

AGENCIA BELGRANO: J. Hernandez 2427/31 - Tel. 784-8980 783-8846 - Cap.

AGENCIA CABALLITO: Hidalgo 31 - Tel. 901-4999/0745 - Cap.

AGENCIA CENTRO MEDICUS: Paraguay 2323 - Tel. 961-1589 - Cap.

AGENCIA SAN ISIDRO: 9 de Julio 351 - Tel. 743-7473 747-9010 - San Isidro

AGENCIA ROSARIO: Urquiza 1441 - Tel. 24-8383/8980 - Rosario

AGENCIA BARILOCHE: Mitre 125, Of. 17 - Tel. 2-4826 - S.C. de Bariloche
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MEMORIA
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Salud

Las nuevas tecnologias tra-
en grandes soluciones, y
también nuevos proble-
mas.

Las computadoras no son
ajenas a este fenémeno y
mucho se ha debatido sobre
los perjuicios
que puede o-
casionar su
uso intensi-
vo.

“Como cual-
quier otra ac-
tividad labo-
ral, el trabajo
con pantallas
de computa-
cién puede
tener facto-
res estresan-
tes de muy
diversa cau-
salidad”, se-
fial6 el doctor Jorge Alon-
so,asesor médico de IBM
Argentinay docente de epi-
demiologia de la Universi-
dad de El Salvador, duran-
te una reunién que fue con-
vocada hace poco tiempo
por la Camara de Infor-
matica y Comunicaciones
de la Republica Argentina.
“Si bien algunas publica-
ciones mencionan la posi-
bilidad de mayor carga
mental o fisica,no se debe
considerar el trabajo con
pantallas con un criterio
simplista”, advirtid.

Hay estresores objetivos
tales como:la carga psico-
fisica, factores psico-so-
ciales (reconocimiento, o-

portunidades, satisfaccion
con ¢l trabajo, crecimiento,
seguridad de empleo, etcé-
tera), y estresores subjeti-
vos tales como la percep-
cién que cada empleado
tiene del trabajo que reali-
za,y el ambiente que se vi-
ve en la organizacién hu-
mana.

Algunos especialistas
mencionan un cuadro de-
nominado tecnostress.Se
refieren a especiales carac-
teristicas que puede pre-

sentar el trabajo con panta-
llas, como el temor a la
computadora,el sentirse
dominado por laméquina o
perder el control

del trabajo.

“El andlisis del estress-re-
marcd Alonso-entendido
como aumento de la ten-
si6n, nerviosa, ansiedad,
trastornos  psico-somaéti-
cos, debe hacerse recor-
dando las diferentes varia-
bles que se deben tener en
cuenta al hablar del trabajo
con pantallas (ambiente, ti-
po de tareas, organizacién
del trabajo)”.

El descanso puede consti-
tuir un alivio pero el traba-
jo con pantallas es suma-

mente variado en su estruc-
tura laboral, duracién y o-
tras variables. Por tal moti-
v0, las pausas deberén estar
adaptadas a las necesida-
des y preferencias indivi-
duales. En consecuencia,
lo aconsejable son pausas
flexibles libres, no progra-
madas.

El examen visual preocu-
pacional: deberia ser obli-
gatorio para usuarios de es-
tos aparatos.

Pero”los exdmenes perié-
dicos tendri-
an que ser
flexibles, no
obligatorios
y fijados por
cada estable-
cimiento de
acuerdo a ti-
pos de tareas,
horas de uso,
edad, sinto-
mas y antece-
dentes”, ex-
pres6 Alon-
SO.
Enrelaciénal

embarazo no
existe legislacién, normas,

convenios que obliguen a
cambiar de tareas a usua-
rias embarazadas.

La mujer que espera un hjo
debera recibir toda la infor-
macién disponible, que ala
fecha no establece eviden-
cias de riesgos al embarazo
o feto.

Recibidas estas instruccio-
nes, si la futura mama ma-
nifiesta temores a los cam-
pos electromagnéticos, de-
beria tener opcién a cam-
bios de tareas.

En tal caso, la mujer man-

tendra su salario y regresa-/

rdasufunciénespecificay-
na vez terminado su estado
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de embarazo. ‘
No existen leyes de aplica-
cién especifica al trabajo
con pantallas de computa-
cién. En los paises desarro-
llados hay normas, directri-
ces, recomendaciones y or-
denanzas con distintas ca-
racteristicas.

Lamayoria de estasregula-
ciones enfatizan el valor de
la ergonomia en el disefio
del puesto de trabajo y en la
necesidad de mejorar el
ambiente de trabajo.

“Por encima de leyes rigi-
das se recomiendan acuer-
dos de partes que tengan en
cuenta las caracteristicas
de los diversos sectores
productivos”, manifestd
Alonso.

La
tecnologia
de puntay
los misterios
arqueologi-
COS

La utilizacién de sistemas
avanzados de computacién
en tareas arqueoldgicas de-
muestra, una vez mas, que
la tecnologia de punta pue-
de brindar una importante
ayuda para descubrir los
misterios del pasado.

Una prueba de elloeslata-
rea que estd desarrollando
el Instituto Arqueoldgico
Alemén (DAI) en Pérgamo

nada Bergama, en Turqui-
a), donde hace mas de cien
afios que los arquedlogos
sacaron a la luz los prime-
ros restos del reino que tu-
vO su apogeo en el siglo IT
A.C.,y que se extendia so-
bre un tercio del actual te-
rritorio turco.
“Excavacién significa, a
menudo, destruccién con-
trolada”, explicé el Dr.
Wolfgang,del DAI, “porlo
cual - aclaré seguidamen-
te- debemos medir exacta-
mente y asentar en planos
cada capa con sus muros,
tumbas y caracteristicas
naturales del terreno, antes
de poder levantar piedra
por piedra”..

Eberhard Messner, que re-
aliza mediciones topogra-

na, dispone ahora de ayu-
das electrénicas super e-
xactas que comprenden u-
na estacién medidora inte-
grada para el trabajo sobre
el terreno y un PC indus-
trial con un trazador y una
impresora para el andlisis
en el lugar de los datos ob-
tenidos. Estos equipos fue-
ron facilitados por la em-
presa Siemens, que posibi-
lita de esta forma un traba-
jode investigacién con ma-
yor exactitud y rapidez.
Gracias a la electrénica se
llega a precisiones de lcm
sobre distancias de 200 a
300 metros, que general-
mente producen movi-
mientos en el anteojo de
medicién y en la mira ta-
quimétrica.

(en la actualidad denomi- ficas parala DAI enesa zo-

T OFERTA PRESENTANDO
DA A BECKER ESTE AVISO 10%
LIBROS DE COMPUTACION DE DESCUENTO
LIBROS COMMODORE 64 PRECIO A 128 Gréficos 307 Atari ST Aplicaciones Graficas ..............ouermieniene 233
El Manual del ¢ 64 C-128 Ampliaciones Hardware ...........cc....... 288 ALari ST INernO .....cceecrrmivmecrnees 220
El Libro de ideas C-64
64 Consejos y Trucos Tomo 1 . COMMODORE AMIGA PC Y COMPATIBLES
64 Peeks y Pokes
Diccionario para su C-64 Amiga para principiantes .........oweessssesessssaens 429 PC Para principiantes ........cccsrecimsnmeecssissenn: 307
Lenguaje de M&quina para C-64 .. .307 GW-BASIC PC BASIC .......... .. 356
Lenguaje de M&quina para Avanzados 64 ........... 307 MSX PC Wordstar Consejos y Trucos ..269
64-Interno Turbo Pascal Libro de Practicas ... 5931
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El Manual Escolar para C-84 ..........cocevereerersnrennns 367 MSX Lenguaje de Maquina . .307 Word Consejos ¥ TTUCOS ......ccc.ouvieceviecmerninensensens 209
El Ensamblador 337 MSX Para principiantes . 245
Inteligencia Artificial 380 MSX Consejos y Trucos .. .307 GENERALES
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Sistema Operativo GEOS
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Musica para Commodore 64
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............. 117 ATARI ST
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196 Secretos de la depuracién del software ............... 17
233 200 Experimentos Cientificos (ilustr para nifios) .... 79
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................................. 160
EDITORIAL HASA

BASIC para computadoras personales TI-99/4A . 247
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Ventura 2.0

Para los que nunca vieron
un programa de Desktop
Publihsing, es simplemen-
te impresionante. El XE-
ROX VENTURA PU-
BLISHER 2.0 es yauncla-
sico en su género. Para los
que no saben lo que signifi-
ca Desktop Publishing, a-

cripcién: Se entiende bajo
ese nombre a un programa
que permite un tratamiento
detextosy anivel gréfico,
incluyendo figuras, fotos
digitalizadas, distintas ti-
pografias, permitiendo la
organizacién del texto en
columnas, titulares, etc.
Todo lo necesario para el
disefio de folleteria, peque-
flas y grandes revistas, li-
bros, informes, y todo a-
quello que precise de un
texto bien presentado. Esta
descripcién no dice mucho
enrealidad, ya que s6lo uti-
lizando este tipo de progra-
mas podremos darnos
cuenta realmente de su po-
tencial.

Entre las posibilidades que
ofrece el VENTURA 2.0y
comparte con su version
anterior (1.7), figuran las
de separado por pagina, in-
clusién de texto en ASCII

Phg. 16 MARZO /1989

qui va una pequefia GéSSe

desde un procesador, grafi-
cos realizados con Dr. HA-
LO, Lotus 123, etc., gran
cantidad de tipos de letra,
todo tipo de marginado,
centrado, encolumnado,
justificado del texto, gene-
racién de titulos, pequefios
graficos como recuadros,
lineas y circulos, etcétera.
Por supuesto, algo nuevo
tiene que haber en la ver-
sion 2.0 que la 1.7
no posea.

\ S
Entre las nuevas opciones
figuran el tratamiento de
color, 300 mensajes de a-
yuda, rotacion del texto, un
mejor uso de lamemoria, y
algunas facilidades més.
Seriabastante iniitil un pro-
grama de esta naturaleza
sin un adecuado tratamien-
tode la impresion. Ademas
de poseer “drivers” para
impresoras de todo tipo,
permitir la impresién en to-
das las formas posibles,
con todos los tamafios y
desde todos los 4dngulos, al
poseer tratamiento de colo-
res, esta version puede im-
primir en impresoras con e-
sa capacidad. Incluso, pue-
de imprimir cada color en
una hoja distinta, lo que es
muy {til en determinados
casos.
El Ventura puede cargar
textos desde Wordstar,
Multimate, Ms-Word,

Writer, Word Perfect,
DCA, XY Write y todos los
que poseen archivos com-
patibles, pasando obvia-
mente por los textos en AS-
CII puro. En cuanto a grafi-
cos, soporta directamente
dibujos realizados con Ma-
cintosh Paint, Dr. HALO,
PC Paintbrush, etc. Tam-
bién acepta cualquier ar-
chivo almacenado en for-
matos GEM y TIFF, con lo
que incluimos programas

. como Autocad, Lotus 123,

etcétera.

Por ultimo, el Ventura 2.0
puede venir con una am-
pliacién para el usuario
profesional y cientifico.
(Computadora: IBM PC y
compatibles. Distribuye:
COMPUSERY)

1toC

Los que trabajan con hojas
decélculo conocen las ven-
tajas que ofrece un compi-
lador. El “1 to C” permite
compilar cualquier hoja de
célculo sin necesidad del

es que no lo hace directa-
mente alenguaje de maqui-
na, sino que pasa antes por
un fuente en C. Compila
para Lotus 1-2-3,

Lotus 123. Un dato extrafio

Symphony, Quattro, Ex-
cel, Supercalc, Surpass y
VP-Planner.
Aunque normalmente no
llega a necesitarlos (como
minimo utiliza 215K), el “1
to C” puede llegar a preci-
sar640K y, siestd instalado
en un “hard disk” (cosa
bastante comin), necesita-
14 de éste hasta 1.2 Mb.
Desgraciadamente, algu-
nos comandos del Lotus,
como DEFINE, no son a-
ceptados. En algunos ca-
So0s, esto no es problema,
pero a veces serd necesario
reescribir varios macros o
instrucciones para poder
compilar. El “1 to C” ya
cuenta, eso si, con un com-
pilador C. Desgraciada-
mente, es necesario dispo-
ner del compilador para co-
rrer los programas compi-
lados, y, para que no se ha-
ga uso comercial del mis-
mo, no es posible hacer
mas de diez copiasdel “1 to
Co
La principal ventaja del
programa es que permite
mantener las férmulas y los
macros en secreto, ya que
no se podran ver en el cédi-
go compila-
! do. Otro de-
| talle intere-
~ | sante es que
4 contempla
| elusodeco-
&l procesador
| matemati-
co, lo que a-
yuda\ngcho
enloscalcu-
los repetiti-
o vos (si es
que tenemos uno, claro).
(Computadora: IBM PC y
compatibles. Distribuye:
COMPUSERYV)

G.P.
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Tetris

Microsoft pone a nuestro
alcance este programa lar-
gamente esperado por los
amantes de los juegos de
ingenio.

A nuestro pafs llegé prime-
ro como un programa de
PC y se gener6 inmediata-
mente el clan de los “tetris-
maniacos”.

A simple vista, el juego no
promete mucho: piezas ge-
ométricas formadas al azar
con 4 cuadrados llamados
tetréminos (de alli el nom-
bre del programa) caen en

cualquier-posicién. Noso-
tros debemos ubicar estas
piezas en un contenedor a
medida que bajan. Si lo
gramos completar una line-
ade cuadrados, el conjunto
desciende una linea y nos
libera espacio en el conte-
nedor. Gana quien mantie-

ne més tiempoen funciona-
miento el sistema.

Las piezas se manejan ro-
tdndolas y moviéndolas
horizontalmente. El punta-
je se otorga en funcién de
tres factores: el nivel co-
rriente, 1a velocidad para a-
comodar las piezas y si es-

piamos la pieza siguiente.

Se elige el nivel al comen-
zarel juego. Luego, elnivel
aumenta cada vez que eli-
minamos 10 filas; pero si,
por ejemplo, se comenzd
enel nivel 3, se permanece-
r4 enese nivel hasta que se
eliminen 30 filas.

Se puede mejorar el punta-
je dejando caer instantine-
amente las piezas tan pron-
to como se las tenga aline-
adas.

Este juego fue desarrollado
en la Unién Soviética por
Viktor Gerasimov y An-
drei Pajitnov. La primera
version para PC estaba es-
crita en Turbo Pascal 4.0.

Asesoramiento integral en computacion
Maquinas - accesorios y programas
Servicios técnico

Cursos de intfroduccién y avanzados

LADISLAO MARTINEZ 13-MARTINEZ (1640)-TE:793-3364/792-9419
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ST

Fue traducidaal inglés (l4s-
tima, hubiera sido lindo
verlo escrito en ruso), por
David Howorth.

Dicha versién es de domi-
nio piblico y no puede ser
vendida comercialmente.
S6lo puede incluirse en
BBS’s con un archivo de
explicaciones.

El archivo de explicacio-
nes rezaba el siguiente
mensaje:

Si usted encuentra este jue-
go interesante y lo utiliza,
rogamos enviar 20 rublos
a: Viktor Gerasimov
Gorki Av. 212 F 4, Mos-
cow, Soviet Union
(Alguien sabe a cuéntos
australes equivale un ru-
blo?

Rublos aparte, la versién
de MSX es de primer nivel.
Tiene un buen acompafia-
miento musical, los colores
de las piezas estan bien de-
finidos y se
nos muestra
la sumatoria
de las piezas
colocadas,
el estado, el |
nivel del ju- |
gador y
cuéntas filas
completa-
mos.

Los comandos son algo ex-
trafios, tanto para juegos
MSX en general (no se u-
san los cursores) y como
para la versién PC (las te-
clas son diferentes a dicha
version) .
Como conclusién decimos
que esta versién no defrau-
dard a los ya iniciados. A
los principiantes les suge-
rimos jugar un par de minu-
. tos. Si a las tres horas de
juego se percatan de que si-
guen jugando, no digan que
no les advertimos. (Distri-
Pég. 18 MARZO /1989 [CEY

butye: Real Time)

H.C.
Portfolio-
Agenda
personal
Basandose en los utilitarios

para MSX2 tales como el °

Philips Home Office o el
Philips Ease, surge esta
versién de un paquete de a-
genda personal, telefénica
y calculadora para MSX1.
Lo que se nos presenta en
pantalla es la imagen del
popular “taco” de oficina,
en donde generalmente se
puede ver el calendario, la
fecha de hoy y un espacio
en donde se hacen anota-
ciones y se apuntan las ci-
tas. Elfuncionamiento de

este programa es muy simi-
lar al taco, con el agregado
dela agenda telefénica, ca-
lendario perpetuo y calcu-
ladora.

Los gréficos del programa
son muy ilustrativos, ya

~ que cada opcién est4 sim-
bolizada con un icono, y se
van presentando los distin-
tos mensajes con “venta-
nas” escritas en 64 colum-
nas (modo gréfico, letrape-
quefia, como el Tasword).
Las distintas opciones dis-
ponibles son:

D - Escribe en la agenda
diaria (el texto del taco)

T - Agenda telefénica
(muestra agrupado por le-
tra)

P - Seleccionar el mes que
se mostrard (con calenda-
rio perpetuo)

G - Genera una agenda a-
nual

C - Opcidn calculadora

E - Permite buscar un texto
dentro del taco.

El uso es bastante sencillo,
aunque algunas traduccio-
nes no estan muy de acuer-
do con la Real Academia
Espafiola (donde dice “Te-
cle una tecla” debe decir
“Pulse . ..”) En resumen,
un utilitario interesante y
practico para el hogar o la
oficina moderna. (Distri-
buye: Real Time)

H.C.

Paint now

El Paint Now es un progra-
ma integrado separado en
diferentes médulos: modo
directo al Paint Now, modo
texto y Graphic Now.

El modo Paint Now es un
excelente graficador para

Commodore 64 de facil
manejo con el cual podre-
mos desarrollar graficos u-
tilizando lineas, dibujando,
o haciendo circulos o cajas.
Inluso se puede hacer Fill

en planos con muy alta re-
solucién en tres tonalida-
des distintas (negro, gris y
blanco).

Dadas las instrucciones béa-
sicas también accederemos
a graficos de estadistica.
El programa nos permitird,
por medio de las opciones,
laposibilidad deentraraun
modo especial, el cual tiene
algunas sub-rutinas como,
por ejemplo, unas que per-
miten expandir y/o compri-
mir el grafico realizado por
nosotros tanto en el eje de
coordenadas X, comoenel
eje de coordenadas Y.
Asimismo nos permitira o-
torgar a los gréficos la in-
clinacién necesaria para
poder verlos en tres dimen-
siones o en perspectiva se-
glin lo requiera la necesi-
dad. Rotar dibujos es una
virtud propia de este soft y
desconocida en muchos
programas de este tipo para
Commodore 64.

Todos los gréficos que rea-
lizamos pueden ser “baja-
dos” a un disco archivo pa-
ra luego ser recuperados.
El modo texto de este pro-
grama nos permite acceder
a una cantidad de tipos de
letra ya definidas, asi como
también po-
sibilita editar
nuestro pro-
pio set de
Fonts.
Alosyacrea-
dos podre-
mos rotarlos,
correrlos o
modificar-
los. Ademds, podremos
trabajar sobre algunos de e-
llos del mismo modo que si
los hubiésemos hecho no-
sotros en 8 x 8 6 16 x 16 pi-
xels.




QUEREMOS QUE SU EMPRESA
TENGA LA MEJOR IMPRESION

EN CINTAS IMPRESORAS

*Recargas en el acto de cintas de impresion
*Colores negro fijo,azul,rojo,verde y violeta copiativo
*Cintas nuevas para todo tipo de méquinas de oficina
*Diskettes y medios magnéticos
*Muebles para computacion

Y FORMULARIOS CONTINUOS

*Standards (liso,rayado o pautado)
*Impresos (Dto. de diseiio propio)
. *Etiquetas autoadhesivas impresas
*Recibos de haberes y facturas standards

CINTAS Y MAGNETICOS SA  __

CENTRO ATENCION AL USUARIO:TUCUMAN 980 CAP.FED.
CENTRO ATENCION MAYORISTA: TUCUMAN 979 CAP.FED.
TEL:35-2375/2981/8509/8557/7481/7197
1049 Buenos Aires - Repiblica Argentina
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Una vez creados nuestros
Fonts pueden grabarse en
el disco archivo.
Tendremos que tener en
cuenta que la combinacién
del gréfico con el texto es
posible, pero depende de
nuestra habilidad para lo-
grarlo.
El modo Graph Now cons-
ta de un menii que tiene las
siguientes opciones:

* 1.- Planos cartesianos

* 2.- Gréfico de lineas

* 3.- Barras (bar chart)

* 4.- Tortas (pie chart)

* 5.- Grabar nuestros gra-
ficos

* 6.- Recuperar nuestros
graficos

* 7.- Ver nuestros graficos
* 8.- Limpiar pantalla

* 9.- Volver al mend prin-
cipal

Cada menii nos introducira
en la carga de datos, traba-
joy visualizacién.

Como iltimo paso llega-
mos a la parte de impre-
sién, la cual nos dar4 segiin
la impresora, la expansion
en los ejes cartesianos del
trabajo realizado.
Recomendamos este soft
por su facilidad en el uso, la
combinacién del grafico
con el texto (Romam.16,
Expanded.16, Astra.16,
Small.8, Little.8, etcétera)
y también por poseer ma-
nual de uso (en inglés).
(Distribuye: Centro de A-
tencién al Usuario).

M.P.

DLAN

Como los usuarios de
Spectrum saben, la facili-

dad de manejo de texto en
pantalla es bastante senci-
llo.

Ahora, con el DLAN, se a-

bre 1a posibilidad de mani-
pularlo en forma excepcio-
nal.

DLAN es un simple pero
poderoso lenguaje genera-
dor de textos en pantalla, G-
til tanto para las ciencias e-

7 ducativas,

como para
fines comer-
ciales.

Al terminar
la carga del
programa,
§ apreciare-

de sus habilidades, y pul-
sando “x”, haremos que la
misma se detenga.

Observaremos que este len-

LAS NOVEDADES

ESTAN SIEMPRE EN

CURSOS:
BASIC
Codigo Maquina
INSCRIBITE YA

JUEGOS Y UTILITARIOS PARA TODAS LAS COMPUTADORAS DESDE A 7 c/u

SPECTRUM
After Burner(videos)
Packland 1y 2

MSX 1 MSX 2

Chicago 30 - RockN Buble Buble
oer - Wells Fargo - | - Din; Q

Nemesis 2

Todos originales
tambien utilitarios (muchos) { recibidos de Europa
todos con instrucciones y

C-64
Emlyn Hughes - inter.
Karate Plus - Ugh Caveg

MSX 1y MSX 2
GEOS PRINT SHOP 1Y2
GRAPHOS VIDEO EDITOR
*__ HARD COPY 40
PORTFOLIO Ill VEALO
MSX CHARTS 4.0
GEOS DATA BASE MANAGER
DEMOSTRACIONES SIN COMPROMISO

Copyright Realtime Lid.
Derechos reservados

1.000.000 mas.

Y 500 UTILITARIOS MAS

1 821-9438
HOT LINE

Los asesoramos con personal profesional
con més de 7 afios de experiencia
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guaje se ordena en las line-
asdel BASIC luego de una
sentencia REM. Por ejem-
plo:

10REM W00100010; CO7
(F* ;. T7;, =K64

La W nos va a definir la
ventana que marcar4 los li-
mites dentro de los cuales
manejaremos nuestro tex-
to. La primera cifra adelan-
te de estd (00) nos da la li-
nea de comienzo de la ven-
tana, la segunda nos dice
qué cantidad de lineas a-
barcaremos hacia abajo
(10); la tercera, la columna
enlaqueempezara (00) yla
cuarta la cantidad de co-
lumnas hacia la derecha
que ocupara.

El punto y coma sirve para

separar una instruccién de
otra.

Luego de la ventana defini-
mos con C los colores; el
primer niimero para el pa-
pel y el segundo para latin-
ta.

LaFrellena con el caracter
quetiene detras todala ven-
tana.

LaT es una de las ordenes

mds importantes ordenes

ya que en ésta definiremos
la clase de letra que vamos
a usar. Indicamos con un
nimero del 1 al 9 o las le-
tras A o B su tamafio y ca-
lidad.

TA nos dara una letra de
tres por dos caracteres esti-
lo gético,

T4, una letra de uno por u-

no de estilo tinta magnética
y asi todas las demas.

El signo “=" nos sirve para
introducir nuestro texto
(queenestecasoes “k64™).
De manera instantdnea en
la parte inferior de nuestra
ventana y a medida que a-
greguemos otros textos, és-
tos irdn rotando hacia la
parte superior de la misma.
Para hacer, por ejemplo,
que nuestro texto aparezca
de derecha a izquierda en
forma de “scroll” debemos
usar el signo “<*; enlaline-
a nos quedaria asf:

10 REM <K64 ;

Para poder empezar a tra-
bajar en este lenguaje debe-
mos borrar las lineas que
contienen la demostracién

y van desde la 10 hasta la
8000 aproximadamente sin
tocar la parte superior que
contiene el comienzo del
programa.

Para salvar lo que hicimos,
debemos correr una linea
superior a la 9000 que nos
grabard automdticamente
dos bloques.

Uno serd nuestro programa
yotroel “Dlan” que esté in-
serto en la parte superior de
la memoria (Bytes).

Nos quedan muchas ins-
trucciones en el tintero pe-
ro con éstas ya podemos
empezar a emplear este po-
tentisimo utilitario. (Distri-
buye: Real Time)

DAL

VAMQOS HASTA DONDE UD. QUHIEIRIELLEGAIR

SISTEMAS CON TODAS LAS NORMAS
TODOS LOS REQUERIMIENTOS
TODO LO QUE UD. NECESITA

FORMULARIOS CONTINUOS - TODOS LOS INSUMOS - CINTAS PARA IMPRESORAS

SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO - ABONOS ESPECIALES

MUEBLES - PORTA CINTAS - CINTOTECAS - DATA CARTRIDGES - DISK PACKS

DESA TMAS A A Y |
PREPLANEADOS - CONSULTORES

NEW HORIZONS sistemas

AMENABAR 2272 - ESPINOSA 2721 * 67-7235 /.58-9000
T e e
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LA MAGIA DE LAS IMAGENES
GRACIAS AL
DIGITALIZADOR

El esperado periferico Talent TVD-256 para computadoras
MSX2 fué lanzado por Telematica. Lo analizamos a fondo.

E ste dispositivo permite tomar

una sefial de video externa, prove-
niente de un videoreproductor, una
camara, otra computadora, etc, y al-
macenarla en la memoria de la
MSX2, obien superponer ala sefial de
video externa, la de la computadora.
Se puede digitalizar en los modos de
pantalla SCREEN 5 a 8, aprovechan-
dolascaracteristicas decadaunode e-
llos (colores, resolucidn, cantidad de
paginas).
Esto puede hacerse facilmente me-
diante instrucciones BASIC o usando
cualquiera de los editores de graficos
disponibles en el mercado para com-
putadoras MSX2 que incluyan fun-
ciones de digitalizacién.
Las imigenes, una vez tomadas y
guardadas en la memoria de la com-
putadora, pueden ser grabadas en ca-
sete o disquetes, aunque es conve-
niente, por cuestiones de velocidad y
confiabilidad, utilizar el segundo me-
dio.
Como se mencioné anteriormente,
este dispositivo también permite su-
perponer graficos o texto de la com-
putadora ala sefial de video. Esto per-
mite editar grabaciones para agregar
presentaciones o subtitular. Para este
ultimo propésito se ha desarrollado el
programa TITULA, que acompafia el
producto. Mediante este programa es
posible editarel texto de los subtitulos
y sobreimponerlos sobre laimagen de
video externa.
En resiimen, el digitalizador es una
herramienta, junto con el software de
edicién, de amplias posibilidades en
Psg. 22 MARZO /1989 ECZY

el campo de 1a produccién visual. Po-
dremos cambiar colores, ampliar par-
tes de una imagen, bajar laresolucion,

lograr fundidos entre la sefial de vide-
o externa y la imagen digitalizada,
entre otras prestaciones.

Para utilizar el Digitalizador
TVD-256 debe contarse con una
configuracién minima com-
puesta por:

Una computadora Talent MSX2
TPC-310.

Un televisor o Monitor

Una fuente de Video externa.
(Video Reproductor, Cémara,
TV con salida de Video Com-

REQUERIMIENTOS

puesto u otra Computadora)

No es necesario, pero si reco-
mendable, el uso de una unidad
de disquetes, debido aque el gra-
bar imagenes digitalizadas en
casete insume mucho tiempo, y
la mayor parte del software de e-
dicién disponible en el mercado
se trabaja sobre disquetes.
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SU COMPOSICION

Eldigitalizador esta integrado bésica-
mente por los siguientes conjuntos:
Oscilador

Este bloque se encarga de generar la
sefial de clock tomando como patrén
lasefial de videoexterno conlacual se
sincroniza el procesador de video de
laMSX2, logrando que estén en fase.
Separador

En este bloque se separa de la sefial
externa de video la informacién de
color de la de luminancia, mediante
filtros pasivos

Conversor RGB

Toma la sefial de color proveniente
del bloque anterior, y 1a separaen tres
sefialesindependientes que contienen
cada una, la informacién de la canti-
dad de color rojo, verde o azul que co-
rresponden a un punto determinado.
Ademds este bloque separa los sin-
cronismos horizontales y verticales
de la sefial de luminancia del video
externo.

Conversor AID

Convierte las sefiales de RGB anal6-
gicas, a valores digitales mediante
conversores de alta velocidad, com-
poniendo 8 bits de los cuales tres co-
rresponden a Rojo, tres a Verde y dos

a Azul. Este conversor se comunica

directamente con el procesador de vi-
deo de 1a MSX2 (VDP), a través del
Bus de Color, que se compone de 8 1i-
neas de datos y 8 de control y sincro-
Rismo.

Conmutador

A este bloque ingresan las sefiales
RGB del video externo y de laMSX2,
y mediante una sefial de control del
procesador de video, selecciona entre
las sefiales de laMSX?2 y video exter-
no. Esta seleccién es 1o que se deno-
mina superposicién de imigenes. La
sefial seleccionada, junto con los sin-
Cronismos estan presentes en las sali-
das del Digitalizador comoRGB, o se
compone nuevamente para obtener
video compuesto.

CONEXIONES
INCLUIDAS

ENTRADAS

Video Externo: Donde se conecta la
fuente de video externa.

Audio Externo: Donde se conecta la
fuente de audio externa.

RGB MSX: Es el cable terminado en
una ficha DIN de 8 terminales. Se co-
necta a la salida RGB de la consola
(panel posterior).

Color Bus: Es el cable plano de 20
conductores. Se conecta a la entrada
de Color Bus (panel posterior) de la
consola. ‘

Sincronismo Externo: (Opcional) Se
utiliza en aplicaciones especiales (ge-

" neralmente, profesionales del video

que trabajan en canales de televisién o
productoras).

SALIDAS

Video RGB: Es una ficha DIN hem-
bra de 8 terminales. Se conecta al mo-
nitor mediante el cable que sale de la

DIAGRAMA DE BLOQUES
VIDEO EXTEANG
P—==—="1 (SCILADOR —
VIDEO CONTROL ~
D
/ -
SEPARADOR \U/ MSX
COLOR/LUMINANCIA CONVEHSOFI
4 A/D DATOS
LUMINANCI CoLoR
R
CONVERSOR [
RGB 8
e R
6
E“
CONMUTADOR > VIDEO
> RF
L |
i
MSX s
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salida RGB de l1a consola.

RF: Se conecta a 1a entrada de antena
del televisor, mediante el cable que
sale de la salida de RF de la consola.

LOS CONTROLES

En el frente del digitalizador se en-
cuentran los siguientes controles:
Ganancia de Video: Es semejante al
control de brillo del televisor. Se uti-
lizapara compensar la iluminacién de
la imagen a digitalizar.

Ganancia de Color: Controla la inten-
sidad del color desde blanco y negro
hasta un méximo. Se utiliza de acuer-
do a lailuminacién de la imagen, pa-
ra destacar los colores o evitar la satu-
racién.

Video: Consta de dos puisadores que
permiten seleccionar qué sefial se ve
en la pantalla (Interna o Externa), y si
esta sefial se ve en forma Pura o Mez-
cla. Junto al primer pulsador hay un
indicador luminoso. Cuando se pren-
de indica que el digitalizador est4 re-
cibiendo sefial externa.

Modo: Debe colocarse en una u otra
posicién segiin el modo de pantallaen
que se va a digitalizar. Para los modos
de mayor resolucién (Screen 6 y 7),
deber4 seleccionarse 512, y para los
de menor resolucién (Screen Sy 8) en
256.

Audio: Selecciona si el audio es el de
lacomputadora o el delafuente exter-
na que se haya conectado.

EL SINCRONISMO

La computadora emite una sefial de
video que estd sincronizada por un
circuito interno. Al trabajar con una
fuente de video externa, que tiene su
propio sincronismo, debe haber una
referencia comiin, porque sino los
cuadros se desfasarfan (se desengan-
cha la imagen).

En el digitalizador esto se logra, cam-
biandoel control de VideoaEXT, con
locual seindicaque el sincronismo de
las dos sefiales se basard en el de la
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fuente externa.

Pero también se debe avisar a lacom-
putadora del cambio de sincronismo.
Los editores de graficos con capaci-
dad de digitalizacién suelen tener una
opci6n para controlarlo.

Desde MSX-BASIC se utiliza la ins-
truccién SET VIDEO que controla el
digitalizador a través del procesador
de video de la computadora.

Todos los pardmetros con excepcion
del primero son opcionales, y gene-
ralmente no se utilizan.

La sintaxis completa es:

SET VIDEO modo [,Ym [,CB [,sinc
[,voz [,ent.video [,control AV]]1]1]
Donde los valores de los parametros
indican:

modo: Selecciona la sefial que se ve
en pantalla.

en 0 computadora en forma normal.
en 1 computadora sincronizada exter-
namente.

en 2 superpuesta al video externo.
en 3 video externo.

Ym: No se utiliza en el digitalizador
TVD-256. Normalmente controla el
brillo del video externo.

CB: en 1 prepara el Color Bus parale-
er.

en 0 prepara el Color Bus para escri-
bir.

sinc: en 1 selecciona sincronismo ex-
terno.

en 0 selecciona sincronismo interno.
voz: No se utiliza en el digitalizador
TVD-256.

Normalmente regula la mezcla de so-
nido interno y externo.

ent.video: No se utiliza en el digitali-
zador TVD-256. Normalmente alter-
na entre las entradas de RGB o vide-
0 externo.

control AV: No se utiliza en el digita-
lizador TVD-256. Normalmente con-
trola la salida del conector RGB.

CAPTURAR UNA
IMAGEN

Digitalizar unaimagen de televisiéno
de una cdmara es sencillo. S6lo debe-
mos decidir en qué modo gréficovaa
capturarse, y en que pagina de las dis-
ponibles de la memoria de video que-
dar4 alojada.

Se siguen los siguientes pasos:

1) Se coloca el control de MODO del
digitalizador de acuerdo a la resolu-
cién (512 0 256), que va a manejar.
2) Desde MSX-BASIC se copiaame-
moria de video laimagen externa me-
diante las instrucciones:

SET VIDEO 2 * para seleccionar sin-
Cronismo externo

COPY SCREEN modo

Donde modo es 0 o 1 y controla el ti-
po de sefial externa.

0 debe usarse para fuentes de video
norma PAL.

1 debe usarse para fuentes de video
norma NTSC.

Luego de ejecutada la instruccién, la

10 SCREEN 8
20 SET VIDEO 2,,1

40 CIRCLE (100,100),70,0
50 PAINT (100,100),0
60 IF INKEY$="" THEN 60

El siguiente programa sirve para ver con qué sencillez se puede (median-
te el digitalizador) obtener una mezcla de im4genes en 1a MSX2:

‘ Pasa a modo gréfico

¢ Setea sinc. externo y superpos.
30 LINE (0,0)-(255,211),192,BF ° Pinta la pantalla de azul

¢ Dibuja un circulo con color cero
‘ Pinta el circulo con color cero.

Una vez ejecutado el programa, de acuerdo a 1a posicin de 1a perilla de
Video, en PURO o MEZCLA, el circulo se verd negro o contendrd una
porcién de 1a entrada de video externo.
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imagen queda en la memoria de vide-
0y puede procesarse como cualquier
otro gréfico.

SUPERPOSICION

Este proceso permite mezclar en for-
ma controlada las dos fuentes de Vi-
deo, interna y externa.

De esta forma puede combinarse una
secuencia de video con graficos o di-
gitalizaciones previas.

Elmétodoes sencillo.EnlaMSX2los
colores se forman por RGB, o0 sea sus
componentes de Rojo, Verde y Azul.
Cuando mencionamos el color 0 (ce-
10), estamos diciendo en realidad que
ese color no posee ninguno de los tres
primarios, y por lo tanto, se define co-
mo transparente.

Este color se ve normalmente como
negro, pero cuando cambiamos el
pulsador de Video.alaposicién MEZ-
CLA, y seteamos la computadora en
superimposicién, donde est el color
transparente veremos la sefial de vi-
deo externo.

SOFTWARE
DISPONIBLE

EDITORES GRAFICOS

Los editores gréficos que disponen la

opcién de digitalizacién son los si-
guientes:

SONY Graphic Editor

PHILLIPS Video Graphic
NATIONAL Video Graphic

Victor Graphics Editor (Sha-ga-ra-
ku)

EL PROGRAMA TITULA

El paquete del Digitalizador TVD-
256incluye un programa de subtitula-
do para edicién de videofilms. Con é1
se pueden editar y guardar en disque-
tes los didlogoso comentarios sepa-
randolos por cuadro, en el orden en
que deben aparecer a través de las dis-
tintas tomas.

Una vez ingresado y ordenado el tex-
to, se utiliza el digitalizador para su-
perponer el texto sobre el video y gra-
bar el conjunto, insertando los carte-
les desde el teclado.

Las letras de los subtitulos tienen un
color de borde y otro de relleno para
que se distingan mejor sobre cual-
quier fondo. El espaciado es propor-
cional, es decir que la letra “m” tiene
un ancho diferente que el dela“1”. Es-
to mejora la presentacion general, y
hace que la cantidad de caractéres por
renglon sea variable (segtin su ancho)
hasta un médximo de 32.

Se puede controlar el color de las le-

ESPECIFICACIONES
TECNICAS

Alimentacién: 220V CA 50 Hz
Consumo: 20 mA

Entradas de video: 1,5 Vpp
Entradas de RGB: 1,5 Vpp

Salida de video: 1,5 Vpp
Salida de RGB: 1,5 Vpp

tras y el reborde, pero sé6lo a través de
un archivo de inicializacién, lo que
significa que se debe apagar el equipo
paracambiar el color de lasletras (7!).
Por otra parte, podemos decir que el
programa presenta unas letras agra-
dables y de facil lectura, atin mejores
que el de algunos videos subtitulados.
Sin embargo tiene algunos aspectos
oscuros que pueden mejorarse.

NUEVO CAMPO

El digitalizador Talent TVD-256
MSX abre un nuevo campo de utiliza-
cién poco explotado en la Argentina:
el de procesamiento de imagenes.
Sus aplicaciones obvias son para la
gente que trabaja en video, tales como
los denominados “Video Makers”
que se encargan de realizar videos do-
cumentales o de celebraciones tales
como casamientos o bautismos.

Sin embargo, como toda nueva herra-
mienta, no se limita sélo a los profe-
sionales, sino que se pone al alcance
de todos los usuarios de la norma, so-
bre todo para aplicaciones audiovi-
suales en la educacién, y en las artes
visuales.

Ademas este periférico nos demues-
tra una vez més la potencialidad de la
norma MSX como computadora per-
sonal.

Hugo Daniel Caro
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Lenguaje Cobol con
programacién estructurada

COMP.: IBM y compa-
tibles

AUTOR: TOMAS
HURTADO MERELO
EDITA: PARANINFO

Nos encontramos frente a
unos de los manuales més
completos, que nos ensefia-
rd a programar nuestra
computadora por medio
del lenguaje COBOL.

Las primeras paginas las o-
cupa una resefia histérica
con datos interesantes. En-
tenderemos por qué CO-
BOL es un lenguaje orien-
tado hacia la resolucién de

problemas de gestién co-
mercial. Precisamente las
siglas de COBOL corres-
pondenalasiniciales de las
palabras inglesas Common
Business Oriented Lan-
guage, cuya traduccién li-
teral es “Lenguaje Com-
partido Orientado a los
Problemas Comerciales”.

En los primeros capitulos
se realiza un estudio mor-
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folégico del lenguaje, es
decir, el tipo de caracteres y
losnombres que pueden u-
tilizarse. Ambos deben se-
guir ciertas reglas para no
provocar un error en la eje-
cucién del programa.
Una vez comprendidos los
elementos que componen
la morfologia de COBOL,
se ven las reglas para unir
las palabras y asi formar
frases.
Un tema que atgmoriza al
principio a todos los pro-
gramadores novatos en es-
te lenguaje es comprender
la funcién de las cuatro di-
o visiones ne-
cesarias de
un progra-
ma CO-
BOL.: iden-
tificacién,
caracteris-
ticas, datos
y procedi-
mientos.
En estas pa-
ginas se es-
pecifican
los lugares
que deben
ocupar las
. divisiones

dentro de un programa, su
sintaxis, los verbos utiliza-
bles y todos los requisitos
necesarios.

Un tema que pocos libros .

incorporan es como depu-
rar el programa realizado.
Pero como dijimos al prin-
cipio, éste es un manual
completo, por lo tanto no
pudo obviar este asunto.

Hay un capitulo destinado

a ensefiarle al progra-
mador arealizar las co-
rrecciones de aquellos
errores que el compila-
dor COBOL no puede
subsanar automética-
mente.

Esto obligard al pro-
gramador a efectuar u-
na nueva compilacién
del programa y asi su-
cesivamente hasta que
no se produzca ningiin
diagnéstico o mensaje
de error.

Manejar correctamente la
depuracién permitird aho-
rrar tiempo cuando se nece-
site corregir los proyectos.
A lo largo del dltimo capi-
tulo se pretende mostrar al
lector las posibilidades e-
xistentes para adecuar la
estructura y sentencias
COBOL a la estructura y
codificacién de un progra-
ma estructurado, cualquie-
ra que sea la técnica o mo-
delo utilizados.

Al final del capitulo se
muestra un programa com-
pleto tipico de actualiza-
cién de un fichero en el que
se han aplicado los concep-
tos y estructuras basicas de
la programacién estructu-
rada.

C-64
super juegos

COMP.: C-64
EDITA: DATA
BECKER
DISTRIBUYE: HASA

Por su popularidad los pro-
gramadores se dedicaron a
trabajar sobre esta mdquina
para abastecerla del soft

Super Juegos

necesario.

Se form6 entonces una co-
leccién con incalculables
programas de entreteni-
miento.

Todos los que estuvimos
alguna vez frente a un jue-
go para esta computadora,
habremos notado el alto
grado de dificultad que los
caracteriza.

Este manual es la salvacién
para los videoadictos.
Tiene todas las trampas y
trucos para conseguir sal-
var ala princesa, recorrer la
ultima pista o llegar a la na-
ve enemiga y ganar el jue-
go.

Posee mds de 70 consejos
para juegos populares co-
mo “Ghost’n Goblins”,
“Little Computer People”e
“International Karate” con
POKEs y listados que alar-
gan nuestra permanencia
frente al juego.

Este pequerio libro trae la
formade hacer més facil ju-
gar con 115 entretenimien-
tos.

Es evidente que cada pagi-
nadeeste libroimplicé mu-
chas horas de pruebas has-
ta encontrar la trampa para
esquivar las dificultades
que el programador habia
preparado.




Sin duda Chance ya ha sido consagrado como el juego més popuias
d entodo el pais.
Pero, detrds de fodo gran éxito hay una muy buena razén, Por eso detrds
de Chance, usted siempre encontrard a El Cronista Comercial.
Un éxito editorial que se escribe con la mds completa informacién.
Desarrollada a fravés de un lenguaie claro y abierto.
Y con la perspectiva econdmica necesaria para comprender mejor
la actualidad.
Hoy, quienes juegan con Chance, saben que la mejor informacién
no es juego.

El Cronista Comercial

Su chance de asociarse al éxito.
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UTILITARIOS

PROCESADORES
DE TEXTOS

Ofrecemos un panorama actualizado de estos utilitarios con

sorprendentes prestaciones, tanto para PC como para

Desde ellanzamiento de la pri-

mera version de Microsoft WORD al
mercado, en 1984, este procesador de
textos ha sido uno de los pocos pro-
gramas que se pudo calificar como
adscripto a la filosofia WYSIWYG
(del inglés: What you see is what you
get, lo que usted ve es lo que obtiene).
Cuando trabaja en modo grafico, per-
mite visualizar en la pantalla letras en
negrita, itdlica, subrayada, doble su-
brayada, etcétera.

Microsoft WORD fue el primer soft-
ware en introducir la filosofia
WYSIWYG alambiente de los proce-
sadores de texto. Pero esto hacia muy
lento al producto. Los afios han pasa-
doy el producto ha avanzado, al pun-
to de que con su version actual (4.0) el
procesador se comporta como uno de
los més rapidos de plaza, tanto en mo-
do grafico (WYSIWYG) como en
modo caricter. Ademds, se puede a-
justarla velocidad del cursor entre los
valores que vandel 1 al 9.
Respecto a la versién anterior (3.01),
introduce una serie de caracteristicas
interesantes: dibujos de lineas (semi-
gréficas o de texto) vinculacién con
planillas de célculo en forma directa
(EXCEL, 1-2-3, Multiplan, etcétera),
y una posibilidad de biisqueda de do-
cumentos por autor, por palabras cla-
ve, por fecha de edicién, e inclusive
por texto dentro del documento pro-
piamente dicho.

El sistema de mentes: (un estdndar
dentro de todalalinea de aplicaciones
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“No-Windows” de Microsoft) permi-
te a los principiantes introducirse ra-
pidamente en el manejo del progra-
ma; pero para los mds avanzados,
también dispone de masde 40“Teclas
Aceleradoras” que llevan al usuario
directamente al menii o accién desea-
da.

Permite configurar una predisposi-
cién particular de cada usuario a tra-
vés de un lenguaje de programacién
de macro comandos autoejecutables.
Ademés cada opcién de mend cuenta
con texto de ayuda subimpreso que
permite un repaso muy simple para u-
suarios ocasionales.

La generacion de recuadros, lineas a
la izquierda y/o a la derecha de un pa-
rrafo, es otra de las facilidades intro-
ducidas en esta versién de WORD,
sin contar con la facilidad de “dibujo”
que realiza cualquier tipo de recua-
dros no estandar.

El chequeo de ortografia de palabras

sueltas o de documentos completos se
realiza en base a un diccionario de a-
proximadamente 80000 palabras en
espaiiol que permite, mediante un pe-
quefio adicional, incorporar dicciona-
rios y silabeo en otros idiomas.

La capacidad de revision automatica
serd muy apreciada por aquellos que
necesitan una manera de marcar dén-
de fueron efectuados cambios en, por
ejemplo, escritos legales, licitaciones
o planes comerciales. Con esta fun-
cién activada el sistema lleva cuenta
de los cambios efectuados en el texto,
resaltando lo agregado y tachando lo
borrado. Asi pueden compararse fa-
cilmente viejas versiones con otras
mads nuevas, sin contar con la capaci-
dad de numerar automaticamente pa-
mrafos y secciones para referencias ra-
pidas dentro de textos legales.

La presentacion de hasta 8 ventanas
de texto, que permiten trabajar en mas
de un documento a la vez o ver distin-




il

UTILITARIOS

tas partes del mismo simultdneamen-
te, facilita la transferencia de infor-
macién entre documentos. Se puede
variar el tamafio de cada una de ellas
seglin la necesidad momenténea.

Los glosarios permiten almacenar
partes de texto utilizado habitualmen-
te (hasta 30 caracteres en teclas de
funcidn).

Todo esto se agrega a las ventajas ya
presentes en versiones anteriores, ta-
lescomo: lamodalidad de trabajo “‘es-
quema”, 1a intercalacién automatica
para Mailings, la generacién de indi-
ces y tablas de contenido, célculos
matematicos, y muchas més.

Con la modalidad esquema, maneja
pérrafos y secciones completas con la
misma facilidad con que se manejan
caracteres y palabras dentro del docu-
mento.

Las opciones para crear mailings van
més all4 de una simple sustitucién de
variables y recomposicién del texto,
llega hasta condicionales que permi-
tirdn imprimir o no partes del cuerpo
deunacartaen funcién del valor de al-
guna de dichas variables. Por ejem-
plo, se pueden incluir sentencias para
generar cartas en las que algiinos pa-
rrafos sean diferentes segiin el cédigo
postal corresponda a la capital 0 a la
provincia.

Las hojas modelo son una caracteris-
tica que crean una serie de formatos
estdndar de impresion y presentacion
que ayudan a mejorar la productivi-
dad del usuario.

Existe la posibilidad de mantener un
conjunto de hojas modelo y cambiar-
las con una breve secuencia de teclas,

modificando en un instante toda la a-
pariencia del documento.

En especial los usuarios dedicados a
las labores contables encontrardn
gran ayuda en la clasificacién alfanu-
mérica de tablas. Estas clasificacio-
nes pueden ser por columna, asi como
por lineas en distintos 6rdenes.
Word soporta una de las mis variadas
listas de impresoras, que incluye las
del tipo ldser mas modernas. El usua-
rio tiene la posibilidad de modificar o
agregar “drivers” de impresién a su
gusto o necesidad.

Segiin la calidad de la impresora, per-
mite utilizar hasta 64 tipos de caracte-
res distintos por documento y ajusta
automaticamente tabuladores y mar-
genes en caso de espaciado propor-
cional.

Este procesador de textos inte-
gramente en espaiiol tiene represen-
tante local que brinda soporte técnico
telefénico y sin cargo, ni limite de
tiempo.

El producto también estd disponible
para redes locales de computadoras.

PARA MSX

Vamos a analizar las ventajas y des-
ventajas que presentan los procesado-
res de texto para norma MSX.

El MSX WRITE viene en cartucho y
es producido por Telematica S.A., lo
que implica que hay un manual en
castellano.

Las opciones que disponemos son las
siguientes:

Editar un texto, imprimir memoria,
archivos, borrar memoria, modo di-

recto (este modo simula una méquina
de escribir con display, en donde se
puede visualizarunalineay cuandose
pulsa <RETURN>, se envia directa-
mente a la impresora), fijar color fon-
do.

Las principales opciones del editor
son las siguientes: scroll, linea o
palabra (permite avanzar, retroceder
y borrar lineas o palabras), marca C y
F (permite marcar el comienzo y final
de un bloque).

Pulsando <SELECT> se acceden a
las otras opciones:

Bloque: para el manejo de un bloque
de texto previamente marcado.
Busca: permite buscar textos.
Cambia: busca y reemplaza textos.
Formato: diversas opciones de for-
mato: Centrado, sangria izquierda o
derecha, etcétera.

Y las opciones de impresion permiten
lo siguiente: seleccionar los marge-
nes; usar hoja suelta o formulario con-
tinuo; numerar p4ginas y ponerles no-
tas al pie o en la cabecera; ajuste de
palabras y justificacion; cantidad de
caracteres por linea

La ventaja principal del MSX Write
es que es 1itil para escribir textos que
deben procesarse en otros equipos, ya
que graba archivos ASCII “puros”
(sin cédigos de control).

Podemos marcar como desventaja la
visualizacién del texto en 40 colum-
nas, lo que nos deforma bastante la vi-
sién de cémo serd el resultado final, y
dificulta el encolumnado.

En resumen, un producto interesante
y de f4cil uso para los recién inicia-
dos.

B
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El Idea Text es el otro procesador de
textos que comercializa Telematica.
Sus principales ventajas son:

- permite generar correspondencia
personalizada (mailing) partiendo de
unabase de datos generadacon el Ide-
a Base o de la planilla de célculos
DimCalc.

- permite visualizar el texto en pers-
pectiva para ver c6mo se ubica en la
hoja de salida. _

Los principales defectos son:

- no permite dirigirse a una porcién
del texto rapidamente

- visualizacién en 32 columnas

- archivos de formato propio (no AS-
CII puro).

En resumen, una opcién interesante,
mas si se posee el Idea Base para com-
plementarlo.

El MS TEST esta destinado a dis-
quete. Su utilizacién es bastante sen-
cilla aunque algo limitada.
Bésicamente, se trata de una versién
previa del Idea Text, aunque no pose-
e los meniies avanzados del mismo.
Comparte las virtudes y defectos de
este dltimo, con la diferenciade quela
visualizacién es en 37 columnas.

El Tasword se consigue en casete o
disquete y los manuales disponibles
son en castellano.

En el caso del Tasword podemos des-
tacar su visualizacién en 64 columnas
y la posibilidad de seleccionar distin-
tas tipografias en la impresora.
Como defectos, podemos encontrar
surelativa lentitud en ejecucion y que
los archivos que genera no son total-
mente ASCII.

Uno de los problemas basicos con que
se encuentra el usuario es el tema de
las “fi” y acentos. En el caso del Tas-
word es posible solucionarlo, ya que
permite instalar no sélo las secuen-
cias para cambiar de tipo de letras si-
no también la secuencia para reem-
plazar las “fi” o acentos.

Pasemos al WORDSTAR (64 u 80
columnas).

Rescatado del software para CP/M, el
Wordstar permite visualizar el escrito
casi como saldria por impresora (el
“casi” es porque a veces se deben co-
locar marcas para cambiar de tipogra-
fia o colocar acentos). :
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El problema principal es que requiere
80 columnas o bien un emulador de 64
columnas. Para las 80 columnas habra
que conseguir un cartucho expansor
80 columnas Talent (discontinuado
por Telematica; si lo pescan nuevo,
no lo pierdan), un expansor 80 colum-
nas SVI (que funciona sélo en CP/M,
lo que obliga a tener una disquetera
SVI) o directamente, una Talent
MSX2 o bien una SVI 738.

Por la compatibilidad de archivos
permite trabajar indistintamente con
textos en IBM PC compatibles y
MSX.

Como contra, es bastante complicado
de manejar.

En cuanto a manuales hay varios, en
inglés o castellano (los de PC son a-
plicables). Software muy recomenda-
ble aunque complicado para princi-
piantes. .

E1 TASWORD II es la 16gica evolu-
cion del Tasword. Se aprovechatotal-
mente las paginas de video y las o-
chenta columnas para obtener en pan-
talla “practicamente” lo que saldrd
por impresora.

Su utilizacién es bastante similar al
Wordstar aunque con menos teclas.
Con el MELBRAINS NOTES llega-
mos al terreno de los paquetes inte-
grados en disquete. En este caso in-
cluye, ademas del procesador de tex-
to, un graficador.

Las funciones incorporadas son las
habituales en un procesador de texto,
aunque cuando imprime no utiliza el
modo texto de la impresora, sino que
pasa a modo gréfico y dibuja los tex-
tos en los formatos que le indiquemos
Los PHILIPS HOME OFFICE, 1Y 2,
son sendos paquetes integrados, que
incluyen procesadores de texto. Son
bastante simples y estdn previstos pa-
ra impresoras MSX.

El del Home Office 1, es mas limita-
do (obviamente) que el del Home Of-
fice 2, sobre todo en la utilizacién de
lamemoria(enel HO1,seusalaRAM
comtin, mientras que en HO2 se utili-
zan los 128kbytes).

Dejamos como tiltimo procesador el
del Philips Ease. Es el tinico de los a-
nalizados que permiten interactuar
realmente con otros programas (gra-

ficador de gestidn, planilla de calculo
y base de datos) en una forma sencilla
y préctica, que nos recuerda al entor-
no Macintosh.

Entre otras cosas, el procesador de
texto del Ease tiene algo que los otros
no poseen: WYSIWYG. Esto signifi-
ca que si ponemos un parrafo con le-
tra comprimida, en pantalla se ve
comprimida, si incorporamos un gra-
fico, en la pantalla del editor se ve un
hueco en donde va el mismo, etcétera.
Por otra parte, trabaja de forma simi-
lar al Melbrains Notes, es decir, inclu-
soel texto se imprime en el modo gréa-
fico de la impresora.

Como se puede ver, la norma MSX
presenta un buen conjunto de proce-
sadores de texto que permiten al usua-
rio desenvolverse correctamente en
esta tarea.

PARA COMMODORE

Commodore posee sin duda la més
variada gama de soft del mercado. En
el campo de los procesadores de texto
son muchos los que se pueden desta-
car, pero la recomendacién de alguno
de ellos debe incluir que tipo de
computadora e impresora se tiene.
El usuario comtinmente utiliza la im-
presora para producir cartas, notas,
etcétera, que deberian salir con tipos
de letra de mediana calidad o, en su
defecto, por lo menos con acentos y e-
fies.

Lo primero que hay que averiguar es
lacapacidad gréfica de nuestra impre-
sora.

Las impresoras Commodore 1000,
1200y 1250, asi como las del tipo EP-
SON FX, poseen en el modelo de le-
traNLQo letrade calidad, ademésde
un set de caracteres que incluye efie y
acentos.

Si tenemos una C=128, la mejor ma-
nera de aprovechar estos recursos es
usar un software como el SuperScript
o el WordStar (CP/M).

En cambio si tenemos una C=64 y u-
na MPS 1000 podemos utilizar el E-
asy Script.

Si nuestra impresora es una MPS
1000 con interfase paralelo las opcio-
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nes se amplian ya que también pode-
mos usar el Font Master II. Este pro-
grama aprovecha los modos gréficos
de cuddruple definicién de esta im-
presora, “dibuja” letras de alta calidad
que tiene definidas y permite, ade-
més, crear otras nuevas. Como traba-
ja en modo gréifico su impresién es
lenta, perode gran calidad. Los setsde
impresién no tienen acentos ni efie,
sin embargo algunos simbolos poco
utilizados pueden ser facilmente re-
emplazados por los anteriores que los
crean arriba de estos. Ademads, el jue-
go de caracteres (de la pantalla) pue-
de ser modificado, lo que permite vi-
sualizar las vocales acentuadas y la e-
fie mindscula y maytscula en la pan-
talla.

Para las MPS 1200-1250 (no necesi-
tan interfase para acceder a cuddruple
definicién grafica) o una Epson (no
funciona sin interfase) también son
recomendables el Easy Script o Font
Master II

Con las impresoras Commodore 803
0 1525, que no tienen NLQ ni sets, a-
centos, etcétera las opciones son més
amplias.

Sitenemos una C=128 conectada a u-
nade estas impresoras, podremos uti-
lizar el PROTEXT C=128 que apare-
¢i6 hace poco .

Sitenemos una C=64 podremos utili-
zar el PROTEXT para C=64 que ade-
mds de ser de facil manejo (todos sus
mendes son en castellano), permite
distinguir las vocales acentuadas y e-
fies en 1a pantalla.

Otras alternativas para tener en cuen-

NOS TOMAMOS LOS JUEGOS EN SERIO

ta son el procesador de textos del Sis-
tema GEOS y el Paperback Writer.

PARA SPECTRUM

Los procesadores de texto convierten
a las computadoras en maquinas de
escribir sofisticadas.

Unos de estos procesadores de texto
esel “TASWORD?” el cual se encuen-
tra para SPECTRUM en diferentes
versiones. Es descendiente directo
del viejo “Wordstar”.

Cuando termina la carga nos aparece
una pantalla con una pequeiia venta-
nita situada en la parte inferior en la
parte superior un pequefio cursor que
se maneja como el cursor normal solo
que éste se puede mover para cual-
quier parte y las letras que deja son la
mitad de anchas que las comunes para
asi poder tener mas cantidad de carac-
teres por linea.

La parte inferior tiene seis indicado-
res: el primero, marca el niimero de
linea en el que nos encontramos; el
segundo el nimero de columna; el
tercero nos dice si estd activada la
justificacionde derecha, el cuartosila
caja a la derecha esta activada o no; el
quinto si esta en modo insercion; y el
sexto como ir a pedir ayuda.
Podemos ir tanto al principio de la pa-
labra como al final y lo mismo para el
renglén como para el texto, mover la
linea hacia la izquierda, derecha y
centrado de esta, insertar de diferente
forma letras, palabras y textos, borrar
las letras, palabras, renglones y tex-
tos, hacer copias de bloques, colocar

margenes tanto de izquierdacomo ala
derecha, ampliar el texto, etcétera.

Entre una de las versiones del progra-
ma se encuentra la espafiola llamada
“CONTEXT V.6” que contiene las
vocales acentuadas. Aunque no haya
muchos usuarios de Spectrum 128 K
debemos nombrar a la versién del
“TASWORD?”. Esta hecho para res-
ponder a una gran variedad de impre-
soras y es como hemos podido probar
un muy buen utilitario para usuarios
de diferentes edades y actividades.

PARA ATARI

ATARI cuenta con una excelente
opcién en procesadores de texto. Se
trata del ATARIWRITER.

Este procesador de texto permite tra-
bajar con disquete de una manera
rapida y sencilla.

Cuenta con las opciones de edicion
generales de todo procesador de tex-
to, pero su utilizacidn es relativamen-
te més rdpida por la utilizacién de
comandos directos.

Posee ademas, otra serie de comandos
que permite formatear la salida im-
presa (largc de péagina, espaciado,
tabuladores, etcétera), propios de los
buenos procesadores de texto.

En resumen un buen ‘“salvavidas”
para los usuarios de ATARI, muchas
veces abandonados a su suerte.

Informe confeccionado por Juan
Pablo Bauer, Hugo Caro, Marcelo
Puertolas, Daniel Isoba y Fernando
Pedro

Computer DYC s.a.
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PRESENTAC]ION

EL LANZAMIENTO
DE LA MAC SE/30

La mas reciente versién de esta maquina supera a su

Si estamos interesados en la po-

. tencia de 1a Mac, y estamos limitados
por el espacio del escritorio 0 nuestro
presupuesto para el modelo IIx, la
nueva Mac SE/30 es lamiquina ade-
cuada para sus necesidades.

Este nuevomodeloesunaportealali-
nea de productos Apple Macintosh.
Con la incorporacién de una CPU
68030 y una unidad de punto flotante
[FPU] 68882, 1a Mac SE/30 coloca el
corazén de laMac ITx dentro del cuer-
po de una Mac SE. De hecho, lo tini-
coquetiene laMacIIx que no llevala
Mac SE/30 es su tarjeta de expansion
NUBUS.

La nueva maquina es la més reciente
en la familia de las Macs. En estos
momentos la compafiia Apple habla
de una familia modular de médquinas
[formada por 1a Mac I y laIIx] y una
familia de maquinas compactas [aho-
raencabezada porlaMac SE/30y que
incluye a la Mac Plusy ala SE]. La
Mac SE/30 supera las diferencias en-
tre la alta performance de los sistemas
modulares y el reducido tamafio de la
familia compacta . Como veremos la
Mac SE/30 es tan poderosa como
cualquiera de los sistemas modulares.
Vista desde afuera, la Mac SE/30 se
parece acualquier Mac Plus o SE. Sin
embargo, elinterior de 1amaquina tie-
ne un nuevo disefio que incorpora el
desempefio caracteristico de la Mac
IIx. La nueva plaqueta [en la foto 1]
incluye un procesador Motorola
68030 de 16 Mhz con una unidad di-
rectora de memoria incorporada
[MMU], igual que en la Mac IIx.
También tiene el mismo médulo indi-
vidual de memoria de RAM alineado
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Primera impresién Il Nick Baran

predecesora.

(SIMM) como en la Mac IIx que son
expandibles a 8 megabytes.

LaMac SE/30 utiliza la exacta dispo-
sicion SIMM para las ROM de 256
kbytes. Esto significa que la Mac SE/
30 puede admitir funciones Toolbox
como el Color Quick Draw, si bien el
modelo estandar viene con el monitor
deblancoy negrode 9 pulgadasincor-
porado. Sin embargo, un nuevo slot
de expansién de 32 bit otorga la posi-
bilidad de incorporar el color en la
Mac SE/30.

La unidad de punto flotante 68882 de
16 Mhz viene en el modelo estdndar y
hace que el chip de sonido de 1a Apple

" La Mac SE/30 incorpora un slot indi-

admita cuatro voces de sonido estére- |
0. La Mac SE/30 incorpora el nuevo |
chip controlador para unidades de
disco flexibles SWIM [stiper maqui-
na integrada de Wozniak], asicomola
unidad de disco flexible FDHD [que
significa: disco flexible de alta densi-
dad], que lee los discos formateados
en OS/2 o MS-DOS y los discos en
PRODos de Apple II. No obstante,
para transferir archivos del formato
de un sistema operativo diferente del
sistema Macintosh debe usar el utili-
tario Apple File Exchange.

vidual de 32 bit llamado Slot directo

A
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chip chip
serial SCSI chip
8530 5380 GLU

i conector de
"% unidad de
discos flexibles

conexién o b :
incorporado ... NSRRI —— chip ADB
al monitor B
""" — CPU 68030
64 Kbytes r <<<<<
de VRAM | I
slot directo
030
Z6calos 2
bateria para
ey . — parametros
8 megabytes RAM
de RAM

...................

FPU SIMM ROMs
68882 de 256 Kbyte

Foto 1: La nueva tarjeta de la Mac SE/30 tiene una CPU 68030 de 16 MHz y una FPU 68882. En la tarjeta hay un
solo conector de unidad de disco flexible (la Mac SE tiene dos). Notemos la disposicién SIMM para las ROM y el
slot directo 030. Veamos también los 64 Kbytes de video RAM justo al lado de la SIMM RAM.
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Foto 2a: El interior,
muy compacto, de la
Mac SE/30.

Foto 2b: La tarjeta de| &
expansién montada |
verticalmente en el
chasis. En la Mac SE
original, la tarjeta de
expansion estaba
montada horizontal-
mente bajo la tarjeta
principal.

030. En principio es compatible con
elNUBUS, pero tiene una forma dife-
rente, de manera que las tarjetas NU-
BUS no pueden insertarse. Los inge-
nieros de Apple afirman que se pue-
den convertir fAcilmente los disefios
del NUBUS de la Mac I1 al slot direc-
to 030 y también utilizar el mismo
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software.

Sinembargo, el conector Euro-Dinde
120 pines del slot directo 030 no es fi-
sicamente compatible con el NUBUS
Mac II de 96 pines ni con el slot de ex-
pansién de la Mac SE de 96 pines. Es-
te slot directo se ubicé verticalmente
en el chasis de lacomputadora, a dife-

rencia de la presentacién horizontal
del slot de expansién en la Mac SE es-
tdndar [foto 2].

Otro cambio significativo respecto de
la Mac SE estédndar es el uso de 64
kbytes de RAM de video separadas
para controlar el monitor. Como la
RAM de video se conecta directa-
mente el CPU, no se necesita un buf-
fer de video en el subsistema de me-
moria. Esto permite que la memoria
principal no se sobrecargue con el tra-
bajo de controlar el video, como ocu-
rriaen el subsistema dememoriadela
Mac SE. En el disefio original 1aCPU
tenfa que interrumpir su acceso a la
memoria [3 de cada 4 ciclos] con los
circuitos de presentacién de video pa-
ra que la pantalla de 1a Mac aparecie-
se dibujada. Esto significaba que la
CPU de l1a Mac SE podia ingresarala
memoria s6lo un 75 % del tiempo, lo
cual disminuia la performance del sis-
tema. La RAM de video separada en
la Mac SE/30 en cambio, no impide
que el procesador 68030 accedaa la
memoria durante todo el ciclo. Estoes
un gran triunfo, ya que las aplicacio-
nes se ejecutan con menos ciclos que
con el sistema de buffer de video an-
terior.

Las interfases bésicas de la Mac SE/
30 no sufrieron cambios respecto de
sus predecesoras. La SE/30 tiene dos
conectores Apple Desktop Bus, dos
Ports series RS-232¢/Rs-422 y unco-
nector SESI que opera alamisma ve-
locidad de transferencia que el de las
Mac SE estdndar: 172 y 656 kbytes
por segundo. A
Junto con la Mac SE/30 se incorpora
una nueva versién del sistema: ¢l
6.0.3. Esta agrega algunas mejoras a
la unidad FDHD y al Apple File Ex-
change, que permiten unamayor tole-
ranciapara los discos en formato MS-
DOs. Para los usuarios habituales de
Mac no hay motivo para cambiar la
versién a la 6.0.3., a menos que utili-
cen el Apple File Exchange. '

PRECIOS Y s
CONFIGURACIONES

Hay dos cohﬁguraciones de Mac SE/
30: una, con dos megabytes de RAM
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yunaunidad de discorigido de 40 me-
gabytes y, 1a otra, con 4 megabytes de
RAMy 80 megabytes en e] disco rigi-
do. Ambas incluyen la unidad de pun-
toflotante 68882 y de acuerdo con los
ingenieros de Apple el tiempo prome-
dio de acceso en la unidades de disco
rigido es inferior a los 30 milisegun-
dos.

El modelo con dos megabytes de
RAM costar4 u$s 5069, y el de 4 me-
gabytes tendrd un valor de u$s 6369.
Como ocurre con la mayoria de los
precios de Apple, estos no incluyen el
teclado.

COMPATIBILIDAD

Apple proyecta ofrecer adaptaciones
paralosusuarios de 1aMac SE. Podre-
mos utilizar la nueva plaqueta con 1
megabytes de RAM , launidad de dis-
cos FDHD vy el controlador SWIM.
Aungue no podremos emplear la me-
moriade nuestra vieja Mac SE debido
a que la SE/30 usa un tipo de RAM
més répida (de 120 nanosegundos)

: ' ; : |

Tabla 1: De acuerdo a la versién 1.2 de los Benchmarks de Byte, la nueva
Mac SE/30 supera a 1aMac SE y a la Mac I1, y se acerca a la performance (y
en algunos casos, también la supera) de 1a Mac IIx, con quien comparte un
comiin co-procesador. Todos los tiempos estdn en segundos
Test Mac SE/30 Mac SE Mac Mac lix
CPU
Matrix 16.4 69.2 21.2 171
Sieve 31.7 170.2 40.2 31.3
Sort 29.5 154.1 44.2 29.5
String move
Byte-wide 82.1 373.6 93.9. 82.1
Word-wide 421 186.8 45.6 42.1
Doubleword 229" 121.3 229 228
Disk 1/0
SubFinder Seek
SCsl
(1 block) 16.6 28.3 16 139
(32 blocks) 154.3 185.9 35.7 35.6
File 1/0
Seek . 0.2 0.6 0.2 0.1
Read (seconds/K byte) 0.02 0.049 0.02 0.021
Write (seconds/K byte) 0.01 0.044 0.01 0.014
Large file
Write 43 11.8 5.2 43
Read 4.8 8.4 4.8 4.7
Video
Text
Text edit 5.7 16.3 5.6 47
Draw string 2.4 39 1.8 1.6
Graphics
Small-C 446 80.9 57.7 52.8
QuickDraw 0.3 1.2 0.3 0.3
Floating Point
Math 147.6 891.3 175.3 151.5
Trapezoidal rule: sine(x) 73.3 598.0 84.8 72.7
Trapezoidal rule: e* 97.9 720.7 112.5 96.6

como la de 1a Mac II.

Podemos apostar que el preciodelaa-
daptacion a la nueva plaquetanos ha-
ra pensar dos veces. Actualmente
puede ser mis conveniente -vender
nuestra Mac SE para comprar una SE/
30 que agregarle los nuevos acceso-
rios con el fin de intentar la compati-
bilidad. Durante la realizacién de es-
ta nota, Apple no ha puesto precio a
los accesorios, aunque la compaiiia
espera disponer de ellos para marzo.

PERFORMANCE

Aunque trabajé con la maquina por
poco tiempo, pude correr €l examen
de comparacién de BYTE sobre la
Mac SE/30 en el centro de operacio-
nes de Apple. La maquina que anali-
cé tenia una unidad de disco rigido de
40 megabyte y 8 megabyte de RAM.
Latabla 1 muestra los resultados de la
prueba que compara a la SE/30 con

“los modelos Mac SE, Mac II y Mac

IIx. Como podemos ver la performan-
cedelaSE/30escomparableconlade

la Mac IIx y, en algunos casos, la su-
pera. Es claro que esta méquina estd
en otro nivel que la SE estandar.

En particular, notemos que en las
pruebas intensivas del procesador ta-
les como el movimiento de “string”,
“sieve” y punto flotante, la SE/30 su-
pera el desempefio de la SE estdndar
por lomenos en el orden de magnitud.
Para ser justos, advertiria que la SE
estdndar no tiene una unidad de pun-
to flotante. Las operaciones de lectu-
ra/escritura del disco son més veloces
ya que la Mac SE/30 utiliza una uni-
dad de disco rigido de mayor rapidez.

POR QUE COMPRAR
UNA MACII

La Mac SE/30 ofrece esencialmente
las mismas caracteristicas que la Mac
IIx, la tinica diferencia es que la Mac
1T y 1a Mac IIx tienen 6 slot de expan-
sion NUBUS. Se pueden ver a mu-
chas de las Mac II operar como auxi-
liares de archivos donde las Mac SE y
las SE/30 actian como nodos en una
red.

Otra diferencia es que Apple no pre-
vee admitir a la A/UX en el modelo
SE/30. Si queremos correr el Unix
tendremos que comprar una Mac IIx,
a menos que estemos dispuestos a u-
tilizar una version clandestina de AU/
x sobre la Mac SE/30. Como la SE/30
usa el mismo procesador, MMU y
Rom que la Mac IIx , no hay motivo
porelcual el AU/X no puedacorreren
ella. Este es justamente lo que Apple
no soportaria.

La Mac SE/30 es una méquina real-
mente atractiva. Es costosa, pero o-
frece caracteristicas de alta perfor-
mance a la linea de productos “com-
pactos” de Macintosh. Esencialmente
conjuga el poder de una Mac IIx con
el pequerio tamarfio de la familia Mac
Plus/SE. En realidad es tan atractiva
que me pregunto cudn cerca estuvo
Apple de darle un nombre diferente -
un nombre mds acorde conla Mac IIx-
: laMac SEX

‘Reprinted by permission from BYTE
2/1989, aMcGraw-Hill, Inc. publica-
tion.”
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Herramientas de trabajo

Unix para Dos

La compariia Mortice Kern
Systems tiene dos nuevos
programas utilitarios de
trabajo UNIX para entorno
DOS. Tradicionalmente
MKS MAKE es usado para
definir la dependencia de
archivos de cédigo objeto
con el fin de poder recom-
pilarlos y “linkearlos”
cuando uno o mas médulos
o librerias han sido modifi-
cados. Sueleocurrirque va-
rios documentos estdn re-
lacionados con otros va-
rios; supongamos, por
ejemplo, que partes de pla-
nillas de célculo forman
una seccién de un docu-
mento. Cualquier cambio
en las planillas requiere el
mismo trabajo donde estén
incluidas. Este proceso
queda automatizado con el
uso de MKS MAKE.

Debido a que contiene el
Mortice Kern’s RCS (Re-
vision Control System,
similar al SCCS UNIX),
MKS MAKE brinda al
usuario MS-DOS la misma
programacién y manejo de
documentacién que los
creadores de UNIX brinda-
ron hace casi dos décadas,
con la posibilidad de utili-
zar definiciones de control
MICROSOFT o UNIX.
MKS MAKE soporta
TURBO C, MICROSOFT
C, WATCOM C y otros
compiladores, librerfas y
“linkeadores”. Trabaja tan-
toconel MKS Toolkit Torn
Shell como con el
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COMMAND.COM del
DOS.

El segundo programa nue-
vo es ¢l MKS LEX vy
YACC, que se presentan
como herramientas de tra-
bajo especiales para crea-
dores de software. Los
analizadores de 1éxico son
los que determinan cual es
la naturaleza del dato que
reciben como entrada. Por
ejemplo, en unaplanilla de
célculo reconocen si se tra-
ta de texto, valores, funcio-
nes, macros o comandos.
LEX es un programa gene-
rador de analizadores de
Iéxico. La mayoria de ellos
no crean médulos compac-
tos ni rdpidos, precisamen-
te, y son usados para gene-
rar prototipos o médulos
independientes en sistemas
de traslacion de datos.
YACC fue usado para ge-
nerar programas de aplica-
cién completos tan bien
como un compilador, aun-
que posee muchas otras
aplicaciones para sistemas
con reglas fijas como estos
iltimos. Cuando un progra-

mador define una serie de
especificaciones y opera-
ciones de estados de
maquina AND/OR, YACC
toma las mismas y genera
el cédigo fuente para un
programa o mdédulo que
respeta estas definiciones.
MKSLEXy YACC sopor-
tan los siguientes compila-
dores: TURBO C, MI-

CROSOFT C, WATCOM

Cy otros. No estdn protegi-
dos contra copia y no se
requiere pago de regalias
de uso. Mortice Kern ha
desarrollado un paquete de
mais de 130 programas
(MKS Toolkit U$S 199)
con las mismas funciones
de sus pares UNIX. Perso-
nalmente he usado éstos
durante afios, ninguno de
los programas contiene
cédigo de AT&T pero si-
guen estrictamente las ope-
raciones y pardmetros del
Sistema V.3.

Otros productos de la com-
pafifa incluyen: MKS
SQPS (SoftQuad Publis-
hing System) compatible
con AT&T, US$S 495; dri-
vers para impresoras La-
serJet Hewlett-Packard y
PostScript, U$S 200; MKS
Vi, implementacién del
clasico editor UNIX, U$S
149, y MKS AWK que
contiene todas las noveda-

PRODUCTO MENCIONADO

-introducirse, copiar algy-

des del lenguaje de genera-
cién de reportes de Bell
Labs, U$S 99. ;Quiénes
usardn herramientas de tra-
bajo UNIX en MS-DOS!
Yo supongo que el cin-
cuenta por ciento serdn
usuarios con experiencia
en UNIX que necesitan
trabajar dentro del mundo
MS-DOS, elotrocincuenta
por ciento estard compues-
to por usuarios del MS-
DOS que quieren aprender
mas acerca de UNIX.

Ben Smith

Ponga un
seguro

positivo a
sus datos

Son las 2.00 a.m.; ;sabe
usted dénde se encuentran
sus datos? Casi todas las
oficinas guardan informa-
cién computarizada que no
debe trascender el dmbito
de sus cuatro paredes, y &
realmente muy sencillo
para cualquier individuo

nos archivos en disquetey
fugarse con los secretos de
la compafifa. Los paquetes
para la seguridad de datos,
tanto en software como en
hardware, no son novedad.
Todos tienen un problema:
los mas efectivos son cos:
t0s0s y engorrosos de usar,
los més baratos brindan
proteccion limitada. Un
producto llamado DATA
SENTRY, de Rainbow
Technologies, ha cambis
do este panorama; es eco-
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némico, facil de usar y vir-
tualmente a prueba de ton-
tos.

DATA SENTRY es una
variante de aquellas “llaves
de software” habitualmen-
te usadas como proteccion
de copia en paquetes origi-
nales; en verdad, Rainbow
Technologies es el princi-
pal fabricante de dichos
elementos.

El cable de dos pulgadas
de longitud se conecta al
pértico de impresora de su
IBM PC o compatible, lo
que permite proteger tanto
archivos individuales
como directorios comple-
tos. Rainbow Technolo-
gies dice que DATA
SENTRY no interferird en
la operacién de su impre-
sora conectada al otro ex-
tremo del mismo, lo cual es
cierto seglin mis compro-

baciones. Como yo no ten-
go datos que proteger deci-
di probar con un archivo
cualquiera. Luego de co-
nectar ambos lados proce-
di a copiar una serie de uti-
litarios al disco y escribi
SEAL seguido del nombre
del archivo que queria
proteger.

DATA SENTRY, una vez
codificado mi archivo,
produce un nuevo archivo
de tamafio cercano a la mi-
tad del original. Para hacer

PRODUCTO MENCIONADO

las cosas aun més seguras
reemplazal os caracteres de
este dltimo por otros invili-
dos a diferencia del coman-
do del DOS DELETE que
deja los datos tal cual. Lue-
go de remover DATA
SENTRY, intenté editar el
archivo pero solamente
obtuve unapantallallenade
basura incomprensible.
Para recuperar lo reinstalé
el paquete y, con el coman-
do OPEN seguido del nom-
bre del archivo, mi archivo
estaba nuevamente correc-
to. Es posible agregar una
palabra clave que hace del
desciframiento una tarea
imposible a menos que us-

para ocultar sus datos.
Existe, ademds, una ver-
sién que utiliza el altamen-
te seguro Data Encryption
Standard del gobierno, el
cual no puede exportarse
fuera de los Estados Uni-
dos.

DATA SENTRY no es
completamente transpa-
rente. Debe acordarse de
recuperar sus datos antes
de trabajar con ellos, de
modo que, si lleva consigo
lallave al finalizar la jorna-
da, no debe olvidarla a la
mafiana siguiente.
Ademds de las llaves indi-
viduales, la compafiia tam-
bién ofrece sistemas multi-
niveles de manera que un
jefe de departamento pue-
de habilitar a todos sus em-
pleados para que sea posi-
ble enviar archivos encrip-
tados via telefénica, si se
poseen llaves idénticas a
ambos lados de 1a linea.
Si alguna vez, de noche,
piensa en la seguridad de
sus datos, Data Sentry lo

SISTEM4 S+ SER V/C/O

Paraguay 1265 (1057) Buenos Aires

Teléfonos:
325-5164
394-5745
394-7395
393-0933

Radiomensaje:

45-4081
45-4091
- 46-4001

ted sealicenciadoencripto-  ayudard a mejorarla, espe-
grafiacon accesoaunasu- = cialmente si la coloca bajo
percomputadora. su almohada.
La configuracién basica de
DATA SENTRY usa un Stan Miastkowski
“algoritmo del propietario”
Representante
Oficial
LAS MEJORES MARCAS DE
, + S SOFTWARE Y HARDWARE ®
RESEARCH INC.

WYSE

Cddigos:
82638
82637
82636
82635
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Una version superior
ofrece una mayor
performance y mas
ventajas en un
producto mejor
desarrollado.

Luegodevariosmesesdeexpecta—

cién sobre la wltima versi6n del pro-
ducto de Ashton-Tate, el dBase IV,
esta finalmente aqui. ;Valia la pena
esperarlo? Yo pienso que si. Aunque
tiene algunas deficiencias,comoenla
implementacién de funciones defini-
das por el usuario (UDF) y en la ca-
rencia de un auténtico soporte para el
SQL, significa un salto cuantitativo
en funcionalidad, potencia y facilidad
en el uso respecto del dBASE IT1.
Varias de las publicaciones que criti-
caron al dBASE IV se basaron en la
observacién que Ashton-Tate inten-
taba incorporar las caracteristicas so-
bresalientes de los productos de la
competencia. Los usuarios se inquie-
taron porque estos avances podian ha-
cer al producto tan extenso como ind-
til. Afortunadamente éste no fue el ca-
0. Aun cuando el programa es exten-
so no es dificil de usar.

Enpocas palabras, Ashton-Tate hain-
crementado las caracteristicas y el
lenguaje del dBASE. Y mientras el
dBASEIV no siempre resulta mas ra-
pido que el ABASE III Plus, sudesem-
pefio ha mejorado.La nueva versién
estandar cuesta u$s 795 y corre sobre
unaIBM ocompatible con 640 kbytes
de memoria y una unidad de disco ri-
gido.

Lleva su tiempo comprender el dBA-

P4g. 38 MARZO /1989 [y

Por Malcom Rubel

LLEGA EL

dBASE IV
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SE IV. El programa viene sobre 14
discos ycon1570 paginas de informa-
cién en 10 manuales. El programa es,
sin embargo, facil de instalar: simple-
mente se llama al archivo INS-
TALL.BAT y se sigue las indicacio-
nes. El dBASE IV no estd protegido
conira copias, pero puede “sellar” su
nombre en la copia del programa. A
diferencia de las versiones anteriores,
el dBASE IVpermite elegir 4 impre-
soras, especificar43 lineasde modoy
cambiar sus archivos CONFIG.SYS
y AUTOEXEC.BAT. Una vez que se
ha instalado el programa , los manua-
les, el comando HELP y el instructor
ofrecen una amplia asistencia para
manejarlo y hacerlo funcionar.

La mejor manera de estudiar el dBA-
SE1V es desglosarlo en 3 componen-
tes principales: el mecanismo de base
de datos, el lenguaje y el Control Cen-
tral.

EL MECANISMO

Si se es usuario del dBaselll Plus, la

Design:Shift-F2 Qu

primera diferencia que se advertird
conrespectoal dBase IV es el tamario.
Mientras el dBASE III Plus corria so-
bre un sistema de 256 kbytes con dos
unidades de disco flexible, el dBASE
IV necesita por lo menos 640 kbytesy
una unidad de disco rigido. Ashton-
Tate ha ido en busca de performance,
y si se lo quiere seguir, hay que poner
alacomputadora en condiciones para
manejar el dBase IV.

El mimero de campos por registro ha |
incrementado de 128 a255 y el niime-
ro méximo de teclas por tabla se ele-
vé de 7 a47. Con el empleo del DOS
3.1 o una versién mas reciente, el
dBASE IV admitird 99 archivos a-
biertos simultineamente, aunque so-
porta 10 tablas de datos. La extensién
del campo y el tamafio mdximo de las
lineas de comando se han elevado
desde 254 a 1024 caracteres. El ni-
mero méximo de variables de memo-
ria aument6 de 256 a 15000 y liberéa
los programadores de una de las res-
tricciones més fastidiosas del dBASE

I Plus.
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Elmecanismo de indices es uno de los
principales avances en el dBASE IV.
Conel dBASE III Plus se podian tener
7 indices abiertos por cada tabla de
datos. Encambio,conel dBASEIV se
pueden obtener 47 archivos abiertos
dentro de un Master Index File que se
maneja como un dnico archivo.

Elmecanismo de base de datos admi-
teahora dos tipos de datos numéricos:
¢l decimal, codificado en binario
[BCD] y el punto flotante, que utiliza
los tipos de datos dBASE N y F res-
pectivamente. Los campos de comen-
tarios siempre han dado doloresde ca-
beza alos programadores. Con la im-
plementacién de este mecanismo se
almacenan 64 kbytes de datos en el
campo de comentarios, lo que signifi-
caque ya se pueden usar para trabajar.
Ademés se pueden utilizar funciones
encadena y el comando GET sobre el
campo de comentarios, y definir ven-
tanas para editarlos en lugar de tener
elcampo de comentarios automatica-
mente ocupando toda la pantalla. La
coleccién de desperdicios, antes un
problema, es ahora automaético.

Mientras que el dBASE I1I Plus admi- .

tiauna sola relacién tipo padre - hijo
porvez,el dBASE IV relaciona varias
criaturas con un vnico padre a través
del teclado. En algunos casos, esto
permite una reduccién en lacompleji-
dad y en €l tamafio de los c6digos.

Finalmente, el dBASE IV tiene una
velocidad de ejecucién superior al
dBASEIII Plus (verlatabla 1 de com-
paracién). Este incremento en la rapi-
dezse debe a que el d(BASE IV prepa-
rael c6digo para acortar el tiempo de
gjecucion, El1 programa dBASE se
compilaen un cédigo intermedio, y se
chequean los errores de sintaxis
mientras se ensambla en c6digo para
su gjecucién. Sin embargo, no es un
auténtico compilador. El cédigo re-
sultante aparece en un archivo, .DBO

E 1dBASE IV
ha agregado
caracteristicas
al lenguaje
dBASE.

(y no en un archivo .EXE) y necesi-
ta todavia del dBASE IV o del dBA-
SE Run Time para ser ejecutado.

Se puede encontrar que el dBASE III
Plus genera errores de compilacién
cuando corre por primera vez bajo el
dBASE IV. Como un intérprete , el
dBASE III Plus ejecuta la primera li-
nea de cédigo que encuentra en la
condicidn especifica de una estructu-
ra IF...ELSE...ENDIF o DO CASE.
Sinohay ENDIF o0 EN CASE, no fun-
cionar4 porque el intérprete nuncalle-
gard a esa linea. Esto produce una di-
ferenciaconel dBASEIV, sinembar-
g0, se podran encontrar todos los c6-
digos erréneos con la practica.
Como se esperaba, en el examen de
comparacién del dBASE IV el de-
sempefio mostrd una gran mejoria en
1a velocidad siempre que no se nece-
siten accesos al disco [tabla 1]. Sor-
prendentemente varias de las funcio-
nes directas en la tabla de datos [Lo-
cate y Join] se ejecutaron con mayor
lentitud en el dBASE IV que en el
dBASEIII Plus. Afortunadamente los
asiduos usuarios rara vez necesitaran
de esas caracteristicas.
Aunquecorriel examenenelrangode
567 kbytes de memoria también in-
tenté correrlo en lamenor cantidad de
memoria posible. Consegui hacerlo
con477 kbytes de memoria y el tinico
avance de velocidad lo obtuve en los
tests de archivos indexados [las ope-
raciones de bisqueda no sufrieron
cambios]. Las velocidades de indexa-

cién fueron casi un tercio més lentas.

EL LENGUAJE

E1dBASE IV no sé6lo ha mejorado si-
no también ha agregado caracteristi-
cas al lenguaje dBASE aun cuando
mantiene la compatibilidad con el
dBASE III Plus.

Sin embargo, en el nuevo programa
algunos comandos son diferentes de
los empleados en otros productos, co-
mo el Fox Base y el Clipper. El meni
de comando es un buen ejemplo. Es-
tos cambios han perfeccionado el len-
guaje con toda seguridad, y la posibi-
lidad de afiadir ayudas dependientes
del contexto para las aplicaciones que
se estdn desarrollando es una signifi-
cativa ventaja sobre el dBASE III
Plus.

Ashton-TATE confia en su compati-
bilidad ciento por ciento y realmente
todo aquello que corri con el dBASE
IV funciond, incluso con viejos archi-
vos. La primera vez que se ejecuta el
archivoen el viejo formato dBASE IIT
Plus, el programa transforma el archi-
vo binario en un cédigo dBASE que
compila y ejecuta.

Los 310 comandos y funciones afiadi-
dos que distinguen al dBASE III Plus
del dBASE IV son tan extensos que
no pueden ser cubiertos en un tnico
articulo. Pero algunos de los conjun-
tos de comandos m4s interesantes son
los siguientes:

*Un completo set de comandos para
definir, almacenar y utilizar menies
Pull-down y menties tipo Lotus.

+Un auténtico comando BROWSE
que estd bajo el control del programa-
dor.

«Un completo set de comandos para
definir, usar y almacenar ventanas.
*Comandos de estructuras bidimen-
sionales [las estructuras pueden in-
cluir hasta 1170 elementos].
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*Un comando GET mejorado que in-
corporalalaclausula VALID ylaedi-
¢ién condicional [WHEN], con men-
sajes de error para cada GET.

28 nuevos comandos SET.

*Nuevo manejo de fechas que utiliza
el formato [mm/dd/aa].

El dBASE admite los UDF, lo que le
permite al programador insertarlos en
rutinas. Esta tinica mejora debe hacer
conveniente al ABASE IV. Pero desa-
fortunadamente hay varias limitacio-

Tabla 1: Pruebas de velocidad
comparativas entre el dBASE III
Plusyel dBASEIV. Todos los test
fueron hechos en una IBM PC AT
corriendo a 6 MHz con un tiempo
de acceso al disco duro de 28 mi-
lisegundosy567 Kbytes de memo-
ria. La disquetera fue limpiada
usando el Norton Speed Disk an-
tes de cada test (todos los tiempos
estdn en segundos).
Test dBASE Il dBASEIV
Plus
Screen 1 55 12
Screen 2 93 21
Screen 3 192 33
Append 37 25
Calc1 188 25
Calc2 60 5
Calc3 145 8
Calc4 32 23
Calcs 975 73
Locate 1 39 42
Locate 2 25 46
Replace 76 48
Sort 1 86 79
Sort 2 46 42
Sort 3 108 101
Sort 4 84 80
Index 1 123 70
Index 2 77 43
index 3 174 86
Index 4 52 45
Index 5 110 102
Join 516 763
Seek 1 53 22
Seek 2 62 25
Seek 3 58 28
Seek 4 44 21
Linked seek 48 48
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Lo

verdaderamente
extraordinario del
dBASE IV es que gran
parte de su poder esta
~al alcance del
recién iniciado.

nes en la implementacién del UDF en
el dBASE1V.

En primer lugar, la funcidn debe defi-
nirse en el procedimiento de archivo o
en un mayor nivel dentro del progra-
ma. La manera mds simple de hacer-
lo esincluir todas sus funcionesen un
procedimiento de archivo definido
[SET PROCEDURE TO] de manera
que sean totalmente disponibles.

En segundo término, sélo se pueden
utilizar los comandos CLEAR y RE-
AD en forma condicional. EI CLEAR
puede carecer de argumentos y utili-
zar el READ tnicamente si el forma-
to del archivo no esté activo. Ambas
restricciones son incémodas, pero
mas lo son no utilizar los 81 coman-
dos y los 13 comandos SET en un
UDF. Ademaés no se puede hacer 1a
expansién del macro en una funcién
definida por el usuario. Esto es "para-
lizante" y forzard a los programado-
res a escribir muy buenos procedi-
mientos y funciones. Finalmente, el
UDF de Ashton-Tate impone la adop-
cién de pardmetros.

Sise define un pardmetro, éste debe a-
doptarse.

Por el contrario,el Clipper de Nantuc-
ker Corp. permite emplear menor
cantidad de pardmetros que los defi-
nidos. Al usarse 1a funcién PCOUNT,
los valores ausentes pueden reempla-
zarse por parametros sin denomina-
cién. Esperaba que Ashton-Tate in-
cluyera estas caracteristicas en el
dBASE IV.

A diferencia del dBASE III Plus, el
dBASEIV posee un corrector de erro-
res aplicable al dicho programa.

El compilador le da al programador
mayor informacién sobre errores de
sintaxis que su predecesor. Para mi,
resulta un placer corregir programas

conel dBASEIV,

El dBASE 1V trata a los programas y
alos procedimientos de diferente ma-
nera. Escribe los programas como si
fueran procedimientos y permite va-
rios procedimientos en un archivo
PRG. No esta s6lo restringido aestos
archivos. Cualquier archivo de pro-
grama puede contener 963 procedi-
mientos o funciones, y admitir 32 ar-
chivos de procedimientos abiertos si-
multdneamente. Se pueden escribir
prolijos cédigos modulares y ademds,
tener todos los programas incorpora-
dos en uno o dos archivos de procedi-
miento. Estos cambios benefician
tanto a los programadores, que ya no
se preocupan por el niimero de archi-
VOs. :

Por ultimo, el dBASE IV incorpora
un programa editor que resultard fa-
miliar a los usuarios del Framework.
La longitud del programa es ahora de
32.000 lineas frente al anterior cuyo
limite era de 4.000. El manual indica
la posibilidad de reemplazar al pro-
grama editor por uno de su preferen-
cia. Pero el editor que yo uso, el Xy
Write, no tiene espacio en la memoria
una vez cargado el dBASE.

Uno de los serios inconvenientes del
editordel dBASE IV esque cuandose
trabaja con archivos extensos resulta
lento. Lleva 37 segundos para cargar
y 17 segundos para almacenar un pro-
grama de 2100 lineas en la unidad de
disco rigido de mi AT.

El ciclo de correccién también pade-
ce de esta limitacion.

EL CONTROL CENTRAL

Lo verdaderamente extraordinario
del dBASE IV es que gran parte de su
poder esté al alcance del recién inicia-
do atravésde un sistema orientado del
Control Center. El Control Center es
al dBASE IV lo que el modo ASSIST
es al dBASE III Plus; pero ahi termi-
nan las similitudes. El Control Center
€s una estructura poderosa que permi-
te desarrollar auténticas aplicacidnes
sin tener que escribir una sola linea de
cdédigo.
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El Control Center es una coleccién de
trabajos que habilitan al principiante
[y al experimentado también] definir
tablas de datos, pantallas, niveles y,
finalmente, reunirlas por medio de un
generador de aplicaciones. Las super-
ficies de trabajo son intuitivas y, con
un poco de experiencia, un novato se-
rdcapaz de disefiar programas funcio-
nales.

Eleditor de informes es un notable a-
vance.

Se parece al R&R Relational Report
Writer de la empresa Concentric Da-
ta System para el dBASE. Ahora se
puede elaborar una amplia variedad
de formatos. Como el dBASE admite
distintas impresoras, no hay que es-
cribir rutinas cada vez que se quiere
imprimir los textos de otra forma. El
programa acepta algunos disefios es-
tAndar en su presentacion de disefio.
EldBase IV permite especificar sus
propios disefios.

El realizador de formatos se parece
mucho al programa Ul Programmer
de WallSoft System, pero no es ni tan
poderoso, ni tan facil de usar. La pan-
talla s6lo muestra 19 lineas, que pue-
den desplazarse pararealizar una pan-
tallamés grande (o incluso una panta-
lla de varias paginas), aunque seria
mucho mejor si pudiera verse la pan-
talla completa durante el desarrollo.
Pueden afiadirse imé4genes, mensajes
deerror, rangos de validez y editarlos
de acuerdo con las necesidades.
Ademds, permite definir interrogan-
tes en una estructura que emplea una

inicatabla o que empalma més de dos

tablas diferentes.
Los interrogantes pueden ser condi-

cionales y presentarse en forma de ta-

blaoen alguna otra, definida por el u-
suario (FMT). Incluso para definir-
losno es necesario escribir una sola li-
nea de c6digo, y una vez activada, se
llevarfan a las secciones de rétulos e
informaciones. Aunque seria una e-
xageracion afirmar que un princi-
piante podria manejarlo con facili-
dad, cualquiera podria aprender a de-
sarrollar estructuras complejas.

Por dltimo, se pueden registrar ma-

REVMISION DE-APLICACIONES

E 1 dBASE IV
es claramente
multiusuario.

cros en el teclado para un uso poste-
rior y automatizar esa tarearepetitiva.
Esimportante aclarar que a diferencia
del dBASE III Plus, que escribia ar-
chivos binarios para las especifica-
ciones e informes, el dBASE IV hace
ésto sobre lineas de programa. Los u-
suarios mds sofisticados pueden mo-
dificar este c6digo de acuerdo con sus
deseos, y aquellos que posean el edi-
tor del dBASEIV de desarrollo po-
dran elaborar sus propios mecanis-
mos.

UN PASO HACIA EL SQL

Una serie de tablas de traduccién ha-
ceposible la utilizacién de los coman-
dos SQL para trabajar con el dBASE.
Perocomonoes un SQL, el programa
resulta lento debido a los pasos que
deberealizar paraejecutarese codigo.
Recomiendo esperar a que salga el
sistema Ashton-Tate/Microsoft Da-
tabase antes de emplear esta emula-
cién.

Mientras que los usuarios aguardan la
aparicion del auténtico soporte para el
SQL, Ashton-Tate se ha esmerado en
satisfacer las necesidades de los que
desarrollan sistemas multiusuario. El
dBASEIV es claramente multiusua-
rio. El establecimiento de archivos y
registros son superiores y el conjunto
de comandos BEGIN TRANSAC-
TION/ROLLBACKevitard que los o-
peradores no sélo realicen pequeiias
tablas de datos por cada intercambio,
sino también agregarlas cuando la o-
peracién ha terminado. La renova-
cién instintanea y automadtica de la
pantalla es otra excelente caracteristi-
ca, asi como los ocho niveles de segu-
ridad del programa. Los accesos si-
multaneos, que permiten a otros usua-
rios ver los datos mientras se los edi-
ta, es otro valioso aporte.

Para los programadores serios del

dBASE, Ashton-Tate también ofrece
una Edicién de Desarrollo que cuesta
u$s 1295. Por solamente uSs 500 més
que la version estdndar,es una oportu-
nidad. Este producto contiene todo lo
que trae el producto estdndar, mas un
Linker que permite reunir todos los
programas y procedimientos en un u-
nico archivo, y agruparlo para la ma-
nipulacién de la memoria. Ademas
incluye una licencia ilimitada para
distribuir sus aplicaciones libres de

regalfas.
Contintla en pdg. 44

dBASE IV version 1.0

Tipo

Administradopr de Base de Datos
(DBM)

Compainia

Ashton-Tate Inc.

20101 Hamilton Ave.

Torrance, CA 90502

(213) 329-8000

Formato

Edicién estdndar: 14 disquetes de
51/4"

Edicién desarrollada: 17 disquetes
de 5 1/4"

Requerimientos de hardware
PC IBM o compatibles con 640
Kbytes de memoria y disco duro
Requerimientos de software
DOS 2.1 o posterior. Para expan-
siones DOS 3.1 o posterior
Lenguaje

C

Documentacion .
Edici6n estindar: 38 paginas de
"Chance Summary", 20 p4ginas
de "Getting started", 85 paginas
de "Learning dBASE IV", 240
péaginas de "Using the menu
system", 134 paginas de "Using
the applications generator”, 46
péaginas de "Introduction to the
dot prompt", 198 paginas de "Ad-
vanced Topics", 70 paginas de
"Newtwork installation", 676
paginas de "Language reference”,
63 péginas de "quick reference”
Precio

Edici6n estandar: USS 795
Edicion desarrollada: USS 1295
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Computadora Personal TPC-310

ESPECIFICACIONES

ltem Caracteristicas
Microprocesador Z80A

Frecuencia de reloj 3,58 MHz

Memoria principal 128 KB RAM
Memoria del sistema 80 KB ROM
Memoriade video 128 KB RAM

Software incorporado

En la memoria ROM seincluye
MSX-BASIC, Version 2.0 con
mensajes en castellano,
Soporte de RAM DISK,
Compilador Turbo BASIC y
Accesorios (Calculadora, Reloj,
Calendario y Juego de Quince).

Salida de pantalla:

VDP
‘Modos de pantalla
Modos de escritura:

Modo de alta resolucion
Modo multicolor

Modo grafico 3

Modo grafico 4
Modo grafico 5
Modo grafico 6

Modo grafico7
Sprites

Color

TMS 9938 A

9 modos.

32,40 1 80 caracteres

x 24 lineas.

256 x 192 puntos, 16 colores.
64 x 48 bloques de 4 x 4 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Alta resolucion con sprites
multicolores y hasta 8 sprites
por linea (modo 3 amodo 7
inclusive).

Bit map de 256 x 212 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Bitmap de 512 x 212 puntos,
4 colores seleccionables
entre 512.

Bitmap de 512 x 212 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Bitmap de 256 x 212 puntos,
256 colores.

32 simultaneamente
enpantalla.

Un color por sprite o un color

por linea de sprite (modo 3 a 7).

MSX, MSX-DOS, MSX-plan, MS-DOS, son marcas registradas de ASClI-Microsoft Corporation. -CP/M
es marca registrada de Digital Research. -LOGO: es marca registrada de Logo Computer Systems Inc.
—Telematica: 1986.
Todos los derechos reservados. Los datos y especificaciones que figuran en este impreso pueden ser
modificados sin previo aviso.

INFO-TQalent servicio DE CONSULTA TELEFONICA PARA EL USUARIO: Tel.: 38-6601

Lunes a Viernes de 8 a 18,30 Hs.

Teclado:

Tipo:

Conjunto de caracteres
Generador de sonido

Interfaz para casete

Sistema de grabacion
en casete .

Interfaz paraimpresora

Conexion para palanca
de mando (Joystick)

De desplazamiento completo
con 73 teclas.

Espanfol e internacionales.
Compatible con AY-3-8910.
Tres canales de sonidoy uno
deruido. 8octavas.
Conector universal DIN de

8 contactos para lectura/
grabacion/control.

FSK, a 1200 6 2400 baudios
seleccionables por programa
en grabacion y automatico
enlectura. :
Paralelo tipo Centronics.

Dos estandar.

Salidas de video
y sonido:

Monitor RGB analégico
Video compuesto y audio

Televisor (TV)

BUS de color

BUS de expansion

Interruptor
Selector de norma
Dimensiones
Alimentacion

Conector universal DINde

8 contactos.

Conector RCA, con modulador
PAL-N incorporado.
Conector de 20 contactos.
Apto para sobreimpresion de
imagenes, digitalizacionde
video y conexion directa con
lapiz optico.

Ranura para conexiéon de
cartuchos y conector de

50 contactos.
Encendido/apagado.
PAL-N/NTSC - 80 columnas.
400x225x 74 mm

220 VCA, 50 Hz y 2 pilas
alcalinas de 1,5V tamano AA,
para reloj permanente.

Reloj con dos alarmas y calendario permanente con bateria

de backup.

Almacenamiento permanente de parametros preferidos del
sistema, como modo de pantalla, color de fondo, senales
auditivas, mensajes, etc. y password para control reservado

de acceso.

Totalmente compatible con software, accesorios y periféricos

de MSX 1.

Talent

Tecnologiay Talento
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La edicién de desarrollo también vie-
ne con dos claves LAN para habilitar
y usar una tercera estaciéon LAN con
una copia del programa, un compila-
dor, y un lenguaje probado. Puede de-
sarrollar o modificar programas de a-
cuerdo con sus necesidades, compi-
larlos y usarlos a través del Control
Central. Finalmente, Ashton-Tate a
firma que lanzara su compilador .E-
XE pararegistrar los usuarios de la e-
dicién de desarrollo cuando esté dis-
ponible.

DEBILIDADES
DEL dBASE

Debido a la potencia del dBASE IV,
el sistema requiere de mayores recur-
sos. Ashton-Tate no da justificacio-
nes acerca del tamafio del dBASEIV,
pero silacomputadorano tiene una u-
nidad de disco rigido y por lo menos
640 Kbytes, deberd olvidarse del
dBASE IV.

Si se tiene absoluta necesidad de un
programa residente Terminate-and-
Stay (TSR), se precisard unacopiadel
DeskViewodel Windows. Yoemple-
e el DeskView, de manera que con el
editor sobre una ventana pude escribir
y corregir los programas. E1 dBASE
IV podria correr sobre las LAN, pero
éstas producirian una reduccion de la
memoria disponible.

El tamafio del dBASE IV influiri en
su manera de programar. Ashton-Ta-
te decidi6 definir y almacenar las ven-

tanas y los meniies en la memoria pa-
ra que éstas apareciesen rapidamente.
Pero cuando tenga siete u ocho meni-
esdefinidos, cinco o seis ventanas ex-
tensas, unas 600 variables y un par de
estructuras definidas, no tendrd mu-
chamemoria disponible. Se puede al-
macenar las ventanas en el disco para
ahorrar memoria, sin embargo esta
variante consumir4 un tiempo de en-
trada y salida del disco cada vez que
se activen las ventanas.

Se pueden incluir hasta 963 procedi-
mientos en el correspondiente archi-
voy convocar hasta 32 de los mismos.
No obstante, el nimero de 963 es un
maximo tedrico.

Cada procedimiento necesita de un
nombre y de un puntero almacenado
en la memoria que absorben 25 bytes
de memoria. El nimero méximo de
procedimientos dependera de la me-
moria disponible. El limite actual del
producto hallado por los usuarios re-
sulta mucho menor que los maximos
tedricos.

CONVIENE LA ESPERA

¢Conviene el costo del dBASE IV?
Larespuesta es SI. Si se tiene el siste-
ma adecuado, el dBASE es una exce-
lente eleccién para quien haya usado
¢l dBASE III Plus o para quien recién
se inicia en la familia dBASE. Posi-
blemente, algunos operadores aguar-
darén la versién 1.1 para ver si los e-
rrores y defectos, asi como las limita-

ciones del UDF fueron superados, an-
tes de transladar todas sus aplicacio-
nes al iABASE 1V,

Es una buena sefial que no se descu-
bran errores cuando 50.000 personas
estédn utilizando el producto. Dos se-
manas antes de que éste saliera, un u-
suario informé que no habia podido
compilar un programa con 1000 pro-
cedimientos en él. Ashton-Tate, en-
tonces, redujo el nimero de procedi-
mientos de 1170 a 963. Pero por sobre
todas las cosas, el producto nos pare-
ce solido, y lamayorfa de los usuarios
encontrardn que el dBASE IV bien
merecia la espera.

Nota del editor: Debido a la comple-
Jjidad del dBASE IV y alosinformes de
otros defectos sin confirmacion,
BYTE estd profundizando en el temay
ofrecerd una préxima edicion, una
revision mds completa sobre el dBA-
SEIV.

Malcom Rubel, presidente de Perfo-
mance Dynamics Associates, una
consultora de aplicaciones comer-
ciales de la ciudad de Nueva York,
estd trabajando en su nuevo libro
"dBASEIV: Procedimientosy funcio-

”

nes .

“Reprinted by permission from BYTE
2/1989, a McGraw-Hill, Inc. publica-
tion.”
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UNA
INSCRIPCION
EN DELPHI

| % - D LAHEATA
UNA CAJA DE '

DISQUETES O UN
LIBRO

MENCIONES: RECIBIR P remiamos los mejores
P

GRATIS K-64 POR

rogramas, notas y tru-
SEIS MESES ,

cos que envien los lectores. Los programas de-
ben servir para cualquiera de las computado-
ras que habitualmente figuran en nuestra re-
vista, al igual que los trucos, y deberan ser iné-
ditos. Las notas deben apuntar a “sacar jugo”
a los equipos. Envien los trabajos a Parana 720,

52 piso (1017) Buenos Aires.

El resultado se publicard en el N°49 (Abril)

Los premios se entregardn en la Administracion de la Editorial. Los que no puedan concurrir pueden

solicitar el envio, cuyo costo correrd por cuenta del destinatario. Los premios podran ser reclamados

hasta los 120 dias después de haber sido anunciados




EN PROFUNDIDAD

ESTACIONES

DE TRABAJO
PERSONALES

A medida que las
computadoras
personales
aumentaron su
capacidad y su
potencia, éstas
comenzaron a usurpar
el campo de las
estaciones de trabajo.
Y a medida que las
estaciones de trabajo

| agregaban
caracteristicas que las
hacian mas accesibles
y facil de usar,
comenzaron a liegar al
terreno de la
computadora
personal.
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omo resultante de todo
esto ahora fenemos una nueva ver-
sién de computadoras con las capa-
cidades de una estaci6n de trabajo y
la accesibilidad de una computadora
personal -1a estacién de trabajo per-
sonal. Esta nueva version incluye a
las computadoras personales de alto
nivel y a las estaciones de trabajo de
bajo nivel que comparten ciertos re-
querimientos minimos y cuestan
menos de u$s 20000.

Las computadoras personales y las es-
taciones de trabajo parecian ser dos
campos distintos y separados. Sus ca-
pacidades, sus usos, y sus precios eran
muy diferentes. Hoy en dia, los limites
de estos campos se superponen, y dan
paso a la estacién de trabajo personal.
(Y maiiana? Si las tendencias actuales
sirven como indicativo, el futuro trae-
rd un “continuum” de velocidad de mi-
croprocesadores y performance del
que s6lo podremos beneficiarnos.
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Nick Baran
de ingreso, tal.
i come un mouse
A medida que las o una tableta di-
estaciones de trabajo gitalizadora. Se
se vuelven mas utilizaban para
CADD y para

conocidas y las PCs
aumentan su
capacidad y potencia,
nacen la estaciones de
trabajo personales.

uizés la constante principal
en la ifidustria de la computacion es
que el indice precio/performance si-
guereduciéndose. Cada afio, se obtie-
nen mayor performance y capacida-
des por nuestro dinero.
Consideremos que, en 1982, un IBM
PC basado en el 8088 con 64 kbytes
de memoria, dos unidades de disque-
tes, y una monitor monocromatico
costaba cerca de u$s 5000. Hoy, po-
demos comprar una méquina basada
en 80386 con 2 megabytes de memo-
ria, un hard disk, y un monitor grafi-
code altaresolucién por aproximada-
mente el mismo precio (N.del T.: jen
EE.UU!). Esta tendencia en precio/
performance ha llevado gradualmen-
tealasestaciones de trabajo econémi-
cas al mismo terreno que las compu-
tadoras personales (PCs) m4s sofisti-
cadas -de alli el término “estaciones
de trabajo personales”.
En este articulo, trataremos las carac-
teristicas basicas de una estacion de
trabajo, quien las usa, y cémo. Tam-
bién analizaremos como y en donde
las estaciones de trabajo personales
llegan a ser equivalentes a las estacio-
nes de trabajo y PCs mas sofisticadas.

'PRIMERO, UN POCO

DE HISTORIA

Las estaciones de trabajo realmente
han precedido a las'PCs. Como des-
cendientes directas de las minicom-
putadoras de 32 bits, llegaron al esce-
nario de la computacién en los tlti-
mos aiios de la década del *70. Las es-
taciones de trabajo originales eran
simplemente terminales gréficas de
alta resolucién conectadas a un siste-
made minicomputadora multiusuario
que corrian software para disefio es-
tructural y mecénico utilizado por in-
genieros y disefiadores mecanicos. U-
na “estacion de trabajo gréfica” tipica
costaba muchos miles de délares y co-
rria con computadoras que costaban
varios cientos de miles de d6lares, ta-
les como el VAX-11/780 de Digital
Equipment Corp. (DEC) o el Prime
750 de Prime Computer. Estas prime-
ras estaciones de trabajo incluian mo-
nitores monocromaticos de 19 pulga-
das con 1000 por 800 pixels de reso-
lucién, unteclado, y algiin dispositivo

realizar mode-
los de sistemas
mecédnicos y
_ componentes.
Pero estas pri-
meras estacio-
nes de trabajo
tenian un gran
problema. Co-
mo podian co-
rrer en una mi-
nicomputadora
central, que po-
dia tener tanto
como 30040 u-

suarios que compartian simultdnea-

mente los recursos, eran a menudo
lastimosamente lentas. Los ingenie-
ros debian esperar horas paraque sua-
plicacidn se ejecutara porque estaban
compitiendo con otros ingenieros por
los recursos, asi como con otros de-
partamentos tales como contabilidad
y procesamiento de texto. Otro pro-
blema im portante de estas estaciones
de trabajo basadas en minicomputa-
doras era que estaban confinadas a
sistemas operativos propios del fabri-
cante, loque limitaba no s6lo ladispo-
nibilidad de software de terceros sino
también la portabilidad de las aplica-
ciones.

La solucién obvia al cuello de botella
enlaminicomputadoraeradarlesalas
estaciones de trabajo grificas su pro-
pia CPU, y hacerlas independientes
del sistema multipropdsito de la mini-
computadora. Una forma de evitar el
problema del sistema operativo del
fabricante era ofrecer estaciones de
trabajo autonémas que corran Unix,
un sistema operativo multitareas de
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dominio piblico.

Pero los sistemas de minicomputado-
ras también ofrecian una gran ventaja.
Se podia compartir archivos y aplica-
ciones, porque todas las estaciones de
trabajo estaban conectadas a 1a mini-
computadora. La respuesta a esto en
las estaciones de trabajo auténomas,
era proveer una red de 4area local
(LAN) que permitiera a los usuarios
de estaciones de trabajo compartir ar-
chivos y periféricos.

Apollo Computer fue el primer fabri-
cante en las estaciones de trabajo au-
ténomas. Fundada en 1980, la primer
oferta de Apollo fue la Domain
DN100 basada en el CPU Motorola
68000, que tenfa un precio de unos de
u$s 60000 para el sistema configura-
do completo. Un par de afios después,
Sun Microsystems ingresé en el mer-
cado con una estacién de trabajo com-
petitiva que corria Unix denominada
Sun 100, que también se basaba en el
68000. La Sun 100 tenia un 68000 de
10-MHz, una pantalla grifica de 1000
por 800 pixels monocromética, y una
cajade tarjetas de seis slots MultiBus.
Laperformance medida de manejo de
enteros en la Sun 100 erade 0.5 millo-
nes de instrucciones” por segundo
(MIPS).E1Sun 100 con 256 kbytes de
memoria, Unix, y Ethernet cuesta al-
rededor de u$s 13000. Pero un siste-
ma de configuracién completa con 2
megabytes de memoria y un disco ri-
gido de 80 megabytes vale mas de u$s
30000. Desde el principio, Sun Mi-
crosystems y Apollo han sido terri-
bles competidores en el mercado de
las estaciones de trabajo. Ciertamen-
te, este enfrentamiento continda y
contribuye favorablemente a la opo-
sicién de precio versus performance.
Histéricamente, las estaciones de tra-
bajo han estado un paso adelante res-
pecto de las PCs. Mientras que las
PCs se iniciaron como maquinas de 8
bits, las estaciones de trabajo comen-
zaron con procesadores de 16 bits. Es-
tas dltimas fueron las primeras mé-
quinas auténomas que trabajaron en
red, y ofrecian capacidades graficas
mds avanzadas. Mientras que las pri-
meras PCs no tenian gréficos o sélo
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El desarrollo de

aplicaciones en la
PC comenzaron a
construir un
puente entre la
PC y la estacion
de trabajo.

tenian gréaficos de 640 por 200 pixels
en blanco y negro, las estaciones de
trabajo venian con 1000 por 800 pi-
xels de resolucién o més. Debido a
que las estaciones de trabajo estaban
basadas en Unix, ofrecian capacida-
des para la multitarea y 1a administra-
cién de gran cantidad de memoria,
mucho antes que estuviera disponible
en las microcomputadoras.

Otra importante diferencia en la evo-
lucién de las estaciones de trabajo y
las PCs fue el software. Mientras que
el software de las primeras PC consis-
tia en juegos, programas de manejo
simple de archivos, y editores de tex-
to; el software de las estaciones de tra-
bajo migraba a las aplicaciones a ni-
vel profesional disponible en el entor-
no de minicomputadoras. Andlisis es-
tructural, CAD, disefio grafico, ma-
nejo de bases de datos y autoedicién
constitufan las aplicaciones bésicas
en las estaciones de trabajo. Este soft-
ware no sélo era considerablemente
mas sofisticado que el de las primeras
aplicaciones en PCs, sino que tam-
bién eran mucho més caras. Los pa-
quetes de software en una estacién de
trabajo usualmente costaba varios
miles de délares, y todavia siguen
manteniendo ese valor.

Pero la PC otorgaba algo que esas es-
taciones de trabajo no podian igualar:
la facilidad de uso y un precio accesi-
ble. Mientras que los usuarios de esta-
ciones de trabajo tenfan que enfren-
tarse a la ardua tarea de aprender U-
nix, las PCs ofrecian un acceso mas
facil. Aunque el MS-DOS no era un
picnic, realmente parecia serlo cuan-
do se lo comparaba con Unix. Luego
el “desktop” de Macintosh comenzé

la revolucién que obligé a los fabri-
cantes de estaciones de trabajo a brin-
dar mejores interfases graficas. Lain-
terfase gréafica del NeXT puede ser la
primer interfase basada en Unix real-
mente de uso sencillo.

El desarrollo de buenas planillas de
célculo, bases de datos, y procesado-
res de textos en la PC comenzaron a
construir un puente entre laPC ylaes-
tacién de trabajo. Por pocos cientos
de délares, se podia obtener software
en PC que era funcionalmente supe-
rior al software de estacion de trabajo
equivalente y que costaba cientos o
miles de d6lares mds. No se podia ob-
tener Lotus 1-2-3 o Microsoft Word
en una estacioén de trabajo, lo que lle-
vO a sus usuarios a pedir compatibili-
dad con el MS-DOS. Esto fue el inicio
del puente por el lado de las estacio-
nes de trabajo. Hoy, muchas estacio-
nes de trabajo ofrecen métodos para
correr MS-DOS como una tarea en el
entorno Unix (SoftPC de Insignia So-
lutions y Merge 386 de Locus Com-
puting son ejemplos de productos que
hacen posible ejecutar aplicaciones
DOS en Unix).

ESTACIONES DE
TRABAJO HOY

Las estaciones de trabajo de 1989 es-
tAn realmente lejos de la Domain
DN100 ola Sun 100. Una estacién de
trabajo econémica o una PC de alto
nivel -la superposicion es casi com-
pleta y la distincién entre ambas se
torna borrosa- puede ser tomada co-
mo una “estacién de trabajo perso-
nal”. Hoy, la estacién de trabajo per-
sonal posee un procesador de 32 bits,
como minimo 4 megabytes de memo-
ria, 1024 por 800 pixels de resolucién
en pantalla o mds, 4 u 8 planos de co-
lor, como minimo 70 megabytes de
disco rigido, y capacidades para Et-
hernet y Unix. También incluyen nor-
malmente un co-procesador de punto
flotante.

Las estaciones de trabajo est4n dispo-
nibles en tres arquitecturas de bus
principal: VME, MultiBus, y el IBM
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Foto 1: Una imagen tridimensional mostrada en la nueva Personal Iris de
Silicon Graphics. Tiene un procesador R 2000 RISC de MIPS Computer y
un 1280 de 1024 pixels de color.

PC AT bus. Las estaciones de trabajo
personales de Apollo Computer, por
ejemplo, utilizan el bus AT, mientras
que las maquinas de mayor nivel usan
VME o MultiBus. Sun Microsystems
emplea principalmente el bus VME,
pero ofrece el bus AT en su linea de
productos 386i. Y laNeXT Computer
tiene conexiones compatibles con el
NuBus.

Un sistema base tipico, como las con-
figuraciones descriptas anteriormen-
te, cuestan alrededor de u$s 12000.
Sin embargo, los costos aumentan
draméticamente cuando se agregan
capacidades gréficas adicionales, ta-
les como una tarjeta “graphic accele-
rator” y almacenamiento masivo adi-
cional. Un sistema que cueste u$s
12000 trepar4 rdpidamente hasta los
u$s 30000 si se agrega un co-procesa-
dor gréafico y un disco rigido mas
grande. La foto 1 muestra las capaci-
dades gréficas provistas en la nueva
estacion de trabajo Personal Iris de Si-
licon Graphics. Aiin cuando la ver-
sién inicial sin discos de 1a Personal I-
ris vale unos u$s 16000, un sistema
con disco rigido de 170 megabytes y
*“z-buffering” (remoci6n de lineas o-
cultas por hardware) cuesta mas de
u$s 30000. La estacién de trabajo per-
sonal de NeXT puede tener un impac-
to significativo sobre los costos de las
mismas.

Las primeras ofertas de las estaciones
de trabajo se basaban en el Motorola

68000, las de hoy utilizan 68020 y
68030, asi como lo hacen muchas
PCs. Apollo aiin brinda sélo maqui-
nas basadas en Motorola. Sun Mi-
crosystems y Prime Computer tam-
bién ofrecen maquinas que usan el In-
tel 80386, asi como muchos fabrican-
tes de PC. Algunas compaiiias que fa-
brican estaciones de trabajo otorgan
maquinas que emplean “reduced-ins-
truction-set-computer” (RISC - com-
putadoras de set de instrucciones re-
ducidas), y algunas, ‘notablemente
Sun Microsystems, ofrecen una ar-
quitectura similar denominada “sca-
lable-processor  architecture”
(SPARC). IBM, Hewlett-Packard, y
Silicon Graphics también ofrecen es-
taciones de trabajo basadas en
RISC.Pero debido a que todas estas
estaciones de trabajo corren Unix, el
tipo de procesador no es tan importan-
te para el usuario final. Es significati-
valaperformance de laméquinay co-
mo también, el software disponible.
La performance en enteros de las es-
taciones de trabajo de hoy endiaes de
alrededor de 10 MIPS para los siste-
mas mas sofisticados que oscilan en-
tre los u$s 50000 y los u$s 100000
(Silicon Graphics ha bajado el indice
precio/performance aiin mas, al sos-
tener que su Personal Iris logra 10
MIPS). Los sistemas basados en
RISC generalmente logran mayores
performances que las computadoras
de set de instrucciones complejas

(CISC). Por ejemplo, Sun Microsys-
tems asegura que sus sistemas de alto
nivel en su linea de produccién con
procesadores SPARC proveen per-
formancesde7a 10 MIPS.Lalineade
maquinas de Sun basadas en 68020 o-
frecen performances de 1.5 a4 MIPS,
y sus maquinas 386i basada en el
80386 de Intel brindan de 3 a S MIPS.
Una medida igualmente importante
de performance es millones de opera-
ciones de punto flotante, o MFLOPS.
La performance en punto flotante de-
pende del tipo de procesador que se u-
tilice en el sistema. Las méaquinas de
bajo precio con los procesadores de
punto flotante Intel 80387 o
MC68881 tienen una performance de
unos 0.2 MFLOPS. En cambio,ma-
quinas con aceleradores de punto flo-
tante tienen performances de 0.6 a 2
MFLOPS.

Sin embargo, losaceleradores de pun-
to flotante aumentan el valor del siste-
ma tanto como de u$s 10000 a u$s
15000. Aceleradores de punto flotan-
te aiin mas costosos pueden proveer
una performance de hasta 12
MFLOPS. Por ejemplo, Sun Mi-
crosystems ofrece un acelerador 1la-
mado el TAAC-1 con el que aseguran
obtener 25 MIPS y 12.5 MFLOPS por
tan s6lo u$s 30000.

JQUIEN USA LAS
ESTACIONES DE
TRABAJO, Y COMO?

Los principales usuarios de las esta-
ciones de trabajo siguen siendo los in-
genieros, cientificos, arquitectos, y
disefiadores mecédnicos. Sin embargo,
éstas también se han vuelto atractivas
para gente que trabaja en los campos
de la animacién, disefio grafico, y au-
toedicion.

Una comunidad importante en el uso
de las estaciones de trabajo es la uni-
versidad. La figura 2 muestra unared
de estaciones de trabajo (y también al-
gunas minicomputadoras y mainfra-
mes) en la Universidad de California
en Santa Cruz (UCSC).

Este sistema es tipico en los entornos
de estaciones de trabajo en muchas u-
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niversidades. NGtese que los nombres
planetarios en el diagrama correspon-
den a los nombres de 1a ubicacion de
los sistemas en la red. Los poligonos
querodean alos sistemas en el diagra-
ma (por ejemplo, Sol/Daizu) repre-
sentan grupos de estaciones de traba-
jo sin discos y sus “servers” de archi-
vo.

Elsistema de 1a UCSC ejemplificaal-
gunas de las caracteristicas que dis-
tinguen a las estaciones de trabajo de
las PCs. Las estaciones de trabajo es-
tin casi siempre conectadas en red.
Ethernet y el Network File System de

Sun Microsystems se han convertido
en el estdndar para muchas estaciones
de trabajo, mientras que otras utilizan
elRemote File System de AT&T. Las
redes permiten usar estaciones de tra-
bajo sin discos que pueden acceder a
archivos en “servers” de archivo. Co-
mo dijo el gerente de software de la
UCSC, Al Conrad, la idea es “poner
poder de computacién en el escritorio
de la gente y el almacenamiento en u-
na habitacién centralizada”. Conrad
asegura que es més barato y més efi-
ciente tener un disco rigido de 1 gi-
gabyte que cualquierapuede usar, que

tener 10 discos rigidos de 100 me-
gabytes que contengan aplicaciones
repetidas.

Ofra caracteristica del sistema de la
UCSC es que corre Unix. Las maqui-
nas en la red corren cualquier cosa
desde 4.3 Mach Unix al System V.2 y
al Xenix. De acuerdo con Conrad,
mientras nos mantengamos en modo
caricter, las aplicaciones son lo sufi-
cientemente portables entre las dis-
tintas versiones de Unix. Sin embar-
go, existen incompatibilidades entre
los distintos administradores de ven-
tanas e interfases, tales como el

Fig. 2: La Ethemet Network de la Universidad de California, en Santa Cruz (UCSC). Notemos que los nombres
planetarios representan direcciones en la network. Los grupos de maquinas encerrados por poligonos representan
los nodos sin discos y sus servers de archivos. (La figura es cortesia del departamento de Ciencias de Computacién
¢ Informacién de la UCSC).
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NeWS, X11, y administradores de
ventanas provistos por fabricantes
como el Suntool o el entorno Macin-
tosh entre otros. Todos estos sistemas
de ventanas corren en la red de la
UCSC. Las Macintosh estdn unidas al
sistema a través de la interfase Kine-
tics entre AppleTalk y TCP/IP.

Dos son los requerimientos importan-
tes para las estaciones de trabajo per-
sonales que tengan por lo menos 4
megabytes de memoria, como tam-
bién monitores graficos de alta reso-
lucién que muestren cercade 1 millén
de pixels en pantalla (monitores de
megapixels). Existen varias razones
para estos requerimientos. Es posible
que la m4s importante sea la multita-
rea, una de las principales atracciones
de Unix. Al tener monitores graficos
de muy alta resolucién, se pueden ob-
tener miiltiples ventanas con diversas
sesiones que operan en forma concu-
rrente. Pero se necesita de una gran
cantidad de memoria para correr va-
rias sesiones simultdneamente. Cuan-
tas més sea, mejor.

El entorno de ventanas en multitarea
mejora mucho la productividad. Los
programadores pueden trabajar en
muiltiples subrutinas o mddulos de
programa simultidneamente. Los es-
critores pueden ver y trabajar diver-
sos documentos al mismo tiempo. Y
los usuarios pueden acceder a varios
nodos en la red simultdneamente, ca-
da ventana corresponde a diferentes
sesiones con un nodo de la red dife-
rente.

Los gréficos de alta resolucién son un
componente esencial de las estacio-
nes de trabajo. La mayoria posee 1
megapixel (aproximadamente). Los
monitores de 19 pulgadas, que no s6-
lo proveen excelentes capacidades
para ventanas sino también, laresolu-
cién necesara para CAD y disefio gra-
fico. Las capacidades gréficas de alta
resolucion ademds estdn disponibles
en las PCs, por supuesto; el estandar
paralas PCssigue siendoalrededor de
640 por 480 pixels, mientras que las
estaciones de trabajo llegana 1 millén
de pixels. El color recién comienza a
incorporarse como algo estdndar en
las estaciones de trabajo -hasta hace

poco, los monitores graficos de las es-
taciones de trabajo eran monocroma-
ticos o con tonalidades de gris.

Las estaciones de trabajo requieren
mucha memoria por el tipo de aplica-
ciones que corren. Consideremos los
requerimientos de los célculos ejecu-
tados para problemas de anélisis de e-
lementos finitos, por ejemplo. El ana-
lisis de elementos finitos, y otros soft-
ware de ingenieria necesitan la solu-
cién de ecuaciones simultidneas. Un
modelo pequefio de elementos finitos
con s61o 200 grados de libertad (el nii-
mero de variables que definen el des-
plazamiento del modelo) requiere re-
solver una matriz de 200 por 200 de e-
cuaciones simultdneas. Una matriz
completamente poblada de 200 por
200 contiene 40000 coeficientes. Da-
do que este tipo de problemas deman-
da un alto grado de precisién, los co-
eficientes se representan en doble
precision, y se requieren de 8 bytes
por coeficiente. Luego, para resolver
este pequeiio problema se requieren 8
bytes multiplicados por 40000, o sea
320000 bytes de memoria. Muchos
problemas de andlisis de elementos
finitos involucran dos o tres mil gra-
dos de libertad. Si deseamos resolver
una matriz de 1000 por 1000 de ecua-
ciones simultdneas, se requerirdn 8
millones de bytes ademaés del que se
solicita para el software de aplicacién
y el sistema operativo.

La mayorfa de los programas para e-
lementos finitos no requieren que to-
da la matriz se instale en la memoria
principal de la computadora. Al en-
viar partes de la matriz de y hacia el
disco evitan el
problema de la li-
mitacién de me-
moria. Sin embar-
g0, mientras mas
memoria se posea,
maés rédpido se re-
solverén las gran-
des matrices. Mu-
chos programas
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resolucién de problema grande puede
llevarle a la maquina toda la noche.
Las estaciones de trabajo ofrecen dos
ventajas principales para el analisis
de elementos finitos: multitarea y una
capacidad de memoria mucho mayor.
Ambas caracteristicas también estin
disponibles en las estaciones de traba-
jo personales. Atin si corremos un
problema largo, que consume mucho
tiempo en una estacion de trabajo, se
lo puede correr como una tarea “back-
ground” y continuar trabajando en la
computadora en otras tareas.
Lacapacidad de almacenamiento ma-
sivo es otro requerimiento importan-
te en las estaciones de trabajo perso-
nales. Las aplicaciones que necesitan
mucha memoria normalmente nece-
sitan mucho espacio de disco. Nueva-
mente, el andlisis de elementos finitos
es un buen ejemplo. Un gran proble-
ma de elementos finitos con varios
miles de grados de libertad puede uti-
lizar facilmente 20 megabytes de es-
pacio de disco. Ademas, los sistemas
operativos y las aplicaciones siguen
creciendo en vez de reducirse. Por e-
jemplo, el A/UX de Apple se vendeen
un disco rigido de 80 megabytes, de
los cuales 70 son utilizados por el
software del sistema. Y la NeXT
Computer viene con un drive dptico
de 250 megabytes que yatiene ocupa-
dos dos tercios.

Sin embargo, el almacenamiento ma-
sivo no es un requerimiento absoluto
para las estaciones de trabajo. Se pue-
de usar unaestacion de trabajo sin dis-
cos que acceda a un server de archi-
vos, que proveen los discos rigidos y

IBM
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. los backup en cinta. El modelo “nodo

sin discos-server de archivos” es el
ma4s sensato en una red de estaciones
de trabajo. Este tipo de sistema es més
eficiente, y también elimina el alma-
cenamiento redundante de datos. A-
demas de almacenamiento en disco
rigido, un entorno de estaci6n de tra-
bajo incluye backup encinta. En esta-
ciones de trabajo sin disco, el backup
en cinta es parte del server de archi-
VvOs.

ESTACIONES DE
TRABAJO VS. PC

Hasta que el OS/2 no se utilice am-
pliamente, el uso de multitareas se ve-
ran limitadas en las PCs. Sin memoria
compartida ni comunicaciones entre
procesos, el multitarea que puede ha-
cer esto, digamos, DESQview es bas-
tante limitado frente a la flexibilidad
del entorno multitarea del Unix.
DESQview se restringe a una ventana
de 128 kbytes en memoriaexpandida,
lo que limita la performance y el ta-
mafio de las aplicaciones en multita-
rea. También se puede decir que el en-
torno cocperativo de multitarea del
Macintosh MultiFinder no es tan ro-
busto o tan bien desarrollado como el
modelo de multitareas con priorida-
des utilizado en Unix.

Si miramos los componentes de una
estacién de trabajo tipica, estd claro
que incluyen tanto a las estaciones de
trabajo del segmento bajo, como la
NeXTylaSun386i,ylasPCsdelseg-
mento alto, como la IBM PS/2 Model
80 o la Macintosh II.

Estas maquinas tienen procesadores
de 32 bits y co-procesadores de pun-
to flotante y pueden soportar como
minimo 4 megabytes de memoria. Se
las puede comprar con discos rigidos
de gran capacidad. Ethernet, una ver-
sién del Unix (Xenix de Santa Cruz
Operation, AIX de IBM, o A/UX de
Apple), gréaficos de alta resoluci6n, y
asf sucesivamente. Por ejemplo,
UCSC utiliza Rose Hill Systems AT-
386s equipados con buffers de 24 bit-
frame por instrucci6n en gréficos. Se
puede ver en la figura, que estas ma-
quinas estdn unidas a la red como
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Los graficos de
alta resolucién
son un compo-

nente esencial de
las estaciones de
trabajo.

cualquier otra estacion de trabajo.
Luego, ¢cudl es, exactamente, la dife-
renciaentre las estaciones detrabajo y
las PCs? La distincién es mayormen-
te cultural. Las PCs evolucionaron
primariamente en los mercados de ne-
gocios y en el hogar, mientras que las
estaciones de trabajo lo hicieron en
lo$ mercados de ingenieria y disefio
mecénico, y en los entornos de inves-
tigacién académica. MS-DOS y el
Macintosh Finder no fueron disefia-
dos para ingenieria; fueron elabora-
dos para negocios y el hogar. Unix,
por otra parte, fue siempre el sistema
operativo para la computacién acadé-
mica y cientifica. Fue disefiado para
soportar multitarea y miiltiples sesio-
nes, y las estaciones de trabajo se
construyeron desde cero para correr
Unix.

HACIA LA UNIFICACION

A medida que nos acercamos a los
*90, la distinci6n entre estaciones de
trabajo y PCs se est4 convirtiendo en
algo menos evidente. La NeXT Com-
puter es un ejemplo excelente de c6-
mo se esfuma la distincién. En mu-
chos aspectos es una estacién de tra-
bajo (con la excepcién de su falta de
colores). Y, como dijo Steve Jobs, a-

- cerca de 1a NeXT Computer “sube el

comiin denominador més bajo” para
computacién.

Dentro de poco tiempo, la dnica for-
ma en que podremos diferenciar a la
estacién de trabajo de las PCs serd por
el sistema operativo que utiliza. Las
estaciones de trabajo seguiran utili-
zando el Unix y usaran Ethernet con
NFS o RFS. Las PCs correrdn OS/2 o
el sistema operativo de Macintosh.
Manejardn los administradores de
LAN de Microsoft y 3COM, VINES

de Banyan Systems, NetWare de No-
vello AppleTalk. ; Y lasestacionesde
trabajo? Al menos algunas de ellas se-
ran capaces de hacer un “switch de la
aplicacién”.

Multitareas, redes, y graficos de alta
resolucion se estdn convirtiendo gra-
dualmente en requerimientos para el
mundo de los negocios. Los usuarios
de los negocios desean pantallas con
gran capacidad y alta resolucién con
multiples ventanas. Ademds quieren
sistemas en red con acceso a grandes
“servers” de archivo. Como también
multitareas para realizar miiltiples ta-
reas simultineamente. Aunque las
PCsy las estaciones de trabajo no tie-
nen el mismo origen, ni sirven a los
mismos usuarios, estan convergiendo
rapidamente.

Sin duda, el indice precio/performan-
ce del poder de computacién seguird
cayendo. Con un “precio de universi-
dad” de unos u$s 6500 para una ma-
quina de 8 megabytes con una panta-
lla de 1 megapixel, 250 megabytes de
almacenamiento masivo, y con el Et-
hernet incorporado, el NeXT Compu-
ter, obligara a otras compafiias a des-
pachar computadoras mds baratas y
de mayor capacidad. Sun Microsys-
tems, por ejemplo, espera anunciar al-
guna estacién de trabajo de bajo cos-
toen 1989, y podemos aguardar esta-
ciones de trabajo basadas en Unix de
fabricantes tradicionales de micro-
computadoras, tales como Apple e
IBM.
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PARA DATOS
CONFIABLES, RESPETAR

LAS VARIABLES

Este es uno de los temas mas estudiados en informatica. Por eso
veremos cdmo se pueden almacenar datos independientemente de
los programas que los manejan.

Detrés de este titulo que pare-

ce salido de alguna campafia de publi-
cidad, se perfila un tema que ha sido

utilizado facilmente dentro de la mi-
crocomputacién representada por la

linea Sinclair, como lo es el trata-
miento de variables de programacién.
No debe confundirse el drea de varia-
bles del sistema con las variables dc
programacion. Mientras unocontiene

todos los pardmetros relacionados ‘==

con los punteros de memoria que par-
ten lamemoria RAM, asi como infor-
macién acerca de las condiciones de
funcionamiento de la computadora
(colores, reloj, atributos, sentencia en
ejecucion, etcétera); el otro se vincu-
la directamente con las necesidades
de memoria relativas al uso de varia-
bles que hace al programa actualmen-
te en ejecucion.

Es casi inmediata e inevitable una se-
gunda diferenciacién entre ambas zo-
nas. El 4rea de variables del sistema
permanece fijo en cuanto a su exten-
sién, salvo cuando se adiciona una u-
nidad de interfase I, con o sin micro-
drive, ya que se agrega toda la infor-
macién relativa a la ampliacién del
interprete BASIC, programacién de
la interfase serial RS-232, manejo de

Pig. 54 MARZO /1989 [CZY
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lared local e informacién sobre archi-
vos de datos abiertos.

Por el contrario, la zona de RAM ubi-
cada desde el puntero denominado
VARS (teclear PRINT PEEK
23627256*PEEK 23268) hasta la de-
nominada E-LINE (teclear PRINT
PEEK 23641256*PEEK 23642) es 0-
cupada por las variables creadas en
cualquier programa BASIC luego del
comando RUN en forma completa-
mente dinidmica. Como analogia,
pensemos en un globo que expande su
tamafio cuanto mas volumen de aire
se insufle dentro de él; esto corres-
ponde a la cantidad de variables o A-
RRAYS (vectores y/o matrices) utili-

sadas por el programa.

Seguramente nos habremos sorpren-
Jido més de una vez con el simpatico
mensaje 4 de error (Out of memory)
luego de haber dimensionado un vec-
lor “demasiado” generosamente, lo
Jue tiene como y en consecuencia no
permitirle un drea de trabajo al BA-
SIC.

[L.aextensién ocupada puede calcular-
s¢ facilmente en cuanto se resten los
Jos valores mencionados y (enrigor a
la verdad) se reste adicionalmente un
byte, dado que como marca de fin de
zona se utiliza un puntero fijo repre-
sentado por un cardcter 128 (teclear
PRINT PEEK(PEEK 23641256*PE-
EK 23642-1)).

ALMACENAMIENTO
DESPOTA: TODO O
NADA

Al comienzo de la nota se menciona-
ba una facilidad brindada por el BA-
SIC Sinclair. Era aquella relacionada
con la capacidad de almacenar datos
por separado de los programas que los
manejan.

Tanto variables unidimensionales co-
mo configuraciones de varias dimen-
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siones pueden salvarse en casete o mi-
crodrive por separado como si se tra-
tara de archivos de datos seriales, re-
cordando este tipo de almacenamien-

to en unidades equipadas con disque-
tera.

Sin embargo a veces puede resultar
deseable grabar toda el 4rea de varia-
bles por completo y por separado del
programa, ya sea por comodidad en
los casos en que se han utilizado gran
cantidad de ellas, o simplemente por-
que aquellas que no han sido dimen-
sionadas no tienen forma de almace-
namiento.

Lasolucién aparece através de las po-
sibilidades de almacenamiento de zo-
nas de bytes, brindada por la instruc-
cién SAVE, de la siguiente manera:
1) utilizaremos una funcién para defi-

nir los punteros limites,

1000 DEF FN T (X)=PEEK X 256 *
PEEK (X1),

2) mediante la repetida aplicacidn de
dicha funcidn se salva en casete el 4-
rea que contiene las variatles

1100 SAVE “DEMOS” CODE EN
T(23627), FN T (23641) - FN T
(23627)./

Como ya se ha mencionado, la fun-
cién T(23627) devuelve como valor
el puntero de comienzo y la funcién
T(23641), el puntero de final; mien-
tras que su diferencia, obviamente, es
la longitud total de los datos.

3) Parareestablecer cualquier otra zo-
na de datos igual a la recientemente
grabadase puede utilizar, en semejan-
za sintictica, la siguiente instruccion:
1200 LOAD “DEMOS” CODE FN

T(23627)

Solo cabe consignar una salvedad: el
drea que se va a cargar nuevamente en
RAM desde casete debe ser exacta-
mente igual a su dimensién actual en
memoria. Lo cual implica no redi-
mensionar variables del programa ni
agregar nuevas.

aso contrario se sobreescribirdn o-
tras zonas con la consecuente pérdida
de punteros y valores, seguidos de u-
na (muy probable) “colgadura” del
sistema.

Cada una de las modificaciones ante-
riores debe ser seguida de una nueva
grabacién de los datos como medida
de precaucién. La prudencia es una
buena consejera.

Juan Pablo Bauer

GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

SERVICIO TECNICO
SPECTRUM
CONNODORE
Presupuestos 24 hs
Santa Fe 2450

Locald0- 9 a20Hs
Tel 821-9438

SERVICIO TECNICO

—
FD 68 para TS 2068

Interfase de disco + 64 K
de RAM ampliando
hasta 256 K
Salida R.G.B.
Compatible CP/M 2.2
400 K por disco
Carga de programas
en 10"

Ver Hard-Test Mayo 88

MBI ]
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PROGRAMAS PERSONALIZADOS
PARA PC - XTAT
‘NOVEDADES EN
® OSIRIS
COMPUTACION
® PAPILLON
COMPUTACION
SOFT
EDUCATIVOS
MANUALES DE UTILITARIOS,
COMERCIALES
Y JUEGOS PARA 64 - 128 - PC
SPECTRUM - ATARI - MSX
Envios al interior
Ventas por mayor y menor
: VENTAS: JUMBO

Av. Cmyz C
MAYOR Y

A
. Oniz 6 1

9,
43674
. EXPOSICION Y VENT.
slcahugno 443 C.P. (1013) T.E: 35 6360

ALEJANDRO TOMASELLI

PC COMPATIBLES - COMMODORE i Bl s pan VENTA DE :
DISKETERAS - CONSOLAS B oass T‘?TJLogs"fS%"MWc%’o%’RSE 64128 DISKETTES
IMPRESORAS - MONITORES E%%:zépna%&s S SIMULTANEOS CON EE.UUy CINTAS PARA COMPUTACION
— PRESUPLéI;:.SETi)S EN24HS. == | 1938¢ &asosTlerAHIOS INTERFACES y R?%ﬁsﬁ%%?
D EiEtonca | |k -
Guatemala 4425 Cap. (1425) L E R
72_561 2 71 -0323 CUENCA 3098, Loc, 14 Villa de! Parque Cap
613-1153-de 10a13,30y16221.58b. 10215
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Proteccién contra
piratas

Producto: PROLOK
Computadora: IBM PC y
compatibles

Distribuye:
COMPUSERV

Uno de los mayores problemas con
que se enfrentan las casas de softwa-
re (si no es el mayor) es la pirateria.
Como en computacién, quien hace
deshace, es muy dificil disefiar una
proteccion contra el copiado que sea
segura, y es imposible hasta el mo-
mento hacer una proteccién total-
mente inviolable.

Prolok no es inviolable, pero brinda
més seguridad que cualquier protec-
cién exclusivamente dependiente del
software.

CON EL LASER

El Prolok consiste en un disco “casi”
normal de 5 1/4", que posee una hue-
lla tinica grabada con laser. Dicha
huella identifica un disco original, y
es distinta en cada Prolok. La protec-
cién consiste en que el software alli
grabado, no podra ser copiado a otro
disco para ejecutarse, ya que paraello
necesitard de la famosa huella. En
cambio, es posible copiar el archivo
como un back up, para restablecerlo
aldisco Prolok en caso de un formate-
o accidental, pero sélo podra ser co-
rrido en el disco Prolok que ocupaba
originalmente.

COMO SE USA

Unicamente realizamos un PRO-
LOK:(NOMBRE) vy el trabajo estd
hecho. Claro, ahora no perdamos el
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bilizador Automético
de Tensién Suik que
optimiza el voltaje re-
cibido por la compu-
tadora.

Este equipo permite
mantener un voltaje
de salida constante
frente a eventuales
fluctuaciones en la
tensién de linea y li-
bre de ruidos. Resulta

disco original, porque no podremos
hacer més copias.

PARA CONVENCER AL
MAS DURO

Hay muchos programas que son casi
inservibles desde floppy, y que es ne-
cesario instalar en un disco duro para
sacarles todo su provecho. Para esto
existe HD Prolok, que permite hacer
copias ejecutables en disco, a condi-
cién de que sea un hard disk. Aqui al-
gunas empresas piratas podrian ven-
der software instaldndolo a domicilio,
sino fuera porque el niimero de copias
en HD est4 restringido a una cantidad
que nsotros indiquemos.

El precio del disco no supera los vein-
te dblares.
Guiliermo Prandi.

Contra los cortes
de corriente

Producto: ESTABILIZA-
DOR DE TENSION SUIK
Fabricante: SUIK ELEC-
TRONICA

Computadora: TODAS

SUIK halanzado al mercado el Esta- °

casi imprescindible
en los tiempos que corren.
El estabilizador automadtico tiene su
antecesor lejano en aquel estabiliza-
dor hogarefio, que con su llave de va-
rios puntos conseguia que la tensién
de la casa se mantuviera dentro de
ciertos limites cuando la provista por
la empresa de electricidad llegaba al-
go “caida”.

FUNCIONAMIENTO

Este dispositivo produce automatica-
mentelos cambios que en el viejo es-
tabilizador debian realizarse en forma
manual.

Estos se producen a medida que la
tensién de entrada cambia, lo que per-
mite mantener el voltaje de salida
dentro de un pequefio margen de va-
riacidn.

Los anteriormente llamados “puntos”
en la llave del estabilizador hogarefio
reciben ahora el nombre de “pasos de
conmutacién”, que indican la canti-
dad de veces que el equipoes capaz de
acomodarse frente a las fluctuaciones
de la tension.

Elproducto que ofrece SUIK dispone
de cinco pasos de conmutacién, con
los que absorbe variaciones externas
entre los 175 volts y los 245 volts.
De esa manera se asegura una tensién
de salida estabilizada dentro del 5%
nominal, sin deformaciones ni pertur-
baciones durante las conmutaciones.
Otra de las caracteristicas de este e-
quipo es la incorporacién de un filtro




MUNDO INFORMATICO

de ruidos de linea.

La finalidad de este filtro
es impedir que los ruidos
parasitos de la linea o algu-
nos picos de sobretensién
afecten los delicados com-
ponentes de la computado-
1a.

Tal riesgo se incrementa si
la instalacién se realiza en
una zona industrializada,
debido a que en el encendi-
doy apagado de motores se
genera lamayor parte de e-
sas perturbaciones.

Vale la pena mencionar -
por dltimo- que el “cora-
z6n” del estabilizador, un
generoso € impresionante
trasformador de potencia, es fabrica-
do en los propios laboratorios de la
empresa, lo que garantiza un éptimo
desempefio de tal componente.

APLICACIONES

Siempre en base al mismo principio
de funcionamiento y con idéntica pro-
teccién contra ruidos, existen distin-
tos modelos segiin la potencia y el ti-
po de alimentacién.

SUIK fabrica en forma estdndar seis
modelos que se adaptan a las distintas
necesidades del usuario.

ESTABILIZADOR
AUTOMATICO
DE TENSION

PROTECCION CONTRA picos DE LiNEA

COMMUTACION DF g4,

‘.OQ-

AR

Los modelos EA 500, EA 800 y EA
1200 admiten una carga de hasta 500,
800 y 1200 Watts respectivamente,
con salidas de 220 volts. En tanto que
los modelos EA 810 y EA 1210 tole-
ran cargas de 800 y 1200 Watts, pero
con salidas en 110 volts. Finalmente
el modelo EA 812 brinda 800 Watts a
su salida con conexiones para 110 y
220 de manera simultnea.

Estos tres tltimos modelos son espe-
cialmente adecuados para la cone-
xién de equipos importados, dadoque
ahorran al usuario la necesidad de un
transformador adicional (del tipo

220/110). La instalacién de este equi-
po es sumamente simple. Sélo se re-
quiere intercalarlo entre la computa-
dora y el enchufe de alimentacién.
El estabilizador llega presentado en
un gabinete de moderadas dimensio-
nes. En su frente, ademés del inte-
rruptor para encenderlo y apagarlo,
incluye una serie de cincoleds quele
advierten al usuario en qué “paso de
conmutacién” se encuentra el estabi-
lizador.

Guillermo Fornaresio

INFORMA:

2

d{ SERVICE OFICIAL CZERWENY

ha rdy computacion srl

{44

SERVICE OFICIAL PARA TODO EL PAIS REPUESTOS
ORIGINALES PARA TODA LA LINEA CZY ZX

ASESORAMIENTC INTEGRAL (IBM -

HARDWARE Y TELEINFORMATICA

PRESUPUESTOS EN 48 hs.

APPLE) EN SOFTWARE

ENVIOS AL INTERIOR

ITUZAINGO
B.:B.S.

884

CAP. (1272)

EN LINEA LAS 24:HS. =

CONSULTAS:

TE.362-5876/361-4748
361-3344 -

DELPHI:ANGEL
300/1200 E71
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'al MS COMPUTACION '

| ATARI - COLECO VISION - |
1 COMMODORE

MSX - SPECTRUM

|

I T OFERTAS EN DISCOS
I SOFT PARA

I| compuTADORAS

i ATARI

l| COMMODORE TK 85
I SPECTRUM

I| SERVICIO TECNICO

|| PARA TODO TIPO DE
|

i

COMPUTADORAS
Y VIDEO JUEGOS
RN RGN R

”AV SANTAFE 3673-L.13S Tel. 722720F

MICRODIGITAL

SERVICIO TECNICO OFICIAL
TK-85/90/95/2000/3000 lle
‘SINCLAIR - SPECTRUM - 2068
MSX - COMMODORE 64/128

ACCESORIOS - PERIFERICOS
PROGRAMAS PARA LINEA TK/CZ
EXPANSIONES EN TK-85/90
SPECTRUM

Angel Gallardo 886 5° B
982 5993 Cap. Fed.

Mensal:s al 855 5675

Martes Juovos 14 30a 19
Sabados 9 a 12

FLOPPY HOUSE CENTER

COMMODORE
AMIGA

12 club

de usuarios

Consolas, Disketeras,
Monitores, Impresoras,
Joysticks, Diskettes.

ASESORAMIENTO INTEGRAL A EMPRESAS
Sarmiento 1526 - Tel.: 35-8984 Envios al interior

EN FLORES _____

SERVICIO TECNICO
ESPECIALIZADO
PC IBM - COMMODORE
PRESUPUESTO SIN CARGO
CONVERSIONES DE TV A MONITOR

Av. Boyocé 60 locul 27 632-2070

NO TENGA OCIOSA SU PC!

SISTEMAS DE GESTION JURIDICA PARA PC
-EL MAS COMPLETO
-UNICO HOMOLOGADO POR EL COLEGIO DE
ABOGADOS DE LA PCIA. DE BS. AS,
VEA UNA DEMOSTRACION YA!
Y COMO SIEMPRE LOS MEJORES PRECIOS EN
DISCOS Y FORM. CONTINUOS

EDITORIAL PIATTI COMPUTACION .
LAVALLE 1388/92  40-9641/46-9213

Logitach Sistemas

*STOCK -FACTURACION
*CLIENTES -CTAS. CTES.
*PROVEEDORES *BANCOS Y
CHEQUES -SUELDOS
*CONTABILIDAD -COSTOS
*OPERARIOS *ESTADISTICAS
ENVIOS AL INTERIOR

formularios continuos
STANDARD - RECIBOS - FACTURAS
ETIQUETAS AUTOADHESIVAS POR RESMA O MILLAR

weooas  (Papel 70 grs. 1 calidad)

basf
usgs 12

5 1/4 DF/DD

precision
ugs 10

5 1/4 DF/DD

cintas
nuevas y |
recargas

31/2" 8" H. Density |
consuite precio

COMPUTACION

PROFESIONAL

Pte PERON 2254
953-5799

PRECIOS MAS IV

LUNES A VIERNES
DE 10A1BHS

® RADIOAFICIONADOS®

MODEM E INTERFACE PARA RADIOTELETIPO RTTY - CW -
ASCHI TRANSMISION Y RECEPCION C/SOFTWARE Y FUENTE
MODELO ALFA 64 PARA C64 0 128 Y TS 2068 USSSD
MODELO BETA 64 CON FILTROS ANGOSTOS
C64 0 128 USS 70
MODELO LASER 8400 USS 80
C64 128y PC CON AMTOR U$S 900
PACKET RADIO PARA C64 0 128
MODELO PACKMODEM 6400 PARA VHF USS 90

MODELO PACKMODEM 6400 PLUS VHF Y HF

FILTROS DIGITALES USS 130

VIAMONTE 1481 - 5B (10585)

CAPITAL FEDERAL - 46 0853

CLASES A DOMICILIO DE

BASIC

PROGRAMAS A MEDIDA EN
BASICYC/M
PARA SPECTRUM

DANIEL ISOBA
TE: 821 9438

. SOFT COMMODORE 64/128 Y-

AMIGA

LAS NOVEDADES TODASII
CASSETTE 20 JUEGOS DESDE A30 JUEGOS PARA
CASSETTE O DISKETTE DESDE A3

- MSX SPECTRUM:

14 JUEGOS MSX DESDE A30
TODAS LAS NOVEDADES EN MSX1 Y 2
EN SPECTRUM LOS ULTIMOS TITULOS
NAZCA 2681 D23 -de 14 a 20 hs
SABADO TODO EL DIA - 572 5260

K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64

UTEL
JOSE M. MORENO 1785 ¢' B C.P. 1424
TE. 583 0502/4406 CAP. ENVIOS AL INTERIOR

SISTEMS
&\ SERVICIO TECNICO
Presupuesto en 24 hs.
COMMODORE
IBM - EPSON
SOFTWARE A MEDIDA
Av. Cabildo 2280, Loc. 104,

( ()MM()D()RL

CURSOS - SUNINISTROS -
ACCESORIOS
rT7IRE

conmpPurAc/on
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SERVICIO TECNICO INTEGRALPARA SU OR|G|NAI\.{E§M(‘TgRAMODORE 64 :
- MODORE Y AMIGA- R’ con
a5 _CO il MANUALES ORIGINALESO =
REPARAMOS CON GARANTIA EN CASTELLANO

:

CONSOLAS-DISKETTERAS-
MONITORES-IMPRESORAS-
MODEMS-DATASETTES-

FUENTES-JOYTISCK

. CONVERSIONES A COLOR
 COMMODORE-ATARI

DISPONEMOS TAMBIEN DE FUENTES PARA COM-
MODORES, ATARI, DISKETTERAS
DE RECAMBIC O REPARACION TODA
LA LINEADE CABLES E INTERFASES

RAWSON 340 (1182) Tel. 983-3205

TS/TC 2068 - TKS0
CZ-zX SPECTRUM .
COMMODORE 64/128 .

PARA VIDEO ATENCION ESPECIALIZADA
AL GREMIO CAPITAL E INTERIOR A TRAVES DE
UN SISTEMA DE RETIRO Y ENTREGA

SUIPACHA 756 P.1"A” 322-0255

Todo un reto a los que gustan =
de estratégicos y simuladores, g
que son nuestra especialidad. =

TR BRI EY IR EHCION AMENTO) COMPATIBLES Envios al INTERIOR
O ESMCROCENTRO) SINELAIR
REPUESTOS Y -
Formularios Continuos standard y preimpresos PERIFERICOS

Etiquetas, muebles, Portadiskettes, Medios
magnéticos marca NASHUA, BASF, MEMOREX,
Cintas nuevas marca ARMOR, PELIKAN, IBM.
Filtros DYSAN y FILTER SCREEN,
Recargas en el dia.

' Ahoré también
MSX
ENVIOS AL INTERIOR

HORARIODES A13Y
DE14A19HS.L.a V.

sy

_CONPCATR

SERVICE TECNICO

R

~ CURSOS DEL

o PROCESADOR DE
PC TEXTOS

o SISIT. OPERAT. DOS ¢ COMUNICACIC-

* BASIC NES

f o DBASE il PLUS o COMPUTACION

eLOTUS 123 CIENTIFICA

MONTEVIDEO 527 P.5to. .

Commodore , Spectrum, Sinclair, TK,
Atari, MSX, Texas, y todos sus periféricos.
ATENCION AL GREMIO

DVIEIRIFIDW

SUMINISTROS PARA COMPUTAClON
Tucumén 766, 10 piso - of. 254. (1049) Capital Federal

Tel. 322-0747 , -
‘emComputadores Personales

Ud. esta mas cerca que nunca de las mejores marcas

y el mefor soft
Y COMPATIBLES de Gosiion

DE BS. AS. E INTERIOR.DEL PAIS

URUGUAY 385, Of. 204 / Lun/Vier 10/19
T.E.;45 9012/9122/9072/9887/9082 46 7915

CAP. FED. 46 5503

SSSNFE.  Insumos - Accesorios - También p/Commodore

Servicio Téchico A S‘_—' - B ‘Montevideo 527 Piso 5 2.
PYM- U FT Computacion

Especializado (1019) Bs. As. 46-3189/5503"

64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64




PROGRAMA

E ste programa permite tener al

dia, en pequefios comercios 0 empre-
sas, el stock de hasta 350 productos
ordenados por grupos y subgrupos de
cédigos. También es posible, entre
otras opciones, registrar los provee-
dores de ellos, modificar los precios
por porcentajes, por grupos o provee-
dores, listar los articulos por debajo
del stock minimo, listado estadistico
de unidades vendidas en el mes, etcé-
tera.

El programa surgi6 por la necesidad
de implantar un sistema de control de
stock de productos de un comercio.
La velocidad de respuesta en el trata-
miento del archivo de articulos nos
parece interesante.

INSTRUCCIONES

Al inicializar el programa hay que
ingresar la palabra clave, GES88, que
permite acceder al mismo.

Este programa no presenta mayores
inconvenientes de interpretacién para
el operador, dado que es guiado con-
tinuamente con mensajes y un senci-
llo encabezamiento de meniies, par-
tiendo de un menu principal hacia las
distintasramas, de acuérdo a las nece-
sidades. (Pantalla GES 00).

1) Articulos (Pantalla GES 10):

A: Altas: Con esta opcién se debe
designar un cédigo de producto de
hasta tres digitos, lo que permite
almacenar hasta 350 productos, por
ejemplo: 001, 002, 003, etcétera,
aunque el programa tiene la posibili-
dad de aceptar c6digos de menos de
tres digitos, con los que se pueden
obtener cdigos de grupos, como por
ejemplo en el caso de una rotiseria:
L: Lacteos.

LL: Licteos leche.
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GESTOCK

Autores: A. PONCE - C. C. MIGUEL
Computadpra: CZ - SPECTRUM

Tipo: Utilitario
Participé en el Concurso El Programador del afio 1988
ELEM. GESORT BUBBLE QUICKSORT
a0 1,34 0,7 12
100 2,66 1,1 40
150 3,99 3,0 70
200 Dol Q.1 90
300 7,9 10,3 130 |
400 10,5 19,1 180
500 13,24 34,0 223 |

LL1: Lacteos leche descremada XX.
LL2: LActeos leche descremada NN.
LLS: Licteos leche entera XX.

LQ: Licteos quesos.

LQ1: Licteos queso mantecoso NN.
B: Bebidas.

BB: Bebidas blancas.

etcétera.

El orden de ingreso de los cédigos de
articulos no interesa, de todos modos
los listados saldrdn ordenados por
grupos, subgrupos, etcétera.

B: Bajas: Alseleccionarestaopcién,
se debe ingresar el c6digo de articulo
a dar de baja, mostrandose luego en
pantalla los datos de éste, para estar
seguro de realizarla o no.

C: Cambios: En esta opcién se debe
ingresar el cédigo de articulo a efec-
tuar el cambio, desplegidndose en
pantalla sus datos, para realizarlo en
el campo que sea necesario. Efectuar
cambios en el campo existencia no
estd permitido por el programa.

2) Proveedores (Pantalla GES-20):
A: Altas: Cédigos de proveedores
s6lo est4n permitidos dentro del ran-
gode 1 a20. Elnombre del proveedor
necesariamente deber4 ser ingresado.
B: Bajas: Trabaja en forma similar a
las bajas de la opci6n de articulos.
C: Cambios: Es similar a los cambios
de articulos.

3) Procesos (Pantalla GES-30):

3.1) Ventas: Luego de ser ingresado
el cédigo de articulo, s6lo de tres digi-

tos, se ingresa la cantidad vendida, se
lo resta a existencia y se incrementan
las unidades vendidas en el mes. No
admite cantidades superiores a las
que figuran en stock.

3.2) Compras: Luego de ser ingresa-
do el cédigo de articulo, sélo de tres
digitos, se ingresa la cantidad com-
prada y se incrementa la existencia.
3.3) Fin de mes: Coloca en cero todas
las unidades vendidas en el mes. Pro-
ceso éste que debe realizarse al con-
cluir el mes en curso.

4) Cambios de precios (Pantalla
GES-33):

4.1) Por proveedor: Se deber4 ingre-
sar el cédigo de proveedor, que tiene
que existir en su archivo, permitiendo
modificar todos los precios de los
articulos que correspondan a ese pro-
veedor, de acuerdo al porcentaje
dado. Positivo: aumento; negativo:
descuento.

4.2)Por articulos: Estaopcién no sélo
acepta aumentar un c6digo individual
de articulo (ingresando tres digitos),
sino también por los items de grupos
(uno o dos digitos), segtin el porcen-
taje dado. Por ejemplo, si se ingresa
un cédigo de un digito, la modifica-
cién se efectuard en todos los articu-
los que comiencen con ese caricteren
el cédigo.

5) Listados (Pantalla GES-40):

5.1) Articulos (Pantalla GES-41):
5.1.1) Permite obtener un listado por
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pantalla o impresora del cédigo, des-
cripcién, proveedor, precio de com-
pra.

5.1.2) Lista por pantalla o impresora
el codigo, existencia, stock minimo,
unidades vendidas.

5.2) Proveedores: Lista por pantalla o
impresora los datos completos del
proveedor.

| 5.3) Debajo del stock minimo: Saca

un listado de todos los productos en
esa condicidn, con la siguiente infor-
macién; cédigo, bajo stock, existen-
cia, proveedor, precio de la iltima
compra.

. 6) Grabar datos (Pantalla GES-50):
| 6.1) Proveedores: Graba los datos de

los proveedores en cinta.

| 6.2) Articulos: Graba los datos de los

articulos en cinta, con la fecha de la
iiltima actualizacién.

| T) Cargar datos (Pantalla GES-60):
| 1.1) Proveedores: Carga los datos de
| los proveedores desde la cinta.

1.2) Articulos: Carga los datos de los

| articulos desde la cinta, presentando

para control la fecha de la iltima
actualizacién.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

50-95: Rutina de ordenamiento de los
productos en el archivo de a$.
100-148: Rutina de lectura de regis-
tros en el archivo a$.

| 150-198: Rutina de escritura de regis-

tros en a$.

200-240: Rutina de lectura de regis-.

tros en p$.

250-290: Rutina de escritura de regis-
tros en p$.

300-355: Rutina de entrada de datos
(INPUTS).

370-377: Rutina que limpia en panta-
lla Ios campos impresos de a$.
380-390: Rutina que limpia en panta-
lla los campos impresos de pS$.
400-410: Rutina de presentacién de
mensajes.

420-430: Rutina de impresion de
registros de a$.

440-450: Rutina de impresion de
registros de pS$.

460-470: Rutina que limpia los cam-
pos en las opciones de compras y
ventas.

500-520: Rutina de impresién de ré-

tulos en las diversas pantallas.
600-605: Rutina que produce un soni-
do agudo.

610-620: Rutina que produce un soni-
do grave.

650-660: Rutina que borralos mensa-
jes presentados.

800-860: Menii principal.
1000-1060: Mend de articulos.
1100-1195: Altas en a$.

1200-1275: Bajas en a$.

1300-1372: Cambios en a$.
1400-1455: Meni de proveedores.
1500-1560: Altas en pS$.

1600-1659: Bajas en pS$.

1700-1742: Cambios pS.
1800-1860: Mend de procesos.
1900-1999: Ventas.

2000-2099: Compras.

2100-2190: Fin de mes.

2200-2230: Menti de cambios de pre-
cios.

2240-2290: Cambios de precios por
proveedores.

2300-2390: Cambios de precios por
articulos o grupos de articulos.
2500-2545: Menii de listados.
2550-2580: Meni de listados por ar-
ticulos.

2600-2615: Encabezamiento de im-
presién (¢6d., descrip., prov., precio),
e impresién de items.

2630-2680: Rutina de impresién.
2700-2745: Encabezamiento de im-
presién (céd., exist., stock min., unid.
vendidas), impresién de {tems.
2750-2770: Encabezamiento de im-
presion (c6d., exist., bajo stock,
prov., precio).

2780-2795: Impresién de items.
2800-2890: Impresién de los datos de
proveedores.

3000-3035: Menii de grabacién de
datos.

3040-3060: Grabacién de datos de
pS.

3070-3090: Grabaciénde datosde a$.
3100-3135: Mend de carga de datos.
3140-3160: Carga de datos en p$.
3170-3190: Carga de datos en a$.
5000-5098: Presentacién del progra-
ma, ingreso de clave, nombre de la
empresa y fecha.

9000-9070: Definicién de variables.

DEFINICION DE LAS
VARIABLES

PRINCIPALES

a$ (1,TO 3): Registro libre.

a$ (350,34): Matriz de archivo de
articulos.

b$: Blancos.

cc: Columnas del cursor.

cgr: Cédigo de grupo.

cp: Cédigo de proveedor.

¢$: Cédigo ingresado.

d$: Descripcion.

ex: Existencia.

e$: Direccién.

Im: Longitud méxima de caracteres.
m(12): Meses.

m$: Valor miximo de la tecla pulsa-
da.

n$: Nombre del proveedor.

0$: Tecla pulsada.

pc: Precio de compra.

prl: Puntero (pointer).

pr2: Puntero (pointer).

p(350): Vector de punteros.
p$(20,42): Matriz del archivo de pro-
veedores.

rel: Registro libre.

sm: Stock minimo.

t$: Teléfono.

um: Unidades vendidas en el mes.
v$: String de presentaci6n.

w$: Devuelve lacadenaalfanumérica
enlos INPUTSs.

z$: Valor maximo de la tecla pulsada.

SUBRUTINA DE
ORDENAMIENTO

Los registros del archivo de articulos
se encuentran ordenados por el cédi-
go, usandolo a éste como clave de
acceso a ellos. Para poder lograr ésto
se empled una subrutina de ordena-
miento, GESORT, por punteros, con-
siderablemente rdpida (ver cuadro
comparativo). Pues para insertar un
nuevo elemento al archivo, basta con
adaptar sélo los punteros.

Elarray de articulos esta contenido en
a$encorrespondenciaconel vectorp,
donde se encuentran los punteros.
Eneste cuadro se puede apreciar la di-
ferencia de velocidad de ordenamien-
to con la QUICK SORT, uno de los
métodos més velocesen BASIC y con
1laBUBBLE SORT, unarutinaen CM
publicada en K64 en Julio de 1987.

Listados en Pdgina 67 1€
MARZO /1989 Pig. 61




PROGRAMA

E ste programa ha sido desarrolla-
do para realizar computos y presu-
puestos; aunque con una pequefia mo-
dificacién puede utilizarse para reali-
zar facturaciones en un negocio.
Laidea surge con el fin de brindar una
lista completa de los trabajos y precios
de materiales y mano de obra, impres-
cindible para cualquier profesional de
la construccién. Cada item estd com-
puesto por un grupo de elementos o
tipo de trabajos, la unidad en que se
mide, la cantidad (debe darla el opera-
dor del equipo), el precio unitario (se
lo puede actualizar en cualquier
momento) y el precio total en funcién
de los dos tltimos.

El manejo de CALCULOS DE
CONSTRUCCION es muy sencillo,
lo dnico que el operador debe recordar
es el password (clave de acceso) y el
manejo de las teclas de funcién, aun-
queno es tan importante, ya que puede
solicitarse el mend en cualquier
momento sin interferir la tarea que se
estd desarrollando.

Al correr el programa, aparece la
pantalla de presentacién, en la que
aparece la cantidad de bytes utilizados
por el programa y las variables; el afio
de creacion del mismo, el nombre del
programa y autor, y el logotipo de

“Commodore (para el que se ha disefia-

do un sprite). Luego se solicita el
password que abre el sistema para
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CALCULOS DE
CONSTRUCCION

Autor: FLAVIO J. PALMA
Tipo: UTILITARIO

Comp: COMMODORE 64/128
Particip6 en el Concurso El Programador del Afio 1988

pasar a la segunda pantalla donde
aparece el meni principal.

MENU

F1- Pasa a la rutina de célculo

F2- Meni de archivo

F3- Pone el reloj en pantalla

F4- Ajusta el reloj

F5- Avanza pigina

F7- Retrocede pigina

F8- Blanquea las cantidades para
nuevo célculo

CTRL B - Blanquea el archivo
CTRLM - Retornaal mend
Fuera de este mend existe una rutina
que bloquea el programa para que no
pueda ser utilizado por otra persona

que pueda estropear todo el trabajo
realizado; el bloqueo se realiza con la
tecla de funcién F6, y el control se
devuelve con la tecla Commodore.

Estando en el menu principal, si du-
rante dos minutos no se oprime ningu-
na tecla, el programa retorna a la pan-
talla de presentacién, donde deberd
colocar la clave de acceso para poder
utilizar nuevamente el programa.

En el mend de archivo nos aparecen
las siguientes opciones:

MENU DE ARCHIVO

CTRL A-Actualizacién lista de pre-
cios
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CTRL C-Crear nuevo archivo
CTRL L-Cargar un archivo

CTRL S-Grabar un archivo

En la actualizacién de lista de precios
podemos actualizar todos o parte de
ellos, ya que con las teclas F5 y F7
podemos retroceder o avanzar pagi-
nas para localizar un determinado
item; y con las teclas de CRSR (arri-
ba/abajo) seleccionar un elemento
dado dentro de la pagina. Lo mismo
tiene validez en el cdlculo, permitién-
donos, ademads, poder corregir el pre-
cio, cantidad, unidad o elemento por
medio de Ia tecla CRSR (izq./der.)
para desplazamnos por las columnas.
En la rutina de creacién se nos pedira
la cantidad de items, y por cada item
lacantidad de elementos; luego debe-
remos colocar el nombre del item en
la primera columna y debajo del mis-
mo los elementos que lo componen,
unidad y precio unitario. Una vez
completados los items retornard al
menuy principal.

La subrutina de carga y grabacién nos
pedira el nombre del archivo y el dis-
positivo de almacenamiento; luego
de ésto la carga o grabacién se reali-
zar4 en forma automética y el progra-
ma retornar4 al mend.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

Lineas 8-30 subrutina lectura del te-
clado y sonido.

31-37 subrutina cambio de pagina.
38-47 subrutina cursor y entrada de
datos.

48-56 subrutina movimiento vertical
del cursor.

57-62 subrutina reloj.

63-71 subrutina ajuste reloj.

72-75 subrutina bloqueo del progra-
ma.

76-108 subrutina de célculo de pre-
cios totales y suma de totales.
109-113 subrutina impresién de pla-
nilla.

114-137 subrutina actualizacién lista
de precios.

138-153 subrutina actualizacién de
archivo o creacion.

154-177 subrutina de lectura/escritu-
ra de archivo.

178-186 Programa principal-conmu-
tacién de banco-colores de pantalla-
carga archivo ejemplo.

187-188 Carga sprite.

189-209 Pantalla de presentacién y
acceso al sistema.

210-229 Menii principal-parpadeo
del mensaje de seleccion de opcidn.
230-235 Menii de archivo.

236-239 subrutina de borrado de li-
neas impresas.

240-250 subrutina definicién de va-
riables.

251-252 dimension de arrays.
253-261 subrutina aviso de archivo
vacio.

262-271 subrutina aviso blanqueo de
cantidades, 272 datas - variables de
tabulacién y control de caracteres,
archivo ejemplo, y definicién de spri-
tes.

VARIABLES
IMPORTANTES

fi$ (400,3) - matriz de archivo (elem.,
unid., cant. y p. unit.)

pt (400) - precios totales.

a$ - almacena tecla pulsada

ca$ - almacena cadena ingresada

nl - contador de caracteres ingresados
en la cadena

p$ - password

X - variable de control filas.

d - variable de control columnas.

t,s - banderas.

tc - seiial para retorno al menu.

ci - cantidad de items.

ce - cantidad de elementos.

p1(), p2(i) - punteros para elementos
de items.

p1, p2, p3 - punteros de elementos de
items para cambio de sub-pigina

i - variable de control items.

sb - sefial para el blanqueo

ta(d) - variable de tabulacién.

cs(d) - control de caracteres ingresa-
dos en la cadena.

pag$, pag. - cadena y contador de
pagina.

sp$, sp - cadena y contador de sub-
pégina.

lin - contador de lineas de pagina.
t1$ - titulo del programa.

2% - nombre del autor.

118, 12$, 13$, 149, 15$ - cadenas de
simbolos graficos que forman la pla-
nilla de calculo.

tt - suma de totales.

h$ - cadena de digitos de l1a hora.

n$ - cadena de digitos de los minutos.
s$ - Id. de los segundos.

v$ - cadena para la tabulacién verti-
cal.

vl - almacena la fila en la que se
encuentra el cursor.

v - posicién de memoria. Patrén para
el manejo de sprite. (53248).

El programa ocupa 25 Kbytes para un
archivo de 400 elementos; el mismo
puede ser llevado a 1000, pero se
perderd bastante velocidad. Lo mejor
serd, una vez familiarizado con el pro-
grama, borrar el archivo ejemplo y los
rem para desocupar un poco la memo-
ria.

Obsérvese, que para vaciar un archivo
o blanquearlo se utiliza la sentencia
CLR, portal motivo se haubicadouna
subrutina que dimensiona los arrays y
define las cadenas al comenzar el
programa o luego de un blanqueo de
archivo.

Si nos detenemos en el men, vere-
mos que con F3 pondremos un reloj
en la esquina superior derecha de la
pantalla. La subrutina que maneja el
mismo se encuentra a partir de lalinea
57 y se obtiene separando lacadenade
la variable reservada tiS. Para salir de
éste se debe oprimir nuevamente F3.
Si oprimimos F4, veremos que el pri-
mer digito de la hora comenzard por
cada uno de los digitos del reloj hasta
terminar, y automaticamente el reloj
se ird incrementando conforme lo
haga la variable ti$.

Losarchivos que deben soportarse, ya
sea en cinta o en diskettes, se hardn en
forma secuencial y son independien-
tes de la subrutina de creacidn, es
decir, podremos crear un archivo y
trabajar con €l, y grabarlo en cual-
quier momento, porque estas subruti-
nas se encuentran separadas.

Listados en Pdgina 75 s
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E ste programa es un intérprete

musical, es decir que ejecuta las notas
que se escriben en un pentagrama.
Con €l se pueden lograr miisicas de
muy buena calidad (con las limitacio-
nes impuestas por el PSG -Generador
de Sonido Programable) y realizar al-
gunos efectos (bateria). Para usar el
programa se requieren unos mfnimos
conocimientos de muisica (saber cué-
les son las notas en el pentagrama)
pero, l6gicamente, una persona que
tenga sélidos conocimientos logrard
mejores resultados que aquélla que
apenas sepa lo indispensable para
usar ¢l programa. La muiisica creada
por el programa puede ser cargada
desde Basic y ejecutarse al mismo
tiempo que se corre el programa, ya
sea éste en Basic o en cédigo de
méquina (que no utilice las interrup-
ciones generadas por el VDP -Proce-
sador de Video). e
‘La idea de hacer misica mediante la
computadora surgié en el momento
que el autor compré la miquina (a
principios de 1986), pero en ese
momento sélo tenfa unos pocos cono-
cimientos de Basic, por lo que los
resultados que obtenia eran pobres.
Tiempo después consigui6é dos pro-
gramas comerciales (ODYSEY-K y
SUPER SYNTH), pero no satisfacie-
ron sus necesidades de poder escribir
miisica.
Luego comenzd a aprender Assem-
bler y a medida que pasaba el tiempo
los conocimientos se iban incremen-
tando. Aprendi6 a usar el PSG y las
interrupciones generadas por el VDP.
Un dia se le ocurri6 combinar estas
dos cosas y logré un programa que
podia ejecutar una melodia desde
c6digo de maquina. Este programa
fue mejorando de manera que pudiera
ejecutar las tres voces disponibles en
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el PSG, variarel volumen de las notas,
etc. Las notas (y su duracién) ejecuta-
das por este programa debian ser
ingresadas una por una mediante el
tecladoy previaconversiénanimero,
por lo cual se tormaba tedioso el traba-
jo. Es asi como se hizo otro programa
que se encargara de hacer este trabajo,
teniendo s6lo queindicarlelanotayla
figura. Este programa se comenz6 a
hacer en enero del ‘88.

El MSX-MUSICA consta de cuatro
partes:

—Programa BASIC: (grabado en el
discoconelnombre MUSICA.BAS).
Seencargade cargar los programas en
cédigo de méquina y ejecutar las
opciones elegidas.

—Presentacién: (PRESEN. OBJ)
Realiza una sencilla presentacién
exhibiendo unos graficos, nombre del
programa y cartel de presentacién.
—Compilador: (MUSICA. OBJ) Es
el programa que, mediante el teclado
y gréaficos en pantalla, se encarga de
codificar las notas suministradas por
nosotros que luego serdn usadas por el
intérprete.

—Intérprete: (PPARA.OBJ) Se en-
carga de hacer sonar la melodia escri-
ta mediante el compilador. En reali-

dad no se carga este programa, sino
otro con una miisica yaescritaparala
presentacién (FANTASIA. MUS) y
luego se actualizan las variables del
programa. :

CARGA DEL
PROGRAMA

Se debe copiar el LISTADO 1 y gra-
barlo mediante:

SAVE “MUSICA.BAS”

Después copiar el LISTADO 3 y eje-
cutarlo.

Luego copiar el LISTADO 2 y hacer:
CLEAR 200, &H9FFF

A=USR (0)

BSAVE “MUSICA.OBJ”, &HA000,
&HBOF4

Una vez que se han hecho todos los
pasos sin error alguno tipear:

RUN “MUSICA.BAS”.

INSTRUCCIONES

Al cargar el programa, y luego de la
presentacién tenemos tres opciones
que son: “ESCRIBIR MUSICA”,
“CARGAR MUSICA” y “DEFINIR
PARAMETROS”. Estas se deben
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elegir colocando la flecha que apare-
ce a la izquierda por medio de los
cursores y luego presionar [RE-
TURN].

ESCRIBIR MUSICA: Estaeslaprin-
cipal opcién del programa ya que
permite escribir misica en un penta-
grama.

La primera vez que ingresemos a esta
opcidn se nos preguntara acerca de la
métrica del compds. Debemos ingre-
sarla y presionar [RETURN] (P. €j.:
2/4, 3/4, 6/8, etc.). Hecho ésto en la
pantalla se dibujaran los tres penta-
gramas.

Ahora es cuando debemos escribir la
miisica. Para ello podemos valernos
de las siguientes teclas:

— "y Z&: Se utilizan para seleccionar
la figura de 1a nota (o silencio) a ser
escrita.

— [RETURN]: Selecciona si se va a
escribir una nota o un silencio.

— [TAB]: Selecciona la alteracién.
— V: Selecciona volumen (siempre
como primera medida se debe hacer
esto).

—L: Selecciona nivel de ligado
(también se debe elegir al comienzo
de la partitura).

NOTA: Estas opciones elegidas se
pueden ver en la parte superior de la
pantalla.

— #y @: Mueven el cursor una posi-
cién hacia arriba o hacia abajo.

— [BS]: Borra dltima ligadura, volu-
men O nota escrita.

— [ESC]: Finaliza la composicién
(esta tecla sélo tiene efecto al princi-
pio de cada compés.

— [ESPACIQ]: Escribe nota.

— [INS]: Sirve para corregir la parti-
fura ya escrita. Al entrar en esta op-
cién podemos utilizar las siguientes

- teclas:

— "y &: Avanza hacia la izquier-

. daohacia la derecha en la partitura.

— #y @: Mueve la nota escrita,
volumen o ligadura hacia arriba o
hacia abajo respectivamente.

— [TAB]: Cambia la alteracién de la
nota escrita.
— [RETURN]: Cambia la nota escri-

ta por un silencio o viceversa.

— [BS]: Borra una indicacién de 1i-
gadura o volumen.

— L: Inserta una indicacién de liga-
dura.

— V: Inserta una indicacién de volu-
men,

— [HOME]: Mueve el cursor al
comienzo de l1a partitura.

— [INS]: Finaliza el modo de correc-
cién para continuar en el modo de
escritura.

CARGAR MUSICA: Carga una
muiisica ya escrita desde el disco. En
esta opcidn se listardn todos los archi-
vos con la extensiéon .MUS. Si se
desea cargar un archivo con esta ex-
tensién s6lo se debe tipear el nombre
(sin la extension).

DEFINIR PARAMETROS: En la
pantalla aparecerdn los pardmetros
que se pueden modificar con sus res-
pectivos valores actuales. Se debe
proceder ubicando la flecha situada a
la izquierda y pulsar .[RETURN].
Luego teclear el valor deseado y vol-
ver a presionar [RETURN].

Los pardmetros son los siguientes:
— REGISTRO 6: Equivale al regis-
tro 6 del PSG y determina el periodo
del ruido.

— REGISTRO 7: Igual al registro 7
del PSG. Habilita los canales de tono
o ruido. Se puede usar para verificar
una partitura, habilitando sélo el ca-
nal que deseamos oir o habilitar el
ruido paralograr, junto con el nivel de
volumen variable, un efecto de percu-
sién.

— REGISTROS 11y 12: Equivalena
los registros 11 y 12 del PSG. Se
utilizan para definir el periodo de
caida del sonido cuando se usa el
volumen variable.

— REDONDA, BLANCA, NE-
GRA...: Determinan la duracién de
las figuras, medidas en 1/50 segun-
dos.

Se pueden modificar todas las figuras
0 s6lo las que deseamos usar. La
duracién de una redonda debe ser el
doble que la de una blanca, ésta a su
vez el doble que 1a de una negra y as{

sucesivamente. Sino utilizamos algu-
na figura podemos darle cualquier
valor. P. €j.: si en nuestra partitura no
se utilizan ni la fusa ni la semifusa
podemos asignarle un valorde Sala
semicorchea. No podemos usar la
fusa, que deberia valer la mitad de la
semicorchea, porque 5 no es divisible
por 2.

Una vez que hayamos escrito una
partitura o cargado una tendremos,
ademds, las siguientes opciones:
ESCUCHAR MUSICA: Se escu-
charé la miisica que hemos compues-
to hasta que presionemos [ESC], o
hasta que finalice ésta si tenemos el
flag de REPETICION con un valor
distinto de cero.

VERIFICAR MUSICA: Escuchare-
mos nota por nota nuestra miisica y la
visualizaremos en la pantalla. Con la
barra espaciadora/avanzamos una
nota. Las notas qu¢ estAn sonando son
las que estdn a la“derecha del penta-
grama. Con [ESC] retornamos al
mend. {

GRABAR MUSICA: Graba una par-
titura en el disco. Se debe ingresar el
nombre del archivo. Si omitimos la
extension éste se grabard con laexten-
sién .MUS.

GRABAR EN BASIC: Graba una
partitura en el disco generando un
programaen BASIC. La extension, si
la omitimos, e¢s .MBA. Este archivo
se puede cargar desde basic mediante:
LOAD “nombre de archivo MBA”,
BORRAR TOD®: Borra toda la par-
titura escrita hasta el momento.

COMO ESCRIBIR UNA
PARTITURA

1. Seleccionar 1a opcién: ESCRIBIR
MUSICA

2. Determinar lamedida del compés,
p. €j.: 4/4

3. Conla tecla [V] seleccionar volu-
men. p. €j.: VE (volumen 14)

4. Con la tecla [L] seleccionar liga-
dura. P. ej.: LO (ligado O)

5. Conlos cursores « y — seleccio-
nar la figura.
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6. Conloscursores Ty | seleccionar
la nota.

7. Presionar la barra espaciadora.

8. Repetir la operacién.

9. Una vez terminado de escribir el
ultimo comp4s del primer pentagra-
ma presionar ESC y continuar con el
segundo.

EFECTOS POSIBLES

Bateria: En el segundo pentagrama
seleccionar volumen variable (VV).
En la opcién DEFINIR PARAME-
TROS definir REGISTRO 6 (4),
REGISTRO 7 (240), REGISTRO 11
(0), REGISTRO 12 (4). (Entre parén-
tesis se encueniran valores que pue-
den ser asignados a dichos registros).
Contrabajo: Proceder igual que con
labateria, pre asignaraREGISTRO 7
el valor 248.

Ligado, no ligado, puntillos y pica-
dos: Con la tecla [L] se selecciona el
nivel de ligado. Con nivel 0 se obtiene
una continuidad sonora y con otro
nivel se obtiene un espaciamiento
entre lasnotas (medidaen 1/50 segun-
dos). Esto se puede emplear pararea-
lizar puntillos: seleccionamos nivel 0,
escribimos la nota y luego la misma
notapero conlafigurainmediata infe-
rior. Notas iguales pero con distinta
percusién: seleccionamos nivel 1 0 2
y escribimos las notas. Picados: Se-
leccionados un nivel de ligado sufi-
cientemente elevado como para pro-
ducir el efecto pero no demasiado
como para dejar oir la nota el tiempo
suficiente.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA'Y
VARIABLES
IMPORTANTES

10-50: Presentacién del programa
que inicializa pantalla (color) y borra,
carga los programas en cédigos de
méquina, ejecuta la miisica de presen-
tacién (USR (0)) y la pantalla de pre-
sentacién (USR1 (0)).
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80-160: Inicializa la pantalla (modoy
ancho), subrutinas USR e imprime las
opciones disponibles.

180-260: Rutina que se encarga de
leer teclado (cursores y RETURN) y
ejecutar la opcién escogida.

X: Posicién X de la flecha de selec-
cién.

290-380: Escritura de misica. Siesla
primera vez que se ingresa a esta
opcién se pregunta la medida del
compés. Luego llama a la subrutina
assembler de escritura.

A$: Medida de compds elegida

N1: Numerador elegido

N2: Denominador elegido

XX: Niimero de figura del denomina-
dor

DU: Duracién del compds

410-440: Carga una partitura desde el
disco.

MS$: Nombre de la partitura elegida
470-510: Ejecuta la partitura escrita
enmemoriay finaliza cuando ha fina-
lizado ésta (sinrepeticion) o se ha pul-
sado ESC.

RP: Almacena el flag de repeticion
540: Ejecuta la opciéon VERIFICAR
MUSICA.

RP: Almacena el flag de repeticion
560-720: Modificaciéon de parame-
tros.

X: Posicién X de la flecha de selec-
cién

750-820: Borrado de la partitura. Esta
rutina no borra la partitura de la

memoria sino que inicializa los pun-
teros que la definen.

850-910: Graba una partitura en el
disco.

MS$: Nombre de la partitura a grabar
DI: Direccién de comienzo de la pri-
mera voz
940-1290: Graba una partitura en el
disco en forma de programa BASIC
AA: Figura actual

A1: Ultima figura grabada desde voz
1

A2: Ultima figura grabada desde voz
2

A3: Ultima figura grabada desde voz
3

O: Octava actual

01: Octava de la dltima nota grabada
desde voz 1

02: Octava de la iiltima nota grabada
desde voz 2

03: Octava de la dltima nota grabada
desde voz 3

D: Direccién actual a procesar

D1: Direccién de la tltima nota gra-
bada desde voz 1

D2: Direccién de la ultima nota gra-
bada desde voz 2

D3: Direccidn de la iltima nota gra-
bada desde voz 3

1310-1330: Emite un mensaje de
error cuandono se haencontradoenel
disco la partitura escogida

Listados en Pdgina 70 =
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COMO TIPEAR LOS PROGRAMAS

K64 publica todos los meses programas de diferentes computadoras.

En esta seccion damos los listados.

Hay que buscar la explicacién de los mismos en la nota correspondiente que se halla en la revista.

A pedido de muchos lectores, y para solucionar el problema que se le presentaba

a los usuarios de Commodore referente a los simbolos graficos,

implementamos un nuevo sistema por el cudl aparece directamente en el

listado la tecla que hay que apretar, con sus reiteraciones.

Brindamos a continuacién ¢l listado con la interpretacion de esas teclas.

Viene de pag. 61
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lg GO SUB 9@@w: GO0 3UB Soeee

20 GO TO 3ve

5@ REM ‘DRDENQHIENTD

S1 _IF rel>=348 THEN GO SUB 55@

LET v&="EL RRCHIUD SE ENLUENTR
A LLENO GO 3UB 4@@: G0 SUB &61@

PRAUSE S@

S LET pri=pi{l): LET pra=1

6@ IF pri=0 THEM GO TO 8@

7@ IF as(prl,
TO 8@
72 IF as(pril,

TG 3)

»C% THEN GO
0 3)=cs% THEN GO

T
SUB 65@: LET vs- CODIGO EXISTEN

TE tt1*: GO S5UB 400:
PAUSE S@: 50 TO 1120

Qe
8@ LET rel=URL a%(1,

GO 5UB Bl@:
LET pril=piprl}

TO 3): LE
T pirelli=pril
85 LET pipra2l=ret
9@ LET as(rel, TO 31=c%
, 52 LET as(1, To 3)1=5TRs (rel+l
95 RETU
128 REM ILELTURR as
115 LET d%=a%(n,4 TO 13}
120 LET ex=UAL a%(n,14 TQ 17)
13@ LET sm=VUAL as(n,18 TO 21)
135 LET cp=UAL a%(n,22 TO 23)
142 LET pc=UAL a%(n,24 TO 30}
145 LET um-unL a%(n,31 TO 34)
148 RETUR
150 REM 'ESCRIT URA a%
18@ LET TO 13) =ds§
17@ LET astn,1¢ TO 17) =5TR% ex
182 LET a%(n,18 TO 21)=5TR% =n
185 LET as(n,22 TO 23) =5TR% cp
190 LET a%(n,24 TO 3@)=5TR% ¢
188 as(n,31 TO 34)=5TR% un
198 URN
20@ REM BLECTURR P%
21@ LET ns=p%(cod, TO 15)
M220@ LET es=p%(cod.16 TO 3@)
\23@ LET t&=p5icod,31 TO 42)
248 RETURN

REM BMESCRITURA P3
LET ps%icod, TO 151=n%
LET p%icod,18 TO 3@) =e
LET ps(cod 31 TD 8812
RETU
REH ‘INPUTﬂ

ER 4: INK
LET wE=" LET
PRINT AT fil,cal+cc=-1;"_
PAUSE @: LET =3=INKEY%
IF s%=CHRS 13 THEN PRINT AT
s€ot+cc-1;" ": G0 TO 355
IF s%=CHR% 12 AND ccal

s$="": LET ¢

LEY: CG=cC~-1:* LET wE=uwg( TD cc-1
1: PRINT AT fil,col+cc;’ GO T
0 3102

322 IF s%=" " OR s%="-" OR &%=
. THEN GO TO 33@

325 IF s%:m% OR =%<z% THEN GO T
0 310

33@ LET wH=wg+s8

335 PRINT AT fil,col;uwus

345 LET cc=cc+l

35@ IF cc<=lm THEN GO TO 31@

355 PRPER @: INK 7: BEEP .005,3
S: RETUR

2 REM .LIMPIH CRMPOS A%

3?5 PRINT PRAPER 4,87 8,22;b%( T

O 3)1;RT 9,22;b%{ TC 192) ;AT 1@,;;

Q‘T‘

TO

11.22:b8%(0 TO 41 ;
1 AT 13,22, b% ¢
TI1;AT 14,22;b%{ TO 4}

-RMPOD P
4;AT 9,16, b%5( T
;AT 1@,16;,b%( TO 15);
bst TO 151 AT 12.16; b$( To 12}
SBB RETURN
422 REM BPRESENTA MEMSAJES
405 LET cant=LEN v&: LET fi=19:
LET CDn-B LET co=15-INT (cant/
2) IF L= (INT (cants2) #2) ¢:0
THEN LET V!—v$+ ". LET cant=LEN

vE
412 FOR vw=INT icantrs2) TO 1 3TE
P =-1: LET con=con+l: PRINT AT fi
JY+CO,vED TO conl ;AT Fi,CO+v+Con
Gé&vstcant-con TQ ): MEXT w: RET

422 REM WMOSTRAR REGISTRO A%
428 PRINT “PAPER &1 INK g7

22;d%; AT 10,22;ex;AT 22 sm AT
12,22;cp;ﬂT 13,22gpc RT 14 22 u

432 RETURN
442 REM EMOSTRAR REGISTRO P%
445 PRINT INK @; PRPER 4, RT i@,
16:n%; AT 11,16 ;e%;AT 12, 16 tE
452 RETURN

462 REM ELIMPIA CAMPOS VEN-COHM
465 PRINT PAPER 4;ART

D 3) ;AT 1@,22;b%( TO 1@} ;AT 11,
b$( TO 4],RT 12,22;b%( TO 42

&72 RETU

Se2 REM ‘RDTU )

512 PRINT AT 2,@; INK 3;4%;TRB
12, 9%, TAB 24 1%

S22 RETURN

522 REM ‘SDNIDD AGUDO

605 BEEP ,42: RETURN

61@ REM ‘SDNIDD GRAVE

62@ BEEP_.2,-2@: RETURN

55@ REM EBORRA HENaﬂdEa

662 PRINT AT 12,@;b%( TO 32): R

ETURN
302 REM EMENU FRéECIPHL

0812 GO SUB 5@aa G0 sUB S@
828 PRINT AT 2,7;°' IHENU FRIMNCIP
AL ":RT 3,8;L%;AT 5,8;,"1; Articu
LG= ,HT 7.5, "21 P ov edores” ;AT
{53 '3) Procesos” ;AT 11,5;"4) Li
s

825 PRINT AT i‘ 5 “8) Grabacion
de datos";AT 1S5 “B) Carga de
datos"

845 LET v&="ELIJR OPCION": GO S
UB 4020

35@ LET os IMKEY%: IF o%="" THE
N B0 TO 8S

858 IF D$< OR o%>"6" THEN GO
wssm:GOToaw

868 GO TO (l@@@ A/AnND G$=”1“!+(l¢
@2 AND o%="2")+(130@ AND c%="

+ {2500 AND of=" 4 )+(3@00 AND 0!-
“S")+(3122 AND

1202 REM EMENU DE HRTICULOS

1005 G0 SUB 6@2@: CL3 : G0 5UB 5@

1010 PRINT AT 2,1@; "IPRTICULOS ~
i PRINT LS

1@1S PRINT AT 8,3, "Cod. de artic
uto:" ;AT 9,3; Descr:pc:on YSAT 1

3,3, Ex:stenc:a ' AT 11,3,“510:&

1@20 PRINT AT 12, “Cod. de prov
eedor SAT 13.,3;° PFECIO de costo

fal:
1222 PRINT AT 14,3;"

Ventas mensu
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Continua GESTOCK

'BLTRS BAJAS
"ELIJA OPCI

H
m

G%= TTHE

TO 1ll@a
Y TO 1200
TO 1l3@@
! TO 3@e
} 1938

DO
QOOO0

um=@: LET ex

5 Tl‘”‘":

bD SUB &5@
LET C&<Wg: IF LEN <
0 1130

Go TQ_ilE@

S
i
4158 IF cgr=% THEN LET Cg9f=@: LE
T'i§=L§+b§! TO Z-LEN C%}: GO TO
- LEY cole2p: LET
gt LET ZE="0" =]
THEN LET uws="@" P
NK @;AT 1@,22;"@
AL ug
1: LE
th=4: LET m&="9". |

0 SUB 308
1152 IF wg="

B
1171 IF wg=""

THEN LET NS‘ G“'
RINT PAPER 4 <, -,R. E

INKEY®="n"

ORDENMANDO. E
;0 SUB 5@: LE

THEN

1198 PRINT AT 19
SPERE UN MOMENTO
T n=rel: GO SUB 15@

1195 G0 TO liad

1292 REM BBARJAS A3

1285 GO0 SUB_£@@: GO0 SUB TSo@: PRI

5( TD 261

1225 LET Ffi
Im=3: LET m
KE 23653,3:
58.,@: IF ug=""

123@ GO _3SUB 558
1235 LET c%=w%: IF L
LET cs=c%+b%i TC
1237 PRINT AT 13,

Icu

1240 LET prl=pil}
1245 IF pril=@ THEN {
1247 IF aﬁfprl; TO
TG 127

i25@ IF afiprl,
ET pril=pi(pr!:

1255 LET n=prl: GC =
ug 420

126@ GO 3UE uqa MFORM
g CON LA BRJAT SUB 4@
1265 PAUSE @ IF INKEY&="5'" THEN
LET as\prll—bs\ TO 341

127e¢ GO TO 128

1275 GO SUB hq@ £% vE=" ConIGD

NQ EMNMCONTRADO ! : 4008 :

GO 3UB 61@: PRAUSE S@: 60 TO 1lz@@

130@ REM .CRHEID: Rs

¢39§TGD SUE_£5@@: GO SUB See: PRI
3

1309 G0 sSUB

de cambi GO SUB 4@
13 2 LET fi LET col=22: LET
Im=3: LET m% ‘: LET 8@ B0
KE 23658,8: SUB 3 : _POKE 2386
S58,@: IF u$ THEN 30 TO 120

1315 GO SUB &5@

1318 LET c%=uw%: IF LEN C%<{3 THEN

LET "tar=%: LET C&= E$+b5( TO 3-L
EN %)

132@ PRINT AT 19 ; "BUSCRNLO ART
Ic

1321 LET pri=pil}

1324 IF pril=@ THENM GO TO 1372
1326 IF asiprl, TC 31:c% THEN GO
TO 1372

1327 IF asiprl, TO 31<>C% THEN L
ET pri=piprli: G0 TO 1324

133@ G0 SUB 65@: LET n=pril: GO 35
U 1e@: G0 5

Lm=1@: LET m%="
2 SUB 3@d:
33

a
1336 LET d%=wg
1338 IF cgr=1 THEN LET cgr=0: GO
TO 1368

m 2

5] D”B 3@@ IF w3

387

1353 IF WAL wk<l OR VAL w%:28 TH

EM GO SUB B61@: GO TO 1351

1354 LET cp=URAL

1357 _LET fil=13:
tm=7: LET m%="9

O SUE J@@: IF uwuzx=

368

136@ LET pc=UAL u%

1369 LET n=prl: GO 3UB 15@: GO T

0 1300
1372 GO SUB nqa LET v&="COLIZD
t!": B0 SUEB 400:
G0 TO 1see

’“EN go TO 1

E0 TO 15@@
0 TO 1520
G0 TO 172@
GO TO 3ea
TO 142%

AT 5,3
;b0 TO 9

¥wE="ENTER=F

15186 GO
1517 LET cod=URAL uwg
1519 IF cod:2@0 OR Cod<l THEN GO
SUB 610: GO TO 1igee

SUB 65a

1520 GO SUE 20@; IF ng<:bsi TO 1
§) THEN LET v§="CODIEO EXISTENTE
“: G0 _SUEB _400: G0 SUB 61@: PAUSE
S@: G0_TO iSo@
1522 LET fil=10:

=15 LET ng="2'

T LET cotl=16: LET
POKE 23858.8:
W &

: LET z%="Ra":
SUB 392@: POKE 2
THEN GO TO 1528

LET coail=168: LET

= 2T LET 2820

LET col=16: LET
S REPoTgR=" (7

i55@ LET v&="COMFORME CON EL ARLT
A (/1" GO 3UB 400

1555 PAUSE @: IF INKEYS$="n" THEN
G0 TC 15d@

156@ GO SUB 25@: G0 TO 15@@

16@0@ REM MBAJARS P3

1605 G0 SUB 6@2@: PRINT AT 5,3;"B

BAJAS
181@ PRINT AT 17 TG a6}
is2@ GO SUB 338 "ENTER=F

s Z5="0";
BSUB S0@: IF wg="" THEN Go TO 11

163@ GO SUB 650

1632 IF VAL wi:<l OR VAL uw%:20 TH

EN : LET w$="INGRESE CODIGO ENTR

E 1 Y 20": 60 SUB 480: GO SUB 61

@: PAUSE 50: 50 TO 16080

1835 LET cod=UAL w%: GO SUB 280
IF n%=b%( TO 15} cHEN LET v&=

ODIGD INEXISTENTE": GO 3UB 4@0:

s1e3@ PRINT AT 9,
;"G AT ‘o

G0 SUB Sl@: PARUSE 5@: G0 TO lead
164@ GO SUB 44@: LET vwH="CONFORM

E CON LA BRJAT (s n)": GO SUB 40
]
1645 PAUSE @ JIF INKEYZ="s" THEN

e

Tt s i

SUB 30@: IF usg=""

ae

i? GD SUB B52
EN

E Y 5 3u

@: PRUSE q@ G0 To 17ee

1721 LET cod=VAL w%: GO 3UB EEB

IF n¥=b%( TO 15) THEN LET v%=
ODIGD INEXKISTENTE"”: GO 3SUB 4@
GO SUB B1@: FRAUSE S@: G0 TO 7
1722 GO_3SUEB 44@
1724 LET fil=l@:

lm=15: LET m$
P“K‘ 23553,

36
"33 LET e€%=us%
17368 LET fil=1
tm=12: LET m;

g
GO SUB 3@0@: IF ‘wEk= THEN GO T
1742

1739 LET ts$=uj

1742 GO SUB 25@8: G0 TC 17ee

189@ REM WP E:

1805 GO SUB 5@@: CL3S GO 3uUB S@
a

1818 PRINT AT 2, “@PROCESOS

Uent
1i@,8;
41 Cambic

@Y Menu prin
c:paL“ LET .5‘ A OPCION": &

2

1850 LET og=IMKEY%: IF c%=""
N_GO0 TO 18%5@
1855 IF o%<"@" OR o%:"4"
3UB Ble: GO TQ 185
136@ GO TO (1983 8ND of="1
P2 AND o%="2"1+1(210@ AND
+ (2208 RND of="4"1}
2ty

1900@ REM EUENTAS

181@ PRINT AT 4,@,bs{ TO S7&
192@ PRINT AT 5,3 MENTRS
‘Cod. de

ulo 1a,3; " ripcian: ",
11,5 “E\1=t€nCJa AT 12.3;

idad wvendida:"

1835 G2 SUB 486@: SUB 65e

194@ LET vw%="ENTER=Fin de ventas
“: B0 SUB 4@@

1945 LET fil LET coL

LM LET
KE : UE SBB' PPKE 236
538.@ THEN G0 TO 1308

a

IF LEN c%

£ 4 THEU
} DE TRE3 CIGITOS'
0 SUB £18: PRAUS

“BUSCANDO RRT

196@ LET pril=p (1}
1965 IF pril=@8 THEM
ig7e IF astprl, TG 3
TO 199

TO 1898
»£% THEN GO

1878 IF agi(prl, TO “J’\Cﬁ THEM L
ET pri=p(prl}: GO TO 196
193@ GO SUEB S55@: GO SUB ba LET
n=pri: G0 SUB l@&: PRINT INK a;
PAPER 4;AT 1@,22;d%;AT 11,22;eX
1885 LET fil=12: LET col=22: LET
tm=4: LET m#="9": LET z%="0@": G
0O 5UB 3@@: IF wi="" THEMN LET w%=

2
éggﬂ IF VAL w%:ex THEN G0 TO 198

1995 LET ex=ex-UAL uw%: LET ur =um
+JAL w%: LET n=pri: GO 3UB 1 @:
G0 TO 1938

19939 G0 SUB 85@: LET vE=" CODIGu
NO ENCONTRADO !!t!": GO SUB 40@:
GO SUB B61@: PRU*E S@: 0 TD 1938
2022 REM .LDHPR

2010 G0 SUB S@@: PRINT AT 4,9;b%
{ TO 578)

2020 PRINT AT S,S;“ICOHPRHS .
EBSB PRINT AT 9,3; "Cod. de ¢rtic
uto:";AT 19, 3;'D€ cripcion: " ;AT
11,3; "Ex;ctenna “;AT 12,3, "Cant
idad comprada:
2835 GO0 SUB 46@: GO SUB 650
2042 LET v%="ENTER=Fin de compra
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Contintia GESTOCK

£": GO _SUB 40@

il=9: LET COL-EE LET

$="Z". LET Z%="0": P0

: G0 SUB 30@: POKE 238
S58,2: IF us="" THEN GO TO 1802
2ese GD SUB 65a
2255 LET cs=w§: IF LEN C%<3 THEN
LET v$="CODIGO DE TRES DIGITOS"
éBGO OUBQ&BQ G0 SuUB &1@: PRUSE
2257 PRINT AT 19,6, "BUSCANDO ART
IcuLo”

2062 LET pri=p(l)

2065 IF pri=@ THENM GO TO 2099
2072 IF as(prl, TO 3):C% THEN GO
TO 2098

2075 IF af(prl, TO 3)<:c% THEN L

ET pri=p(prl): GO _TO 2085

208@ GO 5UB 852: GO SUB €0@: LET
n=pril: GO _SUB 18@: PRINT-INK 82;

PAPER 4:AT 10,22;dS%;AT 11,22;ex

2085 LET fil= 12 LET coL=23" LE;

LET ms= : LET zg="@":
G SUB 30@: IF ws="" THEN LET ug=
2295 LET ex=ex+UAL w%: LET n=pril
su S@: G0 TO 235

2098 GO SUB £65@: LET v%="CODIGO
NO ENCONTRADQ !!!": GO 3UB 400:
G0 SUB 518 PHUSE S@: G0 TO 2035
2122 M IFIN ES

@5 GO0 5UB 60® PRINT AT 4,@;b%
{ TO 576)
2115 PRINT AT 3,“IFI MES "
2120 PRINT AT 10 "ESTE PRDCESO
COLOCR EN CEROD LRS UNIDRCDES U
ENDIDAS EN EL MES": LET vw§="DESE
A CDNTINURR (S/NY": GO 3UB 400
2125 PRU 2

5130 PSUSE @: IF INKEYS$::>"s" THE

2145 PRINT ﬂT 12.2; b8t TQ 32
2148 PRINT AT 12,S; ‘PRDCESFINDn E
L ARTICULO"
215@ LET prl=p (1)
2155 IF prl=@ THEN GO TO 21%@
2156 BEEP .991,35

31 =" Y THEN

215?TIF as(pri. TO
LET n—pr SUB l@@: IF u
B= @ THEN G0 TD 2180
21 PRINT INK @; PAPER 4;AT 14,
5 n

3155
219@ LET vw%="PROCESD TERMINADOY
GO SUB 4@@: PRUSE 100: G0 TO 18

e

2200 REM .CRHBI”S DE PRECIOS
2212 G0 SUB saar : B0 SUB S@
@: PRINT AT 1,12; pRDCESG:: YGAT

2,2; L% .
2215 PRINT AT 4,3; “ECAMBIGS DE F

RECIOS

2220 PRINT AT 1@,3;"1) Por prowve
edor " ;AT 12 3;"2) Por cod.articu
L05'grupos ,HT 14,3;"@) Menu de
procesos"”

2225 LET v$="ELIJR OPCION": GO 3
uB 400

2227 LET Os-INKEYs IF o%="" THE
G0 TO 222

2229 IF 05("0” OR O$>“2“ THEN 30
SU Q 2227

To (22 ND c®="1")+123
@2 AND o%="2"1+({180@ AND o%="0")
2242 REM .CRHBID FOR PROVEELOR
2243 GO SUB &@@: PRINT RT 12.9@;b
$( TO 32@)
2216 PRINT AT 5,3; "BPOR PROUEEDC

2248 PRINT AT 12,3;"Ccdigc de pr
oveedor:";AT 14,3;"Porcentaje de
aumento:’

2252 PRINT AT 19,0; bE 1l Tﬂ 321; P

APER 4,AT 12,25;" 'JAT 14,28

2253 LET v$="ENTER=Fin de cambic

GO _SUB 400
2255 LET Fil=12: LET COL-Eb LET
im=2: LET m§="9": LET z§="@": @
ngUB 322: IF w$="" THEN GO TO 2

2257 IF URL w%:1l OR VAL w%:20 TH
EN LET V!"INGRESE “GDIGD ENTR
E 1y 20": GO SUB 4@@: GO 81
@: PRUSE S0: GO TO 2250

2259 G0 SUB 65@: LET copro=URL w

22602 IF psicopro, TO = *TH
EN LET V;-“CDD!GO INEXISTENTE"'
*: G0 42Q2: GO SUB B1@: PARUSE
5Q: GD TO 2250
2262 LET FxL 14: LET col=26: LET

=vgr =@

LET LET
0 SUB 30Q: IF w§="" THEN LET us$=

2263 LET pau=VUAL ws: PRINT AT 17
égh“PROCESRNDO EL ARTICULO:"; PA

2265 LET pri=p(1)
2268 IF pril=@ THEN G0 TO 2290
2259 BEEP .001,35

272 IF astprl, TO 31 =" " THEN

G0 TO 2280
2271 LET n=pril: GO SUB 10@: IF ¢
OpPro<>cp THEN GO TO 228
2274 PRINT INK @; PHFER 4;RAT 17,
26;" ";asin, TO 3);
2277 LET pc-pc+(pc*an/1azh GO
SUB 150
2280 LET pri=pi(pri}
2285 GO0 _TO 2268
2298 PRINT AT 17,@;b%( TO 321: L
ET v$="PROCESO TERMINRDO": GO S5U
B 4@0: PAUSE 10@: GO TO 2240
2302 REM MCAMBIO POR GRUPD
2325 GO SUB 65@@: PRINT AT 10,2;b
$( TO 320)
2312 PRINT RT 5 3; "WPOR COD.ARTI
CULO O GRUPOD
2315 PRINT AT 12,3;"Codigo: .RT
4,3;"Porcentaje de aumento:
%3?0 Gg SUB SSG PRIN; PﬂPER 4R

;AT 2
2325 LET VS‘”ENTER‘FLH de cambio
£”: GO _SUB 4020
233Q LET fil=12: LET COL°26 LET
Im=3: LET m%$="2": LET z8="0": P
OKE 23653, 5 Go 5UB 30@: POKE 23
658,0: IF ws="" THEM GO TO 2220
2335 G0 SUB &5@: LET us=us§
2348 LET fil=14: LET CoL=26: LET
tm=3: LET m%="9": LET z%="0": &
IF w%="" THENMN LET u%=

2343 LET pau=UAL us%
2344 PRINT AT 19,3 “PROCESAMLO E
TICU PRARPER 4, " 2

2350 1IF pri;@ THEN GO TO 238@

2352 IF ast(prl, 7O 313" " THEM
G0 _TO 2380
2355 LET n=pri: GO 3UB_10@: IF u

${>a%iprl, TO LEN u%l THEN GO TO

2380

2360 PRINT INK @; PHPER 4;RT 19,
26;" ";as%( TO 33

2365 LET Pt-PC+lPC*P¢L 108 : 50
SUB 1S@

238@ LET pri=p(pri)

2385 GO TO 2352

2380 G0 SUB 65@: LET v$="PROCESC

S0 SUB 48@: PRUSE 1

a a2
25@ REM -LISTRDDS
2505 GO SUB B@@: CLE : 80 SUB S@

@

2512 PRINT AT 2.11; "W ISTRDOS
PRINT

25208 PRINT AT 7,3;"1} Articulos
JAT ©,3;"21 Proveedores”;AT 11,3
:"3) Por debajo stock minimo";RT
13,3; @1 Menu Principal”

2525 LET nh=1

sssaaéET vE="ELIJR OPCION": GO 3

2535 LET 05 INKEYS$: IF o%="" THE
N GO TO

2540 IF O!{”G” OR o%:"3" THEN GO
SUB 61@: GO TO 2835

2545 GO TO (255@ AND o%="1")+128
@2 AND 05"2"\+(2?50 AN OS'”S'
+ (3880 ANC _o%="@a"

2552 REM .LISTRDU& HRTILULDQ
2555 G0 _SUB ce@: : B0 _8uUB S
RIN’T RINT AT 2,11;° -_ISTRDDS wu P

5
2562 PRINT AT 5,3; “BDE ARTICULOS

2565 PRINT AT &,3;"1) Codigo-Des
Cripcion- Proveedor -
Precic de compra’” ;AT 11,3;"2) Co
digo-Existencia-3tock mi
nimo-Unidades wvendidas” ;AT 14,3;
"@) Menu de Llistados”

2566 LET nh=1

25638 LET v&$="ELIJR OPCION": GO 3
uB 400

as7e LET DS INKEY%: IF o%="" THE
N GO TO 257

2578 IF D§<'B‘ OR o%:"2" THEN GO

B : GO TO_257e
2577 IF os="2" THEN GO TO 25020
258@ CLS : PRINT AT E,S;".LISTRD
O DE ARTICULOS “: PRINT (&: PRIN
T AT _19,1; "DESDE QUE CODIGO DESE
H“LISTQR7"; PRAPER 4.AT 12,14;

2582 LET v&§="ENTER=Lesde &l prim

ero”: GO SUB 408
253 LET fo 12: LET COL-14 LET

=3: LET s i & Woatt
DKE 23658 8 PO*E 2»
658, ’—"“ THEN LET c%=
2590 LET CHE=WS

2595 GO TO‘éESBB AND o%="1")+(27

22 HN
2602 REM 'COD DESC PROV-PRECIO
2605 GO SUB 6@@: CLS

2608 LET =UAL 5

261e PRINT “HOJR “inh;TRB 1@;4%;

TAB 24; 1%

2615 PRINT BRIGHT 1;AT 1,@;"COD.
LDESCRIPCION PROU. gnsc:oth"; )
Sese BT pfi=p(1): LET Line=@
2830 TF prize THEN B0 To 2Ee8

LET -
GO SUB 390

2832 %EEpstg$%'3$c 3= _ " OR

a I =
Sipri. TO'S)(c4 THEN G0 TO 2650
2635 LET n=pri: GO SUB_12@
2637 IF opc=1 THEN GO SUB 268S:
€0 _TO 2645
2638 IF opc=2 THEN GO SUB 2742:
G0 TO 2645
2639 IF opc=3 THEN GO 5UB 2730:
60 TO_2645
2645 IF line;=17 THEN GO_TQ 2585
265@ IF pri=0 AND ORC=3 THEN PAU
SE ©: GO TD 250@
2652 IF pri=@ THEN PAUSE @: GO T

0 2552

2655 LET pril=piprl)
2662 GO TO 2632
2665 GO SUB S5@@: LET Line=@: LET

nh=nh+1
2670 PRé?T AT 21,5; "WONTINUARR BM

PRIMIR =
2675 LET 05 INKEYS: IF 0&= THE
N GO TO 5
2678 IF os- “ THEN PRIMT AT 3.2
i b%; AT B,S;nh; AT 3,8;: G0 TO =265
2
2677 IF o%="i" THEM PRINT AT 21,
2;b%( TO 32): COPY : PRINT AT 3,
Q;b%;AT @,5;nh;AT 3.8; TO 28
2573 If os-“r“ AND opc=3 THEM CL
GO TO 25ee

2679 IF s "f" THEMN 80 TO _255@
26880 GO JUB B61@: GO TO 2875
2685 IF as%(n,3)=" " THEM PRINT

= INVERSE 1l:;a%(n., TO 31; INUVER

a;" ', AANUVERSE ijd!; INVERSE

;TRB 19;b%( TO &): 20 TO 2690
2586 LET As STR$ (INT (pC%120+.5

s1002)
2587 IF x$(l)="," THEN LET x%="0

TIXE
2688 LET nn=LEN ®x%-LEN STR% INT
?RL X%: LET x$=x%+".0@" inn+1 TO

2589 PRINT " ":a%in, TO 3):TRAB &
;d%;TAB 21- LEN WTR$ Cp;CP;TAB 29
-LEN STRS$ INT URAL x%;x%

2699 LET llﬂ&‘ilﬁ&+1

26895 RETU.

2728 REM .LDD EXIS-ST.M-UN.UEN
2705 GO SUB 5082 cL

271e pRINT “HOJAR: ", nh; TAB 1@;4%;
TRB 24;fs

2718 pRINT BRIGHT 1:AT 1
G0 EXIST. ST.MINM uNID.UENC
VER 1;AT 1.@; L! PRINT

2720 LET CPC=VAL o%

2732 G0 TO EEEQ

2742 IF asin, ® " THEN PRYHT
; INUVERSE l asrn TO 3 jedul

0_2745

2744 PRINT * jagin, TO 1) : TRB

12-LEN _3TRS$ INT &%
STR$ INT sm;sm;TRB 23-LEN 5TR$
INT Um, ,um
745 LET Line=Line+l: RETURN
E?SB REM EMIBRJD STOCK
2755 GO_SUB &@@: CLS cE=""
EgSGEPRI:T "HOJA: " nh; Tns 1a ys;
2765 PRINT BRIGHT 1; “CDDIGD EVIS
T.DIF.SM, Pnou PREC(R)"; OMER 1;R
T 1,0; RINT
2778 LET apc-unL 0%: G0 TO 2520

2788 IF ex-sm:=@ THEN RETURN
2783 LET x%=5TR% (INT (pPC#12@+.5

1/100) 5
2782 IF x$tly=".," THEN LET x%="0

2788 LET nn=LEN X%-LEM 5TR$ INT
RL Xx%: LET x%$=x%+".0@" (nn+1 TO

2794 PRINT “ *:a 2 TE3);TAB 1

1 LEN STR$ INT ex; x:TRB ? hEN
RE INT (sm-€x!;Sw : TAB 22-LE

N STR% cp;cp;T TAB' 29 LEN STR! INT

UAL X%;X%

2795 LET line=iine+l: RETURN

2802 REM BPROVEEDORES

2832 I ' THEN
GO _5UB 2845

2835 IF i>2@ THEN GO TO 250
284@ NEXT i: GQ TO 2885

2845 IF num=z4 THEN G0 TDQEBSS

............ " PRINT AT 21,5;
NTINUAR | IHPR:MIR dIn s e

& LET =INKEYS: IF o%="" THE
N GO TO 2886
2887 IF o§=“c“ THEN CLS LET nu
m=0: GO TO 283
2888 IF o%="i" THEN LET num=@: P

MARZO /1989 Psg. 69

R R R R




LISTADOS

Contintia GESTOCK

20 COLOR 15,4,4:CLS:KEYOFF:
CLEAR 200, &H9FFF

30 BLOAD”MUSICA.OBJ”:
PRESEN.OBJ” : BLOAD”F
MUS”

40 DEFUSR=&HDCD2:DEFUSR1=&H
D000 :DEFUSR2=&H90 : A=USR2 (0)
:A=USR(0) :A=USR1(0) :A=USR2 (
0) :POKE&HFD9A, &HC9

50 GOTO770

60 *

70  INICIALIZACION

80 CLEAR:ON ERROR GOTO 1300
90 SCREEN 0:WIDTH 40:KEY OF

BLOAD”
ANTASIA.

E!
100 DEFUSR=&HAOAQ:DEFUSR1l=&
HDCDD :DEFUSR2=&HDCD2 : DEFUSR
3=&H90:DEFUSR4=&HAQ000:DEFUS
R5=&H156 :A=USR3 (0) : A=USRS5 (0
)

130 FOR A=0 TO 4:READ X,Y,A
$:LOCATE X,Y:PRINT AS:NEXT
A

140 IF FN BI(&HDF71)=&HDCCE
+65536! THEN XF=11:GOTO 160
ELSE XF=21

150 FOR A=0 TO 4:READ X,Y,A
$:LOCATE X, Y:PRINT A$:NEXT

A

160 X=7:LOCATE 7,X:PRINT “-
__>II

170 v

180 " ESPERA DE SELECCION
190 A$=INKEYS$:IF A$="”THEN
190 ELSE BEEP

200 LOCATE 7,X:PRINT ™ %
210 IF AS=CHRS (&H1F) AND X<
XF THEN X=X+2

220 IF A$=CHRS (&H1E) AND X>

7 THEN X=X-2

RINT AT 21,@;b%( TC 32} capy 3138 G0 TO (314@ BND of="1" 31 ET #%2"Z": LET z&="0"
cL3 60 TO 23838 7@ BND o%="2")+(302 AND o%= £} PGKE 23658 8 G0 SUB 3@@: POKE 2
2889 IF os="f" THEM GO TO 2528 3142 REM BCARRGA DE ps 3658,@: LET =w%
289@ G0 SUB S51@: G0 TC 2836 3145 GO SUB B@@: FRINT AT 9,8; bs Sas5e PRINT HT 12,8; FECHA DEL
3002 REM EMGRABACICH LDE DATOS { TQO 32071,;AT 6,2; "WPROVEEDORES ° CIR
3@1@ G0 SUR G@@: CLS : &0 3UE 5@ JAT 1@,2; "PREPARE LA DINTR DEL G S@6@ PRINT AT 13,13; "LDD MM BA"
@: PRINT AT 3,5; "EGRABACICON DE C RHBHDDR ¥ PULSE PLAY": P 5062 PRINT AT 14,12 b%( TO 1@)
ATOS ";AT 4,2, L% AUSE S@65 PRINT PHPER 4; INK @;RAT 14,
3@15 PRINT AT 9,3;"1) Proveedor” 315@ POKE 2357@,18: LoAD “p" DAT 13;"
;AT 11,3;"2) Articulos" ;AT 13,3; R pP%(): POKE 2357@.,86 save LET Fll—14 LET col=13+ LET
“@) Menu principalt” 316@ LET vw#="PULSE UNR TECLA": & tm=2: LET m&=" L LET z _"e" ]
3@2@ LET vwH="ELIJR OPCION": GO 3 QO SUB 40@@: GO SUB 6@@: PRUSE @: 0 SUB 3@@: IF ms— THEN LET f&%=
uB 40@ GO TO 310@ "@ls01,88": RETURN
3025 LET o#%=IMNKEY%: IF o%="" THE 3J317@ REM MCRRGA DE a% S@72 LET d%=us
N G0 TO 2225 3178 GO :UB D@B PRINT AT 2,@; b% S@75 IF UAL d%<l1 OR WAL d%:31 TH
303@ IF o#%¢"@" OR o%:»"2" THEM GO { TQ 320) ;AT .2 "WRRTICULOS 'R EN GO SUB 61@; GO TO S@6es
SUB B1 &0 TO 3225 T 1@-_C“PREPHRE LA CINTA DEL uRﬂ S@3@ LET fil=14: LET CDL'l': LET
3035 G0 TO (3242 AND cf="1" )+ @ BRLCR ¥ PULSE PLAY": P tm=2: LET m%="9": LET
7@ AND oF="2")+i(3@2 AND o%= B‘. AUSE @ 0O SUB 30@@: IF wus="" THEN CD WUB
3042 REM BMGRABACICN DE r% 318@ POKE 2357@,16: LORD "a" DAT 6l@ GO TO S@32
3045 G0 SUB 6@@: PRINT AT 9.,@;b% A ax(): LOAD “"pun"” DATA pi() : PO S@32 LET h%=uj
{ TO 320) ;AT 6.:.‘.P OUEEDORES " KE 2357@.6 S@385 IF UPL k%<1l OR WAL k%$:12 TH
AT 1B.=i"PREPRRE LA CINTR DEL & 3185 PRINT AT 15,1 "EMPRESA: ".a EN GO SUB 6&1l@: bD TO S@30
RHBHDOR ¥ PULSE UNR TECLAR" $(1,20 TO 29): LET y%=3%i(1,20 TO 5@8@ LET fil=1l4: LET tol=19: LET
PRAUSE @ 29 tm=2: LET m%="2": LET z%="@": G
3050 SAVE “p" DATA p$(3 3187 PRIHT RT i7 JUULTIMR ACTUR 0 SUB 3@ .
306@ LET vwH="PULSE UMAR TECLA": G LIZACION: 5(1.1@ TO-17) 5992 LET j%=w%: LET res=INT (UAL
0 SUB 4@@: GO 3UB B@@: PRUSE @: 318@ LET h$‘"P”LDE UNR TECLA" G 4]
G0 TO 3eea 0 SUE 409: GO SUB B@@: PRUSE @. =@DS IF URL JE-ires#4) =@ THEN LE
3878 REM .GPQBHLILN EE :5 GQ TO 3le@ T mi2) =
3@75 GO 5UB 5@@: PRI 5222 REM EWPRESEMNTRCION 5@97 IF URL dE:m AL K&H} THEM G0
( TO 321 ;AT &, : 2UB 52@: BORDER @: PAPER SUB 61@: LET mi2)=28: GO TO 5as
T 13.;:"PREPRPE L C ¥ w GES
BRDOR $ 4 PUL’E UnA TELLH S@1@ FOR i=@ TO 255 3TEP 2: PLOT. @338 LET fr#=d&+"/"+k%+""+i%: RE
PRUSE @ i,@: DRAL 255-2%i ,175: NEXT i TURN
3@77 LET a%il,2@ TO 22 =u%: LET S@2@ FOR i=@ TO 175 STEP 2: PLOT o922 REM ‘UHRIHBLES
ax(l,le TO 171 =f% 255.,i: DRAW -255,175-2%i: NEXT o@le OIM mi(
3@8@ SAVE “"a" DRATR =% S@z@ DIM '
;: “SRUE "pun" f Q38 PRAPER ©@: INK 7: PRINT AT LIM psi2@ a
PAPER 4; INK @;"” G E 5 { i1, TO 1
e - F‘RPER @; INMK 7;AT 10, 13, "IN 9025 LET s
SE";AT 12,14; “"CLRAUE"
@38 PRINT IME @; PAPER 4;AT 14,
Tn 5
< @ LET fil=14: LET Cﬁl 14.: LE' ¥ REﬂTﬂRE
‘{11= PRIMT AT g, =5: LET mhs"Z": LEV z%="9": : READ max:
;AT 11,3;"2) Ar 236853 ,3: 50 3UB 3@2: POKE ‘3 SeE@ DATAH |
"@) Menu Princip 8.2 1,32,31,32,31
3128 LET v%="ELIJR OPCION": S245 IF uwf::"CES38" THEM G0 SUB 9@32 FOR i
ug 40@ ElB: GO TO 5@35 UsR "a"+i,a:
3185 LET 05 IMEEY%: IF of="" THE $S@52 PRINT AT 12,&; "NOMBRE DE EH 2235 DATH 24,
N G0 TO 312 PRE3R" ;AT 14.12; FPAPER 4;b%i{ TO .2
3130 IF Oo% OR of:"2" THEM GO 18} 983828 RETURN
SUB 61@: GD TO 3125 5255 LET fil=14: LET coi=12; LET 3999 SAUE "“GE3TOCK" LINE 1
MSX MUSICA I de pag. 66 MSX
Viene de pég.
1 VERKKAKRKKKKKKKK KKK KKK Kk 110 DEFFN BI (X)=PEEK(X)+256 230 IF A$=CHRS$(13) THEN 260
2 ‘* programa BASIC del * *PEEK{X+1) 240 LOCATE 7, X:PRINT 37
3 vk MSX-MUSICA * - 120 DATA 16,4,MENU, 16,5,=== 250 GOTO 190
4 ‘vx * =,31,7,ESCRIBIR"MUSICA, 118 260 CLBION - 1X~-7}/72+1"GOTC 3
5 vx ) por: * ,CARGAR MUSICA,11,11,DEFINI 00,400,560,470,540,850, 940,
6 ‘* ALEJANDRO BARRIOS * R PARAMETROS, 11, 13, ESCUCHAR 50
7 “* Paran . Entre Rl!os * MUSICA,11,15,VERIFICAR MUS 218
8 X 1988 * Ica,11,17,GRABAR MUSICA, 11, 280 ' ESCRIBIR MUSICA
G VEEXKKFKK KKK KKK KKK KKK KKk 19,GRABAR EN BASIC,11,21,BO 290 DATA 192,9¢,48,24,12, 6,
10 ' PRESENTACION RRAR TODO 3

300 IF FN BI(&HDF71)<>sHDCC

E+65536! THEN 380

310 PRINT:PRINT:PRINT:INPUT
“COMPAS (n/n}y:”:AS

320 A=INSTR(AS,”/”):IF A=0

THEN 310

330 N1=VAL (MIDS$(AS$,1,A-1)):
N2=VAL (MIDS$ (AS$, A+1, LEN (AS))

)

340 XX=LOG (N2) /LOG (2)
350 RESTORE 290:FOR A=
XX:READ DU:NEXT A

360 DU=DU*N1:IF DU>255 OR D
U MOD 3<>0 THEN 310

370 POKE&HDF6F, DU

380 COLOR 1,15,1:A=USR(0):C
OLOR 15,4, 4:RUN 80

390 °

400 ' CARGAR MUSICA

410 FILES “*.MUS”

0 TO
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LISTADOS

Contintia MSX MUSICA

420 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
TAB(3) ;”INGRESE NOMBRE DE

MUSICA A CARGAR:”

430 PRINT TAB(13);:LINE INP

UT M$

440 BLOAD M$+”.MUS”:RUN 80
450

460 ' ESCUCHAR MUSICA

470 A=USR2(0)

480 RP=PEEK (&HDF63) : IF RP=2
55 THEN RP=1:POKE&HDF63,1
490 LOCATE 6,11:PRINT “PRES
IONE [ESC] PARA FINALIZAR”
500 AS=INKEYS$:IF AS$<>CHRS (2
7) AND PEEK(&HDF63)<>255 TH
EN 500

510 POKE &HFD9A, &§HCO:POKE&H
DF63,RP:RUN 80

520 *

530 ' VERIFICAR MUSICA

540 RP=PEEK (&HDF63) :COLOR 1
,15,1:A=USR4 (0) :COLOR 15,4,
4:POKE&HDF63,RP:RUN 80

550 ' DEFINIR PARAMETROS
560 DATA REPETICION,REGISTR
0O 6,REGISTRO 7,REGISTRO 11,
REGISTRO 12,REDONDA, BLANCA,
NEGRA, CORCHEA, SEMICORCHEA, F
USA, SEMIFUSA

570 LOCATE 6, 3:PRINT “SELEC
CIONE Y PRESIONE [RETURN]”:
PRINT TAB(6);”========== =

580 PRINT:PRINT:PRINT:DI=&H

DF63:RESTORE 560

590 FOR A=0TOl1:READ AS$:PRI

NT TAB(6) LEFTS (A$+STRINGS (

28,”.”),28) ;PEEK(DI)

600 DI=DI+1:NEXT A

610 PRINT TAB(6) ; ”"RETORNAR

AL MENU”

620 X=20:LOCATE 3,X:PRINT ™

_>”

630 AS$=INKEYS$:IF A$="" THEN

630 ELSE BEEP

640 LOCATE 3, X:PRINT ™ ki

650 IF AS=CHRS (&H1F) AND X<

20 THEN X=X+1

660 IF AS=CHRS$ (&H1E) AND X>

8 THEN X=X-1

670 LOCATE 3,X:PRINT “—>”

680 IF AS$<>CHRS (13) THEN 63

0

690 IF X=20 THEN RUN 80

700 LOCATE 35,X:PRINT ™ 3

710 LOCATE 35,X:LINE INPUT

AS

720 POKE (&HDF63+X-8),VAL(A

$) :GOTO 630

730 »

740 * BORRAR TODO

750 LOCATE 10,11:PRINT “Est
seguro (s/n) :”;:AS$S=INPUTS

(1)

760 IF AS$<>”S” AND AS<>"s”

THEN RUN 80

770 FOR A=&HDCCC TO &HDCDO:

POKE A,255:NEXT A

780 RESTORE 290:FOR A=&HDF6

8 TO &HDF6E:READ N:POKE A,N

:NEXT A

790 POKE&HDF71, &§HCE :POKE&HD

F72, &HDC

800 POKE&HDF73, §HCF :POKE&HD

F74, &HDC

810 POKE&HDF75, &HDO :POKE&HD

F76, &HDC

820 RUNS8O

830

840 ‘' GRABAR MUSICA

850 FILES:PRINT:PRINT:PRINT
TAB(3) “INGRESE NOMBRE DE

MUSICA A GRABAR:”

860 PRINT TAB(13);:LINE INP

UT M$

870 A=USR1(0) :DI=FN BI (&HDF

71)

880 BSAVE MS$+”.MUS”,DI-1,&H

DF85, &HDCD2

890 PRINT:PRINT TAB(3) “DES

DE BASIC CARGUELO CON:”

900 PRINT:PRINT “CLEAR 200,
&H” HEXS$ (DI-2) “:BLOAD” CHR
$(34) MS$+”.MUS” CHR$ (34) ™,

R ”

910 IF INKEY$=”” THEN 910 E

LSE RUN 80

920

930 ' GRABAR EN BASIC

940 pATA C,D,E,F,G,A,B

950 A=USR1(0) :FILES

960 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
TAB(3) “INGRESE NOMBRE DE

MUSICA A GRABAR:”

970 PRINT TAB(13);:LINE INP
UT M$

980 OPEN +M$+” .MBA” FOR OUT
PUT AS #1

990 D1=FN BI(&HDF71) :D2=FN
BI(&HDF73) :D3=FN BI (&HDF75)
1000 Al=0:A2=A1:A3=Al

1010 01=0:02=01:03=01

1020 L=10:FF=0

1030 PRINT #1,STR$(L)+” PLA
Y “+CHRS$ (34);

1040 AA=Al1:0=01:D=D1:GOSUB
1100:A1=AA:01=0:D1=D

1050 AA=A2:0=02:D=D2:GOSUB
1100:A2=AA:02=0:D2=D

1060 AA=A3:0=03:D=D3:GOSUB
1100:A3=AA:03=0:D3=D

1070 L=L+10

1080 IF FF=0 THEN 1030

1090 CLOSE:RUN 80

1100 N=PEEK(D)

1110 IF N=254 THEN 1240
1120 IF N>=240 THEN D=D+1:G

OTO 1100

1130 IF N>=200 THEN 1270
1140 IF N>=150 THEN 1280
1150 IF N=0 THEN 1290

1160 AL=0:00=2

1170 IF N>40 THEN N=N-40:AL
=AL+1:GOTO 1170

1180 IF N>7 THEN N=N-7:00=0

0+1:GOTO 1180

1190 IF 0O0<>0 THEN O=00:PRI

NT#1, ”0”+MIDS (STR5(0),2);
1200 RESTORE 940:FOR A=1 TO
N:READ AS$:NEXT A

1210 PRINT #1,AS:;

1220 IF AL=1 THEN PRINT#1,”
#”; ELSE IF AL=2 THEN PRINT
#l'ﬂ_”;

1230 D=D+1:GOTO 1100

1240 D=D+1

1250 PRINT#1,CHRS$(34);:IF D

>=D3 THEN PRINT#1,””:IF PEE

K(D)=255 THEN FF=1:RETURN E

LSE RETURN

1260 PRINT#1,”,”+CHRS (34);:

RETURN

1270 N=N-200:PRINT#1,”V”+MI

D$ (STR$(N),2) ;:D=D+1:GOTO 1
100

1280 AA=N-150:PRINT#1,”L”+M
ID$ (STRS (27AA) ,2); :D=D+1:GO

TO 1100

1290 PRINT #1,”R”+MIDS (STRS
(2~2R7),2);:D=D+1:GOTO 1100
1300 ‘' SE$AL DE ERROR

1310 IF ERR<>53 THEN CON ERR

OR GOTO 0:ERROR ERR

1320 CLS:PRINT:PRINT:PRINT

TAB (8) “NO HAY MUSICA EN EL
DISCO”

1330 FOR A=0 TO 50:BEEP:NEX
T A:RESUME 80

Listado 2

10 DATA 3E02CDSF00CD31ABCDD
DDC3E013263DFCD9F00FE1BC8FE
2020F62A77DF22, 3697

20 DATA EBBO2A79DF22EDBO2A7
BDF22EFBOCD1EDDAF32F1B0CD44
AQCD52A0CD60A0, 4520

30 DATA 3AF1BOB728EA18CC2AE
BBOEDSB77DF3E36329%9AE181A2A
EDBOED5B79DF3E, 4015

40 DATA 653299AE180C2AEFBOE
D5B7BDF3E943299AE3A63DFFEFF
2829CD2000C83E, 3701

50 DATA 0132F1BOD5ES3EE832B
3FCCD3FACE1ES57EFEC83004FE96
3006CDB6ADCDB6, 4616

60 DATA ADE1D12318DOE1C305A
021CFDC227BDF2A75DF2B2B2279
DF2A73DF2B2B22, 3645

70 DATA 77DF3E02CD5SF00CD31A
BCD53AB2A71DF1EOQ7EFEFF280B
23FEFE20F61C7B, 3656

80 DATA 275F18F07B32A1AE32A
6AE32ABAE2100200178003E04CD
56002100210178,2421

90 DATA 00CD560021802001280
0CD5600218021012800CD560021
E3B01100380108,1860

100 DATA 00CD5C0021031B3E08
CD4D0OOAF32B3FC3C32B2AE32B1A
E3E74328DAE0600,2780

110 DATA C5CDACABAF32B5FC78
32BOAECDDFASCDACABC10478FEQ
720E73E0232B0AE, 4373

120 DATA AF32BS5FC3E8832B3FC
CDDFASAF32B5FC3E9832B3FCCDB
9AA3EE821011BCD, 4407

130 DATA 4D00119EAE2177DFCD
8CA13A9CAE3298AE11A3AE2179D
FCD8CA111A8AE21, 3700

140 DATA 7BDFCD8CAI1C9AF3295
AE3296AE32B0AE32BAAE3C3297A
E3E03328FAE3EOA, 3724

150 DATA 3290AEAF3291AEES5D5
4E23462BED43F2B0OESDS5EB1199A
E010500EDBO2AF2, 4026

160 DATA BOESCD8BACELE5CD70
ACE1CDAGACCD8CATCDF8ATCD30A
7CDE7A2D12199AE, 5351

170 DATA 010500EDBOCDOFA2EL
01F2BOOA7703230A77D13A99AEF
E362009E13ABAAE, 3327

180 DATA BT7CAATAIC93A9CAE21
98AEBEE1C2AT7A1C93E2032BI9FC1
E082108043A99AE, 3848

190 DATA FE36280E2120041E20
FE6528052138041E38AF011000C
D56007B32B7FC3A, 2221

200 DATA 9CAEFSOFO0FOFQFE60F
C630CD8DO0OF1E60FC630CD8D0O0C
92AF2BO7EFEFFCA, 4048

210 DATA 7CA37EFEFE2021CDF2
ADCDF 2ADCD7EAD3AGFDFF5060EC
D11ACF13291AECD, 4596

220 DATA 04AD3A9CAE3D27329C
AECDF2ADCDF2AD3EE832B3FCCD9
AAB3A91AEF5060E, 4232
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230 DATA CD11ACF13291AE2AF2
BO7EFEC8F5CD04ADF130272AF2B
OCDAGAC3ASAAE21, 4421

240 DATA B3AE16005F19463A91
AE983291AE2AF2B07EFE953807F
EBE3003CD04AD2A, 3434

250 DATA F2BOESCD70ACE1ESCD
8BACE1CDAG6AC3EE832B3FCC37CA
3CDB6ADCD7CA321,5216

260 DATA 9DAE3AAFAEBE280677
C6C8CDC3AC219BAE3AAEAEBE280
677C6FOCDC3AC2A, 4238

270 DATA F2B006037EFEFF280C
2B10F8219AAE3ABOAEBE280C219
AAE3ABOAE77C696,3668

280 DATA CDC3AC3ABlAECDC3AC
3A8EAE3295AECDB6ADCDF8A73AB
1AEB728073AADAE, 4524

290 DATA 3D3290AE2A91AEEDSB
93AE192291AEEB2A6FDFED52C2E
7A23EFECDC3AC3A, 4280

300 DATA 9CAE3C27329CAE3EES
32B3FCCDB6ADCDBFABCDB6ADCIC
DOFA23A90AE473A,4359

310 DATA 99AE8021001BCD4D00
3EE832B3FCCD2DAECD72A8CDAEA
8CD30A73EE832B3,3973

320 DATA FCCD91AB2AF2B0OSF7E
FEFF28067BFE12CA3BA47BFE1B2
0123A91AEB720E3, 4102

330 DATA CDY9AABCDF2AD3C32BA
AEE1CSFEO8CA51A2FE20CADCASF
E1E2827FE1F2843,4384

340 DATA FE1DCAl0A7FE1CCA26
ATCBAFFE4CCA63A8FES56CAOFASF
EODCC81A7FE09CC, 4637

350 DATA ECATC37CA33A9%0AEB7
280B3D3D3290AECD7EADC37CA33
ASFAEFE0528F33C, 3948

360 DATA 328FAE3E0C18E83A%0
AEFE1428043C3C18DD3A8FAEFEQ
128D93D328FAE3E, 3133

370 DATA 0818CE06183A99AES80
21001BCD4D0OOCDF2ADCDF2AD060
ECD11AC2AF2B0O7E, 3363

380 DATA FEFE200F2B22F2BOCC
F2ADCDF2AD060ECD11ACCDOFA23
EE832B3FCCD91AB, 4382

390 DATA FEOBCADSA6FE1DCAQ6
ASFE1CCA49A5FE12CA8BASCBAFF
E4CCAAB8AGFES56CA, 4792

400 DATA B3A62AF2BOSF7EFECS
30067BFEODCA8DAG67EFEC838267
BFE082021E5CD04, 3995

410 DATA ADCDF2ADCDF2AD060E
CD11ACE17EFEFEC252A43A9CAE3
D27329CAEC352A4, 4435

420 DATA 7EB7CA52A47BFE1ECA
D9ASFE1FCA2DAGFEQO9C252RA42AF
2BO07EFE96D252A4, 4595

430 DATA FE513802D678C62877
32B1AE3EE832B3FCCDA6ACCD47A
9C352A42AF2B02B, 4192

440 DATA TEFEFFCAS2A4FEFE20
1CE53A9CAE3D27329CAECDF2ADC
DF2ADE122F2B0OE5, 4894

450 DATA 060ECD11ACE118DYFE
B43004FE9530D122F2B0CDF2ADC
DF2AD060ECD11AC, 4132

460 DATA C352A43EE832B3FC2A
F2B0237EFEFFCA8BASFEFE2015E
53A9CAE3C27329C, 4335

470 DATA AECDB6ADCDB6ADCDBF
ABE118EOFEB43004FE9530D822F
2BOESCDB6ADCDB6,5115

480 DATA ADE17ECD3FACC369A4
2AF2B07E23FEFF20FA2B2B22F2B
03A99AE2A71DFFE, 4395

490 DATA 36280A2A73DFFE6528

032A75DF 1EQ07E23FEFF280AFEF
E20F67B3C275F18, 3141
500 DATA FO07B329CAEAF060ECS
CD11ACC110F9CDB6ADCDB6ADCDY
AABC37CA33EE832,44%63
510 DATA B3FC2AF2B0O7EFEF030
27FEC83033060004FE293804D62
818F7FE2828013C, 3436
520 DATA D628C62810FC7732B1
AECDAG6ACCD47A9C352A4D6F03CF
EOA2001AF32AEAE, 4093
530 DATA C6F0C383A6D6C83CFE
112001AF32AFAEC6C8C383A63EE
832B3FC2AF2B07E, 4533
540 DATA FEF03027FEC8303406
0004FE293804D62818F7FE02280
13DD628C62810FC, 3143
550 DATA 7732B1lAECDA6ACCD47
A9C352A4D6F03DFEFF20023E093
2AEAEC6F0C383A6, 4406
560 DATA D6C83DFEFF20023E10
32AFAEC6C8C383A62AF2B077CD3
FACC352A47E1E15, 4022
570 DATA B728021E007B7732B1
AE3EE832B3FCCDA6ACCD47A9C35
2A4AF32AEAECDD6, 4094
580 DATA AB3EF01809AF32AFAE
CDEEAB3EC82AF2B02B22F2B0ES5C
DC3ACCDB6ADCDB6, 4659
590 DATA ADE12322F2B07ECD3F
ACC352A4CD59AECD6BAE3A99AE2
A71DFFE36280A2A, 4009
600 DATA 73DFFE6528032A75DF
TEFEAA3005FE9530012322F2B03
EE832B3FC3E0132, 3548
610 DATA 9CAECD3FACC352A43A
96AEB728013D3296AECD30A73A9
6AE32B0OAEC37CA3, 3936
620 DATA 3A96AEFE0628EA3C18
E7AF32B3FC3C32B1AE0600C5219
6AE78BE3E742002,3430
630 DATA 3E47328DAEED4BB3FC
110000CD11012A2AF911002019E
5011800C53A8DAE, 2712
640 DATA CD5600C1E111000119
CD5600CDACABCDACABC10478FED
720BF3E1F328DAE, 3398
650 DATA C93A97AE3D28023EC1
3297AE3A97AEB7202D218020011
0003E74CD560021,2480
660 DATA 90200118003E47CD56
002180210110003E74CD5600219
0210118003E47CD, 1878
670 DATA 5600C9218020011800
3E47CD56002198200110003E74C
D56002180210118, 1851
680 DATA 003E47CD5600219821
0110003E74CD5600C93A95AE3CF
E033801AF3295AE, 2632
690 DATA 3A95AEB72809FE0128
OA21DBAF180821BBAF1803219BA
FE521B000011000,2617
700 DATA AFC5CD5600C121B001
CD5600E13EB032B3FCAF32B5FC3
E47328DAECD45AD, 3904
710 DATA 110800193EB832B3FC
CD45AD110800193E0832B5FC3EB
032B3FCCD45AD11, 3010
720 DATA 0800193EB832B3FCCD
45AD3E1F328DAEC93AAEAE3CFEQ
A3801AF32AEAEC3, 3421
730 DATA 7CA321C800010800AF
CD56003AAEAECD06AC3EC832B3F
CAF32B5FC3E4732,3368
740 DATA 8DAECD45AD21FBAFCD
45AD3E1F328DAEC93AAFAE3CFEL
13801AF32AFAEC3, 3891
750 DATA 7CA321C801010800AF
CD56003AAFAECD0O6AC3EC832B3F

C3E0832BSFC3E47,3215

760 DATA 328DAECD45AD2103B0O
CD45AD3E1F328DAEC921B3AE160
03A96AESF195E2A,3176

770 DATA 91AE19EDSB6FDFEDS52
2803D27CA3CD7EAD219DAE3AAFA
EBE2809CDEEABCD, 4198

780 DATA B6ADCDB6AD219BAE3A
AEAEBE2809CDD6ABCDB6ADCCB6A
D3A90AECB3F473E, 4407

790 DATA 0C98218FAE46C60710
FCD6072195AE4604C62810FCD62
832B1AE3A97AEB7, 3435

800 DATA 200332B1AECD9AARBAF
328EAE3C32B2AE3AB1AEB7CADFA
90600FE293805D6,3731

810 DATA 280418F7218EAE7021
8FAEFE103814FE1B301D3603D60
ED60287473E1598,2772

820 DATA 32ADAE181A3602FE09
3804DE0718EA3518E73604D615F
EOD38DFD6073418,2757

830 DATA DA3AADAE47CD87AB3A
S8EAEB72818218BAFFE022003219
3AF3AB3FCD60832,3580

840 DATA B3FCCD45ADCDACABCD
2DAE3AADAE47CD87AB3AADAEFED
A380C3ABSFCD608, 4287

850 DATA 32BS5FCAF32B2AE3ARB2
AEB7F53AB0AEFE06281EFEQ5CA3
SAAFEQ4CAT72AAFE, 4318

860 DATA 03CA87AAFEQ2CA9CAA
FEO1CACFAAB7CAO1ABC93E03CD2
CABF12016215BAF, 3965

870 DATA CD45AD110800193AB5
FCC60832B5SFCCD45ADCI9216BAF1
1EBAE3ABI1AEB728,3698

880 DATA 3518DF3EQ6CD2CABF1
2015214BAFCD45AD210BAF3ABSF
CC60832B5FCCD45, 3485

890 DATA ADC92153AF11E3AE3A
B1AEB7280AE52113AFCD45ADELL
8DEEBO60BCD87AB, 3862

900 DATA CD45ADC93EQCCD2CAB
F12005213BAF18C12143AF11DBA
E18D13E18CD2CAB, 3328

910 DATA F12005212BAF18AC21
33AF11D3AE18BC3E30CD2CABF12
005211BAF18973A,2874

920 DATA B1lAEB728052123AF18
A40607CD87AB21C3AECD45AD110
800193AB5FCC608,3130

930 DATA 32B5SFCCD45ADCO3EGC
CD2CABF12C015211BAFCD45AD2LF
BAE3ABSFCC60832,3890

940 DATA BSFCCD45ADC93AB1AE
B7280B2103AFCD45AD2123AF18E
3060C18213ECOCD, 3410

950 DATA 2CABF1200F3ABSFCC6
0832BSFC21F3AECD45ADCO3AB1A
EB7280218F1060A,3696

960 DATA CD87AB21BBAECD4SAD
C92193AE77C93E363293AECD39A
ECD6BAE3E653299, 4040

970 DATA AECDS9AECD6BAE3E%4
3299AECDS9AECD6BAEC93E36329
9AE2A77DF22F2B0, 4199

980 DATA CDBS5SABCDB6AD3E6532
99AE2AT79DF22F2BOCDB5ABCDB6A
D3E943299AE2ATB, 4364

990 DATA DF22F2BCCDBS5ABCDB6
ADCOF53A99AE8032B5SFCF1CICDY
FOOF5CDCO00F1C9,5124

1000 DATA 3AB3FCD60832B3FCC
D7EADCDACABCD7EADC93AB3FCC6
0832B3FCCYC60ECS, 4543

1010 DATA CD11ACC1l10F9C9CD9
AABO606CD87AB211BAFCD45AD06
OECD87ABCD45ADCY, 3967
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1020 DATA CDYAAB3AAEAECDOGA
CO6FECD87ABCD45AD21FBAFCDA45
ADCO9CD9AAB3AAFAE, 4581

1030 DATA CDO6ACO6FECD87ABC
D45AD2103BOCD45ADC98787875F
1600210BB019C92A, 3471

1040 DATA F2BO3EF832B3FCC53
AB3FCD61032B3FC7EFEFFCAGEAC
2BFEC83004FE9630, 4726

1050 DATA F1C110E5237EFEC83
005FE9538012BESCD8BACE1ESCD
70ACE17EFEFFC8FE, 4852

1060 DATA FECABFABFEFO0D2D6A
BFEC8D2EEABFE96D032B1AECDAG6
AC3A9AAE32BOAEC3, 5517

1070 DATA 47A9C1C97E2BFEFF2
811FEC838F6FEDC30F2D6C832AF
AE329DAEC93E1118, 4387

1080 DATA F57E2BFEFF2811FEF
038F6FEFB30F2D6F032AEAE329B
AEC93E1118F57E2B, 4520

1090 DATA FEFF2814FE9638F6F
EAA30F2D6963296AE32B0AE329A
AEC9AF18F32AF2B0, 4608

1100 DATA EDSB71DFED52ES5C10
32A71DFE5D11BEDS5371DF1B2B03
EDBO02AF2B0773A99, 4183

1110 DATA AEFE36C82A73DF2B2
273DF2B2B2277DFFE65C82A75DF
2B2275DF2B2B2279, 3534

1120 DATA DFC92AF2BOESED5B7
1DFEDS52E5C1E103032BEDSBF2B0
EDB82AT71DF36FF23, 4681

1130 DATA 2271DF3A99AEFE36C
82A73DF232273DF2B2B2277DFFE
65C82A75DF232275, 3635

1140 DATA DF2B2B2279DFCIESF
S5ED4BB3FCED5BBSFC3EQ08C5D5F5
E5CD11012A2AF9CD, 4581

1150 DATA 4A00E15E23E5B32A2
AF9CD4D0011002019328DAECD4D
00E1F1D1C1133D20, 3160

1160 DATA D6F1E1C906FACD87A
BF5219BBOED4BB3FCED5SBB5SFC3E
30C5D5F5E5CD1101, 4978

1170 DATA E17E23E52A2AF9CD4
D00110020193A8DAECD4DO0ELIF1
D1C1133D20DDF1C9, 3602

1180 DATA 2118063A99AEFE362
80A21180CFE6528032118120605
C511F4B001E8BOOES, 2455

1190 DATA CD5900E1110800ED5
2EB21F4B001E800DSCD5CO00D1EB
11080119C110DBC9, 3418

1200 DATA 2108063A99AEFE362
80A21080CFE6528032108120605
C511F4B0O01E80QOES, 2407

1210 DATA CD5900E111080019E
B21F4B001E800D5CDSCO0D1EBL]
F80019C110DCCI3A, 3422

1220 DATA 8FAEFEO3C8FE04301
70617CD87ABFE0228072183AFCD
45ADC9217BAFCDA45, 3538

1230 DATA ADC906F8CD87ABFEOQ
428F018E73E0032B3FC0620C5CD
TEADCDACABC110F6, 4217

1240 DATA C90604CD87ABAF32B
3FC060321CBB0C5CD45AD110800
193AB5FCC60832B5, 3421

1250 DATA FCCll1l0EDC91F00030
A00000000000000000000000000
3600000000650000, 1098

1260 DATA 00009400000000000
000000000C06030180Cc06030038
3838000000000010, 713

1270 DATA 0804040C18303C060
C102008100800110F0202020204
04110F120E020204, 378

1280 DATA 04110F120E120E040

4110F120E120E140C0030488890
6000000838488890,1148

1290 DATA 6000000030488890E
08080083878F8F0600000003078
F8FOE08080080808,2904

1300 DATA 08080808088080808
080808080080C0A090908080880
80809090A0C08008,2296

1310 DATA 0COAODOA090908809
090A0D0A0C080080COAODOAODOA
0990A0DOAODOAOCO, 2652

1320 DATA 80080COAODOAODOAO
90A3979F8F0600000003078F8F0
E090AODOAODOAODO, 3113

1330 DATA A0C08000000060906
090600000005CD0O5C545C14143E
14143E141408080C, 1896

1340 DATA OAOA0C0000000G000
404040F04000000404040E04004
0F04040400000040, 638

1350 DATA E0404040000000000
0000404040704000000000000C0O
4004070000000000, 706

1360 DATA 0040C040404000000
000000002020202020000000000
0000C00302020203, 662

1370 DATA 00000010101020C00
000000040404040700000005050
5050200000000705, 1004

1380 DATA 05050700000002060
202070000000601020407000000
0601060106000000, 76

1390 DATA 01030507010000000
704060106000000060407050700
0000070102020200, 84

1400 DATA 00000705020507000
000070507010700000007050705
0500000006050605, 104

1410 DATA 06000000070404040
700000006050505060000000704
0604070000000704, 98

1420 DATA 06040400000005050
505020000000000000000000000
0000000000000000, 36

1430 DATA 0000O0OQFFO00O00OFFO
00000FFOO00000FFO00000FF0000
0000000000000000,1275

1440 DATA 00000000000000000
0040A0A0ADA0C(081828488C9AA9
A9A989894A3C0808,1425

1450 DATA C8C87082442810284
482000000000000000000000033
4139394145464533,1558

1460 CLEAR200, &HAFFF

1470 DI=&HBO0O:LI=10

1480 FOR A=1 TO 145

1490 SU=0:READ AS,TI

1500 FOR B=1 TO 60 STEP 2
1510 BI=VAL(“&H”+MIDS (AS$,B,
2)) :POKE DI,BI:DI=DI+1:SU=S
U+BI

1520 NEXT

1530 IF SU<>TI THEN PRINT C
HR$ (7) ;”"ERROR EN LINEA “;LI
:END

1540 LI=LI+10:NEXT

1550 RESTORE 1570:FOR A=&HD
000 TO &HDOOB

1560 READ AS$:POKE A,VAL (“&
H”+A$) :NEXT :DEFUSR=&HDOO0O:N
EW

1570 para 21,0,B0,11,0,A0,0
1,¥5,10,ED,B0O,C9

Listado 3
10 DATA 3E01CD5F00CD4100213

BD4110000019000CD5C00210020
0103003EAOCD56,1978

20 DATA 0021FBD11180050140Q
2CD5C002116200109003E10CD56
0021CBD4110003, 1941

30 DATA 01E001CD5C00210C200
108003EFOCD56003EB021E21801
0908CD40D1210C, 2264

40 DATA 1901060A3E60CD40D12
11A19010603AFCD40D13E54D3A8
21001801000311, 2028

50 DATA 0040CD5%00CDC300CD4
40011E01A012000210040E5D5C5
CD5C0021000A2B, 2450

60 DATA 7CB520FBE1112000194
D44E1B7ED52E5110018ED52D1E1
30DD3ES50D3A821, 3605

70 DATA 00010640CD4A00CB3FC
B3FCB3FCD4D0023CD4A00CB3FCB
3FCB3FCD4D0023, 2859

80 DATA CD4AQOCB3FCB3FCD4DO0
023CD4A00CB3FCB3FCD4D0023CD
4A00CB3FCB3FCD, 3272

90 DATA 4D0023CD4A00CB3FCD4
D0023CD4A00CB3FCD4D00232310
BODD2153D1DD7E, 2956

100 DATA OOFEFF28F521A01ADD
E5D106201AFEFF281BCD4D00231
310Fr4DD233E08CD, 3439

110 DATA 4101CB47C801204EOB
78B120FB18D11153D118DBESCSC
D4D003C2310F9C1, 3288

120 DATA E1112000190D20EEC?
202020202020202020202020202
020202020202020, 1455

130 DATA 202020202020202020
20204D53582D4D5553494341202
056455253494F4E, 1709

140 DATA 20312E30202E202020
50524F4752414D41444F20504F5
23A20414Cc454n41,1809

150 DATA 4E44524F2042415252
494F532E20504152414E412C203
133204445205345,1911

160 DATA 505449454D42524520
444520313938382E20454E54524
52052494F532E20,1906

170 DATA 202020202020202050
524553494F4E45205B455350414
3494F5DFF000000, 1856

180 DATA 000000000000000000
0000000C0000000000030F1B000
30003 1EFFFFFF00, 846

190 DATA 887091DE29DFDF0000
00C030C8F4FA000000000000000
000000000000000, 2036

200 DATA 000006000000000000
0000010307070F0F172FDF1F 7EF
DFBF7FFE1DF3CEQ, 2236

210 DATA CO8000B6FIFET7F3B03
0100FD7EBFDF67F OFEFE8040EQF
OF8FCFCEC000000, 4492

220 DATA 000000000000000000
000000000FOFOFOF1E3CT7BF7F7F
6F6TEF6F7A32300,2076

230 DATA 000000000000000400
0001000000007F773D3A991D4C0O
CECFCF6F67677B7,2040

240 DATA BB0000000000000000
0102020203050BOBF 7D 6F 6E9EBF
TFTEF4343828087,2659

250 DATA 9FB9B40000000080QEO
FCBC01000200030F1F396840900
0EOFOFC9CBD5D5D, 2984

260 DATA BDBDBFBDBF80808040
40BODOFO00BOAO40303060EODCF1
OF7EED973B76E45, 3551

270 DATA 42C160EQE060E09262
82020202020A3C3E39606040405
0883CcC000010102, 2486

280 DATA O05BEBETETETE7EFETE
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EODODOESESE8DOD01E132D2B361
D1F1FFDFDFD3FFE, 4379

290 DATA EEE8EFC0C0C0818182
€2C21420940C030000002A25293
0Cc0000000020502, 2645

300 DATA C122212001BF7FBB7B
BB7BBB37DODOFOFOFO0D8D8DOOF0
F070300010100EF, 3530

310 DATA EFEFEEEEFFCF8BCOCO
E070F0F8F494000F7FBO0OEO01000
00038FFC638C000, 4245

320 DATA 000001008205030B17
E77BFBFAF6DEFCBOD090B0C0000
000000000000102, 2647

330 DATA 0C1060102E41800000
00001360A01C0304080A0080601
28E41C03800A800,1572

340 DATA 2107F801014B9262A2
629C10B2C020100804020100000
00000000000C080,1794

350 DATA 601807000000000000
00CO3F00000009080804F800000
007804120180400,919

360 DATA OOFEQ3FC033C070000
254890608000000000C03E01000
00000300E01FE00, 1628

370 DATA 000000000018242212
0202A8A8A8A9AAAAAAAAQ000C02
020400000020702, 1800

380 DATA 0202060A1EAAFFAAAA
AAABAAABQ00000000000080C0123
C447C84F888F8AA, 3021

390 DATA A9A9A9A9A8A8A840ED
10F008F888F884FC827F403F201
FA9A9AAFFOOFF00,4213

400 DATA FFO08F808F010E020CO
100F06010101070700FFO03FCO04F
CO07FF4080000000,2497

410 DATA 000000040700000000
000001FF0000000000000000000
0000000000C1E3B, 368

420 DATA 71E000000061F3B91C
OF000000FFO01F019F30000008ED
CF8DC8E00000000, 2641

430 DATA 000000000000F00000
00000000030F000000060F1F9E?
E000001070F0COC, 673

440 DATA OCOOO3E3E080000003
F8F818181818F8F800040607070
7FF070000000080,2106

450 DATA COFFF102060E1E3E7E
FFEE000000303030FF30E0C6860
60606FF067F7C60,3050

460 DATA 606060FF670C000000
0808FFC80COCOCOCOCOCFF8CQ070
706060606FF67D8, 2208

470 DATA 18181818F8FFCOQ7FF
0707FF0707FF 1BFF9F4EFF110AF
FCEFF2E4EFFOEQE, 3611

480 DATA FF30FF3030FF3030FF
06FF0606FF0606FF7FFF6000FF0
31FFFC8FFC8C8FF, 4187

490 DATA C8C8FF4DFF2F20FF20
20FFEOFFQCO0FFO0000FFOOFF000
OFFO000FF0707FF, 3663

500 DATA 07070707070000FF00
000000000ECEFF3E7EFCFCFC303
OFF381F0F000006,1976

510 DATA 06FFFEFCF000007000
FF00000000000808FFOAQAQAQOCO
C4080FF00000000,2146

520 DATA 000000FF0000000000
0000FF00000000001F3E7EFEFCF
CF8700000000000,1847

530 DATA 000000F8F870000000
0000000000000000000000000C0
AQA0C0808000046, 738

540 DATA A8A84800000C000080
008000000000000000000000000

000000000000000,676

550 DATA 000000000000000000
649494F4949700001D203820219
CO000E649494F49,1805

560 DATA 8900004B6A5A4A4A4B
00009C52525C529200006090909
090600000635464,2322

570 DATA 575464000039A5A5B9
A5A50000C92A2ACA2A2900008C5
04C42429C05A621,2531

580 DATA DA2803118EDACDCIF1
1195DACDCYOF1F10EQ02FFD6F0970
09818991817FE96,4213

590 DATA 3EFE973E9818991817
FE963EFE973E9914153E3FFE183
E3F183E3F183FFE, 3050

600 DATA 183E3F183E3F183EFE
963FFE973F9841994118FE963FF
E973F99153E3F18,3036

610 DATA FE413F18413F184118
FE413F18413F18413FFE9618FE9
7189916171841FE, 2731

620 DATA 1A18411A18411A41FE
1A4118411A411A18FE9641FE984
1F21BF01B991B1A, 2578

630 DATA FE9641FE9841991718
414A1B1AFEIB1A411A1B1A1B41F
E961AFEF2981A1A,2957

640 DATA FO01A991A1BFE961CFE
981C991A1B971CFE1C981C991A1
BFE1C1B1C1A971B, 2932

650 DATA FE1BF2981B1BFEF01B
991B1A9741FE419841F21BFEF01
B991B1A9741FE41,3739

660 DATA F2981BF0991B1AFE98
41991718411A1B41FE961AFEF29
91A1AF01A9A1A41, 3363

670 DATA 9718FE189918F21AF0
1A9A1A41FE98189917161514133
AFE113A1314153E, 2606

680 DATA 3F18FE963FFE983FF2
41F041994118FE963FFES93FF24
1F0419A4118973F, 3883

690 DATA FE3F983F41FE991A41
18173E153E17FE963EFE983EF21
8F018991817FE96,3378

700 DATA 3EFE983E993E153E1l7
9818FE9918173E15983E18FE3F9
93F3E3F189841FE, 2955

710 DATA 9941183F3E983F41FE
189918171841981AFE991A41181
798181AFE419941,2676

720 DATA 18411AS881BFE991BlA
411898411BFEF2961AFELAFE41F
E41FE18FE18FEF0, 3727

730 DATA 983F993F009700FE99
183E3F18183F183FFE183E3F181
83F183FFE183E3F, 2340

740 DATA 18183F183FFE183E3F
18183F183FFE183E3F18183F183
EFE411518414118,1917

750 DATA 4118FE413F18414118
4118FE413F184141184118FE413
F18414118413FFE, 2329

760 DATA 981A%99411A1A411A41
FE1A1A411A1A41981AFE1B991A1
B1B1A4118FE419A, 2372

770 DATA 18173E151413993A13
143AFE133A9A133A131499153E3
F18FE973F18FE98,2299

780 DATA 18993F3E183F9A183F
3E3FFE9618FEQOFEFFD4F097000
OFE98001411F20D, 3247

790 DATA FEF0970DOOFES80014
11F20DFEF0970D00FE9600FEQOQF
E9800153AF20EFE, 3667

800 DATA FO970EOQFE9800153A

F20EFEF0970EQ0OFE9600FEOQRES .

8001513F211FEF0, 3662

810 DATA 971100FE9€COFEOOQFE
98001714F210FEF0971000FE980
01714F210FEF097, 3546

820 DATA 1000FE9600FE980015
13F211FEF0971100FE980017151
3FE970C980017FE, 3102

830 DATA 1513970CFE00980017
FE143A9710FE00980017FE14F21
0F09710FE009800, 2905

840 DATA 17FE14F210F09710FE
1000FE98001513F211FEF097119
80015FE13F211F0, 3544

850 DATA 9711FE9600FEQCFE98
00153AF20EFE97FC00ECOFE98001
53AF20EFEFQ970E, 3626

860 DATA 980015FE3AF20EF097
OEFE9611FE98001411F20DFEF09 -
70D00FE98001411, 3366

870 DATA F20DFEF0970D00FE96
ODFEOEFE971500FE9611FE97110
OFE9610FE971000, 3708

880 DATA FEF2OCOCFEOyuyFElC
10FE1010FECFOFFEQOFOFFEF0983
A993A009700FEOD, 3271

890 DATA OEFE3710FE11980DCE
FE37993710981011FE970D37FEC
E37FE1011FE3A98, 3054

900 DATA OE37FE971098113AFE
971113FEF211F011FEF210F0 108
E99100097009810, 3438

910 DATA FE971500FE3A11FE3
00FE9611FEQOQOFEFF9600FEQQOFE
OFEOOFEOQQOFEOOFE, 3925

920 DATA OOFEOOFEOOFEOOFECOC
FEOOFEOOFEQOFEOOFEOQOFEQOFEO
OFEOOFEQOFEQOOFE, 3810

930 DATA O0OFEOOFEOOFEOQOQOF
FEOOFEOOFEOOFECOFEOOFEOQQ
OFEOOFEOOQOFEOQFE, 3810

940 DATA OOFEQOFEOQFECCE
FEOOFEOOFEOCFEQOOFEQCFECG
OFEOOFEQQFEDA4F(, 4008

950 DATA 98159915009700FE%6
O0OFE98159915009700FE2€600FE?S
8149914009700FE, 3062

960 DATA 9600FE991513141515
141514FE1513141515141513FE1
43A131414131413,1585

970 DATA FE143A13141 41:143A
FE13113A13133A133AFE13113A
3133A1311FE980E, 1209
980 DATA 990E3710113Al
1400FE960CFEQOFECOFECOF
FOC98009700FE96, 3100
990 DATA OOFEOCFEOQFESS1513
98139700FE99151398130099%151
3FE173A983A9700,2784
1000 DATA FE991400980C
E1800FE15981314FE%7150
15FECOFEFFO0211E, 3151
1010 DATA DD229BFD3EC3329AF
D2AT71DF2277DF2A73DF2279DF2A
75DF227BDF217DDF, 4032

1020 DATA 060936012313T3323
6D3A03A64DFD3A13E07D3AC3AES
DFD3A13EOBD3A03A, 3260

1030 DATA 66DFD3A13ECCD3A03
A67DFD3A1C9217DDF35CADCDDSE
3A83DFBB200E3E02,3979

1040 DATA D3AOAFD3A13EQO3D3A
OAFD3A1217FDF35CA25DESE3A85
DFBB200E3E04D3A0, 3976

1050 DATA AFD3A13E0S5D3AQ0AFD
3A1217EDF3528125E3A84DFBRBCO
AFD3AOD3A13CD3A0, 4260

1060 DATA AFD3A1CY92A79DFTEF
EFF2851FEFE2847FEF0303EFEC
302FFE9630230E00,4163

1070 DATA 232279DFF53E08D3A
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ODBA2FE1020073EODD3AOAFD3Al

323111800ED5219FE083804DE0O7 0DDD734DABIDBDDD734DABIDBO1

F1CD6EDE3A81DF32, 4020
1080 DATA 7EDFC91181DFCDBED
E18103E08D3A07ED6C8D3A11805
D6F03284DF232279, 4007
1090 DATA DF18A7CDDDDC3A63D
FBTCA1lEDD3EFF3263DF3EC9329A
FDC92A77DF7EFEFF, 4705
1100 DATA CA3ADDFEFE2836FEF
0302DFEC8301EFE9630120E0223
2211DFCD6EDE3A80, 3822
1110 DATA DF327DDFC33ADD118
ODFCDBEDE18103E09D3A07ED6CS
D3A11805D6F03283, 4138
1120 DATA DF232277DF18B72A7
BDF 7EFEFFCAS 6DDFEFE282FFEF0
3031FEC8301EFE96, 4495
1130 DATA 30120E0423227BDFC
D6EDE3A82DF327FDFC356DD1182
DFCDBEDE18093E0A, 3441
1140 DATA D3A07ED6C8D3A1232
27BDF18BED6F03285DF18F3C506
FFO4FE293804DE28, 4118
1150 DATA 18F721CEDEB7282B2

18F73DE5215CDF16,2935
1160 DATA 005F195EE11978B72
80B2323FE012805110400ED525E
2356C179D3A07BD3,2762
1170 DATA Al0C79D3A07AD3Al0
CC9ESD52168DF1600D6965F197E
D112E1C90000AF06, 3640
1180 DATA 4EO06F4059E054E050
105BA0476043604F903C0038A03
57032703FA02CF02, 2136
1190 DATA A70281025D023B021
BO2FDO1EO01C501AC0194017D01
6801530140012E01,1911
1200 DATA 1DO10DO1FEOOFO000E
300D600CAQOOBEOOB400AAQOAO0Q0D
97008F0087007F00,2437
1210 DATA 780071006B0065005
FO005A00550050004c0047004300
40003C0039003500,1239
1220 DATA 320030002D002A002
80026002400220000000004080A
0E12160104F80004, 666
1230 DATA 30180C06030203C00

0101010101010101, 2519

1240 CLEAR200, &HCFFF

1250 LI=10

1260 DI=&HD000:L=57:GOSUB 1
310
1270
310
1280 BSAVE “PRESEN.OBJ”, &HD
000, &HD6AA

1290 BSAVE “FANTASIA.MUS”, &
HD7DC, &HDF85, &HDCD2

1300 END

1310 FOR A=1 TO L

1320 SU=0:READ AS$,TI

1330 FOR B=1 TO 60 STEP 2
1340 BI=VAL (“&H”+MIDS$ (A$,B
,2)) :POKE DI,BI:SU=SU+BI:DI
=DI+1

1350 NEXT

1360 IF SU<>TI THEN PRINT C
HR$ (7) ;”ERROR EN LINEA “;LI
:END

1370 LI=LI+10:NEXT:RETURN

DI=¢HD7CA:L=66:GOSUB 1

CALCULOS DE

CONSTRUCCION Viene de pag.63 COMMODORE 64/128

A ROR KKK KKK KKK AKOK K K Kok KKK K KKK

1 REM

*X%

2 REM *x COMPUTOS Y PRESUPUESTOS
*%

3 REM K POR FLABIO J. PALMA
*k

4 REM *% COMMODORE 64-128

*%

5 REM  *xx SETIEMBRE DE 1988

*k

6 REM KKK ¥ K KKK KKK KKK KK KK KKK K K

7 PRINTCHR$(14);:CHR$(8) :GOTO181

8 REMISHIFTx] *x LECTURA DEL TECLA
DO xx

3 GETA$: IFA$=""THENRETURN

10 FOKE54276, 17 :FORP=0T0O15:NEXT: POK
E54276, 16:K=K+1:W$=TIg

11 IFTC<OTHENRETURN

12 TFA$="[F1]"ANDT<>1THENT=1:GOSUB7
B

13 TFA$="[F2]"ANDT<>2THENT=2:GOSUB2
33

14 IFA$="[F3]"ANDT<>3THENT=3:H=PEEK
(2113:V1=PEEK(214):GOSUB58

15 JFA$="[F4]"ANDT=3THENGOSUB64

18 IFA$="[F5]"THENGOSUB32

17 1FA$="[F7]" THENGOSUB35

16 IFA%="[F6]"THENGOSUB73

19 IFA$="[F8]"THENTC=2

20 IFPEEK(653)=4ANDPEEK(197)=36THEN
124

21 IFFEEK(553)=4ANDPEEK(197)=10THEN
GOBUB115

22 IFPEEK(653)=4ANDPEEK(197)=20THEN
SR=2

23 1FPEEK(653)=4ANDPEEK(197)=28THEN
SH=1:TC=1

24 IFPEEK(653)=4ANDPEEK(197)=42THEN
DS=0: AR$="[SHIFTL][SHIFTE][SHIFTCI{
SHIFTTI{SHIFTI]{SHIFTRI[SHIFTA]": MO
D$="R":GOSUB157

25 IFPEEK(653)=4ANDPEEK(197)=13THEN
DS=1:AR$="[SHIFTE][SHIFTS][SHIFTC][
quvPR][%HIFTI][SH]FTT][SHIFTU][SHI
FTR][SHIFTA]":MOD$="W":GOSUB157

26 IFA$="[ARR]"THENGOSUB49

27 IFA$="[ABA]"THENGOSUB53

28 IFA$="[DER]"THENPRINT" [ARR]":P%
=4:D=D+1: IFD>3THEND=0: CA$="":NL=0
29 IFA$="[1ZQ]"THENPRINT" [ARR]":P%
=4:D=D-1:IFD<OTHEND=3:CA$="":NL=0
RETURN

31 REM % CAMBIO DE PAG/SUB-PAG. X

I=1-1

IFI<OTHENI=CI

P%=2:RETURN

IFP3<P2(I)THEN34

36 I=I+1:IFI>CITHENI=0:X=0

GOTO34

REM k% ‘CURSOR *x*
PRINTTAB(TA(D) ) :NL=0
PRINT"[COMMP][IZQ]";

GOSIUBY: TFA$=""THEN41
IFP%=4THENP%=0:GOTO39

43 NL=NL+1:IFA$=CHR$(13)THENP¥%=1:PR
INT" [ARR]":RETURN

44 IFA$=CHR$(20)THENPRINT"[IZQ][2ES
P]1[217Q)"; :NL=NL-2:CA$=LEFT$(CA$, NL
y:GOTO41

45 IFP%=20RP%=3THENRETURN

46 PRINTAS$; :CA$=CA$+A$: IFNL>=CS(D)T
HENP%=1:RETURN

47 GOTO40

48 REM xx MOV. DEL CURSOR *x

49 P%=3:X=X-1:IFX<OTHENI=CI:P%=2:RE
TURN

50 IFX<P1(I)THENI=I-1:P%=2

51 IFX<P2THENP1=P1-15:P%=2

A2 PRINT [2ARR] " :RETUEN

53 P¥%=3:X=X+1:IFX>CETHENI=0:F%=2:RE
TURN

54 TFX>P2(I)THENI=I+1:P%=2

55 IFX>P3THENP%=Z

56 PRINT" ":RETURN

57 REM *% RELOJ %

58 H$=LEFT$(TI$, 2) :N$=MID$(TI$,3.2)
:S$=RIGHT$(TI$, 2)

59 HH$=H$+": " "+N$+"° "+S$+CHR$(34)

50 PRINT"[HOME]"TAB(28)HH$:GOSUBRY
61 IFA$=""THEN58

62 PRINT"[HOME]"TAB(28)"[9ESP]";LEF
T$(V$, V1) :PRINTTAB(H); : POKE198, 0: T=
O:RETURN

G2 REM k% AJUSTE RELOJ x%

64 PRINT"[HOME]"TAB(28); :K=0:H$=""
DM=338%20

65 POKEDM+K, PEEK(DM+K)+127

66 POKEDM+K, PEEK(DM+K)-127 :FORN=1TO
150:NEXT

87 POKEDM+K, PEEK(DM+K)+127:FORN=1TO

150: NEXT

68 GETA$: IFA$=""THEN66

89 K=K+1:PRINTA$; : IFK=20RK=5THENK=K
+1:PRINT"[DER]";

70 H$=H$+A$: IFK=8THENTI$=H$:K=0:RET
URN

71 GOTO65

72 REM %% BLOQUEO %%

73 V1=PEEK(214):H=PEEK(211)

74 PRINT"[HOME] "TAB(28) "% BLOQUEO[S

HIFT*]*":WAIT653, 2: PRINT" [HOME] "TAB

(28)"[11ESP]1"

75 PRINTLEFT$(V$,V1):PRINTTAB(H};:R

ETURN

76 REM ¥ CALCULO *x

77 GOSUB111:1=0:LIN=0:IFCE=OTHENGOS

UB257: IFTC>OTHENRETURN

78 P1=P1(I}:8P=0

78 PAG$=STR$(I):SP$=STR$(SP): IFI=0T

HENFAG$=" Q"

80 TFSP=OTHENSP$=" 0"

81 PAG$=PAG#$+"."+MID$(SP$, 2, LEN(SP$

)-1)+"[3ESP1"

82 SI=I:PRINTV$"PAG. "PAG$:PRINT"[HO

ME][2ABA]"SPC(9)I+1; "[ABA]"

83 PRINTIT$(I)"[ABAl"

84 FORX=PI1TOPZ(1):LIN=LIN+1

35 IFVAL(FI$(X,3))=OTHENFI$(X,2)=""

86 PRINTFI$(X, 0);TAB{15-LEN(FI$(X,1

JMIFIS(X, 13;

87 PRINTTAB(23-LEN(FI$(X,2)));FI$(X
2); TAB(30-LEN(FI$(X,3)))FI$(X,3);

88 PT= VAL(FI$(X, 2) y*VAL(FI$(X,3))

89 IFPT=OTHENPRINT:GOTO91

90 FRINTTAB(38-LEN(STR$(PT)))PT

91 IFLIN<15THENNEXT:X=X-1

22 SP=5P+1:D=2:LIN=0:P2=P1:P3=X:P1=

+1

QnggINT [HOME1[6ABA]"; : FORX=P2TOP3

gs D=8C: P¥=0:GOSUB39: IFTC>OTHENRETU

95 ONPX%GOTO97, 108, 94, 97

96 GOTO94

97 IFVAL(CA$)=OANDLEN(CA$)>1THENCA$

=MID$(CA$, 2, LEN(CA$)-1)

98 FI$(X,D)=CA$:CA$="":P1=PT(X)

98 IFD<>2THENPRINT"[ARR]":GOTO94

100 IFVAL(FI$(X, 3))=0OTHENFI$(X,2)="

101 PT(X)=VAL(FI$(X, 2) )*VAL(FI$(X, 3
1) : IFPT(X)=0THENPRINT:GOT0103

%gf PRINTTAB(38-LEN(STR$(PT(X))))PT
103 TT=TT+PT(X)~-P1:TT$=STR$(TT): V1—
PEEK(214)

104 PRINTV$TAB(38-LEN(TT$))TT$;LEFT
$(V$, V1)
é?gSNEXT:IFX>CETHENI=0:X=0:P1=0:GOT
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106 IFX<P2(I)THEN103

107 I=I+1

108 GOSUBZ39:IFI<>SITHEN78

109 GOTO79

110 REM *% IMPRESION PLANILLA *x*
111 PRINT"[CLR]":Tl$

112 PRINTL1$+LZ$+L3%

113 FORN=1TO17:PRINTL4$:NEXT:PRINTL
5$: PRINTTAB(20) "[SHIFTTIOTAL [SHIFT

=1

114 PRINTTAB(26)"
:RETURN

115 REM *¥ ACTUALIZACION LISTA *x
116 NA$="LISTA MAT.":I=0

117 GOSUB111

118 P1=P1(1):8P=0

119 PAG$=STR$(1):SP$=STR$(SP):
THENPAG$=" 0"

120 IFSP=0OTHENSP$=" 0"

121 PAG$=PAG$+". "+MID$(SP$, 2, LEN(SF
$)-1)+"[3ESP]"

122 SI=TI:PRINTV$"PAG. "PAG$:PRINT"[H
OME][2ABA]"SPC(9)I+1; "[ABA]l"

123 PRINTIT$(I)"[ABA]":FORX=P1TOP2(
I):LIN=LIN+1

124 PRINTFI$(X,0); TAB(13)FI$(X,1);
125 PRINTTAB(30-LEN(FI$(X,3))FI$(X
»3)

126 IFLIN<15THENNEXT:X=X-1

127 P2=P1:P3=X:P1=X+1:LIN=0

128 PRINT"[HOME][5ABA]":FORX=P1(I)T
OP2(I):8C=3

129 D=SC:P%=0:GOSUB39: IFTC>OTHENRET
RN

130 ONP%G0UTO0132,1386

131 GOTO129

132 IFD=2THEN134

133 FI$(X,D)=CA$:CA$="":NL=0

134 IFD<>3THENPRINT"[ARR]":GOT0129
135 PRINT:NEXTX:IFX>CETHENI=0:X=0:4
0T0138

136 IFX<P2(I1)THEN108

137 I=I+1

138 GOSUB239:IFI<>SITHEN118

139 GOTO119

140 REM *x* CREAR ARCHIVO *x

141 GOSUB110:PRINT"[HOME][SHIFTC]AN
TIDAD DE ITEMS :";:D=4:I=0:LIN=0:WA
IT203, 64

142 POKE198,0

143 CA$="":GOSUB39:CI=VAL(CA$)~1:CA
$="":CE=0

144 FORI=0OTOCI

145 PRINT"[HOME][SHIFTC]ANTIDAD DE
ELEMENTOS :";:D=4:WAIT203, 64
146 GOSUB39:CE=VAL(CA$):CA$=""
T+CE

147 PRINT"[HOME][3ABA]"

148 D=0:GOSUB39:IT$(I)=CA$: CA$‘
RINT"[ABA]1"

149 IFI=OTHENP1(I)=0:P2(I)=CE-1:GOT
0151

150 P1(I)=P2(I-1)+1:P2(I1)=P2(I-1)+C

[COMMZ [ 12SHIFT*]"

IFI=0

:CT=C

E

151 FORX=P1(I)TOP2(I):LIN=LIN+1:FOR

D=0TO3: IFD=2THEND=3

152 GOSUB39:FI$(X,D)=CA$:CAs=""

153 NEXT:PRINT

154 IFLIN=15THENLIN=0:GOSUB239:PRIN

T"[HOME][4ABA]"IT$(I)"[ABA]"

155 NEXTX:GOSUB238:PRINT"[HOME]";:L

IN=0:NEXTI:TC=1:CE=CT:RETURN

158 REM *¥ LECTURA/ESCRITURA *x

157 PRINT"[CLR]"T1$"[2ABA]"

158 PRINT"[SHIFTAJRCHIVO ABIERTO PA

RA ";AR$"[2ABA]"

159 PRINT"[SHIFTN]OMBRE DEL ARCHIVO
:"; :D=7:GOSUB39 : NA$=CA$: CA$="":PRI

NT"[2ABA]"

160 PRINT"[SHIFTD]ISKETTE O CASSETT

E :";:D=6

161 GOSUB39: IFTC>OTHENRETURN

162 IFCA$="D"ORCA$="DISKETTE" THENUN

=8:NA$="0:"+NA$+", SEQ, "+MOD$:GOTO16

5

163 IFCA$="C"ORCA$=

=1:GOTO165

164 CA$="":PRINT:PRINTTAB(22)"[BESP

1[2ABA1":GOTO161

"CASSETTE" THENUN

185 PRINT"[ABA]"

166 IFDS=1THEN174

1687 FORX=0TO1: INPUT#1, C(X):NEXT:Ci=

SOCR=01 13

168 FORI=OTOCI--1:TNPUTH#1,

X=0TOCE-1:FORC=0TO3

169 INPUTHL, ARS

170 IFC=ZTHENC=3

171 FIS(X,

172 NEXTC,

173 CLOSE1:

174 €(0)=CI:

#1, C(X) :NEXT
175 FORI=0TOCI-1:PRINT#1, IT$(I):FOR

X=0TOCE-1:FORC=0TO3

176 IFC=2THENC=3

177 AR$=FI$(X,C)

178 PRINT#1, AR$

179 NEXTC, X, I:GOTO173

180 REM *x PROFRAMA PRINCIPAL *%

181 POKE53230, 0: POKE53281, 0: POKES468
. 5:POKEBK(, 128

182 POKELZ, 128: POKEBS, 128: CLE: POKES

48, 132: POKES6576, PEEK( 58576 ) AND2520

R1

183 POKE54272,57:POKES4273, 172: POKE

54278, 240: POKE54296, 15: PRINT"[CLR1"
184 CI=5:CE=36:GOSUB243

185 FORI=OTOCI:READIT$(I),CE(I):IFI

=OTHENP2(1)=CE(I1)-1:G0TO187

186 P1(I)=P2(I-1)+1:P2(I)=CE(I1)+P2(
I-=14

187 FORX=P1(I)TOP2(1):READFI$(X,0),

FI$(X, 1) :NEXTX, I

188 REM *% CARGA DE SPRITE *x

189 FORX=32832T032894:READQ: POKEX, Q
:NEXT:POKE34808, 1 : POKEV+39, 1

190 REM *% PRESENTACION %%

191 PRINT"25 - [SHIFTK][SHIFTB]YTES
.";TAB(28)"- 1988 -":POKEV+21,0

192 PRINTL6$"[2ABA1"
193 FORX=1TO23:PRINTTAB(X+12)MID$(T
1$.X,1)"[ARR]" :FORN=1TO10:NEXTN, X: P

RINT"[2ABA]"

194 FORX=1TO19:PRINTTAB(X+10)MID$(T

2%, X,1)"[ARR] " :FORN=1TO10: NEXTN, X:P

RINT

195 PRINTTAB(14)"[SHIFTC]OMMODORE 6

4[ABAT"

196 PRINTTAB(12)"[SHIFTB]S. [SHIFTA]

S. [SHIFTAIRGENTINA[ABA]"

197 POKEV+21, 1:POKEV+1, 147

198 FORX=30T0255:POKEV, X:Y=Y+1:IFY=

7THENY=0:PRINT"[COMM7]=[CTRL6]";
199 NEXTX:FORX=0TO55:Y=Y+1: IFY 7THE

NY=0:PRINT"[COMM7]=[CTRL6]"; : NEXT:P

RINT

200 NEXT:PRINT"[2ABA]1"

201 FORX=1TO10:PRINTTAB(X+5)MID$(T3
$.X,1)"[ARR] " :FORN=1TO10:NEXTN, X: PO

KE188,0

202 D=5:X=0

203 I=0:GOSUB39

204 IFP%=1THENP$=CA$:CAg=""
0T0O206

205 GOTOZ03

206 IFP$="PROEDI"THENPRINTTAB(8)"[S

HIFTS]ISTEMA ABIERTO [SHIFT@]..":K=
1:GOTO209

207 P$="":PRINTTAB(8)"[SHIFTA]CCESO
NO AUTORIZADO[2ARR]"

208 GOTO202

208 T=0:PRINTTAB(6)"[2ABAl** [SHIFT

OJPRIMA UNA TECLA xx":POKE198, O0:P%=
0

210 GETA$: IFA$=""THEN210

211 REM **x MENU **

212 PRINT"[CTRLB][CLR] "I1$:PRINTLES
:PRINT"[COMM7 J** [SHIFTM] [SHIFTE]
[SHIFTN] [SHIFTU] **[ABA]J[CTRL6]":P

OKEV+1, 224:POKEV, 154

213 PRINT"x [[SHIFTF111[7ESP]-[3ESF
J[SHIFTCJALCULO"

214 PRINT"* [[SHIFTF12][7ESP]-[3ESP
J{SHIFTM]END DEL ARCHIVO"

215 PRINT"* [[SHIFTF13]1[7ESP]-[3ESF
J[SHIFTR]JELOJ"

216 PRINT"* [[SHIFTF]4]1[7ESP]-[3ESP
J1[SHIFTAJJUSTE RELOJ"

OFEND L TIN. DS, NAS

IT$(I):FOF

=1:RETUEN
C{1)}=Ck:FORX=0TO1:PRINT

:PRINT:G

[IESPJ FBEbP
TP1AG.

1[7ESP]-[3ESP
AG. /[SHIFTS]

Il iFTB]LANQUEO DE CANTIDADES
Z20 PRINT"4 [[SHIFTC]{SHIFTT]{SHIFT
RIJ[BHIFTLII[{SHIFTB]][2ESP]-[3ESP][
SHTFTB|LANQUEO DEL ARCHIVO'

221 PRINT"* [[SHIFTC][SHIFTTI[SHIFT
RI[SHIFTLII[ISHIFTM] J[2ESP |-[3ESP]|
SHIFTR]ETORNU [SHIFTM]I[SHIFTE][SHIF
TN {SHIFTU] " :PRINTL6$: W$=TI%

222 PRINT"x [SHIFTS]ELECCIONE SU OP
CION X[ 2ARR]™

223 FORX=1TO150:NEXT: IFS=0THENS=1:C
=5:GOTO225

224 5=0:C=1
225 PRINT"[CTRL6]" : GOSUBS: POKE6G486, C
226 IFTC=2THENGOSUB265:TC=1

227 IFTC=1THENTC=0:T=0:G0T0O212

228 IFSB=1THENCLR:GOSUB243:GOSUB256
:W$=TI$:GOTO212

229 IFSB=2THENCLR:GOSUB243:G0SUB141
230 IFVAL(TI$)-VAL(W$)>120THENPRINT
"[CLR]":GOT0191

231 GOTO222

232 REM #*% MENU DE ARCHIVO *x

233 PRINT:PRINT"[ARR][COMM7][SHIFTM
J[SHIFTESP][SHIFTE][SHIFTESP][SHIFT

N][SHIFTESP][SHIFTU][3SHIFTESP][SHI
FTD1[SHIFTESP][SHIFTE][3SHIFTESP1[S
HIFTA][SHIFTESP][SHIFTR][SHIFTESP][
SHIFTC][SHIFTESP][SHIFTH][SHIFTESP]
[(SHIFTI][SHIFTESP][SHIFTV][SHIFTESP
1(SHIFTO][SHIFTESP][SHIFTS][8BESP][C
TRL8]1"

234 PRINT"*x [[SHIFTC][SHIFTTI[SHIFT

RI[SHIFTLI1[[SHIFTL]][2ESP]-[2ESP][
SHIFTL]ECTURA DE ARCHIVO[BESP1"

235 PRINT"*x [[SHIFTC][SHIFTT][SHIFT

RI[SHIFTL]]1[[SHIFTS]1[2ESP]~-[3ESP][
SHITTG]RABAR ARCHIVO[SESP]”

2368 PRINT"* [[SHIFTC][SHIFTT][SHIFT

RI[SHIFTL]1[[SHIFTA]][2ESP]-[3ESP][
SHIFTA]JCTUALIZACION LISTA[3ESP]"
237 PRINT"x [[SHIFTC][SHIFTT][SHIFT

RI[SHIFTL]I[[SHIFTC]][2ESP]1-[3ESP][
SHIFTC]REAR NUEVO ARCHIVO[3ESP]":PR
INTL6$:GOTO222

238 REM **x BORRADO LINEAS IMPRESAS
3 S

239 PRINT"[HOME][4ABA]"; :FORN=1TO17
:PRINT"[12ESP]"; TAB(13) “[3ESP]1";
240 PRINTTAB(17)B$; TAB(24)B$; TAB(31
)B$"[2ESP1"

241 NEXTN:RETURN

242 REM ** DEFINICION DE VARIABLES
Kk

243 L1$="[CTRL6]1[12SHIFT*][COMMR][3
SHIFT*] [COMMR] [6SHIFT*] [ COMMR][6SHI

FTx][COMMR][8SHIFT*] "

244 L2$="[2ESP][SHIFTIJ[SHIFTT][SHI
FTE][SHIFTM][6SHIFTESP][SHIFT-][SHI

FTUINI[SHIFT-] [SHIFTC]ANT.[SHIFT-]
[SHIFTP]. [SHIFTUINI. [SHIFT-][SHIFTP
1. [SHIFTT]OTAL[2ESP] "™

245 L3$="[12SHIFT*][SHIFT+][3SHIFT*
J[SHIFT+]1[6SHIFT*][SHIFT+][6SHIFTX]
[SHIFT+][8SHIFT*]"

246 L4$="[12ESP][SHIFT-][3ESP][SH1

T-]1[BESP}[SBIFT-][6ESP][SBIFT-1"
247 L5$="[128HIFT*][COMME] [ 3SHIFT*]
[COMME] [8SHIFT*] [COMME] [28HIFT*][CO
MMR][3SHIFT*][COMME][8SHIFT*]"

248 L6$="[COMM7]=

8:30=54272
249 V¢="[HOME][22ABA]"
250 T1$="[SHIFTC] [SHIFTA] [SHIFTL]

[SHIFTC]1[3ESP][SHIFTC]. [SHIFTP]."
251 T2$="[SHIFTP]OR [SHIFTF]LABIO [

SHIFTJ]. [SHIFTPJALMA"
252 T3$="[SHIFTP]ASSWORD :":B$="[6E
SPT™

253 REM x*x DIMENSIONAR ARRAYS *x™"*
254 DIMIT$(50),PT(400),P1(50},P2(50
), FI$(400,3)
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LISTADOS

Contintia CALCULO DE CONSTRUCCION

255 FORD=0TO7:READTA(D),CS(D):NEXT:
RETURN

256 REM *% AVISO ARCHIVO VACIO *x*
257 PRINT"[CTRL6][HOME] [ BABA]**¥¥x¥x
0K K oK 3K K K K KR OKR KKK Kk kKKK

258 PRINT"x [SHIFTA]JRCHIVO VACIO, P
ROCEDA A[ZESP]*x"

259 PRINT"x CARGAR O CREAR 3U ARCHI
v x*

260 PRINT"* DE TRABAJO.[15ESP]*"
261 PRINT"*[3ESPI}[CTRLZ]ISHIFTO]PRI
MA UNA TECLA[{CTRLE1[BESPI«"

Fpopcr

283 TC=1:GOTOZ273

264 REM #* BLANWIUEO DE CANTIDADES %
¥

%265 PRINT"[CTRIL6][HOME] L 7ABA] ®kkkxk
Sk ok KOK kK K KR ROKKOR K koK

266 PRINT"#® [SH{FTRILANQUEC DE CANT
TDADES *"

267 FRINT"# PUEDE REALIZARSE NUEVO
-

268 PRINT " COMPUTO. L LAESPIx"

269 PRINT"*[Z4ESP1*"

270 PRINT"*{4ESP]{CTRLEJ[SHIFTOIPRI
MA UNA TECLA[CTRLG][4ESFI*"

271 PRINT R AOR K R OK R KOR KKK K AR K
3,

N

72 FORX~OTOCE:FI$(X,2)="":NEXT:TT=

B

0

273 GOSUBY: IFA$=""THEN273

274 RETURN

275 REM %% TABULADORES-CTRL CARACT.
*k

276 DATAO,12,13,3,17,5,24,5,20,2,17
,8,22,8,21,186

277 REM ** ARCHIVO EJEMPLO 3

278 DATA"[SHIFTF]UNDACIONES", 2

279 DATA "[SHIFTD]E [SHIFTH].POBRE"
, "M3", "[SHIFTD]E [SHIFTH].PIEDRA","

M3"

280 DATA"[SHIFTA]LBANILERIA",S

281 DATA "[SHIFTLIAD.COM. 10",M2,"[
SHIFTLJAD. COM. 15",M3, "[SHIFTL]AD.C

OM. 30",M3

282 DATA"[SHIFTLJAD.MAQ.

HIFTL]AD. MAG.
ECO 8",M2

283 DATA "[SHIFTLIAD.HUEC.20",M3,"[

SHIFTL]. VISTA 15",M3, "[SHIFTL}. VI

STA 30",M3

284 DATA"[SHIFTR]EVOQUES[3ESP]", S

285 DATA "[SHIFTA]JZOT. IMPERM",M2, "[

SHIFTG]RUESO EXT. ", M2, "[SHIFTF]INO

15", M5, "B
30", M3, "[SHIFTLJAD. HU

EXT. [ 2ESP]", M2

286 DATA "[SHIFTG]RUESO INT.",MZ2,"F
INO INT.[2ESP]",M2, "[SHIFTEINLUC. Y
ESO", M2

287 DATA "[SHIFTS]ALPICRE[3ESP]",M2

, "[SHIFTB]OLSEADO[ 3ESP]", M2, "[SHIFT
CIOMPL. EXT.",M2

268 DATA"[SHIFTC]JONTRAPISOS", 3

289 DATA "[SHIFTD]E [SHIFTH].POBRE
“,M2, " [SHIFTS]OB. [SHIFTL]OSA[2ESP]
', M2, "[SHIFTV]EREDA PER.",M2

290 DATA"[SHIFTRIEVESTIM. [2ESP]".4
291 DATA "[SHIFTA]ZUL.15%15 ", M2,"[
SHIFTC]ER. 20%20[ 2ESP]" . M2, "[SHIFTM]
.MACHIMB. ",M2

292 DATA “"[SHIFTF]ORMICA[4ESP]".M2
293 DATA"[SHIFTP]ISOS{AESP]", 10

294 DATA "[SHIFTM].CAL. 15%15",M2, "
SHIFTM].GRA. 15%15", MZ,." [SHIFTM]. GRA
. 30%30", M2

295 DATA "[SHIFTGIRES 8%16[2ESP]1".M
2, "[SHIFTCIERAM. 8%16 ", M2, "[SHIFTC]
FRAM. 15%15", M2

296 DATA "[SHIFTC]ERAM.20%20" ,M2,"[
SHIFTMJACHIMB. [3ESP]".M2, "[SHIFTLIA
JAS 40%60", M2

297 DATA "[SHIFTP].
", M2

298 REM **x DEFINICION SPRITE %

299 DATA0,0,0,0,120,0.3,248,0,7, 248
.0,15,248,0,31,248,0,31.128,0

300 DATA31,7,224,62,7,192,62.7,128,
62,0,0,62,7,128,62.7,192,31,7,224
301 DATA31,128,0,31,248,0, 15,248, 0.
7,248,0,3,248,0,0,120,0,0,0,0

[SHIFTC]JORDOBA

Si ud. es usuario de una COMMODORE 64 6 128 y busca

- Confiabilidad
- Profesionalidad

- Continuidad (5 afios de perman‘encia)
- Variedad de productos y servicios

Solo la ex%eriencia del CENTRO DE ATENCION al USUARIO OFICIAL DREAN

COMMO

Esa es la diferencia entre SER

ORE se la puede brindar.

y NO SER...

' VISITENOS Y CONSULTE POR

CURSOS: Superscript, DBase, O

del usado.

T

Presentando este

aviso se haré acreedor a (2) juegos 6 (1) utilitari

racién, Viza 128, Multiplan, Utilitarios

SOFTWARE: Sistemas de STOCK, FACTURACION, SUELDOS y JORNALES, CTAS. CTES.
HARDWARE: Consolas, Drives, Impresoras, Monitores, Modems, Datasete, P.C.

ACCESORIOS: Joystick, Discos, Fundas, Cartuchos, Limpiadores, Manuales

EQUIPOS USADQGS: Consulte la posibilidad de ampliar su equipamiento a bajo costo en el mercado

64

R e R SRR
.

ATENCION ESPECIALIZADA PARA PROFESIONALES Y EMPRESARIOS

CENTRO DE ATENCION AL USUARIO DREAN COMMODORE
Pueyrredén 860, 9Q piso, Tel. 961-6430/962-4689
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STAS

TRUCOS, TRAMPAS Y HALLAZGOS

Los siguientes trucos participan, todos, en nuestro concurso trimestral.

COMMODORE
64

Dario Torbay envié estos
trucos.

SYS

Ingresemos en la computa-
dora los siguientes SYS y
veamos los cambios que se
producen en la maquina.
Estos trucos son ideales
para agregarlos a los pro-
gramas.

SYS 64738: apaga y en-
ciende la computadora.
SYS 63748: desaparece el
cursor.

SYS 59738: mueve la pan-
talla hacia abajo.

SYS 62844: funciona
como si ingresdramos la
sentencia LOAD y luego
presiondramos RETURN.

POKES

Le lleg6 el turno a la in-
struccién POKE. Con ésta
también se pueden realizar
efectos atractivos y cortos.
POKE 808,235: permite
visualizar un programa
pero no ejecutarlo.

POKE 56,0: se puede utili-
zar para borrar la RAM.
POKE 774,128: POKE
775,227: borra la memoria
de la maquina como si in-
gresdramos la orden NEW.
POKE 782,2: tiene el mis-
mo efecto que el STOP.
POKE 776,6: produce un
“virus” en la computadora.
Esta clave hace que la
méquina no responda a
ningiin comando como

Pég. 78 MARZO /1989 TR

LIST, RUN, NEW, etcéte-

ra. Se recalienta y hasta

puede quemar la computa-
dora. Este POKE es suma-
mente peligroso. La
méquina no se podra utili-
zar hasta que se enfrie, ya
que no responderia a sus
mandos naturales

POKE 774,4: proteje un
programa de los piratas de
juegos.

POKE 774,26: desproteje
un programa.

POKE 53272,21: escribird
todo en mayiisculas o en el
modo gréfico.

POKE 53272,23: 1o hace
en mintsculas o mayudscu-
las.

POKE 198,0: sirve para
borrar el buffer del teclado.
POKE 808,225: desactiva
las sentencias STOP, RES-
TORE Y LIST.

POKE 808,237: vuelve a
activar las sentencias ante-
riores.

POKE 650,0: activa la au-
torrepeticién de la barra de
espacio, cursores y tecla

INS/DEL.

POKE 650, 96: anula el
POKE anterior.

POKE 650,128: daautorre-
peticién a todas las teclas.
POKE 650,10: anula la
sentencia anterior.

POKE 53280,C: C estable-
ce el color de la pantalla.
POKE 53281,B: B fija el
color del borde

POKE 53265,87: 1a panta-
11a se achica. Este efecto es
muy interesante.

MSX

Muchos lectores atin no
han encontrado la forma de
cambiar el set de caracteres
de un modo de pantalla.
Este truco de Adolfo
Gonziles Chaves y de
Mauricio Zumarraga
puede orientarlos.

CONVERSION

El listado de la figura 1
deforma los caracteres
dentro de un modo de pan-

5 REM convertie
10 COLOR 11,1,1
20 BUREEN 1

EO O I=i6

EMTO"

40 FOR
50
®4
&0
T
prusha para

MEXT A

caratteres

S5 LOCATE 4,8:PRINTVESPERE UM MOM

M0 TO 1100 STEP2!
VEOEED VPEER (&)

LOCATE O, 15:FPRINT"esta g8 una

XOR VPEEK (A) /1

ki

talla. Esto significa que al
pasar a otro modo, los ca-
racteres se restablecen.
Esta rutina trabaja con el
modo de pantalla 1. Las
lineas 40,50y 60 son lasen
cargadas de cambiar los
caracteres. Probemos un
nuevo efecto, cambiandoel
XOR por el OR u otra sen-
tencia l6gica.
Especialmente en la linea
50 se define caricter por
caricter a medida que el
bucle FOR (de la linea 40)
avanza. Finalmente, el pro-
grama imprimird un men-
saje pero con el nuevo tipo
de letras.

CZ-SPECTRUM
/TK90

- Santiago Ernesto Conde

pasoé varias horas frente a
su computadora y consi-
guid los siguientes trucos.

GRAFICO

Ellistado de la figura 2 pro-
duce un interesante efecto
grifico. Simulaunaestrella
fugaz.

LUPA
Los caracteres normales de
la maquina se pueden am-
pliar con la rutina de la fi-
gura 3.

INVERSOR

Con s6lo tres lineas de
programa conseguiremos
invertir todo lo que esté
escrito o dibujado en pan-
talla, por medio de la rutina

B
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STAS

de 1a figura 4.

Para volver a la normali-
dad, ejecutar nuevamente
la misma rutina.

BATERIA

Lafigura$ esunbuenefec-
tosonoro para las presenta-
ciones de nuestros progra-
mas. El sonido de 1a bateria
se realiza en la linea 40.

i MAS LINEAS

En estas computadoras
normalmente no se permite
escribir en la linea supe-
rior. Siempre se hace en la
inferior y el texto impreso
asciende a medida que lo
ingresamos.

Si utilizamos la sentencia
RANDOMIZE USR
12122, podremos revertir
esta situacién. Ahora la
linea superior se encuentra
a nuestra disposicién.

Edelmar Gubler participa
desde Cérdoba en esta sec-
cién.

“ENE”

Los teclados de la SPEC-
TRUM no tienen incorpo-
rada la letra “ii”. Pero en
computacién todo tiene

REM grarfico
BORDER &:

FOR h=@

LS

TO
NEXT h
PFLOT Q.8
G0 TO =8

PAPER @:

=2

solucién. Ingresemos la
orden POKE USR “n”,60 y
luego presionemos la tecla
“n” en modo gréfico.

TIMER

Al ejecutar la sentencia
PRINT INT ((65536 *
PEEK 23674+256 * PEEK
23673 + PEEK 23672)/
3000) la computadora nos
informard el tiempo, en
minutos, que ha estado tra-
bajando a partir del dltimo
NEW ingresado.

MODIFICAR JUEGOS
Este truco no tiene POKEs
ni RANDOMIZEs, pero es
muy titil a la hora de intro-
ducir POKE:s a las cabece-
ras de los juegos que no se
puedan cargar con MER-
GE.

Se trata de introducir el ca-
sete, con el juego al que
queremos modificar, en el
grabador, ingresar
LOAD””, presionar PLAY
enel grabador y, cuando en
lapantallaaparezcalapala-
bra PROGRAM: (nombre
del programa), apretar
STOP. Saquemos el casete
del juego y coloquemos
uno virgen, luego ingrese-

Fig.2

IMK 2: C

REM Llupsa

1@ IWMPUT as: CL
as: LET t=1
28 FOR m=175 TO

FOR n=@ TO 7
& IF POINMT (n,

AT s+L.1e+n; "W
5@ MEXT n: LET
s@ GO TC 12

3 . PRINT
STEP -1
mi=i THEM PRINT

MEXT @

INE 7

ied

t=t+1:

mos SAVE “CABECE-
RA”,ypresionemosPLAY
y RECORD en el grabador
y luego ENTER en la
méquina.

Cuando se esté grabando y
se haga la primera pausa,
presionar STOP en el gra-
badory hacerun RESET en
la maquina.

Cargar ahora lo que haya-
mos grabado y, al terminar
la carga, sacar el casete y

colocar el del juego sin re-
troceder la cinta.

Cuando se termine de car-
gar lacebecera, en la panta-
lla aparecerd el mensaje
OK. Ingresar luego la sen-
tencia LIST y apareceri el
listado del programa.

Si el programa llegara a
tener una linea “0”, ingre-
semos la instruccién
POKE 237 56,1.

S REM inversor
2@ FOR r=232288 TC 23311: RERLC
a: POKE f.,a: NEXT f
3@ DRATR 353.8,64,1,8,24,126,47
119,35,11.,128,177 ,32,247 ., 2@1

S REM bateria

1@ BEEP .@23,-3: PRUSE 28: PARU
SE 1

2@ LET a=.8a3

3@ FOR x=1 TO 4

4@ BEEP a,35: PRUSE 1@: BEEP =
,—3: PRUS3E 1@&: BEEP =3 ,-3: PRUSE
28: BEEP & ,55:PRUSE 12: BEEP 3
-3: PRUSE 3@

S@ NEXT x: &0 TG 1@
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Sugerencias
y consultas

Escriban sus inquietudes

Escriban sus consultés y envienias a nombre de "K64 Seccién Corréo" a nuestra casa,
México 635, 32 (1097), Capital Federal.
A la brevedad posible publicaremos las respuestas

ACERTLJO dici6n del acertijo al multi- K-64 ejemplo en “LOGO™?
plicarse por 3 y por 8, pero o sk i
€ nolacumplenenelcasode | T a intere- - bExpliquen la 1ilosoiia

Conrespectoal acertjo del | 1y 120, lo cual determiné s:nie : gg::azzit:n mu- | del LOGO, si sirve para

e denov1emb{e (nUMero | s tarde a mano. chos -Iectores se pondrdn | Programar en serio y qué

44) he confeccionado un | po:intermedio de esta sec- s i Bhesif G- virtudes tiene.

Jrogtania (e ﬂgure} 1?’ cién les dejo la inquietud a | trar el programa correcto.

HISIDIICH Ay hmxtaq los demés lectores: encon-- | Pueden basarse en el lista- | >~ COMO lenguaje con més

los valores para probar si | yrar un programa que te- | do de lafigura 1. Este lista- | POSibilidades, jcudl se per-

GERBETR soluc‘:lén, suelva este problema total- | do funciona para las Com- Rk

CRECRITChmilacinime: | fyence. Mo “Bubtaris, | miodore: fias usarios de

ro de comparaciones y as | aqemgs, com unicarmecon | Msx y Spectrum deberdn | - ¢Un compilador BASIC

acoria Ias operagines, que otros lectores. reemplazar la linea 40 por se puede decir que mejora

or n,li C 8 ofro medy CL.'Sn;)elinﬁnarel tiempo en mucho el BASIC?

Patiion Listap Nt S, g el programa, borrando las '

nas. RAUL VEA MURGIA | [fe45 50 y 260. ERNESTO

Aun con este programa no BS. AS. 3275 J. RODRIGUEZ

pude resolver el acertijo. PLANTA BAJA LOGO SAN LUIS

Obtuve los valores 21 y (1636) OLIVOS BS. AS.

2080, que cumplen la con- Me parece muy interesante | K-64

[ R R R e, ©1  suple-
10 FEN S FIG.1 | mento | J. Tratamos de cubrir
:g 4CUADRRDOS PERFECTOG® BY TE. | todas las necesidades de
48 PRINT CHRS (147) Creoquela | jos lectores y a ese fin nos
50 TIS="000000° revista con | dedicamos cada dia. Todos
60 DIM X1(309), X2(308) esto estd | Jos meses publicamos el
70 INPUT *DESOE ¥ HAETA "ol demasiado | material que nos parece |
: I:RINT BNy REIR"E oree buena para | mds aprovechable para
108 PRINT:PRINT * POR FAVOR ESPERE APROX. *3INT((B-R)/308) * NINUTOS *:PRINT encontrarle | nyestros lectores. Tu suge-
110 FOR N= A TO B un defecto. | renciaes atrayenteylaten-
120 Y1 = S:TR::TI)AW Q“iel'o ha- | dremos en cuenta.
138U =1 - i inti
140 IF Y1-71(0.0000 THEN Weih1:X1.00=N oy a;‘fg_ i oEiz:’n{::i e di;c::g fo
150 Y2 = SORONB+1)+0. 0003 _ p
160 22 = INT(Y2) guntas de | gue permite realizar com-
170 IF Y2-12(9, 0004 THEN P=P+1:)X2(P)=N -temas que | plejos programas por me- |
180 NEXT N 2 me intere- | dio de estructuras senci-
g ::"; :m PPN PR san: llas. Los “objetos” que el
210 FOR R = 1 T0 C 1-{Por Qué | Jenguaje es capaz de mani-
229 IF X1(0))0 AND X1(@) = X2(R) THEN PRINT X1(Q), no publi- | pular no comprenden sélo
238 NEXT R can progra- | |gscadenasde caracteresy
g m?mm | :)nt?(fs k:: los niimeros como sucgde
260 PRINT * ESTO TARDO'...";TI$ ¥ con otros lenguajes, sino

R V2005, POT | que incluye también es-

P4g. 80 MARZO /1989 [CEY

p




CORREO

\ructuras llamadas “lis-
‘fas”. Estas unidades
transforman al LOGO en
un lenguaje muy poderoso
para el trabajo con datos
estructurados. Con las
operaciones que permite el
LOGO conseguiremos,
incluso, programar la
computadora para que
cree o corrija sus propios
programas.

LOGO presenta, ademds,
una gran potencia grdfica
¢n tres dimensiones (para
glgunas versiones).

El LOGO deriva de otro
lenguaje, el LISP,desarro-
llado en los iniciosde laIn-
teligencia Artificial. Se
aplicé en varios progra-
mas de Inteligencia.
Equivocadamente se lo
gsocia con lenguaje para
nifios. Esto se debe a que
en un principio fue creado
tomo herramienta para el
desarrollo del aprendizaje
en los pequefios. Pero sus
smplias posibilidades
rdpidamente abrieron sus
fronteras y expertos pro-
gramadores se encarga-
ron de perfeccionarlo para
un uso mds profesional.
Uno de los recursos mds
interesantes de este len-
guaje es la “recursivi-
dad”, procedimiento por
el cual los programas se
acortan, se hacen mds
sencillos e inteligentes.
3-Para cada requerimien-
1o hay un lenguaje que se
adapta mejor. Por esto, es
dificil nombrar un lengua-
e como “el mejor”. Los
rogramadores ultima-
nte se inclinan por tra-
jar con lenguaje C, muy
emejante al PASCAL,
ro orientado mds a pro-
mas cientfficos.

4- Un compilador es un soft
que transforma un progra-
ma escrito en BASIC en
cddigos ejecutables por la
computadora mucho mds
rdpido que las sentencias
BASIC.

SOFT

Tengo una Commodore 64
y les escribo porque quiero
hacerles algunas preguntas:
1- ;Podrian darme el nom-
bre de algiin soft para esta
méquina que realice dibu-

jos animados y otro progra- -

ma que me permita confec-
cionar diplomas? (Estos
utilitarios estdn en disque-
te? ;Dénde puedo conse-
guirlos?

2- ;Quésignificaresetearla
computadora?

3- (Con un emulador Spec-
trum se pueden usar todos
los programas de esta
maquina?

JORGE GABRIEL
BRUNET
BS. AS.

K-64

1- Para crear dibujos ani-
mados el soft MOVIE
MAKER es bastante com-
pleto. Aunque, por supues-
to, con las limitaciones que
implica trabajar con una
Commodore 64.

Por otro lado, el CERTIFI-
CATE MAKER es el pro-
grama ideal para crear di-
plomas y todo tipo de certi-
ficados. Dada la compleji-
daddelosprogramas, éstos
necesitan leer continua-
mente archivos para la eje-
cucion del utilitario. Esto
implicarapidezy, en conse-

cuencia, trabajar con dis-
co.

2- “Reset” significa res-
taurar, borrar o poner a
cero. Cuando reseteamos
la computadora, estamos
apagando y volviendo a
encender el sistema casi
instantdneamente.

Al cortarse lacorriente ali-
mentadora, se borra todo
lo almacenado enlamemo-
ria RAM de la mdquina.
Luego podemos trabajar
como si encendiéramos la
computadora por primera
vez.

3- Con este emulador sélo
se podrdn correr en la
Commodore 64 los progra-
mas escritos en BASIC
para la SPECTRUM. Esto
limita la cantidad de soft
para compartir entre am-
bas mdquinas.

PRIMEROS PASOS

Tengo una Commodore 64
y quisiera que me den algu-
Nos consejos.

1- ;Qué libro me recomien-
dan que me pueda ayudar a
programar mi primer juego
y a la vez me de algunos
trucos para ello?

2- ;De qué se trata “Ellibro
de ideas C-64” de DATA
BECKER?

3- (Hay algiin liquido espe-
cial para limpiar el cabezal
del datasete?

CHRISTIAN
SIARMANA
CAPITAL FEDERAL

K-64

1- Hay varias obras que te
ayudardn a dar tus prime-

ros pasos por la programa-
cién . Con 39 PROGRA-
MAS PARA EL COMMO-
DORE 64,de T. Rugg y P.
Feldman, editado por Inte-
ramericana, podrds contar
con un archivo basante
surtido y completo de pro-
gramas que te servirdn
para orientarte. Son pro-
gramas sencillos que no
presentan complicaciones
para comprenderlos.

Por otro lado, COMO
PROGRAMAR SU COM-
MODORE 64, de F. Mon-
teli, editado por Paraninfo,
te dard las principales he-
rramientas para progra-
mar no solamente juegos.
Estd dividido en dos volii-
menes. El primero, dirigi-
do a todos los que empie-
zan en programacién. El
segundo se consagra a
cuantos quieren ir mds
alld, obtener mejores re-
puestas y aprovechar las
posibilidades de la compu-
tadora, gracias a la pro-
gramacién en lenguaje de
mdquina, por ejemplo.
Finalmente, MODULOS
PARA LA CONSTRUC-
CION DE PROGRAMAS,
de Ewin y Shirley Gaby,
editado por Mc Graw-Hill,
nos servird para completar
nuestra lista de rutinas iti-
les.

Cada unade estasrutinas o
médulos realiza una fun-
cién especifica. La ventaja
que tienen es que com-
bindndolas con otras, pue-
den formar un programa
complejo.

2- En este libro encontra-
remos todos los conceptos,
desde los mds elementales
hasta los mds avanzados,
que debe conocer cual-
quier programador.
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En estas pdginas hallare-
mos el significado detalla-
do de todos los conceptos
técnicos que. también vie-
nen en el manual de la
mdquina, pero que son en
su mayorfa poco entendi-
bles. Da una orientacion
de cémo comenzar a crear
programas propios, c6mo
copiar los listados y c6mo
comprar o elegir soft ya
elaborado.

3- Podemos limpiar el ca-
bezal con un poco de algo-
dén (o con un hisopo) y
alcohol, o con un trapo
suave y absorbente hume-
decido en MISTER LI. Este
liquido es muy utilizado
para limpiar computado-
ras y todo tipo de periféri-
COSs.

COMUNICACION

Soy poseedor de una Com-

modore 64 y estoy interesa-
do en adquirir un modem,
pero ;por algiin motivo,
puedollegar atener proble-
mas para comunicarme con
una computadora igual
pero provista de un modem
distinto?

LEONARDO

A. CORTES
LANUS OESTE

K-64

El idnico problema que

puede presentar es que los
dos modems usen normas
diferentes. Muchos mo-
dems vienen para trabajar
enCCITT o BELL. Los iilti-
mos modelos de modems
pueden trabajar en cual-
quier norma. Esto le per-

mite al usuario comunicar-
se con todas las computa-
doras.

A OTROS
LECTORES

Tengo una TS1500 y qui-
siera comunicarme con
otros usuarios que tengan
1a coleccién completa de la
revista.

CESAR BROWN
Dr. POZZI 541 (3460)

CURUZU CUATIA
CORRIENTES

INTERCAMBIO

Quiero felicitarlos por el

buen material que nos en-’

tregan. Les escribo paraco-
mentarles que me mudéala
ciudad de Neuquén. Por

medio de ustedes quisiera
comunicarme con otros u-
suarios de Spectrum y
compatibles para inter-
cambiar trucos, mapas de
juegos, instrucciones, etcé-
tera.

SANTIAGO CONDE
SANTA FE 522
(8300) NEUQUEN

K64

Agradecemos tus felicita-
ciones. Ademds de cartear-
te con otros usuarios en
formadirecta, no te olvides
que en nuestra revista hay
un espacio para que los
lectores se puedan comuni-
cary compartir Sus trucosy
hallazgos con otros pro-
gramadores. De este modo
todos aprovecharemos me-
jor nuestras mdquinas.
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