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Computadora
Personal TPC-310

Caracteristicas:

Microprocesador Z80A - 3,58 MHz.
128 KB de memoria principal.

128 KB de memoria de video.

48 KB de MSX-BASIC Extendido,
Version 2.0.

32 KB de compilador Turbo BASIC.
Inciuye programa en ROM con-.
cuatro funciones de accesorios:
calculadora, reloj, calendario y
juego de quince.

Almacenamiento permanente de
parametros preferidos: modo de
pantalla, color de fondo, senales
auditivas, mensajes, etc., y
password para control reservado de
acceso.

Teclado profesional ergonémico de
73 teclas.

Nuevos modos graficos incluyendo
texto de 80 columnas y resolucion
de 512 x 212 pixels multicolor.

Reloj con dos alarmas y calendario
permanente con bateria de backup.

Capacidad de sobreimpresion de™ -
imagenes y digitalizacion de video. *
Grabacion de imagenes en diskette.

Soporte de RAM-Disk.

Soporte de Light Pen. _

Conector para periféricos de
digitalizacion de imagenes.

Salida a TV PAL-N y NTSC con
modulador incorporado.

Salidas para impresora paralela,
video compuesto y RGB analégico
incorporadas.

Totalmente compatible con
software, accesorios y periféricos
de MSX1.

'Talent
542 Turbo

Conozca Talent MSX 2 Turbo.

La ventaja de un equipo
profesional de super-tecnologia.
Y la simplicidad de una maquina
de pensar doméstica.

Con abundante memoria. Un buen
lenguaje basic incorporado.
Amplias posibilidades de
conexion a periféricos.

Y mas. Por menos. -
Porque el futuro esta cerca.

Téngaloya. =

1

MSX es marca registrada de ASCHl Corporation.
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Cajero de Autoservi

BM Argentina presento,

recientemente, a perio-
distas y empresas sunuevo
cajero automatico 4731.
La nueva unidad est4 dise-
flada para atender opera-
ciones financieras en mu-
ros interiores o exteriores
de las sucursales. También
puede ser colocado en su-
permercados, aeropuertos
0 empresas.
Los servicios que puede
brindar el 4731 son: cajero
rdpido, depésito de che-
ques o de efectivo, consul-
ta de saldos, realizacién de
transferencias o pago de
facturas.
Enla parte superior el caje-
ro tiene un panel adaptable
para el logotipo de 1a enti-
dad financiera y junto a es-
te panel, un indicador lu-
minoso que muestra si estd
“abierto” o “cerrado”.

Las ventajas conrespectoa -

otras unidades de cajeros
automadticos se notan en la
posibilidad, por parte del
usuario, de tener un resu-
men de cuenta. La unidad

4731 trae una impresora de

seis meses de inaugu-

rar su plantaen la pro-
vincia de Cérdoba, IDAT
acaba de exportar un em-
barque de superminicom-
putadoras 5000/70, a Se-
neffe (Bélgica), centro
mundial de distribucién de
UNISYS.
La serie 5000/70 posee
muiiltiples procesadores a-
signados a funciones espe-
ciales, como procesadores

de almacenamiento, de ter-

RTRE L IR SRR

alejamos unos 24 grados

un ancho variable entre
150y 216 milimetros y una
velocidad de 200 caracte-
res por segundos.
Elusuariodel cajerorecibe
el estado de su cuenta jun-
to con el fajo de billetes
que solicité. Ademds, si el
cliente se olvida retirar su
dinero, el cajero en forma
automatica loretiene en un
dep6sito.

El monitor de la unidad
4731 tiene una notable par-
ticularidad: no se ve si nos

cio IBM 4731

R

hacia la izquierda o dere-
cha. Lo que se busca con
esto es que el cliente tenga
la mayor confidencia en
sus operaciones. La panta-
lla del monitor estd prote-
gida contra cualquier acto
vanddlico por un vidrio
blindado.

El1 4731 cuenta con un es-
pacio parala colocacién de
una cdmara de video o fo-
tografica, con el fin de
brindar una mayor seguri-
dad. La cdmara no es pro-
vista por IBM.

S
Contintia en pig. §
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UN PROGRAMA QUE AYUDARA EN EL DISENO
CONCEPTUAL TRIDIMENSIONAL

L a mayoria de los pro-
gramas de modelado
sélido y CAD estan pensa-
dos para detalles prepara-
dos y disefios completos.
No obstante, las herra-
mientas de disefio prelimi-
nar y conceptual se limitan
a programas de dibujos en
2.D. La mayoria de los di-
sefiadores hacen su trabajo
preliminar en el papel y
luego transfieren el disefio
a la computadora. Uno de
los mayores problemas
con el disefio conceptual
en la computadora es la di-
ficultad para localizar y es-
pecificar puntos o caracte-
| risticas del objeto en el es-
. pacio de 3.D. Por supuesto
que se puede especificar
cualquier punto si se cono-
cen sus coordenadas, pero
en los primeros momentos
- del disefio, no se est4 pen-
sando en dimensiones o
coordenadas. Se tiene que
localizar intuitivamente el
punto en la pantalla.

Para facilitar el disefio
conceptual en las compu-
. tadoras, los investigadores
en la Stanford University
| estdn trabajando en un edi-

tor geométrico de sélidos
con cortes planos. En vez
de usar un cursor para bus-
car un punto en la pantalla,
usa un plano transparente
que se puede mover a tra-
vés del espacio con un
mouse o algiin otro dispo-
sitivo para puntear. El pla-
No provee una perspectiva
en relacién con otros pun-
tos en el objeto de 3.D. De
acuerdo con el estudio de
Larry Edwards, “el objeti-
vo es hacer capaz al usua-
rio para ver pistas visuales
entre el cursor y el objeto
en cuestién”.

El plano puede ser trasla-
dado y rotado en un tiem-
po real para intersectar un
objeto en cualquier ubica-
cién o 4ngulo. De tal modo
eliminamos la necesidad
de tener miiltiples vistas y
se da al usuario més sensa-
cién de estar realmente tra-
bajando con un objeto de
3.D.

Una vez que se ubicé el
plano, todas las manipula-
ciones (dibujar lineas, in-
tersecciones, agregado de
objetos primitivos), estdn
obligadas a aparecer en el

plano. Corrientemente el
“cut plane editor” usa un
modelo poliedral para re-
presentar objetos. Los in-
vestigadores pueden rotar
y manipular puntos en el
“cut plane” en la intersec-
cién de objeto, rotar el ob-
jeto independientemente 0
en conjuncién con el “cut
plane”, rotar sobre un plie-
gue o sobre unalineaen in-
terseccion, o estirar a lo
largo de la seccién del ob-
jeto.

Eventualmente el editor
tendra otros objetos primi-
tivos, como superficies
curvas, rugosas, y rasgos
visuales que son necesa-
rios para el disefio concep-
tual. La version corriente
estd escritaen C y corre en
un “Silicon Graphics
1400”. Segiin Edwards, el
Lisp hubiera sido ideal,
desde que el programa in-
cluye manipulaciones de
listas pero que ese desem-
pefio hubiera sido muy len-
to. El “cut plane project”
estd bajo la supervision del
Stanford Institute de Ma-
nufacturing y Automation.

UN LENGUAJE QUE PERMITE A CUALQUIERA
HACER VENTANAS Y DESARROLLAR

. PROGRAMAS CON UN ASPECTO MODERNO Y
.- CON UNA INTERFASE GRAFICA ATRACTIVA

os cientificos de la la
Universidad de Car-
negie Mellon enPittsburgh
dicen que han desarrollado
un lenguaje que permitird
al programador aficionado

escribir programas con to-
das las caracteristicas de
los sistemas operativos ac-
tuales, como menides y
ventanas. El lenguaje es el
cT, abreviatura de CMU

TUTOR.EITUTOR ¢rao-
riginalmente una parte del
sistema educacional PLA-
TO de 1a Universidad de I-
llinois, aunque este nuevo
lenguaje supera amplia-

EZZ] NOVIEMBRE / 1988 Péig. 5
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NANOBYTES

mente al original, asegura
Bruce Sherwood, uno de
los creadores del cT y di-
rector adjunto del Centro
para el desarrollo de la
Computacién Educacional
de Carnegie Mellon.

El lenguaje se adapta a to-
do tipo de programacion,
incluso a la investigacién.
Es un lenguaje de prop6si-
tos generales para cual-
quier situacién que requie-
ra un intercambio 4gil con
el usuario. Ademis, el cT
resulta altamente indepen-
diente de la méquina; el
mismo cédigo fuente decT
puede correr sobre una
MAC, una SUN, una IBM
RT, Micro VAX. Y sobre
la mayoria de esas maqui-
nas el ¢T resulta el dnico
lenguaje que le permite a
cualquiera programar con
grificos y ventanas.

Una manera de describir el
lenguaje Tutor es diciendo

clasificada del Tutor per-
mite al programa no sélo
tomar datos del usuario, si-
no también asegurarse que
se han ingresado correcta-
mente. El programador no
tiene que hacer todos los a-
nélisis de comprobacién.
Solamente sentarse y mi-
Tar.

Hay cinco cosas que cual-
quier lenguaje debe hacer:
calcular, presentar en pan-
talla, ordenar, analizar en-
tradas y, finalmente, leer y
escribir archivos. El cT se
destaca en ordenar, anali-
zar y presentar en pantalla.
Un programa cT se com-
pone de una serie de proce-
dimientos elementales,
llamados “units” que to-
man pardmetros por valor
o direcciones y entregan a
cambio un resultado. Las
unidades se eslabonan con
los comandos NEXT y
PREVIOUS. Un usuario

tran algunas estructuras in-
teresantes entre las islas.
Las ventanas de ejecucion
y fuente son activas, por-
que las fuentes y los grafi- |
cos pueden dimensionar-
se, y si se quiere se puede
ver la ventana de ejecucion
en miniatura. Un progra-
mador puede seleccionar
un cédigo fuente desde la
ventana de ejecucion coor-
dinado con un movimiento
del mouse.

Hay también un manual
completo con ejemplos de
trabajos que se puedenrea- |
lizar en la ventana fuente y |
ejecutar. ‘
Son ejemplos fantésticos |
para programar. En la |
Carngie-Mellon, el cT ha
estado en uso durante un a-
fio, pero s6lo ahora estd
disponible en el comercio. |
La versién de Macintosh
que corre en el Mac Plus,
en MacSE o en Mac II

que sus métodos y objeti- puede pasar un mend y, cuesta u$s 92.50.

vos s¢ parecen al mejor mediante PREVIOUS, re- En breve saldrd una ver- |

BASIC. El cT nace de Ia  visar la unidad anterior. sién paraPS/2 y a fin de a-

perspectiva de que se estd  Con lenguajescomoel Tu-  fio estard disponible una

escribiendo un programa  tor un programaresultaun  para UNIX (bajo X-Win-

para que alguien mdslou-  archipiélago de unidades dows).

se. Po: sjemplo: laentrada  aisladas, donde se encuen- |
NS |

WHAT'S NEW

e
GIGABYTES
OPTICOS PARA
SU PC

6 Necesitamos ultra alta
velocidad de almace-
namiento de datos para
nuestra PC IBM AT, XT o
compatible?

La N/Hance Systems pone
a nuestra disposicién dos

sub-sistemas de discos 6p-
ticos conformadosen 1,2 y
2,4 Gigabytes de capaci-
dad en formato WORM
(escribe una vez y lee va-
rias).

El TextScan es un paquete
de software con almacena-
miento de documentos y
textos de cobranza que
permite el acceso a datos
en menos de 90 milise-

Pig. 6 NOVIEMBRE / 1988 G0

gundos promedio. El ran-
go de transferencia de da-
tos es de 6.5 megabits por
segundo. También se utili-
za un método de buffer en
varias pistas para aparear
un sistema més veloz basa-
do en el 80386.

El sistema interno de un
drive -el modelo 5120- in-
cluye el drive, un controla-
dor, un sofware de instala-

cién y su cableado.

La versién externa de un
drive del modelo 5120 in-
corpora una fuente de ali-
mentacién dedicada, un
sistema refrigerante, un
controlador, el cableado y
el software de instalacion,
El modelo 5120/2 prove:
los 2.4 gigabytes de capa- |
cidad en un simple gabine-
te. Los primeros 1.2 gi-

e
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gabytes estdn sobre un so-
lo lado del cartridge y los
segundos 1.2 gigabytes so-
bre el otro lado.

—
@RISK REDU-
CE RIESGOS

P regunta: ;Qué pro-
grama se exige para
todos los estudiantes que
ingresan alaescuelade co-
mercio de Harvard (junto

con el Lotus 1-2-3 y el
Word perfect)?

Respuesta : El @Risk, un
Lotus que incluye un mo-
delo de simulacién y an4li-
sis de riesgos.

El@Risk se disefi6 para si-
tuaciones donde hay incer-
tidumbre en los valores
que se ingresan en la hoja
de célculo.

Se emplean técnicas de si-
mulaci6n y probabilidades
de distribucién que evali-
an la situacién. @Risk usa
la simulacién Monte Carlo
donde los grupos de valo-
res criticos son variados a
lolargo de todalacurvade
distribucién,

Cada simulacién calcula
cientos o miles de posibili-
dades y el programa indi-
card la probabilidad de o-
currencia de cada resulta-
do.

Los célculos de salida de

Rftiwimn, X-axisn, Y-tinieen. Y-Hxinin, Zoon

@Risk son mostrados gra-
ficamente como probabili-
dad de distribuci6n por las
rutinas graficas de alta re-
solucién de @Riskgraph.

Lasalida admite una varie-
dad de formatos, incluso
histogramas, curvas acu-
mulativas, etcétera, y se
encuentran en un formato
estdndar PIC. El @Risk
soporta graficos VGA, E-
GA, CGA y Hércules.Vie-
ne con garantia de 30 dias
con devolucién del dinero.

UNA FAMILIA
DE SOFTWARE
PARA DISENO
TRIDIMENSIO-
NAL

C-Cartoon es una fa-
milia de software pa-

ra disefio, modelado y bos-
quejos tridimensionales,

que basa su operacién en
un mouse. Se pueden ver
objetos en esquema, vistas
ocultas y modelos sélidos,
y almacenar los objetos tri-
dimensionales, disefiados
en archivos que incluyen
las coordenadas x,y,z de
sus puntos. E1 PC-Cartoon
original ayuda a los princi-
piantesa construir objetos
tridimensionales en base a
la revolucién de una curva
alrededor de un eje verti-
cal. Se puede mezclar, au-
mentar, manipular, escul-
pir, distorsionar, cortar, y
pintar con la paleta del6
colores EGA. Un médulo
de escritura permite tomar
12 objetos en el espacio y
decirle a la computadora
cémo ensamblar, cuadro
por cuadro, todas las ima-
genes de un auténtico film
animado. E1 PC-Cartoon 1
agrega gréaficos tridimen-
sionales para negocios con
72 tipos de grificos, y m4s
de 40000 presentaciones
posibles. Un editor de pla-
nilla de célculo le permite
construir graficos para ne-
gocios tridimensionales
que puede ver desde distin-
tos puntos en el espacio o
manipular estructuras tri-
dimensionales. Los grafi-
cos pueden imprimirse en
blanco y negro, o en color;
y se puede eligir entre 130
impresoras.

?

La construccién de la ima-
gen puede hacerse revolu-
cionariamente, mezclar
varias imagenes, rotarlas
360 grados alrededor de
los ejes y o z, mostrar se-
cuencias de cuadros, ver i-
magenes paso a paso, y
construir y editar una ima-
gen, faceta por faceta. Con
el PC-Cartoon 2, hay cua-
tro maneras mas de cons-
truir una estructura tridi-
mensional, brindando un
total de seis métodos para
construir objetos, tales co-

'mo mapas geograficos en

relieve, arquitectura de e-
dificios, herramientas me-
cénicas, formas en profun-
didad, elementos fractales
y generar caracteres.
Pueden construirse fuentes
para multi-lingua tridi-
mensionales, una base de
datos de simbolos, coordi-
nacién geométrica del es-
pacio tridimensional y tex-
tos tridimensionales. Edi-
tar las coordenadas de un
espacio tridimensional es
unade las cosas que realiza
el PC-Cartoon. También
disefia estructuras fracta-
les tridimensionales, des-
membra y construye obje-
tos, muestra la metamorfo-
sisentre dos cuerposy con-
vierte los elementos de un
archivo de software en un
archivo de PC- Cartoon.
Este programa incluye un
utilitario residente en me-
moria que convierte los ar-
chivos de PC Cartoon para
ser utilizados en computa-
doras para publicaciones.
E1 PC Cartoon corre con el
DOS 2.11 o mayores, so-
bre unaIBMPC XT, AT o
compatibles con un mini-
mo de 640 Kbytes de me-
moria, un CGA o0 EGA y
un disco rigido.

ETY] NOVIEMBRE / 1988 Psg. 7
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minales, de aplicaciones y
de comunicaciones.

Cada uno de los procesa-
dores trabaja en forma in-
dependiente, lo que brinda
una mayor capacidad de
cémputo y memoria al pro-
cesador de aplicaciones,
aumentando la velocidad
de trabajo.

E15000/70 tiene los proce-
sadores con memoria pro-

pia, lo que mejora la tarea
de procesamiento, al re-
partirse las funciones.

Las caracteristicas técni-
cas son las siguientes: pue-
de tener en el gabinete has-
ta 6 procesadores, la uni-
dad de disce formatea a
135 Mby la capacidad ma-
xima es de 4500 Mb, so-
portaa 128 usuarios, puede
tener hasta 8 procesadores

de aplicaciones con 48 Mb

" de memoria y el procesa-

dor de aplicaciones es un
Motorola 68020 con pro- |
cesador matemético op-
cional.

IDAT nacié en el marco |
del Régimen de Promo-
cién para la Industria In-
formética. La adjudica-
cién para fabricar equipos
se concretd un afio atrs. |

La computadora: su relacion
con el mundo exterior

oracio C. Reggini a-

caba de lanzar un
nuevo libro, que lleva por
titulo “Computadoras:
(creatividad o automatis-
mo?”, Editado por Edicio-
nes Galdpago y distribuido
por EMECE.
EnsulibroReggini plantea
una serie de interrogantes
acerca de c6mo seré el fu-
turo de larelacién hombre-
méquina. El autor se pre-
gunta si viviremos en un
mundo artificial y qué pa-
pel cumplirdn las méqui-
nas en la educaci6n de las
préximas generaciones.
La computadora, a cuaren-
ta afios de su creacién,
constituye un prodigio tec-
nolégico y lleva al autor a
una intensa reflexién acer-
ca de sus alcances y reper-
cusiones.

Perfeccionamiento de la Siemens

as computadoras, cada
vez mds perfecciona-
das, estdn haciendo mara-
villas. Siemens AG, de
Munich, Alemania Occi-

Pég.8 NOVIEMBRE /1988

HORACIO C.REGGINI

COMPUTADORAS

¢Creatividad o
Automatismeo?

Ediciones. g Galdpago

Reggini se pregunta qué
lugar ocupar4 la tecnologi-
aen el mundo de los préxi-
mos afios. También trata
de averiguar que papel de-
ben cumplir ya mismo las
computadoras en los diver-
sos aspectos de nuestra vi-
da.

Estos son algunos de los
interrogantes que cada uno

dental, ha perfeccionado
un sistema que traduce
textos especializados a di-
versos idiomas de forma
rdpida y competente utili-

de nosotros se plantea y
queeste libro intenta anali- |
zar y responder sin caer e1 |
simplificaciones excesi-
vas ni tecnicismos innece-
sarios. Los articulos y con-|
ferencias que lo confor-
man abordan éstas y otras
cuestiones a partir de la
amplia actuacién profesio-
nal del autor y sus variados
intereses personales.

Asi, desde una dpticaesen-
cialmente humanista, sus
capitulos incursionan en .
temas tales como la psico-
logiadel aprendizaje, el di- |
sefio y la construccién de '
formas en el espacio por
medio de las computado-
ras, la inteligencia artifi-
cial, los medios de comu-
nicacién y la intima rela- |
ci6n entre tecnologia y ca- |
lidad de vida.

zando las técnicas de lain |
teligencia  artificia |
ME.T.A.L. (Machine E
valuation and Translation

Contindia en pég 10 2
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doll ega

Sintoma de tranquilidad.

De seguridad.

Que solo experimentan
quienes se sienten

bien atendidos.

Por la experiencia,
profesionalismo y dedicacion
de un lider.

Que privilegia por sobre todas
las cosas, una.

La mas importante.

Su salud.

MEDICUS.
Por una vida mas saludable.

Lider
en medicina
privada.

CASA CENTRAL: Maipu 1252 - Tel. 311-8904/09/1164/1272/9462/1170 - Cap.
CENTRO MEDICUS DE DIAGNOSTICO: Azcuénaga 910 - Tel. 962-0743 con 17 lineas rotativas - Cap.
AGENCIA ALVEAR: Av. Alvear 1809 - Tel. 804-9607/8299 - Cap.
AGENCIA BELGRANGO: J. Hernandez 2427/31 - Tel. 784-8980 783-8846 - Cap.
AGENCIA SAN ISIDRO: 9 de Julio 351 - Tel. 743-7473 747-9010 - San Isidro
AGENCIA ROSARIO: Urquiza 1441 - Tel. 24-8383/8980 - Rosario
5 _®2>) AGENCIA BARILOCHE: Mitre 125, Of. 17 - Tel. 2-4826 - S.C. de Bariloche
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of Natural Language). Su
velocidad de asimilacién
es de aproximadamente u-
na palabra por segundo.
Para pulir y controlar inter-
viene el traductor humano,
un aspecto de la informé4ti-
ca del cual no se puede
prescindir en cualquierade
sus operaciones.
Operaciones piloto que se
han realizado mostraron
un aumento de la producti-
vidad de los especialistas
en un 75 por ciento con es-
te ayudante electrénico.
Enel caso especificode es-

hsolu 3 Spannungswaage f ~
corde  Fadenelektrometer # ~
feuilfes d'or. de Bennet / Gold-
lattelektrometer 7 . ~  multicel-
faire  Multizellularvoltmeter n )
quadrants Quadranten-, Kel- 4
nelektrometer #.
ktrométric /  Elektrometrie, clek-
smetrische MaBlanalyse £,

ta nueva computadora de
Siemens, se utiliz6 por pri-
mera vez inteligencia arti-

Reduccién de los aranceles

L a Camara de Informa-
tica y Comunicacio-
nes de laRepiiblica Argen-
tina dirigi6 al Ministro de
Economia, Juan Sourroui-
lle, un pedido de rebaja en
los aranceles que se apli-

can a los bienes de compu- .

tacién.

Laentidad empresaria pro-
pone que se derogue €l aran
cel transitorio fiscal del 15
por ciento (Resolucién
476/85 del Ministerio de
Economia y 995/87), para

Suministro eléctrico vs. computadoras

esde hace afios en

nuestro pais la cali-
dad en el suministro de e-

nergia eléctrica ha dismi-
nuido notablemente, porla
imposibilidad de brindar
un servicio eficiente debi-
doal aumento de lademan-
da.

La tensién eléctrica sufre
constantes variaciones y
esto afecta el normal fun-
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los productos terminados y
partes importadas para in-
formética y comunicacio-
nes.

La Cémara de Informética
y Comunicaciones solicita
que se fije un arancel basi-
co del 5 por ciento para los
productos no producidos
en el pais. Ademas, propo-
ne que se establezcaotro a-
rancel basico para la im-
portacién de productos si-
milares a los fabricados en
el pais. La Cdmara quiere

cionamiento de computa-
doras y equipos de comu-
nicacién.

Los equipos sometidos a
bajas de tensién, microcor-
tes y hasta interrupciones
de energia, corren serios
riesgos mecanicos y opera-
tivos.

Para salvar estos inconve-
nientes existen estabiliza-
dores de tensién y U.P.S.,

ficial para labores de tra:
duccién. Esta, por interme:
dio de la computadora in-
vestiga cada frase y cady
palabra, estudia sus dife:
rentes posibilidades de tra:
duccién y compendia la
palabras en frases con ser
tido. El texto asi analizadi
podria tedricamente sgt
traducido al idioma que

desee, incluido el chin

aunque por el moment)
METAL esti solamente ¢
quipada para traducir in:
glés, francés y espaiiol.

que este arancel sea igud
al aplicado a productos
electrénicos, que asciend
actualmente al 38 por cien
to.

También en forma simul
tdneasedeberdn establecs
incentivos compensato-
rios para los fabrican
adjudicatarios de 1a Reso-
lucién 44 y Decreto 652,
que verian perjudicada su
economia empresarial por
la reduccién arancelaria
propuesta por la Cdmara,

unidades auxiliares de po
tencia. Los primeros imp
den picos de tensi6n y e
tregan tension estabiliz
da. Las UPS suministran

nergia en forma autom4

caeinstant4neaante corfi

de energia.

SIECO fabrica y distrit

ye sulineade UPS y estab

lizadores de tensién man

SPAAK.
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Sin duda Chance ya ha sido consagrado como el juego més popuiai
entodo el pais.
Pero, detrds de fodo gran éxito hay una muy buena razén. Por eso detrds
de Chance, usted siempre encontrard a El Cronista Comercial.
Un éxito editorial que se escribe con la mds completa informacién.
Desarrollada através de un lenguaie claro y abierto.
Y con la perspectiva econémica necesaria para comprender mejor
la actualidad.
Hoy, quienes juegan con Chance, saben que la mejor informacion
no es juego.

El Cronista Comercial

Su chance de asociarse al éxito.




CONTABILIDAD

PARACOMPUTADORAS
PERSONALES

La contabilidad es el darea profesional en donde mds han proliferado las compu-
tadoras. En esta nota les contamos qué aplicaciones encontramos en el mercado

argentino.
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n este tema, las estadis-
ticas son incuestiona-
bles: el 75 por ciento del
parque computacional
instalado en el pais se encuentra fun-
cionando en actividades que tienen
que ver con lo financiero. Se puede
decir, desde ya, que es lo excluyente.
Sin embargo, eso que es tan categori-
co en materia de equipos medianos y
grandes, perfectamente censables
porque no son gran cantidad, se vuel-
ve un poco mas impreciso en materia
de computadoras hogarefias y perso-
nales, donde las cifras son més elésti-
cas debido a una buena cantidad de
equipos de origen incierto o “impor-
tados por cuenta propia”.

Sobre todo las més pequeiias. En bue-
na medida se trata de computadoras
que han tenido un destino incierto.
Compradas en el periodo 1984-86, de
verdadero furor informatico, gran
cantidad de ellas han quedado arrum-
badas por ia falta de difusién acerca
de su utilidad prictica. Aunque en
muy menor medida, tampoco deja de
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ocurrir con las computadoras perso-
nales, cuyo auge comenzd el afio pa-
sado y que durante el corriente se
mantiene de manera sostenida. Cada
vez més, el usuario es absolutamente
ignorante en materia de electrénica e
informética. Su relacién con la mé-
quina es eminentemente prictica; la
necesita para trabajar y evacuar tare-
as concretas. Desgraciadamente, no
siempre encuentra el apoyo necesa-
rio.

Por lo dicho al principio, si yacompu-
tacién y finanzas se llevan natural-
mente bien entre nosotros, por obvias
razones, todolo que sea niimeros, ma-
temadticas y, por extension, contabili-
dad, va a tener una estrecha afinidad.
Desde el vamos, una computadora no
€s mas que un complejo instrumento
electrénico que no realiza més opera-
ciones que sumar y restar. Lo hace a
velocidades fantdsticas y combinan-
do ambas, es cierto, pero no sabe ha-
cer otra cosa.

Los contadores tienen en la computa-
dora un aliado ideal. Mas que eso, se

tendria que decir imprescindible. Por
unproblemaajeno alos fabricantes de
determinadas marcas, hay algunas
que entre nosotros estdn més favore-
cidas que otras, estrictamente por ra-
zones de los programas que est4n cir-
culando, pero no por funciones o vir-
tudes que hagan que una tenga venta-
jas sobre otra. Después, por supuesto
se encuentra el tema de la capacidad
de memoria y de las velocidades con
que operan. Pero, en lineas generales,
se puede decir que en Argentina casi
todas las que circulan tienen para
quienes se dedican a la contabilidad
algin tipo de aplicaci6n. Eso si, al-
gunas practicamente no hay rubro que
no cubran.

Lo primero que debe hacer un usuario
que se dedica a temas contables, tan-
to si ya tiene equipo como si no lo tie-
ne, es preguntar. Después, no asom-
brarse si va encontrando respuestas
que entre si se contradicen o son dis-
paratadas. Eso forma parte del folclo-
re nacional dentro de este ambiente
tan especial de la informética. De ma-

OO gl d
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neramuy semejante alacompra de un
auto, donde no hay ninguno que no
tenga cuatro ruedas y no sirva para
transportar gente y algin bulto, no
hay computadora que no sume y no
reste. Lo primero que se debe decidir
es qué se quiere hacer con ella real-
mente. Decidido eso, el resto es rela-
tivamente fAcil.

Laprimera fase de la decision es si se
vaaadquirir una hogarefiao unacom-
putadora personal. Las diferencias
entre estos dos tipos es bdsicamente
de precio, de capacidad de memoriay
de velocidad de acceso a la informa-
cién. Dentro de una gama bastante
amplia que va de los 200 alos 400 d6-
lares, las hogarefias son mucho més
baratas; de las personales, hay que
empezar a hablar de 1000 délares pa-
r1a arriba.

La introduccién viene a cuento por-
que la segunda etapa es la eleccién del
programa. Desde hace una década, el
tema software es tan importante que
en materia de computadoras persona-
les, hoy por hoy, no sélo es més caro
comprar los programas que el equipo,
sino que en muchos casos la variedad
de programas hace que una marca de
computadoras se haga mas popular o
se venda mds que otra.

CON LAS HOGARENAS

Manteniéndonos dentro del tema de
lanota, tomemos primero al contador
o profesional dedicado a la contabili-
dad con una computadora hogarefia.
Aqui se le abren las posibilidades de
| trabajar con un grabador o con una
disquetera. Si bien se trata de'una opi-
nién, no de un consejo, asi como cre-
emos que lo primero es bastante itil,
lainformacién guardada en un casete,
méxime tratidndose de cifras, resulta
muy poco confiable y le puede traer
miés de un dolor de cabeza. En la se-
gunda de las alternativas, va a tener u-
na gama mucha més amplia de pro-
gramas, comodidad y confiabilidad,
pero asi y todo, con algunas disquete-
ras, tendra que estar muy atento a la
temperatura. Sobre todo en verano,
cada tanto conviene chequear c6mo
estd calculando haciéndole sumar 2 +

2 o multiplicar 3 x 3. Cuando suben
los grados centigrados, los cabezales
de lectura suelen jugar malas pasadas
y comienzan a producirse sesgos que
distorsionan todo en los célculos.

Salvados estos inconvenientes, entra-
mos en el tema de los programas. Los
hombres que se manejan con nime-
ros, cuentas, asientos, finanzas y ope-
raciones bancarias tienen con exclu-
sividad uno de los tres utilitarios basi-
cos de la informética: las hojas de
célculo. En todas 1as marcas, en todos
los modelos de computadoras, hay di-
ferentes tipos y para todos los gustos.
La HOJA DE CALCULO no es otra
cosa que un cuadriculado donde las
columnas verticales se ordenan con el
alfabeto y, cuandose acabaenlaZ, se
recomienza con AA, AB, AC, y asi
cuantas veces sea necesario. Las hile-
ras verticales simplemente se nume-
ran. A cada rectangulito se lo llama
celda o célula. De esa manera, la pri-
mera de la izquierda y mds arriba, es
siempre A 1. El resto, como en el jue-

un poco de dedicacién y trabajo al
principio, mas una hoja de célculo,
puede hacer “su propio programa” de
contabilidad. Es decir, adaptar esa ho-
jade célculo a las necesidades conta-
bles que tiene.

Laformaen que estose logra, desdeel
punto de vista de la informética, es
sencillisimo. Lo que puede llegar a
ser complejo es la contabilidad. Por-
que asi como hay algunas hojas de
célculo que vienen en casete y que tie-
nen 30 columnas de ancho por 65 hi-
leras de alto, con lo cual nos deja ape-
nas espacio parallevar lacontabilidad
hogarefia, hay otras para computado-
ras personales. Tal es el caso del
Quattro en el que las 256 columnas de
ancho y las 8192 hileras nos brindan
1a bonita cantidad de més de 2 millo-
nes de celdas o células donde meter
informacion, mas que suficiente para
ubicar los datos contables de una em-
presa algo mas que mediana.

Una hoja de célculo permite ingresar
tanto texto como cifras. Ademas, de

go de la batalla

naval, lleva co-
mo de nomina-
cién el “cruce”
de la/s letra/s y

¢, Cortes de luz?

el nimero.

Para explicarlo
de otro modo,
como después

se va a entrar
en ellos, todos
los programas

ESTABILIZADORES
DE TENSION

de contabili-
dad son hojas
de célculo a-
daptadas de
manera espe-
cial que sorte-
an cantidad de
inconvenien-

tes. Si se lo
quiere ver to-
davia en forma
més sencilla,
todo contador
que tiene una
computadora,

suministro.

® UPS esuna unidad auxiliar de potencia con-
cebida para suministrar energia en forma automa-
ticaeinstantanea ante unainterrupciénenlaredde

® puede proteger:
COMPUTADORAS PC
CENTRALES TELEFONICAS

desde una ho-
garefla a una
personal, con

SPAAK

marca registrada de SIECO S.A.
FABRICA Y DISTRIBUYE SIECO S.A.
Gurruchaga 1457 (1414) Buenos Aires,
Argentina - Tel.: 72-8202/9878 71-8189
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APLICACIONES

acuerdo a lo que le indica el usuario,
suma, resta, multiplica y/o divide, por
separado o simultdneamente, la infor-
macién contenida en la cantidad de
celdas que se le indique, y pone el re-
sultado donde se le ordene. Este a su
vez puede modificar otros datos si a-
si se lo ha dispuesto. Un ejemplo muy
simple e ilustrativo es destinar la co-
lumna C al rubro BANCO NACION
y destinar la hilera 1 a poner el nom-
bre, desde 1a 2 a la 16 a las operacio-
nes que alli realizamos, la 17 al saldo
de todas las anteriores, pero el resulta-
dodeC17asuvezalteraclde DF 124,
donde est4 el rubro CUENTAS CO-
RRIENTES y el de Z 46, donde apa-
rece el de SALDOS EN EFECTIVO.
Lascombinaciones realmente pueden
ser infinitas y se realizan con una to-
tal sencillez: una vez elegida la celda
océlula correspondiente, igual que u-
na férmula matemadtica porque en re-
alidad lo es, se indica que se sume des-
de D 1aD 123, que luego esto lomul-

tiplique por PQ 82 dividido por B
1024, etcétera. No hay limites de ope-
raciones; alo sumo la computadora se
tomara algunos segundos o décimas
de segundo en realizar la operacion.

EL SOFTWARE

Unacantidad de pequefias y medianas
empresas nacionales destinadas al de-
sarrollo de software, como era de su-
poner, ha tomado el rubro contabili-
dad con especial atencién y ofrece u-
na cantidad de programas especificos
para las principales marcas y modelos
de computadoras que se venden en
nuestro pais. Los programas mas co-
nocidos son los 1lamados de contabi-
lidad general, sueldos y jornales,
control de stocks, bancos o cuentas
corrientes, etcétera. Ultimamente
han aparecido otros llamados de ges-
tion comercial y que comprenden
facturacion, cuentas corrientes, li-
quidacién de impuestos e informes

periddicos a gerencia. Bajo nombres
como gestién y administracion apare-
cen médulos de control de stock,
compras, ventas y cuentas corrientes.
Ac4 también el usuario o aspirante a
convertirse en usuario debe pregun-
tar, preguntar y no cansarse de con-
sultar. La competencia y 1a oferta son
abundantes. Como es 16gico, mas con
los tiempos que corren, es dificil que
algunos de esos productores no nos
digan que el programa que ellos han
desarrollado no es el mejor y el mas
barato. Sin embargo, aunque no sea
por desconfianza, constatémoslo
mismo nosotros. O por lo menos cer-
ciorémonos de que no hay otra que sa-
tisface mejor nuestra necesidad.

" Capacidades, caracteristicas, alterna-

tivas y demis tienen una infinita va-
riacién, imposible de detallar en una

nota. Ademaés, gran cantidad de deta- |
lles que suelen ser valiosisimos para ||
el usuario son ocultados por los pro- |

ductores alainformacion periodistica

SOFTWARE PARA CONTABILIDAD

= . Visa Calc (con cartridge) Cuentas corrientes (con  Gestién y administracién

COMPUTADORAS  conabilidad general cartridge) ' Presupuesto financiero

HOGARENAS Sistemas de contabilidad ~ Bancos Control de stock
Sistemas de proveedores Sistemas de gestion comer-  Facturacién

Commodore 64 Sistemas de gestién comer-  cial Gestién de ventas

Muttiplan cial Control de stock Gestién de compras

Visicalc Gestién de ventas Sueldos y jomales Clientes

Swift Calc Stock y lista de precios Gesti6n de ventas Bancos

Contabilidad general Bancos Lotus 1-2-3

Sistemas de contabilidad Cuentas corrientes Atari Quattro

Gesti6n y administracién  Control y operaciéndeme-  El contador (contabilidad Lotus Symphony

Gestién de ventas sas de dinero general) Multiplan

Subsidiario IVA Liquidaci6n de comisiones  Gesti6én de ventas Planing Assistant

Facturaci6n Gestién y administracién  Contabilidad general Graph Assistant

Facturacion obras sociales  Liquidacién de impuestos  Sistemas de contabilidad = ™=GSec—c————

Sueldos y jornales Estadisticas de ventas Gestién y administraciocn ~ PROVEEDORES

Facturaci6n y stock Listas de precios (cony sin  Factruacién y stock T

Control de stock IVA) Czcnfl’;‘:mr

:;itt:rrgas‘ de cheques en S;;tzrrzas de cheques en Spectrum MOQA

C a4 128 Facturacién —Accounts SpeEERin gg)gak

S\:r)igl g;)c l(f);: MSX COMPUTADORAS D. Bejerman & Asociados

Swift Calc 128 con estadis- MSX-Plan PERSONALES g{cﬂj’;;ff'A'

ticas Contabilidad general IBMY SADOIS.A

Multiplan Sistemas de contabilidlad =~ COMPATIBLERS Club de Usuarios ATARI

Perfect Calc (CP/M) Gestién y administracién Contabilidad general Micrbstar
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por razones de celo, competencia co-
mercial o lo que sea. Por ejemplo, hay
programas de contabilidad general
para computadoras hogarefias que a-
tienden SO0 cuentas a la vez, 2500
movimientos y libros ley 19.550. Pa-
rala misma marca y el mismo mode-
lo, ;hay otros més capaces y aptos?

EL TURNO DE LAS PC

Para aquellos que tienen una compu-
tadora personal XT, tanto IBM como
compatible, por ejemplo, hay un pro-
grama de presupuesto financiero (lla-
mado cash flow, en inglés) que es ap-
to para empresas medianas o grandes,
aunque también para las chicas pero
bien organizadas. Mantiene los gas-
tos e ingresos al mes que se lo pidan,
como asi también lleva saldos discri-
minados dia por dia; los presupuestos
que se pueden hacer son practicamen-
te infinitos, porque se pueden realizar
los archivos que se deseen.

El mismo proveedor tiene una conta-
bilidad general para ese tipo de equi-
Pos que permite un maximo de 9.999
cuentas. Por las dudas, si la cantidad
no es suficiente, de cada una se pue-
den abrir 999.999 subcuentas. Eso si,
no lleva el RT 6 para ajustes indexa-
dos, como ya tienen incorporado o-
tros programas, por lo que esos calcu-
los deben ser realizados aparte ¢ in-
corporados como un asiento més.
Siempre dentro de este rubro, hay cin-
co programas: parametrizados, para
stock, facturacién, compras, ventas y
clientes, que permite distintos tipos
de IVA, diferentes facturaciones es-
peciales para clientes que tienen regi-
menes diferentes, tales como los de
promoci6n industrial, etcétera.
Elusuario no se debe arredrar. No hay
dos programas iguales aunque los
nombres sean indénticos y las funcio-
nes bésicas también, Un tema inpor-
tantisimo, a la hora de estar mucho
tiempo trabajando frente a una panta-
lla, son los meniies. Esto es: la mane-
ra en que las funciones estén puestas
en pantalla y de qué forma se accede
aellas. Si bien expresado asi, en una
revista, puede parecer casi un aspecto
frivolo, la caracteristica esencialmen-

te visual con que la informética se pre-
senta en una pantalla, el atractivo y la
facilidad con que podamos trabajar
pasan a formar parte esencial del soft.
Por lo tanto, el usuario que va aplicar
su equipo y programa a contabilidad,
con la buena oferta que tiene actual-
mente, ante programas de similares
caracteristicas y aptitudes, debe incli-
narse por aquel que visualmente le re-
sulte més atractivo y se le muestre con
mayor facilidad de manejo.

HOGARENA PERO
ESPECIAL

Si no se quiere ir a equipos tan poten-
tes y caros, para computadoras hoga-
refias del tipo MSX, hay un programa
especial que acaba de salir, con 330
cuentas, muy flexible, de cuatro nive-
les, y que lleva contabilidad fiscal y
no fiscal, realiza anélisis porcentual y
comparativo. También hace balances
parciales, produce disquetes persona-

lizados y en todas las cuentas banca-
rias guarda en me-

muy oneroso, puede hacer pasar el
programa a cartucho. De esta manera
deja disponible mayor cantidad de
memoria y, ademads, tiene la ventaja
de que cada vez que enciende la m4-
quina el programa ya esta cargado.
Por dltimo, también sin distincion de
marcas, modelos y/o capacidades, el
usuario tiene la posibilidad de los lla-
mados “programas a medida”. Sobre
un soft de caracteristicas dadas se pi-
den modificaciones o, mucho mas es-
pecialmente, se solicita un disefio es-
pecial que responda a determinadas
caracteristicas y necesidades. En cua-
dros aparte, ofrecemos un listado mi-
nimo de programas y proveedores.
Es indudable que a medida que vaya
extendiéndose en cantidad y calidad
la aplicacién de la informética en el
rubro contable irdn surgiendo cada
vez més programas especificos que a-
tiendan aspectos hasta ahora dejados
a un lado.

Amilcar Romero

moria el ddltimo

cheque. Estas apti- [
tudes han sido se-
leccionadas entre
muchas que lo ca-
racterizan, puesto
que estd especial-

Bl PROGRANADOR
DEL ANO °SS

mente pensado pa-
ra aplicarse en em-
presas pequefias y
medianas, asi co-
mo en estudios

Si el poseedor de
un equipo hogare-
fio se inclina por el

mercial 0 empa-
quetado, como son
las hojas de célcu-
lo, tiene la alterna-
tiva de elegir aque-
llas que traen car-
tridge como ayuda.
Si no, directamen-
tesihayalgunaque
satisface todos sus
requerimientos,
por un costo no

Al cierre de esta edicién continuaban
llegando mas programas para participar
contables. en nuestro tradicional concurso.

l Como ya es costumbre, la cantidad se
incrementd notablemente en las sema-
nas previas al ciemre de recepcién.
llamado soft co- Por tal motivo el jurado ya esté trabajan-

l do en la seleccidn previa.

Los resuttados definitivos seran dados a
conocer en el N2 48
Entre los autores de los mejores trabagjos
de este cert@men y de los anteriores, se
eligird al equipo que realizard el softwa-
re “El Viaje de Historias de la Argentina
Secreta”, que K-64 auspicia junto con la
conocida audicién televisiva
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- BEGINNERS

FACILES PLANILLAS
DE CALCULO

extrafio o
poco fre-

nocer un usa
gran nimero de casos en

o resulta Mycho del software para contabilidad, elemental-
mente se basa en la aplicacion de esta herramienta.
cuente co- Explicamos como se presenta, funciona y como se

los que las computadoras m
personales, principal-
mente las hogarefias, se

encuentran olvidadas en
algiin rincén del armario

0 reposan perezosamente
en un bonito mueble he-
cho a medida, al que sélo
nos acercamos cada tanto
para quitarle el polvillo a-
cumulado.

Esto ocurre, en general,

cuando los chicos de la 1/ / Z
: &7

hacer “otra cosa “ y no ha-
ber obtenido resultados

casa (e incluso los adul- i/l . %

tos, jpor qué no?) han E/fg ] . // ///%// 5 /) "

perdido el interés por los / /// ot 1/, // / 7 ; f

video juegos que tanto los ' 7 // / y
entusiasmaban en un co- 4 ' :

mienzo. 7 e

Sin embargo, esta pérdi- — p— W 1
da de interés viene, qui- SR e T e
z4s, provocada por una o L STty i
vaga sensacién de frus- s o e R A L 1
tracién al haber intentado - =

satisfactorios.

Sin embargo, con un poco
de perseverancia y sin desanimarse
por algunos eventuales obsticulos, es

-posible descubrir interesantes posibi-

lidades tras el teclado.

Posibilidades que no se terminan
cuando, a fuerza de muchas horas so-
bre la miquina e incontables consul-
tas al manual, logramos un aceptable
conocimiento de BASIC que nos per-
mite correr algiin programa, o que
trascienden a un universo de procesa-
dores de texto, bases de datos y otros
utilitarios que permitirdn aprovechar
plenamente nuestra minicomputado-
ra.

El caso de las planillas de célculo es
justamente ése, una atrayente forma
de aprovechar los recursos de la com-
putadora.

Como aplicacion, es una de las mdis
sencillas, sumamente\itil y no requie-
re del usuario un gran conocimiento
de informitica.

Una planilla de cdlculo realiza un tra-
bajo ordenado, hace operaciones en-
tre una serie de datos suministrados,
reemplazando el 14piz, el papel y la
calculadora.

Su presentacién consiste en una gran
pizarra dividida en filas y columnas,

que definen asf una multitud de casi-
lleros perfectamente identificados.
En dichos casilleros pueden colocar-
se unapalabra, unacifra o una férmu-
la de célculo, segiin lo deseemos.
Nace asi, a partir del posible conteni-
do del casillero, el concepto de “cam-
po”.

Las palabras seran para describir o i-
dentificar los datos numéricos que se
hallan a continuacién. Tendremos en-
tonces un campo alfabético para los
titulos y un campo numérico para los,
datos.

Hay un tercer tipo de campo que debe-
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mos considerar y que es, justamente,
el que le da el nombre a este utilitario.
Es el campo de célculo, que contiene
las férmulas para obtener los resulta-
dos deseados a partir de los datos. U-
na vez definidas las casillas afectadas
aeste campo, asumiran el valor resul-
tante de la férmula propuesta.
Los datos y los resultados son presen-
tados en pantalla, aunque solo par-
cialmente, dado que la extensiénde la
planilla generalmente excede lacapa-
cidad de la misma. Sin embargo, es
posible obtener una vision integra de
la planilla en una salida por impreso-
1a.

A través del ejemplo dz lafigura 1 po-

demos apreciar c6mo se opera en una
planilla de célculo.
Enla columna A figuran los nombres
de los productos, en la B el precio u-
nitario, en la C la cantidad existente y
enlaD se expondran los resultados de
las operaciones indicadas.

Aunque cada usuario puede encon-
-trar siempre aplicaciones muy especi-
ficas, en general las planillas se adap-
tanmuy bien a una gran variedad de u-
$0s, como por ejemplo:

* Célculo de materiales en stock y ac-
tualizacién del capital invertido.

* Planificacién financiera con ajustes
por fluctuaciones del mercado.

* Optimizacién de producci6n.

* Estadisticas.

Si ya nos sentimos entusiasmados y
nos hemos decidido a averiguar sobre
los programas que podemos encon-
trar en plaza, debemos considerar al-
gunas caracteristicas que nos orienta-
ranpara hacer laadquisicién més ade-
cuada a nuestra necesidad.

EN NUESTRAS LINEAS TELEFONICAS, 300 BAUDIOS SON SUFICIENTES
EN 300 BAUDIOS, EL MEJOR MOD

FIGURA 1
A B & D
1 PRODUCTO COSTO | CANTIDAD | TOTAL
2 JOYSTICK # 50 3 [B2 x C2]
3 COMPUTADORA | A 5000 | 1 [B3 x C3]
4 JUEGOS # 30 40 [B4 x C4]
- [D2 + D3 + D4]

CAMPOS ALFABETICOS A1B1C1 D1 A2 A3 A4
CAMPOS NUMERICOS B2 B3 B4 C2 C3 C4

CAMPOS CALCULOS D2 D3 D4 D5

En primer lugar, debemos tener en
cuenta la capacidad de la planilla , o
s€a cudntas columnas y filas com-
prende. Esta informacién se comple-
menta con la longitud de los datos que
pueden ser procesados.

En segundo término, debemos dete-
nernos a considerar qué operaciones
matematicas o financieras empleare-
mos en los célculos y cudles son las
funciones que la planilla ofrece.
Finalmente, es importante interiori-
zarse de los comandos que se pueden
utilizar parala confeccién de la plani-
1la de célculo.

Las teclas de funcién que se encuen-
tran en la mayoria de las hojas de
célculo son :

-Logaritmo natural o neperiano
-Logaritmo decimal

-Funciones trigonométricas
-Sumatorias

-Biisqueda de maximos y minimos
-Valores promedios

-Raiz cuadrada

-Desviacién estdndar

Algunos de los comandos que facili-
tan el trabajo para ingresar datos y re-

LINKDATA

BINORMA (CCITT V.21/BELL 103) FULL DUPLEX ASINCRONICOS
1 ANO DE GARANTIA, MANUAL EN CASTELLANO, PROGRAMA

PARA PC COMPATIBLES: MANUAL DIAL U$S-95, AUTO DIAL U$S 108
PARA C<64, C<128: MANUAL DIAL U$S 90, AUTO DIAL U$S 105. C<AMIGA MANUAL U$S 95.

PRESENTANDO ESTE AVISO OBTENDRA UNA BONIFICACION DEL 15%

MENO 0

alizar modificaciones sobre 1a plani-
1la son:

-Borrado de celdas, en forma indivi-
dual o en bloques.

-Desplazamiento del cursor a posi-
ciones predeterminadas.

-Insercién de nuevas filas y colum-
nas.

-Establecer titulos y férmulas inmo-
dificables.

-Impresion de los datos de la planilla
(total o parcial).

-Datos definidos con notacién expo-
nencial.

-Almacenamiento de datos en disque-
te.

Si bien cada hoja de célculo tiene sus
caracteristicas particulares, todas
buscan ofrecer al usuario una forma
ordenada y 4gil de realizar una larga
sucesién de cuentas.

Estamos seguros de que la compren-
sién y el manejo de la hoja de célculo
demandard un tiempo minimo de
préctica, pero luego se lograran exce-
lentes resultados.

GUILLERMO FORNARESIO

K64
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EL SOFT

PERIODICO PERSONAL
CON LAS MSX

ste programa quiere lle-
nar un vacio que existi-
aen el mercado de soft-
ware para computado-

ras MSX: el de los pro-
gramas que combinan textos con gra-

ficos.

Estd dividido en tres mdédulos. Los
grificos son obtenidos a través de un
editor llamado PATTERN DESIG-
NER, donde adem4s se pueden rede-
finir los caracteres y generar nuevas
figuras o tipos de letras.

El segundo integrante de esta “fami-
lia” es el FONT COMPILER, que
compila los caracteres generados por
el PATTERN DESIGNER para que
luego sean utilizados por la “vedette”
del sistema: el PAGE MANUS-
CRIPT.

Este es el corazén del sistema. Se tra-
ta de una ventana en la que, por medio
del “scroll”, nos mostrara toda la pa-
gina que se va a imprimir con sus gra-
ficos y texto. La pagina impresa tiene
la extensi6n estdndar de un formula-
rio continuo de 80 columnas.

Se puede pasar de un programa a otro
apretando simultdneamente las teclas
CTRL y STOP.

PATTERN DESIGNER

Con este programa se puede escoger
el tamafio del cardcter, de acuerdoala
grilla que elijamos para definirlo. Las
opciones son la normal de 8x8 o una
cuatro veces mayor de 16x16.

El manejo es muy sencillo ya que po-
demos optar por el teclado o un joys-
tick para seleccionar las diferentes
funciones: colocacién del nimero de
cardcter ASCII, borrar cuadriculado,
repeticion, cambio, montaje, anima-

E1GEOS PRINT SHOP es mucho mds que un procesador de textos, ya que tiene la
posibilidad de combinar textos con grdficos, de manera que es muy fdcil lanzar
nuestro propio diario o revista.

ft

ﬁ-_'r‘
g,_—,__“—:w!“ PRINT

SHOP

[ﬂfuﬁui[_ﬁ
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cién, ajuste, impresion y grabacién o
carga desde disco.

En la figura 1 podemos ver un resu-
men de las opciones ofrecidas por el
PATTERN DESIGNER, con sus res-
pectivos iconos. Dicha figura fue he-
cha usando el PAGE MANUS-
CRIPT.

FONT COMPILER

Este programa permite redefinir total
oparcialmente el set de caracteres que
se usardn desde el PAGE MANUS-
CRIPT.

La pantalla se divide en dos partes: la
superior nos muestra el set de caracte-
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res MSX estandar. Este puede ser re-
definido copiando caracteres o gru-
pos de caracteres desde la fila inferior
que contiene los generados por el
PATTERN DESIGNER o alguno de
los predefinidos.

En la parte inferior se pueden selec-
cionar, con los cursores, en cudl de las
dos lineas vamos a elegir los caracte-
res o si ingresaremos uno de los co-
mandos.

Asi podemos elegir:

COPY: copia caracteres redefinidos.
COPY&INC: copia o incrementa el
puntero del caracter actual.

FILES: lista los archivos del disco.
LOAD BLOCK: carga bloques de
caracteres redefinidos.

LOAD FILE: carga un set ya redefi-
nido.

SAVEFILE: graba un setredefinido.
INVERT: video inverso.
ROTATE: rota el caracter 90 grados.
MIRROR: efecto espejo.

SET NUMBER: selecciona un sub-
banco de caracteres dentro del carga-
do.

PAGE MANUSCRIPT

Como dijimos anteriormente, éste es
el corazén del sistema. De aqui saldra
la pdgina armada lista para imprimir.
Sepueden cargar dibujos y luego tras-
ladarlos a otra parte de la hoja.

El PAGE MANUSCRIPT puede uti-
lizarse de dos maneras, bajo los mo-
dos comando y edicién. Se puede pa-
sar de un modo a otro presionando F1.
Bajo el modo comando tenemos va-
rias opciones:

CLEAR: borra la pagina.

CLICK: activa o desactiva el click
del teclado.

LOADM: carga una pagina de disco.
SAVEM: graba una pagina de disco.
LOADF: carga un juego de caracte-
res.

PAGE: tamafio de la pagina.
PRINT: imprime la pagina generada.
FILES: muestra los archivos de dis-
co.

Una de las caracteristicas destacables
es que podemos elegir la cantidad de
pasadas de la impresora. Esto resulta
muy itil cuando tenemos una cinta
con muy poca tinta. Se puede elegir
entre 1 y 255 pasadas. No aconseja-
mos, sin embargo, mas de cuatro pa-
sadas. Son dos los motivos: la impre-
sién sale en ese caso demasiado em-
pastada y, adem4s, es muy lenta.

En el modo edicidn se puede elegir el
color de trabajo, seleccionar la direc-
ciénde avance del cursor (con F3), es-
coger el caricter redefinido, copiar,

mover, centralizar o borrar un bloque.
Otras funciones son ajustar el margen
a la columna del cursor y seleccionar
el tamafio del caracter (8x8 o0 16x16).

POSIBILIDADES

El GEOS PRINT SHOP es un utilita-
rio que nos servird para hacer presen-
taciones, usar varios tipos de caracte-
res, incluso algunos definidos por no-
sotros.

Para escuelas e instituciones puede
servir como herramienta para lanzar
una publicacién con una agradable a-
pariencia.

Con el agregado de un programa de
dibujo (GRAPHOS III), también po-
dremos trasladar pantallas o dibujos
realizados por nosotros.
Seguramente que una vez que los u-
suarios conozcan todas las posibilida-
des, apareceran mds aplicaciones pa-
ra este interesante utilitario. (Distri-
buye: REAL TIME)

MODEM PARA NORMA MSX

- 300 bps, binorma, autodial, autoanswer
- Software de comunicaciones incorporado
- No necesita diskettera

Para mayor informacion, en comercios o en:

DIE

DTE SISTEMAS ELECTRONICOS SRL

Av. Jorge Newbery 3815, (1427) - Capital Federal, TE. 553-0294
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TELEMATICA

EL MINITEL

rancia ha
desarro-
llado, a
través
del Mini-
tel, uno de los sistemas
de computacién de al-
cance nacional de ma-
yor envergadura y
complejidad. Las ci-
fras hablan por si so-
las, existen en laactua-
lidad unos tres millo-
nes de Minitel en fun-
cionamiento.
El nacimiento del Mi-
nitel se remonta a
1972; el proyecto del
sistema se llam¢ Tele-
tel, afios mas tarde éste
seria el nombre de la
red nacional francesa.
El origen de Minitel es
ladecisién de un grupo

Les contamos como los franceses pueden hacer consultas sobre la
lista de precios de su supermercado, reservar pasajes de avion o en-
tradas para un espectdculo o realizar transacciones en un banco.

de empresas privadas. Estasempresas
desarrollaban actividades comercia-
les y administrativas, por lo cual ne-
cesitaban de un mayor y més fluido
intercambio de datos actualizados.La
idea de Teletel comenzaba a tomar
Ccuerpo. :
Durante el afio 1978 se iniciaron la
primeras experiencias del Minitel y
recién cuatro afios més tarde se co-
-mercializaron los primeros Minitel.
Teletel es en la actualidad el provee-
dor del servicio de datos a domicilio,
instalando los Minitel en la casa u o-
ficina del abonado. El costo es de u-
nos 150 ddlares y existen distintos ti-
pos, fabricados por empresas diferen-
tes. Se los puede encontrar en los mas
diversos lugares, como en empresas,

en el hogar o hasta en hoteles. Inclu-
So en un escritorio pueden llegar a e-
xistir varios equipos.

Uno de los modelos existentes en el
mercado francés es el de pantalla de
23 centimetros en blanco y negroy un
teclado alfanumérico y numérico; o-
tro modelo tiene pantalla a color y el
teclado separado y también existe un
modelo con pantalla en blanco y ne-
gro con un teléfono incorporado.

UN DESAFIO

Teletel nacié como un desafio social
y comercial, con el fin de reducir los
costos de produccidén y operacion.
El Minitel es, ante todo, una terminal
de datos de costo reducido y fAcil de
usar, tanto por profesionales de la in-

formética, como por legos. Ademads,
el equipo tiene un disefio abierto que
le permite incorporar otros compo-
nentes. Es asi como al Minitel se le
puede conectar una impresora, una
minicomputadora, un videograbador,
etcétera.Uno de los objetivos de la
puesta en marcha de lared Teletel fue
sacar de circulacién la gufa telef6ni-
ca. E1 Minitel 1a ha reemplazado por
una guia electrénica donde existen 24
millones de abonados. El movimien-
to de abonados por dia es de 40.000.
Los tres primeros minutos de la con-
sultaa esta guia son gratis y Teletel re-
gistra 25.000 llamados por consultas
durante el mes.

El Minitel no existirfa de no haberse
creado la red Transpac. Esta red esta
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especializada en el uso de comunica-
ciones a través de Minitel, y coexiste
con lared telef6nica normal. El usua-
rio de Minitel tiene dos formas de co-
nectarse con labase de datos que quie-
ra. Una es a través de lared normal y
la otra posibilidad es hacerlo por la
red Transpac. Al acceder a Transpac
se estd entrando en paquetes de comu-
nicacién, con un costo independiente
y labase de 1a llamada es una compu-
tadora o un Minitel, en lugar de un te-
1éfono.

Lared telef6nica normal acepta hasta
500 llamadas simult4neas, con locual
se garantiza el uso del Minitel.
Elusuario francés también tiene acce-
so al exterior al utilizar un Minitel,

para eso debe hacer uso de lared tele-
fénica internacional. La diferencia
con los costos es notable, porque u-
sando esta red los valores son del or-
den internacional. Normalmente no
se utiliza este tipo de red para comu-
nicaciones entre empresas, pues exis-
ten medios alternativos de costo mu-

cho mas reducido.

FUNCIONES DEL
MINITEL

. El Minitel le sirve a los franceses pa-
ra acceder a una serie de datos que les
resultan muy importantes tanto en la
vida hogarefia como administrativa.
Incluso hasta las diversiones y pasa-
tiempos estan contemplados en esta
inmensa red que es Teletel.

Hoy por hoy los franceses, a través de
Minitel, tienen a su disposicion més
de 7.000 servicios electrénicos.

El lector se preguntard ;y qué servi-
cios se brindan? La lista es larga, pe-
ro podemos citar algunos de los que
actualmente se ofrecen al piiblico
francés. Estos son: reserva en teatros
y cines; reserva de pasajes de avién y
tren; lista de precios de productos de
supermercados; juegos contra un des-
conocido o no; informaciones de
prensa; avisos clasificados de todo ti-
po; pedido de respuestos para fabricas
o talleres; etcétera.

Dentro del campo de aplicacién a una
profesién o tarea especifica, Minitel
brinda servicios paramédicos, aboga-
dos, banqueros, escribanos, granje-
ros, farmacéuticos, vendedores de
bienes raices o pequefios empresa-
Tios.

Dentro del sistema bancario existe la
posibilidad de realizar todas las tran-
sacciones normales de un banco, sal-
vo la extraccién de efectivo.

El usuario francés tiene en el teclado
del Minitel una serie de teclas que re-
alizan funciones diferentes, y que le
permiten manejarse con fluidez den-
tro de la red.

Las teclas de funciones de Minitel
son: volver, conexién, continuar, pa-
rar, volver atras la pAgina, correccion,
explicaciones y consulta.

EL COSTO DEL USO

El costo que ocasiona el Minitel al u-
suario francés es mfnimo comparado
con las ventajas que se le ofrecen. El
usuario paga por el equipo alrededor

DATA BECKER S.A.

Paraguay 783, piso 11 C (1057)
Buenos Aires Tel. 311-8632

LIBROS COMMODORE 64 PRECIO A
F1 Manual del Cassette. 190.-
F1 Libro de Ideas C-64.

64 Consejos y Trucos Tomo 1

64 Peeks y Pokes

Diccionario para su C-64............occsmvcnisnnanncnns i

Lenguaje de Miquina para C-64. 250.-

Len%ua je de Miquina para Avanzados 64........ 250.-

420.-

Grificos para el Commodoare 64....................... 275.-

64 En el Campo de la Ciencia y la Técnica......370.-

Mantenimiento y Reparacién del

Flo y 1541 370.-

anual Escolar para C-64...........cccouueerunuee 300.- .

Robonca para su Commodore 64 / Agotado.... 350.-

Todo sobre el Floppy 1541......cccoeevcecncscenrunnne 380.-

El Ensambhdor 275.-
ia Antificial 310.-

Todo sobre Base de Datos y Gestién de

Ficheros (AGOTADQO). 275.-

Impresora 64-128, y 300.-

64 Consejos y Trucos tomo 2.......eeeereeesveereerenne 275.-

El Libro de Estadisticas para

¢l Commodore 64 310.-

Ce dore 64 Traduct 250.-

Rutinas de Sistema

Commodore 64

Sistema tivo Geos

C-64 Para Expertos

Misica para Commodore 64..................

Introduccién al CAD con C-64

Guia C-64 Super juegos.

COMMODORE 16

C-16 Para Princip 95.-

COMMODORE 128

C-128 Interno (AGOTADO).......cccecevemnenernenns 450.-

LIBROS Y SOFTWARE

HAGA SU PEDIDO DIRECTO
CHEQUE O GIRO ENVIO SIN CARGO

C-128 Pecks y Pokes 270.-C-  PC Wordstar Consejos ¥ TIUCOS .......ceceucerceanenee 220.-
128 Para Principiantes(tAGOTADO)............. 250.-C-  Turbo Pascal Librode Pricticas 270.-
128 El Gran Libro Basic.(AGOTADO) Turbo Pascal Consejos y TRICOS ......ccovucucuansesunanae 230.-
128 El Gran Libro CP/M.........c..c....... Turbo Pascal 135.-
128 1571/1570 El Gran libro Floppy. Guia MS DOS 135.-
128 Grificos.
64 C-128 Ampliaciones Hardware ................. GENERALES
COMMODORE AMIGA Procesador Z 80 380.-
Amiga para principi 350.- Metodologia dela Prog i6n 280.-
Logo Metodologia y Pricticas ..........ecueeeueseees 210.-
MSX Practicas del Basic 250.-
MSX Programas y Utilidades ........cc.ccosvesuecesunnes 250.- Word Consejos y Trucos 170.-
MSX Grificos y Sonidos 250.- Eva 120.-
MSX El Manual ESCOIAT ......ceeueruceencerecncenccsscnns 250.-
MSX Lenguaje de Mdquina 250.-  Coleccién ETISA-EDEXIM
MSX Para Principiantes ..200.-  Secretos de la depuracion del
MSX Consejos y Trucos 250.-  Software. ..140.-
200 Experimentos Cientificos
ZX SPECTRUM (Tustrados nifios) 65.-
ZX Spectrum Consejos y Trucos ........cceeereeeeeees 110.-  Control de la L.ocomocion en
ZX Spectrum Manual Escolar. 110.-  tiempo real / Agotado 250.-
i do con DBASE I PLUS ..........cocoucene 320.-
ATARI i 5t
Atari Av 160.- PROGRAMAS COMMODORE " -
Atari Manual Escolar 190.- at 240.-
Atari Peeks y Pakes 160.- Textomat 240.-
Atari Juegos de Estrategias.........oocuvecmrcrnsnescsnnns 130.-  Elektromat 130.-
Platine 350.-
ATARI ST Basic 64 120.-
Atari ST Pecks y Pokes G-Pascal 110.-
Atari ST Consejos y Trucos . deloslibros i Siua noes 70.-
Atari ST Para Principiantes....... Basic 128 330.-
Auari ST Aplicaciones Grificas ... Turbo Pascal CP/M 150.-
Atari ST Intemo. Wordstar CP/M 150.-
Jane 200.-
PC Y COMPATIBLES Programa libro"dBASE I plus”.........ccusuuesuninnee 115.-
PC Para principiantes 250.-  CPM Utilities, 135.-
GW-Basic PC-Basic. 290.-

‘OFERTA PRESENTANDO ESTE AVISO 10% DE DESCUENTO

ETZ] NOVIEMBRE / 1988 Pég. 21

A P b S AR Rl




Eonsatuielnivitie ai .

de 150 ddlares, como ya dijimos. Es-
te valor es del equipo, no de la insta-
lacién que corre por cuenta de Teletel.
La empresa de teléfonos no pierde
francos, porque la instalacién se paga
con las llamadas de los usuarios.

La empresa Teletel desarroll6 un sis-
tema de facturacién especial parael u-
so del Minitel; al no existir ni las pa-
labras claves, ni los abonos, la factu-
racion del uso se cobra junto con la
cuenta de teléfono. El cobro se basa
en la cantidad de minutos que el usua-
rio gast6 en llamada a la red, por lo
tanto el usuario sale beneficiado por-
que no se le cobra ningiin tipo de abo-
no.

El costo promedio por trimestre es de
unos 18 délares, queresultael equiva-
lente a dos cartones de cigarrilos en
Francia.

EL BANCO DENTRO DEL
MINITEL

Los bancos franceses pusieron en
marcha uno de los planes mis com-
plejos en cuanto a telematica se refie-
re. Primero fueron los cajeros auto-
maticos y luego 1a banca a domicilio;
aqui entra en juego el Minitel y su pa-
pel protagénico.

Los banqueros franceses tenian el
problema de que habian desaparecido

los clientes de las ventanillas de los.

bancos. Con el sistema de cajeros au-
tomdticos el banco habia dejado de
ser visitado por los clientes. Tan sélo
se acercaban por problemas simples,
locual erainsuficiente parala gran es-
tructura bancaria.

La aparicién de la banca domiciliaria
trajo de nuevo al cliente la ventanilla
del banco.

Gracias al Videotex los banqueros
franceses volvieron a sonreir.

A través de este sistema, que funcio-
na con la red Teletel y usando el Mi-
nitel, los clientes de los bancos fran-
ceses pueden tener acceso desde sus
casas a sus cuentas bancarias.

El Videotex se puede dividir erf tres
grandes grupos:

a) Biisqueda de informaci6n.

b) Simulacién/calculo.

¢) Mensajeria/transaccion.

El primer grupo le permite al cliente

acceder a sus cuentas para realizar
consultas, no solo a su cuenta princi-
pal, sino a todas las que posea, por e-
jemplo una cuenta de ahorro. Aqui el
cliente podra verificar su-saldo.

La segunda opcién le permite realizar
una simulacién de algiin costo que de-
see averiguar. De esta forma puede
comparar cifras y costos, para lograr
una mejora en su inversion.

En la opcién Mensajeria/transaccién
el cliente puede dejar mensajes para
su banco, pedir chequeras o solicitar
informacién general.

Con la subopccién “transaccién” el
cliente francés puede realizar distin-
tos tipos de operaciones. Algunas de
estasoperciones son el giro entre dife-
rentes cuentas, transferencia a un ter-
cero del banco u otro banco, etcétera.
El banco se encuentra disponible pa-
ra el cliente las 24 horas del dia, lo-
grando realizar cambios de forma in-
mediata. Los cambios producidos por
los clientes en las cuentas son compu-
tados desde el dia siguiente a la modi-
ficacion.

Los banqueros franceses aseguran
que el 80 por ciento de las transaccio-
nes querealizan un tercio de sus clien-
tes lo hacen a través del servicio de
Videotex.

En la actualidad los bancos franceses
trabajan en el desarrollo de un tarjeta
de memoria, llamada Lecam, que se
complementaria con el actual sistema
telematico.

ALGUNAS CIFRAS Y
DATOS

En Francia existen alrededor de
3.000.000 de Minitel en servicio con
2.000.000 de llamadas diarias para di-
versas consultas.

Elpromedio de tiempo de Ilamada por
usuario es de unas dos horas mensua-
les. El 15 por ciento de los abonados
al servicio telefénico cuenta con un
Minitel.

Segtin calculos de los franceses, el 30
por ciento de la poblacién activa hace
uso del Minitel, ya seaen el hogaroen
la oficina.

Teletel lleva una estadistica de llama-
dos segun el tipo de consulta que rea-
lizan los usuarios de Minitel. Primero
figuran los lamados por consultasala
guia electrénica de teléfonos; segun-
do, con un 23 por ciento de las llama-
das, estan las aplicaciones profesio-
nales. El tercer lugar lo ocupa, con un
10 por ciento, la reserva de pasajes y
el cuarto, también con un 10 por cien-
to, los servicios bancarios. En orden
decreciente siguen la mensajeria, los
juegos y los mensajes en general.
Actualmente los usuarios franceses
que poseen una PC compatible tam-
bién tienen acceso a lared Teletel; so-
lamente deben adquirir un equipo que
adapta la computadora al sistema. De
esta forma se tienen' todos los servi-
cios del Minitel a través de una cori-
putadora de aplicacién profesional.
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/SPECTRUM

YO ENCRIPTO, TU ENCRIPTAS,
NOSOTROS NO ENTENDEMOS

esde que los seres hu-
manos han comenzado
a comunicarse entre si
a través de otros me-
dios distintos del ha-
bla, alo largo de toda 1a historia siem-
pre se planted la necesidad de prote-
ger la informacién transmitida, con
los recursos que fueren, contra la mi-
rada indiscreta de aquellos curiosos y
a veces mal intencionados persegui-
dores de datos e informaciones aje-
1Os.
A lo largo de todo (lamentable) en-
frentamiento bélico fue y es impres-
cindible la transmisién de claves o po-
siciones entre distintos puestos de un
mismo bando.
La comunicacién entre los comandos
centrales y las distintas bases debe re-
alizarse mediante algiin método de
transmisién. Ahora se recurre a trans-
misiones radiales pero en otras épo-
cas debia llevarse 1a informacion per-
sonalmente, lo cual trafa aparejado un
alto riesgo de intercepcion y, por en-
de, grandes posibilidades de éxito pa-
ra el bando contrario. Asi fue que el
ingenioso ser humano comenz6 a ex-
primir sus neuronas para tratar dg re-
mediar estos molestos inconvenien-
tes mediante alguna artimafia. Natu-
ralmente, sus primeros pensamientos
se dirigieron haciala utilizacién deun
lenguaje foraneo, que no pudiera ser
comprendido por el enemigo. jUna
gran idea con pobres resultados! El e-
nemigo contaba entre sus filas con
personal poliglota que podiadescifrar
lo escrito como si fuera su lengua ma-
dre.

ELFRACASO INCENTIVA
LA INVENTIVA

Enefecto, estos magrosresultadosin-
dujeron a pensar en la utilizacién de

un lenguaje de comunicaciones con
pautas propias y variables de acuerdo
a la ocasién. Algunos optaron por es-
cribir sus mensajes en tiras de papel
(como boletos de colectivo), los cua-
les solamente arrollados sobre un tu-
bo cuyo radio fuera el adecuado per-
mitian leer el mensaje en forma hori-
zontal.

Laclave erasencillade utilizary, ade-
mds, facilmente variable: bastaba con
cambiar el didmetro del tubo.

De lo antedicho se desprende inme-
diatamente cudl es el punto importan-
te que se debe tener en cuenta: una
clave efectiva que dificulte el desci-
framiento del texto transmitido.
Pareceria que el destino de toda clave
de proteccién esta vinculado a cues-
tiones bélicas. No hay més que obser-
var las guerras econémicas y tecnol6-
gicas. Entre varias sucursales de una
misma cadena comercial deben con-
sultarse costos y precios, a nivel cien-
tifico el intercambio de resultados de
investigaciones también es usual y
necesario.

Todos estos ejemplos presentados
ponen de manifiesto una necesidad: la

mirada atenta de personas no autori-
zadas debe mantenerse lejos de cual-
quier informacién personal.

VARIEDAD IMPLICA SE-
GURIDAD

Existe unamultitud de métodos de en-
criptamiento. Todos ellos recurren,
por lo general, en su forma bésica au-
na cierta codificacion mediante cla-
ves y pautas preestablecidas por los
participantes de la transmisién. Es de-
cir, el texto que serd transmitido se re-
forma mediante tablas que hacen co-
rresponder a cada caracter transmiti-
do uno distinto del original, de modo
que seailegible para quienes no pose-
en las claves de transformacién. De
esta manera, por ejemplo, REVISTA
K64 podria escribirse como 14;$7*
()+, en donde el signo de admiracién
se corresponde con la letraR, el signo
pesos con la letra I, y asi sucesiva-
mente.

En este sencillo texto queda claro c6-
mo, sin utilizar técnicas sofisticadas,
se logra despistar a los curiosos.
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iUNA RUTINA QUE NI SE
VE!

Elprograma que presentamos recurre
a una pequefia rutina escrita en c6di-
go de miquina. Tiene apenas 175
Bytes delongitud. Se ubicaen el espa-
cio destinado al buffer (memoria in-
termedia) de la impresora, por lo tan-
to no ocupa memoria de trabajo del
BASIC. Pese a ello, la rutina es com-
pletamente reubicable “a piacere”
dentro del espacio de la RAM.

A través de 1a misma, se pueden codi-
ficar espacios definidos en RAM (por
ejemplo: dela posicién 30000 hasta la
posicién 31000 de memoria RAM),
variables string (alfanuméricas) den-
tro del drea de memoria destinada al
almacenamiento de las mismas y, por
iiltimo, los denominados “arrays”
(vectores y/o matrices).

La primera opci6n es iitil en aquellos
casos en los que se deseen proteger ru-
tinas escritas en lenguaje de c6digo de
méquina o textos escritos mediante
procesadores de texto (por ejemplo,
Tasword o Context). La segunda se o-
cupa de cualquier variable alfanumé-
rica (como A$, BS, G$, etcétera) y la
tercera se encarga de transformar se-
ries de datos almacenados en vectores
y/o matrices (DIM A$(20); AS(1),
A$(2) ...A$(20)).

El método utilizado para el encripta-
miento de cada uno ellos es el mismo
y se basa en una combinacion que u-
tiliza 16gica OR-EXCLUSIVA, tam-
bién llamada EXOR, entre los carac-
teres de la palabra clave y ciertos sec-
tores de la memoria ROM. Es pricti-
camente imposible su desciframiento
sin conocer esta clave.

El encriptamiento de datos solo tiene
sentido cuando se almacenan encinta,
microdrive o disquete alguno de los
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datos antedichos, ya que de este modo
queda salvaguardado el secreto de los
mismos ante la mirada ajena.

En cuanto al método que se sigue, la
palabra clave o llave debe almacenar-
se en una variable alfanumérica (ver

clave (linea
170).
El programa utiliza en su linea 20 una

- de las propiedades menos explotadas

del lenguaje BASIC Sinclair: la defi-

nicién de funciones. Mediante 1a mis- .

ma se transforma el c6digo escrito en

forma he-
xadecimal

(debe ser
mindscu-
las) dentro
de A$ a su
equivalen-
te decimal.
Dicha fun-
cion se en-
carga,enla
linea 60, de
efectuar la
conversion

linea 120 del programa) y la frase que
se quiere ocultar en otra variable alfa-

numérica (linea 130 del programa). A

continuacién se ejecuta la rutina en
cédigo de maquina indicando palabra
llave (LS) y frase que se ocultard (T$)
(linea 150).

Para el caso de encriptamiento de sec-
tores de RAM, la llamada se transfor-
ma en: PRINT USR
23296,L$,40000,500, es decir, direc-
cién de comienzo y mimero de bytes
que se quiere ocultar.

Cuando se desee operar sobre vecto-
res o matrices: PRINT USR

del bit de
mayor peso A$(1) y del bit de menor
peso A$(2) a un solo niimero en el o-
tro sistema.

En la linea 80, luego de cada conver-
sién y almacenamiento en memoria,
se recorta el string A$ en dos caracte-
res al comienzo, para asi tomar nue-
vamente otro par hasta llegar al final
de la cadena.

El programa incluye, ademads, entre
las lineas 190 y 230 la posibilidad de
probar una frase propia con su corres-
pondiente palabra clave.

iFelices encriptamientos!

Juan Pablo Bauer

2&d5a22924¥edqb as:l
7ﬂ0dd2318§b
4@ LET &=23296
S@ LET =‘—2\3 a7
6@ LET %=16%FN aiagsilii+FN =zia

7@ POKE a

8@ LET a% a+l
2@ IF a%> THEN =
iple IF 5 THEN PRINT “Erfos 11LFS
3TO
ile CLS NT “DEMOSTRACIONY
i2@ LET

z E 5 YHE4"

13@ LET T&H=" EDITDRIRL PROEDI"
135 PRINT INILIﬂLHENTE

14@ PRINT “LLAUE “;L%," TEXTO "
SUTHEY
YOTEXTO

LUTEY

!15@ PRINT USR
155 PRINT ©
168 PRINT

17@ PRINT

175 PRINT "RECUPERADD"
188 PRINT “LLAVE " ;L%;" TEXTO "

i9@ INPUT, “TECLEE UNR FRASE SEC

RETR ";F%

2@@ INPUT "“AHDRA -~ FRASE A oCU
LTAR ;0 4

21@ PRINT "CLAVE ";F§

22@ PRINT "FRA3ZE DFIuINRL ¥

225 PRINT UDR 23285 ,F%,."0O%"
5230 PRINT ASE ENCKIPTHDR g3
S0 INT “<¢CONT>»> GUARLE EN CRS

L
9992 SAUE "ENCRIPTO"CODE 22298,
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COMMODORE

ENTRADA Y SALIDA
CON LA C-64

Algo que diferencia la C-64 de otras computadoras son algunos de sus
procedimientos referidos a entrada y salida de datos. Los veremos a con-
tinuacion.

A

Igo que confunde a mu-
chos usuarios de C-64
son los procedimientos
que utiliza esta compu-
tadoraparaentraday sa-

lida de datos.

{Quién no ha visto una instruccién
PRINT de C-64 llena de caracteres
extrafios, simbolos raros y otras cosas
por demds incomprensibles?
Pasemos en primer lugar a analizar u-
no de los mas conocidos: el INPUT.

EL COMANDO INPUT

La funcién de este comando es leer
variables desde el teclado. El coman-
do INPUT pone en pantalla un signo
de interrogacion para indicar que es-
pera la introduccion de un caricter o
cadena de caracteres.

Lo que no podemos hacer es recono-
cer si lo que hay que introducir es un
nimero o una cadena de caracteres.
Para ello, se puede incluir un mensa-
je dentro del INPUT, del mismo mo-
do que lo hariamos con un PRINT,
Podemos poner, por ejemplo:
INPUT “VALOR:”; V

dentro de un programa.

Sin embargo, no se pueden editar o-
tras variables dentro de la instruccién.
Asi, no se podria preguntar por el ele-
mento “n” de una matriz. Para poder
hacer esto, es necesaria una instruc-
ci6n PRINT antes del INPUT.
Lanotacién CRS IZQ significa cursor
aizquierda. Todos los niimeros son e-
ditados con un espacio vacio por de-
lante si son positivos, y con un signo
negativo por delante si son negativos.
Detras del niimero siempre se escribe
un espacio vacio. Como en este ejem-
plo el guién debe quedar inmediata-

cLR-HoMe
INST-DEL

mente a continuacién del nimero, el
cursor debe sermovido un espacio ha-
cia la izquierda.

Entonces, la instruccién que se vaau-
tilizar serfa una combinacién de
PRINT e INPUT que tendria la si-
guiente forma:

PRINT J;”CRS 1ZQ -ESIMO ELE-
MENTO “;:INPUT KQJ),

El punto y coma evita el salto de line-
a entre una instruccion y otra, lo mis-
mo que dentro del PRINT.

En este caso, estamos interrogando
por un valor numérico. En caso de tra-
tar de ingresar una letra o un conjun-
to de letras €] proceso no se detendra.
Tan solo obtendremos el mensaje
“REDO FROM START” y pregunta
de nuevo. Por ello, no es necesario,
como en el caso de otras computado-
ras, leer una cadena, comprobar si es-
t4 compuesta solo por nimeros y
transformarla en un valor numérico,
si se quiere estar seguro de que el pro-
grama no se detenga cuando reali-
cemos una entrada invalida.

Cuando la pregunta est4 referida a u-
na decisién tipo si/no o por un niime-
ro que frecuentemente toma un valor
estandar, se puede preformular lares-
puesta més comiin. De esta forma que
el usuario solo tiene que presionar

RETURN en caso de seguir los valo-
res tipicos, o tipear un nuevo valor si
llega asernecesario. Esto se puede lo-
grar por medio de lateclade cursoriz-
quierda. Simbolizaremos esta tecla
por medio de <.

La instruccién serfa:

PRINT “OTRA VEZ N<<<<“;:IN-
PUT X

La pregunta del comando INPUT se
pone después de la palabra “vez”, y la
“N” estara sobre el cursor como si se
la hubiera introducido en ese instante.
En caso de aceptar esta opcién, pre-
sionamos RETURN. Si en cambio
queremos modificarla, presionamos
la “S”, y la misma aparecerd como si
fuese tecleada encima, sin mas trami-
te.

Con respecto a la facilidad que tiene
la Commodore para abreviar coman-
dos,estonosucedeconel INPUT, que
debe ser tecleado en su totalidad.

EL COMANDO GET

Este comando tiene una cierta simili-
tud con el INPUT, pero se diferencia
del mismo en que s6lo lee un caracter
y no espera que presionemos RE-
TURN al final del mismo. Como esta
lectura se realiza en forma instantine-
a, casi siempre encuentra la cadena
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vacia, ya que es probable que en ese
momento no estemos pulsando nin-
guna tecla.

Por este motivo, se suele utilizar un
lazo que verifique que la variable de
retorno del GET no esté vacia, y sélo
en ese momento abandona el lazo.
Deesta forma se consigue que lacom-
putadora esté en espera de una ins-
truccién.

Si, por ejemplo, hacemos

10 GET AS$: IF A$="" THEN 10

20 B$=B$+AS$: IF A$=CHRS$ (13)
THEN 40

30 GOTO 10

esta corta rutina nos permite ir leyen-
dolas teclas que vamos pulsando des-
de el teclado, y con todas ellas va for-
mando una cadena més larga que se
almacena en la variable B$. El proce-

so termina cuando presionamos la te- .

claRETURN, ya que ésta tiene el c6-
digo 13, que es verificado en la linea
20.

Mientras no presionemos la tecla RE-
TURN, seguiremos acumulando enla
variable B$.

Este comando es mucho més versitil
que el INPUT, aunque tal vez nos exi-
ja un poco mas de trabajo.

Por ejemplo, podemos limitar la can-
tidad de caracteres que se pueden in-
troducir por medio de un lazo FOR
NEXT, o ir comparando si cada ca-
rdcter cumple con algiin requisito pa-
ra evitar problemas con las siguientes
etapas del programa.

ENTRADA Y SALIDA
POR PANTALLA

Como dijimos en un principio, las te-
clas de cursor se utilizan para la sali-
da a través de la pantalla.

Por desgracia, en el texto escrito no se
reconocen como tales, sino que apare-
cen como letras o caracteres especia-
les invertidos. Si dentro de un PRINT
colocamos algunos caracteres y luego
pulsamos las teclas de cursor y las
CLR-HOME e INST-DEL, veremos
larepresentaci6n de estas teclas en la
pantalla. Es importante recordar estos
simbolos, ya que los mismos nos van
a acompaiiar durante toda nuestra vi-
da de programadores de C-64.

El control de color también se puede
controlar por medio de una cadena. Si
aplicamos el mismo proceso que arri-
ba, y presionamos Commodore 5 y
CTRL 2 veremos c6mo cambian las
cosas en la pantalla.

También podemos conectar y desco-
nectar el modo inverso, que no es vi-
sible con funcionamiento directo y
serd representado con caracteres in-
Versos.

Su aspecto dependera de la represen-
tacion elegida, ya sea mayisculas o
minisculas, graficos o caracteres.

El cambio a otro juego de caracteres
se consigue a través de un programa
con los cédigos correspondientes a
CHRS$ (14) y CHRS$ (142). El cambio
manual se puede bloquear con CHR$
(8) y desbloquear con CHRS$ (9).

La situacién de la tecla CLR-HOME
€N un programa es muy importante,
ya que muchas veces no sabemos con
exactitud en dénde ha quedado el cur-
sor. O sea, que ubica el cursor en la
posicién HOME, a modo de iniciali-
zacion.

Elcomando PRINT AT de caso todas
las computadoras no esta presente, y
debe ser simulado por medio de un par
de POKES.

La forma de imprimir un mensaje en
cualquier parte de la pantalla es 1a si-
guiente:

POKE 211,Columna: POKE 214, Li-
nea: SYS 58732

Las variables dimensionadas son edi-
tadas por elemento. Si lo imaginamos
en la pantalla, deberiamos ver algo a-
si:

B(1)=51

B(2)=33

B(3)=29

Por desgracia, todos los niimeros po-
sitivos son editados con un signo po-
sitivo por delante. Del mismo modo,
después de cada niimero hay un espa-
cio en blanco. Por ello, los paréntesis
se encuentran a un carcter de distan-
cia. Este es un problema muy comiin,
y para evitarlo solo existe una posibi-
lidad. El indice debe ser transformado
en una cadena; de la cual se borra el
primer caracter. En un programa esto
se veria mas 0 menos asi:

PRINT “A(*“;RIGHT$(STR$(I),LEN

"TAB, y esto se debe tener en cuentaa

(STR$(M)-1);")=";A0)

En lugar de :

PRINT “A(*;L,”)="A()

Este método lleva un poco més de
tiempo que la versién directa del co-
mando, peroloque ganamosestdenla
presentacién del texto, y, ademas,
también sirve para una salida por im-
presora.

Para lograr el scroll de la pantalla ha-
cia arriba, debemos utilizar la tecla de
CRS ABAJO. Una vez que €l cursor
lleg6 al borde inferior de la pantalla,
comenzara a desplazar hacia arriba
todo el resto.

Un consejo importante para todos a-
quellos que quieran programar seria-
mente es documentar todas las sali-
das. Noserianadararo que después de
algunas semanas de escrito no recor-
demos qué era lo que estdbamos ha-
ciendo dentro de un PRINT.

Nos queda por ver el uso del coman-
do TAB.

El mismo se utiliza dentro de un
PRINT y es equivalente al tabulador
de una maquina de escribir. Por me-
dio del TAB, podemos hacer que la
préxima salida se corra tantas colum-
nas como indica su argumento.

Por desgracia, todos los nimeros se
escriben alineados a la izquierda. La
funcién PRINT USING, muy comiin
en otras computadoras, aqui no estd
disponible y debe simularse por me-
dio de algiin subprograma.
Elcomando TAB nofuncionaenline-
as que han sido mandadas con las te-
clas de cursor, CLR-HOME o INST-
DEL.

Si tenemos que tabular en estas oca-
siones, debemos hacerlo mediante la
ubicacién del cursor que habiamos
mencionado antes, por medio de un
POKE211yPOKE214.Enlalineaa
la cual hemos saltado con el comando
tipo PRINT AT tampoco funciona el

1a hora de realizar nuestros propios
programas.

Finalmente, se debe tener cuidado
con el uso del TAB en los comandos
de impresién que van dirigidos a la
impresora en lugar de ala pantalla, ya
que puede tener-algunos efectos ex-
trafios; asi que lo mejor es probar.

v
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DREAN COMMODORE

VOLVER A LAS

FUENTES

odriamos asegurar que
no existe hasta el mo-
mento ninguna base de
datos que la supere en
practicidad, bisqueda

y rapidez.
Descontamos que muchos yaconoce- - |

mos los beneficios de este soft, peroi-
gualmente haremos una resefia de sus
cualidades.

Creacion de la base

Sucreacién es muy sencilla y se adap-
ta a cualquier criterio de construc-
cién. Las caracteristicas son las expre-
sadas en la figura 1

Biisqueda de datos

Una vez construida la base de datos,
tendremos necesidad de que su bis-
queda sea inmediata y sencilla. El D-
BASE II posee esas caracteristicas,
indexa cualquier campo y realiza bis-
quedas combinadas sin limitaciones.

Impresién de datos

La impresién de datos es manejada
por el comando REPORT, nos permi-
te utilizar en esta impresién cualquier
nimero de campos, seleccionandolos
de formas variadas, para nuestra co-
modidad.

En este item también podremos, rea-
lizando una rutina con D-BASE 1II,
hacer un MAILING a nuestro gusto.
Las prestaciones de este programa
son aiin mayores; se destaca el hecho
de poder realizar programas o rutinas
varias y asf generar SISTEMAS.
Puede trabajar en forma conjunta con
el WORDSTAR (Procesador de tex-

Mds que volver a las fuentes es volver al DBASE I1, un programa que no
por ser aiiejo pierde validez.

to), que tipea las rutinas para luego u-
tilizar este archivo en D-BASE I1.
Existe un amplia gama de utilitarios
soportes como el ZIP, DUTIL,
QUICKSCREEN y D-BASE COM-
PILER.

Hoy diael D-BASE Il esel soft més a-
propiado para la gestién en la COM-

FIGURA 1

MODORE 128, lo cual queda demos-
trado a través del trabajo de analistas
y programadores.

No queda més que decir que si tenés
D-BASE II te felicitamos, si no ... no
dejes de adquirirlo.

Marcelo Puertolas

Niimero de campos por registro ......
Niimero de registros por archivo ....
Niimero de caracteres por cadena ...
Precisién de campos numéricos ......
Niimero més grande .........ccceeeveeenen.
Niimero mas pequefio ........ccceeeeeene
Niimero de variable de memoria .....
Nimero de caracteres por linea de comando ......... 254 Max.
Niimero de expresiones en un SUM
Niimero de caracteres en encabezados del REPORT..254 Méx

....................... 10 Digitos.
....................... 1.8 x 10 **-63 Aprox.
....................... 1.0 x 10**-63 Aprox.

Niimero de campos en un REPORT .............c....... 24 Max.
Niimero de caracteres en una clave indice .............. 99 Mix.
Nimero de GET pendientes ............cceeeueereereeneraenaes 64 Max

Niimero de archivos abiertos simultineamente ....... 16 Mix.
Longitud de un archivo de comandos
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N &DR@@
- MENSUAL

Nuevamente premiamos los mejores programas, notas y frucos que
envien los lectores. Los programas deben servir para cualquiera de
las computadoras que habitualmente figuran en nuestra revista,al i-
gual que los trucos, y deberdn ser inéditos. Las notas deben apun-
tar a “sacar jugo” a los equipos.

Juan J. Foresta
"Master Program 17, para Drean Commodore
64/C, esuna compaginacién de los comandos
mdés utilizados en el uso del DOS de la 1541. Su
manejo es sumamente sencillo (P&g. 54)

Marco Cattaneo
Con Trucos para la Spectrum.(Pag. 74)

Norberto Larisjulis Ozono .Alerta rojal, para Spectrum, (Pag. 52)
Santiago Fillol, Emilio J. Pérez y Diego S. Gémez Con Trucos.(Pag. 74)

Los premios se entregaran en la administracién de la editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicitar el
envio. Los premios podrdn ser reclamados hasta los 120 dias después de haber sido anunciados.
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HARDTEST

El Hard
a Prueba

Este nuevo (Feriférico permite de-
sarrollar una de las méas fascinantes

actividades en materia informdtica: la
telemdtica, conjuncién tecnolégica
de la informética y de las comunica-
ciones.
Con una computadora Talent MSX1
oMSX2, o cualquier otra que respon-
da alanorma MSX, y un teléfono co-
nectado a la red piiblica, el Modem
TMX-520 permite comunicarse con
otras computadoras o terminales, y
posibilita el acceso a bancos de datos
locales y del exterior, BBS (Bulletin
Board System), conferencias y corre-
o electrénico.
El Modem Talent MSX incorpora un
canal serie asincrénico y un modula-
dor/demodulador que cumple con la
norma CCITT a 300 baudios, full-di-
plex. Puede ser preparado tanto para
“Originate” (emitir) como para “Ans-
wer” (recibir).
Este modem incorpora software en
ROM, aproximadamente unos 8 KB,
lo que simplifica notablemente su u-
So.
Puede ser utilizado con programas
. desarrollados por el usuario, o bien
con el programa de comunicacién es-
tindar suministrado en su memoria
ROM. Incluye instrucciones expan-
didas para el BASIC, que permiten el
manejo de una linea de comunicacio-
nes como si fuera un archivo, es decir
con instrucciones de “input” y “out-
put” aplicables a archivos en disco o
casete.
El software estandar incluido en el
modem facilita 1a comunicacién con

PRODUCTO: MODEM TMX-520
COMPUTADORA: MSX

FABRICANTE: TELEMATICA

las bases de datos m4s difundidas, sin
necesidad derealizar ninguna progra-
macion.

Lo primero que notamos al comparar
este modem con el anterior de Talent
(TMX-510) es su tamafio compacto:

COMUNICACION COMPACTA

mando:

CALL MODEM

y aparece el programa de comunica-
ciones que permite el envio y captura
de archivos.

Las opciones incluidas son:

F1: Tron/Troff:

Hace que se pueda enviar a la impre-
sora cada caracter recibido. Por de-
fecto, se encuentra desactivado.

F3: Graba/No Graba:

Se utiliza para abrir y cerrar el “buf-

pas e p.._n.a"x

es un simple cartucho de tamafio igual
al del expansor a 80 columnas. Ya no
se incluyen ni el MSX-WRITE ni el
MSX-PLAN, lo que posibilita que es-
te modem sea mas econémico.

La conexion al teléfono se realiza en
la forma acostumbrada: se une a unos
bornes que se encuentran en la parte
superior derecha del cartucho. En la
parte izquierda se halla la llavecita
que permite conmutar de la l1fnea tele-
fénica al modem.

Otra diferencia destacable es el pro-
grama de comunicaciones que se ade-
cua a las nuevas caracteristicas.
Parainvocarlo, se debe ingresarel co-

fer” de captura. Su capacidad es de 32
kbytes. Por defecto se encuentra de-
sactivado. Con esta opcién podemos
almacenar todo lo recibido para luego
tratarlo con algiin procesador de tex-
to o listarlo.

F4: Cls:

Borra la pantalla.

F5: Eco:Si/Eco:No:

Permite obtener un “eco” de lo ingre-
sado por el usuario en la pantalla. Por
defecto se encuentra desactivado, ya
que ACAmadtica, Delphi y otras bases
de datos hacen ellas mismas el eco.
Fé6: LF:Si/LF:No:

Agrega un salto de renglén luego de
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pulsar <RETURN>. Por defecto se
encuentra desactivado.

F7: Originate/ Answer:

Modalidad del full-diiplex. Por defec-
to se encuentra en “Originate”.

F8: bit7:No/bit7:Si:

Cancela el 7 bit del caracter recibido.
Por defecto no lo cancela.

F9: Ancho: (para MSX2)

Permite obtener un ancho de 80 0 40
columnas. Por defecto es 40 colum-
nas.

Cabe aclarar que lo que se ve en pan-
talla no es el estado de 1a opcién sino
loque se obtiene cuando se pulsalate-
cla de funcién correspondiente. Esto
puede traer confusién. Por ejemplo,
cuando la opcién “Originate/Ans-
wer” estd en “Originate”, en pantalla
se visualiza “Answer”.

Si pulsamos la tecla <SELECT>, se
obtiene el menii de opciones que nos
permite grabar el contenido de me-
moria en disco o casete, limpiar lame-
moria (el buffer), visualizarla, enviar
archivo o salir del programa terminal.

El envio de archivo es para archivos
de texto ASCII y no permite incluir
pausas en el envio (como requiere A-
CAmatica). En este aspecto funciona
igual que el programa de terminal del
modem anterior.

Por iltimo, realizamos pruebas con
las bases de datos arriba citadas y fun-
cionaron sin problemas. La tnica li-
mitacién notoria de este modem con
respecto al anterior es la siguiente: el
nuevo periférico no es binorma “Bell/
CCITT”. Pero como es muy econé-
mico y la norma que emplean las ba-
ses de datos nacionales es CCITT, es-
ta falta no resulta tan significativa.
Como conclusion, este producto nos
facilita el ingreso al mundo de la tele-
mdtica con muy bajo costo y 6ptimos
resultados. :

CARACTERISTICAS
TECNICAS

- Construido con circuitos integrados

de alta tecnologia, por lo que resulta
de un disefio compacto en forma de
cartucho enchufable MSX estédndar.
- No requiere fuente de alimentacién
externa.

- Norma CCITT.

- Velocidad 300 baudios full-diplex.
- Buffer de 128 caracteres para la re-
cepcidn.

- Software incorporado:

a) Expansién de las instrucciones
BASIC para el manejo de la linea de
comunicaciones.

b) Modo terminal de la norma con
manejo de impresora.

¢) Modo terminal con manejo de ar-
chivos.

d) Seleccién de pardmetros de co-
municacién mediante teclas de fun-
cién (en el modo terminal con mane-
jo de archivos) o sentencias BASIC.
- Una sola llave selectora: LINEA/
TELEFONO.

- Conexi6n directa a lared telefénica.

HUGO DANIEL CARO

MODEM #Y NASH

JR COM (manual para C-64 y C-128
JR IBM (manual RS-232)

Manual
Binorma BELL 103-113
CCITT V.21
300 baudios

Full duplex - FSK

Fuente incorporada

LINEA SM

SR COM (automatico para C-64 y C-128)

SR IBM (automatico RS-232)

Autoanswer

Autodial (todo IBM y C-64 - C-128)

Binorma BELL 103-113
CCITT V.21

300 baudios

Full duplex - FSK

Test de autodiagnéstico

Fuente incorporada

SM 1200 (SMART MODEM RS 232C) COMANDO HAYES-COMPATIBLES

AUTO ANSWER
AUTODIAL

ADEMAS

CCITT V.21 2225
300/1.200 BAUDIOS

FULL/HALF DUPLEX
BINORMA: BELL 103.212 A

DISPONGA DEL MAS ALTO DESARROLLO EN SISTEMAS A MEDIDA
DEL MAS ALTO APOYO DE POST VENTA

DE UN B.B.S. EXCLUSIVO Y GRATUITO

DE LA MEJOR BIBLIOGRAFIA ESPECIALIZADA

DE TODOS LOS INSUMOS Y TODOS EL SOFTWARE

DEL MEJOR EQUIPO HUMANO TRABAJANDO PARA UD.

NASH ELECTRONICA ESPINOSA 2721, TEL.: 58-9000 SUCURSAL MENDOZA

NEW

HORIZONS

Garibaldi 356, Te: 246252
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'HARDTEST

La Interfase RS232C TRX-710 es
un dispositivo que permite dotar a las
‘computadoras MSX de un canal de
comunicacién de datos serial.

El canal estd formado por circuitos es-
peciales y un conector normalizado
de 25 contactos, que establece una
forma eléctricamente compatible de
interconectar equipos digitales de
distinta marca o tipo.

Este nuevo producto Talent para sus
computadoras MSX1 y MSX2, que
puede-también ser utilizado en cual-
quier otra méquina de lanorma MSX,
cumple 1a funcién de un canal de co-
municacién serie asincrénica, segin
1a norma internacional RS232C.

La comunicacion serie abre un nuevo
y amplio espectro de posibilidades de
uso para las computadoras MSX,
pues permite su conexién con nume-
rosos dispositivos a los que se accede
por medio de este tipo de canal, como
son los graficadores, impresoras, mo-
dems, programadores de memorias
ROM, computadoras, etcétera.

Una caracteristica importante de la
interfase TRX-710 es que incorpora
software en una-memoria ROM de 8
KB. Puede ser utilizada con progra-
mas desarrollados por el usuario o
bien con el programa estindar de e-
mulacién de terminal incorporado en
su memoria ROM. Incluye instruc-
ciones expandidas del BASIC, que
permiten manejar el canal de comuni-
cacién serie como si fueraun archivo.
La velocidad de transmisi6n (bits por
segundo) y la estructura de los datos
(longitud, cantidad de bits de stop, pa-
ridad) son programables.

La diferencia mas notoria que tiene
esta interfase con el modelo anterior
de Talent (TRX-700) es que es mucho
mds compacto, ya que viene en un
cartucho del mismo formato que el
del de MSX-Write, por ejemplo.
Otra diferencia es que no se trae el

_ FABR_ICANTE. TELEMATICA ‘,

MSX
TERFAZ
" RS232C.

programa de comunicaciones desa-
rrollado por Talent, sino simplemen-
te el conocido “CALL COMTERM”
que permite trabajar emulando una
terminal..

Por otra parte, vemos que la velocidad
maxima de trasmisién/recepcién del
RS232C es de 4600 versus 9600 del
anterior. Sin embargo, para los usos
habituales de este dispositivo, esta ve-
locidad es mds que suficiente, ya que
a mayor velocidad pueden presentar-
se problemas de ruido de linea para
cables de m4s de un metro de longi-
tud.

Se incluy6 también una instruccién
expandida como ayuda: el COM-
HELP. Cuando se la invoca nos
muestra la siguiente pantalla:

RS232 Talent-MSX

"(C) 1988 Telemitica S.A.

Opciones de configuracion
CALL COMINI (*
<RS232#{0,1,2..9}>:
<bits{5,6,7.8}>
<paridad{E.O,IN}>

<bits de stop {1,2,3}>
<XON/XOFF{XN}>
<CTS hand-shake {HN}>
<auto LF recepcién{AN}>
<auto LF transmision{A,N}>
<SI/NO{S,N}>”
~<velocidad de recepcién>

{ COMUNICACION COMPACTA

PRODUCTO INTERFASE: RS232C TRX-710
COMPUTADORA MSX

,<velocidad de transmisién>
,<reintentos>)

Configuracion por defecto:

CALL COMINI (“0:8N1XHNNN”,
300, 300, 0)

Las pruebas que realizamos comuni-
caron, a través de este canal, una
computadora Talent MSX con una
computadora PC AT compatible (u-
sando en éstael canal COM1: y el pro-
grama PROCOMM). Se enviaron y
recibieron archivos ASCII sin proble-
mas.
Por otra parte, vimos como se podia
comunicar otro dispositivo que utili-
za la RS 232C: un grabador de E-
PROM marca Data I/O. Este recibia
sin problemas, aun en una transmi-
sién a mdxima velocidad (4600 bau-
dios).

Como conclusién podemos indicar
que este nuevo dispositivo permitird a
muchos usuarios darle usos “no tradi-
cionales” a sucomputadora, al permi-
tirle comandar dispositivos de esta
norma en forma confiable y sencilla.

CARACTERISTICAS
TECNICAS

- Construido con circuitos integrados
de alta tecnologia, y por lo tanto de un
disefio compacto en forma de cartu-
cho enchufable MSX estédndar.

- No requiere fuente de alimentacién
externa.

- Velocidades programables: 50, 75,
110, 300, 600, 1200, 1800, 2000,
2400, 3600 y 4800 bits por segundo.
- Formato de los datos: 5, 6, 7 u 8 bits.
Paridad: par, impar, sin paridad o ig-
norada. Bits de stop: 1, 1.50 2.

- Software incorporado:

a) Expansién de las instrucciones
BASIC para manejo del canal de co-
municaciones.

b) Modo emulacién de terminal con
manejo de impresora.
¢) Conector D25 estdndar.

HUGO DANIEL CARO
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ADIOS CORTES DE LUZ

PRODUCTO: UNIDAD AUXILIAR DE POTENCIA 350
y 500

COMPUTADORA: PC
FABRICANTE SIECO

Esperemos no vernos en la desgra-
ciada situacién de tantos usuarios que
siibitamente -mientras estin operan-
do su computadora- se quedan a oscu-
ras.

En general, la primera vez que €50 0-
curre- y frente a la sorpresa - uno se
queda perplejo mirando la pantalla ya
apagada e intenta tocar alguna tecla o
busca acceder al encendido de la ma-
quina pensando lo peor. Al cabo de u-
nos instantes, algunos indicios mis o
menos reveladores, como son ldmpa-
ras apagadas, cafeteras o acondicio-
nadores que no encienden, o algin in-
sulto cercano, nos llaman a la reali-
dad: SE HA CORTADO LA LUZ.
Una vez iniciados en la caida del sis-
tema por falta de alimentacién, se de-
sarrolla un raro reflejo en los usuarios
que emiten un fuerte exabrupto cuan-
do la pantalla se extingue.

Otro fenémeno comentado es 1a opor-
tunidad en que se producen los cortes.
Se dan especialmente en la mitad de
un proceso importante, al final de una
larga y tediosa carga de datos o justo
al inicio de la impresién de formula-
rios.

Actualmente las computadoras per-
sonales han ganado tal espacio en la
realizaci6n de las tareas de una em-
presa que se hace sumamente dificil

prescindir de ellas.

Justamente para salvar toda posibili-
dad de operaciones incompletas €, in-
cluso, para realizar alguna que no ad-
mita demora, se puede disponer de un
interesante accesorio 1lamado Unidad
de Potencia Auxiliar.

Esta Unidad de Potencia alimenta a
nuestra computadora frente a una au-
sencia total o parcial de la tensién de
red. Significa que cuando se detecta
una disminucién de la tensién de line-
a, la UAP interviene en forma casi
instantidnea (aproximadamente unos
10 milisegundos), de manera que pa-

sa desapercibido el cambio para la
maquina.

La UAP toma la energia de una bate-
riade 12 voltsy laconvierte enunase-
fial rectangular de 220 volts y 50
Hertz. Si bien la forma de onda no es
senoidal como ocurre con la tensién
de linea, la casi totalidad de las com-
putadoras aceptan bien estos disposi-
tivos ya que sus fuentes de alimenta-
ci6n utilizan 1a técnica de switching
para obtener sus propias tensiones de
funcionamiento.

La autonomia del sistema para una
configuracién simple de PC con su
monitor ¢ impresora es de una hora y
media, si se emplea una bateria de 60
amper/hora.

Por supuesto que es posible lograr
mayor tiempo de funcionamiento con
mas baterias en uso.

En la linea de UAP que SPAAK nos
presenta encontramos dos modelos
que se adaptan a las necesidades de
los usuarios de computadoras, €éstos
son los modelos UAP 350 y UAP 500.
Ambos equipos cuentan con delica-
dos sensores y sistemas de seguridad
que se encargan de mantener la bate-
ria en 6ptimas condiciones y prever
cualquier tipo de dificultad.

En su frente se indican el estado de
funcionamiento a través de diodos
LEDs y la carga de la bateria con un
voltimetro analégico.

Naturalmente que los cortes de ener-
gia y los exabruptos seguirdn forman-
do parte de la realidad cotidiana, sin
embargo ya conocemos una manera
de conservar una sonrisa aunque todo
se oscurezca a nuestro alrededor.

3172 8 H. Density J§ 3172 CONSULTE . o P MHHH :
consulte precio i L= i COMPUTACION
DAMY [.55.7 £ £ |Eomeuragion, .,
U$S 12 Uss 8 =Aphn. 5o Esmeralda 779, 2' piso of. 23
5 1/4 DFDD siasroD WS REE §§? 3 (1007) 322-0942/9623
s83 285 @ DISKETTE
> ERPO ETIQUETAS
Exge 25 MOBILIARIO
UsS 10 ey N B | = FORMULARIOS
51/4 DF/DD 5 1/4 DF/DD S 3 g0 CARPETAS
CINTAS IMPRESION
PRECIOS MAS IVA AL 1/11/88 DTOS. A EMPRESAS CINTAS MAGNETICAS
LUNES AVIERNESDE10A18HS.  CONSULTE POR MAYOR ETC.

COMPUTACION PROFESIONAL
PIE PERON 2254 953-5799
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CLUB

ACERTIJO

Para participar en este certimen deben resolver correctamente el siguiente problema. Junto con la respuesta
deben remitir los datos en el correspondiente cupén. Los premios se entregardn en la administracion de la
editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicitar el envio
pagando el franqueo contrareembolso. Los premios podran ser reclamados dentro de los 120 dias después de
haber sido anunciados.

ACERTLJO
N¢ 4 CIERRE 15 DE DICIEMBRE (PARA SOCIOS)

12 PREMIOQO: 3 JOYSTICKS (1 POR GANADOR) 22 PREMIOQ: 5 CASETES (1 POR GANADOR)

En el desarrollo de programas debemos resolver a través de la l6gica diversos problemas. Este acertijo, tomado del libro
Festival Mdgico-Matemdtico (de Alianza Editorial) es un buen entretenimieto para ejercitar el "arte de la légica".

Un curioso conjunto de niimeros enteros

Los mimeros enteros 1, 3, 8 y 120 forman un conjunto de una notable propiedad: el producto de dos cualesquiera de
ellos es inferior en una unidad a un cuadrado perfecto. Hallemos un quinto nimero que pueda ser afiadido al conjun-
to sin destruir esta propiedad

< Y £ RESPUESTAS CORRECTAS
SOPA INFORMATICA DE LA SOPA DE LETRAS
GANADORESDEL N92 N1-A1: MICROPROCE- G1-L6: CURSOR
SADOR K8-03: BORDER
12 PREMIO: 3 JOYSTICKS (1 POR GANADOR) glliﬁill’;;SEngL F12-M5: FIRMWARE
7:E1: B6-E9: LOGO
Rubén Javier Ndpoli, en trémite F5:F9: BASIC A8-E4: CLEAR
Gustavo Alberto Deys, N° 2530 G4-G10: TECLADO  L12-C3: ACUMULA-
Cristian César Luengo, N® 3621 M12-M3; INTERPRETE DOR
N12-G12: DIAGRAMA
22 PREMIO: 5 CASETES (1 POR GANADOR) 011-03: ASSEMBLER " CUALQUIER PRO-
N5-N12: WORDSTAR GRAMA DADO SE EX-
Andrés Zenere, N° 1581 110-B10: PROGRAMA PANDIRA HASTA
Ramiro Nissero, N® 3606 A4-14: ALGORITMO  OCUPAR TODA LA
Daniel N. Trivisonno, N® 1044 N9-L9: STEP MEMORIA DISPONI-
Hector Daniel Correa, en trdmite 01-18: SOFTWARE BLE".
Fernando Deco, N2 1132 H7-L3: MOUSE
~
OFERTAS PARA SOCIOS
b )9 ot -
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SHORT TAKES

UN PROGRAMA DE
ADMINISTRACION DE
AGENDA E INDICE
TELEFONICO PERSONAL

Portex SE Integrated Ma-
nagement Software, un
programa de administra-
cién de agenda e indice
telefénico personal de la
Showerings Business
Systems, nos permite im-
primir datos en papel com-
patible con Filofax para
llevar en una carpeta per-
sonal. El programa provee
tres funciones principales:
un indice telef6nico perso-
nal, una agenda perpetua y
un procesador de textos
sencillo con un verificador
de sintaxis incorporado.
A pesar de que la Showe-
rings asegura que se puede
ejecutar Portex con un sis-
tema de una sola disquete-
ra, la cantidad y tamafio de
los archivos son tales que
sugerimos ufilizar un hard
disk.

No hay ninguna secuencia
de instalacién; Portex trata
de encontrar por si misma
qué adaptador de video
estamos utilizando. Por
suerte, incluyeron indica-
dores que permiten cance-
lar esta bisqueda cuando
llega a una conclusién
equivocada, como sucedié
con mi adaptador Hércules
In-color. No se pueden
cambiar los sets de colores
utilizados, asi que si nonos
gustan, deberemos utilizar
un monitor monocromati-
co.

Portex SE nos permite ele-
gir entre un conjunto de

se proveen con el disco de
Ayuda y Utilidades, inclu-
so las impresoras de matriz
de punto mas populares y
la Hewlett-Packard Laser-
Jet.

Podemos acceder a los tres
médulos principales de
aplicacién desde el meni.
Portex no es un programa
queresida en memoriay se
invoque instantineamen-
te. A pesar de que se supo-
ne que s un paquete inte-
grado, no hay comunica-
cién entre los tres médu-
los, y por lo tanto tendre-
mos que cerrar uno antes
de acceder a otro.
ElPortex Directory, o indi-
ce telefénico, es unsistema
sencillo de administracién
de base de datos. Utiliza un
formato de registro incor-
porado que incluye 36
campos, 14 de los cuales
son lineas de texto para
comentarios y notas. No es
necesario completar todos
los campos.

La pantalla del indice tele-
fénico nos muestra real-
mente s6lo dos o tres lineas
decadaregistro, en general
el nombre y direccién de
una persona. Para visuali-
zar todo el registro, move-
mos la barra de cursorala
seleccién y pulsamos Re-
turn. La base de datos se
mantiene autom4ticamen-
te ordenada, y se puede
elegir el ordenamiento en-
tre 8 esquemas diferentes

drivers de impresora, qutﬁpor ejemplo, por apellido,
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titulo o historia).

La funcién de bisqueda
permite encontrar strings
parciales y nos deja utilizar
el caricter comodin “*”,
Un programa de utilidades
incluido en el paquete nos
permite convertir otros
archivos de direcciones de
otros programas, si utili-
zan formatos de registro
con comas como delimita-
dores, separados con
<CR> (cardcter ASCII
13), oregistros de longitud
fija. No tuvimos problema
al convertir un indice tele-
fénico que exportamos del
SideKick Plys “impri-
miéndolo” en disco.

La funcién de formateo de
impresién es muy sofisti-
cada, aunque muy especia-
lizada. Los dos formatos
incorporados nos permiten
imprimir en el formato de
los formularios Filofax o

con los papeles tamafio “de
bolsillo” propios del Por-
tex, que se pueden comprar
con un formulario conti-
nuo troquelado para las
impresoras de matriz de
punto. El software ubica la
lista de direcciones de
manera tal que se pueden
imprimir ambos lados del
papel con el comienzo de
cada carta en ¢l lado dere-
cho de 1a pgina. Luego de
cortar por el troquelado, el
papel avanza directamente
hacia un sujetador.

El Portex Diary nos mues-
tra los dias de la semana.
Cuando pulsamos RE-
TURN sobre un dia deter-
minado, un formulario
aparece en forma similar a
lautilizada en el Directory.
Se pueden ingresar los

_detalles de una cita o de un

recordatorio en este for-
mulario.

A pesar de su poco atracti-
vo visual, las funciones de
la agenda estdn bien di-
sefiadas y, en algunos as-
pectos, es la mejor que
hemos utilizado. Nosdaun
control muy flexible sobre
las citas repetitivas y la
funcién “insistencia” es
realmente invalorable.
Este recordatorio insisten-
te, sino le damos “bolilla”,
se reprograma a sf mismo
automiticamente para el
dia siguiente y lo continiia
haciendo hasta que lo dete-
nemos pulsando el coman-
do NAG DONE (Recorda-
torio insistente cumplido).
En varios sistemas simila-
Tes, si se ignora este recor-
datorio, directamente no
aparece mas.

El procesador de texto es
bésico pero adecuado para
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escribir cartas de poca ex-
tensi6n. Una funcién inte-
resante es la que permite
ordenar bloques de texto
de acuerdo al nivel de san-
gria, lo que funciona como
un sencillo generador de
planes sin tener que usar
comandos especiales.

El verificador de sintaxis
estd basado en 1a maquina-
ria creada por la Proximity
Linguistic Technology;
utiliza el diccionario Co-
llins y funciona bien. No es
necesario aprender moda-
lidades complicadas, basta
con ingresar SPELL, y
entonces salta de una pala-
bra escrita incorrectamen-
te a otra y ofrece en una
ventana palabras alternati-
vas.

Con el procesador de tex-
tos y la agenda, se puede
utilizar el formato especial
Filofax, asi como cual-
quier formaio que desee-
mos definir,

La versién de Portex que
probamos incluia una op-
ci6bn de imprimir en un
idioma de los 11 europeos
disponibles, entre ellos el
flamenco y el griego. Esta
facilidad es aplicable sélo
a los dias de la semana,
horarios y fechas, los
menies de control del Por-
tex continuaron en imper-
térrito inglés. Los usuarios
del continente europeo
est4n tan acostumbrados al
estilo del soft americano
que esta innovacién serd
mejor que nada.

Portex es un programa
sencillo con una interfase
de usuario que parece dis-
tinguidamente pasada de
moda, pero es de uso e
instalacién directa y fAcil.
Ya que imprimir con una
computadora sigue siendo
una ciencia oculta para
mucha gente, la facilidad
con que Portex formatea

datos hard que se venda
una gran cantidad de co-
pias.
El hecho de que Portex no
es programa que resida en
memoria lo hace poco
atractivo para los usuarios
avanzados, pero los entor-
nos multitasking como
DESQview y OS/2 hardn
que esto deje de ser tan
importante.

-Dick Pountain.
RS ST SRR S a2

ESCUCHE
MUSICA
MIENTRAS
TRABAJA:
CD-ROM
DRIVE DE
APPLE

El CD-ROM drive Ap-
pleCD SC brinda a los
usuarios de Macintosh y
Apple II acceso a aplica-
ciones que contienen hasta
550 megabytes -y con la
chance de escuchar miisica
mientras se ftrabaja con
todos esos datos. Dado que
el CD-ROM drive utiliza
el small computer system
interface (SCSI, la interfa-
se de sistema de computa-
dora pequefia), conectarlo
es algo muy sencillo. Basta
con conectar el cable SCSI
(u$s 50 segiin los precios
de Apple) entre laMac y el
AppleCD SC. Si es el tini-
co dispositivo SCSI en el
sistema, hay que instalar el
conector terminal SCSI
(u$s 30) y el AppleCD SC
estd listo para funcionar.
También es necesario ins
talar el driver del sistema
para el CD-ROM, lo que
permite que el mismo re-
conozca la existencia del
AppleCD SC.

Lamentablemente, cuando
probamos ¢l drive, los
creadores de software para

CD-ROM no habianlanza-
do sus productos. Cuando
se lea esto, sin embargo,
deberian estar disponibles
muchas aplicaciones de
CD-ROM, y mas vendedo-
TeS esperan anunciar sus
productos para el Ap-
pleCD SC a fines de este
afio y a principios del que
viene.

Nos tuvimos que confor-
mar con el “disco de apren-
dizaje” de Apple, que pre-
senta una cierta cantidad
de aplicaciones de terce-
10s, atin en desarrollo, to-
dos corriendo bajo el
HyperCard 1.2 (Hyper-
Card 1.1 no trabaja con el
AppleCD SC). Dentro de
las aplicaciones que se
esperan figuran la Nueva
Enciclopedia Electrénica
Grolier, el Cadaver Eléc-
trico de la Universidad
Stanford para estudiar la
anatomia humana (véase
Microbytes del mimero de
setiembre de K64) y mues-
tras del Catdlogo Comple-
to de la Tierra. La mayoria
de las aplicaciones de
demostracién incluyen
gran cantidad de graficos y
sonido, y son una demos-
tracién impresionante del
potencial del CD-ROM.
Acceder al CD-ROM a
través de HyperCard no
difiere del acceso a disque-
te o hard disk. El drive
aparece como un icono en
la pantalla, y se puede abrir
como cualquier otra carpe-
ta o stack. La diferencia
principal, por supuesto, es
que no se puede escribir en
el CD-ROM drive o reali-
zar ningiin tipo de cambio
a los datos que se encuen-
tran en €l

Mientras que HyperCard
serd probablemente la in-
terfase principal para el
software de CD-ROM en
la Macintosh, Apple pro-

veerd soporte para el for-
mato de disco High Sierra
ISO, que es el dominador
en la industria del CD-
ROM. Cuando esté dispo-
nible el software para el
sistema High Sierra, se
puede enviar el cupén que
viene con el AppleCD SC
para obtenerlo. (High Sie-
rra serd soportado tanto en
Macintosh como en Apple
II, indica Apple).
Un rasgo brillante del
AppleCD SC es la capaci-
dad de poder tocar com-
pactdisk de audio estdndar
utilizando el accesorio de
escritorio denominado CD
Remote, que controla el
disco de audio. El CD-
ROM drive posee enchu-
fes para conectar auricula-
res, baffles estéreo o un
amplificador estéreo. Para
usar el AppleCD SC como
sistema estéreo, simple-
mente disparemos sobre el
CD Remote (en la pantalla
Macintosh, con el mouse)
e insertemos un disco de
audio en el drive. CD
Remote nos presenta un -~
panel en pantalla, donde
podremos “pulsar” varios
botones para tocar cierta
seleccién, conmutar pis-
tas, hacer pausa, repetir, y
asi todo. Se puede remover
el panel de la pantalla y el
CD continuard tocando
como una tarea en -back-
ground.
El AppleCD SCdriveesun
producto excelente, pero a
u$s 1.199 (sumémosle u$s
80 por los cables) es verda-
deramente caro. El mayor
defecto es, por el momen-
to, 1a falta de software. A
menos que exista una apli-
cacion por alli que deba-
mos conseguir ya mismo,
€s mejor que esperemos
hasta que se consiga més
software.

Nick Baran
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A nadie le gusta
preocuparse por la
seguridad, pero los
accidentes y los
problemas ocurren.

a unidad de disco rigi-
do no sirve. O puede
ser que funcione pero
sélounarchivoseade-
sechado y parezca lla-
marse GOTCHA. O
puede ser que uno de los empleados
renuncie de pronto, y el nuevo o nue-
va empleada parezca saber quiénes
son todos sus clientes. Generalmente
sucede algo asf para que los gerentes
se interesen por la seguridad en com-
putacién.
Laseguridad no es el &reamés encan-
tadora en computacion. A los geren-
tes no les gusta porque los sistemas
de seguridad cuestan dinero. A los
empleados, porque piensan que es un
inconveniente. Y al staff técniconole
gusta porque creen que se interpone
entre ellos y 1a maquina.
Todos tienenrazén, por supuesto. Pe-
ro también est4n todos equivocados.
Muchas cosa alteran la seguridad, pe-
ro no todas ellas se pueden aplicar a
todo el sistema de computacién. Para
empezar vamos a ver por qué la segu-
ridad es importante, y por qué vale la
pena gastar dinero en ella.

EL TIEMPO ES DINERO

Mientras Ia computadora tiene, segu-
ramente, algo de valor en si misma,
su real valor no es el “hard”; por el
contrario, el valor est4 en la informa-
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HACIA LOS NEGOCIOS |l por Wayne Rash Jr.

ASEGURESE,
NO LO LAMENTE

cién que la maquina posee y en suim-
portancia para las operaciones. Si la
informacién tuviera que ser localiza-
dayreingresada, jcuanto nos costari-
a esto? Si la computadora es necesa-
ria para un aspecto de la operacién,

- (cuénto perderfamos si ésta estuviera

perdiday no pudiera hacer el trabajo?
El problema se reduce a dos 4reas: la
seguridad de la computadora en si
misma y la seguridad de la informa-
cién que ellacontiene. Como la segu-
ridad fisica y la de la informaci6n son
muy distintas, las soluciones a los
problemas parecerian serlo también.
Peroenrealidad estidn muy relaciona-
das. Porque, después de todo, si al-
guien roba la computadora, también
robard 1a informaci6n.

SEGURIDAD FISICA

Sino permitimos que 1a gente se acer-
que ala computadora, nadie tendrd la
oportunidad de robarla o de jugar con
Ia unidad de disco rigido. Si la guar-

damos en un lugar seguro, no tendre-
mos que preocuparnos més. Estaesla
base de la seguridad fisica.
Evidentemente, no podemos dejar
siempre la computadora en el lugar
mds seguro porque los usuarios no
podrian trabajar con ella. Pero si po-
demos impedir que la gente toque la
méquina o se entretenga con ella. La
forma mds sencilla es echdndole 1la-
ve. La IBM PC AT y la mayoria de
sus clones, asi como la IBM PS/2s,
tienen una cerradura incorporada, ra-
zonablemente efectiva contra unain-
tromision casual. Asegura la cajay
ordena a la computadora ignorar el
teclado.

Mientras que una persona determina-
da puede, por curiosidad, abrir 1a ca-
ja para vencer esta caracteristica, la
mayoria de la gente no lo hara.

Sin embargo, no todas las computa-
doras tienen un cerrojo. Si no pode-
mos guardar el equipo en una habita-
cién bajo llave cuando no esté en u-
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so, podemos al menos encerrarlo en
una cabina.

Nuevamente esto provee de alguna
seguridad contra una intromisién ca-
sual, aunque algunas de esas cabinas
son dificiles de manejar y otras cons-
tituyen una forma f4cil de sacar todo
un sistema del edificio. Si el robo es
la mayor preocupacion, hay siempre
sistemas como ANCHOR PAD, que
permiten fijar la computadora a una
superficie plana, de ma-

por las operaciones de un empleado
mal humorado o porque 1a cabeza de
una unidad de disco rigido se rompid6.

PROTECCION CONTRA LAS
PERDIDAS

La pérdida de informacién es el pro-
blema més fécil del cual protegerse.
Todo lo que necesitamos es guardar
un “backup”. Por lo tanto, sélo insu-
me unos pocos minutos recomponer

1a informacidn y retornar al negocio.
Si recuperamos la informacién con
un producto como el Sistema FAST-
BACK PLUS de 5* generaci6n ocon
un datasete, poco importa. Lo impor-
tante es que se haga.

EL PROBLEMA DE

LA GENTE

Una vez que hayamos tenido el cui-
dado de protegernos contra la posibi-

nera que los ladrones tie-
nen que robar el tablero
junto con la computado-
ra: un trabajo mucho mas
dificil.

SEGURIDAD DE LA
INFORMACION

Si el negocio es como
muchos otros, la mayor
inversién que tiene en el
sistemade lacomputado-
ra es la informacién que
hay en él. Si esta infor-
macién desaparece po-
driamos quedar fuera del
negocio, o peor. En mu-
chos casos la informa-
cién vale mucho més que
lacomputadoraenlacual
reside. Proteger la infor-
macién significa preve-
nirque la gente lamueva,
la altere 0 1a copie, y pro-
tegernos para no perder
el uso de la misma a tra-
vés de una falla del siste-
ma.

En el primer caso, la gen-
te es la amenaza para la
seguridad de la informa-
cién. Algunas personas
realmente no pueden da-
fiarla, pero otras son sim-
plemente descuidadas, o
no estdn adecuadamente
entrenadas. Y al fin estd
el problema de perder la
informacién por acci-
dentes comunes y fallas
del sistema. En cualquie-
ra de los casos estaremos
fuera del negocio, sea si
perdimos la informaci6n

LompuMAaRKET
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lidad de perder la informacion, tene-
mos que preocuparnos por la gente.
Lamayoria de casos de pérdida de in-
formacién con la que me he encontra-
do fueron resultado de accidentes. Se
puede reducir el problema de la pér-
dida no intencional de informacién a
través de entrenamiento.

Una vez que la gente entiende que
formatear el discorigidolo hace fuer-
te para usar la informacién que esta
en €l, en general no lo hace.

No obstante hay gente que realmente
quiere borrar todo o quiere la infor-
macién para si misma.

Eso es lo que mucha gente piensa
cuando quiere asegurar su sistema.
Este es también el foco de la mayori-
ade los productos de seguridad y el 4-
rea en la cual los cédigos de acceso,
informacién encriptada, se vuelven
importantes.

La maldad, segtin el tipo de negocio,
puede no ser una amenaza significa-
tiva. De cualquier modo, la mayoria
de las empresas guardan alguna in-
formacién importante en sus compu-
tadoras. Podria estar relacionada con
un proceso secreto de una firma, o
con registros del personal, o podria
ser una informacién que nos diera
competencia total.

{Cémo guardamos segura esa infor-
macién?

En primer lugar, guardemos la com-
putadora en una oficina protegida. Es
asombroso lo que la gente puede ha-
cer por curiosidad, si se le da sufi-
ciente tiempo.

Segundo, cerremos la computadora,
si podemos. Finalmente considere-
mos algiin tipo de sistema de seguri-
dad.

SISTEMAS DE SEGURIDAD
Hay sistemas de hardware y de soft-
ware que evitan que las personas no
autorizadas usen la computadora y
permiten que otras ejecuten s6lo cier-
tas acciones. Estos programas re-
quieren que los usuarios se identifi-
quen y solicitan un cédigo para usar
la computadoras (password).

Yahe mencionado maquinascomo la
IBM PS /2s, que tienen una cerradu-
raen su gabinete. Puede, también, pe-
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dir que se ingrese un password antes
de usarla.

Infinidad de sistemas controlan ca-
si todos los aspectos de 1a operacién
de la computadora.

Normalmente ellos lo hacen a través
de una serie de menies que controlan
el acceso a 1a operacién del sistema,
restringiéndolas a unas pocas para la
mayoria de los usuarios. Estos siste-
mas producen, no obstante, una limi-
tada flexibilidad de uso.

Es necesario decidir si los casos indi-
viduales justifican esa pérdida de fle-
xibilidad.

Dos de los més conocidos sistemas
de seguridad son WATCHOOG de
FISHER INTERNATIONAL
SYSTEMS y ACCESO 2 de la KI-
NETIC SOFTWARE CORP.
Ambas compaiiias basan su sistema
de seguridad en niveles de acceso
muiltiples a través de meniies y c6di-
gos del usuario. Kinetic incluye un
teclado que fuerza a cargar a las PC
IBM o compatibles exclusivamente
fuera del disco rigido.

APRENDER SOBRE
SEGURIDAD

Antes de profundizar m4s en los sis-
temas de seguridad probablemente
sea una buena idea aprender algo so-
bre ellos. Una fuente interesante de a-
yuda es la National Computer Secu-
rity Center. Esta organizacién opera
bajo el auspicio de Ia supersecreta
National Security Agency, que exis-
te para ayudar a todos los usuarios de

computacién que quieran aprender
mds sobre seguridad y para ayudar a

que la comunidad de computaciénse
maneje con publicaciones de seguri- |-

dad.

El Centro publica un nimero de pan-
fletos, posters y libros que se envian
al usuario. Estos materiales se pue-
den obtener gratuitamente en una de-
mostracién de computacién o com-
prarse por un costo nominal. Se pue-
de contactar con el Centro en el 9800
SavageRd., FortMeade, MD 20755.,
(301)6888744.

El Centro, junto a la National Bureau
of Standards, promueve cada afio la
Conferencia de Seguridad para Com-
putacién. La conferencia estd abierta
acualquiera y es para gente de todos
los niveles. Este afio es en Baltimore,
del 17 al 20 de octubre.

{Parece todo esto un gran problema?
Bueno, puede ser. Muchos sistemas
no necesitan mucha seguridad por-
que no hacen mucho. Pero pensemos
en las otras computadoras. ;Qué le
pasaria a nuestra empresa si la infor-
macion desapareciera o llegara ma-
fiana a los competidores?

0S/2 UPDATE

El otro dia un hombre de negocios me
preguntd sobre el OS/2. Queria saber
si tendria que posponer la compra de
su software hasta que se publicara u-
nanueva version para OS/2. Leacon-
sejé que no esperara.

Mi investigacién en Comdex me
mostré que no habia virtualmente
software disponible para usar con
08/2 y 1a mayoria que se encontraba
también estaba disponible para MS-
DOS. Desde entonces he ido alasex-
posiciones de PC.

El panorama no ha mejorado. El con-
sejo es el mismo.

Sinecesitamos software y hay actual-
mente una versién en DOS, no espe-
remos.

Wayne Rash Fr., es miembro del staff
profesional del American Manage-
ment Systems, Inc. (Arlington, Virgi-
nia), donde es consultor en microcom-
putadoras para el gobierno federal.
“Reprinted by permission from BYTE
10/1988, a McGraw-Hill, Inc. publica-
tion.”
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Cuando evaluamos
la performance del
0S/2, hay que pa-
gar un precio por to-
das esas excelentes

cualidades.
10S/2 es més importante
para las aplicaciones del
0S/2 que el DOS paralas
aplicaciones del DOS.
Teniendo en cuenta esto,
(c6mo es la velocidad de ejecucién
del OS/2 respecto al DOS? Rara vez
mejor, a menudo s6lo un poquitito
peor y a veces mucho peor. .

Como plataforma de “multitasking”, .

trabaja mejor de lo esperado.
{C6émo lo sabemos? Simple, hemos
ejecutado algunos ‘“benchmarks”.
(N. del T.: pruebas de escritorio, ge-
neralmente programas que permiten
evaluar la velocidad de ejecucién de
un programa o sistema.) Los “bench-
marks” conforman uno de los place-
res sérdidos de 1a vida. Los artistas a
menudo dicen: “cualquiera es un cri-
tico”. Los disefiadores de hardware y
software dirfan que “cualquieraes un
“benchmarker” (probador de progra-
mas)”. Otra razén para realizar
“benchmarks” es la correspondencia
interesante que se recibe luego de es-
cribir los articulos.

0S/2 es més importante para una a-
plicacién en OS/2 que el DOS para u-
naaplicacién del DOS, porque el OS/
2 es un sistema operativo verdadero,
mientras que el DOS no lo es. Si una
aplicacién del DOS necesita escribir
en la pantalla, puede realizarlo a tra-
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CUADERNO DEL 0S/2 Il MARK MINASI

LAS BUENAS
Y LAS MALAS
NOTICIAS

vés de los servicios del DOS, o escri-
bir directamente en el buffer de vide-
o por su cuenta. Permitiendo que el
DOS realice la tarea de mostrar ca-
racteres en la pantalla se asegura la
compatibilidad a través de distintas
maquinas y versiones del mismo, pe-
ro se sacrifica velocidad. Una aplica-
cién del DOS que requiera pantallas
instantdneas puede siempre “saltear”
al DOS. Bajo OS/2, 1a entrada/salida
de la aplicacién debe realizarse a tra-
vés del sistema operativo, de alli el
interés en la velocidad de ejecucion
del OS/2.

Un asociado y yo hemos probado 1a
velocidad de los servicios del OS/2,
usando una combinacién de progra-
mas simples y sistemas mis comple-
jos para responder cierta cantidad de
preguntas. Las preguntas y sus res-

|
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puestas, resumidas, son
las siguientes. (Nota: ca-
da vez que digamos
“QS/2” queremos decir
*“08S/2 en modo protegi-
do”, a menos que men-
cionemos especifica-
mente 1a“OS/2 compati-
bility box” (caja de com-
patibilidad DOS del OS/
2)).

(Un programa corre mas
ripidamente bajo DOS o
bajo OS/2?

OS/2 es, en general, has-
ta un 20 por ciento mds
lento que el DOS, excep-
to para E/S de disco. La
entrada/salida de disco
sin buffers es alrededor
R de un 50 por ciento més
lenta bajo OS/2.

¢ Un programa corre mas rdpidamen-
te bajo DOS o bajo el OS/2 DOS-
compatibility box?

La “compatibility box” corre los pro-
gramas alrededor de un 4 por ciento
mas lentamente que el DOS, excepto
para E/S de disco. La entrada/salida
de disco puede ser un 50 por ciento (o
mas) mas lenta bajo 1a “compatibility
box”.

Microsoft asegura haber mejorado la
E/S de video con el OS/2. ;Escribe
més répidamente?

En algunos casos, si. TYPE escribe
en la pantalla hasta dos veces mésré-
pidamente bajo OS/2. En otros casos,
el resultado es “tirar la moneda™.

Si se ejecutan varios programas bajo
08/2, ;esmuy grande lademoradee-
jecucién debida al “multitasking”
BYTE EXY] NOVIEMBRE / 1988 P4g. 7




e ——




Talent 532 Turbo

Computadora Personal TPC-310

| ESPECIFICACIONES
ltem Caracteristicas
Microprocesador Z80A
Frecuencia de reloj 3,58 MHz
Memoria principal - 128 KB RAM
Memoria del sistema 80 KB ROM
Memoria de video 128 KB RAM

Software incorporado

En lamemoria ROM se incluye
MSX-BASIC, Version 2.0 con
mensajes en castellano,
Soporte de RAM DISK,
Compilador Turbo BASICy
Accesorios (Calculadora, Reloj,
Calendario y Juego de Quince).

Salida de pantalla:
VDP

‘Modos de pantalla
Modos de escritura:

Modo de alta resolucion
Modo multicolor

Modo grafico 3

Modo grafico 4

L, o il

Modo grafico 5
| Modografico6

Modo grafico 7
Sprites

Color

TMS 9938 A

9 modos.

32,400 80 caracteres

x 24 lineas.

256 x 192 puntos, 16 colores.
64 x 48 bloques de 4 x 4 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Alta resolucion con sprites
multicolores y hasta 8 sprites
porlinea (modo 3 amodo 7
inclusive). :

Bit map de 256 x 212 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Bitmap de 512 x 212 puntos,
4 colores seleccionables
entre512.

Bitmap de 512 x 212 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Bit map de 256 x 212 puntos,
256 colores.

32 simultaneamente

en pantalla.

Un color por sprite o un color
por linea de sprite (modo 3 a 7).

Teclado:

Tipo:

Conjunto de caracteres
Generador de sonido

Interfaz para casete

Sistemade grabacion
en casete

Interfaz paraimpresora

Conexion para palanca
de mando (Joystick)

De desplazamiento completo
con 73 teclas.

Espanol e internacionales.
Compatible con AY-3-8910.
Tres canales de sonido y uno
deruido. 8octavas.
Conector universal DIN de

8 contactos para lectura/
grabacion/control.

FSK, a1200 6 2400 baudios
seleccionables por programa
en grabacion y automatico
enlectura. :
Paralelo tipo Centronics.

Dos estandar.

Salidas de video
y sonido:

Monitor RGB analégico
Video compuesto y audio

Televisor (TV)

BUS de color

BUS de expansion

Interruptor
Selector de norma
Dimensiones
Alimentacion

- Conector universal DIN de

8 contactos.

Conector RCA, con modulador
PAL-N incorporado.
Conector de 20 contactos.
Apto para sobreimpresion de
iméagenes, digitalizaciéon de
video y conexion directa con
lapiz optico.

Ranura para conexion de
cartuchos y conector de

50 contactos.
Encendido/apagado.
PAL-N/NTSC - 80 columnas.
400 x 225 x 74 mm

220 VCA, 50 Hz y 2 pilas
alcalinas de 1,5V tamano AA,
para reloj permanente.

Reloj con dos alarmas y calendario permanente con bateria

de backup.

Almacenamiento permanente de parametros preferidos del
sistema, como modo de pantalla, color de fondo, sehales
auditivas, mensajes, etc. y password para control reservado

de acceso.

Totalmente compatible con software, accesorios y periféricos

de MSX 1.

MSX, MSX-DOS, MSX-plan, MS-DOS, son marcas registradas de ASClI-Microsoft Corporation. ~CP/M
es marca registrada de Digital Research. -LOGO: es marca registrada de Logo Computer Systems Inc.

~Telematica: 1986.

Todos los derechos reservados. Los datos yeespecificaciones que figuran en este impreso pueden ser

modificados sin previo aviso.

INFO-Talent serviCIO DE CONSULTA TELEFONICA PARA EL USUARIO: Tel.: 38-6601

Lunes a Viernes de 9 a 18,30 Hs.

Talent

Tecnologiay Talento

D ———
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CUADERNO DEL 0S/2

(multitasking overhead)?

Mis bien poca. Parece que se paga
por el conjunto del “multitasking”
con un 10 a 20 por ciento de demora
de ejecucion. Las tareas extras que s€
vayan agregando causan demoras de
ejecucién més vale pequefias, no ma-
yores que €l 2 por ciento.

¢ Cuanto afecta a la demora de ejecu-
cién del “multitasking” el utilizar la
“compatibility box™?

Radicalmente. Por disefio, la “com-
patibility box” no corre cuando se en-
cuentra en “background”. Cuando la
“compatibility box” se encuentra co-
rriendo un programa DOS en “fore-
ground”, los procesos *“background”
del OS/2 se retrasan en un factor de
100 a 500 veces.

(N. del T.: en “multitasking”, se de-
nomina “background” a las tareas
que se realizan cuando el servicio de
interrupcién lo permite, y que gene-
ralmente no requieren la atencién de
los usuarios hasta su finalizaci6n. Por
el contrario, “foreground” son los
programas que se ejecutan “a la vis-
ta” del usuario y que se corren dispo-
niendo del CPU por més tiempo, ge-
neralmente, que las tareas en “back-
ground™).

{Cbémo afecta al DOS la eleccién del
chip del procesador versus el OS/2?
Sorprendentemente, las proporcio-
nes entre los tiempos del DOS y los
del OS/2 no varian demasiado entre
el chip 80286 y el 80386.

¢ Cusnto mé4s lento o masrépido corre
un programa en el “background” del
0S/2, comparado con el “fore-
ground”?

Todo depende del pardmetro PRIO-
RITY=. Con PRIORITY=ABSO-
LUTE, no hay diferencias con unata-
rea que trabaje en “foreground”. Las
escrituras en pantalla son mé4s lentas
en el “foreground” que en el “back-
ground”, ya que las pantallas en
“background” se escriben en memo-
ria comiin, mientras que las pantallas
en “foreground” se escriben enlame-
moria de video, més lenta.

Con PRIORITY=DINAMIC, los
procesos “background” parecen es-
perar a que los procesos “fore-
ground” finalicen sus tareas antes de

Pég. 10 NOVIEMBRE / 1988 [EG¥] BYTE

comenzar.
Vayamos ahora a observar en detalle
los “benchmarks”.

AL BANCO

{Qué seria de un “benchmark” sin la
venerable Poda de Erat6stenes? Co-

rrimos la Poda (un programa de.

cdlculo de limites de enteros), el test
Salvaje (un test de punto flotante) y
tres pruebas destinadasa aislar lares-
puestadel video y lavelocidad de dis-
co.

Para asegurar la consistencia, utiliza-
mos el modo dual de los compilado-
res C y BASIC de Microsoft para ge-
nerar en ambos c6digo en modo real
(DOS) y en modo protegido (0S/2)
con el mismo programa fuente. Cada
vez que fue posible, simplemente
compilamos y encadenamos un pro-
grama y luego lo exportamos (“Ex-
portar” es un término de Microsoft u-
tilizado cuando se somete un progra-
ma a un conversor que lo hace ejecu-
table tanto bajo DOS como o bajo
08/2).

Los absurdos en la arquitectura de Ia
linea Intel de procesadores nos han
llevado a un conjunto de “modelos de
memoria” para los programas de
80x86, como se ve en la Tabla 1. E-
jemplos de programas en la categori-
a pequefio y mediano incluyen mu-
chos utilitarios pequefios y, por su-
puesto, programas de prueba (bench-
marks), pero muy pocos de los pro-
gramas de aplicacién comercial més
populares.

La prueba de 1a Poda se ejecut6 1 02
por ciento més lento bajo 1a “compa-
tibility box” y un4 o 5 por ciento més
lento bajo OS/2 (ver figura 1). Sin

embargo, con modelos de memoria
mds grandes, OS/2 ejecutd hasta un
44 % mi4s lentamente en una méqui-
nacon 386y un 18 % mas lentamen-
te en una IBMPC AT (debido, sin lu-
gar a dudas, a sus diferentes arquitec-
turas de memoria).
Losresultadosdel test Salvaje (ver fi-
gura 2) fueron consistentes; la “com-
patibility box” retras6 los programas
en un pequefio porcentaje, y el OS/2
los retras6 alrededor de un 10 por
ciento en 1a 386 y un 5 por ciento en
la AT.

Probamos la E/S de video con un test
simple disefiado para tipear (con el
comando TYPE) un archivo en la
pantalla unas 100 veces -primero ba-
joDOS, y luego bajo OS/2. Las prue-
bas se realizaron con una 80386 a 16
MHz usando una plaqueta Compaq
VGA.

Bajo DOS, la tarea tomé 60.4 segun-
dos, mientras que con OS/2 tomé
217.1 segundos. Impresionante. Pero
luego creamos un programa sencillo
que escribia lineas en la pantalla has-
ta finalizar cierto tiempo (15 segun-
dos). Los resultados contradijeron
los del primer test. En este caso, el
DOS pudo escribir 2171 lineas,
mientras que el OS/2 s6lo escribié
1820 lineas. Escribimos un programa
en Microsoft BASIC y lo compila-
mos para DOS y OS/2, usando el mo-
do dual del compilador BASIC 6.0.
Obviamente, el manejo de pantalla
del OS/2 puede ser més veloz que el
del DOS, pero no siempre, depende
de lo que hagamos.

ACCESO A
DISCO

Nuestros tests preliminares muestran

TABLA 1: diferencias en las arquitecturas de los procesadores Intel
80x86 han llevado al desarrollo de distintos modelos de memoria.

Modelo de Cantidad de
memoria segmentos de cédigo
Muy pequefio

Pequefio 1

Mediano 1

Compacto Muiltiple

Grande Miiltiple

Muy grande

Un sélo segmento compartido por el c6digo y los datos
1

Miuiltiple, las estructuras de datos pueden ser > 64 kbytes

Cantidad de
segmentos de datos

Miiltiple
1
Miiltiple
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al OS/2 un poco mis
lento que el DOS a la
hora de acceder a dis-
co. Norton Utilities
provee un test senci-
llo: ejecutamos DISK-
TEST bajo DOS, y
luego bajo 1a “compa-
tibility box”. Cuando
estaba habilitado el
“cache” de disco, el
0S/2 funcionaba casi
tan rdpido como el
DOS sin “cache” habi-
litado. Sin el “cache”,
la performance del
0S/2 fue miserable:
1369.8 segundos,
comparados con los
90.3 segundos del
DOS.

La velocidad del OS/
2, comparada con el
DOS, se resiente gra-
vemente en los pro-
gramas que usan mu-
cho las entradas/sali-
das de disco y cuando
son programas que u-
san mas de 64 kbytes
de datos. Mientras que
la primera categoria
puede no ser aplicable
a muchos programas,
recordemos que el ac-
ceso a gran cantidad
de memoria fue una de
las principales razo-
nes para desarrollar el
0S/2 en primer lugar.
Una buena velocidad
de disco es, por su-
puesto, importante pa-

Tabla 2: resultados de los “benchmarks” de UNIX corriendo bajo DOS, la “compati-
bility box” del 0S/2, OS/2 en modo protegido, y OS/2 con un editor corriendo en la
“compatibility box” en el “foreground”. (Tiempos normalizados a 1.00 para DOS 3.3.)

DOS Compat. 0S/2 0S/2 c/editor
Nombre del test 33 box puro en compat.box
Copiar arreglo de “char” 1.00 1.02 1.06 N/D
Copiar arreglo de “char” con punteros 1.00 1.01 1.05 111.11
Loop usando indices “auto int” 1.00 1.01 1.05 111.11
Loop usando indices “static int” 1.00 1.01 1.05 111.11
Loop usando 2 variables register 1.00 1.01 1.06 104.17
Loop usando 5 variables register 1.00 1.01 1.05 108.87
Aritmética “int” 1.00 1.01 1.05 100.00,
Aritmética “long int” 1.00 1.00 1.05 90.91
Aritmética “float™ 1.00 1.03 1.16 100.00
Aritmética “double” 1.00 1.06 1.14 142.86
Aritmética de address c/punt. “char” 1.00 1.01 1.05 111.11
Aritmética de address c/punt.”struct” 1.00 1.01 1.05 90.91
Demora p/llamada a funci6én de usuario 1.00 1.00 1.04 9091
Demora p/llamada al sistema (getpid) 1.00 1.01 24.39 N/D
Funci6n de libreria “longitud string” 1.00 1.01 1.09 90.91
Funcién de libreria *“copia de string” 1.00 1.01 1.08 100.00
Funcién de libreria “compara string “ 1.00 1.01 1.06 100.00
Test Salvaje de punto flotante 1.00 1.01 1.10 111.11
Benchmark Dhrystone general 1.00 1.01 0.88 90.91
Copiar archivo, I/O c/buffer 1.00 1.22 1.10 111.11
Copiar archivo, I/O s/buffer-bajo nivel 1.00 1.88 1.34 N/D
Copiar archivo, bloques c/buffer 1.00 1.01 1.05 142.86
Copiar archivo, bloques s/buffer-b.nivel 1.00 1.01 1.14 111.11
Posicién/lectura de archivo, c/buffer 1.00 1.33 1.11 200.00
Posici6n/lectura de archivo, s/buffer 1.00 154 1.23 © 500.00
Reporte “dummy” con gsort 1.00 137 1.37 22.73
Reporte “dummy” con shellsort 1.00 2.07 1.95 N/D

N/D (No disponible) se refiere a un desborde en el timer o por imposibilidad de comiaracién.

ADELANTESE CON

micro computo:

HARDWARE PCyHOME - SOFTWARE IBMy (=
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ra muchas aplicaciones.

Como comparacién final entre el
DOS y el 0S/2, usamos el cédigo C
del articulo de agosto de 1984 de
Byte, “Benchmarking UNIX
System” (Probando la velocidad del
sistema Unix) de David F. Hinnant.
Los resultados se muestran en la Ta-
bla 2. Nétese un resultado interesan-
te: apesar de que todos los programas
en C se ejecutaron més rdpidamente
bajo DOS que bajo OS/2, jel
Dhrystone se ejecuta méas rapida-

mente bajo el OS/2! Realmente no
hay nada en el Dhrystone que no se
encuentre en los otros tests. jExiste
acaso un “detector de benchmarks”

en el compilador Microsoft C versién
5.1 o P

CHIMENTO DEL MES SO-
BRE EL 0S/2: HACIENDO
QUE EL DOS COEXISTA
CON EL 0S/2

Si se utiliza el Kit de Desarrollo de

Microsoft, notaremos que Microsoft
incluy6 una funcién muy interesante
en donde nuestro programa pediré al
iniciar su ejecucion:

Boot: Enter for 0S/2, ESC for DOS
(Boot: Ingrese <Enter> para correr
en 0S/2, Ingrese <ESC> para DOS).
Si se pulsa ESC 0 ENTER, se puede
arrancar bajo cualquiera de estos sis-

* temas operativos. Por alguna razén

desconocida, IBM no incluyé esta fa-
cilidad para su OS/2.
{Por qué volveral DOS, cuando tene-

1.4
1.2
1.0
0.8
0.6
0.4

0.2+

Tiempo de ejecucién (segundos)

4.0

3.0

20 p

| {
| i

. Tiempo de ejecucién (segundos)

0.0 Pequena

ediana

Mediana

R

y
i

AN, M7 S48 AR

Grande

Modelo de memoria
B Mso0s/23.xBox

b
i
i
i

Grande

Modelo de memoria

0679 0886

|
Compac

i

B

!
|
|
ta

B wmsos/2

~

3478
3.156 3.184

i
Compacta

Enorme

B 1BMPC-DOS 3.30 B MSs0s/23.xBox B wmsosn2

Figura 1: De acuerdo a nuestros tests con modelos de memoria pequefios, la Poda de Eratéstenes toma un poco mds de tiempo
de ejecucion en la “compatibility box” y el modo protegido en OS/2 que bajo DOS. Usando modelos de memoria mayores, sin em-
bargo, el OS/2 se toma tanto como un 44 % mds de tiempo en un sistema Trillian Power Systems 386 de 16-MHz (a), y un 18 % mds
con una IBM PC AT de 8 MHz (b).
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mos la “compatibility box”? Bésica-
mente porque sélo es un 80 por cien-
to compatible con el DOS, y porque
restringe severamente nuestro espa-
cio de trabajo (la memoria total dis-
ponible no es de 640 kbytes, sino de
alrededor de 530 kbytes). Recorde-
mos esta advertencia: no quemar los
manuales del DOS todavia.

Larespuesta: dividamosnuestro hard
disk en los drives C y D, usandoel co-
mando del DOS FDISK. Formatee-
mos los drives por separado. Ponga-

mos los datos para el DOS en el dri-
ve D, y seteemos un OS/2 para que
cargue desde el drive C. No hay for-
ma de realizar FORMAT D:/S bajo
DOS, pero lo mejor que podemos ha-
cer es crear un disquete separado pa-
ra el arranque. Simplemente colo-
quemos nuestro acostumbrado AU-
TOEXEC.BAT en él, y luego agre-
guemos las lineas

SET COMSPEC=D:NCOM-
MAND.COM

y todo estara preparado. Luego en-

viemos una carta a IBM reclamando
que incluyan el modo dual en la pré-
xima version del OS/2.

Mark Minasi es un conferenciante
de Moulton, Minasi & Company, u-
na firma de Columbia, Maryland,
especializada en seminarios técni-
cos.Se puede accederaélen BIX co-
mo “mjminasi”.

“Reprinted by permission from
BYTE 10/1988, a McGraw-Hill,
Inc. publication.”

100.0T
90.0F
80.0T
20t}

80.0+}

Velocidad (KFLO

0.0

Pequena

15.75
» 15.61 15.02

Pequena

Mediana

I 1BMPC-DOS 3.30

15.75 15.61

Mediana

IBM PC-DOS 3.30

Grande
Modelo de memoria

15.75 15.61
14.98 B2

15.01

Grande

Modelo de memoria

B wms0s/23.xBox

15.75 15.61
. 1561

Compacta

B ™ms0s/23.xBox

79.51 7855
69.33

Compacta Enorme

B msosi2

16.73 15,
el P Sk

Enorme

B Msos/2

Figura 2: La proporcion en punto flotante (medida en kiloflops) del test Salvaje corre bajo DOS, OS/2 en la “compatibility box”,
y OS8/2 - modo protegido. Nétese que la “compatibility box” retrasa el programa en un bajo porcentaje, mientras que OS/2 lo re-
trasa en un 10 % en un Trillian Power Systems 386 (a), y un 5 % en una IBM PC AT (b).
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¢,Podra Prodigy, la
ultima encarnacion
de las conferencias
por computadora
para las masas, a-
cercarnos a los servi-
cios de informacidn
en el hogar?

n la década del ’50, los
futuristas aseguraban
que en los ’80 la gente
saltaria de terraza en te-
rraza con sus helicpte-
ros personales, completando planes
de vuelo, en vez de pelear en las au-
topistas. En 1959, el general Arthur
E. Summerfield, Director del Corre-
o de EE.UU., predijo que “antes que
elhombre llegue alaluna, nuestraco-
rrespondencia serd enviada desde
Nueva York a California, India o
Australia con misiles guiados. Nos
encontramos ante los inicios del co-
hete postal.”

La historia reciente traiciond estas
predicciones. Ciertamente que en
nuestra aldea global ultra controlada
de alta tecnologia, semejantes pre-
dicciones descolgadas no serian di-
geridas por el gran piiblico, ¢no es
cierto? No lo creamos. Volvamos al
futuro por un minuto.

Estamos al comienzo de 1980, y la
balbuceante erade lainformacién es-
t4 siendo manejada por dos sistemas
de videotex: Times Mirror’s Gate-
way y Knight-Ridder’s Viewtron. U-
na unién perfecta, o asi lo parecia.

~ Lascompafifas lideres se encargaban
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CONSEJOS EXPERTOS
COM1: H Brock N. Meeks

VOLVER AL

FUTURO

NUEVAMENTE

de enviar informacién. Tenian éxito.
Por lo tanto, pensaron en el siguiente
paso para el despacho de informa-
cién: noticias y servicios agrupados
esotéricos via TV.

Sin embargo, ambos servicios desa-
parecieron. Sucumbieron victimas
de los altos costos de operacién, in-
terfases de usuarios intrigantes, y -
sobre todo - una respuesta débil del
consumidor.

Estas compaiifas deberian haber no-
tado que no debian hacer elegir a la
familia americanaentre leer los enca-
bezados del dia y ver M*A*S*H (re-
posicion sin cortes de la serie basada
en la famosa pelicula). M*A*S*H
gand por varios cuerpos.

VOLVIENDO AL
PIZARRON

Sin embargo, la idea de tener servi-

cios distribuidos electrénicamente
ennuestro hogaresbuena. Y unabue-
na idea se las arregla para quedar flo-
tando hasta que llega su hora. Salude-
mos a una buena idea: Prodigy, el e-
quivalente de laerade lainformaci6n
de los helicépteros personales (facili-
tadores de las tareas cotidianas) y el
cohete postal (que ofrece comunica-
ciones efectivas y baratas).

“Nuestra mayor competencia es la
forma tradicional que utiliza la gente
para realizar sus tareas diarias”, dice
Robert Caviglia, gerente del 4rea
ventas de Prodigy para San Francis-
co.Existe un pequefioinconveniente.
El éxito de Prodigy estd directamen-
te relacionado a la infiltracién de las
microcomputadoras en el hogar ame-
ricano. Las estimaciones de la indus-
tria indican que existen alrededor de
13 millones de computadoras en los
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hogares hoy en dia, con un poco més
de 1 millén de ellas conectadas a un
modem. Prodigy cree que el hogar a-
mericano estd comenzando a tomar
conciencia de que el tener una com-
putadora es mas que una novedad.
“Lagente no le teme més alas PC’s”,
dice Dave Waks, director de tecnolo-
gia de Prodigy e integrante de su e-
quipo de desarrollo. “Somos un ser-
vicio para la gente que desea usar la
PC para realizar tareas, hacer sus vi-
das més fAciles, usar mejor su tiem-
po, gratificarse, educarse.”

HACIENDO QUE EL FU-
TURO FUNCIONE .

Con una fuerza de trabajo de alrede-
dor de 750 personas, el equipo de
Prodigy ha eliminado grandes trabas
técnicas (como por ejemplo, cons-
truir su propiared para llevar los ser-
vicios de Prodigy) y ahora trabaja pa-
raatraer al cliente que pone el dinero.
Inicialmente se eligieron tres merca-
dos para junio: San Francisco, Atlan-
ta y Hartford, Connecticut.

Hay dos factores principales en la e-
cuacién del éxito de Prodigy: precio
y performance. A nivel precios, se
cobra una tarifa de 9.95 u$s fijos por
mes, que da un acceso ilimitado al
servicio. Esta tarifa tipo “tenedor li-
bre” puede ser la salvacién de Pro-
digy. Otros servicios cobran tarifas
por hora de uso. Aunque sélo se uti-
lice Prodigy como correo electréni-
co, bastard para recuperar plenamen-
te los 9.95 US$S.

Y con esta tarifa fija, se obtienen has-
taseis cuentas. Esto significa que seis
personas diferentes pueden hacer uso
del sistema por el mismo precio. Ca-
da cuenta tiene su propio nimero i-
dentificatorio.

Prodigy tiene la posibilidad de ofre-
cer bajas tarifas gracias a dos facto-
res. Primero, 1a tarifa est4 muy subsi-
diada por méis de 80 compafiias na-
cionales, que pagan cada una m4s de
u$s 20.000 por el privilegio de ofre-
cer publicidad a los usuarios de Pro-
digy. Esun*“mercado cautivo”: cuan-
do se recorren las distintas pantallas

surge un aviso ineludible en las iilti-
mas seis lineas de 1a pantalla.
Algunos detractores critican estos a-
visos acusdndolos de ser una viola-
cién del espacio personal de pantalla,
como si este espacio fuera sacrosan-
to. Los ejecutivos de Prodigy no se
molestan en responder. Parte de su
rol, dicen, es ayudar a la gente a faci-
litar sus vidas y lo m4s eficiente es o-
frecer servicios que se ajusten a los
intereses individuales. La precisién
de este ajuste depende del usuario.
Cuando se utiliza Prodigy por prime-
1a vez, se nos ofrece la opcién de
completar un sumario detallado de

_intereses. Mientras mds especifico

seamos, tanto mejor podra Prodigy o-
frecernos en la pantallalos avisos que
se ajusten mejor a nuestros intereses.
Este ajuste despiertacl fantasmadela
violacién de la privacidad. ;Logrard
Prodigy mantener al dia mis h4bitos
de compra? ; Venderan los registros
de mis compras a cientos de compa-
fifas comerciales a la pesca de nuevos
clientes? “No”, dice Brian Ek. “Los
registros son completamente confi-
denciales y no se utilizaran para nada
fuera de las estadisticas que se mues-
tran a los avisadores potenciales. No
se utilizan nombres, no se muestrain-
formacién personal”.

Si un aviso llama nuestro interés, po-
demos obtener mas informaci6n ins-
tantdneamente pulsando la tecla <L>
y sumergiéndonos en una ventana
que describe con més detalle el pro-
ducto. Este método es una forma m4s
préctica de obtener informacién de
un producto que llenar las tarjetas de
lector que se encuentran en las revis-
tas. Por otro lado, al llenar una de e-
sas tarjetas logramos que nuestro
nombre aterrice en el mailing de al-
guien, y ;quién necesita que su nom-
bre se encuentre en otro mailing? Y si
encontramos que el producto real-
mente nos interesa, podemos cursar
el pedido directamente en el momen-

to.

El segundo factor que permite a Pro-
digy tener tarifa baja es su perfor-
mance de acceso. Mé4s que depender
de una terminal boba, donde el usua-

rio es el esclavo de un sistema remo-
to, Prodigy convierte ala PC en el a-
mo; ¢l sistema es el esclavo.
Eldisefio de Prodigy aprovecha total-
mente la inteligencia incorporada en
la PC. (Actualmente, Prodigy estd
disponible sélo para IBM PC y com-
patibles. Los usuarios de Apple II
tendran acceso hacia fin de afio, y los
usuarios de Mac a principios de
1989.) Toda la informacién necesa-
ria para navegar y obtener informa-
cién de Prodigy estd almacenada en
laPC.

Si estamos realizando una actividad
con Prodigy y lainformacién necesa-
ria para realizar esta tarea no estd al-
macenada en nuestra PC, recién en-
tonces se consulta a una computado-
ra remota, generalmente la local de
Prodigy de la zona. “Su computado-
ra obtiene la informaci6n que necesi-
ta y la almacena para uso futuro,” di-
ce Waks. En este sentido, el sistema
ganaen performance mientras mas se
lo utilice. Silalocal de 1a zona no tie-
ne la informacién que necesitamos,
sélo entonces se consulta alabase de
datos principal en White Plains, Nue-
va York.

“Pero lo mejor es que cuando el
“host” local accede a la computadora
de White Plains, en ese momento al-
macena la informacién que se le ha
pedido y queda disponible en el mis-
mo para cualquier consulta poste-
rior”, agrega Waks.
Lademostracién que vimos funcion6
sin contratiempos, y las pantallas
gréficas a todo color fueron rdpidas,
aun a 1200 bits por segundo.

:QUE HAY AQUI?

Prodigy ha sido bautizada con el titu-
lo de “Stodigy” (de “stodgy”, lugar
comiin, algo ya sabido), aparente-
mente porque no ofrece novedades, y
menos respecto a servicios iitiles.
Nada mis alejado de la verdad.

A decir verdad, hemos encontrado
que la interfase de usuario es muy
rimbombante para nuestro gusto y,
en efecto, un poco simplista. Pero el
sistema fue disefiado para atraer al
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mercado masivo, para mejorar la ca-
lidad de vida de 1a gente, no para con-
vertirlos en expertos en computa-
cién.

(Encuentran los veteranos telemati-
cos alguna utilidad en Prodigy? Por
supuesto.

El E-mail por si solopagael preciode
la mensualidad. Y cuando Prodigy
nos presenta su sistema de conferen-
cia*“online”, en la forma de servicios
de BBS especializados, el sistema
puede atraer a m4s de cuatro usuarios
veteranos.

El sistema de mneménicos para los
meniies de Prodigy (M para menii, H
para ayuda (help)) es una modalidad
bienvenida. Si no deseamos ver nin-
gin mend, podemos usar un coman-
do de acceso directo y saltear una
gran cantidad de pantallas. Ademds,
se puede setear un acceso directo per-
sonal que nos gufa secuencialmente a
través del sistema, visitando sélo 4re-
as de nuestro interés. Para “navegar”
en nuestro acceso personal basta pul-
sar la tecla <ENTER>.

El sistema contiene toda la informa-
cién que se espera de un servicio de
esta especie: noticias, servicio mete-
orolégico e informacion especial del
Consumer Reports (Una interesante
nota al margen: no hay pantallas de a-
viso cuando se accede al Consumer
Reports. Al igual que en la publica-
cién, no admiten avisos. Esto nos in-
dica que Prodigy estar4 relacionado
con los proveedores de informacién
que en el futuro tengan que ver con
los tipos de avisos a los que 1a gente
estd sujeta mientras accede a su base
de dato particular. Un buen detalle.)
También estd disponible la informa-
cién para viajes. Y pronto podremos,
asimismo, reservar pasajes de avion.
Existe un panel de 40 expertos que
escriben sus columnas diarias, desde
Howard Cosell, sobre cualquier te-
ma, a Jane Fonda sobre gimnasia y
belleza, o Robert Novak, sobre poli-
tica. Y podemos enviar un E-mail a
cualquiera de estos expertos, con la
promesa de una respuesta personal
dentro de las 72 horas.

Ya estdbamos por tildar de superfi-
ciales a estas columnas hasta que le-
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imos la de Novak. Novak escribi6 so-
bre 1a eleccién de un orador que pre-
senta la plataforma del partido en la
convencién nacional demdcrata. Nos
mostré la gran polémica desatada por
esta eleccion. Buen trabajo. Estaba
escrita en forma concisa con no més
de 80 palabras. Pero , oh sorpresa, le-
fmos la misma informaci6n, casi la
misma redaccion, en su columna del
peri6dico sindical 3 dias después. Al
utilizar Prodigy, de hecho, le gana-
mos de mano a millones de lectores
del diario.

Se puede acceder a los precios del
mercado accionario con una demora
de 15 minutos, y cumplir los requeri-
mientos del SEC (Securities and Ex-
change Commission, ente que regula
la actividad de la bolsa en EE.UU.).
También podemos comprar y vender
acciones via Prodigy y mantener
nuestro portfolio con el uso de un ti-
pode sistema de acceso personal, que
ingresa series de simbolos acciona-
rios.

Y hay mucho més, compras de alma-
cén, por ejemplo. Podemos imaginar
lo bien que le vendr4 a una pareja de
San Francisco poder tipear sus 6rde-
nesde compra y recibir lo pedido des-
pués de un cierto tiempo predetermi-
nado. No més esperas en las colas; no
més pérdidas de tiempo recorriendo
el supermercado.

También existe una amplia variedad
de servicios de entretenimiento y de

educativos. Un juego particularmen-
te interesante es el GEO, que nos po-
ne a cargo de una corporaci6n imagi-
naria. En el transcurso de algunas se-
manas, manejamos la compatiia, to-
mamos decisiones sobre fusiones,
desarrollo de productos e inversién
de capitales. Jugamos contra otros u-
suarios de Prodigy y, al finalizar el
juego, se muestra un ranking en don-
de aparecemos comparados con los
otros. Es un juego tipo “cortar cabe-
zas” quecualquier “barracudadecor-
poracién” seguramente adorara.

JFUNCIONARA?

Prodigy tiene sus problemas. El mis
preocupante es que ladistribucién de
software y documentaci6n ha sido te-
rriblemente inadecuada. Hubo gente
esperando durante meses su material,
Prodigy declar6 oficialmente que “la
demanda desbordé 1a distribucién”,
peroempleados de 1a empresa nos in-
dicaron la verdadera razén: mala pla-
nificacién y eleccién de distribuido-
res. Mientras escribimos estas lineas
el problema subsiste, pero nos han in-
dicado que Prodigy est4 al tanto de
estos problemas y estd tomando me-
didas para solucionar el inconvenien-
te.

El éxito depende a menudo de c6mo
lo definamos. Si Prodigy consigue
convencer al mercado americano del
hecho de que los servicios electréni-
cos “on-line” est4n disponibles y son
faciles de usar, entonces ha tenido é-
Xito.

Y {qué pasard con su destino? ;Suce-
der4 lo mismo que con el helic6ptero
personal y el cohete postal? Bueno,
dejamos esta reflexi6n para un co-
lumnista que escriba sobre el tema,
bien avanzado el siglo XXI.

Brock N. Meeks es un escritor free-
lance que reside en San Diego y se
especializa en alta tecnologfa. Se
puede acceder a él en Bix como

“Reprinted by permission from
BYTE 10/1988, a McGraw-Hill,
Inc. publication.”
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CONCURSO *

UNA SIEMANA GRATIS
EN SAN MARTIN DE LOS ANDES

No siempre computacidn y diversion van juntos. Es
cierto. Pero, ;por qué no innovar? .;Por qué no a-
sociar -al menos por esta vez- compusadoras y vaca-
ciones en un mismo objetivo? ;Que no es posible?
K-64 lo hace posible. Para todos los socios que no
conozcan San Martin de los Andes, para los que ya
estuvieron y quieren volver, para los que quieren ir-
se de vacaciones y necesitan una “ayudita” en estos
tiempos dificiles que corren... ofrecemos una posibi-
lidad mds. ,

(QUE HAY QUE HACER?: solamente decir -sin-
ceramente- qué les gusta y qué no les gusta de K-64.
COMO HACERLO: es muy fAcil, se debe llenar el
cupén que adjuntamos a continuacién. - -

CUAL ES EL PREMIO: alojamiento y desayuno gratis para dos personas durante una semana en la Hosteria “EL PI-
NITO” de San Martin de los Andes (Neuquén) durante los mesesde abril, mayo, octubre, noviembre o diciembre de 1989,
a eleccion.

REQUISITOS: HAY QUE SER SOCIO DEL CLUB K-64.QUIENES AUN NO SON SOCIOS, PUEDEN INSCRI-
BIRSE GRATUITAMENTE -Ver cupén al pie de la pigina- Y TAMBIEN ENVIAR EL CUPON DEL CONCURSO.
El concurso cierra el 28/2/89 indefectiblemente. Los parcipantes podran remitir el cupén original o fotocopia y la can-

tidad que deseen. También pueden retirarse cupones en nuestras oficinas: Parana 720, 5° piso, Capital Federal, de 10 a
13yde15a18 hs

cupdn a nusstra direccides. Deberdn retirarfa a os 30 dias. -
1os quo viven on el intorior so Ias remitinmos por correo,

Editorial PROEDI S.A. Parand 720,
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PROGRAMAS

OZONO ;ALERTA ROJA!

COMPUTADORA: SPECTRUM
TIPO: JUEGO
AUTOR: NORBERTO LARISJULIS

MENCION CONCURSO MENSUAL

5

1 himno “Pronto vence-
remos”, cantado en la
década del sesenta por
millones de norteameri-
canos que luchaban por

la igualdad de razas, sirve de presen-
tacion a este juego.

Laideadel programa surgié ante lare-
alidad del agujero de ozono que poco
a poco se agranda sobre nuestras ca-
bezas.

Por alli ingresan, ademas de los rayos
radioactivos, muchos meteoritos (pe-
queiia licencia del juego). El objetivo
es derribarlos mientras los tengamos
al alcance de nuestro potente tanque
anti-meteoritos, ubicado en la parte
inferior izquierda de la pantalla. Di-
cho tanque dispara unos misiles tie-
rra-aire muy especiales. Para activar-
losdeberemospresionar latecla“0”,y
mantener la presion hasta que se pro-
duzca la definicidn. Si levantamos el
dedo antes que pase el meteorito, el
proyectil se queda en el lugar para
continuar recién cuando presionemos
por segunda vez la misma tecla. Esto
nos da la ventaja, si 1a sabemos apro-
vechar, de poder hacer un disparo en
dos tiempos.

La acci6n se desarrolla en un futuro
cercano, en algiin lugar del cono sur.
Si logramos derribar la totalidad de

\ . . - = %
‘l ===
ﬁai?%wﬂa \%
i & L0)
-\'."o'l‘:..‘ <) ==
los meteoritos, algo bastante dificil,

se oirdn los festejos por tan brillante
labor.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

2-8 Presentacion

10-14 Inicializacién de graficos
60-130 Inicializacién de variables
160-210 Gréficos en pantalla
220-230 Disparo

240-410 Subrutina de disparo y feste-
jo si se logra el maximo

420-450 Descuento por meteoritosno
derribados

460-493 Definicién de UDG
495-500 Final

VARIABLES
IMPORTANTES

S: puntuacién

T: cantidad de meteoritos

B,A: coordenadas del tanque

Y,E: coordenadas del meteorito

C,D: coordenadas del disparo
Listados en Pdgina 56

INFORMA:

computacion srl
) harAdAy ‘ @

SERVICE OFICIAL CZERWENY y

ITUZAINGO
B.B.S:

884
EN LINEA LAS 24 HS. -

CAP. (1272)

CONSULTAS:

TE.362-5876/361-4748
361-3344 -

SERVICE OFICIAL PARA TODO EL PAIS REPUESTOS
ORIGINALES PARA TODA LA LINEA C2Y 2ZX
ASESORAMIENTCO INTEGRAL (IBM -
HARDWARE Y TELEINFORMATICA
PRESUPUESTOS EN 48 hs.

APPLE) EN SOFTWARE

ENVIOS AL INTERIOR

DELPHI:ANGEL
300/2_1200 E71
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PROGRAMAS

LOS OJOS DEL GATO

COMPUTADORA: MSX

AUTORES: SERGIO Y JOSE LUIS NAVARRO

TIPO: JUEGO

Participo del concurso “El Programador del Afio 1988

steesun juegoen el que
interviene la habilidad
decada personaparain-
vertir su dinero. La ide-
a del programa surgié
de la observaci6n de realidades coti-
dianas. El dinero va y viene en un cir-
cuito econdmico mudable y sobresal-
tadoque obligaacorrerdeunladoao-
tro buscando el mayor beneficio o a-
minorando las pérdidas.

A partir de ahi, se ha buscado plasmar
en el juego tres campos de inversion:
1) laexplotacién del precioso platino,
2)ladificil especulacién bursitil, y 3)
la inversién en tierras.
Elinversionista se desplaza por las di-
ferentes posibilidades y regresa al
menii principal para reordenar su in-
version y estudiar sus posibilidades.
Se ha buscado eliminar toda compli-
cacion en lo referente al manejo. Las
indicaciones aparecen en la pantalla.
Tenemos plena autonomia con un
mecanismo absolutamente simple,
que pasa de un bloque a otro con la so-
la pulsacion de una tecla.

El juego comienza otorgando al in-
versor una cantidad de dinero que de-
berd proteger y reasegurar para no
verse privado de capital, ademds de
determinar margenes razonables de
riesgo.

Se diagramé6 de modo tal que repre-
sente con veracidad las ventajas y
desventajas de cada fuero de inver-
sién.

El gran negocio del platino se reserva
para los audaces e impacientes. Este
bloque estd dotado de un drea de enor-
mes gananciasy grandes desventuras,
y también de algunas “trampas” que
forman parte indispensable del riesgo
de vivir.

Para aquellos que no dispongan de un
capital fuerte para la odisea del plati-
no, o simplemente prefieran el juego
de la bolsa de valores, habra cuatro
grupos de acciones esperdndolos. Pe-

ro el buen inversor conoce los vaive-
nes de la oferta y la demanda, y sabe
que en no pocos casos los mismos son
determinados por fuertes inversionis-
tas.

Finalmente, se ha previsto un bloque
de inversion para los mis cautos, mas
paciernites o, simplemente, mas po-
bres. Es, también, una fuente de recu-
peracién econdémica en la que los a-
ventureros esperaran su oportunidad
de volver a los grandes negocios.

Se ha puesto especial cuidado en re-
flejar larealidad cambiante de los ne-
gocios. Habia que optar por dos cami-
nos posibles: uno, disefiar consecuen-
cias y circunstancias con un criterio
matematico. Esto fue descartado ya
que no es estrictamente cierto que las
inversiones arrojen siempre el resul-
tado previsto.

El otro camino, el escogido, atiende
mejor aesta verdad: el que entra por la
puerta de los negocios no sabe si sal-
dra por la puerta del frente o por lade
servicio. Seleccionada dicha via, se
introdujeron en el programa rutinas
para escoger nimeros aleatorios. Es-
tos representardn las diversas cir-
cunstancias que sellaran el resultado
de la inversion, sin dejar a un lado un
cuadro de elecciones personales que

evidenciarén el temperamento y la fi-
bra de nuestro inversor.

Con lo explicado basta para que el in-
versor tome su lugar y trate de obtener
los treinta millones que se han esta-
blecido como récord.

Dentro de cada opcién se ha buscado
un funcionamiento armaénico y se im-
plement$ un mecanismo que permite
el control permanente de SALDOS-
INVERSION y GANANCIAS.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

40-740 Presentacion

750-890 Autores

900-1290 Menii principal

1300-3550 Platino

3560-3780 Mend acciones

3790-4360 Ledesma

4370-4940 Alpargatas

4950-5520 Acindar

5530-6100 Loma Negra

6110-6350 Meni tierras

6360-6530 Opcion 1

6540-6710 Opcion 2

6720-6870 Opcién 3

6880-6990 Gana el juego

7000-7370 Fallece en una explosion

7380-7490 Pierde el juego
Listados en Pdgina 57 s
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PROGRAMAS

MASTER PROGRAM 1

COMP.: DREAN-COMMODORE 64/C

TIPO: UTILITARIO
AUTOR: JUAN JOSE FORESTA

1° PREMIO CONCURSO MENSUAL

a idea de realizar este
programa surgié por la
necesidad de poder tra-
bajar cémodamente con
los utilitarios que brinda
el DOS de la 1541.

Bésicamente se trata de una compagi-

nacién de los comandos ma4s utiliza-

dos en el uso de dicha unidad de dis-

COS.

Su manejo es sumamente sencillo, ya

que solo se debe pulsar la primera le-

tra correspondiente a la funcién dese-

ada. Seguidamente se abre una venta-

na en la que se encuentran los coman-

dos correspondientes a la funcidn ele-

gida.

El hecho de haber adoptado esta for-

ma de trabajo no es un mero capricho;

se debe a que, por lo general, los me-

nies de 1a mayoria de los utilitarios

presentan unalargay, a veces, incom-

prensible lista de opciones. El disefio

del memi de MASTER PROGRAM 1

ofrece la ventaja de poder realizar to-

das las funciones que el mismo permi-

te, sin 1a necesidad de abandonarlo en

ningun instante.

La primera impresion que éste brinda

es la similitud que tiene con el Desk-

top del GEOS.

En cuanto al funcionamiento interno

del programa, cabe destacar la necesi-

dad de crear un INPUT simulado, ya
que éste no permite el desplazamien-

'to del cursor més que aladerecha (es-
critura) y alaizquierda (borrado) dela
pantalla. El mismo acepta sélo dieci-

séis (16) caracteres, y la variable uti-

lizada para su manejo es constante-

mente “adimensionada” debido a su

frecuente uso.

Actualmente Foresta esta desarro-

llando una segunda versién de MAS-

TER PROGRAM, la cual no solo

cuenta con los utilitarios del 1, sino

también muchos otros, entre ellos:

proteccién y desproteccién de pro-

gramas y disco, cambio de niimero de

L

disquetera por software, copiador de
ficheros, calculadora y reloj en panta-
Ila.

DESCRIPCION DEL
PROGRAMA

100-104: Menid de opciones (tipo
“Desktop™)

118-130: Primera ventana de funcio-
nes

134-138: Primera opcién (borrar pro-
gramas)

142-146: Segunda opcién (duplicar
programas)

150-154: Tercera opcién (renombrar
programas)

158-173: Segunda ventana de funcio-
nes

177-185: Primera opcién (directorio
del disco)

189: Segunda opcioén (validar disco)
193-209: Tercera opcién (renombrar
disco)

213-217: Cuarta opcién (formatear
disco)

221-230: Tercera ventana de funcio-
nes

228: Verificacion para retornar al
BASIC

229: Verificacién para resetear pro-
grama

237-238: Get comiin a todos los
IF..THEN

242: Locate simulado y activacién de
imagen inversa

246-249: Ventana comtin a todas las
opciones (excepto directorio)
253-262: INPUT simulado
266-267: Renglones guia para los
INPUT

271-275: Ventana directorio (opcién
“Abrir”)

279-284: Mensaje de confirmacién
(Si/No)

288-294: Verificacion del estado de
disquetera e impresion de errores

Opcion “FILE” (Pulsar “F”)
Borrar (“B”): Solicita el ingreso del
programa que serd borrado. Al pulsar

RETURN, éste es destruido (salvo
que esté protegido).

Duplicar (“D”): Solicita el ingreso
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del programa “Origen” y “Destino”.
Al cabo de unos segundos, ambos re-
siden en el disceo.

Renombrar (“R”): Solicita el ingre-
so del programa “Antiguo” y el nom-
bre que se le dara.

Opcién “DISC” (Pulsar “D”)

Abrir (“A”): Muestra en pantalla el
contenido del disquete actual. Como
la ventana es de dimesiones reduci-
das, presenta de a 12 lineas por pagi-
na.

Una vez terminado, aparece ala dere-
cha de la ventana el mensaje: “PUL-
SE SHIFT™.

Validar (*V”): Antes de proceder a
la validacién del disco, aparece una
ventana con el mensaje “;estd segu-
r0?”, al cual se responde con Sio No.
Si se realiza la operacifn, paralela-
mente se chequea el estado de la dis-
quetera. Al surgir un error, el cédigo,

pistay sector donde éste se efectud, a-
parecen en pantalla.

Renombrar (“R”): Presenta en pan-
tallael nombre actual del disco. Inme-
diatamente se cierra el canal de comu-
nicaciones, para permitir de esta ma-
nera cambiar el disco que se va a re-
nombrar si nos hemos equivocado.

Formatear (“F”’): Solicita el ingreso
del nombre del disco perono suID, de
esta forma la operacion se realiza mas
rapidamente (aproximadamente 5 se-
gundos).

Opci6n “EXIT” (Pulsar “E”)

Salir (“S”): Borra el programa de la
memoria y retorna al BASIC.

Reset (“R”): Reseteael programapa-
ra recomenzar el trabajo.

LISTA DE VARIABLES
OPS$: Variable del GET general

C-L: Columna y linea (respectiva-
mente) para el Locdte simulado
0$-D$: Origen y destino (opcién du-
plicar)

V$-N$: Viejo programa y nuevo pro-
grama (opcién renombrar)

PG: Control de lineas por pagina (op-
c¢ién abrir)

ANS$: Almacena nombre anterior dis-
co (opcién renombrar disco)

NNS$: Almacena nombre nuevo del
disco (idem)

I: Cantidad de caracteres en el INPUT
simulado

I$: Almacena cadena de caracteresen
¢l INPUT simulado

ET$: Auxiliar error track

ES$: Auxiliar error sector

NOTA: Enlaopcién validar, una vez ter-
minada la operacién, el programa espera
que se pulse “Commodore”. De lo contra-
rioel SYS actia por simismo, dado que es
el mismo que utiliza el grabador cuando
encuentra la cabecera del programa.

I

Listados en Pdgina 62

- SER O NO SER...

Si ud. es usuario de una COMMODORE 64 6 128 y busca

- Confiabilidad
- Profesionalidad

- Continuidad (5 afios de permanencia)
- Variedad de productos y servicios

Solo la experiencia del CENTRO DE ATENCION al USUARIO OFICIAL DREAN
COMMODORE se la puede brindar.

Esa es la diferencia entre SER y NO SER...

CURSOS: Superscript, DBase,

VISITENOS Y CONSULTE POR

racion, Viza 128, Multiplan, Utilitarios

O
SOFTWARE: Sistemas de S'I‘OCI%3 FACTURACION, SUELDOS y JORNALES, CTAS. CTES.
HARDWARE: Consolas, Drives, Impresoras, Monitores, Modems, Datasete, P.C.
ACCESORIOS: Joystick, Discos, Fundas, Cartuchos, Limpiadores, Manuales
EQUIPOS USAD
del usado.

S: Consulte la posibilidad de ampliar su equipamiento a bajo costo en el mercado

:tilitario 64.
ATENCION ESPECIALIZADA PARA PROFESIONALES Y EMPRESARIOS

CENTRO DE ATENCION AL USUARIO DREAN COMMODORE
Pueyrredén 860, 9° piso, Tel. 961-6430/962-4689
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COMO TIPEAR
LOS PROGRAMAS

64 publica todos los
meses programas de
diferentes computado-
ras.

En esta seccién damos

los listados.

Hay que buscar la explicacién de los
mismos en la nota correspondiente
que se halla en la revista.

A pedido de muchos lectores, hemos
tratado de solucionar el problema que
se le presentaba a los usuarios de
Commodore referente a los simbolos
gréficos.

Creemos haberlo hecho con el nuevo
sistema que implementamos hoy y
por el cudl aparece directamente en el
listado la tecla que hay que apretar,
con sus reiteraciones. Brindamos a
continuacidn el listado con la inter-
pretacién de esas teclas.

[ABA]

[ARR]

[DER]

1zQy

[HOME}

[CLR] -

[DEL]

[INS}]

[ESP]: = :
[CTRLI1]-[CTRLS].
[COMM1]-[COMMS]-
[RVSON]-[RVSOFF)
[F1]- {FS] :

[LIBRA] i
[COMMAZ]
[SHIFT A-Z} -

- Tecla cursor abajo (sin SHIFT)

‘Desactiva cambio de grupo de caracteres
~ Activa cambio de grupo de caracteres '

- Cambiaa mayusculas/mmusculas

... Tecla flecha hacia la izquierda

.+ - Tecla flecha arriba con SHIFI‘

. Teclade s1gno ber A
“Gréficos

Tecla cursor arriba (con SHIFT).

Tecla cursor a la derecha (sin SHIFT)
Tecla cursor a la izquierda (con SHIFT)
Tecla CLR/HOME (sin SHIFT)

Tecla CLR/HOME (con SHIFT)

Tecla INS/DEL (sin SHIFT)

Tecla INS/DEL (con SHIFT) = - :
Barra espaciadora. Si es uno solo no sale;
Colores 12 §: tecla CTRL + niimero (1/8)
Colores 9 a 16: teclaCOMMODORE + niimero ( 1/8)
Impresion en reverso. C'IRL 8o 9

Teclas de funcidén

Line feed

Tecla flecha hacia arriba

Grafxco_s .

OZONO ;ALERTA'!

Viene de pag.51

Spectrum

2 PAPER 1. BORPER 1: CLS-: BR
IGHT 1

3 PRINT AT 1,12 INK 3; "
AT 2 3; INK 8; Nurberto Sarxsu.t
is PRE:\ENTR AT 4,9; "METEORITOS

T IN‘TRUC IDNE‘ La cara
d& wzono ";AT 7,@;" ha empezado
‘a abrirse en el
rgentino.Tu debes
€ que no caigan
cbre el con tu

Disparador Laser.

r manten apretada
e;unTLa lengitud

territorio A
protegeric d
meleoritw =

LBREC 00 Sn UNG TECEA Fhnh Con T e

LET F=@8.3: LET

5=8.5: LET H

CL3
8 PRINT AT 2,9; INK 2; g
#E": PR INT AT 5.7: INK 6; FLASH

.7: LET I=@.9: BEEP &,7: BEEP
:7: BEEP G,8: BEEP u,Q BEEF H, i PRINT
G % % 2: 3 z CHRMER ok
H,14: PAUSE 12: BEEP H,11: i=12 TO 35 BEEP .B1,%: EEEF @
F,9: BEEP F,11: BEEP 3.9: 1,24-%: NEXT x: e
PRUSE 1@: BEEP H,7: BEEFP G,9: BE 1@ FOR X=USR "a" TO USR “F“+7
P G,11: PAUSE 1@: BEEFP H,12: B 11 READ &a: POKE
EP G,11: BEEP G,9: PAUSE 1@: BEE 13 MEXT x
I,7: PAUSE 1@ H,9: B 14 RESTORE
G,7: BEEP G,S5: BEEP H,4: PAUSE 1 6@ LET A=1
©: BEEP G,7: BEEP G,7: BEEP G,0: 78 LET B=
BEEP G,S: PAUSE 1@: BEEP H,4: B 8@ LET S=
EEP H,2: SE 10: P I,0 92 LET T=2@

S PRUSE e5ee
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LISTADOS

Continua OZONO 'ALERTA ROJO;

T S * H Tl
164 PRINT AT Q,:EJ

SB8; INK 6;"

5--CBB

ﬂT @,16;
AT

ks
17@ PRINT AT 2@,8; INK 3;“A";AT
Se,A; INK 3;
' 96 L ET Y =THT (RND$1S) +5
135 _PRINT AT v E. INK RND37;"F"
RND*SG )
&7 M uen pRINT AT
BEEP .05,-5

191 PRAUSE .6

208 IF Y=C AND E=0 THEN BEED
5,@8: PRINT AT Y,E; INK 2;"E"
USE 1@: BO TO 4@8

212 PRINT AT C,D;" "

22@ IF INKEY! ‘2% THEN LET c=C-

IF INKEY$="@" THEN LET D=D+
TE CE4 THEN GO TO 410
=B TgEN GO TO 410

.2
PR

$=2@ THEN FRINT AT 3,6;
;"HAS LOGRADD EL MAXIMOI 11"
AT 6,9; FLR H 1: IMK 2;"308% TDD
0 un IpoLO- BEEF 12.1

412 CL3S

42@ LET T=T-R

TO l@ee
“GAME OUVE
SCOR

H 3 CONT p=I
T RNDEID) RO mETReS es,p BEE
P 2.05,p+7: BEEP ©.05,p+

480 DATA 8,05, 7 62 453 192, 255
i7@ DATA 9.0.0; 128,182,524, 254,

430 DATA @,0,@,1, ,255

499 DATA 1024) 138 l1da, 2i5°8s,2
(&91 _DATA 16,56,124,198,198, 124,
e¢gh DATA B,6@,126,255,255,126,6

495 PAUSE ©552@

496 G0 TO 1

5@@ SAVE “METEORITOS" LINE 1

LOS OJOS DEL GATO

Viene de pag.52

10
2¢
30

110 LINE (191,
120 DRAW"EBM146,192"
130 A%
UL UZ2L UL I UL ORIUIRPUI RIUSBLIUZL AU

COLOR ,1,1
SCREEN 2
DEFUSR=%HF

40 REM*%PRSENTACION® X

50 LINE (176,40) (230,30 ,15
60 LINE (230,30)-(230,181),15
70 LINE (230,181)-(176,190) ,15
80 LINE (176,190)—(176,40) 15
90 LINE (230,30)-(191,61),15
100 LINE (191,61)—(191,171),15

171)-(230,181) ,15

=N BAUZRIUZRIUZIRIUARIUALZULL S

IRIUBRIUZL2UIZ2L UL 1USLIUZRL IUSRTHZ
RIVARIUBRIUFRIVIRIUVIRIUVIRIUIRIUIRE
UIRZUIRIUZRIUVIRIUIRIUZRIU4LIULIORIY
ZRIVIRIVIRIUIRIUIRZUIR2DIREDLIE"
140 B$="1 1D2L1DIL1IDERIDORZDIRIDIGER
iDS8RIDIRIDIRIDIRZDIRIDIRIDIRIDIR2ZD
1R1DIRIDIRIDIRIDIRADSELADILAULLIULL
ZUIL2UL UL IDI2LIDELEDILID3LIDIRY
Di3L1D2L1DSL2D3L2D7R1D2"

150 DRAW A%

1460 DRAW B$

170 PAINT (160,
180 FAINT (180,
190 FPAINT (210,

120) ,15
125) ,15
100) 15

200 COLOR 4

210 DRAW "BME7,172U2L31U100L2U10L 111
OLIUZL 10100 1U20 101U 1U2L1uU30L 1us
LIVARIUZRIUZRIIRIUZRIUZLIUSRIUZRL
UZRIUMARIUZRIUVGRIUSRIUZR2UIR2UIR2UL
RIVIRZ2UIRIUZRIIRZUVIRIUZRIUSL 1L
WLIUSRIUZRIUVZRIUVIRIVIRAVIR2UIRED2
220 DRAW "BM&O,61R1DALIDIRIDIRID3AL
1D3L1D4L2D1R101R1D1R1DiR1D1R9F6D17
L1D1SLID1OLIDIUID2L1D4LID2L1D1L 1D
LiD4ARID7RIDAL2DIL2D3LIDILIDSLIDARL
DEL2DAL.ZDALEDLIS”

230 PAINT (50,120) ,4

¢

NUEVO CERTAMEN

BL ViAJE DS
CFIISTORIAS D§ L
ARGIEBNTINAGA SECRIGITA

Seleccionara entre qutenes hayan parttctpado del concurso

El Progrmador del Afio un equtpo que diseitara un juego educativo

sobre la base de la tematica del programa de T.V. y radio.
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LISTADOS

Continda LOS OJOS DEL GATO

240 COLOR 2
250 DRAW "RM28, 10R2UZR4UIRZUIR2UIR

AUIRZUIRBUIRIUVIRSDIRIDIRIDIRGDIRLD

IRZDIRZDIRIDIRIDIREDIRIDIRIDIREDZR
Z2DZR1IDIRIDIR2DIRIDIRIDIRID2ZRZDZL1ID
ZL2DILZDILE" .

260 DRAW "BM77,30UIRZUIRSUILIUZLIU
1R1UAL2U2L 1ULL 2032020 2011 2011301
JULLIUILAU2L 2D2L 2021 2D2L2U1L3UIL6D
ILIVILADIL2DIRIDILADIRADILADIL ID2ER
IDILZDIRIDIRZDIR2ZDIREDILAUIL2UIL 1Y
FASERUE RS RUG S RS S AR5 IS AWH 05 QUG R BUH By

270 DRAW "BM8O,36LED2LEDILED2RIUIR
SULIRZUZRIULY

‘280 DRAW "BM76,6RSD2RZDIR4ADILOUILE

LB

290 DRAW "EM91,11R2DSR2DSRID11L2D4
RZDSL3DSRIDELID7LEDELZDIL 1UZRIUZERL
USR2UGR1UGR1USR 1USR2USR 1 USL 1USLIU"
Z00 DRAW "EMB7,54RIDIRIDIRZDZRIDIR
1D2L201L1UIL UL 2u8"

310 DRAW "BMI10O,71RIDILIVIRZUZ"
320 DRAW "EM110,20U2RZUIRIUIRIUZR2
UERSDLLZDIL”D SLEDZL2ZDSLsU2"

20 DRAW "BM10&,31RID2R2DILSUS"
?40 DRAW "BMIZ21,39RGUZRIUZRSD2L4D1
LiD1L 4D2L5D1L1u2"

250 DRAW "BM108,41R2DIRZDZL4US"

3460 DRAW "EBM100,47R1D7L1U7"

370 DRAW "BM110,57D2R2D2L4U4R2"

380 DRAW "BM112,62R1ID2L1UR"

390 DRAW "BM156,1iR7DIR4DIREDIRZDZR

2DIRSDIR2DIRID2RIDILIDILIDZLID2L2ED
1LZDZL2DILIDILADZLID L IUZR2ZUVIRIULIR

2ULRIUSR2UZR2U4R2UL1L1UIL4U2L3ULLED

1L3UZL201L3D1L2D2L3U1L ID2L2D1L 1U1L
PDIL1UIL2D1L1DILID2L4D1L1DILIDILID
1R1D2L4D1RIDZLED2RIDILIDIRID1RADIR
1D1L11U1L201L 201 o

400 DRAW"BM1Z23,27U01R2UZRIUVIR2UIRIU
1R1UIRIUIR1UIRIUIRIUZR2UZRAUZRAULR
1UZR2U1 R2UZRIVLIREUL

410 FOR X=15 TQ 87 STEF 8

420 LINE (X,80)-(X,192),4

430 NEXT X °

440 FOR X=80 TO 192 STEP 8

450 LINE (15,X)-(90,X),4

460 NEXT X

470 COLOR &

480 DRAW "BM101,81RSDSRSUSR1OD7RIU
7R7DILID7L27U10"

490 DRAW "EM101,101R10DIZLID7L7USR
SU7LIULIR7UTL7UL O

500 DRAW "BM121,111RE8F2ZD6GZRZDILED
1R3DZL3D1RSDIL7D7R7DIEL10UZ0O"

510 DRAW "BMS1,151R10DILSDSR2UZRED
4L10UL0"

520 LINE (101,161)-(103,151) ,6:LIN
E (103,151)-(107,151) ,&4:LINE (107,
151)~(111,161) ,&6:LINE (111,161)=(1
01,161) ,6

530 DRAW "BM111,151R20DIOL1OUZLIDY
LAU7LIUS" .

540 LINE (114,84)—(117,87) ,6,R

550 LINE (104,104)-(107,107) ,4,8
560 LINE (104,124)-(107,127) ,6,8
570 LINE (124,114)-(127,117) ,6,8
580 LINE (105,154)~(107,157),6,B
590 LINE (124,154)-(127,157),6,B
600 PAINT (111,88) ,6:PAINT (106,12
0) ,6:PAINT (126,120) ,6:PAINT (93,1
55 ,6:PAINT (104,159) ,6:PAINT (126
152) 6

610 AS="TESS02ADEFGOIADEFGO4ADEFED
4ADEFGO4GFEDADZGFEDANZGFEDAN4DFGED
A

£20 R$="T25303ADEFGO4ADE
=GFEDAC4GFEDAQ:

“$="T25101 ADEFGO2ADEFGQ
GOIGFEDAOZGFEDACL BFEDAQSDFL

540 FLAY A$,B%,CH
=0 FOR X=0 TO 9 STEF 2

&L60 CIRCLE (62,18),X,6=CIRCLE (157
,18) ,X,6

670 NEXT X

&80 FOR X=9 TO O STEP -2

690 CIRCLE (62,18),X,4:CIRCLE (157
L18),X,4

700 NEXT X

710 OPEN "GRP: "ASH#1

720 COLOR &6:PSET (80,180) :FPRINT #1
s "FULSE TECLA"

730 CLOSE#1

740 U=USR(0)

750 REM**AUTORES® %

760 COLOR 4,1

770 SCREEN 0:WIDTH 3&6:KEY OFF

780 LOCATE 0,5:FPRINT STRINGE(40,"[
"y

790 LOCATE 0,18:FPRINT STRING® (40,
7y

800 LOCATE 4,8:FPRINT "LOS 0JOS DEL
GATO"

810 LOCATE 4,11:FPRINT "FROGRAMACIO

. N: SERGIO NAVARROY

820 LOCATE 4,14:PRINT "IDEA ORIGIN
AL Y BRAFICOS:JOSE LUIS Nava
RRO"

870 LOCATE 4,2:PRINT "COMPUTADORA
SYI-728 MSX"

840 LOCATE 10,23:PRINT "FULSE UNA
TECLA"

aso D$=“D?T255AFGEDD4DADSDAD&DAD7D
AQBDA"

860 E$="03T255AFGEDO4DADSDACEDADTD
ADSDA"

870 F$="03T2SSAFGEDO4DACSDA0LDADTD
ADBDA"

880 FLAY D#,E$,F$

870 U=USK ()

P00 REM®*MENU FRIMCIFAL*#

210 SCREEN 2

920 OPEN "GRP:" ASH#1

930 TIME=0:B=2

940 IF B<.1 THEN 7380

750 -IF B>»=30 THEN &880

960 COLOR 13,1,1:CL8:PSET (43,10):
FRINT #1,"DINERO PARA INVERTIR"
$70 COLOR 13:FSET (63,24):PRINT #1
,"USS" 3 B3 "MILLONES™

9RO LINE (10,5)—(240,37) ,13,R

990 COLOR 11:FSET (40,50) sPRINT #1
,"1-PLATING®

1000 FOR X=128 TO 250 STEP 21

1010 CIRCLE (X,50),7,11

1020 CIRCLE (X~2,50),7,11,1.57,4.7
T f

1030 PAINT (X,50),11

1040 PLAY"QZAAD7AA": REEF

1050 NEXT X

1060 COLOR 12:PSET (40,82) :FRINT #
1,"2-ACCIONES"

1070 FOR X=128 TO 200 STEF 21

1080 CIRCLE (X,82),7,12

1090 CIRCLE (X-2 87),7 12. .87 4.7
7

1100 FAINT (X,82),12

1110 PLAY"OZARDT7AA": REER

1120 NEXT X

1130 COLOR 4:PSET (40,114):PRINT #
1, "Z-TIERRAS"

1140 FOR X=128 TO 150 STEF 21

1150 CIRCLE (X,114),7

1160 CIRCLE (x~2,114),7,4,1.57,4=7
1

1170 PAINT (X,114),4
1180 FLAY"QZAA07AA": REEF
1190 NEXT X

1200 FOR X=10 TO 240 STEF &
1210 LINE (X,160)~(X,193)

0 NEXT

=160 TO 1

COLOR 1Z:PSET (&60,150) :PRINT
#1,"ELIJA UNA OPCION"

ON & GOTO 130C
REM¥%FPLAT INO®*
1310 COLOR 1,10,10:€L8

1320 IF B>=2 THEN 1340 ELSE GOTO t
.,\‘_\l')

00,6110

CLS:PSET (44,20) :PRINT #1,"IN

”FRSIPN NGO ACEFTADA":F ET (63,180)
sPRINT #1,"PULSE UNA TE G
0) : GOTO 94u

1340 COLOR 1:PBET (1
#1," INVERSION MINIMA=
350 PSET (80,40): PRINT #1,"2MILLO
NES DE DOLARES"

1260 DRAW "BMIS,2ER146D1I0ORT4DI18L1T70
UiiL7ouiz
1370 D#="0C
DACBDA"
1380 EF="04T258AFGEDOSDANADACTDACR
DAOBDA"

1390

DAGTDAM

1400 PLAY D#,E5,F%

1410 PSET (12,100) :PRINT #1,"PULSE
UnNAa TECLA PFRA COMENZAR"
1420 PSET (74,118) :PRINT
TACION"

1430 DRAW "EBMS,20RZ240DE2L 640181128
uigL48uz=2"

1440 U=USR (0}

1450 CLS:FOR X=1 TO 10:8=

TIME) &) s NEXT X

0) 5 Le PRINT

FEODAFGEDOADANSDADLDADT

“DJ [2ESAFGEDOEDAGADAGSDA

,"EXPLO

14&0 IF OR 8x& THEN 1450
1470 IF THEN GOTO 1530
1480 IF THEN ZOTO 1580
1490 IF

S=3 THEN GOTO 2840

1500 IF S5=4 THEM GOTOQ )
1510 IF S=% THEN &OTO
1520 IF S=6 THEN GOTO
1530 REM*%%xDADOE 1 xx5%%

1540 CLE:PSET (10,10):PRINT #1,"CA

TED MUY COSTOSO":PSET (10,30):FRIN
T #1,"AGOTA INVERSION"

1550 PSET (10,50) :FRINT #1,"FPERDIO
TODO LO SIENTO":FSET (68,180):FRI

NF #1,"PULSE UNA TECLA"

1860 U=USR (D)

1570 B=R-2:6070 740

1580 REM*x*+DADOGS2%*Ex*

1590 CLS:F (10,10) :PRINT #1,"CA
TEQ COSTOSO":PSET (10,30):PRINT #1
,"LLEVA E/4 DE LA INVERSION"

1600 PSET (10,50) :FRINT #1,"850LICI
TA PRESTAMO BANC(S/MN) "

1610 IE=INKEY#

16320 IF IF="N" ORIf="n"THEN B=B-1.
S:60T0 1650
1630 IF Is="5" QRIF="s"THEN GOTQ 1
&&O

1640 IF I£<3:"8" THENM GOTO 1610
1650 PSET (68,180) :FRIN #1 , "PULSE
UNQ TECLA" : U=U¢ 1940

16560 REM*xxPRESTAMI**DADOS®* T+
1470 FOR X=0 TO 10:T=INT{RND{(-TIME
YR&E) INEXT X

1680 IF T<1 OR T:& THEN
1690 IF T=1 THEN GOTO
1700 IF THEN GOTO
THEN GaTO
THEN GOTO
THrN GOTO

LWWH 2

66

T #1,"ND

1770 FPSET

&A

1,"ARRIES

4

INT{RND (-
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Continiia LOS OJOS DEL GATO

LISTADOS

el %%
TLRND (~TIME

1?90

17900
1910
ERDE

FEET (10,10 :PRINT #1,"PI

PEET (10,Z0) s PRINT #1,"DEDIGU

A OTRA COsAY .

0 FBET (68,180 s FRINT #1,"FULSE

A TECL&Y

=UgR (D) : B=B-2: 6GOTO 240
REM#xDADORk&lxx

7 CLS:PBET (10,10 s PRINT #1,"FI
ERDE LA MITAD"

1270 FPEET (10
Al MENU"
1980 B=R-1,75:FGET (68,180 :FRINT

#1,"FULSE UNA TECLA"

1990 U=USR{0):GOTAQ 240

2000 REM:DADOZ®*Ux%

2010 CLE:PSET (10,10) s PRINT #1,"NO
GANA L0 SUFICIENTEY

2020 FSET (10,Z0) :PRINT #1i,"FARA F
LTING™

2030 PSET (10,50) :PRINT #1,"VUELVA
Al MENUY

2040 FPSET (68,180) s FRINT #1,"FULSBE
UNA TECLAY

2050 B=B-1:U=USR(0) :GOTO 240

2060 REM®xDADOSx*Uxx

2070 CLS:PSET(10,10) : PRINT #1,"GAN
A LD SUFICIENTE"

2080 PEET (10,30) s PRINT #1,"VUELVA
AL MENUT .

o PSET (68,180) :PRINT #1,"FULBE
UNQ TECLA" 2

2 0 B=R+1.5:U=USR{0) 1 GOTO 240

2110 REM*xxDADOS®xilxx %

2120 CLB:FPSET (10,10) :PRINT #1,"5E
ENAMORA DE RURIA ATRACTIVAY
Z2H50-'BBET {10, J:PRIMT #1,"DECIDE
ARGNDOMAR EL NEFDCIG“

”140 FSET (10.40\‘PF}NT ﬁ},"FQRﬁ T

YePRINT #1,"VUELVA

0 FPSET (6k,1803" #1 "PULSE

INT #1,"EL

2 LE ROBA
JINERQ"
) FEET (10,50) :PRINT #1," 'MALA

(68,180) s FRINT #1,"FULBE
A!l .
GOTO 240

{10,10) : PRINT #1,"LE
DY FRINT #1, "BARANT
.

JoT s PRIMT #1,"ND DIS

B0Y:F

T 1, "PULSE

2370 CLS:FSET (10,10):PRINT #1,"PI
DE FRESTAMO USURARIO”

2380 FSET (68,180) :FPRINT #1,"PULSE
UnA TECLA"

2370 U=USR(0)

2400 FOR X=0 TO 10:V=INT (RND (-TIME

Y RE) INEXT X

2410 IF V41 OR Yi>& THEN 2400
2420 IF V=1 THEN GOTO 2480
2430 IF V=2 THEM GOTO 2540
=3
4

ll i s

2440 IF THEN BOTO 2680
2450 IF V=4 THEN GOTO 2740
2460 IF V=5 THEN BOTO 2740
2470 IF V=46 THEN GOTO 2740
2480 REMxxDADOLx*xY¥%
2490 CLS:PBET (10,10) :PRINT #1,"ND
FUEDE FAGARLOY
FEOC PSET (10,30) :PRINT #1,"LE GUI
TAN LA MINA YV ’
2510 .PSET (10,50):PRINT #1,"LE QUI
ERRAN LAS FIERNAG™
2E20 PSET (68,180) :PRINT #1,"PULSE
UMA TECLAY
230 U=USR(0) :60TO 7380
2540 REMxxDADOZ*%xVx*
4550 CLB:PEET (10,10):PRINT #1,"8E
CUESTRAN A SU MUJER E HIJOS"
PEHAO FSET (10,30) : PRINT #1,"L0S RE
ECAWA"(S/N)"
570 Jd=INKEY$
”"BU IF JF="g" ORJI$F="g"THEN BOTOD 2
&10
FE0 IF JFE="N" ORIF="n"THEN GOTO 2
&3O
2600 IF J#<3"5" THEN GOTO: 2570
2610 CLS:FSET (10,10)=PRINT #1,"ME
ALEGRO FERQ ESTA":PSET (10,30):FPR
INT#1,"FUERA DEL NEGOCIO":PBET (48
,180) tPRINT #1,"FULSE UNA TECLA®
24620 U=UBR(0) :60TO 7380 :
2630 CLS:FSET (10,10) :PRINT #1,"!8
INVERBUENZA L Y ;
Z&40 PRET (10,300 :PRINT #1,"EL DIN
ERO NO LO ES TODO"
2650 PSET (10,50) :PRINT #1,"NO MER
ECE SEGUIR™
2660 PSET (&8,180) :PRINT #1,"PULSE
UNA TECLA"
2670 U=USR{0) :BOTO 7380
2680 REM**DADOTZ*#Vx%
2690 CLBIFSET (10,10) :PRINT #1,"SE
ATRASA EN LOS PAGOS"
2700 PSET (10,30) t PRINT #1,"UN EXT
RALZD SINIESTRO" .
10 FSET (10,50 : PRINT #1,"LE HACE
F ‘:F Y)FR‘ UHES HO0000Y
T xaa 1803 :PRINT #1 "EULSE

L=115 RnU).uDTB 7EBO
REM*%DADO4G~Ei~bx %V 8%

CLE:FSET (10,10) sFPRINT #1,“TD

Da MARCHA BIEN"

AT B T (10,30 PRINT #1,"UD. ES

(SONA CON SUERTE™

2770 PBET (68,180 sPRINT #1,"PULSE
NG TECLAY

b G=Rb4 s Ls=USR () 1 BOTO 940

MEeDADOS—GH%%T %%

“BET (10,10 s PRINT #1,"LE

AR PPt“TAMﬂ"

O PSET (10,30):F

k. ﬂFHU“

RINT #1,"VUELVA

(68,180 s PRINT #1,"PULSE

SFT (10,10:"PRINT #1

L Ca

S410,70) s PRINT #1,"DEBE I
L BAaL. T)FI«C XTRACCION®

2B90 FBET (&8, 180) FRINT #1,"FULSE
uMA TECLA"

2900 Us=USKR(0)

210 REM**DADIS*eW*x

2920 FOR X=0 TO 10:W=INT(RND{(~TIME
Y4 .
OF Wxé6 THEN GOTO 2920

2930 IF W<l

2940 IF W=1 THEN GOTO 2000
2950 IF W=2 THEN GOTO 30&0
29460 IF W=3 THEN GOTO 3110
2970 IF W=4 THEN GOTQ 3160
2980 IF W=5 THEM GOTO 3220

2990 IF W=6& THEN GOTO 3280

ZO00 REM*%DADOL**Wx%

3010 CLS:PSET (10,10) :PRINT #1,"AG

0TA INVERSION SIN

EO20 PSBET (10,30):PRINT #1,"LLEGAR
Al METALY ;

3030 PSET (10,50) :PRINT #1,"PIERDE
TODO"

3040 PSET (68,180) :PRINT #1,"PULSE
UNA TECLA"

ZOH0 U=USR(O) : B=B~-2:B0T0 940

J060 REM®xDADOR®%Wxx

HO70 CLS:PSET (10,10) sPRINT #1,"EX

TRAE METAL DE BAJO BENEFICIOY

E08GPEET (10,30) :PRINT #1,"RECUFE

RA INVERSION"

3090 PEET (68,180) :PRINT #1,"PULSE
LUNA TECLA"

3100 B=H:U=UBR(0) :GOTO 940

F110 REM¥xDADOTx*Wxx

F120 CLS:FSET (10,10):PRINT #1,"EX

TRAE METAL DE ALTO BENEFICIGY
3130 PSET (10,30):PRINT #1,"GANA U
5 4000000

T140 FSET (68,180) :PRINT #1,"PULSE
UNA TECLAY

3150 B=R+4:U=USR(0) :B0TO 940

F160 REM*DADOS* xW*%

3170 CLS:FBET (10,10 :FPRINT #1,"NO
OBTIENE CONCESION LEGAL"

3180 FEET (10,30):PRINT #1,"PARA E
XPLOTACION® :

3194 FSET (10,50) :PRINT #1,"FIERDE
JU$S 500000"

I200 FSET (&8, iaﬂ)-PRINT #1,"FPULSE
UNA TECLA"

210 R=E-., 5:U=USR(0) : GOTO 940

12:u REM**DADOS® xixx

3230 CLS:FSET (10,10):PRINT #i,"LA
EXPLOTACION DE ESTE METAL®

I240 PSET (10,30) :PRINT #1,"ES DEL
ESTADO"

A2HO PSET (10,50 :PRINT #1,"NO LO
SARIATY :

1260 FSET (68,180) :PRINT #1,"FULSE
unNA TECLAY

F270 U=UBR(D) : B=R-Z: GOTO 940

ngBU REM*%xDADOG* ¥ Wix*

3290 CLS:FSET (10,10):PRINT #1,"FA
LLECE ENM UNA EXFLOSION"

CREZOO PEET (68,180) :PRINT #1,"PULSE

UNA TECLA™
0 U=USR(0) :60TO 7000

320 REM**DADOAx*S¥%

33ZO CLB:PSET (10,10) :PRINT #1,"CA
TEQ FOCO COSTOSO"

3340 PSET (10,30) :PRINT #1,"METAL
DE FACIL EXTRACCION"

SET (10,50) : FRINT #1,"GANA U
QOO0"

PSET (68,180
TECLA"
B=B+3: U=USR{0) : GOTO 940
REM##DADOS**Exx

(10,100 :FRINT #1,"AR

Y:PRINT #1,"PULSBE

PRINT #1,"DE LLE

(10,50) : FRIMT #1,"LE QUE

i

I4Z0 PEET
CON ALGO"

70y PRINT #1, "ERLUERE
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3430 PSET (10,90) s PRINT #1,"GUE CO
NEOZCA EIEN"

3440 PSET (68,180) :PRINT #1,"PULSE
UNA TECLA"

3450 E=E-1.5:U=USR(0):GOTO 940
F460 REM®*DADOS®%Gxx

3470 CLS:PSET (10,10) :PRINT #1,"TO
DO FUE UN SUEZO"

3480 PSET (10,30):PRINT #1,"UD. ES
OBRERO METALURGICO"

3490 PSET (10,50) :PRINT #1,"DE DON

DE SACARIA U$S 2000000"

ITOO FBET (68,180) :FRINT #1,"PULSE
UNA TECLA"

3510 U=USR(0):60TO 7380

FE20 REM*%CONTROL %%

3530 IF B>=.5 THEN BOTO 3560 ELSE
GOTD 3540

3540 COLOR 1,3,3:CLS:PSET (44,20):

FRINT #i,"INVERSION NO ACEPTADA"
IHS0 PSET (68,180) :PRINT #1,"PULSE
UNA TECLA":U=USR(0):60TO 940

3560 REM*MENU**ACCIONES

3570 IF 1 THEN 7380

3580 IF R:=30: THEN &880

3590 COLOR 1,3,3:CLS:LINE (40,6)—(

216,300 ,15,B:LINE (44,38)~(212,50)
415,58

3600 LINE (5,74)-(87,86) ,15,B:LINE

{5,78)-{(111.110) ,15,R
3610 LINE (5,122)-(87,134) ,15,R:1I
NE(5,1446)-(87,158) ,15,8
3620 FSET (48,8) :PRINT #1,"DINERO
FARA INVERTIR"
Z6IO FSET (68,20) sFPRINT #1,"Us5"; K
3 "MILLONESY
F6H40 PSET (52,41):PRINT #1,"INVERS
IONES MINIMAS™
3650 PSET (10,76) :PRINT #1,"1-LEDE
5MA UxS 2 MILLONES®
3660 FSET (10,100) :FPRINT #1,"2-ALF
ARGATAS U$s 1.5 MILLONES" 3
34670 PSET (10,124):PRINT #1,"3-ACI
NDAR U$S 1 MILLON®
Z680 PSET (10,148):PRINT #1,"4-L.N
EGRA UFS .5 MILLONES"
F6F0 PSET (64,180) :PRINT #1,"ELIJA
UNA OFCION ’
3700 PSET (64,170) :FPRINT #1,"M-VOL
VER AL MENU"
3710 AF="T255L6001ADFECG"
3720 B3="T255L.6004ADFECG"
3730 CH="T255L6007ADFECE"
3740 FLAY A%,BF,CH
3730 AF=INKEY#:A=VAL (AF)
I760 IF AF="M" OR A%F="m" THEN GOTO
40
3770 IF A<l OR AX4 THEN GOTO 3750
3780 ON A GOTO 3790,4370,4950,5530
3790 REMx#LEDESMA**
IR00 IF RH=2 THEMN GOTO 3830 ELSE G
oTn 3810
3810 CLE:FSET (44,200 :PRINT #1,"IN
VERSION NO ACEPTADAY
IB20 PBET (68,180) : PRINT #1,"PULEBE
UNA TECLA": U=USR(0) : 60TO 3560
ABITO FOR X=0 TO ZO:Y=INT{(RND{(-TIME
*#46) s NEXT X
3|40 IF Y41l OR Yx& THEN GOTO I830

830 IF THEN GOTO 2210
3860 IF THEN @OTO 3990
3870 IF THEN GOTO 4070
“aa0 IF THEM GOTO 4150
3870 IF THEN GOTO 4210
3900 IF HEN GOTO 4790

3910 REM®xDADOL#%Yxex

3920 CLB«FBET {10,10):PRINT #1,"Ba

JAN ACCIONER ELERIDAS
R T {10, e PRINT #1,"PIERDE

DE LO INVERTIDO"

{(10,50) : PRINT #1,"FERDIO

AP70 FSET (&8,180) :PRINT #1,"PULSE
upa TECLA"

3980 U=USR(0) :60T0 3560

IR0 REM*xDADO2exYxx

4000 CLS:FSET (10,10):FRINT #1,"BA

JAN ACCIONES ELEGIDAS”

4010 PSET (10,30) :FPRINT #1,"FIERDE
El. 10% DE LO INVERTIDO"

4020 E1=.2

4030 PHET (10,50) :PRINT #1,"FERDIO
Uss"3E1

4040 E=R-E1 2

4050 FSET (&8,180) :PRINT #1,"FPULSE
UNA TECLAY

4060 U=USR{0Q):GOTO 3560

4070 REM%¥DADOIXXY %%

4080 CLS:PSET (10,10):FRINT #1,"RA

JAN ACCIONES ELEGIDAS"

4090 PSET (10,30) :PRINT #1,"PIERDE
EL. 15% DE LO INVERTIDO"

4100 Ei=.3

4110 PSET (10,50):PRINT #1,"PERDIO
U5 3 E1

4120 B=R-E1

4130 FSET (68,180) :FRINT #1,"FULSE
UNA TECLA"

4140 U=USR(0):GOTO 3560

4150 REM**DADO4**Y %%

4160 CLS:FPSET (10,10):PRINT #1,"PI

ERDE TODRO"

4170 FSET (68,180):FRINT #1,"FULBE
UnNA TECLA"

4180 E1=2

4190 B=B-E1

4200 U=USR(0):GO0TO 3560

4210 REM#%xDADOS**Y*%

4220 CLS:FSET (10,10) :PRINT #1,"8U

BEN ACCIONES ELEGIDAGY

4230 PBET (10,30):PRINT #1,"GANG E

L S0% DE LG INVERTIDO™

4240 El=1

4250 PSET (10,50) :PRINT #1,"6ANO U
$S"3EL

4260 B=R+E1

4270 FPSET (68,180) :FRINT #1,"PULSE
UNA -TECLA™

4280 U=USR(0Q) :6GOTAO 3560

4290 REM¥*DADOG*E*Y %% -

4300 CLS:PSET (10,10) :PRINT #1,"8U
BEN ACCIONES ELEGIDAS"

4310 PSET (10,30 :PRINT #1,"GANA E

L 100% DE LO INVERTIDO®

4320 E1=2

4330 PSET (10,50) sPRINT #1,"GAND U
$83E1

4340 B=R+E1

4350 PSET (68,180) :PRINT #i,"PULSE
UNA TECLA"

4360 U=USR(0):GOTO 3560

4370 REM**ALPARGATAS®*

4380 IF B>=1.5 THEN GOTO 4410 ELSE
GOTO 4390

4390 CLS:PSET (44,20) :PRINT #1,"IN
YERSION NO ACEFTADA"

4400 FSET (48,180) tPRINT #1,"FULSE
UNA TECLA": U=USR (0) : B0TO 3560
4410 FOR X=0 TO 20:0=INT (RND (~TIME
) ¥&6) sNEXT X :

4420 IF 0<1 OR 06 THEN GOTO 4410

4470 IF O=1 THEN G0TQ 4490
4444 IF 0=2 THEN GOTO
4450 IF I THEN GOTO
4460 IF O=4 THEMN GOTO
4470 IF 0=5 THEN GOTO

4480 IF O=&6 THEN GOTO
4490 REM¥*DADOL *x(1%%
4500 CLE:FBET (10,10) :FRINT #1,"RA
JaN ACCIONES ELEGIDAS™

4510 ET (10,300 ¢ PRINT #1,"FIERDE
EL 10% DE LO INVERTIDO®

1S

(10,30) : PRINT #1,"PERDIC

UssY ;01
4540 R=E-01

4550 PBET (48,180
UNA TECLA®

4560 U=USR(0) : GOTO 3540

4570 REM#¥DADOZ#¥#0x#

4580 CLS:FSET (10,10) :FPRINT #1,"RA

JAN ACCIONES ELEGIDAS"

4590 FSET (10,30):PRINT #1,"FIERDE
EL 20% DE LO INVERTIDO"

4600 01

4510 PSET (10,50):FRINT #1,"FERDIO
Uss"; 01

4620 E=E~01

4630 PSET (68,180) tPRINT #1,"PULSE
UNA TECLA"

4640 U=USR(0) 1 60TO 3560

4650 REMX%xDADOZ**0x*

4660 CLS:PSET (10,10) :PRINT #1,"EA
JAN ACCIONES ELEGIDAS"

4670 PSET (10,30) sPRINT #1,"FIERDE
EL 30% DE LO INVERTIDO"

4680 01=.45

4490 PSET (10,50) :PRINT #1,"PERDIO
Uss" ;01

4700 E=E-01

4710 PSET '(68,180) :FRINT #1,"PULSE
UNA TECLA"

4720 U=USR(Q) :60TO 3
4730 REM*%DADD4%%0%*
4740 CLS:PSET (10,10) :FRINT #1,"FI
ERDE _TODO"

"RINT #1,"PULSE

&0

hal

4750 FSET (48,180):FRINT #1,"FULSE

UNA TECLA™
4760 01=1.5
4770 B=E-0O1
4780 U=USR{(0) :G0OTO 3560
4790 REM%%DADOS*x0%%
4800 CLS:PSET (10,10):PRINT #1,"SU
BEN ACCIONES ELEGIDAS" .
4810 FSET (10,30) :PRINT #1,"8ANA E
L S0% DE LO INVERTIDQ"
4820 01=.75
4820 PBET (10,50) s PRINT #1,"6ANC U
$¥5"3;01
4840 B=B+01
4850 FSET (6£8,180) :FRINT #1,"FULSE
UNA TECLA"
4860 U=USR{0):B0TO 3560
4870 REM*¥DADO&**(x%
4880 CLS:FSET (10,10):PRINT #1,"SU
BEN ACCIONES ELEGIDAS"
4890 FBET (10,30) :PRINT #1,"GANA E
L 100% DE LO INVERTIDO"
4900 01=1.5 .
4910 PSET (10,50) :FPRINT #1,"GANO U
#8"3;01
4920 B=B+01 ]
4930 FPSET (&68,180) :FRINT #1,"PULSE
UNA TECLA"
4940 U=UBR{0) :GOTO 3560
47950 REM*xACINDAR**®
4960 1IF Br=1 THEN GOTO 4990 ELSE 6
Q70 4970
4970 CLS:FSET (44,20) :FRINT #1,"IN
VERSION NO ACEFTADAY
4980 FSET (48, 180) :PRINT #1,"FPULSE
UNA TECLA"::U=USR (D) s GOTO 3560
4990 FOR X=0 T0 20:FP=INT{(RND{-TIME
Y ®H) s NEXT X
S000 IF Pd1 OR Px& THEN GOTOD 4920

G010 IF THEN GOTO 5070
Q2. IF THEN GOTO S150
THEN GOTO

THEN GOTO
IF P=5 THEN GOTO 57
IF P=6 THEN GOTO
) REM*%DADOL %% %%
5080 CLS:PSET (10,100 :PRINT #1,"BA
JAN ACCIONES ELEGIDAS"

5O90 PEET (10,300 rPRINT #1,"FIERDE
EL. 20% DE LO INVERTIDO"

5100 Pi=.3

5110 PSET (10,50) sPRINT #1,"FERDIC
U$s P

5120 B=E-F1
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G130 PBET (68,180) s PRINT #1,"FULSE
UNA TECLA™

G140 U=USR(0) : BOTO 35460

G150 REM*xDADORZ®*F%x

S160 CLS:PSET (10,10 :FRINT #1,"BA

JAN ACCIONES ELEGIDAS"

G170 FSET (10,30) s PRINT #1,"F1

L 30Y DE LO INVERTIDOY

o180 Fl=.3
5190 PSET

(10,30) : FRINT #1,"FPERDIO

SEOO
G210 PSET (68,180) :FPRINT #1,"PULSE
UNA TECLA"

5220 U=USR{0):GOTO 3540

S230 REM**DADOZ*®Fxx

5240 CLS:PBET (10,100 :PRINT #1,"BA
JAN ACCIONES ELEGIDAS®

5250 FPSET (10,30)tFRINT #1,"FIERDE
EL 40% DE LO INVERTIDO"

5260 Pl=.4
5270 FBET
Usg"3P1

5280 B=R-F1 4

G290 PSET (68,180) :PRINT #1,"PULBE
LINA TECLA"

5300 U=USR(0) :BOTO Z560

S310 REM*%¥DADO4 % %P %%

i 0 CLEB:FPSET (10,10) :PRINT #1,"FPI

Tapa"

FEET (48,180 sPRINT #1,"PULSE
UNA TECLAY

5340 Pi=1

S350 B=B-P1

S3A0 U=USR(Q) :G0TO 3560

370 REM**DADOS**Fx%

G380 CLS:FSET (10,10):FPRINT #1,"5U

BEN ACCIONES ELEGIDAS"

5390 PSET {(10,30):PRINT #1,"GANA E

L. 30% DE LO INVERTIDOQ"

5400 Pi1=.3

5410 FSET (10,50) :PRINT #1,"GANO U
¥5"3P1

S420 B=R+F1

y FEET (&68,180) tPRINT #1,"FULSE

TECLA"

U=USR(0) : GOTO 3580

REM*¥DAD0S % %F %%

CLB:PSET (10,10) :PRINT #1,"5U

BEN ACCIONES ELEGIDAS"

5470 PSET (10,30) s FRINT #1,"GANA E

L 40% DE LO INVERTIDO"

5480 Fi=.4

5470 PSET (10,50) s PRINT #1-, "GANO U

5%y P1

SS500 B=R+F1

G510 PBET (68,180) :FRINT #1,"FULBE

TECLA"

L=USR(0) s BOTO 3560

REM**L . NEGRA®*

5540 IF RH=.5 THEN GOTO S870 ELSE

GOTO 5550

S5EG0 CLS:FSET (44,20 s PRINT #1,"IN

VERSION NO ACEFTADA"

55460 FEET {(&8,180) tPRINT #1,"FULBE
UnAa TECLAY::U=USR {0} : GOTO 35560

SER70 FOR X=0 TO 20:C=INT (RND(~TIME

Y G s NEXT X

HEa0

a0
R0

(10,50) s PRINT #1,"PERDIO

GOTO
GOTC

#1,"BA

#1,"FIERDE

FBET (68,180 :PRINT #1,"FULSE
TECLA"

U=USR(0) : GOTO 3840
REMexDADOZ* %Cx %

5740 CLS:PSET (10,10) :FRIMT. #1,"BA
JAN ACCIONES ELEGIDAS"

5750 PSET (10,30) s FRINT #1,"PY
Fl. S0% DE LO INVERTIDOY

5760 @1=.28

5770 FSET (10,50 PRINT #1,"FERDIO
[BE 2

IDE

Be=R-81

PSET (&68,180) :PRINT #1,"FULSE

TECLA"

U=USR(0) : GOTO 3560

REM**DADDR ¥ %0 %%

CLE:PSET (10,10) :PRINT #1,"PI

= TODOY

PSET (68,180} :PRINT, #1,"FPULSE

TECLA" '

Ql=,5

5850 B=R-G1

5860 U=USR(0) :BOTO 3560

5870 REM**DADO4*xG**

5880 CLS:PSET (10,10):PRINY #1,"SU

BEN ACCIONES ELEGIDAS"

5890 PSET (10,303 :PRINT #1,"GANA E

L 30% DE LO INVERTIDO"

5900 @i=.15

5910 PSET (10,30 :FRINT #1,"GANO U

F5"3;01

5720 B=R+81 %

5930 FSET (68,180) :PRINT #1,"FULSE
UNA TECLA"

5940 U=USR(0) :GOTO 35&0

5950 REM**DADOS®®x*

5960 CLS:PSET (10,10) :FRINT #1,"SU
BEN ACLIONES ELEGIDAS™

5970 PBET (10,30 :PRINT #1,"GANA E
L 50% DE LO INVERTIDO"

5980 Q1=.25

5990 PSET (10,50) s PRINT #1,"GAND U
F5";01

&000 R=R+@1

L6010 PRET (68,180) :PRINT #1,"PULSE
UNe TECLAY .

6020 U=USR(0) : GOTO 3560

SOE0 REM**xDADO&%%0%%

CL3:PSET (10,10):PRINT #1,"SU
BEN aCCIONES ELEGIDAS"

H£050 PEET (10,30) s FRINT #1,"GANa E

L 100% DE LO INVERTIDO"

HOGEO Q1=.5

&O70 FBET (10,300 s FRINT #1,"GAND U
£5"; Q1

&0B0 B=R+R1

&090 FSET (68,180) :PRINT #1,"FULSE
UNA TECLA"

H100 U=USR(0) : GOTO 3560

6110 CLS:COLOR 1,4,4

6120 IF THEN GOTO 6150 ELSE
GOTO 130

&1ED CLEB:PSET (44,200 s PRINT #1,"IN
VERSION NO ACEFTADA"

6140 FBET (68,180 ¢t PRINT #1,"PULSE
UNA TECLA:U=USR(O) :goto 7380

&150 REMexTIERRAS®*

&lat IF R, 1 THEN 7380
0 IF R T THEN 6880

5180 COLOR 1,4,4:CLS:LINE
), 15, B LINE (44 ,38)

2,50)

,15,8
6150 PSET (48,8) s PRINT #1, "DINERD
PARA INVERTIR®

6200 PSET (&8,20) :PRINT. #1,

MES"

USSR

T #1," INVERS

9 B, EFeLL
7 ,BF
1, 160) 10, BF

&

MONTE" s FSET
G 100
4270 PSET (&64,170) :PRINT #1,"M-
VER AL MENU":FSET (44,1800 sPRINT
1L"ELIIA UNa GFRCION”
D#="T25502L60GCEFDA"

E "TETS04ALESOGBCEFDA "
F "TRES06L.606 DAY
6310 FLAY D#,E%,Fs |
H320 AF=INKEY$:A=VAL (A%)

2 e FRIMT #1, "35-00N
L35 s PRINT #1,"Us$

6EI0 IF A%="M" DRA$F="m"THEN GOTQ 9
40
6T4D IF Al THEN &%

S350 ON A BOTO &340,48540,6720
L3600 REM**OFCIONL#%
370 IF Br=.4 THEN GOTO 6400 ELSE
GOTO 6380
6380 CLE:PBET (44,200 sPRINT #1,"IN
VERSTON NO ACEFTADA":FSET (&8, 180)
sFPRINT #1,"FULSE UNA TEC
6390 U=USR{0) : BOTO 615
G400 FOR X=0 T0O 10sF=IMT(RND{-TIME
Y& EMEX T X
&410 IF F<1 DR Fx& THEN &400
6420 IF F=1 OR F=3 OR F=5 THEN &44
8]
6430 IF
0
6440 REMxxDADOL ¥xFxx
6450 CLS:FPSET (10,100 :PRINT #1,"FR
ECIO DE TIERRAS EN BAJA":PSET (10,
FO) s PRINT #1,"PRODUCIDO DE COSECHA
7o
6460 Fi=.1:PEET
FPERDIO U#xS"3F1
6470 BE=R-F1:PSET (&68,180) :PRINT #1
5 TFULSE UNA TECLAY
A480 U=USR (D) : GOTO 4150

F=2 OR F=4 OR F=6 THEN &4%

(10, 50) t PRINT #1,”

&40 REM¥*DADOZ**F %%

6500 CLE:FSET (10,10) s FRINT #1,"FR
ECIO DE TIERRAS EN ALZA":FBET (10,
B0) s PRINT #1,"COSECHA DE ALTO MARE
EM"

4510 Fi=.Z:PSET (10,580 :PRINT #1,"
GANG Usg"3F1

=EEF L PRET (&8, 180) s PRINT #1
ULSE UNA TECLA"™, :

HTAC U=USR (D) :6ATO 6150

LHE40 REM®*QFCIONZ®®

6TED IF Br=.2 THEN GOTQ 6580 ELSE
GOTH &5&60 .

65&0 CLE:FSET (44 ,20) : FRINT #1,"IN
VERSION NO ACEFTADA":FPBET (68, 180)
sFRINT #1, "PULBE UNA TECLA"

HETO U=UBR{D) :GOTO 6150

AEBC FOR X=0 TO 10:G=INT(RMD{(-TIME
YeAYSNEXT X

HSP0 IF
SHGHOO IF

THEN 662

5=

0
6610 1IF G=2 OR G=4 OR
0

» THEN &67

INT #1,"PR

O) s FRINTHL, "FE
s FRINT #

£150

P
_Zf
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TO &740 ELBSE

& TO 1O H=INT{(RND (-TIME
3

& N LT 4O

) aR toH=D THEN 478
0

6770 IF H=2 OR H=4 OR H=6 THEN 483

1R DADOL ¥ xkhex
= (30, Hl).FhINF #1,"FR

H\TNT #.L s "MADERA

JS:FSET&iU,JU;uFF NT#I,“G
3 <6B,130): RINT #1

LU GANG
" #1,"TU C

} PLQV AF,BE,CF
SR (0 1 GAD

DRAR "EMESE, XC)‘IFZGJUE&R‘?U‘
SL4 1JJR4U'§L 1 UZEL LU

/L ;O DRAW "REUZRED&RLODZR
D11L4DIORADELZD20

d "EMIZRO, VEUEREUL
ID1L1IDEL. DAt 1R BTt
O DRAW "EMLILL, 7RI
oL 1UZ2L iUl 2u202"

L1DSLIDSLIUSL 1Y
71()() DRAW "U4
1U4L 1U2L 1U4RIUS
5

7110 DRAw
DaL1
E1D4L
DAL 1L

"M

SUHLIDILIDARIDI
1D1LIUIL1DSLY

EDERZDIR

"EMIS0, I 1OUSRIUZR4ULARAU4
RS
"EMITL, I25UZRADZRILAREDE

RAUZR1DZREDS "

DRA&W "BM1OS, 1O0ODIRSDEREDIREUS
JSREUSRBUS"

WAk "BML10, 140U 1 SREBUSRES"
DRAW "EMIZ0, 120RSDSREDIS"
DRAW "BEM&T, 1‘1«?0D3R1D9F\ 221103

s TOR20D20F3

p (65,15)~(75,25) ,&6,BeL.INE
F0,25)-(95,30) ,6,B :

O DRAW "EM100, 1ORZ0DAL 1ODIREDAL.

10D4L20U20"

O LINE (1'.'!").,"“’3)_‘ 17".J «D),t\.,E(

6 B

H‘—j,;,“_.)~t1‘f,_.1:_. Gy B

Rie] l:)RAH ""NIBU 1(.)F\I.EEFSDJ.CSESL.:LSUE

MASTER PROGRAM 1

Viene de pag.54

DC-64/128

100 POKE53265, 11:PRINT"[CLR]"; : POKE
53280, 12: POKE53281, 12

101 PRINT"[HOME][CTRLZ][COMMA][4SHI
FT+][COMMR] [4SHIFT*][COMMR] [4SHIFT*
JTCOMMS] "

102 PRINT"[SHIFT-][RVSON]FILE[RVSOF
FI[SBIFT-]1[RVSON]DISC[RVSOFF][SHIFT
-J[RVSON1EXIT[RVSOFF][SHIFT-1"

103 PRINT"[COMMZ][4SHIFT*][COMME][4
SHIFT*][COMME] [4SHIFT*][COMMX]" PRI
NT"[1BESP]"

104 PRINT" [RVSON][34SHIFT*][RVSOFF

iOB PRINT" [RVSON]1[10SHIFT*x]JMASTER

PROGRAM[ 10SHIFT*] [ COMMK] [RVSOFF]"

106 PRINT" [RVSON][34SHIFT*][2COMMK

J[RVSOFF]"

107 FORA=1TO14:PRINT" [RVSON][34ESP

J1[2COMMK] [RVSOFF] " : NEXT

108 PRINT"[2ESP][33COMMI][RVSON][CO

MMV] [ COMMK] [RVSOFF1"

109 PRINT"[3ESP][33COMMI][RVSON][CO

MMV] [RVSOFF][HOME]" : POKE53265, 27

110 GOSUBZ237

141 IFOP$="F"THEN118

112 IFOP$="D"THEN158

113 IFOP$="E"THEN221

114 GOTO110

115 REM kxokskokskorskokskksk ook dorkkokkskok ok k

kKK

116 REM *
*

117 REM X¥skokdoriokokdok ok kok bk kK kok Kk Kok ok

1RA OPCION MENU

Fokokok

118 €=01:L=03:GOSUB242:PRINT"[CTRL2
J{COMMA] [9SHIFT*][COMMS]"

119 C=01:L=04:GOSUB242:PRINT"[CTRL2
J[SHIFT-]1BORRAR[3ESP][SHIFT-][CTRL1
]

120 C=01:L=05:GOSUB242: PRINT"[CTRL2
J[COMMQ] [9SHIFT*][COMMW][CTRL1] "
121 C=01:L=06:G0O8UB242: PRINT"[CTRL2
J[SHIFT-]1DUPLICAR [SHIFT-J[CTRL1] "
122 C=01:L=07:GOSUB242: PRINT"[CTRL2
1[COMMQ] [9SHIFT*] [ COMMW] [CTRL1] "
123 C=01:L=08:GOSUB242:PRINT"[CTRL2
1[SHIFT-]RENOMBRAR[SHIFT-][CTRL1] "
124 C=01:L=09:GOSUB242:PRINT" [ CTRL2
JICOMMZ J[9SHIFT*][COMMX1[CTRL1] "
125 C=02:L=10:G0SUB242:PRINT"[11ESP
JI[CTRLZ]™

126 GOSUB237

127 IFOP$="B"THEN134

128 IFOP$="D"THEN142

129 IFOP$="R"THEN150

130 GOTO101

131 REM = === ===

132 REM

OPCION BORRAR

133 REM

134 GOSUB246:C=10:L=10:G0SUB242:PRI
NT"INGRESE PROGRAMA"

135 C=14:L=12:GOSUB242:PRINT"A BORR
AR™

136 C=10:L=15:G0SUB242:PRINT"[ 16COM

2
137 C=10:L=14:G0SUB242:GOSUB253

138 OPEN15, 8, 15:PRINT#15, "S0: “;I$:C
LOSE15:GOT0101

139 REM

140 REM =

OPCION DUPLICAR
141 REM :

142 GOSUB246:C=10:L=10:G0SUB242:PRI
NT"INGRESE PROGRAMA"

143 C=10:L=11:GOSUB242:PRINT"ORIGEN
Y DESTINO":GOSUB266

144 C=10:L=12:GOSUB242:GOSUB253:0%$=
I

145 C=10:L=14:G0SUB242:GOSUB253:Dg$=
Is

i46 OPEN15, 8, 15: PRINT#15, "CO: " ;Dg$+"
="+0$:CLOSE15:GOTO101
147 REM ===

148 REM =

OPCION RENOMBRAR

149  REM
150 GOSUB246:C=10:L=10:GOSTRER: PRI
NT"INGRESE PROGRAMA"

151 C=10:L=11:GOSUB242: PRINT"ANTIGU
O Y ACTUAL":GOSUB266

152 C=10:L=12:GOSUB242: GOSUB253: V$=
1%

153 C=10:L=14:GOSUB242: GOSUB253: N$=
s
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LISTADOS

Continiia MASTER PROGRAM 1

154 OPEN15, 8, 15:PRINT#15, "RO: " ;N$+"
="+V$:CLOSE15:GOTO101
155 REM ¥¥okkdokskdkokkaokkokkokkook ok ok kok Kok
Fokokok
156 REM * 2DA OPCION MENU

3
157 REM HRKkokokkokkok ok kokok Aok kAok ok ok Kok kok ok
Kokokok
158 C=06:L=03:G0SUB242:PRINT"[CTRL2
J{COMMA][9SHIFT*][COMMS]"
159 C=06:L=04:G08UB242:PRINT"[CTRLZ
]ESHIFTr]ABRIR[4ESP][SHIFT—][CTRLI]

160 C=06:L=05:G0OSUB242:PRINT"[CTRL2
1[COMMQI{9SHIFT*] [ COMMW][CTRL1] "

161 C=06:L=06:GOSUB242:PRINT" [CTRL2
%gSﬁIFT—]VALIDAR[ZESP][SHIFT—][CTRL

162 C=06:L=07:GOSUB242 : PRINT" [ CTRL2
1LCOMMQ] [ SSHIFT*] [ COMMW] [CTRL1]

163 C=06:L=08:GOSUB242: PRINT" [ CTRL2
1[SHIFT-1RENOMBRAR[SHIFT-][CTRL1] "
164 C=06:1=09:GOSUB242: PRINT" [CTRL2
1[COMMQ] [9SHIFT*] [ COMMH] [CTRL1] "
165 C=08:L=10:GOSUB242:PRINT" [CTRL2
1[SHIFT-]FORMATEAR[ SHIFT-][CTRL1] "
166 C=06:L=11:GOSUB242: PRINT"[CTRL2
1{COMMZ [ 9SHIFTx] [ COMMX][CTRL1]
167 €=07:L=12:GO3UB242: PRINT"[11ESP
T[CTRL2]"

168 GOSUB237

169 IFOP$="A"THEN177

170 IFOP$="V"THEN189

171 IFOP$="R"THEN193

172 IFOP$="F"THEN213

173 GOTO101

174 REM

175 REM =

OPCION ABRIR

176 REM

177 GOSUB271:L=7:PG=0:0PENS, 8,0, "$"
:GETH#8, A$:GET#8, A

178 GET#8, A$:GET#8, A$: IFST=64THENCL
OSE8:GOT0184

179 PG=PG+1:IFPG=12THENPG=2:L=8 .
180 GET#8,B$:GET#8, A$:B=ASC(B$+CHR$
(0))+256%ASC(A$+CHR$(0) )

181 C=03:L=L+1:GOSUB242:PRINTMID$(S
TR$(B),2);

%22 GET#8, A$: IFA$=""THENPRINT:GOTO1
183 PRINTA$; :GOTO182

184 C=31:L=08:GOSUB242:PRINT"P[ABA]
[IZQJU[ABA][IZQ]L{ABA][IZQ]IS[ABAI[I
ZQIE[2ABA][IZQ1S[ABA][IZQ]JH[ABAI[IZ
QJI[ABAI[IZQ]F[ABA][IZQ]T"

185 WAIT653,1:GO0T0101

186 REM

OPCION VALIDAR
188 REM

189 GOSUB279:0PEN15, 8, 15: PRINT#15,
V0:":GOSUB288: CLOSE15: SYS58592: GOTO
101

190 REM

181 REM =

OPCION RENOMBRAR
192 REM

193 GOSUB246:C=10:L=10:G0SUB242: PRI
NT"INGRESE EL NUEVO"

194 C=10:L=11:GOSUB242:PRINT"NOMBRE
DEL DISCO":GOSUB266

195 C=10:L=12:GOSUB24z

196 OPEN1, 8, 15:0PEN2, 8,2, "#"

197 PRINT#1,"U1 2 O 18 ©O*

198 PRINT#1, "B-P 2 144"

199 GET#2, A$: IFASC(A$)=160THENPRINT
AN$:GOTO201

200 AN$=AN$+A$:GOTO199

201 CLOSE2:CLOSE1:C=10:L=14:G0OSUB24
2:GOSUB258:NN$=1$

202 OPEN1, 8, 15:0PENZ, 8,2, "#"

203 PRINT#1,"U1 2 0 18 0"

204 PRINT#1, "B-P 2 144"

205 IFLEN(NN$)>16THENNN$=LEFT®(NN$,
16) : :

206 TFLEN(NN$)<16THENNN$=NN$+CHR$(1
60) :GOTO2086

207 PRINT#2,NN$

208 PRINT®#i,"U2 2 O 18":CLOSE2

209 PRINT#1, "I0":CLOSE1:CLR:GOTO101
210 REM

211 REM =

OPCION FORMATEAR

212 REM

213 GOSUB279:GOSUB246:C=11:L=10:G0S

UB242:PRINT" INGRESE NOMBRE"

214 €=12:L=12:GOSUB242:PRINT"DEL DI

SKETTE"

215 C=10:L=15:GOSUB242:PRINT"[16COM

MT1"

216 C=10:L=14:G0SUB242:GOSUB253

217 OPEN15,8, 15:PRINT#15, "NO:";I$:C

LOSE15:GOTO101

218 REM $KKAkKRKKKKARAKARKAKIKKAAKIKKK

*Kkk

219 REM x
*

220 REM ¥RKAKIKKKFKKKKAKKAKKK KKK KK KK

*¥okk

221 C=11:L=03:G0SUB242:PRINT"[CTRL2

J[{COMMA][5SHIFT*][COMMS]"

222 C=11:L=04:GOSUB242:PRINT"[CTRL2

J[SHIFT-1SALIR[SHIFT-]J[CTRL1} "

223 C=11:L=05:GOSUB242:PRINT"[CTRL2

J[COMMQI[5SHIFT*]1[COMMWI[CTRL1] “

224 C=11:L=06:G0SUB242:PRINT"[CTRL2

1{SHIFT-]RESET[SHIFT-]J[CTRL1] "

225 C=11:L=07:GOSUB242:PRINT"[CTRL2

J[COMMZ ] [5SHIFT*][COMMXI1{CTRL1] "

226 C=12:L=08:GOSUB242:PRINT"[7ESP]

[CTRL2]" £

227 GOSUB237

228 IFOP$="S"THENSYS64760

229 IFOP$="R"THENRUN

230 GOTO101

231 REM RKKkRRRKKRKKKIKKKKKKKKKKKF K

*¥okk 3

232 REM x*
*

233 REM *kokkkkokkokkokokskkkokdoksokskokskkokk

KKK

234 REM

235 REM =

3RA OPCION MENU

SUBRUTINAS DEL SISTEMA

GET GENERAL

236 REM

237 GETOP$: IFOP$=""THEN237
238 RETURN
239 REM

LOCATE SIMULADO

241 REM

242 POKE211, C:POKE214,L:SYS58732:PO
KE199, 1 :RETURN
243 REM

244 REM =

VENTANA COMUN

245 REM

246 C=08:L=09:GOSUB242:PRINT"[CTRL2
1{COMMA][18SHIFT*][COMMS]"

247 FORVT=1TO6:C=08:L=L+1:G0SUB242:
PRINT"[CTRL2][SHIFT-]1[18ESP]1[SHIFT~
JICTRL1] “:NEXTVT

248 C=08:L=16:G0SUB242:PRINT"[CTRL2

J{COMMZ] [18SHIFT*][ "OMMX][CTRL1]
249 C=09:L=17:GOSU" 42:PRINT"[20ESF
JLCTRL2]" :RETURN

250 REM

251 REM =

INPUT SIMULADO

252 REM ==

253 POKE49, PEEK(47) : POKE50, PEEK(48)
:I=0:I$="":DIMI$(16)

254 POKEZ204, 0:POKE212, 1:GETI$: IFIg=
"*THEN254

255 POKE207,0: IFI$=CHR$(13) THENPOKE
204,1:I$="":PRINT" ":GOTO259

256 IFI$=CHR$(20)THEN260

257 PRINTIS$;:I$(I)=I$:I1=I+1:IFI=18T
HENI$=CHR$(13):GOTO255

258 GOTO254

259 FORX=0TOI-1:I$=I$+I$(X):NEXTX:R
ETURN

260 IFI=OTHEN254

261 POKE212, 0:POKEZ207,0: PRINTCHR$(1
57)CHR$(32)CHR$(32)CHR$(157)CHR$(15
7);

262 I=I-1:I$(I)="":G0TO254

263 REM

264 REM.=

LINEAS SIMULA RENGLONES

265 REM

266 C=10:L=13:G0SUB242:PRINT"[16COM
MT]1™

267 C=10:L=15:GOSUB242:PRINT"[16COM
MT]":RETURN

268 REM

269 REM =VENTANA OPCION ABRIR (DIRE

J[COMMA][31SHIFT*][COMMS]"

272 FORVT=1T011:C=01:L=L+1:G0OSUB242
273 PRINT"[CTRL2][SHIFT-][31ESP][SH
IFT-J[CTRL1] ":NEXTVT

274 C=01:L=19:G0SUB242:PRINT"[CTRL2
JICOMMZ 1 [31SHIFT*][COMMX][CTRL1] "
275 C=02:L=20:GOSUB242:PRINT"[33ESP
JICTRL2] " : RETURN

276 REM

MENSAJE DE CONFIRMACION

279 GOSUB246:C=09:L=10:G0SUB242:PRI
NT"? ESTA UD.SEGURO ?"

280 €=11:L=12:G08UB242:PRINT"DIGITE
SI O NO"

281 GOSUB237

282 IFOP$="S"THENRETURN

283 IFOP$="N"THEN101

284 GOTO281

285 REM

VERIF.ESTADO DISKETTERA

288 INPUT#15,EN, EM$, ET, ES: IF(EN<20)
OR(EN=62) THEN294

289 C=11:L=15:G0SUB242:PRINT"ERROR
";MID$(STR$(EN),2);" "

290 ET$=MID$(STR$(ET), 2) :ES$=MID$(S
TR$(ES), 2)

291 IFLEN(ET$)<2THENET$="0"+ET$:GOT
0291

292 IFLEN(ES$)<2THENES$="0"+ES$:GOT
0292

293 PRINTETS;" “;ES$:RETURN

294 C=14:L=15:G0SUB242:PRINT"CORREC
TO" :RETURN
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SOFT TEST

BUGGY BOY

RO G O TR A
Computadora:
SPECTRUM
Distribuye: REAL
TIME

Los juegos de carreras difi-
cilmente pasen de moda.
Periédicamente aparecen
nuevas versionescon modi-

MUSICA / SONIDO J. )

GRAFICOS 3 & &

ORIGINALIDAD 3" 3" g

ATRACCION & & &

ficaciones originales para
atraer a los jugadores.

En este caso, la carrera es
entre varios buggys.
Podemos elegir dénde co-
menzar la competencia; las
pistas son cinco: Offroad,
North, East, West y South.
Lamis sencillaes la prime-
ra, sincurvasdificiles ni de-
masiados obstdculos que
esquivar. Asi y todo, es ca-
siimposible terminar el cir-
cuito, ya que el tiempo que
tenemos es breve. Hay que
acelerar afondo (155 km/p)
y nofrenar, siempre y cuan-
dono estemos en peligro de
chocar.

Si tenemos un accidente y
nosllevamospordelanteal-
guno de los obstaculos (4r-
bol, piedras o pirdmide), la
carrera se interrumpe. La-

EXCELENTE: @ & & @ @ |REGULAR: & &
MUYBUENO: & & & & MALO: 3 :
BUENO:®& & &
mentablemente para el pi-  do un programa cargador
loto, esto significaunapér-  para este entretenimiento
dida de tiempo muy impor-  guenosayudardaconseguir
tante y casi irrecuperable.  algunas ventajas.
Lo esencial es tener buenos ,
reflejos para tomar las cur- N
vas y no chocar; por €so a
T veetsosmrefor.  PANTERA
bledisminuirla ROSA
Eilolcgsdai'com_ Computadora:
dos encontrare- SPECTRUM
mos algunas a- Distribuye: REAL
yudas que nos TIME
La Pantera necesita llenar
su estémago y esti cansada
de recorrer los callejones y
.| basurales en busca de un
ke  miserable bocado.
Por eso, se decidié a buscar
en los clasificados del dia-
rio algin trabajo decente.
Alfinalizar surecorrida por
el rubro “empleos”, y casi
desesperanzada, la Pantera

proporcionardn desde una
sabrosa racién de puntos
extras hasta un tiempo de
recompensa.

Este tiempo complementa-
Ti0 serd nuestra tnica posi-
bilidad de completar el re-
corrido de la competencia.
Adiferenciadeotrosjuegos
de carreras de autos, Buggy
Boy no tiene competidores
en la misma pista. Pero no
porestoel juegoesmés sen-
cillo. Todo lo contrario, ya
que los autores colocaron
suficientes obstaculosenla
pista como para complicar-
nos la carrera.

Las primeras horas frente a
Buggy Boy serdn muy difi-
ciles. La mayoria de las ve-
ces el tiempo se nos acaba-
r4 a pasos de la llegada.
Enlafigura 1 tenemoslista-

descubrié un pequefio a-
nuncio: “Mansién de alta
sociedad seleccionard ma-
yordomo. Se requiere bue-
na presencia.”

Los ojos de nuestra amiga
se iluminaron, ésta podria
ser una buena posibilidad.

Pero las cosas en la vida de
1a Pantera Rosa no funcio-
nan. Al poco tiempo de tra-
bajar como mayordomo, se
diocuentade que tenia total
libertad paramoverse porla
mansién. Y en pocos dias
més aprendi6 a conocerla a
fondo, tanto que descubri6é
lamultitud de objetos valio-
sos que encerraba en su in-
terior.

Tentada, nuestra amiga de-
j6 de estar interesada en su
honrado trabajo parareem-
plazarlo por uno més facil:
robar los objetos de lacasa.
Si decidimos acompafiarla
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—————— Y e

en su aventura,
comprobare- | MUSICA / SONIDO J' J’
mos =
10s que de fa- | graFIcOS B B B
cil no tiene na- o
da. - | oriGiNaupaD R R R
El juego trans-
ATRACCION
curre en cuatro CASACAS,

mansiones, en

donde tenemos que adue-
fiarnosdelamayorcantidad
posible de objetos.
Losduefiosdecadacasatie-
nen diferentes pretensio-
nes. Ademads de buena pre-
sencia, exigen que sus em-
pleados posean objetos de
diferente valor en funcién
del nivel social de los due-
fios.

La primera casa exigir4 al
futuromayordomo unsom-
brerodecopa,lasegundaun
reloj de oro, 1a tercera una
carta de recomendaci6n se-
llada y 1a cuarta un coche
deportivo.

Por desgracia estos objetos
tienen altos precios y nues-
tra Pantera comienza la a-
ventura con poco dinero, a-
penas si le alcanza para
comprar un sombrero; alos
demds objetos podré acce-
deruna vez que haya saque-
ado una casa.

Elobjetivo del juegoes, por
lo tanto, desvalijar las cua-
tro mansiones. Los objetos
apareceran titilando en la
pantalla.

Una vez limpia la iltima
pantalla, la Pantera podré

quierda, la oficina de em-
pleos.

Si elegimos la isla, tendre-
mos que cargar el dltimo
bloque del programa, porlo
tanto podremos ver el final
del juego como si hubiéra-

REALGTNE
S.FE 2450
FSIEMORE 1 13 117 T TN N 4 5 S IR 4 4
tomarse unas lujosas vaca-  mosrecorrido todalaaven-
ciones,despuésdelduroes- tura.
fuerzo realizado. Primero, es necesario visi-
Al comenzar el juego, la  tarel mercado paraadquirir
Pantera Rosa estard en el  los objetos indispensables
medio de 1a pantalla. Debe  paraseradmitidosporlose-
elegir uno de los tres desti-  xigentes propietarios.
nos: ala derechalaisla,al Elvendedornospreguntard
centrounmercadoyalaiz- por el objeto que queremos
FIGURA 1 '

RAMDOMIZE

b T TE

Deus Ex Machma 1 y2
(Real Time), Némesis,
_Metal ' Gear___ __Marbble

JUEGOS Y UTILITARIOS
PARA TODAS LAS
COMPUTADORAS DESDE A4

Asesoramiento profesional y exclusivo
MSX SPECTRUM | MSX 11 COMMODORE 64 SPECTRUM 3 60 K
diasyd | S o Guis | Some o compln POR FIN LA DISKETERA
VoG T | Eelhgns [ B biietioome | o Wi DEFINITIVA PARA SPECTRUM
Desprsdo i) | Beyond oo Ptsco | Compeio A 25 | Swper Pacoan CON TRANSFER INCORPORADO
ymés 31000 e Miclurgel Insire Outing PARA PASAR TODOS LOS
Graphon Voo Biitoe JUEGOS Y UTILITARIOS
TODOS EN DISCO O CASSETTE

Envios al interior - Solicite catdlogo DISCIPLUS

Av. Santa Fe 2450 - Local 40 « Capital Federal - C.P.:14 312" - 3" 0 S51/4"

Te: 821 9438 / Lunes A Sabado 9,30 a 20 hs
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SOFT TEST

comprar. Le respondere-
mospulsandolasflechasiz-
quierda-derecha hasta en-
contrar 10 que buscamos.
Si podemos pagarlo, pulse-
mos fuego para realizar la
compra.
Luego tenemos que dirigir-
nos hacia laagencia de em-
pleo. Aparecera un cartel
con cinco opciones para vi-
sitar a cada una de las man-
siones o para salir de la a-
gencia.
Una vez concretada esta o-
peracion, la Pantera pasard
a la mansion, donde el due-
fio le preguntard si dispone
del objeto necesario para
ser admitido como mayor-
domo. En caso negativo, el
personaje volver4 a la pan-
talla inicial.
Cada mansi6n consta de 24
pantallas, suficientes para
hacernos pasar horas y dias
frente a la computadora
hasta completarlas.
Cada residencia se carga
por separado debido al po-
€O espacio en la memoria.
Cada mansion esconde 16
objetos. La Pantera Rosa
los toma con solo pasar por
delante.
Las habitaciones son algo
especiales; podremos en-
traraalgunas peronuncasa-
lir por la misma puerta.
La Pantera Rosa comienza
su actividad por la noche
para aprovechar el suefio

FIGURA 2
i& CLERR
28 PRINT B rERET
g La cinta"” 3
3@ LORD "USCREEMS POKE AL
23739 ,u8L 1117 LOAD ""3CREEHS
Loa|pl ""CODE
48 -ELS PRIMT FLARSH 1;,"parz i
a tinta’
S@ IMPUT "cuantios pokes was a
ingregsar " hH
68 FOR n=URL "1 TO n INPUT
dErFeEE N " Mgl U IVYBRLIAT T 8f
POKE d,.v: NEXT n
7@ CLS : PRIWT FLASH UBL "1
Fulza playg”
3@ LORD ""SCREEMS RBMCOMIZE
USE LBL "448584°
FIGURA 3
Entrar en cualguier g
POKE B4242 .53
MO zale €l imspecCtior
PORE 27B819.,=28l1
Equipo de mMUSiCa SiilenCicsc
POKE 248384 ,24
Mo tendremos mas suefo
POKE 27314 ,281
Sonarbulo inmovit
POKE 2T78158,281

del duefio. Pero nuestra a-
miga tiene tanta mala suer-
te que le tocan siempre due-
flos sondmbulos a los que
tiene que ayudar a caminar
por la casa sin tropezarse
paraque sigan durmiendoy
no la atrapen con las manos
en la masa.

Parahacermds complicado
el juego, el inspector Clou-
seauentréenlacasaparain-
vestigar una denuncia por
robo.
Elinspectorvigilalacasay,
tarde o temprano, se nos a-
parecerd y nos perseguira

continuamente.

La Pantera puede recoger
un objeto de los siete que
tiene a su disposicién al co-
mienzo del juego, para lo
cual debemos pulsar “fue-
g0” y “abajo” simultinea-
mente.

Losbordes de lapantallase
pintardn, es el momento de
elegir con “derecha- iz-
quierda” un objeto; con
“fuego- arriba” (al mismo
tiempo) nos devuelve al es-
tado inicial. La tecla “aba-
jo” selecciona la campani-
llay “fuego” activael obje-

s

e

— Asesoramiento integral en computacion

— Mdaquinas - accesorios y programas
— Servicio técnico
— Cursos de introduccién y avanzados

LADISLAO MARTINEZ 18 - MARTINEZ (1640) - TE: 793-3364
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to elegido (que al mismo
tiempo queda marcado en
unaburbujaen laparte infe-
rior de 1a pantalla).
Lacampanilldsirve paradi-
rigir al sondmbulo. Si la
Panteramiraenladireccién
en que quiere que se enca-
mine el sondmbulo y hace
sonar la campanilla, conse-
guiremos que éste cambie
de sentido (de frente/ de es-
paldas).

Por otro lado, el tablero, la
plataforma y 1a Pantera Ro-
sa de plastico hacen que el
sondmbulomodifiqueladi-
reccifn al tropezarse.

El despertador sirve para
mantener desvelada a la
Pantera.

El ladrén de pléstico y el a-
gujero sonideales parades-
hacerse del inspector.
Pero todos estos objetos,
salvoel despertador, sonin-
flables. Para esto, tenemos
que seleccionar el objeto y
presionar cuatro veces
“fuego”.

Lo primordial es no dejar
que se despierte el duefio de
lacasa. Paraque no selleve
por delante las paredes,
puertas o muebles, dejé-
mosle los objetos mencio-

nados arriba. activando el despertador, nivel siguiente.
También podemos hacerlo  peronuncarecurramosaes- | GRAFICOS Snaa Enlaparteinfe-
cambiar de posicién si pul-  taopciénsielsondmbulose v e rior de la panta-
samos “fuego” junto con  encuentraenlamismahabi- | ORIGINALIDAD 3‘ :a‘ B‘ lla encontra-
“derecha” o “izquierda” y  tacién. Las campanillas del ’ mos una serie
3 ATRACCION ek
esperamosqueelsondmbu-  reloj lo despertarian. &e& @ de indicadores

lo nos lleve por delante.
Como vemos, mantener el
dulce suefio del duefionoes
sencillo, hay que combinar
varias cogas. Esto lo conse-
guiremos después de estar
frente al juego varias horas.
LaPanteraRosatienela po-
sibilidad de dirigir al sofia-
dor a distancia.

Paraesto, el tableroy lapla-
taforma deben ser inflados
y puestos sobrela piel del o-
soy las trampas para que el
sondmbulo pase sobre e-
llas, ya que de lo contrario
se resbalaria.

La pantera inflable puede
ser utilizada para obligarle
a cambiar de direccién.

En la parte inferior de la
pantalla tendremos infor-
maci6n sobre el desarrollo
del juego.

En el extremo izquierdo
muestra el nivel de cansan-
ciodel felino. Veremos que
el rostro de 1a Pantera cam-
bia. Hay 10rostrosinterme-
dios entre el inicial y el fi-
nal, cuando cierra los ojos
por agotamiento. Aqui vol-
veremos alaprimera panta-
lla.

Por suerte 1a Pantera puede
recuperarse del cansancio

pasar por enfrente de une-  nazado por un invasor pro-
quipo de miisica, yaquese  veniente de BACTERION.
encenderiaypodriadesper-  Los terricolas enviamos u-
tar al duefio. na nave espacial en ayuda
Labolsadedineromarcael de nuestros hermanos.
valor de los objetosrecogi-  Nuestra misién, como co-
dos. mandantes de esta nave,
Estejuegotienetodotipode  consiste en destruir la base
dificultades. Para los que  central del enemigo.

quieran tener algunas ven-  El juego se compone de o-
tajasextrasdelasqueeljue- cho niveles diferentes.
gonos permite,enlafigura  Dentrodecadanivel se pue-
2 tenemos el listado de un  den diferenciar tres partes.
programa cargador. Enlaprimerahay queinten-
Primero copiemos el pro-  tar aniquilar las naves ene-
grama y guardémoslo en  migasy conseguir cipsulas

Tampoco es aconsejable rra, que se encuentra ame-

cinta. Entremos la senten-  de fuerza que aumentardn

ciaRUNysigamoslasins- nuestro poder. Hay dos ti-
trucciones que aparecenen  pos de cipsulas: las rojas
pantalla. nos dan m4s potencia y las
El programa nos permitird  azules destruyen todas las
ingresarlosPOKESqueve-  navesquehayenlapantalla.
mos en la figura 3. Enlasegundaparte nosata-
— caran desde todos flancos;
parapoderobtenercapsulas
NEMESIS de fuerza debemos destruir
las naves de color rojo.
Para MSX 2 Laterceraesunapantallade
Computadora: MSX  BONUS en la cual hay que
Distribuye: RED  acabar con el mayor nime-
POINT ro posible de naves enemi-
El juegotoma sunombre .de ila‘s‘jgafl;adleu:tga(;):fﬁrezeiz:)e.
unplanetagemelodelaTie- AP dactrairlc

pasaremos al
MUSlCA/SONIDOJ‘ J’ J‘Jj

INFORMES: Lunes a Viernes de 18 a 22 hs. - Las Bases 151 ( Haedo) - Tel.: 653-3470

PARA ENSENAR COMPUTACION!!!
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que sefialan la cantidad de
cipsulas. SPEED UP (1
c4psula) aumentala veloci-
dad de nuestra nave. MIS-
SILE (2) nosequipaconmi-
siles aire-tierra. DOUBLE
(3) nos da un rayo ideal pa-
ra defendernos de los ata-
ques que llegan desde arri-
ba. LASER (4) nos da esa
arma y OPTION (5) nos
permite combatir con nues-
tra segunda nave, que tiene
el mismo poder de disparo
pero, ademads, es indestruc-
tible.
Sepuededisponeralmismo
tiempo de varios efectos de
fuerza, excepto el rayo y el
l4ser.

El juego puede ser cargado
enlasMSX2 graciasalaru-
tina de carga TURBO-
COMP, ya que este juego
esté originalmente disefia-
do para 256 K.

NEMESIS sorprende por la
calidad de sus gréficos y so-
nido.

PCS
BASKETBALL

Computadora:
COMMODORE 64
Distribuye: REAL
TIME

MUSICA / SONIDO }

GRAFICOS & &

oricinaubap R B R R

3\ to los progra-

madores del

ATRACCION D D O

juego son los

NosencontramosenlaLiga
Universitaria de los Esta-
dos Unidos. De aqui salen
los jugadores que serdn es-
trellas de 1a NBA (la Liga
Profesional) en las préxi-
mas temporadas.

Nosotros tenemos la res-
ponsabilidad de dirigir uno
de los conjuntos de este re-
fiido campeonato.

Las opciones que han pues-

grandes equi-
posdelahistoriadelaLiga.
Nos encontramos alli con
los planteles de las princi-
pales universidades.

Una vez que hayamos se-
leccionado los equipos, el
juegocomenzard conel sal-
to inicial para determinar la
posesidn del balén.
Luegodebemosescogerlas
tActicas que seguiremos se-
guin estemos en atague o en

defensa.

Elataque comienza cuando
elegimos quién es el juga-
dor que transportara el ba-
16n hacia el otro campo.
Luego podemos hacer va-
rios pases hasta que nos de-
cidimos a tirar al aro.

El tiro puede ser ejecutado
desde una posicién exte-
rior, desde la linea de seis
metros o en una entrada en
bandeja.

El ataque no termina alli
porque en caso de un rebo-
te le tendremos que decir

DELTA % tron

taller de computacion

Director:
Gustavo O. Delfino

CON EUROPA, USA Y JAPON P,

CASSETTE 12 JUEGOS MSX

MSX 1 y 2 - ZX SPECTRUM - COMMODORE
AHORA PUEDE ELEGIR ENTRE LO YA CONOCIDO...
MAS DE 10.000 TITULOS EN DISCO Y CASSETTE DE

CASSETTE 12 JUEGOS SPECTRUM 4 29,90
CASSETTE 20 JUEGOS COMMODORE # 25

iiNOS TOMAMOS LOS JUEGOS EN SERIO!
TENEMOS LAS NOVEDADES ANTES QUE NADEE, SIMULTANEAS

jiLO MEJORI!
EAZ
A 29,70

CURSOS

Servicio Integral de
Educacién Informatica
a Escuelas Primarias
Y Secundarias

651-4027

| NT‘

g

11

ngoqsf CON SISTEMA “TURBOCOMP*®QUE ACELERA LA CARGA
JOYSTICK L COM A49

PRECIOS INMEJORABLES EN DISKETTES, CINTAS DATAS, ETC.
COMPRA - VENTA - SERVICE ESPECIALIZADO - RESPUESTOS P/

JOYSTICK
AL INTERIOR ATENCION PREFERENCIAL

RED POINT SOFT Av. Santa Fe 3117 - Loc. 1 - 825-0977
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SOFT TEST

cémosedeberdactuar: sire-
trocederd el equipo para
volver a comenzar la juga-
da o intentara un rebote a-
gresivo o nos cuidaremos
de un contrataque.
Laelecciéndecadajugador
esfundamental y paraesoel
programanos brinda las es-
tadisticas con los porcenta-
jesdeaciertosen lostirosal
aro, rebotes y asistencias.
Para la defensa también e-
xisten opciones. El equipo
que tiene que cuidar su aro
puede hacer marcacién per-
sonal, zona 3-2 0 zona com-
binada.

Una segunda seleccién de
defensa tiene que ver con la
defensa ante el tiro del con-
trario. Las posibilidades
son: cuidarse de un tiro de
larga o corta distancia, tra-
tar de robar o bloquear el ti-
1o, defender el rebote y sa-
car un rapido contrataque o
doblar 1a marca personal.
En este iltimo caso hay que
sefialar quién es el jugador
que debe ser marcado espe-
cialmente. Paraesto, obvia-
mente, también son impor-
tantes las estadisticas de los
porcentajes de aciertos del
rival.

Terminadas las elecciones,
se nos muestra la cancha 'y
c6émo se desarrolla la juga-
da.

Alli aparecen elementos a-
dicionales que hacen més
real el partido (dos tiempos

de veinte minutos netos ca-
dauno). Los arbitros pueden
sancionar diversas faltas:
caminar, tres segundos, per-
sonales. Enesteltimocaso,
si el atacante estd en posi-
cién dedisparo, tendralaop-
cién de ejecutar dos lanza-
mientos libres.

Finalizada la jugada, se nos
indica quién ejecuto el tiro,
el resultado y quién tomé el
rebote. Unavez acumulados
estos datos se comienza de
nuevo a seleccionar 1a juga-
da.

ElPure Stat Basketball es lo
mejor que hemos visto en
cuantoalasimulaciéndees-
te deporte. Faltaria agregar-
lelibertad paraque podamos
intervenir en la jugada, ade-
misdemejorarel sonidoyla
muisica.

R TR
¢DIME CUAL
ES?

Computadora:
COMMODORE 64

Distribuye: REAL
TIME

Juegoselectrénicos hay mu-

chos, pero son muy pocos a-
quellos que estdn especial-
mente creados para los méas
pequefios. Entre estos ulti-
mos podemos encontrar el
“¢Dime cudl es?”, en el que
se utilizan figuritas para e-

jercitar 1a memoria visual
de los chicos con diversos
ejercicios.

El juego estd dividido en
tres: ENCUENTRALO,
ESCONDELO y CUAL
FALTA.

En ENCUENTRALO se
presentan seis figuritas,
por ejemplo: un roble, un
cerdo, un muchacho, un
pez, un loro y una casa.
Luego se tapan lascartas y
en la parte inferior apare-
cen las distintas figuras; el
nifiodebeindicarenquélu-
gar se encuentra cada una.
ESCONDELO presenta
nueve figuritas y hay que
esconderlas para luego re-
cordar dénde las pusimos.
Hay cuatro niveles de difi-
cultad: Facil muestradibu-
jos muy distintos, bien di-
ferenciados, Medio nos
presenta flores de distinto
tipo, en Dificil todas son
caras muy parecidas. Por
dltimo el nivel Muy dificil
juega con los palos de las

cartas (corazon, trébol, et-
cétera) presentdndolos en
diferentes colores.

El iercer integrante de esta
familia es el CUAL FAL-
TA. Como sunombreloin-
dica aqui se nos presentan
primero nueve figuritas,
luego se tapan y se roba u-
na. Se destapan y se debe
decir cudl es la que falta.
Este es un juego que puede
ser lindo para los chicos y,
porquéno, hacerrecordara
los grandes alguno de los
juegos de su infancia.
Desde el punto de vista
pedagégico, este programa
utiliza la técnica de pregun-
tar por el resultado. Si el
nifio d4 una respuesta inco-
rrecta, entonces la compu-
tadora le ofrecerd una se-
gunda oportunidad.
Recién después se dari la
respuesta correcta. Al fina-
lizar el panel el programa
indica la cantidad de acier-
tos obtenidos.

BUSINESS MACHINES

4 NOMBRE

CURSOS

_ lm PRACTICA
POR CORREO PERSONAL-

PC - COMPATIBLES

O MS DOS

Adquiéralo en

et Re SRR

O LOTUS 1-2-3
OO0 WORDSTARO D BASE lil PLUS

WORD 4.0
SOFTWARE
O Y CURSO

CALLAO 1880 CAP. FED
(1024) TEL. 41-0453

DIRECCION

§ll LOCALIDAD

AVALE NTE;

REEMBOLSO.
CONSULTA.

LA CASA MAS SURTIDA DEL PAIS EN PROGRAMAS Y
NOVEDADES PARA:

ZX, SPECTRUM, TS-2068, TS-1000, TS-1500, TK-90, TK-85, TK-83,
ZX 81, COMMODORE 16, 64 y 128, MSX y ATARI con instrucciones.
SERVICE OFICIAL CZERWENY AUTORIZADO

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

REPARAMOS SU COMPUTADORA.

REMITIMOS ENVIOS A TODO EL PAIS POR CONTRA

RODRIGUEZ PENA 466
C.P. 1020 TEL. 45-7570

NUESTRO DEPARTAMENTO TECNICO ATIENDE TODA
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LIBROS

EL COMMODO-
RE 64 COMO

TRADUCTOR
RS

COMP.: C-64/128
AUTOR: HIFT
EDITA: FERRE MORET

DIST.: DATA BECKER

N ]

i:gmnnnf TE
TRADUGTOR

Idiomas extranjerss
con ¢l Drdesader

UN LIBRO DATA BECKER

EDITADO POR FERRE MORET, S.A.

Las computadoras hoga-
refias pueden ser mucho
mdésitiles que para entrete-
nemos con juegos. Pueden
transformarse en un instru-
mento de trabajo o en un
apoyo fundamental para la
educacién.

Enestelibrose propone una-
aplicacién atrayente y su
perfeccionamiento depen-
de en gran medida del inge-
nio del lector. Se trata de
convertir a nuestra compu-
tadora en un traductor de
idiomas. Por supuesto que
traducir un texto de un idio-
ma a otro es una tarea
complicada que requiere
mucha légica y conoci-
mientos gramaticales.

El libro no profundizaenla
construccién de un traduc-
tor perfecto, merecedor de
un premio literario, pero
nos ayudard a conocer el
contexto de la traducci6n.
Especialmente cuando uno
nodominaelidiomaextran-
jero, se daré por satisfecho
si dispone aunque sea de
algiin instrumento que nos
informe autométicamente
sobreelcontenidodel texto.

Nuestra computadora es-
tard dispuesta a ir apren-
diendo,apulirlasimperfec-
ciones de sus traducciones.
El libro opt6 por trabajar
conlastraduccionesinglés-
espafiol, yaqueenel dmbito
de la informética siempre
acabamos chocdndonos
con textos en inglés.

Encadacapitulodellibrose

le ensefia un poco mas de
inglés a nuestra maquina.
Para sacarle més provecho
al contenido del libro, es
conveniente trabajar con-
juntamente con los ejem-
plos propuestos en sus
paginas y la computadora.
El libro est4 escrito de tal
forma que el programador
principiante comience a
familiarizarse con el Basic,
mientras que el programa-
dor avanzado también en-
cuentra interesantes cO-
mandos y operaciones 16gi-
cas:

La obra consta de cuatro
secciones. En la primera se
ven los fundamentos del
traductor, es decir, se le
ensefia a la computadora a
distinguir los dos idiomas,
los vocablos, a organizar su
vocabulario como si fuese
un humano y a transformar
palabras en mimeros.
Lasegunda parte se basaen
laelaboraciéndeunsistema
de programa léxico donde
se analiza la entrada de los
vocablos.

En la siguiente etapa se
elabora un sistema para
traducir textos; mientras
queenlailtima, seanalizan
los experimentos con una
traduccién refinada y au-
tomadtica.

De ninguna manera los
elementos que brinda este
libro son la palabra final
sobre los traductores. Al
lectorlequedard muchopor
investigar y perfeccionar,
pero el libro cumple con el
objetivo de orientarlo.

COMMODORE
128 SECRETOS
DE PROGRA-
MACION

COMP.: C-128
AUTOR: WILLIAM M.
WIESE

DISTRIBUYE:
CUSPIDE

EDITA:Mc GRAW-HILL

o

05 D PROGRAMACION

LascomputadorasC-1280-
frecen al usuario amplias
posibilidades de uso. Con
este libro, el programador
estard orientado paralograr
un mejorrendimiento de su
mdquina y descubrir algu-
nossecretosquenoseexpli-
can en ningin manual.
Ellibro se encuentradividi-
do en tres partes. En 1a pri-
mera, “El modo C-64 de la
C-128”, se describen las di-
ferencias entre la combina-
cién C-64 con la unidad de
disco 1541 y 1a C-128 (por
supuesto en modo C-64)
con su unidad de disco, la
1571. Se contemplan los
problemas de compatibili-
dadquesepueden presentar
y sus soluciones. Ademads,
veremos ¢c6mo se seleccio-
na inicialmente el banco de
RAM y las diferencias con
el mapa del sistema C-64 y
la C-128.
Lasegundaparte, “Elmodo
original de 1a C-128”, es u-
na descripcién del comple-

_jopero elegante sistema de

manejo de memoria de esta

computadora. Sehaceuna-
nalisisglobal delsistemaC-
128, las actividades de en-
cendido, los vectores del
sistema operativoy lasdes-
cripciones de las direccio-
nes de memoria masimpor-
tantes. También veremos el
material de uso diario para
cualquier programador a-
vanzado de estas computa-
doras. Por esto se presentan
mapasde memoriacomple-
tos de la p4gina 0 y del mo-
nitor. Semuestrandireccio-
nes titiles de la memoria
RAM, que puedencontener

‘programas, y se indican po-

siblesconflictosenelusode
la misma. Por otra parte se
ve la forma de usar rutinas
del Kernal a las que el pro-

" gramador no tiene acceso

por medio de latablade sal-
tos estédndar.

Otro tema importante en el
que se profundiza es el in-
térprete BASIC 7.0, una
version con varias senten-
cias agregadas para facili-
tarleel trabajoal programa-
dor. En el capitulo 4 de és-
tasegundaparte, semuestra
con detalle la forma de al-
macenar los programas en
BASIC7.0. Esto abarca las
técnicas para acelerar la o-
peracién del BASIC y los
métodos para vincular los
programas escritos en c6di-
godemadquinaconlosescri-
tos en el intérprete del BA-
SIC para crear funciones
matemdticas definidas por
elusuario. Poriiltimosede-
talla 1a operacién completa
del BASIC que abarca as-
pectos como la simboliza-
cién de texto, el almacena-
miento de lineas y el de va-
riables numéricas, de arre-
glos y de cadenas.
Elquintocapituloestd dedi-
cadoalaspresentacionesde
textoy graficosdelaC-128.
La programacién del soni-
doparalaC-128 esmuy pa-
recidaasuequivalentedela
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C-64, por lo tantono se pro-
fundiza demasiado en el te-
ma. Aqui se analizan la ma-
nipulacién de 1a salida do-
bledevideodelaC-128yla
programacién del chip
d8563 de 80 columnas. Se
ven importantes rutinas del
editor de pantalla, asi como
la técnica de creaci6n de
ventanas y el uso de las “se-
cuenciasdeescape”del edi-
tor.

El sexto capitulo se centra
en laprogramacién de la u-
nidad de disco 1571. Seex-
plica la creacién de las uni-
dadesdedisco 1541y 1571,
y ¢cémo hacer para que la
1571 se comporte comodos
unidades de disco separa-
das. Se analiza 1a organiza-
cién de los discos de doble
carayloscomandosdelau-
nidad de disco 1571.

El siguiente capitulo estd
dedicado al sistema opera-
tivo Kernal de 1a C-128. Se
detallan las llamadas al
Kemal estdndar del PET/
CBM vy los parametros ne-
cesarios.
Enlaterceraparte se descri-
ben algunas caracteristicas
singulares del CP/M 3.0, tal
comoseinstaléenlaC-128.
Esunlibro paraaprovechar
al maximo.

REDES DE
COMPUTADO-
RES

SR
AUTOR: DANIEL A.
MENASCE/ DANIEL
SCHWABE

EDITA: PARANINFO
DISTRIBUYE:
CUSPIDE

Este libro nos aclarara los
principios y mecanismosu-
tilizados en las redes de
computadoras.

Se discuten los mecanis-
mos bésicos empleados en
laorganizaci6ndelasredes;

Daniel A. Menascé
Daniet Schwabe

también se presenta una or-
ganizacion de la red en ni-
veles, que permite un e-
xamen sistemdtico de sus
diversos componentes.

Se exponen los procedi-
mientos llamados protoco-
los, utilizados en la red pa-
ra controlar el funciona-
miento de la misma.

Son interessntes las formas
quesepresentanparaqueu-
nacomputadoraaccedaala
red ylos modos de conectar
procesos ejecutados en va-
rios equipos de la red.
Resulta curioso examinar
los protocolos como el ac-
ceso remoto por terminal y
latransferencia de archivos
que ofrecen ciertos centros
de servicios a los usuarios
de lared.

En las piginas de este libro
también se discuten las for-
mas de organizacién de los
nodosdeconmutaciéndela
red, que son responsables
delaimplementaciénde las
funciones basicas de lamis-
ma. Se presenta la evolu-
ciondelaarquitecturadelas
centrales de conmutacién
de paquetes, caracterizan-
do tres generaciones. La
tercera generacién es la de
las centrales de arquitectu-
ra distribuida. Es decir, son
redes dispersas sobre un 4-
rea de varios kilémetros de
extension. Junto con el de-
sarrollo de estas redes, po-
demosobservareldeotroti-
po de red de computadoras,
las redes locales, que pre-

sentan caracteristicas bas-
tante diferentes:

1- extensién geografica de,
a lo sumo, pocos kiléme-
tros.

2- alta tasa de transmisién,
generalmente més de SO0K
bps (bytes por segundo).
3-todos los elementos de la
red pertenecen aunamisma
organizacion.

Se discuten las diferentes
topologias (en estrella, ani-
1lo o “bus” comiin), los di-
versos medios de transmi-
sién (par trenzado, cable
coaxil y fibra 6ptica) y los
distintos métodosdeacceso
(‘token’, anillo con casille-
ros o anillos con insercién
deatraso).Estetemafuetra-
tado en forma muy reduci-
da, con carcter introducto-
rio. Algunos tépicosnofue-
ron discutidos, tales como
el andlisis de rendimiento
delasredeslocales ylossis-
temas distribuidos basados
en las mismas.

El libro analiza los princi-
pales puntos de 1a conexién
de computadoras en forma
de red, dindole al lector los
elementos necesarios para
comprender el tema.

COMMODORE
64
PROGRAMA-
CION DIDACTI-
CA PARA
ESCOLARES

COMP.: C-64

AUTOR: JOHN SCRI-
VEN/ PATRICK HALL
EDITA: Mc GRAWHILL
DISTRIBUYE:
CUSPIDE

El libro guiara al lector pa-
so a paso desde las etapas i-
nicialeshastaque compren-
day domine las herramien-
tas mds sencillas de progra-

commodore 64

progromacion didactica
para escolares

John scriven y patick hall

macion.

Los cortos programas lista-
dos en estas paginas mues-
tran cémo utilizar la C-64,
ya sea para la escuela o el
hogar, haciendo el aprendi-
zajemdsinteresante; almis-
mo tiempo ofrece la facili-
dad de descubrir algunas
cosas sobre la maquina.
Estas miquinas tienen al-
gunos inconvenientes a pe-
sar de haber sido fabricadas
con una tecnologia muy a-
vanzada. En el libro encon-
traremos c6mo solucionar
estos inconvenientes y el
lector estar4 capacitado pa-
ra escribir interesantes pro-
gramaseducativos, unavez
que hayaentendidounpoco
méslaformaenqueoperala
computadora.

El libro ofrecerd al lector
mucha préctica, ya que na-
die puede aprender a pro-
gramar con sélo leer un li-
bro, pormascompletoycla-
10 que €ste sea.
Esrecomendablequeellec-
tor no se limite a copiar los
listados, sino que adapte y
modifique los programas a
sus propias necesidades.
Lo principal es practicarlos
ejemplos y hacer algunas
modificaciones cuando se-
an necesarias.

Si el lector tiene alguna ex-
perienciaencomputadoras,
podra omitir ciertas partes
del material introductorio y
profundizar las secciones
que juzgue mas interesan-
tes.
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GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

EN BELGRANO

SERVICIO TECNICO
INTEGRAL
COMMODORE - P.C. Compatibles

COMPRA - VENTA Y CANJE
COMPUTADORAS - IMPRESORAS Y

DISQUETERAS

Federico Lacroze 2510 - 553-1874

SERVICE
COMPUTADORAS
ESEVEI

SERVICIO TECNICO INTEGRAL
1er. CEntro Asistencial con servicio de

urgencia para su:
COMMODORE, IBM, TEXAS, ATARI,
SPECTRUM, SINCLAIRY TK

Atencién al gremio, Capital e interior

SUIPACHA 756, 12 "A" 322-0255

g

o ird e AN

COMMODORE 64/128

| |

1 PC-COMPATIBLE

§ SERVIC

| ESPECIALIZADO

I PRESUPUESTOS I

| SINCARGOENELDIA

CANJE DE FUENTES

I  quemabas 11o220v |

I EN EL ACTO I

I ESTABILIZADORES I
ELECTRONICOS Y FUENTES

I~ iNNTERRUMPIDAS

: LABORATORIO Plcir :

i 'VIDEO COMPUTACION

[  ATENCION ESPECIAL

AL GREMIO i
I ENVIOS AL INTERIOR
1 AVDA. DE MAYO 822 PISO 4

QEJ_LC.P. 1084) TEL. 34-129

OSVALDO J. CHIARELLO
O~ ACUERDESE
5{ JPE NOSOTROS
.' DISKETTES
BASF A 189
‘ NASHUA 4, 195
Pgowd  FORMULARIOS CONTINUOS
AT 12 X 254 149
REmwEY®y CON DESGLOSE
PROVEEDORES DE EMPRESAS
Uruguay 338 45-8157 / 40-2747 Capital

FD 68 para TS 2068
Interfase de disco + 64 K de RAM
ampliando hasta 256 K
Salida R.G.B. Compatible CP/M 2.2

400 K por disco ?
Carga de programas en 10"
Ver Hard-Test Mayo 88

r—_-—-—--——

I TOWER ;
MAIL ORDER SOFT

I  commoporees/izs |

AMIGA |

JUEGOS - UTILITARIOS |

| MANUALES - SUMINISTROS 1

SOLICITE CATALOGO GRATIS
I CASILLADE CORREO 105 |
I SUCURSAL 7B I

LU SRR

Logitach Sistemas

*STOCK -FACTURACION
*CLIENTES -CTAS. CTES.
*PROVEEDORES *BANCOS Y
CHEQUES -SUELDOS
*CONTABILIDAD -COSTOS
*OPERARIOS +ESTADISTICAS
ENVIOS AL INTERIOR

VIAMONTE 1481 - 5°B (1055)
CAPITAL FEDERAL - 46 0853

(e MS COMPUTACION g1

1 ATARI - COLECO VISION - |
COMMODORE I

| MSX - SPECTRUM i

[ SERVICIO TECNICO |

l AV.SANTA FE 3673-1L.13S Tel. 72-2720 I

CZ 1000, C-64, SPECTRUM

MODEM PARA RECIBIR TELETIPOS CON CUAL-
QUIER RADIO CON ONDA CORTA, (RECIBE AGEN-
CIAS METEREOLOGICAS, SERVICIOS DE LAS
FUERZAS ARMADAS, RADIOAFICIONADOS, Y
SATELITES) / PARA CZ 1000 Y SPECTRUM...%110.-
INTERFASE KEMPSTON A 220.-

PROGRAMAS TODOS #:3, (LLEVAS 2 TE REGALA-

MOS 1
MANUALES Y ELEMENTOS PARA MAQUINAS Y
ROBOTS.

ZXEBRA - M.ROSAS 2044 - BANFIELD
- TEL. 244-4272 /| ATENCION 10-17

® RADIOAFICIONADOSs |i

MODEM E INTERFACE PARA RADIOTELETIPO RTTY - CW -
ASCIi TRANSMISION Y RECEPCION C/SOFTWARE Y FUENTE
MODELO ALFA 64 PARA C64 0 128 Y TS 2068 USS 50
MODELO BETA 64 CON FILTROS ANGOSTOS
Cé4 0 128 USS 60
MODELO LASER 6400 C64 O 128 CON AMTOR USS 70
PACKET RADIO PARAC64 0 128
MODELO PACKMODEM 6400 PARA VHF U$S 80
MODELO PACKMODEM 6400 PLUS VHF Y HF

FILTROS DIGITALES USS 130

| [COMPUTELL

JOSE M. MORENO 1755 6%B.C.P. 1424
TE. 611-9770/0505 CAP. ENVIOS AL INTERIOR

Formularios Continuos standard y preimpresos
Etiquetas, muebles, Portadiskettes, Medios
magnéticos marca NASHUA, BASF, MEMOREX,
Cintas nuevas marca ARMOR, PELIKAN, IBM.
Filtros DYSAN y FILTER SCREEN,

Recargas en el dia.

DOVIERIFILADN - $.10.4 .

SUMINISTROS PARA COMPUTACION
Tucuman 766, 10 piso - of. 254. Tel. 322-0747,
621-0342 (depésito) (1049) Capital Federal

Commodore 16, 64, 128, drive 1541/1571, Spec-
trum, Sinclair, TK, Atari, MSX, Texas, Coleco y
todos sus periféricos, incluyendo monitores e im-

presoras.
ESPECIAL ATENCION AL GREMIO
URUGUAY 385, Of. 204 / Lun/Vier 10/19

\ J.E.:45-9012/9122/9072/9887/9082 46-7915 /

DRATRSOFT...

COMMODORE 64/128 AMIGA /IBM

MODEM PARA PC IBM
BINORMA AUTOMATICO INTELIGENTE
INTERNO 300/1200 US$S 200

DISGOS, SOFT Y ACCESORIOS
odo al mejor precio

Ventas por mayor y menor
Venta a revendedores Envios al interior

Florida 835 - Loc. 10 313-7565

Cada 4 juegos te regalamos uno

Todas las novedades para:
SPECTRUM-2068-TK 90 2000 TITULOS
MSX ng{lel%oSo TITULOS y COMMODORE 64-128

5000
LANZAMIENTOS SIMULTANEOS CON EE.UU. Y
EUROPA

TODOS LOS UTILITARIOS-INTERFACES y
ACCESORIOS
SERVICE PARA TODAS LAS MAQUINAS

RNIAS KORAIGR Y Mo

CUENCA 3098 Loc. 14 Villa del Parque Cap.
631-6299 - de10 a 13,30y 16 a 21 S&b. 10a 15

K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64
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GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

WILDESOFT

ORIGINALES COMMODORE 64-128-
AMIGA con
MANUALES ORIGINALES O
EN CASTELLANO

Todo un reto a los que gustan

de estratégicos y simuladores,

que son nuestra especialidad.
Envios al INTERIOR

HALLEY COMPUTACION

NUEVO  conversion

£z SVI738 A
Expansror! MSX 2
de memoria | piqTRvE msx
128K para *MANEJA DRIVES DE 5 14"

031/2.
M S X *UTILIZA CUALQUIER DRIVE
IBM COMPATIBLE
PROGRAMADOR DE EPROM'S
© ZX SPECTRUMTK0  *GRABACION LINEA 27XXX
® TS/TC 2068 *LEE/ GRABA/ COPIA.
@ MsX *SOFT EPROM. QUICK (32Kb/min)

xxxxEL MEJOR PRECIO DEL MERCADOxxxx

TRANSFER/ POKEADOR ZX/TK90
Y LOS TRADICIONALES: EMULADOR SPECTRUM SP4.1/ MO-
DULO ALFA 4.0/ INTERFASE P/JOYSTICKS/ INT. CENTRONICS/
INT CEROY INT. RS232/ KIT PAL N/ CARTRIDGE/MONS/ GENS. /
MAGIC COPY

xxxSERVICE TODAS LAS MARCASXxxx
RAMALLO 2779 (1429) CAPITAL 701-0781

C64-128-CPM

SOFTWARE
. SISTEMAS DE GESTION.
. SOFT A PEDIDO

MONITORES

. IMPRESORAS

FABRICANTES

LA MARCA DE PERIFERICOS PARA
COMMODORE MAS

DRATRSOFT...
| FaBRiCANTES [

COMPLETA Y ACCESIBLE A SU
BOLSILLO. &

® CARTUCHO "FINAL CARTRIDGE iI".
©® CARTUCHO "FINAL CARTRIDGE IlII”
® CARTUCHO "LOADPACK"

©® CARTUCHO "MACH 128"..

® CARTUCHO "PE

@ FILTRO DE LINE,

® LAPIZ OPTICO ..

©® MODEM AUTOMATICO BINORMA
“DIGIMODEM"

® INTERFASE PARALELO CENTRO
PARA COMMODORE "DIGIFASE’

® DIGIVIDEO PAL-NTSC INTERFAC
AMIGA - TV

R e 222
Haga su pedsdc directo - Envms a todo el pais
cheque o giro a nombre de Dora J. KUPERMAN
Gastos de envio A 25

VEL AkcenTina

| RAWSON 340 (1182) Tel. 983-3205

%
CZ-ZX SPECTRUM
COMMODORE 64/128
COMPATIBLES SINCLAIR
REPUESTOS Y PERIFERICOS

Service al

Interior

ENVIOS AL INTERIOR

- diskette

. equnpos

« impresoras

» monitores

» modems - cablés

« formularios continuos
- transfor

S s cintas

madores

PRECIOS

POR MAYOR Y MENOR

IMBATIBLES

SERVICIO TECNICO EN
LABORATORIO PROPIO

® OSIRIS

SOFT

ASESORAMIENTO
PROFESIONAL SIN CARGO

COMPUTAGION
® PAPILLON
COMPUTACION

EDUCATIVOS
MANUALES DE UTILITARIOS,

- YJUEGOS PARA 64-128 - PC
SPECTRUM - ATARI - MSX

Teléfano
543-1636

28)
Bs. As.:

PROGRAMAS PERSONALIZADOS
PARA PC - XT-AT
‘NOVEDADES EN

COMERCIALES

Envios al interior

Ventas por mayor y menor
- VENTAS: JUMBO

Av, Criz y Es cslada

3.9

‘MAYOR

MEN
iz 673 (1414) 774 3674

HORARIODE9 A13Y
DE14A19HS.L.a V.

. FUNDAS
. DISKETTES

. JUEGOS . TECLADOS . FORMULARIOS CONT.

. COMUNICACIONES ‘. DISKETERAS . CINTAS IMPR.

. MANUALES . PERIFERICOS . CARTUCHOS

. ASESORAMIENTO . MODEMS . INTERFACE 80 COL P/128
PROFESIONAL JOYSTICKS

RECAMBIO DE
CINTAS
P/ . IMPRESORAS

EXPOSiClON Y VENTAS
‘ialcahuano 443 C.P. (1013) T.E: 35 63

COMPUTACION

NUEVA
DIRECCION

ENVIOS AL INTERIOR

Montevideo 527, Sto. Piso, (1019) Capital, Te: 46-3189/5503

SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO
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Trucos, Trampas y

Hallazgos

SPECTRUM

Santiago Fillol, desde C6r-
doba, quiere participar en
esta seccién y gané una
mencion.

APROVECHAR

Se sabe que modificar algu-
nasdireccionesdememoria
de la méquinareporta gran-
des beneficios. Veamos al-
gunas sentencias ttiles:
POKE 23572,32: anula el
teclado.

POKE 23624,X: cambia el
color del borde.

POKE 23608,0: acorta el
ruido de alarma.

POKE 23675,X: cambia la
direccion de inicio de los
UDG.

ra 1 cambiaremos el cursor.
Podemos buscar otros dise-
fios m4s interesantes cam-
biando séloel valor33dela
linea 5. Podemos colocar
cualquier valor comprendi-
do entre 33 y 255.

PIEDRA LIBRE

Al correr el programa de la
figura 2, veremos en panta-
1lac6mo se van imprimien-
do las coordenadas X e Y.
Lo interesante de esta ruti-
naes larapidez con queim-
prime las coordenadas.
Esta rutina es ideal para un
editor de graficos.

CRONOMETRO

En la figura 3 vemos c6mo

CURSOR aprovechar las posiciones
Conelprogramadelafign- dememoria23672,23673y
FIGURA 1
REM CUrscr
2 PRINT "este€ e&s un INPUT nor
mat; ingreseun vatior
3 INMBUT.
5 4 PRIMT PREIMY PRINT PRI
NT - PRINT "ahorz czmbizmos i ¢
ursor”

S POKE 23817,

-~
372
=

23674 que son el contador
del reloj del procesador de
la méquina (del Z-80).

Marco Cattaneo también
quiere compartir sus trucos
con otros lectores de K-64.
Conestoshallazgos gand el
segundo premio de nuestro
concurso mensual.

COLOR

Las computadoras Spec-
trum controlan el color de
tinta, fondo, brillo y flash
desdelaposicién de memo-
ria 23693.

Losbits0, 1 y2 controlan el
color de tinta, los bits 3,4y
5 controlan ¢l color de fon-
do; enelbit6semarcael bri-
llo y finalmente el bit 7 es-
tablece el flash.

Por ejemplo, si queremos
un color de tintaceleste (5),
fondo amarillo (6), con bri-
lloysinflash, el byte 23693
debe quedar como se ve en
elcuadro4.Elnimerobina-
rio 01110101 corresponde
al 117 en el sistema deci-

mal. Porlotanto,paraquela
computadora asuma las
modificaciones de color
que marcamos antes, tene-
mos que ingresar la orden
POKE 23693,117.

Ahora vamos a ver algunos
trucos para disfrutar, pero
yano en BASIC sino direc-
tamenteenlenguajeensam-
blador.

BORRADOR

LDBn

CALL 3652

donde ‘n’ eselniimerodeli-
neas que se deben borrar a

partir de la parte inferior de
la pantalla.

SCROLL

LDBh

CALL 3584

donde ‘h’ es el niimero de
lineasalasque seleshardun
SCROLL. Aqui también el
nimero de lineas se cuenta
apartirdeabajo.Elvalordel
registro B debe ser uno me-
nos que el niimero de line-
as a las que se les hari el

& INPUT CUADRO 4
FIGURA 2
S REH cc:c‘rdc“ra as
5 FOR B=10@ TO 12@ STEP 2 oj1j111j0j110}1 1
ie gEgTr—zé; To 28 —
2e . h brill i
3@ PRINT AT @,@;"% ";PEEK 2387 i brilln fondo g
7Pt Yo iPEEK B4a5a
5@ NEXT B FIGURA §
FIGURA 3 1 REHM EFE'_""_‘
fayo5 5 92 Z FOR M=1 TO & :
5 REM CRONOMETRO = = B i
12 PRINT "PRESICONE UNA_TECLA P R S 2 LE BT
ARA COMEMZAR": PAUSE @: POKE 236 za _;Df::E__:ﬁ-*‘—‘-w*-
72,8: POKE ;3@?? 2 38 PRINT
52 PRINT “PRESIONE UNA TECLA P 4@ MEXT @ :
ARA PARAR" S@ PRINT FLASH 1; INK @;°
3@ IF INKEY$="" THEN PRINT AT EFECTO PRAES H-S40
+,7: (PEEK 23872+2563PEEK D36731 - 58 MEWT ™
o : 7@ IMKE @: FLASH @
i@ GO TO 3@ s SRRt 9
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ICACION DEL. NUMERO DE DRIVE":
111 PRINT"[ABAJPONGA EN OFF TODA
S LAS DISQUETERAS"

112 PRINT"MENOS LA QUE DESEA MOD
IFICAR"

120 PRINT"[ABAINUMERO DE PERIFER
ICO ACTUAL[3ESPI8[31ZQ1";

130 INPUT OD: IF OD<8 OR OD>15 G
0TO 120

140 PRINT"[ABAINUEVO NUMERO{[BESP
19[31ZQ1";

150 INPUT ND: IF ND<8 OR ND>15 G
OTO 140

160 GOSUB 300: REM TIPO DE DRIVE
170 GOSUB 600: REM CAMBIA NUMERO
180 PRINT"[ABA]EL DRIVE SELECCIO
NADO HA SIDO MODIFICADO ..."

185 PRINT"AHORA CONECTE SU OTRO

300 REM: IDENTIFICACION TIPO DRI
VE

310 CLOSE15:0PEN15,0D, 15

320 PRINT#15, "M-R"CHR$(255)CHR$(
255) :GET#15, C$: C=ASC(C$+CHR$(0}}
330 IF ST THEN 1000

340 IF C=254 THEN MT=119: REM: 2
031 V2.8

350 IF C=226 THEN MT=50: REM: 20
40 V1.2

360 IF C=213 THEN MT=12: REM: 40
40 V2.1

370 IF C=242 THEN MT=12: REM: 80
50 V2.5

380 IF C=198 THEN 400

390 RETURN ;

400 PRINT#15, "M-R"CHR$(234) CHR$(
18) :GET#15, ZB$: ZB=ASC(ZB$+CHR$(0

SCROLL. el par de registros DE, que EFECTO 1 cambiar las letras. {C6mo?
: es el que establece la dura- g programa de la figura 5 Muy original, todas las le-
MARGEN cién de la nota. Luego, €je-  produce un efecto multico- tras quedan““patasparaarri-
LDAC cutemos con CALL 949y 16 Es una buena sugeren-  ba”.
CALL 8859 oiremos el sonidodeseado.  ;, para incorporar a la ca- Debemos ingresar el caréc-
dondeCesel colordelmar- ratula de los programas. ter que se quiere invcr'txr en
gen. PLOT Enlalinea30,lacantidadde 12 linea 10 entre comillas.
LDCx espacios en blanco que de- El caricter modificado po-
BEEP LDB,y jemos establecerd la longi-  dremos verlo pulsando la
Debemos cargar el par de CAL 8927 tud de los bloques de color. tecla‘A’ enmodo GRAP H.
registros HL con un nime-  donde ‘x’ serd la coordena- Enesteprogramamodifica-
1o que establece el tonode  dahorizontale ‘y’ laverti- PATAS PARA mos laletraF.Paraque apa-
lanotay despuéscargamos  cal. rezcaen pantalla, pulsemos
AR.RIBA 1 en modo GRAPH la tecla
FIGURA 6 El listado que vemos enla <4,
1 REM ¢ aa0 figura 6 nos servird para
STBIN o
15 DTH
58 BT M -8 COMMODORE 64
0 LET 1 4
Eg t §$ ”! E“_? DRIVE 1a figura 7 modificamos es-
2 LET ! o La disquetera funcionaba-  te nimero del drive.
22 4@ joelcédigo8.Poreso,cuan-  Una vez ejecutado el pro-
1 E -’;';’ ' e doqueremoscargarunpro-  grama, las sentencias LO-
11@ EESA o R EnE: grama ingresamos LOAD  ADy SAVE deberan espe-
128 ik cificar el nuevo cédigo.
Ahora, con el programa de  Parahacer correr el progra-
FIGURA 7 R progra
100 POKE59468, 12 DRIVE(S)" »
110 PRINT"[CLR][HOME][4ABAIMODIF 190 END 410 IF ZB=0 THEN MT=12: REM: 404

0 V2.7

420 IF ZB=1 THEN 440

430 IF ST THEN 1000

440 PRINT#15, "M-R"CHR$(172)CHR$(
%?):GET#lS,ZCS:ZC:ASC(ZC$+CHR$(0
450 IF ZC=1 THEN MT=12: REM: 805
0 v2.7

460 IF ZC=2 THEN MT=12: REM: 825
0 V2.7

470 RETURN

600 CLOSE15: OPEN15,0D,15

610 PRINT#15, "M-W"CHR$(MT)CHR$(0
)YCHR$(2)CHR$(ND+32)CHR$(ND+64)
630 RETURN

1000 PRINT" DEVICE[Z2ESP]ERROR "
1010 END

CONCURSO MENSUAL DE TRUCOS

BN RESULTAD O I

R R R KRR K

Los lectores reconocieron como mejor truco al de Claudio Sileoni, quien se hizo acreedor de
#4 100 al obtener el 28,57% de los votos (Commodore).

Las menciones fueron para, Néstor Rubio con el 23,81% (Commodore); Miguel Roa, con el 14,29% (Commodore);
Leonardo Vita, con el 9,52% (Commodore).También, y compartiendo el mismo porcentaje -4,76%-, fueron mencio-
nados: Gaston Frigeri (Spectrum - TK 90), Christian Luengo (Spectrum - TK 90), Martin Quinteros (MSX) y
Juan Carlos D’ Aslamo (Commodore 128).

Por otra parte, la lectora Ménica Veatriz Piva, de La Plata, gané el Joystick que se sorte$ entre todos los votos recibi-
dos.
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PISTAS

FIGURA 8

5 POKE 532Z80,8:POKE 53281, 8:PRIN

T"[CTRL1]"

10 REM *xx AUTO CARGA *kx

20 PRINT"[CLR][3ABA]"SPC(12)"“[RV

SON3 AUTO CARGA [RVSOFF][2ABA]I[2

1ZQ1*

50 PRINT"[2ABAJESTE PROGRAMA CRE

ARA UN NUEVO PROGRAMA"

51 PRINT"EN SU DISCO, EL CUAL AL
SER CARGADO CON ’,8,1, CARGARA
Y CORRERA"

60 PRINT"OTRO PROGRAMA DEL DISCO

70 PRINT"[ABA][2ESP]ENTRE EL NOM
BRE DEL. PROGRAMA CARGADOR ¥ DEL
PROGRAMA A CARGAR"

80 INPUT"[ABA]CARGADOR:
81 IF BR$=""THEN 80

90 INPUT"[ABAJPROG. A CARGAR:";B
E$

91 IF BE$=""THEN 90

100 OPEN15, 8, 15

200 OPENS, 8,2,BR$+",P,W":GOSUB10
00

210 PRINT#8, CHR$(0)CHR$(1);

220 FORX=0TO0255:PRINT#8, CHR$(2);
:NEXT

230 PRINT#8, CHR$(0)CHR$(0)CHR$(0O
JCHR$(169);

240 PRINT#8, CHR$(LEN(BES$));

250 READA: IFA=999THEN400

*;BR$

300 DATA 162,61,160,2, 32, 189,255
,169,2,162,8, 160, 0, 32, 186, 255
310 DATA 169,0,162,1, 160, 8, 32, 21
3,255,134, 45,132, 46,169,82,141,1
19,2,169

320 DATA 85,141,120,2,169,78, 141
,121,2,169,13,141,122,2,169,4,13
3,198

330 DATA 76,116, 164,999

400 PRINT#8, BE$: CLOSES: GOSUB1000
:END

1000 INPUT#15, EN, EM$, ET, ES

1010 IF EN THEN PRINT"[RVSON]DIS
K ERROR[RVSOFF]";EN;EM$:ET, ES: ST
OP

ma, sigamos lasinstruccio-
nes que aparecen en panta-
lia.

AUTO CARGA

En la figura 8 tenemos un
programa que carga y eje-
cuta otro programa.

Este programa crea otro en
el disco, que al ser cargado
con ‘8,1’ ejecuta automa-
ticamente un programa di-
ferente, especificado con
anterioridad por el usuario.
Por ejemplo, queremos ha-
cer funcionar un programa
llamado “DRIVE”. Enton-
ces, ejecutamos el progra-
ma AUTO CARGA y
cuando nos pida el nombre
del cargador ingresemos,
por ejemplo, CARDRIVE.
De ahora en adelante, cada
vez que ingresemos la sen-
tencia LOAD “CARDRI-
VE”,8,1secargardy ejecu-
tard también el programa
DRIVE.

Emilio Jesis Pérez nos
prepar6 una lista con PO-
KEs para aprovechar nues-
tra mquina. Emilio tam-
bién recibié una mencidn.

VENTAJAS:
POKE 19,64: permite in-

terrogacion.

POKE19,0: restaura el sig-
no de interrogacion.
POKE22,35: lista los pro-
gramas sin numeracion de

gresardatos sinsignodein-

250 PRINT#8.CHR$(A); :GOTO250 1020 RETUBN
lineas.
o) pantalla,con X entre Oy 15.

POKE 19§,0: limpia el al- POKE 56235 .X: modifica
macenamx_entf) del teclado. S oaloohiid e biirsor. X
;gﬁzll};;(kueva i puede(:) se;cstgal(;;uiernﬁ;nero

o ; entre0y255;0esparalave-
e lle-  1ocidadmésaltay255espa-

: g ra moverlo lentamente.
POKE 646X modifica el popp 5399 9%: pasa 2
colordelcursor.Lavariable modo gréfico.
X puede almacenar cual-
quier valor siempre y cuan-
do seamayor que 0 y menor
que 15.

POKE 649,0: inhabilita el
teclado.
POKE '649,10: habilita el
teclado.

POKE 53272,23: pasa a
modo texto.

POKE 53265,11: pantalla
en ‘off’. Esto permite ganar
velocidad para procesar el-
programa.

POKE 53265,27: pantalla
en ‘on’.

MSX

Diego Sebastiin Gémez,
menciéndel concursomen-
sual, descubrié algunos tru-
cos. ,

‘mosrecuperarlo. Lo conse-

guiremos ingresando las si-
guientes sentencias en este
orden:

POKE 650,0: repite las te- POKE 32768.0

clas en modo normal. NADA SE PIERDE  POKE 32769255

POKE 650,64: ninguna te-  Supongamos que tenemos POKE 32770,255

cla tiene repetici6n. unprogramaenlamemoria LIST

POKE 650,128: todas las  y luego laborramos, yase- 1 REM

teclas tienen repeticion. aconelclisicoNEWocon SAVE”CAS: NAME”
POKE 774,0: listasélolos  la rutina de RESET (DEF  Estailtimasentencia espa-
nimeros de linea del pro- USR=0: PRINT USR(0)). raordenar laslineas de ma-
grama. Ahora supongamos que YOT amenor y asi poder u-
POKE 774,26: elimina el  luego de “borrarlo” quere-  sarlas luego.

POKE anterior.

POKESGE 27:nopemitc T 83/85-CZ 1000/1500
que un programa sea ejecu-

tado.

POKE 816,157: inhabilita Maximiliano J. Lencina, listado que nos permitird
la carga de un programa. ganador de una mencién, centrar un texto pero utili-
POKE 816,165: habilitala  encontr$ un trucos para a-  zando una instruccién muy
sentencia LOAD. provechar. original. Lo curioso de este
POKE 818,32: inhabilita trucoesjustamentelaforma
grabar un programa. de conseguir el efecto. El
POKE 818237: permite CENTRADO autor utiliz6 habilmente u-
grabar un programa. Enlafigura9 tenemosun na sentencia DIM.

POKE 53280,X: fijaelco- FIGURA 9

lor del marco dela pantalla. 1 REM CENTRADD

La variable X puede tener o o wiaciin B A s
cualquiervalorentreOy 15. ' 3 DIM AS(32+x18+ { {3@-LEN J%: 72
POKE 53281,X: color de s W R PR
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El Rincon del Videogame

COMMODORE

AUTOMANIA

Automania fue el primer
programa de Micro-gen en
donde apareci6 Wally.
Wally debe recoger y armar
las piezas de un auto en un
tiempo limitado y también
evitar todos los bichos y ca-
idas.

Para entrar los pokes debe-
mos cargar el juego, tipear-
los y ejecutar el programa
con RUN.

VIDAS INFINITAS
POKE 22409,173
INMUNE A TODO
POKE 17672,173

POKE 17884,173

POKE 17901,96

POKE 18053,96

POKE 19639,96

POKE 21349,173

POKE 21381,173

DRACONUS

Eramos unos dragones que
reindbamos en nuestro
mundo hasta que una avis-
panosrobéelreino. Parare-
cuperarlo debemos matar-
la, juntando 4 nubes de e-
nergia y luego dispararala
cabeza de la avispa. Pero
antes debemos recoger 4
objetos con poderes:

- Mystical Morph Helix:
nos permite transformar-
nos en dragones submari-
nos, si lo usamos en una de
las plataformas que estdn
encima del agua.

-Eyeof Serekos: nos permi-
te distinguir las paredes ilu-
sorias y atravesarlas. Im-
prescindible paraencontrar
los objetos siguientes.

- Demon Shield of Grom:
sirve para ser inmune a las
caidas y para que la energi-
a no baje tan rapido.

- Staff of Findol: vital para
recolectar las 4 nubes y u-

sarlas contra la avispa.
Para entrar los pokes debe-
mos, primero, cargar el jue-
go y tipear:

POKE 2367,96:RUN
Cuando el programa se pa-
re podremos tipear:
ENERGIA INFINITA
POKE 11760,96

POKE 11784,96

VIDAS INFINITAS
POKE 11910,173

POKE 12918,173

FUEGO INFINITO
POKE 7415,173

Y luego ejecutamos el pro-
grama con RUN. Este pro-
grama posee un muy buen
final.

HIGHWAY
ENCOUNTER

Nuestro objetivo en este
juego es recorrer las 30 zo-
nas de la autopistallevando
un objeto triangular llama-
do Lasertron. Por supuesto,
la autopista estd llena de bi-
chos y de objetos que nos
detendran. Una vez quelle-
gamos al nivel O con el La-
sertron, veremos el final
que es muy lindo, por cier-
to.

Para entrar los pokes, car-
gamos el juego y tipeamos:
POKE 2190,0:RUN:

Una vez que el juego se de-
tenga, podremos tipear:
TIEMPO INFINITO

POKE 16715,96
VIDAS INFINITAS
POKE 10299,234
POKE 10300,234
Luego ejecutamos el pro-
grama con la instruccién:
RUN.

Gonzalo Garramuiio

SPECTRUM

Julio Martin Olivares, de
la provincia de San Juan,
tiene algunos POKES para
que podamos jugar con ma-
yor facilidad los entreteni-
mientos comerciales. Con
estos POKES Julio gané u-
na mencion:

GHOSTBUSTERS

Para conseguir mucho di-
nero, teclear el niimero
46305631.

GLADIATOR

Para eliminar a los enemi-
gos, elegir la opcién
Kempston y mantener las
teclas ‘arriba’, ‘izquierda’
y ‘disparo’ presionadas to-
das al mismo tiempo.

GAUNTLET

Para atravesar muros, pre-
sionar ‘SIMBOL SHIFT’ y
la direccién en que quere-
mos atravesarlo. Si al jugar

dos participantes, uno es e-
liminado, presionemos
“MAGIC” y luego el ‘FI-
RE’ del jugador muerto pa-
raquereaparezcaésteconel
HEALTH al médximo.

BEAKTHRU

Elegir 1a opci6n joystick y
apretar ‘SPACE’ para con-
seguir inmunidad.

GREAT SCAPE

Para subir la bandera, hay
queponerseel uniformena-
zi. Silo guardamosennues-
trahabitacién, podremos u-
sarlo cuantas veces quera-
mos.

ARQUIMEDES XXI

Parallegar al final, introdu-
cir las siguientes claves ca-
da vez que nos pregunte:
1-EXAMINAR ORDE-
NADOR

2-1ZETA 23

3-PULSAR BOTON

4-E

5-NO

6N

7-NE

8-NE

9-NE

10-E

11-ENTRAR MAGENTA

ROCMAN

Para entrar en distintos ni-
veles, ingresar las siguien-
tes claves:

1-GURU

2-ONYX

3-SAGE

ARMY MOVES

La clave de acceso para la
segunda fase es 27351.

PSSST

POKE24986,0: davidasin-
finitas.

COOKIE

POKE 28698,0: consigue
vidas infinitas.
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CORREO.

Sugerencias

y consultas

Escriban sus inquietudes

Escnban sus consultas y envfenlas a nombre de "K64 Seccién Correo = a_ nuestra casa, .
Parand 720, 5° piso, (101 7), Capital Federal, : - :
A la brevedad posible publicaremas las respuestas ’

'ESTRUCTURADO
1- Quiero aprender progra-

macién estructurada: ;qué

libro me recomiendan?
.2- ;Qué objeto tiene dejar
-espacios en los REMs?
3-;Cualeslafinalidaddela
funcién VALS?

Me he sentido agredido al

ver trucos puestos en laco=-

mespondiente seccidn.

Algunos son copiados de
Tevistas espafiolas, que
‘tambiénllegananuestropa-
is y pueden ser adquiridas
por Roberto Camino {firma
los trucos del mes de mayo

yjuniopara Spectrum), Da-
‘niel H. Rodriguez, del mes
de Juho, Mauricio A. Pare-
des del mes de junio y Cris-
tian Luengo con sus trucos
para el mes de agosto.
EDGARDO CORREA

- SANRAFAEL
MENDOZA

K-64:
1-Paraaprender aprogra-
mar en BASIC enforma es-

tructurada, te recomenda-:
mos BASIC ESTRUCTU- . _
RADO de la editorial Mc
GRAW HILL y dtsmbuzdo s

por  CUSPIDE,

Esunlibroque nosensena- :
rd arealizar diagramas de

flujo y cémo se utilizan.

El formato de los diagra-
'mas estd adaptado de ma-
nera ideal al estudiante a-
costumbrado a los medios

de comumcaczdn moder-” . :
- Sz la expresion numénca -
Losproblemasque se plan- .
tean en sus pdginas. son so-

nos.

lucionados cor das alter--

nativas para que el lector

note diferencias 'y encuen-.
re distintos métodos.

El libro presenta buenas

formas de ampliar nuestra
base de conocimientas:

- Los enunciados de los pro-

blemas tienen susrespecti-
vos diagramas de flujo y
programas de BASIC com-
“patibles con las computa-

doras MSX, APPLE II, PC

IBM y otros mds.

_objetiveyunaintroduccién

- que facilitard la compren-

siéndelos conceptos que se
vanairatar,encambioalfi-
nal de los mismos se en-

: cuentrasucorrespondteme

- sumario; glosaria, ejerci-= . -
& J Les deseamos mucha suer-

cios y técnicas de depura-

cion. - G
Esunabuenaobraparame-
» Jorar nuestras re'cmcas de

2- Estos REMs especmles -
 Sirven para dejar espaczo

cargador..

3- Esta sentencia devuelve ot
‘el valor de la expresional-
L fanwném:a que le sigue, si
- la misma estd formada por

caracteres numéricos. Por ©
- VAL$(“123") .
convierte el 'aIfanuménca-

ejcmplo

=1 23" {n g_l valor 123.

posee Ietras, esta sentencza
devuelvé 0 :

‘mismo programa u otro""-

'AFICIONADOS

cion dejuegos paralaCom-
modore 64 y Spectrum 48 y
nos gustaria incorporarmas
miembros,

Sialguin lector sabe progra-

mar ¢n cédigo de maquina,

computacién, que no dude

g = _ €Nl contactarse Con noso- .
Enelcomienzodecadaca- : :

- pltulo encontraremos “su

tros.

‘Nuestros teléfonos son -

791-4401  (preguntar por
Ramén Garriga) y 87-7151
{preguntar por VlCtOl’ Er-
lich}.

K-64:

1€ con sus proyectos'y espe-

_ramos que participen con
~algunos de sus programas
: e’n n’uestro's CONCUrsos. :

'DBASE m

Medm;oaustedesconclﬁn_
de ver laposibilidad de que
me informen ‘sobre algin
.. -manual-de dBASE 1I1.

.. CLAUDIO IVAN

K-64

Salieron varios libros que
analizan este tema. Por e-

_jemplo, APLIQUE EL

- DBASE IIF cuyo autor es

EDWARD JONES de la e-

. ditorial Mc GRAW HILL ¥
o dzsmbzada por C‘USPIDE

: 0o libro es DBASE III
‘Somos un grupo de chicos -
aficionados a ia programa- - -

GUIA FACIL de F. GHO-
CHE, ‘editado por PARA-
NINFO 'y distribuido por
CUSPIDE, Este libro pro-
fundiza sobre este paquete
de gestion.

Nosetratade “ellibro” so-

_ bre dBASE IlI para apren-
..-si le gusta dibujar, hacer -
muisica, efectos sonoros u
otras cosas y le interesa la -

der a usarlo. -

Para comenzar con el uso
del paquete; el lector en-
contrard unavaliosa intro-~
duccion donde se detallan
paso por paso, los procedi-
mientos necesarios para
poner enfuncionamiento el
soft. Uno de las capitulos
que mds atrapard al lector
esel que serefierealacre-

" acién de una base de datos
- y SH mante’umlento nor-
mal.

Aquf se muestra claramen-
“te que el dBASE III permi-

- te wnto su utilizacion por
. parte de cualquier usuario
. no profesional de la infor-

mdtica, como la realiza-
cidn de’ apllcaaones pro-
gramadasconcamcter{sn-

G chos Ienguajes de progra- :
. ‘macidn.: -
- Alfinal del hbra encontra-

» _RAFFAELI”;"‘. ‘remos tres anexos, el pri-

JUNIN
 del dBASE 111, el segundo

“contiene unas observacio-
“nes'y explicaciones com-

mero-es una ficha tedrica

plementarias y por iiltimo,

- ‘hay un glosario que repasa
los diferentes verbos:del
lenguaje de mampulaczdn
" dedatos‘ = '
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- 'GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

COMMODORE

0 JU DE 2
JUEGOS PARA CASSETTE
O DISKETTE DESDE 24
LAS NOVEDADES TODAS!!

MSX SPECTRUM

14 JUEGOS MSX DESDE 30 A
TODAS LAS NOVEDADES ENMSX 1Y 2
MSX2 EN jCASSETTE!

NAZCA 2681 DTO. 3 CAP. de 14 a 20
SA TODO EL DIA TEL. 572-5260

8

REPUESTOS - TESTBOARD: DIAGNOSTICADOR C-64
ABONOS DE MANTENIMIENTO PC
XT BASICA: U$S 850
TENGA SU MONITOR COLOR POR A 1.850
AMIGA500: U$S 780 -

Av. Boyaca 60, Loc 27
632 2070 612-8167
10-13 15-18

§ TECNARG SRL
SUC. FLORES

r-—-——----—

INTERMOD |

COMPUTACION
I Laboratorio Técnico - HARDWARE-I
| SOFTWARE - COMMODORE
SINCLAIR - ATARI 2600

l COMPRA VENTA ALQUILERY 1
| CANJE I

I RIVADAVIA 11440 - Local 82 - Cap.Fed I
L2:302.1230,15.30 2 2030 Sdb. 9 a 14 J

SERVICIO TECNICO
SPECTRUM

Presupues’ros 24 hs
Santa Fe 2450
Local40- 9 a 20 Hs
Tel 821-9438

Calle 115 N 2440
San Martin (1650)
Buenos Aires

Tel. 752 4999 y
755 7995

COMMODORE 64-128
SERVICIO TECNICO
ESPECIALIZADO

Confie la reparacién de su consola, disketera,

larga
periencia comprobable on la linea Commodore.
Pnsupuesto sin cargo alguno y garantia real con
seriedad. Atencion especial al gremio.

REFORMAS A COLOR

En el acto (1 hora) reformamos su C-64 o su
C-128 al sistema color Pal-N; garantizamos los
16 colores del sistema de origen

GARANTIA POR 1 ANO
FUENTES

Cambiamos en el acto su fuente original quemada
por otra similar, también disponemos fuenfes
directas a 220v.

LABORATORIO
CATAMARCA 177 PISO 5° CAP.

TE. 93-9922

SERVICE
COMPUTADORAS
ESEVEI
SERVICIO TECNICO INTEGRAL

1er. CEntro Asistencial con servicio de
urgencia para su:

COMMODORE, IBM, TEXAS, ATARI,

SPECTRUM, SINCLAIR Y TK

Atencion al gremio, Capital e interior

L_SUIPACHA 756, 12 "A" 322-0255
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CORREQO

'RADIOTELEGRA-

FIA

Elmotivoporel cual les es-

criboestaslineas esparaha-

-cerles Hegar mis sinceras

felicitaciones por la revista
que nos ensefia muchas co-
sas sobre el maravilloso
mundo de 1a computacion.
Tengo una CZ1000 y apro-

,vecho para hacerles algu~
Tas preguntas: .

1- z,Dequésetrataelprogra- :
ma de “Telegrafia”

, publi-
cadoenel nurnero 2 ¥ 3 de
K-64?

2- ;Se pueden adquirir los
nimeros atrasados’ dc esta :
‘revista?

3- ¢hay en €l mercado una
impresora paralaCZ 1500?

4- ;Existe suficiente soft -

para mi computadora?
5- ;Se puede expandir su
memoria? . :
. ALEJANDROF,
CIVITILLO
- BS.AS,

K-64:
1-El verdadera nombre del:

programa- es- “Radiotele-
grafia’. .

Su funczdn es tadereczbzr o‘-

transmitir mensajes en c6-
digo MORSE. El princi-
piante generalmente tro-
piezaconladificultaddete-
ner que aprender el alfabe-
to MORSE. Pero este pro-
grama facilita las cosas ya
que traduce los mensajes.

_ programas.

El programa estd diseriado
para las computadoras CZ

- 1000-1500 con la conﬁgu-

racionminimade memoria,
esdecir2K,yno requierela

wiilizacion de interfasesde

K-64:

:1- Este cartucho sirve para

hardware externas. La se-
fal que se tiene que recibir
es ingresada a través del

conector EAR y la salidaen
forma de tono de audio por

el conector MIC.

2- Los niimeros atrasados -
_sepueden adquirir ennues-
tra editorial: Parand 720,
- 5pzso 52, Caplml Los niime- -
- ros2,3y4 seencuentrana-
‘gotados.

“3- Las CZ 1000 se pueden :

conectar a las impresoras

térmicas ALPHACOM.

Con estas impresoras no

“hacefaltaagregar ninguna

interfase.
4-Hayvarios programasu~
tilitarios y educativos para

usar con tu mdquina. Pero:

st noquerésdeszluszonarte,
no esperes encontrar va-
rias versiones de sqft :

5 Lamemorzadeestasmd—
quinas es expandtble hasta v
- 16K. Suf ciente como para

poder desarrollar buenos

CARTUCHO
1- ,,,Qué es eI FAST-LO—
avh o

t,Para qué se uuhza Ia
funcion TAB?" G

3- ;Qué libro me recomien-
dan para aprender a progra-
mar los gréficos y el sonido
de mi computadora?
ADRIAN OVIDE

que la disquetera trabaje

conmdsrapidez; traealgu- -
“'nas instrucciones  graba-
das e en las teclas de funcién
- yotras definidas en una so-
la tecla, por ejemplo para
: pedzr el dzrectorzo del dis-

co. :
Z-Determma Ia columnade

_ comienzo delaproximaim-
- presion cuando se utiliza el
- comando PRINT .Elforma-

toes: TAB N, donde N es la
posiciéonNdelapantalla. El

valor deN puedeestarcom-
prendidoentre 0y255. Sila

posicién del cursor en ese
momentoestdmdsallddela

_posicion N, la instruccion
. TAB coloca el cursar en la
posiciénX delasiguienteli-
- nea. Lafuncion TAB puede

ser s6lo usada con la sen-

. tenciaPRINT ,yaquenotie-

neefectividadsiseusaenun

_ fichero 16gico con la sen-

tencia PRINT ¥.

- 3-Sonvariosloslibrosalos
- que podés recurrir para a-
.. prender a sacar provecho

de tu mdquina.
Para ‘profundizar en las

“cualidadesmusicalesdelas

- BS. AS.

mas dejuego

C-64, un buen libro es MU-
SICA CON SU C-64 de
Dachsel, editado por Ferre
Moretydistribuido por Da-
ta Becker. o
Es un libro destinado a
quien le interese saber c6-

- mosehaceparaquelacom-
. putadora interprete melo-

dlas o efectos sonoros para
utilizarlos ‘en los progra-

Tiene varios ejemplos con

“aplicaciones en BASIC y

cddigo de mdquina. Con-
tiene una introduccién ala

‘pulsica generada por com-

putadora, disefio de pro- -
gramas musicales, formas

_de ondas, filiros, ADSR,

smcromzaadn 'y modula-

- cidn, programas poliféni-

cos no lineales en ensam-
blador, cémo conectar la

- C-64 conequiposde sonido

(teclados, mezcladores, et-
cétera), procesamiento de
sefiales de audio externas,
ampliacion del hardwarey
finalmente diccionario de -

la musica electrénica.

En cuanto a grdficos, te re-

-comendamos COMMO-

DORE 64 CONCEPTOS

. ENGRAPHICS deKedemy
" Kalisky, editado por “Los

‘creadores”. Nos' servirg

_para preparar programas

con grdficos interesantes.
Para este fin se introducen

" conceptos elememtales de
trigonometria.

CORREO ELECTRONICO K64

K64 pone a disposicion de todos sus lectores el servicio de Correo Electrénico a través de los
mas importantes Bancos de Datos y BBS del pais y el exterior.
Para una mayor agilidad en la administracién de los mensajes recibidos, sugerimos sean
enviados agregando al comienzo del mensaje los siguientes datos:

de: Nombre y Apellido

lugar: Localidad

desde: Nombre del BBS o Banco de Datos

tema: Consulta, Sugerencia, Concurso Mensual,

K-Test, etcétera

Nuestros nombres de usuario en:

- Delphi Argentina y Delphi USA: K64
- SIGLO XXI: PROEDI SA
- ACAMATICA: T10002

Las consultas seran contestadas en la seccic’m “Correo” de K64.
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CORREO ELECTRONICO

INTERFASE

Quisierasaberdéndepuedo
adquirir una interfase para-
leloparaconectar miimpre-
sora COMMODORE
1000.

LILTIANA ALI

K-64:

Estas interfases las conse-
guirdsprdcticamente ento-
das las casas que venden
accesorios para las COM-
MODORE.

De las pdginas de nuestra
revista podrds conseguir
varias direcciones.

AUTORUN
Tengo una C-64 y quisiera
saber c6mo se produce el e-

fecto AUTORUN y si el | 7
mismo puedeobtenersedes-
de BASIC, es decir que el |

programa se cargue y co-
mience acorrer automatica-
mente. -

RAULC. |
CAMINOS | .

K-64:

Tuvimos en cuenta tu suge-
rencia y en la seccién de
“Trucos, trampas 'y hallaz-
gos” hemos incluido un

programa que cargay eje-

cuta automdticamente a o-
tro.

Esteprogramaalavez pue-
de servirnos para proteger
unsoftqueno queremos que
otro usuario liste o copie.

Los socios del Automoévil Club Argentino pueden hacernos
llegar sus consultas y sugerencias, ingresando en la base de
datos ACAMATICA, TE.: 804-9292, 804-9494 804-9575,
804-9585, 804-9559.
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