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GENIO PARA LA CIENCIA.
MAGO PARA LOS GRAFICOS.

Programacion de 4.006 pasos y 82 funciones cientificas incorporadas.

La nueva Casio FX-75000 trae
poderosos graficos—jgrafico,
( Y trazado, marcacion de
puntos, dibujo de lineas,
e la-J-A-‘--';I f-»-'-ﬁﬂl am pliaci{')n y r‘ed'ucci(')n,
P e ] graficos estadisticos
et e gt y sobreposicion de
escritura!—para
. la representacion
de sus datos y
1 formulas cientificas mas usuales.
82 funciones cientificas le proporcionan la
capacidad de resolver problemas generales al toque de una
tecla. La capacidad de programacion de alta potencia en 4.006 pasos
significa maxima versatilidad—de modo que aun puede incluir graficos en sus programas

FX-7500G

P R E T T para una veloz comprension en docenas de especialidades cientificas. Las otras calculadoras
“Pumos vt s cientificas de Casio también tienen un disefo de alta potencia para resolver tareas
instantdneamente:
DISENO ESPECIAL R FORMULA COMPUTADORA
PARA CALCULOS  |Rdiam—_ CIENTIFICA 128 DE BOLSILLO
ELECTRICOS Y +128 formulas cientificas Su propia biblioteca de
ELECTRONICOS = s2g2z incorporadas referencias preparada
*27 formulas 2 - #92 funciones cientificas para los problemas
mcorporadas < .a memoria de formulas matematicos.
para aplicaciones almacena hasta 12 de sus sQOperaciones con
eléctricas y férmulas mas usuales matrices
electronicas *Gran pantalla de *Calculos con numeros
¢7_4 fupqones 2 lineas para complejos
cientificas g lecturas en un *Soluciones numeéricas de
GGrar? mantisa de simple vistazo ecuaciones
10 digitos mas | *Integracion numérica
la presentacion I FX-795P *Calculos con binarios/

de un exponente
de 2 digitos

i
FX-5000F decimales/hexadecimales
*Gran memoria de 16 KB

*NUEVO COMPUTO S.A.
Corrientes 2510-5 Piso, Buenos Aires
Tel: 48-7251, 48-7252, 48-7254
CASIO COMPUTER CO., LTD.
Tokio, Japon
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TURBOCOMP -
La firma Red Point Soft
ha creado una rutina que
‘acelera la vek)Cldad de
carga de los programas.
Larutina sirve tanto para
: computddoras MSX co-.
mo Spectrum, La carga
;de programas, usando el
“Turbocomp, se. hace a
2.100: baudlos ‘en cam-
bio de Tos: 1 200 nonna-_
les.

El Turbocornp tiene una
pantalla que informa-al
‘usuario como va lacarga
‘del'programa, a través de
un contador regresivo.
Ademds la nueva rutina
aprovecha los tres cana-
les de sonido para emitir
una melodia mientras se
carga el programa

APLICACIONES EDI-.'
TORIALES = =

'IBM de Argenuna t:ene'
d:spombles nuevas ver-
siones del programa A-
daptador para Impresora
de P4ginas de Computa-
_doras ‘Personales: IBM,
_del programa Aldus Pa-
geMaker y del msLema'j
- Windows MlCI'OSOft pa-:
ra su inclusién en 1cs o-
frecimientos de Solution:
Pac de IBM para aplica-
ciones edltOrlales perso-
nales, . .
EL programa deI adapta—
dor contiene el lenguaje
de descripcion de pagi-
-nas de Adobe PosiScript.
Los wusuarios también-
pueden acceder al Sub-
sistema de Impresora de
Péginas de Computado-
ras Personales de IBM
S Commua en pag. 8
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Nueva Familia IBM

L a empresa IBM Ar-
gentina acaba de lan-
zarunanuevalinea de com-
putadoras de la familia del
Sistema Personal/2.

Los nuevos modelos 70-
386 y 50 Z tienen una me-
moria de alta velocidad y se
encuentran equipados con
la arquitectura Microcanal
de IBM. Esta arquitectura
permite a los usuarios eje-
cutar programas extensos y
multiples con mayor segu-
ridad y eficiencia.

Con estos modelos existe
compatilidad entre el Siste-
ma Operativo en Disco
(DOS) y el Sistema Opera-
tivo/2 (0S/2).

Ademds, ambos modelos
poseen paneles del sistema
mds pequefios y de nuevo
disefio.

Elmodelo 70-386 tiene tres
configuraciones, que van
desde 16 MHz con un disco
rigido de 60 MB hasta 25
MHz con un rigido de 120
MB. La mejora de los equi-
pos es de 250 por ciento en

el rendimien-
to total y la
reduccion del
tiempo de ac-
ceso al disco
es de un 70
por ciento.
La serie 70-
386 es ideal
para empre-
sas, gerentes
y profesiona-
les técnicos.
El modelo 50
presenta una
configura-
cién de disco
rigido de 30

MB a 60 MB
y tiene memoria de alta ve-

locidad. La memoria, que
operaaunavelocidad de 85
nanosegundos (milmillo-
nésimos de segundos), re-
duce en un 40 por ciento el
tiempo de acceso a la me-
moria.

El modelo 50 Z tiene un
tiempo deesperaigual ace-
ro, lo que permite cargar
programas en memoria en

forma casi instantdnea.
Eldiscorigido de esta serie
ofreceunacapacidadde 1,5
a3 veces mayor que el mo-
delo actual. La reduccién
del tiempo de acceso es de
un 66 por ciento.

Este equipo se adapta per-
fectamente para las tareas
administrativas y comer-
ciales.

sttema Personal PW2

NISYS de Argenti-

na se presentd un
nuevo modelo de computa-
dora personal.
La Serie 300/10 puede fun-
cionar como terminal inte-
ligente en redes de cual-
quier tamafio 0 como ter-
minal de la Red Local U-
SERNET?de UNISYS. A-
demds, la nueva PC puede
usar el sistema operativo

Contintia en pag. 8
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LA CAIDA DE PRECIOS Y EL CAMBIO DE
TECNICAS PUEDEN PONER AL AsGa EN SU
PROXIMA COMPUTADORA

os chips de Arseniuro

de Galio (AsGa) han
sido considerados una tec-

nologiaexdtica, y muy cos-
tosa. Los expertos en mi-
croprocesadores han acor-
dado que mientras no au-
mente la produccién y no
bajen los costos, los chips
no tendridn cabida en las
computadoras.

Los costos han bajado lige-
ramente, y hoy varios fa-
bricantes de chips dicen
que pueden tener salida se-
gura,

“Lamayoria de los equipos
buscan desarrollar disposi-
tivos tan rdpidos como se
pueda”, dice David McMi-
llan, uno de los fundadores
de Microcircuitos Gazelle.
“Intentan bajar costos, pero
en una fabrica desaprove-
chada los costos suben.”
“Los chips de AsGa his-
téricamente fueron difici-
les de usar, necesitaban va-
rias tensiones de alimenta-
cion, tenian niveles 16gicos
distintos y precisaban pla-
quetas de ceramica para
manejar microondas. Bus-
camos aprovechar la alta

velocidad de esta tecnolo-
gia”,

Gazelle es uno de los fabri-
cantes de chips de AsGa
que intenta resolver algu-
nos de los problemas y ba-
jar los costos para introdu-
cirlos en las computadoras
personales.

La compafiia anuncié la a-
paricion del GA22V10,
version en AsGa del dispo-
sitivo programable 22V 10.
Este es utilizado en siste-
mas de memoria de paso
para procesadores tipo
80386, 68020 y también en
las recientes computadoras
de un solo chip de instruc-
ciones reducidas. Su fun-
cidén es intervenir entre las
memorias RAM lentas y
las RAM répidas de paso.
El GA22V10 requiere una
tinica alimentacién de Sv y
los niveles I/O son TTL es-
tdndar, pero en su interior
solo hay AsGa. Como con-
secuencia el tiempo de pro-
pagacidn es de 10 nanose-
gundos. Esto significa que
el GA22V 10 puede operar
a 90 MHz,

E122V10 mas rdpido de si-

DOS DE DIGITAL RESEARCH

L a empresa Digital Re-
search estd esperando
un nuevo sistema operativo
que permitird recuperar un
poco el campo cedido a la
Microsoft. Ellos dicen que
su sistema DR DOS es me-
jor que el MS-DOS de Mi-
crosoft. El nuevo sistema

operativo es almacenable
en ROM, permite divisio-
nes del disco de 512 Me-
gabytes y proteccion con
palabras clave, a un costo
del 50% de su competidor.
Pero, ademas, la Digital di-
ce que el DR DOS permite
correr todo el software es-

licio funciona aproximada-
mente a 50 MHz.

Mc Millan explica los mo-
tivos por los cuales eligié
un chip comiin para su pri-
mer chip y aclara:”Desa-
provechamos un poco de
velocidad para hacerlo més
confiable”

La compafiia tiene sus
plantas de elaboraciénenel
exterior y el chip ya esta
dando buenos resultados.
El GA22V10 es casi tres
veces mas caro que un chip
de silicio con casi la mitad
de perfomance, lo que lo
hace atin muy caro para las
aplicaciones en PC, pero
las ventajas del AsGa -su
velocidad y su estabilidad
frente a variaciones de tem-
peratura y tensién- hacen
que su precio sea justifica-
ble en algunos disefios.
Mc Millan dice que con un
aumento del volimen de
producciénalcabode3 04
afios los precios bajaran.
La compafifa lanzard va-
rios productos a fin de afio:
mas dispositivos progra-
mables y otros elementos
estandar.

crito para la MS-DOS. Los
comandos no son exacta-
mente iguales y solo serd
vendido a la OEM, al me-
nos inicialmente.

Michael Malloy revela que
la idea de hacer el sistema
operativo no fue de la Digi-
tal, sino que los clientes de

cos” fue otra vez la
- mégica frase de los fa-
bricantes de computa—

| lectr6nica para consu-
. midores de Chicago.
Los fabricantes intenta-

ron vender a toda costa

'--do de la industria do-
_mesnca
. La Asociacién Ameri-

| mésticas dice que hay

'i-“elpals

- digital de grabacién 6p-
““tica que puede almace-
- nar 2.6 Gigabytesenca-
- ‘dalado del plato éptico

- ma tiene una velocidad
de lectura y escritura de
18 Mbits por segundo.
En audiovisuales, po-

- mégenes y una hora de
- sonido estéreo.

 «MICROPROINTER-
'NATIONAL planea

la Macintosh este mes.

- que una nueva version
del MS-DOS.

lliams dice que el pro-
 grama tendrd caracte-
risticas ' del Wordstar

' “Negot,los doméstl-

-doras y accesorios en la
Feria de Verano de E-

~ combinaciones de PC,
. maquinas de escribir, u- -

‘na o dos lineas teleféni- |
- cas, maquinas facsimil |
- ‘de bajo costo al merca- |

- cana de Industrias Do-
-cerca de 13 millones de
- estas industrias en todo |
+ Matsushita dijo haber ._
desarrollado un sistema |

* de 12 pulgadas. El siste-

‘dria mantener 500 i- .

- lanzar el Wordstar para

Es un producto novedo- -
so (U$S 495), mejor .

El presidente Leén Wi- |
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~ grosos a
bucnas po-

- mateo par-
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la OEM solicitaron un sis-
tema intermedio que detu-
viese la fuga al DOS de la
competencia.

“El1 DR DOS noes unclone
del MS-DOS.Hemos em-
pleado nuestra propia es-
tructura y comandos para
hacer un producto exclusi-
vo. El DR DOS puede al-
macenarse y ejecutarse
desde laROM™.

Malloy aclara: “En estos
dias las RAM son una gran
comodidad. Por otro lado,
el sistema en ROM permite
un funcionamiento instan-
taneo y su utilizacién en las
PC que no tienen unidad de
disco,como las que funcio-
nan como nodo en una red
LAN.”

El DR DOS es ligeramente
mas pequefia que las ver-
siones comunes de MS
DOS, y cuenta con 64
Kbytes.

La Digital ofrece para el
DR DOS una version de su
GEM con el mend de inter-
fase grafica y mouse, que
también se halla almacena-
da en ROM.

Nos explica Malloy:”Al-
gunos de los comandos
pueden ser familiares a los
usuarios de MS DOS. Hay
comandos genéricos como
el FORMAT y el COPY, y
algunos antiguos como el
DIR”.

“Si bien el DR DOS admi-
te programas del MS DOS,
no se lo debe tomar como

WHAT'S NEW

una copia barata de este l-
timo porque tiene mayores
prestaciones: superior par-
ticién del disco rigido (512
Mb contra 32 Mb del MS
DQOS), palabras de acceso
para todos los archivos y
subdirectorios, y un HELP
incorporado en cada utili-
tario”,

“En cualquier momento se
puede solicitar ayuda sim-
plemente oprimiendc una
tecla.”

Y sibien Digital venderdsu
DR DOS séloaOEMenun
comienzo, la compafifa no
descarta el mercado de u-
suarios

S
PROGRAMA DE

- MANTENIMIENTO
- PARA SU PC

' c omo en los discos téc-

nicos originales, esta
nueva version identifica
los problemas en el disco

. antes que se produzcan los
~ errores. En primer término

examina el estado general
del disco y luego transpor-
ta los datos de lugares peli-

siciones. Si

Cencuentra |
- un . proble- L e
. ma de con-
" fiabilidad,

realizara
un refor-

cial para

Pig. 6 OCTUBRE /1933 02}

luego continuar con la
prueba.

Incluye cuatro tests de bis-
queda, un almacenador au-
tomdtico de pantalla, una
ubicacién de datos recupe-

rados de sistemas caidos y -

una copia de programa SA-
FEPARK.

Este disco técnico trabaja
con dos discos rigidos de
136 Megabytes (con con-

troladores MFM) o de 208
Megabytes (con controla-
dores RLL). Cada drive
puede dividirse en zonas de
32 Megabytes.

El programa corre en las
IBM AT, XT, PS/2 y com-
patibles.

|

UN DISCO RIGIDO
DE 100 MBYTES Y
EL UNIX
JAPONES.

a computadora Toshiba

J-3100 SGT10 viene
con una unidad de disco ri-
gido de 100 Megabytes (el
tiempo medio de acceso es
25 milisegundos) y el siste-
ma Unix V japonés version
44,

La SGT 10 es compatible
con la maquina J-3100
SGT que incorpora el
80386.EICPUde 16 MHz.
fue reemplazado por uno
de 20 MHz. Pero se mantie-
ne su capacidad de memo-
ria (2 MBYTES), su panta-
lla de 640x400 pixeles y
sus dimensiones.

E1UNIX escompatible con
las normas de AT&T. Se
compone de comandos
BASIC y Kernel, un médu-
lo de desarrollo de progra-
mas (compilador C y o-
tros), un adaptador de red
(comandos de comunica-
ciones RFS y BSd 4.2) yel
X-Window wversién 11.
Pueden encontrarse los co-
mandos BASIC y el X-
Window en japonés.



WHAT'S NEW

ey :
UNA VENTANA
PARA LOS ARCHI-
VOS D-BASE

on el Q&E se pueden
C interrogar y editar los
archivos del d-BASE ILIII,
Foxbase, Clipper y otros
compatibles con d-BASE.
Se consiguen ver simulta-
neamente varios archivos
en distintas ventanas, en
forma adecuada, lo que
permite copiar en procesa-
dores de textos y otros pro-
ductos “Windows”.
La capacidad de edicién
del programa permite to-
mar los datos, borrar o e-
fectuar grabaciones.
El editor WYSIWYG per-
mite crear un nuevo archi-
vo de base de datos y modi-
ficar los archivos existen-
tes.El programa funciona
cOmo un sistema especial o
integrado alos archivos co-
munes de d-BASE, pero no
se necesita una copia del d-
BASE para usar el Q&E.
Este programa corre sobre
una PC IBM o compatible
de 512 Kbytes y sistema o-
perativo DOS 2.0 o mayor.
La compafiia anuncia que
las versiones del Q&E para
elORACLE y el SQL pron-
to estardn a la venta.

MODEM EUROPE-
O DE BOLSILLO

1 STRADCOM POC-

KET es el primer mo-
dem de bolsillo fabricado y
aprobado en Europa, segiin
informa la empresa DA-
TAFLEX DESIGN. Es un
modem V.22 mas pequefio
que un paquete de cigarri-
llos (75x55x25 mm) y esta
alimentado por una bateria
de 9 volts tipo PP3, que le
permite casi 10 horas de o-
peracién continua. Un indi-
cador Led advierte cudndo
la bateria esti descargada.
El modem se conecta a una
ficha de 25 contactos de
RS-232C y trabaja con dis-
tintos tipos de computado-
ras.
El modem es compatible
con Hayes y trabaja entre
300 y 1200 bauds, fulldu-
plex.
Tiene auto-dial, auto-ans-
wer y un parlante incorpo-
rado para monitoreo.
Un transformador que se
conecta a la red eléctrica
prolonga la vida de la bate-
ria.
Este modem viene con el
software de comunicacién
DATA LINK PC de lamis-

IBM PC XT

ma empresa y un abono sin
cargo para los servicios de
MERCURY LINK 7500 y
la MICROLINK TELE-
COM GOLD.

Dataflex también ofrece u-
na versién de bus micro ca-
nal IBM de su modem de
alta velocidad BISCOM,
para uso en las IBM PS/2.
Es un V22 bis que incluye
una correccion de errores
para MICROCOM NET-
WORKING PROTOCOL.
Puede adoptar modo de
funcionamiento sincrénico
y asincrénico, usando una
PS/2 ¢ una terminal de
mainframe, a través de los
protocolos de control
HIGH LEVEL DATA
LINK o SYNCHRO-
NOUS DATA LINK.
TR
MENSAJERO

WORD STAR

1 Mensajero Word Star

es un nuevo sistema de
mensajes de la MICRO
PRO INTERNATIONAL,
que se afiade al Word Star
Profesional 4. Puede escri-
bir un documento, elegir un
receptor y un modo de
transmisién (facsimil, té-
lex, etcétera) y enviar el do-
cumento pulsando una te-

cla. Si el receptor también
usa WordStar, puede trans-
mitir el texto totalmente
con la fuente.

El sistema almacena los
nimeros en un directorio
privado para discado auto-
maético. También preparael
texto para la transmision,
transformando en mayus-
culas y colocando algunos
simbolos. El programa co-
difica el texto de 8 bits de
Word Star en uno de 7 bits
para la transmisién en el
sistemade correo E y lo de-
codifica en 8 bits en el otro
extremo.

El Mensajero corre bajo el
MS DOS o PC DOS2.1 o
mayores en las maquinas
IBM AT<XT o compati-
bles con 640 KBYTES de
memoria y un. modem Ha-
yes compatible de 1200
baudios con correccion de
errores. El sistema trabaja
en redes privadas ONE TO
ONE y MERCURY.

Hay un abono mensual mi-
nimo y una tarifa por cada
mensaje enviado, cuyo
costo aparece en pantalla
antes de enviarlo.
Préximamente la red in-
cluira a TELECOM
GOLD, TELEMAIL e IN-
FOLINK .

Rent-a-PC

alquller de computadoras

Alquile su computadora por dia, semana, mes o varios meses en Rent-a-PC.IBM
originales, IBM compatibles, Epson, Wang, Apple Macintosh y todos los periféricos.

Reservas al: 313-9106 / 9125

OCTUBRE / 1988 Pég, 7
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‘paraaplicacionesde im-
presién de gran calidad
' mediants lser, adapta-
_das a configuraciones
especificas para traba-
jos edltonaies ¥ de otro:?-
:_npo, S

_'MODEM PARA MSX

iiLa empresa DTE SIS-_f
- TEMAS ELECTRONI-
| COS ha lanzado al mer- |
| cado un nuevo modem
| para MSX, llamado

- EI MAX es un modem
~ de 300 baudios, binor- |
*'ma, autodial y autoans-
~wer; y es compatible |
' con cua]quler computa-
dora de la norma MSX. |

PROM un programa de :
_comunicaciones  que |

facilita el uso de los u- |
suarios que no tienen

“LaCéamara Empresanagiﬁ
- de Servicios de Com- |
.,'putacuﬁn {CAESCO)
 realiz6 en la ciudad de |

Pig. 8 OCTUBRE /1988 EGrY

08/2 de Microsoft.

El microprocesador que e-
quipa a la Serie 300/10 es
un Intel 80286 de 8 o 10
MHz y el estado de espera
es igual a uno.

La capacidad de memoria
estandar es de 640 K y pue-
de expandirse hasta 1,5
MB. El Sistema Personal
PW? puede usar disquete-
ras de 3,5 pulgadas y de
5,25 pulgadas. Usando dis-
queteras de 3,5 pulgadas, la
capacidad del disco puede
ser de 720 K o de 1,44 MB.

En cambio si usamos una
disquetera de 5, 25 pulga-
das, la capacidad del disco
esde 360K 01,2 MB,

El disco rigido que viene
con el equipo es de 20 MB.
Ademds, el gabinete de la
computadora cuenta con
dos ranuras de expansion
de 8/16 bits.

Los lenguajes con los cua-
les funciona la PC de U-
NISYS son Intérprete
G.W. BASIC, Microsoft
Windows 2.0 y Microsoft
0S/2.

Los monitores que se pue-
den usar con la Serie 300/
10 son desde monocrom4-
ticos hasta color. Las reso-
luciones gréficas van desde
640 por 350 pixels hasta
720 por 350 pixels.

Los teclados disponibles
para el usuarios son tres
con disefios ergonmétricos
y de bajo perfil. Ademds de
incorporar teclados numé-
ricos y de control de cursor
separados del resto del te-
clado.

Una nueva Terminal ITRON TM - 70PC

a empresa ITRON

S.A. ha lanzado una
nueva terminal “alfanumé-
rica de propdsito general.
La terminal TM-70/PC tie-
ne tres modos de opera-
cién, PC, IX y nativo (com-
patible TeleVideo 925). Se
conecta auna computadora
central y a un dispositivo
periférico, que puede ser u-
na impresora.
La pantalla de la TM-70/
PCtiene 25 lineas de 80 ca-
racteres cada una. En los
modos PC e IX la linea 25
puede ser usada como line-
ade texto. En el modo nati-
vo solamente se muestran
24 lineas en pantalla.
La linea 25 en cualquiera
de los modos puede usarse
como linea de mensajes del
usuario ocomo linea de sta-
tus.
La terminal de ITRON ma-
neja todos los atributos del
IBM PC, incluso pueden
ser programados para ocu-
par 0 no un espacio en pan-
talla.
El teclado de la terminal en

LR gk i ik il WL G
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modo PC transmite codi-
gos iguales a los enviados
por una IBM PC. En el mo-
do IX y nativo, ]a terminal
enviaun cddigo de caracte-
res ASCIIL.

La TM-70/PC tiene un co-
nector principal y uno auxi-
liar, los cuales proveen la
interfase RS-232C. La co-
municacién de datos es a-
sincrénica y el largo total
de las palabras pueden ser
de 8, 9 0 10 bits.

Algunas de las caracteristi-
cas técnicas de l1a terminal
TM-T70/PC son: pantallade
14 pulgadas, que puede ser
4dmbar, verde o blanca. El
teclado tiene un set de 28
caracteres extendidos de
IBM PC y un set 128 carac-
teres ASCII. Ademads, exis-
ten 20 teclas de funciones
programables por el usua-
rio. Las velocidades de co-
municacion van desde los
50 bps hasta 19.200 bps.



...COMO EXPORTAR SOFTWARE...
...QUE DEBE HACER SU EMPRESA
PARA EXPANDIRSE EN EL MERCADO...
...COMO NEGOCIAR CON EL LEJANO
ORIENTE, JAPON Y LOS ESTADOS UNIDOS...

En productos que deben mantenerse permanentemente al dia conocer
las realidades y tendencias del mercado es fundamental.

En el II CONGRESO IBEROAMERICANO DE SOFTWARE (CIBSO II),
expertos internacionales invitados especialmente abordardn temas especificos
de comercializacién de esta herramienta informdtica en los mercados doméstico
e internacional. Es una excelente oportunidad para obtener informacién acerca
del comportamiento y tendencias del mercado de software en la Argentina
y en el mundo.

19, 20 y 21 de Octubre de 1988
City Hotel - Bolivar 160
BUENOS AIRES
ARGENTINA

Organiza:
'CAMARA

DE EMPRESAS
DE SOFTWARE

CIBSO

Los dias 17 y 18 de octubre se llevard a cabo el PRIMER ENCUENTRO
POR VIA SATELITE PARA EL DESARROLLO EMPRESARIO POR MEDIO DE LA
TECNOLOGIA, LA INFORMATICA Y LAS COMUNICACIONES.

g,< ________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Sres. CIBSO II:

Solicito informacion adicional sobre
Estoy interesado en inscribir
Nombre/s

Cargo/s

Empresa

INSCRIPCION E INFORMES REALIZACION INTEGRAL
Viamonte 1181 - 2° Piso M.E.B. Producciones
Bs. As. - Argentina Rodriguez Pefia 1189 - 3° 13
Tel. 40-8937/4337 Bs. As. - Argentina
Tel. 41-7437 44-0328




MUNDO INFORMATICO

-_'t;‘éFegif:raI de Empresas de
‘; Servicios Informéhcos :

‘;_:S1$temas ‘dg In_forma_—
~ cidnentre otros organis-

’,serv:cm quc bnnda ;la'
Efifempresa, es la repara-
¢ion de computadoras a
‘través de Data Repairs.
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a Camara de Empresas

de Software (CES) rea-
lizard en la ciudad de Bue-
nos Aires el II Congreso I-
beoramericano de Softwa-
re (CIBSO), entre los dias
17 y 21 de octubre.
Simultdneamente se lleva-
rd a cabo EXPOSOFT’88,
primera muestra de la in-
dustria del software y en-
cuentro de negocios entre
usuarios-clientes y provee-
dores.
CIBSO II y EXPO-
SOFT’88 se¢ encuentran
dentro de los proyectos de
la CES, en cuanto a la pro-
mocién de la actividad co-
mercial de las empresas a-
sociadasy ala actuaciénen
contra de la pirateria del
software. :
“Una exposicién con-
centrada en software tiene
como objetivo que el asis-
tente visualice, compare y
comprenda los diferentes
productos y servicios que

R e P e e
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brinda la industria e incor-
porar los avances tecnold-
gicos de la informaética en
los sectores econémicos
del pais”, dijo Jorge Cassi-
no, prcs1dente de 1a CES.
El CISBO II se encuentra
estructurado en fires en-
cuentros distintos:

+ I Encuentro Nacional por
Via Satélite para el desa-
rrollo empresario por me-
diede la informatica.

» IIT Mesa Redonda Inter-
nacional Interdisciplinaria
sobre Comercializacién y
Licenciamiento de Softwa-
re.

* I Jornada de Trabajo so-
bre Comercializacién de
Software.

CISBO I recibe el patroci-

nio del Instituto Latinoa- .

mericano de Alta Tecnolo-
gia Informdtica y Derecho
(ILATID), el Centre Inter-
national de Recherches et
D’Etudes du Droitde 1’ In-
formatique et des Teleco-

e

munications (CIREDIT),
la Fundacién Iberoameri-
cana de Tecnologia Infor-
matica y Comunicaciones
(FITIC) y la Empresa Na-
cional de Telecomunica-
ciones (ENTel).

EXPOSOFT’88 contari
con visitas guiadas convo-
cadas por invitacion, a las
cuales tendrdn acceso los
interesados. También ha-
brd un programa cultural
diario con actnaciones de

-orquestas de cAmara, co-

1os, etcétera.

Labase de EXPOSOFT’88
es mostrar los productos a-
poyados por computadoras
de diferentes tamafios y
modelos, siendo los equi-
pos el soporte del software.
Para mayores datos dirigir-
se a Viamonte 1181, 2° pi-
so, Buenos Aires, 0 llamar
a los siguientes teléfonos
40-8937/4337.

Olones de Hardware de

BM Argentina presentd
una serie de opciones de
hardware que mejoran los
equipos existentes.
Los nuevos productos son
los siguientes:
- Adaptador/A de memoria
ampliada 0-8MB 80286
del Sistema Personal/2 de
IBM, que permite ampliar
la memoria entre 0,5 y 8
MB en los modelos 50, 50
Zy 60 del PS/2. Es una tar-
jeta de circuito de 16 bits
que se vende sin la memo-
ria.
- Opcidn de expansion de

memoria 2-8MB 80836 del
Sistema Personal/2, que
permite ampliar la memo-
tia de 2 MB a 8 MB en to-
dos los modelos de 1a PS/2
70-386 y modelo 80-386.
- Juego modular de memo-
ria de 2 MB y 85 nanose-
gundos del Sistema Perso-
nal/2, parael panel de siste-
ma de las versiones de 16 y
20 MHz del PS/2 modelo
70-386, modelo 50 Z y 1a
opcion de expansién de
memoria 2-8§MB 80386.

- Juego modular de memo-
ria de 1 MB y 85 nanose-

gundos del Sistema Perso-
nal/2, para las versiones 16
y 20 MHz del modelo PS/2
modelo 70-386 y en la op-
cién de expansion de me-
moria 2-8MB 80836.

- Juego modular de memo-
ria de 2MB y 80 nanose-
gundos para el modelo de
25 MHz del PS/2 modelo
70-386.

- Co-procesador matemati-
co de 25 MHz 80387 del
Sistema Personal/2, que
proporciona una velocidad
de 25 MHz para el PS/2
modelo 70-386.



Sin duda Chance ya ha sido consagrado como el juego més popuia
entodo el pais.
Pero, detrds de fodo gran éxito hay una muy buena razén. Por eso detrds
de Chance, usted siempre encontrard a El Cronista Comercial.
Un éxito editorial que se escribe con la més completa informacién.
Desarrollada através de un lenguaie claro y abierto.
Y con la perspectiva econémica necesaria para comprender mejor
la actualidad.
Hoy, quienes juegan con Chance, saben que la mejor informacion
no es juego.

El Cronista Comercial

Su chance de asociarse al éxito.




SOFT TEST

NOVEDADES
DE SOFT
PARA
OCTUBRE

SPECTRUM

Juegos

Operation Wolf, Street
Fighter, PHM Pegasus,

Gothik, Bionic Coman-

dos, Blood Brothers,

Capitan Sevilla 1 y 2, Si-

lent Shadow, Black Beard -
y Trivial Pursuit.(REAL

TIME). -

Juegos de estrategia
Cluedo, Guadalcanal,
Tobruk vy

Blockbusters.(REAL
TIME).

Utilitarios

PAW, 3D Game Marker,
Asfronomer Z, Acounts
II, Mastercopy (128K},
Tasword(128K)yToolkit
(128K).(REAL TIME).

MSX

Juegos

Packland, Game Over,
Silent Shadow, Black-
beard, California Games,
Venon Taipan, Quijote,
Capitdn Sevilla, Match
DayZ, Arkos Turbo Girly
Madmix Game.(REAL
TIME). : ;

Utilitarios

Aacko Base de Datos,
Aacko Text, Home Office
2, Tools (40 programas),
New Letters version 2.2 y
Cheff Systems.(REAL
TIME).

MSX2

Juegos
Metal Year, Nemesis IV,
Final Caundown, Kinetic

Connection, 1942 vy
Comando.(REAL TIME)
Utilitarios

Philips Desk Top.(REAL
TIME).

CAPITAN
SEVILLA

Computadora:
SPECTRUM
Distribuye: REAL TIME

Un nuevo superhéroe apa-
rece entre nosotros. Por su
nombre, Capitdn Sevilla, es
facilimaginarsuorigenibé-

EXCELENTE: ® & @ @ @ |REGULAR: & &
MUY BUENO: @ 8 ® &  |MALO:
BUENO:m & =&

Morcilla. do de inmunidad radioacti-

El juego consiste en reco-
rrer todas las pantallas evi-
tando los multiples peli-
gros. Es decir que todo de-
penderd de nuestra habili-
dad para esquivar a los ene-

MUSICA / SONIDO J‘ J)

migos y de
nuestrarapidez
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de disparo. S6-
lo unobjeto de-
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bemos recoger
a lo largo del

ATRACCION & & & &

trayecto: las

rico.

La historia de este persona-
je comienza cuando Maria-
no Lépez, un modesto
transportista de embutidos
se ve afectado por una ex-
plosiénnuclear. Cuandore-
cobra el conocimiento ve el
paisaje desolador que lo a-
compafia. Su estdmago le
reclama alimentos y lo dni-
co que tiene a mano son sus
embutidos. Toma una mor-
cilla y 1a come. Este hecho
le cambia el metabolismo y
le da superpoderes.

Desde ese momento cada
vez que come una de esas
morcillas Mariano se trans-
forma. Se duplica su tama-
fio, sus miisculos crecen
hasta lo inimaginable y
ademas puede volar. Es el
Capitdan Sevilla, también
conocido como Hombre

morcillas ca-

paces de convertir a Maria-
no en el Capitan Sevilla.
Comenzamos lamisiéncon
Mariano. Debido a la esca-
sez de morcillas tendremos
que cuidarlas y recorrer al-
gunas pantallas del juego
comounsimple mortal. Re-
servamos las morcillas pa-
ra las etapas dificiles y esas
si las podremos superar co-
mo el Capitin Sevilla.
Mariano puede andar, sal-
tary golpear. Estoltimoes
lainica manera de evitar el
contacto con los enemigos,
que en su caso es mortal.
Algunos de ellos transpor-
tan una morcilla en su ma-
no, por lo que, al eliminar-
los, obtendremosunodelos
preciados embutidos.

En cuanto al Capitan, pue-
de andar, disparar morci-
llas, soplar, utilizar su escu-

VO y, por supuesto, volar.
Para esto 1iltimo basta con
saltar y apretar repetida-
mente la tecla de disparo
cuando el capitinesté en el
aire. En cuanto al soplido y
al escudo, deberemos se-
leccionareliconoadecuado
para, a continuacidn, apre-
tar fuego. Para el Capitin el
contacto con los enemigos
no es mortal, aunque si le
restard energia, representa-
da a la izquierda de la pan-
talla por una gigantesca
morcilla.

Existen en el juego ciertas
pantallas que requieren ac-
ciones especiales para atra-
vesarlas. En la primera fase
llegaremos a un punto en
que aparentemente no hay
salida y no podemos avan-
zar mas hacia la derecha.
Sin embargo, si observa-
mos bien el techo, percibi-
remos que una de sus zonas
tiene un color distinto. Por
ahi es por donde podremos
acceder a la pantalla supe-
rior.

En la segunda fase encon-
traremos una zona con dos
gigantescos monitores que
pertenecen a otras tantas
computadoras. En esa mis-
ma pantalla y en la esquina
inferior derecha observare-
mos una puerta cerrada. Lo
que debemos hacer es lo-
grar que en ambos monito-
resaparezcalaimagendela
Tierra. Hecho esto, 1a puer-
taseabrirdy podremos con-
tinuar la misién.

Asi se va llegando al final,
y en la iltima pantalla en-
contraremos la misteriosa
arma con la que el profesor
Torebruno pensaba con-
quistar el mundo: el cafién
de plasma. Al final aparece
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un mensaje de felicitacion,
con lo que se da por termi-
nada esta interesante y a-
sombrosa aventura.

MAD MIX
GAME

Computadora: SPEC-
TRUM
Distribuye: REAL TIME

bre suabuelo, el gran MAD

ELDER, el miembto mas

destacado de la familia de
loscomecocosy,ademds, el
que con mayor €xito habia
continuado con la tradicién
de acabar con los molestos
fantasmas merodeadores
de casas.

Unatradiciénque, parades-
gracia de MAD, no habia

continuado su padre, un co-
mecocosdeca-

MUSICA / SONIDO cl1 J‘ J‘

ricter afable y
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tranquilo, vigi-
lante en una fa-
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bricadegolosi-
nas.
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Pero, por suer-
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Lavidade MADeramuya-
burrida y falta de emocio-
nes. Siempre de un lado pa-
1a otro en busca de compa- -
fieros con quienes jugar y
pasar un rato divertido. Pe-
10 €50 a €I no le bastaba.

Su padre le habia contado
muchas veces historias so-

te para MAD, ocurrié algo
que cambiaria su vida. Se-
gun parece unos fantasmas
habrianarribadoalaciudad
y provocado serios destro-
z0s,améndeasustaralapo-
blacién. Se solicit6 1a ayu-
da de Mad padre pero éste
confeso que siempre les ha-

bia temido a los fantasmas.
MAD no podia soportar esa
humillacién y se dispuso a
acabar é1 mismo con los in-
vasores, repitiendo las ha-
zafias de su abuelo.
Nuestra mision consiste en
conducir a Mad a través de
quince etapas donde, para
dar cada paso, es necesario
conocer los secretos de los
laberintos y a nuestros ami-
£0s y enemigos.

Para brindar una ayuda va-
mos a presentar a todos los
personajes.
Elcomecocosesel persona-
je principal del juego. Con
¢l podemos movernos por
todo el laberinto, comién-
donos las bolas que los
componen. Cuando come
uno de los iconos se trans-
formaen el supercomecoco
y entonces se puede comer
a los fantasmas. El hipoco-
co es otro de los aspectos
que puede adoptar el come-
cocoal pasar porlosiconos.
Se parece a un hipopétamo
y es capaz de aplastar a to-
do personaje que se le cru-
ce. A éstos habra que reco-
gerlos més tarde con la ex-
cavacoco, una excavadora
que, al igual que los otros,
conseguimos al pasar sobre
un icono.
Lacoconaveesunarmaque
podemos utilizar para des-
truir a cualquier enemigo y
desplazarnos porel tablero.

Tambiénestdelcocotanque
que dispara endos direccio-
nes y se puede mover sola-
mente eri una.

Para evitar nuestra tarea se
encuentran los fantasmas
que hay que destruir, y sus
aliados: el molescoco y el
repugcoco. El primero se
encargadereponerlasbolas
que ya hemos comido,
mientras que el segundo las
aplastaparaquenosotrosno
las podamos comer.
También hay autococos, u-
nasfichasdedirecciénobli-
gatoriaque hacen que nues-
tro personaje se mueva en
formaautométicaporunre-
corrido predefinido.

Por dltimo también es im-
portante hacer notar laexis-
tencia de unas puertas en
forma de L, que se abren o
cierran segiin pasemos por
sobre ellas. Pueden ser de
gran utilidad para evitar el
acoso de nuestros enemi-
g0s.

Por todo lo visto hasta aho-
ra ya se sospechara que el
MAD MIX GAME se trata
deunsiiper Pacman,conco-
sasnuevaspararevitalizara
este tradicional jueguito.
Para tener mas probabilida-
des de éxito conviene utili-
zar los molescocos sélo
cuando sea estrictamente
necesario. De este modo e-
vitaremos quedamos sin
ninguno antes de que termi-
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ne la fase.

Las coconaves pueden ser
un buen refugio e inclusive
se puede liquidarconellasa
unos cuantos enemigos, pe-
ro no hay que confiarse de-
masiado ya que los enemi-
gos se esconderéan.

En algunas etapas es nece-
sario entrar en lacasadelos
fantasmas para comeralgu-
na bola. Alli hay que tener
especial cuidado, ya que si
Nos matan en su territorio
tendremos graves proble-
mas paracontinuarel juego.
Por iiltimo conviene utili-
zarlosautococossélocuan-
do estemos seguros de que
ningin enemigo intercep-
tard nuestra ruta.

STARRING
CHARLIE
CHAPLIN

A R G P
Cdmputadora:
SPECTRUM

Distribuye: REAL TIME

Volvemos a la época de o-
" rodelcine mudo. Alli,entre
otros, se puede ver a Grif-
- fith, Valentino, los herma-
nos Marx. Pero de entre to-
~ dosse destacaunafigura de
|- sombrero y bast6n. Una fi-
gura,queconsuandarchue-
co,subigotitoy, sobretodo,
“sugran talentodivirti6age-
neraciones enteras en los
cincocontinentes. Esafigu-
ra, habrdn adivinado, es
Charlie Chaplin.
Nosotros, como protago-
nistas del juego, represen-
tamos a un productor y di-
rector de aquella época.
Con un presupuesto muy a-

=
=

justado, tenemos que esco-
ger un guién, contratar ac-
tores, comprar accesorios y
escenarios, rodar y editar la
pelicula y, finalmente, es-
trenarla. ]
El juego comienza con €l
primer guién. Pulsando la
teclaQ pasaremosdel guién
a los libros de cuentas. Es-
tos nos mostraran las hojas
de beneficios y pérdidas.
Con esto sabremos los gas-
tos de nuestras otras pelicu-
las, los beneficios o pérdi-
das que hemos tenido y un
balance final que nos mues-
tralacantidadde dinero que
podemos gastar en nuestro
préximo film. Pulsando
FUEGO (CAPS LOCK),
volveremos al guién.
Como toda pelicula necesi-
ta un guién, lo primero que
tenemos que hacer es esco-
- ger uno entre 1os que nos 0-
frecen. Para echar un vista-
zo a los'mismos podemos
pulsar las teclas IZQUIER-
DA/DERECHA (O/P). Asi
veremos los titulos que po-
demos escoger. Una vez
que hayamos seleccionado
el guidn, pulsando la tecla
FUEGQO iremos a filmar la
primera escena.
Una vez escogido el guién,

" | MUSICA / SONIDO: NO TIENE

podemos ver-
lo con mas de-
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talleconlaste-
clas IZ-
ré‘i- QUIERDA/
DERECHA.
@ Cada pagina
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de escena nos muestra 1o
que seranecesariousarenla
misma, es decir, el costo de
laescena (portoma), losac-
tores implicados, los acce-
sorios y los textos que vana
serusados. Al final delapa-
gina se muestra ¢l mensaje
“FIRE TO SHOOT” (dis-
para para filmar). De esta
maneraseremos llevadosal
escenario donde veremos a
Carlitos y loscoprotagonis-
tas, moviéndose en cAmara
lenta. La filmacién durard
aproximadamente un mi-
nuto, en el que podremos
mover a Chaplin por todas
partes, entrando y saliendo
de edificios, trepando esca-
leras, etcétera. Cuando la
filmaciéndeestaescenaha-
yafinalizado, veremosnue-
vamente el guién, s6lo que
esta vez mostrando los
mensajes “FIRETOEDIT”
(dispara para editar) y “R
TO RE-SHOOT” (R para
volver a filmar). Si elegi-
mos esta tiltima opcidn ten-
dremos, obviamente, un
costo extra de filmacion.

La seleccion de la edicion
nos llevaré a la sala de cor-
tes. Aqui podremos exami-
nar cada escenaen detalle y
volver a filmarla si lo dese-
amos. Laescenaquesevaa
filmar se muestra en cAma-
ralenta. Conlateclade DE-
RECHA, laescena se veen
velocidad normal. Nueva-
mente con la misma tecla
doblaremos la velocidad.

Finalmente, con FUEGO
volveremosalapaginadela
escena.

Unavez que todas las esce-
nashayansidofilmadasye-
ditadas,lafrase“KEY STO
SCREEN FILM” (tecla S,
para proyectar la pelicula)
se mostrari al final de cada
pagina de la pantalla. Pul-
sandonuevamentelateclaS
semostrarilapeliculacom-
pletaalaaudienciacinema-
togréfica. Cuanto més gra-
ciosasealapelicula,masdi-
nero ganaremos. Esto se re-
flejaenlahojadebeneficios
ypérdidasunavezquelape-
licula haya terminado. El é-
xito o el fracaso de la peli-
cula se mostraré en la pagi-
na frontal de VARIETY.
Pulsando FUEGO volvere-
mos a elegir un guién.
Estejuegopresentaunaide-
anuevaen los videogames.
Esdificil, escierto, estrenar
una pelicula de éxito. Pero
éste puede ser el primer pa-
SO en nuesiras carreras de
cineastas. LUZ...CAMA-
RA...;ACCION!

FOOTBALL

MANAGER 11
S S S Al W

Computadora: DREAN
COMMODORE
Distribuye: REAL TIME

El software inglés se carac-
teriz6 siempre por su so-
briedad y la aplicacién de
estrategias en el juego. Ha-
ce yamucho tiempo llegéa
estas playas el “Football
manager”. Se trataba de un

- juegode fiitbol diferente de

losconocidos hasta ese mo-
mento.

Nosotros eramos el “mana-
ger” deunequipode fiithol,
unamezcladedirigente con
director técnico. Podiamos
comprar y vender jugado-
res, elegir la formacién pa-
racadaencuentrotanioenla
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equipo que ga-

nael partido, u-
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LigalnglesacomoenlaCo-  noal que pierde. Nohay de-
pa. finicién por penales niotros
El Football Manager Il su-  inventos como los que les

peraasuantecesoren varios
aspectos. Principalmente el
gran desarrollo se produjo
en la parte gréafica, al darle
un aspecto mucho més real
a los partidos.

Lo primero que debemos
hacereselegirelequipoque
vamos a dirigir. Luego co-
mienza el primer partido.
Alli tendremos que ir colo-
cando puesto por puesto,
desde la delantera, a los ju-
gadores de nuestro plantel.
Deberemos tener en cuenta
los dos factores que inter-

ETAe
~FHYYER"n

vienen, fuerza y habilidad,
ycompararlosconlosdelos
oponentes que nos tocan en
la cancha.

También podemos elegir
dos suplentes para introdu-
cir cambios durante el par-
tido (cosa que en la prime-
ra version no se podia ha-
cer).

Se juega el partido y noso-

gusta incorporar a los “cre-
ativos” locales.

Al final de cada partido co-
mienza nuestra tarea. Ve-
mos los resultados de la fe-
cha,latablade posicionesy
SENos preguntasiqueremos
vender algiin jugador de
nuestro plantel. En caso de
responder afirmativamen-
te, alguno de los otros equi-
pos de 1a liga nos hace una
oferta en libras esterlinas
que, por supuesto, podre-
mos rechazar o aceptar se-
giin nuestra conveniencia.

Luegovamosalmercadode
jugadores en donde siem-
pre hay un par de ofertasco-
Mo para incorporar a nues-
ro equipo. Aqui debemos
poner toda nuestra habili-
dad para regatear vy conse-
guirelmejor precio tantoen
las compras como cn las
ventas. Nuestroranking co-
momanagers depender4, a-

troslo vemos desde el ban-  demds de los titulos que
co. Los dos torneos que se  consigamos, de cuénto di-
disputanson la Copalngle- nero tengamos en nuestra
sa (partidos por elimina- cuentabancariaalfinaldela
cién directa hasta determi-  temporada.

nar el campeén), y el cam-

Tendremos que resolver

también problemas como
jugadores lesionados y sus-
pendidos. Los tomeos son
duros y veremos que nos
puede costar varias tempo-
radas acostumbrarnos y sa-

caranuestroequipoadelan- -

te. Felizmente el juego tie-
ne una opcién para grabar y
cargar juegos anteriores.
De esta manera todo lo que
hayamos hecho en una tar-
de no se perdera por ¢l sim-
ple hecho de tener que ir a
cenar.

Otras ventajas conrespecto
a la primera versién son la
colocacionde losjugadores
sobre 1a misma cancha y la
identificacion de los golea-
dores. Sin embargo, el ma-
nejo del programa parece
ser un poco mas complica-
do que el anterior, ya que se
tiene menor vision del con-
junto.

Con Football Manager II

tendremos una simulacién
deunacanchade fiitbol (sin
barras bravas ni “hooli-
gans”) pero escucharemos
elalientodelatribuna ysus
gritos de gol. ‘
Seguramente este progra-
ma serd nuestro primer pa-
SO para CORVertirnos en un
Bilardo, Menotti, Pastoriza
o,smoenunGrondonaouﬁ
Santilli.
Séloquedaunacosaporha-
cer: dar el puntapié inicial.

TEXTOMAT
R
Computadora: DREAN
COMMODORE 64 -
Distribuye: DATA
BECKER

TEXTOMAT esunsistema
de tratamiento de texto to-
talmente orientadoala pan-
talla. Esto implica que el u-
suario puede en cualquier

CINTAS PARA IMPRESORAS
DE COMPUTACION
Y MAQUINAS DE ESCRIBIR

“LA OPCION MAS INTELIGENTE
POR SU PRECIO Y CALIDAD”

Stock permanente para computacion:
IBM - EPSON - NCR - COMMODORE - NEC -
TEXAS - COMPUPRINT - ETC.

Maquinas de escribir:
BROTHER, IBM, OLIVETTI, PANASONIC,
OLYMPIA, SILVER REED, TRIUMPH ADLER,
XEROX, etc.

COMERCIALIZAN LOS
MEJORES DISTRIBUIDORES
EN TODO EL PAIS

ARMORIOJA S A.

JOSE CUBAS 3351/53

gr141 9) BUENOS AIRES - ARGENTINA
* TEL.: 572-8956/8976/7958

Tx 24835 SEDEM AR (FOR ZCZCAMO)
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~ SOFT TEST

momento, con la simple
pulsacién de una tecla, lle-
gar a cualquier lugar del
texto para realizar cambios
0 mejoras.

Este soft permite 1a entrada
de texto sobre la marcha. E-
llo significa que se pueden
hacer interpolaciones sin
preocuparse constante-
mente por siunapalabraca-
be o no en una linea.
TEXTOMAT no presenta
enpantallael textotalcomo
aparecerdenlaimpresora, y
esto se debe a una cuestién
defilosofiaen el tratamien-
to del mismo. En principio
existen dos posibilidades.
Laprimeraesqueelsistema
intente representar de igual
modo el texto en pantalla y
en papel. Pero esto es solo
realmentesensatosilacom-

-
-
-
-
-
-
-
-
L
]
-
-
L
-

putadora es capaz de mos-
trar todo lo que puede hacer
la impresora (negritas, su-
brayado, subindices, expo-
nentes y diversos tipos de
escritura). TEXTOMAT
sigue otro camino. El texto
que se introduce se almace-
na simplemente en suce-
sidn sin tener en cuenta la
distribucién de lineas o pé-
ginas. El formateado del
mismo ocurre sélo en la sa-
lida impresa.

Esto permite, mediante el
simple cambio de los co-
mandos de formateado,
modificar toda la disposi-
cién del texto. Este utilita-
rio es especialmente efi-

cienteparalacreaciéndeun
formulario. En éste se de-
termina el aspecto del iexto
(margen izquierdo y dere-
cho, cudntas lineas por pa-
gina, etcétera). El formula-
riorecibeunnombrey seal-
macena con él en el disque-
te, para poder recuperarlo
en cualquier momento. En
principio puede escribirse
cualquiertextoencualquier
formulario. Ademas existe,
a pesar de todo, una opcién
que permite tener una idea
de cémo aparecerd el texto
en el papel (excepto subra-
yado, negritas, etcétera).

Elmanual vienedivididoen
dos partes. La primera es un
manual de ejercicios, por el
que sellevaalusuarioal co-
nocimiento y ejercitacion
del programa. Comprende,

I EEEX XS XN N S )

!

através de unejemplo, gra-
bacién de texto, impresion,
operaciones de bloques,
formularios, operaciones
de buisqueda y sustitucién y
caracteres de control en el
fexto.

La segunda parte del ma-
nual esuna guiadelusuario.
Allipodemos vercémocre-
ar y cargar un juego de ca-
racteres, los distintos mo-
dos de edicién (borrar, in-
sertar, mover texto) y otras
funciones mas.

Por ejemplo, se pueden ha-
cer operaciones matemati-
cas en el texto, hacer las o-
peraciones habituales con
el disquete, adaptar a dife-

rentes tipos de impresora,
etcétera.

Finalmente, en un apéndi-
ce, Nos muestra que tam-
bién es posible utilizar los
cardcteres espafioles con
este programa.

POWER AT SEA

Computadora: DREAN
COMMODORE.
Distribuye: CENTRO
DE ATENCION AL
USUARIO

Este es otro simulador de
combate, pero tiene una di-
ferenciaconrespectoalres-
to, y €s su constante varia-
cion de pantallas y objeti-
VOS.

Nuestra misién consiste en
tomar 4 playas enemigas,
decidir el desembarco de
tropas, movimiento de
nuestraflota,ataque alaflo-
ta enemiga y otras manio-

mulacién, debemos elegir
el tipo y cantidad de arma-
mento para nuestra inva-
sién. Alhacerestaeleccion,
debemos tener en cuenta
que la cantidad de tropas y
equipos elegidos debe ser
suficiente para los distintos
desembarcos y ataques.
Contamos con un tiempo li-
mitado para la toma de las
bases, que comienza a co-
rrer una vez terminada lae-
leccién. Esto hace que
nuestros desplazamientos
deban ser rapidos pero efi-
cientes. Los mismos pue-
den verse en todos los sub-
meniies.

El acceso a ellos se simpli-
fica con las teclas de fun-
cion, a saber:

F1 - Pantalla de comunica-

ciones

F3 - Pantalla de maniobras
F5 - Pantalla de dafios

F7 - Pantalla de ataque

MUSICA / SONIDO -P J) J)

En cada una de
ellas, tomamos

GRAFICOS B & & =

contacto con
los diferentes

=

ORIGINALIDAD “8‘ Bﬁ Bf-

pasos para lle-

ATRACCION & &OH & &

gar a nuestro
objetivofinal,o

bras, lo que hard posible
nuestro triunfo. ;
Estaremos siempre respal-
dadospornuestros subordi-
nados, los cuales nos ten-
dranal tanto de 1as comuni-
cacionesradiales, manteni-
miento de nuestra flota, ni-
veles de ataque y movi-
mientos estratégicos.

En el comienzo de esta si-

sea la toma total de las ba-
ses.

En el transcurso de la simu-
lacién nos veremos ataca-
dos por aviones, una flota
completa y, en nuestro ata-
que final, porlasdefensase-
nemigas que, dicho sea de
paso, son mortiferas,
Estando en el puente de
mando,unBIPylavueltade
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or vocacion.

Hay palabras y gestos

que calman antes que
cualquier remedio.

Y que tienen tanta
importancia como un buen
diagnostico.

Son actitudes que definen
una manera de sentir

la medicina y la vida.

Y que se resumen en una sola
palabra: vocacion.

Que al igual que
profesionalismo, experiencia
y dedicacion forman parte
del lenguaje MEDICUS.

MEDICUS.
Por una vida mas saludable.

Lider o/
en medicina
privada.

'_

CASA CENTRAL: Maipt 1252 - Tel. 311-8904/09/1164/1272/9462/1170 - Cap. ~
CENTRO MEDICUS DE DIAGNOSTICO: Azcuénaga 910 - Tel. 962-0743 con 17 lineas rotativas - Cap.
AGENCIA ALVEAR: Av. Alvear 1809 - Tel. 804-9607/8299 - Cap.
AGENCIA BELGRANO: J. Hernandez 2427/31 - Tel. 784-8980 783-8846 - Cap.
o AGENCIA SAN ISIDRO: 9 de Julio 351 - Tel. 743-7473 747-9010 - San Isidro
—— AGENCIA ROSARIO: Urquiza 1441 - Tel. 24-8383/8980 - Rosario
(=8 SR SN AGENCIA BARILOCHE: Mitre 125, Of. 17 - Tel. 2-4826 - S.C. de Bariloche




'SOFT TEST

cara de uno de nuestros ma-
rinos, nos orientara ante las
posibilidades de una comu-
nicacion o un ataque; nues-
tra rapidez de movimiento
marcara losresultadosde la
operacion.

Las recomendaciones fun-
damentalesparael buen tér-
mino de nuestra misién son
tratar de no toparse en un a-
taque mano a mano con un

destructor, debido a la po-
tencia de fuego del mismo
y, fundamentalmente, tra-
tar de derribar los bombar-
deros enemigos, pues los
dafios que éstos causan son
tremendos.

Sillegdramos a tomar las 4
bases en el tiempo requeri-
do, automdticamente ob-
tendriamos 4000 puntos, y
recibiriamos ademasunbo-

=~

NS

\\

electrénica integral

SERVICE - ABONOS - MANTENIMIENTO
DE HOME COMPUTER

C-64+ C-128 « TALENT » T1 99 « SINCLAIR 2068 »
ATARI+*CZ 1000+ CZ 1500+ TK 85+ TK 83+ TK 90 »
SPECTRUM » etc. ...

Y PERSONAL COMPUTER
IBM, AT, XT + APPLE « COMPATIBLES IBM

SOFT « UTILITARIOS Y A MEDIDA

IBERA 5396 (Alt. Av. Triunvirato 5500)

543-8962

B2-113¢

nus por las tropas y aviones
devueltos a casa.
iCOMANDANTE, ya esta
preparado para su mision!.
BUENA SUERTE

NEWLETTERS

SYSTEM

Corss am - = gmst e
Computadora: MSX
Distribuye: REAL TIME

Este es un utilitario que nos
permite disponer de jcua-
renta y tres! tipos diferentes
de letras.

Podremos imprimir un ar-
chivo en cualquiera de esos
tipos. Para ello es necesario
seguirlospasos2,3y4,que
sen los seteos de letras, im-
presora y archivos, parare-
ciéndespués efectuarlaim-
presion.

El sistema también cuenta
con una prueba de impre-
sién y con la opcién de ver
el tipo de letra por pantalla
o no. En algunos casos es

conveniente, en otros (le-
tras paratitulos) se haceim-
posibleleeren lapantallalo
que esta escrito.
Muchasletrasofrecidaspor
este sistema resultaran co-
nocidas alos usuarios fana-
ticos de los videogames, ya
que son las mismas de los
juegos. Alliestdn, porejem-
plo, Hunter, Nomad, Roc-
ket, Ghost y Beret, entre o- -
fras.

También tenemos tipos de
letras més tradicionales co-
mo itdlica o de computa-
cién. Se pueden conseguir
efectos especiales con le-
tras sombreadas, locas, de
“comics”, etcétera.
Laimpresién dearchivosse
puede hacer por una impre-
sora Epson compatible,
Seikosha GP-550 o Gemi-
ni.

Las alternativas que ofrece
este utilitario son lo sufi-
cientemente interesantes
como para tenerlo entre
NUEstros programas.
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.En informacién
.y servicios en linea -t
. el mundo esta en SUS dedos

.

-

: ' — Soloes fiecesario su computadora y
DELPH I’” un modem para asociarse y tener'
‘ ‘Servicios de Conferencia, Correo

: - Electrénico, Delphigrama, Telex,
Facsimil, Grupos y Clubes, Viajes y
Turismo, Economia, Dialog,

-Bancos de Datos Internacionales,
" Agencias Noticiosas, etc.

DELPHI/ARGEN TIN A | | DELPHI/URUGUAY:

Siscotel S.A. Gashaka S.A.

Rivadavia 822 1° piso (1002) Buenos Aires Julio Herrera y Obes 1418 Montevideo

Tel: 331-6249 Tix 18660 DELPHI AR Fax: 34-5437| Tel: 98-1702/1806 Tlx 23014 WESTERN UY Fax: 92-0631
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- LIBROS

LOS MEJORES
PROGRAMAS
PARA EL ZX

SPECTRUM
e

COMP.: ZX
SPECTRUM

AUTOR: ROBERT
ERKINE / HUMPHREY
WALWYN
DISTRIBUYE:CUSPIDE
EDITA: PARANINFO

Se trata de una coleccion de
60 programas en los que se
ven técnicas de programa-
cion avanzada.

La mayoria de estos pro-
gramas son juegos muy di-
vertidos y cortos para co-
piar. También hay algunos
utilitarios, como “paga”
para liquidar sueldos; edu-
cativos, como “terminacio-
nes” para aprender geogra-
fia; graficos como “in-
stantidnea”, etcétera.

Cada programa esti acom-
pafiado por una breve ex-
plicacién del mismo y no-
tas aclaratorias en los casos
que hace falta.

Este libro es una buena
opcién para ayudamos a
agrandar nuestra coleccion
de soft.

WORDSTAR

COMP.: MSX (80 co-
lumnas)/ C-128 / PC y
compatibles

AUTOR:
ENCARNACION
LOPEZ MARTIN /

T. GOMEZ /
MASCARAQUE
DISTRIBUYE:CUSPIDE
EDITA: PARANINFO

[rrarnacion Lopas Martin
L Gomes Masc

Este libro nos ensefiard a
aprovechar al maximo el
procesador de palabras
Wordstar. Sin dudas, los
procesadores de textos des-
plazan a las maquinas de
escribir ya que ofrecen me-
jores posibilidades que
incluyen guardar un texto,
corregirlo, modificarlo to-
das las veces que sean ne-
cesarias, copiar parrafos,
etcétera. Pero este amplio
nimero de prestaciones
son titiles siempre que co-
nozcamos en profundidad
como aplicarlas. Y para
ello, esta obra nos serd fun-
damental por estar dirigida
a los usuarios de Wordstar
con intenciones de obtener
un mejor rendimiento del
utilitario.

Para comenzar, el libro
ofrece una visién general

del equipo necesario para
trabajar con este procesa-
dor de textos.

El lector descubrird la “16-
gica” del programa para
pasar luego a ver las prime-
ras pautas que debemos
tener en cuenta a la hora de
crear un documento.
Después de haber aprendi-
do a formatear un disco, de
analizar la estructura de los
mentes y la justificacion
de un texto, el libro propo-
ne una serie de ejercicios
para practicar lo aprendido
y pasar entonces al segun-
do capitulo.

Trabajar con documentos
es el segundo paso. Se ve
especialmente como se co-
rrigen y modifican los do-
cumentos. Aqui encontra-
remos el camino para llegar
al mend de ayuda, y las
operaciones habituales con
ficheros, es decir, cambiar
el nombre de un fichero,
copiarlo, borrarlo, etcétera.
El siguiente capitulo se en-
carga de todas las operacio-
nes destinadas a elegir el
formato de la pantalla; en-
tonces marcaremos los
margenes, el espaciado in-
terlineal, sangrado de
parrafos, tabuladores, etcé-
tera. Con la ayuda de todas
estas posibilidades sera
mas legible el texto. La
ventaja de las computado-
rAs sobre las miquinas de
escribir consiste en que po-
demos hacer pruebas de
formato hasta encontrar el
quenosresulte méis agrada-
ble, sin tener que reescribir
el documento.

Acelerar a fondo

Como todo utilitario poten-
te y practico a la vez,
Wordstar tiene las denomi-
nadas “acciones rapidas”.
Estas son los desplaza-

mientos casi instantaneos
del cursor, la bisqueda y
sustitucion automdtica de
unas palabras por oiras,
etcétera, que se tratan en el
cuarto capitulo.

Con los ejercicios propues-
tos comprobaremos que
con el uso de estos coman-
dos se disminuye en gran
medida el tiempo necesario
para la realizacién de cier-
tas operaciones que de otra
manera resultarian muy
tediosas.

Otro tema interesante es el
tratamiento de bloques de
textos. Esto no sélo es 1til
sino que ademds los co-
mandos resultan muy sen-
cillos. Por ejemplo, si du-
rante la escritura de un do-
cumento queremos Supri-
mir diez lineas contiguas
de texto, borrar linea por li-
nea no seria practico. El
quinto capitulo nos en-
sefiard de qué manera mar-
car una porcién de texto
como un bloque y, median-
te la ejecucidn de un tnico
comando, hacer que desa-
parezca el bloque del docu-
mento.

Los bloques pueden ser co-
rridos, copiados o graba-
dos.

Peroel objetivo final de tra-
bajar con un procesador de
palabras suele ser el de
obtener una o muchas co-
pias en papel del trabajo
efectuado, y por ello resul-
1a muy interesante conocer
todas las opciones de im-
presion. A esto se dedicael
sexto capitulo. Muestra
una visién completa de las
posibilidades disponibles
al utilizar el conjunto
Wordstar-impresora en
dos facetas. La primera,
referida al hecho de obte-
ner papel impreso, trata
como se le indicaal Words-
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tar que se desea imprimir
en hojas sueltas en lugar de
en papel continuo, c6mo
indicar la cantidad de co-
pias que queremos impri-
mir, etcétera.

La segunda se centra en el
mend de impresion; trata
de la descripcion de aque-
llos comandos de control
encargados de indicar a la
impresora que escriba tex-
tos con caracteristicas es-
peciales como negrita, sub-
rayados, letras ampliadas o
comprimidas, y otras posi-
bilidades més.

Punto y aparte
Es logico que si el Words-
tar tiene la misién funda-
mental de facilitar la con-
feccién de documentos im-
presos, ponga a disposicién
del usuario una gran varie-
dad de herramientas para
aumentar la versatilidad de
sus posibilidades. Estas
ventajas las encontraremos
detalladas en el capitulo
sicte, donde veremos una
nueva familia de comandos
muy originales y ttiles que
reciben el nombre genérico
de “comandos de punto”.
Estas érdenes no se ejecu-
tan como el resto de las que
mencionamos antes, Sino
que se escriben de una de-
terminada manera dentro
deltextoy, posteriormente,
el programa las obedece
cuando se imprime el docu-
mento. Estas sentencias
permiten cambiar el ancho
de los caracteres, trabajar
con subindices, marcar la
longitud del papel, etcéte-
ra. Pero para trabajar sin
‘problemas con los “coman-
dos de punto”, el libro
marca cuatro reglas pri-
~mordiales: no olvidarse del
punto antes del comando,
no dejar espacio entre pun-

to y comando, no olvidarse
de los argumentos que re-
quieren algunas dérdenes y
que la linea que contenga
uno de estos comandos no
servird para escribir parte
del texto.

Mas posibilidades

Por dltimo, el octavo capi-
tuio nos aclarara todos los
pasos necesarios para man-
dar cartas, con la particula-
ridad de que éstas se escri-
ben con la ayuda del proce-
sador de palabras.

Este correo personalizado
permite producir varias
cartas o documentos basi-
camente iguales pero que
difieran en tan sélo un con-
junto de datos que desean
particularizarse en cada
una de elias. Esta es una de
las tareas més habituales,
mds tediosas y rutinarias en
el entorno de las oficinas. A
lolargo de estetltimo capi-
tulo, el lector se dard cuenta
de que se necesita aprender
muy poco para utilizar el
Mailmerge, una vez que se
tiene una visién global del
Wordstar.

Con todo esto podemos
considerar al WORDS-
TAR como “el procesador
de palabras”, pero poco nos
servird su potencia si des-
conocemos cOmo aprove-
charlo.

PEEKS &
POKES

COMP.: C- 64

AUTOR: LIESERT
DISTRIBUYE: DATA
BECKER
EDITA:FERRE MORET
Estamos frente a una de las
obras mas iitiles para los
usuarios de C-64.

Inspeccionaremos la me-
moria de estas miquinas y,
cambiando algunos valo-
1es, CONseguiremos nuevos
efetos.

El libro estd dividido en
tres partes. En la primera
tenemos las bases para los
trucos que se describen en
la segunda.

En ésta veremos los co-
mandos del BASIC PEEK
yPOKE. Y finalmente, una
vez comprendida la pro-
gramaciéon y funciona-

PEEKS
POKES

PARA
COMMODORE 64

UN LIBRO DATA BECKER

EDITADO POR FERRE MORET, S.A.

miento de la computadora,
veremos una gran cantidad
de trucos que funcionan
desde el BASIC.

En la tercera parte encon-
traremos un programa de
simulacién para un mini-
procesador y una breve in-
troduccién a los principios
del lenguaje de maquina.
Por lo tanto, de ahora en
mds, no necesitaremos pro-
fundos conocimientos del
lenguaje de maquina para
obtener mejores ventajas.
Al final de cada capitulo
hay un pequefio resumen
para que en una posterior
consulta no sea necesario
leer todas las explicacio-
nes. El libro comienza ha-
ciéndonos conocer nuestra

maquina y su modo de tra-
bajar. El siguiente capitulo
nos ensefia cuél es la im-
portancia de la “pAgina
cero”, y hace referencia a
los apuntadores y stacks.
Otros temas interesantes
son lamemoriay su protec-
cién, el almacenamiento de
graficos y pantallas en dis-
co, las técnicas basicas de
la programacién de soni-
dos, etcétera.

El quinto capitulo habla de
la estructura normal de
pantalla y de su manipula-
cidn, ya que no siempre es
indispensable utilizar los
graficos de alta resolucién
para obtener una buena .
imagen de pantalla.

Los sprites son los compo-
nentes mas conocidos del
C-64. Este tema est4 expli-
cado en el manual de la
mAquina, pero a pocos les
sirvié para entender cémo
usarlos. En el capitulo siete
estan descritas las diferen-
tes posibilidades que ofre-
cen los sprites.
Avanzando un poco, en-
contraremos cdémo puede
ser 1til el teclado no sélo
para la escritura sino tam-
bién para permitir algunos
trucos de programacién.
Todos conocemos que
existen periféricos para
ampliar los usos de las
méquinas. Estos son los
paddles, joysticks, I6piz
éptico y otros. Cada uno se
ve detalladamente en el
capitulo 10.

“Port del usuario”, palabra
maégica para algunos. Es un
instrumento versatil que
desgraciadamente cayé en
el olvido en las paginas del
manual de laméquina. Para
paliar este olvido imperdo-
nable, el capitulo 11 habla
sobre las técnicas bésicas
de su programacion.

m OCTUBRE / 1988 P4g.21




Los Hard

a Prueba

MUNDO REAL

PRODUCTO: INTERFASE DE CONTROL
'ROBOTICA IBS-001 MSX

COMPUTADORA: MSX

Tanto los docentes que deseen
utilizar un entorno en donde la com-
putadora controla un conjunto de dis-
Ppositivos que necesiten conmutacion,
(por ejemplo motores eléctricos pe-
quefios O conjuntos para armar tipo
Lego o Rasti) como los usuarios de la
norma MSX que tengan inquietudes
en electrénica podran lograr sus obje-

“tivos con esta interfase.
Siempre se dijo que no era muy senci-
llo utilizar lo que se conoce como
“port del usuario” en MSX pues la
norma no loprovee y construirlo no es
1an sencillo “prima facie”.
Esta interfase viene a proveernos de
este tipo de conexidn, en donde 8 en-
tradas y 8 salidas digitales se manejan
directamente en cualquier lenguaje
de 1a MSX con total sencillez.

UTILIZANDO
LA INTERFASE

EL HARDWARE: La configuracién
que nos facilité la empresa era la Nro.
2, incluye la unidad de potencia. Las
configuraciones bésicas que se pro-
veen con IBS-001 son las siguientes:
Configuracién 1: Cartucho con 8 en-
tradas y 8 salidas digitales nivel TTL.
Configuracién 1b: Idem configura-
cién 1 peroincluyendoel Talent MSX
Logo.

Configuracién 2: Cartucho con uni-
dad de potencia que permite utilizar
directamente conectores ‘“banana”
para enchufar motoresde 5y 9 v CC.
Esta unidad estd constituida por:

CONECTANDO LAS MSX CON EL

- FABRICANTE: BAIRESOFT

- gabinete metilico

- fuente de 220 V que provee la ali-
mentacion

- 8 conectores hembra “banana” de
salida de donde se obtienen 509 v CC
a eleccion

La secuencia de conexién es la que
tradicional se utiliza cuando se em-
plean cartuchos, debiéndose observar
las mismas precauciones.

Una vez encendida la computadora,
aparece el clasico “Ok” del MSX BA-
SIC (si no tenemos el disco del MSX-
DOS) y a partir de alli podemos ope-
rar con nuestra interfase.

EL SOFTWARE: Por supuesto, side-
seamos utilizar realmente la interfase,
tendremos que tener algunos elemen-
tos de “bricolage” para obtener algiin

£

-

y =

resultado.

En nuestro caso, contdba-
mos con algunos interrup-
tores, un par de fotorresis-
tencias (funcionan como
interruptores cuando inci-

; o0 de luz sobre ellas) y un

conjunto Lego con dos
motores, ruedas, etcétera.
Conectamos primero uno
de los motorcitos. Estos
metores requieren 5 v de
corriente continua. Una
llave nos permite selec-
cionar el voltaje de cada
par de salidasen 50 9 v.
Colocamos el selector en
5v.Unavez seleccionado
el voltaje, conun par de fi-
chas “banana” conecta-
mos dos cables a la inter-
fase: uno en una salida (la
indicada con el niimero 1)
y otro en una de las cone-
xiones a masa.

- 8 conectores hembra “banana” de
entrada que permiten sensar las entra-
dasen 5 v nivel TTL

- 8 conectores hembra “banana” de
masa.

Configuracion 2b: Idem a la configu-
racién 2 pero incluye el Talent MSX
Logo.

Finalinente, paraencender el motor u-
tilizamos una instruccién poco cono-
cida del MSX BASIC:

OUT 34,1

En este punto, el motor comenzé a
funcionar sin ningin inconveniente.

Para encender cualquier salida se de-
be utilizar siempre esta instruccidn,
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pensando que las 8 salidas son los bits
que forman un byte al que se puede
acceder en el pértico 34 de la interfa-
se.

Por ejemplo, para encender el octavo
bit se debe enviar:

OUT 34,128

0, visto en binario:

OUT 34, & B10000000

Sideseamos encender mas de una sa-
lida simultineamente bastard sumar
su salida asociada (o colocar en 1 el
bit correspondiente, en binario).

La tabla de correspondencia es la si-
guiente:

Entrada/Salida  Valor Obtenido

6
2

W = 00 N

Q0 =1 O L B W R e

128

Para encender las salidas 8 y 3 se in-
gresa:
OUT 34,128+4
En el caso de las entradas, se debe u-
tilizar 1a funcién INP y se obtienen los
mismos valores.
Para que se active una de las entradas,
la misma deber4 estar conectada con
cualquiera de las entradas de masa.
- Cuando se da esta situacion, nos de-
vuelve el bit corespondiente en “0”.
Por lo tanto, el estado desconectado
nos daréa dicho bit en “1”.
Nuevamente apelamos a las fichas
“banana” para conectar el interruptor
“en la entrada 2 y una fotorresistencia
en la entrada 4. Cuando se pulsaba el
primero o se iluminabacon unalinter-
na el segundo, se obtenian los si-
guientes valores:

A=INP(34)
? BINS(A)
11110101

b

4—k— estos bits estdn “conecta-
dos”.

Por supuesto, como las instrucciones
OUT e INP son en realidad derivadas
de las instrucciones del Z80 OUT e
IN, casi todos los lenguajes disponi-
bles para MSX pueden manejar la in-
terfase IBS-001 con la misma senci-
llez. Por ejemplo, con un adaptador E/
C conectamos un Talent MSX Logo
en la entrada posterior de nuestra
computadora y ejecutamos los ejem-
plos del manual (escritos en este len-
guaje) con los procedimientos “.fue-
ra” y “.dentro”. Como el Logo no ma-
neja nimeros binarios directamente,
en ¢l manual se describen algunos
procedimientos que permiten una ra-
pida implementacion de estas funcio-
nes.

ALGUNAS APLICACIONES

El manual estd orientado a un piiblico
no especializado, ya que nos informa-
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ron que principalmente estd dirigido
para gabinetes informatizados en
donde serealizan experimentos enro-
botica, automatizacion, control de
procesos ¢ incluso seguridad.

Un ejemplo de aplicacidn que alli se
describe esel mdvil inteligente que se
puede manejar con los cursores y que
a medida que avanza reconoce si al-
guien lo est4 iluminando (y lo sigue)
o sichocd con un objeto (y retrocede).
Orra aplicacién interesante nos mues-
tra un conjunto de tarjetas perforadas
en donde con fotorresistencias y lam-
paritas podemos hacer que la compu-
tadora reconozca 255 figuras almace-
nadas e incluso generar “programi-
tas” con un lenguaje de tarjetas en

PELIGROS

E n general, atinamos a resolver
un problema sélo cuando podemos
verlo. Pero, ;que ocurre si el proble-
ma es invisible?

Una porcion de las fallas en las com-
putadoras son atribuibles a problemas
en la fuente de alimentacion, ya sea
por malaregulacion o insuficiente fil-
trado.

Ocurre que lared eléctrica domicilia-
ria llega hasta nuestros enchufes “pla-
gada” de una gran cantidad de pertur-
baciones indeseables, en buena parte
debidas a la presencia de motores co-
nectados a la linea, de artefactos en-
cendidos y apagado, induccién de on-
das electromagnéticas, etcétera.

En algunas ocasiones, podemos ob-
servar en el monitor el efecto de algu-
nas de estas sefiales pardsitas, visibles
en forma de puntos o rayas que pue-
blan la pantalla.

La duracién y la intensidad de tales
impulsos son absolutamente impre-
decibles, aunque en algunos casos
pueden sobrepasar varias veces la

PARA FILTRAR LOS

PRODUCTO: TOMA MULTIPLE
CON FILTRO PROTECTOR
COMPUTADORAS: TODAS

FABRICANTE: ELECTRONICA
RALCO S.A. .~

-en particular,

donde el valor 1 puede ser avanzar, 2
retroceder, etcétera.

CONCLUSION

La interfase IBS-001 cumple con los
objetivos fijados, aunque si la quisie-
raemplear el “usuario comin” no tie-
ne grandes aplicaciones, salvo para a-
quellos “fanas” que quieren tener co-
nectada su computadoraaunaalarma,
controlar la apertura de ventanas y o-
tras minucias.

CARACTERISTICAS
TECNICAS

Las caracteristicas de la configura-

TOMA MULTIPLE

'CON FILTRO PROTECTOR

tension nominal
de 220 volts.

El efecto sobre
los equipos e-
lectrémicos en
general, y en los
de computacién

puede ser nefas-
to, pues produce
errores en el
procesamiento
de datos o causa
la destruccién
de alguno de los
componentes de
la propia com-
putadora. z

cion completa {cartucho + unidad de
potencia) son:

-Alimentacién 220 v

CA

-Consumo maximo S50 W

-Entradas (8) Nivel

TTL 10mA cada entrada

-Salidas (8) asSv->
300 mA ¢/salida

ag9v->

150 mA c/salida

-Tensién seleccionable cada 2 salidas
-Las entradas digitales funcionan in-
dependientemente de la alimentacidn
de la interfase

Hugo D. Caro

Aunque los e-

quipos en general cuentan con una
cierta inmunidad a tales ruidos, siem-
pre existe la posibilidad de un desper-
fecto, sobre todo si el equipo se insta-
la en una zona de gran actividad in-
dustrial (motores, encendido y apaga-
do de maquinas, etcétera).

El producto que presenta la empresa
RALCO ELECTRONICA S.A. tiene
la propiedad, justamente, de reducir
los peligros provenientes de esa ali-
mentacién contaminada y lo hace a
través de dos importantes caracteris-
ticas:
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« eliminar gran parte de la interferen-
ciaexistente en la linea a través de fil-
tros conformado por celdas tipo LC.
» disminuir la amplitud de las pertur-
baciones impulsivas mediante el uso
deun varistor de 6xido de zinc que las
absorbe. p

Ambas especificaciones fueron com-
probadas y verificadas en los labora-

rios del INTI (Instituto Nacional de
Tecnologia Industrial).

El filtro TMF-05 dispone ademas de
cinco tomacorrientes en los cuales
pueden conectarse la computadora y
sus periféricos, siempre que la co-
rriente total requerida no supere los 6
Amperes (Aprox. 1200 w).

Por otro lado, incluye un fusible rapi-

do de linea que actia frente a cortocir-
cuitos o consumo excesivo de los e-
quipos.

Aunque quizas no lleve la pompa y el
brillo de otros accesorios de computa-
cién, 1a toma TMF-05 es un producto
mas que (til para que todo lo demas
(todo lo que se enchufa) pueda seguir
funcionando bien.

A R T . M T T S T i P SISO
UN MODEM PARA RECOMENDAR

PRODUCTO: MODEM 300 B’ ~*
COMPUTADORA: SPECTRUM

'FABRICANTE:VCM&-M (COMPANIA DE =~
MANUFACTURA Y MEDICIONES S.R.L.)

E 1 MODEM 300 B, desde el
punto de vista tecnol6gico, es una im-
pecable realizacién electrénica. Lo-
gicamente, un buen hardware noesde
utilizacién universal si carece de soft-
ware que permita comandarlo de mo-
do sencillo y facil, aun por aquellos
que no se sienten atraidos ante un cir-
cuito bien resuelto. Nuevamente debe
sefialarse, en este aspecto, un acierto
por parte de CM&M, ya que dicho
modem cuenta con una memoria de
16 kbytes y contiene un buen softwa-
re de comunicaciones.

Exteriormente se aprecian dos conec-
tores: el habitual de interconexién ha-
ciael peine trasero de la maquina y el
que corresponde a l1a linea telefénica.
Opcionalmente, se le puede conectar
un aparato telefénico para escuchar
cuando se establece un didlogo via
modem.

Lacircuiteria se alimenta a través del
mismo conector trasero de la compu-
tadora SPECTRUM. No hace falta,
por lo tanto, una fuente adicional. Se
accede al software de comunicacio-
nesincorporado si al prender o resete-
arlamaquina se mantiene presionada
latecla SHIFT. Aparece, entonces, en
pantalla un mend con todas las opcio-
nesque van desde la configuracién de
los pardmetros de comunicacién (pa-
ridad , bits de palabra y stop) hasta el
ingreso del nimero que tiene que dis-
car (jel modem es autodial y autoans-

wer!) en dos posibilidades: RED AR-
PAC o linea normal.

En el manual de instrucciones se hace
repetida referencia a lectura y graba-
cién de archivos en disco, los cuales

posibilitan guardar

chos australes en cuentas telefonicas.
Losanchosdeimpresién en pantallay
en impresora también son configura-
bles segiin la base accedida. Todo el
didlogo se entabla a través del editor,
que recuerda mucho a un procesador
detextos y es, por lo tanto, ficil y ami-
gable en su uso.

Como punto adicional cabe destacar

1a posibilidad de transmitir y recibir

segun ¢l protocolo XMODEM.
ESPECIFICACIONES TECNICAS

MODOS DE OPERACION: AUTO
RESPUESTAY AUTOLLAMADA

los datos recibidos y [0
transmitidos, asi co- |
mo todos los mime- |
ros telefénicos acce-
sibles directamente
con la opcién GUIA
del menii principal.
No obstante, si se es-
pecifica como ni-
mero de unidad el
cero, todas las ope-
raciones se canali-
zan por el conector
de casete.

Ademias de poder
programar la deno-
minacion de usuario
particular de cada
base accedida, tam-
bién se puede pro-

gramar la password

(oclave de entrada) de usuario en dos

modos diferentes: visible o no en pan-
talla. Por iiltimo, es posible definir u-
nacadena con pardmetros de configu-
racion en la opcién OPERACION del
menti principal, la cual ser4 transmiti-
da luego de la fase identificatoria. De
esta manera ganaremos tiempo en la
comunicacién, y ahorraremos mu-

VELOCIDAD: 300 BPS
PROTOCOLOS: BELL 103 FSK,
CCITT V.25 FSK

NIVEL DE DETECCION DE POR-
TADORA: 43 dBm
FRECUENCIA DE MARCA Y ES-
PACIO: SEGUN NORMA
SOFTWARE DE COMUNICACIO-
NES: INCORPORADO

- s ST B
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| EL SOFT

ASTRONOMER

Nos encontramos frente a uno de los mejores utilitarios de Spectrum para astrono-
mia. Esta ciencia requiere de numerosos cdlculos matemdticos y esto es lo que me-
jor sabe realizar la computadora. Con la ayuda de este software conoceremos co-
mo serd la constelacion de ésta o de las siguientes noches, podremos averiguar don-
de estd el planeta Mercurio, a qué hora saldrd el sol maiiana, o en qué fase se en-

cuentra la Luna.

Alguien se atreve a de-
cir por dénde esti pa-
sando el Cometa Ha-
lley en este momento y
cudndo serd el mejor
momento para observarlo?

Este esel tipo de preguntas que Astro-
nomer nos respondera calculando y
mostrandonos en pantalla o papel las
constelaciones.

Antes de ejecutar nuestras pruebas, es
conveniente echarle un vistazo a la
demostracién. De esta manera com-

prenderemos como funciona este -

completo utilitario.

Para esta etapa del programa, Astro-
nomer trabaja con informacién ficti-
cia para que los resultados puedan ser
apreciados por los astrénomos ama-
teurs.

EL PRINCIPIO

Antes de profundizar sobre el progra-
ma, debemos tener en claro algunas
de las ideas técnicas de la astronomi-
a:

— Angulos: generalmente estdn me-
didos en grados. Como recordare-
mos, un giro completo tiene 360 gra-
dos. Los grados comprenden sesenta
minutos y cada minuto, sesenta se-
gundos.

Los datos deberan ser ingresados en
esta escala.

— Posicién en la tierra: para dar una
posicién en la tierra, necesitamos dos
dngulos: la latitud y la longitud.

La primera nos indica cuan lejos esta-
mos hacia el Norte o el Sur. Mide +90
grados en el Polo Norte, 0 gradosen el
paralelo ecuatorial y -90 grados en el

Polo Sur.

De la misma manera, la longitud nos
marca qué lejos estamos, hacia el Es-
te u Oeste, del meridiano de Green-
wich.

Astronomer establece que las longi-
tudes del Este del meridiano de refe-
rencia son positivos, mientras que los
de la izquierda se toman como nega-
tivos.

Para encontrar la latitud y longitud
que corresponden a nuestra posicién,
bastara con que miremos un atlas.
Por ejemplo, New York se encuentra
en la longitud 74, latitud 41 y Buenos
Aires en la longitud 61, latitud -34.
— Posicién en el cielo: para dar ubi-
caciones en el espacio, se emplea un
método muy parecido al anterior. De
hecho, utilizaremos los equivalentes
alalongitud y latitud, pero parael es-
pacio, llamados “ascensién derecha”
y “declinacién” respectivamente.
Las declinaciones van desde —90 a
90, pero la ascensién derecha varia
entre 0y 24. Esto tiltimo se debe a que

L
10//

la Tierra emplea 24 horas en comple-
tar un giro.

Estas “coordenadas ecuatoriales” fi-
guran en las tltimas pAginas del atlas,
Si queremos especificar la direccién
de un objeto en una hora y lugar en
particular, usaremos el sistema “hori-
zontal”. La “altitud” es el &ngulo ver-
tical que forma el objeto con el hori-
zonte. La altitud 0 corresponde a un
objeto apoyado sobre el horizonte,
mientras que una altitud de 90 grados
corresponde a un cuerpo ubicado e-
xactamente sobre esta linea.

Estas son las coordenadas que se usa-
rdn para mostrar el cielo. |

ESTRELLAS Y
CONSTELACIONES

Las estrellas poseen brillo propio. Es-
te se mide por medio de 1a escala de
“magnitudes”. La estrella mas débil,
visible sin binoculares o telescopio,
tiene 6 de magnitud, mientras que la
m4s brillante tiene una magnitud en-

Pig. 26 OCTUBRE /1988




tre 0y 1. Astronomer contiene u-

nabase de datos con las magnitu- FIGURA 2
des de mas de 1000 es_trellas. SUMARIO DE COMANDOS
Desde los primeros tiempos, los ALL MUESTRA TODAS LAS
observadores fueron agrupando CONSTELACIONES
las estrellas en constelaciones, | COP ?hfppéé SLS g;NTALLA EN LA
generalmente 'flsocm,ndolas con | oo | CAMBIA EL MAPA
figuras de 1a mitologia. EXI | VUELVE AL MENU PRINCIPAL
La mayorfa de las constelaciones 3UN mgggﬁ tﬁ ES&C!ON DEL SOL
. . -_ OO
del Hemisferio Sur. fueron bauti MER MABGA MERCURIO
zadas dCSplléS del SlglO XVII, por § vEN MARGCA VENUS
eso tienen nombres més técnicos | MAR | MARCA MARTE
At JUP MARCA JUPITER

que poéticos.

§ - SAT MARCA SATURNO
Hace %alta mucha imaginacién | yra | MARCA URANO
para ver las figuras mitolégicas | NEP MARCA NEPTUNO
én estos conjuntos de estrellas. gég Mﬁggﬁ E[}_E%E%N
Enlafigura 1 tenemos lalistade | paL MARCA PALAS
las constelaciones a las que pode- | JUN MARCA JUNO
mos acceder VES MARCA VESTA

: S HAL MARCA COMETA HALLEY

La curva, llamada “ecliptica”, | ENC | MARCA COMETA ENCKE
marca el curso del Sol en relacién

alas estrellas durante el afio.

Para ver cualquiera de estas cons-
telaciones, movamos el cursor
hasta llegar al nombre de las estrellas.

POSIBILIDADES

Paracomenzaratrabajar, es necesario
ingresar las coordenadas de tiempo y
lugar en la que estamos interesados.
Para entrar los datos es suficiente con-
seguir las instrucciones que nos brin-
da el mismo programa.

Laopci6n 2 se utiliza para calcular las
coordenadas ecuatoriales del Sol, la

FIGURA 1

Luna y de los planetas; para asteroi-
des y cometas, la opcién 3.

Una vez elegido el cuerpo en el que
estamos interesados, especificare-
mos algunas opciones para marcar
como queremos que se listen los da-
tos.

Para los planetas y el Sol, 1a opcién 3
da informacién adicional sobre dis-
tancias y “semi-diametro”. La distan-
cia se mide en unidades astronémicas
(AU), que equivalen al radio de la ér-
bitade latierra (1AU esigual a 149.6
millones de Km).

Esta opcién también nos permite ver
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cuantos dias pasaron desde la dltima
luna nueva y en qué fase se encuentra.
La siguiente opcion (4) dibuja las es-
trellas que se encuentran sobre el ho-
rizonte para un tiempo y lugar deter-
minados en la primera opcidn.

Para calcular las complicadas funcio-
nes trigonoméfricas de este progra-
ma, se utilizé una rutina en cédigo de
mdquina para ganar velocidad.

Aun asi, lleva alrededor de 11 minu-
tos terminar los célculos paralas 1090
estrellas incluidas en el dibujo.

Para hacer mis clara esta impresion,
la pantalla se dividira en 5 secciones.
Enlafigura?2 presentamos el resumen
de los comandos que hay que ingresar
una vez completado el dibujo del cie-
lo. S6lo debemos ingresar las prime-
ras tres letras.

Mediante Ia opcidn 5 conseguiremos
ver 362 cartas astrales. Moviendo el
cuadrado resaltado elegimos la carta
que queremos observar,

Sielegimos laopcién 6 del mendi prin-
cipal, podremos calcular a qué hora a-
parecera en nuestra vision una estre-
1la, planeta o cometa, ingresando su
coordenada ecuatorial. Los resulta-
dos se dan asumiendo que el observa-
dor se encuentra con el horizonte des-
pejado, por ejemplo en el mar.

ANIMACION

La opci6n 6 permite darle movimien-
to al sistema solar.

Debemos aclarar si queremos ver los
primeros cuatro planetas (en orden de
distancia creciente desde el sol: Mer-
curio, Venus, Tierra y Marte) o los 5
planctas restantes (Jipiter, Saturno,
Urano, Neptuno y Plutén), luego se da
el dia de comienzo para la animacién
y el intervalo en dias (desde 1 a 9999)
entre cuadro y cuadro de la anima-
¢i6n.Si bien los movimientos no son
exactos, nos pueden dar una idea pa-
racomprender las posiciones del con-
junto.

Como la 6rbita de 1a Tierra es muy pe-
queiia para ser vista, este desplaza-
miento estara representado por una li-
nea.

En sintesis, nos encontramos con uno
de los mejores simuladores, ideal pa-
ra el aficionado ya que se ahorran los
tediosos calculos para ver resultados.
(DISTRIBUYE REAL TIME).
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Trucos , Trampas y

Hallazgos

COMMODORE 64
—Secreto saje.
Gustavo Vera envi6 el Elnuevomensajeseguarda
programadelafigural.Es- ©D la variable MT$.
te puede convertir mensa-  Este truco es ideal para co-
Municarnos con nuestros a-

jes en clave o descifrarlos.
El usuario debe ingresar la
clave (unniimero pequeiio,
en lo posible entre 2 y 10),
el mensaje y elegir entre
descifrarloopasarloencla-
ve.

Para esto se toma cada ca-
racter del mensaje y se le
restaosumalaclave, segiin
sea la operacién elegida
por ¢l usuario.

Las lineas 500 al 550 for-
man la rutina que transfor-
ma cada caracter del men-

FIGURA 1

migos por medio de bases
de datos y evitar ser inter-
pretados por extrafios.

Adrian Rodriguez descu-
brid los siguientes trucos.

—Marcianos

En la figura 2 veremos una
pequeiia rutina interesante
para colocar en nuestros
juegos, especialmente si se
tratan de invasiones espa-
ciales.

10 REM MENSAJE EN CLAVE

En lalinea 30 aparecen dos
valores 100. Si cambiamos
estos nimeros, obtendre-
mos diferentes efectos.

Este truco produce el tipico
sonido de marcianos de las

peliculas de ciencia ficcién.

—Paleta

El programita de la figura 3
es un buen recurso para te-

ner en cuenta cuando nece-
FIGURA 2 .
5 FRINT"CAMBIAE 100+100 FOR QT
ROS" ;

20 FOR I=1 TO
”

40 NEXT
80 GOTO 20

10 POKE 54296, 15:POKE54278, 240
100:POKE 54278,1

30 POKE 54273, 100+100%RND(0)

FIGURA 3

5 REM COLORES

10 FOR BA=0 TO 15

20 FOR BO=0 TO 15

30 POKE 53280, BA

40 POKE 53281, B0

50 NEXT BO:NEXT BA

70 PRINT"SON 15 COLORES"

FIGURA 4

30
40
50
60
65
70
7h
7ol
80
83
35
37
116
120
13¢
140
150
500
510
520
530
540
550

FRINT "1~ FARA CIFRAR"
PRINT "2- PARA DESCIFRAR"
INPUOT A
FEINT"INGEESE LA CLAVE:
INPUT CL

PRINT"INGFESE MENSAJE"
INFUT M$

EEP MYS="7

L=LEN({M$:

IF A=2 THEN CL=CL*{-13
PR k=1 TO.L
SE=MID$(Ms$.I,1)

GOSUOR 500

NEXT I

FRINT"MEN3AJE:
PRINTMTS

END

FEM CIFEA O DESCIFRADOR
C=ARCIEE]

C=C+CL

TE=CHE$(C?

MTE=MT$+T3

RETURNMN

100 FRINT"[CLE]"

110 PRINT "SEG. PARA EL INICIO
DEL CONT. *;

115 INPUT @

120 PRINT"[CLR][3ABA]"

130 TI$="000600"

140 J=Q-INT(TI/60)

150 IF J=-1 THEN GOTO 200

160 IF J<10 THEN PRINT J"[ARR]
[COMML][COMMK] [COMMJ][2ESP]":G

OTO 140

170 PRINT"[ARR]";J

180 GOTO 140

180 END

200 FOR L=54272 TO 54296:POKE
- L, O:NEXT

210 POKE 54296, 15:POKE54277, 19

O: POKE 54278,89: POKE 54273,3
4: POKE 54272,75

220 POKE 54276,33:FOR T=1 TO 2
00:NEXT

230 POKE 542786, 32

240 PRINT"[3ABA] TIEMPO CUMPLI
DO":GOTO 190
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sitemosdestacarunapanta- —Reset narios o hexadecimales y  realiza la funcién exacta-
lla de presentacién. ESpe- | 4 instruccién SYS 64766  dueremos conocer su valor — mentecontrariaalaanterior

i i : ; i 1 1
C{ahnfante si este_z pantalla provocara que la computa- decimal. y_,’arrcglfando la numera
sdlo tiene mensajes. dora se apague y vuelva a Y i ci6n de I{neas_,‘puede usar-
Entonces, escribamos 10S  speender. Cuidado, porque ™~ nvertir seen conjuncién con aquél.

mensajes y luego hagamos perderemos el programa  El programa de la figura 6 La operacién es la inversa

¢jecutar esta rutina, Vere- cargado en memoria. FIG

mos desfilar por lapantalla  _Cronémetro URA S
I3tonosdecolores. Muya-  Gustavo Néscar escribid el S REM COMU
tractivo. 1@ LET p=@:

programa de la figura 4. 5
: Esun truco en el que el u-
—Mensaje suario marca un lapso de
Ingresemos  1a sentencia  tiempo y lacomputadora a-
SYS 62896 y conseguire-  visacudndo transcurrié ese
mosdespistaralosintrusos,  periodo con una campana-
yaque la computadoraim-  da.Esdecirque transforma-
primirdel mensaje “SEAR-  remoslacomputadoraenun
CHING”. “timer”.

SPECTRUM

Juan Carlos Ferreira co-  mero dado en cualquier ba-

t INPUT “nume

T+ i+ “f]

labor6 con trucos titiles. se a un numero decimal. . ’ E::-
Mds de una vez seguramen- g s R
—Base te echaremos mano a este | 721 THEM LET
i &

El programa de la figura 5 conversor, en especial si
sirve para convertir un nig-  rabajamosconnimerosbi-:

MODEM ¢ NASH

JR COM (manual para C-64 y C-128 SR COM (automatico para C-64 y C-128)

5

JRIBM (manual RS-232) SR IBM (automatico RS-232)
Meral Autoanswer

2 ) Autodial (todo IBM y C-64 - C-128)
s S S i Binorma BELL 103-113
300 baudios ‘ ; : on ¢ corr 90&-53 ] s CCITT V.21

Full duplex - FSK i Full duplex - FSK

Fuente incorporada e i v Test de autodiagnéstico

LINEA SM Fuente incorporada
SM 1200 (SMART MODEM RS 232C) COMANDO HAYES-COMPATIBLES

AUTO ANSWER CCITTV.21 22 25 FULL/HALF DUPLEX
AUTODIAL 300/1.200 BAUDIOS BINORMA: BELL 103.212A
ADEMAS

DISPONGA DEL MAS ALTO DESARROLLO EN SISTEMAS A MEDIDA
DEL MAS ALTO APOYO DE POST VENTA
NEW DE UN B.B.S. EXCLUSIVO Y GRATUITO
DE LA MEJOR BIBLIOGRAFIA ESPECIALIZADA

HORIZON S DE TODOS LOS INSUMOS Y TODOS EL SOFTWARE
DEL MEJOR EQUIPO HUMANO TRABAJANDO PARA UD.
: SUCURSAL MENDOZA
NASH ELECTRONICA ESPINOSA 2721, TEL.: 58-9000 Garibaldi 356, Te: 24635
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Elprogramadelafiguraes
ideal para aquellas perso-
nas que no tienen un buen
dominio de la dactilografi-
a, ya que permite su practi-
ca. El texto que ingresemos
seimprime directamenteen
pantalla, permiteborrarcon
“delete”, y “enter” funcio-
nacomoespaciadordeline-
as.

—Simulador

Enlafigura8 vemosun pro-
gramaque es unademostra-
cion de cémo con el ingre-
so de valores especiales en
las direcciones de memoria
2361823619 sepuede sal-
tar a una linea determinada
simulando un GOTO.

El niimero mds significati-
vo vaen la 23618 y el me-
nos en la 23619.
Trabajando en la posicion

transmitenloscanalesdete-
levision para la sefial de a-
juste.

Este truco serd muy itil pa-
ra verificar lareproduccion
de los colores en cualquier
momento.

En la linea 30, entre comi-
llas, hay 4 espacios.

—Autobeep

Con el programa de la figu-
ra 10 conseguiremos hacer
variar el volumen y el tono
del Beep. Los valores se
buscan en unatabla, evitan-
doasirepetirlaorden BEEP
%Y

—Autodraw

Su funcionamiento es simi-
lar al truco anterior, salvo
que aqui se trabaja sobre la
sentencia DRAW. En la fi-
gura 11 veremos el listado.

FIGURA 7 FIGURA 9
S REM dactilograrfiz .S RER barras
1@ DEF Fi ai:=PEEKR =23580: PRUS i@ FOR 3=1 74O &
E & 28 RERD b
2@ IF FM_a()=12 THEM PRINT CHR 3@ FAPER b: FPRINT °
$ 8;" “;CHR$ 8;: BEEF .1,0: B0 T 4@ NEXT a
By S@ DATAR 7.56,5,4.3,2,1,@
3@ PRINMT CHRS$ FM a1} EEEF .1 €& RESTORE
.25: GO TO 1@ 78 20 TO 1@
FIGURA 8 FIGURA 10
1 B ST S 3 REM autcbeep
1E 5o 1IRvaEeRl 5 BORDER 2: PAPER @: INK 7: C
23 PRIMT ¥ 5 "T1@ FOR a=1 TO 38: READ X,y
3@ IF =15 THEMW POHRE 203813.%8 15 PRINT AT 12,5;"marcha= ";a
FPOKE 23519.8: FPOHRE 235628.:2 28 BEEF 4 MEXT =
35 NEXTF 38 DATA 1,8,1,2..5,3;.5,2,:1.,8,
4@ STOF 1,8,1,2,.5,5,.5,2,1,8,1,8,1,5,5,
E@ PRINT “funcicna G0 TO 6@: 7.4,8:4,8,8,7,-75,7,.85,8,.8,7_
COWTIMUE : BORDER @: PRINT =3l M Y el
12, RBRINT .~ al tbgar™;: PRINT 300,1.-8.2.0.1,0.1.-5,8.8 °
*inhdacadno ik oA G
@ G0 TO ZE
FIGURA 11
de la anterior y sirve para 23620, se accede directa- T T
transformar un nimero de- mente al nimero de seten- . S BORDER B: FPAPER @: INK = C
cimalenotrodelabaseque  ¢js que se desee. Probemos il BRTHT “EerLEsElivs
se desee. El tinico cambio  cop ] valor 1 y luego 5 pa- S PLOT 105,120
i 1 - . . 1 Fi == T R rESr - P f o
rad:ca_enlal:nea45quede ra ver las diferencias. u-=é01%ap' z=1 TO 38: RERD x.,4: PS5
wctasle_lnumerodecarac- Estos trucos los propone E- 2@ BEEP .24 ,S: DREI ¥ ,4: HMEXT
feres es impar, €n cuyo ca- rdoD. AlfaroFernin- z <
e el 30 DATA 15,0.1@,18,1@,-13
fagrcs PEncipio. - des, s =7,<%R,7,-12,-15,8,-198,-15,
contemplando la presenta- _Barras 18,-15,&,7,12,-7,12,14,14,9,
i 5 : % 4
cion de nimeros binarios T S s e =
Bideieiias y El programa de 1a figura 9 2 Ti EZT*‘:{ J.é 3.4_1,:._'”-_1.-\:!‘—_'.:'-. 4
. = 5,14,14,0,-14,-14 ,14 ,14, -7, -
d;b“{)aréenlﬁpa“‘f‘“alaso' d =14 44,14.%. 205 T 2aa,
. cho barras de colores que -2,-4.,-15,-14
—Dactilografia 4 =

Gustavo J. Carino, tiene
algunas sugerencias para
compartir con otros usua-
Tios.

—USR

*DEFUSR=63: borra la
pantalla y no podemos ver
lo que escribimos, a pesar
de que el teclado sigue to-
mando nuestra informa-
cién. Con SCREEN 0 lo-
graremosvolveralanorma-
lidad.

*DEFUSR=121: igual que
el anterior pero si escribi-
mos “a ciegas” DE-
FUSR=120 y U=USR(0),
volvemos a la normalidad
sin que se borre lo que habi-
amos escrito.
*DEFUSR=195: provoca

el mismo efecto que la sen-
tencia CLS, esdecir, selim-
pia la pantalla.
*DEFUSR=192:lacompu-
tadora emitird un sonido,
como sucede con la senten-
cia BEEP.
*DEFUSR=106: pasare-
mos al modo de pantalla 1.
*DEFUSR=108: pasare-
mos al modo de pantalla 0.
Paraactivar todos estos tru-
cos, primero copiar DE-
FUSR... yluegollamarala
subrutina con U=USR (0).
Estos trucos pueden ser iti-
les para esconder senten-
cias dentro de nuestros pro-
gramas y protegerlos asi
contra copiones.
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El Rincon del Videogame

SPECTRUM

Daniel E. Cattaneo, de
Mendoza, participa de
nuestro concurso de trucos
con algunos sortilegios pa-
ra aplicar en los juegos.

1942

POKE 50702,201: no nos
dispararan.

POKE 52471,0: POKE
52472,0: POKE 52473,0:
tendremos vidas infinitas.

POKE 48415,0: no tendre-
mos enemigos.

ZYTHUM

POKE 54789,0: vidas infi-
nitas.

FIGHTING
WARRIOR

POKE 51379,3: vidas infi-
nitas.

INFILTRADOR

POKE40327,201: seremos
invulnerables al choque en
tierra,
POKE 44246 ,0: vidas infi-
nitas.

DUKES OF
HAZZARD

POKE 44246,0: vidas infi-
nitas.

TERRA KRESTA

POKE 38222,201: inmuni-
dad.

POKE 40894,201: no nos
dispararén.

OLE TORO

POKE 52227 N+1: con N
fijaremos la cantidad de to-
ros con los que queremos
luchar.

GUNFRIGHT

El programa esta dividido
en4 bloques. Cargar el pro-
gramanormalmente y antes
de comenzar a cargar el
cuarto, pulsemos BREAK.
Ahora si podemos ingresar
lossiguientesPOKES, ypor
ultimo PRINT USR 24064.
POKE 42968,201: noman-
dan telegramas y no suben
los precios.

POKE 46735,201: elimina
a las mujeres.

POKE 42642,167: comen-
zaremos desde el quinto la-
drén.

POKE 42642,23: comen-
zaremosdesdeelnovenola-
-drén.

SPACE HARRIER

POKE 46551,0: vidas infi-
nitas.

PROFANATION

POKE 47693,0: vidas infi-
nitas.

POKE 47684,0: facilita el
juego.

SCOOBY DOO

POKE 29614 ,0: vidas infi-
nitas.

FIRELORD

POKE 38818.0: energiain-
finita.

POKE 38616,0: fuego infi-
nito.

FIST II

POKE 27061,0: vidas infi-
nitas.

NONAMED

POKE 33715,0: vidas infi-
nitas.

COMMODORE

Debidoalagrancantidadde
material de que dispone-
mos hemos decidido dar
mas pokes sin explicacion.
Si bien en algunos casos,
por ser juegos muy compli-
cados, puede que explique-
mos claramente los objeti-
VOs.

SORCERY

ENERGIA INFINITA:
POKE 3211, 234

POKE 3212, 234

POKE 3213, 234
TIEMPO INFINITO:
POKE 34397, 76

POKE 34398, 49

POKE 34399, 126
INMUNE AL AGUA:
POKE 5939, 96

Para mayor informacién
sobre como terminarlo, ver
Drean Commodore 27.

RYGAR

INDESTRUCTIBLE:
POKE 9441, 96
Este juegoposce 16 niveles.

MEANSTREAK

VIDAS INFINITAS:
POKE 2423, 234
POKE 2424, 234
POKE 2425, 234
MISILES INFINITOS:
POKE 9576, 234
POKE 9577, 234
POKE 9578, 234

SPY HUNTER

TIEMPO INFINITO:
POKE 17207, 0

GYROSCOPE1

VIDAS INFINITAS:
POKE 38267, 234
POKE 38268, 234
POKE 38269, 234

Gonzalo Garramuio

TK90).

EEEEE RESULTADO IR

El mejor truco es el de Martin Raimondi quien gané 100 Australes
con el 42,86% de los votos (Commodore).
Las menciones fueron para Luis Pasini con el 14,29% de los votos (MSX); Jorge Franco
con el 14,29% de los votos (Commodore); Lucio Ma;res con el 7,14% de los votos (Com-
modore); Miguel Roa con el 7,14% de los votos (Commodore 128) Luis Provenzado
con el 7,14% de los votos (CZ- 1000/ 1500) y Daniel Rodriguez con el 7,14% (Spectrum-

CONCURSO MENSUAL DE TRUCOS

La lectora Fabiana Cecilia Regules de Maipii-Mendoza gané un joystick.

——,, B
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Nuevamente premiamos los mejores programas, notas y trucos que
envien los lectores. Los programas deben servir para cualquiera de
las computadoras que habitualmente figuran en nuestra revista,al i-
gual que los trucos, y deberdn ser inéditos. Las notas deben apun-
tar a “sacar jugo” a los equipos.

Rene A. Lopez (Catamarca)

“Presupuesto familiar”, para Drean Commo-
dore 64/128, surgié como unaformade con-
tabilizar mstemaﬂcamente las finanzas ho-
garenas. Esta basado en principios de con-
tabilidad general sin cargarse de tecnicis-
mos lo que lo hace sencillo de interpretar y
Erlganejécsr) para cualquier usucno potencial.

a

Esteban Skopyj y Alfredo chquez Damian y Anfbal Furze

“; Elhuevo o la gallina?; para MSX, surgié a consecuencia ;ﬁﬁ% 3%?“37"99/4'\’ (Pag. 61)
de lapocaonulacantidad de software existente en elmer- Banco de datos. para CZ-1000/1500
cado sobre el tema de la reproduccion ovipara. (Pag. 64) (Pég. 62)

ATENCION: Por un error de redaccidn, en el nimero anterior, hubo una confusién en relacién al autor del programa TA-
TE-TI; quien obiuvo la mencidn fue Jullo Moreno

Los premios se enfregaran en la administracién de la editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicifar el envio. Los
premios podran ser reclamados hasta los 120 dias después de haber sido anunciados




B T DY

DEL ANO 'S8

Auspiciado por la Camara
de Empresas de Software

ler. PREMIO: 'U$ 400
2do. PREMIO: U$S 200
3er. PREMIO: USS 100

Diplomas para todos los concursantes

BASES PARA PARTICIPAR EN
EL CERTAMEN

- 1- Este concurso esta abierto a fodos los lectores de
Ké4, Independiente de cual sea la compuladorc que

- posean, edad o estudios.

' 2-Cada concursante podrd enviar méas de un h'c:ba-

- Jo, pero en forma separudo.

~ 3- Elmaterial a enviar debera constar de lo sigulen-
te:

veces. El casete o diskete debera estar rotulado con

putadora y nombre/ apellido del autor/es.

datos completos.

~programa con una introduccién, donde se contard
cémo sur9|o la idea del mismo. A continuacién, la
descripcion del programa en tedas sus partes, expli-
cando el uso de subrutinas, nombre y utilidad de va-
riables imporiantes .
Uso de ensamblador, compilador, etc si fuera nece-
sario.
3.4- En forma separada se agregara el material gra-
fico (pantallas, grdficos, cuadros, fotos y dibujos) de-
bidamente rotulados. El listado completo del progra-
ma serd bienvenido, aunque no es obligatorio si el
concursante no poseyese impresora.
4- Por supuesto, los frabajos enviados deberdn ser o-

- 5- Las @reas a cubrir por los trabaios podrén ser, co-'f

3.1 El programa grabado en casete o diskete, varias

-6l nombre del programa, marca y modelo de com-:
- - Juegos
-3.2- Optativamente, quienes lo deseen podrdan tam-
~ bién agregar en las primeras lineas del listado, sus

3.3- Las instrucclones completas de uso y utilidad del

riginales (de autoria propla), y no haber sido publica-

dos nl comercializados anteriomente. En el caso de

- particlpar en la confeccién del programa mas.de u-
' na persona, deberdn Incluirse a estas, indicando su

participacién especifica en el equipo. (e}: gréflcos.:

.rutinas cédigo maquina, ete).

Quedard automaticamente descdllﬁcado ol iraba]o_"
al que se le comprobase falta de. orlginaildod oca-
daptacién de ofro. Piratas abstenerselll. S

mo guiaq, las siguientes:
- Utilitarlos .

- Educativos

- Uso pro!eslonol/comercicl

- Inteligencia Adificial y Robétlca

- Telematica : s :
é- Evaluacién de los progrumas. la evuiucclén dol;

-material recibido tendr’den cuentalas sigulon!os ca-

racteristicas:

- Originalidad de la idea

-Metodologia de Programac:on

- Facilidad de uso

- Efectos graficos y sonoros i
- Documentacién presentada del programa

7- Jurado:

El jurado estara compuesto por protes ionales. usua-

rios y comerciantes del ramo Iinformdatico..

8- La fecha de cierre de recpcion de los trabaios so-
r& el 30/10/88

9- La empresa se reserva el derecho de devoluclon
de los trabajos recibidos, que dando estos como res-
guardo “backup” para los autores, en esta editorial.
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ACERTIJO

FXEE Tob0H 1
Para participar en este certimen deben resolver correctamente el siguiente problema. Junto con la
respuesta deben remitir los datos en el correspondiente cupén. Los premios se entregarin en la ad-
ministracién de la editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicitar el envio
pagando el franqueo contrareembolso. Los premios podrdn ser reclamados dentro de los 120 dias
después de haber sido anunciados.

g ACERTLIO
* N°3 CIERRE 15 DE OCTUBRE (PARA SOCIOS)

12 PREMIO: 3 JOYSTICKS (1 POR GANADOR) 22 PREMIQO: 5 CASETES (1 POR GANADOR)

En el desarrollo de programas debemos resolver a través de la légica diversos problemas. Este
acertijo, tomado del libro Festival Mdgico-Matemdtico(de. Alianza Editorial) es un buen entreteni-
miento para ejercitar el "arte de la légica".

Nora L. Aron

Una estudiante tiene el insélito nombre palindrémico de Nora Lil Aron. Su novio, estudiante de matematicas, aburrido
una mafiana por una leccién un poco pesada, se entretiene intentando componer un buen criptograma numérico. Escri-
be el nombre de su amiga en forma de sencilla multiplicacién

NORA
W "ol
ARON

(Seré posible reemplazar cada letra por uno de los diez digitos, y obtener una multiplicacién correcta? El joven descu-
bre, con sorpresa, que si, y también que la solucién es dnica. El lector no deberia tener dificultad para resolverlo. Nin-
guno de los dos miimeros de cuatro cifras empieza por cero.

es Jo que rio me gusta:

- e rmes RESPUESTAS CORRECTAS
COMPUGRAMA DEL COMPUGRAMA
GANADORESDEL N?21 EMLITTER]L [C]
- cloplAlNIRAIR]S
12 PREMIQ: 2 LIBROS (1 POR GANADOR) J“loN[TIAIRN [0
oRIocLIclT

Raiil Parada, N°100 “Jelullis[aAls s
Walter Mario Casado, en tramite AMBESISIRERBR| I
22 PREMIO: 2 CASETES (1 POR GANADOR) . A i 2 : T - 2 A
Oscar Alberto Anchuvidart, N® 3508 5 ? ; . {: : 2 N :‘
Carlos Alberto Andreola, N® 3598 nlJEIN[C[O[DIE[D
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Corriendo el
0OS/2 sobre
una PC IBM

Si, podemos correr el 0S/2
sobre una PC de IBM pero
es COSLoso. ;
Examinemos la plaqueta
madre SOTA 5.0 y la
MACH 20 de Microsoft, u-
na plaqueta que permite co-
rrer el OS2 con el 80286.
Pero antes de hacerlo, per-
mitanme decirles qué se ne-
cesita para correr el OS/2
sobre una PC.

Se necesitard una plaqueta
aceleradora que corra el set
de instrucciones del 80286
y unaextension de memoria
minima de 2 Megabytes,
aunque . seria provechoso
tener 3 MBytes por la longi-
tud de algunos programas.
Por iltimo, serd necesaria
unaunidad de disco flexible
de altacapacidaden51/4 0
una de 1.44 Mbyteen 3 1/2
para cargar ¢l software de
0S/2.

Estos agregados implican
un gran desembolso de di-
nero.

La tarjeta SOTA costard u-
nos 2000 USS.

A primera vista la Mach 20
parece mds barata; pero si
quisiéramos conectar un
disco de altacapacidad y te-
ner 3 Mbytes de memoria,
el sistema Mach 20 saldra
tanto o mas que la SOTA.

Pero, ademds del hardware, |

se debe comprarlaQS/2 .U-
sando la Mach 20, hay que
recurrir al DOS 3.2 para
emplear los discosde 31/2
de alta capacidad.

La tarjeta SOTA viene con
1 Mbyte de RAM y confi-
guracionesde 10y 12 MHz.

SHORT TAK

La expansion de memoria
se logra con otra tarjeta
DaughterCard en presenta-
cién de 1 v 2 Mbytes.
LaSOTA esesencialmente
una IBM PC AT, Tiene un
reloj de tiemporeal y un z6-
calo para 80287 que sopor-
tard CGA, EGA y mono-
cromatico.

La Daughter usa médulos
de memoria alineados de
256 Kbits, ampliable a 1
Mbit en linea para lograr 8
MBYTES.

Mi equipo de prueba tenia
la versién de 12mhz y una
expansion de 2Mbytes. El
SOTA provee su controla-
dor FLOPPY [JOPLUS y
dos unidades de disco fle-
xible de 1.2 Mbytes 5 1/4,
que puecden adquirirse por
separado.

El controlador admite las
unidades de disco flexible
de 3 1/2 o una combinacién
de ambostipos, y pucde co-
rrer bajo el DOS 3.1 o ma-
yores.
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La tarjeta SOTA sélo so-
porta el OS/2 de IBM y no
el equivalente SDK de Mi-
crosoft.

Tambien utiliza un exclusi-
vo BIOS que le permite
modificarlo para correr la
OS5/2. Se debe conectar un
adaptador para SOTA so-
bre la instalacion de disco
de la IBM 0§2.

No es facil de conseguir la
version del OS/2 en discos
de 5 1/4 y debe pedirse por
encargo. Laotraalternativa
es obtener una unidad de 3
1/2 para la PC.
Lainstalacion del controla-
dor FLOPPY I/O PLUS y
la tarjeta SOTA es directa.
Se retira el procesador
8088 de su zocalo y se lo
coloca en la SOTA, y con
un cable provisto se conec-
ta la plagueta al z6calo va-
cio.

Después, se cambia el con-
trolador original por el [/O
PLUS junto con las unida-
desde disco. Al terminar se

carga el modo 80286 y co-
rre el programa de iniciali-
zacion para instalar la mo-
dificacion del OS/2.
Empleando las especifica-
ciones de memoria expan-
dida EMS suministradas
por SOTA se puede utilizar
el sistema de memoria e-
xistente como un disco de
RAM o una memoriade pa-
SO.

Youséel OS/2 sobre lapla-
queta SOTA sin inconve-
nientes. Intenté con el pro-
grama Paradox y funcioné
en modo multitarea y ven-
tanas compatibles con el
DOS.

La version de 12MHz tiene
mayor perfomance que
nuestro “clon” MicroServe
10MHz AT.

Yo corri los programas de
comparacién de BYTE pa-
rael 80286 y todos resulta-
ron mas rdpidos en la pla-
queta SOTA.

Esta plagueta esta bien di-
sefiada y es una solucion e-
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SHORT TAKES

legante para correr el OS/2
sobre una PC.

i bien la instalacion es
muy cencilla , el manual de
usuario de SOTA no expli-
ca claramente cémo hacer
correr el software. Un paso
importante es correr el pro-
grama de inicializacién pa-
ra determinar la configura-
cién de memoria y las uni-
dades de disco que se van a
emplear, pero desafortuna-
damente esto no se mencio-
na en el manual.
Noobstante sucosto, yore-
comendaria la instalacion
delaplaqueta SOTA 5.0en
una PC.
LaMACH?20constade tres
componentes: una plaque-
ta aceleradora de 8MHz
con el 80286, la opcion
MEMORY PLUS y la pla-
queta para controlar dis-
queteras DISK PLUS.

Los tres componentes se
conectan juntos y precisan
un tnico slot. Su precio es
de casi 1000 USS y todavi-
a resta incluir el costo de
los 2 Mbytes de RAM y las
unidades de disco de alta
capacidad que tambien se
necesitan.

Con los chips de 256 Kbits,
puede instalarse sélo 1,5
Mbytes de RAM sobre 1a
plaqueta MEMORY
PLUS. Se necesitard com-
prar mas chips de 1 Mbit
paralograr una memoriade
3 megabytes en el sistema.
Instalar 1a Mach 20 no es
facil. Conectar las plaque-
tas es simple, pero luego
hay que correr un larguisi-
mo programa de instala-
cién que aclara cémo colo-
car los cientos de interrup-
tores que hay sobre la Mach
20. Y eventualmente se
tendrd que modificar algo
sobre la PC.

El programa de instalacién
ordena una serie de opera-
ciones al disco de carga.
Cometi el error de intentar
usar un disco flexible como
disco de carga. El proble-
ma surge si luego se quiere

cambiar de disquetera y se .

SOTA MotherCard 5.0:
~US$S 995 para 1a versién de
12-MHz; USS 895 para la
‘version o
~de10-MHz. -
:SOTA DaughterCard
Uss 995 para la versién de|
12-MHzconunaRAMde 2
| Mb; USS 895 para Ia ver-|
- 5i6n de 10~MH1 con una
| RAM de 2 Mb.
" Floppy /O Plus controide
: multimedia U$S 149

- 'Equzpo necesana IBM PC
o compatible con 64K de:
j RAM yDOS 3 1 '

; SOTA Technolcgy, Inc

B 657 North Pastoria Ave. e
- Sunnyvale, CA 94086 |
_(408) 245'336_6?5355:' -

Match 20, USS 495 |

; Equzpo necesana IBM B
o compatible con 64K de
: RAM y DOS sf 2 - f

Opczones
‘Memory Plus ca.rd con |
512 Kbytes, USS 395; D1sk ;
Plus mulumedm controller
: USS 99 :

Mlcrosot Corp.: S
16011 Northeast 36th-
Way . .

P.O. Box 97017
Redmond, WA 98073
(206) 882-8080

tiene que modificar la posi-
cién es por el controlador
del disco.

Por eso lo mejor es instalar
el disco de carga sobre un
disco rigido.

A pesar de todo, consegui
que el sistema corriera. Sin
embargo la unidad de disco
se comporté muy extrafia-
mente bajo la supervision
del controlador DISK
PLUS. Hacia ruidos y gol-
peteaba de una manera que
nunca habia escuchado con
el controlador original. Re-
sumiendo, la luz de la uni-
dad A se encendio desde el
primer momento y conti-
nué asi a través de toda la

prueba. Esta situacién no,

impidi6 el funcionamiento
dela Mach 20, peroles ase-
gUro que me puso nervioso.
Haciendo correr los pro-
gramas de comparacion de
BYTE, la Mach 20 resultd
un 25% maés lenta que nues-
tro “clon” AT y un 40%
mas lento que la plaqueta
SOTA.

Mientras el sistema pareci-
a estar trabajando, yo obte-
nia errores de carga y lle-
gué a estar profundamente
perturbado por los ruidos i-
nusitados que la disquetera
continuaba haciendo.

El siguiente paso fue insta-

lar el OS/2. Microsoft pro-
vee una version especial de
la OS/2 para la Mach 20.
Este producto viene con un
programade instalacién di-
rigido y puede utilizarse u-
na unidad de disco de 360
Kbyte para hacerlo. Pero,
el OS/2 nopuede hacer mu-
chosindisco de alta capaci-
dad porque no hay softwa-
re en el formato de 360
Kbyte. Desafortunada-
mente, no pude correr el
08§/2, loinstalé en un disco
rigido, pero no podia car-
garlo.

Como todavia la luz de la
disquetera A continuaba
encendida, apagué la mé-
quina.

Eneste momento, me es di-
ficil recomendar la Mach
20. Sin ningiin rencor por
los perjuicios sufridos por
mi disquetera, no conside-
1o que sea una buena forma
de correr el OS/2 sobre una
PC, aunque estoy seguro
que Microsoft lo consegui-
ra.

Seria mejor destinar el di-
nero para un clon AT.

La plaqueta SOTA es una
solucién onerosa, pero al
menos es confiable y pare-
ce ser un producto sélido.

Nick Baran

SOFTWARE

INTRAD

Lrs

Caja - Bancos - Prespuesto Financiero - Contabilidad General - Ajuste
por Inflacién - Anlisis de Estados - Sueldos y Jornales - Cuentas
Corrientes - Control de Stock - Facturacion - Res. 2874

Modular - Multiempresa - Multimoneda
IBM PS/PC y Compatibles - EPSON - Redes - C 128

EVALUELO GRATUITAMENTE EN SU EMPRESA DURANTE 30 DIAS

COMPUTACION Y SISTEMAS S.A.

Cerrito 836, piso 112, Of. 28 -

Integrado de Administracién
Contable - Empresarial

(1010)
Bs.As. - 46-7869/8756
Télex 17282 ARTIMAR J

BYTE j:GLY OCTUBRE / 1988 Pdg. 3




0 Vemos como
nos gustaria ver,
y eso es todo.
Cuando estamos
interactuando con una com-
putadoraanivel visual -lama-
yoria de nosotros empleamos
una gran cantidad de tiempo
en €so- 1o que vemos y c6mo
lo vemos a menudo marca la
diferencia entre salud y dolo-
res de cabeza, eficiencia e i-
rritacion ocular.
Me atreveriaa decir que la ca-
lidad de la interaccién visual
puede afectar anuestra propia
calidad de vida, al menos du-
rante el tiempo que nos sentamos
frente a la pantalla.
Pero ni bien se comienza a hablar de
los distintos tipos de pantallas se ad-
vierte con claridad que hay casi tan-
tas opiniones como personas trabajan
con ellas.
Algunos prefieren pantallas mono-
cromaticas color &mbar, mientras o-
troslas prefieren verdes. Hay quienes
optan por pantallas que deslumbran
con colores brillantes, en tanto hay o-
tros que seleccionan justamente co-
lores suaves. Finalmente encontra-
mos a quienes gustan de caracteres
bien contrastados y a otros que pro-
curan una combinacidén mas apaga-
da.
Y,;quién de nosotros no ha tenido
que ajustar los controles de brillo y la
posicién cada vez que ha usado un
monitor?
BYTE dirigi6 su mirada a las tecno-
logias de display y los monitores que
hoy son populares.
Pig.4 OCTUBRE /1988 [XZR BYTE

EN PRO FUNDIDAD

TECNOLOGIAS
DE DISPLAY

En “Cara a cara”, Gene Smarte y Ni-
cholas Baran analizaron el tubodera-
yos catddicos, el plasma-gas, el dis-
play de cristal liquido y el electrolu-
miniscente describiendo qué es lo
que han encontrado. Explican los
“cémo” y los “porqué” de estas tec-
niologias, cémo producen la luz que
percibimos y qué dificultades acarre-
an cada una de ellas.

“Detras de cada monitor exitoso hay
un chip grafico sofisticado™.

Bueno, quiza no siempre sea asi, pe-
ro seguramente los chips graficos o
de video tienen gran vinculacién con
lo que podemos ver en una pantalla.
Ademas, Ron Peterson, Carrell Ki-
llebrew, Tom Albersy Karl Guttag a-
nalizaron el 34020, el nuevo micro-
procesador grafico de 32 bits de Te-
xas Instruments, (estos caballeros
han estado intimamente relacionados
con su desarrollo e implementacién).
Es un chip que seguramente tendrd
un gran efecto en el mercado. Tene-

mos el gusto de anunciar esta
primicia antes de su apari-
cion.

BYTE también detiene la a-
tencién sobre un tipo de pan-
talla que esti experimentando
un importante cambio: el dis-
play electroluminiscente. En
“Iluminando el camino”, Ro-
lland Von Stroh y Brian Doli-
nar revelan los secretos de es-
ta tecnologia, los motivos de
su brillo, y en qué consiste el
sistema planar de reciente i-
rrupcion en el mundo del dis-
play electroluminiscente co-
; lor.

No puede haber un tipo de monitor o
display que satisfaga a todos simult4-
neamente pero, como la tecnologiaa-
vanza, escoger el mejor se vuelve ca-
da vez mds dificil. Hay cientos de
modelos para elegir y las listas resul-
tan muy largas. Por eso, antes que op-
tar por un listado de monitores,
BYTE ofrece una lista de 1as compa-
filas que los construyen para micro-
computadoras en la seccién “Fabri-
cantes de Monitores”.

Cuandolos dolores oculares produci-
dos por pantallas de baja calidad lle-
guen a ser cosa del pasado y las dis-
tintas tecnologias de displays tengan
calidades similares, los precios ten-
dran que bajar.

Como resultado, la eleccién entre
monitores S€rd precisamente una e-
leccién, un detalle de preferencia
personal. Serd interesante ver, enton-:
ces, qué tecnologia resulta vencedo-
ra.

JANE M. TAZELAAR
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PRESENTACION

ENTRE EL HOMBRE
Y LA MAQUINA

Los nuevos avances en la tecnologia

de “interfase con el usuario” pueden cambiar
la forma en que interactuamos con nuestras computadoras.

Por Ernest R. Tello

“# apasado cercade un cuarto de siglo desde la
publicacién del libro “Entendiendo los Me-
dios” de Marshall McLuhan. Durante ese
“%%  tiempo, la aparicion de la computadora per-
##  sonal hareivindicado muchas de sus predic-
- ##:  ciones. Siélestwiera vivo hoy, probable-
mente carac tenzana ala computadora personal como la fusién de
varios inventos previos: el reloj, la calculadora, lamaquinade es-
cribir y la televisién. Pero la PC es més que la simple fusién de
diversos inventos. Es un medio tinico que se especializa en con-
ducir las fusiones entre diferentes medios y tecnologias.
McLuhan creyé que la electrénica representa una extensién del
sistemanervioso humano. Si tenfarazon, entonces lasnuevas tec-
nologias desarrolladas en los centros de investigacién represen-
tan un “salto cudntico” en las formas en que los seres humanos
podran extenderse dentro de los mundos de las simulaciones e-
lectrénicas digitales y de control. Y observando la velocidad con
que las nuevas ideas llegan a los productos destinados al usuario
comiin, podremos ver alguna de estas innovaciones antes de lo
que pensamos.

Manos y Cuerpos de datos

En el presente, ingresar datos en la computadora significa, gene-
ralmente, ingresarlos por teclado o utilizando un dispositivo a-
puntador tal como un “mouse” o un “trackball” para interactuar
con la pantalla. Una compaiiia dedicada a desarrollar nuevos me-
dios para interactuar con la computadora es la VPL Research de
Redwood City, California. VPL se especializa en dispositivos
que permiten manipular un dispositivo “virtual” en pantalla que
tiene la misma forma que un dispositivo de entrada real. La fir-
ma tiene dos productos comerciales: el DataGlove (Guante de
Datos) y el DataSuit (Traje de Datos).

El DataGlove (ver foto 1) es una interfase gestual para mano in-
ventada por Thomas G. Zimmerman y Young L. Harvill de la
VPL. Si se utiliza con estaciones de trabajo avanzadas de grafi-
cacién, el DataGlove permite manipular herramientas y objetos
virtuales de la misma forma en que se manipulan las herramien-
tas y objetos reales que emulan. El DataGlove tiene aplicaciones
en las estaciones de trabajo de graficacién de alto nivel, robéti-
ca, biomedicina e ingenieria del factor humano.

Cada guante estd recorrido por fibras épticas tratadas que miden
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el grado de curvamiento de las articulaciones de la mano del u-
suario. El DataGlove también contiene un sensor magnético que
mide la posicién absoluta y la orientacién de la parte superior de
la mano del usuario tomando como referencia una fuente magné-
tica ubicada dentro de los 76 cm. del guante.

Una unidad de control conectada al guante trasmite a la compu-
tadora la posicién y orientacién de la mano y los valores medidos
en las articulaciones de 1amisma. I.a unidad de control puede en-
viar informacién a nuestra computadora, hasta 60 veces por se-
gundo, a través de un pértico RS-232C o RS-422 en un formato
que puede ser definido por el usuario. Siusamos una Macintosh
Plus, SE o II, o una IBM PC, XT o AT, podemos crear archivos
personales de calibracién y una biblioteca con nuestros propios

e510s.
EI reconocimiento y la representacion de los gestos de la mano
humana es un desafio que rivaliza con el reconocimiento del ha-
bla y la escritura manual en la dificultad potencial que presenta.
Los gestos abarcan desde las sefiales simbélicas o comandos, co-
mo la sefial de la paz, hasta acciones dindmicas tales como em-
pufiar, alzar, arrojar y retorcer. Los investigadores de VPL han
desarrollado una técnica en donde utilizan patrones de gestos di-
ndmicos y realizan una evaluacién dedo por dedo para encontrar
qué gesto coincide con uno de estos patrones.
El dltimo producto de VPL, el DataSuit (ver figuras lay 1b), es
un dispositivo de entrada corporal que, utilizando los mismos
principios que el DataGlove, captura, almacena y muestra los
movimientos del cuerpo humano. El DataSuit se utiliza en apli-
caciones tales como el aprendizaje cinético, monitoreo y reali-
mentacién de ciertos aspectos de 1a performance humana, y simu-
laciones para entrenamiento de personal en entornos peligrosos.
Puede medir hasta 68 articulaciones del cuerpo de una persona
que se mueve en un 4rea de 3 m. por 4.5 m.
El sistema DataSuit se utiliza con un software denominado
“Body Electric” (Cuerpo Eléctrico), un nombre derivado de un
poema de Walt Whitman y utilizado posteriormente por el autor
de ciencia ficcién Ray Bradbury. El software maneja una anima-
cidn grafica de una figura esquem4tica que representa al usuario.
“Body Electric” incorpora un lenguaje de flujo de datos denomi-
nado Flex, una interfase de drbol jerarquico interactivo denomi-
nada“Tree” y un intérprete denominado Script, para ajustarla a-
plicacién a los requerimientos del usuario.
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: co.mptifa‘dora-Pers'onal' TPC-310

disPECIFICACIONES

:

ltem Caracteristicas
Wicroprocesador Z80A
frecuencia de reloj 3,58 MHz
Wemoria principal 128 KB RAM
Memoria del sistema 80 KB ROM
Memoria de video 128 KB RAM

Software incorporado

En lamemoria ROM se incluye
MSX-BASIC, Version 2.0 con
mensajes en castellano,
Soporie de RAM DISK,
Compilador Turbo BASIC y
Accesorios (Calculadora, Reloj,
Calendario y Juego de Quince).

Salida de pantalla:

\DP
Modos de pantalia
Modos de escritura:

Modo de alta resolucion
Modo multicolor

Modo grafico 3

Modo grafico 4
'Modo grafico5
lMudo grafico6

Modo grafico 7
Sprites

Color

TMS 9938 A

9 modos.

32,40 0 80 caracteres

x 24 lineas.

256 x 192 puntos, 16 colores.
64 x 48 bloques de 4 x 4 puntos,
16 colores seleccionables
entre512.

Alta resolucion con sprites
multicolores y hasta 8 sprites
porlinea (modo 3 amodo 7
inclusive).

Bit map de 256 x 212 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Bitmap de 512x212 puntos,
4 colores seleccionables
entre 512.

Bit map de 512 x 212 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Bit map de 256 x 212 puntos,
256 colores.

32 simultaneamente
enpantalla.

Un color por sprite o un color
por linea de sprite (modo 3a 7).

Teclado:

Tipo:

Conjunto de caracteres
Generador de sonido

Interfaz para casete

Sistema de grabacién
en casete

i

Interfaz paraimpresora

Conexion para palanca
de mando (Joystick)

De desplazamiento completo
con 73teclas.

Espafiol e internacionales.
Compatible con AY-3-8910.
Trescanales de sonido y uno
deruido. 8octavas.
Conector universal DIN de

8 contactos para lectura/
grabacién/control.

FSK, a 1200 6 2400 baudios
seleccionables por programa
en grabacion y automatico
en lectura. :
Paralelo tipo Centronics.

Dos estandar.

Salidas de video
y sonido:

Monitor RGB analégico
Video compuesto y audio

Televisor (TV)

BUS de color

BUS de expansion

Interruptor
Selector de norma
Dimensiones
Alimentacion

Conector universal DIN de

8 contactos.

Conector RCA, con modulador
PAL-N incorporado.
Conector de 20 contactos.
Apto para sobreimpresion de
imagenes, digitalizacion de
video y conexion directa con
lapiz optico.

Ranura para conexion de
cartuchos y conector de

50 contactos.
Encendido/apagado.
PAL-N/NTSC - 80 columnas.
400x225x 74 mm

220 VCA, 50 Hzy 2 pilas
alcalinas de 1,5V tamano AA,
parareloj permanente.

Reloj con dos alarmas y calendario permanente con bateria

de backup.

Almacenamiento permanente de parametros preferidos del
sistema, como modo de pantalla, color de fondo, sefales
auditivas, mensajes, etc. y password para control reservado

de acceso.

Totalmente compatible con software, accesorios y periféricos

de MSX 1.

5%, MSX-DOS, MSX-pian, MS-DOS, son marcas registradas de ASCII-Microsoft Corporation. ~CP/M
zmarca registrada de Digital Research. —-LOGO: es marca registrada de Logo Computer Systems Inc.
elematica: 1986.
Tdos los derechos reservados. Los datos y especificaciones que figuran en este impreso pueden ser
wofificados sin previo aviso.

NO0-Talent serviciO DE CONSULTA TELEFONICA PARA EL USUARIO: Tel.: 38-6601

unesaVienesde 9 a 18,30 Hs.
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VPL estd desarrollando una versién comercial del DataGlove,
que incorpora un sisiema de realimentacién téctil més sofistica-
do que nos permitird sentir realmente los objetos que existen s6-
lo en la pantalla de la computadora. Este sistema involucrari la
“realimentacién de fuerza”, una tecnologia que consiste en pre-
sionar la mano cuando entra en “contacto” con un objeto virtual.

La Fuerza

Los sistemas que implican la tecnologia de la realimentacién de
fuerza estdn siendo estudiados en otras instituciones, tales como
la Universidad George Washington, donde Teresa W. Bleser,
John L. Sibert y sus compafieros han creado un curioso sistema
de pintura artistica.

Conesta técnica, llamada GWPaint, los artistas utilizan una tabli-
1la de datos que no sélo percibe la posicién del punzén de dibu-
jo, sino también su orientacién y la fuerza que se estd aplicando.
La computadora usa esta informacién para simular la articula-

Foto 1: El DataGlove es undispositivo que usa sensores de fibras
dpticas para medir y evaluar el rango del movimiento de las ar-
ticulaciones, hiperextensién y abeducion de la mano.

V
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cién de un trozo de carbén. Cuando el punzén percibe que el ar-
tista aplicé una fuerza descendente, aumenta dindmicamente ¢l
ancho de la linea. La computadora también puede variar la tex-
tura de 1a linea de acuerdo al dngulo de ataque.

Otro dispositivo de retroalimentacién de fuerza es el “joystring”
(juego de palabras con “joystick”y “alambres”- ver figura2). Fue
creado por John Staudhamer de la Universidad de Florida y Gai-
nesville, y luego actualizado y desarrollado por Richard J. Feld-
man del National Institutes of Health en Bethesda, Maryland. El
“joystring” consiste en una manija en forma de T cuyos vértices
se mantienen en estado de tension con tres alambres finos. Sen-
sores en los extremos de los alambres miden la fuerza producida

por los diversos movimientos de torsién de la mano del usuario |

y trasmiten la informacién a la computadora. La méquina, por
turno, activa motores servo para aplicar las fuerzas equivalentes

en entornos reales o virtuales (simulados). En efecto, el joystring

reconoce y comunica la fuerza y torsién que generemos.

Los sistemas de realimentaci6n de fuerza miden e imitan la diné- |

mica delicada de nuestros brazos y manos en los entornos donde |

las temperaturas u otras condiciones hacen imposible que los se- |

res humanos se encuentren presentes fisicamente pero donde es
esencial su destreza y fuerza.

Otra drea de aplicacién de esta tecnologia es la operacién remo-
ta de telerrobots, como por ejemplo los que manejan materiales
radioactivos. Pueden surgir otras aplicaciones como la terapia fi-
sica y sisternas de entrenamiento para atletas, en las que se ufili-
cen sistemas de deteccidn tictil y retroalimentacién.

Mirando al Futuro
A pesar de que los magos siempre dicen que la mano es més ré-
pida que la vista, en algunas aplicaciones la mano puede ser de-
masiado lenta -o estar demasiado ocupada haciendo ofras cosas-
para interactuar con la computadora. En estas situaciones una
tecnologia denominada “seguimiento ocular” hace que el ojo hu-
mano se utilice como dispositivo de ingreso de datos parala com-
putadora. g :
Probablemente sea algo natural que la primera organizacién que
muestre interés serio en la tecnologia del seguimiento ocular se-
ala Fuerza Aérea de los EE.UU. Sin embargo, los resultados de
la investigacién en esta drea demuestran que hay més aplicacio-
nies para esta tecnologfa que en los aviones caza.
Bisicamente, el seguimiento ocular trabaja utilizando cimaras
especiales que estdn apuntadas al ojo, luego envian un haz de luz
que incide en la cémea y continuamente registran la direccidn a
donde esa luz se refleja. La tecnologia actual permite una resolu-
cién lo suficientemente fina como para determinar qué palabra
dentro de una pantalla de computadora estamos visualizando.
Se han desarrollado diversos sistemas que hacen uso de este tipo
de informacién.
[Por ejemplo, cuando se acopla un sistema de procesamiento del

P
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Figura 1a: En una animacién llamada Clint, podemos ver algu-
nas de las salidas-de tiempo real del DataSuit.

Figura 1b: Ralph es una animacién post-procesada manejada
por el DataSuit. Las aplicaciones potenciales del DataGlove y
DatraSuit incluyen estaciones de trabajo de alto nivel, robética,
biomedicina e ingenieria del factor humano.
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lenguaje natural y reconocimiento de voz, un sistema de este ti-
po permitiria mirar una palabra y realizar varias preguntas sobre
ella, tales como su significado y sinénimos.

Otro esquema ha sido creado por un software de graficos progra-
mado para responder dindmicamente al foco de atencién del u-
suario. Un sistema de este tipo podria determinar que estamos en-
focando nuestros ojos en una porcién especifica de la pantalla y
modificarla en consecuencia. Por ejemplo, traer al frente una
ventana que se hallaba detrés.

enlasuniversidades y firmas comerciales. En la Universidad Te-
xas A&M se llevan a cabo investigaciones en los sistemas de se-
guimiento ocular usando armazones de anteojos equipados con
LEDs infrarrojos y fototransistores. Bdsicamente, este dispositi-
vo utiliza mediciones electro-6pticas de forma tal que la ubica-
cion del ojo determina el monto y la intensidad de la luz emitida
que capta el fototransistor.

Yaque el tiempo de respuesta del ojo es tan veloz (20 a 30 mili-
segundos) es concebible que podamos ingresar comandos a la
computadora con nuestros ojos mucho mas rapidamente que con
nuestras manos o incluso un mouse. Las aplicaciones de un sis-
tema de este tipo incluye el pilotaje de aviones y control de tra-
fico aéreo, control de sillas de ruedas y cierto tipo de microciru-

gia.

LaSentient System Technology de Pittsburgh, Pennsylvania, de-
sarrolld un sistema de seguimiento visual para uso principalmen-
te de personal sanitario y discapacitados.

El Eye-Typer 300, un sistema de teclado controlado por la mira-
da, permite ingresar informacién a una computadora enfocando
nuestros ojos por un lapso determinado (denominado “tiempo de
residencia’) sobre LEDs ubicados como un tablero de damas al-
rededor del borde de la unidad.

La cdmara, colocada en el centro del dispositivo, mide la refle-
xién de una luz infrarroja en la cémea respecto a un reflejo sobre
un “blanco” que se coloca delante del ojo. Si se desea, se pueden
ajustar campos especificos en la superficie de la unidad para re-
presentar palabras, frases o dibujos.

ElEye-Typer 300 puede ser conectado auna IBM PC, XTy AT.
Se pueden enviar los datos ingresados a una impresora a través de
un pértico RS-232C. Una pantalla de una linea de cristal liquido
(LCD) que abarca la parte inferior de la computadora nos permi-
te visualizar los datos ingresados.

Amedidaque se “tipea’”’ cada letra, palabra, frase o dibujo con los
ojos, la computadora los repite usando un sintetizador de voz que
trae incorporado. Cuando se pulsa el retomo de carro (RETURN
0 ENTER), 1a computadora repite toda la frase ingresada. Tam-
bién se piede usar este dispositivo para operar un sistema de con-
trol de ambiente y, por ejemplo, luces de trabajo, televisores y o-
tros instrumentos.

Unpedido delaNAS A permitié que la Analytics de Willow Gro-
ve, Pennsylvania, creara el OASIS (Ocular Attention Sensing In-
terface System - Sistema de Interfase de Medicién de la Atencién
Ocular), un sistema de seguimiento ocular que utiliza el ingreso
combinado a través del ojo y la voz. ConOASIS, sin sacarlas ma-

Existen muchos proyectos de seguimiento ocular en desarrollo .

nos de los controles del avién o automdvil, se puede, por ejem-
plo, visualizar un medidor de nafta analégico, preguntarle exac-
tamente cudntos litros quedan en el tanque y obtener unarespues-
ta hablada.

EI OASIS est4 constituido por un “firmware” de posicionamien-
to de ojos y procesamiento de voz, procesamiento de la sefial del
seguimiento oculary algoritmos de movimiento de la cabeza. A-
nalytics provee el tipo de aplicaciones a medida de I/O o softwa-
re de interfase que podriamos necesitar para trabajar con nuestro
sistema existente o crear un sistema completamente nuevo.
Otra posible aplicacién del OASIS serfa la de proveer funciones
de control de calidad en, por ejemplo, una linea de montaje de ju-
guetes. Mientras pasan los juguetes, se puede observar cada uno
y luego hablar por un micréfono (ya sea instalado en nuestro cas-
co o incorporado en forma remota entre el monitor y el teclado)
diciendo “aprobado™ o *“rechazado”. Los juguetes caerian a las

bandejas apropiadas por si mismos, sin tener que detener la line-

e

Figura 2: El “joystring” es un dispositivo de realimentacion de
fuerza que reconoce y comunica la fuerza y torsion que genera-
mos.
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a para mirar y escribir, o tener gque arrojar a mano los juguetes en
las bandejas de “buenos” y “fallados”. En este tipo de interfase,
nuestro ojo trabaja como el cursor, y nuestra voz opera como un
botdn, reemplazando las teclas de la computadora.

Hablame

Los sistemas que nos permiten hablar directamente a la compu-
tadora, utilizados por largo tiempo por los escritores de ciencia
ficcién, estdn apareciendo en forma de sistemas comerciales pa-
ra las computadoras de escritorio. Generalmente, estos sistemas
de reconocimiento de voz tienen un vocabulario con 1000 a
10000 palabras y han sido programados para reconocer las voces
de los usuarios individualmente. Otra limitacién es que en la ma-
yoria de estos dispositivos debemos ajustar nuestra entonacién y
fraseo al que requiere la maquina.

Ray Kurzweil, creador de 1a “méquina de escribir vocal”, lecto-
res Opticos de caracteres y sintetizadores musicales, es el funda-
dor de Kurzweil Applied Intelligence en Waltham, Massachu-
setts. Kurzweil ha producido un sistema de reconocimiento de
voz con 5000 a 10000 palabras que consiste de un circuito impre-

so0 y software propio para usar con una computadora personal que

utilice el 80386.

Los sistemas Voice RAD y Voice EM nos permiten hablar direc-
tamente a nuestra maquina, que puede enviar luego la informa-
cidn a nuestra impresora para obtener el texto impreso. Todavi-
a se requiere que se entrene a la computadora para que puedare-
conocer nuestra voz, pero se puede ajustar nuestra salida ingre-
sando “macros de voz” -es decir, ensefiar a nuestro sistema pala-
bras que representan frases completas. Estas soluciones, utiliza-
das ampliamente por la comunidad médica, permiten que los doc-
tores dicten una evaluacion médica de un paciente o los resulta-
dos de rayos- x en su computadora y, sin tener que usar un trans-
criptor, recibir en forma inmediata una copia impresa de la infor-
macion.

La creacién de sistemas de reconocimiento de voz en tiempo re-
al requerira hardware muy avanzado -posiblemente computado-
ras que utiiicen procesamiento en paralelo o el concepto de redes
neurales. Entre las compafiias y universidades que se encuentran
tras la resolucidn de este problema estin BBN Laboratories y
Thinking Machines, ambos de Cambridge, Massachusetts, Bat-

- 8 . . I8
Foto 2: Usado como una herramienta de investigacion en la u-
nidad Langley de la NASA, este casco es un simulador de vuelo
que permite a ios pilotos probar algunas tecnologias como, por
ejemplo, seguimiento ocular, reconocimiento de voz y sintesis, y
pantallas grdficas tridimensionales.
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telle Institute Columbus Labs en Columbus, Ohio, y 1a Univer-
sidad Camegie Mellon en Pittsburgh, Pennsylvania.

Cabezas Arriba

EnlaDivisién de Investigacion Aeroespacial de Factores Huma-
nos del Centro Ames Research de la NASA en Mountain View,
California, los cientificos han combinado tres de las tecnologfas
de interfase nuevas mas prometedoras en un entorno integrado.
El1 VIEWS (Virtual Interactive Environment Workstation - Esta-
cién de Trabajo de Entorno Virtual Interactivo) utiliza pantallas
guiadas por la cabeza y montadas sobre ella, seguimiento de ges-
tos y entrada y salida hablada. (Larama en Langley de la NASA
también estd trabajando en dispositivos VIEWS montados en la
cabeza.) (Ver foto 2).

VIEWS consiste en una pantalla estereoscépicamontada sobre la
cabeza que proyecta un panorama tridimensional de dngulo am-
plio, que se puede controlar con los movimientos de lacabeza, ér-
deneshabladas y gestos manuales. El sistema permite explorar un
campo visual de 360 grados que puede ser o bien un entorno si-

* mulado o uno monitoreado en forma remota, y se puede interac-

tuar directamente con sus componentes virtuales.

La unidad de visualizacién montada sobre la cabeza utiliza dos
pantallas de LCD monocromaticas de mediana resolucién, que
pueden verse a través de un visor binocular éptico de dngulo am-
plio. La pantalla estd coordinada con los movimientos de la ca-
beza del usuario en tiempo real a través de un mecanismo de se-
guimiento de 6 grados de libertad. El sistema utiliza dispositivos
diversos de mezcla de imédgenes y conmutacién, combinando e-
quipos comerciales con los hechos a medida, para mezclar imé-
genes procedentes de una variedad de fuentes en una tinica repre-
sentacion integrada.

VIEWS también incorpora un sistema comercial de sonido biau-
ral, tridimensional.

Con auriculares, se pueden oir sonidos generados dentro o fuera
del campo visual inmediato. Un mddulo de reconocimiento de
voz permite dar 6rdenes en una forma natural, como en una con-
versacion.

Elinterés de 1a NASA en estas tecniologias surge de su deseo de
incorporar en las estaciones espaciales planeadas una implemen-
taciéndel concepto de “telepresencia” -la posibilidad de colocar-
nos en casi cualquier entomo imaginable, La agencia se ha enco-
mendado el uso de las tecnologias mds avanzadas de interfase con
el usuario para controlar los dispositivos telerobdticos auténo-
mos o semi-auténomos.

Respirando Ideas en el MIT

El Laboratorio de Medios del MIT (Massachusetts Insitutie
Technology) en Cambridge, es una buena vertiente de la inves-
tigacién en la interfase hombre-méquina. Desde los comienzos
de ladécadadel *70, personas como Nicholas Negroponte, direc-
tor del Laboratorio de Medios, y Seymour Papert, director del
Grupo de Investigacidn del Aprendizaje y del proyecto “Escue-
ladel Futuro”, han trabajado en forma activa para desarrollar mé-
todos novedosos para la interaccién entre el hombre y 1a maqui-
na.

Las investigaciones de Papert han obtenido beneficios en un am-
plio espectro, tales como el lenguaje de programacién Logo yel
campo de la Geometria de la Tortuga. El interés de Negroponte
en la comunicacién expresiva del cuerpo humano abarca las ex-
presiones sutiles de la cara -particularmente de los ojos y labios,
Uno de los proyectos bajo 1a direccién de Negroponte involucra
la investigacidn de un traje de seguimiento éptico corporal que
permite a la computadora registrar los movimientos expresivos
de todo el cuerpo humano. Estos movimientos grabados se utili-
zaron para manejar un sistema de animacién computadorizada
llamado “Graphical Marionette” (Marioneta Gréfica), tarea rea-
lizada por encargo que es parte del trabajo que se lleva a cabo con
el auspicio de la Corporacidn Japonesa de Televisiéon NHK-TV,
En otro de sus proyectos, Negroponte estudié cé6mo el sentido de
“presencia” del hombre (por ejemplo, la representacién visualy
auditiva de una persona) puede ser capturada y trasmitida a tra-
vés de grandes distancias usando diversos medios.

Delle Maxwell, una graduada del programa de Negroponte, usé

.
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i es imprescindible que mantenga-

mos nuestras manos en el volante
mieniras conducimos un automoévil, i-
maginemos qué importante es que los pi-
lotos mantengan sus manos sobre los
controles de un avién mientras vuelan.
Una nueva interfase con el usuario crea-
da por los cientificos del centro Langley
Research de 1a NASA en Hampton, Vir-
ginia, le permite al piloto realizarlo. Se
llama Thumball (de thumb, pulgary ball,
bolilla), un joystick con un trackball in-
corporado. ;

El Thumball fue desarro]lado para per-
mitir a pilotos de aviones militares y co-
merciales realizar ajustes en los sistemas
electrénicos de datos del avidn sin tener
que sacar las manos de los controles.
Con este dispositivo (ver Figura A), se
pueden ingresar datos en forma precisa,
posicionar uncursor yrecibirlecturasdi-

Un Joystick leerente

Por Ianet ¥ Barron

Fzgura A: ELThumball, oyr}.'kcon unmouse en laparte S‘upérior, permite al pi-

gitales en dos ejes sobre una pantalla
CRT. Los pilotos podran utilizarlo para
modificar cabeceo, paso de las hélices,
ajuste de cero del mando o realizar otros
ajustes precisos. Actualmente, y hasta
que el Thumball no se encuentre dispo-
nible comercialmente, los pilotos deben
sacar sus manos de los controles y girar
perillas para ejecutar estas funciones.
El mecanismo del Thumball, denomina-
do integrador esférico, trabaja como un
mouse opto-electrénico. Un piloto pue-
de operar el dispositivo con su pulgar
mieniras que su mano sostiene el con-
trol.

Hasta el momento existe un solo ejem-
plar de este dispositivo, Estd instaladoen

loto ingresar datos a las computadoras de vuelo sintener que quitar las manos de los

controles del jet.

“en Langley.

El Thumball es una fase dentro del desa-
rrollo del concepto de la “Cabina de Vi-

drio” de la NASA. En este proyecto, la

NASA coloca todos los controles y lec-

turas del avién en una Unica pantalla .

CRT. De esta forma, los pilotos pueden
tener un campo visual mas amplio que el

.actual y podran ver todas las lecturas de
‘unamirada enuna pantalla, en vez de te- -
-ex gue TeCoTTer un gran. tablero de ms--

umentos.
Segiin H. Douglas Garner, de laNASA,

- en los Boeing 757 y 767 ya tienen insta-

Duraute el vuelo, los pilotos y pasajeros
podran *“ver” dénde se encuentran geo-
graficamente. En la cabina, los pasaje- -
ros podran observar grandes pantallas
de proyeccion que mostrardn represen-
taciones en 4ngulo amplio y cercanas de
la posicién del avién.

El Thumball fue creado por Gamer,
Anthony M. Busquets, ThomasW. Hog-

- gey Russell V. Parrish del Centro Lan-

gley Research de 1a NASA.

Janet J. Barron es editora técnica de
BYTE. Se puede acceder a ella en BIX

la cabina de un simulador para pruebas - drio.

" lados los | comlenzos de la Cabma de Vi-

como “neural” .

su base de animacién gréfica cuando trabajé en el proyecto del
Dr. Holon parala NHK-TV. Este programa mvolucré la creacién
de un animador de televisidon producido por computadora (ante-
rior a Max Headroom, el “animador” de los video-clips britdni-
cos) que, a través de gestos manuales, podia expresar emocién y
personalidad mientras simultdneamente caminaba y giraba su
CUerpo.

Otro graduado del Laboratorio de Medios del MIT, Steve Strass-
man, ha obtenido un logro impresionante con el programa Hairy
Brushes (Pinceles “Peludos™). E1 Hairy Brushes permite al artis-
ta “mojar” su pincel virtual en diferentes tipos de tinta, usar tra-
zos rdpidos o lentos, aplicar un efecto de salpicado e incluso si-
mular el estilo de pincel seco.

Fortaleza en la Energia

Como se ha evidenciado en el Ames Research Center y el Labo-
ratorio de Medios del MIT, el potencial més completo de las in-
terfases avanzadas para usuario se cbtiene combinando dos o mds
tecnologias de interfase. Al utilizar més de una tecnologia, se
pueden sortear las limitaciones de cada una; por lo tanto, el usua-
rio puede trabaiar en una forma mds natural. Por ejemplo, al usar
una interfase de lenguaje natural combinada con algiin disposi-
tivo apuntador -ya sea un mouse, un guante de datos o incluso un
seguidor ocular- se simplifican los problemas complejos de la in-
terpretacién del lenguaje, ahorrando valioso tiempo de CPU pa-

ra usarlo en otras, tareas.

Eventualmente, los trajes de seguimiento corporal serdn valiosos
para los que utilizan sistemas de visidn basados en video cdma-
ras para derivar reconocimiento de gestos y otros tipos de datos
de reconocimiento de patrones.

Con el avance en las técnicas de inteligencia artificial, la progra-
macién orientada a objetos y las metodologias graficas, algtin di-
a podremos trabajar en simulaciones tridimensionales para un
entorno de oficina.

Esto permitiria acercar los objetos que no se encuentran fisica-
mente visibles o disponibles para nuestro uso (como un archivo),
extraer informaciénde un objeto (digamos, unacarta o documen-
to), y manipular datos con herramientas, como por ejemplo unpar
de tijeras virtuales.

Finalmente, la clave real para las tecnologias de interfase avan-
zada con el usuario est4 en el desarrollo de software con la inte-
ligencia suficiente para proveer sinergia entre nosotrcs y la
magquina. A medida que las interfases de usuario se vuelvan més
sofisticadas, el didlogo con nuestras computadoras se ird trans-
formando en algo tan natural como hablar entre nosotros -con to-
da la velocidad, variedad y sutiles diferencias que implica.

Ernest R. Tello de Santa Cruz, California, es un editor colabora-
dor de BYTE y es el autor de “Mastering At Tools and Techni-
ques” (Indiandpolis, IN: Howard W.Sams). Se le pueden enviar
mensajes en BIX como “editors”.
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A menudo opfamos
por soluciones
costosas porque
parecen buenas,
pero no siempre
solucionan el
problema.

ue suficiente brindar una
vision de “yuppies” ha-
blando ensiglascomoen
ese controvertido aviso
comercial de Wang pararadioy TV.
El vendedor de Wang me explicaba
cémo habia convencido a su cliente
de abandonar la idea de una pequefia
red local (LAN) para una microcom-
putadora y en su lugar comprar una
minicomputadora Wang VS. Supe
que el cliente tenia requerimientos
minimos de automatizacién en su o-
ficina y planeaba hacer una gran ba-
se de datos empleando la red LAN
con el soporte del Lenguaje Estructu-
rado Query (SQL). El vendedor de
Wang estaba completamente orgu-
lloso de haber superado todas las ob-
jeciones queel cliente le ponia duran-
te la venta.

En realidad, la Wang VS estaria re-
emplazando una computadora IBM
PC AT compatible, pero con un cos-
to 10 veces superior.

Para complicar las cosas, no habia
ninguna indicacién acerca de que la
red trabajara sobre la Wang VS que
emplea la base de datos SQL..

El cliente se fue convencido con la
Wang VS, principalmente por razo-
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;LO MAS CARO
ES SIEMPRE
MEJOR?

nes sentimentales. Sus gerentes de
departamento estaban satisfechos
con la marca, aunque conocian muy
poco sobre redes LAN en base a mi-
crocomputadoras.

Al final, el cliente descubrid que la
red LAN se ve bien sobre un papel,
pero desde que supo algo sobre ellas,
le costdé mucho volver a confiar en
sus gerentes.

El desenlace, por supuesto, fue un
drama familiar. El cliente realmente
necesitabaunared y adquiri6 unacon
la WANG VS funcionando como au-
xiliar de archivo. Pero como el traba-
jo de archivo era minimo, la Wang
VS permanecio ociosa la mayor par-
te del tiempo.

Como detalle final, el lenguaje de ba-
se de datos SQL no pudo trabajar so-
bre esa configuracién y el cliente
nunca obtuvo su base de datos, aun-

HACIA LOS NEGOCIOS M por Wayne Rash Jr.
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que justamente por ella se habia deci-
dido a incorporar la red.

ENCONTRANDO OTRO
CAMINO

Aunque la Wang VS resulta un susti-
tuto costoso para una PC-AT, es un
interesante sistema para un departa-
mento o gerencia.

No estoy objetando a Wang o el hard-
ware de Wang. Pero el problema es
que muchas instalaciones se hacenen
base al confort y no a la funcionali-
dad. Las decisiones que se toman por
la via fécil, por una variedad de mo-
tivos, algunas veces no tienen solu-
cién.

Con todo, la mayoria de las compafif-
as no pagarian por scluciones que
parecen buenas, pero que no resuel-
ven el preblema.

Lo dificil es encontrar la alternativa,
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Mientras las decisiones emocionales
juegan una parte en la seleccion del
sistema Wang, existen otros factores
involucrados.

El cliente planed instalar eventual-
mente varias redes similares en 4reas
donde usa el procesador de textos
Wang. Estas computadoras estin co-
nectadas a un sistema a través del ca-
bleado de la Opcidn de Interconexién
Local de Wang (LIO). Los gerentes
de la empresa no quieren descartar
las computadoras y modificar la ins-
talacién en sus oficinas.

De esta manera, la decision esta sig-
nada por la comodidad y para ellos
gste es un buen criterio técnico.

Sin embargo, si el cliente hubiera re-
alizado una mayor investigacién ha-
bria encontrado otras respuestas.

Por ejemplo, la red ya cableada era
compatible con el hardware de la red
ARC-net. Si se hubiera encontrado
un medio de usar algin software es-
tandar para redes de industrias sobre
la Wang, se podria haber aprovecha-
douna gran parte de lainstalacién co-
mo si fuese unared LAN, con un cos-
to mucho menor que el empleado en
una red basada en la Wang VS.

MAGNA AL RESCATE

La computadora profesional Wang
soportard perfectamente el Novell-
NetWare, si se afiade una pequefia
tarjeta adaptadora a la plaqueta de la
red LIO en la miquina.

Una vez instalada esa tarjeta, se pue-
de utilizar la maquina con unared lo-

cal como la ARC-net.

Dado que la mayoria de las computa-
doras profesionales Wang vienen
con opciones compatibles con las PC
IBM, podran correr el software para
PC.

La tarjeta adaptadora de la Magna
Computer resulta costosa, pero es
mds econémica que comprar una
nueva computadora y otra plaqueta
de red. Adem4s, no necesita modifi-
car la instalacién.

Ya instalada la tarjeta de Magna, la
red Novell se puede utilizar como si
trabajara con una PC IBM.

Una vez eliminados los problemas
secundarios (qué utilidad darle a los

equipos anteriores, por ejemplo), lle-
gan las auténticas dificultades: los je-
fes de seccion no se hacen a la idea
que una microcomputadora reempla-
ce a un sistema Mainframe. Serian
capaces de desperdiciar una “main-
frame” para hacer el trabajo de una
microcomputadora, simplemente
porque no han visto antes una micro
realizar tales operaciones.

Hay dos formas de superar este pro-
blema.

La més sencilla es presentando un
prototipo. Es sumamente laborioso
argumentar algo confra un sistema
que esta funcionando bien.

Sila “mainframe” tiene un uso espe-
cifico, se carga el programa fuente en
la microcomputadora y se recompila.
Por supuesto se debe estar preparado
para realizar algunas modificaciones
a causa de la evolucion légica de los
lenguajes en los ultimos afios.
Cuando no se logra recompilar, y a
veces se complica, deben redisefiarse
las funciones procurando mantener
el mismo espiritu.

Elresultado puede ser realmente im-
presionante, Si el prototipo fue dise-
fiado correctamente, se mejora el
tiempo de proceso, y eso es algo que
impresionard a los usuarios.

En cambio, si no se puede hacer un
prototipo, es posible encontrar algiin
software equivalente para la micro-
computadora. A veces se llega a en-
contrar el mismo software, porque
hay un intercambio entre maquinas
del mismo tipo. Sin embargo, como
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cada usuario tiene una CPU dedica-
da, el software equivalente de redes
basadas en microcomputadoras serd
mejor y mas rdpida que las usadas en
“mainframe”.

A VECES LO MAS CARO TAM-
BIEN ES MEJOR

Emplear una Wang VS (o una IBM
9370) como fichero no siempre es u-
na mala idea. Si se tienen muchos u-
suarios, o sus empleados manejan
mAquinas como la Wang, la cosa tie-
ne mas sentido.

Para el caso de una oficina automati-
zada con un procesador de textos car-
gado y un pedido de comunicacién
con dos “mainframes”, se requiere u-
nacorrecta seleccidn de los accesos y
de los archivos.

Enunasituacién asi las microcompu-
tadoras pierden la ventaja que provie-
ne de su flexibilidad y los usuarios se
hallardn desconcertados.
Nuevamente, los gerentes comenza-
rdn a examinar el sistema.

Un avise de TV muestra a dos gjecu-
tivos. Uno de ellos estd montando en
su oficina una microcomputadora in-
dividual y el otro le recrimina:-"Bas-
ta de despilfarrar el dinero en compu-
tadoras personales. Conecta a todos
Lus usuarios aun sistema central”. En
este comercial se fomenta tendencio-
samente la idea que ¢sta es la solu-
cidén més progresista.

La creciente instalacién de redes in-
dica que hay buenos motivos para in-
terconectar usuarios, Como compar-
tir recursos escasos (impresoras 14-
ser) y poder comunicarse con otros u-
suarios. Pero el problema llega cuan-
do los jefes de departamento deben
decidir si el control del trabajo o e-
jerce el usuario o la central.

LA ZENITH Z-1000

Los grupos de trabajo encuentran que
la separacién entre mini y microcom-
putadoras se ha esfumado. Y esto se
debe, en parte, améquinas como laZ-
1000 de reciente aparicién.
LaZ-1000 se incorpora directamente
al mercado de los equipos de trabajo.
Esta maquina, que en su lanzamiento
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cuesta casi 20.000 u$s, incluye 5 mi-
croprocesadores 80386, tiene un do-
ble bus, corre el UNIX y acepta has-
ta 64 usuarios. Sin embargo, Zenith
dice que es una microcomputadora.
Evidentemente, la Z-1000 estd basa-
daen unatecnologia de microcompu-
tadoras. Uno de sus dos buses es un
bus estdndar de PC AT y pueden co-
nectarse en €l las plaquetas corres-
pondientes. El otro bus fue desarro-
llado por la misma gente del Institu-
to de Tecnologia de Massachuseits
queelaboré el NU-BUS empleadoen
la MAC II. Este bus es exclusivo de
los procesadores, pero es similar a o-
tros ya patentados.

LaZ-1000 fue disefiada para atender
un departamento de sistemas -llamé-
moslo micro, mini o como nos guste-
aunque Zenith dice que la disefié pa-
ra oficinas corrientes.

La mAquina atiende a los usuarios
con terminales y trabajara con la red
LAN como un nodo 0 como un auxi-
liar de fichero.

Si su tamafio resulta excesivo para un
escritorio, podemos dejarla cémoda-
mente junto a €l.

MANEJO DE LA
INFORMACION

En un equipo de trabajo la informa-
cion debe ser compartida por los u-
suarios del grupo. Asi, si se tiene un
archivo de texto, deberia envidrselo a
otrousuario paraconfeccionar un do-
cumento.

Por otro lado, en la computacién per-
sonal, se debe tener la maquina que
mejor se adapta al trabajo especifico.
El problema es que hay ciertos traba-
jos que se pueden hacer mejor con u-
na IBM compatible y otros que se
manejan mejor con una Mac. Peroes-
tas méquinas no son compatibles.
;COmo hacer para reunirlas en un
mismo grupo?

Ahora hay formas. Apple haanuncia-
douna tarjeta Ethernet para la Mac I,
hay un teclado AppleTalk para la
IBM, existen Sistemas Operativos
Transparentes (TOPS) que son un
sistema de red que vincula a las IBM
y a las Mac; también existen las Lap-
LINK. ‘
Habra pensado que el “lap-link” per-
mite traer datos desde su unidad de
discoalamaquina, de eso se trata, pe-
ro ademds hay una versidn que per-
mite transferir la informacién entre
las PC y las Mac. Para més informa-
cién remitirse a la nota de “intercam-
bio de datos”, publicada en la BYTE
de agosto '88. Comentaré sobre estas
redes en cuanto tenga posibilidad de
verlas

Wayne Rash Fr., es miembro del staff
profesional del American Manage-
ment Systems, Inc. (Arlington, Virgi-
nia), donde es consultor en microcom-
putadoras para el gobierno federal.
“Reprinted by permission from BYTE
9/1988, @ McGraw-Hill, Inc. publica-
tion.”
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INFORMATICA JURIDICA

Cada vez son
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culadas con el derecho.

Dentro de la informatica juridica, hay
distintas clases: documental, parla-
mentaria, de gestion y registral.

La informitica parlamentaria es la
que desarrolla el Congreso Nacional,
almacenando en fichas toda la histo-
riade cadaley, desde el proyecto has-
ta su promulgacion.

La informética de gestién es el segui-
miento de un expediente judicial des-
de su inicio hasta su finalizacidn.
Cada vez son més los abogados que
ven las ventajas que trae aparejado el
uso de la computadora en su estudio
juridico. Algunas de esas ventajas son
la edicién de escritos, documentos, a-
gendas, seguimiento de juicios, pre-
supuestos, gestiones contables, etcé-
tera. Todo esto nos lleva a un mayor
rendimiento laboral, mayor eficacia
profesional, incremento de la cliente-
la y mayor prestigio del estudio sin

1 crecimiento cada vez
mayor de la informaéti-
ca ha introducido nue-
vas modalidades vin-

perder la calidad profesional.
Lainformética documental es larecu-
peracién de documentos, textos juri-
dicos. Es la que desarrolla el Sistema
Argentino de Informdtica Juridica
(S.A.1l.), y algunos bancos de datos
privados.

El S.A.LJ. es un banco de datos de-
pendiente de la Subsecretaria de A-
suntos Legislativos de la Secretaria
de Justicia de la Nacion. Se concretd
mediante una transferencia de tecno-
logiainformaticaentre Italia y Argen-
tina, y consiste en la cesion, por par-
te del gobierno italiano, del software
“Italgiure Find”, disefiado por miem-
bros dela Corte de Casacién y operan-
te desde hace 15 afios. Aqui se adap-
t6 alas necesidades y modalidades ar-
gentinas. Muchas de estas modifica-
ciones fueron luego adoptadas por los
italianos.

El S.A.LJ. tiene como finalidad posi-
bilitar el conocimiento del derecho de
manera eficiente, con el fin de preser-
var la seguridad juridica.

En la actualidad, el Sistema consta de

15 archivos, que contienen informa-
cién relativa a legislacién, jurispru-
dencia,doctrina y otras fuentes nor-
mativas.(M4s de 240.000 documen-
tos).

Los documentos pueden ser recupe-
rados por:

- palabras contenidas en el texto y en
los titulos;

- datos numéricos (nimero de norma,
de sentencia);

- palabras claves ubicadas en los su-
marios que se elaboran para cada do-
cumento;

- palabras en thesaurus, diccionario
especial que permite un sistema de
biisqueda conceptual;

- sintagma, conjunto de palabras que
tienen una significacion diferente de
aquella individual.

Los datos utilizados para la biisqueda
pueden ser combinados entre si me-
diante bisquedas sucesivas o con los
operadores l6gicos booleanos “or”,
“and” y “not”.

Lainformacién que brinda el S.A.LJ.
estd en los siguientes archivos:
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A) NORMAS

1.LEYNAC: contiene el texto com-
pletode las leyes nacionales de conte-
nido general y vigentes.

2. LEYRED: contiene, en texto re-
ducido, las leyes individuales y sin e-
ficacia, entre otras.

3. LEYDER: contiene las leyes ex-
presamente derogadas.

4. LEYPRO: contiene las leyes pro-
vinciales generales y vigentes.

5.PRORED: contiene las leyes pro-
vinciales individuales sin eficacia.

6. PRODER: contiene las leyes pro-
vinciales expresamente derogadas.

7. MUNCAP: contiene las ordenan-
zas y decretos dictados por la Munici-
palidad de 1a Ciudad de Bs. As..

; 'ABOGACIA

8. DECNAC: contiene los decretos
generales vigentes dictados por el Po-
der Ejecutivo Nacional.

9. CIRBAC: contiene las circulares
del Banco Central.

10. PROYMU: contiene los proyec-
tos de ordenanzas municipales.

B) JURISPRUDENCIA

1. JUSFAL.: contiene los datos ob-
jetivos de la causa: partes, instancia,
tribunal, etcétera.

2. JUSSUM: contiene la doctrina a-
personalizada y atemporal que se ex-
trae dc una sentencia.

3. JUSPUB: contiene los datos de
publicacién del fallo completo.

C) DOCTRINA

1. DOCPUB: contiene los resime-
nes de articulos juridicos, libros, con-
gresos, efcétera.

2. DICPRO: contiene la doctrina de
la Procuracién del Tesoro.

A partir del afio préximo estaria en li-
nea el archivo de Convenios Colecti-
vos de Trabajo.

El centro de cémputos estd dotado de
un procesador central Sperry Univac
1100/60, capaz de ejecutar 740.000
instrucciones por segundo, y el Hard-
ware y Software necesarios para al-
macenar y procesar un millén de do-
cumentos.

Paraacceder al Sistema se requiere te-

ntrevista realizada al
Dr. Diego SUAREZ
B MARTINEZ, Director
de Informdtica Juridi-
ca, Subsecretaria de Asuntos Legisla-
*‘tivos, Secretarfa de Justicia, en sus o-
ficinas de la calle Gelly y Obes.

;,Cuéndo se inici6 el Sistema Ar-
_ gentino de Informética Juridica?

'El Sistema comienza como un pro-
-yecto piloto en el afic 1979. Lo que se
intentd en ese momento era el ordena-
miento de la legislacién. Se formé un
grupo con funcionarios del Congreso
y del Ministerio de Justicia. Es notoria
la dificultad que tiene todo aquel que
quiere encontar la legislacién aplica-
ble a su derecho, por varias razones:
falta de técnica legislativa o descono-
cimientode leyes anteriores. Esto pro-
vocaba un desorden legislativo, una
mayor investigacion por parte del juez
y los abogados para saber cuél era la
ley vigente. El ciudadano también era
afectado al no conocer cabalmente sus
derechos. Este estudio 1levo casi dos
- aflos, se estudiaron alrededor de
27.500 leyes, de las cuales 2.800 se-
guifan vigentes. Las provincias que se
adhirieron al Sistema estAn realizando
elestudiode sus leyese incorporando-
-las al Sistema.

SISTEMA ARGENTINO DE INFORMATICA JURIDICA

{Qué otros organismos trabajan

en informatica juridica?

Nosostros somos los tinicos que tra-

bajamos con informdtica juridica o
documental.

Los otros poderes realizan otros tipos
de informatica; el Poder Judicial rea-

liza la informatica de gestion, el Po-

der Legislativo desarrolla la informa-

tica parlamentaria. Hay algunos ban-
cos de datos privados que informan

sobre normas, fallos jurisprudencia-
les o doctrina. Nosotros estamos in-
formando sobre los tres, informamos
sobre el dato juridico global.

2 Quiénes son actualmente los usu-
- sarios del Sitema?

Como el Sistema es abierto pueden
ser usuarios un estudio juridico, un
organismo piiblico, un banco, una
empresa, etcétera. Los Colegiosde A-
bogados también estdn conectados
con nosotros y nos han apoyado mu-
cho. El Sistema es una herramienta i-
deal para el abogado, en él encuentra

“velocidad de respuesta -consigue en 5

minutos 1a informacién- y la certeza
de que esa informacion est4 vigente,
con todas las modificaciones incor-
poradas. Actualmente tenemos 200 u-
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ner una computadora (Home Compu-
teroPC), unmodem y un programa de
comunicaciones. Se puede acceder
por una linea ARPAC directa o con-
mutada.

Para mayor informacién dirigirse al
Ministerio de Educacién y Justicia,
Secretaria de Justicia, Subsecretaria
de Asuntos Legislativos, Sistema Ar-
gentino de Informética Juridica,
Gelly y Obes 2289, piso 2. Teléfono:
803-4051/4.

SOFTWARE PARA
ESTUDIOS JURIDICOS

Muchas son ya las herramientas con

_?;- nos perrmte arIemj r'semr 0

_ 0 sté consultando el Slstema Esto

g (,El software es nacmnal"

por ejemplo,

que cuenta un abogado.

Los sistemas que se encuentran en el
mercado estan desarrollados, la ma-
yoria, para PC, pero hay otros que es-
tin disponibles para Commodore,
MSX, etcétera. La mayoria ofrece a-
gendas, listados de juicios, planillas
deruta, contabilidad , estadisticas, et-
cétera. En este namero comentare-
mos solouno deellos, el “ESTUDIO-
CUATRO?”. El equipamiento reque-
rido es una Commodore 128, una dis-
quetera 1571, unaimpresoray unmo-
nitor comiin o televisor, El programa
estd protegidopor unallave y un pass-
word, lo cual evita el uso a personas
no autorizadas y copias ilegales. El
programaestA muy bien desarrollado,

tiene total control de los datos ingre-

-sados, incluso nos permite volver pa- ;

ra atras, modificar un dato y seguir in-
gresando sin perder nada, mensajes
de ayuda en todo momento, etcétera.
Los listados son 8: agenda de venci-
mientos, listado de caratulas ordena-
das alfabéticamente, por direccién
(con observacién de préximadiligen-
cia), por jurisdiccién, por fuero, por
honorarios pendientes, por origen, y
la ficha completa del juicio. Este sis-
tema incluird un médulo de contabili-
dad y otro de estadistica. Para mayor
informacién llamar al 46-0891.

(*)Investigacién realizada por
Martin Baldazarre

tmta estructura jundica,

: (,Qué 1mportancxa le atrlbuye al
- Sistema, en relacion con lo que se:
- estd hacwndo en el resto del mun--

“do ; : '
- En relacién con Ios palses 'de habl
~ hispanaes elinicoy el mejor sttemaf: &
5~ que estd actualmente e uso, enlaca-
le. Los demas son proyectos y desa-
- rrollos. Primero estarfa el “Tialgiure
“Find” de la Corte de Casacion Italia-
~ na. El segundo tugar 1o Dcupa el Sis-
tema “Lexis”, pero no es un sistema
o jQue se adapte anosotros por & tenar dis

- teamos la posibilidad de agregar las
- modificacionesalaley madre, nosdi- .

jeron que no se podia hacer, pero no- -
- sotros pudimos hacerlo. Los archivos -
~ de jurisprudencia, municipalesodo¢- .-
trina son todos desarrollos nuestros, -
- «¢on el sistema de récupero italiano, .

Actualmente hay en linea 15 archi-
VO§, y estamos traba]ando enlae

. tructurade un archivopara losConve:
nios Colectivosde Trabajo,elcuales-
tard en hnea a pamr del afio’ proxnno :
A 1a vez estamos estudiando todo lo
relacionado con la parte econémicay -
trlbutana Io cual nos lieva bastantez‘}ff‘

uempo

El aporte del Poder J udxmal es neta- ]
mente la jurisprudencia. Tenemos fir-
mados convenios con todos los fueros
incluso . .
con 1a Camara Electoral. Actualmen-
teyahayen el Sistema fallos de 1988,
los cuales seran editados en las publi-
: cacmnes especzal izadas recién a prin-- -
cipios de 1989. Incluso en doctrina -
~ nos estamos actuahzando constante- -
mente, un ejemplo seriael temadela-
horro forzoso, que nos llevé a intro-
~ducir los articulos doctnnanos sobre
: ¢l tema como novedad. caie

namonales Yy provmmales

a (,Cual es el aporte del Poder Judl-_ :
’j_-EI softwa:e es el “Italglure Fmd” En_'_' ol e :
- “este momento estamos estudiando la
‘vérsién 2.1, que introduce’ mejorasf:fi"
* comoel “Easy Find”,conlocualseva -
a suplir el conocimiento de los cana-
2 jles_ de busqueda Uno va poder acce=
- der a la informaci6n con solo decir,
_ “quiero “ver la Ley
- XXX”. Todo el sistema de recupera: -
: czém de traba]o es 1gual aldel FIND,
ﬂ-';‘pero con‘mejoras hechas por noso-
~ tros; por ejemplo el mstema nallano =
de 1eglsla01on no tiene notas acceso- :
rias, no cstd esiructurado para textos ‘
ordenados. Cuando nosotros le plan
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MANEJO DE VENTANAS

tina de ejemplo.

no de los objetivos del
programador es hacerle
la vida mds fAcil al u-
suario de sus progra-
mas. En esa comunica-
cién hombre-mdquina residira el éxi-
to o el fracaso del software que cred.
Una de las formas que mas aprecian
los usuarios son los mendes de opcio-

U

clado! ;Qué lindo es apretar solamen-
te una tecla y que el programa ejecu-
te laorden! Y si esos menies se colo-
can en ventanas sobre el mismo texto
tanto mejor.

La presente rutina posibilita la admi-
nistracion de ventanas de texto en
cualquier posicion de la pantalla. Co-
mo interés adicional ofrece también
rutinas con efectos de desplazamien-
to continuo (ROLL: texto girando so-
bre un cilindro) y efectos de desplaza-
miento unico (SCROLL: el texto en-
tra por un lado y sale por el otro) en
cualquiera de los cuatro sentidos.
Completan el gjemplo tres rutinas en-
‘cargadas de guardar y extraer la ven-
tana elegida desde la pantalla hacia la
memoriaRAM (y viceversa) y otrade
limpieza de la ventana (CLS “venta-
nal”). Cabe destacar que una ventana
almacenadaen lamemoriaRAM pue-
de llevarse a cualquier posicion de
pantalla, incluso a una diferente de la
que fue capturada.

La rutina en codigo de méaquina es
completamente reubicable, vale de-
cir, los 500 bytes qué la componen
pueden cargarse en cualquier loca-
cién de la memoria RAM para evitar
conflictos debidos a posiciones co-
munes cuando se utilizan simultinea-
mente varias rutinas de c6digo de ma-
quina.

nes. {Nada de entrar texto desde el te-

Laventana de pantalla es el medio mds adecuado para la comunicacion entre usua-
rio y computadora. En esta notaveremos distintas maneras de tratarlas, con una ru-
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Presenta la ventaja de ser configura- 12 scroll abajo
ble en su totalidad mediante el traspa- 13 roll abajo

so de seis pardmetros, en el momento
de su activacidn.

La llamada se efectia mediante
RAND USR A :PRINT X, Y, ALT,
ANCHO, E,F

en la cual: :

A: esladireccién de comienzo del c6-
digo de maquina en RAM

- X: coordenada X del borde superior

izquierdo de la ventana en pantalla
Y: coordenada Y del borde superior
izquierdo de la ventana en pantalla
ALT: altura de la ventana (de 1 2 192
pixels)

ANCHO: ancho de la ventana (de 1 a
32 caracteres)

E: ubicacién fisicaen RAM dela ven-
tana

F: efecto dentro de la ventana como
sigue:

0 scroll izquierda

1 roll izquierda

2 scroll derecha

3 roll derecha

4 scroll arriba

5 roll arriba

16 almacena ventana en RAM

48 restablece en pantalla la ventana
desde RAM

128 CLS de la ventana.

Todas las operaciones de ROLL y
SCROLL se realizan de a pixel y asi
resulta un efecto continuo y suave.En
caso de transferirse valores fuera de
rango hacia la rutina, se recibira el
mensaje A de error (Invalid Argu-
ment). Deben hacerse ciertas salveda-
des en el uso de la presente rutina: los
limites de la ventana no deben sobre-
pasar los bordes de la pantalla (calcu-
larlos antes sobre papel), no almace-
nar demasiadas pantallas en RAM
(cada pantalla completa ocupa, sin a-
tributos de color, 6144 bytes) en cuyo
caso puede estimarse su longitud me-
diante el producto ALTO X ANCHO.
A partir de la linea 1010 del listado
BASIC se encuentra un programa de
demostracion que dibuja una veniana
con texto en su interior. Primeramen-
te se definen los pardmetros de la ven-
tana de la siguiente manera: el borde
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superior izquierdo se encuentra a 48
pixels de distancia del borde superior
en lacolumna 12, tiene 8 pixels de al-
tura por 11 caracteres deanchoysuu-
bicacién fisicaen RAM comienza en
la direccién 41000 de memoria.

La linea 1035 rellena la pantalla con
asteriscos, los cuales tienen diferente
color entre las lineas 8 y 14 gracias a
la utilizacién de combinaciones 16gi-
cas en la instruccién INK, dado que,
como es sabido, la expresién (K>7
AND K<15) sélo es verdadera (true:
1) parael antedicho rango. Por lo tan-

to, la tinta tendrd un valor que depen-
de del valor actual de la variable K del
ciclo FOR menos 8, ya que solo se u-
tilizaron los colores 1 (azul) al 6 (ama-
rillo); la tinta es negra para el resto,
dado que la expresion es falsa (false:
0).

Luego de imprimir el texto, en laline-
a 1050 se define como almacena-
miento en RAM la operacién de la li-
nea 1110 para, a continuacidn, efec-
tuar un SCROLL a izquierda.
Enlalinea 1200 comienza un ciclo de
desplazamiento de a pixels hacia aba-

jo mediante la repetida impresion
desde RAM de la ventana variando la
coordenada X de la misma.
Los siguientes ciclos FOR hacen nue-
vamente uso de variacién ciclica de
las coordenadas, los cuales provocan
un efecto de traslacién combinado
con efectos varios en el interior de la
ventana (ciclos de variable J).
Para conservar la rutina en cinta pue-
de grabarse todo el programa BASIC
y luego ejecutarse cada vez que se ne-
cesite.

Juan Pablo Bauer

2 CLERR 39922
S LET a=402002
1@ FOR b=1 TO S@

4@, ;
CATA Lza 4?
251,207,9, 1aaé
16@ DATA 254,193, 44
,48,241,1298,56, 14286

< A 23%,284,33, :
203,0,182,32, 1368

20@ CDATA 119, 221 283,09,
i2@,13@,7

71l,10@az2

El
218 EHTH 5 197 213,.120.,23,7 .87

21.2@3,2,7@, l;uﬂ
“I@ CATA 4@,7,241,48,
24,1,241, l@b4

.
:98 BRTA E&g,;5$ 43,29,32,244
s

3i2 DRATA 289,183,
1,291,24,105,112:1
32@ DATA 24, 31,2@3.
,12,35,283,35a
33¢ DATR 58,45,4,43,
23, 32,244, 874

=
-

o

T T - T -
- Nt 01 -

-

251,201,8,@, 1545
1B18 LET x=43.
1020 LET ALT=8: E
183@ LET.- E=41@@8@
1235 _FOR K=1 TO 21: INK (K-
(K7 AND K.1S11 PRINT
EEEAEFERF LB FLELLLEEEFHEE
T K: INK &
194—@ IHK 1

=12
ET ANCHO=11

PRINT AT X/8,Y%;"
i @

PRINMT X,Y,

b
=
f
L=}
-
m
—

[y 1}

[ b
b b b
o =
]
I
= b
ﬂ 5]
X
= ;
J =
T e

ABe: PRINT X,Y.,

LR R

ALT ,ANCHO,
1170 MNEXT d

PRINYT X,

ALT ,ANCHO ,E,F

1258 NEXT v

1258 LET F=5

123856 LET v=1

126@ FOR J=1 TO 4&

127@ LET Z=USR 42@@¢&:

ALT ,RNCHO ,E,F

128@ MEXT J

1309 FOR X=96
LET 1z

(SJ
o
n
o
=

1342 LET Z=USR 40@08: PRINT x,¥,
HLT HNLHD E F
h o
PRINT ¥.¥
PRIMT x,¥,
BERIN v

Los socios del Automoévil Club Argentino pueden hacernos
llegar sus consultas y sugerencias, ingresando en la base de
datos ACAMATICA, TE.: 804-9292, 804-9494, 804- 9575,

804-9585, 804- 9559
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W MANEJANDO
~ SPRITES CON LA C-128

3

E
|
|

Para el manejo de sprites, disponemos de once sentencias BASIC
dedicadas exclusivamente a tal tarea. A continuacion pasaremos a
enumerarlas y a explicar su significado.

a Commodore 128
proporciona conside-
rables ventajas respec-
to a su hermanita me-
nor, la 64. Una de ellas
es el BASIC 7.0 que ofrece 140 co-
mandos.

Muchos de estos comandos se utili-
zan especificamente en la parte grafi-
ca y en la animacién de sprites.
Generalmente se piensa que 1a 128 es
una maquina para oficina o de uso
profesional. Sin embargo, para los
que hacemos jueguitos el BASIC 7.0
resulta un lenguaje hecho casi a nues-
tra medida.

LAS SENTENCIAS “SPR”

SPRITE: ésta es la sentencia que nos
permite definir un sprite, con las ca-
racteristicas adecuadas; su sintaxis
es:

SPRITE ndmero, on/off, color,
prioridad, x-exp, y-exp, modo

A continuacion elaboramos un lista-

do de tales sentencias.

SPRDEF: (SPRite DEFinition), sir-
ve para definir los sprites sobre una

100 GRAPHIC1, 1

110 BOX 1,0,0,25,22

120 BOX 1,1,7.24,15

150 BOX1,8,9,17,13,,1

140 BOX1,2,5,8,8

150 BOX1,18,5,22,6

160 BOX1,3,16,6.17

170 BOX1,19,186,22,17

180 DRAW1,7,8:DRAWL, 18, 8:DRAWL, 7, 14
:DRAW1, 18, 14:DRAW1, 23, 8T023, 9

190 DRAW1, 23, 13T023, 14

200 DRAW1, 8, 7T086, 15:DRAWL, 19, 7T019,
15

210 SSHAPEAS,1,1,24,21

220 SPRSAVAS, 1:SPRSAVAS, 2

230 GRAPHICI, 1

240 BCX 1,0,0,25,22

250 BOX 1.,1,7,24,15

260 B0OX1,8.9,17,13,.,1

270 BOX1,3,5,6,6

280 BOX1,19,5,22,6

290 BOX1,3,16,6,17

300 BOX1,19,16,22,17

310 DEAW1,7,3:DRAW1, 18,8:DRAW1, 7,14
:DRAW1, 18, 14:DRAWL, 2,8T02, 9

320 DRAW1, 2, 13T02, 14

330 DRAW1,6,7TO8, 15:DRAWL, 19, 7T019,
15

340 SSHAPEAS, 1,1,24,21

350 SPRSAVAS, 3:SPRSAVAS, 4

360 GRAPHIC1, 1

370 BOX 1,8,1,16,21

380 BOX 1,10,8,14,15,,1

390 B0X1,6,3,7.86

400 BOX1,6,17,7,20

410 BOX1,17,17,18,20

420 BOX1,17,3, 18,6

430 DRAW1, 9, 7:DRAW1, 15, 7:DRAW1, 9, 16
:DRAW1, 15, 16

440 DRAW1,9, 17T015, 17:DRAWL, 9, 8TO15
.8

450 DRAW1, 9, 2TO10, 2:DRAW1, 14, 2T0O15,
2

460 SSHAPEAS$, 1,1,24,21

470 SPRSAVA$, 5: SPRSAVAS, 6

480 GRAPHICI,1

490 BOX 1,9.1,17,21

500 BOX 1,11,8,15,14,,1

510 BOX1,7,3.8,6

520 BOX1,7.16.8,19

530 BOX1,18,16,19,19

540 BOX1,18,3,19,8 !

550 DRAWI1, 10, 7:DRAW1, 16, 7:DRAW1, 10,
15:DRAWI, 18, 15

550 DRAWI1, 10, 15T016, 15:DRAW1, 10, 7TC
15,7

570 DRAW1, 10, 20TO11, 20: DRAWL, 15, 20T
018,20

580 SSHAPEAS$,1,1,24.21

590 SPRSAVAS$, 7: SPRSAVAS, 8

600 GRAPHICS3, 1

610 COLORO, 1:COLOR1,8:COLORZ, 3: COLO
R3, 6: COLOR4, 1: COLORS5, 8

620 FOR I=0TO159STEP20

630
640
550
660
670
680
880

BOX 1,7,20,10+I,40,,1
NEXT

FORI=0TO1595TEPZ0

BOX 2,1,60,10+1,80,.1
NEXT

FORI=0TO159STEP20

BOX 3,I,100,10+I,120,,1

700 NEXT

710 FORI=0TO159STEP20

720 BOX 2,1,140,10+1,160,,1
730 NEXT

740 FORI=OTO159STEP20

750 BOX 1,1,180,10+1.198,,1
760 NEXT

770 FORI=1TO8

780 SPRITE I,1,I+1:NEXT

790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940

MOVSPR1, 100, 89
MOVSPR1, 90#1
MOVSFPRZ, 100, 209
MOVSPRZ, 90#2
MOVSFRS, 100, 169
MOVSPR3, 270#1
MOVSPR4, 100, 128
MOVSPR4, 27042
MOVSFRS, 44, 100
MOVSPR5, O#1
MOVSPRS, 284, 100
MOVSPR6. O#2
MOVSPR7, 122, 100
MOVSPR7, 180#1
MOVSPRS, 202, 100
MOVSPRS, 180#2
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reticula de baja resolucién (1 pixel =
1 caricter).

SSHAPE: (saveSHAPE), asigna a u-
na variable de cadena (terminada en

“$”).

SSPRSAYV: (SPRsite SAVe), pasa el
contenido de la variable alfanumérica
(de cadena) al sprite deseado.

SPRCOLOR: los sprites en modo
multicolor deben llevariguales dosde

 sus colores principales, ésta es la sen-

tencia que permite fijar los dos colo-
res secundarios de cada sprite.

MOVSPR: ésta es la sentencia reina
del movimiento de sprites, pueden es-
pecificarse dngulo y velocidad.

RSPRITE: devuelve las caracteristi-
cas del sprite indicado.

RSPCOLOR: devuelve los colores
usados en modo multicolor.

RSPPOS: devuelve la velocidad y la

posicién de un sprite.

BUMP: devuelve informacion nece-
saria para detectar colisiones.

COLISION: define la accién que se
debe realizar cuando se ha producido
una colision.

El programa aqui desarrollado de-
mostrard lo descripto anteriormente:
manejo de sprites, movilidad, veloci-
dad y colision.

C.A.U. DREAN COMMODORE

QUE HACER
CON NUESTRA
COMMODORE

Una computadora hogarefia es algo
mas que un sistema de entretenimien-
to. Podemos encontrar en ella milti-
ples aplicaciones profesionales.

Para ello el Centro de Atencién al U-
suario DREAN Commodore, sede
central, sito en Pueyrredén 860 9° pi-
s0, brinda una serie de cursos utilita-
rios y de gestién, aptos para esas apli-
caciones.

Entre ellos se cuenta con procesado-
res de texto, planillas de célculo (el
revolucionario VIZA 128 tipo LO-
TUS ), base de datos, etcétera.

Los cursos, en general de un mes de
duracién,constan de 8 médulos de 90
(noventa minutos), son muy 4giles y
con préctica constante sobre los equi-
pos; no se supera el niimero de dos
participantes por cada uno de ellos.
Por supuesto, no descartan el entrete-

nimiento, por lo que cuentan con un
extenso banco de SOFT, que incluye
todas las novedades.

URUGUAY CON
NOSOTROS

Se ha incorporado a las filas del Cen-
tro de Atencién al Usuario Drean
Commodore la filial URUGUAY, si-
ta en 18 de julio 1458 (el gaucho),
Montevideo.

Esto alegra y enorgullece profunda-
mente a los commodorianos; también
refleja la expansion de una marca co-
mo DREAN Commodore.

CURSOS ESPECIALES

A partir del mes de octubre el C.A.U.
Drean Commodore lanzari en forma
conjunta los cursos de VIZA 128 y
DIGITALIZACION DE IMAGE-
NES.

El primero, VIZA 128, trabaja como
una planilla de célculo tipo LOTUS,
que posibilita ademds graficos esta-

Rch,

disticos, algo irrealizable hasta ahora
en cualquier otra planilla. El total del
curso comprende 12 horas de aplica-
cién, con la entrega de todo el mate-
rial didactico junto con cartucho, dis-
co y manual.

El curso de DIGITALIZACION DE
IMAGEN tendra una duracién de un
mes, organizado en 8 médulos de 90",
En el mismo se desarrolla todo el tra-
bajo conjunto de digitalizacién de i-
magenes y videotitulacién, para lo
cual se entrega el cartucho digitaliza-
dor, soporte y manuales.
Paraampliarinformacion comunicar-
se al 961-6430 0 962-4689.

MODEM PARA NORMA MSX

- 300 bps, binorma, autodial, autoanswer
- Software de comunicaciones incorporado
- No necesita diskettera

Para mayor informacién, en comercios o en:

DTE SISTEMAS ELECTRONICOS SRL

Av. Jorge Newbery 3815, (1427) - Capital Federal, TE. 553-0294
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GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

R2J-Pyp SOFT

TODAS LAS NOVEDADES EN
CASSETTES Y DISKETTES PARA
MSX 1y 2 - CON TURBOCOM
CARGA GARANTIDA

SPECTRUM -

LAS NOVEDADES RECIEN TRAIDAS
DE ESPANA y BRASIL CON
CARGA RAPIDA

COMMODORE

LOS MEJORES JUEGOS Y MAS
TODAS LAS NOVEDADES
SANTA FE 3117 - LOCAL 1/ Te. 825-0977

POR VENIR A VISITARNOS
1 juego de regalo sin opcién de compra.

_c COMMODORE 64/128

PC-COMPATIBLE JMHGA

Em 10 TECNICO

CIALIZADO

PRESUPUESTOS
SIN CARGO EN EL DIA
CANJE DE FUENTES
QUEMADAS 110/220 V
EN EL ACTO
ESTABILIZADORES
ELECTRONICOS Y FUENTES
ININTERRUMPIDAS

LABORATORIO |

VIDEO COMPUTACION

ATENCION ESPECIAL
AL GREMIO
ENVIOS AL INTERIOR

AVDA. DE MAYO 822 PISO 4¢
OF. 1 (C.P. 1084) TEL. 34-1291

r- MS COMPUTACION = -
| ATARI - COLECO VISION - |

| COMMODORE |

| MSX - SPECTRUM 1

l o

| :

I SERVICIO TECNICO |
AV.SANTAFE 3673-L.13S Tel. 72-2720

L |

I TOWER ,

I MAIL ORDER SOFT I

COMMODORE 64/128
| AMIGA |
| JUEGOS - UTILITARIOS i

| MANUALES - SUMINISTROS |
SOLICITE CATALOGO GRATIS
I~ CASILLA DE CORREO 105 |
SUCURSAL 7B
L. . JAQZBUENOS AIRES _ J

PROGRAMAS PERSONALIZADOS
PARA PC - XT -AT

NOVEDADES EN

e OSIRIS
COMPUTACION

© PAPILLON
COMPUTACION

SCFT
EDUCATIVOS
MANUALES DE UTILITARIOS,
COMERCIALES
Y JUEGOS PARA 64 -128 - PC
SPECTRUM - ATARI - MSX
Envios al interior
Ventas por mayor y menor
VENTAS: JUMBO
Av. Cruz y Escalada

MAYOR Y MENOR:
S. Ontiz 673 (1414) 774 3674

EXPOSICION Y VENTAS
Talcahuano 443 C.P. (1013) T.E: 35 63

REAL( /TIME

SERVICIO TECNICO
SPECTRUM

Presupuestos 24 hs
Santa Fe 2450
Local 40 - 9 a 20 Hs

Tel 821-9438

Calle 115 N2 2440
San Martin (1650)
Buenos Aires

Tel. 752 4999 v
755 7995

CZ 1000, C-64, SPECTRUM |

MODEM PARA RECIBIR TELETIPOS CON CUAL-

QUIER RADIO CON ONDA CORTA, (RECIBE AGEN-

CIAS METEREOLOGICAS, SERVICIOS DE LAS

FUERZAS ARMADAS, RADIOAFICIONADOS,

EMBARCACIONES, E'Eﬂ fPARACZ 1000 ... A 100.-

INTERFASE KEMPST

;ROGRAMAS TODOS A3, (LLEVAS 2 TE REGALA-
0S 1)

MANUALES Y ELEMENTOS PARA MAQUINAS Y

ROBOTS.
ZXEBRA - M.ROSAS 2044 - BANFIELD
- TEL. 244-4272 | ATENCION 10-17

Loaitach Sistemas
STOCK -FACTURACION
CLIENTES -CTAS. CTES.

PROVEEDORES -BANCOS Y
CHEQUES -SUELDOS
+CONTABILIDAD -COSTOS

*OPERARIOS +ESTADISTICAS
ENVIOS AL INTERIOR

|DRTASOFT ...

VIAMONTE 1481 - 52B (1055)

CAPITAL FEDERAL - 46 0853

COMMODORE €4/128 AMIGA /IBM

MODEM PARA PC IBM
BINORMA AUTOMATICO INTELIGENTE
INTERNO US$S 200

DISCI_OS SOIFT Y. ACCESORIOS
odo al mejor precio

Ventas por mayor y menor
Venta a revendedores Envios al interior

Florida 835 - Loc. 10 313-7565

‘| servicio, Encuestas, Biblioteca, Mailing,

. gral., Bancos, lva. Ge
ventas, Fact. Stock, Cta. Cte. Est. de

ELEX Sueldos, Jornales.
ELECTRONICA

Guatemala 4425 Cap.(1425) Te.: 72-5612
Tarietas de crédito

64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64




.,

DATASOFT ...

Mt et i FABRICANTES EESE-FaEEE
. ?ﬁg}@gg ras LA MARCA DE PERIFERICOS PARA COMMODORE
i A SU BOLSILLO.
« monitores MAS COMPLETA Y ACCESIBLE

TODOC

» modems - cables
» diskettes - cintas ARTUCHO "FINAL CARTRID
« formularios continuos ﬁ“- L OADPA

« fransformadores S Ay D :
PRECIOS IMBATIBLES ; ( ' : : ¢

VEL Arcentina

RAWSON 340 (1182) Tel. 983-3205

POR MAYOR Y MENOR cgﬁﬁé E%EH%T&% é
S R N COMPATIBLES SINCLAIR

REPUESTOS Y PERIFERICOS
ASESORAMIENTO

FD - 68

p
Envios a todo el pais Sistema de Disco
cheque o giro a nombre para TS - 2068

de Dora J. KUPERMAN
ENVIOS AL INTERIOR

Gastos de envio A 25
OFERTA VALIDA HASTA 30-9-88

HORARIODES9 A13Y
; ORIDA 8 OC. 10 (100 : DE14 A19HS.L.a V.
HALLEY COMPUTACION é/ — COMMODORE 64-128
9 &
NUEVO ” -SEBASTIANG SERVICIO TECNICO
ot cg{f‘:"_fs%ﬂo” Tte. Gral. JD. PERON 1755 Tel. 40-5293 ESPECIALIZADO
Expansion MSX 2 EL PROVEEDOR TOTAL DE SU Confie la raparacién de su consola, disketera,
128K para *MANEJA DRIVES DE 5 16" + CINTAS IMPRESORAS PARA Presupuesto sin cargo alguno y garantia real con
MSX AUTILZA CUALQUEER DRIVE mﬁ:%%lg‘légfsl_ Sshanial g it Sl alel i
IBM COMPATIBLE . E%RI\EULARIOS CONTINUOS ERBFFORMAS A COLOR
: . KETTES 3 1/2-51/4 - 8" n el acto (1 hora) reformamos su C-64
PROGRAMADOR DE EPROM'S « RECARGA DE TODO TIPO DE C128al sis(tema o?alor.Pal-N; araumizam:ssl‘;s
:;x sﬁggggumxgo '.?SQB(;‘E;%E,%%EP’.‘;’”"" CINTAS (CON GARANTIA 16 colores del sistema de origen
® MSX “SOFT EPROM, QUICK (32Kbimin) » ETIQUETAS AUTOADHESIVAS GARANTIA POR 1 ANO
xxxxEL MEJOR PRECIO DEL MERCADOxxxx EN FORMULARIOS CONTINUOS FUENTES
TRANSFER » COMPRA, VENTA Y MANTENI- Cambiamos en el acto su fuente original quemada
/ POKEADOR ZX/TK90 MIENTO DE MAQUINAS DE por otra similar, también disponemos fusnfes
oY LO8 TRADICIONALES: EMULADOR SPECTRUM P4 1/ MO- gfﬁg\l%} \F’; gOMgUTéClON directas a 220y
ULO ALFA4 0/ INTERFASE PUOYSTICKS/INT. CENTRONCS/ . J RECIO EN COMPA- .
INTGERO/INT. BS232/KIT PAL N/ CARTRIDGEMONS/ GENS.| TIBLE IBM PC XT Y AT LABORATORIO
xxxSERVICE TODAS LAS MARCASxxx SOLICITE SU CTA. CTE. CATAMARCA 177 PISO 52 CAP.
RAMALLO 2779 (1429) CAPITAL 701-0781 COMPARE PRECIOS TE. 93-9922

Cormcrm  FERACNN- \WaAMIGA  |pYM-SGFT

L2 SOOMBUVACION ..

SOFTWARE , RECAMBIO DE
. SISTEMAS DE GESTION. MONITORES . FUNDAS CINTAS NUEVA
. SOFT A PEDIDO . IMPRESORAS . DISKETTES P/ IMPRESORAS
. JUEGOS . TECLADOS . FORMULARIOS CONT. DIRECION
. COMUNICACIONES . DISKETERAS . CINTAS IMPR. ;
. MANUALES . PERIFERICOS . CARTUCHOS CURSOS E '
. ASESORAMIENTO . MODEMS L INPERFACE 80 COLiPRs T o
PROFESIONAL . JOYSTICKS
SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO ENVIOS AL INTERIOR Montevideo 527, 5to. Piso, (1019) Capital, Te: 46-3189/5503

K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64
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PROGRAMAS

EL LAVACOPAS

AUTOR: Juan Pablo Bauer
TIPO: JUEGO
COMPUTADORA: SPECTRUM

1 programa trata de pre-
sentar como entreteni-
miento la tarea, nada
facil, de un lavacopas
que debe lograr que la
pila de platos para lavar se reduzca a
cero.

Laconstante entrada de nuevos platos
sucios dificulta la ardua labor de
nuestro protagonista, y como si esto
fuera poco, una caprichosa puertaim-
pide el transito fluido hacia los estan-
tes de almacenarmiento.

Hacia 1a izquierda del escenario se
encuentra la pila de platos que tiene
que lavar,los cuales deben ser busca-
dos de a uno y trasladados hacia la
plataforma derecha superior median-
te el uso del montacarga que alli se
encuentra.

Las teclas 5 y 8 comandan los despla-
zamientos horizontales del emplea-
do, la tecla 9 pone en movimiento el
montacarga cuando nuestro protago-
nista se encuentra sobre él.

A partir de la linea nimero 9000 se
definen los UDG’s que representan al
hombrecito de 1a historia, ademas de
losplatos y la puerta. Recomendamos
como primera medida teclear dicha
seccion del programa, dado que faci-

pues todos los caracteres graficos
aparecen con su nueva definicion.
Entre las lineas 11 y 71 transcurre la
definicion del escenario de la panta-
1la, haciendo pleno uso de todas las
instrucciones graficas de la SPEC-
TRUM.

A partir de la linea 1000 se maneja la
animacion del personaje asi como la
entrada de nuevos platos, ademds del
tiempo transcurrido y los platos acu-
mulados. La plataforma del monta-
carga se dibuja, en modo gréifico, con
las teclas 1, 2 y 3 simultdneamente
presionadas con la tecla SHIFT.
Todos los demds STRINGS (varia-

lita la posterior escritura del resto, .

bles entre comillas) se teclean en
modo gréfico ya que corresponden a
los nuevos UDG’s definidos salvo,
claro estd, los textos correspondientes
a mensajes y titulos.

Modificando el valor colocado en la
linea 1000 de .95 por otro menor, los
platos que hay que lavar se acumu-
lardin mds rédpidamente; de igual
manera el valor .7 de la linea 2000
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controla la puerta que obstruye el
paso.

El listado en definitiva permite, a
aquellos que se atrevan, modificar
una estructura en funcionamiento
para lograr efectos adicionales de
acuerdo a la creatividad e imagina-
cién de cada uno.

=
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PROGRAMAS

\ @
/
\\\LH .

Mencion concurso mensual

TARJE10

CLASE: UTIL.
AUTOR:Damian y Anibal Furze

COMP.: T199/4A-Extended Basic y disquetera.

ontrolar a mano la Tar-
jeta 10, emitida por el
diario "Ambito Finan-
ciero" de esta capital,

es sencillo mientras no
tengamos varias para verificar.

Estas tarjetas tienen un disefio similar
al de las grillas que se premian diaria-
mente a través de los periddicos.
Lagrillaconstade 2 lineas de 5 signos
cada una. Aqui pueden aparecer s6lo
3 signos: el “=" y dos flechas, una
apuntando hacia arriba y otra hacia
abajo.

El operador deberd cargar las grillas
premiadas diariamente para que el
programa verifique si coinciden con
alguna almacenada previamente en
un archivo. .

Este programa es ideal para quien
tenga que verificar diariamente mas
de una Tarjeta 10, ya que esta opera-
cién suele ser confusa v requiere
bastante atencidn.

Desde el punto

(

de vista técni-
co, el programa
simplifica y ]
minimiza la

redundancia de
pasos, subruti-
nas o funcio-
nes. Ademads,
estd muy bien
depurado y es-
tructurado.

Todas las in-

-

strucciones del

programa fue-
ron cargadas en el mismo conel fin de

que los operadorés puedan accederen
cuanto tengan alguna duda sobre ¢l
manejo.

Estructura del programa

10-27: comienzo.
62-92: portada del programa.

147-395: instrucciones.
997-1170: mend principal.
1497-1522: inicializa el archivo.
19970-2300: carga la grilla del dia.
2997-3205: biisqueda de ganadores.
3997-4114: muestra la tarjeta.
4997-5048: modificacion de tarjetas.
5097-5124: verifica archivo.
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GUIA PRACTICA DE ACESORIOS |

® RADIOAFICIONADOS® |

MODEM E INTERFACE PARA RADIOTELETIPO RTTY - CW -
ASCII TRANSMISION Y RECEPCION C/SOFTWARE Y FUENTE
MODELO ALFA 64 PARA C64 O 128 Y TS 2068 USS 50
MODELO BETA 64 CON FILTROS ANGOSTOS
Ce4 O 128 USS 60
MODELOQ LASER 6400 C64 O 128 CON AMTOR USS 70
PACKET RADIO PARA C64 0 128
MODELO PACKMODEM 6400 PARA YHF USS 80
MODELO PACKMODEM 6400 PLUS VHF Y HF
FILTROS DIGITALES U$S 130

h__JCOMPUTEL Lsaccd

E M. MORENO 1755 6*B.C.P. 1424
TE. éH 9770[0505 CAP. ENVIOS AL INTERIOR

-COMMODORE

CASSETTE 40 JUEGOS DESDE 30 A&

i JUEGOS PARA CASSETTE
O DISKETTE DESDE 24

LAS NOVEDADES TODAS!!

14 JUEGOS MSX DESDE 30 A
TODAS LAS NOVEDADES EN MSX 1Y 2
MSX2 EN jCASSETTE!

NAZCA 2681 DTO. 3 CAP. de 14 a 20
SABADO TODO EL DIA TEL. 572-5260

COMPUTACION

Laboratorio Técnico - HARDWARE- l

SOFTWARE - COMMODORE |
SINCLAIR - ATARI 2600

COMPRA VENTA ALQUILER Y i
CANJE i

I RIVADAVIA 11440 - Local 82 - Cap.Fed }
L°302.12:3015302 2030 Sab 9214 ]

SERVICIO TECNICO
INTEGRAL
COMMODORE - P.C. Compatibles

COMPRA - VENTA'Y CANJE

COMPUTADORAS - IMPRESORAS Y
DISQUETERAS

- EN BELGRANO B

Fedarico Lacroze 2510 - 553-1874

Cada 4 juegos te regalamos uno

Todas las novedades para:
SPECTRUM-2068-TK 90 2000 TITULOS
MSX lﬁv 1- 1000 TITULOS y COMMODORE 64-128

léﬁh}:I‘ZAMIENTOS SIMULTANEOS CON EE.UU. Y
TODOS LOS UTILITARIOS-INTERFACES y
ACCESORIOS

SERVICE PARA TODAS LAS MAQUINAS

ERVIOS RORYER! 8ﬁ ok

la del Parque Cap.
613-1153 - de10a13 30y16a21 Séb. 10a 15

/MICRODIGITAL

TK-85/90/95/2000/3000 lle
SERVICIO TECNICO OFICIAL
ACCESORIOS - PERIFERICOS
__EXPANSIONES ENTK-85 ¥ TK.90

Meruajes a 85.'»?5
Horario: Lunes a Viemes 14,30 a 19 hs.
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- PROGRAMAS

BANCO DE DATOS

COM.: TK83/85-CZ1000/1500
@ CONF.: 16K

CLASE: UTIL.

AUTOR: MARCELO VIOLINI

Mencion Concurso Mensual

on el siguiente progra-
ma es posible guardar
en una variable (D$)
mucha informaciodn, la

C

cual puede ser grabada en cinta.
Contendré:

a - nombre del libro

b - pidgina donde se encuentra la infor-
macién

¢ - informacién

Descripcion del programa

Se trata de un archivo secuencial. El
nombre del libro (opcion 2) o lainfor-
macién (opcién 3) buscados son al-
macenados a partir de la direccidn
32570.Luego, con larutina en cédigo
de maquina, se compara letra por letra
con la variable D$, de donde se desea
encontrar el dato. Con el retorno de
dicha rutina, se obtiene la direccién
en la que se aloja el dato.
Elmeniitiene las siguientes opciones:
1 - Se presentaran en pantalla la can-
tidad de datos ingresados hasta ese
momento y la longitud disponible.
Escribamos, por gjemplo, el nombre
del libro, Ia pagina (que puede estar
compuesta de letras) y la informa-
cién. Sise comete un error en el tipea-
do, se puede salir de esta opcién sin
que sea registradc en la variable.

2 - Sirve para buscar una informacién

semos el nombre del libroy lacompu-
tadora lo buscard, mostrando todo lo
referente sobre ese nombre.

3 - Funciona de manera similar a la
opcidn anterior pero, en lugar de ti-
pear ¢l nombre del libro, se debe es-
cribir la informacidn.

4 - Graba sélo la variable D$ donde -

estdn archivados los datos. Se puede
elegir la velocidad de grabacidn.

5 - Carga la variable D$.

6 - Borra el programa con los datos.
Para cargar el programa, primero
tenemos que cargar el programa
CARGADOR. Ejecutémoslo y entre-
mos, entonces, los datosamedida que
se soliciten.

Por dltimo, debemos borrar cada

sentencia entrando sélo los niimeros

de linea (5, 10, 20, etcétera) y, ahora
si, copiar el programa BANCO DE
DATOS y ejecutarlo.

Variables importantes

DS$: variable que almacena los datos.
N$: nombre del libro.
P$: pagina.
I$: impresion
A$: teclado.
CDAT: cantidad de datos den DS.
FSTE: puntero actualizado en DS.
MENU: niimero de linea del mismo.
ACEPT: variable condicional.
DIR: direccién del dato encontrado.
L: resultado de la carga.

15
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en la variable D$. Por ejemplo, ingre-

INFORMA:

‘ hardy computacion srl?

SERVICE OFICIAL CZERWENY K

ITUZAINGO 884
BB .S

CAP. (1272)
EN LINEA LAS 24 HS. -

CONSULTAS:

TE.362-5876/361-4748
361-3344 -

SERVICE OFICIAL PARA TODQ EL PAIS REPUESTQS
ORIGINALES PARA TODA LA LINEA CZY 2ZX
ASESORAMIENTO INTEGRAL (IBM - APPLE) EN SOFTWARE
HARDWARE Y TELEINFORMATICA :

PRESUPUESTOS EN 48 hs. ENVIOS AL INTERIOR

DELPHI: ANGEL
300/1200 E71
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RENUMERADOR

COM.: C‘ZIOOO 1500/TK83-85

CONF.:
CLASE: UTIL

AUTOR: DANIEL CUESTA

PARTICIPO 2° CONCURSO PROGRAMADOR DEL AnO

ste programa de s6lo 10

lineas sirve para el caso
en que debamos entrar
un cierto nimero de in-

strucciones y no tenga-

mos espacio entre dos lineas, o sim- .
plemente para que el programa quede
més prolijo en su numeracion.

En la variable X pondremos la linea
inicial que deseamos y en la variable
Y, el incremento deseado.
Porejemplo, si X=10e Y=10, al renu-
merar tendremos la primera linea 10,
la segunda 20, etcétera.

En 12 linea 9993 aparece el valor 250
que es la longitud del programa; si
éste se modifica, también debemos
cambiar su valor, ya que de lo contra-
rio el programa renumerador podria
renumerarse a si mismo.

Para correrlo es recomendable poner
la computadora en modo FAST vy, al
ver en pantalla el informe 9/9993, el
programa ya habra renumerado.
Obviamente luego habra que modifi-
car todos los GOTO y GOSUB en
forma “manual”. Este puede ser un
trabajo tedioso, pero los resultados

I vt m s esenies o

valen la pena. Variables Importantes: las variables.
Aates de ejecutar este renumerador,  X: linea inicial 9993: verifica si se terminé la renu-
aconsejamos tener a mano un listado  Y: incremento meracion.
del programa que vamos a modificar ~ A: comienzo del programa 9994-9999: cambia el niimero de sen-
para no perder de vista a dénde tiene tencia.
quedesviarse cada sentenciaGOTOo . Estructura del programa
GOSUB. 9990-9992: asigna el valor inicial a Listados en Pdgina 74 &
JUEGOS Y UTILITARIOS
PARA TODAS LAS
COMPUTADORAS DESDE A4
Asesoramiento profesional y exclusivo
MSX SPECTRUM | MSX II COMMODORE 64 SPECTRUM 360 K
Prspi | CERYAT | S Dask Sid Drlle POR FIN LA DISKETERA
D G 1 pri A Ezﬁdmﬂ;fff’ifaw Pt DEFINITIVA PARA SPECTRUM
MachDay T | poy Aot Sty | Operien Wt CON TRANSFER INCORPORADO
e o o A b el B PARA PASAR TODOS LOS
S SO WordPorcsor | e Oce I ' JUEGOS Y UTILITARIOS
TODOS EN DISCO O CASSETTE ————
Envios al interior - Solicite catdlogo DISCIPLUS
Av. Santa Fe 2450 - Local 40 - Capital Federal = C.P.:1425 312" - 3" 0 514"
Te: 821 9438 / Lunes A Sabado 9,30 a 20 hs

S RN AR
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:EL HUEVO

O LA GALLINA?

COMPUTADORA: MSX
J TIPO: EDUCATIVO

AUTOR: ESTEBAN SKOPYJ Y ALFREDO VAZQUEZ

Qué fue primero, el
hueve o la gallina?
j Este programa no nos
ayudard a resolver este
viejo dilema, pero pue-
de ser una excelente fuente de consul-
tay aprendizaje sobre lareproduccion
de las aves.

La idea del programa surgi6 a conse-
cuenciadelapoca,onula, cantidad de
software existente en el mercado
sobre este tema.

Para ejemplificar se ha tomado un
caso tipico: el de la gallina.

El uso del programa es muy sencillo.
Todo se maneja desde un mend prin-
cipal, desde donde se elijen los subte-
mas. El programa tiene graficos y
misica, realizados por Esteban,
mientras que Alfredo se encargd de
los textos.

En la linea 1780 donde dice
[SHIFT][GRAPH][X] hay que apre-
tar esas tres teclas al mismo tiempo
para conseguir ¢l simbolo grafico que
corresponde al programa.

VARIABLES

MOS, M1$, M2$, M3$, NOS, N1,
N2§, N3$, 008, 018, 02%: Melodia
de presentacién.

A: Retardo.

de: Nombre y Apellido
lugar: Localidad

desde: Nombre del BBS o Banco de Datos
tema: Consulta, Sugerencia, Concurso Mensual,

K-Test, efcétera.

P4g 64 OCTUBRE / 1988

INK: Valor aleatorio para el color de
borde en la presentacion.

R$: Recoge la opcién deseada del
mend.

A6%,A7S$: Texto de la introduccidn.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

30-390 Presentacion

400-470 Menu de opciones

480-670 Introduccién

680-760 Prescntacién de etapas del

CORREO ELECTRONICO K64

K64 pone a disposicién de todos sus lectores el servicio de Correo Electrénico a través de los
mas importantes Bancos de Datos y BBS del pais y el exterior.

Para una mayor agilidad en la administracion de los mensajes recibidos, sugerimos sean
enviados agregando al comienzo del mensaje los siguientes datos:

Nuesiros nombres de usuario en:

- Delphi Argentina y Delphl USA: K64
- SIGLO XXI: PROEDI SA

- ACAMATICA: T10002

22 PREMIO CONCURSO MENSUAL

crecimiento

770-960 Primera etapa del crecimien-
to

970-1040 Segunda etapa

1050-1170 Tercera etapa
1180-1340 Eclosion

1350-1940 Aparatos urinario y repro-
ductor

1950-2110 Gametos masculino y
femenino

2120-2330 Gréfico del huevo
2340-2380 Opcion de finalizar

s
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Las consultas serdan cohtestadas en la séccibn “Correo” de K64.




PROGRAMAS

PRESUPUESTO FAMILIAR

©

AUTOR: René Alberto Lépez (Catamarca)

COMPUTADORA: DREAN COMMODORE 64/128

TIPO: UTILITARIO

1 PREMIO CONCURSO MENSUAL

aideadeeste programa
utilitario surgié como
una forma de contabi-
lizar sistemdaticamente
las finanzas hoga-
refias.

Desde luego, esta basado en princi-
pios de contabilidad general sin car-
garse de tecnicismos de ese rubro, lo
que lo hace sencillo de interpretar y
manejar para cualquier usuario po-
tencial, aun sin conocimientos de
contabilidad.

DESCRIPCION DEL
PROGRAMA

El MENU PRINCIPAL ofrece las
siguientes opciones:

1 - APERTURA DE CUENTAS

2 - CARGA DE ARCHIVOS

3 - MOVIMIENTOS DIARIOS

4 - GRABACION DE ARCHIVOS
5-LISTADO POR PANTALLA

6 - LISTADO IMPRESO
7-LECTURA DE SALDOS

8 - FINAL DE TAREAS
Laseleccion de opciones es sencillay
consiste simplemente en pulsar la
tecla que la representa (1 a ).

1. APERTURA DE CUENTAS
Seleccionada esta opcidén, se pasa
inmediatamente a una pantalla de
requerimientos en la que se solicita 1o
siguiente:

INGRESE EL MONTO DISPONI-
BLE

INGRESE LA FECHA (con formato .

ddmmaa)

Inmediatamente procede a determi-
nar los porcentuales sobre el monto
ingresado para cada una de las cuen-
tas del PLAN DE CUENTAS. Estos
porcentuales pueden modificarse de
acuerdo a las necesidades y/o crite-
rios del usuario.

Seguidamente, abre cada cuenta con
el saldo inicial o CREDITO DISPO-
NIBLE y los graba en el disco.

2. CARGA DE ARCHIVOS

Para emplear esta rutina, después de
seleccionada, pasa "'al PLAN DE
CUENTAS, en donde se puede optar
por una cuenta en particular o ignorar
las opciones. Cumplido este paso, lee
el archivo respectivo, carga los datos
en memoria y queda disponibles para
st procesamiento o consulta.

3. MOVIMIEN-
TOS DIARIOS
Para acceder a
esta rutina, se
debe haber usado "
previamente la £
opcién de Carga
de Archivos.
Presenta un
requerimiento:(I)
Ingresos (E) Egre-
sos. Posteriormen-
te se realizan los
asientos del movi-

1999

miento de la fecha,

un detallebreve yel

importe. Ingresado
este iultimo dato,
nos muestra el nue-

vo saldo disponible
y pregunta si hay mas movimientos.
En caso de haber més asientos, reini-
cia larutina y si no, muestra un infor-
me detallado en forma de planilla, por
pantalla.

4. GRABACION DE ARCHIVOS
Es una rutina que se encarga de salvar
el archivo actualizado en forma au-
tomatica.

5.LISTADO POR PANTALLA
Muestra en pantalla, con el formato
de una planilla, el archivo residente
€n memoria.

6. LISTADO IMPRESO

Idem a la opcidn anterior, pero em-
pleando como dispositivo de salidala
impresora (en este caso una MPS
803).

7. LECTURA DE SALDOS
Cuando se selecciona esta opcion, les
requiere el ingreso de la fecha actual,
e inmediatamente pasa a leer los ar-
chivos en disco, tomando los saldos
para emitir el informe, el que se pre-
senta en pantalla, y puede salir por
impresora.

8. FINAL DE TAREAS

Sale del programa, no sin antes veri-
ficar si se han realizado movimientos
dealgunacuentay sifueron grabados.

UTILIDAD DEL
PROGRAMA

El programa es ideal para el hogar,
permite conocer de una manera sis-

temdtica cudles son las erogaciones
que se realizan, qué porcentuales re-

presentan con referencia al total dis-
ponible y asi determinar ajustes para
el mes siguiente, sobre nuestro suel-
do.

Creo que puede ser 1itil para aquellas
personas, que sin saber programar, le
sacan provecho a la computadora.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

10- Inicializa variable y prepara pan-
talla.

20-60- Carga vector con datos de
nombre de cuentas.

70-170- Presentacién del programa.
210-410- Meni principal.

420-650- Rutina Apertura de Cuen-
tas.

660-780- Rutina Carga de Archivos.
790-940- Rutina Movimientos Dia-
rios.

?120-1090- Rutina Listado por Panta-
1100-1180- Rutina Grabacién de
registros.

1190-1380- Rutina Listado y puede
salir impreso.

1390-1650- Rutina Lectura de Sal-
dos.

1660-1800- Rutina Plan de Cuentas.
1810-1880- Rutina chequeo de gra-
bacidn.

1890-1940- Rutina formateo de im-
portes.

1950-2040- Rutina chequeo de disco.

Listados en Pégina 76 1
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COMO TIPEAR

LOS

PROGRAMAS

64 publica todos los
meses programas de
diferentes computado-
ras.

En esta seccién damos

los listados.

Hay que buscar la explicacién de los
mismos en la nota correspondiente
que se halla en la revista.

A pedido de muchos lectores, hemos
tratado de solucionar el problema que
se le presentaba a los usuarios de
Commodore referente a los simbolos
gréficos.

Creemos haberlo hecho con el nuevo
sistema que implementamos hoy y
por el cuél aparece directamente en el
listado 1a tecla que hay que apretar,
con sus reiteraciones. Brindamos a
continuacion el listado con la inter-
pretacion de esas teclas.

[ABA] = Teclacursor abajo (sin SHIFT) Eie A O
[ARR] - Teclacursor arriba (con SHIFT) : '
[DER] ~ ~  Teclacursor ala derecha (sin SHIFT) |

HzQ): ~+ Teclacursor a la izquierda (con SHIP'I‘)

[HOME] .. % Tecla CLR/HOME (sin SHIFT)

[CLR] ~ Tecla CLR/HOME (con SHIFT) .

[DEL] = = TeclaINS/DEL (sin SHIFT)

[INS] = . TeclaINS/DEL (con SHIFT)

[ESP] L "Barra espaciadora. Si es uno solo no sale

[F1]-[F8] ©~ - Teclas de funcién - : :
[CTRLH] =~ Desactiva cambio de grupo de caracteres
[CTRLI} S Activa cambio de grupo de caracteres ety
fCIRLYY  Linefeed ' - '
[CTRLN] .. . Cambiaa mayusculaslmmusculas
[FLCHARR] -~ ~ Tecla flecha hacia arriba ;

[FLCHIZQ] = Tecla flecha hacia la izquierda
o Tecla flecha arriba con SHIFT

[LIBRA] Teclade signoLibra -

[COMM A-Z] Griéficos :

[SHIFT A-Z) - - Gréficos -

[CTRLI]- [CTRLS] ' Colores 1 a 8: tecla CTRL + ntimero (1/8)
[COMM1]-{COMMS]  Colores9a 16: tecla COMMODORE + numero ( 1 /8)
[RVSON]}- [RVSOFF) Impresion en reverso. CTRL So9 oy

EL LAVACOPAS

Viene de pag. 60 Spectrum

h.EBGQ SUB 2@@@: LET ink=4: LET
i=
3 LET e=@: RANDOMIZE : LET pl

4 LET q=15: LET w=l: LET m=3

11 €LS : PLOT @,@: DRAW 255,0:
DRAW ©,175: CRAW -255,@: DRAL @
,=17S: PLOT 1,1: DRAW 253,0: DRA
g 2,173: DRAY -253,2: DRAW @,-17

12 LET r=@

13 PLOT @,0: DRAW 255,8: CRAU
@,22: DRAW -255,@: DRAW @,-2@

14 FOR i=@ TO 255 STEP §. PLOT
i,@: DRAW @,28: NEXT i

3@ PLOT @, &: DRAW 8,8@: DRAW 3
5,Q: DRRU @, -40

31 PLOT 9@,11@: DRAW 25,@: CDRA
W 8,18: DRARU =-25,@8: CRAY @,-158:
DRAW @,18: DRAW 12,6: DRAW 12,-8
: PLOT 9@,112: DRAW S5,7: ORAW 4,
-3: DRAW 3,3: DRAW &,-4: DRAU 5,

35 PLOT 255,20: DRAY ©,4@: DRA
U -30,02: DRRU 2,-4@; DRAU 30,08:

10 PLOT INK @; 255 ,88~-1: DRAW -
30,@: NEXT t: FOR _i=25 TD §5 STE
P 19: CIRCLE 24@,80-i,2: NEXT i

36 DIHH§EA7EGJr PRINT AT 2.e;

;Z%
POKE 53673,-1: INk &: FOR F
=1 TO 2 STEP .3 PLOT 130,11@: D
RAU 3@,@,-f: NEXT f: DRAU -32,0:
PLOT 145,125:: DRAU ©,48
41 INK S: PLOT.210,175: DRAL ©
,-10@: DRAU 45,@: FOR i=0 TO 29
5;59 iz PLOT 213,175-i: DRAU 45
Y48 FOR i=1 TO 11 STEP 2: PRINT
AT i,27; INK (i+i},2;"CD": NEXT

i

43 CIRCLE 6@,14@,12: CIRCLE G@
,140,13: PLOT 50,140: DRAW &4,-4:
PLOT 60,14@: DRRAU @.8

44 PRINT AT 19,21; INK 3, " leeml

45 FOR i=11 TO 13: PRINT AT i,
1; INK i-9;"CD": NEXT i

S@ INK 5 PLOT i18,20: DRAU @,4
2: PLOT 11,42: DRAU E,Q: CRAW @,
4: DRAW -2,0; DRAY @,-4

51 PLOT 23.40: GRHU 2,2: DRAU

@,4: DRAW -2,0: DRAW @, -4 15e@ IF INKEv®="9" AND_q=21 AND
‘6@ FOR i=18 TO 1d8. PRINT AT i, ink=2 THEN LET r=1: LET w=1: LET
4 7 TPAPER BB MEXT i pl=pl+l: FOR t=13 TO 4 STEP -1:

70 RESTORE 7@: CATA 1,4,1,.5,2, (PRINT AT LoS g IR R R

e e e g e e G| JAT t-2,21;" GH ":AT t-1,21;" IJ

SEERRAGT AT, 2T AT S S T AT 1,21; INK_3; ; EP .

T e LR e B A %+-=*11 PRINT AT t,21;

4,8, 381,94 8.1,4,8,4675,16.5
e i et e PLAEY 1501 IF r=1 rnEN PRINT AT 4,21;
71 FOR v=1 TQ 33: READ a,b: FO gh : FOR d=1 TO S@: NEX

R ¥ F
R f=1 TO a: BEEP .@1,b+12: BEEP
.ﬁe,b: BEEE 131 b324! NEXT F: HE

85 PRINT AT 3.1@;, INK 2; PAPER

FOR 1=5_TO 13: PRI
I

©; FLASH 1; "ATEMCIOM!!!' " : E
86 BEEP .1,24: PRUSE 3@: BEEP ] : NEXT T: PRINT AT 19,2
.1,24: PAUSE 30. BEEP .1,24: PAU 1" Besell: LET_inik=d:
iE'E0. BEEP .1 48 zeagNéslgwgé.?Fggn €=1 THEN LET
87 a 15 =i % i i= 18: PR
PRINT AT &,1s; FLASH e; IEEK§T'i!1SJ PRPER B IMK Bo+ of
1000 LET a=RND: IF a3:.95 THEN IN AT i
K_RND34+1% FOR I=1 T0'12-m: LET 210@ IF e<1 THEN FOR i=1@.TO 18:
Eec-.5 PRINT AT i,1.Cb-: BEEP PRINT AT i,13; INK 7; PAPER 2"
.85,3@: BEEP .2 ' PRINT AT 186 B": NEXT i %
;a; INK ink;' EF ";AT 17.,4:" GH =llOSLET crenn
AT 18,a:% Id " LET q=d+(INKEY 3222 LET g=q+(INKEYS$="8" AND 4=
A s~ T TN bl T 14 23) - (INKEY$="5" AND q3=6) : IF q=
GroE) et R ATREEZ 5. e %agnmo ATTR (13,13) ¢(»6 THEN LET
AND 92181 + (ATTR (15,13} <& AND =
a218) » PRINT AT & 150 n: NEWT : 3221 IF 9=13 AND ATTR (13,13) ¢>&
: PRINT AT i,1;"CP": LET m=m+2: THEN LET g=14
IF R oia TaEl 0 To 160 3858 PRINT AT 16,4; INK ink;" EF
1981 INK ink: PRINT AT 16,9;" EF SAT 17,9;% GHY AT 18,4q;" Iuv
AT AT, Ae" TBH YT AR G TS fea2 G0 TO 1200 !
BEEr (63 -20 9008 RESTORE 9@00: FOR i=zUSR "a"
1092 IF a=5 AND u=1 AND m>=e THE TR B R el R
m=m-1: PRINT AT 13-m,1:.°
“.CBRINT AT 18,4; INK 3;° EF “;8 9091 FOR i=USR "d" TO USR "j"+7:
THa7 i BHEESRE 180 7 L T s k0 READ &: POKE i,a: NEXT i
R =i 70 1@: BEEP .85,s: BEEP .0 geez RETURN
S.BBS £ NEXT s: LET ink=2: LET Z04a DRYR @,9:188, 186, 102 ,60,24.,
=2
1803 IF m:=2 OR m3=13 THEN PRINT 2e22 DATA @,181,161,1651,255, 133,
INK @; PAPER 5;RAT 18,5;" "+i'bi 133,255
S R AR B U SR e 2232 DATA ©,0,224,112,63,31,3,0,
AMD m>=13): FOR i=7 TO @ STEP -1 2.8,7,14,252,248,152,9
FOR g=1 TO 3: BEEP .@3,i: BEEP S842 DATA @,3,5,15,7/3,3,7,9,128
".@3,i%¥2: BEEP .@3,i%3: BORDER i ;192,182,192,123,128,192,15,15,3
MEAXT 5. NERT L. PAUSE @ LET b 1,15,15,15,7,7,224 240,240,224, 2
i=(pl AND pl:hi}: GO TO 3 24,224,224 ,224,7
1085 PRINT #@;AT @,@; "PLATOS: *; 8@5@ CATA 6,6,12,16,24,24,24,176
PLigpiIEUPD: *iPEEK 23673-15" H +8:182,62,96,48,24,R28,60
-3t “
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LISTADOS

TARJE10 Viene de pig. 61 TI- 99 /4A

10 REM PGM=TARJE10,HECHD POR DAMIAN Y A. FURZE PARA CONTROLAR DIARIAMENTE LAS TA
RJETAS 10 DEL PERIODICO AMBITO FINANCIERO

11 REM VERSION#1 DEL 8/8/88

13 DRV$="1" 1: TEX$="TARJETA 10" 2: FLE$="10" :: CALL CHAR(124, "00003C62524AQ 44642
"):: CALL CHAR(92,"003C4262524A44642")

18 CALL CiLEAR :: CALL SCREEN{(S):: FOR X=2 TO 12 :2: CALL COLOR(X,2,1&)z: NEXT X
19 CALL CHAR(&O,"123C7E1IS18181818" )1 CALL CHAR(&Z,"13131S181837E3C18")

20 DISPLAY AT(S, 1)ERASE ALL: "#x# ##% MENU e IV AUITAR(S) "L, MENU
FPRINCIPALY2"":TAB(S):"2. INSTRUCCIONES" '

22 DISPLAY AT(12,5):"3. FPORTADA PROGRAMA":"":TAB(S):;"4. FINAL"

25 U=17 :: GOSUB 395 13 IF T<4%9 OR T>52 THEN 25

27 IF T=52 THEN END ELSE IF T=4% THEN 1000 ELSE IF T=50 THEN 150 ELSE &5

62 !

£33 REM desestdaad a4 FPORTADA DEL PROGRAMA 3633363030 363 3 #3338 35 4%

&4 ! .

&5 CALL MAGNIFY(2)

&6 Y=0 = I=0 :: FOR X=1 TO 10

&7 CALL SPRITE(#X,ASC(SEGH(TEXS,X, 1)) ,2,5+2,20+Y,~-15,0)

68 CALL SPRITE(#X+12 ASC(SEGS(TEX$,X,1)),7,5+Y,20+Z,0,-30)

&9 Y=Y+15 13 I=7+3

70 NEXT X

71 FOR K=1 TD 14 :: FOR .J=1 TO 10 2: CALL COLOR(#J1,7):: NEXT J

72 FOR J=12 TO 22 2@ CALL COLOR(H#.J,2):: NEXT J

72 DISPLAY AT(24,24):"enter” 2: CALL KEY(O,T,S):: CALL SOUND(T,440,3)

74 FOR J=1 TO 10 3: ECALL COLOR(#J,2)2: NEXT .J

75 FOR J=12-TO 22 =: CALL COLOR(#J,7)22 NEXT J

746 DISFLAY AT(24,24)2: IF S=0 DR T<>13 THEN 86 ELSE 20

SER O NO SER... | |

Si ud. es usuario de una COMMODORE 64 6 128 y busca

- Confiabilidad - Continuidad (5 afios de permanencia)
- Profesionalidad - Variedad de productos y servicios

Solo la experiencia del CENTRO DE ATENCION al USUARIO OFICIAL DREAN
COMMODORE se la puede brindar.

Esa es la diferencia entre SER y NO SER..

VISITENOS Y CONSULTE POR

CURSOS: Superscript, DBase, Operacién, Viza 128, Multiplan, Utilitarios

SOFTWARE: Sistemas de STOCK, FACTURACION, SUE DOSyIORNALES CTAS. CTES.
HARDWARE: Consolas, Drives, Impresoras Monitores, Modems, Datasete, P.C.
ACCESORIOS: Joystick, Discos, Fundas, Cartuchos, Limpiadores, Manuales

EQUIPOS USAD(§

del usado.

S: Consulte Ia pos:blhdad de ampliar su equipamiento a bajo costo en el mercado §

S B R B R R T T 7 7 P P T e P P e R Ve T
Presentando este aviso se hara acreedor a (2) juegos 6 (1) utilitario 64.

ATENCION ESPECIALIZADA PARA PROFESIONALES Y EMPRE'SARIOS

CENTRO DE ATENCION AL USUARIO DREAN COMN[ODORE
Pueyrredén 860, 9° piso, Tel. 961-6430/962-4689
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Continua TARJE10

86 CALL SCREEN(K):: NEXT K =3 GOTO 71
P90 CALL DELSFRITE(ALL)

22 GOTD 20

147 !

148 ¢

1479 REF| st#i#adasadataitittitesitsit INSTRUCCIONES S###4#33%0a3 8t Eadaaitiss

150 DISPLAY AT (1, 1)ERASE ALL: "#x% TARJETA 10 ###dsdmssasr """y v "ESTE PROGRAMA

SIRVE PARA JU-":"":"GAR CON LA TARJETA 10 QUE EL":"":"PERIODICO AMBITO FINANCIE
R‘:l, " -
155 DISPLAY AT(10,1):"PREMIA LOS DIAS HABILES":"":"SEGUN LUNA GRILLA GUE FUBLICA"
s ML A QUE DEBE COINCIDIR CON EL®
160 DI SPLAY AT(14,1):"DISEAD DE LAS TARJETAS QUE":"":"SE HAYAN CARGADOD PREVIAMEN
TE":"''1"EN EL ARCHIVD DEL PROGRAMA.
165 DVISPLAY AT(22,1):"3E FACILITA ASI EL CONTROL":"":"DE LOS ACIERTOS."
180 U=24 :: GOSUB 320
190 D ISPLAY AT(1,1)ERASE ALL: "##3% TARJETA 10 #idstiserapati i "1 "PRIMERD INICI
ALICE. UN ARCHI-":"": "Y1 FPREFARANDOLO FARA ZU UsSO": " : "POSTERIDOR(OPT:1). ASI FODR
All
195 LIISPLAY AT(1C, 1): "CONTENER LOS DISEMDS DE LAS":"":"TARJETAS A REVISAR CADA D
IA."u " "ESTE PASD SE HARA LA PRIMERA":"":"VEZ AL CREAR UN ARCHIVO.LUE-"
200 [IISPLAY AT(1i2,1):"G0 SE LE GRABARAN (OPT:=2)":"":"LO3S DISEMOS DE LAS TARJETAS
MU 'PARA EL CONTROL DIARIC DEY
205 DISPLAY AT(24,1):"ACIERTOS. "
210 =24 :: GOSUB 390
220 DISFPLAY AT(1,1)ERASE ALL: "#%% TARJIETA 10 ##ddmddssastuai "oy "1 "EN EUALQUIER
MOMIZNTO) SE PD“"'"“E“DRAN AGREGAR NUEVAS TARJETAS":"":"AL ARCHIVO (OFT:2).
2230 DISPLAY AT(10,1):"CADA DIA DEBERA ENTRAR LOS":""i"DISEADS DE LOS MODELOS FPRE
=" "I UMIADDS USANDD LA (OPT:3),
24C) DISGPLAY AT(14,1): "SEGLUIN RPAREEEN EN EL DIARIO."z¥":"UNA VEZ ENTRADDS ESOS MO
DE--":v":v" 05 PODRA PEDIR EL CONTROL":"":“"DE ACIERTOS USANDG LA(OPT:=4)"
250 U=24 : GOSUB 390
26,0 DISPLAY AT(1, 1)ERASE ALL: "#%# TARJIETA 10 HHEERFHRERERRETI O N VNG VEZ CARGA
D) EL ARCHIVO":"": "PODRA PEDIR DISPLAY DE LAS":"":"TARJETAS GRABADAS,FARA REVI-"
2770 DISPLAY AT(10, 1):"SARLAS EN CUALBUIER MOMENTO":"":"USANDO LA (QGPT:zS)."s"":"T
"A'MBIEN PUEDE MODIFICAR EL":"":“DISEFD DE LAS TARJETAS GRARAY
280 DISFLAY AT(1S, 1) "DAS,USANDO LA (OPT:&)": "2 "EL REGISTRO MIDE RECSIZE:42":“"
: "PERMITIENDD CIENTOS DE REGIS":"":"TROS FPOR DISKETTE.®
290 =24 @ GOSUEB 390
300 DISPLAY AT(1,L)ERASE ALL: "##k TARJIETA 10 stissdpiesitra" """ "TODAS LAS QPC
IONES SON REEN“"'"“S"TRQNTES Y RETORNAN AL MENU": "": "PRINCIPAL.ALGUNAS, TAMBIEN L
Ell
210 DISPLAY AT(10,1):"PERMITEN VOLVER AL MENU SIN":"":"SEGUIR ADELANTE Y EN OTRO
Sri"":"CASOS PUEDE INTERRUMFPIR EL":"":"PROCESD SALIENDD DE LA OP-"
320 DISPLAY AT(1S8,1):"CION EN CURSD.":"":"LE SUGIERDO QUE OPERE SIGUIEN":"":"DO E
L ORDEN DEL MENL PRINCI-":""z"pPAL. EXITOM!®
240 U=24 :1: GOSUB =90
2350 GOTO 1%
370 OPEN #1:"[DOSK"&DRV$Z".GANAN"SFLES , RELATIVE, INTERNAL ,FIXED 42 :: INPUT #1:TOPE
t: RETURN
380 OPEN #1:"DSK" RDRV$L".GANAN"MFLES$ , RELATIVE, INTERNAL , INFUT =3 INPUT #13TOPE ::
RETURN «
290 DISPLAY AT(U, 24): "enter" 33 CALL KEY(O,T,5):s: CALL SOUND(S,300,3):: DISPLAY
AT(U,24): IF a~U OR T<>x13 THEN 390 ELSE RETURN
395 DISPLAY AT(U, 192 "su opcion?" 28 CALL KEY(O, T,S):: CALL SOUND(S,440,3):: DIS
PLAY AT(U,19):2 IF S=0 THEN 295 ELSE RETURN
o e
Qog.!
299 REM 363638338030 8 8 4 3030 3030 30 33 g 03003t 3 % MENL] PRINCIFAL 36330363 3 3630 3036 36 3038 30 30 36 3 30 30 303036 3038
1000 CALL CHAR(/4:L, "OOFFFFOOOOFFFFOOY )2 DISPLAY AT(1, 1)ERASE ALL:"#x¥x% TARJETA 10
HEFHFHFHRFEFET 2 ITAB(S) s "# MENU PRINCIPAL #"

1005 DISPLAY AT (7,2):"1. INICIALIZAR ARCHIVO":zw v 2. Archivo("&DRVS$L") GANA
N"&FLE$:"":" Z:. CARGAR NUEVAS TARJETAS":"":" 2. CARGAR MODELO DEL DIAM
1004 DISPLAY AT (15,2):"4. BUSCAR GANADORES":“":* 5. DISFLAY ARCH. TARJETAS" i """

L. MODIFICAR TARJETAS":®"":" 7. MENU INICIAL"
1020 U=24 1: GIOSUB 395 3 IF T<4% OR T>54 THEN 1020
1025 IF T=55 THEN 12
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1027 IF T=3& THEN ACCEPT AT(?,17)VALIDATE("12324")BEEF SIZE(-1):DRV$ =: ACCEPT AT
(9, 25)VALIDATE(DIGITIBEEF SIZE(-3):FLE$ ®: GOTOD 1020

1030 IF T<50 THENM 1500 ELSE DISPLAY AT(2,1)ERASE ALL: "### TARJETA 10 #¥ttisixis
#EHTZ O PATENCION: "3 " " "RECIJERDE BUE ANTES DE CARGAR": "":"TARJETAS POR PRIMERA V
EZ DE-" .

1032 DISFLAY AT(10,1):"BE FREVIAMENTE INICIALIZAR":"":"EL ARCHIVO CON LA OPCION

iramri"DEL MEND PRINCIPAL. "

1034 DISFLAY AT(1S,1):RPTH("~-",28):"1, Seguir/Z. A Menu Princip."

1035 =21 =: GOSUR 395 t: IF T<4% OR T>50 THEN 1035

103& IF T=50 THEN 1000

1037 FLAG=Z2 :: GOSUB 5100 :=: GOSUB 370 :: NREC=TOFE

040 DISPLAY AT(2, 1)ERASE ALL:"¥## NUEVA TARJETA 10 ###suss":""i"":1TAB(10):"Ubic
acion nrec"sNREC ;

1050 DISPLAY AT(7,1):"Nombre vy Apellidoz®s " i"¥in:i"Nicero de la Tarjetasr®" 3 CA
LL HCHAR(3,2,40,1):: CALL HCHAR(Z,31,41,1)

1052 ACCEPT AT(2, 1)BEEP SIZE(~-22):NIM$ 2: IF NOM$="" THEN 1052 :: IF T=50 THEN 1
083

1080 W=1i3 =2: GOSUB 4112

1082 GOSUE 4110

1082 GOSUB 1085 :: GOTD 1140

10835 Y=—4 :: FOR X=1 TO 5 1: Y=Y+4

1070 ACCEPT AT(1S, 7+Y)IVALIDATE("EX=")BEEF SIZE(-1):TABLA%(X)

1100 IF TABLA%(X)="E" THEN CALL HCHAR(15,9+Y,40,1)ELSE IF TABLA%(X)="X" THEN CAL
L HCHAR(1S,9+Y,462, 1)

1102 IF TABLAS(X)<>"E" AND TABLA$(X)<2"X" AND TABLAS(X)<>"=" THEN DISPLAY AT(i5,
FHYISIZE(LY: ™" 3 GOTO 1083

1110 NEXT X

1120 Y=-4 :: FOR X=& TO 10 23 Y=Y+4

1130 ACCEPT AT(1%, 7+Y)VALIDATE("EX=")BEEF SIZE(-1):TABLA%(X)

1140 IF TABLA®(X)="E" THEN CALL HCHAR(1%,9+Y,40, 1)ELSE IF TABLA%(X)="X" THENM CaL
L HCHAR(19,9+Y,62,1)

1142 IF TABLAS(X)IZ"E" AND TABLAS(X)<>"X" AND TABLAS(X)<>"=" THEN DISPLAY AT(1%,
FHYISIZE(1))="" = GOTO 1120 5

1150 NEXT X =2 FOR N=2 TO 10 : TABLA%(1)=TABLAS(1)XTABLA®(N)=z: NEXT M 2: PRINT

#1 ,REC NREC:NOM%; TABLA%(1):: RETURN

1160 DISPLAY AT(2Z,1):RPTH("="_28):"1.Sigue/2.Cambia/2.Menu Prin"

- 1162 U=24 1 GOSUB 395 2@ IF T<49 OR 731 THEN 1162

1145 IF T=51 THEN CLOSE #1 =2: GOSUB 370 :: TOPE=MREC+1 :: PRINT #1 REC O:TOPE EL
S5E 1170

11467 CLOSE #1 :: GOTO 1000

1170 IF T=50 THEN 10532 ELSE NREC=NREC+1 2: GOTOQ 1040

1497 1

1493 !

1499 REM #4#d##daaderipatarnentezisr INICIALIZAR EL ARCHIVID 3td836 33636343040 0 36 3 e 4 4

1500 IF T<>4% THEN 2000

1305 DISFLAY AT(1,1)ERASE ALL: "### INICIALIZAR ARCHIVO s#xes"

1510 DISPLAY AT(4,1):s"ATENCION:":"":"ESTA OPCION CREA EL REGISTRO":"": "CERCO DEL

ARCHIVO.EL CAMFO":"":2"TOPE:z1 LLEVA LA CUENTA DE LA"

1512 DISPLAY AT(LZ, 1):"CANTIDAD DE REGISTRODS GRABA-":""i"DOZ DENTRO DEL ARCHIVO,.
1

1515 DISPLAY AT(17,1):"S0OL0 DEBE USARSE POR PRIMERA":"":"VEZ FUES SI EL ARCHIVO

YA": """ "EXISTE LD DESTRUYE! ! ' ¢

1512 DISPLAY AT(Z23,1):RPT$H("-" 28):"1l. Seguir/Z. A Menu Princip."

1520 =23 1 GOSUR 395 t1: IF T<4%9 OR TS50 THEN 1520 :

1522 IF T=50 THEN 1000 ELSE FLAG=1 :: GOSUE 5100 :: OPEN #1:"DSK"&ZDRV$L" . GANAN"%
FLE$ RELATIVE, INTERNAL ,FIXED 42,0UTPUT :: PRINT #1 REC 01 :: GOTO 1147

{ay. |

1793 !

1992 REM ###ixasdssr CARGA GRILLA DEL DIA 3084030405 303 3040 30 3 30 30 3030 4030 3030 30 30 30 3030 30 30 30 3

2000 IF T<>51 THEN 3000

200% DISPLAY AT(1,1)ERASE ALL: "### GRILLA DEL DIA #gdrsass'

2010 DISPLAY AT(3,1):"Ingrese La Grilla Ganadoraz®

2020 DTX$="(EXTRADER SA)"

2030 W=S 3 GOSUB 4112

2032 GOsSUR 4110

2034 Y=-4 1: FOR N=1 T0O 5 t: Y=Y+4

2034 IF SEGH(TABLDIA$, N, 1)="E" THEN DISFLAY AT(7,7+Y)SIZE(1):"<" ELSE IF SEGH(TA
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BLDIA%, N, 1)="X" THEN DI3PLAY AT(7,7+Y)SIZE(1):">" ELSE DISPLAY AT(7,7+Y)ISIZE(1):
2040 NEXT N

2042 Y=-4 t: FOR N=46 TO 10 :: ¥Y=Y+4

2044 IF SEG$(TABLDIAS% N, 1)="E" THEN DISPLAY AT(11,7+Y)SIZE(1):"<{" ELSE IF SEG®(T
ABLDIAS N, 1)="X" THEN DISPLAY AT(11,7+Y)SIZE(1):">" ELSE DISPLAY AT(11,7+Y)SIZE(
1 ):H:!I

2050 NEXT N

2120 DTX$="(PREMIO EXTRA)"

2130 W=1é& 23 GOSUB 4112

2134 Y=-4 t: FOR N=1 TO S 21: Y=Y+4

2136 IF SEGS(TABLEXT$,N,1)="E" THEN DISPLAY AT(18,7+Y)SIZE(1):"{" ELSE IF SEG$(T

ABLEXTS N, 1)="X" THEN DISPLAY AT(18,7+Y)SIZE(1):">" ELSE DISPLAY AT(12,7+Y)SIZE(
1) "m

2140 NEXT N

2142 Y=—=4 1: FOR N=& TO 10 1: Y=Y+4

2144 IF SEGS(TABLEXTS,. N, 1)="E" THEN DISPLAY AT(22,7+Y)SIZE(1):"{" ELSE IF SEG®(T

ABLEXTS N, 1)="X" THEN DISPLAY AT (22, 7+Y)SIZE(1)‘“}“ ELSE DISFLAY AT(22,7+Y)SIZE(
1 )' H-ll

21456 NEXT N

2150 Y=—4 3: FOR X=1 TO S 2: Y=Y+4

21560 ACCEPT AT(7,7+Y)VALIDATE("EX=")BEEP SIZE(—-1):TABLA%(X)

2170 IF TABLAS(X)="E" THEN CALL HCHAR(7,9+Y,&60,1)ELSE IF TABLA$(X)="X" THEN CALL
HCHAR(7 ,9+Y,62,1)

2180 IF TABLAS(X)<>"E" AND TABLAS(X)<{>"X" AND TABLA%$(X)<>"=" THEN DISFLAY AT(7,
+Y)SIZE(1):™" 2: GOTO 2150

2190 NEXT X

2200 Y=—4 12 FOR X=& TO 10 231 Y=Y+4 :

2210 ACCEPT AT(11,7+Y)VALIDATE("EX=")BEEP SIZE(—-1):TABLA%(X)

2220 IF TABLAS(X)="E" THEN CALL HCHAR{11,9+Y,60,1)ELSE IF TABLA%(X)="X" THEN CAL

L HCHAR(11 ,9+Y,462,1) 2

2230 IF TABLAS(X)<>"E" AND TABLAS$(X)<>"X" AND TABLA$(X){>"=" THEN DISPLAY AT{(11,

7+YISIZE(1)2 " :: GOTO 2200

2240 NEXT X t1: TABLDIAS="" 21 FOR N=1 TO 10 2: TABLDIA%+=TABLDIA%LTABLA$(N):=: NEX
TN

2245 Y=—4 :: FOR X=1 TO 5 1: Y=Y+4

2230 ACCEPT AT(18,7+Y)VALIDATE("EX=")BEEP SIZE(-1):TABLA%$(X)

2252 IF TABLAS(X)="E" THEN CALL HCHAR(1S,9+Y,40,1)ELSE IF TABRLA%(X)="X" THEN CAl

L HCHAR(18,9+Y,462,1)

2254 IF TABLAS(X)<>"E" AND TABLA®(X)<>"X" AND TABLA(X)<>"=" THEN DISFLAY AT(15,
Z+YISIZE(1)s "™ =& GOTO 22435

2256 NEXT X

2258 Y=—4 tt: FOR X=46 TO 10 2t Y=Y+4

2260 ACCEPT AT(22,7+Y)IVALIDATE("EX=")BEEF SIZE(—-1):TABLAS(X)}

2262 1IF TABLAS(X)="E" THEN CALL HCHAR{(22,9+Y,&0, 1)ELSE IF TABLA®(X)="X" THEN CAlL
L HCHAR(22Z,9+Y,462,1)

2265 IF TABLAS(X)L>VE" AND TABLA%(XI<>"X" AND TABLA%(X)<>"=" THEN DISFLAY AT(ZZ2,
TF+YISIZE{1):z"" =2 GOTO 2258

2270 NEXT X 2: TABLEXT$="" 2: FOR N=1 TO 10 :: TABLEXT$=TABLEXT$&TABLASI{N}Z: NEX
TN

2300 U=4 =z: GOSUB 390 :: GOTO 1000

2997 !

2998 !

Z999 REM ###%3%x##% BUSQUEDA DE GANADORES #3333 %% 3 3 3 36 36 3 35 6 3 36 30 30 40 30 30 3 30380 3 3¢

3000 IF T<>32 THEN 4000 :1: IF TABLDIAs="" OR TABLEXT$="" THEN DISPLAY AT(10,1)EFR
ASE ALL:"PREVIAMENTE..."z2"":" DEBE CARGAR EL MODELO DEL":z"":" DIA DE Hovy:iirin
ELSE 2005

3002 U=24 :: GOSUB 390 s: GOTO 1000

3005 DISPLAY AT(2,1)ERASE ALL:I"#%# BUSQUEDA DE GANADORES ## :: PREM=0

3010 GOSUB 5100 :: GOSUB 380 :1: NREC=0

3020 IF EOF(1)THEN 3200 :: INPUT #1:NOM$ , TABLA%(1):: NREC=NREC+1 :: DISPLAY AT(Z
,1)2"Nombre y Apellidoz":""IiNOM$:"“:TAR(10):"Ubicacion nrec":NREC

3030 IF TABLAS$(1)=TABLDIAS$ AND TABLA$(1)=TABLEXTS$ THEN 3150 ELSE IF TABLA®(1)=TA
BLEXTS THEN 3100 :: IF TABLA${1)=TABLDIA% THEN 3050 ELSE 32020

3050 DTX$="(EXTRADER SA)" : W=12Z 1: GOSUB 4112

3056 Y=—-4 :: FOR N=1 TO S t: Y=Y+4

3058 IF SEGS$(TABLA%(1) N,1)="E" THEN DISPLAY AT(14,7+Y)SIZE{(1):s"" 1 GOTO 040

3059 IF SEGS(TABLAS(1) _N.1)="X" THEN DISPLAY AT(14 7+Y)SIZE(1):">" EL ¢+ [l b fx
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AT Y E=TZE ] yrvs"

Z0OL0 NEXT N

BO6Z Y=—4 i: FOR N=& TO 10 5@ Y=Y+4

30464 IF SEGH(TABLA%(1),N,1)="E" THEN DISPLAY AT(18,7+Y)SIZE(1)s"<{" 31t GOTO 3070

3066 PF SEGH(TABLA®(1) N, 1)="X" THEN DISPLAY AT(13,7+Y)SIZE(1):">" ELSE DISPLAY

AT1E2,7+Y)ISIZE(L ) "=

3070 NEXT N

2070 DISPLAY AT(22,1):"SU TARJETA TIENE PREMIO! @1 ®

FOP2 U=23 :i: G0OSUB 390

3097 PREM=FREM+1 :: CALL HCHAR(11,1,32,448):: GOTO 3020

2100 DTX$="(PREMIO EXTRA)" 2: W=12 :: GOSUB 4112

2106 Y=—4 :: FOR N=1 TO 5 :: Y=Y+4

3108 IF SEGH(TABLA%$(1),N,1)="E" THEN DISPLAY AT(14,7+Y)SIZE(1):"<C" 1: GOTO 3110

3109 IF SEGS(TABLA%$(1),N,1)="X" THEN. DISFLAY AT(14,7+Y)SIZE(1)1">" ELSE DISPLAY

AT(14,7+Y)SIZEC(L) s ="

3110 NEXT N

3112 Y=-4 1% FOR N=& TO 10 1: Y=Y+4

2114 IF SEGS(TABLA%$(1),N,1)="E" THEN DISPLAY AT(18,7+Y)SIZE(1):"<{" 22 GOTO 3120

2116 IF SEGS(TABLA®(1) N, 1)="X" THEN DISFLAY AT(18,7+Y)SIZE(1):1">" ELSE DISPLAY

AT(18,7+Y)SIZE(1) s "="

3120 NEXT N

2140 GOTO 2070

2150 DTXs="(DJBLE PREMIO)"™

3152 W=11 :: GOSUB 4112

3156 Y=-4 : FOR N=1 TO 5 :: Y=Y+4

21538 IF SEG$(TABLA$(1),N,1)="E" THEN DISPLAY AT(13,7+Y)SIZE(1)t"<" :: GOTO 3140

2159 IF SEG$(TABLA%(1),.N,1)="X" THEN DISPLAY AT(13,7+Y)SIZE(1):">" ELSE DISPLAY

AT(12,7+Y)SIZE(1) s "="

2140 NEXT N .

S1462 Y=—4 1: FOR N=& TO 10 1 Y=Y+4

2164 IF SEGH$(TABLA$(1),N,1)="E" THEN DISPLAY AT(17,7+Y)SIZE(1):"<" 3 GOTO 3166

3165 IF SEGH(TABLA%(1),N, 1)="X" THEN DISFPLAY AT(17,7+Y)SIZE(1):">" ELSE DISPLAY

AT(17,7+Y)ISTZE(1 )2 "="

314646 NEXT N

21467 DISPLAY AT(21,1):"BRAVO...UD ES UN CAMPEON! '": "PUES HA ACERTADO LOS DOS":"“p

REMIDOS DE TARJETA 108!!%

3142 DISPLAY AT(24,1):"MIL FELICITACIONES FARA UD!!®

3170 U=4 :: GOSUBR 390

3172 CALL HCHAR(10,1,32,32):: GOTO 3097

2200 CALL HCHAR(S,1,32,1462):: IF PREM=0 THEN 3203 2: DISPLAY AT(15,1):"HOY HUBO"
i: IF PREM>1 THEN DISPLAY AT(15,9):PREM; "GANADORES": "":"FELICIDADES PARA ELLQS!
tinozr GOTO 3205 y

3202 DISPLAY AT(15,9):" 1 SOLO GANADOR":"":"LE DESEQO QUE SEA MUY FELIZ!'!" 3: GOT

0 22035

2203 DISPLAY AT(12,1):"NO HAY GANADORES POR HOY":"":"L0O SIENTO MUCHISIMO!:!!!®

2200 U=24 :: GOSUR 390 131 GOTO 11467

2997

998 !

3999 REM stx#s#sasdadd DISPFLAY DE TARJETAS 363638383636 30 34036 3030 3 3630 3030 30 33636030 9 30 3 30 6 30 %

4000 IF T<>53 THEN 5000

4005 DISPLAY AT(Z, 1)ERASE ALL: "##% DISFLAY DE TARJETAS s###u g nrznn

4007 GOSUBR S100 :: GOSUB 320

4002 DISPLAY AT(7,1):"Restore desde Nrec 1":i"":"Hay":;TOPE-1;"Tarjetas en Archive

"o ACCEPT AT(7,20)VALIDATE(DIGIT)REEF SIZE(-3):REST :: IF REST>TOPE-1 THEN 400

2

4007 RESTORE #1 ,REC REST :: X=REST :: IF T=50 THEN 4011

4010 GOSUB 4012

4011 GOSUER 4030 2@ GOTO 4100

‘4012 DISPLAY AT(S,1):2"Nombre y Apellidozts tiirsoe: Moy " STRE(TOPE-1): TAB(?)s "#

Ubicacion nrec”

4013 DISFLAY AT(11,1):"0iserio de la Tarjetas"

4014 DTX$E="" 11 W=13 :: GOSUUB 4112

4016 RETURN )

4030 INPUT #1:NOM$, TABLA$(1)

4040 DISFLAY AT(7,1):NOM$ s : DISPLAY AT(?,24):X

4075 Y=-4 1 FOR N=1 TO 5 :: Y=Y+4 : !

407& IF SEGH(TABLAS(1) N, 1)="E" THEN DISPLAY AT(135,7+Y)SIZE(1):"<" = GOTO 4078

4077 IF SEGH(TABLA$(1) N, 1)="X" THEN DISFLAY AT(1S.7+Y)SIZE(1):">" ELSE DISPLAY
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Continua TARJE10

4073
4030
4082
' 4034

4090
4100
4101

4102
4103

411z

4114
4297
4998
4599
5000
S005
5011
5012
5013
5038
5040
5045
5044
PE—1
D047
5043
=Te
SO95
SO99
%100
S102
5104

5122
5124

AT(1S, 7+Y)2IZE(L )2 ="

NEXT N

¥Y=—4 i FOR N=& TO 10 18 Y=Y+4

IF SEGH(TABLA$(1) ,N,1)="E" THEN DISPLAY AT(1%,7+Y)}SIZE(1):"{" 23 GOTO 40%0
IF SEGH(TABLA%(1) N, 1)="X" THEN DISPLAY AT(17,7+Y)SIZE(1):">" ELSE DISPLAY

AT(L1Y,7+Y)ISIZE(L )3 "="

NEXT N 2: RETURN
DISPLAY AT(Z23,1):RPTH("="28)
DISPLAY AT(Z24 )i "enteriProx/l.exit/2.0tro" 2 CALL KEY(O,T,S)i: CALL SOUND

(5,440,352 DISPLAY AT(24,3):: IF S5=0 OR(T<>13Z AND T<>4% AND T<>S0)THEN 4101

IF T=4% THEN 410&
IF T=123 THEN 4103 =: ACCEPT AT(?,25)VALIDATE(DIGIT)BEEF SIZE(-3):iREST :: IF

REZTH:TOPE-1 OR REST=0 THEN 4103 :: GOTO 4009

4105 Y=0 1: IF X<TOPE-1 THEN X=X+1 :: GOTO 4011 ELSE X=1 :: RESTORE #1,REC 1 ::
GOTO 4011

4106 GOTO 1167

4110 DISPLAY AT(W,1)3IZE(4):"keys" :: DISPLAY AT(W+2,1)SIZE(3):"E:<" :: DISPLAY
AT(W+4,1)SIZE(1)t =" :: DISPLAY AT(W+&,1)SIZE(3):"X:>" :: RETURN ;
4112 DISFLAY AT(W-1,1):DTX$:TAB(&L) s RFTS( %" 200" 1" uv: TAB(A) g RPTH( %" 2001 "

muptn i TAB(L) sRPTH( %", 20)

CALL VCHAR(W,7,42,9):: CALL VCHAR(W,11,42,9):: CALL VCHAR(W,15,42,9):: CALL

VCHAR (W, 19,42, %) CALL VCHAR(W,23,42,%)

CALL VCHAR(W,Z7,42,9):: RETURN

i

‘

REM ###s#dxdd MODIFICACION DE TARJETAS HE3#4EiSt 5S4 H XA R R R4 HT 1S
DISFLAY AT{(2,1)ERASE ALL:"#x% MODIFICAR TARJETAS ##%t#"

GOSUR 5100 :: GOSUB 3270 1@ NREC=1

GOSLE 4012

INPUT #1 REC NREC:NOM$, TABLA%(1):: X=NREC

GOSUR 4040

DISPLAY AT(Z22,1)sRPTH("=" _28):"1.0tro/2.Modif/3.Menu Princ."

=24 1: GOSUB 3295 3131 IF T449 0OR T>51 THEN 5S040

IF T=51 THEN 1147

IF T=4% THEN ACCEPT AT(7,Z5)VALIDATE(DIGIT)BEEF SIZE(-4)INREC :: IF NREC>TO

OR NREC=0 THEN 5044 ELSE SO01%2

IF T=50 THEN GOSUEB 10385

GOTO S040

I

!

REM 3#3#3#3#3543 5454 E #4434 3%5% VERIFILE 33334383 83030 0 4 3 4 6 50 5 5 5 6 34 0 5 5
NAMES$="3ANAN"&FLES 1: OPEN #1:"DSK"SDRV$%"." RELATIVE, INTERNAL, INFUT

INPUT #1:FDs$,SIF, S0P, RLN

IF FLAG>0Q THEN DISPLAY AT(23,1):"Hay";RLN;"Sectores Libres '!" 1: RLN=9999

t: GOTO 5120

51046 INPUT #1:FD%,5IP,S0P,RLN

9108 IF (FLAGC>1 AND FD$=NAME$)OR(FLAG=1 AND FD&="")THEN 5122

5110 IF FLAGC>1 AND Fh$="" THEN DISPLAY AT{(Z23,1):"Archive Inexistente ‘11" 2: CL
OSE #1 : U=24 :1: GOSUB 390 f: FLAG=0O :1: GOTO 1000

5114 IF FLAG=1 AND FD$=NAME$ THEN DISPLAY AT(232,1):"Archivo Ya Existe!'!"™ 2: GOT
0 5120 '

5115 IF FD$C"" THEN S104

5120 DISPLAY AT(Z24,1):2"1. Seguir / 2. A Menu Princ.” 33 CALL KEY(O,T,5):: CALL 3

OUND(S, 400,3):: DISPLAY AT(24,1):: IF S=0 OR T<49 OR T>30 THEN 5120

IF RLN=?292 AND T=50 THEN RLN=0 32 FLAG=0 : CLOSE #1 :: GOTO 1000
IF RLN=2%9%9 THEN RLN=0 :: GOTO 5106 ELSE FLAG=0 :: CLOSE #1 :: IF T=50 THEN

1000 ELZSE CALL HCHAR{(ZZ,1,32,64):: RETLURN

BASE DE DATOS Viene de pdg. 62 CZ-1000/1500

CARGADOR 5 REM #3%%% CHRRGERD
15

O #%%% <
1@ FOR $¥=16514 TO 18579 8 i A
=@ pR IMT F = " 4 Sé NE&,.-T : F
38 THPUT A 3
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Continia BASE DE DATOS

BANCO DE DATOS

16514 = 118 16518 = lia
16516 = 62 18517 = @
16516 = ‘5@ 16519 = 188
16520 = B84 16521 = 237
18822 = 75 16523 = 2@
16524 = 84 16525 = 237
18526 = 91 18527 = 16
16528 = B4 168528 = 24
16538 = 8 16531 - =5 235
16538 = 91 16833 = 187
15534 = B4 18535 = 237

LA VRN L ATV

G TONI R = b s s

TECLA
ABORT

BECRT

PGLEH:
“PULSA:

43 LET RETINKE 5

THERN 41

ACEPT =HO

s0TO

=SEM PI
IF As="A" THEN LET

RETURN

FDR TeEl IO B oTEP =X
PRINT AT T,08;"

MEXT T
PRINT RT 7.@:
RN

i@ R
i@

125 PRINT

HEEEEFEEEEFRIFEREREES
FEEEFF"

*IE;*EF hEﬁ D%-FSTR-INT PI{=NOT

PI THEN GOTC 35@ e

139 PRINT ,,"*DRATDS ENTRADOS
ngg PRINT *#PUEDE ENTRER UN TEM
a DE “;LEN D$-FSTR-INT _PI:TRE NO

PI;" LETRAS. DE MEITUD. " -
+ 1¢s PRINT .. -NOMBRE DEL LIBRO

159 INPUT RE] g =

16@ PRINT ME;TRE NOT FI,."B-PRG
INA: -3

179 INPUT Ps 3

132 PRINT P§;TAB NOT PI,,"H-INF
CRMACION: el

185 INPUT I%

192 PRINT I%

SToOR o

195 LET M&= LHRS 1;8+g§+

eis“ccsua 30
52@ GO0TOD 319
245 PHINT HT‘d‘

1
A= INKEVE
251 IF Af=""
252 IF Afs="HN'
| 2682 IF A%<: tE 07
| 1:BS§LET DleaTR —C F*TR?L
292 LET N
320 LET
3l@ LET
| 311 LET Ig=""
| 313 GOTO MENU
QSQ PRINT. AT lE

ii@ PRINT

420 PRINT “"#33%353F53%482£8323%

***ii&*i****”

43@ IF NOT ‘AT THEM GOTC 738

44@ PRINT ,,,,"B-MOMBRE DEL LIB
| 441 PRINT “—3 .

4453 INPUT hF
445 PRINT N3
447 FOR F=1 To
| 449 POKE F+32S
| 458 NEXT F

4851 POKE F+32%5

452 _LET NE=hg+

467 POKE 3ﬂ5nag
475 POKE 15543,
478 LET DIR=USR

‘165386

= 78 18537 = 28
16538 = 54 16539 = 12@
1854G8 = 186 18541 = 32
6542 = 3 15543 = 121
16544 = 187 - 18545 = zZ@@
16546 = 13 16547 = 28
16548 = 254 16548 = 227
16588 = 32 16551 = 243
16552 = 33 18553 = 57
18554 = 127 16555 = l1l9@
.16556 = 32 18587 ‘=-23%

i*g IF NOT PEEK
23

iS@ GOTO 484
481 LET DIR=USR
483 IF DIR=UAL "PEEK 16404+256%
FPEEK 15485" THEN G0OTO2 MEMNU

484 LET DIR=LIR+1

486 GOSUB 7@

438 PRINT ,, "B-PREINR -: ",

494 GOSUB 55
495 LET DIR=DIR+
“ﬂ@ IF'FEIN'r TRE @,

=1@ GG‘UE SE8

S22 GO3UB 4@

S3@ IF NOT ACEPT THEN GOTO MENU
55@ GOoTO - &

431
S55 IF PEEK DIR=2E7 THEN RETURN

1658@ THEM GOTO

18531

g-;NFGR”H"'“N

((PEEE DIR! 4128}

_S6@ PRINT CHR&

'S7@ LET DIR=DIR+1
575 G0TO 555
280 PRINT AT 11.0.

598 GOSUB 39
595 GOTO MENL

720 PRINT
FEFEFEFEFFERET
72E IF SGN CODAT THEM GOTO 740

FEEXXXTXEIEF XX FETES

738 PRINT AT 12,1;"EL ARC
E_EMCUENTRA URCTAL ™

HIUG =

“B-INFORMACION DE

PRINT "= "
INPUT I
PRINT Is
FOR F=1 To LEMN I%

POKE F+32569,CODE If(F}
NEXT F

BET  Lh=dlg+"
POKE 32562,2=27
POKE F+32569,227
POKE 16549,257
LET CDIR=USR AL
IF MOT PEEK

GOTOD 300

LET DIR=USR
795. IF DIR=URL
16405" THEHN

FOR F=1 TD 2
LET DIR= DIP—;
IF “PEEK. DIR<

NEXT F
LET DIR=DIR-1
IF PEEK LDIR<:

GOSUB 7@

LET DIRS= DIRT_
PRINT ,, -NMOMBRE DEL L
B @;'"=3
G0O3UB 555
FRINT TRE @,

LET DIR=CIR+1
GOSUB 555

GOSUB 48

IF _NOT RCEPT THEN
GOTD 790
PR

T o
12,8

tigsig”

16580 THEN GOTQ

VAL '1653l“

118 THEMW GOTO

IBRO

EB-FRAGINA: -

GOTC

GOSUB 3@
GOTO _MENL
REM

: PRINT
T912 PRINT “

FEEFEEEEEEEIFFEETEESES
EEEEEFEEFEER"
215 RAMD F53TR > =
916 LET D%(SGMN PI) =CHR% FEEK 18
434
817 LET D%(2) =CHR$ PEEK 1643S
€38 IF MOT CDAT THEM GOTO 73@
232 RAND CDAT =,
S33 LET DS (INT PI)=CHR¥% PEEK 16
434
E LET DH(URL "4") =CHR% PEEK 1

sS4
850
885

1928 PRINT

v
128328 PRINT
FREFEEZTRFE RS
1835 LET Z%="D"
ledd LET Z=NOT PI
1252 PRINT AT 1:‘"
EM: BLTA O Enun
l@6@ LET A%= INhE{
ie7s IF A%< "A"
RE oy W THEN bJTF
lgc@ IF R%= THEN
L "33@8s"
le9a IF RAx="R" THE
L 2g189:
1295 3LOW
195 IF RA%="M" THE
LI~ IF  HMaT L= THEHN
}11@ PETNT AT 21,6:;%
1128 GOSUB 3@
1i3e PEINT AT 21,86
1i4@ GOTO UAL “1e3
115@ PRINT AT uUBL

165858 = 35
16560 = 128
18562 = 227
16564 = 3
16566 = 24
16568 = 237
16570 .= 197
18872 = B2
16574 = 5@
16576 = 64
168578 = 193

LET " Z%="D
LET Z=F5%H
IF Z<441 THEN

“"CARGA O.K."

1152
1155

6#CODE D&% (UAL

1156

62CODE E$[URL

9842

GOSUB 3@
LET F5TR=C

nony

LET CDRT=

5"
'EEFEFEFFIERFRFEFEFRES
EFEEFEFEFEER"

PRINT

[0}

e

e 1 1) T e i 1 ] s e
O] ] U] 60 60 60} 430

LE— Z=

M
I

M _GOTO

21",

OCE C% iSGMN

T FII+25

DF {IN

2
L“* L=USR
LET L=USR UR

s 315}
n
e
uwy

"ERFFEFFEFERFREIEIEFES

C"CARGRR

"B AND
VR

AL B

FPII +25

S@5a2 PRINT QT 5,4; "B-RGREGAR HNUE
U0sS TEMRS.'

9@5@ PRINT . TRE ; "B-BUSCAR TEM
A5 POR LIBRO."

S@65 PRIN s+ s TAB ; "EB-BUSCAR TEM
AS POR MARTER e

gare PRINT ,,THB "B-GRABAR AT
035.

QGSB PRINT ,TRB VAL "4"; "B-CRRG
AR DATOS. "

9088 PRINT ,,.TAB uAL “4";"B-FIN.
9iip PRINT AT COLE "+ ,MAL "7";°
9128 LET A%=INKEYSH

glﬁ@ IF A%="" THEM GOTO URL "S12
914@ IF A" OR A%:"6" THEWM 30°
TO 8120

9145 <3

9147 PRINT ‘FEFFERIEEIRELETTIAET
FEEFFEEREZ RS

8158 IF Ag="1" THEMWM GOTO'WAL "i@
a"

91“5 IF AgZ="2" THEW GEOTO AL "4@
Qica IF R%="3" THEMW GOTO WAL "78
9"?3 IF A%="4" THEN GOTO WAL "9@
€182 IF A%="5" THEN GOTO URL "1@
an

919@ RAND USR @

gS2@e@ STOPR

96@@ FOR F=1 TQ LEMN D% STEF 459
2961@ PRIMT AT @,.0:D&%(F TO F+4S50)
9615 IF INKEY&%="" THEN GOTO 9615
S628 NEXT F

S388@ PRINT AT 11,5;"#=2BRAMCO DE D
ATOS#%"

98@1 RAMD USR S4@5

2818 RUN
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RENUMERADOR

Viene de pag. 63 CZ-1000/1500

9589 LET x=1i8 9998 .POKE A.,B

9891 LET Y=18 8998 POKE A+l, A—BwESu :
g992 LET A=18%5ag 9997 LET RA=PEEK (842! +2564PEEK
9893 IF H+25@:=PEEK 15396+256 FE A+3) +4+A )

EK 18387 THEW 5TOP 9888 LET K=X+Y

SO04 L ET ‘BeENT QX 7286)

9988 GOTO 99493

(EL HUEVO O LA GALLINA?

Viene de pag. 64

MSX

10 "ALFREDO GUSTAVO VAZQUEZ,17 AXLD
5,L0CALIDAD RAFAEL CASTILLO,DOMICI
LTI0 BILLINGHURET &76 LA MATANIA.
20 "ESTEBAN SKOPYJ, 17 ALDS,LOCALID
AD SAN JUSTO,DOMICILIO,LO8 ANDES &

S1,LA MATANZA.

a0 REPROVC 1988 A. B.

UEZ & E.SEOPYJI *x% 5.
MATANZA (Bs.As.)

40 WIDTHAO0:COLOR 10,1,1:KEYOFF:CLS
sKEY4,"clsilist ""+CHR¥F(13) 1 KEYS, "
lgzrun " "+CHREC(LE)

S50 'PRESENTACION

&0 BEEP: LOCATE 10,7 :FRINT"ESTERAN

SEOFYJI": LOCATES, 11 : FRINT"ALFREDO G
. VAZOUEZ":LOCATE 15,20:PRINT"PRES

ENTANz 2"

70 MOFE="TEOV1Q"

80 NOF="Ta0VF"

20 D0FE="TROVI"

VAZE
JUSTO - LA

100 Mi#="0D4RGABDSDCCED"
110 Ni$="04RRRGGF+GGA"
120 01%="0266ROZ6GREER"
130 M2%#="0SDGF+GDO4RBGAR"
140 NZ$="(04BBABBGEED"
150 0Z%="0ZBEROZEEROZBEB"
160 MEF="0SCDEDCO4BABB"
170 N3$="04EEF+EEd#Zee"
180 FlLAY MO$,NOE,00%

190 PLAY M1$,Ni%,01%

200 PLAY M2+ ,M2%,02%

210 PLAY MEF,"",NI$

220 FOR A=1 TO 1000:NEXT:SCREENS:
PEM"grp: "AGHL

230 PRESET(4,20),1:PRINT#1,"Reprov
—A"3sFRESET (80 ,70) ,1: PRINTH#1 ,"MBEX":
CIRCLE(115,140) ,40,15,,,.7:PAINT (1
15,1400 ,15

240 FOR A=1 TO 300:NEXT

250 FRESET(110,115) ,1:DRAW"glifilg
11F16g9":sFOR A=1 TO 200:NEXT
260 FOR C=1 TO 200

270 INK=INT(RND(1)*15): COLOR
280 NEXT C

290 IF PLAY(Q) THEN 290

F00 COLOR 10,1,1:8CREENC:CLS
F1¢ FOR A=0 TO 20

320 LOCATE O,Q:PRINT"Pragrama educ
ativo-Reproducci®“n ov/para’

IE0 FOR C=1 TO 45:NEXT C,A:CLS:LOC
ATE OL,10:FPRINT"Programa educatlvn—
Reprnducc1”n av/para"

340 BEEFP:FOR A=1 TO 1500:NEXT

350 COLOR 10,1,1:CLS:FOR A=0 TO 20
:1.OCATE A,0: PRINTCHR#$ (250) : LOCATE

41-A,0:PRINTCHR# (250) : LOCATE ©,A:F
RINTLHR$( 250) : LOCATE 40,A4: PRINTCHR
®(250)

360 LOCATE 41—A,EG:PRINTCHR$(ZEQ3=
LOCATE A,20: PRINTCHR#$(250) : LOCATE

4y 23 PRINTCHR# (250) : LOCATE 41-A,2:F
RINTCHR# (250) : NEXT

370 COLOR 190,1,1:A%="REFRODUCCION

OVIPARA——-":FOR A=LEN{(A%) TO 1 STE

6]

5 5 INK

F —1:LOCATE A+1,1:PRINTMIDF(A%,A,1
Y:BEEP:FOR X=1 TO 27:NEXT X,A:LOCA
TE 30,1:FPRINT"MENU"

380 Al1$=SPACE#(38)

390 FOR X=4 TO 19:LOCATE 1,X:PRINT
ALF:NEXT:LOCATE 4,21:FPRINTAL$:LOCA
TE30,1: PRINT"MENU"

400 "MENU DE OPCIONES

410 COLOR 10,1,1:LOCATE 6,4:PRINT"
MENU DE DPCIGNES"'LDCATE &,5: PRI
NT"
420 LOCATE 4,7:PRINT"1 * INTRODUCC
ION":LOCATE 4,9:PRINT"2 * GRAFICO
DEL HUEVOD":LOCATE 4,11:PRINT"3 % E
TAPAS DEL CRECIMIENTO":LOCATE 4,13
tPRINT"4 * AP. URINARIO Y REFRODUC
TOR"

420 LOCATE4,15:PRINT'"S % GAMETOS M

ASC. Y FEMENINO":LOCATE 4,17:FRIN
T'EBC * FINALIZA"

440 R¥F=INFUTH(1)

450 ON VAL (R#¥) GOSUR 480,
1350,1950

460 IF RF=CHR*F(Z7)
470 GOTO 410

480 “INTRODUCCION
490 LOCATE 25,1:PRINT” INTRODUCCION
":FOR X=3 TO 19:LOCATE 1,X:PRINTA1

F:NEXT:LOCATE 13,103 PRINT“INTRGDUC

CION" :

500 PLAY"mE550s106t120v15r-BLE"
1o2t120v10g#4. boSdodboSda”
120v10gac3gagacdo”

510 IF PLAY{(0) THEN S10
520 LOCATE 1,10:PRINTAL$

S30 AL¥$="Todas las aves,como s sa
bido,nacen de un huevo.Este huevo,
sometidc a cierta temperatura,y
en el transcur-so de algunos dfas,
sufre una serie de transformacion
gs para,finalmente,dar forma a un
nuevo ser gue se va nutriendo de
las reservas "

oS40 A7#=" alimenti-cias del propic
huevo.fAgu/- estudia-remos ese pro
ceso. "

550 8=1:FOR Y=3 TO 19 STEP 2

560 I%=MID#%{(A6%,5,36):FOR A=1 TO 3

S: LOCATE A+1,Y:PRINT MID#(Z%,A,A):

NEXT A

S70 8=8+34

280 IF S<=217 THEN NEXT Y

590 I#=MID${(A7#%,1,10):FOR A=27 TO
LEN{(Z#) :LOCATE A+1,15:PRINTMID# (Z%
s1,A):FOR X=1 TO 25:NEXT X,A:S8=11:
Z#=MID$ (A7#,5,35):FOR Y=17 TO 19 S
TEF2:FOR A=1 TO 32:L0CATE A+l,Y:FR
INTMIDH(Z%,A,A) :NEXT A

&00 S=8+35:1IF S<=64 THEN Z#=MID¥(A
7H,46,64) :NEXT Y

610 LOCATE 4,21:PRINT"CUALQUIER TE
CLA CONTIMUA"

620 IF INKEY#$="" THEN 620

630 FOR X=3 TO 19:LDCATE 1,X:FRINT

2120,680,

THEN GOSUB 2340

11151
,"s1503t

AlE:NEXT

640 LOCATEZ,4:PRINT"Se ha tomado o
ome ejemplo el caso de":LOCATEZ,S:
PRINT"la gallina.El per/odo de inc
ubaci”’n":LOCATEZ ,6:FRINT"var/a seq
#n la especie de ave."

&50 IF INKEY#="" THEN &350

&60 LOCATEZS,1:PRINTSPACES{12) :FOR
X=4 TO &:L0CATE1,X:PRINTAL$:NEXT
&70 RETURMN 390
680 'ETAPAS DEL
&0 FOR X=4 TO
AlF:NEXT

700 BEEP:M$="E.
E 25,1:FPRINTM$
710 LOCATE 16,10:PRINT"ETAPAS":LOC
ATE 18,13:PRINT"DEL":LOCATE 14,15:
PRINT"CRECIHZENTQ"

720 FLAY"o4dfchgldabgd#de","odegba
cfdggbh", "od4mb65535s15agfbcegefdifde”
730 IF PLAY(O) THEN 730

740 LOCATE 4,21:FRINT"CUALBUIER TE
CLA CONTINUA™

750 IF INKEY#="*" THEN 750

740 LOCATE 25,1:FRINTSPACE$(14):F0

CRECIMIENTO
19: LOCATE 1,X:PRINT

CRECIMIENTO" : LOCAT,

R X=4 TO 19:L0CATE1l,X:PRINTAl1#:NEX
T
770 'PRIMERA ETAPA

780 SCREENZ:COLOR 10,1,1
790 PRESET(50,3) ,1:PRINT#1 ,"DESARR
OLLO. ": DRAW"BMSO, 133 r84"
800 PRESET(S5,40) ,1:FRINT#1,"Una ve
z enpulsado del cuerpo ma—terno,el
embi“n no prosigue su desarrolle
si la temperatura am—biente no es
aproximadamente la del cuerpo mat
erno.”
810 PRESET(5,80) ,1:PRINT#1
a esta raz“n,los padres, incuban
‘empollan’ los huevos,durante 221
d/as,can el fin de comunicarles
wna temperatuwra de alrededor de 4
o L
820 PRESET(S5,120) ,1:PRINT#1,"El em
bri“n contin#a desarrocll n—-dose a
expensas de las sustan— cias de r
eserva,hasta el 2Z1lx d/a,en el cual
con la ayuda del pi“nm,rmmpe la c
scara y produce laeclosi”n.
830 PRESET(5,1B8%5) ,1:FRINT#1,
UIER TECLA CONTINUA™
840 IF INKEY#="" THEN B840
850 CLS:PRESET(S5,25) ,1:FRINT#1,"Du
rante la incubaci”’n,el embri”npros
igue su desarrollo,formando,con la
s sustancias de reserva, una ves/
cula umbilical."”
860 PRESET(S5,60) ,1:FRINT#1,"El emb
ri“n prontoc gueda envueltopor dos
anexos embrionarios:el AMNIOS,y e
1 ALANTOIDES."
870 PRESET (5,90) ,1:PRINT#1,"E1 AMN
108 es una bolsa llena de 1/gquido,

,"Debido

(]

"CuALR
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que lo protege de los choques ex
terncos:el ALANTOIDES es el encarg
ado de las funcionesrespiratorias
y de excreci”n.”
880 FRESET(5,185) ,1:FRINT#1,"CUALE
UIER TECLA CONTINUA"
B90 IF INKEY#$="" THEN 890
F00 CLS:CIRCLE{120,59) ,80,15,,,.61
PAINT (120,59) ,15:CIRI LE(120,539) ,7V3
37 559 03PAINT (110,59 ,7
210 CIRCLE(120,5%9) ,50,10,,,.8:FAIN
T{(120,59) ,10
20 PAINT(120,59),10 2 )
30 CIRCLE(110,5%9) ,20,15,,,.7:PAIN
T(110,59),15
940 FRESET(2,130) ,1:PRINT#1,"Doce
horas despus de haber co- menzado
la incubaci”n,la mancha germinati
va que est en la yema ha comenzad
o a crecer. En ella tendr origen
una nueva vida:la del pollito."
S0 PRESET(10,185) ,1:PRINT#1,"CUAL
GQUIER TECLA CONTINUA"
60 IF INKEY#$="" THEN &0
70 'SEGUNDA ETAFA
980 CLS:EIRCLELI120,59) ,80,15, y4.6i
PAINT(120,59) ,15:CIRCLE(120,59) ,73
3739y -BPAINT(110,59) ,7
990 CIRCLE{120,5%9) ,50,10,,,.8:PAIN
TC120,59) ,10
1000 PRESET (120,59) ,6: DRAW" gérSg8r
2d15" 1 DRAW"bm120,4%9; uSgbl bulg7udh
Sul0”:DRAW"bm1 20,493 d10eSd2r4f5bmi
20,493 e613ub6l Ird4ebulhde7" : DRAW " bml
20,493 g61l4g4dbs4”
1010 FRESET(2,130) ,1:FRINT#1,"Han
pasado noventa horas.En tor—-no de
la mancha germinativa se ha desar
rollado una red de vasosque conduc
en las sustancias ha- cia el embri
“n.la mancha rosada del centro es
el coraz*n
1020 CIRCLE(120,49) ,9,9,,,.5:PAINT
(120,49) ,9
1030 PRESET(10,185) ,1:FRINT#1,"CUA
LOUIER TECLA CONTINUA®
1040 IF INKEY$="" THEN 1040
1050 "TERCERA ETAFA
1060 CLS:CIRCLE(120,59) ,B0,15,,,.6
PAINT{120,59) ,15:CIRCLE{120,5%) ,7
3,10, ,,.6:PAINT(120,59),10
1070 CIRCLE(B80,62) ,25,9,,,-8:FPAINT
{80,62) ,7:CIRCLE(130,75) 30,9, 44.8
tPAINT(130,75) ,9: CIRCLE(BS,62) ;5,1
sPAINT(BS,62) ,1
1080 CIRCLE(130,50),20,9,,,.4:PAIN
1(130,45) ,9
1090 CIRCLE(150,40) ,40,6,4,6:CIRCL
E(89,59) ,30,4,6,3:CIRCLE{150,40) ,4
5,6,4,6:CIRCLE(R9,59) ,35,6,6,3
1100 LINE(SS,52)-(60,532) ,6:LINE(LS
B,52)-(193,52) ,6:LINE(117,6B)-(122
.78) ,4
1110 LINE(124,68)-(124,74) ,6:PAINT
(119,68) ,4:PARINT(85,25) ,6
1120 DRAW"bm120,15; céd (Sbml20,245 F
6bm1 20,1053 u20dbeFbml 40, 1003 U20d6e
Yhmi 70,275 gR2015g6bmP0,98; ulSdbhe"
1130 LINE{(95,100)-(100,70) 443 LINE-
(100,100) ,6:LINE(F7,100)~-(105,70) ,
& ‘
1140 PRESET(2,110) 1:PRINT#1,"A lo
s 13 d/as,la yvema de la gque se ali
manta el embrfon va dismi-—-nuyendo.
£l pollito est casi to—do formado
:los huesos se han en—durecido,y 1
as pulmones se han desarrollado.”
1150 PRESET(100,150) ,1:PRINT#1,"Es
ta etapa precede ala #ltima,que es
la suprema:la eclosi“n,gque sobre
viene al 21x d/a."” .
1160 FRESET (10,188) ,1:PRINT#1,"CUA
LOQUIER TECLA CONTINUA®
1170 IF INKEY#="" THEN 1170

1180 ‘ECLOSION

1190 SCREENI:PRESET(9,30),1:PRINT#
1,"21x d/a:":1PRESET(2,80) ,1:PRINT#
1,"ECLOSION":FOR A=1 TO 2000:NEXT:
SCREENZ

1200 D¥="g5f10g7f3g9f4g12f5g3F10g8
$7g7f5g7f6"

1210 CIRCLE(125,80) ,90,15,,,.6:PAI
NT(125,80) ,15: FORA=1 TO1000:NEXT:D
RAW"bm125,25;:cixd$; ": FORA=1 TO 500
:NEXT

1220 CLS:CIRCLE(100,80),90,15,1.5,
4.6,.6:DRAW"bM100,25: c1Snd; " FAIN
T(B0,80),15

1230 CIRCLE(130,80),90,15,4.6,1.5,
.6:DRAW"bM140,25; c15x%d$; ": PAINT (14
0,80),15

1240 PRESET(5,150) ,1:PRINT#1,"El p

alluelo ha roto la c scara con ay
uda de su pico v ha co- menzado
la gran aventura de la vida."

1250 FORA=1 TO 2000:NEXT:CLS:CIRCL
E(73,45),30,10,0,5.5: CIRCLE{ 143,45
) 60,10, ,,.86:PAINT (70,45) ,10: PAIN
T(148,65) ,10:LINE(195,50) ~{210,45)
:LINE-(195,80) : PAINT (205,55) ,10
1260 CIRCLE(175,20) ,70,1,3.7,4:9,.
7:CIRCLE (55,40) ,5,1:PAINT(55,40) ,1
:LINE (42,50) - (32,57) ,10: LINE— (44,5
0) s PAINT(35,56) ,10: LINE(32,57) - (44
,56) 41

1270 DRAW"c10bmi30,115;d20bm135,11
5;d20bm150,115;d30bm155,115; d30"
1280 LINE(134,134)—{148,140) : LINE~
(133,135) s LINE- (129,148) :LINE-(129
,136) :LINE-(120,120) : LINE- (130,135
)

1290 LINE(155,145)~(165,149) : LINE-
(153, 146) 1LINE- (152, 155) sLINE-{150
,146) tLINE~(143,156) tLINE- (150,145
)

1300 LINE(130,115)—(135,115) : LINE(
150,115)-(155,115) ,10: PAINT (153,12
0) ,10: PAINT (133,120} ,10

1310 CIRCLE (200,90) ,80,1,2.8,3.5:C
IRCLE (107 ,50) ;60,1 ,6,.3

1320 PRESET(S,185),1:PRINTHL,"CUAL
BUIER TECLA CONTINUA"

1330 IF INKEY#$="" THEN 1330

1340 SCREENO:RETURN 350

1350 ‘AF. REPROD. MASC. Y FEM.
1360 SCREENZ ?
1370 CIRCLE (50,45),20,12,,,1.4:CIR
CLE(180,45) ,20,12,,,1.4

1380 CIRCLE (50,70) ,15,12,2.4,3.6:C
IRCLE (50,70) ,15,12,5.9,.8

1390 CIRCLE (50,87),17,12,2.%,.8:C1
RCLE(180,70) ,15,12,2.4,3. 63 CIRCLE(
180,70 ,15,12,5.8,.9: CIRCLE (180,87
1517512, 2:%,.8

1400 PAINT(50,87),12: PAINT (180,87)
12

1410 CIRCLE(S0,45) ,20,9,,,1.4:CIRC
LE(180,45) ,20,9,,,1.4

1420 PAINT(50,45) ,7: PAINT(180,45) ,
9

1430 CIRCLE (120,90),70,12,3.14,4.3
4:CIRCLE(110,90) ,70,12,5.1,6.28
1440 CIRCLE(125,55),105,9,3.14,4.3
4,1.4:CIRCLE(110,55),100,9,5,6.28,
1.4:CIRCLE(121,55) ,105,9,3.14,4.4,
1.4:CIRCLE(105,55) ,100,9,5,6.28,1.
4

1450 CIRCLE (115,140) ,4,9,,4.5

1460 CIRCLE (100,140),10,9,4.8,4.28
:CIRCLE(130,140) ,10,9,3.14,4.9
1470 GIRCLE (100,154) ,4,9,1.6,8.6:C
IRCLE(130,154) ,4,9,4.8,1.6

1480 DRAW'bm100,158;r29"

1390 CIRCLE(115,158) ,10,9,3.2,54.28
g

1500 PAINT(115,154) ,9: PAINT (115,14
0) ,F:CIRCLE(115,140) ,4,&,,,.5:PAIN
T(115,140) ,6

1510 PAINT(50,70) ,9:FAINT (60,110},

F:PAINT (177 ,73) ,79:PAINT(164,113) ,9
1520 PRESET(2,2),1:FRINT#1,"Aparat

os urinario y reproductor ":PRESET
(80,12) ;1:PRINT#1, "masculino”

1530 PRESET{(25,45) ,1:PRINT#1,"1":P

RESET (25,87) , 1: PRINT#1,"2":PRESET{

6£4,104) ,1:PRINTH#1 ,"3"sPRESET (57,13

0) ,1:PRINT#1,"4":PRESET (110,168} ,1
tPRINT#1,"5"

1540 PREBET(10,185) ,1:PRINT#1,"CUA

LEUIER TECLA CONTINUA"

1550 IF INKEY$="" THEN 1550

1560 RESTORE1S70:CLS:FOR A=10 TO 1

00 STEP 20:READNA#:PRESET(5,A) ,1:F

RINTH1,NA%¥: NEXT

1570 DATA 1> TESTICULDS (Aumentado

s).,2% RIZON. ,3> CONDUCTO DEFERENT

E. 4> URETER. ,S5> ANO.

1580 PRESET (10,185) ,1:FRINT#1,"CUA

1QUIER TECLA CONTINUA"

1590 IF INKEY#="" THEN 1590

1600 CLS ' ##% FEMENIND

14610 CIRCLE(115,140) ,4,9,,,.5

1620 CIRCLE(100,140),10,9,4.8,6.28
sCIRCLE{(130,140),10,9,3.14,4.9
1630 CIRCLE(100,154) ,4,9,1.6,4.62C
IRCLE(130,154) .4 9.4.8,1.56:DRAW"bm
100,158 29"

1640 CIRCLE(115,158),10,9,3.2,6.28
, - S:PAINT(115,154) ,7:PAINT(115,160
) ,9:CIRCLE(115,140) ,4,6,,,.5: PAINT
(115,140) ,6

1650 CIRCLE(70,50),15,12,5.5,4,1.3
tCIRCLE(70,75) ,17,12,2,1,1.3

1660 CIRCLE(160,50),15,12,5.5,4,1.
3:CIRCLE(I&0,75),17,12,2,1,1.3
1670 CIRCLE(120,93) ,50,12,3.14,4.5
:CIRCLE{100,86),60,12,5.1,4.18:FAI
NT{70,50) ,12:PAINT(1460,50) ,12

1680 CIRCLE(75,153) ,20,7,,,.2:CIRC
LE{S2,153) y84F44,1.5

1690 PAINT(75,153) ,7:PAINT (52,153)
?

L]

1700 DRAW"bm48,151:cir3bmd48,155;r3

1710 CIRCLE (200,190) ,130,9,1.9,2.8
5,1.9

1720 CIRCLE(130,57),100,9,4.56,6.2,
1.7

1730 CIRCLE(190,71) ,20,9,6.1,1.
3:CIRCLE{180,71) ,20,9,1.7,3.2,.
1740 CIRCLE(185,70),30,9,6.1,3.2,.
<

1750 PSET(216,72) : DRAK"cFg3h3bml &0
s 723 g3h3"

1760 PAINT(185,70),9

1770 CIRCLE{195,51),10,10,,,.3:1PAl
NT(195,51),10 -

1780 PRESET(181,52) ,1:PRINT#1,"[8H
IFTILGRAPHILX 1" :PREBET (178,52) ,1:F
RINT#1,"[SHIFTILGRAPHILX1": FREBET(
180,48) , 1:PRINTH#1 ,"[SHIFTILGRAFHIC
X"

1785 PREBET (204,54) ,1:PRINT#1,"L[8H
IFTILBRAFPHILX 1" 1 PRESET (208,55) ,1:1F
RINT#1,"[SHIFTICBRAPHILX1" : PRESET (
206,50) (1:PRINTH#1,"[SHIFTILGRAFHIC
X"

1790 PRESET(2,2),1:PRINT#1,"Aparat
os urinario y reproductor ":FRESET
(80,12) ,1:FRINT#1,"femenino"”

1800 PRESET(195,35) ,1:PRINT#1,"1":
FPRESET (170,135) ,1:PRINT#1,"3":PRES
ET(220,64) ,1: PRINTH#1,"2":PRESET (70
,125) 1:PRINT#1,"&6" : FREBET(70,160)
s1:PRINT#1,"4":PRESET (115,167) ,1:P
RINT#1,"5"

1810 PRESET (10,185) , 1: PRINTH1 , "CUA
LOUIER TECLA CONTINUA™

1820 IF INKEY#="" THEN 1820

1830 RESTORE1840:CLS:FOR A=10 TO 1
20 STEF 20: READNO#: FRESBET (5,A) ,1:F
RINTH#1,NO%: NEXT

5=
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1840 DATA 1> OVARIO. .23 EMBUDO DEL
OVIDUCTO. , 3> OVIDUCTO IZOQUIERDO F
UNCIONAL. 44> OVIDUCTO DERECHO ATRO
FIADO. ,5% CLOACA. ,6> URETER.
1850 PRESET (10,185) ,1:FRINT#1,"CUA
LEUIER TECLA CONTINUA"
18460 IF INKEY$="" THEN 1850
1870 “APARATO REFRODUCTOR
1880 CLS: SCREENZ
1890 PRESET(iE,E),1:PRINT#1,“ﬁpara
to reproductor.":DRAW"bmIS, 113155
":PRESET(2,19) ,1:FPRINT#1,"Son anim
ales de sexo separadco y de fecund
aci“n interna,pero el huevo se des
arroplla fuera del cuerpo materno
jpor lo tanto sen ov/paros.”
1900 PRESET(2,58) ,1:FPRINT#1,"El ma
cho posee dos test/culos ovoides
,blanquizcos,de cada uno parte un
conducto deferente,los cuales term
inan en la cloaca."
1910 PRESET(Z,23) ,1:FRINT#H#1,"En &1
estade adulto la hembra posee u
n ovario solamente,el iz-—-guierdo,
los “vulos maduros se desprenden
del ovaric y penetranen la trompa.
1920 PRESET(2,135) ,1:FRINT#1,"Fecu
ndaci”“n:El macho deposita enla clo
aca los espermatozocidesiesen la tr
ompa del oviducteo donde se produce
la fecundaci”n por lacual se fusi
anan las gametas masculina y fe
menina,formandoc elhuevo o cigotaly
ema del huevo).
1930 IF INKEY$="" THEN 1930
1740 SCREENO: RETURNISO

1950 ‘BAMETOS
1960 SCREENZ2:CIRCLE (51,57),30,14,5
s1.5,2. 1:CIRCLE{48,57) ,30,14,5,1.5

,;.«1

1970 DRAW"cBbmS1,87 3 dBOLMSS, 87 dBO
bmSl , 873 3"

1980 CIRCLE(S9,147),15,8,3.14,6.28
s 2:CIRCLE{61,167),15,8,3.14,4.28,2
1990 DRAW"bm&T , 1675 u20bméT, 1675 u20
bm&8, 147; 040" : CIRCLE (70, 107) ,2,8,0
RVl

2000 PAINT (52,92) ,8: PAINT (68, 157) ,
8: DRAW"c14bmS1 ,873r 3" FAINT (A3,57)
,14

2010 CIRCLE(1T0,110) ,70,15:PAINT (1
50,1103 ,15:CIRCLE(150,110) ,86,1301

RELE (150,90) ,25,1
2020 PRESET{5,18) ,1:PRINT#1,"Esper
matozoide" :FPRESET (150,32) ,1: FRINT#H
1,"0vulo"

2030 FREBET(15,2) ,1:PRINT#1, "Gamet
os masculinc v femenino":FORA=1 TO
GO0 NEXT: PRESET (5, 185) ,1: PRINT#H1 , "
CUALGQUIER TECLA CONTINUAR"

2040 IF INKEY#$=""THEN 2040

2050 CLS:PRESET{(20,3) ,1:PRINTH#1,"D
ESCRIFCION DE LDS GAMETOS. ":DRAW"E
M20,13;r205"

2060 PRESET(5,30),1:PRINT#1,"El es
permatozoide {gameto mascu~ lino),e
s muy pequefo,midiendo pocos mic
rones.Fresenta dos re- giones:cabe
za y cola.la cabeza contisne sust
ancias nucleares ensu mayor parte.
2070 PRESET (5,80) ,1:PRINT#1,"La co
la es un filamento m = lar—-go que
la cabeza,y es #til para que £l es
permatozoide se despla-ce en el me
dioc h#medo donde se2 produce la fe
cundacin.”

2080 PRESET(5,123) ,1:FPRINT#1,"E1 ~
vilo es una clula mucho m svolumi
nosa,es esfrico y posee membrana
«El citoplasma est car-—gado de su
stancias nutritivas, gue el embri
“n censunir en su desarrollo.”
2090 FRESET (5,185) ,1:FRINT#1 , "CUAL
GUIER TECLA CONTINUA™

2100 IF INEKEY#="" THEN 2100

2110 SCREENO:RETURN 350

2120 "GRAFICO DEL HUEVO

2130 SCREEN 2:COLOR 10,1,1

2140 LINE(Q,Q)—(250,32) ,10,E

2150 PSET(7,7) ,0:FPRINT#1,"Corte es
quem tico de un huevo":PSET{(70,20)
S PRINTHL, "de gallina

2160 CIRCLE(B0,120) ,77,15,,,.6:PAI
NT (80,120) ,15: CIRCLE(BG 120) ,70,7,
;2= 0IPAINT(BO,120) ,7

2170 CIRCLE(22,120),12,15,,,.3:1FAT
NT(22,120) ,15:CIRCLE(122,120) ,28,1
Dy« 12PAINT{122,120) ,15:CIRCLE (b6
2 120) 32,15:CIRCLE (66, 120) ,30,
AINT (66,120) ,11

2180 CIRCLE(‘L,lzo),13,14,,,.3:CIR
CLEC122,1205., 29,18, 4441

2190 CIRCLE(TE,IIG),3,1:PAINT(?5,1
10) ,1

11:F

2200 CIRCLE{(15,120),13,14,,,%:PAIN

T(12,125) ,14:PAINT{16,125) ,14:FPAIN

T(17,120) 4 14:FAINT(19,114) ,14

2210 RESTOREZ220:FOR A=1 TO 8B:READ

Y N¥:FRESET(1460,Y) ,1: PRINT#1 ,N¥: NE

AT

2220 DATA 40,A-Yema,b0,B-C scara c

a,80,C-Mancha ger,100,D~-C m. aire,

115,E~Calaza.l35.F-Alb#mina, 155.6—

M.coclear,175,H-M.vitelina

2230 COLOR 1,1,1:RESTORE 2240:F0OR |

A=1 TO F:READ X,Y,C,N%:FPSET(X,Y),C
:PRINTH1 ,N$: NEXT

2240 DATA 56,120,11,A,70,115,10,C,
25,1285,7,E,122,125,7 ,E,23,105,7,D,
80,74,14,8,35,720,7,H,122,100,7,F,%
8, 15@,7 G

2250 COLOR 10:FRESET(10,185) ,1:PR1
NT#1,"CUALGUIER TECLA CONTINuUA"
2260 IF INKEY#="" THEN 2260

2270 CLS:PRESET{(20,2),1:PRINT#1,"C
ONSTITUCION DEL. HUEVO. ":DRAW"bm20,
113r180"

2280 PRESET(5,20),1:FRINT#1,"a) En
el centro,la yema(huevo o cigota)
senvuelta por la membranavitelinag
":PRESET(5,45) ,1:PRINT#1,"b) sobre
la yema se observa la mancha ger
minativa,que ariginar el embri”n;"
2290 PRESET(5,72),1:PRINT#1,"c) ro
deando a la vema,se encuen-tra la
clara o alb#mina;":FPRESET(5,92),1:

PRINT#1,"d) la membrana coclear,qu
e a ni-vel del polo mayor forma la
c — mara de aire;"

2300 PRESET(5,118) ,1:PRINT#1,"e) 1
as calazas,que contribuyen amanten
er la yema en posici”ni":PRESET(S,
138) ,1:PRINT#1,"f) por #ltimo,la c
scara, gue protege y contiene s
ales calc - reas.”

ZE10 PRESET(5,185) ,1:PRINT#1,"CUAL
QUIER TECLA CONTINUA"

2320 IF INKEY#$="" THEN 2320

2330 SCREENQ:RETURN 350

2340 'FINALIZAR

2350 FPLAY"o4t80v1Saatf focceed#2e”, "o
St80vitadfcge” ' DLt?OViOddf%ggabcd
#2e"

2360 CLS:LOCATELIO,10:PRINT"ADIOS!!
Tt im

2370 IF PLAY(0) THEN 2370

2380 CLS

PRESUPUESTO FAMILIAR  Viene de pig. 65

DC-64/128

10 DIMN$(50,5):0J0$="LISTO"

20 FORC=0TOS9:READCOD$(C), NOM%(C) :NE
XT

30 DATAO001,ENERGIA ELECTRICA, 0002,
SERVICIO DE GAS

40 DATAOCO3, TELEFONO, 0004, CUOTA SOC
IAL, 0005, IMPUESTOS AUTOMOTOR

50 DATA0008, GASTOS AUTOMOTOR, 0007, I

NSUMOS NATURALES

60 DATAO008, SEGUROS, 0009, FARMACIA, O
010, VARIOS

70 POKEB3280, 10:POKE5S3281, 10:PRINT"
[CLR][CTRL2][6ABA][9DER]PRESUFUESTO
FAMILIAR"

80 PRINT"[BABA][5DERJAUTOR : RENE A
LBERTO LOPEZ"
80 PRINT"[5DER]FECHA : AGOSTO DE 18

Bg"
100 PRINT"[5DER](C) DERECHOS RESERV
ADOS™

110 PRINT"[BDER]JPROV. DE CATAMARCA[
HOME] "

120 FORI=1TO20:FORJ=1TO20:PRINT"[CT
RL2] [SHIFTW]";:NEXT

130 FORJ=1TO10:PRINT"[SHIFTW]";
38); "[SHIFTW] " :NEXT

140 FORJ=1TOZ20:PRINT"[SHIFTW] ";

SPC(

:NE

XT:PRINT"[HOME]"

150 FORJ=1TO20:PRINT"[SHIFTQ] ";:NE
XT
160 FORJ=1TO10:PRINT"[SHIFTQ]"; SPC(

38); "[SHIFTQ]" :NEXT
170 FORJ=1TO20:PRINT"
XT:PRINT"[HOME] " : NEXT
180 REM AUTOR : RENE ALBERTO LOPEZ
190 REM FECHA : AGOSTO DE 1988

200 REM LUGAR : CATAMARCA

205 REM MENU PRINCIPAL

210 POKEE53280, 0: FOKE53281, 0

220 PRINT"[CLR][ABA][8DER][RVSON] P
RESUPUESTO FAMILIAR [RVSOFF][ABA]"
230 PRINTSPC(14)"OPCIONES"

240 PRINT"[2ABA][5DER][RVSON] 1 [RV
SOFF] ** APERTURA DE CUENTAS"

250 PRINT"[ABAJ[5DER][RVSON] 2 [RVS
OFF] *% CARGA DE ARCHIVOS"

260 PRINT"[ABA][5DERI[RVSON] 3 [RVS
OFF] ** MOVIMIENTOS DIARIOS"

270 PRINT"[ABA][5DER][RVSON] 4 [RVS
OFF] ** GRABACION DE ARCHIVOS"

280 PRINT"[ABAJ[5DER][RVSON] 5 [RVS
OFF] #x LISTADO POR PANTALLA"

290 PRINT" [ABA][5DER][RVSON} 6 [RVS
OFF] ** LISTADO IMPRESO"

[SHIFTQ]";:NE

300 PRINT"[ABA][SDER][RVSON] 7 [RVS
OFF] *% LECTURA DE SALDOS"

310 PRINT"{AEA]{5DER][RVSON] 8 [RVS
OFF] ** FINAL DE TAREAS"

320 PRINT"[2ABA]"SPC(13)"PULSE SU O
PCION"

330 GETA$: IFA$=""THEN330

340 IFVAL(A$)=1THENGOSUB430:GOTO220
350 IFVAL(A$)=2THENGOSUB1820:GOSUBR1
670:GOSUB670:GOTO220

360
370
0

380
390

1FVAL{ A$)=3THENGOSUB800: GOT0220
IFVAL(A$)=4THENGOSUB1110:GOT0O22

IFVAL(A$)=5THENGOSUB960: GOTO220
IFVAL(A$)=6THENGOSUB1200:G0T022

)
400 IFVAL(A$)=7THENGOSUB1400:G0OTO22
0

410 IFVAL(A$)=8THENGOSUB1820: PRINT"
[CLR]":END

420 IFVAL(A$)<10RVAL(A$)>8THEN330
425 REM APERTURA DE CUENTAS

430 PRINT"[CLR][5ABA][2DER]INGRESE
EL MONTO DISPONIBLE"

440 INPUT"[ABA][5DER]=A= "M

?59 éggﬁ?”[SABA][ﬁDER]FECHA (DDMMAA
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480
470

M(O)=INT((M*5)}/100+.5)

M(1)=INT((M*5)/100+.5)

-480 M(2)=INT((M*7)/100+.5)

490 M(3)=INT((M*1)/100+.5)

500 M(4)=INT((M*1)/100+.5)

510 M(5)=INT((M*25)/100+.5)

520 M(6)=INT((M*50)/100+.5)

530 M(7)=INT((M%2)/100+.5)

540 M(8)=INT((Mx1)/100+.5)

550 M(9)=INT((M%3)/100+.5)

560 N$(1,1)=FE$:N$(1,2)="CREDITO":N

$(1,4)="~—=-"

570 PRINT"{CLR][ABA][7DER]CREANDO L

AS CUENTAS"

580 OPEN15,8,15

530 FORI=0TOS:0PENZ,8,2, "@0:"

I)+",8,0"

800 R=1:PRINT#2,R:N$(R, 3)=STR$(M(I)

}:N$(R, 5)=STR$(M(I))

610 FORJ=1TO5

620 PRINT#2,N$(R,J)

630 GOSUB1960:NEXT

640 PRINT"CTA. "NOM$(I);

(1)):GOSUB1800

850 PRINTTAB(25)"CDTO. "SPC(8-LEN(AU

$) )AUS$: CLOSEZ: NEXT

860 CLOSE15:RETURN

670 IFA$="S"THENRETURN

872 REM LECTURA DE ARCHIVOS

675 PRINT"[CLR]{10ABA][3DER]CARGAND

O ARCHIVO DE GASTOS :"

880 PRINT"[2ABA][10DER][RVSON]"NOM$

(T)

6890 OPEN15, 8, 15:0PENZ, 8,2, "0:

(T)+",8,R"

700 GOSUB1960: INPUT#2,R

710 FORI=1TOR:FORJ=1TO5

720 INPUT#2,N$(1,J)

730 GOSUB1960:GOTO760

740 IF(ST)ANDE4THEN770

750 IFST<>OTHEN780

760 NEXT:NEXT

770 CLOSEZ:CLOSE15:RETURN

780 PRINT"[ABA][BDER][RVYSON]EL ESTA

DO DEL DISCO ES MALO"ST

790 GOTO770

795 REM RUTINA MOVIMIENTOS DIARIOS

BOO SA=VAL(N$(R, 5)):R=R+1

810 C=1:PRINT"[CLR][BABA][5DER] [RVS

ON][DER] INGRESOS (I) - EGEESOS (E)

[RYSOFF]"

820 GETS$: IFS$=""THENB820

830 IFS$<>"I"ANDS$<>"E"THENBS20

840 INPUT"[CLRI[3ABA][5DER]FECHA (D

DMMAA): [RVSON]";N$(R,C):C=C+1

850 INPUT"[ABA][5DER]DETALLE[7ESP]:
[RVSON]";N$(R, C):C=C+1

880 IFS$="E"THENNS$(R, C)="-——-":C=C+

1

870 INPUT"[ABA][5DER]IMPORTEL7ESP]:
[RVSON]";N$(R, C)

880 IFS$="I"THENSA=SA+VAL(N$(R,C)):

N$(R, 5)=STR$(SA) : C=C+1:N$(R,C)="-~~
-1 GOTO900

890 . SA=SA-VAL(N$(R, C)) :N$(R, 5)=STR$
(SA)

900 PRINT"[ABA][5DER]SALDO[SESP]: [

RVSON] "N$(R, 5)

910 PRINT"[5ABA][5DER]JHAY MAS ASIEN
TOS ? S/N"

920 GETA$: IFA$=""THEN920

930 IFA$<>"S"ANDA$<>"N"THEN920

940 IFA$="S"THENR=R+1:GOTO810

950 QJO$="CUIDADO"

955 REM RUTINA LISTADO POR PANTALLA
960 PRINT"[CLR][10DER]CUENTA : [RVS
ON]"NOM$(T)

+COD$(

: AUS=STRS$ (M

"+COD$

970 PRINT"[ABA]{RVSON][2ESP]DETALLE

{2ESP]"SPC{7) "DEBE[ 3ESP]HABER[ 3ESP]
SALDO[2ESP][RVSOFF]";

980 FORZ=1T040:PRINTCHR$(192); :NEXT
990 FORI=1TOR

1000 PRINTN$(I,2);:AU$=N$(I, 3):GOSU
B1900:N$(I, 3)=AU$

1010 PRINTTAB(18)SPC(7-LEN(N$(I,3})
) N$(I,3);

1020 AU$=N$(I, 4):GOSUB1900:N$(I,4)=
AU$

1030 PRINTTAB(24)SPC(7-LEN(N$(I,4))

YiNS(I,4);

iggo AU$=N$(I,5) :GOSUR1900:N$(I,5)=

1050 PRINTTAB(32)SPC(7~LEN{N$(I.5))

IN$(I,5)

1080 NEXT

1070 PRINT"[3ABAJ[12DER][RVSON] PUL

SE [S) P/SALIR [RVSOFF]"

1080 GETA$: IFA$=""THEN1080

1090 IFA$<>"S"THEN1080

1100 RETURN

1105 REM RUTINA GRABACION DE DATOS

1110 PRINT"[CLR][10ABA][5DER]GRABAN

DO ARCHIVQ GASTOS :*

;%%? PRINT"[2ABA][12DER1[RVSON] "NOM

1130 OPEN15, 8, 15:0PENZ, 8, 2, "@0: "+C0

D$(T)+",8,8¥"

1140 GOSUB1960:PRINTH#2,R

1150 FORI=1TOR:FORJ=1TO5

1180 PRINT#2,N$(I,J)

1170 GOSUB1960

1180 NEXT:NEXT:CLOSE2:CLOSE15

1190 0JO$="LISTOQ":RETURN

1195 REM RUTINA LISTADO IMPRESO

1200 OPEN4, 4:CMD4

1210 PRINT#Z, TA3{1U) "CUENTA : "CHR$

(14)NOM$(T), CHR$(15) : PRINT#4

1220 FORZ=1TO80:PRINT#4, CHR$(185);:

NEXT: PRINT#4:PRINT#4

1230 PRINT#4,"FECHA“;CHRS(lS);"lz“;

"DETALLE"; CHR$(16); “45"; "DEBE";

1240 PRINT#4, CHR$(1B), "56"; "HABER" ;

CHR$(16); "89"; "SALDO"

1250 FORZ=1TOB0:PRINT#4, CHR$(185};:

NEXT:PRINT#4

1260 PRINT#4:FORI=1TOR

1270 PRINT#4,N$(I,1); TAB(6)N$(I,2);

:geo AU$=N$(I, 3) :GOSUB1900:N$(I, 3)=
$

1290 PRINT#4, CHR$(16);"

N(N$(I,3)))IN$(I,3);

1300 AU$=N$(1I,4):GOSUB1900:N$(I,4)=

AUS

1310 PRINT#4, CHR${16)}; "55"; SPC(8-LE

N(N$(I,4)))N$(I,4);

1320 AU$=N$(1,5):GOSUB1800:N$(I1,5)=

A

1330 PRINT#4,CHR$(186); "68";SPC(8~LE

N{N$(I,5)))N$(I,5)

1340 NEXT:PRINT#4

1350 FORZ=1TO80:PRINT#4, CHR$(185);:

NEXT:PRINT#4:PRINT#4

13680 PRINT#4, "SALDO DISPONIBLE AL "

1370 PRINT#4, LEFT$(N$(R,1},2)"/"MID
$(N$(R,1),3,2)"/"RIGHT$(N$(R, 1), 2};
1380 PRINT#4,CHR$(16);"40"; "=A=[2ES

P]"CHR$(18);N$(R,5); CHR$(146)

1390 PRINT#4, CHR$(15) : CLOSE4: RETURN
1385 REM RUTINA LECTURA DE SALDOS
1400 INPUT"[CLR][10ABA][10DER]INGRE

SE LA FECHA ";FE$

1410 PRINT"[CLR][10ABA][ 10DER][RVSO

g]iLEYENDO SALDOS [RVSOFF]™:0PEN15,
,15

1420 FORI=0TOB8:0PENZ, 8,2, "0: "+COD$(

1)+7,8,R"

1430 GOSUB1980

1440 INPUT#2, R:FORJ=1TOR:FORK=1TOb:

INPUT#2, N$(J,K) : NEXT: NEXT

1%50 SI$(I)=N$(R,5):DIS=DIS+VAL(SI$
(1))

1480 CLOSEZ:NEXT:CLOSE15

1470 PRINT"[CLR][3ABA][6DER][RVSON]
DETALLE DE DISPONIBILIDADES [RVSOF

F1"

1480 PRINT"[ABA][DER][RVSON] CUENTA
"SPC(21)" CREDITO [RVSOFF][ABAl"
1490 ‘FORI=0TO9: PRINTNOM$(1); : AU$=8I

$(1):GOSUB1900:SI$(1)=AUS

1500 PRINTTAB(30)SPC(8-LEN(SI$(I)))

SI$(I):NEXT

1510 PRINT"[ABA][7DER]SALDO TOTAL [

RVSON]1"DIS

1520 PRINT"[ABA}[11DER]JAL [RVSON]"L

EFT$(FES$,2)+"/"+MID$(FE$,3,2)+"/"+R

IGHT$(FES, 2)

1530 PRINT"[ABA][6DER]JPULSE (I)IMPR

“42"; SPC(8-LE

IMIR[3ESP](S)SALIR"

1540 GETA$: IFA$=""THEN1540

1650 IFA$<>"I"ANDA$<>"S"THEN1540
I560 IFA$="S"THENRETURN

1570 PRINT“[CLR}[10ABA]1"SPC(14)"[RV
SON] IMPRIMIENDO [RVSOFF]":OPEN4, 4:
CMD4

1580 PRINT#4, CHR$(14)"DETALLE DE DI
SPONIBILIDADES"CHR$(15) : PRINT#4
1590 FORI=0TOQ:PRINT#4, “CUENTA[ 3ESP
J"NOMS$(I);

1600 AU$=SI$(I):GOSUB1900:S5I$(I)=AU

$

1610 PRINT#4, CHR$(16);
[3ESP]1=
1620 PRINT#4 CHR$(16); "58
N(SI$(I)));SI$(I):NEXT
1630 AU$=STR$(DIS):GOSUB1900: PRINT#
4:PRINT#4

1640 PRINT#4, "SALDO TOTAL AL "LEFT$
(FE$, 2)+"/"+MID$(FE$, 3, 2)+"/"+RIGHT

$(FE$,2);

1650 PRINT#4, CHR$(16);"50"; "=A=[3ES

P]";SPC(10-LEN{AUS$) )AUS

1660 PRINT#4:CLOSE4:RETURN

1665 REM RUTINA PLAN DE CUENTAS
1870 PRINT"[CLR][10DER][RVSON] PLAN
DE CUENTAS [RVSOFF]"

1680 PRINT"[2ABA][5DER]O[2ESP]ENERG
1A ELECTRICA"

1890 PRINT“[ABA][5DER]1[2ESP]SERVIC
I0 DE GAS"

1700 PRINT"[ABA][5DER]2[2ESP]TELEFO
NO"

1710 PRINT"[ABA][5DER]3[2ESPICUOTA

SOCIAL (CLUB)"

1720 PRINT"[ABA][5DER]}4[2ESP]IMPUES
TOS AUTOMOTOR™

1730 PRINT"[ABA][5DER]5[2ESP]GASTOS
AUTOMOTOR"

1740 PRINT [ABA][5DER]6[2ESP] INSUMO
S NA

1?50 PRINT [ABA][5DER]7[2ESP]1SEGURO

"40"; "CREDITO

= v

";8PC(8-LE

1760 PRINT"[ABA] [5DER]18[2ESP]FARMAC
1??0 PRIRT" [ABA][5DER]S[2ESP]VARIOS

1780 PRINT"[ARA][4DER][RVSON] PULSE
SU OPCION[2ESP][S] SALIDA [RVSOFF]

1790 GETA$: IFA$=""THEN1780

1800 IFASC(A$)<4BORASC(A$)>57ANDAS<
>"S5"THEN1790

1805 IFA$="S"THENRETURN

1810 T=VAL(A$):RETURN

1820 IFQJO$="LISTO"THEN1880

1830 PRINT“[CLR][10ABA][10DER]JATENC
ION ! 1!"

1840 PRINT"[2ABA][5DER][RVSON] AUN
NO GRABO LOS MIVIMIENTOS [RVSOFF]"
1850 PRINT"[5ABA][DER]PULSE [RVSON]
[GI[RVSOFF] PARA GRABAR O [RVSON1[S
1[RVSOFF] PARA SALIR"

1860 GETA$:IFAs$=""THEN1860

1870 IFAS$<>"G"ANDA$<>"S"THEN1860
1880 IFA$="G"THEN220

1890 RETURN

1900 FORA=1TOLEN(AU$): IFAU$="-~——="T

"HEN1950

1910 IFMID$(AU$, A, 1)<>". "THENNEXT:G
0T01940

1920 IFMID$(AU$, A+2, 1)>CHR${47) THEN
1850

1930 AU$=AU$+"0":GOTO1850

1840 AU$=AU$+".00"

1850 RETURN

1960 INPUT#15, EN, EM$, ET, ES

1870 . IFEN=0THENRETURN

1980 PRINT"[2ABA]{5DERJERROE EN EL
DISCO”

1990 PRINT"[ABA][4DER]"EN; "[RVSON]"
EM$" [RVSOFF]";ET;ES

2000 CLOSEZ:CLOSELS

2010 PRINT"[5ABA][7DER]PULSE [RVSON
1[SI[RVSOFF] PARA SALIR"

2020 GETAS$: IFA$=""THEN2020

2030 IFA$<>"S"THEN20Z0

2040 GOTO0220
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Sugerencias

y consultas

Escriban sus inquietudes

:des maldzt‘as En la linea 'fi_
600 se activael. sprite,yen . .
las lineas 680- 730 se pos:-
- cionan. i
. lgualmente, i observas los
5_3 programas listados, lama-
- yorla usa sprites (algunos
:- :j _ para mover con joystick) y
- dibuja cor diferentes colo-
fep T

- LIBROS
- Los felicito por la revista.
- Tiene de todo y para todos.
= _':'*Tengo una Commodore
- 128 y con el uso me han
. surgido algunas dudas que
: deseo aclarar.. :
. (Qué libro me aconsejan
ara aprender el c6digo de
méquma dela C-128? .
¢De dénde puedo sacar
losvalores y direcciones de -
los 'POKES y sus func10-
Hes? o =
3. bExaste alguh Simulador :
de vuelo para estas compu--'j -
o . tadoras? @ :
4. Desearia mtercamb:ar'
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mformamén} con otros

ALT’A CORDOBA'f_'
~ CORDOBA

“COMM ODORE 1 28” deI'
autor LONGHI, editorial
Paraninfo, y distribuido
por Cilspide. Otro muy in-
teresante para los temas j
que buscas es “C-128 IN- .
TERNO", editado por Fe-

rre Moret) Y dzstrzbuzdo po i
Data Becker,. o
Ambos libros tienen abun-
dante material) paraquelos: .
mds avanzados apro
chen, usando directamente

OFERTAS PARA
SOCIOS

*Alineacion y lubricacion de Commodore 1571 - Presentando aviso # 80 (valor real 4 160)
*Reparaciones en linea Commodore -
30% de descuento en mano de obra
Laboratorios Digital-Av.de Mayo 822, Piso 4° *1”

L S U —— T 1 oferta_ls S —

Delta, Caseros 873, (4400) Salta: Descuentos del 3% enlose-  *Equipos y elementos electrénicos, Salta 1108, (4600) Jujuy:
quipos y 8% en libros, programas y accesorios. Descuentos de 3% en el hard y de 8% en el soft y accesorios.
sMiguel Llao, Balcarce 308, (4400) Salta: Descuentos paraso-  *Cepricyc Computacién, Bedoya 1195, Alta Cérdoba, (5000)
cios del 3 al 10% en computadoras personales, papel, periféricos ~ Cordoba: Descuentos del 15% en cursos y 10% en desarrollo de
y videojuegos. software.

_INSCRIPCION GRATUITA
‘Nombre yapelhdo =

Diecoion. . 0
Localidad _

Provmma
Edad_ Ocupamon

|Editorial PROEDI S.A. Parana 720 52 piso, C P. 1011 Buenos Aires.
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CORREO

POKES -
Ante todo quiero felicitar- -
losporlarewstaque mepa-
rece excelente ¥ muy cnm—; :
Poseo una Commodore 64:'
y tengo algunas dudas:
1) {Cémo puedo. ejecutar_' _
un RESET para entrar los
POKES en los juegos cuan-
do éstos estan protegidos?
2) (Qué debo hacer para’
conectar un modem a mi
computadora? S
3) {Qué es y c6mo funcxo-_
na el programa SAM?
i, FERNANDEZ:}
B. BLANCA: %

K-64 L
1. Paraentrar los POKES,
como por ejemplo los que
publicamos en la seccidn
del Rincén del Videogume,
conviene ingresarlos antes
de cargar el programa. De.
estamanera te aseguras de*
no perder ningin dato, ni.
del programa ni de las sen-
tencias POKE. :

2. Los modems nacionales

mzemras que algunos de-;- '
fi chas especzales a veces
dificiles de conseguir. Tan-
to la computadora como la
linea telefénica se conec-
tan al modem.

taller de comp

Para ca a' ino de estas :
teﬁ'ases es conveniente se-
guir las instrucciones que.

son sencillos de conectar . j_
con las computadoras,--

vienen en el manual.

lano ; )’ fambzén en mglés .

CLUB

; _-Les escnbo para hacerlesg-'_';
saber que 4 partir de agosto
funciona en Santa Fe el
Club Usuarios de Compu-

tadoras Personalas

(CUCP)

- Nos gustana por medio de.
“esta revista hacer llegar
- nuestra invitacién a todos -
aquellos usuarios o clubes
~ relacionados con las PC :
escribirnos para que nos

pongamos en contacto e in

tercambiemos dudas, 1d:easz_ & surgido aigur_las dudas:
- 1. Deseo comprar una im- -
-Estamos trabajando con el Dt
.S:stema Operatwo MS-

_DOS versién 3.1 y el BA«“
'SIC del mlsmo =

y programas en general. -

1. Enel niimero 32 pubhca— =
ron el programa RTTY.
- Necesito saberen dénde se
conecta, como y qué falta
para esa conexion. De ser

DELTA % tron

utacion

- : 64'?

. CﬁCP?
 LAS HERAS 5440
 (3000)SANTA FE -

CURSOS

Servicio Integral de
Educacién Informatica
a Escuelas Primarias
Y Secundarias

Director:
Gustavo O. Delfino

651 4027

I N L

11

BNEERDEENI
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2, ;Qué 11B£o me re recomlen-
dan para: robotlca con laC-

~ CLAROMECO

'__1 EI programa funczona'
- con una interfase RITY

que se puede conseguir en
los negocios..

2. En cuanto al _Zzbm Data
5_‘Becker vende
~ para su Cammodore od’; - L b, :
. Es un libro con varios e- - Uamadlo Sgic vew, Jabrts
_jemplos concretosy fdcdes :

"de comprender o

“Robética

ﬁIMPRESORAS

Poseo una’ C 64 - y me han

- presora para mi maquina.
i LCuél me recomlendan“’

¢Que programa puedo u-

| sar paratrabajar un lengua-
je bastante desarrollado?

3. En la revista editada en
_* junio (ndmero 39) se pre-

sent6 un digitalizador de i-

‘magen (Digi-Master) para
- mi computadora, ¢l cual

me interesa mucho. ;Dén-
de puedo adquirirlo?

- 4. Deseo intercambiar jue-

gos 'y utilitarios en disco y
casete. .

- HERNAN BUZZI
' - 765-6010 o
- gramando un extenso soft-

MARTINEZ

K-64

1. Para esta:mdquma hay.
unas cuantas impresoras,
Su elecczcin depende dei o

50 que le quieras dar.

Una de las mds pequenas" o
es1a801,802,803 ydentro
de lasmds amplzas, la MPS

1000y 1200.
2. No vas a tener proble-

: ria 1a utilizacion de
alglin modem, ;qué tipo se
‘necesita 4 dénde se (:01131- ;
ogue?
3. Este programa es un di-
- gitalizador de voces. Pue-
: dedeézr ﬁaSes no demaiz'a— e
PABLO SATINI i

‘mas con elegir el lenguaje
-que mds se adapte a tus ne-

cesidades ya que la Com-
modore es una de las com-

" putadoras que mds lengua-
. Jes de programacion tiene.

Puedes trabajar con PAS-
CAL, que es superior al
BASIC, COBOL para pro-

- gramasfinancieros, Dbase
 con cartucho CPIM si el

programa necesita mani-

- pular muchos datos.

. 2. El Digi-Master es fabri-
- cado por Compumaster y
- sudireccion es Montevide-
o373, piso 0.
* Pero hay otro digitalizador

¢ado por I.S.F.P. Su direc-
S cidn es Av. de Mayo 847,
pzso 2 -

' LAGARTO

Antes de todo queremos fe- -

licitarlos por el buen de-
sempefio de esta revista.
Lesescribimos yaquelare-

~vista publica todo lo que

sucede en el pais y quere-
mos que den a conocer la
noticia de que aqui, en Co-
modoro Rivadavia, se esti
formando un club de usua-
rios llamado LAGARTO,
para usuarios de MSX. In-
cluye a los propietarios de
lasMSX 1 como también a
los de las MSX 2 (TUR-

"BO). Queremos conectar-

nos con chicas y chicos (y
por qué no adultos) de todo
¢l pais, ya que estamos pro-

‘ware para poder manejar el

: ~club como se debe.

SEBASTIAN
CASALANGUIDA
 BELGRANO 332, piso
1, “G(9000)
COMODORO
. _RIVADAVIA
~ PCIA.CHUBUT

CONCURSO




Me gustaria participar en el

concurso de “El Programa-

dor del Afio”. Tengo pro-
gramas muy buenos para
las Atari 800/130.

Quisiera que me informa-
sen cémo debo enviar el
programa. ;Se puede man-
dar més de uno? ;Cudles
son las explicaciones que

deben acompaiiar al soft?
Ademds me gustaria inter-

cambiar informacién con
otros usuarios de estas .

computadoras,
-  MARTIN

 ECHEVERRIA

HORNEROS 1834
(9120) PUERTO

: MADRYN
PCIA. CHUBUT

K-64

La documentacién del soft
debe informar los datos

personales completos, pa-
ra qué mdquina lo diserias-

te y hay que aclarar si es
necesario agregarle algu-

na interfase.

Los participantes no tienen
una cantidad mdxima de
soft para enviar.

Es indispensable que al
programa lo acomparie u-
na clara explicacién de su
funcionamiento y utilidad.
En los casos en los que el
autor utilice lenguaje de
mdquina, las rutinas debe-
rdn estar explicadas, como

- ast tambzén sus dzreccw-.
‘nes a!e comzenza y ﬁnalz za-'
“cidn. :

Siel programa estd graba—'.

~ do én casete, recomenda-

‘mos grabarlo varias veces,
con distintos volimenes y

- CARLITOS
~ Soy asiduo lector de su re-
vista y quisiera que me in-

- formaran acerca de la Car-
- litos 1930 y donde puedo

Vendo computadora Texas
TI99/4A, NTSC, compra-
da en el afio 1985, nueva,
con cable para conexién
con grabador.

Jorge Yenny. Ballesteros
628. (2500) Cariada de Go-
mez. Pcia. de Santa Fe. Te:
(0471) 23245,

Vendo consola Commodo-
re 128 . Nueva, sin uso,
con manual de instruc-
cién.

Tratar en 25 de Mayo 325.
(7300) Azul. Pcia. Bs. As.

Cambio o vendo progra-
mas en disco para Atari
800/130. Llamar después
de las 19 hs al 361-0566.
Preguntar por Fernando.

Vendo programas en disco
0 en casete para Atari XL/
XE. Tengo buena cantidad
y buen precio. Llamar al
248-2302 y preguntar por

siempre con un grabador:f.. adqumrla
5_MON0 Sa e :
BOLSA DE Esteban.
{ USADOS

Vendo TK 2000, manua-
les, cables, 20 casetes de
juego, 11libro de referencia,
joystick y caja.

Tratar en R. Williams 847.
Ing. White. Pcia. de Bs. As.

Vendo TS-2068 con ma-
nuales, transformadores,
cable para el televisor y
grabador. Tengo 30 en ca-
setes. Llamar después de
las 22 a Miguel al 0227-
25871.

Vendo TK 83 completa.
Con transformador y gra-
bador. Todo, més 10 pro-
gramas utilitarios y 20 de
juegos. Escribir a Indepen-
dencia 485. (1828) Ban-
field. Pcia. de Bs. As.

MAXII\ AILIANO J.
 ANGUERA
 ROSARIO
'SANTA FE

'K64

- En et numem 40 (julio) de'_
. nuestra revista hablamos
de la Carlitos 1930 y del

software dis pomble para'
ella.

“Los hermano s Samamr:a '

trabajaban e un taller en
Thames y Honduras pero
fueron desalojados.

 Raiil Santamaria nos pidié
_que,mientras consiguen un
“nuevo local (tarea dificil

debido al alto costo de los
alquileres), la editorial se

“encargue de recibir las

cartas.

Para am;f)liar la informa-
_ cibn sobre la. Carlitos 1930

agregamos que Cuenta con

‘unadisqueterade6y3/d de

pulgada, medida que ron-

~daba por la cabeza de Ma-

_rio Santamaria después de
un viaje que realizé por E-
E.UU. (en ticmpos de Mar-
tinez de Hoz) y estaba ins-
pirada en los: “freezbee” .
La rafz del prroyecto Carli-

1os, se carteds con cientifi -
cos de primera linea qui »-
nes lo orientaron.
Unanovedades sujuegc de
caracteres. Cuada letrc ¢ ;-
cupa unespaciofisico: en. lg
pantalla de acuerdo ¢, sy

Intercambic programas en
casete o disco paralas com-
putadoras TS 2068. Llamar
entre las 13 y las 16 al
(0472)-2245. Preguntar
por Pedro.

REPUESTOS - TESTBOARD: DIAGNOSTICADOR C-64
ABONOS DE MANTENIMIENTO PC
AMIGA 500: U$S 780
XT BASICA: U$S 850
TENGA SU MONITOR COLOR POR A 1.750

TECNARG SRL

SUC. FLORES

Av. Boyaca 60
632-2070 612-8167
10-13 15-18

COMPUTER DYC S.A JS

ULTIMOS TITULOS EN COM/ MSX/ SPI ZCTRUM,
CINTAS PARA IMPRESORAS,
COMMODORE;, EPSON Y OTR AS

. OFERTAS DE OCTUBRE
PAPEL CONTINUOQ Y DISKET TES
ASESORAMIENTO Y SERVICIO T ECNICO

ENVIOS AL. INTERIOR.

FLORIDA 63 LOC. 119, CAP. TE§394-3947
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_ MARCELO 'ALMADA'
mo TERCERO
- CORDOBA

_qr;e;zr;-:‘-f:e i p:s fl;a it 1 Para conectarte con ; esta

’ " redtenés que llamar al nit-
vafaniliaPS2irabajacon ., 95377313 pods ha-
IOP@" anng System/Z (OS/ i cerlo durante las 24 horas. ;

G iempre 'y cuando rengas -
.Estas comutadaras mues- un modem | para tu_ compu-

tranunelevaa‘a niveldeim- tado _
Sion antalla. Po- it
presidn por p 2 Encuantoala.sdtsquele—

demos ”ab‘ffar can 256 co- _ras,losdiscosde 5 y1/4 son

:mucho mds € ndmzcos_

z_Pero los | przmeros, al mis- |

. mo tempo, estdn mds des-
putadom estd capacuada : ) i :

_ protegidos, por lo tanto es
p ara dq mr 64_ fonos de  comitin que sufran acciden-

_ tes como doblarse. ensu-
. clarse o marcarse.
DISQUETES - Internamente ambos es!cfn
o Me dmjo a ustedes para fabricados con- el mzsmo
""'preguma.rl_e_s.acgrca de al-  material. i
gunas dudas que tengo:  Talvezuna dzsquetem pa-_.
1./Cémome puedoconec-  ra 5 y 1/4 te convenga, te-
tafalaredARPAC?  niendo en cuenta la dife-
2. (Qué disquetera me a-  rencia de precios entre las
: f consejan comprar,unadeS  dos medidas'y que en la
- yl/Aounade3y1/2depul- mayorfa de las’ casas de

_ 3 ol - soft vend
- Mb i Jisco ﬁjo de 7 ‘gada? Sé que los discos de ~ Soft venden programas en

. de estas computadorasfue Mb y disqueteras de 1.44 3y1f2seestindifundiendo  casete o discos de 5y 114,

MONOCFOMHCOS Ia com-
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Computadora
Personal TPC-310

Caracteristicas:

Microprocesador Z80A - 3,58 MHz.
128 KB de memoria principal.

128 KB de memoria de video.

48 KB de MSX-BASIC Extendido,
Version 2.0.

32 KB de compilador Turbo BASIC.
Inciuye programa en ROM con
cuatro funciones de accesorios:
calculadora, reloj, calendario y
juego de quince.

Almacenamiento permanente de
parametros preferidos: modo de
pantalla, color de fondo, senales
auditivas, mensajes, etc., y
password para control reservado de
acceso.

Teclado profesional ergonémico de
73 teclas.

Nuevos modos graficos incluyendo
texto de 80 columnas y resolucion
de 512 x 212 pixels multicolor.

Reloj con dos alarmas y calendario
permanente con bateria de backup.
Capacidad de sobreimpresién de
imagenes y digitalizacion de video.
Grabacion de imagenes en diskette.
Soporte de RAM-Disk.

Soporte de Light Pen.

Conector para periféricos de
digitalizacion de imagenes.

Salida a TV PAL-N y NTSC con
modulador incorporado.

Salidas para impresora paralela,
video compuesto y RGB analégico
incorporadas.

Totalmente compatible con
software, accesorios y periféricos
de MSX1.

Conozca Talent MSX 2 Turbo.

La ventaja de un equipo
profesional de super-tecnologia.
Y la simplicidad de una maquina
de pensar doméstica.

Con abundante memoria. Un buen
lenguaje basic incorporado.
Amplias posibilidades de
conexion a periféricos.

Y mas. Por menos.

Porque el futuro esta cerca.
Téngalo ya.

=542 Turbo

MSX es marca registrada de ASCIl Corporation.
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La gente
de negocios
pierde

el equivalente
a un dia

por semana
buscando
informacion.

Un sistema de
computacion UNISYS
evita esa perdida.
Porque nuestros
lenguajes de cuarta
generacion son
herramientas de
productividad, que
suministran la
informacion precisa
como y cuando usted la
necesita: rapidamente y
en el formato adecuado.
Los programas
UNISYS de cuarta
generacion no son
sistemas rigidos y
convencionales. Por eso
le permiten manipular el
banco de datos muy
facilmente,
adaptandose a todos los
cambios. Facilitan el
desarrollo de nuevas
aplicaciones y de
rapidos sistemas
integrados de software,
reduciendo asi
notablemente la

acumulacion de trabajo.
Y usted puede

reaccionar.mas
rapidamente a las

NISYS

La potencia de 2

- =

nuevas situaciones por
las que atraviesa su
negocio, ya que tiene
siempre a mano la mas
adecuada informacion.

Pero UNISYS tiene
mucho mas para
ofrecerle.

Porque es una
compania internacional
de sistemas de
informacion.de 10.000
millones de dolares de
facturacion, con una
linea integrada de
hardware, software,
sistemas y redes de
comunicacion.

Creemos que una
informacion oportuna,
precisa, conduce a
mejores decisiones.

Y un sistema de
computacion que pone
mejor informacion a su
alcance es la mejor
decision de todas.

MEJOR INFORMACION.
MEJORES DECISIONES.

Edificio UNISYS - Maipi 267
Tel.: 46-5641 49-4021
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