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Encienda
una computadora

Talentmnsx

y sus periféricos.

MODEM

o |nterfaz asincronica incorporada.
* Normas BELL y CCITT, 300 y

1.200 baudios.
* Incluye en 80 Kb software

de comunicaciones.

MSX-PLAN

y MSX-WRITE.

RS-232

50 a19.200 baudios.
* Procesamiento de
comunicaciones
desde Basic.
* Buffer de 128
caracteres
para
recepcion |

/

« Velocidades programables desde

UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES

® 5 1/4" de 360 Kb (DS-DD)

 Velocidad transferencia
250 Kb/sg.

* Formato grabacion
compatible
MS-DOS.

TECLADO NUMERICO MOUSE

® Codigo DPM-220,
accesorio para graficar.

» Conexion a Joystick
e Seintegraatodoel
software que corre
bajo MSX-D0S
(Ej.: D-Base I,
MSX-Plan, etc.)

_.%/‘
MONITOR

& Anti-reflejo - Fosforo verde.
« Apto para uso profesional.
» (80 caracteres x 25 lineas).
« Parlante con amplificador

MONOCROMATICG 12"

EXPANSION 80 COLUMNAS

e Hace posible la utilizacion de

redaccion del Manual por

los Ings. Hilario Fernandez
Long y Horacio Reggini.

e oot s

incorporado. software estandar CP/M.
emulando terminal tipo VT-52.
= Incluye software para
maneio de video.
F

Software

MSX-L0GO MSX-LPC MSX-PLAN MSX-WRITE

Desarrollado por Logo Lenguaje de Planilla de calculo Procesador de

Computer System Inc. con programacion de Microsoft Corp. palabra de ASCII

aplicacion de primitivas y estructurado y (Version para MSX Corp. en castellano.

en castellano. del Multiplan.)

Talen

Tecnologiay Tolento M

MINI-LAN
— R -
EQUIPO CENTRAL IMPRESORA
PROFESQR
| =
'EQUIFO ALUMNO
* 2 =]
o 3
° 4
° 5 |
Tu
® 6 {
L] 7 |
e 8 DISKETTERAS
2x360KB
L_ e 9

EQUIPO ALUMNG

(RED PARA USO EDUCACIONAL)

e Comunicacion por linea compartida
a 30.000 baudios

e Comparte unidades de disco
e impresoras de consola MSX maestro
con hasta 10 consolas MSX alumno

* Carga simultanea de un programa a
todos los alumnos.

# Carga individual de maestro a alumno

# Salvado de programa alumno a unidad
de disco maestro,

« Salida a impresora de maestro del
listado de programa alumno, en
spooling

 Funciona desde MSX-Basic,
MSX-Logo o cualquier programa que
corra desde Basic.

* Estando activa, se dispone de todo el

MSX-Basic

Producida en San Luis por Telematica S.A. licenciataria exclusiva de Microsoft Corp. y ASCII Corp. para uso de la norma MSX en Argentina.
6 meses de garantia y mensualmente en su quiosco la revista Load MSX.

« MSX, MSX-DOS, MSX-PLAN, MS-DOS, son marcas registradas de Microsoft Corporation. MSX WRITE es marca reqistrada de ASCII Corporation.

= CP/M es marca registrada de Digital Research. MSX-LOGO es marca registrada de Logo Computer Systems Inc. Telematica: 1986. Todos los derechos reservados.
Los datos y especificaciones que figuran en este aviso pueden ser modificados sin previo aviso.



I B N S g B RN T TR W T Y N L e AR A N s T TN NrTERT T T —

MAYO 1988
NUMERO 38

SUMARIO

PARA TODOS

U$S 700

CONCURSO

El Programador del Afio

COMMODORE

PROCESADOR

Solo para poetas

i TS <5

Damos a conocer los pre-

smmmmn | mios para nuestro certa-
i%ﬁjg::’ men 1988 y las bases.
ey TR Lol i e iSuerte! (pag. 33).

Les contamos cémo pue-
den mejorar la creacién li-
teraria, con un original pro-

PC
grama para la C 64. Ade-
m4s, comentamos un exce- UNIVERSIDAD MULTIMATE
lente soft para C 128: Su- Soft para todas las carreras

perbase, ideal para peque- Nueva version

fios y medianos comercian-  Un completo informe para que los estudiantes logren un
tes 0 para quienes quieran  mayor rendimiento ayudados con una computadora hoga-
administrar bien su biblio-  refia (pag. 26)

teca. (pdg. 30 y 62).

SPECTRUM

PROGRAMAS

ot Signif icant
- Forward

Ashton-Tate ideé un pro-
MAS cesador de textos para todo
UTILITARIOS tipo de usuarios de PC. Pro-

mete mucho. En otro or-
den, quienes trabajan en el
mundode las finanzasenla
Argentina, ya cuentan con
la red Cash Management

(péag. 48)

' SECCIONES F1JAS
SPECTRUM MSX

Ciudadela............. Pig.54 Etiquetando los Mundo informético
Criptografia......... P4g. 56  directorios.......... Pig. 59 (pag. 4)
; 3 CZ 1000/1500,TK-83/85 COMMODORE Revisidn de software
' C; e S Samblaiii il Pag.57 Estadistica (pag. 10)
Qudadela 0 fhve.:rud_o Fantrampa............ Pig.58 Comercial.......... Pag. 60 Revisi6n de libros
juego de estrategia, inédi- -
T TI-99/4A Procesador de {pag. 20)
to, s6lo para inteligentes. : G .
; . Libro Diario........ Pag: 58  peesiaiiiiil Pag. 62 Hard Test (pag. 22)
También les explicamos :
‘o ' Club K 64 (pag. 40)
cémo hacer miisica con la Peisoo Ging A
Spectrum (pag. 38 y 54). FOTO DE TAPA: OCAR BURRIEL g

Correo (pag. 78)




MUNDO INFORMATICO

Sistemas y

CONCUrsos

NUEVOS
EQUIPOS

Epson Argentina lanzari al
mercado local, en el trans-
curso de este afio, dos com-
putadoras,laLAPTOPyla
APEX. La primera es una
computadora portable y la
segunda es un compatible
cien por cien.

Ademaés Epson lanzard una
nueva linea de cajas regis-
tradoras y el EPSOFT, un
software integral en espa-
fiol desarrollado especial-
mente por laFundaciénEp-
son para el mercado latino-
americano.

SERVICIO
PARA
FARMACIAS

Laempresa Informética A-
mericana anuncié la crea-
cién de Farmatronic, el pri-
mer sistema integral de ad-
ministracién de farmacias.
Losserviciosque brindaes-
te nuevo sistema son factu-
raciénrapida,optimizacién
de la inversién en el mo-
mento de variacién de pre-
cio, considerando los pro-
ductos de mayor venta.
También puede realizar los
pedidos a drogueria y ma-

nejar en forma integral to-
das las obras sociales.

UNISYS

El Centro de Desarrollo
Profesional Unisys realizé
laprimeraJornada Ejecuti-
va de Capacitacion, donde
se tocaron temas de van-
guardia para el mercado lo-
cal.

Algunos de los temas trata-
dos fueron: conceptos de
ingenieriade software, pla-
nificacién de proyectos de
desarrollo de software, la
insercién de PC en la em-
presa, Inteligencia Artifi-
cial y sistemas expertos,
entre otros.

R S TN
EL MAS_
PEQUENO DE
LA FAMILIA

IBM Argentinaacabadein-
corporar a la linea de pro-
ductos que componen el
Sistema/36, la unidad de

Sistema IBM 5363, el mo-
delo més pequefio de esta
familia.

Se trata de un sistema mul-
tiusuario, compacto y de
bajo costo, que aprovecha
laampliabibliotecade apli-
cacionesdesarrolladaspara
la linea del Sistema/36.
Poder, versatilidad y facili-
daddeusosonlasnotasdes-
tacadas de este nuevo pro-
ducto que satisface las ne-
cesidades de un amplio es-
pectro de usuarios. Desde
las pequefias empresas sin
experiencia en procesa-
miento de datos hasta las
més grandes,cuyasredesde
sistemas distribuidos estén
creciendo.

El 5363 es un sistema com-
pacto, de gabinete indivi-
dual, indicado especial-
mente para dreas donde el
espacio es critico. Su alma-
cenamiento principal es de
1 Megabyte y en sus discos
integrados se proporcionan
hasta 210 MBytes. Permite
la conexi6n de hasta 28 ter-
minales de representacién
visual oimpresoraslocales,
y hasta 64 remotas.

El sistema 5363 soporta a-
demads hasta 100 computa-
doras personales IBM y sis-
temas personales PS/2 co-
nectadashastapordosredes
locales IBM (LAN).
Tiene incorporada una uni-
dad de disquetes de 5,25
pulgadas y 1,2 Megabytes,
y permiteagregar opcional-
mente otra unidad.

B SR
BANCO DE

DATOS
En el II Congreso Argenti-

no e Internacional de Infor-
matica Educativa, el Insti-
tuto Argentino de Informa-
tica presentd el proyecto
Bancosmos, un banco de
datosinterdisciplinario que
atenderdlasnecesidadesin-
formativasde todoslos sec-
tores de la actividad pro-
ductiva y cultural del pais.
El banco de datos podrd
funcionar gracias a la Inte-
ligencia Artificial. Elbanco
podrA tratar sobre varias a-
plicaciones, entre ellas po-
demos mencionar analisis
financiero, analisis crediti-
cio, procedimientos admi-
nistrativos, diagndstico y
reparacionestécnicas, etcé-
tera. :
El software de sistemas ex-
pertosimitael conocimien-
to, experiencias, capacidad
deductivayresolutivadeun
excelente experto humano.
Los usuarios potenciales
del Bancosmos serian pro-
fesionales en ciencias eco-
ndémicas, abogados, escri-
banos, médicos, ingenie-
ros, arquitectos, otras pro-
fesionesliberales, universi-
dades privadas y estatales;
docentes de todos los nive-
les, etcétera.

e
EL IEEE

El IEEE (Institute of Elec-
trical and Electronic Engi-
neers) es una entidad sin fi-
nes de lucro fundada en
1884 en Estados Unidos.
Algunos de sus primeros
miembros fueron Alexan-
der Graham Bell y Thomas
Alva Edison. -

El IEEE tiene su sede en 1a -
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Argentinadesde 1939, bajo
elnombre deInstitutodeIn-
genieros de Electricidad y
Electrénica.

EIIEEE enla Argentina tie-
neramas estudiantiles den-
tro de las universidades,
conelfindenuclearaloses-
tudiantes para realizar des-
de visitas guiadas a fabricas
yempresas hasta congresos
estudiantiles.

Ademds, anualmente, con
el lema “KVA, bits &
chips”, los estudiantes de
todo el pais se retinen en al-
gunaprovinciaparapresen-
tar trabajos, realizar cursos
0 intercambiar ideas.
También el IEEE cuentaen
su haber con la realizacién
del LATINCON’88 en
Buenos Aires.

S T
MONITOR
SENSIBLE

LaempresaPersonal Touch
Corporation de Estados U-
nidos presentd reciente-
menteunnuevomonitorpa-
ralalinealBMPC, XTyAT
ycompatibles que tiene una
pantalla sensible al tacto.
El monitor Turbotouch
1310 tiene una membrana
transparente aplicadasobre
la pantalla. La membrana
contiene una serie de-llaves
eléctricas, con una resolu-
cion de 640 por 200y acep-
ta entradas digitales o ana-
légicas RGB. Usando una
interfase se puede lograr u-
na resolucién de 670 por
670, esto funciona tnica-
mente para AT y compati-
| bles.

CRECE ATARI

Cada dia aparecen mayor
cantidad de periféricos, en
Estados Unidos, para la li-
nea de computadoras Atari

ST. Los usuarios de la mar-
ca tienen a su disposicion
discosdurosde 10Megaby-
tes, digitalizadores de vide-
0, expansiones de memoria
para 520ST de 1 Megabyte
y hasta una plaqueta que e-
mula una IBM PC XT.
También la variedad de
software es mas grande di-
aadia. Existen compilado-
res, lenguajes, utilitarios y
aplicaciones para todas las
necesidades del usuario.
Los juegos también crecen
juntoconlosdemas progra-
mas utilitarios.
Lavariedad es muy grande;
incluso hay en el mercado
programas que emulan a o-
tras computadoras de dis-
tinta marca, por ejemplo,
Televideo, Tektronix, etcé-
tera.

SOFT
EDUCATIVO

Las Primeras Jornadas de
Soft Educativo Argentino
se realizardn en esta ciudad
entreel9yel 11dejunioen
Autopista Center, organi-
zadaspor laCdmarade Em-
presas de Tecnologia Apli-
cada a la Educacion (CE-
TAE).

Las jornadas se realizardn
durante tres dias divididos
en moédulos de una hora y
media cada uno.

La inscripcién se realizara
20 dias antes de la inicia-
cién de las jornadas.

Para cualquier informacién
dirigirse a Esmeralda 339 ,
823", o llamaral 40-9320.

¢Cual de estos
33 idiomas

le gustaria hablar?

Inglés Americano?...Inglés Britanico?...Alemén?... Por
qué no Arabe?... Ningun idioma es demasiado dificil
con el método Linguaphone. Usted ESCUCHA, usted
COMPRENDE y entonces usted HABLA! Ya hemos
ayudado a mas de 5 millones de personas a hablar uno
0 mas de los 33 idiomas disponibles en el método Lin-
guaphone, facil, rapidamente y en su propio hogar. Po-
driamos decirle muchas cosas més, pero creemos que
es mejor que se cercioren sus propios oidos. Un cas-
sette totalmente gratis, le demostrard que aprender
otro idioma es mas fécil de lo que usted cree.

GRATIS! EL CASSETTE DE DEMOSTRACION

La noticia del dia
Julio Lagos,
como cada
dia, le da-
ra a usted
la mejor
noticia:

en el cassette
que usted re-
cibira él le explica e
secreto de cémo se
aprende con Linguaphone.
Y ademas recibira un ins-
tructivo folleto a todo color que le mostrara paso a
paso, con todo detalle, el método Linguaphone.

Por favor, marque claramente qué idioma desea Ud. aprender:
[ Iitaliano [ Arabe
DPorlugués (] Ruso
= Japonés [ sueco
[ IHolandés [ Danés
ClFinlandés L] Galés
[ linandés [ Hindi

] Inglés Americano LI Francés
[_]inglés Britanico L1 Aleman
[ servocroata [ IHebreo
[1GriegoModerne [_|Espafiol
[]chino Cantonés [ Noruego
[Jchino Mandarin  []Polaco
[] Coreano ] Malayo [islandés [l Checo
[ indostani (Urd) [ swahii [ Atrikaans [ zuld
[IFrancés por video Dlngiés por video [ lindonesio
SRES. INSTITUTO DE LENGUAJE Y FONETICA
.Lavalle 623 - 6° piso - Capital Federal (C.P. 1047\ .
. Demostraciones personales de 13 a 19 hs. Tel 322-1026/9799

Deseo recibir en mi casa, completamente gratis y sin compro-
.miso el folleto a todo color y el cassette de demostracién.

=TARJETA DE RESERVA SIN OBLIGACION DE COMPRA

recibir en mi casa el material de demostracion, pagaré al cartero A19en
.concepio de SENA Y SIN OBLIGACION DE COMPRA. Quede bien claro que,

o O S B

5 e 5 s o P

si luego de analizar el material durante diez dias, no estuviera satisfecho con .
el método, SE ME REINTEGRARA TODO EL IMPORTE DE LA SENA. El ma-

terial de demostracion QUEDARA PARA SIEMPRE EN MI PODER DESDE EL.
MISMO MOMENTO DE RECIBIRLO ya sea gue adquiera o no el curso. .

CUPON DE PEDIDO Transcribalo a.parte Ke4
Me interesa el curso nguaphone de . .
I Nombre . :

Direccion .

Cadigo Postal ..........
Provincia .

Telétono Particular ..
Teléfono Comercial .

Localidad
..... Telediscado .
PN o] 1 1| [0 e e e
... horario ...........

.Indlspeﬂsable para ejecutivos, comerciantes, profesmnaies viajeros, .
.estuduantes y todo aquel que necesita otro idioma en su diaria labor. .

' NO DEMORE, YA MISMO ENVIE ESTE CUPON!
’l--------------n’.

MAYO /1988 Pag. 5
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R RS RA
CAMPEONA
DELMUNDO DE
AJEDREZ

Cuando se nombra a
MEPHISTO, se piensa en
Goethe y en el diablo. Pero
MEPHISTO es también
una familia de computa-
doras de ajedrez que ha
ganado los udltimos cuatro
campeonatos mundiales de
ajedrez de microcomputa-
doras.

En la reciente Feria del
Libro, los concurrentes han
tenido la posibilidad de
enfrentarse con estas
maquinas y comprobaron
su fuerza ajedrecistica.

La familia Mephisto tiene
integrantes para competir
en todos los niveles, desde
las portitiles TEUFEL-

CHEN y MEPHISTO
MOBIL hasta la lujosa
MEPHISTO MUNICH
ROMA, que tiene un nivel
de juego similar al de un
maestro internacional.

La caracteristica mas inte-
resante de estas computa-
doras es el sistema ME-
PHISTOMODULAR.Los
programas estidn con-
tenidos en médulos de f4cil
extraccion,demodotalque
todas las computadoras

pueden ser facil-
mente actualiza-
das en perfor-
mancedejuego,in-
nov aciones técni-
cas y posibilidades
de extension.

Con MEPHISTO
se tiene un contrin-
cante dispuesto a
jugar en cualquier
momento y las
maquinas estdn disefiadas
para un facil uso. ;Ojo!, no
rompamos ¢l tablero si nos
ganan seguido.

PROTECCION
DE DISCOS

El tema de proteccion de
discos sigue dando que ha-
blar. La Ashton Tate resol-
vidaumentaren 150ddlares

JdBASE [ll PLLS

R\ U

el precio del dBASE Ill+y
remover la proteccién de
sus discos. Se espera que o-
tros fabricantes de software
hagan lo mismo.

Muchos usuarios se han
quejado por no poder trans-
ferir sus programas a disco
rigido por la proteccion gue
tienen los discos. Ademas,
siempre se depende de los
distribuidores en caso de
que los originales puedan
dafiarse. Existe una varie-
dad importante de progra-
mas para copiar discos pro-
tegidos, pero la transferen-
cia de programas protegi-
dos a disco rigido no es po-
sible.

CONCURSO
TALENT

Laempresa Telemdtica re-
alizd, en el Elevage Hotel
de Buenos Aires, la final
del Concurso Talentde Ve-
rano,que durante losmeses
estivales se desarrollé en
los Centros de Asistencia
de Capital y Gran Buenos
Aires.

Los concursantes totaliza-
ban 50 y estaban divididos
en tres categorias que fue-
ron: de hasta 10 afios,de 11
a 15 afios y de masde 16 a-
fios.

Los finalistas surgieron de
las semifinales que se juga-
ron en los Centros de Asis-
tencia al Usuario.

Para realizar la final se
montaron 6 Talent MSX
DPC-200, con su televisor
y joystick; la distribucién
de los equipos fue de dos
por categoria. Para llevar

los puntajes de los partici-
pantes se usé una Talent
MSX?2 Turboycl programa
usado fue el Multiplan.
Los premios consistieron
en una computadora Talent
MSX para el primer pucsto
de cada una de las categori-
as.

Cada categoria usé un jue-
go unico. La primera cate-
goria utilizd “Pippols”, Ia
segunda “Knightmare” yla

tercera ‘“Zanac”.

En la categoria de
hasta 10 afios el ga-
nador fue Jorge To-
rres del CAU de La-
nas. La categoria de
11 a 15 afios tuvo un
final mds emocio-
nante, ya que el ga-
nador de la primera
ronda, Adriin Ba-
queiro del CAU de
Barrio Norte, termi-
ndentercerlugar.En
primero y segundo
lugar quedaron dos
“tapados”, Sebas-
tidin Ruizdel CAUde Virre-
yes y Marcelo Borasi del
mismo Centro. Por esta ra-
z6n se decidié dar unamen-
cion honorifica a Baqueiro.
En la categoria de desde 16
afios gand Jorge Polverini
del CAU de Castelar, que
logré finalizar el juego “Za-
nac” en el iltimo minuto de
su tiempo. La mencidén ho-
norifica se le entregd a Fa-
bidn Minotto.

ENTREGA DE
PREMIOS

La empresa Telemdtica hi-
zo entrega de los premios
del concurso de programas
delarevistalLoad MSX, que

publica la Editorial Proedi.
Los premios fueron entre-
gadosenel Elevage Hotela
los ganadores del Tercer
Concurso de Programas.
El primer premio lo obtuvo
Sergio Cossa de Rio Cuar-
to (Cérdoba); y Telemdtica
seloenvidasudomicilio.El
segundo premio lo gané A-
dridn Neme de Capital Fe-
deral
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-y servicios en linea 2 i
&l rnundo esta en sus dedos P

-,

- — Solo es ecesario su computadoray
i DELPH I“‘ un modem para asociarse y tener '’
‘ - ‘Servicios de Conferencia, Correo .
TR rewer e o e oo Bleotrdnico; . Delphierama, Telex,
| | N - Facsimil, Grupos y Clubes, Viajes y
. Turismo, Economf{a, Dialog,

-Bancos de Datos Internacionales,
,-Agenc:as Noticiosas, etc.

DELPHI/ARGENTINA T s DELPHI/URUGUAY:

Siscotel S.A. (Gashaka S.A.

Rivadavia 822 1° piso (1002) Buenos Aires Julio Herrera y Obes 1418 Montevideo

Tel: 331-6249 Tix 18660 DELPHI AR Fax: 34-5437|Tel: 98-1702/1806 Tlx 23014 WESTERN UY Fax: 92-0631
DELPHI es marca registrada de Genéral Videotex Corporation



CORRESPONSALES
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Bytes del interior

CORDOBA

Por primera vez en Cérdo-
ba se puede entrar en una
red de computadoras desde
el hogar con una computa-
dorahogarefia, sinimportar
Ia marca o modelo.
Desde marzo se puede lla-
maral 051-36113,en el ho-
rariode 13a17yde22a7
horas, todos los dias.
Para comunicarse hay que
respetar las siguientes ca-
racteristicas:
Paridad: none, longitud de
palabra: 8, bits: 1.

Diego Becker

Vigo 2121, Barrio Crisol (S)
5014 Coérdoba

SANTA FE

ElProyecto Sol, que se vie-
nerealizandoentodalapro-
vinciade SantaFe, tiene co-
mo objetivo poner la tecno-
logia informatica en manos
delacomunidadatravésdel
sistema educativo. La idea

enelhombre santafesino, a-
tendiendo a sus necesida-
desyaspectosculturaleslo-
cales y regionales.

El Proyecto Sol apunta a
trabajar con jévenes del ni-
vel superior de educacién.
Esto se hace asi ya que son
los jovenes quienes tienen
mayores urgencias de co-
nocer la informatica, para
poderse desenvolver con e-
ficaciaenel &mbito laboral.
La primera etapa del pro-
yecto consiste en incorpo-
rar ala totalidad de los esta-
blecimientes provinciales
oficiales de nivel superior y
un porcentajedelosdenivel
medio. Ademds, iniciar las
actividades de aperturaala
comunidad.

Lasescuelas que hasta aho-
ra han sido incorporadas al
Proyecto Sol son: Escuela
de Ensefianza Técnica N®
227 de San Justo, Escuela
deEnsefianzaMediaN®332
de Tostado, Escuelas Se-
cundariasN®223,339y679
de San Cristobal, Escuela
Técnica N¢ 279 Teniente
Benjamin Matienzo de
Sunchales, Escuela de En-
sefianza Media N° 242 de
San Javier, Escuela de En-
sefianza Media para Adul-
tos N2 1040 de San Javier,

entre otras.
Manuel A. Pizarro

de Gobernador Gregores
estd dictando un curso de-
nominado Capacitacién
Laboral en Computacién,
siendo este el primero que
sebrindaen el interior de la
provincia, con una dura-
c¢ién de dos afios y titulo o-
torgado por el Consejo de
Educacién Provincial.
Las materias tratan sobre
introduccién alainformati-
ca, andlisis y programa-
cion, divididas en 10 boli-
llas anuales.
Escuela Provincial N210
Directora Lidiz Osses de Cox

M.C. Paradelo 1026
9311 Gobernador Gregores

Santa Cruz

CONCEPCION DEL
URUGUAY,
ENTRE RIOS

LaFacultad Regional Con-
cepeidn del Uruguay de la
Universidad Tecnolégica
Nacional incorporé dos
computadoras IBM, una
PS/20 modelo 30 y una PS/
2 modelo 60. Estas compu-
tadoras se suman a las yae-
xistentes paralaconcrecién
del Plan Constelacién. El
plan se realiza con el fin de
capacitar docentes prima-
rios para poder incorporar
la informé4tica como herra-

mienta did4ctica en el nivel
primario.

Los equipos recién adquiri-
dos también serdn utiliza-
dos en el desarrollo de soft-
ware orientado a las carre-

ras tradicionales.
Edmundo Duarte
Espafia 12
3260 Concepcién del Uruguay
Entre Rios

EL COLORADO,
FORMOSA

EnlaENETN?1 de El Co-
lorado, estd funcionando
desde el afio pasado el Pro-
yecto ADINF (Administra-
cién Informatizada), pre-
sentado por un alumno.

El proyecto se lleva a cabo
con una computadora Ta-
lentMSX condobledisque-
tera e impresora.

Durante 1988 se concretard
laemisiénde BoletinesdeI-
nasistencias y-de los Regis-
tros de Asistencia del esta-
blecimiento. La segunda e-
tapaes laemisién computa-
rizada de las Fichas de In-
formacién Pedagégica del
alumnado.

es brindar el nivel de cono- Aristébulo del Valle 8155
cimientos basicos parael u- o g FRCE 08 DICATHOR R0
so de esta herramienta que A
- : o cién de los servicios con el
s L Lot o GOBERNADOR findeagilizarlaadministra-
nizaciones de la comuni- OREGORES, ciop escol;r‘;t A Micrais
dad. SANTA CRUZ Mitre 470
Todaslasactividadesde es- 3603 EI Colorado
te proyecto estédn centradas  LaEscuelaProvincialN?10 ki
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BYTES DEL EXTERIOR

Para muchos, telemética es
sinénimo de 1a hoy popular
Delphi, pero la telemdtica
abarcaunamplisimo abani-
co de bases de datos en to-
do el mundo.

AlacabezaseencuentraEs-
tados Unidos con mds de
3000 bases de datos que a-
barcan todos los temas ima-
ginables, y entre éstas,
Delphi es solo una, aunque
de las mas importantes. I-
gualmente importantes son
Compuserve, Dialcom,
Dialog, Dow Jones News/
Retrieval, Newsnet, etcéte-

MOTRIL, GRANADA, ESPANA

ensueloespafiol. Unadelas
mas sobresalientes basesde
datos esparfiolas es FUN-
DESCO.

En Espafia encontramos un
amplio abanico de posibili-
dadesparalosaficionadosa
la telemética.

Para poder acceder a estas
bases de datos, hay que fir-
mar un acuerdo con la enti-
dad productora de las bases
y otro con la Compafiia Te-
lefénica Nacional de Espa-
fla(CTNE),afinde poderu-
tilizar IBERPAC o TIDA.
Lagrancantidad de compa-

producido més de 20 bases
dedatosquetratan temasde
cultura general, desde fila-
telia espafiola hasta yaci-
mientos arqueoldgicos, pa-
sando por gastronomia, fiit-
bol, etcétera.

También se pueden desta-
carentidades como el Insti-
tutode laPequefia y Media-
na Empresa, Instituto Na-
cional de Estadistica, Insti-
tuto Geografico Nacional,

Esto es una
breve resefia
sobre la tele-
mética, sobre
todo en Espa-
fla, que va a
servir para a-
nimar a todos
los lectores a-
ficionados (no importa que
no tengan modem) a cola-
borar en un ambicioso pro-
yectoque consiste enlaela-
boracién -a nivel mundial-
de un informe en el que se
recojantodas lascaracteris-
ticas mds destacadas del
mayor nimero posible de
bases de datos. Todo el que
desee colaborareneste pro-
yecto o simplemente dese-
¢ informacién de bases de

ra. Seguidamenteenelran-  fifas que producenbases de  Instituto Nacionalde Segu-  datos, libros, teléfonos, o
king se pueden agrupar las  datos ha provocadoquees-  ridad e Higiene, Boletin O- ~ cualquier otra cosa solo de-
bases de datos de Hispano-  tasseocupendetodosloste-  ficialdel Estado,Oficinade  be ponerse encontactocon:
américayEspafia,endonde  mas imaginables. Hay que  Educacién Iberoamericana Gabriel Medina Vilchez
hayaproximadamenteunas  destacar sobre todo al Mi-  yunalistalarguisimadeen- el Momll’gf;:;dl:
300,delascuales 100estdan  nisterio de Cultura, que ha  tidades que tienen bases. " Eapatis

DATA BECKER S.A.

Haga su pedido directo

Cheque o giro. Envio sin cargo

Tel. 311-8632Paraguay 783 P11 C (1057 CAP. FED.)

Contrarrembolso. Recargo # 20.-
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CITY PATROL

COMP.: CZ1000-1500/
TK83-85
DIST.: VALENTE

Un juego de mucha accion,
destinado a los usuarios de
computadoras pequeiias,
queapesardesus limitacio-
nes no deja de ser atrapan-
te.

Manejamosunanave poru-
naciudadmoderna,llenade
rascacielos. Pero esta her-
mosa ciudad se encuentra
en peligro.

Unainvasién extraterrestre
disparaproyectilesparade-
mribar esas construcciones
de hierro y cemento. Nues-
tra misién es eliminar a to-
dos los enemigos antes de
que acaben con la pobla-
cién.

Nuestro puntaje aumenta
de acuerdo con el nimero
denavesenemigas que des-
truimos, pero disminuye
por la cantidad de edificios
que destruye el enemigo o
por calcular mal nuestro
disparo y hacerblancoenu-
na construccion.

Vale lapena destacar la ve-
locidad con que permite
desplazarse nuestra nave,
atributo poco visto en los
juegos de movimiento para
estas computadoras.

RENEGADE

COMP.: SPECTRUM
DIST.: REAL TIME

Un juego de mucha accién,
donde nos encontraremos

encontinualucha contra di-
ferentes personajes deunsi-
niestro barrio de una gran
ciudad.

Debemosrecorrerlascalles
tratando de encontrar a una

o5 wn v B ma we
T WE SE B S e

" S o e oo ue

amiga que se perdi6 en una
ciudad llena de peligros.

No contamos con demasia-
do tiempo para atravesar la
ciudad y reencontrarnos
con nuestra pareja. Por eso,
eneste juego larapidez con
la que tomemos las decisio-
nes y nuestros conocimien-
tos de artes marciales son

nuestras linicas armas.

El juego consta de cinco e-
tapas y en cada una, el peli-
gro es diferente.

En cada etapa tenemos que
encontrar al jefe de la ban-
da. Cada vez que este jefe
sea golpeado y derribado,
su energia disminuye. Si la
energiallegaacero, signifi-
caque el jefe ha sido venci-
do y pasaremos al siguien-
te nivel.

Como primer peligro, y tal
vez el menos dificultoso,

tendremos que enfrentar-
nos a una banda de agreso-
res en una estacién de sub-
tes.

La préxima etapa se desa-
rrollaenun muelle, lugarde
reunion de las bandas mo-
torizadas. Al comienzo de
este nivel, 4 asaltantes in-
tentardn atropellarnos. La
tinicaformade vencerloses
derribdndoles sus motos.
El siguiente nivel tiene co-
mo escenario una calle con
mujerzuelasquerecorrenel
lugarenbuscadeaccidenta-
les hombres que invadan
sus territorios. Su jefa es
Berta y entrard en accién
cuando hayan sido venci-
dasvariasde sus subordina-
das.

A continuaciénencontrare-
mos la calle que nos lleva-
rd anuestro destino. Peroa-
qui nos toparemos con una

bella dama armada con na-

vajasque se dedi-
caaatacaralosi-
nocentes pasean-
tes, con la inten-
cién de divertir-
se. En este nivel
hay que tener ex-
tremado cuida-
do, pues un solo
golpe que reciba-
mos serd fatal.
Hay que atacar y
defenderse al
mismo tiempo.

Si pasamos este
nivel,nosenfren-
taremos conelpeligrofinal:
una banda con varios re-
fuerzos y un jefe armado
con revdlver.

Aconsejamosnomantener-
se quietos. En los dos pri-
meros niveles podemos ha-
cer caer a nuestros adversa-
rios fuera del terreno del
Jjuego, pero cuidado porque
ellospuedenrecurriral mis-
mo truco COn noOSOtros.
También hay que tener en
cuenta que es conveniente

matar primeroalos contrin-
cantes mas peligrosos (alos
que estdn armados).

En el tercer nivel es conve-
niente esquivar a Berta has-
taque hayamoseliminadoa
todas las integrantes de su
banda.

HOWARD
DUCK

Una aventura en la isla de
Vulcano

Comp.: MSX

Distribuye: MICROBYTE

THE

Howard se halla en Vulca-
no. El reloj que se encuen-
tra en la parte inferior de la
pantalla muestra cuénto
tiempo ha de transcurrir
hasta que Vulcano entre en
erupcién. Tenemos que
conseguir que Howard en-
cuentre su equipo, derrote a
varios mutantes, venza al
OscuroOverlord yrescatea
BeverlyyaPhilldelinterior
de Vulcano.

Howard debe recoger su e-
quipo saltando por sobre el
pantanoy atravesando lais-
la. Este equipo contiene un
jet solar para cruzar cana-
les, un ultraligero rara lle-
gar a la cumbre de 1a mon-
tafia volcanica y un desinte-
grador de neutrones portatil
que le ayudar4 a enfrentar-
se contra ¢l Oscuro Ho-
ward.

Con el jetsolar cruzamos el
canal y aparecerédn los mu-
tantes en la otra orilla.

A ellos los debemos derro-
tar con el quack-fu. Unapa-
tada a un mutante lo hiere y
hace girar. Cuando est4 gi-
rando, se lo golpea de nue-
voy elenemigo desaparece
de laisla.

Cuando se atraviese el rioy
se elimine a los mutantes
habra que cruzar un puente
colgante.

Luego Howard vivird otros
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peligros y aventuras antes
dellegar frente al oscuro O-
verlord. Hay queacabarcon
ély luego desactivar el vol-

cén antes de que explote.
R N T R SRR TR

PHANTIS

Comp.: MSX - Spectrum
Distribuye: MICROBYTE
YyREAL TIME

LaComandante Serena tie-
ne por misién rescatar a su
compafiero de expedicidn
capturado en la Luna 4 del
sistema SOTPOK, mas co-
nocido como el mundo de
PHANTIS, un paraje insé-
lito habitado por una fauna
hostil y una flora exhube-
rante.

Este programa tiene dos
partes, cada una grabadaen
una de las caras de la cinta.
Para jugar a la segunda, es
necesario descubrir el c6di-
godeacceso que seencuen-

COMUNICAMOS:

Avenida CHICLANA 3619 - C.P.: 1262 - Capital Federal - Teléfono: 921- 3756

traal terminar la
primera.

En la etapa ini-
cial hay cuatro
fases en donde
el objetivo es a-
terrizar en el
planeta y atra-
vesar el pantano
sobre el lomode
un  ADREC
CLONICO.

La primera fase
es de aproxima-
cién al planeta.
En la segunda se sobrevue-
la el 4rea volcanica. En la
tercerase penetra porunpa-
saje subterraneo que se co-
necta con el pantano vy, fi-
nalmente, en la cuarta hay
que aterrizar y capturar un
ADREC con el que podre-
mos atravesar ¢l pantano.
Ellasegunda etapa hay que
descender a lo més profun-
dodePHANTIS yatravesar
seis niveles diferentes has-

ta rescatar al prisionero. En
cadanivel nos aguardan di-
ferentes peligros. Debere-
mos atravesar la superficie,
la base alienigena, el bos-
que subterrdneoyellagoin-
terior para llegar al nivel
MAGMA. Allicruzaremos
con un helicép-
terolazonavol-
cénica para lle-
gar al nivel pri-
si6én. Cuando
desintegremos
alos diablosro- |
jos que custo-
dian la milena-
ria carcel pre-
senciaremos el
finalde PHAN- |
TIS.

Existen 24 ene-
migos diferen-
tes en PHAN- ¢
TIS. Por cada Saiaees
uno que mate- S
mos obtendremos cierta
cantidad de puntos. En la
primera etapa
contamos con
4 vidas y una
extra cada
25000 pun-
tos.
Enlasegunda
se comienza
con 5 vidas y
seobtiencuna
extra por cada
corazén en-
contrado.

S . I .S = electréonica s.r.l.

SERVICE OFICIAL SV

AT SRR R oo GO TR I R
TENTH FRAME
Comp.: MSX
Distribuye: MICROBYTE

Este software es el mejor de
los simuladores del juego
de Bowling hecho hasta el

presente. Pueden jugar has-
ta ocho participantes, con
dosopciones: porequiposo
individualmente.

El juego se desarrolla con
las reglas y elementos nor-
males del bowling (bolas
grandes). Nosotros debe-
mos determinar la posicién
del jugador y la direccién
del tiro.

Una vez lograda la ubica-
cién deseada tendremos
querealizareltiro. Aquihay
que fijarse en la velocidad
(SPEED), y el efecto o gan-

ned o
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cho (HOOK).

Para un tiro perfecto debe-
mos pulsar ¢l joystick dos
veces. Una, para determi-
nar la velocidad, en cuanto
el indicador llegue a la zo-
na delimitada en pantalla
con SPEED. Si pulsamos
fuera de esa zona, puede sa-
lir un tiro no deseado. Para
el efecto el mecanismo es
similar, solamente que aho-
ra hay que apretar el botén
en la zona de HOOK.

Hay tres niveles de juego:
Novicios (KIDS): Cuando
setiralabolalavelocidad se
establece automaticamente
y labola iré recta si se man-
da sin gancho.

Amateur: Los tiros depen-
den de la fuerza con que se
mande la bola y el efecto
que se le dé.

Profesional: Aquilaexacti-
tud en el uso del indicador
velocidad/efecto es muy
importante. Cualquiererror
enestoincrementalaproba-
bilidad de un tiro malo.
Por ltimo nos resta sefialar
elprocedimientoempleado
por los autores del progra-
ma para lograr los movi-
mientos de los jugadores.
Se filmé el movimiento de
un jugador profesional, y
luego se traspasaron, cua-
droporcuadro,losdatosob-
tenidos a la computadora.
Ese es el motivo de que nos
parezca tan real este juego.
R Y T AT S

YOGIBEAR

COMP.: SPECTRUM
DIST.: VALENTE

Desde el parque Jellystone,
llegd la noticia de que el
compafierodeloso Yogifue
raptado por un cazador,
quien pretende venderlo a
uncirco. BooBoo,fielcom-
pafiero de Yogi, esté ence-
rrado en una jaula cerca de
la cabafia del cazador. Para
encontrar a Boo Boo, Yogi

tendra que recorrer Jellys-
tone con sus peligros.
Yogi es un 0so glotén, que
necesitard mucha comida
para llevar a cabo su aven-
tura, y se interesard espe-
cialmente en las deliciosas
canastas de pic-nic abando-
nadas. Yogi es capaz de ro-
bar por conseguir pescado
fresco.

Yogi pierde su energia
cuandolopersiguenenemi-
gos o abejas.

En la parte inferior de la
pantalla, hay un marcador
que nos mostrard qué tan le-
jos estd Yogi de su amigo.
Son varios los peligros que
esconde Jellystone, como
serpientes y cazadores.
Ademds de esquivar las
trampas de sus enemigos,
Yogi tiene que esquivar las
cuevas formadas natural-
mente en Jellystone. Estas
son muy profundas y nunca
se sabe dénde podemos ir a
parar; podemos acercarnos
0 alejammos de Boo Boo.
Pero la aventura no se aca-
ba cuando Yogi llega a la
jaula. Luego tiene que en-
contrarlallave, paraliberar
asuamigo, en lacabafiadel
cazador.

Para llegar hastalallave, el
0s0 tendréd que saltar pie-
dras con la secuencia co-
rrecta.
Paradescubrirlasecuencia,
Boo Boo dej6 pistas en las
manzanas. Yogi deberd re-
coger laspistaspararecons-
truir la clave. Si el 0so no

areed & Frodranmed by Dalak Software Lkd

consigue todas las pistas,
debera hacer suposiciones.
Yogicomienzaelrescateen
enero y tiene poco tiempo
para concluirla. Cuando
llegue diciembre, el 0soco-
menzari su periodo de in-
vernacion (porque la aven-
tura transcurre en un pafs
del norte donde el invierno
liega en diciembre) y Boo
Boo serd vendido al circo.

RYGAR

COMP.: SPECTRUM
DIST.:VALENTE-REAL
TIME

Aqui tenemos un juego de
mucha accidén donde pode-
mos probar laresistenciade
nuestro joystick.

Se trata de una batalla cuer-
poacuerpoentre Rygar,rey
del mundo, contra varios a-
lienigenas que intentardn a-
poderarse del mundo.
Lasluchasamuertese desa-
mrollan en diferentes nive-
les, donde los enemigos pa-
recen estar cada vez mejor

entrenados.

Rygar debera tener mucho
valor y habilidad para ven-
cera los enemigos y al mis-
mo tiemporecoger losobje-
tosque senospresenten. Es-
tos objetos nos permitirdn
cambiar nuestro nivel de e-
nergia y situacién general.
Cada objeto recogido apa-
recerd dibujado en la parte
inferior de la pantalla.

El juegoensies sencillode
manejar, nos costard poco
tomarle la mano.

Los gréficos y efectos de
movimiento son sobresa-
lientes.

Es sin duda una buena op-
cién para pasar el tiempo
entretenidos.

Do St KR T T S

MASK

COMP.: SPECTRUM -
DIST.: MICROBYTE

El juego estd dividido en
cuatro etapas: Boulder Hill,
Prehistdrico, Lejano Futu-
ro y Base Venom.

En el primer nivel, hay que
encontrar un agente y su
mdscara. En cualquiera de
losrestantes tresniveles, te-
nemos que rescatar dos a-
gentes.

En la parte inferior de la
pantalla hay indicados
“scanner”.

Cada scanner marca la di-
reccion en la cual se en-
cuentra el agente escondi-
do. Pero cada scanner solo
se podrd activar cuando ha-
yamos ensamblado las cua-
tro partes de su llave (clave)
de seguridad en el lugar co-
rrespondiente, sobre la par-
te inferior de la pantalla.
Las llaves y demds objetos,
comobomba, llave desegu-
ridad, scanner, reparador y
mascara, se recogen al pa-
sar por encima.

Hay varias llaves en cada
nivel, solo 8 activan los dos
scanners, elrestoson falsas.
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Podemos llevar como ma-
ximo seis partes de llave al
mismo tiempo; si intenta-
mos recoger una séptima,
perderemos una de las que
llevdbamos.
Sipulsamoslatecla“W”,a-
parecerd en el medio de la
pantalla una imagen am-
pliada de las piezas recogi-
das. Esdificil arriesgar cua-
les serdn las posibles partes
de la clave que acciona al
scanner.Launiéndelaspie-
zas terminard por formar u-
na letra. Para anular el en-
samblado, presionar la te-
cla SPACE. Asf tendremos
la oportunidad de probar
varias veces diferentes
combinaciones hasta en-
contrarlacorrecta. Unavez
realizada esta tarea, presio-
nemos la llave para accio-
nar el scanner.

A partir de ahora, tenemos
que seguir el indicador del
scanner para hallar al agen-
te. Encontraremos dos con-
tenedores de mdascaras por
el camino.

Una vez hallado el agente,
debemos recoger una de las
dos méscaras, teniendo en
cuentaquesolounaeslaco-
rrecta.

Losagentes estdn muy bien
escondidos en zaguanes; al
principio nos costard des-
cubrirlos.

Los obstéculos se
pueden eliminar
del camino con la
ayudadelas bom-
bas que recoja-
mos a lo largo del
recorrido. Seacti-
van presionando
1a tecla SPACE.
El coche con el
que recorremos
esta aventura su-
fre desperfectos
que podemos a-
rreglar en la uni-
dad de repara-
cién.

Es escaso el iempo que te-
nemos para rescatar a los a-
gentes, sus respectivas
madscaras y destruir la base
Venom.

Para cumplir este tltimo
objetivo, primero debemos
bombardear la cabeza de la
serpiente que no dispara,
luego la parte baja de su
cuerpoparaabrirlaspuertas
metélicas y finalmente a-
brir las puertas y subir a
nuestro vehiculo.

A L 1 B
BMX SIMULATOR
COMP.: ATARI 800XE/
130XL

DIST.: COMPUWORLD

3 ]
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Este juego estd destinado a
los amantes del ciclismo.

Pueden participar hasta dos
jugadoresque compitenen-
tre si, 0 uno solo que juga-
rd contra la computadora.

Los participantes necesita-

rdn muchahabilidad paraa-
travesar los dos circuitos
que propone el juego.

Las bicicletas pueden ma-
nejarse con joystick o sim-
plemente desde el teclado.
Para tomar velocidad, hay
que presionar el botén de
disparo y para girar la bici-
cleta, mover la palanca pa-
ra la derecha o izquierda.
Es un juego atrapante con
muy buenos graficos, espe-
cialmente los circuitos, que
nos ayudara a medir nues-
trosreflejosparaesquivaral
adversario o tomar las cur-
vas a gran velocidad.

Este soft deportivo conta-
giarasindudaamuchos, las
ganas de dar algunas vuel-
tas en bicicleta por Paler-
mo.

TR T T O T TR B

STREET SPORTS
BASEBALL

Comp: DreanCommodore
64/C

Distribuye: PYM-SOFT

-_- X ~' ‘.A. .-'
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Uno de los mejores juegos
“deportivos” que hemos
vistoenlos dltimostiempos
donde, al mas puro estilo
norteamericano, una banda
dechicos se reunen para ju-
garunpartidode béisbolca-

EHERD

llejero.

Al comenzar el programa
nos encontraremos con die-
ciseis chicos y chicas para-
dos frente a un tipico vecin-
dario de Brooklyn.
Nuestraprimerarespuestaa
la computadora ser4 selec-
cionar el campo de juego:
este puede ser en plena ca-
lle o en un baldio cercano;
ambos sitios estdn cubier-
tos por obstaculos que nos
harén tropezar en plena ca-
rrera si no tenemos precau-
cién.

Luego responderemos si
vamos a enfrentarnos a la
computadora o a otro juga-
dor.

Resueltos estos dos puntos,
el programanos preguntard
si queremos formar los e-
quipos al azar, repetir algu-
naformaciénanteriorocre-
ar alguna nueva. En este til-
timo caso, luego debere-
moselegirentre cara y ceca
deunamonedade délar ya-

guardar el sorteo. Las caras
de cada uno de los dieciseie
chicos irdn apareciendo
ampliadasennuestrapanta-
1la, juntocon unasintesis de
sus aptitudes (buen batea-
dor, buen corredor, pésima
jugadora pero muy buena
chica y asi con cada caso).
Cada jugador ird seleccio-
nando a sus compaiieros -
comosiemprelos “troncos”
quedarén para lo iltimo-.

Superada esta etapa, ten-
dremos la oportunidad de
modificarlosjugadoresosu
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COMPUTACION Y COMUNICACIONES
PALANCAS PARA EL PROGRESO

FECHA Y LUGAR:

La Exposicion de
la Computacion y las
Telecomunicaciones

Del 7 al 15 de Mayo de 1988

Sheraton Hotel
infotelecom ’88

La muestra donde se ofrece todo el universo de la computacion, las

telecomunicaciones y el equipamiento de oficinas.

infotelecom ’88
La innovacion tecnolégica en su maxima expresion.

infotelecom ’88

Para industriales, comerciantes, profesionales, estudiantes de todas las

carreras y usuarios en general.

Estudiantes primarios y secundarios Martes, Miércoles, Jueves y Viernes

de 11 a 15 hs. Entrada libre.

LA CITA DE TODOS LOS ANOS.

UD. NO DEBE FALTAR.

Asociacion Argentina ;

de Usuarios de la Camara de Informatica y
Informatica y las Comuniciaciones de la
Comunicaciones. Republica Argentina.
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SOFTS NUEVOS

despliegue en el campo.
Luego, automiticamente,
secargalasegundapartedel
programa, es decir, el juego
propiamente dicho.

Para quienes no conocen el
béisbol les brindamos una
pequeiia sintesis del juego.
El partido se divide en nue-
ve “innings” o entradas. En
cada unade ellas ocupamos
primeroel campoy luegoel
bateo. Cuando estamos en
el campo nuestro lanzador
arroja la bola y, si el batea-
dor contrario logra pegarle,
comienza a correr alrede-
dor del diamante hasta lle-
garaunadelascuatro bases
(cuando llega a una de las
cuatrobasesel equipologra
una corrida).

Si nuestro equipo logra to-
mar la pelota de alto -antes
de que toque el suelo tras el
bateo- el corredor contrario
estz “out”. Si no lo conse-
guimos, pero se la pasamos
auncompafiero y logramos
tocar a un corredor cuando
estd fuera de las bases, tam-
bién quedari fuera de jue-
go.

Siporel contrario él estd en
unabase, se quedaalli espe-
rando hasta que, cuando o-
trocompafierodeequipolo-
gre batear, pueda seguir co-
mriendo hasta la tan ansiada
cuarta base.
Encambio,sielbateadorno
logra acertarle a la bola en

ires tiros consecutivos de
nuestro lanzador, queda di-
rectamente “out” y toma el
bate su siguiente comparie-
I0.

Cuando un equipo que esta
en el bate tuvo tres “outs”
deja el bateo y se cambian
los roles.

Momentos divertidos se vi-
ven cuando los del campo
toman la bola y quienes es-
tdn corriendo regresan ve-
lozmente a la dltima base
que ocuparon, O tratan de
llegaralasiguiente arrojan-
dose al suelo para tocar el
cuadrado salvador antes de
que losrivales los “maten”,
Desdetodopuntodevistaes
un excelente juego, con
muy buenos graficos y
grandes variaciones, yaque
sialbateoestd unodelos ju-
gadores cuyo “curriculum”
es malo, serd muy dificil a-
certarle. Lo mismo si en el
campoestdalgunade lasni-
flasochicostorpes,también
serd complicado tratar de
tomar de alto una pelota y
dejar “out” al rival.

Un solo problema, pero que
el propio programa se en-
carga de pedir disculpas al
comenzar: un poco lenta la
carga,debidoasuextension
y muiltiples variantes, tema
enrealidad secundario, silo
que se busca es realmente
novedoso

MILKRACE

Comp: DreanCommodore
64/C
Distribuye: PAPILLON

"l i '.,’;_ g L K_‘l'l'l-

Aqui tenemos una carrera
de bicicletas que, dividida
en 14 etapas, recorre practi-
camente toda Inglaterra y
buena parte del pais de Ga-
les.

Claro que se tratade unaca-
rrera de leche. ;Que cémo
eseso?Puesmuysimple.La
prueba es larga y nuestro
deportista pierde energias
continuamente, asi que en
plena marcha y mientras e-
vitamoschocarconotrosci-
clistas o caernos en algin
bache -por lo visto no son
privativos de las calles ar-
gentinas-, deberemos ir re-
cogiendo botell as de leche
colocadas en los bordes de
la ruta.

Cada una de ellas nos per-

mitird recargar un poco de
nuestra energia y, si toma-

mos la mayoria de las bote-
llas, terminar la etapa.
Eljuegocontemplaademais
muchas variantes. Sobre el
costado superior derecho

&
Bere™
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de Ia pantalla veremos un
esquema de la pendiente
queatravesamaosen ese mo-
mento.
Algunas son realmente
muy empinadas y gastare-
mos muchisimaenergiapa-
ra avanzar con lentitud, en
especial si estamos toman-
do velocidad luego de una
caida.
Cada vez que “pisemos” la
banquina, tropecemos con
otro corredor 0 nos atrope-
lle el furgén que habitual-
mente “cierra” una carrera
de bicicletas, caeremos so-
bre el pavimento y perdere-
mos valiosos segundos.
Sinembargo aqui no culmi-
nardn nuestras penurias, ya
que al estar detenidos, de-
beremos realizar verdade- |
ros malabares para que,

fra
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mientras todavia circula-
mosamarchalentatratando
de ganar velocidad, no nos
atropelle alguno de los res-
tantes corredores, que vana
gran velocidad y aparecen
como un reldmpago detras
de nosotros, casi sin darnos
tiempo a nada.

Nuestro puesto de largada
serdel41,sobre 80 corredo-
res y en los primeros ensa-
yos quedamos, invariable-
mente,enlaiiltimaposicion
en menos de un minuto.

TRANSPUTER
MAN

Comp: Drean Commo-
dore 64/C
Distribuye: PYM-SOFT

Si lo primero que nos ocu-
e después de cargar este
programa es apretar el bo-
toncito del reset...jjAL-
TO!!. Aunque no lo parez-
ca, este es un juego.
Nuestra mision serdlade a-
yudar a Mathew, quien ha
sufrido una terrible muta-
ciéngenéticay seencuentra
atrapado en los circuitos de
la computadora.

Peroel interés de este juego
no radica en el juego mis-
mo, sino en la creacion del
nuestro, personal y tnico.
Sobre 1a base que nos brin-
da Transputer Man tene-
mos una amplia gama de
posibilidades de cambio.
Entre ellas: alterar suscolo-
res, estipular la cantidad de
vidas, controlar el iempo y
lavelocidad del juego, alte-
rar el texto de presentacion
y formato de sus letras, ete-
cétera. También podemos
guardar el resultado en el
disco para volver a cargar-
lo cuando queramos.-
Desde el meni principal se-
leccionamos el dreaque nos
interesa reformar; esto nos
dard acceso a un sub-menu.
Algunas de-las opciones

que nos propone son: editar
sprites, objetos, color de
fondo, limite de jugadores,
niveles de juego y edicion
de textos. Cuando ya haya-
mos completado los cam-
bios que nos interesan po-
dremos verificar el resulta-
do antes de grabarlo utili-
zandolaopcion Test Game.
Si deseamos velver al me-

ALTA
TECNOLOGIA
EN COMPUTACION

Y COMUNICACIONES

PRESENTA

LA NUEVA GENERACION EN
MODEMS PARA:

g SPECTRUM
300 BPS Full Duplex-1200 BPS- Half Duplex
3 Binorma CCITT - BELL
Autodial- Autoanswer

= Soft en Rom en Castellano

E COMMODORE 2 modelos)

: 300 BPS Full Duplex 300-1200 Full Duplex
1200 BPS Half Duplex Binorma (CCITT- BELL)

B Binorma (CCITT- BELL) Comandos Hayes

B Autodial-Autoanswer Compatibles-Inteligente
Autodial-Autoanswer
Convertible a 2400 BPS

PCY COMPATIBLES

300-1200 BPS -Convertible a 2400 BPS
FULL DUPLEX. Autodial, Autoanswer
Binorma (CCITT- BELL) - Inteligente
Comandos HAYES compatibles

Para todos los modelos un afio de garantia. Cables de
conexién y manuales.

Disefiados y fabricados por

DVM. SA.

SARMIENTO 1426 10 P (1042) CAPITAL
40-3957 / 46-5460 TX 17562 MAIRT AR
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nd, pulsemos la barra. Y si
en algin momento parecie-
ra “colgarse”, Run/Stop-
Restore.

[ RERABYTE F55 ) TR, KT AT ORE

THE BIG BLUE
READER

Comp.: Drean Commodo-
re 128
Distribuye: PYM-Soft

La irrupcién que se ha pro-
ducido, a partir de media-
dosdel afio pasado, deequi-
pos personales IBM clones
full compatible plantea
ciertas disyuntivas para la
legi6én que es poseedora de
computadoras hogarefias.
Sobretodo,enunoyotroca-
so, la creciente cantidad
diaria de usuarios que las u-
tilizan para trabajar. Para
dar un ejemplo, la relacién
entre dos profesionales se
veria cortada, o por lo me-
nos obstruida, si uno tiene

un equipo personal compa-
tible y el otro una Commo-
dore 128, yaque la tareaen
comiin los obliga al inter-
cambio o la entrega siste-
mética mutua de archivos
con documentos o con re-
gistros de bases de datos y/
u hojas de calculo.

The big blue reader, un uti-
litarioeditadoen 1986 yque
fuera disefiado por Mike
Miller, viene a suplir casi
maravillosamente esa fa-
lencia. Por lo menos para
los poseedores de 1aC-128,
y no importa si tienen o no
monitor para 80 columnas
porque trabaja en los dos
modos y transfierearchivos
tanto hacia la IBM como
desdelaIBM.Paradarune-
jemplo claro y concreto,
con este programa conver-
tidor podemos tomar un ar-
chivogeneradoconel Word
Star en una computadora
personal y transformarloen

unsecuencialqueesperfec-
tamenteleidoporel Supers-
criptenlaC-128.Lomismo
podemos haceralainversa.
Antes de continuar, se hace
necesario aclarar que The
big blue reader convierte,
transfiere o “traduce” solo
archivos, noprogramas ori-
ginales.

El programa tiene cargador
automatico y consta de dos
meniies; uno principal y el
otro alternativo. En 80 co-
lumnas aparecen los dos en
pantalla; si se trabaja en 40,
se puede ir a uno y otro con
las CRSR horizontales.

Lo primero que pide es que
se ingrese la fecha y la ho-
ra en que se inicia el traba-
jo, yaquelascomputadoras
personales agregan este da-
to en el momento de grabar
archivos. Las opciones que
tiene el menu principal son
las siguientes:

- LOAD DIR: mediante la
cual se puede ver en panta-
llaellistado de archivos del
discoqueestdeneldrive,ya
sea uno generado por Com-
modore 64 0 128 o un MS-
DOS de una computadora
personal.

-COPY: copiador de archi-
vos, tanto de Commodore a
Commodore, como de ésta
a MS-DOS o de MS-DOS
entre si, y por iltimo de un
MS-DOS de un disco de
computadora personal a u-

no de la Commodore.

- PRINT: permite imprimir
el archivo, ya sea Commo-
dore 0o MS-DOS, que haya-
mos cargado en memoria
con la opcién siguiente, y
tanto por pantalla como por
impresora.

-LOADFILE: permite car-
garenlamemoriacualquier
tipo de archivo, como asi-
mismo sacarlo por pantalla
0 impresora con la opcién
anterior.

- BUFFER: sirve para deli-
mitar el tamafio de un archi-
voMS-DOS solamente, de-
bidoaquepuedensuperarla
capacidad de la C-128.

- DATE: paracambiar lafe-
cha.

- TIME: paracambiarlaho-
ra.

- DISK CMDS: sirve sola-
mente para discos Commo-
dore ycuentacon funciones
comunes, del tipo ver direc-
torio, validar, borrar un ar-
chivo, renombrarlo, forma-
tear, cambiar el niimero del
drive y también otros co-
mandos, pero estos deben
seringresados manualmen-
te por el usuario.

Otras opciones adicionales
de este muy completo utili-
tarioson lasde formatearun
disco en MS-DOS y tam-
biénladehacerunacopiade
disco entero en este siste-
ma. Ambas aptitudes vie-

‘nenenprogramasadiciona-

CIONES.

\WALENTE]

computaciont
LA CASA MAS SURTIDA DEL PAIS EN PROGRAMAS Y NOVEDADES PARA:

ZX. SPECTRUM,T/S 2068, T/S 1000, T/S 1500, TK90, TK85, TK83,
ZX81, COMMODORE 16/64/128, MSX y ATARI CON INSTRUC-

INTERFACES, PERIFERICOS, IMPRESORAS, CONVERSIONES.
SERVICE OFICIAL CZERWENY AUTORIZADO

VENTAS POR MAYOR Y MENOR.

LIBROS.

REPARAMOS SU COMPUTADORA.
R%MITIMOS ENVIOS A TODO EL PAIS POR CONIRA REEM-

BOLSO
NUESTRO DEPARTAMENTO TECNICO ATIENDE TODA
AHORA TENEMOS TARJETA

CONSULTA.,

RODRIGUEZ PENA 466 C.P. 1020-
T.E. 45-7570

NOMBRE: -------------------------------------------------------------------------------------------------------- ENV‘E EL CUPON Y A VUELTA DE CORREO
VSR r o R R R A e W W s T S S RECIBIRA LISTAS COMPLETAS
DIRECEION: 5 - il iibicsiscasnrsesvinsivais Gisiso i s asvevis ponis REad sakia bsar vese Sa ez DE TITULOS PARA SU COMPUTADORA Y

PERIODICAMENTE LE INFORMAREMOS

DE LAS NOVEDADES.
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les y no tienen cargador au-
tomdtico. Paracargarlas,en
un caso hay que poner
DLOAD “BIG BLUE
BACKUP” y en el otro
DLOAD “BIG BLUE
FORMAT".

Obviamente, un programa
de esta envergadura debe
ser corrido usando una dis-
quetera 1571. Y una de las
opciones que ofrece, antes
de proceder al copiado de
unarchivo, es siéste debe ir
en ASCII estdndar o en Pet
ASCII. También para el
lector ya debe haber queda-
do bastante claro, a través
de las opciones del memi
principal, que lasaplicacio-
nes de The big blue reader
van més all4 de la conver-
sién de archivos de Com-
modoreen MS-DOS y vice-
versa, aunque ésta sea la
principal y fundamental.
También puede servir co-
moun formateador y copia-
dor de archivos mds. Una
excelenteaptitudadicional,
atravésdelasopciones LO-
ADFILE yPRINT, eslade
poder ver en pantalla, a tra-
vésdelaC-128, diversosti-
pos de archivos, ya sea de
procesadores de texto, ba-
ses de datos u hojas de
célculo, sin necesidad de
cargar el programa original
de cadauno de ellos, yaque
a veces no se tiene ese pro-
gramay niqué hablar si fue-
ron generados por una PC.
La traduccién al castellano
de su nombre original, el
gran lector azul si se lo ha-
ce textualmente, precisa-
mente apunta a destacar es-
ta condicién. Ademads hace
referencia al apodo por el
que se conoce a IBMen el
mundo de habla inglesa,
“the bigblue” (ellogodees-
taempresa es de ese color).
Otra aptitud que se debe
destacar es que ni siquiera
necesitamos pasar a Com-
modore un archivo de MS-

DOS si queremos impri-
mirlo, ya que con este utili-
tario lo podemos hacer di-
rectamente mediante LO-
AD FILE y PRINT, con lo
cualnosahorramosel traba-
jo. La gran utilidad de la
conversién es poder editar
unarchivooriginadoenuna
PC, con el correspondiente
utilitariodelaC-128o0algu-
nos de la C-64.

Los procesadores de texto
que pueden ser usados, una
vez convertidos desde el
MS-DOS por The big blue
reader, aparte del ya nom-
brado Superscript, son Pa-
per Back Writer, Pocket
Writer e incluso el Easy
Script en 64. Es de destacar
que tanto el Paper como el
Pocket tienen entre noso-
tros su versién circulante

para la 64. Otro de los pro-
cesadores es el Word Wri-
ter, en sus miiltiples versio-
nes, ya que también genera
archivos secuenciales. Las
bases de datos y hojas de
célculo deben ser aquellas
compatibles con esos pro-
cesadores, tipo Superbase,
Data Manager, The Mana-
ger, Swiftcalc y demais.

Una mesa tan inteligente
como su computadora.

e Nivel superior
para televisor,
monitor e impresora.
ePlano deslizable
(Tiréelpara teclado, drive
o datasette y accesorios.

At |

Y, opcionalmente

e Ruedas para deslizar la mesa.

e Tapa acrilica de proteccion.
e lave de seguridad.

¢ Canasto desmontable para resma

de papel continuo.

eEstante inferior
p diskette, Joystiks, etc. _
e Estante trasero para
transformadores.
e Paso para cables, etc.

L& tapa acrilica
protege el equipo
y se‘esconde’’ distancia de
mientras se Ia pantalla sin mover
usa la computadora. |s consola.

Eil plano deslizable
permite tomar

Especialmente disefiada para Micro—Computadoras  Commodore 16—-64—64C—128
e Spectrum e Sinclair ¢ Radio Shack e Talent MSX » Micro Digital TK 90 =-Atari  Texas
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LIBROS

COMO
IMPLANTARY
UTILIZAR LA

OFIMATICA

AUTOR: J.P. MAIRET/
S.PESTEL/L APEC
EDITA-DISTRIBUYE:
ARCADIA

Ellector podrdencontraren
este libro todos los concep-
tos y detalles acerca de c6-
mo implantar y utilizar la
automatizacién de oficinas

€n una empresa.
Enestetextose volcaronlas
experiencias de la ofimati-
ca en varias empresas. Se
describe lo que viven dia-
riamente las empresas en
trdmite de ofimatizacién.
Encontraremos ejemplos
tomados de hechos reales,
que no se deben imitar, pe-
IO cuya meta es permitimos
formar nuestra propia opi-
nién.

El libro ensefia a resolver y
plantear los problemas en
forma sintética més que a-
nalitica.

El primer capitulo marca la
diferencia entre dos térmi-
nos generalmente maliden-
tificados: informaticay ofi-
mética. Quedan bien claros
los principales puntos co-
mo, por ejemplo,cudles son
los campos que cubre la in-
formética cldsica, cémo
responderalas necesidades
del cliente, cudles son las

posibilidades y limitacio-
nes de 1a ofimética, etcéte-
ra.

En los siguientes capitulos
se profundiza, pasando de
la teoria a la implantacién
delaautomatizacién,encé-
moanalizar lasnecesidades
de 1a empresa, cémo hacer
una lista de posibles solu-
cionesyelegirlacorrecta, y
c6mo poner en marcha y e-
volucionar la ofimética.
En sintesis, es un libro fun-
damental para aquellos que
quierandarlosprimerospa-
sos en la automatizacién de
las oficinas.

LA SEGURIDAD

INFORMATICA

AUTOR: J.M. LAMERE
EDITA-DISTRIBUYE:
ARCADIA

La seguridad informética
es una necesidad funda-
mental cuando se tiene en
cuentalarapidezconlaque
la informdtica y las técni-
cas afines han invadido
tantola vidaeconémicaco-
mo la vida privada.

La integracién de la infor-
méticahaceel problemato-
daviamds grave: lasconse-
cuencias de las anomalias
pueden propagarse incluso
a la vida particular del u-
suario.

No hay que ocultar los pro-
blemas ni mantenerse ale-

jado de los riesgos que tra-
e la informética con el pre-
texto de tranquilizarse. Sin
duda, la informética de la
sociedad esinevitable, pero
conviene prepararse parae-
1lo lo mejor posible y tratar
de aportar soluciones.

El libro esté escrito en base
asituaciones y necesidades
que se presentaron en Fran-
ciasobre laseguridad infor-
matica. Pero los temas que
abarca la obra son aplica-
bles en cualquier punto ge-
ogrifico donde la informé-
tica pase a ser una herra-
mienta més de la vida coti-
diana.

El autor insiste en querer
convencer a los lectores de
que no eludan el riesgo in-
formaético para soslayar su
responsabilidad.

A lo largo de estas paginas
encontraremos las respues-
tas a preguntas como: jqué
es el riesgo informatico?,
(cudles son los diferentes
riesgos?, jestin las empre-
sas correctamente provis-
tas de seguridad?, ;de qué
medios se dispone para ha-
cer frente a los riesgos?,
(cudles son los medios téc-
nicos y su eficacia relati-
va?, ;cudles son los recur-
sos juridicos?, ;jqué ofrece
elseguro?,yjcémollegara
una buena seguridad?.

ROBOTICA

AUTOR:J.M.ANGULO/
JOSE NO
EDITA-DISTRIBUYE:
PARANINFO

La finalidad del libro es a-
traer al lector al tema de la
robdtica, aplicando un mé-
todo sencillo y claro, evi-
tando demostraciones ma-
temdticas y tecnicismos
complicados, para llegar al
ptiblico en general.

Los aspectos sobre los ro-

bots se desarrollan de una
forma descriptiva y practi-
ca con varios ejemplos y a-
plicaciones. Se demuestran
con fotografias y esquemas
que intentan desmitificar al
robot, para facilitar su co-
nocimiento y empleo.
Ellibroestiestructuradoen
8 capitulos claros y sintéti-
COS.

En el primero, se comentan
los origenes de los robots y
se plantean sus fundamen-
tos, su estructura y las cir-
cunstancias que dieron lu-
gar a su nacimiento.

En el segundo, se explican
los diversos elementos que
intervienen en el control de

ROBOTICA

Jme A
José No
los movimientos del robot.
El siguiente ensefia la pro-
gramacién y gobiemno de
los robots, mientras que el
cuarto abarca el tema de los
sensores que envian infor-
macién en el mundo exte-
rior a la unidad encargada
del control y utilidad de la
Inteligencia Artificial.

El quinto capitulo, bajo el
nombre “Aplicacién de los
robots”,expone lasdiferen-
tes dreas en las que se estdn
usando estos dispositivos,
presentando diversos casos
practicos con detalle.
Avanzandoporlapricticay
didéctica de este libro, en-
contramos en el sexto capi-
tulo los requisitos previos
que se deben satisfacer pa-
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ralainstalaciénderobotsen
las factorias.

En el siguiente, entendere-
mos las acciones que hay
queemprendery lametodo-
logia que se debe seguir en
laimplantacidneficiente de
losrobots, y llegando al tl-
timo capitulo, se expone ¢l
estado actual del mercado
de robots en el mundo.

COMPUTADO-

RES

AUTOR: M.J.
BASELGA
EDITA-DISTRIBUYE:
PARANINFO

Ellibroestd dirigido aquie-
nes desean comprar una
computadora. Est4 orienta-
do al lector no iniciado en
informdtica que desea ad-
quirir una idea general y ri-
gurosa sobre los aspectos
técnicos y funcionales de u-
na computadora.
Lapersona ajena a la mate-
ria s¢ encuentra frente a un
aluviéndedatos, nimerosy
opciones que sirven sola-
mente para aumentar su
desconcierto. Muchos no-
vatos en el tema se habrin
sentido confundidos debi-
doalascifrasyaspectostéc-
nicos que utilizan las publi-
cidades de las computado-
ras para impresionar al po-
sible cliente.

Lostemasqueofreceel tex-
to a lo largo de sus pdginas

" son bastante interesantes.

Como ejemplo menciona-
moselandlisisde los distin-
tos tipos de usuarios de mi-
crocomputadoras, con sus
caracteristicas y necesida-
des, ademads de las diversas
aplicaciones de la microin-
formdtica.

También se hace un anlisis
practico de las caracteristi-
cas técnicas, su significado
y su valoracién.

Para finalizar, se hace une-
xamen de un modelo con-
cretoquesirvedeejemploi-
lustrativo para que el lector
aprenda en qué se debe fijar
cuando elija su equipo.
Esta obra en difinitivaes u-
na guifa para el que quiera
entrar en el mundo de las
computadoras, ya que aqui
tendridunaayudaparaelegir
suequipoenrelaciénconla
calidad, con el precio y la
funcidn que le piense asig-
nar, sin dejarse engafiar por
comerciantes.

TURBO PAS-
CAL CONSEJOS

Y TRUCOS

COMP.: C-64/ C-128/
IBM PC y compatibles
AUTOR: SGONINA/
WARNER

EDITA: FERRE MORET
DISTRIBUYE:

DATA BECKER

El Turbo Pascal es un len-
guaje con muchas ventajas
y en el que se basaron im-
portantes programas utili-
tarios. Este libro explica la
forma de sacarle provecho.
Pero algo tan importante
comoconocerellenguajees
tener idea de programacién
estructurada. Este estilo de
progtamaci6n se adquiere

también por medio delose-
jemplos yexplicacionesdel
libro.
Alcomienzodelaobrase ve
detalladamente el proble-
ma de la ordenacién de da-
tos. Asi, entran procedi-
mientosdeordenacién ysus
posibilidades de aplica-
cién.

Este temaes muy importan-
te paraquenuestros progra-
mastenganagilidadensue-
jecucién.
Ficherossecuenciales,ope-
raciones en arboles bina-
rios, bases de datos, funcio-
nes, forman parte de la ex-
tensalistadetemasquesea-
claran en el libro.
Comoayudaanuestrospro-
gramas, encontraremos va-
liosas rutinas que nos per-
mitirdn definir libremente
al cursor, presentar varias
piginasenpantalla, contro-

Sgonina - /Wame

c_ouaeies_v.!m%,
UN LIBRO DATA BECKER
EDITADO POR FERRE MORET. S.A.

lar 1a salida de pantalla me-
diante atributos, etcétera.
Por otro lado, faltaria abar-
car el manejo de disquetes.
Ellibro contiene rutinas en
Turbo Pascal, aplicables a
los sistemas operativo CP/
M-80 o MS/PC-DOS.

Se trata de un texto que po-
ne miltiples propuestas a
nuestra disposicidn, con lo
que se convierte en una im-
portante herramienta para
el usuario de Turbo Pascal.

electrénica integral

SERVICE - ABONOS - MANTENIMIENTO
DE HOME COMPUTER

C-64 « C-128 » TALENT « T1 99 « SINCLAIR 2068 «
ATARI+«CZ 1000+ CZ 1500+ TK 85+ TK 83« TK 90
« SPECTRUM - efc. ...

Y PERSONAL COMPUTER
IBM, AT, XT » APPLE - COMPATIBLES IBM

AV. TRIUNVIRATO 4014, Dpto. "B"
51-9790

52-1137
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HARD TEST

LOS HARD

A PRUEBA

MAYOR POTENCIA Y VELOCIDAD

PRODUCTO: CARTRIDGE PET V4
MAQUINA: COMMODORE 64 Y 128 (MODO 64)

PRODUCE: DATASOFT

E ste cartridge estd destinado a so-
lucionar los problemas existentes en

la operaci6n de la C-64 con una sola
unidad de disco y a aportar una nueva
version de BASIC a la maquina.

La C-64 no posee la potenciani la ca-
pacidad de ahorrar tiempo que tienen
los comandos del sistema operativo
de discos del BASIC 4.0. Ademas, la
disquetera 1541 es bastante pobre en
lo que se refiere a velocidad de lectu-
ra y grabado de datos.

Este cartucho hace de la C-64/1541
un conjunto mucho més atractivo,
préctico y potente.

Ademds del BASIC 4.0 y los coman-
dos del DOS de mayor velocidad, se
incluyen en este cartucho varios co-
mandos como Backup para hacer co-
pias con uno y dos drives, y una ver-
si6n mejorada del comando conven-
cional del canal de error de la disque-
tera.

La carga de programas en general se
acelera hasta en un 500 %, pero esto
depende del programa que queramos
cargar.

Dado que algunos sistemas incluyen
sus propias rutinas de carga, esconve-
niente que el cartridge pueda ser des-
habilitado.

Esto se logra con la funcién DISA-
BLE, que anula el cartucho pero no
deshabilita la carga de programas.
Para volver a habilitar el cartridge, se
debe recurrir a una instruccién tipo
SYS, donde dependiendo de la direc-
cién podemos arrancar la maquina
como si recién la hubiésemos encen-
dido o bien continuar con el trabajo
anterior.

EL BASIC 4.0

Esta version de BASIC fue creada o-
riginalmente para la serie de compu-
tadoras Pet 4032 y 8032 de Commo-
dore. Esto se hizo para simplificar las
operaciones relacionadas con el ma-
nejo del disco por parte del programa-
dor.

Las instrucciones LOAD para cargar

archivos, y OPEN para borrarlos fue-
ron reemplazadas por otras mas cor-
tas, simples y féciles de recordar.

La versién de BASIC que equipa es-
te cartridge se asemejamuchoala4.0
queequipabaalas miaquinas PET. So-
lo fueron dejados de lado algunos co-
mandos que son superfluos en la C-
64, pero se ha mantenido 1a suficien-
te compatibilidad como para que los
programas escritos en BASIC PET
puedan ser corridos en la C-64.

Las principales diferencias entre €l
BASIC 4.0 y el de la C-64 se centran
en el manejo del canal de errores de la

disquetera.

En primer lugar, la variable de estado
del disco (DS$) se ha dejado de usar
por una cuestién de compatibilidad.
Ademds, se han omitido los coman-
dos COPY y CONCAT, dado que se
utilizan solo con doble disquetera y
consumen demasiada memoria.
Todas las instrucciones de este nuevo
BASIC se pueden ingresar de modo a-
breviado, es decir tecleando 1a prime-
ra letra del comando y luego SHIFT
més una segunda letra del mismo co-
mando.

LOS COMANDOS DEL BASIC
Las siguientes 6rdenes son agregadas
ala C-64:

APPEND: se utiliza para la reapertu-
ra de un archivo secuencial ya exis-
tente con el fin de agregarle més da-
tos. Con este comando nos evitamos
tener que crear un archivo nuevo, ya
que normalmente estono se puede ha-
cer con un archivo de tipo secuencial.
BACKUP: crea un duplicado exacto
de un disco. Se puede utilizar tanto
con una como con dos disqueteras.
CATALOG: se utiliza para listar el
contenido de los archivos de un disco.
Se pueden cargar los programas di-
rectamente como aparecen en el di-
rectorio, sin necesidad de agregar dos
puntos (:).

COLLECT: este comando se utiliza
pararealizaruna limpieza de las cade-
nas del disco. Sucede que luego de
crear y borrar muchos archivos del
disco, puede aparecer una discrepan-
cia entre los bloques disponibles en el
disco y los que aparecen en el mensa-
je correspondiente en la pantalla. Es-
te comando “borra” del disco toda la
informacién innecesaria. También
borra los archivos que no han sido ce-
rrados, que se reconocen por un aste-
risco delante del nombre del mismo.
DCLOSE: cierra los archivos abier-
tos, al ignal que la funcién CLOSE.
DLOAD: se utiliza para cargar un
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programa en el lugar que fue original-
mente destinado para ser cargado, sin
necesidad de realizar una nueva loca-
lizacion BASIC en el comienzo del 4-
rea de texto.

DOPEN: permite abrir cualquier tipo
de archivo en la 1541, ya sea secuen-
cial, relativo o usuario de programas.
Tiene una sintaxis algo compleja, pe-
1o es sumamente flexible.

DSAVE: resulta equivalente a la ruti-
na SAVE del BASIC 2.0.

DSTAT: esta funcién imprime el es-

tatus del canal de error del disco. Se
puede realizar en forma directa o por
programa.

HEADER: este comando formatea un
disco enblanco con el fin de preparar-
lo para su uso. Se pueden utilizar tres
versiones distintas de este comando,
que nos permiten formatear el disco
en forma acelerada, normal o utilizan-
dolarutinainternade laC-64. Estal-
tima posibilidad es muy lenta, y no
hay motivos para utilizarla.
RECORD : se utiliza con archivos de

acceso relativo. Tiene diferentes u-
s0s, para posicionar el ingreso de da-
tos dentro del archivo, o dentro de un
registro del archivo.

RENAME: se utiliza para cambiar el
nombre del archivo en cuestion.,
SCRATCH: elimina un archivo y li-
bera los bloques utilizados para ser
llenados por nuevos archivos.

Estos nuevos comandos, més un tra-
bajo de disco acelerado, hacen de es-
te cartridge una posibilidad interesan-
te para los usuarios de la C/64.

PRODUCTO: INTERFASE
DE DISCO FD-68
COMPUTADORA: TS-2068
FABRICA: VEL Argentina

A lgo que todos los usuarios de
computadoras TS-2068 se preguntan

es por qué nunca se hizo una disque-
tera que aprovechase todas las virtu-
des de esta maquina.

Bueno, la gente de VEL decidio res-
ponder a la pregunta del mejor modo
posible, con la introduccién de la in-
terfase de disco FD-68. La misma
puede comandar hasta cuatro unida-
des de disco tipo Shugart.

Esto quiere decir que la interfase en si
no posee la unidad de disco; este me-
canismo mecénico se debe agregar
por separado. Esto nos da la ventaja
de poder seleccionar nosotros mis-
mos el tipo de discos a utilizar.

La interfase acepta cualquier tipo de
disco desde 3 a 8 pulgadas, simple o
doble lado.

Desarrollo de Sistema
Procesamiento de Datos

PARA APROVECHAR LAS

F—

De esta forma, podemos utilizar algu-

SOFTWARE Mailing Empresarial

Listasdos Comerciales e Industriales
Planeamiento y comercializacién

VIRTUDES

L B = E N F Y

naunidad ya utilizada, o que consiga-
mos de segunda con el fin de abaratar
COStos.

Ademais del controlador de disco, la
interfase incluye 64 Kbytes de RAM
adicionales, lievando el total de me-

AU

bhEAEES
TSI ERE 2D

moria a 112 Kbytes.

Estaampliacién de memoriaes mane-
jada por el sistema de bancos de la
2068, y porlotanto se accede aellaen
grupos de 8 Kbytes llamados
CHUNKS. Este tipo de manejo de
memoria es necesario porque el Z-80

Servicio integral al gremio

HARDWARE Reparacién y Servicio Técnico para
todo tipo de computadoras y perifericos
Reformas de TV (B y N-Color) a monitor entrada
video, RGBI y RGBI analdgica.

2 afos de garantia.Binormas

DES'ARROLLOS: Industriales de HARD y SOFT

Monteagudo 39. 3* piso, oficina 4, Ramos Mejia (1704) Tel. 658-6118

ATENCION A TODO EL PAIS

E———
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HARD TEST

solo puede manejar hasta 64 Kbytes
de memoria a la vez.

Ademds de la RAM extra, este acce-
sorio incluye su propio sistema opera-
tivo en ROM. El sistema operativo
del disco se aloja en una ROM de 8
Kbytes. De este modo, la operacién
del mismo es inmediata, ya que no
hay tiempos de espera mientras se
carga en memoria RAM el sistema o-
perativo del disco.

Incluye también una salida de video
tipo RGB, que proporciona la mejor
calidad de imagen posible, siendo su-
perior a la salida de video.

La interfase se conecta en el port de
expansion trasero de la computadora,
y por lo tanto no requiere hacer nin-
guna modificacién a la misma.

Otra necesidad externa de las unida-
des de disco es la fuente de alimenta-
cién de los mismos.

Si bien la interfase toma su alimenta-
cién de la computadora, las unidades
de disco deben tener su propia fuente
de poder.

Esta necesidad surge pues al no impo-
ner limitaciones en cuanto al tipo de
unidad de disco; tampoco se puede sa-
ber cuales serdn los requerimientos de
energia de los mismos.

Otra caracteristica interesante es que
la interfase no limita la posibilidad de
conexién de accesorios alacomputa-
dora, ya que incluye un duplicado del
port trasero con todas sus conexiones.

LOS COMANDOS

Se utilizan cuatro nuevos comandos
para trabajar con el sistema de discos.
Son los siguientes:

CAT: esequivalente a LOAD. Se uti-

liza para cargar los programas que fi-
guren en el directorio alamemoriade
la maquina.

MOVE:esequivalentea SAVE. Se u-
sa para grabar los programas en el dis-
co.

ERASE: se utiliza para borrar progra-
mas del disco. Se debe ingresar el
nombre y la extensién del mismo mo-
do que aparece en el directorio.
FORMAT: es utilizado para grabar
los Tracks en un disco nuevo. El nii-
mero y tamafio de las cabeceras de-
pendera de los parametros programa-
dos en la EPROM, y podran ser idén-
ticos 0 no para los cuatro drives. Si el
disco contiene informacion, se visua-
liza un mensaje de advertencia antes
de ser formateado, ya que durante es-
ta operacion se pierden todos los ar-
chivos.

DIRECTORIOY EXTENSIONES
El directorio del disco es una pantalla
que muestra todos los archivos que
estan almacenados en ¢l mismo.
Seaccede atodos los programas atra-
vés de su denominacién en la pantalla
del directorio. El sistema no diferen-
cia entre mayisculas y mindsculas, y
su uso queda a criterio del usuario.
El maximo nimero de entradas por
directorio es de 64. Esto es importan-
te, yaque cuando el directorio esté lle-
no el sistema dar4 un reporte de disco
lleno, aunque enrealidad todaviaque-
daespacio sobre el disco paraalmace-
nar més informacion.

El directorio puede ser visto en cual-
quicr momento, y esto no trae distur-
bios con el programa residente en me-
moria (como en ¢l caso de 1a C-64) ya

que lo tnico que toca es la pantalla.
La extensi6n de un archivo define el
tipo de informacién que el mismo
contiene.

Las extensiones utilizadas por este
sistema son muy similares alas de CP/
M o MS-DOS.

Sin embargo, se han agregado algu-
nas que se aplican en forma particular
a la TS-2068.

Las siguientes son las extensiones u-
tilizadas por este sistema:

.ARO: corre el programa a partir de
32768.

.BAS: programa en BASIC, con sus
variables.

.BIN: cddigo maquina binario.
.BUT: Rutina de arranque inicial pa-
ra el CP/M.

.CHR: datos alfanuméricos.

.DAT: datos numéricos.

.LRO: corre en el dock a partir de
0000.

.SCR: describe una pantalla (4rea de
video) .

.VAR: todas las variables de un pro-
grama BASIC.

Este sistema de discos demuestra que
la TS 2068 es una miquina que da pa-
ra mucho mas de lo que es normal-
mente utilizada. La salida de video
mejorada (en 80 columnas), la posibi-
lidad de leer archivos de CP/M, y una
capacidad de almacenamiento que
llega a los 800 K por disco no hacen
mas que confirmarlo.

Tal vez resulte interesante saber que
seestd trabajando en una version de la
misma que sea compatible con la
Spectrum, lo que le aseguraria un
gran mercado en el futuro.

INFORMA:

ha rdy computacion srl

SERVICE OFICIAL CZERWENY

ITUZAINGO 884 CAP. (1272)

SERVICE OFICIAL PARA TODO EL PAIS REPUESTOS
ORIGINALES PARA TODA LA LINEA CZY ZX
ASESORAMIENTO INTEGRAL (IBM -
HARDWARE Y TELEINFORMATICA
PRESUPUESTOS EN 48 hs.

APPLE) EN SOFTWARE

ENVIOS AL INTERIOR

TE.362-5876/361-4748 DELPHI:ANGEL
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FABRICA: DATASOFT

E sta interfase permite conectarle
alas maquinas de la linea Commodo-
re cualquier impresora que tenga en-
trada tipo paralelo.

Esto amplia en gran forma las posibi-
lidades de los usuarios de estas com-
putadoras, ya que de otra manera se
veian limitados por el grupo de pro-
ductos que habian adoptado la norma
de transmision de datos de Commo-
dore.

Laconexion de la interfase a la com-
putadora es muy simple. Se debe co-
nectar en primer lugar al port de co-
municaciones serie de la Commodo-
re. De aqui va a extraer los datos que
de otro modo hubiesenidoapararala
impresora conectada de forma nor-
mal.

Ademds, se debe conectar la alimen-
tacién de la interfase, la cual se ha to-
mado en forma directa de la linea de
220 Volts, no utilizando la fuente de
lacomputadora, que ya bastante tiene
con lo que hay dentro de la carcaza.

Finalmente se conecta el cable de la
interfase a la impresora, por medio
del conector estdndar que aquel pose-
e en su extremo.

Todos los cables y conectores necesa-
rios para poner la interfase en funcio-
namiento ya estdn incluidos con la
misma, por lo que no hay que pensar
en gastos extras.

MAYOR POSIBILIDAD DE OPCION

PRODUCTO: INTERFASE PARALELO PARA IMPRESORAS
COMPUTADORA: COMMODORE 16, 64, 64C, 128

Es necesario recalcar que por una
cuestién de seguridad tanto personal
como de los equipos, todas estas co-
nexiones deben realizarse conlacom-
putadora y la interfase apagadas.

DIGIFASE

COMANDOS DE IMPRESION
Los comandos de impresién permiten
dirigir todos los datos que habitual-
mente aparecen en la pantallahaciala
impresora.

Son los siguientes:

OPEN: se utiliza para abrir un canal
de comunicaciones con la impresora.
Es un paso imprescindible para poder
hacer llegar un dato a la interfase. El
nimero de periférico asignadoalain-
terfase es 4. Este dato se debe darato-
dos lo programas comerciales que en
algin momento lo requieran, ya que

de otra forma no funcionarian.
CMD: este comando restablece el
conjunto de caracteres que habitual-
mente aparecen en pantalla para ser u-
tilizados para impresién.

PRINT ;: funciona como el comando
PRINT del BASIC, pero direcciona
toda la informacién del mismo hacia
la impresora.

CLOSE : permite cerrar un archivo
previamente abierto.

CODIGOS
i DE

| CONTROL
Lainterfase nos
permite enviar
todos los cddi-
gos de control a
la impresora,
siempre dentro
de una instruc-
cién tipo CHR
.
También se
puede trabajar
en modo gréfi-
co, para direc-
cionar el cabezal de impresién a fin
de lograr dibujos de alta resolucién.
También son aceptadas todas las di-
recciones secundarias, para controlar
la impresora desde BASIC.

Un detalle importante es que la inter-
fase se presenta acompafiada por un
manual bastante completo, que inclu-
ye todos los datos que pueden ser ne-
cesarios para los usuarios.

Se incluye también una lista con los
cédigos de control de las impresoras
més usuales, por si alguno perdi6 el
manual.

SIEMPRE LO ULTIM Y LO MEJOR!!

JUEGOS PARA TODAS LAS
COMPUTADORAS DESDE A 2,00

MALLE IR NOVEDAD EXCLUSIVA PARA TODAS LAS MSX
COMMODORE
Peloton
Scumball
Droid Dreams
M.A.CH

Asesoramiento profesional

MSX | SPECTRUM

Desperado Buble Buble
Stardust Galaxian 87
Freddy Hardest § Thunderceptor
Break in Battle Shi
.- Rocky Draught
. Eidolon Gaunlet Il
5 éii%r_lj (film) Shockway Rider

exclusivo y personal

MSX 1l
Chess Game
Thunderball
Rambo Special
Laydock
Word Golf
Nemesis 1y 2
Pinguin Aventure

i Wizball Game of Galious Paquete Semanal
Cosmik Shock Predator-Hysteria B Vampire Killer A 25

Interior del pais. Solicite catdlogo. Enviamos contra reembolso

STA. FE 2450, LOC 40 - PUEYRREDON 1357, LOC. 58
CAPITAL FEDERAL - C. POSTAL 1425 - TE.:821-9438

GEOS

Sistema completo graficador, todo con iconos
para joystick o ratén

64 COLUMNAS

Todos los utilitarios que funcionan en
80 columnas. Ahora también sin
expansion, Wordstar, D-Basae, etc.
También tenemos totos los periféricos
para Spectrum y MSX

Sabotaje
Repel
Sunburg |l
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APLICACIONES

LA COMPUTADORA
EN LA UNIVERSIDAD

Hasta el momento se estimaron las posibilidades de aplicacion de la computacion
en laensefianza primariay secundaria. Ahora, estareseria brindaunaideade lo que
puede hacer un estudiante universitario con una computadora y el provecho que le
puede sacar. Un andlisis de las diferentes carreras demuestra que su uso es tan con-
veniente y posible para las de tipo cientifico y técnico como para las humanisticas

y sociales.

entro del gran grupo de
aplicaciones que com-
prende una “home
computer”, tenemos la

posibilidad de usarlaen
forma seria para ayudamos en nues-

tros estudios terciarios.
Si bien existen carreras que son muy
dispares, cientificas y humanisticas,
en todas ellas encontramos algin mo-
mento en el que una computadoranos
vendria realmente bien.

DOS GRANDES GRUPOS

Antes de comenzar a analizar las po-
sibilidades de la computadora en la
facultad, debemos distinguir dos
grandes grupos.

El primero es el formado por las mé-
quinas “grandes”, o sea tipo PC.

En este grupo hay gran cantidad de
programas comerciales que se apli-
can m4s que nada al 4rea cientifica.
También encontramos gran cantidad
de procesadores de textos, bases de
datos y programas de tratamiento de
informacién en general.

El segundo gran grupo estd formado
por las home, tanto chicas como gran-
des. :
Aqui notamos que las aplicaciones
comerciales son menos frecuentes, y
son minimas frente a la gran cantidad
de programas de juegos o utilitarios
de cualquier tipo.

Sinembargo, si consultamos a un gru-
po més 0 menos grande de estudiantes
universitarios acerca de su experien-
cia con computadoras, més de la mi-
tad de ellos nos dira que las utiliza de

algiin modo en su estudio, o para de-
sarrollo de aplicaciones personales.

Este desarrollo por parte individual
nos demuestra que aquellos que “aga-
rran” una computadora a nivel tercia-
rio no tienen miedo de “meter la ma-

39

no .

DISTINTAS CARRERAS,
DISTINTOS ENFOQUES

Podemos dividir las aplicaciones uni-
versitarias de una computadora de a-
cuerdo con las diferentes carreras.
Dejando de lado aquellas que se ocu-
pan especificamente del estudio de
ciencias de la computacién y anélisis
de sistemas (ver cuadro aparte) nos
encontramos con dos grandes grupos.
El primero de ellos lo componen las
carreras de tipo cientifico y técnico.
Otro grupo aparte, con necesidades

totalmente distintas, lo componen las
carreras de tipo humanistico.

Dentro del campo cientifico, las apli-
caciones surgen casi tan rdpidamente
como los problemas que las hacen ne-
cesarias.

Tomemos como ejemplo la carrera de
Ingenieria.

En los primeros afios de estudio, ma-
terias como andlisis matematico o fi-
sica nos brindan una buena oportuni-
dad de aplicar una computadora.
Por desgracia, nos encontramos con
poco soft comercial que realice esta
funcién. Sin embargo, esto no es un
estorbo para los estudiantes, ya que
no es mucho el tiempo que tardan en
poner manos a la obra y largar con un
programa casero.

Por ejemplo, un grupo de estudiantes
de la carrera Ingenierfa Electrénica
desarroll6 un programa de simula-
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cién para determinar la distribucién de programar una computadora. Estoes pidas.
portadores dentro de un material semi-  una ayuda para resolver los proble-  Existen programas que se encargan ,
conductor,0aambosladosdeunajun-  mas que se van presentandoalo lar-  dado un circuito, de elaborar el dise-

tura. Para resolver este problema por  go de la carrera.

medios convencionales, se debe recu-  En Arquitectura, los programas de  mo.

mir a un complejo sistema de ecuacio-  disefio asistido por computadorason  Hasta hace poco tiempo estos progra-
nes diferenciales, que son de imposi-  uncomplementoidealalahoradere- mas solo estaban disponibles para
ble resolucion por medios analfticos.  alizar algiin disefio. Programas co-  mdquinas tipo PC, como por ejemplo
Gracias a la ayuda de una computado-  mo CadPack para Commodore, Ar- ¢l Smartwork.

tist para Atari o Full Paint para  Sin embargo, hace muy poco tiempo
car las soluciones para distintos tipos  Spectrum nos ayudan ,dentro de las  esta posibilidad lleg6 al escritorio de
de datos, con un resultado mas que 0-  limitaciones de la m4quina, a cum-  todo aquel que posee una C-64 por
riginal. plir con este objetivo.
Otro ejemplo claro es el de graficar  Dentrodel grupo de mdquinasunpo-  mismo es distribuido por Data Bec-
funciones. No se pueden imaginar el  co m4s grandes, tipo PC, las posibi-  ker, y cumple con todas las caracte-
tiempo que se pierde para realizar 10s  lidades aumentan. Programas como  risticas de un disefiador de circuitos
trabajos practicos en donde se pide ,a-  Autocad, Turbocad o Prodesign  impresos, contando con una bibliote-
mén de otras cosas, graficar lafuncién.  nosolo nos permitenrealizartodoti-  ca de componentes y plaquetas sim-
En el nimero 33 de K 64 fue publica-  pode dibujos, sino también ampliar-  ple o doble faz.

doel programa Grafictodo, que justa-  los, rotarlos y copiarlos por seccio-  Dentrode laramaelectrénica, nosen-
mente soluciona este tipo de proble- pes.

mas, tan comunes en las matematicas. En 1a seccidn de electrénica nos en-
Por otra parte, en este tipo de carreras  contramos con un nuevo “frente”
esobligatoriala materiaComputacién,  donde la computadora acerca al u-  tema que nos permite resolver cual-
que nos da las nociones basicas para  suario asolucionesmassimplesyrd-  quier circuito electrénico en base a

raCommodore 128, se pudieron grafi-

fio de un circuito impreso para el mis-

medio del programa Platine 64. El

contramos con el “caballito de bata-
11a” de los programas de aplicacién
especifica. Se trata del Spice, un sis-

LAS CARRERAS DE INFORMATICA

El siguiente cuadro nos da un panorama de las carreras relacionadas con la computacién que se pueden cursar en

el pafs, con titulo oficial:

-Analista en control de calidad

Analista en conirol de gestién

CARRERA ANOS | DONDESE DIC’I'A :
Licenciado en Ciencias de la Computacién 4 - Facultad de Ciencias Exactas (UBA)
Licenciado en Anélisis de Sistemas 4 Facultad de Ingenieria (UBA) -
% : S ‘Universidad Nacional de La Plata
Licenciado en Sistemas _ Universidad Kennedy =
: ~ Universidad de Morén e
Facultad de Humamdades (Umversldad de' S
' S : : Tandil) ; S
‘Licenciado en Sistemas y Computacién - Universidad Catéhca Argennna (UCA)
Licenciado en Investigacién Operativa . Universidad Catéhca Argentina (UCA)
Técnico Universitario en Sistemas - 6 | Universidad Nacional de Lujan =
Analista Universitario en Organizacién 4 “Facultad de Ciencas Econdrmcas i
de Sistemas ‘ : - ; S - | (Universidad de Lomas de Zamoraj S
Calculista cientifico 3 | Centro de Altos Estudms en Ciencias
‘Técnico Superior en Programcién 3 "1S.E.D.y TEC. N“ 42 (San Mlguel
S T SEEa Buenos Aires) .
- Anélisis Mayor de Sistemas TiE" - Cruz Roja Filial Esperanza (Espcranza, :
- Lo ‘Santa Fe) : =
Anélisis en Programacién B2 Escuela Técnica ORT G
Programador con orientacién comercial A Direccién Educativa para el Adulto
3 - Umven;ldad Argcntma de la Empresa '

- (UADE) ; A
: Umversxdad Catéhta Argennna, La P!ata
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APLICACIONES

los valores de los elementos que com-
ponen el mismo. Este programa fue
creado en un principio para computa-
doras tipo “mainframe”, es decir sis-
temas grandes. M4s tarde se tradujoa
las PC’s, bajo el nombre de Micro
Cap, y ahora se espera que sea lanza-
do a la seccién correspondiente a las
home.
Las aplicaciones intensivas de una
computadora se ven en las carreras en
que se realizan mas célculos de tipo
intensivo. Ac4 se llevan los laureles
Ingenieria y Exactas.
Aquellas carreras con orientacion
ma4s tedrica, como por ejemploFisica,
encuentran aplicaciones mas especia-
lizadas, que por lo general corren a
cargo de quien las necesite.
Este tipo de aplicaciones incluyen las
de simulacién, que es una posibilidad
utilizada actualmente en muchos la-
boratorios de investigacion. La idea
es simular el funcionamiento de cual-
quier dispositivo sin tener que cons-
truirlo, ya que muchas veces esto tlti-
mo es imposible ya sea por motivos
tecnoldégicos o econdmicos.
En el campo de las Ciencias Econé-
micas, la computadora encuentra
nuevamente diferentes usos.
Seria dificil olvidar al ministro de fi-
nanzas de Bolivia que utilizé una C-
64 para estructurar financieramente
su pais, como también olvidar la po-
» tenciade las hojas de cdlculoactuales,
que nos permiten ver c6mo varian to-
dos los costos de una empresa con la
variacién de un solo pardmetro de la
estructura econdmica de la misma.
Célculos de impuestos, IVA, y otros
pardmetros financieros son facilmen-
te manejados por una computadora
que est4 al alcance de cualquier estu-
diante universitario.
Programas como Vu-calc (Spectrum)
~,Jane o Supercalc (Commodore), Vi-
sicalc (Atari), o Multiplan (MSX y
PC) nos dan la posibilidad de progra-
mar estructuras econémicas y anali-
Zar sus variaciones.
Por otra parte, la Fundacién de Inves-
tigaciones Econémicas Latinoameri-
canas (FIEL) cuenta con una base de
datos integrada por més de 4000 se-
ries con informacién sobre variables
econémicas. Esta informacién es de

gran valor para todos aquellos que es-
tén en el tema, y puede ahorrar horas
de bisqueda a un estudiante en apu-
ros. Se puede acceder a esta base de
datos por medio de Delphi, através de
1a seccién “Economia” de 1a misma.
Dentro de larama naval, el estudio de
desplazamiento de mdéviles en el a-
gua, el comportamiento de fluidos
viscosos en cailerias y otras aplicacio-
nes son objeto de calculos intensivos
que se realizan con enorme facilidad
en una computadora.

Lodnicoque hace faltaeslainquietud
que nos lleve a hacerlo y la maquina
donde volcar nuestros conocimien-
tos.

Casi todos los estudiantes encuentran
en las "homes" un aliado indispensa-
ble, ya que cumple con las caracteris-
ticas bésicas y necesarias que ¢l estu-
diante de nivel terciario necesita.
Estas son: costo accesible (no olvide-
mos que se trata de un estudiante y no
una empresa), buen poder de cémpu-
tos, buenos gréficos, y 1a posibilidad
de divertirnos un poco cuando nos a-
burrimos.

APLICACIONES PARA
TODO EL MUNDO

Dejando de lado las carreras en que u-
na computadora se puede utilizar ca-
si diariamente, como en los casos an-
tes mencionados, atin nos queda un
amplio espectro por cubrir.

¢{ Qué hay de carreras como Periodis-
mo, Abogacfa o Medicina ?

{ Dénde se inserta la computadora en
estas ramas del estudio terciario ?
En este caso, las aplicaciones son tal
vez menos evidentes, pero no por eso
dejan de ser interesantes y précticas.
Si bien no existe soft especifico por e-
jemplo para un estudiante de perio-
dismo, la ayuda que le brinda un pro-
cesador de textos es casi inigualable.
Para la linea de Spectrum, contamos
con el Tasword II o I, mientras que
para las maquinas Commodore la ga-
ma de posibilidades es méds amplia.
Algunos titulos son: Easy write, Pro-
text, Wordwriter o Paperback
Writer.

También las MSX tienen varios pro-
cesadores, desde el cldsico Wordstar

(tal vez el més legendario de los pro-
cesadores de textos) trabajando bajo
el sistema MSX-DOS o el MSX-
WRITE, ya analizado en las p4ginas
de K 64. _

En cuanto a la linea Atari, desde los
modelos més chicos (800 y 130) con
el Atari Write Plus, y los mas gran-
des (520 y 1040) con procesadores
como Gemwriter, Text Designer o
Text Pro,nos demuestran que alaho-
ra de procesar texto hay de dénde aga-
rrarse.

Siaestole sumamos las posibilidades
de algunos procesadores para llevar
estadisticas de las palabras més escri-
tas, seguir un personaje a través de u-
na novela, o corregir errores de orto-
grafia, el andlisis literario cambia to-
talmente de concepcién.

Un procesador que nos permite llevar
un recuento estadistico de texto es el
Better Working, para Commodore
64.

Una base de datos puede ser para un
estudiante de Sicologia una fuente
donde encontrar referencias a textos y
autores para consulta, cosa que de o-
tro modo deberia realizarse manual-
mente, g
Ademas, el drea humanistica no ha si-
do olvidada en la era de la informati-
ca. Basta mencionar el BBS The
Sanctuary, cuya principal actividad
se relaciona con temas filoséficos y
religiosos. Para mis datos acerca de
este servicio, ver el mimero 34 de K
64, en el listado de BBS que fue publi-
cado en aquella ocasion.

Un grupo muy grande de aplicaciones
que se alejan de lo convencional se
encuadran en el campo de los siste-
mas expertos.

Tanto para Medicina, como Aboga-
cia, Mecénica o Arqueologia, un sis-
tema experto es capaz de solucionar
los problemas a los que solo un exper-
to humano podria dar respuesta.
Existen varios sistemas de este tipoen
funcionamiento, con muy buenos re-
sultados, como el Micyn, de diagnés-
ticomédico que se utiliza en la univer-
sidad de Stanford, en los Estados Uni-
dos.

Algo que ningiin estudiante de medi-
cina podria despreciar es una base de
datos que cuente con més de 3000 pu-

Pag. 28 Mavo/198s PG




blicaciones cientificas. Esta base se
denominaMedline, y se encuentra en
Estados Unidos. El mayor problema
que encontraba un usuario argentino
para acceder a este servicio era el cos-
to. Sin embargo, Compact Cambrid-
ge se ha encargado de transferir toda
estainformacion a uno de los disposi-
tivos de almacenamiento de datos
més avanzados que existe: el CD-
ROM. Este disco compacto es capaz
de almacenar 275.000 paginas de in-
formacion, y es actualizado en forma
trimestral con las iltimas novedades
de Estados Unidos. Paraaccederaes-
tainformacion se debe tenerunaPC o
compatible, y un lector de discos 6p-
ticos, que también puede ser alquila-
do. Actualmente, toda estd informa-
cién esta disponible via el Departa-
mento de Informdtica del Centro de
Estudios Infectoldgicos.

También Delphi incluye entre su lista
de opciones la posibilidad de acceder
ainformaciones referidas a la medici-
na, con la posibilidad de acceder a
The Source, una de las bases de datos
més grandes de Estados Unidos.
Dedicado especificamente a medici-
na,el BBS Medisave ofrece un servi-
cio exclusivo para médicos, con co-
meo electrénico, cartelera de activi-
dades profesionales, biblioteca y bo-
letines con noticias especiales. El te-
1éfono en cuestién es el 67-7235 y pa-
ra més datos se puede consultar en el
niimero 34 de K 64, en la secci6n de-
dicada a los BBS.

Otras aplicaciones mds usuales inclu-
yen paquetes de soft como Medipack
de Hipocampo Informatica o Histo-
rias Clinicas, de Kayak. Mediante
los mismos se pueden llevar agendas

de pacientes, cruces estadisticos de
historias clinicas y hasta la contabili-
dad del consultorio.

Aquellos orientados hacia el Dere-
cho, cuentan con paquetes que permi-
ten llevar seguimientos de juicios en
forma automatica por computadora.
El sistema de seguimientos de Data-
fox Informética permite llevar fichas
de control, agenda, audiencias e indi-
ces.

En el campo de las Humanidades y
Artes v mas especificamente para
quienes se dedican a la Literatura, el
uso de la computadora abre valiosas
posibilidades que van maés alld de un
procesador de texto. Pongamos como
ejemplo un estudiante avanzado que
necesite una bibliografia completa, o
todos los trabajos realizados hasta la
fecha sobre un determinado autor. A
través de una base de datos dedicada
al tema podré obtener esta informa-
cién quc en muchos casos -desgracia-
damente- es méas completa que la
brindada por nuestras esquilmadas
bibliotecas.

Como iiltima aplicacién inédita, los
estudiantes de literatura pueden gozar
( ¢ o sufrir 7) con los programas pro-
cesadores de poesia. Estos son capa-
ces de generar o degenerar una obra

poética, actuando con una cierta ins-
piracion cibernética.

Para ejemplos concretos, en este ni-
mero se ha publicado una versién re-
ducida de un procesador de poesias,
como para poder sentirmos poetas por
un momento.

COMPUTADORAS EN LA
UNIVERSIDAD

En casi todas las facultades argenti-
nas hay una o méas computadoras.
En Ingenieria, por ejemplo, hay una
HP-3000, con varias terminales a dis-
posicién de los alumnos.

Existen programas de biblioteca, que
son accesibles a todos los alumnos,
independientemente de otras 4reas
mds restringidas.

Ademas, existen computadoras per-
sonales en los distintos departamen-
tos, aplicadas solo a los problemas
que estén a su alcance.

Ahora bien, como los alumnos son
muchos, y el tiempo disponible de
mdquina es corto, una solucién bas-
tante préctica consiste en probar los
programas en casa antes de pasarlos
en la maquina de la facultad, y acd es
donde nuestramodesta home vuelve a
entrar en accin. Ya sea para comple-
tar algiin trabajo prictico, o desarro-
Ilar alguna aplicacion, las home estan
siempre listas.

Todos estos son motivos que nos indi-
can que en la faceta terciaria de nues-
tros estudios no hay motivos para ar-
chivar nuestraméquina, ya que dispo-
nemos de aplicaciones para darle uso
durante unos cuantos afios mas.

Pedro Sorop

PRODUCCION INTEGRAL =

ELECTRONICA SUDAMERICANA I Y | l“‘

LADISLAO MARTINEZ 18 - MARTINEZ ( 1640)

( COMPUTERDYC S.A. ) *‘fff“co

LE OFRECE “u

LA MAS AMPLIA GAMA EN
ARTICULOS PARA COMPUTACION

COMPUTADORES (TODAS LAS MARCAS)
PERIFERICOS - SOFTWARE - HARDWARE

ASESORAMIENTO Y SERVICIO
JECNICO
ANTES DE DECIDIR SU COMPRA

VISITENOS!!

CABILDO 2070. LOC 17 - FLORIDA 683 LOC. 19
TE: 782-1239/1068

394-3947
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EL SOFT

Supersoft

(2* parte)

Superbase es probablemente uno de los mejores software para la mayor
de las Commodore hogarefias, la C-128. Mostramos cudles son sus prin-

cipales caracteristicas y como aprovecharlas.

uperbase (SB) es un
programa que realmen-
te vale lapenatener. No
solamente para aplica-
ciones casi profesionales (este progra-
ma excede un poco lasnecesidades del
usuario comiin), sino para aprender un
poco mas acerca de maneras diferen-
tes de realizar determinadas tareas
(que antes no se tenian en cuenta a
causa de su complejidad).
El programa resultara excelente para
quienes trabajen en negocios peque-
fios y medianos, tengan algunos em-
pleados en relacién de dependencia,
realicen facturaciones con frecuencia,
0 manejen la contabilidad de peque-
fios locales.
Para el usuario comiin, las aplicacio-
nes no exceder4n de la administracién
de subiblioteca (enun primer momen-
to), pero el aprendizaje del uso del
programa y todas sus posibilidades
traerd aparejada una metodologia més
ordenada y eficiente para abordar un
problema.
Antes que nada tenemos que acceder a
una base de datos. Para SB, una base
de datos es un conjunto de hasta 15 ar-
chivos, cada uno de los cuales contie-
ne informacién ordenada de una ma-
nera particular. Seleccionando una
base, restringimos nuestro universo a
los archivos de la misma, despreocu-
pandonos del resto del disco.
La base contendra seguramente algiin
archivo. El paso siguiente es la llama-
da de alguno de ellos para poder ma-
nejar la informacién contenida en los
mismos, o bien la creacién de un ar-
chivo nuevo dentro de la base (si no
hay ninguno).
Al principio de la segunda operacion,
hay que crear un formato de ficha que

i

después llenaremos para engordar el
archivo. Ese archivo tendra asignado
ese formato y la informacién conteni-
da estar4 ordenada segiin la disposi-
cién de los campos del mismo (se
puede cambiar el formato con cierta
precaucion). La creacién de la ficha
€s una tarea extremadamente sencilla
en la que las mismas pueden tener
hasta 4 pantallas y los colores que u-
no desee.

La siguiente operacioén, accesible en
cualquier momento, es la de entrada
de informacién. Aparecerdn, sucesi-
vamente, fichas iguales a 1a que defi-
nimos esperando ser llenadas. De es-
ta manera se introducen los registros
(nombre mds “paquete” de las fichas),
y culminamos la tarea de preparacién
del archivo.

Los que usan “Geos” con frecuencia
habrén utilizado alguna vez la libreti-
ta (“note pad™) para dejar algin men-
saje de lectura futura o, simplemente,
como anotador. A este utilitario se lo
puede llamar desde cualquier aplica-

cién y modificarlo en cualquier mo-
mento. SB implementa algo similar
llamado *“memo”, con la diferenciade
que pueden existir muchos memos en
el disco, cada uno de ellos con un
nombre particular, accesibles desde
el meni principal y bastante ttiles pa-
ra almacenar informacién que no en-
tra en los registros por la longitud de
sus campos.

Finalmente, con varias fichas en los
archivos, accedemos a las operacio-
nes de bisqueda y modificacién. Po-
demos colocarnos en la primera ficha,

en la dltima, ver una por una, acceder
a las otras pantallas de los registros (

que se hard coincidir con las demds fi-
chas en el archivo (también se pueden
exigir condiciones de mayor que, me-
nor que, etcétera); si se encuentran
coincidencias, se las muestra de a una
por vez.
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si las hay) y buscar fichas con deter- l
minadas caracteristicas. Para esto, a-
parecerd un registro vacio, el cual de-
bera ser llenado con la informaci6n



EL SOFT

Aestaaltura se estarfa, potencialmen-
te, en condiciones de hacer una base
de datos llamada “idiomas” con ar-
chivos llamados “inglés”, “francés”,
“alem4n”, “italiano”, etcétera, llenar-
la de palabras traducidas, y tener la
computadora encendida cuando lee-
mos algiin libro extranjero (creo que
seria una buena idea buscar archivos
de diccionarios de distintos idiomas y
venderlos aquf; seguramente se pue-
den conseguir tal como se hace con
los juegos).

En Superbase hay varios tipos de
campos: de texto, numéricos, fechas,
clave (un campo cualquiera por el
cual el archivo serd ordenado alfabé-
ticamente en forma automatica), y de
resultados. En los de resultados, se
encuentran férmulas con variables
que se refieren a otros campos (como
en una planilla de cdlculo) y cuyo re-
sultado se coloca en el campo en el
que se encuentra la férmula. De esta
manera con dos campos, “precio” y
“descuento”, puedo calcular un terce-

ro llamado “precio final” en funcién
de los otros dos. Los tres campos apa-
recen en la ficha, pero en la entrada
necesito llenar solo dos.

En las biisquedas, a veces hace falta
retener las fichas escogidas por un
tiempo y darles un tratamiento espe-
cial. SB permite al usuario realizar u-
na operacion de seleccién deregistros
y obtener como resultado un archivo
que contiene las fichas que fueron
producto de la biisqueda. La salida de
todo archivo se puede realizar tam-
bién a la pantalla o a ia impresora, se-

leccionando sélo los campos de inte-
1és 0 toda la ficha; 1a salida de infor-
macién puede estar formateada.
Vamos a los ejemplos. Supongamos
que quisiéramos sacar por impresora
todas las fichas del hipotético archivo
“boletas de venta” que tuvieran una
deuda. En lenguaje un poco m4s pro-
gramado la operaci6n seria: “del ar-
chivo ‘boletas de venta’, imprimir los
registros cuyo campo ‘falta pagar’
contenga cantidades mayores que ce-
ro” (esdecir,deben algo). Las instruc-
ciones en SB introducidas de manera
muy sencilla son las siguientes:
Find “sub” where (falta-pagar)”>0;
print from “sub” (cliente) (falta-pa-
gar)

Find “sub” quiere decir que se crearé
un archivo llamado *“sub™ con las fi-
chas del archivo actual (el que carga-
mos antes de hacer esta operacién)
que satisfagan las condiciones que se
especifican después de where. La
condicioén es en este caso, que el cam-
po “falta-pagar” sea mayor que cero.

- EL LIDER ESTA
POR ENCIMA DE NOSOTROS
(pero solamente en el precio)
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EL SOFT

El punto y coma especificael findela
instruccién (los dos puntos en BA-
SIC) y 1a segunda sentencia imprime
las fichas del archivo “sub”, pero so-
lamente los campos cliente y falta pa-
gar.

En SB se puede cambiar el contenido
de un campo en todas las fichas de un
archivo. Supongamos el archivo
“stock”, con fichas de cada producto
en venta; su precio por unidades al pi-
blico, al por mayor, precio de prove-
edores, unidades en depdsito, etcéte-
ra. Supongamos que quisiéramos re-
bajar en un 5% la mercaderia al puibli-
co. Con solo tipear:

batch from “stock” (precio consumi-
dor) = (precio consumidor) *95/100

el asunto queda solucionado. La ope-
racién batch realiza el cdlculo parato-
das las fichas del archivo. from
“stock” indica a qué archivo se refie-
re el cambio (en este caso al archivo
“stock™). La cuenta final dice qué hay
que hacer con los campos de las fi-
chas.

También se puede conseguir la im-
presién de los registros ordenados en
forma decreciente o creciente por el
valor de cualquier campo; y si quere-
mos, solo determinadas partes de los
mismos, sin necesidad de ver el resto
de la ficha.

Esto es solo parte de los comandos y
de lo que se puede hacer con ellos.
Hay instrucciones para calcular fér-
mulas (infinitamente méis versatiles
que la opcién en Superscript), para
generar reportes (cdlculos de totales y
subtotales de un campo en todo el ar-
chivo), para mantener ordenado el
disco, eicétera.

Para muchos, el hecho de que Super-
base sea también un lenguaje de pro-
gramacion resultard extrafio. Comin-
mente y para las “home”, los progra-
mas llamados “bases de datos” sonen
realidad grandes archivos relativos,
ordenados alfabéticamente, que per-
miten hacer lo mismo que con un fi-
chero, pero més répido.

En la secci6n anterior, vimos c6mo se
pueden generar comandos que permi-
ten tratar la informacion de todas las
fichas a la vez. Resultaria algo tedio-
so tener que tipear semejante linea ca-
da vez que uno realiza la operacién

descripta. Pensemos en que si dispu-
siéramos de un negocio “informatiza-
do”, al final del dia se deberian hacer
unas cuantas operaciones de ese tipo,
y perderiamos mucho tiempo frente a
la méquina tratando de explicarle to-
dos los dias lo mismo.

Para ello, Superbase permite editar
programas cuyas lineas son idénticas
alas mostradas cuando explicibamos
los poderosos comandos del soft. El
lenguaje de programacién es en reali-
dad una extension del BASIC (unos
80 comandos mds), especializado en
el manejo de bases de datos. Algo si-
milar a dBase II pero con la diferen-
ciade que si bien dBase es muchisimo
mads potente (sobre todo por 1a progra-
macién similar aPascal),elcp/indela
C-128 arruina todas las ilusiones.
Entre todas las instrucciones extendi-
das de este programa, s encuentra un
comando muy intercsante llamado
“superscript” (como el procesador de
textos comentado en la nota anterior).
A través de €, la integracién de los
dos programas se convierte en una ta-
rea muy sencilla. Una de las aplica-
ciones mas comunes suele ser la de
personalizacién de cartas. Para ello,
se crea unabase de datos con los nom-
bres de los destinatarios, y se invoca
al procesador con “superscript”. Jun-
to con este comando, se envia una ca-
dena que contiene la tarea que le orde-
na hacer Superbase; los “pasos” de e-
sa tarea son simplemente los coman-
dos que aparecian en las dos lineas su-
periores de la pantalla de Supers-
cript, es decir, los comandos del pro-
cesador. En esa cadena se ordena car-
gar la carta (que ya estd preparada pa-
ra recibir fos nombres de las fichas),
tomar las fichas de labase de a una por
vez, llenar los espacios vacantes del
texto con el contenido de 1a ficha (los
espacios se crean de una manera muy
sencilla), e imprimir la carta persona-
lizada.

Existen en el mercado muchas aplica-
ciones de tareas especificas, creadas
con Superbase. Si poseemos una C-
128 y algiin tipo de negocio, consul-
tando en el comercio adecuado
(PYM-SOFT, por ejemplo), segura-
mente podremos dar con el programa
que nos ayudari a incrementar nues-

tra productividad. De todas maneras,
si no tenemos idea de qué es lo que se
puede hacer con Superbase, ac4 hay
algunas ideas.

Supongamos que tenemos una libre-
ria; hay muchos productos y muchos
precios para consultar. Cada produc-
to puede tener una ficha en la que fi-
gure: nombre, precio, proveedor, can-
tidad de stock, cantidad minima que

deberia haber en el stock, precio de

compra al proveedor, ofertas por
grandes compras, etcétera. Con el
programa adecuado, si un cliente pre-
guntara un precio, con solo tipear el
nombre del producto apareceria la fi-
cha correspondiente, pudiendo ocul-
tar algunos campos del registro; si el
cliente decidiera hacer la compra, el
mismo programa podria realizar la
factura, actualizar el stock, y archivar
la boleta para un andlisis posterior.
También podria imprimir, en el mo-
mento de la llegada del proveedor, el
pedido con los articulos faltantes que
le corresponden solamente a €l (esto
sucederia cuando la cantidad en stock
es menor que la cantidad minima que
deberia haber). Se podria agregar una
opcién para modificar autormatica-
mente el precio de todo loexistente. O
con las boletas de todo un afio, ver qué
cantidad de cada mercaderiatiene que
haber como minimo en el stock en u-
na determinada época del afio. Esto
vendra muy bien si se quiere comprar
productos en laépoca adecuada sin te-
ner cajas acumuladas en el depdsito y
sin tener que decirle al cliente que pa-
se mafiana por falta del producto; in-
clusive podria hacerlo semana por se-
mana y ver cémo cambia la demanda
de tal o cual producto con el tiempo.
También la maquina podria adminis-
trar cheques, depositos bancarios, im-
puestos, deudas, préstamos y crédi-

tos; y fundamentalmente le informa-

ria de la ganancia neta (o la ganancia
por cada producto) anual, mensual,
semanal, y diaria, actualizada por la
inflacién o en délares.

Distribuye:PYM-SOFT,
Edita:Precision Software, Compu-
tadora: Drean Commodore

Alejandro Parise.
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EL PROGRAMADOR
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Diplomas para todos los concursantes

BASES PARA PARTICIPAR EN
EL CERTAMEN

_1- Este concurso esté@ abierto a todos los lectores de
Ké4, independiente de cual sea la computadora que
posean, edad o estudios.

2- Cada concursante podrd enviar mas de un h-oba-
Jo, pero en forma separada.

~ 3- Bl material a enviar debera constar de lo siguien-
te:

veces. El casete o diskete debera estar rotulado con
.el nombre del programad, marca y modelo de com-
putadora y nombre/ apellido del autor/es.

bién agregar en las primeras lineas del listado, sus
datos completos.

programa con una Introduccién, donde se contard
cémo surglé la idea del mismo. A continuacién, la
descripclon del programa en todas sus partes, expli-
cando el uso de subrutinas, nombre y utilidad de va-
riables impertantes .

Uso de ensamblador, compliador, etc si fuera nece-
sario.

3.4- En forma separada se agregard el materlal gra-
fico (pantallas, grdficos, cuadros, fotos y dibujos) de-
bidamente rotulados. Ellistado completo del progra-
ma serd bienvenido, aunque no es obligatorio si el
concursante no poseyese Impresora.

4- Por supuesto, los trabajos enviados deberén ser o-

- 3.1- El programa grabado en casete o diskete, varias.

3.2- Optativamente, quienes lo deseen podrdn tam-

3.3- Las instrucciones completas de uso y utilidad del

- riginales (dé autoria bropicl), yno haber sido pu'bllé':aﬁ
dos nl comercializados anteriomente. En el caso de-
" participar en la confeccién del programa mas de u-

- ha personaq, deberan Incluirse a estas, Indicando su.

participacién especifica en el equipo. (o] grdtlcos.;_
_rutinas cédigo mdaquing, efe).
Quedard automaticamente dosccﬂﬂcado ol irubqio_"
-al que se le comprobase falta de originalidad o c-:‘{
daptacién de ofro. Piratas abstenerselll. ;
'5- Las éreas a cubrir por los trabajos podr&n sor, co-f-_'
mo gulia, las siguientes:
- Utllitarlos :
- Educativos
‘- Uso proteslona[/comarclcl
- Inteligencia Artificial y Robéticcl
- Juegos . .
-Telematica : P
6- Evaluacion de los progrqmas. !.a evaiuaclén dol :
- material recibido tendr" & en cuenta las slguien!es ca-
racteristicas: ; :
- Originalidad de la idea
-Metodologia de Programacion
- Facllidad de uso
- Efectos gréficos y sonoros
- Documentacién prosontoda del progrumcl
7- Jurado: :
El jurado estara compuesio por profes lonales, usua-
rios y comerciantes del ramo Informdtico.
8- Lafecha de clerre de recpclon de los !rabqjos $6-
ré el 30/10/88 :
9- La empresa se reservd el dorecho de devolucién
de los trabajos recibidos, que dando estos como res-
guardo “backup” para los auteres, en esta editorial.




BEGINNERS

LOS LIMITES

DE LA RESOLUCION

uchas veces, cuando
alguien se compra una
computadora y la va a
conectar se siente con-
fundido con un aspecto
que parece casi trivial.
Se trata del televisor o monitor, que
nos dard la informacién que nuestro
cerebro electrénico procese para no-
sotros.
Por ejemplo, ; por qué algunas com-
putadoras se pueden conectar directa-
mente a un monitor, mientras que o-
tras solo lo pueden hacer con un tele-
visor ?
O viéndolo desde otro punto de vista,
cudl es la diferencia entre un televisor
y un monitor, y por qué se supone que
este 1iltimo sera mejor que el primero
€S una pregunta que surge casi inevi-
tablemente a la hora de analizar los
graficos de nuestra computadora.
Para poder comprender estos concep-
tos, es util ver como hace la computa-
dora para crear una letra en la panta-
1la,
Una vez que sepamos esto, podremos
analizar las distintas posibilidades de
“pantallas”.

LOS CARACTERES

Sinimportar qué tipo de presentacion
de video utilicemos, la generacién de
los caracteres comienza dentro de la
computadora, més especificamente
dentro de un circuito integrado llama-
do ROM. Dentro de él, se almacenan
las formas de los caracteres mediante
un grupo de bits.

Cada bit corresponder4 a un punto de
imagen, y nos indicard si el mismo es-
ta encendido o apagado.

En la figura 1 podemos ver la matriz
correspondiente a un caracter, en este

caso la letra “N”.

Las matrices de los caracteres pueden
variar de acuerdo con la computado-
ra, desde 5 por 7 puntos a 17 por 19.
Cuanto mayor sea lacantidad de pun-
tos que compongan esta matriz, mejor
se ver4 el caracter en la pantalla.

La matriz de més baja resolucién (5
por 7) casino se utiliza, ya que no per-
mite que las letras con partes que se
extienden hacia abajo se presenten
correctamente.

El tamafio mas utilizado es el de 7 por
9, ya que proporciona una resolucién
un 80 % mejor que el caso de 5 por 7.

LA RESOLUCION

El término resolucién se refiere a
cuén precisamente se puede definir u-
na imagen en una pantalla de televi-
sidn.

Hablando en términos de video, exis-
ten tanto resolucion vertical como ho-
rizontal.

Uno de los temas que mds preocupa a los usuarios de home computers
es la resolucion grdfica de sus mdquinas. Sin embargo, detrds de esta
simple palabra hay una compleja historia.

Laresolucién vertical es la capacidad
del sistema de dibujar mas o menos li-
neas horizontales.

Con la resolucién horizontal pasa e-
xactamente lo opuesto, es la capaci-
dad de dibujar mis o menos lineas
verticales.

En un televisor comuin, la pantalla es
barrida por 525 lineas horizontales.
Estas lineas son trazadas en la panta-
lla por un “rayo” de electrones que
viajan dentro del tubo a gran veloci-
dad. El ancho de este “rayo” es como
el ancho del pincel que traza las line-
as horizontales.

La relacién entre el didmetro de este
rayoy el ancho de la linea se denomi-
na factor “Kell”.

Un factor 6ptimo anda por el 0,7 , lo
que nos da una resolucién vertical de
343 lineas, para un barrido de 525.
La conclusién de esto es muy impor-
tante. Por mas que las lineas de barri-
do sean 525, la resolucién vertical de
un televisor comiin no serd de 525 li-
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neas como maximo.

Debido a las caracteristicas construc-
tivas del tubo, no podremos tener una
resolucién vertical que sea mayor que
el 70 % de las lineas que son barridas
en forma horizontal.

Este numero de lineas no depende del
televisor,ni de lacomputadora. Esun
nimero estAndar para todos los paises
y no puede ser cambiado.

Todo lo que dijimos antes es vilido
paralaresolucidn vertical de una pan-
talla de algun televisor.

Aitin nos queda por ver el tema de la
resolucién horizontal.

Sirecordamos lo que dijimos antes, la
resolucion horizontal es la capacidad
de trazar m4s o menos lineas vertica-
les, cada una independiente de la an-
terior.

La resolucion horizontal de un siste-
ma esté relacionada con un término
denominado “ancho de banda™.
Cuanto mayor sea el anche de banda,
mayor serd la resolucién horizontal,
Esbastante comiin vereste términoen
los manuales de los monitores (si son
buenos), ya que nos da una idea muy
clara de la resolucién horizontal del
monitor.

El ancho de banda se mide en Mega-
hertz, o Mhz.

Podemos asumir sin mucho error que
por cada Mhz de ancho de banda tene-
mos 80 lineas de resolucién horizon-
tal.

En una transmisién de television este
ancho apenas supera los 4 Mhz, lo
cual nos da algo asi como 320 lineas
de resolucidn horizontal.
Conclusién: en un televisor no es na-
da simple obtener més de 350 por 320
lineas de resolucién, cualquiera seala
computadora que esté conectada al
mismo.

Esta limitacion tecnoldgica es impo-
sible de salvar, y porello surgieron los
monitores.

UN EJEMPLO
CONCRETO

Volvamos a nuestros primeros con-
ceptos, cuando habldbamos de los ca-
racteres y las matrices que componen
los mismos.

Supongamos que trabajamos con un

FIGURA 1:
MATRIZ DE 5\7

juego de caracteres de 7 lineas por 9.
Sidividimos las 320 lineas verticales
(la resolucién horizontal, ; se acuer-
dan?) por las 7 lineas verticales que o-
cupa cada caracter, sabremos cudntos
caracteres se pueden presentar en la
pantalla en forma clara.

Esta cuenta nos da aproximadamente
45 caracteres.

Esto nos lleva a pensar que cualquier
intento de poner 80 columnas de tex-

to en un televisor comtin seria un fra-

€aso.
Bueno, tal vez no sea un fracaso total,
pero si podemos decir que los resulta-
dos dejarin bastante que desear.

LOS MONITORES

Ahora que sabemos el porqué de la
necesidad de un monitor, veamos por
qué en muchos casos estos pueden ser
m4s caros que un televisor.

Ladiferenciaentre un monitor y un te-

levisor estriba justamente en que en el
monitor se han obviado todas las sec-
ciones de circuitos que son necesarias
a un televisor pero no a la aplicacién
especifica de poneren pantallalaima-
gen generada por una computadora.
Si todavia no notaron la diferencia,
piensen qué complicado seria que los
canales de televisién enviaran un ca-
ble hasta cada casa en la que se quisie-
Ta ver sus transmisiones.
Sinembargo, con una computadora la
conexidn via cable con el TV resulta
lo més légico.

Entonces, en un monitor que estard
dedicado exclusivamente a recibir i-
magenes por cable se pueden eliminar
ciertas secciones del televisor que son
justamente las que imponen restric-
ciones en la resolucién del mismo.
Por ello, en las especificaciones de un
monitor se dan ciertos datos que pue-
den sonar extrafios, como por ejemplo
el ancho de banda que explicamos an-
teriormente. '

Se pueden encontrar monitores de
hasta 16 Mhz de ancho de banda, pe-
ro toda esta sofisticacién hay que pa-
garla,

Atn nos queda un tltimo detalle, y es
el que se re-
fiere a la ca-
lidad del tu-
bo propia-
mente dicho.
Este factor
es critico en
elcasodelos
tubos de te-
levisién co-
lor, ya que
cada punto
de imagen
esta formado
por tres puntos, uno de color rojo, otro
verde y otro azul. De acuerdo con las
intensidades de cada uno de estos co-
lores se logra el color buscado por el
usuario.

Algunos monitores color para aplica-
ciones profesionales pueden costar
varios miles de dolares.

Esto es mucho més de lo puede costar
una computadora tipo PC, lo que nos
demuestra que el monitor es un item
muy importante entre los periféricos
de nuestra computadora.
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BBS

Biblioteca y periodicos

telematicos

u nombre e¢s Dinami-
kos (“quiere decir po-
der”, acota su funda-
dor), funciona las 24
horas y el nlimero para
accederes 312-5919. No lo hace cual-
quiera; previamente hay que suscri-
birse en forma personal en Maipi
889, 2%iso, donde funciona el CE-
RIEN, uncentrode estudios estratégi-
cos que comanda el doctor Luis M4-
ximo Prémoli. (foto)
Lo que ofrece el sistema puesto en
marcha es muy simple: el usuario, du-
rante los 20 minutos que se le da de
acceso, puede ver las principales no-
ticias de los diarios argentinos y del
mundo. También hay una opcién don-
de, bajo el rubro Biblioteca, se ofrece
una breve resefia del medio millar de
ejemplares acumulados en los estan-
tes de la institucién. Los suscriptores
interesados por algiin tema o noticia
en particular no tienen més que entrar
a la opci6n correspondiente y hacér-
selo saber al operador. En sus casas,
en un sobre cerrado, recibirdn el co-
rrespondiente informe escrito.
-Nosotros trabajamos de una a una-se
entusiasmd Prémoli durante la visita
realizada por K64 a las instalacicnes
donde est4 el flamante banco de da-
tos-. Desde launa y hastalas seisde la
mafiana, se realiza el andlisis de los
diarios nacionales; desde las siete
hasta las trece, el de los extranjeros.
Nuestro plantel estd compuesto basi-
camente por estudiantes de ciencias
politicas, periodismo y filosofia y le-
tras. Por obvias razones, tenemos tres
traductores. Sintetizando, todas las
mafianas a las siete ya estd en panta-
llatoda lainformacién nacional. A to-
_do esto, por un convenio que hemos
hecho, a las cinco hemos entrado a
The Source y Compuserve, en Esta-
dos Unidos, y ya tenemos las princi-
pales noticias de los diarios nortea-
mericanos.

:
&

1a concrecion telemética de un traba-
joque el CERIEN ya venia realizan-
do y que se sigue distribuyendo en
forma de boletin diario, un resumen
semanal y una publicacién trimestral
donde se elaboran las grandes tenden-
cias.

-Los diarios en si mismos son una
fuente docente, un instrumento de ac-
tualidad - teorizé Prémoli-. Peroen la
actualidad, a la multiplicacion de los
hechos debemos agregar el desarrollo
de la tecnologia en los medios masi-
vos de comunicacién. Esto da como
resultado una incapacidad creciente
por parte del receptor, una incom-
prensién del flujo informativo por fal-
tade tiempoy anivel de conciencia, la
masificaciéon. Yo diria que nuestro
objetivo es poner en términos simples
ese cimulo informativo.

En cuanto a cudl es el perfil del usua-
rio ideal al que se pretende dirigir el
servicio en linea, Prémoli respondié
lo siguiente:

-Entendemos que hay dos sectores.
Uno, estd constituido por aquellos
que tienen un interés especifico en el
tema medios de comunicacion; el o-
tro, por aquellos que lo necesitan pa-
ra el ejercicio de la docencia. Sobre
los antecedentes de servicios simila-
res en el mundo, el doctor Prémoli a-
segurd que hay varios semejantes, so-
bre todo en Estados Unidos, pero que

Dinamikos no es mas -ni menos- que

Empezo a funcionar otro servicio en linea . De los conocidos hasta el momento,tal
vez sea éste el que ofrezca una neta singularidad y especificidad.

un antecedente directo de Dinamikos,
segiin ha tenido noticias, lo instalé
por sucuentaun periodista milanésen
esa préspera ciudad industrial del
norte italiano.

-Dicen que le ha ido muy bien. Espe-
ramos tener la misma suerte.

El andlisis de contenido de las infor-
maciones es un estudio que ofrece fa-
cetas muy interesantes. De ahi se pue-
den establecer las tendencias de un
conglomeradoo un grupo social. Por-
que una tendencia no es mas que una
serie histdrica y asociada al seguir de-
terminados hechos.

Hoy en dia el futuro es la incertidum-
bre que mas nos acosa. Y latendencia
no es mas que larelacion légica entre
este presente y ese futuro.

Este es el inico servicio computariza-
do que tiene el CERIEN. Ya se en-
cuentra a punto de adquirir un nuevo
equipocon 300 mega de capacidad de
almacenamiento. El actual tiene
guardado el trabajo de tres afios de in-
formacidn rigurosamente codificada
con un soft propio que permite hacer
sintesis y trazar vectores. A partir de

noviembre, Dinamikos, montado si

se quiere sobre una modesta Apple II

E yundiscorigido de 20 mega, permi-

te accionarse y abordar el desafiodela

nueva tecnologia para llegar quizd al

mismo piblico, pero de manera mds

eficiente y rapida. /
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Premiaremos los mejores frabajos. Los programas y trucos deben
servir para cualquiera de las computadoras que habitualmente fi-

guran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a “sacar jugo” a
los equipos.

¥ ::ﬁf:’

NMenclones: recibir gratis K B4 por seils meses

* RESULTADOS DEL 122 CERTAMEN |

Y

Pablo Bizzotto (Rosario)

El programa “Ciudadela” es un juego
de estrategia para Spectrum que nos
lleva a repefir una operacion militar de

la Segunda Guerra Mundial (Ver pag.
54)

Ricardo Brunas » Alejandro Swica : :
Presentd un programa, ~Criptografia”, para Spec- = V(é?'gg I%:gsf gé%hﬁisx (ver pag. 44)

frum que permitird generar textos, cifrarlos, almace- Con Trucos para Spectrum (ver pag. 46)
narlos y fransmitirlos como bloques de bytes. (Ver  Alberto Valent 3

pag. 56) erio valenre )

Con Trucos para Commodore (ver pag. 46)
los premios se enfregardn en ka administracion de la editorial. Los que no puedan conhcunir pueden solici-
for el envio. Los premios podrdan ser reclamados hasta los 120 dias después de haber sido anunciados.




SPECTRUM

¢ >J3

MUSICA CON LA
COMPUTADORA

Una de las facetas olvidadas de la Spectrum es la posibilidad de emitir so-
nidos y crear melodias en forma aceptable. Veamos como hacerlo.

a tinica forma de hacer
que la Spectrum emita
un sonido es por medio
de lainstruccién BEEP.
La sintaxis de la misma

L

es la siguiente:

BEEP duracién,tono

donde duracién y tono pueden ser tan-
to expresiones como valores numéri-
COs.

La duracién estd expresada en segun-
dos y debe estar comprendida en el
rango de 0,00125 a 10 segundos.

El tono puede ir desde +69 a -60 y co-
rresponde a semitonos por encima o
por debajo del DO central.

Para ir familiarizindonos con el soni-
do, podemos probar con el siguiente
programa:

10 INPUT “duracion:”;d
20 INPUT “tono;™;t

30 BEEP d,t

40 GOTO 10

Ahora bien, aquellos que sepan algo
de muisica se preguntarin qué es eso
de los semitonos por encima o debajo
del DO central.

Identificaremos como tono a la fre-
cuencia generada, donde el tono co-
rrespondiente al cero corresponderd a
una frecuencia de 216,6 ciclos por se-
gundo.

Esta frecuencia no es un invento, fue
determinada hace muchos afios en u-
na conferencia en la-cindad de Lon-
dres.

Segun esta escala, un semitono es ¢l
intervalo entre un tono y el siguiente,
y la férmula que los relaciona es la si-
guiente:

fn+1=1,0594631 fn

En la instruccion BEEP, los semito-
nos positivos son aquellos que se van
alejando del DO central hacia arriba
en la escala, mientras que con los ne-
gativos sucede lo contrario.

LAS OCTAVAS

La escala musical es conocida por to-
do el mundo, o casi todo el mundo. Se
trata de las ocho notas:

do, re, mi, fa, sol, la, si, do.

A este grupo de ocho notas se lo deno-
mina octava.

Sin embargo, segiin la notacién ingle-
sa, las notas son representadas por le-
tras.

Estas letras son las que aparecen en el
manual de la maquina, y suelen con-
fundir un poco a los que recién co-
mienzan. La equivalencia entre notas
y letras es la siguiente:

C=do
D=re
E=mi

F=fa
G=sol
A=1la
B=si
C=do

Como podemos ver, si aplicamos la
férmula que nos da el intervalo entre
semitonos, notamos que el intervalo
entre, por ejemplo, lasnotas Ay Bes
el doble que el existente entre las B y
C. Por este motivo, las escalas u octa-
vas se dividen en doce semitonos.
La octava completa sera:

ﬂmgUQOWLDB’

Tl

#

QaQ
s
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donde el signo numeral indica que el
tono en cuestién estd “sostenido”, es
decir, que serd mayor que si no lo fue-
se.

Entonces, para definir una octava en
la Spectrum, debemos tomar un inter-
valodel2notasen vez de ocho, yaque
el parametro “tono” de la instruccién
BEEP debe ser entero.

Entonces, si por ejemplo estamos eje-
cutando una nota cuyo tono sea 25 (en
la Spectrum) y queremos subir una
octava, le debemos sumar 12 a este
valor, con lo que el tono se va a 37.
A su vez, los niimeros correspondien-
tes a la escala del DO en la Spectrum
serdn:

0=C
2=D
4=E
5=F
=G
9=A
11=E
12=C

Si quisiéramos ejecutar una melodia
enlaescaladel “re”, se debe sumar un
desplazamiento de “2” a estos valo-
res.

Delmismo modo, para subir una octa-
va se suma 12, como vimos antes.
Por medio del siguiente programita,
podemos ejecutar una escala en cual-
quier clave:

10 INPUT “clave:”;c
20 BEEP .7,C

30 BEEP .7.C+2

40 BEEP .7,C+4

50 BEEP .7,C+5

60 BEEP .7,C+7

70 BEEP .7,C+9

80 BEEP .7,C+11

90 BEEP .7,C+12

Paratocarlaescala del “do” debemos
almacenar de alguna forma los valo-
res en la memoria de la maquina.
Para ello podemos utilizar una sen-
tencia DATA, y de alli cargar estos
valores en una matriz: Luego utiliza-
mos esta matriz para reproducir los
tones. El siguiente programa cumple
esta funcion:

10 DATA 0,2,4,5,7,9,11,12

30FORD=1TO&
40 READ N(D)

50 NEXT D

60 FOR D=1 TO 8§
70 BEEP .3,N(D)
80 NEXT D

CREANDO MUSICA

Desde un punto de vista musical, la
Spectrum estd afinada como si fuese
un piano.

En el piano, el teclado esta formado
por teclas blancas y negras. Una tecla
negranos da un tono que serd interme-
dio entre los producidos por las dos
teclas blancas que la rodean.

No se puede conseguir una nota inter-
media entre dos teclas (una blanca y
una negra), mientras que esto si es po-
sible con un instrumento de cuerdas.
Con la Spectrum pasa exactamente lo
mismo.

Desde el BASIC, es imposible conse-
guirnotas intermedias entre dos semi-
tonos.

Las notas naturales son aquellas ocho
de que habldbamos en un principio. A
las naturales, se les agregan las soste-
nidas y bemoles, conformando el gru-
po de 12 notas que componen la octa-
va completa.

Un problema bastante grave es el de
no poder tocar mas de una nota a la
vez.

En cualquier melodia podemos escu-
char c6mo suenan varios instrumen-
tos simultdneamente. Esta capacidad
se ha dejado de lado en la Spectrum,
ya que al no poseer un chip especifi-
co de sonido debemos contentarnos
con lo que nos ofrece el micro.

La tnica forma de solucionar este in-

conveniente es por medio de la pro-
gramacion en c6digo maquina.

De esta forma tampoco tendremos la
solucién y se tocaran dos notasal mis-
mo tiempo, pero se podra simular es-
te sonido ejecutando la resultante de
componer esas dos 0 més notas.
Cuantas més sean las notas que quera-
mos ejecutar simultidneamente, mas
degradado sera el sonido.

También, mediante la programacién
en cédigo méquina podemos solucio-
nar otro problema, que es el de tocar
notas dentro del intervalo de dos se-
mitonos.

Esto no se puede lograr, por ejemplo,
COn un piano.

ALGUNOS EFECTOS

Les damos a continuacién algunos e-
fectos sonoros que se pueden agregar
a nuestros programas.

10 REM SQNIDO DE SIRENA
20 FOR N=1 TO 1000

30 BEEP .05,5: BEEP .05,1

40 BEEP .05,5: BEEP .05,1

10 REM HELICOPTERO

20 FOR I=0 TO 1000 STEP 10
30LET X=COS 1

40 BEEP .01,(-20+5*X)
SO0NEXTI

10 REM CAIDA DE BOMBA
20 FOR A=69 TO 55 STEP -3
30 BEEP .05,A

40 NEXT A

50 FOR B=0TO 20

60 BEEP .01,-10: BEEP .01,-50
70 BEEP .01,-60

80 NEXT B
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HAGANSE

SOCIOS !

tendran muchas ventajas
DESCUENTOS ENTRE 5Y 25 %
EMPRESAS ADHERIDAS

CAPITAL Y GRAN BS. AS.

ACCOUNT: Av. Gaona 1458, Capital; softwa-
re y accesorios. ACUARIO: Rodé6 4721, Capi-
tal; cursos. ATENEA:; Cerrito 2120 (ex 11),
San Martin (Pcia. Bs. As.); cursos, cartuchos y
utilitarios. CENTRO DE COMPUTACION:
Campichuelo 365, Capital; cursos. CORSA-
RIO’S: Olavarria 986, 12 P., Of. 1 y 4, Capital;
software. CP 67: Florida 683, Local 18, Capi-
tal; libros, computadoras, casetes y disquetes.
CLUB TI'Y COMMODORE: Av. Pueyrredén
860, 92 P., Capital; la inscripci6n al Club. CO-
LIHUE LIBROS: Entre Rios Estacién Callao,
Subte “B”, Capital; libros. DELTA TRON:
Berdn de Astrada 1438, Ramos Mejia; cursos
de BASIC, Logo e introduccién a la informdti-
ca. DISTRIBUIDORA CUSPIDE: Suipacha
1045, Capital; libros. DISTRIBUIDORA PA-
RI: Batalla de Pari 512, Capital; manuales, jue-
gos y utilitarios. DYPEA: Paso 753, Capital;
servicios. ELSE COMPUTACION: Valentin
Gémez 3202 esq. Anchorena, Capital; softwa-
re para C-16. ESA (ELECTRONICA SUDA-
MERICANA): Ledislao Martinez 18, Marti-
nez; todos los cursos. Cursos de introducién;
programas de disco de MSX;; disquetes. GABI-
MAR: Pasteur 227, Capital; sofware y acceso-
rios. GAMA COMPUTACION: A. del Valle
1187, Capital; cursos y soft. HAL S. A.: Av.
Belgrano 2938, Capital; compra al contado de
computadoras, datasetes o disqueteras. INSTI-
TUTO HOT-BIT: Carlos Casares 997, Caste-
lar; inscripcién gratuita en cursos; joysticks y
accesorios. INTELEC: Parani 426, 22 Cuerpo,
Pf. “1”, Capital; service y productos. LIBRE-
RIA YENNY: Av. Rivadavia 3860/4975, Ca-
pital; libros. MANIAC: Av. Rivadavia 13734,
Ramos Mejia; soft y accesorios, teclado musi-
cal. MICRO ELECTRONICA: Av. Libertador
3994,1a Lucila; disquetes y libros, por compra
de méaquinas Commodore o una compra mayor
alos 30 australes, se entrega un obsequio. MI-
CROMATICA: Av. Cérdoba 1598, Capiial;
accesorios y software. NADESHVLA: Av. Ri-
vadavia 6495, Capital; software. NUCLEO-
NICS SERVICE: Avellaneda 3731, Olivos;
servicio técnico para C-64 y C-128. PYM
SOFT: Suipacha 472, 42 P., Of. 410, Capital;
fundas para Commodore 128; joysticks, dupli-
dicks. RANDOM: Parand 264, 42 P., “45", Ca-
pital; Fast Load. RILEN: Bolivar 1218, Capi-
tal; software, SERVICE SAN CAYETANO:
Zapata 586, Capital; service para Commodore.
SERVICIOS INFORMATICOS BS. AS.: A-
vellaneda 1697, Virreyes; software. STAR

SOFT: Humberto 12 1789, Capital; accesorios
y software. THRON: San Luis 2599, Capital;
Drean Commodore, software. TECNARG:
Yerbal 2745, P.B. ,“3”, Capital; conversién
TV a monitor 80 col.color, servicio téenico pa-
ra C-128. VEL ARGTINA: Rawson 340, Ca-
pital; interface, servicio técnico todas las mar-
cas. VICOM: Av. Cérdoba 1598, Capital; ac-
cesorios y software.

INTERIOR DEL PAIS

BUENOS AIRES: CEDECO (Centro de Es-
tudios Computacionales): Alem 265, 2700
Pergamino, TE. 22494; cursos, sofiware y e-
quipos. MASTEMO COMPUTACION: 25 de
Mayo 90, 2900 San Nicolis; cursos lenguaje
BASIC. SERCOM: Calle 61 N® 2949, 7630
Necochea; en 1a compra de linea Talent.
CORDOBA: CEPRICYC COMPUTA-
CION: Bedoya 1195, 5000 Alta C6rdoba; cur-
so Logo y BASIC. JUAN CARLOS TREN-
TO: 9 de Julio 80, TE. 20982/20923, 5900 Vi-
lla Maria; computadoras, periféricos. PAL-
MERO A.LC. COR: Déan Funes 312, 5000
Cérdoba, TE. 22538.

CORRIENTES: EDUARDO CONFORT
SR.L.: Roca 1180, 3400 Corrientes, TE.
63744/66269, software casetes y disquetes, o-
tros rubros, excepto las ofertas. Joysticks, fun-
das, formularios continuos, manuales, cintas
para impresoras todas las marcas. ELECTRO-
NICA VANASCO: Belgrano 1242, 3400 Co-
mrientes. Ventas y servicios técnico electréni-
co, asesoramiento. HACKERS SISTEMAS
DE COMPUTACION: 9 de Julio 1049, 3400
Corrientes, TE. 23896; software, accesorios y
cursos. INSTITUTO “COMPUDATA™ La
Rioja 807, 3432 Bella Vista; cursos de compu-
tacién, soft y accesorios, cuota de ingreso gra-
tis para Club de Usnarios.

CHACO: ELECTRONICA VANASCO: Av.
Ttalia 22, 3500 Resistencia, TE. 0722-29993.
Concesionario oficial Talent y Drean. Ventas
y servicio técnico electrénico y asesoramiento.
FRANCO SANTTI: Carlos Pellegrini 761, Re-
sistencia; equipos, consolas y periféricos,
software.

ENTRE RIOS: ADS Administracién de Sis-
temas: Courreges 122, 3100 Parand, TE. 2
24599. ADS Administracién de Sistemas: E-
chagiie 648, 3190 La Paz. MARIO G. GAR-
CIA: Laprida esq. Santa Fe, 3100 Parand. IN-
GENIO S.R.L.: Urdinarrain 50, TE. 21-3229,
3200 Concordia; soft y accesorios; inscripcién
a cursos regulares cursos gratuitos de introduc-

cién a la computacion. MAB COMPUTA-
CION: Av. Ramirez 2845, 3100 Parand, TE.
22-4869; cursos, soft, hard y accesorios, ins-
cripcién gratuita el club MAB. MASINE Y
CORTOPASSI S. R. L.: 25 de Mayo esq. Pee.
Perén, 3100 Parand, TE. 21-1590 insumos pa-
ra computadoras. PROA DEPARTAMENTO
DE COMPUTACION: Espafia 12, TE. 4832/
3260, Concepcién del Uruguay; software uti-
litario y de aplicacidn; casetes de juegosy soft-
ware, juegos desarrollados por Casa Proa.
RAFAEL GALPERIN: Urquiza 1019, 3100
Parand. SERGIO SACKS COMPUTACION:
Cervantes 159, 3100 Paran4.

JUJUY: TRES-E COMPUTACION: Salta
1108, 4600 San Salvador de Jujuy; equipos;
software y accesorios.

NEUQUEN: MICROCOMPUTACION
C.H.: Rodriguez 374, 8300 Neuquén, TE. 34-
293, sotware-hardware, MONTANI OSCAR:
Leguizamén 172, 8300 Neuquén, TE. 23948,
Formularios continuos y cintas de tinta. Acce-
sorios y disquetes.

RIO NEGRO: CMP COMPUTACION SRL.
San Martin 24, 8500 Viedma, TE. 0920/
21888. Juego MSX, soft de base y de aplica-
cién para MSX, hard para MSX, y cursos delo-
go y BASIC. MONTANI OSCAR: Tucumén
915, 8332 General Roca, TE. 22024/28155.
Formularios continuos y cintas de tinta. Acce-
sorios y disquetes.

SALTA: DELTA COMPUTACION: Case-
ros 873, 4400 Salta; equipos, software y acce-
sorios. MIGUEL LLAQ: Balcarce 308, 4400
Salta; equipos Drean y Toshiba, software, ac-
cesorios y libros.

SANTA CRUZ: PROSUR S.R.L.: Av. San
Manin 1021, 9400 Rio Gallegos; accesorios
en general, papel, disquetes, cartuchos limpia-
cabezales de grabadores. .

SANTA FE: ESTUDIO LOGO: Av. San Mar-
tin ¢ H. Yrigoyen, Galeria AGUI, Local 2,
2919 Villa Constitucién; cursos: Logo-BA-
SIC-Diagramacién-Utilitarios-Docentes.
ZAMPARDI MAIDA & ASOCIADOS: Mo-
ro 1623, 4° piso, 2000 Rosario, TE. 67-203;
software, accesorios. COMPUSHOW S.A.
Entre Rios y Cda. Ricardone, 2000 Rosario,
T.E.21-5534. ON LINE: Cérdoba 955, Local
17, 2000 Rosario. SERVIRAMA S.R.L.: Es-
paiia 1111, TE. 21-0419, 2000 Rosario. Ento-
dos los articulos de computacién.
TUCUMAN: ELECTROMANIA: Buenos
Aires 698, 4000 San Miguel de Tucuman, TE.
21-3131; accesorios.

INSCRIPCION GRATUITA . Pamobkmrls évdms ““"’_“"““i Setas wm:l m:w‘; ’m;lm;gm:
Nombre yapelhdo i i :

Direccién___

Localidad_- - Seeaienn Cod Post

Provincia . A Tel S e Comp

Edad__ Ocupamén S e DN

Edltorlal PROEDI S.A. Parani 720 50 plSO, C Y & 1017. Buenos A:res.
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CLUB

K-TEST
GANADORES DEL SORTEO N ® 16 ,
1° PREMIO: 3 LIBROS 2° PREMIO: 5 CASETES, -+

(1 POR GANADOR) (1 POR GANADOR)

. o s ernado M. Wenk, 1293;
- | Marcela Caretto, socia N° 3254; Lucas A. Ochoa, 1487:

Christian E. Lazarte, en trdmite; Carlos Bucalo, 1734;

Luis Tolocka,1805. Fernando E. Blua, 1338;
Luis H. Provenzano, 401.

E RESPUESTAS CORRECTAS DEL K-TEST N2 16
1) b- Un silenciador para impresoras; 2) a- Una maquina que realiza procesamientos de

datos en paralelo; 3) b- Interrumpe el barrido de pantalla; 4) b- El c6digo CHRS de la
iltima tecla presionada; 5) a- DTE; 6) a- Si nuestra computadora es NTSC o PAL-N.

K-TEST N° 19 CIERRE 27 DE JUNIO (PARA SOCIOS)

12 PREMIOQ: 3 JOYSTICKS (1 POR GANADOR) 22 PREMIQO: 5 CASETES (1 POR GANADOR)

. | Para participar en este certamen deben sefalar cual es la informacién correcta que presenta cada item.
- | Para quienes necesiten ayuda las respuestas pueden encontrarse en los 1iltimos tres mimeros de K 64.
" | Junto con las respuestas deben remitir los datos en el correspondiente cupén. Los premios se
entregaridn en la administracién de la editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicitar el envio
pagando el franqueo contrareembolso. Los premios podrin ser reclamados dentro de los 120 dias
después de haber sido anunciados.

1-UNIX es: 0 un 51stema operativo EI mterprete de alto mvel .
2-El rango de radiacion electromagnética que genera una imagen p rovemente
un monitor o televisor comiin es de: & 50 a 600 Mhz O 100 a 600 Mhz
3-Expert-Ease es el nombre de un: controlador de dlsquetes =
[ sistema experto -
4-En una Spectrum, la instruccién “CLEAR nnnn’ permlte D borrar'la' variable

nnnn” (3 correr el tope superior de la RAM - : -
5-El c6digo de error 53 en una MSX indica: (el archivo requendo_no ha podld
ser hallado (1 el valor numérico excede al rango permitido
‘6-Las sentencias PLOT y SOUND se encuentran para Ias computadora ‘ E]
y T82068 d Spectrum y Atan ' G s

Para participar en este concurso no es necesario comprar la revista, Pueden retnrar el formulario en
nuestracasa : LR

Nomb:reyape]hdo S - e _; ':. £ . Socon‘"
Documento_ Rl Mbqund e

Quéesloquemﬁsmegustadelarevma = 5 e B
.Queleagrega.na. il
Queez_;loquemmegusta:" :
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Talent =42 Turbo

Computadora Personal TPC-310

ESPECIFICACIONES

liem Caracteristicas
Microprocesador Z80A
Frecuencia de reloj 3,58 MHz
gmoria principal 128 KB RAM
emoria del sistema 80 KB ROM
‘Memoria de video 128 KB RAM

Software incorporado

En la memoria ROM se incluye
MSX-BASIC, Version 2.0 con
mensajes en castellano,
Soporte de RAM DISK,
Compilador Turbo BASICy
Accesorios (Calculadora, Reloj,
Calendario y Juego de Quince).

Salida de pantalla:

\VDP
Modos de pantalla
Modos de escritura:

Modo de alta resolucion
Modo multicolor

Modo grafico 3

Modo grafico 4

Modo grafico 5

Modo grafico 6

Modo grafico 7
Sprites

Color

TMS 9938 A

9 modos.

32,400 80 caracteres

X 24 lineas.

256 x 192 puntos, 16 colores.
64 x 48 bloques de 4 x 4 puntos,
16 colores seleccionables
entre512.

Alta resolucion con sprites
multicolores y hasta 8 sprites
porlinea (modo 3 amodo 7
inclusive).

Bit map de 256 x 212 puntos,
16 colores seleccionables
entre512.

Bitmapde 512 x 212 puntos,
4 colores seleccionables
entre 512.

Bit map de 512 x 212 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Bit map de 256 x 212 puntos,
256 colores.

32 simultaneamente

en pantalla.

Un color por sprite o un color
por linea de sprite (modo 3 a 7).

WSX, MSX-DOS, MSX-plan, MS-DOS, son marcas registradas de ASCII-Microsoft Corporation. -CP/M
e marca registrada de Digital Research. -LOGO: es marca registrada de Logo Computer Systems Inc.

~Telematica: 1986.

Todos los derechos reservados. Los datos y especificaciones que figuran en este impreso pueden ser

modficados sin previo aviso.

MEO-Talent servicio DE CONSULTA TELEFONICA PARA EL USUARIO: Tel.: 38-6601

Lunes a Viernes de 9 a 18,30 Hs.

Teclado:

Tipo:

Conjunto de caracteres
Generador de sonido

Interfaz para casete

Sistema de grabacion
en casete

Interfaz paraimpresora

Conexion para palanca
de mando (Joystick)

De desplazamiento completo
con 73 teclas.

Espanol e internacionales.
Compatible con AY-3-8910.
Tres canales de sonido y uno
deruido. 8 octavas.
Conector universal DIN de

8 contactos para lectura/
grabacion/control.

FSK, a 1200 6 2400 baudios
seleccionables por programa
en grabaciény automatico
enlectura.

Paralelo tipo Centronics.

Dos estandar.

Salidas de video
y sonido:

Monitor RGB analdégico
Video compuesto y audio

Televisor (TV)

BUS decolor

BUS de expansion

Interruptor
Selectorde norma
Dimensiones
Alimentacion

Conector universal DIN de

8 contactos.

Conector RCA, con modulador
PAL-N incorporado.
Conector de 20 contactos.
Apto para sobreimpresion de
imagenes, digitalizacién de
video y conexion directa con
lapiz optico.

Ranura para conexion de
cartuchos y conector de

50 contactos.
Encendido/apagado.
PAL-N/NTSC - 80 columnas.
400x225x 74 mm

220 VCA,50Hzy 2 pilas
alcalinas de 1,5V tamano AA,
parareloj permanente.

Reloj con dos alarmas y calendario permanente con bateria

de backup.

Almacenamiento permanente de parametros preferidos del
sistema, como modo de pantalla, color de fondo, sefiales
auditivas, mensajes, etc. y password para control reservado

de acceso.

Totalmente compatible con software, accesorios y periféricos

de MSX 1.

Talent

Tecnologiay Talento




PISTAS

Trucos, Trampas y

Hallazgos

ATARI 800XL/130XE

Griéfico

Sandra Der Bedrosian des-
cubrié quecon sucomputa-
dora se pueden conseguir
buenos graficos aplicando
las sentencias PLOT y
DRAWTO.

Enlafigura 1 tenemosune-
jemplo. Si deseamos acor-
tar o alargar las lineas del

cuadro o simplemente
cambiarlas de lugar, debe-
mos modificar los valores
de las instrucciones
DRAWTO.

Sial anterior programalea-
gregamos la linea:

30 COLOR FAST

el diagramay el color cam-
biaran.

MSX

Parlante

Este truco fue enviado por
Alejandro Swicay mereci6
una mencién en nuestro
concurso mensual.

El programa de la figura 2
lee laentrada “ear” del gra-
bador (puerta &ha2) y re-
produce el sonido por el

FIGURA 1

0 REM agrafico
10 BRAFHICS 11
FOR FAST=100
40 FLOT 0,167
S0 DRAWTO 0,0
OEEREDT -0, 7S

290

ra 480

parlante del televisor.
Explicaremos un poco esta
rutina para aquellos usua-
rios que quieran experi-
mentar algunos cambios.
Enlafigura3 tenemosellis-
tadode los cédigos hexade-
cimalesquesecarganenca-
da direccién de memoria.
En la direccién (hexadeci-
mal) FOOO se pone el regis-
tro H en 0. En la posicién
F002 se desconectan las in-
terrupciones, en 1a FO03 se
pone en el registro B el va-

20
30
40
=)

&0

MEXT

sE3,03, 0

READ Af:A=VAL ("&h"+a%)
FOREE &MHFOOO0+T , 4

DEFUSR=&HFOO0: S=USR (1)

DATA 26,0,§3,06,ff,db,a2,a8,bc
'SC:&_':’,1'71'F(:751=E'18a3d35aa5Se.‘c}aﬁd:;!aa
2€3,03,40,3e,0a,d3,8a8,3e,8a,d%,aa

70 DRAWTO S0, 1 lor &hFF (&h significa que

80 PLOT 50,0 el valor estd expresado en

F0 DRAWTO 0,0 2

10D FLOT S0.167 hexadecimal).

110 DRAWTO S0, 1

M Fror So, 157 En la FOO5 pone en el acu-

130 DRAWTO O, 17 mulador lo que lee en la

140 NEX1 FAST :

150 END puerta &hA2 (que corres-
ponde a la lectura de datos

FIGURA 2
5 REM parlante
10 FOR I=0 T0O 33

del PSG, o sea el cable que
viene del “ear” del graba-
dor). Por esta puerta solo
puedenentrar&bl11111111
(&hFF) 6 &b0O1111111
(&h7F) segiin el parlante
esté tensado o no. La abre-

viatura FIGURA 3

XOR 11111111—(B)
10000000—(en el Acc)
En FOO8 compara el acu-
mulador con H (que valia
0).EnF009,siesdistintova
a &hF017, de lo contrario
sigue.

“&b” signi- ,
fica que el | Valor | Puerta | Bit Descripcién
valor estd
expresado Ve la sefial
en binario. | &hAs | C O | quessle
La direc- 5 del terclado
cién F0O7 3
hace un
XOR (ex- 4 Sefial de
presién 16- control del
gica 0 ex- grabador:
clusivo)en- O=on _1=off
tre el acu- 5 Sefial de
mulador escritura del
cassetie.
1(‘;!;(8:21'3 ;l 6 Sefial de la
Recorde- g i
O=on 1=off
mos los re- 7 Salida de
sultados de senido
la opera- directa al
Cién XOR: par]an[e
0 XOR 0=0
1 XOR 0=1
0XOR 1=1 FIGURA 4
1 XOR 1=1 | Direccién | Cédigo
El resulta- de de Mneménicos
doquedaen | memoria | miquina
el acumula- F000 26,00 LD H,0
dor, vea- F002 F3 DI
mos algu- F003 %%Fiz ]II‘\II)E(?;E ;
i em- F0O05 i ;
n?S 4 < o FOO7 A8 X0R B
e Fo08 | BC CPH
11111— | goo9 | C2,17.F0 | TP NZ,&HF017
(Acc) FOOC 3E.8A LD A,&h8A
XOR FOOE D3,AA OUT(&hAA)A
11111111— FO10 3E,0A LD A,&hOA
F012 D3,AA OUT(&hAA) A
(B) Fo14 C3,03,F0 | JP &hF003
00000000— | Fo17 | 3E0A | LDA.&hOA
(en el Acc) F019 D3,AA OUT(&hAA),A
O1111111— FO1B 3E,8A LD A,&h8A
(Acc) FOID | D3,AA | OUT(&hAA)A
FO1F C3,03,F0 | JP &hFOO3
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Ladireccion FOOC carga el
Acc con &h8BA (&b
10001010).

En FOOE saca por la puerta

&hOA (&b00001001). En
la FO12 saca por la puerta
&hAAel Acc (aflojael par-
lante). En F(014 salta a

con{(ceros). Utilizandoun
joystick se va dibujando el
caracterdeseado.Losceros
se transformardnen 1. Una

FIGURA 7

o FOR F=1 TO 104

&hAAloquehayenel Acc  F003.EnFO17cargaelAcc  vezcreadoel graficosede- |& FRINT "M";
y tensa el parlante del tele-  con &hOA.EnF019 sacael —1" ONE?—(‘:}H ’;" 1
visor, hace un “motoron”y  Accporlapuerta &hAA (a- FIGURA 6 20 LET x; .2
prende la luz de CAPS. El  floja) EnFO1BcargaelAcc |10 LET Z=1 100 FOR A=20 TOL
valor &hAA correspondea  con&h8A.EnFO1Dsacael |29 LET X=.2 20 STEP -.5
lapuertaCdelPPLEnlafi-  Acc por &hAA. En FOIF | 199 FOR A=20 70 | 1,16 UunpLoT A-x+z
gura 4 mostramos la des-  salta a F003. i ﬁf;TEZiF;; it LA+X-Z
cripcién de cada bit de la  Antesdeejecutarelprogra- | 126 nExT A EERENE TR
puerta C. ma, debemos grabarlo ya 130 LET z=7-1.3 i;:: 'Lgi ifi_i ;3'
Enladireccindememoria  queestarutinanovolverdal |140 LET X=xX-.2 190 BOTO-arn .
FO10 carga el Acc con BASIC. 150 GOTO 100 :

TS2068 FIGURA 8

4 REM TABULACION

Frecuencia S FOR ZI=0 TO 20

Santiago Iriso, un asiduo
lector de nuestra revista,
colabord con una corta ru-

tina (ver figura 5), que dibu-
ja la frecuencia que entra.
Conectar el clable en “ear”
y presionar RECORD con
maéximo volumen.

CZ 1000-1500/TK 83-85

Graficos

Luis H. Provenzano descu-
brié algunos trucos para es-
tas computadoras. Comen-
taremos algunos en estaen-
trega,como porejemplolos
gréficos extrafios que se
consiguen con los progra-
mas de las figuras 6 y 7.
Udlicémoslos para nues-
tros programas.

Tabulacion

En la figura 8 tenemos un
programa muy \itil que per-
mite hacer una tabulacién
horizontal de niimeros deci-
males. También de este pro-
grama es destacable la in-
corporacion de una senten-
cia PRINT USING (inexis-
tente para estas computado-
ras) mediante la variable B.

SPECTRUM/TK90-85-83/
CZ1000-1500-2000

Conversor grifico a

ra9), que ayudard al usuario

decimal a definir sus propios carac-
teres.
Juliode Gregorio Lavirea- Enlapantallaaparecerduna
liz6 un programa (ver figu-  cuadricula de 8 por 8 hecha
FIGURA §
10 INFUT “volumen"iv: LET x=0: LET y=0: LET yi=y: LET xni=x
20 IF IN 254=31 AND y>0 THEN LET w=0

30 LET x=x+1

40 IF IN 254=95 AND y+v<175 THEN LET y=y+v

S0 DRAW x-u1,y-vy1

60 IF »=233 THEN LET x=0: LET yl1=0: LET y=0: CLS
LET wi=y

70 PLOT »,y: LET xi=u:
80 GO TO 2o

10 PRINT AT
1% INFUT A

25 LET T=INT B
0 IF T<10

21,03 "NUMERD: "y Z
20 LET B=(INT(A%100+.5)) /100

ANMD T =0

THEM LET C=20D

QOOOOO" s MEXT &

; "DECIMAL";

50 IF INEEY®="d"

Ci0z AT HB,C+20;"
70 5OTO 2O

80 FOR 8=0 TGO 7
90 FOR W=0 TO 7
100

W=7 )
110 NEXT W

150 LET Z=0:
E O GOTC 5

40 IF Tx=10 AND T<100 THEN LET C=
19
SO IF TiH=100 AND T<1000 THEM LET
C=18 :
60 IF TiHx=1000 AND T<Ii0000 THENM LE
T C=17
70 PRINT AT Z,1:483 AT 2,C3E
80 NEXT Z
FIGURA 9
S LET B=o0Op LET C=0: LET ZI=0
id FOR A=0 TO 7: FRINT AT A,03"00

15 PRINT AT 8,03 "BINARIO";
AT 8,24;
20 PRINT AT B,C;1:AT B,C+20:"@"
Z0 LET B=B+{INEEY$="85"

INEEY$="9" AMD E>0)
40 LET C=C+{INKEY#="7" AND C<7)—{
INFEYE="46" AND Cr0)

THEN GOTO 80
60 IF INKEY$="0" THEN FRINT AT E,
" GOTO 30

IF SCREEM #{Q,W)=1 THEN LET Z
=L+(128 AND W=0)+ (&4 AND W=1)+ (32
AMD W=2)+(16 AND W=3)+{(8 AND W=4
P {4 AND W=D+ {E AND W=&)+{1 AND

120 FRINT AT G,1037
MEXTE:

AT 8,9
"GRAF ICO"

AND BT -«

FPAUSE 0: FAUS
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PISTAS

be pulsar la “d” y aparece-
ran ala derecha del gréfico,
los niimeros decimales co-
rrespondientes a cada ren-
glén del gréfico.

Aladerechadel graficocre-
ado por el usuario se veri el
mismo pero en vez de con

Ceros y unos, serd con cua-
draditos negros y blancos.
Sinosequivocamosaldibu-
jar, pulsemos 0 en la posi-
cién donde queremos hacer
la correcci6n. Después de
esto, el cursor aparecera al
comienzo del grafico.

SPECTRUM-TK 90

Rotacion

Verdnica G. Foschi partici-

pd en nuestro concurso.

breados hechos con los co-
mandos PLOT y DRAW.
Una vezmés, demostramos
la capacidad gréfica de es-

mensual yobtuvounamen-  tas computadoras.
cionconeltrucodelafigu- RobertoCaminodeRioNe-
ra10. Seratadeun progra-  gro envié algunos trucos
ma que rota dibujos som-  para esta computadora.
FIGURA 10

i REM ROTACTION

Zabis

3 OPRINTY  ®xxxxSUPERGRAF % & %% "

SOPRINT AT 21,9:3FLABH 13 "INGRESE

COLOR DE

), 10=-(8/7N)
12 NEXT N
13 FOR “F=1 TO

21 PLOT
40— (N &)
22 NEXT N

23 FOR T=1 TO
25 0L

30 FOR N=10
31 FLOT 50,N:
32 NEXT N

33 FOR T=1 TO
35 CLS

100, 100:

TINTA QUE DESEEY

FAFER &3

& INFUT A

B8 CLS: BORDER &4:

L5

10 FOR M=10 T 80 STER 2
Td PEaT

Lo, 100 DREAKW N+2Z, 100/ (NS

ZO0:NEXT T:CLS
STEF -5
DRAW N,30/(N/4),

20 FOR N=100 TO 3

SO0

10 150
DRAW

A

IMNE AsC

NEXT T

STEP 2

NALO

MEXT T

Subrayado

El programa de la figura 11
permite imprimir por pan-
talla titulos subrayados.

Proteger programas

Si queremos que no se vea
el listado de nuestros pro-
gramas, podemos usar la

variable del sistema DF SZ
localizada en 1a posici6n de
memoria 23659.

Si hacemos POKE 23659,
0,cualquierintentode dete-
ner el programa bloqueard
lacomputadora y no podre-
mos recuperar el control.
Pararesolver lasituaciéno-
riginal, teclear:

POKE 23659, 2

COMMODORE 64

Alberto A. Valente también
participé de nuestro con-
cursomensual y obtuvouna
mencién con los siguientes
trucos:

Reset

LasentenciaSYS 64767 re-
setea la computadora sin
borrar los efectos de PO-
KES anteriores.

Anti-pirata

Desde SYS 213 hasta SYS
FIGURA 11

241, al presionar RETURN
se borra la pantalla y apare-
ce READY.

Disparo

El programa de la figura 12
produce un efecto de simu-
lacion de disparo muy real.

Nave

En la figura 13 tenemos un
programa que simularé la
pérdida de una nave en un
juego.

20 INFUT a#

30 FOR i=1 TO LEN a%
40 FRINT FN x$(af);
50 FAUSE 100

&0 NEXT i

10 DEF FN u#(a%)=a%(i)+CHR¥ S+CHKE Z1+CHR$ 1+ _"

FIGURA 12

X460

10 FOR X=1844 TO 1044 STEF —-40
i FOKE FOR ¥Y=1 TO

SOANEXT:

FIGURA 13

40 FOR M=2 TO =0 BTER 2
41 CIRCLE 70,100-(NS8) N—(N/7):
IRCLE 400-(N/9) ,90,M/2
2 MEXT N
47 FOR T=1 TO 3Z00: NEXT T

10 PRINT CHR#L47)
20 POEE 2040 ,13
S0OFOR Is= O TO &2
sNEXT

FORKE 832+1,2588

45 CLS 40 V=EEZEL . E=EI2R0Y

S0 FOR N=2 TO B3 3TERF 2 S0 PORE V+21,11:P0EE K+21,11
S5 CIRCLE 70, 100 (N/2) ;M- (N/7}): CY &0 POKE V439, 1:POKE E+3%, 1
RCLE 2Z00--(N/4) ,90,N/4 70 PORE V+1 1003 POKE KE+1,100
D6 NEXT N: FOR T=1 TO 3002 NEXT T 80 FOR J=0 TO 347

&0 GOTO 61 FO HX=INT{(J/256) 1 L X=0-2545%HX

100 8AVE "SURERCRAFR" 100 POEE V,LXAFOKE K LX:POKE v+1é

SHXFORE E+16,HX:NEXT
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El Rincon del Videogame

COMMODORE

POKES
HACKER II

Hacker II es la continua-
ciéon de Hacker L.
Estaveznuestroobjetivoes
cambiar unos documentos
secretos y llevarlos alaen-
trada del cuartel.

Para realizar dicha misidn,
disponemos de 3 robots
(MRU),controlados porun
panel de botones. Explicar
todosestos botones noslle-
varia varias paginas, pero
con un poco de paciencia
podremos entender su fun-
cionamiento.

El cuartel estd vigilado por
los monitores en circuito
cerrado y un guardia. Los
monitores pueden ser bur-
ladosusandoun video-tape
del dia anterior, poniéndo-
lo a la hora actual, y usan-
do el botén BYP.

Los documentos estin
guardados en unacaja fuer-
te. Lacombinacién estd es-
condidaen4 ficheros. Ade-
mds, dichos ficheros pose-
enunaalarmaque debemos
desconectar con un orden.
Una vez que encontremos
unficheronospedirdunco-
mando. Tipearemos ROA
y luego nos pedird una cla-
ve que puede ser unade es-

tas: RED 7,BLUE 1, WHI-
TE 50 6 WHITE 6.

Luego de desconectar las 4
alarmas, vamos a la caja
fuerte y tipeamos ROA.
Luego nos pide un cédigo
que es: 07041776. Recoge-
remosel documentoclasifi-
cado e iremos a la entrada.
Luego deberemos ir por o-
tro documento a la caja. Di-
cho documento es Decoy.
Una vez obtenido éste ire-
mosalaentraday podremos
ver el final.

Hacker I no es un juego fa-
cil. Pero con los siguientes
pokes tendremos al menos
unaoportunidaddellegaral
final.

Los pokes se introducen de
laformahabitual (cargando
el programa y luego escri-
biéndolos).

INMUNE CAMARAS
POKE 14162,83
INMUNE GUARDIAN
POKE 13624,83

POKE 13657,83

POKE 13732,83

POKE 13804,83

POKE 14026,83

KOKOTONI WILF

Cuentalaleyendaquecuan-
do el mundo era joven, los
dioses vivian con los hom-
bres y les ensefiaron a des-
plazarseatravésdel espacio
y del tiempo. Los hombres

pronto descubrieron que no
podianinvestigarni suprin-
cipio ni su fin. Fue por eso
que decidieron rebelarse y
robarelamuletodel Dragén
que permitia ver el Princi-
pio y el Fin.

Pero cuando obtuvieron el
amuleto, éste se rompid y
sus fragmentos sedesperdi-
garon por 6 edades:

1- Edad prehistérica,
1000000 AC.

2- Epoca de los vikingos.
1066 DC.

3_Edad del Renacimiento,
1467 DC.

4- Siglo XVIII, 1784 DC.
5- Nuestra era, 1984 DC.
6- Afio 2001.

Nuestro objetivo es reco-
rrer todas estas zonas, reco-
giendo los fragmentos del
amuleto. Unavez que haya-
mos recogido todos los
fragmentos de una Era, de-
beremosbuscarel fragmen-
to que brilla y este nos harad
pasar de nivel:

EL KOKOTONI WILF es
un juego que requiere mu-
chas habilidades y pacien-
cia o bien estos pokes:
VIDAS INFINITAS
POKE 10149,173
INMUNE A TODO
POKE 10123,76

POKE 10124,69

POKE 10125,67

Los pokes se entran de la
forma comuin.

EL TRUCO

De ahora en més publicare-
mos también un truco por
mes. Muchos de estos tru-
cossonconocidos,otrosno.
ROGUE TROOPER

¢ Sabian que este juego tie-
ne TRAINER incorpora-
do?

Paraobtener energia infini-
ta, debemos tocar la letra
“C” en la pantalla de
TRIAD.

Gonzalo Garramuiio

SPECTRUM

Veremos algunos trucos
findeobtenerventajasy lle-
gar a completar el juego.

ALCHEMIST

POKE47544,201: vidasin-
finitas

POKE 47599,201: energia
de conjuro infinita

ALIEN 8

POKE 44246,0: vidas infi-
nitas

POKE 49078,201: inmovi-
lizar objetos

POKE 44460,201: tiempo
infinito

POKE 43753,201: indes-
tructible

INSTITUTO ALMIRANTE
g GUILLERMO BROWN
NUEVO PROFESORADO

COMPUTACION Y TECNICAS CONTABLES

{TURNO VESPERTINO)

Plan Oficial - R.M.N® 1973/83

TITULO INTERMEDIO:Técnico auxiliar en gabinete de
computacién (4 cuatrimestres)
TITULOS FINALES: Profesor de Computacion y
Técnicas Contables Técnico Docente en administracion
escolar (8 cuatrimestres)

Informes e inscripcion: LUNES a VIERNES de 18,30 a 21,30 hs.
LAS BASES 151 - HAEDO - TEL. 659-3470
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MultiMate,
segunda version

Avanzan las ventajas que los productores
de software brindan alos usuarios de equi-
pos PC. En este caso hablaremos de un
procesador de textos que promete mucho.

shton-Tate, padre del
paquete de gestién de fi-
cheros dBase II, presen-
16 recientemente una
nueva versién del pro-

A

cesador de textos MultiMate.
MultiMate Advantage II esté dirigido
atodotipo de usuarios de PC, con am-
biciones que van mds alld de tener en
la memoria de su computadora un
simple procesador de palabras.

Presentacion

Advantage II es un soft compuesto
por nada menos que 11 disquetes (en
formato 5-1/4 6 3-1/2 de pulgada) y
con una documentacién de 9 libros.
Estas cifras pueden asustar al lector,
pero cambiard de opinién cuando ter-
minemos de leer esta nota.

Los libros ahogardn cualquier duda
del usuario para lograr manejar co-
rrectamente al utilitario. Destacamos
la claridad que brindan estos manua-
les para lograr una rdpida compren-
sién sobre las explicaciones de los
conceptos, apoyadas con miltiples e-
jemplos.

En uno de los discos estin cargadas
110.000 palabras que forman su dic-
cionario, con aproximadamente
470.000 sinénimos. Otro de sus dis-
cos contiene 400 tablas para activar
distintos tipos de impresora y 18 soft
de adaptacién para impresoras laser,
LaserJet Plus.

Multi Ventajas

Elsistema de accesoalasdistintas op-
ciones se realiza basicamente por el
Pag. 48 MAYO/ 1988

método “pulldown”. Se trata de bajar
los meniies con el cursor o utilizando
las teclas de CTRL.

Por supuesto, este sencillo método de
acceder a cualquier parte del progra-
ma presenta una fuerte atraccién a los
no expertos en el manejo de este tipo

de soft, quienes de lo contrario, nece-
sitarian un curso acelerado de cripto-
grafia.

Siendo un producto de Ashton-Tate,
no podia faltar entre las opciones de
sus meniies, 1a posibilidad de acceder
aotros soft de la misma compafiia co-

mo al dBASE y al Framework.

La primera pantalla de Advantage II
presenta siete opciones (Layout,
Typestyle, Cut & Paste, Library, Spe-
cial, Print y finalmente Exit). A su
vez, estas opciones se extienden a o-
tro nivel mds con ofras alternativas
que pueden ser elegidas por las teclas
de cursor o con la tecla “Ctrl” y 1a pri-
meraletrade laopci6nescogida. Enla
figura 1 vemos la pantalla con las sie-
te posibilidades y las diferentes op-
ciones que presenta una de ella: SPE-
CIAL.

Los veteranos usuarios de la primitiva
versién MultiMate Advantage 3.60
no encontrardn demasiados obsticu-
los para adaptarse a las nuevas venta-
jas que propone Ashton-Tate.

Este procesador de palabras permite
mezclar documentos directamente
con archivos de dBASE.

Otra ventaja, siempre pensadas para
facilitar el trabajo del usuario, es sal-
var autométicamente el archivo, sal-

b e A A

vo la pAgina que s est4 procesando.
De esta forma, ante un eventual corte
de luz, nunca se puede perder més de
una pagina. Cualquier cambio de for-
mato de una pagina s6lo afectari ae-
sa pagina.

Sin duda, esta nueva ventaja es la re-




sultante de la guerra de los producto-
resde soft por ofrecer alos usuarios a-
tractivas posibilidades.

Advantage ITno libra al azar el forma-
to y ordenamiento de un documento.
El usuario establece, a través de los
menties, cémo ordenar las notas al pie
del documento o notas finales corres-
pondientes a cada hoja.

Cada pdgina estd compuesta por 150
lineas, que contienen a su vez 156 ca-
racteres de ancho.

Si mientras editamos un documento
excedemos la longitud de una pdgina,
el indicador de niimero de linea titila-
rd. No nos alarmemos, esto es sola-
mente un aviso para mostrarnos en
qué lugar de 1a hoja se colocara el mi-
mero de pagina durante la impresién.
Esta versién de MultiMate permite
insertar, en cualquier parte de un do-
cumento existente, otro texto. Tam-
bién existe la posibilidad de borrar
cualquier seccion del documento.
Sipor un descuido borramos material
del texto que estamos editando, Ad-
vantage II cuenta con una opcién que
permite recuperarlo. Todo material
que se quiera borrar es guardadoen un
“buffer” de 20K. El exceso de este
buffer se graba en disco. Esta es una
ventaja muy valiosa con la que mu-
chos procesadores de textos aiin no
contaban. Otra posibilidad nueva en
este tipo de utilitarios gira alrededor
de la posibilidad de echarle un vista-
zo a la forma en que seré impreso el
documento.

El manejo de documentos no presen-
tadificultades al usuario, ayudado por
la presencia constante de los menies.
Incluso, Advantage II permite el tra-
bajo fluido con mds de un documento
al mismo tiempo.

Una caracteristica interesante de los
programas de Ashton-Tate es la de
crear programas con la posibilidad de
comunicarse con el mundo exterior.
En esta oportunidad, MultiMate a-
cepta archivos grabados en ASCIL
Puede leer o mandar hacia otros pro-
cesadores de texto.

Los archivos escritos en dBASE pue-
den ser mezclados. Si vamos a juntar
un texto determinado con otros con
extensién “.DBF”, simplemente ne-
cesitamos asegurarnos de que el ar-
chivo a mezclar y el archivo en dBA-
SE tengan las mismas etiquetas.
MutiMate es considerado uno de los
procesadores més veloces. En la figu-

ra 2 mostramos una tabla comparati-
va con otros procesadores de textos
como el Microsoft Word, WordStar y
el WordPerfect.

La velocidad de un programa se ve
claramente cuando realizamos un
scroll del texto. Advantage IT mantie-
ne grabado constantemente 6K del
texto en un buffer. Esto obviamente
presenta una ventaja. Podemos ver
dos péginas sobre la pantalla simult4-
neamente 0 movernos por el texto ra-
pidamente.

El usuario puede fijar la velocidad
con la que Advantage II realizari los
scrolls.

Una vez terminados de editar los do-
cumentos, pueden ser controlados
con las palabras del diccionario. Aqui
el soft nos sefialara las palabras que
encontré mal tipeadas y nosotros de-
cidiremos si las ignoramos, las corre-

FIGURA 1

FIGURA 2

gimos o las agregamos al diccionario.
Si bien este paso nos brinda la seguri-
dad de que el texto no tiene errores de
ortografia, es un proceso lento y no
siempre se justifica.

En un archivo de 100K, controlar el
texto puede llevar 21 minutos con 50
segundos (es el procesador més lento
de los nombrados anteriormente).
Advantage II se lleva bien con la ma-
yoria de las impresoras. Posee las a-
daptaciones para conectarse con dife-
rentes impresoras, incluida la Laser-
Jet Plus y la de Hewlett-Packard.
Como vimos, MultiMate Advantage
II presenta numerosas ventajas, pero
serfa ilusorio pensar que este softes la
palabra final. Seguramente Ashton-
Tate u otras compaiiias se esforzardn
por atraer a los usuarios a sus nuevos
productos ofreciéndoles insélitas po-
sibilidades.

[T MICROSOFT WORD

WORDPERFECT 4.1

SAVE

Tiempos en “minutos: segundos” para realizar las sentencias:

MULTIMATE ADVANTAGE I

B WORDSTAR PROFESIONAL 4.0

Y
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Banca Electronica
en la Argentina

A través del teclado de la computadora perso-
nal, es posible contar con toda la informacion
para manejar las gestiones financieras.

a estd en pleno funcio-
namiento la red inter-
bancaria Cash Mana-
gement, creada para
brindar un sistema de
informacién electrénica computari-
zada. El banco de Galicia, Rio y otras
once entidades tomaron la iniciativa
para implementar esta red.

El acceso se realiza por via telefénica
entre una computadora personal en la
empresa y el Centro de Coémputos de
lared. La empresa ingresa a través de
“passwords” oclaves de distinto nivel
jerarquico, que aseguran el debido ac-
ceso a lainformacién a personas auto-
rizadas. Dicha informacién reside en
la computadora central, protegida por
un sistema de seguridad de 1a m4s al-
ta tecnologia.

Para inaugurar el sistema estuvoen la
Argentina un experto en la materia,
Fred Herr, vicepresidente del banco
de la Reserva Federal de Atlanta. K
64 dialogd con él:

- A pesar de tados estos avances tec-
noldgicos la atencidn personal no
deja de serimportante. ;En los Esta-
dos Unidos y en otros paises hay una
especie de rebelién contra los robots
y medios automatizados? ;Es asi en
su pais?

No sé sirebelién es la palabra adecua-
da, creo més bien que es un temor por
parte de las personas de usar un proce-
so automatizado. Yo trabajo con apli-
caciones automatizadas muy gran-
des, pero personalmente vacilo en a-
cudir a un cajero automatico si sé que
al lado hay un cajero humano al cual
puedo dirigirme. Pero mis hijos si van
a ir a un cajero automético, porque
desde la escuela estdn acostumbrados
a computadoras, jugar con la compu-
tadora, y al uso por lo tanto de los ca-
jeros automaticos. Creo que se trata
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ol HERR:
contra
los

mas de una preferencia personal y no
tanto una rebelién generalizada.

- ;Qué nos espera en lo inmediato
en cuanto a avance tecnoldgico en el
negocio bancario, sobre todo qué
nos espera a nosotros en la Argenti-
na?

Es una cuestién muy dificil hablar pa-
ramienrelacién con la Argentina. No
estoy familiarizado con todas las
practicas bancarias en la Republica
Argentina, pero si puedo hablar sobre
los Estados Unidos. La cosa mds im-
portante que estd sucediendo en los
Estados Unidos son los esfuerzos pa-
1a que las transacciones que estin en
papel, por ejemplo cheques, se¢ con-
viertan o sean traspasadas a algiin ti-
po de medio electrénico; esto se hace
en funcién de tiempo y gasto. A lano-

piratas,

che hay més de 50 millones de che-
ques que son transportados; esto es u-
nacosamuy cara y que insume mucho
tiempo. Entonces hay dos innovacio-
nes: una es la que se llama truncacién
de cheques, vale decir el cheque fisi-
co queda en el primer banco en que se
deposita y en una cinta magnética se
registra lo que figura en la micro line-
a, que es la linea inferior donde estd
codificado el niimero de cuenta, el ni-
mero de abonado, lasucursal bancaria
de que se trata, etcétera. Eso se trans-
mite magnéticamente al banco paga-
dor y asi se debita la cuenta del clien-
te. Si por alguna razén el cliente pide
una copia del cheque, esta solicitud se
transmite al banco que tiene €l cheque
fisico, que es el banco donde fue de-
positado el mismo. El otro aspecto es
el procesamiento de imagen, donde u-
na imagen visual del cheque se con-
vierte en una imagen de computacién
que puede ser transmitida electréni-
camentey el cheque fisicoquedaenel
banco donde fue depositado. Estas
son las dos innovaciones principales
en cuanto al papeleo; ahora hay mu-
chas otras innovaciones por parte de
la electrénica. Uno de los conceptos
que adquirié vigencia en 1987 era pa-
gos corporativos comerciales. Es la
forma en que las corporaciones prin-
cipales pagan sus cuentas. El gobier-
no norteamericano aprobd una ley el
afio pasado exigiendo a las empresas
pagar sus cuentas en un plazo estable-
cido. Era una ley obligatoria para el
gobierno. Entonces estos pagos en pa-
pel se van a convertir en pagos elec-
trénicos, y se trata de unos 70 millo-
nes de transacciones por afio.

- ¢Todos estos nuevos medios elec-
trénicos van acompaniados de medi-
das de seguridad contra los “hac-
kers”?

- Si, todos los enlaces principales, ya
sean entre clientes o bancos de 1a Re-
serva Federal, estan en un cédigo,
“encriptados”, y cada dia se genera u-
nanueva clave de paso para acceder a
estos sistemas.

- ¢Todavia no fueron violadas por
los piratas?

Si, pero esto se debe a errores huma-
nos. Es porque la gente encargada de
la seguridad no maneja con suficien-
te cuidado la clave de paso, y por lo
tanto pueden acceder a estos c6digos
personas no autorizadas.




GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

COMMODORE 128-64-64C
DRIVES 1541-1571
s [MPRESORAS s
803-1000-1200-1250
AMIGA 500 Y PC 10+20/30 Mega
MONITORES COLOR 1902A-2002

MSX con DRIVE

Datassettes Commodore y MSX
Expansiones-Filtros de linea
Fuentes importadas y nacional
Transformadores protectores
Final Cartrige-Fast Load-W
Auto/Modem norma Bell y CC
Mesa-Escritorio desarmable
Formularios Continuos-Cintas
esssssss \{ONITOR =
HCV FOSF VERDE o0 AMBAR 14"
alta definicién c/audio para todas
las computadoras
m SERVICE ESPECIALIZADO ™=
Ppresupuesto sfcargo y garantia

fe—SOFT %fEMPRESAS _—
Y PROFESIONALES

en 64-128-C/PM-Amigay PC

Stock completo de manuales
Cursos individuales y p/carta
Novedades en Juegos y utility

600 programas para AMIGA
FLORIDA 537 GAL.. JARDIN SUBS.

Locales 320/321 B. AIRES (1005)

Atendemos al pais

EN SU OFICINAY EN EL DIA
M DISKETTES 3.5", 5.25", 8*
B FORMULARIOS CONTINUOS
B RECARGA DE CINTAS DE
IMPRESION

B CARPETAS P/FORM. CONT.
W MUEBLES ESPECIFICOS

EASY COMP

Suipacha 190, piso 62, of. 607,Cap.
T.E: 35-4485/1245/0846

!ATENCION

PRECIOS POR CANTIDAD
EN PAPEL Y DISKETTES

- BASF - VERBATIM - ATHANA
NASHUA - DISKY

PAPEL DE 12 CALIDAD Y OBRA
CONSULTE PRECIOS

COMO SIEMPRE, TODO EL SOFT
Y ACCESORIOS

PROGRAMAS PERSONALIZADOS
PARAPC - XT - AT

@
NOVEDADES EN

OSiIALS
compuiacian

SOFT
EDUCATIVOS

MANUALES DE UTILITARIOS,
COMERCIALES
Y JUEGOS PARA 64 - 128 - PC
SPECTRUM - ATARI - MSX
Envios.al Interior
Ventas por mayory menor

f
P

HABD «wiresri

LINEA COMPLETA DE
ACCESORIOS Y PERIFERICOS
PARA
COMPUTADORAS PERSONALES:

+ DISCOS RIGIDOS
DESDE 20 Mb hasta 80Mb
- DISK DRIVES
agscs)es 360 Kb hasta 1,2 Mb; 51/
« EXPANSIONES DE MEMORIA
PARA PC XT y PC AT, hasta 3Mb
- PLAQUETAS DE VIDEO
ygg«o y COLOR; CGA, EGA,

+ BACK-UP's de CINTA
de 20&60 Mb; INTERNOS Y
EXTERNOS
+ COMUNICACIONES
ASINCRONICAS, SINCRONICAS,
MODEMS
+ EMULACIONES
AST 5251711 - IRMA - IBM 3270
+ REDES
PC NET, NOVELL, ETHERCARD
+ TERMINALES
WYSE - KIMTRON
- IMPRESORAS

EPSON y PANASONIC

INSTALACION Y ASESORAMIENTO

538 OFERTA LANZAMIENTO: €8
COMPUTADOR IBM COMPAT ST/XT.

TECLADO MONITOR MONO
256K-FD + IMPRESORA
CON CABLE U$S 1970 + IVA

ESMERALDA 779, PISO 1, OF. 14-15 (1007)
TEL. 393-6023 / 322-4614

rCOMMODORE, IBM, TEXAS, ATARI,

| Talcahuano 443 C.P. (1013) T, E. 35-8380

SERVICE
COMPUTADORAS
ESEVEI

SERVICIO TECNICO INTEGRAL
1er. CEntro Asistencial con servicio de

urgencia para su.

SPECTRUM, SINCLAIR Y TK

Atencién al gremio, Capital e interior

SUIPACHA 756, 12 "A" 322-0255

(=/64-128-CP/M

SOFTWARE UTILITARIO - JUEGOS - NOVEDADES - HARDWARE -

SOFTWARE
. UTILITARIOS

HARDWARE
. MONITORES

=/ COMPAT -
| MS-DOS

. FUNDAS

. JUEGOS . IMPRESORAS . DISKETTES
. NOVEDADES . TECLADOS . FORMULARIOS CONT.
. COMUNICACIONES . DISKETERAS . CINTAS IMPR.
. MANUALES . PERIFERICOS . CARTUCHOS
. MODEMS . INTERFACE 80 COL P/128

. JOYTICKS

| BYM-STFT

PUTACION

... COMPUTACI I
EQUIPAMIENTO - ACCESORIOS-

*SOFTWARE A PEDIDO
*ASESORAMIENTO
PROFESIONAL
*SERVICIO DE

PROCESAMIENTO DE
DATOS

ENVIOS AL INTERIOR

VENTAS: SUIPACHA 472 PISO 42 OF 410.(1008). BUENOS AIRES- 49-0723

64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64




GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

: p{l}i{% aciony =
i CURSOS COMMODORE= |
WORDSTAR - MULTIPLAN |

,-—--

ALLAO.IBBO CAP, - 41-04 3

A TC
afﬁ\i COMPUTERSYSTEM
' v/AMEIGA

: I:NVIOb AL INTERIOR

SUPERBASE g
SUPERSCRIPT - EASY SCRIPT
BASIC

TESTBOARD®

EQUIPO PARA DETECTAR
FALLAS DE C-64

Atencién servicios
Técnicos de todo el pais

Yerbal 2745 PB. 3
TEL. 612-8167

S-

(i Informatica

Cintas de Impresién-Cintas
Magnéticas-Diskettes-Aros
Enhebradores-Formularios Con-
tinuos-Etiquetas Adhesivas-Data
Cartridge-Sunchos

PTE. J.D. PERON 1642 P.B. "2"
TEL.:35-7286 CAPITAL J

Commodore 64/128 - Datasettes/Videocasseteras
Manuales - Joysticks/diskettes
Service e instalaciones - Mesas para computacion
Cursos -Cables y transformadores
Transformaciones a binorma - Accesorios en gral.

raI Banoos va. Ges i6n de
ventas act. Stock Cta. Cte. Est. de
servicio, Encuestas, Biblioteca, Mailing,
Sueldos, Jornales.

ELEX

ELECTRONICA
Guatemala 4425 Cap.(1425) Te.: 72-5612

COMMODORE

COMMODCRE CASSETTE
40 JUEGOS DESDE A8
JUEGOS DESDE A1. CASSETTE Y
DISKETTE. MSX NOVEDADES.
CASSETTE 16 JUEGOS 415
NOVEDADES DESDE 43

MSX SPECTRUM

NAZCA 2681, DTO. 3,CAP. DE 14 A 20 HS.
SABADO TODO EL DIA TE:572-5260

TOWERSOFT

CLUB DE USUARIOS
TODO EN JUEGOS,
UTILITARIOS Y MANUALES Y EL
MEJOR SERVICIO PARA
USUARIOS DE COMMODORE

64/128
PC 1BM COMPATIBLES

CLUB DE USUSARIOS
DREAN COMMODORE

EDUCACION INFORMATICA
COMPUTADORES - PERIFERICOS
ACCESORIOS - SOFTWARE
SERVICIO TECNICO - LIBROS

Bartolomé Mitre 180

1704 - RAMOS MEJIA

el. 658-8665

Soft - Video Juegos -

Reparaciones - Mesas
Accesorios en general

~‘Horarlo: 9.30a 13 1630020 -

bhcrcqs 3798 Cap. Federal Tel. 72-842%

COMPUSOFT
Commodore 64 y 128 y CP/M
1 Cara #:1.00| Juegos en cassette
10 Caras #¢7.50 y diskette:
20 Caras #¢ 13.50 #0,50 c/fu
Precios incluyendo Novedades
Grabaciones bajo pedido

T.E.: 69-0567

TK-85/90/95/2000/3000 lle
SERVICIO TECNICO OFICIAL
ACCESORIOS - PERIFERICOS

EXPANSIONES EN TK-85 Y TK-90

STM Angel Gallardo 886 - 5' B
982-5993 CAP. FED.

Mensajes a 855-5675
Horario: Lunes a Vietnes 14,30 a 19 hs.

/VIICRODIGITAL

i SUIPACHA 756, plso 1, of.
A 1053 - Buenos Alres
TE: 322-0255

RVI
CURSOS SUMINISTROS -
_ACCESORIOS

A i, S

FETERs
Vol Y Y77 Yl 4

DUKING COMPUTACION

TODO EL SOFT EN CASSETTE Y DISKETTE
Pre4y 128
Y LAS NOVEDADES ANTES QUE TODOS
Y MAS BARATAS
DAMY - PRECISION- BASF - NASHUA -
MEMOREX
GRANDES DESCUENTOS AL GRE IO
; )110-12.30 - 14,30-19 he, |Liiii ]

SUIPACHA 756 1*'A 392-0255

K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K648




GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

HALLEY COMPUTACION

‘TRADUCE COMUNlGACIONES

| foRS-232a CENTRONICS Y
VICEVERSA.

'SE PUEDEN VARIAR TODOS
L0S PARAMETROS DEL
PROTOCOLC: VELOCIDAD,
PARIDAD, LONGITUD DE
PALABRA, ETC.

FPROGRAMADOR DE EPROM'S
OEXSPECTRUMTK0  *GRABAGION LINEA 27xx
#TS/TC 2068 *LEE/ GRABA/ COPIA.
| ousx *SOFT EPROM. QUICK (32Kbimin.)

| xxxxEL MEJOR PRECIO DEL MERCADOxxxx

TRANSFER/ POKEADOL ZX/TK90
¥10S TRADICIONALES: EMULADOR SPECTRUM SP4.1/ MOD-
| | 910 ALFA 4.0/ INTERFASET PIJOYSTICKS/ INT, CENTRONICS/
INT CERO! INT. RS232/ KIT PAL N/ CARTRIDGE/MOUS/ GENS. /
MAGIC COPY/ SERVICE

‘MANEJA DRIVES DE 5 114
03z,

*UTILIZA CUALQUIER DRIVE
1BM COMPATIBLE

xxSOLICITE CATALOGO GRATISxxx
RAMALLO 2779 (1429) CAPITAL 701-0781

REAL( 7 TIME
REAL( 7, TIME
SERVICIO TECNICO

SPECTRUM
COMMODORE

Presupuestos 24 hs
Santa Fe 2450
Local40- 9 a 20 Hs
Tel 821-9438

+ i

S.A.L

Todo o -]
FABRICANTES
LA MARCA DE PERIFERICOS PARA

COMMODORE MAS
COMPLETA Y ACCESIBLE A SU

¢ CUANTO TIEMPO

SE PRIVO DE VER
80 COLUMNAS
ON SU 1287

DATAFLOW MVC/80

ES LA SOLUCION

LOS COSTOS DE UN MONTOR NO SIEMPRE
SON ACCESIBLES LA REFORMA DEL

TELEVISOR LO HACE DUDAR,

AHORA UD. PUEDE VER 80 COLUMNAS CON

SU 128 Y SU TELEVISOR HABITUAL SIN

REFORMAS DE NINGUINA CLASE.

CONECTANDO EL MVC/80 TENDRA LA

SOLUCION TANTE
o ”\!B DISFRUTE PLENAMENTE

su COMMODORE 128

DATAFLOW MYCe0 LD
HACE POSIBLE

\& e
[ @ DATAFLOW
- 8 UN PRODUCTO
L LA COMPUTACION

VENTAS: SUIPACHA 472 - P.4 - Of. 410

COMMODORE 64-128
SERVICIO TECNICO
ESPECIALIZADO

Confie la reparacion de su consola, disketera,
impresora, monitor, etc., a nuestra larga
experiencia comprobable en la linea Commodore.
Presupuesto sin cargo alguno y garantia real con
seriedad. Atencion especial al gremio.

REFORMAS A COLOR

En el acto (1 hora) reformamos su C-64 o su
C-128 al sistema color Pal-N; garantizamos los
16 colores del sistema de origen

GARANTIA POR 1 ANO
FUENTES

Cambiamos en el acto su fuente ariginal quemada
por otra similar, también disponemos fuentes
directas a 220v.

LABORATORIO
CATAMARCA 177 PISO 52 CAP.

TE. 93-9922

BOLSILLO.
: TODO CON GARANTIA DE UN ANO

C

CHO

CHO A 28
CHO"P

E

.l. a
APIZ OPTICO
IMPIA COMPUTADORAS "Mi R
GRABADOI lll=| AEMO :_;F- DIGIPRO

“DISCOS, SOFT ¥

TAMBIEN LOS EQUIPOS MAS BA!?ATOS
VENTAS POR MAYOR Y MENO
VENTA A REVENDEDORES - ENVIOS AL nTERIOR

QORIDA 83 OCA 0

VEL ARGENTINA

RAWSON 340 (1182) Tel. 983-3205

TS/TC 2068 - TK 90
CZ-2X SPECTRUM
COMMODORE 64/128
COMPATIBLES SINCLAIR

RESPUESTOS Y PERIFERICOS
ATENCION CASAS DEL
GREMIO

ENVIOS AL INTERIOR

HORARIO 10 A 13
15 A 19 HS L.V.

{1008p - BUENOS AIRES - 48-0723

HMS-SORPTWARE sS4 g F® 3172 ATARI COMPU WORLD
| 2D ’ 2DD Montevideo 665 of 901/2/3 °

0 0 ODOR °DD H‘ CAP. T.E. 46-9459 / 46-9437

ONES A DIDA

SMMODORE 128 2HD (ALTA CALIDAD) PRE?EGSOSE ‘g‘ofggi = =NUA

OMMODORE 64. Lo .

iedades e o DISKETTES “Cis” | | iicceaius

; ; DESDE A 2
Av. de los Incas 4825 JUEGOS CASSETTES DESDE A 4
CANJE DE JUEGOS

51-3188 - 51-81 08

ENVIOS AL INTERIOR |
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PROGRAMAS

CIUDADELA

CLASE: ESTRATEGIA

COMPUTADORA: SPECTRUM 48K
7 AUTOR: PABLO BIZZOTTO

1° PREMIO CONCURSO MENSUAL

ROSARIO

iudadela es el nombre
de unaoperacion militar
llevada a cabo por la
Whermacht (Ejército a-
lem4n) en la regién de

C

Kursk en Rusia (1943) durante la Se-
gunda Guerra Mundial.

Este juego recrea las situaciones his-
toricas de esos dias.

EXPLICACIONES Y
MODO DE UTILIZARLO

El programa comienza con un mensa-
je que tiene como objetivo orientar
histéricamente al jugador. Luego pul-
sando una tecla se pasa al menu.
Presionando “1” comienza la partida.
Lacomputadoraentonces pasa a mos-
trarnos el mapa de juego con las pie-
zas alemanas y rusas (las primeras
manejadas por el jugador y las restan-
tes por la computadora).

Comienza moviendo el jugador ale-
mén.

Las piezas tienen un alcance maximo
de cuatromovimientos paracualquier
lado (cuatro casillas horizontales y
cuatro casillas verticales).

Sus movimientos son controlados de
la siguiente manera:

Ocasii arriba
i o abajo

B s retrocede
9........adelanta

e pasa a otra unidad

Siuno ha movido alguna pieza menos
de cuatro espacios 0 no desea mover
més alguna pieza, s6lo debe pulsar
“0” y pasard inmediatamente a otra u-
nidad.

A medida que va moviendo alguna
pieza, en la casilla ubicada en la par-
te inferior izqu ierda, la computadora
muestra el nombre de la unidad que se
esta dirigiendo, a qué ejército perte-
nece y qué tipo de unidad es: acoraza-
da, motorizada o de infanteria (los
nombres utilizados son verdadera-

mente los que intervinieronen 1943 y
no fueron inventados).

Para atacar al enemigo hay que dirigir
la pieza hacia el espacio inmediato de
la unidad atacada. Luego de terminar
de mover nuestras fichas, la maquina
hace lo mismo con las divisiones ru-
sas. Después se inicia la fase del com-
bate. La computadora analiza si hay
posiciones de combate.

El combate se hace ver a través de un
destello en las unidades participantes
junto con un peculiar sonido.

Luego de esto se ve el resultado: la u-
nidad puede ser destruida (en cuyoca-
so desaparece del mapa), diezmada,
entonces retrocede tres espacios (las
alemanas hacia la izquierda y las ru-
sas hacia la derecha) o salir indemne
de la lucha por lo que las posiciones
no se modifican.

Las piezas que se repliegan y no pue-
denretroceder porque surutaesta blo-
queada son destruidas.

Pasado esto el turno termina. Si toda-
via hay unidades en ambos bandos, la
computadora pregunta si se quiere
continuar o ir al meni para grabar la
partida.

Cuando uno de los bandos se quede
sin efectivos el juego concluird auto-
mdticamente, dando la computadora
el resultado final de 1a contienda.
Sisellegaal 31 de juliode 1943 y nin-

guno de los bandos ha sido destruido
totalmente, la miquina hace unacom-
paracién entre ambas fuerzas y enton-
ces imprime el resultado del combate
y quién ha vencido.

GRABACION DEL JUEGO
SIN TERMINAR

Si no se desea continuar la partida,
existe la posibilidad de almacenar la
batalla en las condiciones en que fue
abandonada.

Nos dirigimos al meni y oprimiendo
1a opcidn grabar se puede guardar la
batalla en un casete.

Para recuperarlo solo hay que teclear
LOAD “CIUDADELA II” o LOAD
“”y el juego empezara tal como lode-
jamos (no es necesario cargar el origi-
nal para poder recuperar este tltimo).

ESTRUCTURA

- Lineas 4-42; Dimensionamiento y
asignacion de variables

- Lineas 55-60: Preparacién del esce-
nario del juego

- Lineas 70-150: Rutina de movi-
miento de las piezas alemanas

- Lineas 160-240: Rutina de movi-
miento de las piezas soviéticas
-Lineas 245-400: Enfrentamiento de

e
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unidades

-Lineas 500-535: Se les asignan va-
lores correspondientes a las unidades
enfrentadas

-Lineas 540-565: Se obtienen los re-
sultados de la batalla entre cada uni-
dad

-Lineas 600-840: Impresién de las
nuevas posiciones de las piezas
-Lineas 1000-2597: Verifica si conti-
nia o no el juego

-Lineas 2599-2617: Opcién para vol-
ver al mend o continuar

-Linea 2640: Aumentala variable del
dia y prosigue el juego

-Lineas 3000-3020: Contiene el ta-
blero del juego

-Linea 3022-3028: Imprime nuevas
posiciones alemanas luego del com-
bate

-Lineas 3030-3070: Idem anterior e

Pero rusos -Linea 9999: Lineas para cargar el  P3():Gréficos fichas juego (rusas)

-Lineas 4000-4305: Coordenadas i-  programa A$():Nombres unidades

niciales de piezas alemanas B$():Nombres ejércitos

-Lineas 6000-7010: Contiene las VARIABLES: T():Valoracion piezas alemanas
pantallas iniciales del juego L():Valoracién piezas rusas
-Lineas 7500-8150: Pantalla final Q$():Grificos fichas juego (alema- R(:Coordenadas piezas rusas
-Lineas 9900-9936: Grificos nas) Listados en Pd gina 67 @:

“UNA COMPUTADORA
PARA M BSCUBLA"

Con el auspicio de
HISTORIAS DE LA [COMPUTACION |

ARGENTINA
SECRETA.

Lanza este concurso que permitird que dos escuelas argentinas posean un equipo completo de
computacién Talent MSX y suscripciones de la revista K-64.

Ademds, las primeras 100 escuelas que escriban recibirdn una coleccién completa de nuestra re-
vista.

Los alumnos tienen que hacer llegar una carta -por correo o personalmente- a nombre de " Histo-
rias de la Argentina Secreta", ATC, Avda. Pte. Figueroa Alcorta 2977, (1425)
Buenos Aires. En la misma deberdn indicar nombre y apellido, nombre de la escuela a la que
concurren, grado y direccién del establecimiento.

Es una oportunidad para hacerle un regalo a la escuela.

[PARA TODOS|
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PROGRAMAS

CRIPTOGRAFIA

COMPUTADORA: SPECTRUM/TK 90/TS 2068

CLASE: UTILITARIO

AUTOR: RICARDO BRUNAS, BANFIELD

22 PREMIO * CONCURSO MENSUAL

acriptografia puede ser
l definida como la técni-
ca de escribir un texto
de manera tal que sélo
pueda ser interpretado
por aquella persona facultada para e-
llo.
La palabra viene del griego, y signifi-
ca “escribir oculto”.
El empleo de esta ciencia -arte se re-
monta a épocas antiquisimas. Reyes,
emperadores, militares y diplométi-
cos tuvieron lanecesidad de preservar
sus escritos de sus adversarios.
Los métodos empleados llegaron a
ser tan complejos y eficaces como lo
permiti6 el ingenio humano, y duran-
te la Segunda Guerra Mundial surgie-
ron las que se denominaron miquinas
para criptografiar.
Actualmente, con el auge de 1as co-
municaciones y la computacién, el u-
so de la criptografia se ha generaliza-
do y permite una aceptable seguridad
en el trinsito y almacenamiento de la
informacion.
Un sistema criptografico convencio-
nal estd compuesto por: el emisor, el
canal de comunicacién, el receptor y
¢l intruso o criptoanalista, que inten-
ta recuperar el contenido del mensaje
sin estar autorizado paraello. Lallave
o clave es la herramienta secreta utili-
zada para cifrar y descifrar.
Los métodos criptogréficos han sido
clasificados por numerosos autores
segiin su época de creacion (antes y
después de las computadoras) y segiin
su légica operatoria. Una descripcion
detallada excederia las posibilidades
de este trabajo.
Simplemente, vamos a proponer a los
usuarios de Spectrum un programa
que les permitird generar textos, ci-
frarlos, almacenarlos y transmitirlos
como bloques de bytes, que solamen-
te podrén ser descifrados por aquella
persona que posea ¢l programa desci-
frador (o quien tenga el ingenio y la
paciencia para descubrir 1a llave).

EL PROGRAMA

Consta de tres partes bien definidas;
el ingreso del texto, creacion de fiche-
ro en ASCII y cifrado.

La fusién de los tres bloques habria
resultado en una considerable reduc-
ciéndel tiempo de procesamiento, pe-
ro de este modo cada uno podr trans-
formarlo en una herramienta perso-
nal (por ejemplo, el cambio de llave).
Lautilizacién es muy simple, y €l me-
nii los ird guiando.

Cabe aclarar que el mismo programa
sirve tanto para el cifrado como para
el descifrado.

YVARIABLES
IMPORTANTES

orig: origen en memoria del fichero
en ASCIL

lin: linea en pantalla.
col: columna en pantalla,
s$: espacios para borrar.
pag$: niimero de pigina.
b$(704): variable dimensionada para
los 704 caracteres que ocupan una pa-
gina,
a$: variable alfanumérica que alojael
caracter correspondiente a cada tecla
presionada en la creacién del texto.
Luego interviene la suma de strings
para componer el texto completo de
cada pagina.
long: 703* pég.
cont: incrementa en uno las posicio-
nes de memoria
aux: variable auxiliar que compensa
el desfasaje entre los origenesde cada
pégina en memoria.
z,m: origen en memoria del texto ci-
frado.
op: variable auxiliar.

Listados en Pdgina 68 16
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PROGRAMAS

S A M B L A (tercera parte)

COMP.: TK83/85-CZ1000/1500
CONF.: 16K

CLASE: UTIL.

AUTOR: ADALBERTO SALA

GANADOR DEL CONCURSO DE 16K

sta es la dltima parte
del programa ganador
E del concurso de 16K.
Recordemos que se
trata de un programa
escrito totalmente en cédigo de mé-
quina que cumple cuatro funciones:
- Ensamblador
- Desensamblador
- Hace el c6digo fuente a partir de un
programa en c6digo méiquina
- Permite ver Peeks
En el niimero de marzo (36) de nues-
tra revista, publicamos un corto pro-
grama en BASIC que acepta los c6di-
gos e imprime la direccién donde se-
racargado para verificar sino hay nin-
gun error.
En la figura 12 del mismo nimero,
mostramos la suma de los c6digos co-
rrespondientes entre dos direcciones.
Esto nos permitird ir controlando los
valores ingresados.
En la funcién “ENSAMBLADOR”,
el programa permite escribir rutinas
en el lenguaje directo de la computa-
dora, es decir, en c6digo de maquina
0 “assembler”. Se colocaré el nimero
de linea y el neménico correspon-
diente con sus niimeros asociados en
caso de tenerlos.
La segunda funcién traduce a nemé-
nicoslos cédigos querecibe. Esta sec-
cién es muy util para tener en forma

deinstrucciones los listados de los va-

lores que almacena nugstra computa-

dora en su memoria.

La tercera funcién permite modificar
un programa, enumerar otra vez las li-
neas, recuperar listados y acortar una
grabacién guardando solamente el
programa ensamblado y no el c6digo
fuente.

La dltima funcién posibilita inspec-
cionar el contenido de memoria de la
computadora.

Este utilitario es sumamente intere-
sante para crear facilmente rutinas en
c6digo maquina para incorporarlas
luego a otros programas y ganar velo-
cidad en su ejecucion. >

Listados en Pdgina 69

Somos los primeros que desarrollamos
equipos computarizados segun su necesidad

GUEMES 2200
ISan Martin (1650) Buenos Alres

Tel, 752-4999 y 765-7995

]FSYSTEMS

DELTA % tron

taller de computacion

Director:
Gustavo O. Delfino
CURSOS 651-4027
1 N
Servicio Integral de :
Educacion Informatica
a Escuelas Primarias ) +
Y Secundarias s
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FANTRAMPA

COMP.:TK83-85/CZ1000-1500
{ CLASE: UTIL.
CONF.: 2K

ste programa requiere
que el jugador piense
y presione las flechas
de cursor rdpidamen-
te. Estas teclas de cur-

sor son las 5,6,7 y 8.
Comenzamos en el margen izquierdo

superior de la pantalla sin cambiar la
direccién hasta que presionemos “1”
g 0.

Debemos tratar de escapar del fantas-
ma. Si tenemos suerte y lo consegui-
mos, se nos presentaran las felicita-
ciones y ¢l tiempo empleado.

VARIABLES IMPORTANTES: ESTRUCTURA 310-520: imprime y asigna posicio-
DEL PROGRAMA: nes

T: tiempo 530-590: mensajes

P,Q: coordenadas 10-300: inicializa variables Listado en pdg. 71 I

LIBRO DIARIO

w COMP.: TI99/4A-EXTENDED BASIC

CLASE: EDUCATIVO
AUTOR: ALUMNOS DE LA ESCUELA
ARGENTINA MODELO

VARIABLES
IMPORTANTES:

ste programa sirve pa-
rareforzar la parte co-
mercial de cualquier
comercio o industria
con una TEXAS.
Se registra el debe y el haber se-
gun Ia fecha, el tomo y el folio.
El manejo del programa es senci-
llo ya que cuenta con todas las
instrucciones necesarias dentro
del mismo .
Losarchivos se van guardandoen
un disco y para eso es necesario
contar con la disquetera.
Para dejar de ingresar los valores
del libro diario, entrar “NO”.

AS: dia

AAS: mes

AAAS: afio

B$: nimero de tomo
C$: nimero de folio

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA:

10-100: presentacién
110-320: entrada de datos
330-640: ingresa los valores del libro
diario
650-740: fin del ejercicio
Listados en Pdgina 72
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Etiquetando los
Directorios

COMPUTADORA: MSX
CLASE: UTILITARIO
AUTOR: SERGIO SEGURA

Elsiguiente programa nos muestra como organizar nuestros disquetes, asigndndo-
les niimero de caja, niimero de disquete, titulo, fecha de iltimo back-up (copia de
seguridad), fechade formateado, cantidad de bytes libres y por supuesto nombre, ex-
tension y tamario (en bytes), imprimiendo todo ello en una etiqueta del tamario de
los sobres.

udntas veces hemos te-
nidolanecesidad de sa-

‘ ber qué hay dentro de
' nuestros disquetes, de

buscar algiin programa en especial o
bien alguna referencia en cuanto a su
organizacién?

(Cuéntas veces no hemos tenido una
disquetera a mano para hacerlo?... O
bien ni siquiera ganas de introducir
disquete por disquete y averiguarlo?
Con este programa podremos evitar
esa tediosa tarea. E1 mismo nos pedi-
14 que insertemos el disco que vamos
arotular y los datos del encabezado,

para mostrarnos sus datos primero
por pantalla y luego por impresora,
previamente ordenados (ver figura
1).
Este pequefio utilitario ha sido pro-  nuacién detallamos las mismas: 1000-1200: Rutina de sort (ordena-
gramado de forma “Modular”, o sea  100-290: Control del programa. miento de archivos).
con bloques perfectamente diferen-  300-390: Ingreso de cabecera. 2000-2420: Lectura del directorio.
ciables y comandados desde un mé-  400-480: Imprime directorio en
dulo de control (lineas 100 -290) me-  pantalla. VARIABLES
diante llamadas a subrutinas. A conti-  500-990: Salida a impresora. IMPORTANTES:
e R e T N W S
P Cajadro @ 3 Cant. Archivos: 33 Ultine Back-Up: 25-02-58 ; ARS() - Almacenalos nombres de los
! Diskette Nro: | Espacio libre @ 209 Kb Formateado el : 22-01-88 i archivos.
! Titulo ! Notas Proedi y Screen Designer ! KB() - Almacena el tamafio en bytes.
R A S LY N e ¥ - 1 & N ) FO$ - Formato de impresién.
! ABMPERS .BAK 3443 AEYPERS .BAS 5105 CLS  .COM 52 COMMAND .COM 6456 | CA% - Numero de caja.
! CONVERT .LIB 3485 CCNVERT .NSX 3456 CONVERT .TRT 2816 COVER .ASC  3e2. ! NRO% - Numero de disquete.
' COVER .MSX 2961 COVER .TXT" 2304 DISKCOPY.COM 766 DISKCOPY.SRC 7456 ! FE$ - Fecha de formateo.
OEDIT  LBAT 17 WSXDOS .5YS 2560 NSYV  .BAS 36 WSXWRITE.ASH 16424 | ey
PRy . 163 RUTINA .MSX 3456 SD  LASC 18925 SD  .BAS 14794 ! BU$ - F"-’Ch’{ de tltimo back-up.
- ) TYT 2048 SDOO00 .OVL 10327 SPO002 .OVL 1032 SDOOO3 .OWL 1032 ! TITULOS$- Titulo del disco.
! SDODO4 .OVL 1032 SDOOOS .ASC 2221 SDOOOS .OBI 280 SDI LTXT 2048 ! KB - Bytes libres.
! SDMO00 .TXT 6272 SD2000 .TXT 7936 SD3000 .TXT 3712 5D4000 . a0
T i e 0 0 0 : TRAK - Track de lectura.
- BYTE - Byte aleer.
ALGORITMOS ESPECIALES: CAR - Caricter surgido de la lectu-
ra, que compondra el nombre del ar-
KB(AR%) = 512 * PEEK (BYTE+27 )+ PEEK(BYTE+28) + PEEK(BYTE+29)*256 chivo.
Calcula longitud del archivo en bytes : ;
Listados en Pdgina 73 I

Bl MAYO/1988 Pag. 59




PROGRAMAS

Estadistica Comercial (GIVC)

AUTOR: RICARDO MARCOS
\ COMP.: DREAN COMMODORE 64
TIPO: UTILITARIO

Concluimos la presentacion de este utilitario que permite la rdpida vi-
sualizacion de la marcha de un negocio o industria mediante grdficos es-

tadisticos.

lingreso de datos al sis-
tema ya fue visto en el
nimero anterior.
Ahora veremos las otras
opciones disponibles.

K

GRAFICANDO

Se pulsa la tecla (2) del menii princi-
pal. La pantalla se borra por unos se-
gundos y luego aparecerdn un par de
ejes. El eje vertical, dividido en 6
valores, indicard dinero en australes.
El eje horizontal, por otra parte, divi-
dido en 30 valores, indicari los dias
del mes.

Mediante el acompafiamiento de au-
dio y color comenzara a graficar las
variaciones de ventas producidas dia
a dia en un mes de trabajo.
Terminada la graficacién, aparece un
titulo correspondiente al mes de tra-
bajo y en la parte derecha un sub-me-
nd.

Pulsando F1 aparece una linea hori-
zontal que indica el promedio diario
de venta; F3 lo hace con cobranzas,
F5 con compras y F7 con gastos.

Es probable que se produzcan super-
posiciones de lineas cuando los valo-
res promedio registren poca diferen-
cia entre uno y otro. En ese caso, si se
desea se puede ampliar la escala, lo
que permitiré ver las diferencias con
mayor exactitud.

Para ello, se debe pulsar la flecha ver-
tical, pero previamente hay que gra-
barle la informacién con F2.

AMPLIANDO LA ESCALA

Con la flecha vertical, la pantalla se
pondré de color negro y pedira el va-
lor de ingreso del nuevo tope méxi-
mo.

L

OIS

Se puede modificar la escala tantas
Veces Como sean necesarias y si no,
con s6lo pulsar la flecha horizontal i-
rd al menii principal.

Si se vuelve al meni principal desde
ampliacién de escala y se quiere ver
nuevamente el mes que acaba de pro-
cesar, no se debe pulsar 2, porque da-
rd una lectura incorrecta; en ese caso
se debe leer nuevamente el mes.
Volviendo al submeni 2, falta expli-
carF2 yF4, que son dos funcionesque
se emplean parair directamente a gra-
bacién y lectura sin pasar por el meni
principal.

LECTURA

La opcién (3) del meni principal lee
un archivo. Si el archivo pedido no e-
xiste o fue mal escrito, aparece unale-
yenda de error y vuelve al meni prin-
cipal.

GRABACION

Pulsando la tecla (4) del mena princi-
pal, grabalainformacién con unnom-

IR0 .JOM‘L....

bre. Normalmcntc, la grabacién, por

una cuestién de practicidad, se realiza
del sub-menu de gréfico (F2), pero
cuando se quiere cambiar el nombre
el archivo por alguna modificacién se
debe hacer desde este menii.

COMPARA DOS MESES
DE TRABAJO

Tecla (5) del meni principal. Cuando
se tiene dos meses grabados, por
ejemplo Enero 88 y Febrero 88, se
puede comparar el comportamiento
de ambos meses. Después de ingresar
ambos meses comienza a procesar la
informacién.

Aparece nuevamente el par de gjes e
imprime el primer mes pedido y un
grifico més pequefio en el margen su-
perior derecho. Promedia las ventas,
cobranzas, gastos e inversiones, indi-

cadas con un circulo de color amarillo

y una numeracion para medir el nivel;
luego busca el segundo mes y hace lo
mismo promediando con una cruz de
color blanco. En el grafico grande se
produce la superposicién de los dos
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meses. :

Nétese que la computadora calcula
por si sola el promedio sobre el eje
vertical considerando ambos meses
solicitados.

COMPARA LAS
COBRANZAS DE VARIOS
MESES

Del mend principal, se pulsa la tecla
(6). En esta parte, el programa mues-
tra las variaciones producidas en las
cobranzas hasta de un semestre de tra-
bajo. Se puede pedir un minimo de
tres meses hasta un maximo de 6 me-
ses. Primero se indica con valor nu-
mérico cuantos meses se quieren ver;
luego se ingresan en forma ordenada
mes a mes. Cuando todo fue ingresa-
do correctamente, la computadora y
la unidad de disco comienza a proce-
sar y en contados segundos lo grafica-
rdenpantalla; amedida quelacompu-
tadora encuentra los archivos, los
mismos se muestran en pantalla con
un OK. Si aparece un error, indica el

mes o el archivo con error.

En la gréafico y en un trazo més grue-
so se puede observar hasta un semes-
tre de trabajo y los meses pedidos apa-
receran en pantalla en el orden en que
se los pidio.

La curva cambia de color, cada color
corresponde aunmes. La numeracién
izquierda indica en forma aproxima-
da los valores de movimiento.

Listados en Pdgina 74 1

Premiaremos los mejores trabajos. Los trucos deberan servir para cualquiera de las
computadoras que habitualmente figuran en nuestra revista, y deberan ser inéditos.

A partir del préximo mes, los lectores podran decidir ciial de los trucos propuestos por la Redacci6n se hace
merecedor a los premios ofrecidos. Para hacerlo, tendrin que llenar un cupén que aparecerd en la seccién
correspondiente. Durante dos meses a partir de 1a publicacion de los trucos, los lectores podran enviar los

cupones por correo o personalmente. Entre todos los cupones enviados se sorteara un joystick.

@ MENCIONES @
Recibir gratis K-64
POr seis meses.

@ 1°~ PREMIO &

SO #:

Los premios se entregaran en la administracion de la editorial. Los que no
puedan concurrir pueden solicitar el envio. Los premios podran ser
reclamados hasta los 120 dias después de haber sido anunciados.
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PROCESADOR
'DE POESIA PARA LA C=64

@comn: DREAN COMMODORE 64

TIPO: UTILITARIO

omputarizar la creacién
poética es un deseo irre-
primible del mismo tipo,
se puede suponer, que

controlar las leyes del azar o predecir
el futuro. En la década del ’60, desde
alguna cétedra oficial, se llegé a pre-
gonar, dado el impacto colonial que
habia producido Levy-Straus, que si
se lograba desentrafiar la estructura
de Crimen y Castigo, después préicti-
camente no habia que hacer nada mis
que llenar ese molde con otras pala-
bras y alli tendriamos, de cuerpo pre-
sente, algo asi como un”Dostoievsky
bis” 0, entodo caso, unFedor jibariza-
do.
Hace poco tiempo se reprodujo entre
nosotros un anuncio aparecidoen The
Washington Post del lanzamiento al
mercado, por parte de Activision, de
un aparentemente muy Serio progra-
ma de Micheal Newman para proce-
sar poesia. Como los piratas que sur-
ten esta parte del planeta todavia no
han tenido a bien distribuir la corres-
pondiente copia , tenemos que con-
formarnos con loque noscuentael pe-
riodista Curt Suplee. El programa es-
td dividido en tres partes: un procesa-
dor propiamente dicho , un editor de
formas y una antologia de poemas.
Esté concebido para poseer, ademas
de las ventajas de un monitor cromé-
tico, de unaserie de sofisticaciones. A
la derecha de donde se van volcando
los versos aparecen tonalidades que
nos recuerdan dénde hay que encajar
la rima sf o si. No conforme con eso,
el servicial Newman ha dotado asu
programa de una especie de Thesau-
rus. En el mismo es suficiente que re-
matemos una linea con determinada
palabra para que, llegada la linea en
que hay que hacer sonsonete , auto-
- méticamente en pantalla hagan su a-
. parici6n unaserie de alternativaso su-
gerencias con las que vienen cargadas
* las baterias de informacién.

Respecto de la antologia, siempre ate-

niéndonos a la “‘version periodistica”,
podria llegar a ser algo semejante al
tema que aqui nos ocupa. Vale la pe-
na, antes de dejar este valioso antece-
dente, resaltar que el disefiador de ese
soft es catalogado se como “poetaex-
céntrico y programador experto”, sin
hacerse aclaracién alguna acerca de
lo que tiene que ver un término de la
ecuacién con el otro, si ambos estdn
estrechamente ligados 0 si es unaca-
sualidad, digamos, de tipo meteoro-
16gico.

Mucho, pero mucho menos sofistica-
daes la aparicién del (también) poeta
William Barton, creador de este pe-
quefio procesador de poesias de ape-
nas 11 blogues de informacién y cuyo
listado original fue publicado en el
niimero de agosto/setiembre de 1986
del Commodore Magazine.
Mientras esperamos el otro, creemos
que aqui lo mas importante es el espa-
cio que deja para desarrollarun verda-
dero trabajo creador. Hasta puede, co-
mo veremos mas adelante, dar lugara
lo lidico orisuefio. Pero el punto cen-
tral giraentornoal valor del programa
como herramienta.

P e
Los que conocen algo de BASIC pue-
den llegar mucho mas lejos. Un joven
dotado para estas lides como Dan Di-
merman me hizo una adaptacién, en
base a muy pocas instrucciones, para
que el procesador esté provisto de la
alternativa de imprimir, a eleccién
del usuario, las versiones que va sa-
cando por pantalla.

A eso hay que agregar que las varia-
bles estdn concebidas originalmente
para el idioma inglés. Mis concreta-
mente sobre un poema de Barton que
data de 1973, elaborado con este ins-
trumento y que agregara a una antolo-
gia suya publicada por esos aiios. Es-
to acarrea una serie de limitaciones
que no son muy dificiles de sortear.
Por eso, antes de pasar a comentar las
variantes que se le pueden introducir,
hagamos una resefia de 1o que es y
puede hacer.

Seria bueno repasar esta parte tenien-
do el listado a mano para ir cotejando.
Las datas son 28; van de Ia linea 200
ala335 yestin especificadosenla40.
Como cada linea de esas datas puede
tener cinco (5) palabras o elementos,
separados por comas, nos da un total
de 140 partes diferentes o repetidas,
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segiin lo estructuremos, para ir rotan-
do y trabajar. Ademds, hay que acotar
que esta sintaxis informética priva de
que, en pantalla, pueda ser usada la
coma.

El ancho de cada verso o linea, més la
cantidad de éstas en pantalla y su a-
grupamiento, también es arbitrario y
puede ser modificado. Quiz4 la més
importante adaptacién pueda ser lle-
varloa 128 y explotar ¢l modo 80 co-
lumnas. Sin embargo, las 22 lineas de
alto van a ser insoslayables. Asi y to-
do, hay unespacio suficiente paraela-
borar, si no un poema completo, porlo
menos buena parte de €L

COMO TZARA PERO
MODERNOS

Vamos a pasar ahora a explicar c6mo
trabaja originalmente el procesador
de Barton, titulado en aquella versién
como The mad poet. Algo asf como
“el poeta chiflado, loco”, o tal vez
“excéntrico”, como le dicen también
a Newman.

El programa recoge, por vez, de cada
data, en forma ordenada en cuanto a
que primero de la linea 200 y después
de 1a 205, pero azarosaen tanto toma
de cada una cualquiera de los cinco e-

lementos que ahi estan contenidos.
De este modo construye cada versién
del poema. El usuario, con un toque a
la barra espaciadora, le pide la si-
guiente. En este sentido, aunque com-
putarizado, ¢l método tiene semejan-
za con lo que Tristdn Tzara y sus ami-
gos surrealistas, en el Paris festivo de
hace mis de medio siglo, querian ha-
cer con cierta forma popularizada de
poesia espontdnea. Claro, ellos no es-
taban dotados de estos instrumentos
porque, si no, seguro que se hubieran
divertido a lo loco. En cambio, s¢ ve-
ian obligados a escribir diferentes pa-
labras en trocitos de papel, los metian

Como ejemplo, ac4 estin algunos de
los resultados obtenidos con las dife-
‘rentes versiones cargadas en el pro-
grama original del poeta norteameri-

er en el lugar comiin de excusarnos
con aquello de que sobre gustos no
hay nada escrito porque, COmo en es-
te caso, lo que constantemente se ha-
ce es escribir sobre &1. Aunque no po-
. | casveces, yesperemos que éstano se-
| auna de esas ocasiones, mas que es-
.| cribir sobre él, se lo encapucha.

E; Indolente presencia

| :la de todos siempre que
la avutarda se descubre
ldnguida;

sin _embdrgo._dem:émdos :
' stervos de gleba azuzan
para que alguien estalle;

la angustia comparecerd
a acariciarme mieniras
la tarde se pierda
quejumbrosamente

por esa costumbre de .
reirme de aquello que
ellos desprecian
sinfalta.

-Obviamente, como ya habrén apre-
ciado, hay-algunos “retoques”, no
muchos, en materia de puntacidn, el

- uso de maytisculas y mindsculas, co-
mo asi también la acentuacién, algo
que ¢en la pantalla no puede suceder.

‘cano William Barton. Novamosaca-

-porlaporﬂ’ade e

_encelo.

 Puedo escnbtr las poes[as L

"_enelugfmto

Yo Ia quwe y en ocaswnes .

~ pudo querer

PARAFRASEANDO A NERUDA

Aqui va otra variante :

Cruel ausencia

la de aquellos e
siempre que la mafiana
se descubre sombria.

Entonces, inciertos tiros =~
persisten sin que ninguno.
-estalle;

la angustia comparecerd
a auscultarme en tanto

esarosa se fumbe mdolen:emente '_ '

relrme de aquello qué' -
los monstruos ansian

Ahora vamos a ver a ‘este Pablo Ne-
ruda rebanado por la 00mputaci6n: :
. Apesar de no comc:du' con I versifi-
- cacién original, se mantuvo laque sa-
‘e en ‘pantalla para que s¢ visualice el
‘ejemplo en una medidareformadadel
- programa original. Por dltimo, si s¢
' (quiere entrar‘en un terreno ex6tico, |
- también de mero divertimento, s¢
_puede hacerel intento de intercalaren
~lasdamasdelos versos deunpoemade
. amor del chilemo los correspondien-
- tes de alguna milonga de Jorge Luis
" Borges. Asf, a nivel tedrico, la propo-
- sicién es valida. De lo que no se pue-
- de dar garantia es del nivel estético
- que alcance el engendro.

casi desgarradoras s
aquella velada; S
borronear, por ejemplo,

la noche no es brillante
y titilan las estrellas :

Puedo escnbzr los versa; i
mds tristes esta noche

ellatambién me

caciones yadadas, que mientrasen in-
“glés no aparecen mayores problemas,

* en nuestro idioma buscar demasiadas
- variaciones puede traer problemas de
_concordancia en materia de género,
" nimero y-ademads, asi como en decli-

naciones verbales con respecto a los

* pronombres. Hecha Ia salvedad, otra
“variacién , la ultlma' e :

'_Qutero escnbtr el poemarzo -
_ menos triste esta noche.

Borronear , por ejemplo, lanoche
: . esestrelladay m:lan Ios planems
e ::enla mmensxdad -

'-_Puedo escnbzr Io.s' versos
“mds tristes esta noche.

Yo la olvidé y.dea ratos, -
""ella mcluso me quzso amar

Esla ocasndn para acotar, a las exph- e

L
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PROGRAMAS

en un sombrero, revolvian y le daban
a extraer a cualquiera que pasara por
la calle. Eso, decian, era la poesia en
su m4s pura expresion.

“Elprograma de Bartonrealiza algo si-
milar, aunque con un espectro menos
amplio y por cierto mas ordenado y
también menos expuesto al cambala-
che o las incongruencias. Solo basta
pulsar la barra espaciadora para que
en la pantalla se reconponga una ver-
sién siempre distinta.

De todas maneras, este estilo o modo,
si se quiere, estd expuesto en el lista-
do donde las datas empiezan con IN-
SOLITA, SUSPICAZ, INDOLEN-
TE,etc, y que se tituld Versién <A>).
En la versién “arreglada” del hermo-
so “Poema 20” de Pablo Neruda, lla-
mada versién <B>, se han cometido
sacrilegios varios de exprofeso. Por e-
jemplo, al principio; “esconder” el fa-
moso “Puedo escribir los versos més
tristes esta noche”, que puede volver
a aparecer tal cual en cualquier apre-
tada de barra espaciadora, mientras se

lodejaintacto luego, en larepeticién.
Estas antipodas, con una poesia uni-
versalmente conocida y aceptada,
pretende precisamente resaltar donde
estdn los hallazgos y aportes del tra-
bajo de Barton, més alla de lo estram-
bético o divertido. En todo caso, cada
uno puede elegir la variante que més
le convenga.

Ya estéd dicho, pero igual lo vamos a
reiterar: escribir es corregir. Siempre
lo fue. La aplicaci6n de la informati-
ca a esta tarea, artesania o arte no ha
hecho mads que ponerlo dramética y
fantisticamente de manifiesto. El
procesador ideado por el poeta norte-
americano, creemos, justamente lo
que puede hacer es facilitar notable-
mente la tediosa tarea de enmendar,
tachar, volver a pasar en limpio y ver
c¢émo queda . Por eso, en l1a serie de
datas, més que andar ingresando pala-
bras o bloques con una serie de ellas
al azar, - a ver si como en el PRODE
por casualidad sale algo parecido a u-
napoesia-, los que gustan y laboranen

:

este tipo de expresién van a encontrar
un ayudante sin igual al proceder co-
mo sigue.

LAS MUSAS EN
FUNCIONAMIENTO

Primero, una vez cargado con Load
“POEMA 217, 8,1 mds <RETURN>,
luego <RUN> y otra vez <RE-
TURN:>, es muy facil hacer <BRE-
AK> con la tecla <RUN/STOP>.
Una vez hecho esto, y con el <RE-
ADY> en pantalla y el cursor titilan-
dodebajo, tipear LIST 200-230 y dar-
le <RETURN>.
No tardaremos en tener las siete pri-
meras datas y podemos cambiar en e-
llas la primera parte.
Luego podemos proceder del mismo
modo, de siete en siete, poniendo des-
pués de LIST los mimeros de linea co-
rrespondiente.

Conviene tener en cuenta, antes de
seguir, que en el modo 64, a40 colum-
nas, y los cinco bloques o palabras a

tsrar:el conmmdo de los estamentos

- “quiere qiie su poema resulte apropia-

re sale mejor que la rimada.”

ente: composu:ui

ffra) con s6lo cambiar los valores u-

cordanma con una lista ampliada
estamentos de datos.” Inmediata-

P IANDO_'?CONCEPTOS

‘mira atentamente y usa un poqulto de
imaginacidn, el secreto de c6mo im-
- plementar _'al.:' corte por  palabras
- <Word wrap, en inglés> en un proce-
- ‘sador de texto casero estd contemdo :
: 'linea 70, Y=1TO 4 dla cantidad de
r divisiones o estrofas. Esto, si esmodi-
ibe el programa, ficado, debe iren concordanciaconla
gun sealamoda” dice,* con séloai—'

N mdudablemante Ia vemﬁcac:énf;--

- longitud puede ser casi indeﬁmda'f"
 (dentro de los limites de su computa-

ados para X en'la linea 100 juntocon -
diversos items a que se refierc en

" 'mente hace una acotamén que merece
: sm* temda muy en cuenta “S1 usted ‘

> paso
; "a. al. ﬁnal se'encuentra TAB {3) Es- .
te valor enire paréntesis es el quere-  75,Z=1TO7 mdlcalacanudaddcpa-‘ i
: _’._:Luego especlﬁca “Laspa-
asen una mismalinea deben tener

' 1amisma cantidad de sflabas si usted

gula que, a partir de la scgunda linea .
‘de cada estrofa, haya una sangria de
tres columnas y el primer caricter es-
- téreciénenlacuarta. Obwamente es-
to puede ser modificado para que 1a
Eftabuiacxdnseamenor mayoro mexls-
enrespemalaaxtenmdn hacelas: Ctents. : .

noesel 6r1§1nal dondeel vaior era20,
dado que el poema usado por Barton

- tenfa palabras muy cortas, Este valor

puede ser ampliado hasta un maximo
de 40, si se mantiene en C-64; ya que

muy cxcepcxona]mente puede una
“combinacién calzar de tal modo que

ocupe la linea completa y restar asf,

visualmente, la idea de una versifica-

‘Entetrerio de aportar para que cada u-

pensamén del' margen derech

no expenmenteyadapte este procesa-
dor de poesia a sus necesidades, enla

cantidad de datas. En 1a siguiente, Ia

'Iabras _de con Jumos de-e_llas que :

puesto, las mod:ﬁcacxmes dsbm ser
hechas de modo tal que no se produz-
can alteracxonss enlosi otros valcn'ssy
el programa se pmche :

e

508, Ei pmpm Barton. cuando comen-
ta las posibilidades de modificarlali-
nea 100 y lo dem4s: “Al respecto, in-
tenté encontrar aigunas variaciones
de ‘ese ‘poema “bastante pscuro de
Shelly titulado “Mutabﬂxdad"para un:
trabajo mio, y la verdad que lo d tinico
que obtuve fueron unos versos suma-
mente unbémles e .
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ingresar, separados por una coma y
sindejarespacio enblancodespuésde
cada uno, no pueden excederde los 70
espacios en total , o sea dos lineas de
pantalla, menos un espacio en la se-
gunda.

Lo anterior, por supuesto, vale mien-
tras no se haya hecho cambio alguno
en las variables que estdn en la parte i-
nicial del listado. Sobre esta base nos
mantendremos y seguiremos comen-
tando.

Deciamos que si lo impredecible,
grotesco, divertido, a veces sorpren-
dentemente “coherente lo podemos
encontrar en la primera variante de
datas en lorealizado con el poema del
chileno, al insertar el otro extremo,
vamos encontrando la punta de cémo
trabajar realmente poesia con este
procesador. Veamos como. Si tene-
MOS €n mente 0 manuscrita una pri-
mera idea de nuestro poema y cuanti-
tivamente se adapta a que podamos
fragmentarlo en siete partes, las que
repetidas y entrecomadas no pueden
dar més de 70 espacios, entonces ha-
gamos la divisién y vayamos introdu-
ciéndolo en el programa.

Primero, aunque parezca ocioso, re-
pitamos cinco veces cada una de esas
partes, y una vez completado este pa-
so0, vayamos al fondo de la pantalla, ti-
pear <RUN>, darle a <RETURN> y
veamos funcionar nuestra idea en bo-
rrador.

¢Qué partes no nos gustan? O, si se
quiere ser mis académico, ;Qué adje-
tivos no “suenan” bien, a qué sustan-
tivos se les puede buscar alternativas
afines o, directamente, hasta contra-
rias? ;Cudntas son éstas?

Una vez establecido esto, de a una o
dos por vez, vayamos introduciendo
esas variantes y haciendo correr nue-
vamente el programa en pantalla para
vercomo se va modificando el poema
cada vez que se pulsa la barraespacia-
dora.

Ejemplo: siempre con el poema dé
Neruda, para no irnos muy lejos, si
fuera nuestro y no nos terminara de
satisfacer que los versos sean”tris-
tes”, sino que quisiéramos sacarle
punta a la idea, entonces debemos
meternos en esa linea y tipear TRIS-
TES,MELANCOLICOS, TRISTES,
DEPRESIVOS, TRISTES y darle a

<RETURN> y hacerlo correr. ;Por
qué esa reiteracién? Porque con cada
golpe de barra espaciadora ird apare-
ciendo una version de la linea con
VERSOS TRISTES y la siguiente
con VERSOS MELANCOLICOS,
después otra vez TRISTES y en la si-
guiente DEPRESIVOS.

Estonos permite visualizar, comparar
y decidirnos. No hay que olvidarse
que si se introducen demasiadas mo-
dificaciones, como en ¢l caso de la
version <A> con cinco variantes dife-
rentes en cada data, cada combina-
cién tendrd siempre alguna diferencia
con la anterior y lo azaroso tendera a
mezclarse de manera demasiado peli-
grosa y desvirtuadora con lo poético
en si.

Insistimos en creer que el aporte real-
mente valioso de esta pequefia joya
informética de Barton es ofrecer un
instrumento maleable, a nuestro ser-
vicio, que nos evite las tachaduras y
reescrituras constantes.

El “rebautizo” del listado original con
el nombre de POEMA 21 es un atre-
vimiento del que uno se tendria que
excusar tanto frente a la memoria del
autor de La cancién desesperada co-
mo frente al poetay programador nor-
teamericano. Sin embargo, cumplida
la formalidad, creemos que elamor de
uno y otro por la poesia excede con
comodidad los celos personales.

La intencidn es pensar que algin jo-
ven vea facilitada con esta herramicn-

la su tarea creativa y de aqui pueda sa-
lir esa continuidad expresada numéri-
camente, pero no en lo que atafie a es-
tilos o0 modos literarios, sino a nivel
estético y logros artisticos. Personal-
mente soy de los que creen que por a-
hora, y por unos diez siglos més (de-
cir otros veinte me hubiera parecido
exagerado), inteligencias artificiales
mediante, jamas un artefacto de éstos
sera capaz siquiera de pergefiar algo
mediantemente parecido a “desde el
fondo de ti, arrodillado, me mira un
nifio” o “la muerte puso huevos en la
herida,/ a las cinco de la tarde.” En
cambio, el creciente desarrollo y per-
feccionamiento de las computadoras,
puede facilitar y/o zanjar tareas tedio-
sas. Gracias a Barton , a partir de aho-
ra, los poetas o aspirantes a serlo pue-
den intentar el uso de la C-64 con es-
te programa que es mucho més de lo
que aparece y hemos tratado de expo-
ner.

Ojald que pronto nos hagan llegar re-
sultados tanto en materia poética co-
mo en reformas al listago original que
le amplien sus potencialidades. Los
que anden flojos en materia de darle
instrucciones acertadas a la computa-
dora, manden una carta y los ayuda-
remos para que puedan sacar por im-
presora los que consideren que han si-
do buenos resultados en pantalla.

Listados en Pdgina 76 I
Amilcar Romero
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FEBRERO 1986.
ANO1N*'11

-Entrevista a Carlos Correa:
El Futuro del Hard y del
Soft Argentino Pig. 8
-Interfase para TS 2068:Do-
minando las Comunicacio-
nes (Parte 3%) Pig. 12
~Compatibilidad:Las TS
2068 y SPECTRUM por
Dentro Pig. 20

-Lenguaje: Desensamblande

el Assembler Pég. 24
-Trucos, Trampas y Hallaz-
gos Pig. 26
-Talent MSX DOC-200:
Medios Magnéticos de Al-
macenamiento

“Experimentos con el Chip
de Sonido” Pig. 54
-Commodore 64: Agenda
Telefénica Pig. 60
-Glosario de Términos In-
formdticos Pig. 61

PROGRAMAS

CZ 1000/1500, TK 83/85
-Indice (UTT) Pdg. 16
-Ruleta (ENT) Pég. 16
-Simulador (ENT) Pig. 16
-Interceptor Galdctico
(ENT) Pig. 18
-Cometa Halley (EDU)

Pig. 27
-Constellation (EDU)

Pig. 30
-Efemérides (EDU) Pig. 33
-Sistema Solar (EDU)

Pig. 36

SPECTRUM. TK 90,
1S 2068
-Castillo (ENT)  Pdg.17
-La Computadora Ve por
Nosotros (EDU) Pig. 38
-Solfeo (EDU) Pig. 40
-Freud (ENT) Pdg. 41
-Prictica de Teclado I

Pig. 42

-Organo (ENT) Pig. 58

MARZO 1986.
ANOIN'12

-El mundo del Futuro:La O-
disea de la Quinta Genera-
cién Pig. 8
-Desarrollos:La TS 2068 y
SPECTRUM por Dentro

Pig. 14
-Lenguaje:Desensamblando
el Assembler (Parte 2%)

Pig. 22
-Ideas y Formas:El Sistema
Tridimensional  ° Pig. 24
-Desarrollos para CZ 1000/
1500, TK 83/85:Interfase de
Control Pig. 34
-Informe:El Mercado Ar-
gentino de las Home Com-
puters Pdg. 54
-Trucos, Trampas y Hallaz-
gos Pdg. 61

PROGRAMAS

€Z 1000/1500. TK 83/85

-Rally 2025 (ENT) Pig. 18 T199
-Reloj Digital (UTI) -Huesos (EDU)  Pig. 38
Pig. 20 -Subrutina de Ploteo (UTT)
-Renumenador (UTT) Pig. 50
Pig. 20
-Submarino II (ENT) MSX
Pig. 20 -Reloj (UTT) Pig. 40

-Constructor (ENT)Pig. 20
COMMODORE 64/128

INDICE

DEL N2 11 AL N2 15

PARA MAYOR INFORMACION
DIRIGIRSE A NUESTRA REDACCION

PARANA 720- P. % - TEL 407120
de lunes a viernse de 9.30 2 18.30 he.

TI) Pig. 30
COMMODORE 64/128
-Procesa Texto (UTT)

Pig. 32

SPECTRUM, TK 90,

TS 2068
-Sintetizador de Voz (UTT)
Pig. 37

1199

-Demostracién de Bit-Map
(EDU) Pig. 44
-Ruta Solar (ENT) Pig. 46

MSX
-Bloques (ENT) Pig. 58

ABRIL 1986.
ANO 2N*13

-El Mundo del Futuro:La
Odisea de la Quinta Gene-
racién Pég. 8
-Cuidemos el Equipo

Pég. 16
-Trucos, Trampas y Ha-
llazgos Pig. 26
-Interfases: Suplemento
Aplicaciones Pig. 27
-Lenguaje:Desensai iblan-
do el Assembler (Parte 39)

Pig. 44
-La TS 2068 y SPEC-
TRUM por Dentro:

Las Fuentes de Alimenta-
cién (Pane 39) Pig. 46
-Aplicaciones:Software
Médico Pig. 49
-Commodore 64: Modifi-
cacién de los Punteros

Pig. 52
-Educacién:; Qué Apren-
der sobre Computadoras?

Pig. 60

PROGRAMAS

CZ 100071500, TK 83/85
-Bomba (ENT) Pig. 12
-Bugy (ENT) Pig. 12
-Huesitos (ENT) Pég. 12
-Viaje Peligroso (ENT)
Pig. 18

SPECTRUM. TK 90,

IS 2068

-Cargador de Codigo Mi-
quina (UTI) Pig. 24
-Paises, Banderas y Capi-
tales (EDU) Pig. 34

-Pelota al Blanco (ENT)
Pig. 54

-Cambio de Identificacién

de Disco (UTI) Pig. 56

MAYO 1986.
ANO 2Nt 14

-Entrevista a Rodolfo Te-
mragno:La Argentina del
Siglo 21 Pig. 12
-La Interfase Kempston
para Joystick Pig. 20
-Desarrollos para la CZ
1000: Circuito Inversor de
Video Pig. 24
-Lenguaje: Desensamblan-
do el Assembler Pig. 26
-Conversién de Programas
De CZ 1000/1500, TK

83/85 Para SPECTRUM

Pig. 28
-Commodore 64:Cémo
Ensefiar Computacién

Pig. 40
-Desarrollos:Conversor A-
nalégico Digital Pég. 55
-Hardware: Las Ventajas
de la Commodore 16

Pig, 60
-Commodore 128:El
Modo CP/M Pig. 62
-Anticipo Exclusivo:El Or-
denador de la Quinta Ge-
neracién Pig. 68

-Trucos, Trampas y Ha-
llazgos Pig. 74

PROGRAMAS
CZ 1000/1500, TK 83/85
-Portaaviones (ENT)
Pig. 18
-La Escalera (UTT) Pig. 18
-Computer Combat (ENT)
Pig. 18
-La Isla (ENT) Pig. 32
-Examen (EDU) Pig. 46

SPECTRUM, TK 90,

IS 2068

-Ahorcado (ENT) Pig. 30
-Graficadur Universal de
Funciones (EDU) Pig. 48

TI 99
-Coordenadas (UTT)

Pig. 50
-Funciones (EDU) Pig. 52
-Aladelta (ENT) Pig. 54

CO (6]
-Mantin Pescador (ENT)
Pig. 64

JUNIO 1986.
ANO 2Nt 1§

-En Silicon Valley: La Re-
alidad Supera lo Imagina-
ble Pig. 12
-Comunicaciones: Todo
Sobre Base de Datos

Pag. 22
-Desarrollos:Alimentaciéa
Permanente Pig. 30
-Lenguaje:Desensamblan-
do el Assembler (Parte 59

Pig. 34
-Informe Especial: Guia de
Computadoras, Accesorios
y Servicios Pig. 39
-MSX Sistema Operativo
MSX-DOS Pig. 52
-Hard y Soft Local: El Bo-
om de las Microcomputa-
dorus Pig. 54
-Commodore 64: Manejo
de Errores Pig. 58
-Commeodore 128: Manejo
y Animacién de Sprites

Pig. 64
-Commodore 16: Ideas y
Trucos Pig. 68
-Trucos, Trampas y Ha-
llazgos Pig. 71

PROGRAMAS
CZ 1000/1500, TK 83/85

-Frecuencimetro (UTT)
Pig. 26
-Cuadraditos (EDU)
Pig. 26
-Damas (ENT) Pig. 32

SPECTRUM. TK 90,
IS 2068
-Kamate (ENT) Pig. 28

I199

-Alpinista (ENT) Pig. 36

-Tiro al Blanco (ENT)
Pig. 37

-Ardillas (ENT) Pig. 38

MsX
-La Liebre y la Tortuga (E-
DU) . Pig. 48

COMMODORE 64/128

-Mundial 86 (UTT) Pig. 60

Pag. 66 MAYO/1938




Como tipear

LISTADOS

los programas

64 publica todos los
meses programas
de diferentes com-
putadoras. En esta
seccion damos los
listados. Hay que buscar la

explicacion de los mismos en la nota
correspondiente que se halla en la
revista. Los usuarios de Commodore
se encuentran frecuentemente ante
un problema de simbolos.

Publicamos el listado completo y las

teclas que hay que oprimir para
que el mismo sea escrito.

Veamos un ejemplo : cuando
aparezca el corazén (en modo re-
verse) debemos presionar juntas
las teclas SHIFT y CLR/HOME.

LISTADO
_ PRESIONE 3.

»  SHIFT CLR/HOME B

E cruHOME N SHIFT F1

> SHIFT CRSR -

2 CRSR K SHIFT F3

I saiFr crsr |

B Crsr @ SHIFT Fs

I& CTRLY 1R

B crrLo B SHIFT F7

B CTRL1 {3 COMMODORE 1
2 CTRL2 F. COMMODORE?2
I CTRL3 ¥ COMMODORE 3
A CcrRL4 ® COMMODORE 4
4 crrLs LY COMMODORE 5
B cTRrLS B COMMODORE 6
& CTRL7 T COMMODORE 7
W CTRLS 51 COMMODORE 8

CIUDADELA

ROE B
=1 73

mn mon mh

i
{

Mo WD WD

P

]
L
51
1
%
&
s
Exi
Al
=1 H
]
]
3
§
§‘
$:
E

8 FOR N=1 TO
LET HiNj =X

THEN FEINT
E(N): LET &
GO SUE
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LISTADOS

Continia CTUDADELA

E
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CRIPTOGRAFIA

LISTADOS

Viene de pag. 56 Spectrum

1 REM
CIFRADOR DE MENSAJES
Ricardo Brunas
Marzo de 1988
2 CLEAR 35000~i: LET S#$="
ET pag=1: BORDER &: CLS
S LET cont=0: LET lin=0: LET
col=0: LET long=703%pag
CLUIR DELETE: BORRAR"
B8 DIM b$(704): LET u=0
10 REM *INGRESO DE TEXTO*
20 IF INKEY#="" THEN GO TD 20
1: LET col=0

30 LET a¥=INKEYS$
94 IF CODE a$=13 THEN PAUSE O:

000
1lin=0 THEN GO TO 20

NT AT lin,col3" "y: BEEP .2,30:
LET u=u-1

=u~1:1 BEEFP .2,30

+1: BEEP .002,20: LET u=u+i

Y=a%: BEEP .002,40
497 PRINT #03;AT 0,0p"

*eeadacocepaaceernaceerecqaanaen

L

& PRINT #0;AT 1,05 "ENTER: CON

22 IF col=32 THEN LET lin=lin+

PRINT #03AT 0,0:5%: PRINT #0;AT
1,03;S%: PRINT #0;AT 0,0;"CREAND
O FICHERD PAGINA ";pagj: BO TO 2

95 IF CODE a#=12 AND col=0 AND

96 IF CODE a$=12 AND col=0 THE
N LET col=31: LET lin=lin-1: PRI

27 IF CODE a%=12 THEN LET b#(u
="y LET h#{u+l)=""y LET col=co
1-1: PRINT AT lin,col;” "1 LET u

98 IF CDDE a#=32 THEN PRINT IN
K 53;AT lin,col;"?"3: LET col=col

100 IF CODE a%>32 AND CODE a$<1
27 THEN PRINT AT lin,colj;a#$;: LE
T u=u+lz LET col=col+i: LET b#{u

498 IF u>0 THEN PRINT #03;AT 0,0
$"CONTADOR: "jling* “jcolj" *
ju”  “jb#{u) -

S00 BO TO 10
1999 REM *CREANDO FICHERO®
2000 LET orig=35000: LET long=70

‘3#pag

2010 IF pag=1 THEN LET aux=0
2020 IF pag»1l THEN LET aux=pag-1
2030 LET as$=""

2040 FOR n=1 TO u

2050 LET a$=a$+b%(n)

2060 POKE orig+aux=703+long+cont

,LODE b#(n)

2070 LET cont=cont+1 .

2075 PRINT #0;AT 0,293cont

20746 NEXT n

2080 FOR n=1 TO 704-LEN a%

2090 POKE orig+aux-703+long+cont
32

2095 LET cont=cont+1

2094 PRINT #0;AT 0,2%9:;cont

2100 NEXT n: LET aux=aux+1

2110 PRINT #0;AT 1,03"1, CONTINU
AR 4 2. CIFRAR"1 PAUSE ©
2120 LET x#%=INKEY$

2130 IF x#="1" THEN CLS : PAUSE
0: LET pag=pag+i: GO TO S

2140 IF x#="2" THEN GO TO 3000
2150 IF x#%{>"1" OR »#<>"2" THEN
GO TO 2110

2999 REM *RUTINA DE CIFRADC#*
3000 PRINT #03AT ©,0;S%: PRINT #
0:AT 1,038%: PRINT #0; FLASH 13A
T 0,03 "CIFRANDD": LET i=0: LET o
rig=35000: LET m=50000: LET long
1=pag#704

3010 FOR f=orig TO orig+{longi-1i
)= (704~-LEN a$%)

3020 LET i=i+20

3030 POKE m, (PEEK ) +i

3040 IF i=120 THEN LET i=0

3045 PRINT #03AT O,14;:m

3050 LET m=m+1

3060 NEXT +

3070 POKE S0000+longl—(704-LEN a

$),0

3080 PRINT #03;AT 0,0:S$3: PRINT

#O3AT O0,143m1 PRINT #0;AT 1,0;"
CIFRADD CONCLUIDD _ it

: BEEP 2,40: PAUSE 0: CLS

3999 REM *MENU*

5000 CLS : FOR $=8 TO 18

5010 PRINT PAPER 3:AT £,8;"

S015 NEXT +

5020 PRINT AT 9,93 "1. DESCIFRAR"
3AT 11,9;"2. GRABAR";AT 13,931"3.
VERIFICAR";AT 15,9:"4. CARGAR"j

AT 17,93"5. ESCRIEBIR"

5030 PAUSE O: LET x#$=INKEY#

5040 IF »$="1" THEN GO TO F000

S050 IF x#$="2" THEN SAVE *"m";SG

N PI;"mensaje"CODE S0000,longl:

60 TO 5000

5060 IF x#="3" THEN VERIFY #*"m";

8GN FPI;""CODE : GO TO 5000

5062 IF x#%="4" THEN LOAD *"m"3;806
N PI;"Cifrador 1"CODE S0000: GO
TO 5000

S063 IF x$="5" THEN RUN

SO70 IF x#<>"1" OR x$<{>"2" OR x#%
<»"3I" DR x$<>"4" OR x#<{>"5" THEN
B0 TO 5030

B999 REM *DESCIFRAR#*

000 CLS ¢ LET z=50000: LET u=0
Q010 LET u=u+20

F0Z0 FOR x=z TO z-1+22%32#%20
9030 LET op=PEEK x: IF PEEK x=0
THEN PRINT : PRINT FLASH 13;"LECT
URA CONCLUIDA": PAUSE 0: CLS : G
0 TO 5000

F040 FRINT CHR¥ (op-u);

050 IF u=120 THEN LET u=0

Q060 LET u=u+20

070 NEXT x

' 999% CLEAR : SAVE *"m";S56N FI;"C

Afrador” LINE S5000: GO TO 9999

SAMBLA (3ra. parte)
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3 21394240 455=@ 15; 52
21395255 455=45 s 49
21398=48 467=41 = as

3 £1397=0 468=a 83 55
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= £1339=35 478249 54 292
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S=52 214@6=41 477=55 sS4 54
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=@ 21411=47 as 55! 2t
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= 21413=63 45 S5E =
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=2 21415=46 51 557 =
=2 21416 4z S =1
21417=9 44 S s
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=35 21421=0 =3 g 21
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= "‘ll*E E'l = i
=51 =
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CODE "FY THEN GO TO S50
A YaEEA)

IO LET ¥y=Y
400 PRINT AT INT (RND#22) ,INT (RND*
410 PRINT AL P B "0

DIR=INT (RND=4)+1

L8]

F ALl THEN LET A=4
S A THEN LET a=1
K=K+ {A=3)~{A=1)
2y = if=d4)
THEN LET X=1
THEN LET X=20
IF THEN LET A0 PRINT AT 0,0; "FELICITACIONES
IF Y41 FHEM LET g S40 B TO Se0

PRINT AT XX,YY:" * =5E0PRINT AT 0,03 "LU MATARONY
FRINT AT X 570 FAUSE 100

LET C=F SE0 IF INEEYF="" THEN GO 7O 580
B0 7O 1

a LET
AT P, g roen
RND<. 8 THEN GO TG =
LET ZEE=IMT (RND®4)+1
LET DIR=ZEE

&0 TQ Z7a

i [ e O
T

1¢
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TI-99

H
370

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT
RRINT
CALL
CALL
DIZPL
DISPL
DISPL
PRINT

PRINT
PRINT
PRINT

DI1SPL
DISAL
DISPL
ACCEP
ACCEP
ACCEP
ACCEP
PRINT

PRINT

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
DISPL
DISPL
PRINT

PRINT
ABER”
PRINT

CALL
CALL
-0ON WA

ACCEF:

IF Q%
ACCEP

ACCEFR
ACCEP
ACCEF
PRINT
PRINT
PR=DE
DEB=pP
SE=HA
HAB=S
GOTO

DISPL

10 OPEN #1:”RE232.BA=?600" ,0UTPUT
20 PRINT
21 PRINT
22 PRINT
: PRINT
PRINT

#i:"

#130 "

*1:” ”n . . ‘
#ilg” PROGRAMA:LLIBRO DIARID ”
#1:7 POR Julian Barchi ”

#W1:CHR#$(15) ; “ESCUELA ARGENTINA MODELD”
#1sCHR$(15) 4

#1:CHR$(15)

#1:CHR$(18)

#1:CHR¥ (W1) ;CHR$(27) 376"

#1:CHR$(G)

CLEAR

SCREEN(S)

AY AT(1,8):”LIBRDO DIARID”

AV AT Ey8) 29 ol e o e

AY AT(3,4):”Ingrese los datos sigulientes”
#1s”

#1s CHRS(Z?);”ei”;CHRS(i);”"
#1:"” L I.8:R O D1 ARTIO”
#1,” :

AY AT(7,8)s”Fecha 1*
AY AT(2,8)s*Tome num.:”
AY AT(11,8):"Folio num,:”
T AT(7,15):A% :2: DISPLAY AT(7,17):%/"
T AT(7,18) :AA$ :: DISPLAY AT(7,20):"/”7 r: ACCEPT AT(7,21) :AAA¥
T AT(?,18) :B%
T AT(11,19) :C#
#1:CHR$(27)37el“3CHR$(4) 37"

e e s e e e s i 2 S S B e e o S i

o . s o e

#1:"” FECHA: Yy AF” /”'AAi'” /"y AAA%

H1:CHR$(27);"el”;CHR$(2);""

#i:” Tame numeroes Y% ":B%
#1:CHR$(27);7el”;CHR$(2) 5"

#1l:" Folio numeraos “3C#

AY AT(16,1) s “CONCEPTO i DEBE |HABER”

AT oLy e o NSRS e S S E e o

#1:z”

#i:7 CONCEPTO DEBE

127

VCHAR(18,17,124,6)
VCHAR (18,24 ,124,6)
RNING NEXT

T AT(19,1)SIZE(14)sQ$
="ND” THEN 550 ELSE 430
T AT(19,18)SIZE(6) sNUit1

. ACCEPT AT(1?9,23)5I2E(6&) :NAML

T AT(21,1)81ZE(14) :R$
T AT(21,18)812E(8) sNUNZ
T AT(21,23)51ZE(8) sNANZ
#1iz” “3Q$; TAB(S53) s NUM13; TAR(&B) s NAML
#1:7 “yREJTABCSI) s NUN23; TAB(E8) s NANZ
B+NUIT1 :
RANUNZ2
BrNAIM1
E+NANZ
410

o s i

AY AT(23,1):“TOTAL :” 53 DISPLAY AT(23,16)sDEB :: DISPLRY AT(23,23)sHAB
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580 FOR I=1 TO &00 :: NEXT I

570 DISPLAY AT(12,1)ERASE ALL:"si desea cambiar la Techa” s:: FOR I=1 TO 460 :: N
EXT I

580 DISPLAY AT(12,1):”presione’'D’'” g: FOR I=1 TO 400 :
3P0 DISPLAY AT(12,1) :”para terminar” :: FOR I=1 TO 400
EQQ DIZPLAY AT(12,1):"presione ‘F'” 2z FOR Isl TOD 400 :
610 CALL KEY(0,A,B)Y:: IF B=0 THEN é10

620 IF A=ASC(”D"”)THEN CALL CLEAR :: GOTO 2200

630 IF A=ASC(”F”)THEN GOTD &50

&40 GOTO &10

650 DISPLAY AT(12,8)ERASE ALLs*fin del ejercicio ” 33 FOR I=1 TQ 400 2: NEXT I =
: CALL CLEAR

GEQ PRINT #1s5,,4544,

&70¢ PRINT #1:”

680 PRINT #1:” TOTAL:”yTAB(S53) 3 DEB; TAB(88) j HAB

R e e i i S e s b S S e B S S S S S S . B S S S S o S P S $S0 A S OSSN B o . I S S S P A . e e e S e e S e o e g

: NEXT 1
s NEXT 1
i NEXT I

L LT U ——

&?1 PRINT #1:7"F 1 W D EL E’3ERCIIETI D"
700 V$=CHR¥(11)

710 FOR J=1 TO S

720 PRINT #1:Vv$;” ~
730 NEXT J 2: PRINT #1
740 CLOSE #1

ETIQUETANDO LOS DIRECTORIOS Viene de piag.59 MSX

HE T LR

R R e O X B 3O
Caver Msx Version 1.0 Moy 87
R T e T 006 360

L ps

Imprim

F

10 CLEAR 800G
20 DIM ARE (Z00) KR (200) 404
30 BLREEN O
40 WIDTH 40
S50 KEY OFF
60 CLS

70 DEFUSR
GO FOKE %H ¥ “E
BS FO% =" 4 & ssdsse
BHEE L BHEBHHEC

20

da NEXT XXL
EHF 32,156 470 RETURN

FHEHEE o Y a0

GOSUR AG0 “Inareso LDatos

FAB41l) STRING¥{95,"-")

GOSUER 2000 Tlee Directorio AA40 LPRINT TaR1L) USINGYA Caia bNero :
GOSUE 1000 Trdena Hakd Cant. Archivos: ###
GOSUR 400 Imprime FHant. Ultimo Ba Ims &' COXz ARE-—345RE
GOSUR 500 CImprime Dir. £yt ME= B BCE Vo
&0 LPRINT AR OL) USING"a Diskette Neo:
b Espaciao Libre @ ##H4 Eh
EO0 == Formateado &1 : &";NROX; KB: FE#$3:
S0 [ ? i & L
0P e P e TAROL) USIME"O Titulo H
IO o PaTITULGS: : LPRINT TAB(9S) -"QF

10 InFUT "hNro de Caia
; IMFUT "Nro de Dished
LINE INFUT SForms
LINE INPUT "dltimo
LINE INFUT "Titulo

TAB(1) STRINGE(%5,"-")
TEEC LY 2 =X B G i
T

30 FOR XX% =-1 T0O ARYL — 1 S5TEF 4

00 LFRINT USING FOE;ARE (XL 3 KR OXXY
ERINT STRINGE(SE,"-") Y: ARFIXXE+L1): EBXXZ + 1)5 ARF(XXA+2) s
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PROCESADOR DE POESIA Viene de pag. 62  DC 64/C

I FPUEDO,NO PUEDD, INTENTARE , QUIERO,NO QUIERD
DATA ESCRIRBIR,PERBE#6R, IMAGINAR,EXTRAER,FONER EN EL PAREL

DATA LOS VERSOS,EL POEMA,EL FOEMARIO,LA PODESIA,LAS POESIAS

DATA MAS,MENDS,CASI, TOTALMENTE , AFENAS

DATE TRISTES,ALEGRES, ESPLENDOROSOS, EXULTANTES , DESGARRADORES

DATA ESTA,O0TRA,AQUELLA,ESA,UNA

MOCHE , TARDE , MASANA , JORNADA , VEL.ADA

, ESCRIBIR,PERGEH#AR , GARABATEAR , RUMIAR , RORRONEAR

FOR EJEMPLO,SIN IR MAS LEJOS,V.BR.,EN ESE CASD,POR DAR UN CASO

LA NOCHE ESTA,LA NOCHE NO ESTA,LA NOCHE ES,LA NOCHE ES,LA NOCHE NO ES
ES LADA,DESPEJADA, ESFLENDIDA , BRILLANTE , OSCURA

¥ TIRITAN,Y TIEMBLAN,Y TITILAM,Y RELUMBRAN,Y FPARFADEAN

AZULES LOS ASTROS,LOS ASTROS,L0S PLANETAS,LO0S CUERFDS,LAS ESTELAS

A LO LEJOS,EN LA INMENSIDAD,EN EL ESPACIO,EN EL VACIO,EN EL INFINITO
5 PUEDO, PUEDD , FUEDO, PUEDD, PUEDQ

DATA ESCRIBIM,ESCRIBIR,ESCRIBIR,ESCRIBIR,ESCRIBIR

DATA LOS VERSOS,LO0S VERSOS,L0S8 VERSOS,L0S VERSOS,LO0S VERSOS

DATE MAS,MAS,MAS,MAS, MAS :

DATA TRISTES,TRISTES, TRISTES, TRISTES, TRISTES

DATA ESTA,ESTA,ESTA,ESTA,ESTA

DATA  NOCHE , NOCHE , NOCHE , NOCHE , NOCHE

5 DATA YO LA QUISE,YD NO LA AME,YO LA AME,YOD LA OLVIDE,YO PUDE QUERERLA

S ODATA Y A VECES,Y ALGUNAS VECES,Y EM OCASIONES,Y DE A RATOS,Y SEGUN RACHAS
; DATA ELLA,ELLA,ELLA,ELLA,ELLA

DATA TAMBIEN, INCLUSO, TAMBIEN, INCLUSO, TAMPOCO

DATA ME,ME,ME,ME.ME

O DATO

DATA QUISO. aMO. LLEGD & aMakl,  FPUDO ¢ LTS aMar.,
DATA FNERUDA/WERSAR, *MNERUDAAWER AR, NERUDS AWERSOR, PNERUDS A WROF, >

NERUDA /A WE/ AR
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LISTADOS

Continia PROCESADOR DE POESIA

1 REM:

45

70

85

100
105
110
8 4
120
125
135
140
145
180
200
205
210
218
220
225
230

2325

240
245
250
255
260
265
270
275
280
285
290
295
J00
305
310
g g
I20
I25
330
I35
345
350
35T
360

FOKE
FOKE

W=W+2: RETURN
FRINT MID$(A%,T,1);:605U8 135:RETURN

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

PATA

DATA
DATA

-DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

TRADUCCION Y ADAFTACION, AMILCAR ROMERD

5 AF="3>3>> FPOEMA 21 <<<< DEWILLIAM BARTON":DIMNZ(27):C=34879: SH=6844
10 V=0—-13:54=C~2: 8F3=0~3: 82=C~4: 51=C~5; 8YV=5H+1 : SC=6H+2: SR=5H+3: VA=FEEK (5()
15 PRINT"IM":FOKE C,234:POKES1,201:POKES4, 201

20 FOR X=0 TO 22:FOKE SC,PEEK(SC) AND 128 OR X:POKESR,FEEK (SR)ANDI1290R (X*2)
25 POKE BV,69—(X#2) 1 POKE SH,17-INT(X/2) s NEXT

30 POKE V.0O-00HL 51,0:POKE S4,0:FOKESH,S: POKESY, 25: FOKESE VA FOKESR , 46
35 FOR T=1 TO 140:READ WH:NEXT

40 FOR T=0 TO 27:READ W:NZ{T)=W:NEXT:W=0

PRINT SPC(10);:FOR T=1 TO 19:G0OSUE 150:NEXT

50 PRINT SPC{108)3:FOR T=20 TO 22:G05UR 150:NEXT

55 PRINT SPC(i93)3;:FOR T=23 TO 36:G08UR 150:NEXT

&0 FOR T=1 TO 2000:NEXT

&5 RESTORE

FRINT"D':FOR Y=1 TO 4:PRINTCHRF (1)

75 FOR Z=1 TO 7:608UE 100:NEXT:IFY=1THENPRINT"M,"

80 NEXT:PRINT"EL “: PRINT"MIBARRA ESFACIADDRA> OTRO FOEMA®:GOSUR 135

GET A$:IF A%<> " "THENRS

90 RESTURE

95 GOTO 70

X=INT(RND(TI)*5)+1:FOR T=1 TO X:READW#:NEXT

IF POS (X)+LEN(W$)>28 THEN PRINT CHRE(IT) TAR(D) 3

FPRINT WHCHR$ (32):;:G08BUR 135:IF RIGHTH (W$,1)="3 "THEN PRINT" W";:

IF X=5 THEN 125

FOR T=1 TO S—-X:READ WH:NEXT

RETURN

TODOS ,ELLDS,L.0S MDONSTRUOS,LAS VIUDAS,LAS HARFIAS

V15:POKE S2,NA (W s PORESSE (N% (W) s REM
VO POEE 82,0:FOKE 8T7,0: IFN%L (W+2) =—1THENW=0: RETURN

INSOLITA,SUSFICAZ, INDOLENTE ,CRUEL , TARDIA

AUSENCIA, PRESENCIA,URGENCIA, TENDENCIA, INDEFENDENCIA

LA TUYA,LA MIA,LA DE ELLDS,LA DE TODUS,LA DE AQUELLOS
CUANDO, SIEMPRE QUE,MIENTRAS GUE,SI,EN TANTO

LA. MANANA,ESA CASA,UNA NOCHE,ESTA MANO,LA AVUTARDA
FERMANECE ,SE SOSTIENE,SE DESCUERE ,RETORNA,SE VUELVE
SOMERIA,LANGUIDA,HOSFITALARIA, INDOLORA ,AFETECIELE

81 RIEN,DE TODDS MODODS,S5IN EMBARGD,FERD,ENTONCES
CIERTOS,ALGUNOS, INCIERTOS, DEMORADOS , ESCASOS

FAJES BLANCOS,SIERVOS DE GLEEA,PDLIZONTES,TIRAS,ESFERPENTOS
PERSISTEN, INSISTEN,AZUZAN,METEN CIZANA,SOCAVAN

CON GUE,FOR QUE,SIN GQUE,AUNDUE,FPARA GUE

NADIE , ALGUND , UNO , ALGUIEN , NINGUND

AFLOJE; ,ESTALLE; ,PRENDA; ,SE EXCITE; ,COMFRENDA;
NADIE,CUALQUIERA,ESA SOMERA,OTRO,LA ANGUSTIA

VENDRA , COMFARECERA , IRRUMF IRA , APARECERA , SALTARA

A VERME,A SALUDARME,A ACARICIARME,A AUSCULTARME,A CONSTATARME
CUANDO,NI EBIEN,EN TANTO,MIENTRAS,AFENAS

LA TARDE,LA FENUMERA,EL MOHO,ESA ROSA,TU CARA

SE TUMEBE,SE HINQUE,SE ORIENTE,SE DELATE,SE FIERDA
RUEJUMEROSAMENTE , PACTENTEMENTE , PARCAMENTE , SECAMENTE , INDOLENTEMENTE
DADA LA,PDOR ESTA,PDR ARUELLA,FOR LA,POR ESA

MANERA DE,MANIA DE,INSISTENCIA EN,COSTUMERE DE,FPORFIA EN
REIRME DE,FENSAR- EN S EARAECANZAR ,NO ARANDONAR

ARUELLD QUE,LD QUE,ESO QUE,ARUELLO QUE,ESD QUE

DESFRECIAN,ANSIAN, DESEAN, ASFIRAN, SUSPE IRAN

A SOLAS,BAJO .CUERDA,EN CELO,CON RESERVAS,SIN FALTA
217,400,227 , 400,227,200, 217, 400

213,400,234 ,200,234, 200,227, 400
223,4006,230,400,230,400,217,400

213,600,-1,-1
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CORREO

Sugerencias

y consultas

Escriban sus inquietudes

: Escrtban sus consultas y env(entas a nombre_de' "K64 Seccufn Correo'fa nuestra casa, , : : S
_  Parand 720, 5 piso, (1017), Capital Federal, -~ = ... .
Ala brevedad pas:ble pubhcaremos las respuestas sl

NUEVO COLOR

Soyposeedorde unaDrean

Commodore 64, y quisiera
saber lo siguiente:
1.-; Cémo se cambia el co-
lor del cursor ?
2.- ; Se pueden enviar pro-
gramas para C-64 que tra-
bajen con el Simon BA-
SIC?-
ROBERTO
MALDONADO
FLORENCIO VARELA

K é64:
1.- Para cambiar el color

del cursor se debe recurrir
a un POKE.

La direccién del mismo es
646,yelvalor apokear pue-
de variarentre 0y 15, don-
de este nilmero correspon-

de al color que tomard el

cursor.

2.-No hayinconveniente.Si
es posible, también se debe
mandar una copia del Si-
mon utilizado (si es en dis-
co}, ya que hay mds de una
ampliacién de BASIC para
la C-64.

JUEGOS EN -
CASETE

Tengo una C-64 y N0 pose-

o disquetera, por elIo qm-_

siera saber

A -bEljuegothr.leCDmpu--
ter People se encuentra en
casete ?

2.- ¢ Para qué sirvenlasins-

.. grama,afinde hacerlalec-

tura del mismo mds com-

prensible.
Todo aquello que se colo-

| quedetrdsdelainstruccién

trucciones INPUT,REM y

el comando GET?

3.- ¢ Qué es una cadena y

qué es un Sprite 7
MARCELO COMARGO

CAPITAL .

K .64:

1.- Del juego mencionado
sélo conocemos la existen-
ciadelaversiénendiscodel -
mismo. Dado que este tipo

de programas acceden al
disco durante el desarrollo
de los mismos, se hace muy
dificil pasarlos a casete.

2.- La instruccién INPUT
seutilizapararealizarelin-

gresode datosdurante lae-

Jecucidn del programa. A-

demds, nos da la posibili-

dad de poner en la pantalla
un mensaje alusivo, requi-
riéndonoselingresodelda-
{o.

La instruccidn REM viene .

delinglésREMark, que sig-
nifica “observacién”
Juncidn es justamente la de

agregar observacionesalo

S

porlotanto tenemos total i-

‘ra el ingreso de datos a un .
~ programa,

La diferencia entre ambas
radica en el modo en que es
tratada la informacidn in-
gresadaalamdquina.Enel

- manual de la computadora
‘podemos encontrar mdsin-

formacion al respecto, ya

- que seria muy largo desa- -
. rrollar todo el tema aqul.

3.-Unacadenaesunasuce-
s5idn de caracteres de cual-
quier tipo, incluyendo sig-

nosdepuntuacion, quepue-
“deserutilizadadentrodeun -
~ programa del mismo modo

que una variable.

- Los Sprites son bdsicamen-

te caracteresprogramados
por el usuario, cuya forma,

color y tamario pueden ser

modificados a voluntad.
Lo mismo sucede con su u-

" bicaciénenlapantalla,que

se controlapor mediode un

- par de registros que nos
.. permiten que el Sprite rea-
lice un movimiento suave a
“lolargodetodalapantalla.

La C-64 admite hasta 8 de

~ largodel listado de un pro-

'NUMEROS

'ATRASADOS

 ; Dénde pueden conseguir-

: REM no serd considerado
comopartedelprograma,y .

t| . bertad para agregar co- -

" mentarios en esa seccion.

% - Lainstruccién GET se uti-
t| lizaaligual queINPUT pa-

K 64:

se los niimeros atrasados de
larevista? -

: - RUBEN GINZBURG
- CAPITAL -

Los nimeros atrasados se

pueden conseguir en”

Parand 720, 5to0. piso en el
horariode9:30a13:00yde
14:00 a 18:00 hs.

PROGRAMAS
COMPATIBLES

1- Qﬁé libro me conviene
‘para aprender LOTUS 123
-en IBM y compatibles ?

- 2.-Existelaposibilidadde

“transformar una PC para
-~ que trabaje con los progra-
-masdelaC-64 0laMSX?

““estas figuras simultdnea-
-mente en la pantalla.

HERNAN ELENA
o SALTA
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K 64:

1.- Un libro que podemos
recomendar es Lotus 12 3,
deJ.M.Alonso, editado por
Paraninfo.

2.- Con respecto a los pro-
gramasdeMSX,los mismos
pueden correr con pocas o
ningunamodificaciénenla
PC. Esto se debe a que las
versiones de BASIC que e-
quipan a ambas mdquinas
son muy similares, salvo
instrucciones grdficas y de
sonido.

Parael caso de un progra-
made C-64,lacosase com-
plicaunpocomds,yaque se
trata de dos mdquinas muy
distintas.

Entendemos que no tiene
sentidomodificar de ningu-
namaneraunaPC paraque
la misma pueda correr un
programa de C-64.

TRANSMISION DE
INFORMACION

1.-Tengounacomputadora
TALENT DPC-200, y una
TK-90 X, y quisiera saber
c6mo puedo hacer para
transferirinformacién de u-
na maquina a la otra.
2.- ; Qué clase de impreso-
ra me aconsejan para la Ta-
lent ?
3.-; Quéeslared ARPAC?
CLAUDIO SPINAZO
CAPITAL

K 64:

1.- Laformamds directa de
realizar esta conexion es
por medio de una interfase
RS-232 (unapara cada md-
quina).

También se pueden comu-
nicarambascomputadoras
por medio de un modem, vi-
a linea telefénica, pero en-
tendemos que esto no tiene
mayor sentido siambas md-
quinasestdnenel mismo lu-
gar.

Creemos necesario recal-
car que lo dinico que se pue-
de transferir entre ambas
mdquinas son archivos de
textos, ya que los progra-
mas de la TK no serdn en-
tendidos por la MSX yvice-
versa.

2.- Dado que la TALENT

posee una salida tipo Cen-

tronicsenlaparteposterior
de la misma, cualquier im-
presora que esté equipada
con este tipo de interfase
podrd ser utilizada.

Es conveniente utilizar im-
presoras de matriz de pun-
tos, tanto por surapidez co-
mo por su calidad y econo-
mia.Enelmercado existe u-

nagranvariedadde marcas
y modelos, que cubren un
gran espectro de precios.
3.- Es una red de transmi-
sionde datos que pertenece
aENTel,ypuede ser utiliza-
da por el piblico en gene-
ral, sabiendo a dénde co-
municarse.

Esto significa que no tiene
mucho sentido entrar a
ARPAC (via un simple lla-
mado telefénico) sino tene-
mos luego una clave para
acceder a algiin abonado
de la misma.
Algunasbasesde datos, co-
mo Delphi'y Siglo 21 pose-
en una cuenta en ARPAC
para que los usuarios del
interior puedan hacer uso
de los servicios a un costo
razonable.

PORT DE
CONEXION

Estoy peradquirirunacom-
putadora MSX, pero me
han surgido las siguientes
dudas conrespectoasuunso:

1.- ; Sele puedeconectarun
robot ?

2.- {Cémo se llama el dri-
ve que utiliza esta maqui-
na? ;

3.- ; Dénde va conectado el
digitalizador de voces ?

SERGIO COLQUE

GUERNICA -

Los socios del Automévil Club Argentino pueden hacernos
llegar sus consultas y sugerencias, ingresando en la base de
datos ACAMATICA, TE.: 804-9292, 804-9494, 804-9575,

804-9585, 804-9559.

K 64:

1.- §1, es posible conectar-
le un robot a las MSX. En
palses como Japén, estos
productos sonde ventama-
siva, pero aiin debemos es-
perar un poco para que es-
to suceda aqul. Sin embar-
go, los primeros esfuerzos
en el temaya comenzarona
rendir susfrutos,comoesel

1 Tae
= kot
R
.

caso del brazo robot para
MSX que fue publicado en
la revista LOAD MSX.

2.- El drive mds amplia-
mente utilizado es el DPF-
550, que equipa a las md-
quinas MSX.
3.-Eldigitalizador devoces
se conecta en el mismo port
utilizado por todos los car-

~ tridges de la MSX. Por lo

tanto, no hacen falta_cané~
xionesraras,nicables suel-
tos, es solo cuestién de po-

ner y sacar.
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& CorRrReO . [

Czerweny mclufa eI ma-
“nual. Por desgracia, luego
 del cierre de la seccidn de-
~ ‘dicada a computacién de
estaempresalalineaSpec-
trum quedd sin represen-
- tante oficial, descontando
el servzceacargodeHardy ;
‘ De todos modos, publica-
' ‘mos la direccién complera i
* paraque otros lectores que
puedan ayudar se pongan
‘en contacte,

"PROYECTO DE"“
HARDWARE

'DIRECCION

DESCONOCIDA

: 1-(, Cétnb ﬁue&o hacer pﬁ-
rasaber la direccién de ini-

~cio de un programa escrito

en c6digo maquina para u-

,naMSX‘?LYparauna
‘Spectrum ?
2.- ; Dénde puedo conse-

guir los manuales del

GENS-3 y MONS-3 del
ZEUS? :

3. —TengoellenguaJePascal- :

-para Spectrum, ;puedo
conseguir el manual 7

MAURICIO IMPALARI

AVDA DEL TRABAJO

1719

I‘LOREI\CIO VARELA

-~ (1888)

. BUENOS AIRES

K o64:

1.- Por desgracia, si no sa-.

- bemos de antemano ddnde
‘comienza un programa es-
critoencddigo mdquina,no

CARTRIDGE
MONE GENT

HALLEY COMPUTRADION

tendremos forma de averi-
~guarlo. El inico remedio
‘que existe en el caso de una
Spectrum es cargar en for-
ma independiente la cabe-
cera del bloque de bytes, y
analizar la misma, ya que
luego del nombre del pro-
gramavieneladirecciénde
inicio y el largo del mismo.
Para poder hacer esto es
necesario tener conRoci-
mientos de programacion
en cédigo mdquina.
2.- En Valente Computa-
cién, en la calle Rodriguez
‘Pefia 466, Capital.

-3.-Ensuversidnoriginal,el

‘paquete suministrado por

“'1.-' ¢ Qué micro me reco-:
~miendan para la construc- -
- ¢ién de mi computadora: el -
8080, 8085,68000 6809 ? - -
©2.- . Como estan constitui-
dos los programas de siste- "
" mas basados en micros ?
3.~ Si utilizo compuertas
‘NOR de colector abierto, ¢ -
* es necesario colocar resis-

tencias a sus salidas ?

4.-; Mepuedenexplicarcé-
mosedireccionany decodi-

fican las lineas CAS y RAS

delasmemonasRAMdmé— :

micas ?
DIEGO SEVERINO

PUAN

K64: :
1.- Todo depende del crite-
rio que se utilice para la

construccion del kit de de-
sarrollo (entendemos que
de eso se trata).

Como estos proyectos tie-
*nen mayor cardcter diddc-
tico que prdctico, es prefe- -

rible wtilizar un micropro-

- cesador que ya esté lo sufi-
cientemente probado como

para que no queden dudas
en cuanto a su func:ona-
miento.

Por este motivo, el 6800 i

aunque viejo, es uno de los

cldsicosencuantoaapren-
dizaje. Se puederecurriral -

6802, que viene equipado .

conreloj y memoria RAM,

lo que supone un ahorro en
‘loque serefiere acircuitos. -
‘Este micro es utilizado en e
~todoslos cursosde zécmcas- “ M pongo en 'Cbnthc'fq’ébn,
- ustedes para informar a to-

mds deben. tener acceso a

: dlg:zales para ensenanza y :
~desarrollo. -
- 2.- Bdsicamente deben sa-_ :
. portar algiin tipo de salida -
devideo,aunquemdsnose-

aundisplayde LEDs. Ade-

memoria RAM para alma-

- dizaje (para programar) y
- otro de uso (donde los pro- .
. 'gramas son comdos} yen
- loposible runnasdegraba-' i
“¢idn en casete.’ ;
3.- 8, las compuertas upo

cierto perfodo de tiempo, la

-informacién que -almace-.
nan las mismas se pierde.
Esterefresco serealizapor

medio de circuitosespecfi-

cos, existen chips fabrica-
dos exprofesoy no esunte-
ma muy simple.

INTERCAMBIO

Me gusﬁén’a imercarribiar_.
programas de todo tipo pa-

raMSX, por lo que agrade-

ceria que publiquen mi di-

reccion,

FABIAN REUTER - i
; - 1.- ; Es posible cdnectar u
‘na zmpresora SP/IOOOa mi .
MSX2 5
2L TengounaSpccu'umysc

- CALLE 67 NRO. 676
BARRIO EJERCITO

cenar los programas, uni“f
““modo de trabajo de apren- -

'NUEVOS SOCIOS

~dos los lectores de la crea-

cién del Atari-Club de Mar -

- del Plata, que estd en plena
- biisqueda de soc:os.La di-
.reccibnes: '

Atari-Club Msir del Plata
. ‘Saavedra 2828
‘___ .T.E.. 24583‘:;‘_

i_’iVERSION DE

tengo las Slgulcntes dudas: :5.3
* 1.~ Qué BASIC poses. mi
'méquma 8.0 0 207

“opencollector” debenne-
‘cesariamente tener: resis- "
{tencias de “pull up" para - 2.
“que funcionen. El valor de -
~ esta resistencia dependerd
de la carga que tenga la
‘compuerta. . -.
 4.- Las lineas de CAS ( Co—',;f :
lumnAddress Select) yRAS i
(RowAddressSelect)sonu~- -
tilizadaspararealizarelre- .
- fresco de las memorias di- -
‘ndmicas. Siestasmemorias
“no sonrefrescadas cada un

pandir la’ memona de mlj.‘::

3.-(Es cierto quc Amstra i
e ;‘fabncarala Specttum ?

Keds i
1.-LaSpectrum fueequipa-
- daconlamisma versidnde -
" BASICalolargodetodasu -
historia, yen realidad nun- _".‘5
~Ca tuvo nimero. :
2 -la capaczdad mdxxma

~ ARGENTINO.
' (4200) SANTIAGO DEL
- ESTERO

méquina ? 7

- DANIEL H.RAMOS
BUENOS AIRES |

de memoriade laSpectrum

_es'de 64 K, que se dividen
“enl6 K de ROMy48K de
RAM. a
S 3 Desde Ia venta de Sin-

clair a Amstrad muchasco-
sas han sucedido conlaan-

~ tigua Spectrum. Se ha mo-
- dificado tanto ) que ya no se_
- lareconoce.

| SIN INTERFASE

Qulsxera quv: me respondan'-ﬂ'
estas preguntas: =

meharoloelmlcroprocesa .:
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dor. Quisiera saberla direc-
 ci6n de una casa de electrd-
“‘nicadonde yo pudieracom-
- prarlo :

FRAT\CISCO ESPINOZA

-  PARANA
K 64
1-51, unhzando la mterfa-

separalelodelaimpresora.
- Solohacefaltauncable pa-

- ra conectar la impresoraa.

la computadora. £
2.-ElZ-80 A se puede com-
prar en MicroComp, en la
calle Moreno 1722, yen o-
' tros comercios dedicados a
laelectronica..

- COMPILADOR
BASIC -

" 1.- Quisiera saber si hay en

- el mercado compiladores
para las mdquinas TS 2068
'y Spectrum. En caso afir-
‘mativo , § cudl me reco-

-miendan ?

- 2.- ¢ Podrian explicar cudl
eslamecénicayenquécon-
siste este tipo de utilita-
rios? _

* 3.-; Existen tablas que per-

miten el pasaje delos térmi-

- nos en BASIC al lenguaje

~ Assembler ?

: CLAUDIO GIACOMETTI

' CAPITAL

K6d:

1.~ St uno de los dltimos
- compiladoresescritospara -

laSpectrumeselFull-Com- .
piler. En cuanto a la 2068,
eltinico compilador queco-

nocemosestdescritoenBA-
SIC y es bastante lento.

nosotros en BASIC y gene- .
ranotroquecumpleexacta-.
mente con la misma fun-

cidn,peroescritoen cddlgo

*. mdquina.
 Deestaforma, alejecutarel ;
programa compilado lo
CArgamos como un grupo = e
de bytes, y lo ejecutamos-
‘mediante unUSR aunadi-
reccién determinadaporel
- compilador. La ventaja de

ejecutar un grupo de bytes
envezdel programa BASIC

~es que la velocidad de eje-
 cuciéndel programa escri-
o en cédigo mdquina es

sensiblemente superiorala
de su similar en BASIC.

'3.-No, no existen “tablas”

de pasaje entre idiomas, ya

- que el BASIC es unidioma

de alto nivel, y muchas(ca-
st todas) las instrucciones
del mismo no encuentran e-
quivalente en el set de ins-

trucciones de ningin mi-

croprocesador.
Para poder funcionar, los
compiladorestienenmédu-

losllamados “bibliotecade
~rutinas” , donde s{se puede

encontrar una equivalen-
cia entre las instrucciones
del programa BASIC y las

' funczones guardadasen es-
ta “biblioteca “ de rutmas
en cédigo mdquina: ;

"o disquete del GEOS ?

- 2.7 Dénde puedo consé—
- guir el GEOS en casete pa- :

‘ra mi méquina 7

BN Y
i HIE I

3.- { Qué quiere decir y pa-
ra qué se usa la sentencia

SYS?

4.- ;. Qué otros Icngua_]cs a-

parte del BASIC enuendc
miC64?7
S.- Qumeraquesepubhque

midireccién completapara

intercambiar programas
con otros usuarios. -

- FERNANDO C. TUMAS

MARTINEZ ME‘\‘DOZA

: 661

(5900) VILLA MARIA

- CORDOBA

K 64: _
1.-St,enelpaquetedelaC-

64/C se incluye el disco del -

GEOS,amenosqueeste sis-

‘GEOS INCLUIDO
2.- Se tratade programas . i 0 G U son
que toman uno escrito por 1_ L Conla Ccﬁipra"dé mi
Commodore 64/C no de- -
~bieron entregarme el casete

. emaestéincluidoenROM.

2.- En alguna casa de soft.

- Sin embargo, no debemos
~ olvidar que como setratade

un programamuy bienpro-

- tegido _exwren_muchas co-
“pias “piratas” que poseen
“fallasen aIgunasseccmnes :

- del programa.

3.-La sentencia SYS se ufi-

"liza para llamar a una ruti-

" naescritaencédigomdqui~
“na. El argumento de esta

instruccidn es la direccién -
de memoriaen que comien-

. ‘za la rutina, y no tiene va-
“riables de intercambio en-
- trelarutinayel program -

principal. :
4.-Dejando delado al c6di-

- go mdquina, sin algiin in-

térprete o compiladorla C-
64 no entiende ningiin otro
lenguaje ademds del BA-
SIC.

ESCRiBIENDO EN
EL FONDO

1.-; Cémo podria hacer pa-
‘ra escribir o dibujar en las
dosiltimas lineasde la pan-
talla (he visto muchos pro-
“gramas comerciales que lo
‘hacen)? ; :
2.- ¢ Podrian publicar un
‘cuadro comparativo para
poder apreciar ladiferencia
de hardware-softwareentre
1laC-64 y laCZ-Spectrum ?
3.- ; Cémo se puede hacer




para gjecutar acordes o dos -

‘notasalmismotiempo? (Es

‘necesario saber programar |
.en Assembler 0 cédlgo mé- :

quina ?
“SANTIAGO A. ZUN

:K64

1.-Lasdosltimas I:’neasde'
lapantalladeunaSpectrum -

nosonaccesiblespormedio
‘de un PRINT normal.
Esto se debe a que el canal
de comunicaciones que va
desde la consola hasta la
pantalia es distinto para la
parte superior que paralas

dos iiltimas lfneas. El canal

“utilizado para salida en la
parteinferiordelapantalla
eselmismo que se usacomo
entrada para el teclado.
Paraimprimir mensajes en
lasdos illtimaslineas, sede-

* be ejecutar la siguiente ins-
truccion:

PRINT #1;" MENSAJE A
IMPRIMIR"”
Siestainstruccidnseejecu-
taenmodo directo, no vere-
mos que aparezca nada en
la pantalla. Esto se debe a
que una vez que el mensaje
esimpresoy la computado-

_ratomanuevamente el con-

- trol de la situacién, apare-
ce el tipico mensajé de :
0OK. 0:1

~ TANDIL.

que justamente ocupa la
parte mferwr de la pama-
la. S

Para que el mensaje se ve-
@, sedebe agregar unains-

“truccidn tipo PAUSE 0 lue-
" godel PRINT. L

2.-Estos cuadros yafueron
- publicados en el niimero 28

de K 64,y cubrentodalali-

Prow

3.- Por desgrac:a ya dtfe- i
renciade otrascomputado-
ras, la Spectrum no posee

un generador de sonido de
voces milltiples.

Esto significa que sélo pue-
de ejecutar una nota por
vez.

En el caso de una Commo-
dore o Talent, tenemos tres
voces, lo que significa que
podemos ejecutar tres no-
tas en forma independiente
y simultdnea.
EnaquellosjuegosdeSpec-

-trumque creemos escuchar
“mds de una nota al mismo

tiempo, se trata enrealidad
de un truco, logrado me-
diante programacién en
cédigo mdquina. Lo que se
hace es enviar al beeper de
laSpectrum lainformacion
referente alas dos notas en
forma alternada y lo sufi-

cientemente rdpido como.

para que no se note el inter-
cambio.

nea de home computers y -

COPIADE
SEGURIDAD

- 'Aprovechando' 1a oportuni-

dad para saludarlos les qui-
siera hacer dos preguntas:

. 1.- ; Cémo se puede hacer
- .una copia del sistema ope- -

rativo version 3.0 que pose-

‘¢1a C-128 7. Ya que tengo

el disco y lo deseo copiar
por temor aque se borre, no
se siles serd de utilidad que

lesdigaquetengolaunidad
_de disco 1571,
2.- Mi otra pregunta es por

qué en este sistema operati-

vohay quedarvueltaeldis- -

€O, mientras que en otros
no.

RICARDO G.

MOKRZYCKI

TEMPERLEY

K 64:

1.- La forma de copiar el
sistema operativo de la C-
128 es par medio de la ins-
truccion PIP del CPIM.
Esta instruccion se utiliza

para intercambiar infor-

macion entre periféricos, y
un uso particular es justa-
mente la copia de archivos
de disco. :

Para copiar el sistema ope-
rativo se debe proceder de
dos modos diferentes, se-
giin tengamos una o dos u-
nidades de disco.

En caso de trabajar con u-

-na sola disquetera, se debe
~introducir el disco que con-
-tenga el sistema operativo

(junto con el archivo PIP)
enlamisma,y tipear el co-
mando:

: 'PIP E —A s

el cual copzard todos los
. archivos que contenga el
~ discaenotrohuevo, que ha-

brd que ir poniendo y sa-
cando a medida que el sis-
tema asf lo requiera.

Encasodetrabajarcondos

- unidades de disco se deba

cambiar la letra E que re-
presenta al drive imagina-
rio por la B correspondien-
te a la segunda unidad de
discos. -

2.- En realidad no es nece-

‘sariodarvueltaningiin dis-

co, al menos trabajando
con CPIM y la 1571.

Lo que sucede es que si el
disco fue formateado de u-
nasolacara,lacomputado-
ra no entenderd que hayin-
formacidn de los dos lados,
y por lo tanto se debe dar
vueltaeldisco enformama-
nual. Para evitar este pro-
blema, al ejecutar el co-
mando FORMAT se debe
escogerlaopcién quedice:
“C128DOUBLE SIDED”,
yapartirdeahisiempretra-
bajaremos con las dos ca-
ras del disco.

Un dltimo detalle corres-
pondealapresentaciéndel
sistema operativo, que s{
estd grabado de los dos la-
dos del disco pero enforma
separada.

Para evitar el problema de
tener dividido el sistemaen
dos caras independientes,
lo mejor es formatear un
disco bajo la opcién doble
lado,y luego copiar las dos
caras(una por una) del sis-
tema operativo en este dis-
co doble lado.

K64

Director Periodistico Fernando Flores Secretario de Redaccién Ariel Testori; Redaccién Fermando Pedré - Pedro Sorop -
Andrea Sabin Paz; Asistente de Coordinacién ClaudioVeloso Diagramacién Fermando Amengual - Tamara Migelson;
Dep. de Avisos Oscar Devoto - Nelzo Capello Dep. de Publicidad Jefe: Dolores Urien, Promotora: Marita Garcia;
Secretaria Moni Ocampo Serviclos de Fotograffa Oscar Burriel, Victor Grubicy e Image Bank.
EDITORIAL PROEDI
Presidente Emesto del Castillo; Vicepresidente Cristidn Pusso; Director Titular Javier Campos Malbréin;
Director Suplente Armengol Torres Sabaté

K-64 cs una revista mensual editada por Editorial Proedi S.A. Parand 720 5* piso, (1017), Buenos Aires, Tel. 46-2886/49-7130. Registro Nacional de 1a Propiedad Intelectual: 313-837. M.
Registrada. Queda hecho el depésito que indica la Ley 11.723 de Propiedad Imelectual . K64 ISSN 0326-8285 Todos los derechos reservados Impresién: Impresiones grificas TabarsS.ALC.
Erézcano 3158 Cap.. Fotocromo tapa: Columbia. Distribuidor en Capital: MARTINO, Juan de Garay 358, P.B. Capital, Tel. 361-6962. Distribuidor en Interior: DGP, Hipdlito Yrigoyen 1450,
Capital, Tel. 38-9266/9800. Los ejemplares atrasados se venderdn al )xauo del ditimo nimero en circulacidn. thibwh m reproduccidu total o parcial de los materisles publicados, por

cuslquier medio de difusién grifica, suditivoo P
ticnicos, mwpﬂgumpu:iuemuuqulumnlmny/olum&nrmfmnvt.mmm&x 1a revista no se
y/o la apli

fabricacidn, el fu

sin autori:

én de los sisteras y los dispositivos

de los editores, Las i de

yupec;ﬁcumu

con fines infi ivos y

i3

iza por cualqui Fohlmqnepnodlplmwil
excl

2

. La responsabilidad de los articulos fi

MIEMBRO DE LA ASOCIACION ARGENTINA DE EDITORES DE REVISTAS
CORREO ARGENTINO CASA CENTRAL, FRANQUEO PAGO CONCESION N* 2538, TARIFA REDUCIDA CONCESION N' 836

Nte & FUS autores.

Pag. 82 Mavo/19ss [T




Para ser mayor a [os 16.

Al mismo tiempo, el
dinero depositado en
la Cuenta Joven trabaja,
acumulando asi una
ganancia
extra.

—“Antes de tener una
Cuenta Joven guardaba
la plata donde podia”

La Cuenta Joven del

Banco de Galicia
brinda a los jovenes,
a partir de los 16 anos,
la posibilidad de operar
su propia Caja de Ahorro
y Servicios.

Con la autorizacion de
un mayor.

—“Puedo manejar Permite
mejor mi dinero.” realizar hasta
cinco extracciones
Con una mensuales, para 24 ’ -/
Cuenta Joven se pueden disponer del dinero en B e
organizar los gastos el momento en que _.Mf parece una idea
del mes comodamente. se lo necesita. genial”.

~"“Ademds
me da
intereses.”

— -“Si necesito plata,
voy, la saco con la
tarjeta Banelco y chau.”

Depositar o extraer
dinero es muy sencillo: Caja de Ahorro y Servicios
basta dirigirse a cualquier mistax]etalg;.nelco
cajero automatico de
la red, y operarlo con

la tarjeta personal
Banelco, las 24 horas
del dia todos
los dias del
ano.

BANCO DE GALICIA

Y BUENOS AIRES

No dude que a usted lo beneficia.

El beneficio.., que un banco trabaje para usted.

540 / D341k




PHILCO

\0 " \2

-l =R =

i [T

3 \“"\Lf\
- W B

-

et

. PHILCO
CONTROL REMOTO

Es un monitor color. Es un televisor color.
Es binorma automatico. Es un nuevo tamano.

Y lo mas importante: es PH I Lc
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