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Deportes y

B.B.S.

EL FD-68

La empresa Vel Argentina
acaba de lanzar al mercado
unsistemade controldedis-
quetes con la opcién CP/M.
Este nuevo hardware, bau-
tizado FD-68, podra correr
las versiones del CP/M 2.2,
y soportar hasta 16 usua-
Tios.

De esta forma se podran co-
rrer cientos de programas y
titulos especiales bajo
CP/M en la TS-2068. El
softwarees soportadoporel
sistema de discos FD-68
dentro de la expansién de
memoriaincorporada de 64
Kb (en el Dook Bank, ex-
pandible hasta 256 Kb). Se
pueden usar hasta4 disque-
teras con capacidad de has-
ta 800 Kb cada una y con
formatosde 3 hasta 8 pulga-
das.

Ademds, provee una termi-
nalde80columnasenlaTS-
2068, paraunatotal compa-
tibilidad con los paquetes
comerciales de software.

VUELVE
TETELO

A partir del 10 de marzo el
BBS Tetelo volver4 a fun-
cionar. Esta vez van a ope-
rar con un programa mdas
potente que el anterior y en
castellano.

El remodelado Tetelo ten-
drd los siguientes servicios:
Boards o sigs, filas para to-
das las computadoras, con-
cursos, seccién de andni-
mos, etcétera.

Las caracteristicas para co-
municarse son: TE. 821-
5318, longitud de palabra:
8, paridad: none, bits: 1,
norma: Bell 300 baudios.

MONITOR

cando diccionarios electr6-
nicos de bolsillodel tamario
de una calculadora.

Las empresas Franklin
Computer Corp. y la Selec-
tronics Inc. han reducido el
tamafio de los diccionarios
con chips més potentes y
mejoras en las técnicas de
almacenamiento.

El diccionario de la Selec-
tronics puede almacenar
100.000 palabras frente a

las 80.000 de la Franklin.

La Franklin pro-
mete exhibir en
laferiaindustrial
de Hanover (A-
lemania Fede-
ral) un dicciona-
rio que traduce
palabras france-
sas,alemanasei-
talianas al inglés
y viceversa.

La empresa Taysony acaba
delanzaral mercadounmo-
delo de monitor, el MD-
1277D, de la marca Sam-
sung. Este monitor es com-
patiblecon IBM y Commo-
dore (TTL/ Video Com-
puesto), de fésforo verde,
tiene una adaptacién a
220W., encendido instan-
tdneo, mixima resolucién
con baja distorsi6n, panta-
lla de 12 pulgadas, dimen-
siones: 312 x 290 x 307 mi-
limetros y un peso aproxi-
mado de 7,5 kilogramos.

DICCIONARIO
ELECTRONICO

Dos empresas estadouni-
denses se encuentran fabri-

ROBOT
RECOLECTOR
DE FRUTAS

En Florida (Estados Uni-
dos) se¢ encuentra cum-
pliendo sus ensayos finales
un robot recolector de na-
ranjas. Elrobotconstadeun
solobrazo, unapequefia ca-
mara de TV color y un apa-
rato de sonar.

La cémara de television le
sirve al robot para distin-
guir la fruta y el aparato de
sonar le da la orientacion y
la distancia.

Sin embargo, el Instituto de
Ciencias Alimenticias y A-
gricolas de la Universidad
de Florida, donde se llevan

acabo las pruebas, dijo que
una version comercial ne-
cesitaria de seis a doce bra-
Z0s y varios afios de perfec-
cionamiento mecanico.

NUEVA
EMPRESA

La empresa Unisys acaba
de adquirir a Timeplex, li-
dermundialen latecnologi-

a de redes voz/imagen. La

nueva empresa se denomi-
nard Unisys Networks y
proveerd de redes de comu-
nicacién, incluyendo la in-
formaci6n y transmisién en
voz e imagen.

Los usuarios de Unisys pi-
dieron a la empresa que di-
sefiara y creara un sistema
cabal para el manejo de re-
des informaticas.
Timeplex es una empresa
con reconocimiento mun-
dialporlacreaciénde susis-
tema de telecomunicacio-
nes T-1.

BALANCE

La Subsecretaria de Infor-
matica y Desarrollo hizoun
balance de las actividades
desarrolladas durante el pe-
riodo 1985-1987.

El programa de desarrollo
informdtico disefiado en
1984 por la Comisién Na-
cional de Informética ha te-
nido un significativo grado
de cumplimiento en el peri-
odo 1985-1987.

Las recomendaciones de la
comisién incluyeron ac-
ciones de corto, mediano y
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largo plazo en diversas 4re-
as, tales como la industrial,
investigacién, formacin
de recursos humanos y o-
tras. Unconceptocentralha
sidolanecesidad de encarar
la politica informdtica de
manera global, a fin de al-
canzar un desarrollo inte-
gral, En todas las 4reas se
han realizado avances, en
algunos casos en plazos
mas extensos que los pre-
vistos originalmente. Pero
apesardelasdificultadesse
han dado pasos concretos
que han modificado el pa-
noramade lainformaticaen
el pais.

LA CERVEZA
Y LA COMPU-
TADORA

elaboraci6n.

Los obreros cerveceros
controlan la produccién de
cerveza detras de una pared
de vidrio, aislados del calor
tropical de la sala de elabo-
racién. Para dirigir la pro-
duccién disponen de seis
monitores color, donde una
serie de graficos muestran
el desarrollo del mosto.
Esta automatizacién le per-
mite a la empresa alemana
lograr una mayor uniformi-
dad de la calidad y el pala-
dar de las cervezas.

COMPUTA-
CION
Y MEDICINA

El doctor Osvaldo Uchitel,
profesor de Biologia e His-
tologia de la Facultad de
Medicina (UBA) y director
médico de la Asociacién de

- Distrofia Muscular, se en-

cuentra estudiando los fe-
némenos bioeléctricos en

ficar las alteraciones que
puedan explicar la patolo-
gia.

USUARIA ’88

E1VICongresoNacionalde
Informatica, Teleinforma-
tica y Comunicaciones (U-
SUARIA ’88) se llevard a

computadoracomoapoyoa
los medios de comunica-
cién social, a la banca y al
sector piblico.

El Congreso de USUARIA
*88 se encuentra presidido
por Juan Carlos Chervatin,
el Comité Académico por
Jorge Clot, y el Comité A-
cadémico UNIMATICA
’88 porJorge MartinezGar-
cia.

Algunos de los temas que
seran tratadosen el Congre-
SO son: arquitectura e inge-
nieria de computacién, re-
des de comunicaciones, las
redes digitales de servicios
integrados, redes de comu-
nicaciones para fines espe-

ciales, etcétera.
En USUARIA

88 dictarin con-
ferencias y semi-
narios personali-
dades interna-
cionales como el
profesor francés
Benjamin Co- -
riart,especialista
en introduccién
de la Robdtica,

muisculos y células nervio- - entre otros.
sas. yo.Elcongresotendridelle-  También, durante el desa-
Uchitel estudia laactividad ma“ComputaciényComu-  rrollo del VI Congreso de
eléctricageneradaporcélu-  nicaciones,palancasparael  Informdtica y Comunica-
las musculares mediante desarrollo”. También se a-  ciones se seleccionarin los
La fibrica alemana de cer- microelectrodos,queseco- nalizardlaintegraciénentre  seis integrantes del equipo
veza Spaten-Franziskaner, locan dentro de una célula. lainforméiticaylascomuni-  argentino paralas Olimpia-
de Munich, acabadeincor- Los datos obtenidos se caciones, lainsercibndela  das Internacionales Mate-
porar una computadorapa- vuelcanaunacomputadora pequeiia y mediana indus-  maéticasque serealizaranen
raautomatizarelprocesode  paraseranalizadoseidenti- tria (PYME) yelusodela  Australia.
| - | ]
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STARS &
STRIPES

Gracias a la computacién
EstadosUnidospudo ganar
la Regata Copa América,
que hasta el afio pasado es-
taba en poder de Australia.
La Sail America Founda-
tion, sindicato creado con
el fin de recuperar la rega-
ta en 1987, incorporé una
computadora para desarro-
lar el disefio del yate de 12
yardas.

El sindicato logré realizar
una quilla con aletas que
permitian variar su uso de
acuerdo a la velocidad del
viento.
Laregataserealizé enel o-
céano Indico donde la pri-
mavera tiene vientos cal-
mos y veranos muy vento-
SOs.

Con la quilla disefiada por
una computadora se logrd
fabricar un yate que res-
pondiera a las condiciones
climdticas de cada uno de
los dias de 1a competencia.

GOLF POR"®
COMPUTADO-
RA

ElPart-Golf esunnuevo si-
mulador de golf y ya se en-
cuentra en la Argentina.
Lascanchasquereproduce
el aparato son la Spy Glass
Hill de California (Estados:
Unidos) y la Chateau de
Bonmont (Suiza).

El simulador cuenta con
sensores de alta tecnologia
y por un sistema 6ptico nos
permite verlatrayectoriade
la pelota. La computadora
envia al proyector la zona
dondecaydlapelotaydees-
taformanosubicamosenel

escenario. Ademds el Part-
Golf nos da el recorrido del
golpe en yardas y el niime-
ro de golpes realizados en
cada hoyo.

Un jugador sin hindicap
puede demorar una media
hora en realizar nueve ho-
yos, en cambio un jugador
conunhandicapmediopue-
dedemorar treshorasenha-
cer 18 hoyos.

SCANNERS

La firma Diamond Flowers
Electric Industrial Co. de

California (Estados Uni-
dos) acaba de lanzar al mer-
cado un scanner 6ptico que
se maneja con la mano. El
scanner, que se llama
Handy Scanner HS 1000, va
leyendo linea por linea de
los dibujos, las fotografias
deloslibros,revistasy otros
tipos de imégenes.

Las imagenes tomadas se
pueden - transferir a cual-
quier programa de “desk-
top”. Una vez incorporada
laimagen enlacomputado-
1a PC se puede almacenar o
imprimirla como cualquier
otro dato.

INVENTOR
BULGARO

Un joven bilgaro, Vladis-
lav Jristozov, trabaja en el
Instituto de Cibernética y
Robdtica, donde ha inven-
tado un dispositivo para ca-
libracién de hojas de taba-
co.

El método con que trabaja
este aparato es por el color
de las hojas de tabaco.
Jristozov harealizado otras
diez invenciones algunas
de las cuales se han adopta-
doenEstados Unidos y Es-
paiia.

DIAGNOSTI-

COS POR COM-

PUTADORAS

EnelHospital Brompton de
Londres (Gran Bretafia) el
Departamento de ViasRes-
piratorias estd trabajando
con una computadora IBM
para realizar diagndstico
médico.

Se utilizard un patrén de luz
proyectado para monitore-
ar las funciones del cuerpo

humano. Esto se hara debi-
doaqueexistenunaseriede
diferencias del cuerpo hu-
mano que pasan desaperci-
bidas para el ojo humano.
El sistema éptico usado en
el hospital inglés permite
controlar a pacientes impo-
sibitados, como parapléji-
COS.

Las autoridades del hospi-
tal creen que reciénen 1990
el sistema dptico podré in-
corporarseen formamasiva
a la medicina.

BASE DE
DATOS

Las consultas de los lecto-
res de “K 64” también pue-
dendejarseenlabase deda-
tos Digger, de la localidad
de Quilmes.

La computadora que se usa
enDiggeresunalBMXTde
640 Kb. y un disco duro de
30 Mb. El programa, que
fue desarrollado en su tota-
lidad por los técnicos de la
base de datos, permiteacce-
der auna gran gama de op-
cionesatravésdesus menii-
es.

Algunos de los servicios
quebrindason: mailing,co-
rreo electrénico, colocar a-
visos clasificados, colocar
publicidad, juegos, servi-
cios para la comunidad
(hospitales, hoteles, regis-
tros civiles, bancos, etcéte-
ra), catilogo de video.

Las caracteristicas para co-
municarse son las siguien-
tes: 300 baudios, 8 bits de
palabra, 1 bitdestop, sinpa-
ridad y normal Bell. El telé-
fono para entrar en Digger
es 254-9008. Si tipeamos
DEMO podremosteneruna
demostracién gratis de c6-
mo funciona esta base de
datos.
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CORRESPONSALES

A, S o

Bytes del interior

MALARGUE, MENDOZA

LA LUCHA ANTIGRANIZO

Nuestro corresponsal Arnaldo Butcovic nos envio el siguiente
material que habla sobre la lucha contra el granizo.

esdelaépoca
delacolonia,
cuando apa-
recieron los
primeros
cultivos de vid, el clima fue
un interrogante. La cons-
truccién de diques y embal-
sescambidéelclimasecopor
otro mas himedo. Desde
entoncesenelveranosefor-
man grandes tormentas que
culminan en fuertes grani-
zadas.
Laluchaantigranizosecon-
virtié en una necesidad pa-
ra poder preservar los vifie-
dos. Veremos como un
mendocino realizé un pro-
yecto para vencer al grani-
0.

EL GRANIZO

Mario E.Molina dirige un
centro privado de estudios
informaticos y se encuentra
cursando el sexto afio de la
carrera de ingenieria en e-
lectrénica y electricidad de
la Universidad de Mendo-
za.

Molina trabajé durante la
campafia de 1986 en el De-
partamento de Investiga-
ciones para la Lucha Anti-
granizo (DILAG), como
encargado coordinador de
operaciones en conjunto
con el aeropuerto “El Plu-
merillo”.

“Enel transcurso de los seis
meses que duré aquella
campaiia, estudié las posi-
bilidades de mejora en la
velocidad y enla calidad de
la informacién que ofrecen
losradaresal personal espe-

cializado”, expres6 Moli-
na.

Las nubes tienen “cami-
nos” por donde el aire hii-
medo, préximoa la superfi-
cie,esaspirado. Poresasco-
mrientes de aire se intenta a-
gregar niicleos para que se
produzca una menor distri-
bucién de agua por niicleo.
Elresultado de este proceso
es una reduccién del tama-
fio del granizo. Este proce-
so se llama “siembra” y se
llevaacabo lanzando cohe-
tes, que depositan sales en
lo que se denomina “nariz”
de la nube.

El procesode formacién de
la tormenta se sigue desde
las bases de operaciones de
San Martin, San Rafaeloel
Vallede Uco.Enlosradares
serecibe laevolucién de las
nubes y se presenta en pan-
talla el movimiento de sus
antenas. Cuando el movi-
miento escircular se produ-
ce una imagen de la nube
“en planta” o PPI (Plan Po-
sition Indication), y si el
movimiento es vertical, se
ve lanube de “perfil” oRHI

(Range-Height Indica-
tiom). ..

Actualmente las imigenes
de las nubes en las pantallas
se almacenan en fotografi-
asparasu posterior estudio.
La informacién numérica
suministrada por los rada-
res (alturaméiximade lanu-
be, intensidad maxima de
reflexién del haz del ra-
daretcétera) se vuelca en
planillas para evaluar el
proceso en tiempo real.

UN PROYECTO

El proyecto que Mario Mo-
lina present6 al DILAG
consta de tres etapas.
Laprimeraetapaes previaa
la interconexién de la com-
putadoraalosradares.Esla
puesta en marcha de un pa-
quetedeprogramasestadis-
ticos y administrativos, pa-
ra clasificar la informaci6n
de las tormentas. Ademas,
elempleo de una cAmaradi-
gitalizadora para almace-
nar imagenes en disquetes.
Esta primera etapa ahorra
més de 40 horas-hombre
por tormenta y no requiere

ningun hardware especial.
Elsoftware necesariose po-
dria instalar en dos meses.
La segunda etapa consiste
en la interconexién de los
radares con la computado-
13, a través de interfases se-
rie, paralelo y conversores
andlogo-digitales (ADC).
Estafaseesalgomdsdelica-
da,yaquelatransmisionde
datos del radar a la compu-
tadora se realiza a muy alta
velocidad. Sin embargo, u-
sando la técnica de acceso
directoamemoria(DMA)y
disponiendode hardware a-
decuado, puede mejorarse
la velocidad de transmi-
sion.

En esta etapa se podria vol-
car a la computadora todos
los datos detectados por el
radar en tiempo real.

Una vez digitalizada la in-
formacion se podria rotar,
en la pantalla de la compu-
tadora, la tormenta para es-
tudiarlamorfologiaydeter-
minar el mejor lugar para
hacer la “siembra”.
Laterceraetapaconstiriaen
elcomandode los servome-
canismos de accionamien-
to de las antenas de radar
desde la computadora.
Esta es la etapa mas ambi-
ciosa del proyecto de Moli-
na, yaque usaria losradares
para que inicien explora-
ciones preventivas y acti-
ven los dispositivos de alar-
ma ante una formacion de
cimulos.

Todo el proyecto presenta-
do ante la DILAG en abril
del afio pasado podria lle-
varseacabodesdeunacom-

putadora PC.

(Sobre una nota publicada an

"LOS ANDES" de Mendoza})
Arnaldo Butcovic
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SOFTS NUEVOS

DESPERADO

COMP.: SPECTRUM/
MSX
DIST.: REAL TIME

En el lejano oeste atin que-
dan pistoleros que quieren
apoderarse de los pueblos,
medianteel terror de susha-
bitantes. Soloun habilidoso
sheriff se esfuerza por ha-
cerles frente y reimplantar
laley yelorden, y alejar de-
finitivamente a los bando-
leros de las pacificas ciuda-
des.

Alprincipal maténlocusto-
dian numerosos guardianes
armados, pero no todos son
més veloces que nosotros.

FIGURA

A medida que caminemos
por las polvorientas calles

de la primera ciudad (1° ni-

vel), nos cruzaremos con a-
guerridos pistoleros que
tienen el Unico objetivo de
destruirnos.

Para salir vivos de nuestra
riesgosatareade sheriff, de-
beremos tener bien provis-
toel cargador de nuestrore-
volver y dispararleatodolo
que se mueva.

El juego constade cinco fa-
ses, cada una de las cuales
nos enfrentard a un peligro-
so enemigo final. En la pri-
mera atravesaremaos un pe-
ligroso pueblo del oeste, o-
cupadopor bandidos que o-
bedecen las 6rdenes del je-
fe Caratapada.
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FIGURA 2
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En la segunda estacién nos
enfrentaremos con una pre-
ciosa dama, pero muy peli-
grosaconelrevélver.Enes-
te nivel no podemos ser ca-
ballerosos con nuestra ene-
miga, si pretendemos pasar
al préximo estadio.

Pero amedida que continii-
e el viaje, nuestra vida co-
mrerd més peligro.

Para llegar al cuarto nivel
deberemos cruzar por un
desfiladero, donde tribus
enteras de indios nos con-
fundirdn con un pariente
cercano del general Custer.
Este dificil nivel acabara
cuando derrotemos a un
personaje especialista en el
lanzamiento de bombas.
Enlacuarta fase nos subire-
mos a una balsa para cruzar
un peligroso rio lleno de
caimanes, indios y otros e-
nemigos. La misién aqui es
la destruccion de Barba-

menzar las aventuras del
sheriff en algiin nivel en es-
pecial, sin tener que pasar
por los anteriores, corra-
mosel listadodelafigural.

SPIRITS

COMP.: SPECTRUM/
MSX
DIST.: REAL TIME

En esta aventura nos trans-
formaremos en magos.
Estamos encerrados en dos
castillos comunicados en-
tre si por pasillos con puer-
tas secretas.
Nuestramisiénesrescatara
una princesay a un caballe-
10 secuestrados por un bru-
jo y custodiados por el A-
guila Infernal.
Alolargodelospasillosen-
cantados de los castillos,
nos interceptarin fantas-
mas, gatos y un arquero que

La etapa final se desarrolla
en una pradera donde en-
contraremos al mas malva-
do de los adversarios. Este
es muy habilidoso lanzan-
donos boomerangs.

Los consejos para terminar
con los corruptos son: dis-
parar a las estrellas para
conseguir vidas extras, elu-
dirlosdisparos,bombasye-
nemigos que nos atacaran
por la espalda, y reservar
nuestrasenergiasparalose-
nemigos finales de cada fa-
se.

Para aquellos que jueguen
conuna MSX y quieran co-

s¢ empecina en afinar su
punteria utilizindonos co-
mo blancos.

- Cualquiera de estos enemi-
£0s que nos toque, consu-
mira nuestra energia.
Eljuego seacabacuandose
nosagotalaterceracargade
energia.

Para defendernos de nues-
tros verdugos, latinicaarma
que tenemos SON NUESITos
poderes magicos. Lanzan-
do hechizos, los fantasmas
y demés enemigos se para-
lizan. Esta es la oportuni-
dad de avanzar hacia nues-
tro objetivo. La parélisis no
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dura demasiado; el prove-
choqueselesaqueaesoses-
casos minutos depende de
la habilidad del jugador.
Lapantalla se encuentradi-
vidida en dos partes. La su-
perior va mostrando c6mo
se desarrolla la aventura,
mientras que en la parte in-
ferior tiene lugar el segui-
miento de los objetos y los
personajes que el mago tie-
ne que encontrar para cum-
plir su misién.

Las teclas del 1 al 5 permi-
tirdn hacer el seguimiento
de los diferentes objetos,
como: 1 para el libro, 2 pa-
ralavarita,3 seguiralaprin-
cesa, 4 para seguir la arma-
duray 5 para seguir el 4gui-
la. Estas opciones sirven -
nicamente para las Spec-
trum.

Elprimer objeto que vamos
abuscar es la bola de cristal
parapoder averiguar dénde
estd la vara del poder y el 4-
guila gigante que tenemos
que destruir, Esta varaes e-
sencial para desencantar la
armadura hechizada.
Cuando atin no tenemos la
esfera,éstaapareceenlazo-
na inferior, ddndonos una
pista para encontrarla.

Sinla varadel poder, el ma-
go no tiene demasiados re-
cursos para defenderse.
Puede moverse hacia la de-
recha, izquierda, subir o ba-
jarlasescaleras y lanzar ra-
yos paralizantes. En cam-
bio,cuando usemoslavara,
podemosaccionarpalancas
que lanzan rastrillos o acti-
var trampas.

El juego se detiene cuando
pulsamos “H”.
Lacalidaddelospersonajes
(fantasmas, jorobados,
hombre lobo, arqueros) co-
mo también la escenografi-
a merecen ser destacados.
Es un juego que atrapard al
participante debido al desa-
fio que propone cada pasi-
llo.

En la figura 2 tenemos un

programaparalasMSXque
nospermitirigozarde vidas
infinitas.

R P T T

OUT RUN

COMP.: SPECTRUM
DIST.: VALENTE

Finalmente llegé 1a hora de
incorporar Out Run, juego
infaltable en los locales de
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SOFT NUEVOS

juegos electrénicos, al
stockdenuestros softdeen-
tretenimiento.

Out Run llevé nueve meses
de trabajo de un gran niime-
1o de personas y el logro de
sus creadores fue excelen-
te. Podriamos afirmar que
Out Run es una de las més
grandes, si no es la mas
grande, de lasconversiones
de un juego electrénico a
computadora hogarefia de
todos los tiempos.

Los autores no le quitaron
pricticamente ningiin efec-
to que realizaba el juego en
las gigantescas computa-
doras de los locales de en-
tretenimiento.

Se puede elegir el recorrido
de la carrera contra ¢l tiem-
po, para llegar hasta una de
las cinco posibles metas.
Es muy dificil mantener al-
talavelocidad y esquivaral
mismo tiempo los obsticu-
los que se nos presentan.
El juego es tan realista que
incluso tenemos que reali-
zar los cambios. Estos nos
ayudarén a acelerar, frenar
y maniobrar en las curvas.
Como en la realidad, las
marchas chicas (primera y
segunda)seusanparatomar
fuerzayluegocambiamosy
aceleramos a fondo. Una
buena estrategia para las
curvas es mantener baja la
velocidad y recuperarla en
las rectas.

Como vemos, el juego si-
gue las 16gicas que aplica-
mos cuando manejamos en
la realidad. Inclusive los
cambios se activan cuando
el motor de nuestro férmu-
la 1 lo requiera.

El puntaje se registra auto-
méticamente a medida que
avanzamos en la pista.
Cadaparte delrecorrido de-
be cumplirse en un tiempo
méximo que comenzari a
descontarse en cuanto a-
rranquemos.

Lavelocidad de nuestroau-
to se marca en kilémetros
por hora.

En el caso de no llegar a
completar el circuito en el
tiempo establecido, sere-
mos descalificados. Esto
nos obligar4 a volver a lar-
gar la carrera, pero desde la
primera etapa.

El soft estd compuesto por
15 trozos cortos de datos,
grabados secuencialmente
(1 al 15). Hay muchas ma-
neras de viajar desde
START hacia adelante has-
ta llegar a cualquiera de las
metas A,B,C,DyE. Alfinal
de cada tramo llegaremos a
una bifurcacién, donde ele-
giremos el camino hacia la
derecha o izquierda. Por e-
jemplo, al final del tramo 1
podemos elegirentre el 2 y
¢l 3. Una vez elegida la ru-
ta, la computadora avisara
para que carguemos el si-
guiente tramo. Pulsemos
PLAY en el grabador y la
computadora sola se encar-
gar4 de buscar el tramo de
datos correctos. Una vez
cargado, pulsemos STOP o
PAUSE rapidamente en el
casete.

Si se termina el tiempo du-
rante un recorrido, debere-
mos rebobinar la cinta y
volveralcomienzodelaca-
ITera.

En la figura 3 vemos un es-
quema de las posibles com-
binaciones de tramos para
llegar a cualquiera de las
cinco metas.

Para cargar més rapido los
tramos de la carrera, es a-
consejable anotar los ni-
meros del contador donde
comienza cada seccion de
carrera.

Las etapas (del 1 al 15) es-
tin grabadas en forma se-
cuencial. En cuanto se ter-
mine de cargar una fase, te-
nemos que detener rapida-
mente la cinta.

A TR oA 1
SKATE OR DIE!

Comp.: Drean Commaodo-
re 64
Distribuye: PYM-SOFT

Nos encontra-
mos en el Cen-
tro Nacional de
Skate. Mis pre-
cisamente,
frente al nego-
cio en donde se
realizan las ins-
cripciones.

Entremos en €l y conocere-
mos a Mathew, un viejo
punk que administra el lu-
gar. Posando el cartelito

“SKATE OR DIE!” sobre
subocanoscontarisobresu
peinado, sustrofeosysufiel
discipulo Lester.
Paraformalizarnuestrains-
cripcién debemos mover-
noshastaellistadodelapar-
te inferior izquierda de la
pantalla y ahi registrar los
nombres de todos los com-
petidores. Si luego quere-
mos cambiar el color de u-
no de los skates, solo basta-
rd con ir hacia el skate de la
derecha y realizarlo.
Mathew también tendrd pa-
labras de aliento si le pre-
guntamos por el trofeo” (a-

11f se registran los mejores
resultados)” oelposter” (al-
giin dia mereceremos estar
alli)”". Luego de nuestra vi-

FIGURA 3
LLEGADA A LLEGADA B LLEGADA C LLEGADA D LLEGADA E
FASE 11 FASE 12 FASE 13 FASE 14 FASE 15
FASE 7 FASE 8 FASE 9 FASE 10
FASE 4 | FASES FASE 6
FASE 2 —I FASE 3
COMIENZO
FASE 1
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sita tendre- demos saltar por
mos que ele- larampa, o sobre
gir entre ir a las vallas, 0 aga-
practicar o a charnos y pasar
competir di- a través del ca-
rectamente. fio. Un iltimo
Elegimos la truco para ganar
tiltima opcién == algunos segun-
y retornamos dos lo podemos
alacalle. efectuar sobre el
Tenemos la posibilidad de  lametasinmuchadificul- teado y los obsticulos pue-  final, si saltamos por enci-
escogerentre cincocompe-  tad. den ser sorteados de otras  madel cantero y caemosen
tencias. Paraconcretarlae-  Pero el desafio est4 plan- maneras. Por ejemplo, po-  1a meta. De esta manera se
leccién patinemosporlaca-

llecorrespondiente al juego

elegido.

Veamos cudles son las op-
ciones.

Freestyle o estilo libre: a-
qui deberemos demostrar
nuestrahabilidad en laram-
pacentral delcomplejo. Te-
nemos que realizar en total
diez pasadas. Un jurado es-
pecialmente constituido
nos dard un puntaje por ca-
da una de ellas de acuerdo
con los giros que realice-
mos. Nuestra recomenda-
ci6n es tratar de hacer giros
cortos, rotando levemente
eljoystickcuandollegamos
alacima. Si se quiere efec-
fuar un salto complicado,
seguramente terminaremos
en el piso y probablemente
con varios huesos rotos. De
acuerdocon lasalidaquere-
alicemostambiénsenosda-
T4 un puntaje extra.
Highjump o salto en alto:
como se imaginarin aqui el
objetivo es llegar lo més al-
to posible. El truco para ha-
cerlo es mover la palanca
del joystick de un lado para
elotroa gran velocidad (jo-
jo, no confundir velocidad
con brutalidad!). Para con-
firmarel saltodebemospre-
sionar el bot6n disparador.
Downhill race o carrera
de destreza: toda nuestra
habilidad puesta en juego
en una carrera con los més
variados obsticulos. El ca-
mino serpentea por la coli-
na. Haciendo las cosas faci-
les podemos llegar por él a

CoOMo su computadora.

g
1
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SOFT NUEVOS

evita dar la vuelta por el
muelle.

Jam race o carrera de ca-
llején: hastaaquierantodas
competencias individuales
0, por lo menos, sin ningiin
tipode contactoconelrival,
Ahora el asunto se compli-
ca ya que, en caso de estar
compitiendo solos, nos de-
beremosenfrentarcontrau-
no de los super entrenados
muchachos de Mathew
(Poseur Pete, Aggro Eddie
y el campedn Lester).

En el callején el objetivo es

reunir lamayor cantidad de
puntos posibles. Estos se
obtienen de varias formas:
derribando a nuestro rival,
pateando tachos, destru-
yendo seiiales, eicétera. La
carrera termina en el final
del callején, en donde nos
esperaunpatrulleroparain-
vitarnos a que abandone-
mos nuestras actividades.
Joust o justa: aquisiquela
lucha es salvaje. Estamos
en el pool central y solo so-
mos dos. Uno de nosotros
tiene un remo y su objetivo
es derribar con el mismo al
oponente. Tenemos cinco
pasadas para conseguirlo,
sino, el remo pasa a manos
delrival. Gana quien volte-
a tres veces a su oponente
(con diferencia de dos cai-
das).

Finalmente existe laopcién
dehacerun grancampeona-
10 y participar en todas las
pruebas. Aqui se le asigna-
ran cinco puntos al ganador

ner la sensacién de estar

de la competencia, tres al
segundo y uno al tercero.
Para elegir esta opcién de-
bemos patinar hacia “Com-
pete all”. Como dice Mat-
hew, “Now, go and skate”,

TEST DRIVE

COMP.: DREAN
COMMODORE 64/C
DISTRIBUYE:
PYM-SOFT

Este es un simulador de au-
tos deportivos bastante cer-
cano aloreal. Podremos te-

manejando
una Ferrari
Testarrosa,
un Porsche
911 Turbo,
un Lotus
Esprit Tur-
bo, un Che-
vrolet Cor-
vette, 0 un e
Lamborghini Countach.
Se selecciona el auto al co-
mienzo del juego tirando el
joystick hacia adelante o a-
trds, y asi irdn apareciendo
los autos de perfil hasta que
presionemos ¢l bot6n para
elegir. También aparecen
detalles técnicos de cada u-
no (velocidad maxima, ci-
lindrada, cantidad de mar-
chas, etcétera) y lacurvade
aceleracién en funcién del
tiempo.

Una vez elegido nuestro
modelo, presionemos el
disparador ydardcomienzo
nuestro raid deportivo.
Observaremos en la panta-

11a el tablero de nuestro au-
to, copia fiel del que hemos
seleccionado, y a través del
parabrisas podremos ver la
ruta por la cual deberemos
transitar. Es un camino de
montafia con abundantes
curvasycontracurvas, tran-
sitado en sus dos manos por
autos y camiones contra los
que, obviamente, tendre-
mos que evitar chocar.
Debemos estar atentos
constantemente al ruidodel
motor y al tacémetro, para
evitar romper el motor del
auto por exceso de revolu-
ciones.

El efecto del choque contra
un auto o la ladera de la
montafia, o caida al precipi-
cio es una cristalizacién de
nuestro parabrisasacompa-
fladode unespantosoruido.
La aceleracion se logra ti-
rando el joystick hacia ade-
lante, peroparaarrancar co-
mo es debido no nos debe-
mos olvidar de colocar la
primera. Todo cambio para

rRAMA S

acelerarselograconeljoys-

tick en la posicién de acele-
racién y presionando una
sola vez, y en forma breve,
eldisparador.Elcambioen-
trard automdticamente. Si
estamos al comienzo del
juego o vamos a arrancar
luego de un choque, esta-
mOos €n punto muerto y por
lo tanto debemos colocar
primera.

Segiin la respuesta de cada
coche tendremosunaacele-
raciéon més rapida o cam-
bios “largos”; también se
puede notar alguna diferen-
ciade “tenida”. Todosestos
efectos, muy bien logrados,

nos acercan mucho a la re-
alidad.

Claro que tener un coche
deportivo no es del todo f4-
cil. Por ejemplo, 1a policia
NOS perseguira por nuestro
exceso de velocidad (vere-
mos acercarse al patrullero
Por nuestro espe;jo retrovi-
sor). Si nos alcanza y nos
pasa, nos bloquea el volan-
te y nos impone una multa,
loqueredundarienunapér-
dida de puntos al final de 1a
etapa. Podemos evitar esto
tirandonos a la mano iz-
quierda para impedirle el
paso o, al mejor estilo Me-
teoro, dejarlo atris acele-
rando a fondo. Esta ultima
es sin duda la mejor solu-
cién.

Tenemos la oportunidad de
romper hasta cinco veces
Ruestro auto antes que apa-
rezca el siempre temido
“game over”. Si logramos
llegarala estacién de servi-
cio, se nos indicarj el pro-
medio de velocidad que hi-
cimos y los puntos obteni-
dos. De acuerdo con lo que
hayamos tardado una frase
alusiva desde “llegaste vo-
landohastaaqui” o “tusrue-
dasdebenestar echardohu-
mo”, hasta las despectivas
“conduces como mi abueli-
ta” o0 “vas demasiado lento
como para tener un coche
deportivo™.

Luego el juego es el mismo
en las siguientes etapas, so-
lo que los accidentes son
masfrecuentesporelmayor
caudal de transito que tiene
el camino.

WATER POLO

COMP.: DREAN
COMMODORE 64/C
DISTRIBUYE: Centro de
atencidn al usuario

Estados Unidos y la Uni6n
Soviética se enfrentan en u-
na competencia olimpica.

En el centro de la pileta, los
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jugadores yaestin prepara-
dos y la pelota, a punto de
serlanzada. Empiezaelpar-
tido. Podemos elegir cual-
quiera de los conjuntos, e
incluso cambiarle el nom-
bre. p
Esteprogramaes ideal para
refrescarnos, y recordarnos
las vacaciones. Solo hace
falta cerrar los ojos, tirarse
alapiletay sabernadaropor
lo menos flotar.

Podemos hacer pases, drib-
blings, tirar al arco, e inclu-
sorifarla a la tribuna.

El juez corre simpética-
mente por el borde de 1a pi-
leta. Si cometemos alguna
falta sobre quien transporta
la pelota, pitard inmediata-
mente y nos hard alejar del
mencionado jugador.
Luego de producido cada
tanto, se nos presentari la
repeticion de todalajugada
(1a emocién del gol).
Aquellos que conozcan el
waterpolo encontrardn en
gste programa un buen si-
mulador del mismo, y a a-
quellos otros que no tengan
idea de qué se trata, les ser-
vir4 para aprenderlo.

BARBARIAN

COMP: DREAN
COMMODORE 64/C
DISTRIBUYE: Centro de
Atencidn al Usuario

Unjuegode lucha que hace
tiempo estdbamos esperan-
do. Nos trasladamos a No-

ruega, tierrade barbaros,en
donde debemoslucharcon-
traotrosguerrerosparacon-
quistar el corazén de la be-
lla princesa.

La variedad de golpes que
se pueden arrojar es impre-
sionante: golpes de espada
a lasrodillas, al vientre,ala
cabeza. Es posible defen-
derse de los mismos y tam-

bién arrojarse a los pies del
rival, patearlo y hasta apli-
carle unsoberbiocabezazo.
Como se imaginar4n ya, a-
demds de reflejos debemos
tenerun joystick muy sensi-
ble que acepte cada una de
nuestras érdenes.

El juego tiene dos escena-
rios para los combates, que
van rotando a medida que
vamos eliminando rivales.
Al mismo tiempo crece la
fuerza y destreza de nues-
tros adversarios.

Debemos destacar este jue-
goporvariosmotivos.Elya
mencionado de la gran va-
riedad de golpes, la movili-
dadylosefectosdelucha,la
miisica y, por iltimo, Bar-

barian nos presenta una
nuevavariedadde juegosde
lucha, sin tener que caer en
el karate, kung fu, etcétera.
Barbarian se convertir4, sin
lugar a dudas, en uno de los
éxitos de 1988.

HE-MAN AND
THE MASTER
OF THE .

UNIVERSE

COMP: DREAN
COMMODORE 64/C
DISTRIBUYE: Centro de
Atencidon al Usuario

Unaaventura con todos los
ingredientes de esta serie.
El Principe Adam debe re-
cuperar Greyskull, que ha

caido en poder de Skeletor
y su gente.

Debe recolectar 7 objetos
que se hallan diseminados
portodoel castillo y por las
inmediaciones.
Paracumplirconesamisién

DVEMTURE
SOFT (ve)

L3

y rescatar a SHE-RA cuen-
tacon algunasarmas. Sufa-
mosaespada, conlaque de-
be ir eliminando las filas de
los villanos, debe ser recar-
gada de energia cada tanto.
Ello lologra juntando las u-
nidades de energia que se
hallan desperdigadas pora-
1.

Cuando estd afuera del cas-
tillo corre varios riesgos.
Unodeelloses laenorme a-
ve que arroja sus huevos so-
bre el valiente HE-MAN y
quecuandolleganatierrase
convierten en viboras.
Otromomentode peligroo-
curre cuando se salta la fo-
sa que rodea Greyskull. Es
necesario hacerlo ya que se
debe buscar la llave que a-
bre las puertas del castillo.
Una vez adentro HE-MAN
debe buscar siete objetos
con los que rompera el he-
chizo del que fue victima
SHE-RA.

Su valor, su espada y algu-
nosde sus amigos seran sus
compafieros. Nuestro ami-
go debe subir a la torre don-
de se encuentra Skeletor, li-
berar a Orko y arrojar fuera
del reino de Randor a todos
los villanos (que volveran
en cuanto comience la nue-
va aventura).

Mientras tanto, el principe
Adam estaré con sus ami-
gos (Orko, Manatarms,
SHE-RA)disfrutandolavi-
da bajo la proteccién de
Greyskull.

THE
ILEARTH &
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LIBROS

C 16 PARA
PRINCIPIAN-
TES

COMP.: C-16
AUTOR:
Szczepanowski
EDITA: Ferre Moret
DIST.: Data Becker

Siaiin no conocemos como
es el manejo, aplicacién y
programacion de la Com-
modore 16, aca tenemos la
oportunidad de revertir es-
ta situacién.

El primer capitulo esta de-
dicado a los recientes pose-
edores de una C-16.

El segundo capitulo co-
mienza a explicar el mane-
jodelteclado, la utilidad de
la tecla COMMODORE,
grificas, ISNT, DEL,
etcétera.
Elsiguientecapituloabarca
las instrucciones necesa-
rias para cargar o recuperar
programas utilizando case-
tes o disquetes.

En el cuarto capitulo se ven
las primeras sentencias ne-
cesarias para programar.
Esasicomonosabrimospa-
so para el quinto capitulo,
donde estudiamos la cons-
truccion de un programa .
Teniendoencuentalasayu-
das para la programacién
dadas en el sexto capitulo,
esta tarea serd mas sencilla.
Pero aqui no se termina el
jugoso contenido de este li-

bro,vaqueenel séptimoca-
pitulo tenemos una intro-
duccién al BASIC.
Poriiltimo,en laoctavasec-
cién, unabreve explicacién
delmanejodecadaperiféri-
co (datasete, unidad de dis-
co, joystick), cerrardn con
broche de oro esta comple-
ta obra.

ZX SPECTRUM
INTRODUC-
CION AL PRO-
CESAMIENTO
DE TEXTOS

COMP.: ZX
SPECTRUM

AUTOR: Randle Hurley
EDITA: McGraw-Hill
DISTRIBUYE: Cuspide

La caracteristica de un pro-
cesador de textos es que se
introduce un trozo de texto
y se produce un retraso en-
tre lapulsacion de lasteclas
y la impresion del texto en
papel.

Este tiempo transcurrido
puede ser tan largo como lo
quiera el usuario.

El texto puede ser editadoy
corregidohasta que seaper-
fecto.Perounavezhechasu
impresién en papel, tal vez
veamos que tal perfeccién
era solo un espejismo; en-
tonces se puederepetir lae-
diciébn para obtener una

nueva version.

Un procesador de textos
puede utilizarse como una
méquina de escribir elec-
trénica que permite correc-
ciones, escribir sobre pan-
talla y guardar los textos.
Eneste libro hay dos proce-
sadores de texto. En el pri-
mero se identifican lastare-
as basicas y las técnicas ne-
cesarias para llevarlas a ca-
bo.

El programa esté realizado
en BASIC y el resultado es
un procesador de textos que
cumple perfectamente las
especificaciones dadas an-
teriormente.

El segundo procesador va
mésallddelosrequerimien-
tos minimos.

Los programas se han divi-
didoenbloques manejables
que son explicados uno por
uno.

Los programas han sido di-
sefiados para serestudiados
incluso por los programa-
dores novatos.

EL LENGUAJE
DE PROGRA-
MACION C

COMP.: COMMODO-
RE/MSX/ATARI/SPEC-
TRUM/IBM PC y
compatibles

AUTOR: Brian W.
Kernighan- Dennis
M.Ritchie

EDITA: Prentice-Hall
Hispangamericana
S.A.

DISTRIBUYE: Cuspide

Este libro se propone ayu-
dar al lector a aprender a
programar en C.

Este lenguaje se encuentra
disponible para la mayoria
delascomputadorasdelali-
neaPCytambiénparaalgu-
nas hogarefias como las
Commodore, MSX, Atariy

Spectrum.

Contiene una introduccién
general paraquelos nuevos
usuarios puedan comenzar
pronto a disfrutar las venta-
jas del lenguaje.

Ademds de mostrar c6mo
hacer un uso eficiente del
lenguaje, tiene eiemplos de
algoritmos iitiles y princi-
pios de un buen estilo y di-
sefio.

Ellibro no es un manual in-
troductorio a la programa-

¢ién, sinoquesuponecono-
cimientosde programacién
en algiin lenguaje.
Estonosignificaqueel pro-
gramador principiante en-
cuentre dificultades al leer
y comprender sobre la mar-
cha.
Elprimercapituloesunain-
troduccién general ala par-
te central de C.

Los capitulos 2 a 6 desarro-
llan algunos aspectos del C
con mas detalle como: “o-
peradores, expresiones, es-
tructura del programa, va-
riables externas, apuntado-
res, aritmética de direccio-
nes, estructuras y unio-
nes”.

El capitulo 7 describe 1a bi-
bliotecabésicadeentraday
salida de datos en C.

Por 1iltimo, el octavo capi-
tulo describe las relaciones
entre los programas en C y
elsistemaoperativo UNIX.
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ALGORITMOS
Y ESTRUCTU-
RAS DE DATOS

COMP.: IBM PC y
compatibles

AUTOR: Niklaus Wirth
EDITA: Prentice-Hall
Hispanoamericana
S.A.

DISTRIBUYE: Cuspide

Los programas son proble-
mas planteados y llevadosa
lacomputadora para ser so-
lucionados con mayor rapi-
dez.

Pero sin importarel tipo del
soft, estos trabajan sobre
datos informativos.
Loquedetermina de alguna
manera la calidad del pro-
grama es la forma en que
fueron tratados los datos.
Con el primer capitulo de
este libro entenderemos
globalmente el conceptode
las estructuras de datos.

El segundo capitulo exhibe
unadiversidad de métodos,
con el mismo objetivo: or-
denar los datos de una for-
ma prefijada.

El andlisis matemdtico de
algunosde estosalgoritmos
muestra sus ventajas y des-
ventajas, dejando al lector
la decisién del método que
més le convenga.

El tercer capitulo incursio-
nasobrelaventajosaaplica-
ciénde larecursividad para

manejar datos.

El cuarto capitulo trata las
estructuras de datos dina-
micas, es decir, para la in-
formacién que cambia su
estructura durante 1a ejecu-
ci6n del programa.

Se analiza la programacién
utilizando béasicamente
“punteros” hacia lista y ar-
boles.

Los ejemplos fueron escri-
tos en lenguaje Pascal.

En sintesis, este libro, diri-
gido a programadores con
un poco de experiencia, es
una condensacion y al mis-
mo tiempo ui~ elaboracién
de recursos titiles para tra-
bajar grandes cantidades de
datos.

INFORMATICA
EN LA
ESCUELA

[RETERa L T e e
AUTOR: Edelman-

Schuster de Winograd
y colaboraciones
EDITA: EUDEBA

Un grupo de profesionales
intenta mostrar en este libro
la introduccién de la infor-
madtica en la escuela prima-
ria y secundaria de nuestro
pais.

Muestra cudles fueron las
dificultades, objetivos y
posibilidades enfocadas
desde nuestra realidad na-

- cional.

Varios profesionales de di-

versas dreas aportaron sus
experiencias y visiones pa-
ra que el lector pueda refle-
xionar sobre una variada
gama de opiniones.

Es destacable la investiga-
ciénque serealizé sobre so-
bre la computadora como
recurso didictico, por e-
jemplo.

PEEKSYPOKES
PARA ATARI
600XL/800XL/
130XE

COMP.: ATARI 600XL/
800XL/130XE
AUTOR: Koch
EDITA: Ferre Moret
S.A.

DISTRIBUYE: Data
Becker

Programar en BASIC utili-
zando las sentencias PEEK
y POKE (de lectura y escri-
tura de posiciones de me-
moria respectivamente)
tiene importantes ventajas.
Peroadmitimos que se pue-
den presentar ciertas difi-
cultades si no se domina el
tema.

Incorporando estas senten-
cias a nuestros programas,
conseguiremos acceder di-
rectamente alamemoriade
la computadora.
Comenzando por la expli-
cacion de quéesunbitylos
diferentes sistemas de nu-

meracion, el lector se er-
contrard ya inmerso en el
funcionamiento interno de
Ia computadora.

Este dido de sentencias tra-
baja sobre la memoria
RAM o ROM. Por eso, pa-
ra facilitar el uso de estas
sentencias el libro hace una
breve y clara explicacién
sobre ambas.

Como contenido del libro,
encontraremos jugosas ru-
tinas con varias aplicacio-
nes como: tratamiento y
conmutacién de pantallas,
listar solo tabla de varia-
bles, cambio de niimero de
lineas BASIC, etcétera.
Estetexto,impresoenlaAr-
gentina, puede ser unaayu-
da fundamental para el u-
suario de ATARI que quie-
ra aprovechar su computa-
dora.

SISTEMAS
OPERATIVOS
PC MS-DOS

COMP.: IBM PC y
compatible

AUTOR: Roger Politis
y Bruno Vanryb
EDITA-DISTRIBUYE:
Paraninfo

El objetivo de este libro es
demostrar que no es nece-
sario ser un informético
consumado para sacar el
mejor provecho a este sis-
fema operativo.

Brinda una mejor com-
prensién de los principios
de funcionamiento y de la
estructura del MS-DOS.
Las dos primeras partes,
dedican un estudio profun-
do de las funciones y co-
mandos yeneliltimocapi-
tulo, existe una recopila-
cién de los principales pro-
gramas de aplicacién bajo
este sistema operativo.
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L.os Hard
a Prueba

IMPRESORA SEIKOSHA SP-1000AS

COMPUTADORA: TODAS CON INTERFASE SERIE

Una de las primeras impresiones que
nos causa esta impresora es su aspec-
torigidoy “durable”. El panel de con-
trol que se ubica a la izquierda de la
misma incluye todos los comandos
habituales, més uno extra.

Se trata de un tecla que nos permite
poner a la impresora a trabajar en mo-
do NLQ (Near Letter Quality), que
nos brinda una calidad de impresién
comparable alade unaméiquinade es-
cribir.

Este modo tiene un testigo que consis-
te en un LED que se enciende para a-
visar que est4 activado.

Otra caracteristica interesante es el
sistema de transporte del papel.
Elmismo incluye una bandeja que se
eleva para separar convenientemente
el papel que entra a la impresora de a-
quel que sale ya impreso.

De este modo, se evitan los tipicos
cruces de papel, en los cuales las ho-
jas que van saliendo reingresan a la
seccién de impresién con la consi-
guiente pérdida del trabajo.

La seccién mecénica de transporte de
papel trabaja tanto en el modo de fric-
cién como en el de traccién.
Nuevamente se conserva el sistema
de colocar el tractor luego de la sec-
cién de impresién. Esto lleva a perder
una hoja de formulario continia cada
vez que se quiera sacar un documen-
to impreso de laméquina, y comenzar
a imprimir otro en el tope superior de
la pagina.

El cabezal de impresién posee una re-
gulacién que nos permite acercarlo o
alejarlo convenientemente de la hoja.
Esta particularidad es muy itil cuan-
do trabajamos con papel carbénico y
varias copias, yaqueregulando ladis-
tancia entre cabezal de impresién y
hojapodemos variar la fuerza con que

las agujas de impresi6n golpean el pa-
pel y, por consiguiente, la calidad de
la copia.

La instalacién y remocidn de los car-
tuchos de cinta es muy simple, y los
mismos son de tipo usual. De todos
modos, aunque se consigan repuestos
nuevos no debemos olvidar la posibi-
lidad de recargarlos, ya que el ahorro
de dinero es considerable.

Otra caracteristica inusual de este e-
quipo esta relacionada con las funcio-
nes miiltiples de su teclado de control.
Las teclas ON LINE, FORM FEED y

LINE FEED son comunes a todas las
impresoras, y sus funciones son res-
pectivamente poner a la impresora en
servicio, avanzar una hoja completa
de papel y avanzar una linea.

Sin embargo, estas tres teclas cum-
plen otra funcién importante que es la
de establecer los margenes de impre-
sién.

Sipresionamos la tecla ON LINE du-
rante m4s de un segundo cuando este
modo esti activado, veremos que el

-LED correspondiente comienza a

parpadear. Esto indica que hemos en-
trado al modo de seleccién de mérge-

- impresién se mueve hacia la derecha.

nes.
Una vez hecho esto, presionando la
tecla FF, veremos como el cabezal de

Si hacemos lo mismo con la teclaLF,
el cabezal se mueve hacia la izquier-
da.

Presionando la tecla NLQ, que ahora
se ha convertido en el fijador de mér-
genes, los mismos quedan prefijados
para el resto de la impresién.

Es importante que se sigan estable-
ciendo més de estos procedimientos
directos para controlar los distintos
parametros de la impresora. Las ven-
tajas son muchas, ya que es comiin
que algunos programas procesadores
de textos no permitan enviar caracte-
res de control hacia la impresora, y

por ese motivo no aprovechamos to-
das las virtudes de 1a misma.
Finalmente, si se presiona la tecla FF
en el momento del encendido la im-
presora entra en un modo llamado
HEXADECIMAL DUMP.

El mismo es sumamente iitil a Ia hora
de ver porque no funcionan las cosas,
ya que lo que la miquina imprime es
exactamente lo que entra por su inter-
fase. Esto significa que todos los c6-
digos de control no son ejecutados co-
mo tales, sino simplemente impresos.
Esto tiene gran importancia con pro-
gramas procesadores de textos, donde
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nunca se sabe que pasa con el cédigo
queingresamos por pantallahasta que
llega a la impresora.

En cuanto a la interfase que equipa a
este modelo, se trata de una versién
serie que cumple con el protocolo RS
232,

Del conector de 25 contactos que po-
demos ver en el panel posterior de la
maquina sélo se utilizan cuatro, los
1,3,7y 20.

La velocidad de comunicacién puede
variar entre 1200 y 9600 baudios, y es
seleccionable por medio de una serie
de interruptores que estin ocultos en
la parte posterior de la impresora.

El protocolo completo es el siguiente:
BIT DE START: 1

BITS DE DATOS: 708

BIT DE PARIDAD: PAR,IMPAR O
NINGUNO

BITS DE STOP: 1 O MAS

MODOS DE IMPRESION

Laimpresora cuentacon 11 versiones
distintas de caracteres de acuerdo con

el lenguaje en que queramos escribir.
Estos lenguajes se seleccionan por
medio de un juego de interruptores y
no por cédigos de control.

En cuanto a la velocidad de impre-
sién, tiene un maximo de 100 caracte-
res por segundo.

Sinembargo, esta velocidad disminu-
ye notablemente en otros modos.

La cantidad m4xima de caracteres por
linea es de 137, trabajando en modo
condensado.

Ademas del modo de caricter estin-

dar, podemos optar
por imprimir con el
juego de caracteres
italicos cursivos.

La minima veloci-
dad de impresion es
de 20 caracteres por
segundo, en el modo
NLQ.

También podemos
regular por medio de
soft el espaciado en-

" tre renglones, y tra-
bajar en modo subrayado y con carac-

teres en negrita.

Todas las posibilidades de impresién
en todos los modos son contempladas
por esta impresora, incluyendo un
modo gréfico de simple y doble reso-
lucién. En este modo, podemos grafi-
car con una resolucién de 960 puntos
por columna.

Finalmente, un modo especial de
cuadruple densidad de impresion nos
permite trabajar con 1920 puntos por
columna.

FINAL CARTRIDGE III

FABRICA: DATASOFT
COMPUTADORA: COMMODORE 64

Sibien después de cada Final Cartrid-
ge simpre apareci6 otro ( ya vamos
por el tercero), creemos firmemente
que este modelo serd muy dificil de
superar.

Las caracteristicas del mismo trans-

forman a nuestra C-64 en una nueva.

méquina, no solo con cientos de nue-
vos comandos y posibilidades sino

con una virtud muy apreciada. El uso
de todas estas posibilidades es real-
mente practico.

No hay que memorizar comandos, se-
cuencias de teclas, ni sentencias in-
comprensibles.

Este cartridge le da a 1a C-64 un nue-
VO sistema operativo.

Este sistema se parece mucho al de

computadoras como la Amiga, o la
Macintosh.

Todas las funciones son accesibles
por medio de meniies seleccionados
por un joystick o teclado.

Este tipo de meniies se denomina
“pull-down”, que es algo asf como ti-
rar hacia abajo.

En nuestro caso, en la linea superior
de la pantalla aparece una serie de op-
ciones, conformando un meni gene-
oF _

Una vez que se seleceiona la opcion
correspondiente por medio de una fle-

T &
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cha movida por el joystick, si presio-
namos ¢l botén del mismo veremos
como debajo de la opcién selecciona-
da aparecen una serie de opciones
nuevas, conformando un sub-mend.
Todas las operaciones que se realizan
via cartridge son controladas en ven-
tanas que se van abriendo en la panta-
1la.

Se pueden abrir varias ventanas en
forma simultidnea, se pueden mover
por la pantalla, superponer unas a o-
tras y cerrar cuando no las necesita-
mos mds.

Las ventajas de este método de traba-
jo ya han quedado demostradas por
mdaquinas como la Macintosh, o siste-
mas operativos como el GEM de Di-
gital Research o0 Windows de Micro-
soft.

MODOS DE OPERACION

Con el Final Cartridge III podemos
distinguir dos modos distintos de tra-
bajo, en los cuales el cartridge siem-
pre esti activo.

El primero se obtiene si presionamos
el botén del freezer.

En este caso, aparece en la linea supe-
rior de la pantalla una serie de funcio-
nes, a las cuales accedemos por el mé-
todo descripto anteriormente.

Luego veremos otras formas de acce-
der al freezer.

Una vez dentro del freezer, dispone-
mos de 27 comandos para hacer pric-
ticamente de todo.

Podemos realizar copias de progra-
mas en memoria tanto hacia disco co-
moacasete,a velocidad normal o ace-
lerada.

Un meni especifico para juegos nos
permite deshabilitar la colision entre
sprites, la colision entre sprites y fon-
do, cambiar el port del joystick que u-
tiliza el juego, o transformar por soft-
ware a nuestro joystick en un autofire.
De esta forma, cada vez que presiona-
mos el botén de disparo del joystick el
mismo funcionard comosi tuviese au-
todisparador, es decir que estaremos
enviando una lluvia de balas o lo que
corresponda.

Luego tenemos otro menii dedicado a
colores.

Con el mismo podemos cambiar los

colores del fondo, frente y bordes de

la pantalla.

A continuacién viene el meni de im-
presion.

Podemos establecer las caracteristi-
cas de nuestra impresora para realizar
copias de pantallas, ver la pantalla
que vamos a imprimir, modificar los
colores de impresidn, o activar distin-
tos tipos de interfase para la impreso-
ra.

El meni de reset nos da la posibilidad
de optar por tres tipos diferentes de re-
set. El primero actiia de modo que la
mdaquina queda tal como si recién la
hubiésemos encendido.

El segundo resetea la computadora y
borra la memoria de la misma, pero
deja el cartridge activado.

El iltimo ejecuta el mismo tipo de re-
set que la C-64, dejando el cartridge
conectado.

Por iltimo, tenemos el meni de sali-
da. Este nos permite proseguir con la
ejecucion del programa, ir al monitor
de c6digo maquina, o ir al desktop.

EL DESKTOP

Es algo asi como un escritorio de tra-
bajo, donde encontramos todo 1o ne-
cesario pararealizar funciones en for-
ma préctica y rapida.

Las funciones del desktop son las si-
guientes:

- volver al BASIC

- ir al freezer

- volver a dibujar la pantalla, viendo
todas las ventanas que estin abiertas,
- encarar un proyecto.

Dentro de este dltimo item tenemos
las siguientes posibilidades:

- abrir el anotador. Este es un procesa-
dor de textos simple pero efectivo, U-
tiliza caracteres proporcionales ( es
decir que la letra i ocupa menos espa-
cio que la 0), podemos seleccionar el
espacio entre lineas, utilizar caracte-
res en negrita, cortar palabras al final
del renglén, etcétera. Todas estas fun-
ciones se combinan con las demds po-
sibilidades del cartridge, conforman-
do asi un sistema muy poderoso.
Podemos guardar nuestro archivo de
texto tanto en disco como en casete.
Laimpresi6n del archivo es realmen-
te sencilla, no hacen falta instruccio-
nes extrafias ya que basta con abrir ¢l
meni de impresiones y presiona el
botén del joystick donde dice
“PRINT”.

Dentro del meni de proyectos, pode-
mos unir distintos programas de disco
para formar uno solo més grande, o lo
mismo en el caso del casete. Esta fun-
cién se denomina merge.

También tenemos un meni de utilida-
des.
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Dentro del mismo, podemos poner en
marcha el reloj del sistema, que apa-
rece en la esquina superior derechade
la pantalla.

Ademas contamos con la opcién de
encender la alarma a una hora deter-
minada, se trata de una sirena bastan-
te dificil de pasar por alto.

También tenemos una calculadora.
Lamisma aparece en una ventana que
se abre en una seccion de la pantalla.
Como con todas las ventanas, la pode-
mos cambiar de lugar o hacer apare-
cer por detras de otras a voluntad.

OPERACIONES DE DISCO

Dentro del desktop tenemos la posibi-
lidad de abrir la ventana correspon-
diente a las operaciones de disco.

Las posibilidades que nos brinda esta
ventana incluyen todo lo que se nos
pueda ocurrir. Désde copiar archivos,
cambiar el nombre a un programa, co-
rrerlo, cambiarle el nombre al disco,
formatear en forma comin, formateo
rapido, borrar un programa, validar
un disco, obtener directorios (hasta

tres simultdneamente) y borrar archi-

VOS.
Lo importante de todo esto es que to-
das las funciones se realizan con una
sencillez asombrosa. Nada de coman-
do raros, ni mucho teclado. Solamen-
te el joystick (0o mouse en caso de te-
nerlo) y viendo en pantalla lo que va
sucediendo en nuestra disquetera. Si,
también tenemos una linea de status,
que nos dice lo que va pasando, ade-
més de poder leer en forma directa el
canal de error.

Tenemos también una ventana de pre-

ferencias, que nos permite variar las
condiciones de trabajo del sistema.
Por ejemplo, los colores de 1a panta-
l1a, la velocidad de despazamiento de
la flechita por la pantalla, el port del
joystick activo, y otras cosas mds. Te-
nemos una cajita de “preview”, y si a-
puntamos el joystick alamisma pode-
mOos ver instantdneamente como que-
dan todas las modificaciones que he-
mos hecho en la pantalla. Si nos gus-
tan las dejamos, si no podemos optar
por seguir modificando o volver ala
configuracién original.

LA SECCION BASIC

Aiin en el modo de trabajo normal de
la C-64, es decir cuando desarrolla-
mos alguna aplicacién en BASIC, el

Final III no cesa de ayudarnos.
Si presionamos el botén del
joystick veremos aparecer en la
linea superior de la pantalla una
serie de opciones, que confor-
man un grupo de meniies “pull-
down”.

Aqui tenemos nuevamente de
todo.Todo lo que se nos pueda o-
currir estd metido acd adentro.
¢;Para imprimir un directorio en
forma directa? Basta con opri-
mir el botén del disparo en el lu-
gar apropiado.

Realizar copias de la pantalla en
bajaresolucién,comandos turbo
de disco, seleccionar interfases
serie, paralelo o RS 232, 30 nue-
vos comandos para fortalecer un
debilitado BASIC y scroll de
programas son algunas de las

posibilidades que nos ofrece el
cartridge para el desarrollo de nues-

tros propios programas.

Todavia nos falta hablar del sistema
de desarrollo de programas en codigo
maquina, que también estd incluido
en el cartridge, pero creemos que es-
te adelanto ya los debe haber conven-
cido.

Se trata de uno de los accesorios mas
iitiles, poderosos y a la vez simples
que haya sido creado para la C-64.
Ningiin programador serio puede pa-
sar por alto esta opcién, ningin ju-
gador de videos puede dejar de reco-
nocer su utilidad, y ningin usuario
tipico puede olvidar los ahorros de
tiempo que tenemos con este cartrid-
ge.

En definitiva, para todos los publicos,

un periférico excepcional /
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DESDE EEUU

HACKERS,

“ESPIONAJE Y

FALSIFICACION

Escribe Sergio Samoilovich

confidenciales.

omo una prueba mis del
auge de la informatica,
hasta los ladrones de
banco estdn cambiando
el revélver y el pafiuelo
en la cara por la computadora y el te-
1éfono, y en lugar de billetes se llevan
codigos de acceso y férmulas de
cifrado. En respuesta, las medidas de
seguridad en todos los “bulletin bo-
ards” y bases de datos se han hecho
mucho més estrictas, y quienes inten-

tan burlarlas hacen gala de sofistica-
dos recursos tecnolégicos.

Pirateria casera.

Existen formas de pirateria hechas a
fuerzas de ingenio puro. La forma
mas comin se da cuando un hacker
explora un bulletin board y encuentra
un defecto de programacién que le da
acceso al sistema operativo. Puede
suceder al tipear un caricter especial,
al adivinar el cédigo del operador del
sistema, o al causar deliberadamente
un colapso del programa.

Un ejemplo de este tipo de acceso tu-
vo lugar en el “mainframe” de una u-
niversidad norteamericana, en donde
estaba centralizado un gran mimero
de servicios. Cada usuario tenia una
clave (palabra o nimero secreto que
lo indentificaba), y de acuerdo su ca-
tegoria (profesor, estudiante, admi-
nistrativo, etcétera.) tenia acceso a
distintos textos o programas cientifi-
cos, notas de exdmenes, sueldos del
personal, etcétera. Cierto estudiante
escribié un programa utilitario para
ser usado en el mainframe y lo depo-
sit6 en la “programoteca” comiin. Al
programador principal le gusto el a-
porte, y hasta felicité a su autor. Pero

el programa tenia una trampa: mien-
tras en la pantalla se cumplia la fun-
ci6én pedida por el usuario, un caballo
troyano hacia travesuras en el proce-
sador y el sistema operativo. Sin que
el usuario se enterara trataba de obte-
ner lalista de todas las claves secretas
que daban acceso al sistema. Cuando
el programa tramposo era usado por
un estudiante o profesor el caballo
troyano pedia la lista pero la miquina
lanegaba, ya que la informacidn esta-
ba reservada para funcionarios admi-
nistrativos de alto nivel. Pero final-
mente uno de éstos usé el programa
del hacker, y el mainframe cay6 en la
trampa, concediendo acceso a la lista.
Entonces se activé otra subrutina del
caballo troyano, se copid la lista a un
archivo personal del hacker, y luego
el caballo troyano se borré a si mismo
eliminando todo rastro de la intromi-
sién. Con esa lista, el hacker pudo co-
nocer y modificar las notas de los ex4-
menes y las deudas de los estudiantes
con la universidad, entre otras cosas.

Nuestro corresponsal en Norteamerica nos actualiza sobre los métodos
de los piratas y profesionales de la informacion ajena, y las formas de
prevenir a las posibles victimas de espionajes y robos de datos

Espionaje electrénico

Muchas veces el blanco de un pirata
€s una persona, por ejemplo alguien
que autoriza transacciones de dinero
entre bancos, o distribuye claves. Los
métodos usados en este caso son los
micréfonos activados por la voz hu-
mana conectados a grabadores o
transmisores, interceptores en la line-
atelefénica,o mecanismosdeespiaen
una PC.

Se puede inducir a alguien a develar
un secreto mediante un llamado tele-
fénico ficticio. Gracias a avances en
ingenieria del sonido es posible armar
una grabacién poniendo en boca de
alguien una frase que nunca dijo. Pa-
ra ello se combina el procesamiento
digital con la tarea de recortar y pegar
cinta magnética.

Las computadoras son espiadas de
varias formas. La imagen provenien-
te de un monitor o TV comun genera
radiacién electromagnética del rango
de los 100-600 Mhz, que es sintoniza-
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ble con una antena, unaradio AM y u-
na TV hasta 300 m. de distancia.
Ciertas compaiiias de TV-cable tie-
nen esos equipos montados en unaca-
mioneta para saber si existen usuarios
clandestinos de su servicio.

Los servicios de inteligencia de las
grandes potencias disponen de recur-
s0s asombrosos para espiar a su anto-
jo: satélites para fotografiar con deta-
lle zonas de interés, maquinas lecto-
1as de correspondencia, computado-
ras con reconocimiento parcial de ha-
bla para monitoreo global de conver-
saciones telefdnicas, y equipos auto-
matizados para interceptar radioco-
municaciones y cifrado-descifrado de
las mismas. Para espiar una conversa-
ci6nadistancia se usan micréfonos de
alto poder o, s1 hay una ventana cerca,
seenvia un rayo l4ser a que rebote en
el vidrio, de modo tal que recoja las
vibraciones del mismo y las vuelque
en un parlante.

Se cree que la inteligencia inglesa po-
see un. método para descifrar el soni-
do de una maquina de escribir. Se ba-
saen que cada tecla al golpear la cin-
tahace un sonido particular, que es a-
nalizado hasta reconstruir el texto ori-
ginal,

Un invento que parece mas lindante
con las novelas de detectives que con
larealidad es el llamado Transmisor
de infinidad (“infinity trasmiter™).
Antes de explicar en qué consiste, es
necesario aclarar que existen dos sis-
temas de discado telefénico, de pulso
y de tono, y este aparato solo funcio-
na en el segundo. En el de pulso (el
clasico) la sefiales de discado se emi-
ten en una tnica frecuencia, a tantos
pulsos como nimeros s¢ quiera dis-
car. El sistema de tonos emite fre-
cuencias distintas por cada niimero, lo
cual permite ejecutar un serie de fun-
ciones sin intervencién del tablero de
lacentral. El Transmisor de infinidad
(que cuesta unos 1.000 délares) disca
un nimero e inmediatamente manda
un tono que desactiva la campanilla
del que recibe el llamado. A partir de
ese momento, el que llamé escucha
todo lo que sucede en el lugar al cual
llama, gracias al mismo micréfono
del teléfono receptor del llamado. A-
demds, el transmisor puede actuar co-

mo una Caja azul: elude el contador
de llamados de la central teléfonica, y
permite hablar gratis.

Ladrones de bancos, de
noticias y de TV- cable.

La mayoria de las estafetas bancarias
se hacen desde adentro, ya que los sis-
temas estdn demasiado protegidos
para un extrafio.

Por ejemplo, una técnica que le redi-
tu6 a su inventor una buena suma de
dolares (y mds tarde unos meses a la
sombra) fue insertar un “parche”

(patch) en un programa usado por el

banco donde trabajaba. Las instruc-
ciones depositaban en la cuenta del
empleado todas las fracciones de cen-
tavo que se originaban al calcular los
intereses de los depdsitos. Nadie se
preocupd por reclamar su fraccion de
centavo, pero la suma total que em-
bolsé el delincuente fue considerable.
Este fraude por redondeo es bastante
comiin y suele pasar inadvertido.
Orro estafador muy ingenioso realizé
una maniobracasi perfecta. Reempla-
z0 una pila de boletas de depésito que
descansaban en el mostrador de su
banco por otras falsas, en las cuales
estaba impreso magnéticamente su
propio niimero de cuenta.

Como las lefa una computadora y na-
die verificaba los datos manuscritos,
cualquier depdsito hecho con esas bo-
letas iba a parar a la cuenta del estafa-
dor. ‘
Los servicios noticiosos y financie-
ros, y los bulletin boards confidencia-
les de grandes empresas llevan infor-
macioén valiosa para quien la adquie-
re (legal o ilegalmente): datos cam-
biarios, precios de acciones, indices
financieros de las bolsas de las princi-
pales capitales del mundo, novedades
financieras, etcétera. Existen formas
de acceder a esos bancos de datos sin
estar abonado, por ejemplo robando o
adivinando una clave, o conectando-
se clandestinamente al cable o fre-

cuencia radial que lleva la sefial. Las -

agencias de prensa (Reuters, Associa-
ted Press, etcétera.) transmiten las no-
ticias a través de lineas de telegrafia,
usando el llamado c6digo Baudotde 5

bits, que utiliza cambios de frecuen-
cia y de voltaje como sefial. El acceso
y decodificacién de estas lineas es
bastante complicado, pero a veces es
también emitido por radio de onda
corta (2 a 30 MHZ), y para quien po-
sea el necesario bagaje técnico es po-
sible armar una interfase que lo deco-
difique, traduzca y almacene en la
computadora. Las ondas de satélite
son de mayor frecuencia, en el rango
de 30 Mhz a2 Ghz, y llevan im4genes
de TV, datos meteorelégicos, infor-
macion militar,telecomunicaciones,
eicétera. Pueden ser captadas con an-
tenas sencillas, disefiadas amedidade
la frecuencia que se quiere captar.
Asicomo copiar un archivo en cédigo
esinuitil si seignoralaclave criptogra-
fica utilizada, lo mismo pasa con las
sefiales de TV, Ciertas compaiiias de
cable o TV por satélite transmiten con
la imagen levemente “revuelta”, y
luego alquilan un aparato decodifica-
dor. Por supuesto, esto constituye un
singular desafio paralos piratas, que a
menudo. logran recomponer la seiial
por si mismos.

El casino.

He aqui un ejemplo de un uso de la
computacidén que en su momento era
tramposo, pero no ilegal. Como todo
aficionado al casino, Keith Taft, un
matemadtico californiano, queria en-
contrar la martingala segura capaz de
hacer saltar la banca. Cuando descu-
brié el black jack, juego de naipes
muy popular en Las Vegas, aplicé el
andlisis probabilistico y probd que
puede calcularse una estrategia siem-
pre ganadora. Fue asique se fabric u-
na computadora del tamafio y la for-
ma de una radio portatil para decidir
cO6mo jugar cada mano y cudnto apos-
tar. El sistema consistia en un inte-
fruptor dentro de un zapato, a la altu-
radel dedo gordo, con el cual se entra-
ban las cartas que se iban jugando en
c6digo binario. Un pequefio vibrador,
en el otro zapato, emitia pequefios
pulsos para indicar la accién mas con-
veniente. Con este sistema el inventor
gand cifras millonarias, antes de ser
declarado persona no grata en los ca-
sinos de cuatro continentes.
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Medidas de control: alarmas,
laves electrénicas, codigos.

La mayoria de los sistemas mainfra -
me estén protegidos contra modifica-
ciones ilegales por un sistema de cla-
ves, pero ademas suele haber meca-
nismos que controlan que los archi-
vos fundamentales no hayan sido a-
dulterados. :

Muchos sistemas importantes dispo-
nen de una “Alarma silenciosa” que
se activa a la tercera vez que se entra
una clave incorrecta. Mientras avisa
al responsable del sistema, el progra-
ma empieza a grabar la sesién, inten-
ta entretener al intruso, le ofrece un
“cebo” de informacién secreta para
dejar constancia del delito, e inicia el
proceso de rastreo de 1a llamada.

El método clésico para identificar a
quienes solicitan acceso a un sistema
es el de la clave secreta.

Sin embargo, como éstas son tan sus-
ceptibles a ser espiadas-robadas-adi-
vinadas, se han creado formas de i-
dentificacién mds seguras, basadasen
el patrén de voz, vasos sanguineos re-
tinales y huellas digitales. Acaba de
salir un explorador de huellas digita-
les, el “Thumbscan”, que se conecta
con una PC y que lee y reconoce el
pulgar de su usuario legitimo. Otros
. métodos de proteccién son verdade-
ras llaves con un microcircuito incor-
porado que se conecta con la compu-
tadora por cable o mediante una inter-
fase ptica. Estas llaves son casi im-
posibles de duplicar, y contienen me-
canismos que controlan su uso y que
pasan inadvetidos para el usuario.

Documentos de indentidad
codificados.

Las tarjetas con cinta magnetizable
tienden a reemplazar al documento de
identidad y al dinero en efectivo en
EE.UU. y Europa.

La ventaja es que son legibles por una
maéquina y se usan en conjuncién con
una clave, por ejemplo para identifi-
cacidn y registro de transito en luga-
res de alta seguridad (puertas o cajas
fuertes que se abren solo si se inserta
la tarjeta apropiada). Hay también tar-
jetas-dinero en las que se graba mag-

néticamente el valor que contienen.

' Una mAquina que acepta billetes car-

ga la tarjeta, mientras que las maqui-
nas vendedoras la descargan.

El riesgo que existe s que una orga-
nizacién delictiva (tipo la mafia) ad-
quiera una maquina lectora-escritora
de tarjetas magnetizables. El princi-
pio es ¢l mismo que en un disk-drive,
pero en lugar de disquete se usa la tar-
jeta.

Lastarjetas I6gicamente no sirven pa-
ra la identificacién entre dos compu-
tadoras por via telefénica. Reciente-
mente se ha descripto la “identifica-
cion interactiva”, en la que cada com-
putadora verifica la identidad de la o-
fra, sin que sea necesario arriesgarse a
transmitir las claves de cada una. El
fundamento teérico son las funciones
mateméticas llamadas “demostracio-
nes de conocimiento cero”. El progra-

ma verificador pide al verificando
que resuelva ciertas operaciones que
solo pueden hacerse si se conoce la
clave. El verificando proporciona los
resultados varias veces, hasta que el
otro se da por satisfecho.

Para la identificacidn pasiva hace fal-
ta una memoria que contenga los da-
tos apropiados. Para la identificacién
interactiva hace falta también cierta
capacidad de procesamiento de datos,
pero el procedimiento es lo suficien-
temente sencillo como para que lo
pueda realizar un inico microchip in-
sertado en una *“tarjeta de identidad
inteligente”.

La ética del hacker.

Los hackers se han caracterizado en
general por su conducta imprevisible,

ingeniosa y audaz, aunque raramente
destructiva.

Si violaban los sistemas de seguridad
de una supercomputadora, era para u-
sarla cuando sabian que estaba inacti-
va, no para dafiarla.

Cuando creaban un programa o des-
cubrian algo interesante o ofrecian a
quien lo quisiera, sin pensar en obte-
ner nada a cambio.

Las mis espectaculares rupturas de
sistemas informéticos han sido solo
para obtener publicidad, y para mos-
trar la debilidad de esos sistemas pre-
suntamente invulnerables. Algunas
veces, para protestar contra el precio
exorbitante de las bases de datos, o
contrala cantidad de informacién que
el gobierno mantiene secreta,
Existen muchas polémicas sobre cuil
informacion debe ser piiblica y cudl
confidencial, y muchas veces es la é-
tica 1a que debe trazar la linea diviso-
ria entre lo correcto y lo incorrecto.
Por ejemplo, nadie sabe bien qué es
un pirata, y de qué lado de la linea es-
t4. Sus adversarios los tildan de ladro-
nes, saboteadores y comerciantes
desleales. Ellos mismos suelen defi-
nirse como defensores del derecho de
aprender y estar informado, y argu-
mentan que ellos copian informacién
sin sustraer o dafiar el original, y lue-
go la usan o distribuyen sin fines de
lucro.

Si bien los hackers muchas veces es-
tdn implicados en actos objetables y
claramente ilegales, su mentalidad de
“libertad de informacién™ aplicada a
la industria informética se tradujo en
equipos y programas disefiados con
unbuen aprovechamiento de recursos
al menor costo, estandarizados, am-
pliamente compatibles, proclives a la
expansion y mejora. Por el contrario,
la mentalidad empresarial de que la
informaci6n debe ser patentada y pro-
tegida llevé a computadoras de dise-
fio ultrasecreto, no expandibles, de
funcionamiento imposible de enten-
der y modificar para la mayoria de los
programadores, con COSt0sOs meca-
nismos de proteccion, a 1a vez que a
costosos juicios entre fabricantes de
productos similares (clones). Entre
estas dos concepciones rivales, la de
los hackers ha hecho més por acercar
la computacién al usuario comin.
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Nuevas herramientas
en educacion (II)

Las bases de datos permiten el almacenamiento eficiente y la recuperacion de mu-

cha cantidad de informa-
cion. Con las mds sofisti-
cadas se crean algunos
miles de fichas, a las que
se puede acceder rdpida-
mente, ordenarlas, impri-
mirlas, etcétera .

No obstante este sorpren-
dente poder, hasta la mds
poderosa se quedard chi-
ca frente a ciertas necesi-
-dades.

ulano es un médico in-
vestigador que a lo lar-
go de 20 afios ha aten-
dido unos 900 pacien-
tes. Tiene en su compu-
tadora las historias clinicas de todos
ellos. En los idltimos 20 afios se ha
dedicado a buscarlos en el fichero e-
lectrénico cada vez que estos han ve-
nido a hacer consultas, anoté todos
los remedios que ellos tomaban, sus
enfermedades, caracteristicas fisi-
cas, etcétera.
Después de ese tiempo, decidié que
era hora de ponerse a buscar analogi-
as entre enfermedades, circunstan-
cias personales, y remedios tomados.
La estrategia de investigacion con-
sistirfa en buscar toda la gente a la
que le hubiera pasado algo y ver qué
hay en comiin entre todas ellas. Bus-
car, por ejemplo , a todos los que hu-
bieran tomado un remedio determi-
nado y ver si sufrieron del estémago.
De los que sufrieron del estémago,
jcudntos tuvieron determinada en-
fermedad? Si viniera un nuevo pa-
ciente, en virtud de su historia clini-
ca, ;le daria tal o cual tratamiento te-
niendo como elemento de decisién

las 900 fichas personales?

Esta tarea va m4s alld del &mbito de u-
na base de datos comiin, por més lin-
da y cémoda que ella sea. Programas
que realizan actividades como esta se
agrupan en la inteligencia artificial
bajo el titulo de sistemas expertos.
Un sistema experto es un conglome-
rado de informacidn ordenado segiin
ciertas reglas y principios, al cual se
accede metédicamente mediante un
“motor de inferencia”, que busca sa-
car conclusiones légicas acercade de-
terminado tema. El objetivo del pro-
grama es el de acumular e integrar ex-
periencia y conocimientos, tal como
lo haria, por ejemplo, un cientifico.
Un lego en la materia entrega (o com-
pleta) cierta informacién acerca de
determinado tema, y el programa res-
ponde con una conclusién l6gica o
con més preguntas para poder com-
pletar el razonamiento. Si el usuario
deseara una justificacién acerca de
cémo se llegé a esa conclusién, un
buen sistema experto explicarialain-
formacién que usé y los razonamien-
tos que lo llevaron a ese resultado.
Los sistemas expertos estin com-

. g

puestos por tres partes: a)hechos y re-
glas;b) métodos de razonamiento; y
c) la interfase del usuario, es decir, la
manera por la cual un usuario accede
a la conclusién.

HECHOS Y REGLAS

Decenas de miles de fichas con infor-
macién generan, junto con las reglas,
decenas de miles de otras fichas con
m4s informacién que se deduce de las
primeras. En particular, las fichas
pueden ser nombres de los presiden-
tes, sus afios de mandato, los de los di-
putados y sus mandatos, los lugares
desde donde fueron electos, la situa-
cién socioeconémica de esos lugares,
y la filiacién politica de los mismos.
La base de datos puede contener he-
chos: :

1) Perdn fue electo presidente en 1946
y en 1952,

2) Frondizi fue electo presidente en
1958.

3) Illia fue electo presidente en 1963.
Algunas de las reglas de inferencia
también presentes en la base son:

4) Si A es verdadero, y también loson
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J,P, y E, entonces pasa tal cosa. METODOS DE RAZONAMIEN- rencias. La base de datos resulta mas
5) Si Fes verdadero, entonces Ktam- TOS Y EL MOTOR DE facil de modificar y més transparente
Mg a5 INFERENCIAS a los efectos del razonamiento. El
Aplicado a nuestro ejemplo: “motor de inferencias” encierrael co-

6) Si X es elegido presidente, X no Uno de los principios en el disefiode  nocimiento de cémo usar lasreglasde

muere en el mandato, X no es derroca-
do por ninguin golpe de estado, y X no
renuncia, entonces el mandato de X
declina en 6 afios.

7) Sino hay golpe de estado, se man-
tiene el orden constitucional

8) Si X es elegido presidente Y es el
vicepresidente, se mantiene el orden
constitucional, y X muere en el ejerci-
cio de su mandato, entonces Y asume
lapresidencia hasta el final del perio-
do de gobierno.

Algunas reglas pueden tener grados
de probabilidad y no ser tan directas:

los sistemas expertos es la separacién  la base de datos. Es un intérprete que
entre las reglas de la base y lamane- mira las reglas y a partir de ello deci-
: “~  rade usarlas. de qué hacer.

9) Si A es creible con una probabili- 1 4 ventaja radica en la posibilidad de  En el sistema experto politico, un es-
dad de 60%, y pas6 N, entoncesdedu-  gbservar lainformaci6énindependien-  tudiante puede preguntar quién fue
cirPcon un porcentaje de probabili-  temente de las consideraciones inter-  presidente en 1967. El sistema podri-
dad de 85%. nas del programa que realice lasinfe-  aaplicar las reglas de la base de datos
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ydescubrir queenel "63 Illia fueelec-
to para ese cargo.

Posteriormente, usando las reglas de
inferencia, deberia probar que, en e-
fecto, Illia era el presidente en ese a-
fio. Aplicando reglas e informacién,
se llegaria al conocimiento de que en
el 66 hubo una interrupciéndel orden
constitucional y, como hay una regla
que dice que si hay un golpe de esta-
do, el presidente es derrocado, evi-
dentemente Illia no estaba ejerciendo
su funcidén a pesar de que su mandato
era de 6 arios.

Finalmente el sistema opta por buscar
informacién y reglas acerca de ese pe-
riodo de la vida politica para obtener
de igual manera una conclusién que
satisfaga las necesidades del alumno.
Elestudiante puede pedir lacadenade
razonamientos y obtener no solo Ia
respuesta concreta sino también la
manera mediante la cual un experto la
hubiera contestado, es decir, el con-
junto de las reglas usadas y 1a manera
de combinarlas.

Los sistemas expertos abarcan algu-
nos de los méas exclusivos problemas
de la inteligencia artificial como, por
ejemplo, un jugador de ajedrez con te-
clado y disquetera.

La clave de estos sistemas ajedrecis-
tas se encuentra en la posibilidad de
que las inferencias estén priorizadas
de acuerdo con reglas tacticas y a las
circunstancias del juego.

Por ejemplo, tomar el poder del cen-
tro es bueno y ubicarse en una fila o
diagonal vacia también lo es; el motor
de inferencias, en base alas reglas, se-
ra el encargado de modificar la priori-
dad de ambas a lo largo de la partida.

LA INTERFASE DEL USUARIO

Trabajando con grandes cantidades
de informacion, la interfase del usua-
rio se convierte en una parte esencial
para el funcionamiento del programa.
Lainterfase es la responsable de pedir
y presentar la informacién para el u-
suario.

Sino hay suficientesreglas, lainterfa-
se preguntard lo que hagafalta. Serd la
encargada de “explicar” la toma de tal
o cual decisién y de permitir que un
lego use el sistema.

&

Esto es importante porque en la edu-
cacion son justamente los ignorantes
los que deben acceder a los conoci-
mientos.

SISTEMAS EXPERTOS EN
EDUCACION

Las promesas de los sistemas exper-
tos aplicados a la industria apenas han
sido satisfechas por resultar aquellos
sumamente cOStosOs y requerir unos
cinco afios-hombre para ser confec-
cionados.

Seria una locura, en la industria o en
la medicina, querer cambiar el siste-
ma completamente.

De todas maneras, su uso en educa-
cion tiene innumerables posibilida-
des. El mejor puesto que podria tener
un sistema experto en medicina seri-
a el de asistente de un médico. El me-
jor puesto para una exploracién petro-
lera, el de asistente del ingeniero. Pa-
ralelamente, en educacion podriamos
ver a los alumnos como los expertos.
El sistema es, entonces, visto como el
recurso, la fuente o el asistente; todo
esto, enmanos del estudiante paraque
haga uso de él segiin suconveniencia.
El sistema experto (asi como cual-
quier programa educativo) jamas de-
be ser disefiado para jugar el rol de
instructor que reemplace al maestro
(los malditos programas autores),
porque pasaria a decir qué es lo que
hay que hacer, cuando lo que nos in-
teresa es justamente lo contrario.

Si bien a los efectos concretos de ob-
tener informacion (sobre todo a nivel
superficial) podria darnos lo mismo
preguntar a un experto “humano” que
aun experto “sistema”, existe unaim-
portante diferenciaentre un humano y
lacomputadora més alld de las super-
ficialidades.

Los humanos han desarrollado una
maquinaria muy sofisticada para la
intercomunicacioén con otros huma-
nos, ofreciendo sugerencias e inter-
pretando soluciones y analogi-
as,(;pensaron cémo explicar a una

méquina qué es una analogia?). Es -
mds, por mejor que este fuera, hace

falta mucho més que esta capacidad
para resolver los problemas. Un ma-
estro, por ejemplo, puede intuir qué es

lo que pasa por la mente de un estu-
diante a causa de lamayor cantidad de
informacién que interacciona entre
ambos.

'NUEVAS HERRAMIENTAS.

Hay una gran variedad de nuevas he-
rramientas que incorporan la tecnolo-
giade los sistemas expertos. Son lla-
madas “motores de sistemas exper-
tos”, y desarrollan el sistema en si. En
esos productos, solo la maquinade in-
ferencia con su interfase (dos de las
tres partes del sistema) son provistas.
El resto (la base de conocimiento) es
aportado por el usuario.

Separando las reglas del “inferencia-
dor” es posible construir bases de da-
tos referentes a distintos temas: iden-
tificar desperfectos de los autos, diag-
nosticar enfermedades simples, ase-
sorar en compras de diferentes pro-
ductos, etcétera.

En general, estos programas estin
muy limitados para tener efectos no-
torios en el ambiente administrativo.
Pero siguiendo la tesis de la primera
parte de lanota (niimero anterior) esas
limitaciones no tienen importancia en
las escuelas. Expert-Ease (Human
Edge, 1983), por ejemplo, es un inte-
resante motor de sistemas expertos
para resolver problemas. Permite in-
tercambiar la base de datos y generar
respuestas sobre diferentes temas,
Debemos acostumbrarnos a realizar
cambios en nuestra manera de apren-
der para poder atrapar la creciente
cantidad de informacién del mundo
de hoy. Esta es creciente también en
complejidad.

A través de las dos notas vimos un
pantallazo de parte de las “nuevas on-
das” en informética educativa.

Muy probablemente, los programas
solo se consigan para computadoras
“grandes” (Apple, IBM, o similares),
perono importa (por el momento) que
no estén al alcance masivo. Con saber
que existen, para lamayoria dela gen-
te basta y sobra. Pero estemos prepa-
rados, cualquier dia nos llegarén los
efectos de laexplosién informéticaen

serio. /

Alejandro Parise.
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Le pedimos mucho:
déles una casa.

Construir un pais mas justo, responsable, solidario es posible con generosidad y desprendimiento.
; e Eso le pedimos a usted: que sea generoso.

Si es propietario de una casa desocupada, quizds pueda ofrecerla para que un grupo de 6 a 8 chicos
desprotegidos, establezca en ella su hogar, bajo el cuidado de personas especializadas para ello.
Le pedimos mds todavia: su ayuda para promover un grupo de amigos que sean padrinos de esta nueva
familia.

Si puede y quiere ayudar a construir un pais més justo, dirijase, para mayor informacion, a la Direccion
Nacional de Proteccion al Menor y la Familia o a la Direccion del Menor de su provincia o de su
municipio.

Serd uno de los pioneros capaces de construir, en una tierra de nadie, un pafs de todos.

ade Desarrollo Humano y Familia. Subsecretaria del Menor, del Discapacitadoy de la Terce
Camparia de Bien Publico de la Asociacion Argentina de Editores de Revistas
conla colaboracion de J. Walter Thompson Arg. S.A.




EL SOFT

Supersoft

(I* PARTE)

Superscript y Superbase
son dos programas inte-
grados que pueden coe-
xistir en la memoria de la
C128 y llamarse el uno al
otro. El primero es un
procesador de textos muy
versdtil y el segundo, una

poderosa base de datos.
N viosos al usuario. Ex-
cepto por la manera de

manejar algunas cosas y la improba
tarea de hacer funcionar a laimpreso-
ra como es debido (en el caso de no
contar con la informacién necesaria),
ambos programas estédn al nivel de lo
que deberia ser el soft para la C128
(bastante escaso). Los dos trabajan
bien en 40 o en 80 columnas, pero un
buen monitor los acercaria a un uso
profesional.

Superscript se comunica con el u-
suario por las tres lineas superiores de
su pantalla. Con “f1” se puede acce-
der al menii principal de comandos;
en €1, uno tras otro, se¢ encuentran do-
ce comandos que agrupan las doce
clases de instrucciones (movimien-
tos, edicién, impresién, etcétera.), a
las cuales se puede acceder tipeando
la primera letra del comando princi-
pal que le corresponde 0 moviéndose
con ¢l cursor entre ellos y seleccio-
nandocon “enter”. La segunda mane-
ra resulta adecuada cuando recién se
empieza a manejar el programa, pero
la primera resulta més rdpida a medi-
da que se adquiere experiencia. Una
vez seleccionado el grupo deseado
accedemos a un submeni (que de-
pende del primero y es obviamente di-
ferente en cadacomando), enel que se
encuentran las instrucciones propia-
mente dichas. No obstante esto, algu-

inguno de los dos produ-
ce desequilibrios ner-

nas de ellas abren otros meniies con
diferentes posibilidades y crean rami-
ficaciones m4s profundas. El sistema
de seleccién (primera letra del co-
mando o cursores) sigue siendo el
mismo a lo largo de todas las opcio-
nes.

Después de esta descripcion quedari
claro que Superscript es un procesa-
dor de textos bastante completo. La
manera de pasar por los meniies y lle-
gar a los comandos es un poco tortuo-
sa cuando uno se ha acostumbrado a
escribir en forma rdpida, peromuy se-
gura parael principiante, y una mane-
rainteligente de resolver la existencia
de mis comandos que teclas. Por
suerte, para paliar el laberinto de me-
nies, una de las sentencias permite
crear comandos de ejecucién automé-
ticos y asignarlos a las teclas que se

deseen; “h” pore-
jemplo, puede ser
el equivalente de
“set”, “search”,
“find”, derrotero
de comandos y
meniies para ac-
ceder a la senten-
cia que identifica
una palabra o fra-
se en el texto.
Aunque lo que si-
gue pareciera ser
una guia de te-
léfonos, no se en-
gafien. Es preferi-
ble en estas des-
cripciones pecar
por exceso que
por defecto. Lo
que viene a conti-
nuacién es la lista
de los titulos del
mend principal,
con una descrip-
cién de los co-
mandos depen-
dientes de ellos:
G O: Cuando entramos desde el menii
principal (con “g”) encontramos 11
comandos relacionados con el movi-
miento en el texto editado. Se puede ir
al comienzo o al final del texto y
también de la pantalla en la que se tra-
baja. Se puede ir a la pantalla anterior
o ala siguiente, llamar a una linea por
su mimero (méximo 999), acceder a
una segunda zona de trabajo (como si
tuviéramos dos procesadores con dos
archivos diferentes, entre los cuales
se pueden intercambiar datos), y has-
ta ir a la derecha de la linea anterior
(sinceramente nunca lo usé). Por su-
puesto, también se usan los cursores,
y algunas sentencias pueden ser eje-
cutadas con CONTROL para facilitar
su acceso. A modo de ejemplo, para
acceder alas 22 lineas siguientes (una
pégina de edicion o “pantalla”) tene-
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mos que tipear: “F1” para acceder al
menu principal, “g” para sub-mend
“GO”, y “d” para bajar una pantalla
(de “Down”, que es una de las posibi-
lidades).

ERASE: en este meni encontramos
las maneras de borrar en el texto. Se
puede eliminar un bloque definido en
¢l momento, un caracter (opcién ini-
til, porque para borrar una letra tengo
que tipear 3), una palabra (poco me-
nos iniitil}, borrar hasta el final de u-
na linea, oracion o parrafo, y los peli-
grosos “rest” y “all” que eliminan res-
pectivamente el resto del archivo des-
deelcursor y directamente todo lo es-
crito. Por suerte las opciones més de-
licadas piden una confirmacién adi-
cional.

AREA: permite el trabajo con blo-
ques. Se puede seleccionar un bloque,
copiarlo, moverlo, cambiar maytiscu-
laspor miniisculas y viceversa, volver
desde otra parte del texto, copiar un
blogque proveniente de la otra seccidn
de trabajo (el texto™paralelo™), e
insertar lineas en blanco. Se permite

manejar solo un bloque ala vez y to-
das las operaciones serealizancones-
te.

PRINT: con este menii accedemos a
las operaciones referidas a la salida fi-
nal del texto. Se puede seleccionar la
pagina inicial a partir de la cual se
quiere comenzar aimprimir, mandaal
disco un archivo con lo que el progra-
ma mandariaa laimpresora, imprimir
una cadena de documentos (hay que
poner un mensaje en cada archivo di-
ciendo cudl es el siguiente integrante
para poder imprimir todo junto), sele-
cionar el niimero de copias, imprimir
solo las paginas pares o impares (en
muchos libros, las paginas pares no
tienen los mismos margenes que las
impares), y esperar al final de cada
pégina.El resultado final puede verse
en la pantalla o directamente impri-
mirse.Si el programa para después de
cada pagina (a gusto el usuario), po-
demos cambiar el dispositivo de sali-
daycomenzar viendounarchivoenel
monitor y terminarlo en la impresora,
0 imprimir las piginas que nos intere-

seny verlasotras en la pantalla. Pode-
mos también seleccionar la interfase,
impresora, y si vamos a mandar una
linea libre después del retorno (algu-
nas impresoras lo hacen automadtica-
mente pero otras no y el carro no gira
al terminar de imprimir una linea).

DOCUMENT: con esto accedemos
a todos los comandos que miran al
texto “desde afuera”, es decir, como
un archivo del sistema. Podemos car-
gar, salvar, ver el directorio, insertar
un archivo en la posicién del cursor,
salvar un bloque en el disco, y agregar
el texto actual a algiin archivo. A tra-
vés del sub-menii se puede acceder a
las sentencias de mantenimiento de
disco: erase, copy, rename, verify, co-
piar un disco, formatearlo, copiar ar-
chivos encadenados y cargar Super-
base. Otros sub-meniies llevanalaso-
peraciones de chequeo ortogréfico:
chequear texto, buscar palabra en el
diccionario, ver el diccionario por
pantalla, sacarlo por impresora, bo-
rrar palabras, y ver los comentarios
estadisticos del texto (cuéntas pala-
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bras hay de cada una, etcétera).
También se puede acceder a las ope-
raciones de personalizacién de cartas.
SET: a través de este menii podemos
cambiar caracteristicas de la edicion.
Se puede escribir insertando, cortan-
do las palabras al final de la linea, se-
leccionar entre monitor de 40-80 co-
lumnas, la longitud de una linea de
texto en la edicién, forzar aque dos o
maés palabras entren en la misma line-
a, y formatear la edicién de valores
numeéricos. A través de los sub-meni-
es se puede llegar las sentecias de bus-
queda, biisqueda y reemplazo, con o
sin confirmacién previa al cambio.
TAB: permite establecer, borrar, y
acceder a columnas de tabulaciones
de las més diversas formas. Para un
texto comiin en un televisor estas po-
sibilidades no sirven de mucho.
LAYOUT: a través de este meni
conseguimos crear una cadena de do-
cumentos (para imprimirlos todos
juntos), pausas durante la impresion,
y fundamentamente ¢l formateo de la
pagina del trabajo. Podemos poner
encabezamientos, titulos al pie de la
pagina, nimero de la misma (a partir
de cualquier valor), establecer la can-
tidad de lineas por pulgada y de carac-
teres por pulgada (algo engorroso de
obtener en cualquier impresora pro-
pia), elegir los margenes de los cuatro
extremos de la hoja, la cantidad de li-
neas por pagina, y el desplazamiento
en caracteres del texto en el papel de
la impresora para paginas impares; se
puede justificar, alinear a la derecha,
centrar y decidir donde se terminardla
pagina sin necesidad de mandar line-
asenblanco, cosa que también se pue-
de hacer.

QUIT: el iinico propésito de este co-
mando es salir al sistema operativo de
la méquina, pero cuando esti Super-
base 128 en memoria, devuelve el
control a este programa.

CALC: para ser sinceros, podria no
existir ya que su manejo es bastante
trabajoso por el magro resultado que
seobtiene. A travésde él se puedenre-
alizar las4 operaciones mas porcenta-
je, pero entrando solo un nimero; el
segundo nimero de la operacién serd
una variable que se actualizaré con el
resultado de las cuentas de las que to-
ma parte. En suma, mds tiempo del

que me llevaria pararme, estirar la
mano, agarrar la calculadora y hacer
la cuenta bosteZando.

FEATURE: si queremos cambiar de
tipografia en el medio del texto esta-
mos frente al comando adecuado. Las
opciones son: subrayado, negrita,
condensado, expandido, subscripto,
cardcter 27 (escape), y marcha atras
(backspace). Permite, finalmente,
mandar hasta 10 seguidillas de carac-
teres diferentes, usadas para explotar
otras caracteristicas de la impresora
ya que se pueden mandar caracteres
no accesibles desde el teclado.

HELP: este es otro acto fallido. Des-
cubre algunos pocos comandos que
no son accesibles por los meniies, y
nada més.

Siendo un procesador europeo (mas
exactamente inglés) podria haber tra-
ido el set de caracteres internaciona-
les (uno de los procesadores de la 64
lo trae) y asi poder escribir realmente
en castellano. Por suerte existe por a-
11f una versi6n con un archivo que sa-
caacentos y efies en la MPS 1000, pe-
ro exige del usuario algunas extrava-
gancias. El signo “mas” es una vocal
acentuada, el “menos”, otra, la “li-
bra”, otra y asi. Si cuesta acostum-
brarse a los comandos de varias te-
clas, (con una frecuencia de acceso
muy inferior al de las vocales acen-
tuadas), mas todavia costard asumir
que no hay techa de acento y que ca-
da vez que quiera una “é” tendré que
subir mi mano y presionar “mas”. O-
tra complicacidn resulia de ver en el
texto de trabajo una “libra” en lugar
de una vocal, lo que obstruye una vi-
sién, clara y rapida. Al principio me
dio una buena impresién, pero en se-
guida encontré la manera de solucio-
narlo. Unaposibilidad es lade tratarel
texto hasta que quedemos conformes
con lo que dice. Una vez terminado,
con las opereraciones de la biisqueda

y reemplazo cambiar la vocal que
queramos acentuar por el caracter co-
rrespondiente y pedir confirmacion
en cada caso (es muy probable que
perdamos el juicio porque el progra-
ma preguntard en todas las vocales).
La segunda solucién es algo mas
préctica, al menos para mi. En lugar
de reemplazar las vocales acentuadas
por los caracteres “mas”, “menos”,
elcétera, se puede anteponer el carac-
ter “c” a cada letra que se quiera acen-
tuar y al final de la edicién reemplazar
totalmente los grupos “ca”, “ce”,
etcétera, por los caracteres que repre-
sentan las vocales tildadas. Si uno se
acostumbra a escribir de esa manera
(*c” se encuentraen el lugar del acen-
t0), lacosa resultard més castellaniza-
da.

Salvo por los caracteres internaciona-
les (algo casi inconcebible pudiendo
traer versiones desde Espaiia) y porel
uso de mas teclas de las que uno espe-
raria, es un programa ideal para usua-
rios medios, estudiantes, pequefios
comerciantes, escritores de notas(co-
mo yo), profesores, y algunos profe-
sionales. Creo que con més poder, su
uso se complicaria un poco y el exce-
so de potencial quedaria desperdicia-
do. Con menos, tendriamos un “Easy
Script” un tanto pobre en este tiempo.
En la préxima nota conoceremos a
Superbase, la base de datos que co-
quetea con este programa. No es una
base de datos comiin. Permite, como
todo “fichero electrénico”, crear una
ficha estandar, llenarlas con informa-
cién y realizar bisquedas complica-
das. Pero ademads tiene un intérprete
BASIC con muchas instrucciones ex-
tendidas de alto nivel, que manejan
campos de fichas y bases de datos en-
teras. A través de él es posible, por e-
jemplo, realizar todo el papelerio de
proveedores y cuentas bancarias de u-
na libreria, realizar todas las boletas
de los clientes, mantener actualizado
el stock, aumentar todos los precios
de una vez, diagnosticar alzas y bajas
en las ganancias, realizar estadisticas
de ventas y hacer el inventario anual
mds facilmente. Todo esto, por su-
puesto, de sencilla consulta muchos
dia después y con informes escritos
que procesaré Superscript.

ALEJANDRO PARISE
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Premiaremos los mejores frabajos. Los programas y frucos deben
servir para cualquiera de las computadoras que habifualmente fi-
guran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a “sacar jugo” a
los equipos.

Carlos Chesiievar o
(Bahia Blanca)

El programa "Estadistica” en la
Spectrum (TS 2068, TK 90) es
un educativo que nos brinda b3
una util herramienta \

(ver pdg. 56

1:00

R SR ey, RARAs %ﬁ""?" : e R % Sl e .r!!:-z e
Federico Giri (La Pampa e Carlos Mealla (Mendoza)
Con el soft "Conversor de medidas”, para Spectrum, Con el programa "Cuentas” para Spectrum, TS 2068, TK
TS 2068, TK 90; convierte distintos tipos de unidades  90. (ver péag. 54)
utilizadas en todo el mundo para medir diferentes
;C:g’;';d“s%) e Rodrigo Braun
: Con Trucos para C-84. (ver pag. 44)

Los premics se enfregaran en la adminisiracion de la editoridl. Los que no puedan concunir pueden solicl-
for el envio. Los premiocs podin ser reclamados hasta los 120 dias después de haber sido anunciados.




BEGINNERS

COMUNICARSE ES FACIL

ell 103, CCITT, bauds, bit
de stop, paridad y otros son
los términos que estin “so-
nando” cada vez mis en las
conversaciones de usuarios de micro-
computadoras en general.
Posibilidades concretas de acceder a
cantidades increibles de informacién,
utilizar boletines de noticias, gozar de
las ventajas de un correo electrénico
que no necesita estampillas ni se ve a-
fectado por los paros, son algunas de
las nuevas posibilidades que nos brin-
daesta nueva drea de la computacién.
El avance de la teleinformética en es-
tos tltimos dos afios fue realmente
impresionante. Bastacon verlos lista-
dos de servicios de BBS que fue pu-
blicado en el nimero 34 de “K- 64",
para darse cuenta de que ya no esta-
mos tratando con investigadores soli-
tarios sino con organizaciones algo
mds serias (al menos algunas) y que
tienen un compromiso real de servi-
cio con el usuario.

Frente a esta posibilidad concreta, el
usuario de una home se ve “bombar-
deado” por una serie de nuevos térmi-
nos, conexiones y posibilidades que
no figuran en ningin manual de com-
putadora.

Asfescomo surgen lasdudas, muchas
de las cuales son evacuadas mensual-
mente en la seccidn correo, acerca de
cémo conectarse por modem, qué ha-
ce falta, si es caro, si con mi maquina
se puede, etcétera. Trataremos de a-
clarar estos conceptos.

TEORIA DE
COMUNICACIONES

A modo de introduccién en el tema, y
para saber de qué estaremos hablando

mds adelante, veremos un poco cémo
se comunica nuestra computadora
con otra que esté distante.

El medio que utilizan ambas maquina
para comunicarse es la linea teleféni-

ca.

Es la misma linea que se utiliza para
nuestros llamados comunes corrien-
tes, y por este motivo, una comunica-
cién entre maquinas se debera pare-
cer, aunque sea en algo, a una comu-
nicacién entre personas.

Para que la computadora pueda poner
sus datos en la linea, del mismo modo
que nosotros lo hacemos con la voz,
se necesita un periférico denominado
modem.

Este se conecta a 1a computadora en
un extremo, y a la linea telefénica en
el otro.

Su funcidn es la de convertir los datos
quela miquinadesea transmitir en to-
nos audibles, que finalmente viajaran
por la linea, del mismo modo que lo
hace nuestra voz.

Este proceso se denomina modula-
cién.

Uno de los avances mds pronunciados en al drea de la informdtica se es-
td dando en la teleinformdtica. Lo mds imporante es que es accesible a
todos los poseedores de home computers.

Del otro lado de la linea existira otra
computadora o base de datos, que
también tiene un modem.
Lafuncién de éste serd lainversadela
realizada por nuestro modem, es decir
que se va a encargar de convertir los
tonos que vienen por la linea en datos
que la computadora pueda entender.
Este proceso se denomina demodula-
cion. De alli el nombre de este apara-
tito: MOduladorDEModulador.
Lalinea telefénica parece ser a simple
vista lIa solucién ideal al problema de
las comunicaciones. No tiene limites
de distancia, las posibilidades de co-
municacién son infinitas (podemos
hablar con cualquier persona que ten-
gaunteléfono) y al enviar y recibir to-
nos audibles es muy sencillo verificar
si el modem esta funcionando o no.
Sin embargo, esta funcionalidad tiene
una gran desventaja.

Asi como la linea esta preparada para
trabajar con tonos audibles, no podre-
mos (por una cuestién de tecnologia)
tratar de transmitir algo por la misma
que escape al rango audible.
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Ladesventaja de esto es clara: cuanta
m4s informacién por segundo quera-
mos enviar, mayor serd el tono de la
transmisién. Acé es donde aparece el
limite de la linea, en la velocidad de
transmisién de los datos.
Lavelocidad de comunicaci6n se mi-
de en una unidad llamada Baud.

Un baud es 1o mismo que un BIT por
segundo.

Por lo tanto, 1as comunicaciones que
se establecen a 300 bauds estardn in-
tercambiando informacion a una ve-
locidad de 300 bits por segundo.
Esta velocidad de trabajo es la méxi-
ma que soportan nuestras lineas tele-
fénicas. Para darles un ejemplo, en
Estados Unidos se puede trabajar con
toda tranquilidad a velocidades de
1200 y hasta 2400 bauds.

NORMAS DE
COMUNICACIONES

Enla secci6n anterior comentdbamos
que el modem se encarga de transfo-
mar un grupo de bytes en una sefial
audible,

Sin embrago, no existe un modo tini-
code hacer esto, sino que se puede im-
plementar de distintas formas.

Por ejemplo, un cero 16gico se puede
traducir como un tono m4s 0 menos a-
gudo de acuerdo con los gustos del fa-
bricante del modem.

El inico problema es que el modem
gue esté del otro lado de 1a linea debe-
rdtener los mismos “gustos” que el o-
riginal,

Para evitar estas confusiones, hace ya
unos cuantos afios se establecicron u-
na serie de normas que dictan toda u-
naserie de pardmetros acercade laco-
municacién entre computadoras via
modem.

Deestanormas, las dos mas utilizadas
son la CCITT, y la BELL 103.

Este detalle es muy importante, ya
que Si queremos conectarnos con una
base de datos que trabaje bajo la nor-
ma BELL, nuestro modem también
deberd trabajar en esta norma.

Para evitar problemas, igual que en el
caso de los televisores, existen mo-
dems binorma, que contemplan la po-
sibilidad de trabajar en BELL o
CCITT segiin las necesidades del u-
suario.

EL HARD Y EL SOFT

Aitin nos queda por analizar algo im-
portante, y es el aspecto préctico de
las comunicaciones.

El hard, o sea el modem, deberd tener

ciertas caracteristicas, ademds de la
norma.

Por ejemplo, existen términos como
autodial, autoanswer y otros que es
conveniente conocer.

Un modem serd del tipo autodial
cuando tengala capacidad de efectuar
lallamadaalabase de datos, BBS olo
que sea , por si solo, sin que el usua-
rio debe intervenir tocando el teléfo-
no. Esto es sumamente prictico cuan-
do la conexidn con la linea telefénica
estd algo alejada de nuestro puesto de
trabajo.

Un modem es autoanswer cuando es
capaz de recibir una llamada externa
sinnecesidad de la intervencidn del u-
suario. En este caso, el modem detec-
ta la presencia de una “portadora” en
la linea y automaticamente se apresta
a recibir la informacion.

Otra caracteristica del hard es la posi-
bilidad de cortar 1a comunicacién una
vez que el intercambio de datos ha fi-
nalizado. De otro modo, el corte se
tiene que realizar manualmente, co-
mo si estuviésemos hablandoconuna
persona.

Un tema casi confuso es el del soft de
comunicaciones.

Coémo conseguirlo, como funciona y
si hay alguno mejor que otro son algu-
nas de las dudas que se presentan en-
tre los usuarios de home computers
que se aventuran en esta nueva aclivi-
dad.

Normalmente, cuando uno compra un
modem el mismo trae incluido el soft
para utilizarlo.

En los comercios que se encargan de
este tema, tienen que tener el soft co-
rrespondiente, ya que de otro modo
un modem es totalente iniitil, y ni si-
quiera se podria probar su correcto
funcionamiento.

Aun asi, en el caso de que tengamos
un modem pero no el soft de comuni-
cacién, nos quedan las casas especia-
lizadas en venta de soft, que tienen u-
no o més paquetes de comunicacio-
nes. Unejemplode elloesel VIP Ter-
minal, para C-64, que se adapta a ca-

si cualguier modem que exista para
esta miquina.

Algunas de las caracteristicas que de-
be tener el paquete de comunicacio-
nes son las siguientes: accesos a disco
simples y eficientes; manejo rapido y
por meniies de todas sus opciones, re-
loj de tiempo real, discado automati-
co, memoria de nimeros telefénicos y
seleccion de todos los pardmetros de
transmision.

Es importante que ¢l sistema no tenga
comandos complicados, ya que el
tiempo que estamos “colgados “ de u-
na base de datos vale dinero, y este sa-
le de nuestro bolsillo. Es una buena
costumbre trabajar mucho con el dis-
co, a fin de acceder a la base o BBS
con todos los mensajes, cartas, etcéte-
ra, grabados en disco y que solo debe-
mos “bajar” en el momento de la co-
municacion.

Y hablando de dinero, va una aclara-
cidn para los lectores del interior.
Dejando de lado los BBS y bases de
datosregionales, para poderaccedera
los servicios brindados aqui en Bue-
nos Aires existen dos posibilidades.
La primera y mas obvia es llamar por
larga distancia al niimero correspon-
diente y comunicarnos como €s nor-
mal. Esta variante no solo es la méis
obvia, sino también la mas cara.
Existe otro modo, pero su aplicabili-
dad depende de la base de datos en
cuestién.

Si el BBS o base de datos tiene una
cuenta con ENTel, de manera que se
pueda utlizar la red ARPAC, el modo
de comunicacién serd el siguiente:
desde nuestra casa llamamos a la cen-
tral de ARPAC mds cercana (hay por
todo el pais); una vez que accedemos
a ARPAC digitamos el codigo asig-
nado a la base de datos en cuestion, y
el acceso a la misma es inmediato.
En el caso de servicios como Delphi,
el costo del usode laRed ARPAC co-
fre por cuenta de la empresa, y el u-
suario solo debe abonar el costo de su
llamada local.

El tema de las comunicaciones es lar-
£0 y es muy actual.

Esperamos que ahora tengan una ide-
a un poco més clara de que comuni-
carse es facil, tan facil como hablar

por teléfono.
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DREAN COMMODORE 64

LOS ARCHIVOS DE LA C-64

Cuando nos referimos a un archivo, debemos saber de qué tipo es, co-
mo 'y porqué se lo utiliza. Veamos los distintos tipos con que cuenta
la C-64.

oda vez que realizamos
un programa, nos en-
frentamos con un pro-
blema. Dejando a un
lado las distintas alter-
nativas de la programacién, una vez
que terminamos con la fase de crea-
cién y puesta a punto debemos alma-
cenar nuestro programa, ya que de o-
tro modo el mismo se perderia hasta
que lo volviéramos a tipear.

Es entonces cuando debemos recurrir
a nuestra fiel disquetera.

Lo que hacemos (o mejor dicho, lo
que hace la computadora) es crear un
archivo en el disco flexible, y en el
mismo se almacena el programa.
Supongamos ahora que queremos
crear una agenda telefénica y alma-
cenar en ella los niimeros de todos
nuestros amigos. Resulta obvio que
debemos tener alguna forma de guar-
dar en el disco toda esta informacién.
Ademais, lamisma se debe poderleer,
escribir y modificar en forma senci-
lla.

Uniiltimo caso puede ser aquelen que
queremos almacenar una gran canti-
dad de memoria (por ejemplo, una
pantalla), y no la pensamos modifi-
car, tan solo la guardamos para recu-
perarla més tarde.

En todos estos casos, debemos utili-
zar archivos.

Sin embargo, si bien la funcién bési-
ca de ellos serd la misma, la formaen
que estos datos se van a almacenar en
el disco no serd siempre igual.

En los tres ejemplos que dimos se u-
tilizan tres tipos de archivos distintos.
Veamos a continuacién c6mo son, y
para qué se usan.

ARCHIVOS SECUENCIALES

Los archivos secuenciales se pueden

reconocer al visualizar el directorio
del disco por su terminacién SEQ
(de sequential).

Si bien son ampliamente utilizados,
los mismos no son muy practicos. Ve-
amos por qué.

El nombre secuencial proviene de se-
cuencia, es decir que todo se hace en
orden, un dato detris de otro.

Si queremos almacener un dato en el
archivo, simplemente lo hacemos
mediante la instruccién PRINT #

De esta forma, podemos llenar un ar-
chivo de datos, pero el problema vie-
ne a la hora de recuperarlos.

Un archivo secuencial se asemeja
mucho a un gran rollo de papel. Su-

pongamos que escribimos algo en u-
na parte del papel, y vamos enrollan-
dolo, luego seguimos escribiendo y
enrollando, y asi sucesivamente.
Después de varios dias de escribir, se
nos ocurre que deseamos ver algiin
escrito de la semana pasada.

Como se estardn imaginando, debe-
mos desenrollar todo el papel, y bus-
car desde un principio la parte que

nos interesa.

Esta es la forma de trabajo de un ar-
chivo secuencial.
Los datos se almacenan, pero no se to-
ma ninguna referencia de la posicién
que los mismos ocupan dentro de es-
ta estructura de datos.

En nuestra computadora, los bytes se
van acomodando uno detrds de otro
sobre la superficie del disco, siguien-
do circunferencias concéntricas.
Para buscar un dato, debemos ir has-
ta el principio y leer hasta que encon-
tremos la parte buscada.
La pregunta que ahora nos surge ¢€s
¢ para qué nos puede servir un archi-
vo de este tipo ?

Resulta I6gico pensar que no ser4 titil
para una agenda telefénica. Las cons-
tantes modificaciones y lecturas alea-
torias harfan de este trabajo un verda-
dero martirio.

Sinembargo, cuando deseamos alma-
cenargrandes cantidades de datos que
més tarde van a ser utilizados en Ia
misma forma en que fueron guarda-
dos, un archivo secuencial es ideal.
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Las 6rdenes que se utilizan para
manejar archivos de tipo secuencial
son dos.

Una sirve para archivos de lectura, y
la otra para archivos de escritura.
Las instrucciones son las siguientes:
OPEN LFN, “NOMBRE,S,W” para
escribir

OPEN LFN, “NOMBRE,S,R” para
leer

Un problema que presentan los archi-
vos de tipo secuencial es que (segtinel
manual) no es posible agregar datos a
los mismos.

Sin embargo, si utilizamos la siguien-
te instruccion:

OPEN LEN, “NOMBRE,S,A”
podremos agregar nuevos datos a un
archivo viejo sin que aparezcan los
mensajes de error correspondientes.
Resumiendo, los archivos secuencia-
les son un buen método de almacena-
miento rapido de datos, que més ade-
lante se van a utilizar por completo y
enel mismo orden en que fueron guar-
dados. No sirven para almacenar da-
tos a los que mas tarde vamos a acce-
der en forma individual.

ARCHIVOS RELATIVOS

Estos archivos los podemos recono-
cer por su terminacién REL en el di-
rectorio del disco.

Podemos comprender el conceplo de
los archivos relativos del siguiente
modo. Supongamos que tenemos
nuestro rollo de papel donde vamos
escribiendo informacidn.

Tomemos la parte que ya fue escrita,
cortémosla, y guardémosla en un ca-
j6n.

Hagamos lo mismo cada vez que es-
cribamos algo en el papel. Lo tinico
que se debe tener en cuenta es que la
longitud de los tramos de papel sea
siempre la misma .

Para recuperar una seccién de infor-
macién (que en realidad es una parte
del papel guardada en un cajén) fijé-
monos en una lista que guardamos a-
parte, donde,se nos dice en qué cajon
debemos buscar.

Conclusién: ya no debemos recorrer
todo el archivo en busca de una pieza

de informacién. Gracias a los proce--

sos internos de nuestra computadora,
logramos acceder en forma directa a
la pieza de informacion deseada.
Estetipode archivo se suele llamar de
acceso aleatorio, justamente por la
virtud que acabamos de mencionar.
El concepto de RELATIVO surge
porque la ubicacién de cada registro
esrelativa al primero de todo el archi-
vO.

Un archivo tipo REL consta de un ni-
mero de espacios de memoria reser-
vados de la misma longitud.

De este modo, si uno le comunicaala
disquetera que desea acceder al espa-
cio nimero 10 dentro del disco, la
misma s¢ encarga de buscarlo y en-
contrarlo para nosotros.

Lo que antes llamamos cajones donde
guardar la informacién se denominan
en realidad registros.

Entonces, un archivo estd formado
por registros, cada uno de los cuales
contiene informacién.

Lo primero que se debe determinar
antes de poder crear un archivo tipo
REL es la longitud de los registros.
Se debe tener en cuenta que una vez

queel archivo fue creado y yatiene al-
macenada informacion, la longitud de
los registros no puede ser cambiada.
Por lo tanto, la longitud de los regis-
tros debe ser cuidadosamente deter-
minada.

Por otra parte, se nos puede ocurrir
que para no tener complicaciones en
un futuro vamos a hacer los registros
bien largos, a fin que siempre sobre
lugar y nunca falte. Sin embargo, de
este modo nos enfrentamos con otro
problema, que es el espacio total que
ocupa ¢l archivo. Podemos conside-
rar que el largo total en bytes de un ar-
chivo serd aproximadamente igual al
nimero de registros mutiplicado por
la longitud de los mismos. Dado que
el archivo se debe alojar fisicamente
enundisco, y la capacidad de los mis-
mos no supera los 140 Kbytes, no es
mala idea tratar de ahorrar espacio
cuando sea posible.

Otra técnica que se utiliza a menudo
es crear un registro alto (digamos el
1000) , de modo tal que el archivo se
agrande hasta cubrir 1000 registros.
De esta forma, cuando queramos ac-
ceder al registro 500, éste ya estard
creado, aunque en blanco. De este
modo ahorramos tiempo en la ejecu-
cién de nuestros programas.

Hemos visto hasta ahora los tipos de
archivos que maneja la C-64, como
son y cudles son las aplicaciones més
practicas que se les puede dar a cada
uno.

En nuestra préxima entrega veremos
como utilizar estos archivos en nues-
tros programas, y sacarle un mayor
provecho a la computadora. o

Jones, Athena 2*,

i ATENCION: oferta disco 10 novedades MSX A 35,3, 1/2 y 51/4
interfases, joysticks desde A 30 y muchos mas

'MSX Y SPECTRUM CADA 4 PROGRAMAS UNO DE REGALO
LAS N OVEDADES I.AS TRAE I" REALTIME

i Santa Fe 2450 Local 40

e S e SN
TIME ~3.50 c/rrocrAMA

(EX VALENTE COMPUTACION)

JUEGOS SPECTRUM CZ 2068 TK 90
Match Day 2. Starwars 2. Rampooe Calfomia Games. Combat School.
Diiler, Outrun (baja), Rygar 720°, Desperado, Supermangan 2y 3, Indiana

JUEGOS MSX en discos v csseties
Phantis, Sabofeur Prohibition, Scrabble, Go, Volley, Future Knight, Dustin,
Mr DO 2* Qbert (K onc:ml) Merlin Regatas Dwish 3y 1000 mds.
(Todos compatibles con Toshiba y Gradiente y MSX 2)
Utilitarios MSX: 300 utilitarios en disco y cassette

Sisterna graficadores, lenguajes, compliadores

DEL 8 AL 25 DE ABRIL
STAND NRO. 440
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C-64

LOS CARACTERES DE LA
COMMODORE

Una de las virtudes de la C-64 es la de poder redefinir con suma
facilidad su juego de caracteres. Entonces veamos como hacer-
lo para poder asi personalizar nuestra maquina

na de las tantas funciones
del chip de video de 1a C-
64 es la de controlar qué
caracteres son enviados a
la pantalla. ¢
Cada simbolo, letra o grafico predefi-
nido en el teclado que aparece en la
pantalla, esconsiderado por la maqui-
na como un caracter.
Cada caracter tiene una forma especi-
fica, que no cambia, de modo que el
mismo no pierda sentido.
De otro modo, si la letra “a” primero
tiene la forma de una “a”, y en otra li-
nea cambia de forma, nos encontrare-
mos con serias dificultades paracom-
prender el texto.
A la cantidad total de caracteres que
tiene 1a maquina se 1a denomina set 0
juego de caracteres.
Un set de caracteres de la C-64 se
compone de 256 caracteres.
Una pregunta que se pueden estar ha-
ciendo es cémo hace la maquina para
saber cudl es la forma de las distintas
letras cuando la encendemos.
Lanica formaen que se puede lograr
esto es almacenando los caracteres en
lamemoria ROM de lacomputadora.
Una vez que la maquina se pone en
funcionamiento, estos caracteres son
volcados a alguna parte de laRAM.
Una vez ahi, se puede acceder a ellos
por el chip de video para ser puestos
en la pantalla cuando sea necesario.
Ahora que ya sabemos qué es un ca-
ricter, de donde viene y a dénde va,
veamos cémo podemos modificarlos
a nuestro gusto.

FORMATO DE LA MEMO-
RIA DE CARACTERES

Cadasimbolo o letrade lapantallaes-

t4 formado por un conjunto de bytes
que son almacenados en la memoria
RAM de la computadora.

Para definir un caracter se necesita un
bloque de ocho por ocho bits.

Para verlo de otra forma, podriamos
decir que se trata de ocho bytes, agru-
pados uno sobre el otro.

Como veremos mds adelante, esta
disposicién simplifica su disefio.

FIGURA 1

Un juego normal de caracteres se
compone de 256 caracteres. Dadoque
cada uno de ellos esté formado por o-
cho bytes, el juego de los mismos o-
cupar4 un total de 2 Kbytes de memo-
ria RAM.

La localizacién de los mismos en el
total de los 64 K de RAM de lacom-
putadora dependera de ciertos paré-
metros que definiremos mds adelante.

PRINCIPIOS PARA DEFI-
NIR LOS CARACTERES

El procedimiento a seguir es el si-
guiente: tomemos un papel cuadricu-
lado, donde haremos un cuadrado de
ocho casilleros verticales por ocho
horizontales.

Cada punto de lafilacorresponde aun
bit, los cuales tienen un valor binario
que es el siguiente de izquierda a de-
recha:
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128-64-32-16-8-4-2-1

Cada bit que esté encendido tomaré el
valor correspondiente de acuerdo con
su posicién horizontal.

Si el punto estd apagado, su valor se-
14 cero.

Una vez que sabemos cudnto vale ca-
da bit de la fila, sumamos todos sus
valores y obtenemos el valor del byte
que estd compuesto por estos ocho
bits.

Si por ejemplo queremos disefiar el
signo del austral, procedemos como
indica la figura 1.

Lo que vemos a la derecha de cada fi-
laesel valor de la suma de los cuadros
rellenos segiin su correspondiente va-
lor.

Cuando se confecciona un caricter,
debemos recordar que si no se deja un
espacio en los bordes del mismo, los
caracteres se unirdn, y se verian como
si fueran uno solo.

Loscaracteres se almacenan en la me-
moria de la pantalla.

Si bien no vamos a entrar en detalle
con la organizacién de 1a memoria de
video de la C-64, podemos decir que
los ocho bytes de un caracter se alma-
cenan en las posiciones adyacentes a
la memoria de color, con la fila supe-
rioren primer lugar y la inferior en ul-
timo.

Cuando definimos un caracter y lo in-
troducimos en la memoria de 1a mé-
quina, éste reemplazar4 a uno ya defi-
nido por la computadora.

Por ejemplo, si analizamos las si-
guientes posiciones de memoria:

POSICION | CONTENIDO
53248 Fila superior de “a”
53249 Segunda fila de “a”
53250 Tercer fila de “a”
53255 tiltima fila de “a”
53256 Primera fila de “A”
53257 Segunda fila de “A”

..................

LISTADO 1

100 REM RESERVA DE MEMORIA

130 POKE 56
140 POKE S53272,32
180
160 FORE &48,136
170 PRINT®
180 FPRINT"HFLE () ®+,—. "y

200 PHINT

22 PUHE 56334, PEEK

110 POKE S52,128:FOKE 56,128:CLR
120 REM PUNTO VIC II EN FANTALLA NUEVA
576, (PEEK (56574) AND 252) OR 1

REM PUNTO BABIC EN FANTALLA NUEVA
ARCDEFGHIJELMNOPLORSTUVWAYZLED Pes Yy s
190 FRINT LHR$(&4) CHR$(142 CHRE(20) %
/Ulhg456789 a(=??‘

210 REM COPIAR CARACTERES DE MEMORIA ROM A RAM
(5&6&334) AND 284

230 FOKE 1,FEEK (1) AND 251
240 FOR I=0 TO 2047 @ FOKE Z2768+1,FEEK (53248+1) : NEXT I
250 POKE 1, FEEE (1) OR 4
260 POKE Se334, PEEK{(346334) OR 1
1000 FOR N=33792 TO 33 !—[i""' NyA: NEXT N
1001 DATA 24,60,102, ,10 0

Lo que todavia debemos determinar ELL PROGRAMA

es una férmula para ubicar el princi-
pio de cada caracter en la memoria de
la maquina.
Deestaforma, podremos cambiar uno
o varios de los caracteres del juegoin-
terno de la computadora, sin tener que
redefinir los 256, tarea bastante engo-
ITosa.
La posici6n estard dada por:
POSICION=Comienzo de 1a memo-
ria de caracter+fila+8*cé6digo de pan-
talla
El comienzo de toda la memoria de
caracteres es igual a 53248.
A partir de esta direccién se agrupan
las mayisculas, minusculas, caracte-
res grificos e inversos de acuerdo con
el siguiente orden.

DIREC-
CION CONTENIDO
53248 Caract. en mayisculas
53760 Caract. gréficos
54272 Mayiisculas invertidas
54784 Gréficos invertidos
55296 Caract. en miniisculas
55808 Mayiisc. y gréficos
56320 Miniisc. y gréificos
56832 Miniisc. y gréficos in-
vertidos

Con esto podemos darnos cuenta, de
que, dependiendo de la posicién de
memoria que cambiemos, se verd a-
fectado uno u otro caracter, en alguna
parte del mismo.

Si bien ya estamos en condiciones de

ejecutar un “hégalo usted mismo” y
modificar caracteres a nuestro antojo,
les damos un programita en BASIC
que nos ahorra el trabajo.

Loprimeroque hace el programaen la
linea 110 es reservar memoria para
que podamos “jugar” sin peligro.
Esto se logra alterando dos punteros
del BASIC, cuyo efecto es el de simu-
lar que existe menos memoria dispo-
nible. También se hace un CLR, para
borrar todas las variables que estuvie-
sen definidas con anterioridad.

Las lineas 130 y 140 se encargan de
establecer los punteros del chip VIC
II para trabajar con una pantalla nue-
va. Poreste motivo, los caracteres que
estin en la pantalla se convertirdn en
simbolos sin sentido.

La linea 160 actualiza la posicién de
memoria 648. ;

Las lineas 170 a 200 establecen una
zona en la memoria de pantalla donde
podemos ver los resultados de la im-
presion.

El resto de las lineas cargan nuestra
memoria de caracteres con los carac-
teres correspondientes a las letras ma-
yusculas y los graficos.

Ahora ya estamos en condiciones de
introducir los primeros caracteres en
la memoria.

Después de haber copiadoellistado 1,
podemos introducir el 2, previamente
ejecutando un NEW.

Una vez hecho todo esto, no tendre-
mos dificultad en crear nuestro propio
alfabeto.

Gerald Meyer
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FTARA TODOS]

HAGANSE

SOCIOS !!!

tendran muchas ventajas

DESCUENTOS ENTRE S Y 25 %
EMPRESAS ADHERIDAS

CAPITAL Y GRAN BS. AS.

ACCOUNT: Av. Gaona 1458, Capital; softwa-
re y accesorios. ACUARIO: Rod6 4721, Capi-
tal; cursos. ATENEA: Cerrito 2120 (ex 11),
San Martin (Pcia. Bs. As.); cursos, cartuchos y
utilitarios. CENTRO DE COMPUTACION:
Campichuelo 365, Capital; cursos. CORSA-
RIO’S: Olavarria 986, 12 P., Of. 1 y 4, Capital;
software. CP 67: Florida 683, Local 18, Capi-
tal; libros, computadoras, casetes y disquetes.
CLUB TI'Y COMMODORE: Av. Pueyrred6n
860, 92 P., Capital; la inscripcién al Club. CO-
LIHUE LIBROS: Entre Rios Estacién Callao,
Subte “B”, Capital; libros. DELTA TRON:
Berén de Astrada 1438, Ramos Mejia; cursos
de BASIC, Logo e introduccién a la informati-
ca. DISTRIBUIDORA CUSPIDE: Suipacha
1043, Capital; libros. DISTRIBUIDORA PA-
RI: Batalla de Pari 512, Capital; manuales, jue-
gos y utilitarios. DYPEA: Paso 753, Capital;
servicios. ELSE COMPUTACION: Valentin
Gémez 3202 esq. Anchorena, Capital; softwa-
re para C-16. ESA (ELECTRONICA SUDA-
MERICANA): Ledislao Martinez 18, Marti-
nez; todos los cursos. Cursos de introducidn;
programas de disco de MSX;; disquetes. GABI-
MAR: Pasteur 227, Capital; sof ware v acceso-
rios. GAMA COMPUTACION: A. del Valle
1187, Capital; cursos y soft. HAL S. A.: Av.
Belgrano 2938, Capital; compra al contado de
computadoras, datasetes o disqueteras. INSTI-
TUTO HOT-BIT: Carlos Casares 997, Caste-
lar; inscripcion gratuita en cursos; joysticks y
accesorios. INTELEC: Paran4 426, 2° Cuerpo,
Pf. “17”, Capital; service y productos. LIBRE-
RIA YENNY: Av. Rivadavia 3860/4975, Ca-
pital; libros. MANIAC: Av. Rivadavia 13734 ,
Ramos Mejia; soft y accesorios, teclado musi-
cal. MICRO ELECTRONICA: Av. Libertador
3994,la Lucila; disquetes y libros, por compra
de maquinas Commodore o una compra mayor
a los 30 australes, se entrega un obsequio. MI-
CROMATICA: Av. Cérdoba 1598, Capital;
accesorios y software. NADESHVLA: Av. Ri-
vadavia 6495, Capital; software. NUCLEO-
NICS SERVICE: Avellaneda 3731, Olivos;
servicio técnico para C-64 y C-128. PYM
SOFT: Suipacha 472, 42 P., Of. 410, Capital;
fundas para Commodore 128; joysticks, dupli-
dicks. RANDOM: Parani 264, 42 P., “45”, Ca-
pital; Fast Load. RILEN: Bolivar 1218, Capi-
tal; software. SERVICE SAN CAYETANO:
Zapata 586, Capital; service para Commodore.
SERVICIOS INFORMATICOS BS. AS.: A-
vellaneda 1697, Virreyes; software. STAR

SOFT: Humberto 12 1789, Capital; accesorios
y software. THRON: San Luis 2599, Capital;
Drean Commodore, software. TECNARG:
Yerbal 2745, P.B. ,“3", Capital; conversién
TV amonitor 80 col.color, servicio técnico pa-
ra C-128. VEL ARGTINA: Rawson 340, Ca-
pital; interface, servicio técnico todas las mar-
cas, VICOM: Av. Cérdoba 1598, Capital; ac-
cesorios y software.

INTERIOR DEL PAIS

BUENOS AIRES: CEDECO (Centro de Es-
tudios Computacionales): Alem 265, 2700
Pergamino, TE. 22494; cursos, software y e-
quipos. MASTEMO COMPUTACION: 25 de
Mayo 90, 2900 San Nicolds; cursos lenguaje
BASIC. SERCOM: Calle 61 N2 2949, 7630
Necochea; en la compra de linea Talent.
CORDOBA: CEPRICYC COMPUTA-
CION: Bedoya 1195, 5000 Alta Cérdoba; cur-
so Logo y BASIC. JUAN CARLOS TREN-
TO: 9 de Julio 80, TE. 20982/20923, 5900 Vi-
lla Maria; computadoras, periféricos. PAL-
MERO A.LC. COR: Déan Funes 312, 5000
Cérdoba, TE. 22538.

CORRIENTES: EDUARDO CONFORT
S.R.L.: Roca 1180, 3400 Corrientes, TE.
63744/66269, software casetes y disquetes, o-
tros rubros, excepto las ofertas. Joysticks, fun-
das, formularios continuos, manuales, cintas
para impresoras todas las marcas. ELECTRO-
NICA VANASCO: Belgrano 1242, 3400 Co-
rrientes. Ventas y servicios técnico electréni-
co, asesoramiento. HACKERS SISTEMAS
DE COMPUTACION: 9 de Julio 1049, 3400
Corrientes, TE. 23896; software, accesorios y
cursos. INSTITUTO “COMPUDATA™: La
Rioja 807, 3432 Bella Vista; cursos de compu-
tacion, soft y accesorios, cuota de ingreso gra-
tis para Club de Usuarios.

CHACO: ELECTRONICA VANASCO: Av.
Italia 22, 3500 Resistencia, TE. 0722-29993.
Concesionario oficial Talent y Drean. Ventas
y servicio técnico electrénico y asesoramiento.
FRANCO SANTTI: Carlos Pellegrini 761, Re-
sistencia; equipos, consolas y periféricos,
software.

_ENTRE RIOS: ADS Administracién de Sis-

temas: Courreges 122, 3100 Parand, TE. 2
24599. ADS Administracién de Sistemas: E-
chagiie 648, 3190 La Paz. MARIO G. GAR-
CIA: Laprida esq. Santa Fe, 3100 Parand. IN-
GENIO S.R.L.: Urdinarrain 50, TE. 21-3229,
3200 Concordia; soft y accesorios; inscripcién
a cursos regulares cursos gratuitos de introduc-

cién a la computacién. MAB COMPUTA-
CION: Av. Ramirez 2845, 3100 Paran4, TE.
22-4869; cursos, soft, hard y accesorios, ins-
cripcién gratuita el club MAB. MASINE Y
CORTOPASSI S. R. L.: 25 de Mayo esq. Pie.
Perén, 3100 Parand, TE. 21-1590 insumos pa-
ra computadoras. PROA DEPARTAMENTO
DE COMPUTACION: Espaiia 12, TE. 4832/
3260, Concepcibn del Uruguay; software uti-
litario y de aplicacidn; casetes de juegos y soft-
ware, juegos desarrollados por Casa Proa.
RAFAEL GALPERIN: Urquiza 1019, 3100
Parand. SERGIO SACKS COMPUTACION:
Cervantes 159, 3100 Parana.

JUJUY: TRES-E COMPUTACION: Salta
1108, 4600 San Salvador de Jujuy; equipos;
software y accesorios.

NEUQUEN: MICROCOMPUTACION
C.H. Rodriguez 374, 8300 Neuquén, TE. 34-
293, sotware-hardware. MONTANI OSCAR:
Leguizamén 172, 8300 Neuquén, TE. 23948.
Formularios continuos y cintas de tinta. Acce-
sorios y disquetes.

RIO NEGRO: CMP COMPUTACION SRL.
San Martin 24, 8500 Viedma, TE. 0920/
21888. Juego MSX, soft de base y de aplica-
cién para MSX, hard para MSX, y cursos de lo-
go y BASIC. MONTANI OSCAR: Tucumén
915, 8332 General Roca, TE. 22024/28155.
Formularios continuos y cintas de tinta. Acce-
sorios y disquetes.

SALTA: DELTA COMPUTACION: Case-
ros 873, 4400 Salia; equipos, sofiware y acce-
sorios. MIGUEL LLAO: Balcarce 308, 4400
Salta; equipos Drean y Toshiba, software, ac-
cesorios y libros.

SANTA CRUZ: PROSUR S.R.L.: Av. San
Martin 1021, 9400 Rio Gallegos; accesorios
en general, papel, disquetes, cartuchos limpia-
cabezales de grabadores.

SANTA FE: ESTUDIO LOGO: Av. San Mar-
tin e H. Yrigoyen, Galeria AGUI, Local 2,
2919 Villa Constitucién; cursos: Logo-BA-
SIC-Diagramacién-Utilitarios-Docentes.
ZAMPARDI MAIDA & ASOCIADOS: Mo-
ro 1623, 4° piso, 2000 Rosario, TE. 67-203;
software, accesorios. COMPUSHOW S.A.:
Entre Rios y Cda. Ricardone, 2000 Rosario,
T.E.21-5534. ON LINE: Cérdoba 955, Local
17, 2000 Rosario. SERVIRAMA S.R.L.: Es-
pafia 1111, TE. 21-0419, 2000 Rosario. En to-
dos los aniculos de computacién.
TUCUMAN: ELECTROMANIA: Buenos
Aires 698, 4000 San Miguel de Tucumaén, TE.
21-3131; accesorios.

INSCRIPCION GRATUITA e e e e
Nombre y apellido

Direccién

Localidad Cod. Post.

Provincia_ i Tel. _ Comp._

Edad____ Ocupacion D.N.L

Editorial PROEDI S.A. Parana 720, 52 piso, C.P. 1017. Buenos Aires.
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CLUB

K-TEST
GANADORES DEL SORTEO N ¢ 15

1° PREMIO: 3 LIBROS 22 PREMIO: 5 CASETES
(1 POR GANADOR) (1 POR GANADOR)
Raul Parada, Socio N° 100; Gastén Melvin, N? 1118;
Juan Granillo, N® 747, Mayra G. Martino, N° 1211;
Rubén J. Népoli, en trdmite; Walter S. Silva, N2 2715;

Bernardo Fourcade, N° 1432.
RESPUESTAS CORRECTAS DEL K-TEST N2 15

1.b) 1.720 millones de operaciones por segundo - 2.a) 16.384 -
3. b) 77.232 millones de km. - 4.a) 90 kbytes -
3.b) verificar si un pixel estd encendido - 6.b) 230 yardas

K-TEST N¢ 18 CIERRE 26 DE MAYO (PARA SOCIOS)

12 PREMIO: 3 JOYSTICKS (1 POR GANADOR) 22 PREMIQO: 5 CASETES (1 POR GANADOR)

Para participar en este certamen deben sefialar cual es la informacion correcta que presenta cada item.
Para quienes necesiten ayuda las respuestas pueden encontrarse en los tiltimos tres niimeros de K 64.
Junto con las respuestas deben remitir los datos en el correspondiente cupén. Los premios se
entregardn en la administracion de la editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicitar el envio
pagando el franqueo contrareembolso. Los premios podrdn ser reclamados dentro de los 120 dias
después de haber sido anunciados.

1- El microprocesador 65816 se utiliza en: 1 La Commodore PC-10
‘0 Bl Turbo Process
2- El programa Thinktank es: 1 Un juego de estrategia [ Un procesador de ideas
3- La sigla ABM se utiliza para: O Indicar las operaciones Altas, Bajas y
Modificaciones [J Activar los misiles del simulador de vuelo JET
4- En la Spectrum, la rutina PIXEL-AD se encuentra ubicada en: [ H22AA
‘O HI7E3
5- El total de colores distintos de una MSX2 son: 256 512
6- ;Cudl es la ventaja de agrupar los registros de a pares en el Z-807?:
(J mayor velocidad [ extenderlos a 16 bits

Para participar en este concurso no es necesario comprar la revista. Pueden retirar el formulario en
nuestra casa : :

Nombre y apellido 7 i Socio N%:

Direccién:

Doéuménto: Edad:. Miquina:

Qué es lo que mis me gusta de la revista:

Que le agregaria:

Quees Io que no me gusta:.
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SPECIFICACIONES

Caracteristicas

troprocesador
gcuencia de reloj
emoria principal
kmoria del sistema
gmoria de video
pftware incorporado

Z80A

3,58 MHz
128 KB RAM
80 KB ROM
128 KB RAM

Enla memoria ROM se incluye
MSX-BASIC, Versién 2.0 con
mensajes en castellano,
Soporte de RAM DISK,
Compilador Turbo BASICy
Accesorios (Calculadora, Reloj,
Calendario y Juego de Quince).

gida de pantalla:

o
ilados de pantalla
jodos de escritura:

odo de alta resolucion
fodo multicolor

lodo grafico 3

lodo grafico 4
odografico 5
bdografico 6

pdografico 7

gior

TMS 9938 A

9 modos.

32, 40 1 80 caracteres

x 24 lineas.

256 x 192 puntos, 16 colores.
64 x 48 bloques de 4 x 4 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Alia resolucioén con sprites
multicolores y hasta 8 sprites
porlinea (modo 3amodo 7
inclusive).

Bit map de 256 x 212 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512,

Bit map de 512 x 212 puntos,
4 colores seleccionables
entre 512.

Bitmap de 512 x 212 punios,
16 colores seleccionables
entre 512.

Bitmap de 256 x 212 puntos,
256 colores.

32 simultdneamente
enpantalla.

Un color por sprite o un color

por linea de sprite (modo 3a 7).

i, MSX-DOS, MSX-BI
m: istrada de
a:1986.

icados sin previo aviso.

gsaViemesde9a 18,30 Hs.

lan, MS-DOS, son marcas registradas de ASCII-Microsoft Corporation. <CP/M
igital Research. -LOGO: es marca registrada de Logo Computer Systems Inc.

rechos reservados. Los datos y especificaciones que figuran en este impreso pueden ser

{-Talent servicio DE CONSULTA TELEFONICA PARA EL USUARIO: Tel.: 38-6601

Teclado:
Tipo:
Conjunto de caracteres
Generador de sonido

Interfaz para casete

Sistemade grabacién
en casete

alent A2 Turbo |

Computadora Personal TPC-310

De desplazamiento completo
con 73teclas. ;
Espafol e internacionales.
Compatible con AY-3-8910.
Tres canales de sonido y uno
deruido. 8octavas.
Conector universal DIN de

8 contactos para lectura/
grabacién/control.

FSK, a 1200 6 2400 baudios
seleccionables por programa

en grabaciény automatico
en lectura.
Interfaz paraimpresora Paralelo tipo Centronics.
Conexion para palanca Dos estandar.
de mando (Joystick)
Salidas de video
y sonido:

Monitor RGB analégico
Video compuesto y audio

Televisor(TV)

BUS de color

BUS de expansion

Interruptor
Selector de norma
Dimensiones
Alimentacion

Conector universal DIN de

8 contactos.

Conector RCA, con modulador
PAL-N incorporado.
Conector de 20 contactos.
Apto para sobreimpresién de
imagenes, digitalizacion de
video y conexidn directa con
lapiz dptico.

Ranura para conexién de
cartuchos y conector de

50 contactos.
Encendido/apagado.
PAL-N/NTSC - 80 columnas.
400x225x 74 mm
220VCA,50Hzy 2 pilas
alcalinas de 1,5V tamano AA,
parareloj permanente.

Reloj con dos alarmas y calendario permanente con bateria

de backup.

Almacenamiento permanente de parametros preferidos del
sistema, como modo de pantalla, color de fondo, senales
auditivas, mensajes, etc. y password para control reservado
de acceso. '

Totalmente compatible con software, accesorios y periféricos
de MSX 1.

Talent

Tecnologiay Talenfo



PISTAS

Trucos , Trampas y

Hallazgos

COMMODORE 128

DSAVE

Si vemos el directorio de
un disco para cargar un

grama es “LOAD”.
Entonces, al final del nom-
bre del programa, incluya-

programa, podemos hacer  mos los siguientes caracte-
quealfinaldecadanombre  res:

aparezca “8,1”. Asi,loi- <SHIFT+SPA -
nico que tendremosquea- CE>,<COMMODO-
gregar para cargar el pro- RE+D>,<COMMODO-
FIGURA 1

5 REM =% LETRAS *%x
7 REM ENMTRAR FRIMERO LAS SENTENCI

AS FUEE 46,581 POKE S8%256,0: NEW
10 BANE 14:FAST: FOR T=0 TO 2048
STEF 8

20 FOR A=0 T0 7 STEF l: POKE 8192

+T4+A, FEER ADEC ("DOOO" ) +T+7 ~A s NEXT
ArMEXT T3 BANKILED

20 PORE 2604 ,FEER (24604)
+4+80RE

40 EEY 1,"FOKE 2604 ,20"+CHR$(13) ¢
KEY I,"POKE 2604,24"+CHR${13) :6L.0
W

AND NOT 2

FIGURA 2

10 REM *% BLOCES LIBRES *%

20 DEF FN AC(X) =ABC (AF+CHRS (0) ) +2
She (A (BE+OCHRE (O) )

O OFEN 1,8,0,"%0":6ETH#H] ,A%,B%

40 GETH#1,4F, B IF FN AX)=0 THEN
0

50 GETHL,CH,DE

60 GETHL ,E$

70 IF ABC(ES+CHRFE(O))
S0 GOT0 40

G0 AF=CFs BF=DFeF=FN &%)

100 PRINT Fy "BLOBUES LIBRES"
110 CLUBE 1

THEN &0

FIGURA 3

10 REM %% DIRECTORIQ 4%
20 OFEN ,8,0,"$0":1GETH#1,A%,A%

TO GETH1,AS,AF: IF As="" THEN 80
40 GET#HL , B ,C¥

50 LaaGt (BE+CHRE (0) ) 1 H=ABSC (CH+CHR
F(0))

&0 DE=MIDH (BTRS (L+256%H) ,2) +CHR$ {
H2)

70 FRINT D#3:GET#1,D$:IF D$<rvv T
HEN 70

80 CLOSEY

RE+U>,<COMMODO-
RE+D>,<COMMODO-
RE+E>,<SHIFT+@>

Ej: DSAVE"ejemplo”+A$
donde A$ contiene los ca-
racteres indicados arriba.

LETRAS

El programa de la figura 1
sorprenderd a més de uno.
No lo comentaremos, pero
no dejen de probarlo.
Con F1 y F3 cambiamos la
posicion de las letras.

COMMODORE 64

POKEs

Rodrigo Braun también co-
labora con los usuarios de
estas computadoras, pre-
sentando los siguientes tru-
cos, con los que gané una
mencidénennuestroconcur-
so mensual.

-POKE 806,178: inhabilita
el RETURN. Se desactiva
presionando RUN/STOP y
RESTORE al mismo tiem-
po.

-POKE 22,1: equivale a
RUN/STOP y RESTORE
-POKE 774,52: llena la
pantalladecaracteres*“R”si
se ingresa la instruccién
LIST.

-POKE 808,40: impide ob-
servar un listado

BLOQUES

El programa de la figura 2
nos ayudard a averiguar
cuantos bloqueslibrestiene
un disco.

COMANDO

Para obtener vidas infinitas
eneste soft, damos unaayu-
da: ejecutar la sentencias:
RESETy POKE 2454,234;
POKE 2455,234: POKE
2456,234:SYS 2128

DIRECTORIO

Larutina de la figura 3 per-
mite listar el directorio de
un disco dentro de un pro-
grama.

CZ SPECTRUM-TK90

RANDOMIZEsS:

Algunasdireccionescone-
fectos interesantes para di-
vertirnos:
-RANDOMIZE USR
9884: efecto de pantalla
-RANDOMIZE USR
9898: aparecen dos cuadra-
dos en pantalla
-RANDOMIZE USR
9001: efectuar y luego pre-
sionar “ENTER?”; aparece-
ra un listado y si pulsamos
“RUN?”, desaparecerén los

tres COPY
-RANDOMIZE USR
0987: produce un sonido
-RANDOMIZE USR

9256: efecto de grabacién
con lineas negras

-RANDOMIZE USR
9090: produce una linea ti-
tilante

-RANDOMIZE USR
9134: produce un texto
-RANDOMIZE USR

4987: produce efecto de
bloqueo pero aparece el

44




| cursor

-RANDOMIZE USR 500:
| aparecenunaodospalabras
del eclado

-RANDOMIZE USR 200:
| aparece la clave “RUN”
con borde rojo
-RANDOMIZE USR
3298: linea en el medio de
la pantalla
-RANDOMIZE USR
4956: aparece el mimero 91
en la pantalla.

Otro usuario de estas com-
putadoras que quiere com-
partir sus hallazgos es Mar-
co Cattineo.

| PRINT USR

Presentemos  algunos
PRINT USR interesantes:
-PRINT USR 5030: provo-
cael efecto de 1a sentencia
NEW, pero de una forma
especial

-PRINT USR 1999: da el
mensaje “Tape Loading E-
mror” .

-PRINT USR 3850: impri-
me “Break-cont repeats
1.0”

FIGURA 4

-PRINT USR 4100: impri-
me el mensaje “Invalid I/O
device 0-1”

-PRINT USR 3600: impri-
me mensaje “End of file,
0:1”

-PRINT USR 1000: gene-
ra un sonido ensordecedor
-PRINT USR 1250: simula
la carga de un programa
PRINT USR 1310 hasta
USR 1325: simula la carga
de un programa con los bor-
des de diferente color de lo
normal,

NUMEROS
FRACCIONARIOS

El programa de la figura 4
sirve para simplificar ni-
meros fraccionarios.

El programa acepta el nu-
merador y el denominador.
Luegointentabuscarlama-
yor cantidad de muiltiplos
posibles de estos valores,
reduciéndolos.

Este sencillo programa
puede ser muy itil para es-
tudiantes de los iltimos a-
fios del ciclo primario.

10 REM #% SIMFPLIFICADOR DE NUMERD

5 FRACCIONARIOS"
20 IMPUT

B0 FOR N=9 TO
60 FOR (=1 TO 2
70 LET al=As/N
80 LET Ri=R/N
90 LET AZ=INT Al

"MUMERADORT "3 A
30 INPUT "DENOMINADOR? “3E
40 FRINT A3 "-"3;B

z BTEP

-1

CZ1000-1500/ TK83-85

POKEs+RANDs

César A. Brown nos envié
una lista de valiosos Pokes
y Rands, que ya vamos a
compartir con ustedes:
POKE 16713,111: presio-
nar SPACE hasta que deje
de moverse la pantalla y o-
primir distintas teclas (no
dejemos de probar la “D”)
POKE 16418,1: hace desa-
parecer el cursor hasta opri-
mir una tecla.

RAND USR 1000: ejecuta
un NEW exagerado.
RAND USR 1:la miquina
se colgara exirafiamente.
RAND USR 2: NEW sin
movimientode pantallayse
borra de abajo hacia arriba
a gran velocidad.

RAND USR 7: presenta un
mensaje extrafio.

RAND USR CODE
“MSX”: si oprimimos una
tecla, la computadora se
colgara.

TI 99/4A

MOVIMIENTO

Jose L. Fumero trabajé so-
bre una Texas y descubrié
una interesante rutina que
permite hacermovimientos
para esta computadora.

Enlafigura 5 (Ver pag. 46)
tenemos el listado. En la li-

nea 120 podemos definir al
caricter en movimiento.

PORQUE COMPRAR UN CLONE SI
PUEDE COMPRAR

COMMODORE PC-10

100% COMPATIBLE PCXT - TARJETA GRAFI
CADORA ATI (EMULADOR 132 COL: EN

PANTALLA)

SALIDAS PC10-1512K
CENTRONICS 1 FLOPPY
oo™ ik

i o
MONITOR 1801
ALTA DISC 360 C/U.
RESOLUCION
SOFTWARE DE
APOYO
2 VERSIONES

100 LT BE=InMNT BRI
110 IF Al =A% OR
180

120 PRINT:PRINT: FRINT ALy "—“sirrg"
I
130
140
150
160
bR
176

Bi<3B2 THEN GOTO

LET A=AlilET k=R1
MizXT @

MEXT N
PERINTSPRINT " NO
SIMFLIFICANDOY
FRUGE o CLS:60TO 10

GE FUEDE SEG

=——==SUPER OFERTA =——

PC 10-1... 296 USS
IMPRES. PANASONIC 1080 ... 350 USS
DISK. NASHUA DSDD ... 2 USS

PRECIOS POR MAYOR, DOLAR BCO

NAC. FIN. NO INCLUYE IVA IMPORTA-

DOR DIRECTO Y GARANTIA
DISCOVERY S.A,

SARMIENTO 1652 5* “B” CAPITAL -TEL. 46-0980

ATENCION AL INTERIOR DEL PAIS
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PISTAS

ATARI 800XL/130XE

GRAPHIC 0

El modo grifico 0, ademés
del color de borde, tiene un
solo color, el de la pantalla
(SETCOLOR 2), ya que el
texto es del color de la pan-
talla, con la posibilidad de
darle distintos brillos o lu-
minancias (SETCOLOR
1).

Con este corto programa
(ver figura 6) que envi6
Claudio Wendler,podemos
poneruncolordefondoyun
brillo de tinta diferente pa-
ra cada fila de la pantalla.
Solo es necesario cambiar

FIGURA §

los 24 datos de la linea
30200y 30230 del listado y
los 24 datos de las luminan-
cias con niimeros pares en-
tre 0 y 15 (linea 30240,
30250 y 30260).

También podemos cambiar
losdistinos modos de texto.
Por ejemplo, sustituyendo
la linea 30155 por:

30155 FOR F=25 TO 28:
POKE DP+F,132:NEXT
F:END ‘

y las 4 iltimas filas se con-
vertirdn al modo de texto
12

Otra de las variantes es

LOO
116
L20
130
L4
A=
{60
1760
180
190
200
210

CaALl CLEAR

A=10
B=10
GOSUR 1000
IF S« >80
GOTO 150

GOTO 150

1020 RETURN

CALL CHAR(1Z29,"F+ffFFFff+FFfeFfF+4+")
Call. CHAR (130, "0000000000000000% )
CalLL KEY{O,K,5)

THEN 190

A=A+1% (K=69) - 1% (K=88)
B=B+1% {(K=83) -1% (K=48)

1000 CALL HCHAR!(A,B,129)
1010 CALL HCHAR(A,E, 130)

FIGURA 6

cambiarloscoloresobrillos
directamente en lapantalla.
Ejemplo 1: sustituir la line-
a 30155 y agregar 1a 30157
30155 POSITION
14,5:77”ATARI
800XL”:POSITION
14,7:7”REVISTA
K64":POKE 752,1

30157 FOR F=1 TO 500:
POKE COLTAB+5,PE-
EK(20):POKE

LUMTAB+7,PE-
EK(20):NEXT F.END
Ejemplo 2: sustituir 1a line-
a 30155 y agregar las line- |
as 30154 y 30156

30154 C=6

30155 FOR F=5 T
20:C=C+16:POKE
COLTAB+F,C:IFC>=239
THEN C=6 :
30156 NEXT F: GOTO
30155

MSX

ENFILAR Y

ENCOLUMNAR

La pequefia rutina que pre-
sentamos en la figura 7 fue
enviada por Gustavo O.
Delfino. Nos permite nu-

merar en los margenes iz- -

quierdo einferior de lapan-
talla del modo TEXTO 0
(SCREEN 0) las FILAS y
COLUMNASenquepuede
dividirse la pantalla nor-
malmente.

La principal utilidad que
puede brindar este médulo
estaria dada en la confec-
cién de PANTALLAS de
PROGRAMAS DE APLI-
CACION y MENUES que
desarrolle el propio usua-

rio. Al poder identificar f-
cilmente una posiciénenla |
pantalla, se simplificaelde- |
sarrollode unprogramaque |
incluya LOCATEs. !
Recurrimos a trabajar di-
rectamente sobrela VRAM |
0 Memoria de Video RAM
del equipo, por medio de |
VPOKEs queescribenenla
TABLA DE CARACTE-
RES el cédigo ASClIIdelos
caracteres numéricos que |
corresponden.

Obsérvese también que, al
manejarnos directamente |
conlaVRAM, nosindepen-
dizamos de las columnas
que hayamos seleccionado |
con WIDTH.

30000 RESTORE I0170:FOR N=0 TO 95
:READ X:FOKE 1664+N,X:NEXT N
30005 GRAFPHICS 0:FOKE 82,0

30010 COLTAR=1712: LUMTAB=COL TAR+2
A -
30014 X=USR(1693): POKE S12,128:F0
KES13,6

30060 DP=PEEK (560) +2S6%FEEK (S61)
30070 FOR N=DP+& TO DP+27

30080 POKE N, 130

30090 NEXT N

30095 POKE DP+28,130

30100 POKE DP+3,194

30122 POKE S4286!,192

Z0125 PRINT CHR$(125)

30140 PDKE 710,PEEK(COLTAR}

Z01850 POKE 709,PEEK(LUMTAR)

F0153 END

FOL70 DATA 72,138,72,174,156,6,18
P,176,56,141

30180 DATA 10,212,141,24,208,189,
200,6,141,23

30190 DATA 208,238,156,6,104,170,
104 ,64,1,104

30200 DATA 169,7,160,168,162,6,32
,92,228,%6

30210 DATA 169,1,141,156,6,76,98,
228

30215 REM DATOS DE LOS COLORES
30220 DATA 0,0,0,0,0,24,40,56,72,
88,104,120

30230 DATA 136,152,168,184,200,21
5,232,248,12,12,12,12

30235 REM DATOS DE LAS LUMINANCIA
5

30240 DATA 12,12,12,12,12,0,0,0,0
0

L]

30250 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
I0260 DATA 0,0,0,0

FIGURA 7

100 REM #¥EAEXEERREEEEXEXEERXEEE
110 REM * *
120 REM * ENFILAR + ENCOLUMNAR *
130 REM * *
140 REM #%%3% %8858 858 HH XN XX XXX

150 REM

160 REM

170 REM

180 SCREEN O = WIDTH 37
190 CLS : KEY ON

200 FOR F = 0 TO 23

21Q VPOKE F#*40,VAL (MID$ (STR#

(F),LEN (STR¥ (F)),1)) + 48
220 NEXT F
230 FOR C = 0.TO 39
240 VPOKE 920+C,VAL (MID#% (STR#
(C),LEN (STR#% (C)),1)) + 48

250 NEXT C
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El Rincon del Videogame «commvonore)

Varios lectores nos han pe-
dido que demos los pokes
de varios juegos y en este
nimero complacemos a al-
gunos de ellos.

JET SET WILLY

Este juego es sin duda un
clisico y muchos lectores
nos han pedido que demos
los pokes.

Willy haestadodisfrutando
| delosbeneficios de su des-
cubrimiento en MANIC
MINER. A. Maria, suama
de llaves, no le gusta que
Willy vayaa visitarlade no-
che a su cama y por eso de-
cidiéquenodejardque se a-
cueste hasta que no recoja
los 83 objetos valiosos des-
perdigados por las habita-
ciones.

Los enemigos que encon-
trard Willy serdn muchos
perosolosonproductode su

mente enferma porlosefec-
tos del alcohol.

LOS POKES:

Parautilizarlospokesdebe-
moscargar yejecutarel pro-
grama normalmente. Lue-
go debemos empezar a ju-
gar y més tarde presionar

RUN-STOP, y mientras se
estd borrando la pantalla
presionar RESTORE. Lue-
go yapodremos escribir los
siguientes pokes:

POKE 14711,234: POKE
14712,234:REM VIDAS
INFINITAS

POKE 13202,234:POKE
13203,169:POKE
13204,0.REM INMUNE
BICHOS

POKE 4660,14:POKE
4661,18:REM INMUNE
CAIDAS

POKE 4830,96:REM IN-
MUNE ESTRELLAS
Luego, para comenzar el
juego, debemos tipear:
SYS 4000

NOTA: Si al ejecutar el
programa con SYS 4000 la
pantalla aparece en negro,
debemos presionar RUN-
STOP, luego RESTORE y

- tipear de nuevo el SYS.

HACKER 1

Este juego es sin duda uno
de los mds extrafios ya que
no posee instrucciones.

Lo dnico que sabemos al
empezar el juegoesque nos
hemos infilrado en una
computadora ajena. Sin
querer Ppronto nos vemos
envueltosen unabisqueda.
Debemos recuperar los tro-
zos de undocumento secre-
to. Dicho documento pose-
¢ informacién del PRO-
YECTO MAGMA. Pero

(qué es el PROYECTO
MAGMA?, ;quiénes son
losducfiosdeestacomputa-
dora?, ;son amigos o ene-
migos? Todas estas inquie-
tudes secontestanenel final
del programa.

En un momento dado, al-
guiense dacuenta de que ha
habido una infiltracién y se
activan unos satélites que
nos haran preguntas. Esto
es lo que debemos respon-
der :

1° pregunta: MAGMA,
LTD

2° pregunta: AXD-
0310469 6 AXD-0314479
3%pregunta: HYDRAULIC
4% pregunta: AUSTRALIA
Una vez recuperados los
trozos debemos ir a Was-
hington, DC.

Si hacemos el recorrido co-
mo se indica en la tabla po-
dremos terminar el juego.

Para que no se nos acabe el
tiempo, debemos wusar
siempre la ruta més corta.

Gonzalo Garramuiio

FIGURA 1
ORDEN| LUGAR DAR COMPRAR
3 SUIZA DINERO CHALET Y CHRONOGRAPH
g .{ EGIPTO CHRONOGRAPH | SCARAB Y STATUE OF TUT
* GRECIA SCARAB NADA
42 INDIA STATUE NADA
5° NEW YORK CHALET DIAMOND
6° JAPON DIAMOND CAMERA Y PEARLS
E i CHINA PEARLS CARVING
82 CARIBE CARVING NADA
o LONDRES CAMERA ALBUM
10° SAN FRANC. ALBUM NADA
112 WASHINGTON '

Somos los primeros que desarrollamos
equipos computarizados segun su necesidad

] [ SYSTEMS

BELZUNI ASOC.

SOFTWARE Mailing Empresarial
Desarrolio de Sistemas

Procesamiento de Datos
Listados Comerciales e

oWy Industriales
ﬁﬁo.,«w:ﬁwﬂé; _ Planeamiento y Comercializacién
Osﬁ"ij;ﬁ'ossso HARDWARE Reparacion y Servicio Técnico
vﬁ""gﬂ aDEE ey ; d i
o ys:\"ﬁoﬁc para todo tipo de computadoras y perif'ricos
?g@ﬁ)"q Reformas de TV (B y N-Color) a monitor con 2 afios de
garanifa. Binormas.
GUEMES 2200 Desarrolios insdustriales de Hard y Soft

Martin (1650) Buenos Alres
el. 752-4999 y 755-7995

Monteagudo 39, 3' piso, oficina 4, Ramos Mejia (1704}

Tel.658-6118 - ATENCION A TODO EL PAIS
Servicio integral al gremio
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Ampliemos las posibilidades de |
nuestra computadora
EI’OfQSiOHal Comentamos como se puede expandir un equipo

esde dos puntos de vista diferentes. Primero analizaremos el hardware: una serie
de "'fierros" que permiten ampliar la configuracion bdsica de la mdquina. Luego
veremos como disefiar un documento o folleto con alguno de los programas
graficadores que hay en el mercado.

ALTERNATIVAS DE
HARDWARE

Si somos poseedores de algiin mode-
lo antiguo de PC, de aquellos en los
que todavia no era habitual recibir en
la configuracién bésica, incluidos,
640 kbytes de memoria RAM, ni dos
disqueteras, ni monitor cromatico, ni
plaqueta gréfica, ni teclado expandi-
do, ni...jbasta ! No desesperemos, es-
timados usuarios, actualmente en
nuestro mercado es posible conseguir
algunas de las ampliaciones antes
mencionadas y algo mds,

Debe hacerse una clara distincién en-
tre lo que significa obtener un repues-
to original para lacomputadora (losde
la marca de las tres letras, por ejem-
plo) generalmente comprado a través
de algunarepresentacién oficial de di-
cha marca en algiin negocio muy bien
puesto y con precios acordes a la in-
versién que demanda dicha instala-
cién, y la multitud de oferentes “notan
oficiales” que pululan en diarios y re-
vistas de toda indole.

La gama de lo obtenible va desde
chips sueltos (circuitos integrados)
paraampliar la capacidad de memoria
RAM de su computadora hasta pla-
quetas que le permiten hablar.

QUE SE VA A SERVIR
T, SENOR?

Si deseamos ampliar la capacidad de
memoria de la computadora tenemos
que optar entre comprar directamente
los circuitos integrados que podemos,
paciencia mediante, insertar en los lu-
gares correspondientes de la plaqueta
madre, o adquirir una plagueta com-
pleta con todos los chips instalados
que también podemos colocar no-
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sotros mismos en alguno de los co-
nectores de ampliacién de nuestra
computadora.

Una tercera alternativa consiste en
adquirir una tarjeta multifuncién que,
ademids de brindar la ampliacién de
RAM (jhasta de 1 megabyte!), tam-
bién incorpora reloj con bateria per-
manente y dos interfases de comuni-
cacién: una paralela y otra en serie.
Estas iltimas son necesarias para la
intercomunicacién con algiin modem
o simplemente una impresora, por so-
lo mencionar a titulo de ejemplo dos
de ellos.

Los precios varian astronémicamente
en el iltimo caso comentado, ya que
para una plaqueta de ampliacién con

por qué no debe ampliarse indiscrimi-
nadamente una computadora quizis
ya algo pasada de época; por sumas
casi equivalentes puede adquirirse u-
na configuracién de la computadora
completa aunque sea de una marca
“no tan oficial”.

Oiro es el caso de una ampliacién so-
lamente destinada a incorporar un
disco duro (Winchester); 1a escala de
precios va desde los u$s 400 para uno
de 10 megabytes hasta aproximada-
mente u$s 1900 para uno de 40 me-
gabytes.

Una plaqueta de interfase serial o pa-
ralela debe considerarse oscilando
entre los u$s 100 y los u$s 150, mien-
tras una multientradas aproxima su

256 kbytes mis todo lo antedicho os-
cila alrededor de u$s 500, mientras
para la misma plaqueta con 1 me-
gabyte de RAM deben pagarse
aproximadamente de u$s 1500.

Ahora comprendemos claramente

valor a los u$S 200.

Si deseamos pasar a la era de los gré-
ficos color, entonces deberemos des-
tinar alrededor de u$s 200 para el ex-
ponente masmodesto, y hastau$s 500



| trayectoria como el tipo

r por uno de renombrada

EGA, CGA o HERCU-
LES.

NO DESESPERE-
MOS, TAMBIEN
HAY LO QUE NE-
CESITAMOS

Para gozar de la incorpo-
racién de una segunda
disquetera solo debere-
mos disponer de aproxi-
madamente u$s 200 para
un modelo de 360 kbytes de almace-
namiento y, si nuestros sus deseos se
inclinan por un coprocesador aritmé-
tico, pensemos en sumas cercanas a
los u$s 250. Considerando las venta-
jas obtenidas en cuanto a acelera-
miento de procesos, esto es digno de
tener en cuenta si somos de aquellos

que realizamos multitud de procesos
de célculo.

Un teclado nuevo, con cursores sepa-
rados, como el que vimos en la ofici-
na de al lado puede ser nuestro por al-
goasi como u$s 300 mas u$s 15 si de-
seamos extender el cable de conexio-
nado.

LAS REDES VALEN LO
QUE PESAN,
MULTIPLICADO POR 100

En efecto, una tarjeta para conexién
de computadoras en configuracién de
red cuesta alrededor de u$s 1000, con
un adicional de u$s 500 por cada tar-
jeta de terminal instalada.

Por iltimo, la exquisitez de poder e-
fectuar backups (copias de seguridad
en cinta externa) solo nos costard
como promedio cerca de u$s 1500 pa-
racapacidades de unos 60 megabytes.
Como vemos, las posibilidades son
mds amplias de las que quizis imagi-
nabamos antes de leer esta nota. Con-
sideremos los precios mencionados
como orientativos y exentos de
L.V.A.. Un mercado como ¢l nuestro
fluctda increiblemente.

Disenio Grafico De

Documentos vn diseiador explica cémo
crear documentos que comuniquen efectivamente y
entreguen una fuerte imagen visual.

Contrariamente a la creencia popular, no necesitamos
ser artistas para ser buenos disefiadores.

n buen disefio implica a-
nalizar nuestro material
resolviendo unos pocos y
simples problemas, y asi
crear la estructura del disefio en si.
Nuestro primer trabajo en disefio de
documentos es identificar la auden-
cia.

(Son ellos lectores, profesionales,
jovenes, etcétera? Aun si el mensaje
queda fijado, un disefio diferente pue-
de ser apropiado para diferentes au-
diencias.

Hay diferentes tipos de lectores; los a-
bogados quieren textos concisos y pe-
sados, los lectores de folletos intentan
una lectura abierta y que tenga una
fuerte imagen visual.

Pero a su vez como los abogados son
lectores, como consumidores quieren
informacién rapida y cada audiencia
requiere informacién diferente, todos
los ejemplos pueden tolerar tipogra-
fia pequefia y poca informacion, si el
disefio esta:

1. Bien organizado

2. Suficiente espacio blanco en la pa-

gina para darle al ojo un descanso.
Una vez que tenemos claro quién es
nuestraaudiencia, tenemos que deter-

minar la informacién que queremos
comunicar.

Sisomos disefiadores de “circulares”,
nuestra pagina puede incluir: el logo
de la compaiiia, el titulo de la carta, 0-
tros titulos y subtitulos, cabezas de
texto listas, fotografias y otros ele-
mentos visuales. Naturalmente, la in-
formacién m4s importante debe reci-
bir un tratamiento diferente, debe te-
ner una fuerte imagen visual,
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GO el WERA v W W

VERDADERA
MATRICULA

Una matricula invisible llamada vul-
garmente “grilla”, no es més que una
estructura en donde todo el material
es disefiado.

La matricula es la hoja maestra que
establecera la relacién entre las mér-
genes y columnas.

Para establecer la grilla invisible, de-
cidamos c6mo se va a ver nuestra ho-
ja visible . Cuéntas columnas de tex-
to necesitamos por pigina, la infor-
macion mas importante en una carta o
folleto, por ejemplo, se puede hacer
en dos columnas por pigina; con in-
formacién especial, se puede hacer
tres columnas por pigina.

Para acomodar ambas configura-
ciones podemos usar la grilla o trama
con seis columnas base. Estas colum-
nas base no serdn columnas de texto
porque serdn muy angostas pero pro-
veeran la estructura de su disefio.
Mirgenes de cinco picas (¥) dejan
mucho espacio para el texto y gréfi-
COS.

Comencemos por elegir el tipo de le-
tra; una buena eleccién para un texto
es lade tipo 10 o bien de mayor tama-
floqueayudanaatraeral lector. Debe-
remos establecer con exactitud los
margenes del texto. Su margen infe-
rior debe ser de cinco picas y el supe-
rior més pequefio.

Una vez que hemos establecido las
medidas de su grilla podemos estable-
cer la medida del texto y columnas.
Para una mejor legibilidad, las colum-
nas de texto deben acomodar por lo
menos 20 y no menos de 55 a 60 ca-
racteres por linea.

Si una columna es demasiado angos-
ta, puede romper la homogeneidad
del disefio y entonces ese es un espa-
cio blanco mal utilizado. Habiamos
hablado ya de laimportancia del espa-
cio blanco para dejar descansar la
vista, pero el mismo mal utilizado es
inconveniente, y hasta puede arruinar
un buen disefio; asf mismo si la co-
lumna es demasiado ancha, al lector
le vaaresultar tedioso finalizar el tex-
to.

Para ubicar las columnas de texto de-
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bemos saber cudntos caracteres hay
por pica dandole el tamafio de su tipo.
Para una grilla de dos columnas de
texto usemos una base de tres colum-
nas con una pica entre columnas para
un total de 20 picas. Asegurémonos
de tener todo bien disefiado sobre la
grilla antes de hacer el disefio fina 1.
Siempre que no estemos seguros del
disefio, deseemos cambiar una idea o
simplemente hacer dos o tres pro-
puestas, hagamos los disefios sobre
papel transparente y coloquémoslo
sobre la grilla.

Los espacios enblanco llevan signifi-
cado, exactamente como las letras y
graficos. Si en nuestro mensaje distri-
buimos espacios en blanco inconve-
nientemente, confundiremos a la au-
diencia; los espacios blancos, tanto a-
rriba como abajo de los comienzos de
texto, deben estar siempre en el mis-
mo orden, igual que los espacios entre
subtitulos y texto, asi como entre sub-
titulos e ilustracién deben ser cons-
tantes, si no, los lectores no sabrdn
cuando un subtitulo lo es.

Un texto y una ilustracién bien ubica-
dos conducen a los lectores correcta-
mente al mundo de 1a lectura. Si que-
remos que laaudienciacomience ale-
er en la parte izquierda, pero ubica-
mos un titulo con una tipografia pesa-
da (bold) enel ladoderecho, loslecto-
res pueden no tener enclarolaideade
dénde comenzar.

Variando de lugar diferentes elemen-

tos podemos crear una visual intere-
sante; por ejemplo es comiin ubicar u-
na foto con un subtitulo debajo de e-
l1a, pero si la foto es larga podemos
crear un disefio mucho més interesan-
te ubicando un encabezamiento conla
préxima columna debajo d.: 1a foto.
Tal arreglo crea espacio g .e aleja el
subtitulo y le da energia a la pigina
entera.

CULMINANDO CON UN
BUEN DISENO

Si somos constantes en la regla de:
1. Bocetar sobre grilla

2. Buena eleccidn de tipografia

3. Buen uso de espacios

4. Buena ubicacién de titulos, sub-
titulos y fotograffas.
Todoestobienarmado dacomoresul-
tado un éptimo disefio.

El aspecto del documento depende
fuertemente del uso que hagamos de
los signos visuales. Uno o dos signos
visuales (como un cambio en el tama-
fio de la tipografia, en la ubicacién del
texto o elementos graficos) por nivel
de informaci6n es generalmente sufi-
ciente; la clave es crear y mantener u-
na imagen constante y clara.
Usando un buen disefio, el mensaje
llegard mas efectivamente. Con cien-
tos de publicaciones compitiendo por
eltiempodelos lectores, unahojaque
llame la atencién nos dard mayores
posibilidades de llegar al piblico.
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CUENTAS

COMPUTADORA: SPECTRUM/TK 90/ TS 2068

m TIPO: EDUCATIVO

AUTOR: CARLOS R. MEALLA: MENDOZA

MENCION CONCURSO MENSUAL
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ste programanos sera til
para ejercitar las opera-
ciones aritméticas basi-
cas.

Las mismas se pueden realizar con
niimeros de hasta 7 digitos de longi-
tud, y en el menu principal podemos
optar por suma, resta, multiplicacién
o divisién, ademads de una opcion que
nos suministra una serie de instruc-
ciones para utilizar el programa.

A diferencia de otros programas de
este estilo, en este caso las respuestas
a las cuentas no son ingresadas a la
maquina por medio de un simple IN-
PUT, sino que cada digito es analiza-
do en el momento de ser ingresado, y
de esta forma obtenemos unarespues-
ta inmediata acerca de si vamos bien
encaminados hacia la solucién.

En caso de que nos equivoquemos en
un paso intermedio de la cuenta, sere-
mos advertidos al respecto y debemos
responder con lacifra correctaafinde
poder seguir adelante con la opera-
cién.

Al finalizar la cuenta, se evalian las
respuestas, imprimiendo la cantidad
de buenas y malas.

Oprimiendo ENTER podemos conti-
nuar indefinidamente.

En cualquier momento de la ejecu-
cién del programa podemos volver al
menu principal, por medio de la tecla
M.

Ademés, mientras estamos resolvien-
do la operacién, podemos abandonar
la misma y continuar con otra similar.
Antes de comenzar a resolver las
cuentas, debemos ingresar la cantidad
de digitos que tendran los niimeros.
Sieneste paso del programa seleccio-
namos la opcién “8”, que correspon-
de amanual, podremos ingresar noso-
tros mismos los niimeros con que va-
mos a trabajar. De otro modo, estos
son generados automdticamente por
la computadora.

Se trata de un buen programa educa-

tivo para chicos de nivel primario,
que brinda la posibilidad de aprender
y jugar a la vez.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

Lineas 50 a 190: presentacion y me-
ni general de opciones.

Lineas 200 a 220: decide a que line-
a saltar en base a la opcion elegida en
el meni principal.

Lineas 500 a 1000: subrutina de la
suma.

Lineas 1000 a 1020: subrutina de la
resta.

Lineas 1500 a 1660: subrutina de
multiplicacién.

Lineas 2000 a 2500:subrutina de
divisidn.

Lineas 2500 a 3000: Rutina de im-
presién de instrucciones.

Lineas 3000 a 3500: Rutina de im-
presion de las tablas de multiplicar.
Lineas 3500 a 3600: Eleccion de las

distintas opciones de presentacion,
como el colorde borde, tinta, etcétera.
Lineas 3600 a 3800: Eleccié6n de la
cantidad de cifras para las operacio-
nes.

Lineas 3800 a 4000: generacién de
las cifras para las distintas cuentas.
Lineas 4000 a 4050: Impresion de
mensajes en caso de niimero rechaza-
do.

Lineas 4050 a 4150: rutina de impre-

sién del numerador y denominador |

para las divisiones.

Lineas 4150 a 4250: impresién y ubi-
cacién de los digitos en la pantalla.
Lineas 4250 a 4350: subrutina de so-
nido y color.

Lineas 4350 a 4500: subrutina de o-
peracion terminada.

Lineas 4500 a 4530: rutina de opera-
cién abortada y regreso al menti prin-
cipal.

Lineas 5000 a 5020: subrutina de au-
tograbacién del programa.

Listados en pagina 64 =

54




PROGRAMAS

A

COMPUTADORA: SPECTRUM 48 K

CONVERSOR DE MEDIDAS

2?2 PREMIO CONCURSO MENSUAL

ste programa sirve para
convertir los distintos
tipos de unidades utili-
zadasen todoel mundo
para medir diferentes
magnitudes.

Se incluyen las més importantes y de
mayor utilizacion: Longitud, Fuerza,
Velocidad, Superficies circulares,
Volumen, Peso, Viscosidad, Presion.

UTILIZACION

Supongamos que queremos convertir
Yardas a Metros: seleccionamos la
opcion 1 en el meni principal que es
medidas de Longitud.

Aparecerd un submenii, con varias
medidas de longitud, que pueden ser
convertidas entre si. Pulsamoslatecla
“0”, y se nos preguntara la magnitud
en yardas que queremos convertir a
metros. Supongamos que deseamos
saber cudntos metros representan 2
yardas. Pulsamosel 2,y ENTER: apa-
recerd el resultadorecuadrado: 2 yar-
das equivalen a 1.8288 metros.
Pulsando la “I” se imprime el resulta-
doporimpresora. Con cualquier tecla
se vuelve al mend, del cual se sale con
SPACE, para ir al mend principal.

FUNCIONAMIENTO

Enlaslineas data del programa, estdn

almacenadas todas las medidas a con-
vertir .
El proceso para convertirlas es el si-
guiente: a cada unidad de medicidn se
le asigna un nimero clave.
Por ejemplo, en las medidas de Pre-
sion se le asigna a Atmdsferas el ni-
mero 1, a Bares el 2, a Milimetros de
mercurio el 3, y asi a todas las unida-
des de medidas.

Luego se almacenan los factores de
conversion, por ejemplo: Atmosferas
a Bares estaria en la linea data
1,2,1.0133.

El 1 corresponde al niimero clave de
Atmosferas, el 2 a Bares y el niimero
que sigue, es la cantidad por la que
hay que multiplicar el niimero de At-
mosferas, para obtener su equivalen-
cia en Bares.

Este funcionamiento de combinacio-
nes es para no tener que repetir los
nombres en los submeniies de las dis-
tintas unidades de medicién, ya que
de lo contrario hubieran constituido

una inmensa cantidad de sentencias
PRINT.

ESTRUCTURA

1-4: definicién de variables.

5: Almacenamiento de los nombres
en la variableO$ (matriz).

6: Presentacién del meni principal.
8-125: Presentacion del submenii co-
rrespondiente segiin la tecla pulsada.

160-231:Espera pulsacion de tecla y
segin ésta, nos pregunta el datoacon-
vertir y presenta el resultado en pan-
talla.

6199-7880: Lineas Data con conver-
sién de las distintas medidas.
9000-9004: Recuadro de pantalla.
9999: Datos de las medidas del mend
principal.

VARIABLES IMPORTANTES

08$ (20,30); Matriz con los nombres
de las medidas.

Cae: Cantidad de elementos de 1a me-
dida correspondiente.

Caco: Cantidad de combinaciones.
M,B,P: Matrices con la primera com-
binacién (M), la segunda (B) y el ni-
mero que hay que multiplicar por M
para obtener su equivalente en la uni-
dad de medicién B.

Listados en Pégina 66 &

804-9585, 804-9559.

Los socios del Automévil Club Argentino pueden hacernos
llegar sus consultas y sugerencias, ingresando en la base de
datos ACAMATICA, TE.: 804-9292, 804-9494, 804-9575,




PROGRAMAS

ESTADISTICA

EN LA SPECTRUM

s

Comp.: SPECTRUM TK-90/ TS-2068
Autor: Carlos I. Chesfievar
Bahia Blanca

Clace: Utilitario

1° PREMIO CONCURSO MENSUAL

¢ Quién no ha oido alguna vez hablar de “frecuencia”, “media
aritmética”, “desvios” o de esa enigmadtica “desviacion estdandar”?
Aungque estos términos parezcan ostentar el rotulo “solo para
entendidos”, este programa nos demuestra lo contrario.

ste programa ha sido
realizado para poner al
alcance de todos la uti-
lizacién y compren-
sién de las técnicas estadisticas mas
clésicas y difundidas. Conviene, an-
tes que nada, aclarar algunos con-
ceptos basicos, fundamentales para la
utilizacién del programa.
Poblacidn e individuo: en términos
estadisticos, una poblacion es la tota-
lidad de los valores posibles de una
caracteristica particular de un deter-
minado grupo de individuos u obje-
tos, perfectamente definido.
Asi, una poblacién puede estar cons-
tituida por las notas de los alumnos de
un curso, o las tallas de un grupo de
personas. Segin el caso, cada nota o
cada talla serd un individuo particular
de cada poblacién.
Tipos de datos. Frecuencia: llama-
mos frecuencia al nimero de veces
que aparece un determinado indivi-
duo en una poblacién. Si en un curso
hay 10 alumnos con unanotade 7, po-
demos afirmar que, considerando ca-
da nota como un individuo particular,
el individuo “7” tiene una frecuencia
de 10.Si disponemos de varios datos,
de los que desconocemos la frecuen-
cia, nos encontramos ante una “serie
simple”, o datos “no agrupados”.
Ej.: Interrogamos al profesor de un
curso sobre las notas de los alumnos y
este responde: “Las notas son
7.8.9,7,6,7,...” (Datos no agrupa-
dos).Si, por el contrario, se nos infor-
ma la frecuencia de cada individuo,
preferentemente en forma ordenada,
nos hallamos ante una “serie de fre-
cuencias” o datos “agrupados”. Se-
gun el ejemplo anterior ( y siempre
considerando a cada nota como un in-

dividuo), la respuesta del profesor se-
ria; “Lanota 7 la tienen 3 alumnos; la
nota 8,2;...”, etcétera.
Representaciones graficas: estas
tienen por objeto facilitar la determi-
nacién de las relaciones entre las va-
riables o datos y las frecuencias, per-
mitiendo una mejor comprension de
las observaciones, mediante una ima-
gen visual. Algunos de los graficos
mds caracteristicos son la poligonal
de frecuencias, graficos de barras,
gréficos circulares, etcétera.
Medidas de Posicion: todos sabe-
mos qué es un promedio. Suponga-
mos que hay dos alumnos, Ay B, que
tienen las siguientes notas:

Notas de A: 4,5,5,6,7

Notas de B: 1,2,4,10,10
Consideremos a cada grupo de notas
como una poblacién particular.

Si quisiéramos tener una idea de la
constitucién de dichas poblaciones,
podriamos preguntarle a cada alumno

qué promedio tiene. Ambos darian la |
misma respuesta: 5,4. Ahora bien: las |
poblaciones son distintas, y obtene-
mos el mismo promedio.

Ese promedio no es, por lo tanto, RE-
PRESENTATIVO para caracterizar
las poblaciones. :
Las medidas de posicién que se utili- |
zan para poder tener una nocién més |
0 menos precisa de como se compone
una poblacién son la media aritmética
o promedio, la medida y ¢l modo o |
moda, que son descritas en el progra- |
ma. :
Asi, por ejemplo, la MODA es el da- |
to que aparece con mayor frecuencia
enunapoblacion; paraelalumno A, la |
moda seria M0=5, mientras que para |
B seria M0=10. Como se puede apre- |
ciar, obtenemos a través de esta medi- |
da de posicién una imagen de las po- |
blaciones més acabada que la resul- |
tante de calcular solo el promedio.
Medidas de dispersién: llamamos |
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FIGURA 1: DISPERSION ALTA

FIGURA 2: DISPERSION BAJA
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dispersion de datos a la tendencia de
agrupacién de los mismos alrededor
de los promedios. Supongamos que
somos los duefios de una planta fabril
encargada de producir cables, cuyos
didmetros pueden oscilar (para ser a-
ceptados por el mercado) entre 1,3 y
1,Imm. Sabemos que los cables fabri-
cados no serdn exactamente iguales,
por influencia de 1a ley de variabili-
dad. El promedio ser4, sin duda, una
caracteristica importante. Sin embar-
g0, deberemos conocer y vigilar la
dispersion de los datos con ¢l objeto
de que sea minima la cantidad de uni-
dades que estén fuera de las especifi-
caciones impuestas por ¢l mercado.
Lasfig. 1 y 2 especifican lo antedicho
més claramente. En ambos casos te-
nemos el mismo promedio, pero en ¢l
segundo obtenemos una rentabilidad
mayor que en el primero, ya que todos
los datos se encuentran dentro de los
parametros antes establecidos. Estin,
como se apreciaa simple vista, menos
dispersos.

Afinde calcularestadispersion, laes-
tadistica trabaja con el concepto de
desvio. Este se obtiene, para cada da-
to particular, efectuando la diferencia
entre el valor atribuido al dato y el
promedio. A partir de dichos desvios

obtenemos las llamadas desviacién
media, desviacién estdndar y varian-
za, que se hallan especificadas y defi-
nidas en el programa. Cuanto mayor
seael valor de estas desviaciones, ma-
yor sera la dispersién. Cabe remarcar
gue los promedios, aisladamente, son
de poco valor prictico. Es fundamen-

tal conocerla dispersién en torno a los
mismos.

El programa

Al ejecutar el programa, la maquina
nos dar4 laposibilidad de optar por in-
gresar datos no agrupados (serie sim-
ple), o ingresar datos agrupados, caso
en el que introduciremos, ademds del

cuencia de Ios mismos para el cdlcu-

valor atribuido al individuo, su fre-
cuencia en la poblacién. En el extre-
mo derecho de la pantalla podremos
ver la frecuencia acumulada (la suma
de las frecuencias de cada individuo).
Si los datos ingresados no estan agru-
pados, tenemos la posibilidad de a-
gruparlos al finalizar la entrada de los
mismos. Asi, si an-
teriormente ingresa-
| mos tres veces el in-
dividuo “1”, tras a-
grupar los datos apa-
recerd un “1” en la
memoria de la mé-
quina una unica vez,
con una frecuencia
f-3. Es preferible a-
grupar los datos, da-
do que es indispen-
sable conocer la fre-

lodeciertas medidas de posicion y pa-
ra acceder al modo gréfico.

1.a pantalla se divide en dos partes: u-
na contiene las opciones relativas a
las médidas de posicidn, y otra, las de
dispersién. Asimismo, cada opcién
de trabajo (media aritmética, moda
etcétera) presenta dos ‘“‘sub-opcio-
nes”, demoninadas :CAL” (calculo) y
“AYU” (ayuda). La primera nos per-
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mite obtener el valor de una determi-
nada medida de posici6n, segiin co-
rresponda; 1a segunda nos brinda una
concisa explicacién acerca de la op-
cién elegida.

Pulsando la barra espaciadora selec-
cionaremos la opcién, y con ENTER
accedemos a ésta; la tecla “B” nos
permite retornar al BASIC, si desea-
mos dar por terminado nuestro traba-
jo o queremos ejecutar nuevamente el
programa; con “G” accedemos al mo-
do grafico, detallado a continuacién.
Modo griafico: se nos presenta en
pantalla un sub-menu, que nos permi-
te optar por un tipo de gréfico deter-
minado. Entre estos grificos se en-
cuentran:

- Poligonal de frecuencias: los datos
son representados como puntos, cu-
yas coordenadas son, en el eje X, pro-
porcionales al valor atribuido al dato,
y en el eje Y proporcionales a 1a fre-
cuencia del mismo (fig. 3). Los pun-
tos se unen por medio de rectas, que-
dando determinada una poligonal.
-Gréficos de barras: son los utilizados

mas tradicional- FIGURA §

mente en la prac-

tica; puedendise-
flarse en forma
tanto horizontal
como vertical
(fig.4).

- Gréfico circu-
lar: este es quizas
el més atractivo
de todos. Permite
representar hasta

8 datos diferen-
tes, cada uno con un rayado distinto
(fig. 5). Se indican también los por-
centajes de ocurrencia para cada indi-
viduo.

Todos los tipos de graficos poseen un
tope méximo en lo que respecta al ni-
mero méximo de individuos a repre-
sentar. Hay que tener en cuenta, ade-
mis, que un nimero elevado de datos
puede redundar enilegibilidad para la
representacion de los mismos, de-
biéndose esto a las limitaciones grafi-
cas de la Spectrum por su bajo grado
de resolucién. Esto puede darse espe-

cialmente al imprimir las referencias
nyméricas correspondientes a los gré-
ficos; se recomienda en estos casos
trabajar, preferentemente, con un ni-
mero par de datos.
IMPORTANTE: Si el valor atri-
buido a los datos o la frecuencia de los
mismos son magnitudes numéricas
muy grandes, pueden dividirse acual-
quiera de ellos (0 a ambos) por una
constante, para facilitar la realizacién
del grifico, sin que este pierda repre-
sentatividad.
Listados en Pdgina 67 1€

SAMBILA

(2da. parte)

COMP.: TK 83/85-CZ 1000/1500
CONF.: 16K
CLASE: UTIL.

AUTOR: ADALBERTO SALA

©

ontinuamos publicando
el programa ganador
del Concurso de 16K.

Las explicaciones del
programa las dimos en ¢l nimero an-

terior y en el préximo ejemplar publi-
caremos la tercera parte.

El autor de este gran programa tiene
34 afios y es técnico electrénico.
Segiin nos confesd, su hermano (po-
seedor de una TS-2068) le contagié la
"compumania”. Con su ayuda, Adal-
berto aprendi6 a manejar el Z-80, ce-
rebro de estas computadoras.

El dominio del BASIC lo obtuvo de
sus propias investigaciones, pero se
inclinG a trabajar directamente en c6-
digo de méiquina, dadas las posibili-

dades y escasas limitaciones que pre-
senta éste con respecto al BASIC.
Adalberto comenz6 a darle forma al
SAMBLA en el mes de febrero del
’87. Tras unos 4 6 5 meses, consigui6é
ponerle el punto final al programa.
No es un programador que pasa de-
masiadas horas frente a la computa-
dora, pero los meses de elaboracién
del SAMBLA fueron la excepci6n.
Cuando le preguntamos por qué habi-
a elegido una TK8S para programar,
contest6: “Me parecié una buena
computadora para empezar, y tal vez
lo que més me interesaba era su mi-
croprocesador”,

El programa, al estar programado en
Assembler, fue escrito previamente

en papel y luego se probé y pasé de-
finitivamente a la computadora.

Los mé6dulos que forman el programa
le permitieron avanzar en forma or-
denada y segura en la programacién.

Listados en Pdgina71 15
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' DERROCHE DE ENERGIA

2

COMP.: TI99/4A-EXTENDED BASIC
CLASE: EDUCATIVO
AUTOR: ALUMNOS DE LA ESCUELA ARGENTINA MODELO

1 programa nos ensefiard
el significado de la pér-
dida de una simple cani-
lla que gotee en una ca-

E

sa.

Con grificos (de excelente calidad) se
representa el plano de una casa mar-
cando las canillas necesarias.

Con sencillos esquemas y cuentas se
subraya la importancia del buen fun-
cionamiento de todas las canillas de
una casa, y el significado que podria
tener esa pérdida en un barrio.

Sial terminar de ver la explicacion de
este programa no arreglamos todos
los cueritos rotos, seguramente que
frente a la computadora no hay una
persona a la que le interese el bienes-
tar social.

VARIABLES
IMPORTANTES:

R,C: fila, columna de las ca-
nillas

ah: caracteres redefinidos
para el plano

I: posicién del plano que se
estd dibujando

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA:

10-30: presentacién

40-60: comienzo

90-220: dibuja plano

225-315: dibuja las gotas y las cani-
llas

320-980: mensajes y conclusiones fi-
nales
990-1340: subrutina que define al
plano
2000-2060: subrutina que define las

canillas
Listados en Pdgina 74

Iz

COMP.:TK83-85/CZ1000-1500
CLASE: ENT.
CONF.: 2K

G

ADIVINADOR

ste programa sencillo
puede servir de diver-
sién para muchos. Se
trata de adivinar el
nimero que la com-
putadora piensa.

La computadora se enoja cuando no
acertamos alguna cifra. También al-
macena el nimero de intentos realiza-
dos hasta llegar al resultado.

VARIABLES IMPORTANTES
A: mimero a adivinar

C: mimero de intentos

AS$: mimero ingresado

ESTRUCTURA
DEL PROGRAMA
1-30: inicializa variables, presenta-

cidn, elige un nimero
40-50: acepta nimero

 52-90: verifica el acierto

100-170: mensajes
Listado en pdg. 73 I

59




PROGRAMAS

RESET MSX

COMP.: MSX
CLASE: UTIL.
AUTOR: GUSTAVO DELFINO

El programa resetea nuestra computadora al presionar F 10.

a facilidad que presentan
las computadoras de la
norma MSX de poder re-

definir, tanto en Modo
Directocomo a través de un programa

en BASIC, la FUNCION asignada a
cadaunadelas 10teclas especialmen-
te destinadas a ello, les otorga una e-
norme ventaja sobre sus pares que no
la poseen.

La sentencia [KEY nimero,funcién
asignada] permite en forma suma-
mente sencilla modificar, total o par-
cialmente, las tareas que deseamos
para cada una de las teclas de funcion.
La decisi6n sobre la naturaleza de las
funciones que asignemos depende
principalmente de la frecuencia con
que las vayamos a utilizar. De nada
serviria molestarse enreservar unate-
cla con alguna operacién que no eje-
cutamos casi nunca en nuestra practi-
ca cotidiana. Conviene en dichos ca-
sos ingresar ¢l comando correspon-
diente en Modo Directo, o fijarlo por
medio de una linea del programa que
circunstancialmente lo requiera.

En ellistado se ha volcado un “micro-
programa” (puro encabezamiento)
que se encarga de “resetear” nuestra
computadora cuando pulsamos F10
(SHIFT + F5). Se ha disefiado de for-
ma tal que se carge automaticamente

el programa (previamente almacena-
do bajo el nombre de “RESET) en el
mismo disco que el “AUTOE-
XEC.BAS” y que luego se ejecute
también en forma automatica.

Este modo de ejecucién del “resetea-
do” no es en absoluto necesario y mu-
cho menos es el més eficiente; solo ha
sido elegido para ejemplificar la for-
ma de cargar y ejecutar un programa
por medio de pulsar una tecla de fun-
cién predefinida.

Obviamente, el hecho de habérsele a-
signadoestatareaalateclaFl0oao-
tracualquieradentro delrango 6-10,y
no a ninguna de 1 a 5, es justificado
por la conveniencia de evitar el rese-

teo involuntario al ser pulsada inad-
vertidamente o por accidente, cosa
que es sumamente improbable (aun-
que no imposible) al requerirse que se
pulsen simultdneamente SHIFT y F5,
con lo cual no ahorramos el disgusto.
Resulta también obvio resaltar la ne-
cesidad de que se comprenda, paralos
recien llegados a la computacién, que
¢l RESET es un recurso -IN EXTRE-
MIS- que debe ser empleado sola-
mente cuando no quede otro remedio,
dado que la pérdida de todo lo resi-
dente en memoria, tanto datos como
programas, es irremediable.

I

Listados en Pdgina 74
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AUTOE{E}SC)}JTABLE

COMP.: MSX
CLASE: UTIL.
AUTOR: GUSTAVO DELFINO

Este ejemplo de programa autoejecutable puede servirnos de modelo para crear o-
tro que se ajuste a nuestra necesidad.

na de las tantas venta-
jas que tienen quienes
poseen una unidad de
discos flexibles, es la
poder disponer de pro-
gramas AUTOEJECUTABLES (uno
por cada disquete).

El sistema operativo de la norma
MSX, llamado MSX DISK BASIC,
alencenderse el equipo, buscaenla u-
nidad de disco activa un archivo al-
macenado bajo el nombre “AUTOE-
XEC.BAS” que, en el caso de ser ha-
llado, se carga y ejecuta automatica-
mente, sin intervencién alguna del u-
suario.

Esta modalidad permite tener alma-
cenado en cada disco, un pequefio
programa que se encargue de una se-
rie de tareas rutinarias que de otro mo-
do deberian ser ejecutadas manual-
mente cada vez que se comienza a o-
perar el sistema.

Como ejemplo de aplicaciones de los
ARCHIVOS DE PROGRAMAS
AUTOEJECUTABLES, mencione-
mos: a) el acondicionamiento de la
pantalla de acuerdo con los gustos del
usuario, b) la redefinicién de las Te-
clas de Funcidn, c¢) la exhibicién del

directorio del disco activo, d) la sali-
da por pantalla de la cantidad de espa-
cio disponible en el disco activo, e) la
puesta en marcha (carga y ejecucién)
de uno o mds programasresidentes en
el disco, etcétera.

El grado de aprovechamiento y el ti-
po de uso que se les dé a estos PRO-
GRAMAS AUTOEJECUTABLES
varia con cada usuario,y con sus gus-
tos y necesidades, pero en general o-

frecen una potencialidad digna de ser
tenida en cuenta. En el siguiente lista-
do puede observarse un ejemplo de
los tipos de aplicaciones que pueden
volcarse en un “Autoexec.bas”.
Observemos los siguientes aspectos
del programa:

I - Su formato estd disefiado especial-
mente con fines didacticos, por lo cual
se harecurrido al empleo de REMarks
y a evitar las lineas multisentencias,
que dificultan notablemente la legibi-
lidad del conjunto.

IT- Constade tres partes operativas: a)
laredefinicion de las teclas de funcién
(lineas 200-260), b) el reacondiciona-
miento de la pantalla (lineas 270-
280), y ¢) laexhibicién automética del
directorio del disco activo y de la can-
tidad de espacio disponible en el mis-
mo.

I1I - Al finalizar su ejecucidn, las line-
as 320-330 aguardan a que el usuario
pulse cualquier tecla, ante lo cual el
propio programa se AUTOELIMINA
conun NEW dejandolatotalidad dela
memoria lista para comenzar a operar.

Listados en Pdgina 74 Iz

( COMPUTERDYC S.A )

LE OFRECE:

LA MAS AMPLIA GAMA EN
ARTICULOS PARA COMPUTACION

COMPUTADORAS (TODAS LAS MARCAS)
PERIFERICOS - SOFTWARE - HARDWARE

AMI

ANTES DE DECIDIR SU COMPRA

VISITENOS!!

CABILDO 2070. LOC.17- FLORIDA 683 LOC.19- FLO-

RIDA 760 LOC.19

CENTRO INTEGRAL ATARI

TODO PARA SU ATARI ST Y XL/XE

7000 TITULOS EN CASSETTE Y DISKETTE
600 TITULOS PARA ST
LOS CREADORES DEL TURBO Y STAC DE CASSETTE

REPRESENTATES DE LA REVISTA MUNDO ATARI

VENEZUELA 2095 CAPITAL TE: 942-2482
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PR

Estadistica comercial (GIVC)

Autor: Ricardo Marcos
@ Comp: Drean Commodore 64

Tipo: Utilitario

P

e ——

Este utilitario permitird la rdapida visualizacion de la marchade un negocio o indus-
tria, mediante grdficos estadisticos. En este niimero publicamos la primera parte.

ste es un programa de
estadistica, cuya finali-
E dad es graficar el funcio-
namiento de un negocio,
industria, empresa chica
o mediana, mostrando las variaciones
de ventas dia a dia en un mes de traba-
jo. Calcula los promedios de ventas,
cobranzas, gastos y compras; compa-
ra dos meses de trabajo con sobreim-
presién de graficos y muestra las va-
riaciones producidas en las cobranzas
hasta de un semestre.
También permite ampliar la escala de
valores en caso de no percibir las di-
ferencias.
Autoriza a trabajar hasta 99.999 aus-
trales y el programa elimina todo va-
lor decimal; contiene un meni princi-
pal de opciones y un meni por fun-
cién, La rutina de error alerta al ope-
rador por medio de un sonido y se lo
indica en la pantalla.
La graficacién se produce en distintos
tonos de colores para diferenciar los
parametros, y un indicador de memo-
ria aparece cada vez que pasa por el
meni principal indicando los bits li-
bres.
El modo de operacién es muy senci-
llo, basta con seguir las indicaciones
que aparecen en pantalla. El progra-
ma guarda los registros en el disco con
un nombre asignado por el operador y
permite localizarlo de la misma ma-
nera en forma rdpida.
La graficacién proyecta la estadistica
de trabajo y muestra en forma eficien-
te la comparaci6n de gastos, las com-
pras, las cobranzas y, particularmen-
te, los picos de ventas que se producen
en determinados dias del mes.

MODO DE OPERACION

Una vez ingresado el programa en la

computadora, la pantalla se pondra de
color negro y aparecerd una leyenda,
que dice:

CONECTE LA UNIDAD DE DIS-
COYPULSES

Este mensaje indica que el GIVC ne-
cesariamente debe trabajar con la uni-
dad de disco conectada, ya que per-
manentemente busca informacién
contenida en el disco y puede usar el
mismo disquete para los archivos se-
cuenciales.

Pulsando S aparece el menii princi-
pal:

1) Ing. de Datos

2) Grificos

3) Lee archivo

4) Graba archivo

5) Compara dos meses

6) Compara varios meses

7) Fin

DESCRIPCION DE LOS
ITEMS

(1) Ing. de datos

Para ingresar un mes de trabajo, se de-
be pulsar (1) y lacomputadora se pre-
para para recibir la informacién.

JUNIO 87
Yo 87

Primero pide el nombre del mes. Este
dato se puede ingresar mediante dos
formas distintas (segiin como se con-
sidere mds practico) Ej: Enero 88 o
bien 1/88.

Después de ingresado el mes se pulsa
return y se nos pide los dias trabaja-
dos. Este valor es muy importante ya
que la computadora lo empleara cada
vez que solicitemos promedios. La
computadora no aceptar que se ingre-
sen mds de 30 dias. Si no ingresamos
informacién el programa no conti-
nuard e ird al mend principal. El 1lti-
mo dato es informarle (en australes o
moneda extranjera) la mdxima venta
ocobranza que se puederealizarenun
dia de trabajo. Este valor permite dar-
le numeracion a una de las ordenadas
y cuanto mis preciso sea mas exacta
serd la estadistica. Para ello se tendrd
una planilla como indica la fig. 1, que
contiene los 26 dias de trabajo. Se de-
be localizar cudl ha sido la ventao la
cobranza méxima obtenida en un dia.
No acepta el valor 0. Ver fig.1
Recordemos que si por error se ingre-
sa otro valor que no sea el miximo, la
computadora no lo tomara. Asi quees
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muy importante verificar el tope m4-
ximo de venta o cobranza o gastos o
inversiones ya que este valor da a la
abcisa el valor clave entre 0 y el valor
designado.

Si miramos las cuatro columnas, ve-
remos que el valor més alto es 500 y

FIGURA 1

DIA VTA COB GASTOS COMPRAS

1 [100f 50| 10 5
2 5060 | 20 0
3 |200] 100} 50 100
4 1300] 250] 100 50
5 |200f 100f 50 200
6 |500] 400 200 250
7 |290] 0 | 100 0
8 |185]345| O 130
etc.| etc.| etc. etc.

este serd el valor que ingresaremos a
la computadora cuando nos pida VA-
LOR MAX. en un dia de trabajo.
ESTA PLANILLA que est4 simplifi-
cada a modo de ejemplo, es la que
contiene los datos del mes trabajado,
y son estos los valores que ingresare-
mos.

En caso de tipear un error involunta-
rio, hay que pulsar la flecha horizon-
taly el programa vuelve al menti prin-
cipal.Ingresados los datos correcta-
mente, se observard lo graficadoen la
fig. 2.

VENTAS

Se pulsa V y aparecer4 la palabra
VENTAS en color blanco y un signo
de interrogacién (?) que pide el pri-
mer dato del dia (1); segin la planilla
de ejemplo corresponde a (100), lue-

FIGURA 2

VENTAS

COBRANZAS 0 0
INVERSION

GASTOS

99 FINALIZAR
98 CORRECCION

INDIGUE

¢

£0 se pulsa RETURN,
Ingresado el primer dato, la computa-
dora lo visualizard en TOTAL y en
DIA. Se continiia ingresando datos en
forma ordenada y en caso de cometer
un error, después del return debemos
tipear 98 y el iiltimo valor de registro
se borrara de la memoria.

Si se desea detener los ingresos antes
de los dias pre-establecidos, se debe
teclear 99 y el programa se detiene en
el submenii; caso contrario se detendra
una vez que llegue a los dias de traba-
jo establecidos.

Antes de ver en pantalla la graficacién,
es conveniente dar ingreso a CO-
BRANZAS - INVERSION Y GAS-
TOS. Si se deseacomprobar, basta con
pulsar la flecha horizontal y del mend
principal la opcién (2).
COBRANZAS

Si pulsamos C, aparecerd la palabra

COBRANZAS. La cobranza no se
graficard como en el caso de ventas.
Simplemente imprimir4 el promedio
diario, asi que no hace falta ingresar
dia por dia. Bastara simplemente in-
gresarle el total de la cobranza del
mes, pero recordemos que si por e-
jemplo se estipuld que el valor méxi-
mo es de 500 y la cobranza del mes
fue de 2500, se debe ingresar 5 veces
500 y Iuego 99.

INVERSION - GASTOS

Se procede igual que con cobran-
zas...Ingresados los cuatro pardme-
tros se pulsa la flecha horizontal y el
programa ird al meni principal.

En el préximo mimero continuare-
mos publicando la descripcién de los
otros items.
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CONCURSO

EL PROGRAMADOR DEL ANO

»

oximo numero.

e

conocer en el pr

ajando,

ir trab

les anticipamos las BASES

ienes quieran

Para qu

te, varias veces para mayor seguridad

te, los datos del programa, computadora y autor.

to, es decir que no haya sido enviado a ninguna otra publicacién. Si bien es preferible que

iarlo grabado en un casete o disque

asenv

isque

impresora, este no es imprescindible. El programa deber4 venir con un texto que a-

ion de cada una de sus partes, subrutinas y variables. Si posee lengua-

Jje de miquina, es fundamental una buena explicacién sobre su funcionamiento e ingreso a la maquina. No olvidarse los datos com-

1cac

69

cacion de programas recibidos, como asimismo la devoluciéon del material).

El texto se presentari en hojas tipo oficio y mecanografiado a doble espacio. No importa que la redaccién no sea muy clara, eso
CIERRE: Elcierre de recepcion de trabajos sera el 30/11/88 (K64 se reserva el derecho de publi-
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ADIVINADOR

Viene de pig. 59 CZ-1000/1500

i REM *% ADIVINADOR
2 REM - Kéa—

3 REM

5 CLS

& LET C=0
10 PRINT
Dll

20 PRINT "ENTRE UND Y £IEN"

30 LET A=INT(RND®*100)+1

35 PRINT

40 PRINT"CUAL ES EL NUMERO QUE PE
NSE?*

*%

"ESTOY PENSANDO UN NUMEF

S0 INPUT B-

52 CLS

S5 LET C=C+1

63 IF B=A THEN GOTO 100

70 PRINT (“MUY BAJO" AND B<{A)+("M
uy ALTO" AND B>R)+("LO LAMENTO" A
ND C=10)

80 IF C=10 THEN BOTOD 150

70 GOTO S0

100 PRINT “S1, ACERTO"

110 PRINT

112 PRINT “"PENSE EN EL# “;A

115 PRINT

120 PRINT "HIZO ";Ci;" INTENTOS FA
RA ADIVINAR"

130 GOTO 160

150 PRINT "PENSE EN EL# ";A

155 PRINT .

160 PRINT "GUIERE JUGAR OTRA VEI"
163 PRINT "PRESIONE -Y-"

165 INPUT As

170 IF A$="Y" THEN GOTO S

73



LISTADOS

DERROCHE DE ENERGIA

Viene de pag. 59 TI-99

10 DISPLAY AT(12,2)ERASE ALL:s”
20 DISPLAY AT(24,1):

30 FOR G=1 TO 700 1: NEXT 6

40 DISPLAY AT(1,1)ERASE ALLs”SABIA UD.
CANILLAS HAY EN UNA CASA DE UNA
B0 FOR k=1 TO 1200 :: NEXT K

90 CALL SCREEN(2)
100 €ALL DIBUJARPLAND

110 FOR X=1 TO §

120 CALL COLOR(10,5,1)

130 FOR L=1 TO 30 STEP 5§
140 CALL SOUND(-100,282,L}
150 WEXT L

160 CALL COLOR(10,16,1)

170 FOR I=1 TO 30 STEP §
180 CALL SOUND(-100,282,1)
190 HEXT I

200 NEXT X

325 PRINT

330 PRINT “81 CON 1 CANILLA GOTEANDO
A CON B

*#53“LITROS/"s 1 1
35¢ FOR G=1 TO 500
360 MEXT G

E ""
380 PRINT STR$(1760%#100/3000G) ;" L"

?90 SUB DIBUJARPLANO

DERROCHE DE AGUA”
25 CALL CHAR(97,”1B181B1B3C7E3C1B3C7E3C18181818187)

CUANTAS
FAMI-LIA TIPO?”

60 CALL CHAR(100,”214327427410104561376014765431B6010")

980 CALL SPRITE(#1,104,5,140,40,10,0) 55 6OTO 310

210
220
225
230
235
2490
250
260
2862
265
270
275
280
290
295
300
310
315
320

FOR G6=1 TO 1000

NEXT
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL

FOR K=1 TO 30

CALL
CALL
cALL
CALL
NEXT
CALL
CALL

“EN UNA HORA SE PIERDEN 1.B3 LITROS DE AGUA GDTA A GOTA”:s
EN 1 DIA SE PIERDEN 44
CANILLAS SON“jA44#8; “LITROS” ’

340 PRINT “EN UNA CASA DE PLANTA BAJA Y CUATRO PIS0OS SE DERRODCHAN POR DIA"j44%8

370_PRINT “S1 EL TANBUE DE AGUA ES DE 3000 LITROS,EL PORCENTAJE DEDERRDCHE ES D

390 FOR K=1 TOD 3000

400 NEXT K

410 CALL CLEAR

420 PRINT “S81 EN UN BARRIO TOPOS LOS CASOS FUERAN SEMEJANTES A
AHILéA TIPO, EN 4N DIA SE PERDERIAN”}30%1760Q;“LITROS”

430 END

LITROS DE AGY

LOS DE ESTA F

6
SCREEN (%)

CLEAR

COLOR(9,15,15)

CANILLA(12,3)

CANILLA(12,13)

CANILLAC12,23)
CHAR(97,”181818183C7EICIBICTEIC1B1818168187)
CHAR (96 , “FFFFFFFFFFFFFFFF*) 55 CALL COLOR(%,5,1)
SPRITE(#1,104,5,140,40,10,0)

VCHAR(19 ,16,97,6)

VCHAR(19,16,98,6)

VCHAR(19,26,100,6) 55 CALL VCHAR(19,26,101,8)
PDSITION(#1,FI,C0)ss If F12>200 THEN 980

K

DELSPRITE(ALL)

CLEAR

I 4

1000 CALL CLEAR
1010 CALL CHAR(104,”18183C3C7EFF7E3C")
1020 CALL COLOR(9,15,1)
1030 CALL CHAR(97,”FFFFFFFFFFFFFFFF”)
1040 DATA asaaaaanaaaaididaddiasraaraaaa
1050 DATA a a hh ahha
1060 DATA a a a a
1070 DATA a a a a
10B0 DATA a a
1190 DATA a a h a a 1270 DATA aaamasaadaaaadsddazasaasaaaa 2000 SUB CANILLA(R,C)
1200 DATA a a a a 1280 DATA FIN 2005 C=C+4
1210 DATA a a a a 1290 FOR I=1 TO 1000 2010 CALL HCHAR(R,C,96)
1220 DATA a a a a 1300 READ A$ 2020 CALL HCHAR(R,C+2,96)
1230 DATA a ah a a 1310 IF A$="FIN” THEN 1340 2030 CALL VCHAR(R+*1,C+1,96,7)
1240 DATA a a a a 1320 DISPLAY AT(I,1):A$ 2040 CALL HCHAR(R#4,C,96)
1250 DATA a a a a 1330 NEXT I 2050 CALL VCHAR(R+4,C-1,96,3)
1260 DATA a ah ha a 1340 SUBEND 2080 SUBEND
RESET MSX Viene de pdg. 60 MSX
pag.
100 REM #%##%%%%%%%EHEE 140 REM #9898 %5%%% %% 8 X% 180 REM
110 REM #* * 150 REM 190 DEF USRO=XHOQQ
120 REM = RESET MSX # 140 REM 200 LET A=USRO{(Q)
130 REM = * i70 REM 210 RUN
. » 3
AUTOEJECUTABLE Viene de pag. 61 MSX
100 REM *%EX®XEXREEXXLER 200 KEY 3,"width " 280 COLOR 1,3
110 _REM * * 210 KE¥Y' 'S,%Fun * 290 FILES
120 'REM *» AUTOEXEC.BAS +* 220 KEY 4,"color 1,3,3CHR$(13) 300 LET ED=DSKF{0Q)
130 REM % ‘s==gmaSimyrr— * 230 KEY 7,"load "+CHR#(34) 310 PRINT:PRINT ED®1024; "bytes
140 REM = * 240 KEY 8,"files"+CHR$(13) disponibles ="3;ED;"kbytes"
150 REM %% 666668 eeeess 250 KEY 9, "key off" 320 LET K$=INKEY¥
1460 REM 260 KEY 10,"LOAD"+CHR$(34)+"RES 330 IF K#="" THEN 320
170 REM Por Gustavo Delfino ET"+CHR${13) +"run"+CHR$ (13 340 CLS
180 REM 270 _WIDTH 40 350 KEY ON
190 ,REM 360 NEW
74
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Sugerencias

y consultas

Escriban sus inquietudes

Escriban sus consultas yaenvienlas a nombre de "K64 Seccidn Correo" a nuestra casa,
Parand 720, 5° piso, (1017), Capital Federal.
A la brevedad posible publicaremos las respuestas-

SOFT
ESPECIFICO

1.- ;Seria posible incluir
dentro de la revista infor-
macién sobre soft elabora-
do en COBOL, y ademas
manejo de programas utili-
tarios como LOTUS,
DBASE III, etcétera?

2.- En el niimero de enero
de “K 64" se encuentra una
excelente informacién a-
cercade los BBS. Deseari-
a saber si con la TALENT
yunadisqueterapuedocre-
arun BBS, y qué es lo que
necesito en cuanto a soft y

hard.
JUAN ERNESTO PAUL
CRESPO

K 64:

1.-Losprogramasmencio-
nados no forman parte del
softexistente paralashome
computers, Sino que se uti-
lizan en el campo de las
PCs. Lo mismo sucede con
el COBOL, que solo puede
correr bajo sistemas ope-
rativos de alto nivel, como
el CPIM o MS-DOS.

Por este motivo, si bien en
larevistatenemos una sec-
ciéndedicada ala linea de
PC, serfa muy especifico
dedicarse a explicar un
programa para la misma,
cuando ain hay mucha
gente que no sabe muchas

- otras cosas sobre el tema.

2.-8{,es posible establecer
un BBS con un sistema ba-
sado en un equipo TA-
LENT. :

En cuanto al hard, lo que se
necesita es un modem y no
hay problemas en conse-
guirlo. Eltemamdscompli-
cado pasa por el lado del
soft, ya que cada usuario
puede tener sus propias
preferencias, y por lo tanto
aqui debe trabajar el due-
fio.

CLUB DEL
INTERIOR

Pormediodelas paginasde
surevista quisiera informat
a todos los lectores que es-
toy formando un club ( gra-
tuito) para usuarios de las
Miquinas - Commodore

" 128, 64 y 64/C. El club se

llama CUCIP, y ya cuenta
con 20 socios. La direccion
es: CUCIP (ENRIQUE
DAGUM)

REPUBLICA DE SIRIA
169

(4400) SALTA

BASIC
EXTENDIDO
1.- ;EI Simon BASIC en

cartucho es igual al del dis-

quete?
2.-{EIHALBASICesigual
al Simon BASIC?
3.- ;Qué ventajas tiene el
Simon BASIC en cartucho
frente a la version en dis-
quete?
4.- (Se puede mandar un
programa escrito en Simon
BASICalosconcursosdela
revista?

JUAN GRANILLO

- SANISIDRO.

K64:

1.~ 8I, ambos tienen las
mismas funcionesy coman-
dos. ;

2.- No, si bien ambos pro-
gramas tienen la misma
funcién, esto es ampliar los
comandos del BASIC dela
C-64, los mismos tienen al-
gunas diferencias de no-
menclatura, y algunas fun-
ciones actiian en forma di-
ferente.

3.- Dejando de lado la me-
moria,elcartuchoevitaque

esperemos el tiempo que

tarda en cargarse el pro-
grama desde el disco.

4.- 81, pero también se debe
mandar la ampliacién del
BASIC que se haya utiliza-
do enlaconfecciéndel pro-
grama.

IMPRESORA
NUEVA
Poseouna C-64 y estoy por
adquirir una impresora, pe-
10 no poseo disquetera. A-
hora bien,
1.- ;Qué modelos hay dis-
ponibles para mi maquina?
2.- {Cual me aconsejan te-
niendo en cuenta lareventa
y la practicidad?
3.- (Esrealmente iitil laim-
presora sin la disquetera?
CARLOS VILLALON
MENDOZA

K 64

1.-Existe unalargalistade

modelos, de distintos fabri-
cantes. Por ejemplo, por

parte de Epson tenemos la
Spectrum LX-80, que se
puede utilizar tanto para
mdquinas de la linea Com-
modore como para aque-
llas equipadas con interfa-
se paralelo tipo centronics.
También la firma Seikosha
fabrica impresoras para
las mdquinas Commodore,
como el modelo 1000.

Las impresoras de la linea |

Commodore como la 801,
803, 1000 o 1200 también
Sfuncionancontodaslasmd-
quinas de la linea Commo-
dore.

2.- Resulta 16gico pensar
que los modelos mds mo-
dernos y caros tendrdn me
Jores prestaciones, y por lo
tanto serdn mas prdcticos.
Por ejemplo, la MPS 1200
tiene una velocidad de im-
presidn de 120 caracteres
por segundo, comparado
con los 60 de una 803.
Elfactor de reventa depen-
de casi exclusivamente de
la antigiiedad del modelo.
Por lo tanto, si la idea es

comprar para cambiar

pronto, opinamos ‘que lo
mejor es remitirsea alguno

de los modelos mds moder- - |

nos, que son los que menos
se desvalorizan.

3.-8i bien sigue siendo util,
tal vez podriamosdecir que
€s un poco menos prdctica.
Porejemplo,siqueremosu-
tilizar la mdquina como
procesador de textos, debe-
rlamos conseguir un pro-
grama que funcione me- .
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_ grabador, que como sabe-
. mos no son pocos.

- TRANSISTOR
ADECUADO
- Les escribo con relacién al

articulo que fue publicado

~ conreferenciaal port del u-

- suario. Quisiera saber qué

' tipo de transistor se puede
“utlizar paraactivar al relé, y
- ‘ademas si es posible reali-
 zar alguna conexién para
- reemplazar al relé por un

“triac tipo TIC 226D para

“trabajar con lamparas de
220 Volts. £
- GERARDO L. BURCK

Ko64: :
~Eltransistorencuestiénde-
. be soportar una corriente

de colector de por lo menos

 50mA, ytener unasuficien-
_ te ~amplificacién de co-
~ rriente como para no afec-
- taraloscircuitosdelacom-
putadora. Unbuen ejemplo
‘serla un transistor tipo
Darlintong, como el
2A256.
Conrespecto alamodifica-
_'ci6n para el Triac, esta es
bastante simplederealizar.
El mayor problema estd en
laaislacién con la linea de
220,yaqueelusodeuntriac
implica que un polo de la
~linea serd compartido con
- lamasadel circuito. Cuida-
do, esto es muy peligroso.

' DISQUETERA
NECESARIA

- 1.~ (Es necesario tener dis-
quetera para usar un mo-
dem?

2.- Quisiera comunicarme
con usuarios de Commodo-

- redetodo el pais para inter-

cambiar trucos, utilitarios y

“juegos, yaseaen modo 64 0

“128. Prometo responder.

_diante archivos de casete.
- ‘Deestemodo, la confiabili-

- dad se ve reducida por los -
* problemas de carga del

K6d:

casete,o que sepuedapasar

‘a casete. Si bien es mds

prdctico trabajar con dis-

quetera,yaque se puedena-
horrar - valiosos -~ minutos -

grabando o “bajando” ar-
chivos mientras estamos en

- linea, esto no quita que se

pueda entablar comunica-
cidén con una base de datos,
o un BBS.

COMPATIBILI-
DAD

1.- ;Por qué la Spectrum es
tan distinta de la Talent
MSX, teniendo en cuenta

‘que comparten el mismo

microprocesador ( Z-80

A)? ;Hay alguna compati- "

bilidad?
2.- Realmente, viviendo en
elinteriorquedamosmargi-
nadosdelosBBS porelcos-
to de la comunicacién. Sin
embargo, tengo entendido
que este problema se podri-
asolucionar con lared AR-
PAC. ;Cémose deberiaha-
cer? ;Cudles son las venta-
jas?

MARIO CARBONE

K 64:

1.- Pormds que las dos md-
quinas tengan el mismo mi-
cro, la arquitectura de am-
bas es sustancialmente dis-
tinta. La MSX tiene un sis-
tema operativo propio,
mientras que la Spectrum
carece del mismo, lo que
también ocurre con el chip
de video, o de sonido.
Los programas escritos en
cédigo mdquina para una
MSX no serdn compatibles
con una Spectrum, ya que

 DIEGO A.PISTANI |
~ CALLE 63Nro.2270

como es I6gico utilizardn
. ~ todas las propiedadesy ca--
-~ (7630) NECOCHEA :

racteristicas de esta nueva

. Si bien las estructuras se-
1.- No, tan solo debemos
- conseguir un programa de

comunicacionesqueestéen

rdn similares ya que el len-
guaje Assembler es el mis-
mo, lasformas enque las di-
versas funciones son desa-
rrolladas por los distintos
programas serdn diferen-
les.

2.- Escierto que una comu-
nicacién via ARPAC resul-
ta mucho mds barata que si
se efectila por el sistema te-
leféniconormal.Esto sede-
be a que ARPAC factura
por paquetes de informa-
cidn transmitidos o recibi-
dos, de una forma bastante
distinta de la de la comuni-
cacién normal.
Ahorabien,paraingresara
lared ARPAC la base de
datosencuestiéndebeestar
abonadaalamisma,ytener
UNacuentapara suuso pro-
pio.

Dos ejemplos son Delphiy
ACAmatica que en el ma-
nual del usuario indican
cémo acceder a la misma
viaARPAC.Enestecaso,lo
tinico que corre por cuenta
del abonado es la comuin-
cacién local, mientras que
Delphi se hace cargo del u-
sodelared ARPAC.Estaes
una posibilidad concreta
para que los usuarios del
interor noquedenmargina-
dos en el creciente avance
de la teleinformdtica.

ALTA
RESOLUCION EN
COMMODORE

El motivo de mi cartaes, a-
demis de felicitarlos, que
me solucionen las siguien-
tes dudas:

1.- ;Como se pone en fun-
cionamiento el modo de al-
ta resolucién en la C-64?
2.- ;Cémo puedo hacer pa-
ragraficar unasinusoide te-

647 s

FERNANDO
ANTEQUERA |
RIO CUARTO

K 64:

1.-Sedebeaccederalosre-

- gistrosdel chip VICII (chip

de video de la C-64).

Lo primero que se debe ha-
cer es entrar al modo bit
map. Esto se logra ponien-
doauno el quinto bit del re-
gistro ubicado en la posi-
cién de memoria 53265.
Luego se debe limpiar el
mapade bits, del mismo mo-
do que seejecutaunCLR en
elmodo de bajaresolucién.
Para activar y desactivar
pixels se debe pokear lame-
moria a partir de la direc-
cién base de la pantalla de
alta resolucion.

Esta explicacidon puede so-
nar algo confusa, pero pa-
raun mejor tratamiento del
tema recomendamos leer
un articulo publicado en el
niimero 23 de “K 64", lla-
mado “Grdficosenaliare-
solucién” donde se explica
detalladamente cémo gra-
ficar enaltaresolucién con
la C-64.
2.-Unavezquesedominala
técnica de graficar en alta
resolucién, dibujar un fun-
cidn seno en la panialla es
un procedimiento sencillo.
Solo se deben determinar
las coordenadas a pokear
segiin un par de férmulas
que aparecen en el mencio-
nado articulo, y calcular
los valores mediante lafun-
cién seno, que ya estd inte-
grada a la mdquina.

Un iiltimo detalle referente
a las dificultades de grafi-
car enaltaresoluciénenla
C-64: todo se soluciona u-
tilizando una ampliacién
del BASIC (tipo Simon BA-
SIC), que ya tiene instruc-

niendoencuentalasfuncio- -
‘nestrigonométricasdelaC-

P T OO L IR LY O PR ¥ -
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ciones grdficas preprogra-
madas. :

TIEMPOS DE
EJECUCION

Por medio de un pequefio
programita en BASIC, se
puede detectar que las ins-
trucciones son almacena-
dasen lamemoria de lama-
quinaunatrasotra,enorden
ascendente de numeracion.
Sidentro de un programael
intérprete BASIC encuen-
traunainstruccion GOTOo
GOSUB, comenzari a re-
correr al mismo desde el
principio hasta encontrar el
nimerodelineaespecifica-
do.

Por este motivo, un progra-
ma que tenga una instruc-
cién tipo GOTO 1000 se e-
jecutard mds lentamente
que otra que lohaga con un

GOTO2,yaquelalinea2 se
encuentramasrapidamente
que la 1000.

Ahora bien, en el articulo
“Estructurando el BASIC”
(enero del '88) contraria-
mente a lo que creo que nos
da una mayor rapidez, se
ponen las subrutinas luego
del programa principal.
Deacuerdocon loque men-
cioné antes, esto va en con-
tra de la velocidad del pro-
grama, y en listados largos
la velocidad se reduce con-
siderablemente.

Como conclusién, creo que
lo més correcto seria poner
al principio del programa
todaslassubrutinasdel mis-
mo, tanto de aplicacién co-
mo del sistema.

HORACIO PERUCCA
VENADO TUERTO

K 64:

Si bien no podemos negar
que todo lo acotado es co-
rrecto,esconvenienteacla-
rar algunos puntos para
tratar de comprender me-
jor el mundo que estd lle-
gando.

No cabe duda de que esta-
mos entrando en unanueva
etapa.

Pasamos de mdquinas que
apenas superaban los 16K
de memoria a otras cuyos
limites se establecen por u-
na cuestién de prdctica,
pues tecnolégicamente ha-
blando dalomismo equipar
un sistema con 64K de
RAM, 256,512 0 un mega.
Los nuevos microprocesa-
dores son cada vez mds rd-
pidos y poderosos.

Ytodo esto nos llevaa tener
que cambiar un poco los

conceptos.

Nos enfrentamos con una
tecnologlaque cadaveznos
brinda mayor velocidad y
memoria.

Sin embargo, lo que no au-
menta en forma proporcio-
nal es la capacidad de
programacion.

Se siguen utilizando con-
ceptos del pasado en md-
quinas del futuro,y a eso a-
puntaeltemadeprogramar
mejor.

Aunque no todas las versio-
nesdelBASIC cumplenel e-
Jemplomencionado al prin-
cipio (de buscar desde el
comienzo del programa)
las que asilo hacenno pier-
den demasiado tiempo en
esta tarea.

Por iiltimo, el esquemapro-
puesto en la nota es , pro-
puesto y no impuesto.

“UNLA CONIPUTADOQIRA
PARA NI BSCUBLALA™

Con el auspicio de

HISTORIAS DE LA

ARGENTINA
SECRETA.

FERA TODOS

Lanza este concurso que permitird que dos escuelas argentinas posean un equipo completo de
computacién Talent MSX y suscripciones de la revista K-64.

Ademds, las primeras 100 escuelas que escriban recibirdn una coleccién completa de nuestra re-
vista.

Los alumnos tienen que hacer llegar una carta -por correo o personalmente- a nombre de " Histo-
rias de la Argentina Secreta", ATC, Avda. Pte. Figueroa Alcorta 2977, (1425)
Buenos Aires. En la misma deberdn indicar nombre y apellido, nombre de la escuela a la que
concurren, grado y direccién del establecimiento.

Es una oportunidad para hacerle un regalo a la escuela.




EMULADOR

DEBUGGING

En K-64 mimero 35
(mesdefebrero), por
un problemaenel ta-
ller ,seborraron line-
as en el listado del
programa TRAS-
TUCTOR que oca-
sionaron llamadas
de parte de los lecto-
res. Aqui presenta-
mos las correcciones
efectuadas que abar-
canlasiiltimaslineas
de la Ira. y 2da. co-
lumna (pag. 70) y las
primeras lineas de la
2da. columna (pag.
1),

i : _ig i@l 214 168 77
111 196 111 @ 1i7 1as 1iéz4
ils o7 32 1 1185 iiz 97 1i4
SET 5 188 i4 32 1iiz2 57 11
4 97 o774 32 A5 T rTagea e uL
16 97 114 & 34 Sz £S5 23 &4
55 67 G407 Sz 1i5@ 79 S8 &7
I LD L 82 7o sEET7E
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3 BRES BEE 8 &2 1ii1 114 32 &85
S5 S4 79 T9S S22 48 T4 45 BY 48
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2 = 49 =7 £57 S8 55 1@ £9 186
g2 48 = 25 213 205 z241 g Te 5
855 221 253 229 245 187 2 285 il
217 204 5 o2l Z3 247 =25 126 i e
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21 3= =22 17 183 189z o 15IE. S 33 5 2
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C-COMMODORE 64C

LA COMPUTAUORA PERSOINAL IMAS LENTOILA
UL iMunooy

14 NUENA DREAN COMMODORE 64 C INCORPORA €1 PROGRAMA MAS NONEDOSO

DE DIPWO Y COMPOSICION DE TEXTOX.

€SCRIPE Y €DITA €N PANTALLA.
SELECCIONA 6 DIFERENTES TIPOS DE LETRAS €N 6 MEDIDAS DSTINTAS.

LE PERMITE DIBLLAR, PINTAR Y BORRAR €N PANTALLA.
DISENA CON 32 PATRONEX.
PINTA €N 16 COLORES.

LAULINTIA PALABRA
EN TELECOIMUMICACIONES

CON SU NUENA DREAN COMMODORE 64C,
PRONISTA DE UN MODEN, USTED PUEDE COMUNICARSE,

CON €1 P45 Y €1 MUNDO MEDIANTE

€1 1° SENICIO ARGENTIND

DE INFORMACIONES Y COMUNICACIONES

EN LINEA (DELPHI).

ADEMAS LE PERMITE INTERCAMBIAR

MENSAIES CON AMIGOS Y €1 QLUB DE USUARIOS DREAN
COMMODORE, CON 25 ALIALES €N TODO €1 PAS

QUE LE BRNDARAN €1 ASESORAMIENTO GUE USTED NECESITA.
€5TAS SON SOLO ALGUNAS COSAS

QUE LSTED PUEDE HAOER CON 14

NUEW DREAN COMMODORE 64C.

FABRICADO PORDrrea s SAN LUIS SA.

b 4 14 \UNGUARDIA DE L4 INFORMATICA €N ARGENTINA. _



CONTROL REMOTO

Es un monitor color. Es un televisor color.
Es binorma automatico. Es un nuevo tamano.

Y lo mas importante: es PH I Lco
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