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MUNDO INFORMATICO

Discos y

Procesadores

SERVICIO

DELPHI Argentina ha
puesto en funcionamiento
unapartadocon temaseco-
nmicos de la agencia
REUTER. De esta forma
los usuarios del banco de
datostendranacceso direc-
toainformacién econémi-
ca.

vo

RACAT

TR R
magnéticas.

Ademés la empresa rosari-
na ofrece un variado stock
de papeles para computa-
ci6n, como etiquetas, for-

grama que sirve para dise-
fiar motores, motocicletas,

permite al usuario enviar
sus télex desde un teléfono

El DesignCAD tiene una
gran lisia de impresoras,
plotters y tabletas gréficas
con las cuales funciona.
——
INVESTIGA-
CION DE MER-
CADO

La emy

ESCUELA
BINACIONAL

En la ciudad brasilefia de
Curitiba se desarroll6 la IT
Escuela Brasilefio-Argen-
tina, con Ia asistencia del
secretario de Ciencia y
Técnica, Manuel Sadosky
yel subsecretariode Infor-
mitica y Desarrollo, Car-
los Correa.

Lasescuelassedesarrollan
en formaaltemativa en los
dos paises y los temas tra-
tados tienen interés mutuo
pm desarrollo de la re-

Los alumnos sc cligen en
concursos nacionales en
los que participan alrede-
dor de 500 estudiantes de
‘ambas naciones.

yotros.
Asimismo brinda a los u-
suarios santafesinos una
‘granlista de cintas para im-
presoras.

DISENO POR

COMPUTADO-
RA

INDARG se dedica desde
1978alainformaci6ninfor-
‘matizada.

En la actualidad desarrolla
‘su actividad en tres lineas:
sistema de encuestas, SIN-
FIN (Servicio de Informa-
cién Industrial y trabajos
puntuales. 1, primera

actividad es-
th vinculada
al releva-
miento dein-
formacién

personal
temporario,
servicio de

La empresa norteamerica-
na American Small Busi-

comedor, et-
EISINFIN esel tinico ban-

1000 directamente sobre el
microteléfono y se enviala
inf ormu:lbl\ que se necesi-

B equipo también permite
leertélex, dainformescom-
pletos sobre latransmisicn,
tienedetecciéneindicacion

Asimismo_posibilita_que
solo el personal autorizado
envie o reciba télex.

PRIMER
PROCESADOR
DE TEXTO
ARGENTINO

Durante Ia recorrida efec-
tadapararecogerinforma-
cién acerca del parque de
programaseducativosexis-
tentes en nuestro pais para
equipos hogarefios, inevi-
tablemente surgic el tema

lasefiesylas

DesignCAD, programa
que sirve para diseflo in-

ne informacion sobre las

aperturas de pregunta y ad-
miraci6n. También que-

40.000industriasmanufac-
MAGNETICOS  gyguial, b n par-
El soft en Estados Unidos  Laterceraactividadestdre- 1" ueseleshacenava-
Computational-3deRosa-  cuestaUSS 299 y funciona acionada con las dos pri- 1108 utiltarios “madein U-
no(Saanc)ofrwela més  en una IBMPCCompatible  meras, pero para cmpresas A - Finalmente apareci
ariada gama de medios  contarjetagréfica.AdemdS  mandantes. el interrogante de si no era
necesita
doras. Disquetes de 3,5, 5 cién minima de SI9K.  TELEX sefiadoreslocalesrecogiera
1/4 y8 pulgadas, disk-car-  Unas 500 empresas se en- ¢l guante y abordaral lan-
tridges, disk-pack y cintas  cuentran usando este pro- EITEXTLITEPX 1000le  zamiento de un procesador




Pa-  riordel pai wn
sintenerquerccurriracom-  putadoras Czerweny.
teclasy versignosextraios  INFORMA CION
en la pantalla.

Nosinsopresanosentera-  PARA
mosdequescestitrabajan-  TURISTAS
dosceleradamenteenunoy

quenofaliamuchoparaque

haga su aparicién. Pero... ~La comuna marplatense se

“Eltrabajodeinvestigacion

encuentra brindando un

3] largoy
costoso”, se arguments,
‘mientras que aqui la pira-

ra turistas.
El sistema_informatizado

serie de ventajas y garanti-
as que o tiene el produc-
tor”,
Sinduda, 1988 vaaserela-
o en que Ia batalla entre
productores locales de soft
¥ poseedores de licencias
extranjeras contra los crac-
kers, crunchers o piratas
quehacencopiasilegalesva
aseratodoonada. Eneste
sentido, cuatro procedi-
mientos llevadosacabopor
efectivos de Defraudacio-
nes y Estafas de Ia Policia
Federal por orden del ma-
gislmdo actuante, y en el
afi-

dividen en 15,000 registros
con 9 pantallas cada uno.
Los rubros que se pueden
consultar son: hoteleria,
restaurantes, confiterias,
museos, actividad
cultural de laciudad, activi-
dad deportiva, institu-

res los caracteres nativos,
gracias a que la empresa
Siemens ha vendido al go-
biemo de China computa-
doras que lo permiten.
Las computadorashansido
instaladas en organismos
estatales y 18 universida-
des.

Sicmens también fabrica

nes y
105 que necesita ¢l trista.

res enruso, hingaro y fra-

En ¢l mercado ya estén los
‘modems binorma (CCITT
YBELL)de300baudiospor
segundo Full Duplex y de
1200 baudios por segundo
Full Duplex.

BASE DE
DATOS

A partir de marzo, K 64 re-

nesdel o pasado, mis -

— ¢; 0C €512 ManCra s¢ con-  cibirg consultas y sugeren-
CONCURSO vierte en la iinica empresa  cias a través de Delphi y Si-
glo XXI. Pod: edera

Sebaconvocadoal? Con  de esritra. punto del pais entrando por

i i lared ARPAC.

Tomfee Bt CONCURSO I ASloxiepudesecs
A e E der a parti de las 18 hs. y
gmmelv"c‘mgmm ElinstitutoMUPINorgani-  asta las 10 hs del dia si-

cular o de secuelas meno-
Tes, ha pasado a consituir-
seenla“cabecerade playa”
legal sobre Ia que vendrén
las proximas acciones.

e e ¢
SERVICE EN EL
INTERIOR

Laempresa SERVIRAMA
SRL. de Rosario (Santa
Fe) es el service oficial pa-
ra lalinea de las computa-
doras Czerweny. De esta

inte-

rentreel 19y23 dea abnl
en la ciudad de Cartagena
(Colombia).

SIMPOSIO

ELII Simposio Intemacio-
nal sobre Ingenierfadel Co-
nocimiento, organizado
porlaFacultad de Inform-
ticade la Universidad Poli-
técnica de Madrid, ha sido
convocado para el 17l 21
de octubre en Madrid (Es-
pafia).

guiente. Sabados, domin-
iados, la

originalesen dreas educati-
vas, comerciales, juegos,
etcétera. Cada premio
constadeunaBecao1/2Be-
ca por un afio de duraci6n
para Analista Programador
(seregresadosecundario) o
primer afio de Perito Mer-
cantil con Orientacién en
Computacién ( ser egresa-
do primario).

MODEMS

D.VM.SA.

CHINO POR
PANTALLA

Los chinos pueden ver en

saargentina que hainiciado
1a produccién de modems
de alta tecnologia, destina-
dos a equipos Spectrum y
Commaodore, asicomopara

personales.

ra quienes no estén abona-
dosaSigloXXI, podrénob-
tenermayorinformacionin-
gresandoalamismaoen K
64 nimeros 34 y 35.

De este modo K 64 anexa
este avanzado recurso con
sus lectores, que facilitard
las comunicaciones e inter-
cambio de mensajes.
Nuestro nombre de usuzrio
enDelphies“K64”yenSi-
glo XXI, “DEMO K 64'
Apropésitode BBS, lesda-
mos la direccion de Siglo
XXI, Av. Rivadavia 7552,
19D",C.C.25(1406),0pe-
rador responsable: Pedro
Corral. Ademés informa-
mos que CBM Group y
NASCORP no funcionan
més.
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Bytes del interior

EL COLORADO, CATRIEL, RIO NEGRO s Ladis-
FORMOSA

triel es una ciudad de 18 familias tienen TI-99, ~bre.
15.000 habitantes dondela  Spectrum o TK-90; 16 En agosto de 1987 la Aso-
principal fuente de trabajo  Commodore y 20 MSX.  ciaci6n fue invitada por la
esel petrdleo. Cabe aclarar que nuestro  Direccion de Cultura de la
VillaRegi- inci ici:
instituto de computacién,  natan solo tiene 12afiosde  par en el 1° Congreso de
donde el curso de BASIC  edady cumple unatareade  Cultura del Norte Grande,

tiene 4 niveles. corresponsalia francamen-  con el fin de promover la

Este instituto promete ins- e destacada. defensa del patrimonio cul-

talar una Red Land con Carlos A. Bima  tural de la zona

cuatro computadoras Ta- Av.JA.Roca330  Actualmente se cuenta con
En el 2° Congreso Federal ~ lentMSX, una disqueteray " Ll ‘_’r‘"'_ ';:t;:' un espacio radial de emi-
de Inform4ticaenlaEduca-  una impresora. foNegro TE. 61-067  gign dur‘la qond:o se nm‘n
ci6n, realizado en Cérdoba Alberto Rubén Bueno temas relacionados con la
en agosto de 1987, fue a- or el SANTAFE SANTAFE_  informética. El conductor
probado por el comité dee- i 1 del programa es el vocal
e gy e e
p et ol Ll (o naugurar, en la escucla 6 pyiadora, Inclusomediante
Gloria Diaz de Sawczuk y ensefianza media N* 220y Onda Corta se trata de lle-
B IadysNancy Bl campo d EMPA 1031, unaulainfor-  gar los nifios de la Antir-

e mitica. La misma s parte iy

\eZ, para ser expues-  ocal se VIU paralizado por
1. Ademds colabord en I del Proyecto Sol que viene Roberto Mussinly

: . desarrollando el gobiemo Victor Rutz Lopez
realizacién del trabajo la ali delaprovincia de SantaFe. Asaciacion Salteia
experta en esiaditica Y Los colegios secundarios En I opostaitad enbida ae Informtica

Caslla de Correos 356

computacién Esther V. de a zona prometen incor-  ge gio comienzo a los cur-
Martinez. i

. Sua
3 porar la materia computa- g itacidn abier-

El rabajo fue publicadoen  cign en el ciclo lectivo de x: fc w;:m::\ﬂmz e
¢l nimero 6 de los Anales  este afio, como extra Pro-  gan Jerdnimo Norte NUEVO!
del congreso con el twlo  gramgica, e CORRESPONSALES
“perfil Paicolingisico . e
Dindmico de los estudian- o Sl 26 S0 SanaFe Somynuamos publicando s
Medio y Superio : Entre Rios TE: 2355 SALTA, SALTA Mkt it
Uno de los objetivos de la RIOR. C; .
exposicién fue diagnosti- V/LLA REGINA, La Asociacién Saltefia de  mos con gran satisfaccién
car la incidencia de los - RIO NEGRO Informéiica es una institu-  c6moseincrementacl nimero
rroresortogréficosy desin- cién sin fines de lucro com- j:f:;':g"ﬁ‘;:: 19 "““j:'-"
taxis en Ia expresion oral y puesta por usuarios profe-  puirién e dekarrolls en €1
escrita de los estudiantes. sionales y COMETCIANIEs  resto del pais y que poco tras-
Lainformética cumpli6 un vinculados con el tema.  ciende en Buenos Aires.

i iacic Fernando Oliva, Tierra del
papel importante, ya que la La Asociacion ha colabo- 3
primeraetapa del trabajo s rado en el proyecto PIR-  Fuego320,8322 Cutral-Co,

Neuguén, TE: 61-
CA, que promueve el 1¢S-  pplo Massa, Salta 16, 8000
cate, recopilacion y siste-  BahfaBlanca, Peia. de Buenos

realiz6 con un programa
desarrollado por Esther

Martinez, conel finderea-  El i realizado izaci i Aires, TE.: 29-456
lizarlos célculos y graficos  en la localidad demuestra  caica. Ademds estudia la  Ernesto Gonzdlez, Rocamo-
estadisticos. que son 62 las familias que  factibilidad de usar el Ay- ™ 179 Gualeguaychi, Peia.

de Bnure Rios, T 4013 _p




Para ser mayor a los 16.

—_“Antes de tener una Al mismo tiempo, el
Cuenta Joven guardaba dinero depositado en
la plata donde podia” la Cuenta Joven trabaja,

/ acumulando asi una

La Cuenta Joven del < ganancia

c extra

Con la autorizacion de
un mayor

~Puedo manejar
mejor mi dinero.

una
Quenia Joren se pueden | - disponer del dincro en
organizar los gastos el momento en que
O e comauammente. se lo necesila.

—"Me parece una idea
genial’

%% ~Ademds
< me da

intereses

voy, la
eta Banelco.y chau.”

Btk para s e
Gl Al Sevicis

Depositar o extraer
dinero es muy sencillo:
basta dirigirse a cualquier

) BANCO DE GALICIA

Y BUENOS AIRES

No dude que a usted o beneficia.

El beneficio..,

que un banco trabaje para usted.

st




disparos hay que cuidarlos

brelos. perdedores.

finitas vidas, inmunidad a

como a nuestra vida. Paralograrescapar el cas-  todos los bichos menos al
juegonoes dragén y otras ventajas.
EAGLE’S NEST fijo, es decir que el p(omr Este, com
nospage-  GOLPE EN LA
COMP.: COMMODORE panullascun unefecto 1 con um conjro, y de 5. CHINA
641128 de “scroll” suave. En la  ta forma conseguiremos e-
DIST.: PYM-SOFT parte inferior de la pantalla  liminar al feroz dragén.
aparecerdn  Lyegorecibiremosunalla-  COMP.: CZ SPECTRUM
mensajes  vecolocdndonosdebajode  DIST.: VALENTE
que indican g ranura del techo. Un po-
105 Pasos o mis tranquilos, ahora  El mandarin Lo Pan estd
quesecum-  hay e ercons lasalida intentando calmara un de-
plieron ¥y gl cast monioconlafinalidaddea-
cul es el si- Llcgandoal final deljuego, Segurarse el cuerpo de un
guienteare-  gio falta regresar a la pri-  mortal. Para hacerlo debe
alizar, mera pantalla, golpear des-  Casarse con una joven de o-
Un verdade-  ge el punto exactoel jarrén  jos verdes y sacrificarla.
10 juego de  gigante y Ia pesadilla de  Losagentes de LoPan rap-
accién que  NONAMED habrd finali-  tan a Gracic Law y Miao

Durante una guerra entre
dospaisesrivales desde ha-
ce décadas, todo nuestro
batallén fue derribado por
el fuego enemigo.
Solamente quedaron dos
sobrevivientes, nosotros y
un soldado que se encuen-
tra prisionero.
La mision es rescatar a
nuestro amigo.
El campo de guerra se ase-
mejaaunlaberinto con pa-
redes de piedras, bolsas de
arena y puertas con llave.
Dentro de las trincheras se
encuentran escondidas al-
gunasllaves o las municio-
nes.

atrapard por
varias horas al usuario.

NONAMED

zado.
Las capacidades del prota-
gonista son varias. Por e-
jemplo: correr para escapar
de

COMP.: CZ SPECTRUM
DIST.: VALENTE

contramos en campo ene-
migo ya que por todas par-
tes aparecen adversarios.
Estos fieles soldados son
bastante pacificos para es-
tar en una guerra porque no
disparan, 5610 nos obstacu-
lizan el paso.

Nuestra vida dura mien-
ras tengamos armamentos

defend

El juego laé
pocaenqueloscastilloses-
taban encantados y el sue-
o de los jGvenes era ser
nombrados Caballeros del
Rey.

Para esto, debian someter-
Se a una prucba que a mu-
chos les cost Ia vida.

Se trataba de recorrer el
castillo NONAMED, re-

istiendoa

Para reabastecemos, den-
trode las trincheras hay ca-
jones con balas, y Ias tene-
mos que tomar.

Hay dos formas de abrir las
puertas, con las llaves 0 a
balazos. La segunda no es
recomendable porque los

merodeaban sus habitacio-
nes.

Los jévenes aspirantes a
Caballeros que no consi-
guieron sobrevivir fucron
convertidos en ogros bajo
los poderosos hechizos que
el mago Nildren aplica so-

gol-
pearlos con patadas, trepar
porlas cuerdas o beber el a-

gua de la fuente del jardin

para que sus saltos sean

méS Vigorosos.

En la figura 1 proponemos

un programita cargador

que nos permitird tener in-
FIGURA 1

VIDAS INFINITAS
POKE 33715,8

INMUNIDAD

POKE 34879,0
POKE 3é4886,0
POKE 34881,0
POKE 36882,0
POKE 36883,8
POKE 34884,0
POKE 3488S,8

Yin, novias de Jack Burton
y Wang Chi, respectiva-
mente, yaque ambas tienen
los ojos verdes. Las hanlle-
vado al imperio subte-
rréineo de LoPan, por deba-
jo de las calles del Barrio
Chino de San Fransisco.
Jack Burton , Wang Chi y
su amigo Egg Shen tienen
que abrirse paso através de
1as calles del Barrio Chino
¥ bajar alas alcantarillas y
estancias subterréneas del
mandarin.

El juego se desarolla con
tres personajes:

- Burton, héroe americano
‘armado con una pistola
-Chi, experto en artes mar-
ciales armado con una es-
pada

- Shen, mago chino que
viaja sobre una migica nu-
be flotante.

Se puede optar por mancjar
cualquiera de los tres per-
sonajes en cualquier parte
del juego, de modo que te-
nemos que optar por el que
mejor se adapte a cada si-
tuacién,

En un principio Burton s6-
lopuede defenderse con los
putios hasta enconirarel re-
vélver dentro del imperio
delmandarin, Hayunacan-
tidad limitada de municio-
nes, peroes posibie encon-




carriles

(AByO),
dos " mil
puntos, lo
mismo
que los
que tienen
la estrelli-
. En to-
dos los casos, excepto con  na unidad la ruleta de bo-
las tarjetas laterales, ante  nus. Eso nos marcard los
cada impacto avanza en u-  puntos adicionales que lo-

trar més

por los alrededores.

Chi también tiene que en-
contrar Ia espada para de-
fenderse mejor; aunque du-
ran muy poco y se rompen
con frecuencia, es posible
encontrar algunas otras.
Por otro lado, Shen emple-
arayos mégicosque sonde
duraci6n limitaday una po-
cién mégica que permitird
utlizar més poder.
Entonces controlaremos
los rayos luminosos, que
causan efectos desvastado-
resenlafortaleza e los ad-
versarios.

Este poder se recarga con
més botellas magicas.
Paraderrotar a Lo Pan, que
aparece en una nube sus-
pendida enla habitaci6n de
laboda, necesitamos com-
binar la habilidad de com-
bate de los tres personajes.

MICROBALL
——————
COMP.: COMMODORE
64

Distribuye:
PYM-SOFT

Un flipper, pimbola, pim-
ball, o como quieran lla-
marlo. Tiene todos los rui-
ditos, golpes en las bandas
y riquifiuelas de los reales.
Pueden jugar de unoa cua-
o jugadores. EI objetivo,
obviamente, es reunir la
mayor cantidad de puntos
posibles. Las tarjetitas dan
mil puntos cada una, al i-
gual quelosdoshoyos. Los

-
ALTA
TECNOLOGIA
EN COMPUTACION

Y COMUNICACIONES

PRESENTA
LA NUEVA GENERACION EN
MODEMS PARA:

—Novedad

SPECTRUM

300 BPS Full Duplex-1200 BPS- Half Duplex

] Binorma CCITT - BELL
Autodial-autoanswer

:Soﬁ en Rom en Castellano

COMMODORE (2 modelos)

300 BPS Full Duplex Binorma (BELL-CCITT)
1200 8PS Hoif Duplex B Comandos Hayes
M norma (BELL- CCITTy Auto- Compatibles-Inteligente
1l dial-Aufoanswer Autodial-Autoanswer

300-1200 Full Duplex Convertible a 2400 BPS

PC Y COMPATIBLES
300-1200 BPS -Convertible a 2400 BPS
FULL DUPLEX-autodia -autoanswer

B Binorma (CCITT- BELL) - Inteligente

[ Comandos HAYES compatibles

Para todos los modelos un afio de garantia, cables de

conexién y manuales disefiados y fabricados por

DVM. SA.

SARMIENTO 1426 10 P (1042) CAPITAL 40-3957
46-5460 TX 17562 MAIRT AR
- - -



OFTS NUEVOS

graremos cuando perda-
‘mos cada bola.

Ademés hay puntos adicio-
nales i volteamos todo un
pabellén de tarjetas. Los
res botones_electrénicos
que estdin en la parte supe-
rior dan diez puntos ante
cada impacto.

ploraci6n, enseguida vie- 1o le permitird moverse de  nos retrasa, pero chocar a
nen otras, mucho mésrépi- la silla. alta velocidad, nos tiraré el
das y mortiferas. Es todo un reto a nuestra  auto fuera de la pista, ba-
Esteesuntipicojuegoencl habilidad como conduc- jandoelautode repuestode
que hay que disparar y es-  tores,conrampasparaasal-  un helicGptero.

uivar a tod0 o que s o,pueriasquescabrenyse. B algunos ciruios exs-
mueve. Ideal pas cierran, at didos,  ten pasos en
qll:qmeranenucnarsusm pasos superiores y subte.  los que conduciremos cie-

flejos para cruzar la aveni-
da del Libertador un vier-
nes a las seis de la tarde.

Otra de este

méneos y curvas peralta-

Nuesl.m mwgndad se pone

ajugar, con
el joystick en el port 1, se
debe presionar RETURN
tantas veces como jugado-
res vayan a participar del
juego.
Por sus efectos sonoros pa-
rece que estuviéramos ju-
gando en una sala de vide-
0 juegos.

THE DARK
SIDE

COMP.: COMMODORE
64

DIST.: PYM-SOFT

En esta ocasién somos pi-
Totos de naves espaciales y
debemos defender nuestro
planeta. Nuestros enemi-
gos intergaldcticos se han
establecidoyaenlaLuna,y
hanmontado bases en el la-
o oscuro de nuestro satéli-
te natural.

Nuestra mision es extermi-
nar a estos invasores, cosa
que no s nada sencilla, ya
que ellos tienen una tecrio-
logia mucho més avanzada
que la nuesira.

Ademés, en cuanto acaba-
mos con sus naves de ex-

juego es 1a velocidad con

que se desarrolla el mismo,

sobre todo para aquellos,
queno hemos podido supe-
rar los 30 puntos (...atn)

SUPERSPRINT
(S

COMP.: CZ SPECTRUM
DIST.: REAL TIME

Pueden participar uno o
dos jugadores que compi-
ten en un mano a mano, en
8 pistas, cada una ms peli-
grosa que la anterior.

it aleatoris do obsiou-
los. Cada banderin que re-
cojamos mejorard las ca-
racteristicas de nuestro ve-
hiculo.

Lacarrera consta de un mi-
nimo de cuatro vueltas. Si
el jugador choca, la carrera
continuaré en otra pista, -
legidaaleatoriamente entre
5 o

g£0s. En otros hay puertas
que se abren y se cierran.
En otros, las rampas nos
permitirén saltar por enci-
ma de los obstéculos.

Al final de la carrera se
muestra la puntuacion del
programa, y los mejores
tiempos de vuelta de los
tres primeros choches en
cruzar la bandera de llega-
da.

SPY VS SPY

¥ recoger los banderines,

caracteristicas de tu auto.
Este excitante juego de ca-
rreras atrapar al jugador y

La competencia comienza
al ondearse la bandera
blanca,

Para conducir el auto, con-
trolaremos el volante, y la

COMP.: MSX-CZ

SPECTRUM

DISTRIBUYE: REAL
IME

(sin frenos).
Chocar con las banderas
del circuito, simplemente

La
cuperarlas piezas de un mi-
sil que los malvados han
depositado en una isla de-
sierta. Con el misil en nues-
tro poder tenemos que in-
genidmoslas para encon-
trar ¢l submarino que nos
espera en la costa.

‘Para defendernos podemos
utilizar los objetos sofisti-
cados con que cuenta nues-
o equipo: una poderosa
‘arma lser que lanza efecti-
vas granadas (de vez en
cuando).
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La vida de nuestro perso- 1 el manual al  de Les Luthiers), cuando
najeestarepreseniadacnla e operacion. papel los distintos tipos de  este programa_entr6_en
pantallaporel marcadorde  Elsistemaestd orientadoal  datos. nuestra redaccién. Pero
fuerza; cuando llegue a  control de las cuentas co- nuestra euforia no era ni
“D”, nuestra aventura ha-  rrientes en un comercio o PRINCIPIO DE  por el liquido que desaloja
brd finalizado. juefia industria. un cu ni por haber
Podemos reponer energla, Bt uwnase- ARQUIMEDES i i Pot ikos
evitando las trampas y 10~ rie de programas que per- estudiantes del secundario
calizandolaspiezasdelmi-  miten ingresar, visualizar, COMP.: ATARI 800X/ podrn practicar el “princi-
sil. imprimir y eliminar infor-  130XX pio de Arquimedes” hasta
Estaaventuraestformada  macién de un grupo de ar-  DIST.: SKYDATA Tegar a entenderlo.
por gréficos excelentes. chivos. Los principales ar- La computadora ofrecerd

chivos son el de clientes, L icaci Tue-

CUENTAS dondesealmacenanlosda-  Permi pasar gralos  go aplicard ejercicios.
CORRIENTES 105 de los mismos, y el de  momentos disfrutando de - Este programa se puede u-
que detalla tilizar tanto en una clase

o

La empresa COMPUTAR
SRL. ha lanzado al mer-
cado un nuevo sistema de
cuentas corrienes, para o-
perar con computadoras de
lanoma MSX.

Este sistema permite ma-
nejar todas las actividades
conexas al control de cuen-
tas corrientes. Por ejem-
plo, listados econémicos,
financieros, impasitivos y
de revisién de movimien-

var para un determinado
nimero los siguientes i
tems: nombre, direccion,
localidad, codigo postal,
cédigo de provincia, telé-
fono, nimero y ti
LV.A, el c6digo del ven-
dedor que lo atiende, la ca-
tegorfa del cliente, el saldo
actual, observaciones mo-
vimientos que realize.

Los movimientos se rela-
cionan con dichos clientes

tos, impresi6n de compro- y detallan las caracterfsti-
bantes, etcétera. cas de los mismos, guar-
La operacién del sistema  dando datos tales como la
; A S adoce, 13
Sino que  descripcion vel
wdos ywedcn tilizarlo, E1  tipo del comprobante, dl:
dicor iento s fa-

ancjo  dadafecta, asf como el im-

& i diferentes pamallax porte de la transaccidn.
- l cartucho ROM de la importante opci6n de

- 1disquete con ¢l sistema
de cuentas corrientes

emitir listados e imprimir
comprobantes, permitien-

83 yo para reforzar el estudio
Y dijimos: jeurekal (Como en Ia casa.

Arquimedes y Ia gallinita  Cabe destacar quelaexpli-
caci6n de este

buenos gréfi-
cos. Esto faci-
litaré la asimi-
lacién del te-
ma.

LE OFRECE:
LA MAS AMPLIA GAMA EN
ARTICULOS PARA
COMPUTACION

COMPUTADORAS (TODAS LAS MARCAS)
PERIFERICOS - SOFTWARE - HARDWARE,

ASESORAMIENTO
TECNICO

No publicamos precios, pero la
sorpresa sera agradable.

ANTES DE DECIDIR

CABILDO 2070. LOC.17- FLORIDA 683 LOC.19-
FLORIDA 760 LOC.19
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LIBROS

AMIGA PARA

demuestran claramente las

No se pone en tela de jui-
cio, en este libro, si las

PRINCIPIAN. Yoniaias deestcintérprete,

MSX PARA TES seriede. lnsu\lccionuyylx
PRINCIPIAN- queias ayudas prcticas.

TES COMP.: COMMODORE  Partiendo de que todas las

AMIGA instrucciones se encuen-

OMP.: MSX AUTOR: SPANIK ran explicadas en forma

AUTOR: LUERS EDITA:FERREMORET  detalladaenel manual dela

MORET YE: DATA te libro

DIS’ TRIB UYE: DATA
BECKER

MsX

PARA
PRINCIPIANTES

Este libro es una excelente
posibilidad peraintrodu-
cimos enel mundo delain-
formdtica.

No solo explica el funcio-
namiento y los principios
delanorma MSX, sino que
abarca, con una explica-
cién general, los conceptos
de términos elementales de
esta materia, como bit,
RAM, ROM, byte, binario,
EPROM, etcétera.

Si bien el teclado de estas
méquinas no presenta de-
masiadas complicaciones,
el libro nos ensefiard c6mo
utilizar las teclas SHIFT,
CAPS, GRAPH, BS, DEL,
CODE, CTRL, TAB, elcé-
tera. También comenta de-
talladamente los periféri-
cos acoplables al sistema
Goystics, mouse, paddle,
impresora).

Una laintro-

BECKER

presenta una serie de con-

AMIGA

ra
principiantes.

‘Spanik

UN LIBRO DATA BECKER

Un libro con terminologfa
dirigidaalectores sin expe-
riencia en computacion,
por lo tanto, sencillo de
comprender.

Comienza explicando c6-
mo se desembala la AMI-
GA, los lugares donde se
deben efectuarlasconexio-
nes, Io que Ia caja contiene
yloqueno,y cusles sonlas
pam,s que deben distin-

Bauma ideadelo quelaA-
MIGA realizaen su interior
y cudlles son las posibilida-
des de conexion que ofre-

ce.
Subiendo por la escalera de
las dificultades, veremos
c6mo se maneja el mouse,
¥ c6mo realizar las prime-
ras demostraciones de po-
sibilidades gréficas de la
AMIGA, lo que se puede
hacer con un disquete
Workbench y la forma de
gestionarel relojde lacom-
putadora. Si

ducci6n general, comenza-
remos a dar los primeros

prender todos estos con-
ceplos, es porque ya esta-

pasos
bre una MSX, con progra-
mas que nos servirdn de
modelo para nuestras futu-
ras realizaciones.

bajarcon programas prepa-
rados.

Ahora, ingresando en el
BASIC de la AMIGA, se

y
Ias i iones mas im-

vol-
viendo inteligentes, o si ya
1o son, o si nosotros dispo-
nemos de inteligencia arti-
ficial.

Allector e le presentan un
gran nimero de argumen-
tos variados que le permi-
ten realizar por simismou-
na reflexion para concluir

portantes. Unaserie de pro-
gramas, a modo de cjem-
plo, servirdn para ayudar a
a comprension de los con-
ceptos.

Pero aqui no termina ¢l
contenido del libro; este
tambiénnos enseflarfama-
nejarsuDOS (sistema ope-
nativo de Ia disquetera), el
significado de cada “i-
cono” y c6mo hacer hablar
anuestra AMIGA.

Al final del texto tenemos
un diccionario de palabras
técnicas que nos podré ser-
vir de ayuda durante la lec-
wra del libro.

En sintesis, nos encontra-
mos frente a un texto que
contiene abundantes con-
ceptos y herramientas para

fécilmente.

cia antificial.
Si bien el texto es muy il
para todos aquellos que
quieran explorar ¢l tema,
tengan 0 no una computa-
dora, los usuarios de Com-
modore-64 corren con ven-
aja, ya que los programas
incorporados en el libro
funcionan en estzs mAqui-

nas.
En el primer capitulo sc
presenta una visién de lo
que se entiende por “inteli-
gencia artificial”.

En la segunda parte tienen
Iugar los concepios y ele-
mentos necesarios para el
desarrollo de los progra-
mas modelo en BASIC. El
siguiente capitulo presenta
programas en BASIC para

——
INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

COMP.: C-64

AUTOR: VOSS

EDITA: FERRE MORET
DISTRIBUYE: DATA
BECKER

Artificial

Conmuchor
Programas paraced

UN LIBRO DATA BECKER|

cién de la “inteligencia ar-
tificial”.

Los ejemplos son modes-
tos: didlogos fijos con la
computadora y juegos de
dados.

Para llegar a estos soft-
wares, primero s plantea
el problema, luego se fijan
os principios de solucién,
el diagrama de flujo, para
finalizar en el lisiado.

Los valiosos programas
llevarén al lector a incre-
‘mentar su base de progra-
mas con_aplicaciones so-
bre sistema periddico, pro-
‘grama diagn6stico, cuanti-
ficaci6n de situaciones de
decisi6n incierta, ficheros,
grficos aleatorias, etcéte-
.
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e

METODOLO-
GIA Y PRACTI-
CASLOGO

COMP.: TI99/4A- C-64-
APPLE- IBM PC
AUTOR: M.RODE-
G.SILVA

EDITA: FERRE MORET
DISTRIBUYE: DATA
BECKER

desarrollo deconceptosso-  Se mancja con instruccio-  guajes potentes como
bre sistema operativo, len-  nes o primitivas Logo en  PASCAL), a definir vec-
guajes de programacién,  castellano, seginlatraduc-  tores y muchas cosas més.

programas ilariossoft- cion de T1 Logo (de Te-  Enlos limas capiulossc

ware esténdar y amedida.  xas). propone una serie de ejerci
El siguiente capitulo co- Pronto comenzaremos a  cios para afianzar los con
mienza aprofundizarsobre  mover la tortuga (cursor)  ceptos dados en cada capi
LOGO. Es conveniente la  creando gréficos, subruti-  tulo con susrespectivas so-
lectura del libro paralelaa  nas; a manejar los colores,  luciones, y un apéndice de-

précticas con alguna com-  programarusando larecur-  dicado al Logo de Apple,

putadora. sividad (cualidad de len- Commodore, IBM y TI.

A la introduccién de las
computadoras en los hoga-
Tes, acompafi6 la necesidad
de crear un lenguaje para
estas, que permiticra que
cualquier integrante de la
familia las utilizara.
ElLogo presenta varias ca-
racterfsticas que le permi-
tieron ubicarse entre los
lenguajes més uuluades
por las

Una mesa tan inteligente
como su computadora.

¥, opcionalmente
Ruedas para deslizar la mesa.

par
monitdr ¢ Impresors. ‘apa acrilica de proteccion.

garefias.

Este libro estudia el len-
gusje Logo en profundi-
dad. El objetivo que se
plantea es dar un conoci-
miento cabal de la herra-
mienta que poseemos y
pautas para proseguir las
investigaciones sobre sus
enomes posibilidades.
Como introducci6n a este
Ienguaje, los autores pro-
ponen primero dar los con-
ceptos sobre cmo estéi for-
‘mada una computadora, la
memoria (ensefa la dife-
renciaentreRAM yROM),
aqué se llama unidades de
entrada, salida y control. Si
seguimos enumerando los
conceptos bisicos  intro-

(Tirée)para teclado, drive  « Canasto umm.m. para resma
o datasatte y accesorios. e papel continu

i 16-64—64C—128
«Spectrum e Sinclair » Radio Shack « Talent MSX e Micro Digital TK ga «Atari o Texas

COMPAV
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HARD

Los Hard
a prueba

INTERFASE DA-
TAFLOW MVC 80

COMPUTADORA:
COMMODORE 128

FABRICANTE: PYM SOFT

Un etemo problema para los po-

scedores de computadoras Commo-
dore 128 s tratar de aprovecharlaca-
pacidad que tiene su mdquina de pre-
sentar 80 columnas en video .

Sibien estaprestaci6n ya fue ncluida

DATAFLOW
MVC -80

N\

Por estos motivos, se hace necesario
un conector especial para poder utili-
zar esta salida de video de 80 colum-
nas, y aun asf lamisma no estd modu-
Iada. Esto significa que no puede in-
gresar por la antena de cualquier tele-
visor, y por ello es necesario un mo-
nitor.
El problema es que un monitor no es
siempreaccesible porsucostoparaun
usuario de home computer, y 1o ha-
blemos i serata de un monitor color.
la

de fébrica, pequefiointerruptor quenos U tubo de televisidn color es de una
- leccionar entre 40 y 80 co-  calidad aladeunsi-

ocominy delasefial modulada qne lumnas depresentaciénen lapantalla. ~ milar blanco y negro.

esapta para ingresar al televisor por L necesidad de trabajar en 80 co-  Si nos acercamos a la pantalla de un

la antena del mismo. y televisor color, for-

enmodo CP/M, donde todos los utili-
tarios de este sistema operativo fuc-
ron creados para trabajar en 80 co-
lumnas.

marun punto de imagen hacen falta
tres puntos en la pantalla, uno de co-
or rojo, otro verde y un tltimo azul.
Por o tanto, el espacio necesario pa-

Encl
interruptor que nos permite encender
y apagar la misma, un LED (diodo e-
misor de luz) qu
de funcionamicnto, y un potenci
tro.

Lafunci6n de este control es lograr u-
na 6ptima calidad de imagen de
cuerdocon los distint 1

gente de PYM SOFT disefi la inter-
fase MVC -80.

Lamisma se conectaa la salida de vi-
deocomiin,y alasalidadevideocom-

visoresa los que puede ser conectada.
Una mirada por el interior de la inter-
fase nos permite ver que el disefio de

la misma fue bien pensado. Para los

puesto (RGBI) para 3
Lainterf limenta de la red do-

. pod queel
modu-

miciliaria (220 Volts) por o que no
cargaalacomputadorade ningin mo-
do.

la'sa‘id.! de este m6dulo es un conec-
tor tipo RCA, igual al que tiene la

lador de video de alta calidad, aunque
trabaja solo en blanco y negro.

Esta limitaci6n en cuanto al color es-
1 dada por el mismo motivo por el
que Ia gente de Commodore no puso

pa-
ra la sefial del televisor.

El conector que se inserta en la salida
de 80 columnas de la computadora

levisor: la pérdida de calidad de la i-
magen.
Sucede que Ia imagen generada por

se triplica frente:
al caso de blanco y negro.

Tratar de ver 80 columnas de texto en
color en la pantalla de un televisor no
es una tarca muy agradable.
Dejando a un lado la pérdida del co-
lor, la posibilidad de ver las famosas
80 columnas de la 128 a un costo ac-
cesible es una tentacion que pocos u-
suarios podrén dejar pasar de largo.

INTERFASE
KEMPSTON

COMPUTADORA:
SPECTRUM

DISTRIBUYE: VALENTE
COMPUTACION

Muchos fueron los teclados de Spec-
trum que sufrieron los “ataques” de
los més enfervorizados fandticos de
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video games.
Algunos lo soporta-
ron, y otros perecie-
ron en el intento.
Para evitar estos pro-
blemas, el mejor mé-
100 s una interfase
parajoystick tipo
Kempston.

La misma se conecta
al port de expansién
trasero de la compu-

Para poder conectar cualquier cosa a
Iacomputadoranecesitamos un conec-
tor de borde.

Aqui comienzan las caminatas por co-
mercios de electronica, y es alli donde
nos enteramos que el iinico conector
que hay tiene 50 contactos (nosolros
solo necesitamos 28) y sale... jcusnto!
Parasolucionareste problema, scofre-
ce este conector de borde para miqui-
nas tipo Spectrum o TK 90 (también

tadora, y tiene el conector de joystick
enla parte superior de su estructura.
Los datos que estainterfase entregaa
los usuarios estén disponibles en el
port 31 de la computadora.

Si leemos este port , por medio de la
instrucci6nIN, podremosobteneruna
serie de valores que dependerdin dela
posicién de Ia palanca y del dispara-
dor del joystick.

De esta forma, cualquier usuario in-
quietopodré incorporarla posibilidad
de control por joystick a sus progra-
mas, dejando el teclado para mejores
ocasiones.

Lo

necesaria para todo usuario de Spec-

CONECTOR 3
DE BORDE !

COMPUTADORA:

SPECTRUM-TK 90

DISTRIBUYE: VALENTE
COMPUTACION

Cuando un usuario d

hay para 2068) que ya estaa lamedida
necesaria, y con lamuesca colocadaen
el lugar correspondiente para evitar -
rrores en la conexion.

tadoras se decide a adentrarse en las
profundidades del hardware, la pri-

yere-
emos que es un dato interesante para
todos aquellos que se interesen por de-

vedad, pero sigue siendo una opei6n

no esté casi al comienzo del mismo.

sarrollar hard con su mi-

cro.

PRIMERA MUESTRA DE INFORMATICA EN ESTABLECIMIENTOS

EDUCATIVOS @

| COMPUTADORAS GRATIS PARA LOS COLEGIOS |

Esto

por iende la informético, para la
Cascui an etin st s i e 15 Toprasard ot €t P B A
EVENTOS AREA DE INTERES (HiEADREETA
* CONFERENCIAS * EDUCACION
* AUDIOVISUALES “ SALUD PARA COLEGIOS Y
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DREAN COMMODORE 6

o

Con el Turbo Process, mas
rapida que la Amiga.

n par de semanas antes
de la aparici6n del pri-
mer “acelerador” de
CPU parala C-64 habf-
a muchas dudas entre
Tos usuarios. Se decfa que “eso no
puede funcionar” 0 que “eso debeser
solamente un truco de programa-

concienzudamente durante ocho se-
‘manas para no dejarles ninguna opor-
tunidad a los “trucos”. El equipo se
compone de una plaqueta que se en-
chufaen el port de expansion de la C-
64, por Io que no es necesario abrir la
méquina. De esta forma, la garantia
noseinvalida. Con estono Alecees
decir

vial cartucho con una EPROM (me~
moria programable de lectura sola-
mente) y un par de chips, sino que se
wraia de un ciruito impresd quecon-
tine

unaméquina
10 serviaparaotra. Asisecontaron 20

Las posibilidades de ampliar los horizontes brindados por nuestra

DC-64 se ven concretadas con este nuevo periférico. Prdcticamente,
contamos con una nueva mdquina, que tiene una potencia de proce-
samiento nunca imaginada.

clurabajoa 4 mHz Lateclaes un RE-
SET por hardware; uno de los inte-

i 1 car-

), por
o que los ingenieros debieron redise-
il i, P ue eI Tt B
sin problemas

RAM de 32 Kbytes cada una, una E-
PROM de 32 Kbytes y un circuito in-
tegrado de 40 pines. Comosi esto fue-
ra poco, los contactos mediante los
cuales se une el cartucho a la maqui-
naestin bafiadosenoro, lo que asegu-
ra una perfecta conexidn. Seis inte-

tucho, y un segundo interruptor per-
mite seleccionar una de las dos E-
PROMS de 32 Kbyles, cada una de

en cualquve! C64
1a plaqueta dos potenciémetros ajus-
tables que permiten que el usuario la
adapte a su méquina,

MAS VENTAJAS

Turbo-]

mmuptores y una tecla
Iatarjeta permitiendo una versétil ma-
nipulaci6n. Comodidad de trabajo es
1o que sobra. Para los amantes de la

ogramacion existe una gran canti-
dad de posibilidades para experimen-

‘memente la velocidad de la C-64, si-
10 que también puede disminuirla a
gusto. Si lo pusiéramosa trabajar a 1/
10 de su velocidad (100 kHz) y efec-
tudramos un RESET, podrfamos ver

Estaopcion

un
tivo diferente. Otro interruptor hace
funcionar un programa de 16 Kbytes
de longitud, cargado en la CMOS-
RAM, como por ejemplo un editor de:
lenguaje monitor. El cuarto interrup-
tor sirve para seleccionar entre fre-
cuencias de 104 mHz, sin necesidad
de “resetear” Ia computadora. Pores-
10 s posible cuadruplicar la veloci-
dad de un programa durante su ejecu-
cién. EI quinto interruptor tiene una
funcién especialmente interesante:
con 1 podemos elegir i la frecuencia

tar. Paral inica-
mente con utilizar es-
critos para la C-64, se abre un nuevo
horizonte jamés imaginado. A 1o lar-
g0 del afio del diselo, los fabricantes
sedieron cuentadequenotodaslasC-
64 eran idénticas. Por esto, una pla-

es més interesante para los jugadores
de arcades, porque a una frecuencia
de 100 kHz, cualquiera puede sobre-
pasar el récord méximo de puntaje.

serd por software o por
hardware. Esto es importante debido
a que para utilizar el SERIAL PORT
(disquetera e impresora) se debe re-

ducir nuevamenie la frecuencia a 1

mHz. Un sobre la pla-
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queta permite graduar la frecuencia
de trabajo entre 100 kHz y 4 mHz.
La C-64 es una computadora de bajo
costo, con los defectos de la lentitud y
la poca memoria.

Empresarios que utilizan sus C-64 pa-
Tanegocios, o estudiantes que la usan
sobre todo para tratamiento de textos,
saben de estos defectos. Hay que es-
perar varios segundos para lograr al-
gunos clculos, o para insertar lincas
cuando la memoria ests casi comple-
2. Mediante este periférico, un proce-
50 que antes tardaba hasta varios mi-
nut0s (en un gran texto, reemplazar u-
naletra por tres), ahora se efectia tan
ripido que es casi increible y parecie-
racomosi el procesador hubiera pasa-
do por alto nuestra orden.

En programas con animacion de gré-
ficos, incluso los usuarios de Amiga
quedarian boquiabiertos al ver Ia ve-
locidad con que se mueven los mis-
mos. El dnico problema aparcce con
programas que utilizan “c6digos ile-
gales”,loscuales no pueden sertradu-
cidos al nuevo procesador. Sin em-
bargo, muy pocos programas los uti-
lizan (algunos juegos y casi todos los
programas aceleradores de unidades
de disco), por o que la compatibili-
dad es muy grande.

Conestecircuito, laC-64 puede com-
peir con las computadoras basadas
en procesadores de la generacion del

inclusive en una CMOS-RAM de 64
Kbytes. ComolaRAM st alimenta-
da por unabateria, su contenidono s
pierde al apagar el equipo. Los pro-

hasta 16 mbytes! Por esto estdn pen-
sadas ampliaciones de 256 Kbytes y
de 1 mbyte para ser directamente co-
nectadas a la plaqueta. El direcciona-

gramadores yano deben
porque los cortes de energia pucdan
tirar a la basura su trabajo. El sistema
operativo de este circuito tiene una
funcién llamada Bypass, que permite:
que, al encender la computadora,
‘mientras se presionala tecla < CON-
TROL>, sean ignorados programas

con AUTO-START. Ademds, pre-

$FF.FFFF 32 Kbytes EPROM
SFF.8000 224 Kbytes RAM CMOS
SFC.0000 256 Kbytes RAM CMOS
$F8.0000 256 Kbytes RAM CMOS
$F4.0000 256 Kbytes RAM CMOS
$F0.0000 1 mbyte RAM dindmica
$E0.0000 1 mbyte RAM dinfmica
etcétera,

senta una funcién OLD, mediante la
cuales posible larecuperaci6n de pro-
gramas luego de un NEW 0 un RE-
SET.

El corazén del circuito es una CPU de

unos 200 déla-

Los 32 Kbytes superiores serdn utili-
zados parauna EPROM en la cual es-
tarf graba do un DOS (Disk Opera-
ting System) para el manejo comple-
to de la RAM-Disk.

‘Turbo-Process reduce automdtica-
mente su 1 mHzpara tra-

63000,y X
s, dod ; 1cual per-
mite, mediante un registro, seleccio-
ESPECIFICACIONES  narel modo de operacién con 16 bits.
TECNICAS D .

Alberga la memoria intema de la
C-64 hasta el drea de entrada/salida,

bajar con el SERIAL PORT, lo que
significa que la programacion de so-

posibilidades de direccionamiento y
la velocidad de procesamiento, sino
que, ademsies posible direccionar

nidos, las los relojes
internos funcionan normalmcnlc/

CRISTIAN LUIS AGOTE

BELZUNI ASOC.

SOFTWARE Mailing Empresarial
Desarrolio de Sistema
Procesamiento de Datos
Listasdos Comerciales e Industriales
Planeamiento y comercializacion

HARDWARE Reparacién y Servicio Técnico para
todo tipo de computadoras y perifericos
Reformas de TV (B y N-Color) a monitor entrada
video, RGBI y RGBI analégica.

2 arios de garantia.Binormas

Monteagudo 39. 3* piso, oficina 4, Ramos Mejia (1704) Tel. 658-6118

ATENCION A TODO EL PAIS

ervicio integral al gremio




SUGERENCIAS

AHORA QUE EMPIEZAN
LAS CLASES

I

El comienzo de un nuevo afio lectivo pone sobre el tapete un conflicto que cuando mucho esta-
balatente o postergado: jsirve para algo-el equipo hogarefio comprado creyendo que con ¢ ve-
niael futuro? ;solo sirve, para, jugar o

siseqi

hay que aprender p

cer nlga ? Este mal

también estd

ala excuela, dondz el
pasa porla

Logo o del BASIC.

ose puede implemen-
tar I aplicacion de la
computadora en_ el
4mbito escolar como
sideallf fueran a salir
todos genios o analistas de sistemas;
1a gran mayoria serdn usuarios racio-
nales del equipo y para eso tienen que
aprender autilizarlo. Claro, antes tie-
nen que aprender los propios maes-

tros.
“Introducir conceptos e instrumentos
nuevos implica una innovacién en la
‘manera de pensar, de encarar la reali-
dad, de interpretarla y poder operar
conella. También implica conectarse
conlaexperiencia,responderalas ne-
cesidades de ampliar nuestro campo
perceptivo, teneren cuentala simulta-
neidad de fenémenos. Poder ver las
cosascon unavisi6n totalizadoray no
compartimentada, yuxtapuesta y di-
sociada”, expres6 Beatriz Altmark
del CEDL.

En muchas escuelas el equipo com-
prado con tanto esfuerzo ha tenido el
mismo destino que vergonzozamenie
sele ha dadoennopocos hogares. Mi-
les de placares han visto engrosar su
poblaci6n anual estable.concomputa-
doras hogarefias. En cl primero de los

de que Ia 77 de l

también,que debido a cierta compe-
tencia desatada en el sector, la marca
10 sea de su preferencia.

“Nuestra idea, al comenzar a diseftar

jan comoresultado la paradoja de que
tres de las marcas que tienen més soft
en el mercado, como son Commodo-
re, Talenty Atari, permitan nosolola

un 1
suefio que teniamos cuando éramos

EAdmmo CAly 2,53
Todo el teol
e peseny

Bl[4][5]le (722l

&mbito, sino que tengan programas
especificos en el campo educativo.
Antes quenadahay que sefialar queen
la actualidad, desde los 4 a los 14 a-
fios, desde la s tiemna infancia a la
preadolescencia, las tres cuentan con
softespecial. A partir deahf, el ipode
programas,las disciplinas que cubren
¥ 1os objetivos que cumplen son mds
que variados. A propésito del tema,
en recuadro aparte les brindamos un
listado de los programas que hay dis-
ponibles para cada una.
A

casos hay que agregar gt d

trata de instituciones estatales y la
compra fue hecha por la cooperadora,
lamaestra, pormés que sepay esté de-

chicos; tener nosotros el libro que te-
nialamaestra”, dijo Carlota Schifino,
de SCM Sin embargo, esta falta de

cidida, no
sin el visto bueno de la inspectora. En
Ak :

por un lado

intentar u-
na minima clasificacion de las gran-
des coincidencias del soft educativo
para cuslqier d ks equipos men-
CIon

. I

thvica funcionaria se escame de s6lo
escuchar hablar de “la mquina” o,

mas specializada),y por oo lasalu-
encasa, de-

muy simples ¢ imaginativos.

logicas,
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nociones de conjunto, etcéera.
- introducci6n a las cuatro operacio-

s matemiticas bsicas.
tretenido del uso del

perfodo que i
ciclo primario al siguiente, mediante
€l uso cada vez més racional y siste-

tico d Preparar

Mural El BBS solo puede.
tener resultados positivos, ya que no
solosignificala integraci6n de unata-

wclado del equipo.
-refuerzo del aprendizaje de la escri-
ura, reglas ortogréficas, etcétera.

- aplicaciones muy directas, concre-
1as, en temas especificos como geo-
grafia, anatomia, geometra, etcétera.
- formas ya muy elaboradas como
pueden ser los procesadores de texto,
bases de datos, hojas de célculo y el
montaje de Sistemas de Diarios Mu-
ales Electrénicos (BBS).

Ala pregunta de si la computadora
hogarefia puede ser una buena ayuda
orefuerzo enlas tareas escolares o di-

una materia, un parcial o un trabajo
especial con semejante ayuda desa-
rrolla aptitudes, sistematiza el cono-
cimiento, permite volver demanerae-

© 9
@

ficaz, répida y gratificante a repasar

s, sino que puede si
nificar la divisi6n de tareas en una zo-
napara generar un intercambio de i
formacién por la creacién, manteni-
miento y actualizacion de pequefios
bancos de datos especializados en
historia, botdnica, matemticas, qui-
mica, fisica, zoologfa , geometriaolo
que sea, de modo tal que cualquier a-
lumno o un grupo de ellos, durante un
fin de semana, con las escuelas y las
librerfas cerradas, mediante un sim-
ple lamado telefénico pueden tener
acceso al material que les falta.

delaprendizajey socializaci6n del ni-
fio,a respuesta es que en Ia ctapa en
queestamos sela puede considerar tal
porque en realidad, dado el mundo
que se avecina, no estamos lejos del
diaenque paseaser un elementomds.
En rigor  la verdad, ya tendrfamos
que haber llegado a eso:

Sobre todo para los més chiquitos, la
granventaja que presenta el soft edu-

y
aparte, si se organiza desde el punto
devistaescolar, dividiendoel trabajo,
haré posible Ia creaci6n de un verda-
dero rudimento de banco de datos, ya
que el aporte de archivos de cada uno
permitiré cubrir todos los aspectos
que exige el programa de un afio lec-
tivo, e

Laanterior lejos de

ser exhaustiva. Las posibilidades de
aplicar un equipo hogarefio al proce-
50 educativo de los chicos de la casa
est ligado a la capacidad creativa.
Por ejemplo, para los que tienen
Commodore, un programa como Mo-
vie Maker, sirve para realizar hasta

La telemética ya estd tocando las
puertas de las casas. En toda escuela,

2 enre Juegos versus Aplicaciones
Pricticas

por
da sin uso desde los viemnes a las 5 de
Ia

posxhlhdzd de aprender entretenién-
dose, jugando. Aun en etapas poste-

nes siguiente. A esto se debe agregar
que todos los dias de semana, en el

de dibujos animados,
con banda sonora y efectos especia-
les, més leyendas sobreimpresas.
Puede ser il para ilustrar de mane-
ra simple y animada materias como
‘geometria, que tiene nociones abs-
tractas que a veces para los chicos no
resultan muy féciles de comprender:

riores, P
del uso racional del teclado, con cada

mismo
to. Montar un pequefio sistema con

sngul
fomulas para hallar 1a superfi-
, elcttera

de, hay juegos que solo cambian de
nombre por estar destinados a dife-
fentes equipos, pero que en esencia
sonlo mismo.

el

grama respectivo, y en la mayoria de

Tos casos

quiencs aportarén no s6lo su expe-

en EE.UU. y all4 son de dominio pi-
blico, i

Ia computadora hogarefia como cle-
mento educativo puede aparecer en ol

y
al costo del disco.

Poner en linea un Sistema de Diario

riencia, sino de volver
a recordar conocimientos imprescin-
dibles que, si no los tienen olvidados,
porlomenos los han enviadoal archi-
vo.

PARAGUAY 763 - PISO 11 °C°
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IBR

DATA BECKER

EDITORIAL LIDER EN INFORMATICA

DISKETTES

AHORA LOS MEJORES AL MEJOR PRECIO
SOLICITE FOLLETO INFORMATICO

COMMODORE -SINCLAIR - MSX

APARTADO ESPECIAL N'4
1448 -SUCURSAL 48 (B)
BUENOS AIRES-ARGENTINA

SA

NOVEDADES




JG

ENCIAS

PROGRAMAS EDUCATIVOS

Operation frog
Sky travel

Commodore 64/128
4 Tak Motor
Ciencia Educativa

ouse
El profesor Playfull
Face maker
Fantastic animals
Geography world
Gnee or not giee:
Curso de inglés
Hot wheels

Injured engine

Just imagine

Lolly Pops
Matemiticas
Movie maker
Robot

LOGO

Decir

Solar system

‘Tablas matemdticas

‘The body transparent

Traductor inglés-castellano

Typing tutor 11 y IIl

Escuadrén M27 (cdleulos aritméticos
de suma, resta, division y multiplica-
ci6n)

Combate submarino (usodelaB yla

V)

Combate submarino I (uso de1a C, S
yZ)

‘Aprendiendo capitales I (Américadel
Sur)

Aprendiendo capitales II (América
del Norte y Central)

Aprendiendo capitales 11T (Europa)
Conociendo Oceanfa

agregar
Decir computadora, agregar educacién y que signifi-
e Seh i

quel

¥ que

Logo, resulta casi una misma cosa
conoce el INSTANT-LOGO y el TRI-LOGO, tridimen-

en un lug: . 10 son todos diti

bos: “La rrupci .
il a fos mifos o ¢ pormbre suivoco de Logo dista
mucho de ser un adelanto para Ia educacion, Ia instruc-
cion y la pecagogia”, advirtid hace poco Florencio Es-
card6.

sional, arquitec-
wra ¢ ingenierfa.

“También, como no podia ser de otra manera, ha lle-
gado hasta las computadoras personales de TBM. Aun-
que, por supuesto, como esta irrupeion recién se estd
dandoaqui,csta versicn todavia st en mglés Nodebe-

tamalias aseveraciones sirvan para tildarlo de “retr6gra-
do y antiprogresista”.
Pero de cualquier manera se ha consolidado la mii-

si dentro de correspon-
diente en castellano.
Por su parte, Talent afirma que una vz qus Papert

ma de que el Logo , ayuda al
nifio y es entretenido.
Porlo pronto hay que decir que éste fue el primer len-
i
cacién. Es relativamente ficil dc aprender y otro tanto
sucede con sus aplicaciones. Su creador fue e doctor

fund Ia Logo Computer System Inc., en 1980, consue-
; : - i
GO. La versin circulante entre nosotros para este equi-
po ha sido adaptada al castellano por el “papd” de este
lenguaje cn Ia Argentina, el ingenicro Horacio Reggini,
quien junto con el ex rector de Ia UBA, ingeniero Hila-
tio Femndez Long, son autores del manual de instruc-

ra aprender”’.

Seymour Jean ciones con que ma.
enellegendariol: Segiin esta serfa “la versi

de temas relacionados con Ia inteligencia artifcial. El de la que se di desp
mismo ha definido a su creacin como “un lenguaje pa- y deen-

sayos en miles de escuelas de todo el mundo.”

pesar ILogohalogra-  Lade 16co-
do unasi difusi6n. Con las vari - ci operacon30tor-
tivas para acaptarlo al sistema operativo implantado en  tugas simultaneas y 60 formas posibles.

ada 1o hay cquipy - isi yactdaen
ga su version. consecuencia, posce un entomo de funciones ariuméii-
Estas difieren en comopue- casy leto y de i prciion, st
den serlas delasi dondea imit

Veces cambian Ia primera y dltima letra de Ia palabra, o-
tras la primeray la segunda. Con nombres diferentes se

B ol 0 kg puertos de Ia computadora.




Conociendo Asia
Aprendiendo B, V

Aprendiendo C, S, Z

Aprendiendo X, M, N, RR, Y, LL
Aprendiendo H, G, I

Juguemos con las palabras

Los hombres de la cultura

El mundo de la palabra I al III
Miplaneta en la computadora
Invasores del teclado

Talent
Teclas divertidas
Compulandia

Idea type

Mil caras

{Boing, boing!

El ducnde

Eltesoro

El torre6n

El casis

Autos locos
Manzanas y gusanos
Rehenes
Invierta y gane.

Compray vende
Roma: La conquista |3
Los Gases
Espejos planos
Sistema digestivo [
Sistema circulatorio
Sistema reproductor
Aventuras en el cir-
coly2

La alfombra mégica [£ o
1y2

y
Viajando con Heli 1

y2
El cazador del espacio 1y 2
La abejita inquieta 12 3

Banderas de Europa
Funciones del coraz6n

Lamoto espacial 1y 2 Letras
Europa Arquimedes
Africa Energia
América del Norte y Central Movimiento uniforme variado
Asia Tridngulos 1
Fisica [ Matemtica en video
Cosmos Resolucién de trifngulos
iento rectilineo uniforme va-
Atari riado

Mi primer abecedario

Angulos convexos
Simulador de trabajo
Mateméiticas en dos dimensiones
Simulador de calor

Sistema métrico

Ordenando numéricamente
Centenas, decenas y unidades
Banderas del mundo
Matemticas en 3 dimensiones
Laseritmética

Nimeros enteros

Fracciones

Sumas y restas

Contando

Dibujando PQ y BD

Master Type

Kindercompto

Compuread

COMPAT.-
= MS-DOS

s st 'COMPUTACION
SOFTWARE UTILITARIO - JUEGOS - NOVEDADES - HARDWARE - EQUIPAMIENTO - ACCESORIOS-

SOFTWARE
- UTILITARIOS
JUEGOS

. NOVEDADES

. FUNDAS
. DISKETTES
. F

s
. PERIFERICOS
MODEMS

. carTuC
. INTERFACE
. JovpTICKS

I0S CONT.
CINTAS IMPR.

HOS
80 coL p/128

*SOFWARE A
PEDIDO
*ASESORAMIENTO
PROFESIONAL
*SERVICIO DE
PROCESAMIENTO
DE DATOS.
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UGEREN!

LY T

Co!lcugc Board Test CZ 1000/1500 TK 83/85
Tal ,
. Geometria 1
Pary ([)ulz 128 Memorizacién
I\AAiEn?o:yg);‘/laniﬂ Provincias y capitales
The Sty Machine Pt 7 ot
gdulca(';ﬂ" Files Vocabulario francés portero
Aa;]fgy o Vocabulario inglés platero
Cuerpo humano
.

}‘:uc‘h cg‘r:‘-l-sg: ol e | Tuior de inglés
Miﬁkey wpatree SPECTRUM TK90/TS2068  Tridngulos

Ciudades del mundo Joegoé diddctions
Rhyms & Riddles Vocabulario francés ratén :T":f: Tyn v
Match wits Aparato digestivo eraly
Slot trivia Mapgame (Espafia)
Word race ‘The last word

Systemac ha mantenido la politica de aportar, a veces
con material de la espariola Idealogic, una bateria de
soft para MSX que abarca el mayor espectro de necesi-
dades.

ALGUNOS EJEMPLOS

objetos dados, en funcidn de su uso, proximidad, forma,
color, cantidad, etcétera.
Eljuego tiene como protagonista a Heli, un helicéptero,

distintos objet G

k
dable a partir de los 6 afios, familiariza al nifio con el e-
quipo al hacerlo experimentar con el teclado y ademis
fija su conocimiento de letras, nmeros y palabras al a-
sociarlos con lo que se ve en la pantalla.

Siompre parala MSX, aparecen cosas quo podemos
lamar “serias”,

de transladark su asociacion.
L

Durante unos breves instantes se le muestrar al iio en
pantalla objetos. El nifio deberé recodar cusles eranlos
mismos y en qué posicién se encontraban.

cencia para arriba. Programas como los que tratan los
sistemas digestivo, circulatorio y reproductor desarro-
llan cada tema en forma interactiva, luego hacen un test
de evaluacion a través del conocido formato de ‘Tes-
puestas mltiples™y, por Gltimo, emiten

| cazador del espacio
2 asla programa consta de dos juegos. El objefivo del

tes, pero de la misma alura, a parirde la comparacién.
En el sagundo juego el fin es emparejar objetos de la

cuerdo con la cantidad de respuestas acertadas, permi
d i o Jquiridos hast;

misma longitud, i de la forma y/o
color.
Para la Draen Commodore 64 "Los hombres de la cul-

momento.

MilCaras, paraa Talent, s casidériico a Faco Ma-
ker
tras marcas. Es para los muy chlqumms apartir de los
4 aios. En una de las alternativas el croguis en blanco

iteir jos, narizy bo-
ca rasgos e so deben escoger entre una serie muy

Los resultados pusds

tura, de SCM, indicado para mayores de 12 afios, expo-
ne de manera simple, como si fuera una ruleta o rueda
de luces qué actividad tenia Miguel Angel, s naciona-
lidady el titulo de algunas de sus obras més conocidas.
Otro tanto sucede con Bach y también con varios nom-
bres de ese tenor. Solo se trata de esperar que se des-

tidos. En atro modo, a esa cara se la hace sonrelr, g
fiar un ojo, sacar la lengua, indignarse o lorar. Por i
mo, con solo apretar una secuencia con las teclas res-
pectivas, se “programa” al juego para que el rostro in-

sar RETURN. En caso de equivocarnos, ningdn Topro-
che: i se acierta, se
pasa a la siguiente cussué
asando a una materia muy diferente, Angulos Con-
Vexos, para equipos Atari, permite optar entre una expli-
cacién o directamente la ejercitacion. Si se elige la pri-

ue se le han ordenado con cada letra.
También de Systemac tenemos Vi
Gbjolic 48 ssts 14630 4 s ol i dssaroll a ca-

pacidad de establecer relaciones de asociacién entre

jando con Heli. EI

mera, resolver
i L

visto esintercalado entre  cada una delas explicacio-

nes. Las respuestas son clasificadas de acuerdo a sia-

certé la primera, segunda o més vaces.
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CONCURSO

IMITEINSUTUIJA T,
RESULTADOS DEL 10° CERTAMEN

PRIMER PREM IO (orden de comprapor 100 A)
PROGRAMA: 64 CARACTERES SPECTRUM (P4g. 56)
AUTOR: Federico Giri (La Pampa)

Unade las necesidades de cuslquier computadora es ade poder plwnm a mforma.cndn .:I usuario de la forma mis eficaz
posible. , cambiar ¥ par-
te del operador.

El programa premiado soluciona una de las falencias de la Spectrum, que s justamente su escasa capacidad de presentacion
de textos en pantalla.
El manejo de este software es muy simple. Y nos brinda la posibili i parte de ibruti tros pro-
i s inf 1a pantalla.
fécil de usar y préctica para i icaci ‘primer pr
‘mio de nuestro concurso mensual.

——— ] EN C IO NES (serie variable de premios)

PROGRAMA: BARBA’S MUSIC PARA COMMODORE (P4g. 55)
AUTOR: Alfredo Ter i

E bien sabido que la C i fas de ismo. Esto se sabe porque casi todos los jue-
g0s hacen uso de esta capacidad a la hora de presentarse a sus futuros usuarios,
Sin embargo, es poca la gente que se ha dedicado a aprovechar esta virtud de la Commodore. El programa premiado hace u-
50 de todas las caracteristicas sonoras de esta méquina, incluyendo los tres canales de sonido, envolventes, formas de onda y
otras yerbas.

wata de un buen ejemplo para que tod o tema den el punta-
pie inicial

MENCION: TRUCOS PARA C-128 (P4g. 40)
AUTOR: Juliana Braw

Laseccidn i premios. En este caso, se hace un buen uso de las instruc-
ido de las C-128, con en funcién de la longuitud de los programas. .

A HORA

CONCURSO
IVMIEIN SUTUIUA X,

PROGRAMAS, TRUCOS Y NOTAS

fadoras que habitualmente figuran en nuesira revista. Las notas deben apuntar a “sacar jugo” a los e-
quipos. 5

Los ios podi den-

envio.
#ro de los 120 dias después de haber sido anunciados.

12 PREMIO A 150

22 PREMIO A 50
Menciones una suscripcién a Ké4 por seis meses @




OFTWARE

s
NUEVAS HERRAMIENTAS
EN EDUCACION

nejar un Wordstar para
entender y acceder a las
posibilidades de un proce-
sador de textos, siempre y
cuando uno esté estudian-
do, o sea un usuario co-
miin que quiere que las
cosas le resulten mds sen-
cillas.
upongamos que traba-
jamos con un procesa-
dor de textos cuyas
funciones figuran en

las lineas superiores
delapanall i

En la educacién y para el usuario comiin, las necesidades de soft y hard estdn muy
bien diferenciadas de las utilizadas en Io: Iugares de trabajo. No es necesario ma-

Por otra parte, las aplicaciones wradi-

rra algunas cosas, qmcre remendarlo
i .

tecleando la primera letra de la pala-
bra que identifica el procedimiento.

s que uno no es una secmam cuya
ﬁmcién especifica es cscribir cual-
ier manera (y ahi

oficina informatizada este programa
serfa un juego divertido pero suma-
‘mente indtil.

En Wordstar, para accederalosméso

quid
st hace faltaun Wofdsw) sino un u-
la

cionales de textos,
planillas de calculos, bases de datos,
programas de comunicaciones) han
cambiado mucho la manera de reali-
zaci6n de determinadas tareas, pero
S FeL

escritura es solo un paso intermedio
en un proyecto més global.
Conrespectoa

‘mas. Solo son una manera diferente
de hacer lo mismo.
T subsiui

menos 1 1 uso gene-
ral que hagonuncallegariaa 20- se de-
ben presionar una serie de teclas que
para el més comiin de los mortales se-
rian cripticas. Bien aprendidas, esas
secuencias de teclas permiten hacer
con un texto cualquier cosa que uno -
magine.

Sin embargo, para mi uso personal,
con solo una quinta parte de semejan-

po-
demos aplicar el mismo concepto.
Los usosa los que se ven sometidos
estos programas en la industria y la
administraci6n son diferentes de los
correspondientes a los estudiantes y
el piblico en general.

Ladif ista entre.

Pero ‘generaci6n de
herramientas no solamente difiere de
las primitivas operaciones en la canti-
dad de informaci6n que manejan sino
también en la posibilidad de crear
nuevos objetivos a partir de ellas. No
solo desempefian tarcas que por la

el aprendizaje y la productividad ha-
e que muchas veces programas ini-

te potencia me fa. La dife-
rencia radica en que ese quinto tiene
que estar tan bien que

tiles para tomar
nes financicras sean ideales para una

10 se presenten nunca situaciones en
Ias que el usuario se quede desorienta-
do sin saber cmo hacer lo que desca.

na faculad de economia.
Muchos de los avances en informéiti-
ca no tienen todavia repercusin ge-

vida los comandos onosabe cusl es su
sintaxis. Entonces tiene que ir al ma-
nual, no lo encuentra, pierde tiempo,

ligencia artificial, por cjemplo) dado
queel gradode

¥ volumen de informa-
ci6n habrian sido imposibles diez a-
fios atrés, sino que en muchos aspec-
tos permiten hacer cosas que hasta el
momento eran impensables y desco-
nocidas.
Estos programas no realizan tareas
radicionales”, es decir cosas quean-
tes se hacfan con las manos, lipices y
papeles, sino que inventan maneras
de trabajo, nuevos métodos e cono-

cimientoy nuevos tros
en cuenta.
5

metelapatay bo-

canzado no satisface totalmente las
d
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de lo. Las dos

L Cy

tuvieron problemas para penetrar en
elmercado de la administracién y los
negocios, pero en las escuelas y uni-
versidades tuvieron bastante €xito.
Las dos modificaron maneras de rea-
lizartareas,ofecieron otros objetivos
ycosas nuevas para hacer.

El procesador de ideas.

Thinktank (Living Videotext, 1983)
AR L o e
Mis que un procesador de textos po-
dria definirse como un “procesador
de ideas”.

El programa permite crear y modifi-
car con extremada facilidad el borra-
dmdmm texto, que puedetener diver-

enelprimer

rrador de nivel anterior. A su vez, en

temas de cada capitulo.
& A

pendiente de supredecesor) puedees-

sendos segundos niveles de borrador

independientes. Si yo estoy viendo el
primer nivel, puedo “meterme” en u-

Del primer nivel
de bom;dotsepuodc acceder a cual-

yapartirde
6l acceder a un segundo nivel de bo-

bater vanos), que son otros borrado-

sible solo a través de €1. Habrd tantos

asisuce-
sivamente. Por ejemplo, si estuviéra-

tlo en varios items més. Se podrd

crear entonces, en cada uno de ellos,
otro borrador (tercer nivel) y asf suce-
sivamente. El acceso a todos los bo-
rradores (de todos los niveles) se pue-
de hacer mediante una ramificacion
que comienza en el primero.

Se incluyen comandos que permiten

ripiday conteni-

electrénica integral

SERVICE - ABONOS - MANTENIMIENTO
DE HOME COMPUTER

C64+C-128+ TALENT - T1 99+ slNcr.Aleose~

PORQUE COMPRAR UN CLONE SI
PUEDE COMPRAR
COMMODORE PC-10

100% COMPATIBLE PCXT - TARJETA GRAFI
CADORA ATI (EMULADOR 132 COL: EN

PC10-1512K
1 FLOPPY
%0

ATARI+CZ 1000+ CZ 1500 + TK 85 « TK
«SPECTRUM - efc. ...

Y PERSONAL COMPUTER
1BM, AT, XT + APPLE + COMPATIBLES iBM

AV. TRIUNVIRATO 4014, Dpto. "B"

51-9790 52-1137

PC 10-1... 996 USS
IMPRES. PANASONIC 1080 ... 350 U$S
DISK. NASHUA DSDD ... 9 U$S
PRECIOS POR MAYOR, DOLAR BCO.
NAC. FIN. NO INCLUYE IVA IMPORTA-
DOR DIRECTO Y GARANTIA
_DISCOVERY S.A.

SARMIENTO 1652 5* “B” CAPITAL -TEL. 46-0980
ATENCION AL INTERIOR DEL PAIS




dos de un borrador a otro y probar c6-
mo queda la estructura del escrito. Al

=

driaser I condicién de que dos varia-
bles valieran lomismo o mantuvieran

alidad. Por otra parte, la habilidad de
resolver problemas y de graficar los

traspasar tam-
bin se traspasan los sub-borradores
dependientes de é1.

Evidentemente, antes del adveni-
‘miento de las computadoras persona-

enunater-
cera, las variables (con sus valores)
involucradas en las ecuaciones y rela-
ciones. Mediante un buen editor, s
pueden modificar los valores de las

les, este tipo de actividad st
a. Resultaban tareas “impensables”. Y
sialguna vez fueron imaginadas, que-
daron de lado por ut6picas, o se con-
virtieron en pegatinas, borratinas de
wxms, papeles engomados rotos y

arracheados con colores que in-
S R et
del texto, cambio de pérrafos, etcéte-

nmkm,xpmmu estructurar répida-
mente un escrito y tener una vision
global del mismo. A tal punto ha im-
pactado este tipo de actividades, que
Ia préxima i6n de procesado-

‘variables,

day pedir que el programa la resuel-
vaa partir de la informaci6n existen-
nlashojas. A

diantes a explorar ¢ introducirse en d-
reas que desde el &mbito puramente
matemético serfan muy complicadas
de abordar.

TK!Solver tvo algunos inconve-
nientes en el ambiente econémico
causa del tiempo requerido para ar-
mar un modelo. La vertiginosidad de
Tos negocios no fue satisfecha por es-
te programa.

Pero en el 4mbito educativo la cosa
anduvo fabulosamente bien. Atn no
se han explotado totalmente sus cua-
lidades y no ha quedado “chico” en
ningiin lugar. El tiempo empleado pa-
ra armar un modelo a estudiar se re-

den dejar fijas todas las variables del

ir un con-

modificar una, y

ver Iaotra.

usan y entre los varios afios que pue-
de servir antes de ser cambnada Esta

trol de ortografia (y hasta incluso de
sintaxis), traerd incluidas secciones
para trabajar con borradores (Mas-
terType °s Writer, Scarborough sys-
tems, 1985).

Pese a todas las loas mencionadas a-
qui, Thinkiank no tuvo muchaacepta-
ciénenel

Un problema especifico podria ser ¢l
i Las

presas ya que la industria seenlrema

temperatura ambiental, distancia de
frenado , presi6n de las gomas, coefi-
ciente de adherencia, peso del auto,
lluvia, reflejos, etcétera. Dejando so-

mucho de laa-
plicaci6n de la inteligencia artificial
enlaindustriay en los negocios. Y se
habla mucho de las promesas que
cumplirdn los realizadores de softwa-

delapoca

e oon sus y herra-

Pero parael

lir que el
uarl comtn 0 el estdiartetozah  Programs, aparts de fas ccuacioncs,  Sin embargo as promesas y los he-
un programa excelente. relacionesy lacalcule. Final-

Ingenieria y Negocios

TK!Solver (Software Arts, 1982) fue

disefiado para resolver problemas re-

lacionados con la ingenieria y los ne-
0CioS.

Los diferentes elementos de un pro-
blema epectico grpados conve-

mente los resultados pueden ser guar-
dados en una tabla y graficados para
su andlisis.

TK!Solver permite a los estudiantes
realizar experiencias con.conjuntos
de ecuaciones, modificar situaciones
a través de las variables y resolver
problemas e una mancra diferente,

abismo sumamente profundo.

Los avances que prometen estos pro-
‘gramas en el mercado de la producti-
vidad industrial se estdn haciendo es-
perar demasiado. Los primeros expo-
nentes de esta nueva. generacion de
programas solo han tenido éxito (y
bastante) en los mercados educativos
peronoh:

para probar ide-

fmnles“hojus dumba_pdaacuexdo

as nuevas y
sultados.
L

on sus re-

Por ejemplo, en una hoja se colocan
las ecuaciones en el

pemitecxpocar s el

altura necesaria para incursionar en
losnegocios. Con lainteligenciaarti-
ficial sucede algo parecido; los pri-

problema (una ecuacién sera, por e-
jemplo, 1a de la fuerza gravitatoria
que experimentan dos masas: cons-

lﬁrmulas (un modelo matemético),
sin perder tiempo en despejar ect
ciones ni resolver problemas indi

por
Ias masas dividido por el cuadradode  diffcil integrar todos los resultados
Ia distancia que las separa). obtenidos.
E - 5 :

Tuci ltados permite explorar
ecuaciones dichas (po- ibili j

imple-
mentados para educacion o usos co-
munes.

Los programas vistos aquf solo estn
disponibles, por ahora, paracomputa-
doras “grandes” (IBM, APPLE, etcé-
tera). Enla proximanota veremos qué
es y para qué puede servir un sistema
experto en la educaci6n.

ALEJANDRO PARISE
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Auxiliares informadticos para
médicos y contadores

Un sistema permite mantener actualizados los datos de los

alas r

El otro,

uttltzado por cualquier empresa.

HISTORIAS CLINICAS

y puede ser

Listados de pacientes: esta opcién
permite listar sobre los datos fijos
(ntimero de paciente, nombre, fecha

ste sistema, desarro-
llado para MSX por
KAYAK III, permite
mantener Ia_historia
clinica de todos y ca-

E

3-Compilar conceptos
4-Altas, bajas y modificaciones de
pacientes

S-Listado de pacientes

6Cruces siadisicos

de archivos

sanatorio oclinica privadade acuerdo
con los valores de seguimiento que
establezca el usuario y obtener toda
clase e informacion, inclusive Ia del
ipo estadistico.

Lacaracterfstica del sistema es que el
mismo profesional es quién define
qué datos va a utilizar y c6mo.

El sistema viene con archivos de de-
mostracion que permiten al usuario
practicara gusto, sin temor a los erro-
es que pueda cometer.
Lainformacién de cada paciente pue-
de dividirse en dos tipos e datos. Por
un lado los datos que son fijos (nom-
bre, fecha de la proxima cita, etcéte-
ra),0que pesea variar en el tiempono
interesa mantener todos los valores
sino solamente el actual (direccion,
antecedentes familiares, etcétera).
Porotroladoaquella informacién que
puede variar en el tiempo y para la
cual es necesario guardar todos los
valores que vaasumiendo, Por tal mo-
1ivo existen datos que son dnicos pa-
ra cada paciente y olros que se alma-
cenan para cada consulta, entrevista
estudio.

El ment general presenta las opcio-
nes principales del sistema:
1-Inicializar el sistema

2-Altas, bajas y modificaciones del
archivo de conceptos

8-Configurar impresora

9-Fin de trabajo

Lainicializacién del sistema esel pri-
mer paso a dar. Tenemos que tener
cuidado

dela y
Ia préxima entrevista) o el listado de
varios segmentos.
Cruces estadisticos: se pueden reali-
zar por pacientes y por casos. S¢ en-
tiende por cruce por paciente cuando
se cumple una condicién una o més
vecesenun paciente, perosse conside-
racomouna sola. En cruces por casos
se considera cada ocurrencia de la
condici6n aunque sea dentro del mis-
i Elsi: to-

*FEEX  MENU PRINCIPAL ¥k

= Injcializar o1
el ﬁrchlzo 8!

compilar

Sist
"Zoncentos

S
AZBon de BS.
{2Cado de Pacont

Su eleccion

grama destruye el archivo de ftems
para generar uno completamente va-
cio.

El archivo de conceptos es definido
por el profesional en base a los datos
que necesita para la gxplotacion Gpti-
ma del sistema.

Compilar conceptos significa tomar

dos los datos de todos los pacientes
que posea en ese momento y listard
los resultados obtenidos: cantidad de
pacientes tratados, cantidad de casos
tratados (si se tomé Ia opci6n por ca-
50s), cantidad de veces que se cum-
plieron las condiciones requeridas, y,
encaso de haberlosolicitado, nimero

nerar los archivos donde estardn to-
dos los datos de los paclemcs
Altas, bajas y

las condiciones.
El sistema posee también una opcién

cientes se hacen sobre la base dcl -
mero del paciente.

tes, eliminando todos los registros
quecorresponden animeros dehisto-
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igs clinicas anuladas.

En general esia operacion o ealza
do se instala el si

configurar la impresora. El programa
que hace esto permite definir los ca-
racteres de control que corresponden
anuestra impresora para que los mis-

ma con lazyudadr,l manual de laim-
presora. La posibilidad de configurar
Ia impresora permite emitir listados
de 132 caracteres por linea en impre-

mos sean utilizados

w

50 de letra condensada. El nimero de
lineas varfa segin sca el largo del pa-
pel (66 para formularios de 11 pulga-
das y 72 para los de 12).

Creemos que este utilitario serd de un
valor destacado para los profesiona-
les del drea médica. (KAY AK-MSX)

SUELDOS Y JORNALES

ceptos y 1odos los legajos que permi-
ta la capacidad de almacenamiento
auxiliar.

El sistema puede actualizar legajos,
mnoeplos secciones, categorias, ﬁ-

qui tenemos el caso  Las altas al

de unsistema dere-  archivo ma-

muneraciones desa-  estro de em-

rrollado para la pleados se

Commodore 128  realizan uti-

por KAYAK, que lizando los
puede ser utilizado por cualquier em-  cédigos esta-
presa debido a su alto nivel de para- blecidos para
mewizicion. completar el

j i fommulario U

dc lch}os correspondientes a men- 44,
sulizadosy j aunquelos T iralgunos
convenios scan distintos. El sistema  pardmetzos especiales como tablas,
permite manejar ca- por
tegorfas, 9 obras sociales, 999 con- j bru-

0-Retono al Sistema Operativo

El mantenimiento consiste en hacer
las altas, bajas y modificaciones de
las tablas, secciones y categorias;
también del archivo maestro de em-
pleados, la actualizacién porcentual
de sueldos y jornales, entre otras co-

sas.
Laprimera vez que se calcula la liqui-
daci6n hay que llamar a la opei6n 2,
actualizacién de parimetros de liqui-
dacién. Es decir, quincena, fecha de
pago, mes, fecha en que se va a reali-
zar el depdsito y en Ia que se hizo el
anterior. Ademds se pueden hacer li-
quidaciones especiales o suprimir al-
gin ftem que se use habitualmente.

E el

10y de conceptos liquidados.

Una vez que ingresamos al sistema
nos encontramos con el siguiente me-
ni:

\-Manlbnimiemn de archivos
ps =

aa hq\ndaclones‘yemnurlaplamlla

e p:

qmdzclcn

bos, da los totales por seccidn, lista
planillas varias, que pueden ser pro-
gramadas por l usuario, emite che-
ques y formularios U-44.

Parausar el si

greso de novedades
4-Backup del maestro de empleados
5-Restauracién del maestro de em-
pleados

6-Calculo de li

demds de Ias que podemos programar
nosotros, son la del banco, el resumen
de importes por secciones y concep-
10s, Ia del porcentaje sobre el brutoy
sobre el bruto por secci6n. También
s pueden hacer los encabezamientos
deplanillasde liquidaciones ysacarla
planilla de conceptos liquidados.
Por ltimo esta la opcidn especial pa-
ra emitir la declaracién jurada anual
del empleador (planilla U44).

7-Planilla de lic

zar por la definicion de conceptos,
férmulas de cdlculo, secciones (codi-
gos y descripciones) y categorias.

8-Impresién de recibos
9-Emisi6n de planillas varias
A-Emisién e planilla Ud4

dosy.

para todo tipo de empresa o industria
por la versatilidad y facildad de uso.
(KAYAK-Commodore 128)

LA CASA MAS sunﬁm DEL PAIS EN PROGHAMAS Y NOVEDADES PARA:

2X SPECTRUM.T/S 2068, T/S

1000, T/S TKBS, TKE
(28} COMMODORE 16/64/128. X VATAR O ISTROG-

INIERFACES, PERFERCOS, IMPRESORAS,
SERVICE OFICIAL CZERWENY AUTORIZADO

ENTAS POR MAYOR Y MENOR.

RERARAMOS SU COMPUTADORA
REMITIMOS ENVIOS A TODO EL PAIS POR CONTRA REEM-

'RODRIGUEZ PERA 466 C.P. 1020-
TE. 457570

NUESTRO D
CONSULTA.

O TECNICO ATIENDE TODA|
AHORA TENEMOS TARJETA

CODIGO POSTAL
MAQUINA QUE POSEE..

ENVIE EL CUPON Y A VUELTA DE CORREQ
RECIBIRA LISTAS COMPLETAS

DE TITULOS PARA SU COMPUTADORA Y
'PERIODICAMENTE LE INFORMAREMOS
'DE LAS NOVEDADES.

29



moderno de

Contamos en la Argem‘ma con el sistema mas

médica

en discos ldser .

abase de datos Medli-

ne producida por la

Biblioteca Nacional

de Medicina delos E-

E.UU. es reconocida
como Ia mayor fuente de literatura
mundial biomédica. Contiene la in-
formaci6n correspondiente a més de
3000 publicaciones cientificas de to-
do ¢l mundo.

cidad de 550 megabytes, es decir,
300.000 anticulos en su mayora con
resumen 0 275.000 péginas. Estos
discos compactos llamados CD-
ROM (compact disk read only me-
‘mory ) no se pueden ni copiar ni gra-
bar.

Para poder leer esta informacién se

necesita una computadora personal

de marca IBM o compatible, con una
256K (aunque

sible acceder a esta informacién a tra-
vésde lalir decir, pot

recomienda 512K), un lector de dis-

medio de un modem una
computadora. Este tipo de biisqueda
de indudable utilidad se ve en este
momento dificultada por el alto cos-
1o de las conexiones telefénicas.

Compact Cambridge, utilizando tec-
nologfa optica ha compactado y gra-

¥
mite recuperar los datos en forma efi-

Con Compact Cambridge sc cvitan

ientey ficil. Tos costor ¥ se obliene:
lam: leta i médica
laco- Para poder lograr re-

Iunidad médics, s sgrega shoa Ia
posibilidad de disponer de ellos per-
manentemente, sin necesidad de las

telefonicas ¢ in-

sultados satisfactoriosen una biisque-
dabibliografica, es necesario conocer
el tema que se quiere investigar para
poder decidir la estrategia de biisque-

archivos desde el afio 1982 ala actua-
lidad. Estos discos se actualizan tri-
& 1

cierta
Compact Cambridge ya ha compac-
tadouna hascdcapmvechamm!m del

permanentemente al dia.

Cada disco, cuya apariencia es igual
ala de los musicales, tiene una capa-

mar (AS) ¥ viro-
logia (LIFE SCIENCE COLLEC.
TION) y se estéin compactando bases
de céncer y farmacologia.

yevaluarsila infor-
macién obtenidacs larequerida®, dijo
la licenciada Maria Susana Dubra de
Centeno, del Departamento de
Informtica del Centro de Estudios
Infectolégicos. v

cédigo 5941

Para mejorar nuestro servicio, a los
teléfonos de Editorlal Proedi hemos incor-
porado el sistema de Radio Llamada.
Pueden marcar:
311-0056 y 312-6383 (cadena de 19 lineas),
mencionando el

y de esaforma podrén dejar el mensaje, que
serd transmitido de inmediato a nuestras
oficinas. Contestaremos a la brevedad (por
la via que corresponda) todas las llamadas.
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deGauarios Comumicacioneade’a (1650 Buarcy S
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HACIENDO FUNCIONAR
LOS PROGRAMAS

i alguien es capaz de
afirmar que luego de
escribirun programa
de cien o doscientas
lineas, hizo RUN y

todo anduvo a las mil maravillas,
tendremos que decidimos a creer que
estamos frente a un genio.

Lo més comiin, por no decir lo que
siempre sucede, es que pesea que to-
do deberfa andar bien, algo falla, y
comienzan a aparecer los errores.
Estos errorgs en la i

Si bien no hay formulas mdgicas, existen he-
rramientas que debemos saber utilizar. La mds
poderosa de todas ellas es nuestro cerebro.

Bueno, una pequefia polilla (en  in-
glés bug) se habia metido dentro de
Iacomputadoray allfestabahaciendo
delas suyas.

Deaqui’ término “de-

bugging” tan ampliamente usado en
el mundo de Ia computacion.

ANTES DE CORREGIR

Si se trata de un programa que fue es-
crito por nosotros mismos, el proce-
; Lo

se
suelen llamar bugs, y el término uti-
lizado como para remover errores es

continuacién les damos algunos con-

sejos:
- Utilizar programacién estructurada.

tiliza un lenguaje estandar, es proferi-
ble seguir las normas del esténdar,
aunque perdamos algunas caracteris-
ticas de una mAquina.

- Disefiar los programas en forma de
médulos.

TEORIA DE LA CORRECCION

El método cientifico, que tantos lo-
gros ha tenido, también s pucde a-

=0 j’?z

plicar ala hora de corregir errores en
Tos programas.

Con algunas modificaciones, podria-
mos plantearlo del siguiente modo:

1. Describir el eror.
2. Registrar datos acerca del compor-
tamiento del programa.

3. Tratar de adivinar qué fue Io que
caus6 el error, y fijar una serie de pa-
S0s a seguir para encontrarlo.

4. Verificarsiestibamosen locorrec-
1o (jfunciona ahora el programa ?).
5. Si el error no fue corregido, volver
al punto 2.

qué de este término, ya que si busca-
mosesta palabra en un diccionario de
inglés, veremos que es muy poco lo
que tiene que ver con computacién.

Cuenta la leyenda que en una de las
primeras computadoras (esas que -
cupaban cuartos enteros) se. produjo

un error sin ite. Se revi-

utilizar las instrucciones GOTO. De-
bemos tratar de programar de arriba
hacia abajo, resolviendo todos los
problemas de a pasos y en unidades
separadas. Es mucho mds fécil revi-
sar un bloque de c6digo que todo un
programa entero.
o

s6 ¢l programa, y el sistema estaba
comrectamente disefiado.
Qué fue o que habia sucedido ?

- os pro-
gramas.

~ Evitar el uso de instrucciones espe-
cificas de una méquina. Cuandose u-

rie de pasos. Por ejemplo,si decimos
queelmotivo X causs el error, pro-
bamos nuestra hipdtesis corrigiendo
X. Siel error desaparece, hemos dado
con Ia causa, en caso contrario proba-
mos con una nueva hipdiess.

Un error puede provenir de varias
causas. Puede ser causado por erro-
res de sintaxis, errores de Iégica que
culminan en una funcién mal aplica-
da, errores de I6gica que nos dan re-
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el

sultados totalmente equivocados, y e-
ores originados por causas extemas
al programa.

Por este motivo, no se debe eliminar
ninguna causa de error, aunque
siempre debemos asumir que nuestro
hardware serd perfectoenun 99,9 por
ciento, mi i

del programa a corregir, un papel y
un 4piz y comenzamos a ejecutar el
‘programa sobre el papel, tal cual co-
mo lo harfa la computadora.

Si bien este método es tedioso, nos
permite encontrar casi siempre el e-
ror,

Un aliado i alahora de

tivo (ROM oo que sea que hace fun-
cionaralamdquina ) no fallard en un
99 por ciento de las oportunidades.

encontrar errores es la instruccién
PRINT.

Esta instruccién es probablemente la

estos tres preceptos:
1

de correccién ms am-
pliamente utilizada.

L nunca falla.

2. El software del sistema (la ROM)
casi nunca falla.

3.Todo lo que escapa a esta regla es-
1 bajo sospecha

TECNICAS DE CORRECCION

Podemos dividir la correccién de un
programa en tres categorfas: las téc-
nicas para eliminar errores visibles,
encontrar errores ocultos y verificar
que el programa esté correcto, y an-
ticipar futuros errores. Estas tres cate-
gorfas serdn llamadas: técnicas indi-
Tectas, testeo Versus correccion y co-
rreccion preventiva.

TECNICAS INDIRECTAS

Muchas veces, los errores de un pro-
‘grama son realmente visibles; sabe-
mos que algo anda mal porque pode-
mosverlo. Sin embargo, lomismono
sucede con las causas del error.

para ver sialguna va-
riable del programa tomaun valor i-

d6nde fueron intercaladas las ins-
trucciones PRINT, ni tampoco qué
diablos eslo que estén imprimiendo.
Por Io tanto, el consejo es el siguien-
te: usar instrucciones el siguiente ti-
po:

2350 PRINT “ En la linea 2350,
VAR=";VAR;” A$=";

Otra posibilidad interesante son las
impresiones condicionales. Por me-
dio delasmismas,se puede imprimir
el valor de una variable si se dacier-
tacondicién que nos indica que pue-

nesperado o fuera de lo normal, pa-
ra probar una hipdtesis, oparaconfir-
marla correcta operacion de una sec-
ci6n del programa.

Sinembargo, lainstruccion PRINT es
tanto més ttilsise lautilizacon buen

de haber una falla en esa seccién del
programa.

El formato de la instrucci6n es el si-
guiente:

2350 IF A$="" THEN PRINT “En la

r—_

N
o
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EL PRECIO ES EL MISMO.
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tros somos la computadora. ble. ya que evita algunos problemas, co-
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NEXT,en cuyo caso el valor de la va-
riable se imprimirfa tantas veces co-
mo lo indique el valor del lazo.

Otra herramienta de gran utilidad son
los puntos de ruptura.

Si podemos parar el programa en al-
guna parte, examinar y cambiar los
valores de las variables, y reanudar la
cjecucion desde ese punto, se dice
que hemos establecido un punto de

ruptura.

Siestamos programando en BASIC,

podemos parar el programa media-

te un STOP, 0 BREAK, o la instruc-

ci6n que nuestra méquina posea para
propdsito.

quivoca en algtn punto desu trabajo.
Es decir, que mientras testeamos un
programa, probamos y forzamos al
mismo para que cometa algun error,
siempre que sea posible. Un ejemplo
deesto es apagar la impresora mien-
was sedebe imprimir algdn docu-
mento, o ingresar una cantidad in-

do prestan su ayuda al programador
desorientado.

Estas instrucciones pueden ir desde
unsimple PRINT, hasta unacomple-
ja subrutina que llena un disco de
informaci6n concerniente al error que
se ha producido.

El mejor momento para agregar es-

pectficos.
El programa debe responder correc-

tas es
escribiendo ¢l programa, ya que es
a cabe-

tamente en cualquiera de estas cir-
cunstancias, y por ningiin motivo se
debe detener indicando un error.

Por lo tanto, una vez que hemos co-
rregido todos los errores visibles del

za todas las secciones del mismo,
y su funcionamiento en detalle.

'Nos tenemos que preguntar cosas co-
mo: 4qué es lo que puede suceder que
cause el mayor dafio cuando el pro-

Para reanudar el movimiento, se u- rograma, atin nos queda forzar erro-  grama esta siendo ejecutado?
tiliza casi_siempre la instruccion 0 qué rango de datos siempre serdin-
CONTINUE. Tammen debemos verificar la opera-  valido ?
pode Con una planificaci6n cuidadosa, lo-
forma

interaciva, Nos brindan todas s co-
modidades de un PRINT, nos per-
miten verificar una hipdtesis de e-
rror, confirmarla y seguir adelante en
caso de ser necesario.
Mediante un punto de ruptura, te-
nemos acceso a toda lainformacién
que esté mancjando la computadora
en un determinado momento. Si bien
es posible que no sea necesario el uso
de todosestos datos, debe considerar-
seaestaopcién como una solucién de
compromiso cuando ain no sabe-
mos hacia donde apuntar con nues-
tros PRINTS, y por ello nos vemos
forzados a detener €l programa.
Un tema que se debe tener en cuen-
1a, es que ciertas i i

bio dealgunas de las variables de en-
trada del mismo, y observandosi los
resultados son los esperados en to-
dos los casos.

Este tema puede parccer superfluo,

graremos que nuestro  sistema se
comporte como si fuese imposible
que se pudiese equivocar.

Una iltima técnica es utilizada en
‘programas muy modulares, dondeun

moRUN) borran todas las variables
de lacomputadora. Por ello, se de-
be tener cuidado con las instruc-
ciones que se ejecutan durante un
punto de ruptura, ya que alguna po-
dria tener resultados funestos.

TESTEO VERSUS
CORRECCION

Antes de tratar de encontrar un error
ocultoenel programa, se deben dife-
renciar los conceptos de testeo y co-
rreccion.

Mieniras que a correcci6n es un pro-

que muchos
de los programas que son enviados
para los concursos organizados por
nuestra revista fallan en este aspecto
(se detienen con mensajes de error
cuando no son operados de acuer-
do con Io planificado).

CORRECCION PREVENTIVA

E i6nde ¢-

por medio de un grupo de variables.
La técnica consiste en verificar el es-
tado de estas variables, y prevenir
cualquier tipo e error que pueda
surgir de las mismas.

Como dijimos en un_ principio, si
bien no existen técnicas mégicas pa-
raencontrar y corregir los errores de
un pmgmna, tenemos una serie de

rrores, veremos un par de técnicas
que prucban ser efectivas una vez
que se ponen en prctica. Veamos

por qué.
Lo primero que veremos son las lla-
o s A :

ysolohay que decidir-
se autilizarlas.

La correccién de un programa es en
parte |écnica, en parte ciencia y en

parte su
Peromlenm quel lasuertey Ia intui-

conel error buscado, el testeo consis-
te en probar en forma metédica el
programa para ver si el mismo se -

durmientes. Son durmientes porque
permanecen inactivas hasta que se
produce un error, y es entonces cuan-

cién no
Hay sustitut para ¢ andliss metod
co y cientifico.

(4
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THROX

LA MEMORIA POR

DENTRO

La memoria RAM de
la Spectrum no estd
constituida solo por

48 Kbytes disponibles

para el usuario.
Veamos qué almace-
na la computadora
dentro de ella.
duefios de la Spec-
trum, esta tiene un
total de 48 Kbytes
de RAM.
rio.
Si suponemosalamemoriadelacom-
putadora como una cinta larga, pode-
Enlafigura 1 podemos veresta dispo-
sicién, y las distintas partes delame-
moria.
A continuaci6n, vamos a analizar es-

omo es bien cono-

cido por todos los
Sin embargo, esta cantidad de memo-
rianoestdatotal disposicién del usua-
tes, y cada una corresponderd a una
seccién de memoria determinada.
tas secciones, su contenido y su fun-
cién.

LAMEMORIA DE PANTA-
LLA,O0 ARCHIVO DEIMA-
GEN

Esta seccién comienza justamente
=

Ia pan-

que vemos
talla.

Esta secci6n tiene una longitud de
6144 byte: i i

archivo de video, y en la misma se
guarda informacion concerniente al
mismo.
C 28,

finalizando en la 23295, se almacena

posicién de memoria 22527.
Cada byte esté compuesto por ocho toda la informaci6n correspondiente
bits, y cadabit . al color y estado d

da caracter.

Siel bitvale cero, entonces le corres-
‘ponderé un pixel apagado. Si vale u-
no, dicho pixel se encenders.

La presentacion de la pantalla de la
Spectrum tiene un total de 32 filas por
24 columnas, lo que totaliza 768 posi-
ciones de impresién. Trabajando en
alta resolucién, disponemos de 256

lamemo-  puntos por 176 vertica-
riaRAM, esdecirdespuésdelaROM.  les.
EnlaRAM se todos ~ Cada uno d controla-
los datos que cambian continuamen-  do por medio de un PLOT, 0 en forma
te, En i it POKE ala direc-

1a ROM esté almacenada toda la in-
formaci6n que trae lamaquina de f5-
brica, como por ejemplo el intérprete.
BASIC, y otras rutinas necesarias pa-
ra que la computadora funcione.

Enelarchivode imagen se almacenan
todos los datos correspondientes a lo

ci6n de memoria correspondiente en
el archivo de video.

ARCHIVO DE
ATRIBUTOS

Estazona de Ia memoria va luego del

Porejemplo,siel primer caracterdela
pantalla tiene color verde sobre fondo
azul, y estd escrito en modo inverso o
parpadeando, esta informacin es lo
que se llama atributos de un cardcter.
Esdecir que nonosdice loquecontie-
ne, pero si c6mo serd presentado.

A cada caracter le corresponderd un
byte,y dentro de ese byte los bits nos
dan toda la informacién que necesita-
mos del siguiente modo:

- Los tres primeros bits corresponden
al color de tinta.

- Los tres siguientes al color del fon-
do.

-l bit 7 nosindicasi el cardcter vaa

dear.
- E1bit 6 corresponde al brillo del ca-
récter.
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BUFFER DE IMPRESORA

Esta zona de la memoria se utiliza
muy a menudo para almaceanar pro-
gramas (aunque no fue pensada para
¢llo), con la ventaja de que no es “to-
cada” por otras aplicaciones. Muchos
programas copiadores se ubican en
estazona debidoa queestlibredein-
terferencias por parte del programa
principal (el que quiere ser copiado).
Esta zona comienza en la direccién
23296, y tiene una longitud de 256
bytes.

Cuando ejecutamos una orden
LPRINT, LLIST 0 COPY, llenamos
esta zona de la memoria con la infor-
‘macién que va a ser impresa. La fun-
ci6n de esta zona de memoria es ac-
tuar como sala de espera para los
bytes que van camino a la impresora,
pero todavia no pueden ser recibidos
por falta de tiempo ( todavia se en-
cuentra imprimiendo el anterior).
Una vez que la impresora tomd la in-
formaci6n de esta zona de memoria,
sevuelvea llenar, y asf sucesivamen-
tehasta que se acaba la informacién a
imprimir.

VARIABLES DEL
SISTEMA

Esta zona de memoria es una de las
méscomplejas, sobrecargadasy apre-
ciadas de la mAquina.

Enlamismase almacenatodauna se-
i de valores fundamentales para el
funcionamiento el equipo, como las
direcciones de memoria,los lugares a-
donde debe recurrir a buscar ciertos
datos Jos valores para entrar y sacar

LISTADO 1

Vxrox

FIGURA 1
16384
ARCHIVO DE IMAGEN
22528
ARCHIVO DE ATRIBUTOS
23296
BUFFER DE IMPRESORA
23552
VARIABLES DE SISTEMA
23734
ZONA DE MICRODRIVES
CHANS
ZONA DE CANALES DE INFORMACION
PROG
AREA BASIC
VARS
AREA DE VARIABLES
E-LINE
AREA DE EDICION
WORK SP
ESPACIO DE TRABAJO
STK BOT
PILA DE CALCULADOR
STK END
MEMORIA DE RESERVA
PILA DE MAQUINA
PILA DE GOSUB
RANTOP
uD
GRAFICOS DEFINIDOS POR EL USUARIO|
datos, etcétera. <oy desde él.
Comenzando enla direccién 23552y La misma mide S8 bytes.

finalizando en la 23733, se trata de u-
nazona altamente funcional, y reser-
vamos su estudio para “fanéticos” de
su Sinclair.

ZONA DE MICRODRIVES

Comienza en la direccién 23734, y
solo existe en méquinas que tienen
conectado un microdrive o una uni-
dad de discos.
Aqui se almace-
nan valores fun-

999
1000
1010
1020 PRINT

1030 PRINT ‘Comienzo are:

LET a=0: LET b=0
FRINT 'Comienzo area

Basic"
PRINT PEEK 23635+256%PEEK 23636

a de variabl

damentales para
poder realizar la
transferencia de
datos hacia el dis-

ZONA DE LOS CANALES
DE INFORMACION

Esta zona no tiene una direccién de
comienzo fija, sino que su inicio estd
indicado por la variable del sistema
denominada CHANS.

Los canales de informaciénson como
caminos o rutas que puedenseguir los
datos en su viaje desde el procesador
central hasta los periféricos.

Por ejemplo, para que la informacién
llegue hasta el televisor, o monitor,
debe viajar por un canal.

En principio tenemos 4 canales, y ca-
dauno de ellos ocupa 21 bytes de me-

1040 FRINT FEE 25027128 0uFeer 2500
1050 PRt LISTADO 2
1020 FRINT “Gantidad de bytes
1070 PRINT (FEEK 2562752808 PEEr: 23620) -
L LET 4 Zman .
(PEEK 23635+256xPEEK 25636 2 FRINT ~Gomi onse dro sorcstn
som0 Py 0" 2 ERINT £ PRI
3 PRINT £17h8 10:PEEK +17a8 2550HRs FEEK
1960 LET acaels LeT bobes £ D ek £552
1o rexrs sher il
1120 PRINT “comienzo area edicion A
1150 FRINT PEEK 23691 1280erEer. 53682




moria.
Los canales de la Spectrum son los si-
guientes:

“K” para el teclado y las dos iltimas
lineas de la pantalla.
“R” paramanejo interno e la mAqui-

na.
“S” para enviar informacién a a pan-
talla, en cualquier parte de la misma
excepio las dos limas lincas.

“P” para enviar la informacién a la
impresora.

AREA BASIC

Aestaalura de las cosas, es probable
que se pregunten en dénde se meten
nuestros programas, que se supone
son lo més importante (al menos para
nosotros) dentro de la memoria de la
méquina.

Bueno, el érea dedicada a almacenar
nuestros programas comienza en la
direcci6n indicada por la variable
PROG, situadaenlazonade variables
del sistema.

neasal

PILA DE MAQUINA

Es una zona importante paraaquellos
que programan en c6digo mAquina.
Digamos solamente que esta drea es
utilizada por el microprocesador para

¥ luego ejecu-
1émoslo con un GOTO 1000.

Veremos c6mo se van produciendo
modificaciones en los valores. Si eli-

pe-
rarlos cuando los necesite.

Un detalle interesante es que a medi-
daquesevallenandocrece haciaaba-

varia-
bles en el bucle, veremos como var-
ala longuitud de la zona correspon-
diente.

AREA DE EDICION

Para ver c6mo

Jo,
memoria més bajas.

PILA DE GOSUB

En esta zona se almacena la informa-
ci6n que necesita la mdquina para sa-

copiemos e listado 2 y Inego intro-

duzcamos en modo

PRINT “REVISTA K 64" GOTO 1

Ahora examinaremos el drea de edi-

cién, donde aparecerdn los tltimos

c6digos que acabamos de ingresar,
Sl e

ve, normalmente el inicio de los pro-
‘gramas esté en la direccion 23755.
En caso contrario, seré empujada ha-
ciaarriba.

Lalongitud deestazona depende dela
situacién del RAMTOP, como vere-
mos més tarde, y para indicar que el
programa ya terming se utiliza el c6-
digo 128.

AREA DE VARIABLES

Inmediatamente después del codigo
128 que acabamos de mencionar, co-

da, en caso de que sean de mayor lon-
gitud.

ESPACIO DE TRABAJO

Tiene funciones diversas que depen-
den del sistema operativo; se encuen-
tra en la direccién determinada por la
variable WORKSP , en las direccio-
nes 23649 y 23650 .

No tiene utilidad practica.

PILA DEL CALCULADOR

mienza el
carga de almacenar todas las varia-

Cada
matemitica, el microprocesador al-

ber
jecut6 un GOSUB, al encontrar una
instruccién RETURN.

Comienza a crecer debajo del RAM-
TOP, pero hacia abajo, del mismo
modo que Ia pila de méquina.

Si probamos con este programa:

10 CLEAR 40000

20 GOSUB 20

enbrevesinstantes veremos que lapi-
1anos ha devorado la memoria.

RAMTOP

Es el tope superior de la RAM. Su u-
bicacién se puede controlar desde
BASIC mediante la instruccién CLE-
AR nnnn, donde nnnn es la nueva di-
reccion de RAMTOP.

MEMORIA LIBRE PARA
CODIGO DE MAQUINA

Esi zona se ilza ara almaccnar

progra-
ma, y fuera del mismo.

El comienzo de esta seccin se pucde
situar por medio de la variable VARS,
que se encuentra en las direcciones
23627y 23628 del rca de variables .

o

usuario.

MEMORIA DE RESERVA

La na

amedida que aumentan las variables
enuso . Su fin también esté marcado
por el c6digo 128. Cuando grabamos
un programa en casete, también se al-
macenan las variables del mismo.
Ahora copiemos el listado 1y hagd-
moslocorrer. Agreguemos algunas li-

levan dan-
do al programador a medida que se
construyeun programa BASIC y se
crean variables. Cuando esta memo-
ria se agote, oiremos un BEEP que
nos hard poner nerviosos y pensar en
c6mo achicar rutinas para terminar ¢l
trabajo.

“manoseo” ya quc
esté por encima del RAMTOP. Como
elcomando NEW no toca la memoria
por sobre ¢l RAMTOP, no debemos
preocupamos por las rutinas alojadas
por aqui arriba.

GRAFICOS DEFINIDOS
POR EL USUARIO

Comienza en la direccién sefialada
por la variable UDG, y tiene una
Tongitud de 168 bytes.
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[ pstas ]
Trucos trampas y

hallazgos

MSX FIGURA 2
CARACTERES 1(comoloestableceelpro- | 10 REM
INVERTIDOS grama) a cualquier otro. 20 REM
El programa de la figura 1 Alhacercorrerel programa | SO REM. 3% %%
convierteatodos loscarac-  deberemos esperar bastan- ;g EIEV ooF

teres en efecto invertido.  tehastaqueterminedecon-
Es decir, si el color de fon-  vertir TODO el juego de | &0 SCREEN 01WIDTH 40
70 REM mensaje

f;f:;gﬁg;&:;“;g‘;g CaracCiErss. B8O A$="Esto lo puedes incorporar|
i a tus programas- Esto lo puedes|

Gl S pmgrama: <l ROTULOS incorporar a tus programas "

fondoserd blanco y latinta  Con el programadelafigu- | 9o goy

negra. ra2podemos damoswnai- | 100 LOCATE 0,10

Este programa funciona i dea delaudlidaddelasen- | 110 PRINT MID#(A®,E,40)

nicamente mientras no pa-  tencia MIDS, tn pocouti- | 120 FOR F=1T0 S0INEXT
lizada en 130 B=B+

120 17 Be43 THEN Be1

miEns 1 150 BOTO 100

3O REM 0000500000090 5 00000600 000600 02 00

30 REM # caracteres invertidos #

0

ng SCREEN 1 El programa har que vn  FIGURA 3

B

€0 FOR F=0 TO 2048 iulo se desplace de dere- | | oy, o grgero 1 e

70 IF F=256 THEN F=264 cha a izquicrda por la pan- REEN 2

80 D#="00000000" talla.

90 A$=RIGHTS (D$+BINS (VPEEK(F)) ,8 Este truco es muy 6l para

)!00 FOR B=1 TO aplicar en las instrucciones

110 V$(B)=MID$(A%,B, 1 de los juegos.

120 1 V8 (Braron THEN Ve (Bymriv:

6070 140 1

130 IF V$(B)="1" THEN V#(B)="0" EFECTO 1 % T oa 16 THeN

120 NEXT B Al ejecutar el programa de | 100 Nex1

150 GovE (1) a8 (2 4ve (3) 4v8 (4) 0 la figura 3, veremos varias

$(5) 4V () +V8(7) +V8 ¢ dife-  puntos aleatorios de las ra-

160 VPOKE F, VAL i ) .

170.NEXT F renies colorcs, que cam-  yas sc definen en las lincas
bian Los  3040,50y 60.

SERVICIO TECNICO DE COMPUTADORAS

it

VAMIGAZEEE COMMODORES , comuiner

Fabrioacidn de interfaces y Buffers Presupuestos sin cargo d lo vista
Expansidn do PC, AMIGA 500 y 1000 a 1Mb. y 2Mb. GARANTIA ESCRITA - REPUESTOS ORIGINALES
Cables, Disqueteras y Accosorios Fabiicacion de hordware o medida .

Tarjotas de video color para PC 256 K. Reparociéneimiclociéndhord dskde 203040Ms
Roeparacién de Discos Rigidos 10 a 80 Mb. Fabricacldn de drves 360 720 880 Kt

@ TUCUMAN 458 - 2° piso, Of. 5 - 392-8304




PIST.

COMMODORE 128 Y 64

MUSICA (DC-128)
iana Bravi envi6 estos
mwesames tonos musi
cales y con ellos obtuvo
una mensién en nuestro
concurso mensual.
Aprovechando las cualida-
des de los comandos de la
C-128, brindamos aqui es-
tos programas que tienen la
de haber si-

MAQUINA DE
ESCRIBIR (DC-64)
Carlos G. Ferndndez de-

tilizarla para contar la can-  tiene Ia posibilidad de per-
i queescri-  mitir sdlo li
bimos por minuto. mitadas por nuestra imagi-
El programa se encuentra  naci6n.

listado enla figura6. Se ba-

Rodrigo Braun también

sa en contar el niimero de
espacios, comas , punto y
a

colabora con los usuarios
de estas computadoras,

muestra a conti 6=

mo se puede aprovechar la
variable del sistemaTI. Es-
a variable incrementa en
uno su valor, cada un sexa-
gesimoavo. (1/60) de se-
gun

do hechos por alguien que
1o sabe misica.

Elmés corto (figura 4) es
una_adaptacién “com;
dorana® del radicional
“Havagh Nagilah”.

Elotro (figura §) esel tema
central de la pelicula “Ca-
‘baret”.

Deeste dltimoejemplo, va-
Te la pena hacer notar que
I rd las lineas

FIGURA4

Tos siguientes
trucos, con los que gané u-

primera letra y se pone ¢l curso mensual.

reloj en cero.

En las lineas 30y 32sea-  NOMBRE (DC-64)
nalizasihay alginsignode  El programa de la figura 7

puntuacién. Como vimos, leerd el nombre de un dis-
la variable del sistema TI ~ co.

SLREN. HAVAH NASILAH

AveviaaTzUBX0"
30 A$="VIDAHEE"
40 B$="V1040EQHBAFE"

100 Hs:

120
130
conel | 140 L
i 150 He="V10HDGF . 1E"
esto de Ia cancign. 160 N$="V104QDDHA™
FIGURA §

os=vivawn~
Pa=vi0AHARY
1041AAQADSCC. 04 18"

S8=

T#="Y1041BBOBOSHE"
/104QEEDS1CO4 IBATHG"
FLAY A$:PLAY B$:FLAY C$s
DRPLAY ES:PLAY Fa1PLAY

AY

A TaipLay as:eLAY Kes
oaY LerPLAY MeIPLAY NS1PLAY
G5:FLAY

260 PLAY O$:PLAY 0%:

Y Ps:
FE:PLAY

FLAY P$:1PLAY O$:PLAY
R$:PLAY S§

270 PLAY T$:1PLAY T$:PLAY US:
FLAY O

5010 300
350 FLAY MEIPLAY NSIPLAY OFs

FIGURA 7

. @
43116010 28
NT h

* OR HEetyt THEN el L

10
20

REM
OFEN e
PRINT#15, "Ul: ¢
FRINTH1G, "B-P1
ND$=" "

R 1=1 TO 16

*% NOMBRc DE DISCO_#%
15,8,15: OPEN 2,8,2,

\ERAS FOP MINUTO®

100 0L NSED. 01 naE

GETH2, A% 1 ND$=ND$+A$ = NEXT
PRINT“NOMBRE DEL DISCH

“ND$

40
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CZ SPECTRUM-TK90 ATARI 600XL/800XL/130XE

SONIDO mensiones, copiemos el MCD-MCM figura 13, donde se simula
Pablo R. Miege demostr6  listado de Ia figura 9. La figura 12 halla ol Méxi-  la generacion de un rayo.
haber hallado interesantes moCominDivisoryelMi-  FIGURA 13

irampas para sacarle mis  ALFOMBRA GRAFICA  nimo Comiin Miltiplo en-

provecho a su computado-  La rutina de la figura 10 tremna lista de valores que | 1o xaenics &

n. puedeserutilizadaparaim-  ingresemos. 3o ror tae T
Por cjemplo, en el listado  primir mensajes en panta- £ i 9,100
Gelafigura8 mostrarfune-  lla. Enlaslineas20y 50del ~ GRAFICO 5o

fecto de pantalla junto con  listado, cscribimos “K64”,  Las operacionesgrdficas | 36 0T 150,29
wn sonido que tendrfa un  pero puedes modificarlo.  de estas computadoras son | 560 Enb

buen lugar on Ias presenta- amplias, asi o muestra la
ciones de programas. GRAFICO IT
Otra posibilidad de panta-  FIGURA 11 .
GRAFICO lla de presentacién en un 10T L
" 0
la eldela
pantalla de diferentes di-  figura 1.
FIGURA 8 FIGURA 12
=

£ &

10 REM %% MCD Y MCM
20 PRINT CHR$(125)

30 PRINT "PROBRAMA PARA DETERMINA
R EL M.C.D"

40 FRINT "Y EL M.C.M. DE LOS DOS

NUMERDS"

50 PRINT “NUMERO MAYCR:
71

INPUT

60 PRINT:PRINT

70 FRINT "NUMERD MENGR: INFUT

R=Z1-Z2%INT (@)
IF R>0 THEN Z1=ZZ

22=R:B0T0 1

FIGURA 10 “M.C.D
w FOR n=@ TO 128 D
PRINT i FLASH 1;"K FPRINT:PRINT:PRINT "M.C.M

25 REx
16 Foa nle To 12

£8 ERINI T Fladh%; wkear END
50 NEXT m

APPLE™ - .B.M.™
COMMODORE™ 64 / 128

EQUIPOS - SERVICE PROPIO
SOFTWARE STANDARD Y A MEDIDA

CURS!

e ol SUMINISTROS Y ACCESORIOS
H & S Sociedad An6nima
Florida 537 - Loc. 489 -448 Envios al Interior

Galeria Jardin T.E.393-0821







Talent 32 Turbo

Computadora Personal TPC-310

ESPECIFICACIONES Teclado:

Tipo: De desplazamiento completo
Item Caracteri con 7? teclas.

Generador de sonido Compatible con AY-3-8910.
ll;cmpro:‘:esador - ZBOA Tres canales de sonidoy uno
Frecuencia de reloj 3,58 MHz deruido. 8 octavas.

Memoria principal 128 KB RAM Interfaz para casete Conector universal DIN de
Memoria del sistema 80KBROM 8 contactos para lectura
Memoria de video 128 KB RAM (grabacioén/control.
i En OM se incl 6 ¥
MSX-BASIC, Version2.0con  encasete seleccionables por programa
mensajes en castellano, engrabaciony automatico
Soporte de RAM DISK, enlectura
Compilador Turbo BASICY Interfaz paraimpresora

Reloj

Paralelo tipo Centronics
D

l0j,
Calendario Jue ode Quince).

Conexion
de mando (Joystick)

Salida de pantalla:

Salidas de video
id

V0P TMS 9938 A Yy soni
Vodos de pantalla 9modos. L
x24lineas. i yaudio  Conector DING
8 contactos.

Modo de alta resolucion 256x 192puntos, 1Soo|oves

1 6 colores se\eccmnab\es
2.

Televisor (TV) Conector RCA, con modulador

PAL-Nincorporado.

Color Un color por sprite o un color

por linea de sprite (modo 3a 7).

entre 51 BUS decolor Conector de 20 contactos.

b Aptopara sobreimpresion de
multicoloresy hasta 8 spries imagenes, digitalizacion de
porlinea (modo3amodo? video y conexion directa con
inclusive). 1apiz optico.
16colores seleccionablos gaas
entre512. 50 contact

Modografico 5 Bitmapde512x212puntos,  Interruptor E"Ce“d‘d"’apagad"'

4 norma PAL-N/NTSC-80 columnas.
entre512. Dimensiones 400x225x 74 mm

Modo grafico 6 Bitmap de 512 x 212 puntos, Alimentacion 220 VCA, 50 Hzy 2pilas
16 colores seleccionables alcalinas de 1,5V tamano A,
entre 512 para reloj permanente.

Nodogréfico7 Bitmapde 256 x212puntos,  Reloj con dos alarmas y calendario permanente con bateria
256 colores. de backuj

Sprites de pardmetros preferidos del
enpantalla. sistema, como modo de pantalla, color de fondo, senales

auamvas . menis2je, ic.y password para conirol eservado
de aca

software, y peritérico:

de MSX 1

usxo0s sx

LS008 M5 lr M 005, o s s s g SO Moot Comon G
iniics: 1556

SR Pesearc -LOGO: o0 v v B Logo Computes DY
s s srvac. Los oy espcicaconesae s et e ot e

-TAIENE SERVICIO DE CONSULTA TELEFONICA PARA EL USUARIO: Tel38.6601

Talent

TecnologiayTalenfo



CLUB

HAGANSE SOCIOS
tendran muchas ventajas

1"

cee

DESCUENTOS ENTRE 5Y 25 %

ICANA): Ledislao Martincz nux-;z«osun.s. MASTEMO!

coMm|
5900 SN NICOLAS:
Qusos Lengue BASIC. SERCOM: Calle
61803545, 7630 Necoches: en compra Line-
TALENT.

troducién; en programas I3 o g
MSX ..auqu & ez

ol wuacv A,duvuu Tk Cut  CORDOBA: CEPRICYC COMPU-
TACION: Bedoys 1195 $000 ALTA COR:

DOBA ; en BASIC.

TR! de Julio 80 -

Disquetes y Libros; Por compra de méquinas s 122- 3100 Parank
fore o una compramayor alos austra-  -Entre Rios. TE. 224599 y Echague 648
les 30, se entrega un gbsequio. MICROMATI- \CION DE SISTEMAS -Echa-

CA: Av. Cérdoba 1598 - Capital; en Acceso-

EMPRESAS ADHERIDAS
Peia Bs. As. en Servicio
CAPITAL Y GRAN BS. AS ks PYMSDFI' Smp_d“ ”{":, Peor.
ACco! 410 - Capial: en ra Commodore
128; en Joysticks: RANDOM:
Parand 264 - 41 . “: l: en
et +d RILEN: Bl 1218 Copal;enSofia:
e : Zapata
coMPUTACon 365 Capte  TeSRVICESAN -
Cgﬂxos OlmariaSi  VicROS INFORMAT c'<‘>§§"s'."u Afdhv
) neda 1697 -

L s.&pmmmg_; Soen STAR SORT. tabers 1 5"
1Y COMMODORE: Av. Pucyrrod6n 860 - Sun Luis 2599 - ; en Drean Commodo-
m.uaL&xo:aa"a:“z:ﬁa?& B i Y s

ci B, “3" - Capial en conversia TV a moni-
ibte “B" -Cag Libros. DISTRIBUL-  0r 80 colcolor; en Servicio técnico para C-
1045 -Capitalien 123, mwm;«f'c i-
Bl tal; en Interface; en Servicio T¢
-m-kvl_m: ysg mmu VIODM A Cevdob-l”! - Capital;
8
Soﬁw-n o e ESk foxica  INT! OR DELE 1S

SACKS COMPUTACION -Cepaies 159 -
3100. - INFOR-
MATICA EXTRE RIOS mus 381
3100 - Parana - Entre Rios
§RL: Undinagan 30, T5. 21 2, )
Conconiz n Sty Accsorios n ncer
xién a cursos reg GRATUL
3 DEINIROBUCCION A LA covn’u
TACION. PROA DEPARTAME
CTACION: Boruts 13, T, 4553
§280, CONCEPCION DR, CKUGUAY, on
Software Utlitario y de Aplicacién: en Case-
tesde Juegos y Software:en Joegos desarrl
dos cacass Proa. MASINE Y CORTOPASST
S.R. L25 de Pre. Perén 3100
ARANA - iSUMOS PARA
%)an

E COMPUTACION: Salta
4600SANSALVADOR DEJUILY; cn

Roé’owumaoN CH.
NEUQUEN- TE. 34-

RT,

ARIO.En todos los articulos de

rios y Software. NADESHVLA: Av. Rivada- ua F6-3100 - ¢ A acaos)
via 6495 - Capital; en Software. NUCLEO.  EntreRio A)RA?AELGALPRIN Uiz TUCUMAN: ELECTROMAMIALD: e
NICS SERVICE: Avelaneda 3731 - Olivos - 1019- 3100 ios SERGIO  TUCUMAN, TEZ13131: en Acsesor
]:NSCRIPCION GRATU[TA "N To queviven el Enrce e e po o,
[Nombre y apellido,
Direccién
Localidad CP,
Provincia Tel. Comp.
[Edad ‘Ocupacién DNI.

Ip:
Editorial PROEDI S.A. Parand 720, 5 piso, C.P. 1017. Buenos Aires.




RANKING DE PROGRAMAS

1*PREMIO: 22 PREMIO 1gnacio A. Fernéindez  Daniel L. Welcz,
1JOYSTICK 1 CASETE N499 N 248
Carlos Gaudio,  Luis Roque Passini, | Dardo A. Palacios,  Sergio Villalon, Daniel Trivisonno,
wioN3077 en rdmite 311 N'239 N 1044
K-TEST
GANADORES DEL SORTEO N ¢ 14

T"PREMIO: 3 Libros _aerpma | 2 PREMIO: 5 CASETES rogmuse]

Rodolfo E,. Maldonado , socio N 2963 Juan Granillo,en ramite

Gabriela I. Boscardo, en tramite Luis E. Gassmann, N' 741

Maria A. Trumberri, N* 733 Victor Bibe, N* 1664

Roberto Maldonado, N*303
Claudia Mazzotta, N* 1075

RESPUESTAS CORRECTAS DEL K-TEST N° 14

1: Las posiciones que estén siendo barridas de la pantalla en cada movimiento 2: V9938 3: SEI 4 : Formatear en
simple densidad 5: CLS 6:Imprimir la cantidad de memoria libre

K-TEST N¢ 16 CIERRE 26 DE ABRIL (PARA SOCIOS)
[1* PREMIO rtves tibros tres ganadores) | [ 2¢ PREMIO cenco caste cneo ganadores) |

icipar en este cer deben sefialar cual esla informaci ecta que pr item.
Para qui iten ay pueden encontrarse en los tiltimos tres ntimeros de K 64.
Junto con las respuestas deben remitir los datos en el correspondiente cupén. Los premios se
entregardn en la administracién de la editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicitar el envio
pagando el franqueo contrareembolso. Los premios podrén ser reclamados dentro de los 120 dias
después de haber sido anunciados.

1) La velocidad da impresién de la MPS 1000 en modo NLQ es : @ 20 caracteres por segundo

040 caracteres por segundo

2) {C6mo se llama el creador del programa Cripto File ? Q Coleman Q Solomon

3) Las i i i ala izacién de video en la Commodore 64 se
controlan por medio de un bit de la direccién de memoria 66333. ;Cu4l? Q E12QE17

4) ;Cudnto pesa la IBM PROPINTER 70 3,6 kg.0 7,9 kg.

5);Cuéntas veces se estima que pudieron penetrar los miembros del Chaos Computer Club en
los sistemasde 1a NASA ?0 830 135

6) ; Cudntas teclas posee el teclado de la A2000?70 940 102

Para participar en este concurso no es necesario comprar la revista. Pueden retirar el formulario en
nuestra casa :
Socio N¥:

Nomre y apellido,

Direccir:
Documento: Edad:, Méquina:

a5



Como Convertirse
en un Editor conersop-

ware “Desktop publishing” es posible
producir una revista, con mayor rapidez,
exactitud, prolijidad, en un proceso en el
que interviene una sola persona.

on una PCse pueden
editar desde folletos
hasta péginas de dia-
rio enteras.

Para entender las
ventajas debemos conocer brevemen-
te el proceso “iradicional” que sigue
una publicacién.

Supongamos que se desea imprimir
un folleto en el cual se describen las
cualidades de un producto a modo de
propaganda. Una vez confeccionada
Talista de virtudes y ventajas se debe
compaginar la informacién de modo
agradable y visualmente sustentada
con gréficos y/o fotografias.

Como primer paso se diagramala dis-
ribuci6n fisica de los blogues de tex-
10 y grificos que los sustentan , pero
sin incluirel texto. Esto da una prime-
ra imagen de la distribucién en blo-
ques de la publicacién y permite de-
terminar en cusintas columnas de tex-
10 se efectuar la impresion .

Hasta aquf el método “computado”
10 difiere del tradicional.

EVALUAR, LUEGO
IMPRIM!

Conocidoeste primer bocetose puede
determinar la longitud de los textos
necesarios paracada“recuadro”y, se-
gin el tipo de carfcer elegido, efec-
tuar un recorte 0 agregado de lineas.
En forma semejante, también deben
ajustarse los tamafios de fotograffas y
Jo ilustraciones con relacién al espa-
cio disponible para los mismos. Toda
estatarea se realizaa modo de “recor-
te y pegue” sobre un modelo a escala
natural de Ia hoja hasta que todos los

cios ni faltantes. A

jaaserpublicada. Unavez determina-
dos el ancho y niimero de columnas,
titulos, numeracion de péginas, se
procede a elegir el tipo de letra para
encabezados y textos. Dadoque lore-
presentado en pantalla es efectiva-
mente lo impreso puede tenerse la se-
guridad de realizar acomodaciones y
ajustes sobre un modelo real, comosi
ya tuviéramos el resultado final en
nuestras manos.

Los textos pueden alargarse o acortar-
s amedida, exactamente. Igualmen-
tesucede con las lustraciones que, di-
cho sea de paso, pueden obtenerse de
una biblioteca guardada en disco y
pueden modificarse tanto en tamafio

de se envian a la imprenta, donde se-
rén finalmente traspasados al papel

tible “recortar y armar”.
et i

den del nivel de ipamie de

da empresa. Como corolario llega a
sus manos y las de sus clientes el pro-

ducto terminado, es decir, un folleto
imy 3

Todos estos procesos, globalmente
descriptos, dejan entrever muchas
/manos para su concrecién. La venta-

incorporar gréficos desde un sistema
CAD o quizéi algin explorador 6pti-
co de fotografias.

CONFIGURACION
MINIMA

Desde cualquier PC compatible con
640K bytes de RAM, dotada ademis
HERCULE!

esque
casi todas estas tareas puede realizar-
1as una sola persona.

LOS PASOS A SEGUIR

La computadora brinda sobre Ia pan-
talla del monitor ¢l campo de trabajo

es posible trabajar con algin paquete
de desktop publishing. Condicién i-
neludible es disponer de un buen mo-
nitor monocromo, ya que por razones
obvias todo el trabajo pasa por una
buena resoluci6n grfica.

Asimismo, poscer un mouse (ratén)

paci

46

parala de cualquier ho-

escasi .porlarazénde




con la posibilidad (a veces ubllga-
idn) de

“pixel por pixel”.

TITULO VERSION NRO.DISCOS ~PRECIO APROX.
a través de di-

o periférico. Si pensamos dedicar-  VENTURA PUBLISHER 11 11 USS 1000.-
nos seriamente a estos menesieres, NEWSMASTER 15 2 USS 150.-
tendremos que adquirir ademds un  NEWSROOM 10 4 USS 200~
disco rigido que almacenard mucho  NEWSROOM LIBRARY 10 4 USS 200-
més rapidamente péginas o grificos  LOTUS FREELANCE + 12 8 USS 800.-

LOTUS MANUSCRIPT 10 8 USS 250.-
Una impresora ldser pone punto final ~ FIRST PUBLISHER 1.0 4 USS 150.-
yeulminante al equipamientonecesa-  FIRST PUBLISHER FONT 1.0 4 USS 350.-
Tioy ademds le da el toque de calidad ~ GEM DESKTOP PUBL. 10 4 USS 500.-

GLYPHIX 10 1 USS 200.-

de impresion necesario para la con-

publicad
Para facilitar la eleccion del software
pueden darse algunas pautas orienta-
doras. Como premisa fundamental
debe disponerse de un poderoso y
confortable procesador de textos con
justificaciones a derecha, izquierday
centro; corte automdtico de palabras
con verificacion de sintaxis y por tl-
timo, la posibilidad de armar tablas
sencillas.

Casi todos ellos posibilitan la impre-
si6n en una gran cantidad de tipos de
letras, en especial para encabezados,

lincas de guia que ademis sirven pa-
ra tener idea de las que

Lafacilidad decapturartextodesdeo-

estn en juego, sustentadas ademds
por ampliaciones (zoom) de dreas de
Ia pantalla.

Un punto muy importante a tener en
cuenta es el relacionado con el agre-
gado 0 recortado de texto: el progra-
ma deberia buscar y agregar y/o qui-
tar de las péginas siguientes el texto
faltante y/o sobrante.

Aquellos programas que no efectiian

letras
pendientemente, para centrado
detiulos.

Laubicaci6n precisa s facilitada por

de-

esta dltimatarea pueden
resultar hasta un estorbo y, compara-
dos con los métodos tradicionales, no
representan ningdn adelanto.

bién muy deseable.

Laspdginas prearmadas deben poder
almacenarse para uso posterior y re-
petitivo.

Por iltimo, no deben cifrarse dema-
siadas esperanzas relacionadas con el
hechodel automatismo “atoque dete-
cla”, como a veces se publicita. Un
curso introductorio de mancjo es en
estos casos recomendable y necesa-
rio, adems de ciertos conocimientos
en cuanto a disefio grafico y publici-
dad.

Juan Pablo Bauer

FOTOCOMPOSICION
POR COMPUTADORA

Unaversion econdmica y versitil de los conocidos sistemas de fo-
tocomposicién, con singulares ventajas en cuanto a sus posibili-
dades adicionales de diagramacién de las pdginas

configurado por Keydata SA.

Bl iento b ge-
neralmente alrededor de equipos PC-
AT compatibles, con almacenamien-
wendisco duro 020 Mbomis, conu-

Ii 1280x

d yla diags
cién de péginas, permitiendo la pro-
duccién de originales listos para en-
wegary en el caso e mayores rjes

800 puntos- que permite visualizar
casilas 3/4 partes de la pégina termi-

s listos para copiar.
Opeionalmente, la impresora puede
producir los originales directamente
en pelic i

naday un dispositivo
“Scanner” que da acceso a la digitali-
zaci6n de imagenes.

Eldispositivode impresionesunaim-
presoraldser de 300 puntos por pulga-
da,con una resoluci6n de calidad su-
ficiente para que el 0jo no acostum-
brado no la distinga de la tradicional

paso fotogréfico e impresion en off-
set.

BASE DE DATOS

Aloanteriormente mencionado, se le

Sue

de los sistemas de edici6n y digitali-
zaci6n, en conjuncion con la potencia
de una base de datos prorrelacional,

10 -hardware- se le agrega un softwa-

gadas y por Keydata,
que permiten explotar las facilidades

distintos programas difundidos en el
mercado (Lotus, Data Base Iy otros).
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Una Concepcion
Totalmente
Nueva EI Sistema Personal /2

de IBM responde a una exigencia logica
para estos tzempos. mayor necesldad de

Las unidades de disquete fluctian se-
giinel modeloentre 720kilobytes pa-
rael modelo 25 hasta 1.4 megabytes
a partir del modelo 50.

En cuanto a la capacidad de RAM
pueden mencionarse ciffras desde 512
kilobytes hasta 1 megabyte, expandi-
ble en los modelos superiores a 16
megabytes totales.

Estas nuevas concepciones son so-
portadas por el, también nuevo, Ope-
rating System /2 (sistema operativo)
que, ademds de conservar lacompati-
bilidad con las anteriores PC , permi-
te tener miiltiples tareas concurrentes
enRAM.

Y 44 rfor 4 Esia
grdficas. kilobytes de capacidad méxima como
1o imponia el anterior DOS a las PC,
importan-  realizar sumado a la disponibilidad integrada
tequenodebeolvidar-  dehasta 1024 x va-  deun
seenlanuevalineade riedad de 256 col yd
IBM es la integracién  de una pal dispone de 262144
de sistemas, dado que se mantiene la lonos diferentes. SAA (System Application Architec-
ibilidad de las aplicaci i ture), que permite transportar aplica-
desarrolladas para las PC de genera- il 35pul-  ci i
ciones anteriores con los modelos re- gadas ademds de podu disponer de  trales hasta las PS/2 y viceversa , con
i lanzad ioos que permiten almace- 1 consiguicnie ventaja para el usua-
delasi de informa-

nar hasta

definir conceptualmente la PC para
‘poder aprovechar al méximo Ia po-
tencia de procesamiento que ofrecen
los nuevos microprocesadores de 16,
24, y 32 bits. Estos se orientan hacia
¢l manejo de canales de datos, deno-
minado “Micro Channel”, 1o cual

sibilidades depmceso dela mfomu»

constituye unanovedaden el rubro de
lasPC.
‘Todos estos adelantos han sido posi-
bles mediante la aplicacién de tecno-
logia de puntacomo es el microproce-
sador de 32 bits de Intel 80386 y los
iaRAM de 1 megabit ~ cen cién en modelos que disponen del
(j1 millén de celdas d audio. El modelo 80 de la seric PS/2  “Micro Channel” como son los PS/2/
tecnologia propia y exclusiva de puede controlar discos rigidos de al- 50,60y 80.
IBM, solo utilizada en sus propios i i hasia  Desdeelpt
computadores y hasta ahora unica-  314megabytessincontarlaopcionde  PC, el nexo entre ambos sistemas es
mente incorporada en los grandes colocar otro semejante adicional lo posible gmcmn.lmwvoDOS! Sque

modelos.
La nueva tecnologia gréfica permite

delacifraanteriormente mencionada.

CONFIGURACIONES MINIMAS PS /2

satisface los
PS/2

MODELO MICROPROC. RAM(MBYTES) DISKETT(MBYTES) DISCO RIGIDO
25 8086 512 1X .720 —— —
30 8086 640 2X 720 20 MEGABYTES
50 80286 1.00 1X143 20 MEGABYTES
60 80286 1.00 1X 144 44 MEGABYTES
80 80386 1.00 1X 144 44 MEGABYTES
48
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VENTAJAS DE LA
COMMODORE
PC 10 Debido a la notable expansién de

los sistemas full compatibles, una nueva mdquina
irrumpic en el mercado. Les brindamos las

técnicas de la C de

e PC-10 en

sus dos versiones, para comparar y sacar conclu-

siones.
1 afio 1987 marc6 la
definitiva. cxpansion
del mercado de los

ROM). Su velocidad de reloj es de
4,77 MHZ. Uiliza ives de 5.25 pul-
gadas, de

e

uno de color. También tiene un modo
de emulacién que reproduce en dis-
tintos tonos de verde o mbar, segiin
el caso, los distintos colores de un
programa que haya sido concebido
solo para color. Su alta capacidad de
resolucién

nales en nuestro pafs.
Diferentes marcas y modelos en siste-
masimportados, asfcomo otros arma-
dos aquf y que cuentan con las fran-
quicias impositivas de algunas pro-
vincias, se disputan hoy el mercado
creciente.
La gran cantidad de software dispo-
nible paralalineaPC de IBM hizo que
la plaza se orientara hacia los siste-
‘mas full compatibles, ya que éstos o-
frecian al usuario idénti i

sin_ problemas  todos
los juegos y progra-
mas graficadores més
populares. Incluye to-
dos los caracteres gré-
ficos de IBM y ofrece
ademis la posibilidad
de utilizar 132 colum-
nas en pantalla, lo que
permite una interesan-
te opci6n para un pro-
cesador de textos.

nesa un precio mucho més bajo. Uno
de cllos, de reciente aparacién en
nuestro mercado y comercializado
por Discovery S.A. -Importacién y
exportacién - es el modelo PC de
nuestra conocida COMMODORE.
Ensus versiones PC10-1yPC10-20-

ysumemoriaRAM esde 512kbenla
PCI0-1y 640 kb en Ia PC10-2 (que
cuenta con 2 drives). Posw 5slots de
expansi6n, salida Ce

re do base, el MS
DO532,el GWBASIC 3.2 y el SI-
DEKICK, en sus versiones originales
y con manuales de uso. Se pretende

y Serial RS 232 en su

tomar
Paraello

Perolo que la distingue de sus simila-

frece una compatibilidad total con ¢l es, ademds de su cuidada termina-
software disponible, ya que cuenta  cion y diseflo es su tarjeta graficado-
con el 8 y ol AT,

BIOS compatible Phoenix (16kb

un monitor monocramético como con

presenta con un precio similar al de
Tos computadores de marcas poco es-
tablecidas y sin respaldo técnico es-
pecializado, que proliferan en estos
dias.

INFORMA:

SERVICE OFICIAL PARA TODO EL PAIS REPUESTOS
ORIGINALES PARA TODA LA LINEA CZ Y Z

ASESORAMIENTO INTEGRAL (IBM - APPLE)
HARDWARE Y TELEINFORMATICA
PRESUPUESTOS EN 48 hs. ENVIOS AL INTERIOR

EN SOFTWARE

——
USPALLATA 896 112 C-(1268) Tel.362-8208 DELPHI:ANGEL




COMMODORE - APPLE -1BM
EQUIPOS - SERVICE
SOFTWARE - CURSOS
-ACCESORIOS|

TRO!

SERVICE INTEGRAL

COMMODORE
INCLAIR - MICRODIQITAL
RMAS A

URUQGUAY 388 OF. 404

TE. 45:2080/8020 46-7918 INT. 404
CAPITAL FEDERAL

LA MARCA DE PER\FERICOS
A COMMODO
COMPLETA s ACCESKBLE A EY

Soportes magnéticos -
Cintas codificadoras
CMC-7 lineas NCR -

Burroughs - Otivetti - etc.

Diskettes - Cintas de

impresion - Papel de imp.
Bandas perforables para
todos los canales
Cintas Especiales

SAN PEDRITO 0 (14371
CAPITAL sam-7ma7

SERV:

ESEVE

SERVICE TECNICO INTEGRAL
1er. Centro Asistencial con
serviclo de urgencia para

— COMMODORE IBM, w-
TEXAS ATARI.

s SINCLAIR YR e —

(CONVERSIONES A COLOR EN EL ACTO

Vamos a domicilio - Abonos de

para PC y Ho-

me.

Venta de insumos cintas, dis-

kettes, cables.

Atencidn al gremio, Capital
terior

SUIPACHA 756 1* A 392-0255

CONSOLA 128, 64, 64C
DRIVES 1541 - 1571
AMIGA 500,PC 101y Il

Transformadores con masa
fuentes importadas
Mesas, manuales y libros

MPS 803, 1000, 1200, 1250
MONITC

COLOR 1902 A, 2002, 1702
iCV fésforo verde
40/80 col. alta definicion con audio
== SERVICE ESPECIALIZADO s
PLAN 3 PAGOS
Todos los juegos, utilitrios, CP/M
551-6912/8926 FLORIDA 537 Gal. Jardin -

SubsueloLoc. 320321
S

ATARI COMPU WOHLD

DESDE A 0,50
JUEGOS CASSETTES DESDE A 2
‘CANJE DE JUEGOS

ENVIOS AL INTERIOR

DUKING COMPUTACION
TODO EL SOFT EN CASSETTE ¥ DISKETTE
Pre4y 128
Y LAS NOVEDADES ANTES QUE TODOS

Y

[ GRANDES DESCUENTOS AL GREMIC _|
w JCT)

'DAMY - PRECISION- BASF - NASHUA -
MEMORS

101230 1430-10

-CARTUCHO “BASIC PLUS”
.CARTUCHO “LOADPACK”
CARTUCHO “F.LOAD II”

ARTUCNO "FINAL "
_FILTRO DI

LAPIZ O
-LIMPIA COMPUTADORAs
“MISTER LI”
GRABADOR DE MEMORIAS

“DIGIPI
MODEM AUIOMATICO BIl-
NORMA

INTERFACE PARALELO CEN-
TRONICS PARA COMMODORE
MONITOR MONOCROMATICO
F/VERDE O AMBAR CON

Y EL NUEVO
ESPECTACULAR FINAL
Tl

ATOS
VENTAS POR MAYOR Y
MENOR -

VENTA A
REVENDI
ENVIOS AL INTERIOR
FLORIDA 835 LOCAL 10 - TE: 313-7565

5 1/4

®3 172
V o & P
2DD /o)
2HD (ALTA CALIDAD)

DISKETTES"CIS'|

SUIPACHA 756 1+A_392.0255

51-3188  51-8108

64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64
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A %312
Y o £ )

o0

2HD (ALTA CALIDAD)

DISKETTES"CIS'"]

51-3188

51-8108

/MICRODIGITAL

TK-85/90/95/2000/3000 lle

SERVICIO TECNICO OFICIAL
CESORIOS - PERIFERICOS

EXPANSIONES ENTK-85 Y TK-50

STM Angel Gallardo 886 - 5 B
982-5993 CAP. FED.

Horario: Lunes a Viemes 14.30a 19 hg

{# Informatica

Cintas de impresion-
Cintas Magnéticas-
Diskettes-

Aros Enhebradores-
Formularios Continuos-
Etiquetas Adhesivas-
Data Cartridge-
Sunchos

PTE. J.D.PERON 1642
PB.”2" TEL.: 35-7286
CAPITAL

VEL ARGENTINA

RAWSON 340 (1182) Tel. 983-3205
TS/TC 2068 - TK 90

RESPUESTOS Y PERIFERICOS
ATENCION CASAS DEL
GREMIO
ENVIOS AL INTERIOR
HORARIO 10 A 13 - 15 A 19 HS L.V.
82-2611 / 983-3205

ATARI

Sensor de lug, Armado, isto para usar, con
programa e nstrucciones:
Lenguale de méquina. Paquete de progra-
ssancatuch, manualy rinasen s

¢,CUANTO TIEMPO
SE PRIVO DE VER
80 COLUMNAS

ES LA SOLUCION
INONTORNO

Club de Usuarios.
Casilla de correo N* 14 Sucursal
Aamos Mejia. 1704 Ramos Mejia -
TE. 658-0685

108 COSTo8 DEUN sevene
Paueinde cficon, Comendsie, edads- SONACCESBLES A REFORNA DL
Toos y matematicos: A: 90 O S O s,
50128V SUTELEVSONFABTUAL SN
ideo juegos: A 90.
CTANDO EL MVCS0 TENORA LA
Gréficos ertisticos. 4 programas para i dibu- m“'““‘"‘
Fernre mowwente
Jaron pantalla ¢ inpresora: A ‘50 COMMODORE 128
. DATAFLOW WvGRoL0
Bovista Club de Micros msw
> DATAFL
€8 n ProBUCTo
T coveuacion

VENTAS: SUPACHA 472 - P.4 - O, 410
(1008 - BUENOS AIRES - 43.0723

recnoroaia [ B M

INSTITUTO
MUPIN

TITULOS
OFICIALES

ANALISTA
PROGRAMADOR 2

ANALISTA DE

zug DE nros OBRAS SDCIALES
CONSTANCIA DE EXPERIENCIA EN

COMPUTADOR
BRASIL 472 (115¢) BSAS._26-5560
235488

i POR PRIMERA VEZ!
SECUNDARIO
EN
INFORMATICA

comunica la apertura de
la inscripcién para la
carrera de

PERITO MERCANTIL
CON ORIENTACION EN
COMPUTACION

TITULOS OFICIALES

TURNO MANANA
AMBOS SEXOS
(BECAS Y MEDIA
BECAS)
(TECNOLOGIA IBM)

BRASIL 470 CAPITAL
T.E. 26-5580- 23-5488

64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64



PROGRAM/

EDITOR DE PANTALLAS

e Caviod 4, Barros

Participd en el Concurso “El programador del Afio”

ste programa es un e-
ditor de pantallas,
que agrega muevas
opciones.

Incorpora posibilida-
des no vistas'por otros utilitarios de
esteestilo. El listado no s demasiado
extenso, y realmente vale Ia pena te-
nerlo entre nuestros discos de trabajo.
Para copiar el programa, primero s
debe cargar el listado 1 y cjecutarlo.

pantalla en el conjunto de pixels que

casete (para grabar en disco o en case

rra espaciadora.
Para encender o apagar un pixel si-
tuemos el cursor enel pixel elegidoy
presionemos RETURN. Con esto in-
vertimos el color de frente con el de
fondo 0 viceversa.

Una vez terminada Ia tarea presione-
mosF4 y veremos dichaimagen en su
lamallo original, y si estamos confor-

racién que con Ia opcién G).
I: Vuelve el cursor al origen.

J: Muestra el cdigo del color del pi
xel donde est situado el cursor.

K: Cambia de color una pantalla. Es
te comando puede ser utlizado
combinacién con J.

L: Traza una linea desde el origen
hasta el cursor.

M:

ma de los nimeros ingresados. Estas
sumas deben coincidircon las presen-
tes en el listado 3. De lo contrario, a-
consejamos volver a ingresar los nii-
meros.

Una vez cargados todos los c6digos,

¢l mismo programa se encarga de

continuar.

Ahora explicaremos el meni:

A: Sirve para ampliar un sector de la

pantalla (24x24) pixels.

Mediante esta opcién podremos ob-
8

sumodificaci6n pixel por pixel.
Alingresar esta opci6n debemos es-
chger el sector de pantalla a ampliar
por! i

cambiar su color (esto es simplemen-
te para visualizar mejor el cursor ya
que no tiene ningiin otro efecto).

B: Dibuja un n vétices

La computadora nos pedird los c6di- F3 para volverala
s para cada posicién de memoria. pamzllz del dibujo; caso contrario  que contamos.
i i ‘dlbnjo O: Fija el origen.
tes al listado 2. Cada once c6digos  Nota: Si enalgi P: Pinta una 1 mis-
cargados, mo color que el cursor.
tard un valor, lasu-  bujo, la tecla C para  Q: Borra toda la pantalla.

R: Dibuja una circunferencia con

centro en el origen.

: Copiaun sector e pantalla (24X24
i i Una

en el origen y en el cursor.
C: Cambiael color de trazo junto con
el del cursor.

D: Dibuja por medio delas teclas del

vez ingresado este comando aparece-
x4 un cursor con el cual debemos se
leccionar el sector a copiar y presio-
nar RETURN.

cursor. U
debemos pulsar una tecla numérica
(del 12l 9) que representa el grosor
del trazo. (Para salir de esta forma
presionar RETURN)

E: Dibuja una elipse con centro en el
origen. Una vez ingrecado este co-

fi

L breel
sector donde deseamos obener laco-
piayvolvamos apresionar RETURN.
Nota: Podemos cambiar el color el
cursor conla tecla C.

T: Este comando sirve para fijar s
cantidad de unidades (medidas enpi

5 g

el radio horizontal

da tabula-|

¥ luego presionemos RETURN. Lue-

misma y pulsar Retumn. Veremos a la
izquierdadelapantallalaimagen am-
pliada, a su derecha la imagen en su
tamafio original y arriba dos cuadra-
dos que indican el color de frente y de
fondo seleccionados

Paramodificar el color de un conjun-
10 de 8 pixels debemos scleccionar el
color de frente y de fondo de los mis-
mos con los cuadrados situados en la
esquina superior derecha de la panta-
lia, pulsando las teclas F1y F2. Una
vez seleccionados los colores, situe-
mos el cursor que aparece sobre la

20 de la misma manera
con el radio vertical.

ibuja una figura con centro en el
origen. Ingresemos Fy luego en Nro.
de los lados de Ia misma.

G: Graba una pantalla en disco o en
casete. Si deseamos grabar en disco,
ingresemos el nombre en Ia pantalla
cuando se nos indique y si deseamos
grabar en casete simplemente ingre-
semos CAS, cuando se nos pida el
normbre de la pantalla. Si desamos
volver al modo comando, presione-
mos RETURN.

H: Carga una pantalla desde disco o

cién (vertical y horizontal). Para clly
debemossituarel cursor ala distanca
que deseamos y pulsar T (la distancia
se toma desde el origen hasta el cur-

sor).
U: Dibuja radios con centro en el ori-
gen. Ingresemos Uy luegola cantidad
de radios deseados.

V: Cambia el color del origen. Esa
opcién e utliza para poder distinguir
mejor ¢l origen en la pantalla.

'W: Dibujacon un efecto despejo.U-
navez pulsada la W presionemos una
tecla numérica (del 1 al 4) para sele-
cionar el tipo de espejo (1= cje hori
zontal, 2=eje vertical, 3= eje diagonal

52
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¥ 4= los tres espejos juntos; los ejes
pasan por el origen). Podremos dibu-
jar por medio de las teclas del cursor
obteniendo figuras simétricas. Para

COPIA DE SECTOR.

Se llama a la subrutina que mueve el
cursor y que cuando s presiona RE-

7 Cambis coor e bordes.
Mueve el cursor a la anterior tabu-
laci6n horizontal.

Muevecl cumorah préxima tabu-
Tacicn verti
& Mueveel. curso(ahpléxima tabu-
laci6n horizontal.
[: Mueve el cursor a la anterior tabu-
Jaci6n vertical.
1: Scroll hacia la izquierda.
2: Scroll hacia abajo.
3: Scroll hacia arriba.
4: Scroll hacia la derecha.
5: Muestra las coordenadas en donde
estd ubicado el cursor.
0: Intercambia la pantatla actual con
alguna de las otras dos disponibles.
=: Imprime una pantalla en papel
(Seikosha GP-SS0A). Después de a-
proximadamente 12 segundos Ia pan-
ulla quedar completamente en
blanco y negro. Si estamos de acuer-
do.con el dibujo, volvamos a presio-
nar“="yse imprimiralapantalla, yen
caso contrario presionemos RE-
TURN.

OBSERVACIONES:

salir de este modo presionemos RE- almacena a partir de la direc-

TURN. cién &HDEF6 los 72 hyws de

X:Permite el i VRAM de la tabl:

menw desde el wclndo Para salir de nrde&HDEFanlalabladecolores
RETURN.  de dich

Lucgo se vuelve allamar a la subruti-
na que mueve el cursor y que cuando
se presiona RETURN realiza el pasa-
je desde Ia RAM hasta la VRAM pe-
roalnuevo sector quemarcael cursor.

ALMACENAMIENTO DE
LA PANTALLA EN RAM

Estarutina Assembler comienzaenla
direccién &HDBDD. Obticne una
copiade la pantalla actual en laRAM.
Esto cs utilizado para mostrar ¢l me-
nii sin perder el disefio que estamos
haciendo, cuandoserealizalaamplia-
cion, etcétera.

Para el primero, copia en la RAM, a
‘partir de la direccion &HABC4, lata-
blade disefiosde la VRAM (direccién
0). Luego hace lo mismo con Ia tabla
de colores (dir . 6144 de VRAM) pe-
10.a partir de &HC3C4.

RECUPERACION
DE PANTALLA

La subrutina Assembler que hace es-
10 comienza en la direccion &H-
DBC4. Realiza un pasaje de pantalla

el color de fondo se d
be emplear “K”.

Las tabulaciones se pueden emplear
pura realizar un grfico a escala, para
poder ubicar mejor el cursor (por ¢-
jemplo cuando debemos escribir cn
sentido vertical).

El movimiento del cursor ¢ realiza
conlainstruccién INKEYS en vez de
STICK para  poder usar cada
“CLICK” como unidad de medida.
Micntras en“W”y “D”se usa STICK
para dibujar con mayor fluidez.
-Noseimprimen en papel las 8 prime-
rasnilas 8 dltimas columnas de pixels
por razones de espacio.

EI comando “0” se puede usar para
realizar un dibujo que no entre en la
pantalla. Asf podremos hacer, por e-
jemplo, un plano que sea demasiado
largo y dividirlo en tres partes.

I da en RAM hacia la VRAM
(inversamente a la rutina anterior).

AMPLIACION DE PANTALLA
(&HDBF6)

-Obtiene unacopia dela pantallaenla
RAM

~Copia en la Ram a partir de la direc-
ci6n &HDEF6 el sector de la pantalla
quemarcael cursor (pokeadoen ladi-
receion &HDEF4), pero de izquierda
aderechay de arriba hacia abajo. (Se
almacena de esta manera para facili-
tar su posterior uso en la ampliacion).
~Vuelve a poner la pantalla en Modo
2, para borrarIa pantalla y los sprites.
~Realiza la ampliacién propiamente
dicha. Paraello lee un byte, lo gira ha-
cialaizquierday, si scactivael flagde
acarreo, imprime 8 by

ubicado en el nibble alto de su corres-
pondiente color (por ejemplo: al byte
de la direccién &HDEFS le corres-
ponde el color de la direccion
&HDED6+72), en caso contrario im-
prime 8 bytes con el c6digo de color
ubicado en el nibble bajo.

-Se vuelve al BASIC y desde allf sc
realizan las modificaciones.

Para trasladar el sector ampliado a la
pantalla original en su tamafio nor-
mal, se utilizala rutina que comicnza
enladireccién &HDCTC. Estarutina
copia en la RAM a partir de &/
HDEF6 los bytes concenientes a ese:
sector (hace Ia funcién).

~Vuelvea BASIC, se recuperalapan-
talla original y se transfieren a Ia
'VRAM los bytesapartir de &HDEF6
(sector ya modificado).

SCROLL A IZQUIERDA
(&HDCFA)

Primero almacena en la direccion
&HDEF4 ¢l byte del extremoizquier-
do de la primera linca y en &HDEFS
el color el mismo byte.

Luego coloca el segundo byte en la
posicion del primero y asi sucesiva-
mente. Una vez desplazados todoslos
bytes, losdelasdirecciones & HDEF4
'y &HDEFS (disefio y color) son colo-
cados en la posici6n del byte del ex-
tremo derecho. Estamismaoperacién
es realizada con las 192 lineas de la
pantalla,

SCROLL A DERECHA
(&HDD37)

Es realizado de la misma manera que
elscroll aderecha pero formainversa.

SCROLL ARRIBA (&HDD9B)
-Obtiene unacopia de la VRAMenla
RAM.

~Pasa las ltimas 186 lincas de Ia co-
piade laRAMala VRAM en la posi-
cién de la primera lincaen la VRAM.
~Copia las primeras 8 lineas de Ia co-
pia de la RAM en Ia posici6n de las 8
Altimas lineas.

SCROLL ABAJO (&HDDCF)

Es realizado e la misma manera que
el scroll arrib formai




IMPRESION EN PAPEL

Desde BASIC se llama repetidamen-
te a la subrutina de cambio de color
para poner la pantalla en blanco y ne-
gr0 (los colores con c6digos del 0al 7
son puestos en negro, y los del 8 al 15
en blanco).

Luego ejecuta la rutina Assembler

que comienza en la direccién
&HDEO3. Esta rutina rota los bytes
delapantalla y cada bit se transforma
en dos bits en el acumulador. Estos
bits son cargados en el acumuladoren
0oen 1 dependiendo de sucolor (por c-
jemplo: s el bit de disefio es igual a0,
pero el color de fondo es negro, el bit
es puesto en 2 en el acumulador).
Cuando se termina de realizar esta o-
peraci6n se manda a la impresora 4
veces el acumulador. De esto deduci-
mos que cada pixel en la pantalla co-
rmespode a 2 puntos verticales por 4
horizontales en I impresora.
Las primeras y las Gltimas 8 colum-
nas de pixels e la pantalla se impri-
men por razones de espacio en el pa-
pel (1a SEIKOSHA 550 tiene una ca-
pacidad de 960 puntos por linea porlo
que 256-960/4=16 pixels que no tic-
nen espacio en el papel).

CAMBIO DE PANTALLA

Para hacer esto se utiliza la rutina As-
sembler que comienza en la direccién
&HDEBA combinado con BASIC.
Esta rutina primero almacena a pan-
talla actual en la RAM. Luego inter-
cambia el sector de la RAM indicado
por los bytes de las direcciones
&HDEC4 y &HDECS.

Desde BASIC se pokea &HDECS
con 0y &HA0 (bytes altos de los sce-
tores a intercambiar Los bytes bajos
simpre contienen &HC4) y sc llamaa
larutina Assembler con 1o que se in-
tercambian las pantallas de las direc-
ciones &HOOC4 y &H40CH.

Luego se pokea &HDEC 9 y KHAB
y se llama a la rutina. Con esto se in-
tercambian &HO0C4 y &HABCA.

RUTINAS ROM UTILIZADAS
EN EL PROGRAMA

DIRECCION:
04AH Leeel valordeladireccion HL
de VRAM (BASIC: A=VPEEL (HL)

04DH_Coloca enla posicion de me-
moria HL de VRAM al valor A (BA-
SIC :VPOKE HL , A)

059H Mueveun blogue dela VRAM
hasta la RAM HL=direccién de co-
mienzo de la VRAM, DE=dircccion
de RAM , BC= longitud del blogue.
0SCH  Mucve un bloque de RAM
ala VRAM. HL=direccién de RAM,
DE=direccion de VRAM, BC=longi-
tud del blogue.

O0SFH _ Pone la pantalla cn modo A
(BASIC : SCREEN A).

0ASH  Manda a la impresora el re-

gistro A (BASIC : LPRINT
CHRS(A); )
VARIABLES IMPORTANTES:

X1: Coordenada X del cursor

'Y1: Coordenada Y del cursor

X2: Coordenada X de la referencia
¥2: Coordenada Y de la referencia
C1: Color del cursor (y de trazo)
C2: Color de la referencia

C3: Color de frente en ampliacién
C4: Color de fondo en ampliacién
C5: Color de sprite en “A” (seccion
ya ampliada)

C6: Color de sprite en modos “A” y
poci

€9 :Color de bordes

TH :Unidades de tabulacion horizon-

tal
TV :Unidades de tabulacion vertical
PI# :P1 (3,1415..)

ESTRUCTURA
DEL PROGRAMA

10-50: Preparacin.

60-70: Definicion de sprite 8X8.
80-120: Rutina principal donde sc a-
paga CAPS, se lee tecladoy en base a
latecla pulsada se decide hacia quéi-
nea debe saltar el programa.

140-340: Ampliaciénde pantalla (A).

450: Dibuja rectdngulo (B).
470-490: Graba pantalla (G).
510: Carga pantalla (H).
530: Pinta (P).

550-600: Dibuja figura (F).
620-650: Dibuja elipse (B).
670-680: Admite texto de te-

clado(X).
700-710: Dibuja con teclas
del cursor (D).

730-740: Cambia color de bordes

@).
760-810: Dibuja con efecto espejo

w)

830-840: Borra pantalla (Q).

860: Vuelve cursor al origen ().
880-890: Cambia el color el origen
W)

910-960: Copia un sector de la panta-
i en otro (S).

980-1070: Muestra el mend (M).
1090-1110: Fijalacantidad de unida-
des correspondicntes a cada tabula-
cién (T).

1130-1140: Mueveel cursoralaante-
ior tabulacion vertical ().
1160-1170: Mueve el cursor ala pro-
xima tabulacién vertical ().
1190-1200: Mueve el cursoralaante-
ior tabulacion horizontal ().
1220-1230: Mueve el cursor ala pr-
xima tabulaci6n horizontal ().

1250-1290: Dibuja radios (U).
1310-1340: Cambia el color de una
pantalla (K).

1360-1370: Muestra el cédigodel co-

Tor donde est4 situado el cursor (J).
1410: Mueve la pantallahacialadere-
cha (4).
1430: Mueve pantalla hacia arriba (3)
1450: Mueve pantalla hacia abajo (2)
1470-1510: Pone la pantalla en blan-
€0y negro (negro colores <8> ¢ im-
prime (=)).
1530: Intercambia pantalla (0).
1550-1560: Muestra la posicion del
cursor (5).
1580-1600: Subrutina para definir
sprites (16X16) en modos “A” y “S".
1620-1660: Subrutina que mueve
sprites en modos “A” y “S.
1680.1700; Subruting e
sprites en modos “W” y “D”.
1720-1730: Subrutina que mueve
sprites horizontalmente en modo co-
mandoyy en “E”.
1750-1760: Subrutina, mueve verti-
e,

mueve

400: Dibuja linea (L),
420: Cambia color de trazo (C).

y
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PROGRA!

COMPUTADGRA: COMMODORE 64
AUTOR: ALFREDO H. TERMENTELLO

BARBA’S MUSIC

MENCION CONCURSO MENSUAL

as musi-
cales de la C-64 solo
son conocidas a través
de las presentaciones
de ciertos juegos, 0 por
algin programaespecificodemilsica.
Sin embargo, un gran nimero de u-
suarios de C-64 que quieren progra-
marsus propias melodfas se ven desa-
lentados ante la faltade informacidn y
de programas para tomar como ejem-
plo.

El programa que les entregamos a
continuaci6n puede ser un buen pun-
tode partida en loque serefierea“sa-
carle el jugo” a la parte musical de
nuestra C-64.

El mismo utiliza los tres canales de
sonido, con diferentes formas de on-
day envolventes.

El programa estd estructurado por
medio de DATA’s que son lefdos, y
luego estos valores son pokeados en
los registros correspondientes del
chip de sonido SID.

PARA EXPERIMENTAR

Lautilidad de este programano es so-
lamente el hecho de escuchar esta
cancin. Se puede tomar como punto
de partida desde la linea 20 hasta la
190 inclusive, y con estas lineas se
pueden hacer maravillas musicales.
El programa est preparado para tra-
bajar con los tres canales de sonido y
para poder hacer cualquier tipo de
canci6n desde la més simple hasta la
més complicada . Solo hay que modi-
ficar algunos pardmetros de acuerdo
con la necesidad.

Estos son los datos que se puedenmo-
dificar:

Linea 60:

POKE 54295,241: FILTRA VOZ 1

POKE 54295247: FILTRA LAS
TRES VOCES

POKE 54296,15: VOLUMEN (0 A
15)

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

Linea 20: inicializacién del chip de
sonido. IL y JK=CHRS(14), (142) pa-
ra poner maytisculas y mintisculas. EI
646 pone el color del cursor.
Linea 40: se pone el chip de sonidoa
cero para permitir su inicializacién.
Linea 60: seleccion de filtrado parala
voz 1=241 yen 54296=volumen + il-
tro. Volumena 15y +16=31.
Linea 70: A/D/S/R del canal 1.
Linea 80: A/D/S/R del canal 2.
Linea80: A/D/S/R del canal 3. Asies
comosesacanlos dos valores paraca-
AD:

POKE 54296,31: VOLUMEN MAS
FILTRO (16)

POKE 54296,47: VOLUMEN MAS
FILTRO (32)

POKE 54296,63: VOLUMEN MAS
FILTRO (48)

POKE 54296,79: VOLUMEN MAS
FILTRO (64)

POKE 54296,127: VOLUMEN
MAS FILTRO (112)

Linea 70
POKE 54277-278 A/D/S/R CANAL

Linea 80
POKE 54284-285 A/D/S/R CANAL
2

Linea 90

POKE 54291-292 A/D/S/R CANAL
3

Linca 160
Distintos ipos de onda (17-33-65-81-
129)

Lavariable WE es el tiempo de espe-
ra entre notas. Cuanto més alto sea el
valorde WE, mayorserf el tiempoen-
tre notas.

primero por 16y se le suma el segun-
do. Porejemplo, un valor 185 parapo-
ner en 54277 se descompone asi: PO-
KE 54277,11%16+9...A=11,D=9 dos
datos en un registro.

Lineas 112 y 113: son lineas de con-
trol para el efecto final que es el ecoy
WE (pausa de espera entre notas).
Linea 120: saca una parte de cadano-
ta, laotrasale al hacer un AND deca-
da dato que se lee. Por ejemplo, una
nota DO grave segin ¢l manual es
4,48, mientras que segin el programa
el mismo DO es 1072. Al hacer un
AND 255 de este valor nos da 48,
micntras que el otro valor sale hacien-
do V=INT (L/256).

Lineas 130 a 150: ponen el valor de
cada nota en cada canal.

Linea 160: se activan los tres canales
con sus respectivas ondas.

Lineas 170-180: bucle de espera en-
tre cada nota, y ademds tiene un valor
Pl para pasar Ia voz el canal uno por
una secuencia de filtrado. Se nota me-
joral final cuando termina la cancién.
Linea 190: desactiva los tres canales
para poder generar otra secuencia de
notas . Hace GOTO 110y el cicloe-
comienza. Si los datos son -1,-1,-1 la
canci6n vuelve a comenzar.
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64 CARACTERES

LASE: UTILITARIO

Cl
@ COMPUTADORA: SPECTR

AUTOR: FEDERICO GIRI (LA PAMPA)
GANADOR DEL CONSURSO MENSUAL

omo es sabido, la
Spectrum solo per-
mite Ia utilizacién de
32 caracteres por -
nea.

Cada uno de estos caracteres tiene el
tamafio de 8 pixelsdealto por8dean-
cho.

Para conseguir ubicar 64 caractercs,
enel lugaren que solo entran 32, hay
que crear caracteres que ocupen la
mitad del ancho de los normales.
El programa que presentamos crea un
juego decaracteres desplazados hacia
laizquierda, y otro con las letras des-
plazadas hacia I derecha, ocupando
estos caracteres la mitad del ancho
que ocupan los normales.
Enlaf‘gum 1podemos verc6moque-
enellu-

gm' € 320 toemal,

El funcionamiento del programa es
‘muy simple, y esté totalmente escrito
en BASIC

Se toman de a dos las letras del texto
aimprimir, y se las coloca dentro de
un carécter de la siguiente manera: la
primera letra se imprime tomando el
primer juego de caracteres (hacia la
izquierda) y luego se imprim la se-
gunda, en la misma posicién del
PRINT, peroutilizando OVER 1,con
Toque se obtienc la sobreimpresion de
la misma. Quedan asf las dos letras
dentro de un mismo cardcter.

primer juego de caracteres almacena-

do en memoria, mediante los pokes

correspondientes.

Lineas 9020-9022: Impresion del pri-

mer carfcter corrido hacia la izquier-

da, y conlosatributos de colorcorres-

pondiente.

Linca 9023: Impresion de la segunda

letra del par, corrida hacia la derecha,

en OVER 1, sobreimpresa a la ante-

rior.

Linea 9024: Incremento a la variable

en la posicién de impresion.

Linea 9030: Retorno del bucle.

Linca 9040: Restabecimiento de las
S)

Enlafigura -6mo que-
danambos caracteres dentro del espa-
cio deun solo carécter.

ESTRUCTURA
DEL PROGRAMA

El programa se constituye por un blo-
que en BASICy otro bloque de bytes
con los juegos de caracieres.

Lineas 9000-9010: Reconocimiento
de los datos enviados a la subrutina e
inicio del bucle principal.

Linea 9011: En esta linea se llama al

letras. l la Spectrum.
Linea 9050: Rewmo al lugar desde el
cual se llamé a la subrutina.

Linea 9051: Cargador del blogue de
bytes y mensaje de presentacion.

El primer blogue de bytes se almace-
naa partir de la direccién 63232, y el
segundo a partir de la 64000.

'VARIABLES
Z(6): Contiene los datos de color y

posici6n X e Y donde se imprimiré el
texto ( estos datos son suministrados

por el usuario).
Z5: Texto a imprimir.

LI Linea desde la cual s¢ enviaa la
subrutina.

MODO DE USO

La subrutina se halla dispuesta a par-
tirdelalinea9000,conel objetodeser
incluida en los programas realizados
por el usuario, de manera que sumi-
nistréndole los datos necesarios sc
pueda enviar a ella, y luego seguir el
desarrollo del programa en cucsticn.
Para usarla, se debe incluir en el pro-
‘gramaunalinea con los siguientes da-
tos ( por ejemplo, en la linca 10):
0:

maala snhnwna)
donde :
LI nimero de linea
TEXTO: frase que desea escribir
X: posicion vertical (0-21)
Y: posicién horizontal (0-63)
iINK
P:PAPER
b:BRILLO (0/1)
£FLASH (0/1)
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FIGURA 1

La letra “A"
reducidaa la
mitad del ta-
mafio nor-
mal

(Cardclor dospiazat 0
1' JUEGO 2' JUEGO

FIGURA 2

Los 2 carac-
teres de Ia fi-
guara uno,
impresos so-

Espacio entr las levas.

carécter con
VER 1

(sobre impre-
si6n)

EJEMPLO:
20 LET LI : DATA “K-64 CA-
RACTERES”,10,31,7,0,0,0: GO-
SUB 9000

Ademis, en el cardcter arroba estd.
1aK, y en ¢l numeral esté la f.

LA COPIA DEL PROGRAMA

1.- Copiar el listado 1, y salvarlo en
casete con SAVE “64-CARA” LINE
9051, o directamente hacer RUN
9999, que se encargard de esta fun-
cién. Luego de esto, hacer un NEW.
2.- Copiar el listado 2, hacer RUN y
luego esperar unos 2 minutos. Si no
hay errores, podremos observar ¢l
mensaje “ Start the tape...”. Entonces
se pulsa una tecla para grabar ¢l c6di-
g0; hacerloa continuacion del progra-
ma recién grabado.

Luego de esto, deben quedar en el ca-
sete:

1.- ¢l programa “64-cara”.

2.- los bytes “datas” a continuacién
del anterior.

Listado en pdg. 71 15~

CONCURSO
EL PROGRAMADOR DEL ANO

BASES ' 8

Una vez terminado y revisado tu programa, del

Computadora y
Inédito, o5 docir

s o
compafiado del ||muo del mi

oréa emiario s s editorlal grabado en un cassette o disketts,
con dos grabadores distintos). Indic

no ha

sido enviado a ninguna otra publicacion.
presora, éste no es imprescindible.
S nombre, objetivo, Modo de

por Im

I casset

150, y explicacion

cac
explicacion sobre su Toncionamiento o o ingreso

Bl toxto so prasentaré - n hojas tipo ofilo y mecanografiado a dobi

1o sea muy cl

nuestra cu

une a
by maquina. No olvidarse los datos completos del autor o

spacio. No importa que la redaccién

IMPORTANTES PREMIOS

Los daremos a conocer préximamente.

CIERRE: Ei cierre de recepcion de trabajos pars concurso do programas serd ol 309/63 . (K64
m

).




NUMEROLOGIA

COMPUTADORA: CZ SPECTRUM- TK 90- 2068
CLASE: ENT.

AUTOR: MARCELO FERRARI.CAPITAL
PARTICIPO EN EL CONCURSO EL PROGRAMADOR DEL ANO 87

entro de las distintas
aplicaciones de las
computadoras, pode-
‘mos encontrar los te-
mas més variados.
Desde programas cientificos y co-
merciales hasta jurfdicos, y ahora por
qué no astrolégicos.
El siguiente programa se basa en la
fecha de nacimiento y nombre del su-
jeto para.elaborar un anlisis de su
personalidad.
Sehaincluidounaeficaz rutinade va-
lidaci6n de datos, para evitar que s
introduzcan fechas inexistentes.
El programa posee su propiarutina de
decision acercade sus predicciones, y
lo més insdlito del caso es que son
bastante acertadas

Objetivo

LaNumerologfaes el arte de determi-

nar, mediante la transcripcién de

nombres y fechas en cifras, el carac-

ter, la personalidad y las aptitudes de
sf

tro andlisis. De esta forma podremos
efectuar e estudio de cuanias perso-
nas queramos en unos pocos segun-
dos, tarea que de otra manera nos lle-
Varfa varios minutos.

Modo de uso
Una vez tecleado el programa, proce-
deremos a grabarlo y para ello nos

cada uno,
sas, y daresultados tan precisoscomo
Ia Astrologia.

un GOTO 1270, con lo
que también podremos verificarlo.
Inmediatamente después (si todo va

de que seamos més conocidos por ¢l
seudnimo que por nuestro nombre
real.

Una vez hecho esto, la computadora
nos pediré que ingresemos nuestra fe-
cha de nacimiento.

No se nos permitirén ciertos errores,
como por ejemplo, el ingreso de me-
nos de 2 caracteres ni més de 30. Si
nuestro nombre es muy largo, tendre-
mos que eliminar los espacios inter-
medios. Tampoco podremos introdu-
cir caracteres que no sean letras ma-

sunombre lo indica, nos permitiré co-
nocerla personalidad del sujeto ana-
lizado.

2) Niimero de destino: Nos revelaré
algunos detalles del transcurso de la
Vi

3) Niimero superbenéfico: Serd pro-
vechoso en el momento de una lec-
cién, un juego e incluso en los nego-
cios, los viajes, eicétera.

Para practicar Ia numerologfa, es ne-
cesario traducir en niimeros todos los
elementos que se precisan. Es aquf
donde interviene nuesira querida
computadora. Seencargard dellevara
cabo las traducciones, sumas, reduc-
ciones, etcétera, y ademds nos ofrece-
ré un texto con el resultado de nues-

Por medio de este programa podre-  bien) el programa s autocjecutard y
mos obtener lo siguiente: 1 cartel de i
)N i ‘omo

05 pedird que ingresemos nuestro

yisculas
€st0s 10 podrén ser més de uno entre
cada nombre . En cuanto a las fechas

e s e

o y apellido,
que realizar de la siguiente manera.
Deberemos introducir nuestro nom-
bre y apellido completos. En el caso
de un apellido compuesto deben te-
clearse ambos.

Si se trata de una mujer casada o viu-
da, también se incluird el apellido de

cjemplo, 34 de Mayo, 5 del 14 etcéte-
ra.No obstante se pucden ingresar fe-
chas erréneas como 30 de Febrero o
31de Noviembre.

En el caso de que nos hubiésemos ¢-
quivocado al introducir un nombre o
una fecha, no podremos va.lemos del
STOP, ya

u marido,
na mujer divorciada.
En el caso de poseer un seudénimo
deberemos introducirnuestronombre

variable alfanumérica y, comoa cada
INPUT se le ha colocado un LINE,
tampoco podremos borrar las comi-

Afortunada-

. en lugar del apellid

completo (apellido y nombre), si es
queeste tltimo no es el mismo que el
nuestro.

Esto ltimo debers hacerse en el caso

mente descubrimos el siguiente “tru-
co”. Pulsando CAPS y 6 (cursor ha-
cia abajo) obtendremos el conocido
mensaje STOP in INPUT y, seguida-
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mente, no haremos RUN sino GO TO
180.

Cuando terminemos de introducir los
datos, nos aparecers el mensaje “A-
NALIZANDO” . El tiempo que em-
plee nuestra computadora para hacer
suscélculos dependerd de Ia longitud
del nombre ingresado, que en el peor
delos casos no seré ms que algunos
segundos.

Luego aparecerd un mend con las si-
guientes opciones:

1)“SLOW": suusohace que laimpre-
sién del texto en pantalla sea lenta.
2)“FAST”: su funci6n es’ lxcommna
alade SLOW. Dx

minarén los espacios intermedios de
nSydespuésun bucle e encargard de

na de estas 2 teclas, Ia velocidad de
impresién serd “FAST” (Apida).
3)“SCREEN™: nos presentard el tex-

determinar si se han i

wmsx veces como cantidad de cifras
y asi se incrementard el valor
de S(W) con el valor numérico de vS.

tes (letras maytisculas). Por dltimose
comprobardsi l primer caracter o ¢l

pantalla.
Existe la posibilidad de interrumpirla

un espacio. Si
es asf, los elimina. Esto dltimo se ha-

rimaQ.Sieslnesasi,reLomalﬂa.lbw
cle hasta que esio Gltimo sc consiga.
‘También se asignan los valores de a,
byc.
Lineas 630 a 710: se decide el valor

“M”. corrido unlugarole sobre unespacio,
4)“PRINTER”: con I daris yse
im- perd
presora. Lineas 330: introduccion de Ia fecha

5) “RETURN™: nos permitird volver
aintroducir datos para un nuevo ans-
lisis.

6) “EXIT": nos devolverd el listado
gracias a un truco (RANDOMIZE
USR 5505).

Funcionamiento

Lineas 10 a 30: POKE'S de mayiis-
culas automticas y sonido de teclas.
También se “POKEAN" los “UDG”
(2), que son la barrita vertical y la le-
1ra “f". Cuando se tecleen estos ca-
racteres deberd pasar a modo gréfico.
LabarraseencuentraenBy lafien A.
Lineas 50 a 160: se cambian los atri-
butos y se crea un cartel imprimiendo
la palabra “NUMEROLOGIA” en la
itima linea e la pantalla. Luego dos
bucles recorrerén la palabra pixel a
pixel y, si la instruccién POINT de-
tecta un pixel de tinta, le hard corres-
ponder un PLOT en determinada par-
te de la panalla y lucgo unos
DRAW'S formardn un cuadrito que
engrosar el trazo del rétulo.

Lineas 180 a 190: introduccion del
nombre y definici6n de iS que hastae-
se nfimero serd igual an.

Lineas 210 a 310: (filtrado) primero
se detectard si n$ tiene més de 30 ca-
racteres 0 menos de 2. Luego se eli-

de nacimicnto

Lineas 350 a 430: (filtrado) primero
se comprobaré que no se introduzean
més de dos cifras en el mes (mS) ¢ i-
gual con el dia (dS). En cuantoal afo,
este tendré como méximo4 cifras (a-
1109999) y, comominimo, una (lo que:
nos permitird analizar también a per-
sonajes histéricos). Después un bucle
comprobard si s ha introducido algo
distintode un nimeroentero positivo.

con el valor de a.
Lineas 730 a 810: igual que lo ante-
rior pero con respectoads (destino) y
b,

Lineas 830 a 840: se crea el texto de
acuerdocon los valores deabc, S, y

das.
Lineas 860 a 980: se define t que in-
fluiré en la velocidad de impresi6n y
ademd4s se crea el meni.
Lineas 1000 a 1150: se crea una ruti-
na de impresi6n caracter a caracter y
luego otra para poder regresar al me-
ni.

Lineas 1170 a 1190: subrutina de

Y idSnoes
menor que 1 omayorque31,yquems
o sea menor que I ni mayor que do-

 texto por impresora.
Lineas 1210 a 1220: subrutina de so-
nido al pulsar ciertas teclas, como por

ce.En

cifras de 0 2 9999. Hecho esto se im-
primiré el cartel de analizando.
Lineas 450 a 500: s dimensiona una
matriz (15) de 3

Lineas 1240 a 1250: lineas de datos.
Lineas 1270 a 1300: aqui se grabard
el programa para su posterior verifi-

Javariable que ser igual a0, Hay res

bucles superpuestos, el primerose en-

carga de leer el primer 1S (15 (1)). EI

segundo irf contando uno a uno los

canacteresde 1S(1).Y el ercerolosde
ns.

caciony

Algunas variables
importantes

n$: nombre y apellido

uma de las variables correspon-

primer
carécter de 18 (1) fuese igual a cual-
quiera de nS, v serfa igual a ella mis-
mamésel valor deB (en este caso 1).
Lineas 520 a 610: se convierieav en
una variable alfanumérica y luego se
definird s(w) que serd igual a cero.

Después, un bucle recorrerd a v8 (v)

dientes al dia, mes y afio b, y c: ni-
meros de personalidad, destino y su-
perbenéfico respectivamente.

P$: frase personalidad

d$: frase destino

2 texto completo.

Listado en Pdgina 72 15~
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PARTICIPO EN EL CONCURSO "EL PROGRAMADOR DEL ANO"

ara todos los chicos en
edad escolar, Ia com-
putadora brinda una o-
portunidad ~iniguala-
ble: aprender jugando.
En este caso fomamos como ejemplo
wn

programa educativo cuyo objetivo
esel de fijar las reglas ortogréficas en
forma compeitiva.

Debemos reconocer una palabra bien
escrita, mientras en una esquina de la
pantalla el reloj nos va marcando el
paso del tiemy

Cuanto més ripidamente reconozca-
mos la palabra, mayor sers nuestro
puntaje.

El programa incorpora una gran can-
tidad de palabras, de modo tal que e-
vita que perdamos el interés luego de
jugar un par de oportunidades.

Modo de uso:

Luego de escribir nuestro nombre, a-
parecer en pantalla, en dos colum-
nas, una misma palabra, escrita de
manera correcta ¢ incorrecta. Simul-
tAneamente se Vi Ia parte

Vi

%

dios de la circunferencia, aparecerd
un mensaje, Ia palabra correcta, lare-
gla ortogrfica y Ias excepciones si
s hubicre.

Las palabras se van sucediendo, has-

inferior derecha una circunferencia, a
modo de reloj, que va dibujando sus
radios y nos va dando idea del tiempo
transcurrido (mdximo 23 segundos a-
proximadamente).

tapasar por -
narel juego. En total son 40 palabras

(
L3
3.
¥ A

Desde 1000 hasta 1060: carga matri-
ces segundo nivel.

1120: selecciona matriz.

Desde 1130 hasta 1150): selecciona
columna y fila.

Desde 1200 hasta 1310: imprime pa-
Iabra.

ta.
El juego tiene cuatro niveles que se
van sucediendo incondicionalmente.

qué colum-
na esta la correcta, oprimimos la tecla
“17,si estda la izquierda, 0 ]a “2”, si
estdaladerecha. Siacertamos, apare-
cerd un mensaje de acierto, el punta-
jeobtenido yel puntaje acumulado. Si
n0s equivocamos, aparecer un men-
saje de error, los puntos perdidos y cl
puntaje acumulado. También vere-
mosentonces la palabra correcta y
luegose borrard Ia pantalla y aparece-
rélareglacomespondiente. Si statie-
ne excepeiones, a continuaci6n de Ia
misma, luego de una pausa, se visua-
lizarén todas las excepeiones.

‘También puede ocurrir que nonos de-
cidamos porningunacolumna. Enes-
tecaso,al terminar de dibujarse los ra-

azar. En total hay 47 reglas orlogréfi-
cas incorporadas con mis de 550 vo-
cablos.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

Desde 160 hasta 202: inicializa va-
riables.

Desde 205 hasta 260: carga matriz
del primer nivel.

Desde 290 hasta 320: selecciona co-
lumnay fila de matriz.

Desde 400 hasta 450: imprime pala-

bras.
460: valoriza “M”.
600: envia subrutina reloj y puntaje.

ina reloj y puntaje.
Desde 1600 hasta 1890: carga matri-
ces tercer nivel.

Desde 2020 hasta 2050: selecciona
matriz, columna y fila.

Desde 2100 hasta 2210: imprime pa-
labra.

2300: envia subrutina elojy puntaje.
Desde 2400 hasta 2900: carga matri-
ces cuarto nivel.

Desde 2920 hasta 2960): selecciona
matriz, columna y fila.

Desde 3000 hasta 3290: imprime pa-
labra.

3400: envia subrutina reloj y puntaje.
Desde 3500 hasta 3550: mensajes e
fin de juego.

4000: subrutina para ubicar regla.
Desde 4300 hasta 4355:subrutina
para aciertos.

Desde 4400 hasta 4430: yerros.
Desde 4500 hasta 6910: todas las su-
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brutins de Ias 47 reglas.
Desde 7000 hasta 7100: identifica-
cién de tecla oprimida.

Desde 7500 hasta 750S: subrutinade  togrfica. v
pausa y borrado de pantalla. VM= controla matriz dentro de un U
Desde 7700 hasta 7710: subrutinade  mismo nivel. T
excepciones.

7800: subrutina de pausa.

7900: puntaje final.

Desde 8000 hasta 8730: subrutina de
1eloj y control puntos.

Desde 9000 hasta 974S: todas las pa-
labras para cargar las distintas matri-
ces.

s palabras que terminan con”

‘excepciones’
“Norma: se escriben con”

VARIABLES:

RS$= nombre participante.
COMPU= controla puntos a favor.
COMMPU= controla puntosen con-

.
TOT= totalizador de puntos.

L= controla los distintos niveles.

A= controla el nimero de palabras .

por nivel. CP=controlaaciertosparapuntajefi-  K$= teclas “17 6 2"

W= controlalacolumna de la matriz.  nal. PERD=puntaje paratiempo vencido.
2= controla la fila de la matriz. PU= puntos para aciertos.
X$-= palabra correcta. MPU= puntos para yerros. Listado en Pdgina 73 15"

*YUNA COMPUTADORA
PARA MI BSCUBLA®

Con el auspicio de

HISTORIAS DELA
ARGENTINA
SECRETA.

Lanza este concurso que permitiré que dos escuelas argentinas posean un equipo completo de
i6n Talent MSX y ipci de la revista K-64.

Ademis, las primeras 100 escuelas que escriban recibirdn una coleccién completa de nuestra re-

vista.

Los alumnos tienen que hacer llegar una carta -por correo o personalmente- a nombre de "Histo-

rias de la Argentina Secreta", ATC, Avda. Pte. Figueroa Alcorta 2977, (1425)

Buenos Aires. En la misma deberdn indicar nombre y apellido, nombre de la escuela a la que

concurren, grado y direcci6n del establecimiento.

Es una oportunidad para hacerle un regalo a la escuela.

S——TE
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SAMBLA

COMP.: TK 83/85-CZ 1000/1500
ONF: 16K

cON
@ CLASE: UTIL.
AUTOR: ADALBERTO SALA

GANADOR DEL CONCURSO DE 16K

¢ trata de un progra-
ma escrito totalmen-
teencédigomdquina
(5376 bytes) que rea-
liza principalmente 4
funciones:

~Ensamblador

-Desensamblador

~Hace el c6digo fuente a partir de un

programa en c6digo méquina

~Permite ver Peeks

MENU
Presentamos ahora el menii del pro-

grama:
-E ENSAMB. 16514: Primera posi-
cién donde se ensamblard el codigo
fuente
-D DESENS. 16514: Primera posi-
cién a desensamblar

-PPEEKS 16514:

En los 8 coman-
dos del mend y
en L, LIS-
TADO, se eje-
cutard el Nro. a-
sociado, por e-
jemplo:

D y NEW
LINE: Desen-
samblarda partir
de 16514

-D 20000 y NEWLINE: Desensam-
blard a partir de 20000 y mantendra al
Nro. hasta que sea modificado, aun-
que se presione D varias veces
IMPORTANTE: en todos los casos
vistos 0l terminar una linea del pro-
‘grama, debe presionarse NEWLINE
para darle entrada (igual que en
BASIC).
Enl del

ver Peeks
-JEJECUTA 16514: P

dos D De-
sensamble, P Peeks, L Listado apare-
cerdenladl it

ejecutars (para probar el programa)
-C COMIEN. 16514: Posicion inicial
del Hace c6digo fuente (explicado a-

bajo)
-F FINAL 16533: Posicion final del

mensaje: A S D BFR cuyas letras sig-
nifican:

-A: Avanza a la pantalla siguiente
-S: Avanza media pantalla

-D: Retrocede a la pantalla anterior
(enel caso D i

-AULTLINO: Nro.dela iltimaline-
acolocada autométicamente
“MAXIM. LIN 499: Mxima canti-
dad de lineas posibles (varfa con V)
-CANTI LIN O: Cantidad de lineas
actuales del programa
-LARGOREM 5376: Largode la pri-
mera linea del programa BASIC
-LARGO PRO O: Largo actual del
programa (en bytes)

Aparte de lo que aparece en el menti
hay 5 comandos:

-LLISTADO 1: Primera linca que se.
listar en pantalla (si es posible)

-B BASIC: Retorno al BASIC
-HHACER CODIGO FUENTE: Ex-
plicado en forma especial s abajo
-V BORRADO: Borrar ¢l listado
completamente (¢l contenido de VS)
NEWLINE: Volver al Meni
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-B: Retornaal BASIC (dejandolo que
esté en pantalla -es muy iitil para po~
kear-)

-F: Fija la pantalla y devuelve e cur-
sorE

-R: Retorna al final del listado
NEWLINE: Vuelve al meni
(NEWLINE no figura en el mensaje)
Enestos casos la ejecucion serd inme-
diata al presionar a tecla (no es nece-
sario el NEWLINE)

A continuacién describiremos deta-
lies de las cuatro funciones nombra-
das al principio:

-ENSAMBLADOR:

o i

con sus Nros. asociados, i los tiene.
(ver figura 1).

Los saltos (R, DINZ, CALL, JP) s
escribirdn siempre conel Nro. deline-
aalacual salta, salvo que el salto no
fuera dentro del programa. Eneste ca-
s se colocard la letra D (direcci6n) y
acontinuaci6n la direccion de memo-
ria a la cual salta como ejemplo ve-
amosla figura 2.

Esto vale solo para JP y CALL; no
para JR o DINZ (daria lugar amensa-
je deerror) .

*Nro. de linea automitico: si el Nro.
de linea no es colocado, este se colo-
card autométicamente al darle entra-
daalalinea, deacuerdocondos varia-
bles: la que indica la dltima linca co-
locada (ULT LIN) y el incremento a-
signado a la variacién entre lineas
(INCLIN).

NOTA: La variable ULT LIN no se
verd afectadasi secolocael Nro. deli-

nea.
Las lineas pueden escribirse sin dejar
espacios entre Nros. y letras, perono
enire letras partes de nemdnico, vale
para comandos también (pueden in-
cluso dejarse varios espacios).
Ejemplos de lineas que entrarén co-
rectamente son los que vemos en el
listado de la figura 3.

En el caso de una linea mal escrita o
con el neménico incorrecto aparecerd
el mensaje: NO EXISTE EL CODI-

milar al BASIC de la mquina, se co-
locara el Nro. de linea y el neménico

GO (como en todos I d
sajes, apretando una tecla vuelve ¢l
cursor




A cada linea que entra 0 se borra, el

que los saltos serdn siempre A posi-  FIGURA 1
listado se hard autométicamente tra-  ciones de memoria.
tando que la linea entrada ocupe ¢l -HACE CODIGO FUENTE: Este co- m t‘; ;L'mw
centro de la pantalla. Si esto no fuera  mando permite hacer el listado a par- | 120 LD (23005)
posible, hardellistado apilandosobre i de un porgrama cn c6digo mqui- | 200 new line)—Borardla inea200
laprimeraola ltimalincadel progra-  na. Puede usarse para: 210 JR 300 ———Saltark a la tine-
" oo 2300, sl no 'l'll. 300, ulllr‘l lali-
ma (vale también para el comando L *Moificar un programa (permitien- | nea siguler
Listado). do borrar, agregar o modificar lineas)
Todas las lineas serdn guardadas en  *Renumerar las lineas (sc ensambla RICUAS
linea (c6di- el H F“W]
80 [ucm:). c6digo) . 110 JP NZ D 24000
i *Recuperar el listado después de un
partirde unaposiciénde memoriacon  RUN ocasional. FIGURAY,
¢l comando E. *Acortar una grabacién, (se grabarfa |10 LD A28
Ejemplo: E165: el pro- noclesdigo (200838
grama a partir de la posicion 16550, fuente ). 20BIT6E
El programa ensamblado puede pro-  Antes de usar este comando hay que |50 AST16
barse con el comando J (revisar, ojo  modificar (si es necesario) cuatro va- [0 LD HL25900
que puede colgarse). riables que intervienen en el mismo |50 SET 74
Ejemplo: J16550 serd el equivalente  (ver figura 7). e

del BASIC de RAND USR 16550.
Como fundamental e ahorro de me-
moria (quedan 10 K libres), el SAM-
BLA no permite usar etiquetas ni
REM (alargaria el programa, y ms el
cdigo fuente), solo admite Nros.
Como es en modalidad SLOW, la
computadora usa los registros IX ¢
1Y; éstos no pueden ser utilizados en
un programa, de ahi que el programa
esté preparado para manejarlos, pero
10 de manera sencilla (ver figura 4).
Las flechas (SHIFT 5, SHIFT 8) no
funcionan, pero si ¢l SHIFT 0 (Ru-
bout)(No se justifica agregarlas por-
que las lineas en ASSEMBLER son
muy cortas).

Ahora sf puede hacerse H y NEWL-
INE y podrd aparecer alguno de los si-
‘guientes mensaje
-SALTOEXC.

2317
25 LD HL 47000

es lo mismo que
25LDIY 47000

DINZque saltaauna posicién deme-
moria fuera de los limites fijados.

-NOHAYLUGAR:Ellargode VS es
insuficiente (debe ser aprox. 3 x (F-
C

-PERFECTO: Se complet6 el listado
sin problemas. Al eliminar el mensa-
jeconuna teclase verd ¢l mend con
sus nuevos valores. Si el mensaje no
esperfecto, cjecutard V “Borrado”. EI
cédngo fucnie obtenido serd idéntico

1 una line- as 1. | LEA INEX. EN: 100 an s inea 100
aaparezca ¢l mensaje NO HAY LU-  neas a mano. ey un seito fuera doflstado (mayor
GAR;significaque VS esidlleno. Es-  -PEEKS: Estc comando lampooo e |BEEEcTOTe! ,,o,’,,,,,, 168 oonsec:
10 pueds de dos maneras: vis- |1amente ensamblad

FIGURA 5§

Con comandos sin namero de linea
DI85 [oon o ruewo vakor)

mu vs (l:on el nuevo valor)
o Nsu)
FIGURA 6

'REM CORTO: se editari
nea y se agregarén espacios

SALTO EXC.EN:200: en Ia linea 200
hay un JR o DIRZ cuyo salto supera

primera -

-$i hay memoria suficiente para di
mensionar otra string, s hard el pro-
grama de la figura 5.

Si no hay memoria, entonces se en-
sambla el programa, se redimensiona
VSy listado con “Hace

tas. Podria hacerse fmlmum en
BASIC pero cada pantalla demorari-
amés de un minuto, por eso fue im-
portante incluirlo en ¢l SAMBLA.

cbdigo”.
L

generales:
Antes de entrar el programa en la
debe hacerse correr el

ensamblar son los que vemos en a i-
qura6.

IMPORTANTE: NOENSAMBLAR
SIEN EL LISTADO NO EXISTE
POR LO MENOS UNA LINEA

programa de la figura 8.
Es muy importante

FIGURA 7

prim n de
zada (para 18 prxmm
ado)

ltima posicién de memorla

el
+1) 1IN

ullzar GOTO y alvicarse el RUN
(por lo menoshasia terminar con lo
aese estd haciendo), para evitar bo-

Vs,
El SAMBLA debe usarse en SLOW;

requiere explicaciones; al ver su re-
sultado en pantalla se entenderd per-
fectamente. El inico detalle puede ser

FAST,
nose veria la pantalla. En caso de en-
trar al SAMBLA en FAST simple-
mente con presionar B y NEWLINE

se vuelve al BASIC.
Ellistado en la pantalla se haré en ba-
sea la informacién guardada en VS.

Cuando se tiene el programa cargado
se puede:

- Usar tal como estd: Para hacer prue-
bas o estudiar alg

- Entrar otro programa: Que no supe-
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PROGRAMA!

relos 10K oque utilice de alguna for-
malas memorias superiores a27392.
Se lo podrd estudiar, modificar o a-
gregarle codigo maquina.

- Hacer NEW: P unpro-

FIGURA 8

POKE 16389,107 ——fija el RAM-
TOP en 27392

NEW
LOAD “SAMBLA" 0 LOAD™

FIGURA 9

grama. (el SAMBLA no se borrard).
El programa SAMBLA funciona por
sf mismo, sin embargo deben cum-
plirse dos requisitos en BASIC:

*Debe colocarse una primera linea
REM en la cual se ensamblarfn los
programas, aunque variando el mro.

E

10 LD HL 20000

FIGURA 10

- 676: 'Varios POP (usado en la linea
18)

- 699 Leeel (ccladu (usadoen laline-
21202 del listado)

-1981: Ubica posman ROM delate-
cla(usado enlalinea 1211 del listado)
-2546: Determina el largo de unava-
riable (Usado en Ia linea 66)
Siempre debemos entrar al SAMBLA
con RAND USR 30000, no con
PRINT USR o LET Z=USR, porque
aunque el SAMBLA funcionard per-
fectamente uti-

1REM

en cualquier posicion de memoria.
*Debe dimensionarse la variable VS,
en la cual se guardard el cdigo fuen-
te.Es preferible ] hacerlo cormocomanr
doy no con i

que considere necesario
2

RI
3 RAND USR 30000
4STOP

tar que se ejecute rnés de una vez. En
caso de no definirla o borrarla, el
SAMBLA volvers al BASIC con el
mensaje NOEXISTE VS. El valor de
a dimensién es cuestion de prictica,
pero en caso de diferencias ya vimos
la solucién.

En el caso de que VS esté utilizada
(cosa diffcil, pues VS es la letra que
menos se usa en programas) sc usaré
una string cualquiera pokeando la
memoria 27478 con un valor que de-
pende de la letra utilizada. Tengamos
en cuenta que para:

- AS serd 198

- VS serd 219

- 78 serd 223

‘Tomamos la variable string VS para
guardar el codigo fuente porque es la
inica manera de poder grabar el pro-
grama y el cdigo fuente (podia gra-
barse solamznte la variable V$ me-
diante las instrucciones especiales del
TK 85, tilidad préctica

FIGURA 12

DESDE HASTA LA SUMAES:
16514 17000 50.797
17001 17500 56.100
17501 18000 54530
18001 18500 59.570
18501 19000 56.822
19001 19500 608
19501 20000 52414
20001 20500 61167
20501 21000 .76
21001 21500 27175
21501 21889 17842

SAMBLA de la posicién 27392 en
adelante a la primer linea REM.

El tercer utilitario permite ver el esta-
do de los registros y flags Z y C sin
modificarlos. Comienza en a posi-

litario 30155.
Siempre que esté presente el cursor E,
al apretar NEWLINE para darle en-
trada, el cursor cambizrfa L (LIST).
Normalmente es dificil observarlo
porlavelocidad de ejecucin, peroen
ciertos casos en que demora ms (cj.
ensamblando un programa largo),
Servird para saber que efectivamente
fue apretado NEWLINE.

Para manejar el SAMBLA y el BA-
SIC, tenemos que dimensionar VS
(como comando) y luego entrar el
programa de la figura 10.

De esta forma se entra fécilmente al
SAMBLA con GOTO 1 y al BASIC
con GOTO 5, por ejemplo.

COMO SE GUARDA
UNA LINEA EN V§

Como ya hemos visto, cada linea

ci6n30155y

te manera: (Nro. de linea) CALL D
30155 (Ejemplo en la figura 9).
Cada vez que se entra en el utilitario
se borraré la pantalla y se mostrardn
los registros con los valores que tie-
nen en ese momento.

Tiene dos opcionzs:

). Al terminar de programar puede e-
liminarse VS con RUN 0 CLEAR. Si
10 queremos borrar las dems varia-
bles, se hard DIM VS (2).

- Apretando una tecla retorna al
SAMBLA (no importan PUSH col-

gados)
- Apre'ando la lenaC (continde), se-
guir4 |

b
desde el BASIC en forma normal con
SAVE “nombre”. Asf se grabardn las
variables, el programa BASIC y la
pantalla, perono el SAMBLA que es-
14 después del RAMTOP.

EI SAMBLA tiene 3 subrutinas utili-
tarias:

- RAND USR 16514: Traslada el
SAMBLA de la primera linca REM a
1a posicién 27392 en adelante.

- RAND USR 27400: Traslada el

Luego de utilizarlo, simplemente s
borralalinea (si bienayuda, puede su-
ceder en un programa mal hecho co-
mo el del ejemplo, que al borrar line-
a 30, al ejecutarlo, el programa se
cuelga). (Bucle cerrado).

Para usarloes conveniente usar el co-
mando J EJECUTA (no ejecutar des-
de el BASIC).

El SAMBLA usa 4 subrutinas de la
ROM:

. Acon-
tinuaci6n veamos qué guarda en cada
byte:
~1ro.: la parte baja del Nro. de linca
-2do.: Ia parte alta del Nro. de linea
-3r0.: cada uno de susu bits significa
algo diferente:

*BIT 0y BIT 1: las instrucciones co-
munes serén 00, las C8 serfin 01 y las
ED10.

*BIT 2: no usado

*BIT 3: si se trata de un salio
(R,CALL, etctera ) serd 1, si n0 .
*BIT4: i es JR 0 DINZ serd 0, sies
P 0 CALL ser 1.

*BIT5: (s6lo para JP y CAL). Si sa-
1a dentro del listado, serd 0, si no 1
*BIT 6y 7: largo de la nstruccion-1.
-4t0.: el nimero correspondiente al
neménico. Ej. JR=24; NOP=0

-5t0.:Ia parte baja del nimero coloca-
do (si no existe, serd 0)

-6t0.:Ia parte alta del nimero coloca-
do (si no existe, serd 0)
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NOTA: ¢l SAMBLA no opera con
nimeros hexadecimales, lo hace solo
con decimales.

Para copiar el listado, primero se de-
ben cargar los cédigos de la figura 11,
aparti de Ia posicon 16514 hasta Ia
21889 con el siguiente proy

10 FOR F=16514 TO 21889

20 PRINT “DIRECCION: %

F;

60 PRINT “LA SUMA ES: “;Z
70 NEXT F

Verifiquemos las sumas con las lista-
dasenlafigura 12. Comoel programa
es extenso, resultara imposible co-
piarlo en un solo dia por esto, a medi-
daqueavanzamos conviene grabarlo.
Cada vez que se enciendalacomputa-
dora para continuar, no olvidemos de:

FIGURA 13
2 REM (DEJAR 5376 ESPACIOS)
3 REM
4 RAND USR 30000
S STOP
2
1 Si
D.

tonces puede verse su
meni y el cursor E in-
vertido (escribir) en la
Ailtima linea de la panta-
lla. Este cursor siempre
indica que se puede es-
cribir:

-Una nueva linea

entrar las ias: POKE
16389,107 y NEW.
P

‘grama de Ia figura 13. Al correr este

~Ejecutar un comando

te cargado, se borra el programa car-
gador (sin NEW), y entra cada niime-
10 de linea. Luego s¢ ingresa el pro-

programa, ten-
‘gamos listo el casete.

Como el programa se autoejecuta, en
Ia linea 4 entra al SAMBLA, y en-

a Adalberto
por sudominio sobre Ia computadora.

Listado en pdg. 77 I5™

RINCON DE ACAMATICA

:COMO INGRESAR?

Los elementos minimos necesarios
para ingresar en ACAmitica son: ser
socio del Automévil Club Argentino
(ACA), una computadora (no impor-
i la marca), un televisor color (0

mitica es el nimero de socio més una
clave que varia mes a mes.

OTROS SERVICIOS
El ACA distribuye en forma gratuita
alos socios los manuales de usode A-

yunmo-
dem con un programa de comunica-
ciones.

El modem tiene que poseer Ia norma
CCITT V21 y transmitir en 300 bau-

CAmitica. L

tirarse en la sede central del ACA,
Avda. del Libertador 1850.
ACAmética brinda, para aquellos so-

caci6n son Ias siguientes: longitud de
palabra: 8, paridad: no, y bit de para-
da: 1

Los teléfonos para comunicarse con
ACAmética son: 804-9292 (con line-
as rotativas), 804-9494, 804-9595,
804-9585 y 804-9559.

Los socios del ACA que viven en el
interior del pais pueden comunicarse
con ACAmitica através de ARPAC.
Deesta formala llamada se cobraco-
mo local.

El “password” para ingresar a ACA-

Esta es la lista de nimeros

cios que tengan dificultades con l
banco de datos, un cursillo gratuito y
asistencia para realizar la comunica-
cién. El mismo se ofrece a los socios

Tocuman (061) 35.602/6675

Tos Centros d 1 Usuario
de la red ARPAC: oo
Buenos Aires 10!)48—507W9079 0|) - . . .
g 731785 01) 950 El cursillo y asistencia también se o-
Bahia Blanca sisa30004 frecen a aquellos socios que no pose-
Shnbe ety ome | anum compuadon.
modoro 250 h i
Comedors Rivadavi (0667) EI ACA ha stablecido unos nimeros
Har df Pl (020 2163322210 de eléfonos por posibles consultas de
o los usuarios de ACAmitica: 801-
Ne ién (0943) 31496/7
osaias (} 755) 30777131555 1109/0197, 802-9522/3074. Tam-
;esmﬂfﬁ;’gg? o bién los Centros de atencién al Usua-
i voan (004) 23 881018810 io canalizan todo tipo de consultas

sobre el banco de datos.
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Como tipear

los programas

64 publica todos los

meses programas

de diferentes com-

tadoras. En esta

seccién damos los

listados. Hay que buscar la

explicaci6n de los mismosenlanota

correspondiente que se halla en Ia

revista, Los usuarios de Commo-

dorese encuentran frecuentemente

ante un problema de simbolos que

1o tienen los usuarios de otras mé-

quinas. Acudimos en su ayuda y

publicamos el listado completo de

ellos y las teclas que hay que

oprimir para que el mismo sea

escrito. Por ejemplo cuando

apareaca el corazon (en modo re-

yerse) debemos presionar juntas
Ias teclas SHIFT y CLR/HO]

[EDITOR DE PANTALLAS

LISTADO
PRESIONE

SHIFT CLRHOME
CRL/HOME
SHIFT CRSR

CRSR
SHIFT CRSR
CRSR
CTRLY
CTRLO

ERE&rase
g
»

F7
SHIFT F7
COMMODORE 1
COMMODORE 2
COMMODORE 3
COMMODORE 4
CCOMMODORE §
COMMODORE 6
COMMODORE 7
COMMODORE 8

E oL IHODE o ]

Viene de pdg. 52 MSX
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x2,v2) c2.
L RkvCing ) oCurs

or1cbanp
RISt

100" 1F 23 D2 SR AY 3101 1648

110 [FZ>4THENONZ-4G0SUB140, 360,38

B x=vre
R s FORACOTOY s SPoREA Tt Ao tea
SNEXT: GOTON

1616710323 +1: IFCT=16T

HENCS<1

290 LINE(206,8)- (214, 16) ,C3,BFsRE

RN

300 PLAY"S11016" s Cascar 1 1T
=

m LxN[(?zs 8)-(231,16) .04 B s RE

o1

320 PLAY-S10816"s xxm (INT /001 x2

241 NEXT: FORAR1TOAS

Y iRIOFFINEXT

1ARUSR2 (0) sRETURNL

a0
350 ‘F1IAR ORIGEN
$60 Xzt v2myisUTSRRITES,

395" Cincoo.

380 ReGOR( (X2-X1)~2 (Y2-Y1)~2) €1
FRETURN

39 "LINER
300 LINE 0220t v s

on bE reazo

iaTHENCI=t

250 GoLomct imevim
480 “RECTANGUL
450 LINE(X2,Y2)~ (X1, Y1) , ,8:RETURN

gar s
ReTUReL seacRcE
ETUR

0,300,410, 850,

HEXS(C4)) 1NEXT1

450

(050517201 G0GUB1 7401 60T080
AUMENTAR

140 60SUB1580

tate
T07: FORL=0TO16STEPS: VPOKEX XL ,PEE
KAL) VPOREXESL 0192, PEK(h! 53201
AteAlTNEXTH EXTATXXXXo

VI RAIN a0
IV XD v eDY
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600 BEEPINEXT:FLAY 05" 1RETURN

610 "ELIPSE

G20 xi=xzv

650 AseINPUTS (1) Tecaaz. s

S0SUB1720:PUTSPRITE, (X1, 1) (C1

mﬁ()cnkunlmsuhumssnﬂv Sio
UTSPRITES, (X1,

128, o zem RETURN

70 ?warkn&zu),nn: E

A SECTOR DE PANTALLA,T - F1JA TAB

GLACION, ,Prosione CRETURNI LU -

BUJA RADIGS,V - COLUR DE ORIGEN,M

77 ESTEND nitine e eepesos - e
0 DESDE TEC

mze Dare - CoLok o conoes,

(OX. TABULACION HORIZONTAL,’ - P

Ok TABULACION VERTICAL. £ © NI

TREULACION VERTICAL1 ~ aNT. Th3
 voRizoa

*ALTon mencsona. 1 -

L CAEIA PANTALLA, Fresione (RETU

o0 nestanevsosPRiNTTA i6) MENU"

Y1) POINT

.s.cmumms«pw-nsmm
A2 XI=X1 561 TF

S BeoTHER o1 vim i o 1Hvi 14t

iz

500 GoT0s70

700 ABLINPUTE (1) 1FASC" 1 ORAS "5
THEN7OOELSEW=VAL (A%) 11 BEEP+ PLAY:

G0SUB1680: LINE (X1, 1) -STEP (4,

1050 IFINKEVSCCHRS (15) THEN10S0
1060 CLSHFORROTO173RERDASPRINTA
NexT

1070 IFINKEYS<OCHRS (13) THEN1070EL
‘SEGCREEN2: A=USRA (0) 1 COLORCA RETUR

1080 “v19n Ta
109 T

1510, A=USRS (0) £ DEFUSE
R

1520 “CAMBIA PANTALLY
1330 POKEKHDECS, 01 FOKELHDECY 4140
SeUeR (0)SPORELADECY e ALLBRE
(o

FoBICION DEL cu
nﬁo o= us»mm-cmms,uuwe.o;

1580

55 (v2-v1)

Evicor
HENVE=INT (491/T0) #Tv3 KEmT 13 19 X1

750 "EsPEd)
760 A8=INPUTS (1)1 TFASC " 1"ORAE>
THEN760EL SEBEEF: A=VAL (A8) : FLAY"05

770 SosuptssosesET s ) roNGOSU
,790,800,810: CHRE (L

STz sEL SirL Al sent e

780 PSET (X1, Y252-Y1) tRETURN

0 Contzets 1FCam1eTHENCR=1
890 PUTSPRITES, (X2,Y2) ,C2, 24 RETUR

00 “COPIA_SECTOR
210 sosueisen

720 GOSUBIGZ0: [FAS<ICHRE (13) THENS
2061 5ErLan
930

1140 RETURN
1150 e heao

160 VIS CINT (V1/T9) +1) #TV: IEV1>19
A'mswpo XioX141s IR 28STHENK 1

170 rerumn
1180 “TAB 120U1ERDA
4190 Xim CINT (X1 /T # T IERA<OT
HENRL - INT (255 T4 #1

1210 “TAB DERECH
1220 X1=CINT(X1/TH) £1) *TH: IFX1>25
STHENX1=0: V1=V +11 IFVI 5191 THENV A=

1250 RETURN

INPUTINro, e rads

£0110,30,0,5,0190,0,0,90
1590 SCREEN, 31 RESTORE] 5601 58
ORA= 1 T0321 READAS 1 S-S5 4CHRS (VAL
sy T SPRITES (©) <88+
=58+CHRS (VAL C
KTISPRITES (1) =54

o0 RETURn
PRITE EN “A® ¥ 's"
mzo wvs?knzo.(x i Seersreent

$650 wen-g e =30 8771 130T
HENK=OELSE TF X>232THENX:

46 Vo aBe (6T21) u (872503 IFYCOT
HENY=0EL SE TFY> 168 THENY=168
1650 armINEYE: Fastc ThHeNCoCe

TSTICK(0) X 12X1 + (ST=7ORST=
GoRBTI6) (BTSSR =2onsTan) 16>
ZSSTHENX 1 =295EL SELF K1 <OTHENX.
1690 Vi (STeiGRTms0RsT D) - e
=30RST=6)  IFV1 5191 THENY 1219
lE\.sﬂva(owENn-
SERITER, Gl v JC1sRETURN
1756 “moven. Corson

os! /SR4 (0)

260’ YASVI-¥21 XAKI-X31 IFXA<OANDY

ASSOTHENT Tae 1. 57081 GOTO1ZB0EL SETF
Tasa.

a0

1270 TTHATN(YA/XA) £ IFXACOTHENT T

=Tine

1280 R=SOR( (X2-X1) "2+ (Y2-Y1)
HEZAP /NS FOR =1 TON: DX | 2201

RaC0S

CUMDER G RXoXeYeT2FORBITOS  THSTTH) DVi o2 SINCTe:TT LN
xrﬂnn—omz;-rwsa‘ VPEEKGOGDIRD  (K2pva) DX Dr) T T

ey :
NExYxxx-xx»zsmNExW 1300 “CANBIA COLOR

540 GosUB! THENy 13

TocuSerLav-aiaen

550 At<GHDEF6s xx:xovu:z-;n«b 170
oRD-oT02: EX)+D, PEEK (AL

OERXeor 195 ek (k725

e

ESE CODIGO DE COLORES:
1320 INFUT"Color oriqinal:"5C0t IF
cotoomco sTiENis20

“INFUTColer nuivos FCFT

For<

yleLv RIGE!
1000 DATAD ~ CODTGO ZOLOR DE PIXE
£ - CanEIA R oTRO
AN - MENU.O - F1IR ORIGEN.

AR e eReNDIAS - Cort

1386, ScREEI: aeysh (0):FOkEHOEF S
5| CF £ POKELHDER &, CF #1

1 e o)
mms,uw 104,01=

i
14
1143 AcSRB o RETUN

1720
X1=OELSE [F 1 >253THENX 12255~
1730 RETURN
1780 moveR cusso

~ (28 s IFY1<OTHEN
n aELsExrvl)wﬂNEwqu
mo me"sntr- 1os cosigos s 1a

S051 Fom Foaswnca 7o tber] sTeR

2002 FOR a=F T0 F+10

“iHEXS @)

22
Presione una tecia par

So1s TF inevas
2020 RETURN

THEN 2010
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ADO:!

BARBA’S MUSIC Viene de pdg. 55 Drean Commodore 64/C

e
& PRINT"sta (C) :
7 PRINT:PRINT"  3/1

“:LI=141 IL=142: JK=646
ARBA 'S

& PRINTSPRINT: PRINTS PRINT: PRINTIPRINT CONCURSO MENSUAL
9 PRINT:PRIN K=64"

10 PRINT:PRINT" PARANA 720 STO PISO"

15 PRINT:PRINT" €.P (1407) CAP. FED.

20 V=5427

35 FORL=1T01500: NEXT3 RUN
40 FOR 1=54272 TO 542963 POKEI,.:NEXT
60 POKE 54295,241  :POKE 54296,31
70 POKE 54277,9 1POKE 54278,15
80 POKE 54284,9 :POKE 54285,9
90 POKE 54291,8#16+8:POKE 54292,15
110 READB,C,D: IFB=-1THENSS
111 PRINTCHR$ (L1)
112 IFB=2026THEN2000
113 IFB=2147THENWE=320
114 POKEJK, INT (RND(0) #15) +1
115 PRIN BY":PRINT:FRINT*  BAR A'Sa"
116 PRINT:PRINT"  3/10/87
120 HF=INT(B/256) : H=INT(C/256) : S=INT /256)
130 POKE V+1,HF 3 POKE V,B AND 255
140 POKE K+1,H : POKE K,C AND 255
150 POKE @+1,S : POKE Q,D AND 255
Pove o) 8l : POKE M,81
WE : PI=PI+PO
173 T P1 80 THEN P1tio
174 POKE J,P1
180 NEXT
190 POKEP 323 POKED, 801 POKEM, 80 PRINTCHRS (IL) :60TO 110

200 DATA 145

455 DATA 2145,0.5728 15 DATA 2145,0,0 775 DATA 1911,4817, 2864
420 paTA 780 DATA 2864 16439,

s
450 DATA 1332,3608,5407 400 DATA 1432.3608,0 770 DATA 1432,3823,0




LISTADO!

64 CARACTERES Viene de pig. 56 Spectrum

9000 REM

? 3 2 68 CARACTERES ~ 7
2 ? FEDERICO LUIS GIRI 7 [

7001 RESTORE Lis DIN 2(6)1 READ 1#,2(1),2(2)12(3),2(8),2(5),2(6)
7010 LET 2(2)=INT (2(2)/2), FoR bei 10 LeN 23 TP

9011 FOKE 23606,1: POKE 23607,246

7020 PRINT AT 201),2(2); OVER 03 INK 2(3); PAPER Z(4); BRIGHT Z(5)3 FLASH 2(6)32

3021 TF PeLEN 28 THEN GO TO 90401 IF ZE(Pei TO Peir=" - THEN G0 TO 02
9022 IF 78(P+1 TO Pel)=" » THEN PRINT AT 2(1),2(2)3 R
LS FLASH 1461y OVER 13+ o 00 TO so24

23606,01 POKE 23607,249: PRINT AT 2(1),2(2); INK Z(3); PAFER Z(4); BRI
GHT 215y FLAGH 2(brs QVER 1118 (be 10 Fel)
9024 LET Z(2)=2(2)+1: IF 2(2)>=32 THEN LET 2(2)=03 LET Z(1)=2(1)+1

9080 POKE 23606,0: POKE 2360760

051 LOAD ""CODE : CLS : LET LI=9051: DATA "FEDERICO LUIS GIRI 1987 FRESENTA: &
0,7,0,01 60 SUB 9000: PAUSE O: STOP

9999 SAVE 64 CARA® LINE 9051

T DATA
2 patA 14,3,10110,10118,6,4,1418114,8,4,1,
3 DATA 10,4.11,10,5,0,0,2,4,0,0,0,0,0,0,2
ADAvAzzzqooomoxlxmmo.o,t

4,4
5nnmaeoohxommlo‘ooll:.lbtuooxzza,s,a
7 DATA 13 io,1 18,12,2,2,12
snkrnooasaNxoaoomzztatooAmnlo,non,o
4,0

10 DATA 012180818121010.010; 1410, 13;01310931804 13038105014

.B“oomax:ssaoouaaunomoomlol
13 DATA 100104050,
ISMWlooosseseuooxuumxolowoommuuw:o
0,10,10,

15 DATA 1138410313y 13,10, 10101011310:8 18035 1410004131410 14180
1D BATn S0e101201151 102010001001 1010110 40va10101 104104101 15414110,0,0,10
19 DATA 1013,4,18,16,0,0,10110,16,3,4,3,0,0,1.2,4.4,8,14,0,0,12,8

21 DATA 4,4,4, 395,000 151014110:6, 1216014, 6,6,6,14,2,14

4 X 10,2,2,2,2,1
25 DATA 0,8,10112,12,10,10,0,0,4,4,4,4,4,6,0,0,0,14,14,10,10,10
26 DATA 0,4,10,10,10,10,0,0,0,14,16,10110,14.0,0.0,14, 10,10, uasoo
4,818,8,8,0,0,0,13,8,14
1101000010 101013 1430501001
101 160101610101 101104104 1443+ 197010414124
1806,0,012,2,2,2,2,210,0,1%,4,6,4,4
13,16,14,4,0
LT DI264000
2 MINUTOS": PRINT AT 21,03 "FALTAN POKEAR:"
F,A: LET CORCO+A: LET FAFA-1: GO SUB 9000

16 004206 THEN CLS + GO SUB 9500: BEEP 1,2: PRINT AT 10,53 FLAGH 13"ERROR
zu LAS DATAS'
14767 STEP 8: FOR A=N TO Ne7
39 TP PEER Ao THEN LET Faos 6O
42 RESTORE 200% TO 10t READ Fi READ G: IF PEEK A=G THEN GO TO 44

43 NEXT
44 POKE A-767,F: LET FA=FA=1: GO SUB 9000: NEXT A
45 NEXT N
S0 CLS & PRINT AT 10,05 "FULSE REC Y PLAY EN EL GRABADOR FARA GRAEAR EL CODIGO
GENERADOD"
51 SAUE "54 CODE"CODE DI-768,1536

4
53 Cis : PRINT T i010; FLASH 1;7LIsTO v e sTop

230 DATA 4.52,2,192,12, 1107101224, 14,96.6,80,5.240,15, 176,11
5000 PRINT AT 21, 15:Fas

9500 RESTORE 2001 DIM 5(10):

NEXT N: RESTORE 1

FOR N=1 TO 10: READ F: READ GN

9502 FOR =0 THEN GO TO 9510
o

RE F
1R RGN THEN 50 10 951
FLASH 13A: PRINT "BUSQUELO Y CO
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reRALES OR
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LAS PALABRAS EN OUE APARECE LA PARTICULA L0 (Logos=
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Sugerencias

y consultas

Escriban sus inquietudes

Escriban sus consultasy envienlas a nombre de "K64 Seccidn Correo"” a nuestra casa,
Parand 720, 5* piso, (1017), Capital Federal.
A la brevedad posible publicaremaos las respuestas.

DISTINTOS
MICROPROCESA-

1.- { Qué diferencias hay
entre los lenguajes ensam-
bladores correspondientes

truccion de computadoras
de bolsillo.

E18088-2

cndo automdtico, o cortar
comwucaadn una ve:

rdpida del 8088, y no pose-
& mayores diferencias con
el mismo.

2.-51, muchos modems son

INTEL 8088, 80C88 y
808827
2. Se pued un

fabricados
teparacubrir lasnecesida-
des de una mquina, y por

ha finalizado son virtudes
que se deben atribuir tan-
10 al modem como al soft.

SPRITES

COMPATIBLES

En el nimero corres-
" 1987,

das para Commodore no
Serdn ttiles para una Ta-
lent, aunque st 1o sean los
conceptos.

CZOZX

1.- Quisiera saber si CZ es

lomismoqueZX, yaqueen

¢l manual de mi computa-

dora diceZX, mientras que
cz.

‘modem a aquellas mAqui-
nas que no tengan incorpo-
rada una salida RS 2327 ;,
Cémo?

3-¢

terlsticas de la misma que
10 estdn presentes en los
demds.

Por ejemplo, los modems
C

enel

hay

dominio de los sprites, so-
bre 1aC 64, en el cual exis-
ten informaciones sobre el

nicaciones es propio de ca-
da modem en particular y
viene incorporadoal, 0es
extemocindistinto paralas
S

4 De;c mi direceion para

(que son
‘muchos) se conectan en el
port del usuario de la com-
putadora, sin necesidad de
una interfase RS 232.

Lo mismo sucede con el
modem de Talent, para su
MSX, y los modelos para

Spectrum

putadoras via modem.
MARCELO GUERINI
CALLE 12N°273
LA PLATA

K 64:
1-Los tre:

p
sero.

Sin embargo, esto no quie-
re decir que no haya mo-
dems que_se conecten via
una interfase RS 232.
Lamayoria de los modelos
para PC lo hacen de esta
manera.

3.- El soft de comunicacio-
nes es imprescindible para
poder trabajar con modem
Sibien selo puede conside-

instruc-
ciones de tipo PEEK y PO-
KE, etcétera, pertinentes a
Tos sprites dea Commodo-

Desearia saber si todo lo
‘mencionado en el articulo
s compatible para el ma-
nejo de sprites en TA-
LENT MSX.

RICARDO MANZINO

SANLUIS.

%f

o

Ke64:
Laideade como crear, ma-
nejar y para qué sirve un

2.- ¢ Para
Ia instruccién FORMAT ?
GABRIEL PAGNO
CHACO

Ké64:

1.- Alos fines prdcticos, s,
Sucede que el manual de la
computadora es una tra-
duccionde laversién origi-
nal inglesa, y por lo tanto
es posible que se haya fil-
trado alguna sigla ZX en
las pdginas del mismo.
2.-Se wiliza paraformate-
aryaseaun discooun car-
tucho de microdrive.

La operacin de formateo
es necesaria para poder
grabar cualquier dato en

dores mencionados son en
realidad una variacion del
original, que es el 8038.

El 80C88 es la versidn
CMOS del 8085. Su dife-
rencia con el primero es su
bajtsimo consumo, que lo
| hace ideal para la cons-

modem, y por lo tanto es
conveniente buscar el soft
mds completo posible, e-
xisten algunas opciones
que de penderdn del hard
que estemos wtilizando (0
sea, delmodem). Por ejem-
Plo, facilidades como dis-

ra una Commodore como
para una Talent. Sin em-
bargo, el chip de video de
la C-64 (el VIC ) es bas-
tante distinto del procesa-
dor de video de la norma
MSX (VDP). Por lo tanto,
las  instrucciones brinda-

undisco,

pensable para poder uili-
2ar un disco nuevo. Estao-
peracitn se debe hacer so-
Io una vez, antes de alma-
cenar el primer dato enun
disco nuevo.

Si se realiza un formateo
por accidente, todos los

8



datos almacenados en el
disco o cartucho se perde-

rén.

Paraagquellos usuarios
que no posean disquetera,
la instruccién no tiene e-
fecto alguno.

DUDAS DE TK 85
1.- S6 que esta mquina (la
TK 85) posee alta resolu-
cién, porque 1a TS 1000 1a
posee;  c6mo se puede
gramar para TK 85 7
2.-Mehandichoquelama-

agregarle para tener 48 K
de RAM: luegoserexpan-

diblea 128K ?
EDUARDO A. GATTI
TABLADA

K64:

1 En realidad, ni la TS
1000 la TK 83 poseen un
‘modo grdfico de alta reso-
lucién.

Se puede probar con distin-
tos mejoradores de sefial
que se conectan entre el
‘grabador y la computado-
ra.

5.- Para expandir la me-
‘moria de la TK 85sin wili-
2ar un expansor se deben
realizar tantas modifica-

lenguaje de méquina ?

3.- 4, C6mo se puede llegar
areemplazar la instruccion
GOTO?

4.-, C6mo s hace funcio-
nar o corer un programa
escrito en lengusje de mé-
quina ?

.- { Con qué nstruccion se.
2 e

delamd-
quina que es preferible re-
curriral, i

simularla, tanto por soft
como por hard, pero de
ninguna manera estdn in-

Spectrum es compatible
conlaZX 81. 4 Es esto po-
sible?

3.-4 La disqueteray el mo-
dem dela Spectrum se pue-
den usar en la TK 85 7

4.- Después de arduas ho-
ras de trabajo, uno quiere
disfrutar de lo que hizo y

sica de la computadora.

2.-Sibienalgunos periéri-
cos de la Spectrum funcio-
nan ena TS 1000, la lista
no es muy larga, y se debe
tener mucho cuidadoal co-
nectar aparatos aunacom-
putadora que fueron dise-
Rados pensando en otra

graba su programa en case- uina.
te, para darse cuenta mds  3.- Existen algunos mode-

de hacerlo entrar en la m4-
quina. ¢No hay alguna for-
‘ma de mejorar este tema de
1a grabaci6n en casete ?

5.-4,Comose puedeexpan-
dirlamemoriainterna dela
‘TK 85 sin usar expansor ?
4 Qué hay que cambiarle 0

patibles tanto con la Spec-
la TS 1000.

¥ conectar finalmente un

expansor.
No se trata solamente de
cambiar un chip de memo-
riapor otro de mds capa
dad, existen ciertas consi-
deraciones de disefo que
deben ser tomadas en
cuenta (direccionamiento,
ubicacidn en el mapa de
memoria, etcétera).

Si bien es posible expandir
la memoria de la mdquina
hasta48 K de RAM sin de-
masiadas dificultades,
dea de llevarla a 128 K in-
volucra una complejidad

Sin embargo, ninguna uni-
dad de disco que funcione
enunaSpectrumlo vaaha-
cerenunaTK 85, niuna TS
1000

4.- Por desgracia, el tema
de grabar programas en
casete no es una de las
grandes virtudes de la TK
85, No existe forma de me-
Jorar este aspecto de un
modo notable (salvo rees-

portada por una computa-
dora con una estructura
simple, como la TK 85.

SPECTRUM PLUS

Estoy por comprarme una
Spectrum Plus, y quisiera
que me solucionen las si-
‘guientes dudas:

1.- ; Qué libro me reco-
miendan paraaprender len-
guaje de méquina ?

izquierda y derecha ?
6. ¢ La CZ Spectrum Plus
tiene més memoria que la

CASTELLO
ALMAGRO

K64:

1.- Existen muchos libros
para aprender a progra-
mar en lenguaje de mdqui-
na, algunos son dedicados
espectficamente a la Spec-
trum, mientras que otros
hablan en general del mi-
croprocesador Z-80.

Un libro para comenzar

cribir y
grabacion de casete) pero

2.-,C
parar dos instrucciones en

puede ser:
CION DEL 780, Rodney




CORREO

Zacks. En cuanto a los li-
bros especificos para la
Spectrum, podemos reco-
mendar: ZX SPECTRUM,
PROGRAMACION EN
LENGUAJE ENSAMBLA-

algunas dudas respecto de  se,yporlotanto todaviava ~ manuales técnicos de’ la
esta mAquina: atardar (verpdg. 16) en  compus
1.- ¢ Hay alguna forma de  aparecer por acd. Sin embargo, solo son ti-
dotar de autorun a los pro-  3.- les para

intenerq I i en cédigo
“Turbo Activado, 0 presio-  1a son probados en forma  mdquina .
nar  simultineamente fehaciente para determi-  2.- Se entiende por RAN-

RUN/STOP y el signo

nar su correcto funciona-

DOR, de Tony Woods. Commodore ? miento.

2.- En lenguaje ensambla- 2.y Existealgunaformade  Sin embargo, K 64 no se

dor, cada instruccién se ampliar la memoria de mi  responsabiliza por los da-

traduce a un cddigo de dos  méquina superando la que ios que puedan sufir las

0 tres letras de i ? ‘méquinas si son abiertas o

mneménico. widge tipo HAL EXPAN-  conectadas por medio de

Cada uno de estos cédigos  DER o similar ? algitn tipo e interfase.

va separado por un ren- 3.4 ES Seguro el diSpositi- s

8l6n del siguiente, y ast se  vo detallado en el articulo KERNAL ROM

va escribiendo el progra-  “Programando  interrup-

ma. cion es “ publicado en ¢l Tengo una Drean Commo-
ista?  dore 64 con d: yme

DOM a todo aquello que
sucede al azar, comopuede
ser un ndmero que se gene-
7a en forma aleatoria. La
importancia de las funcio-
nes tipo RANDOM o alea-
torias seencuentraen cam-
pos tan dispares como jue-
g0 y estadlsticas .

3. La version base de una
computadora es aquella
que no contempla ningiin

méquina, todo el

4.- Quisi ibli

escrito uno a continuacién
de otro, y por lo tanto no

hay forma de reconocer u-
na instruccion de otra, si
1o es por el lugar de co-
mienzo del programa.

3.- Existen muchos tipos
de saltos en lenguaje de
méquina,y serfamuylargo
enumerarlos aqut. Este te-
ma corresponde mds a un
curso de cddigo mdquina
que ala seccitn correo.
4.- i bien depende del en-
samblador que estemos u-
iilizando, para correr un
programa escrito en codi-
0 méiquina la forma mds
directaesvolver al BASIC,
y una vez aht, ejecutar la
Instruccion:

RAND USR NNNN,

donde NNNN es la direc-
cibn en que comienzalaru-
tina en cuestion.

5.- No existen instructio-
nes de este tipo en la Spec-
trum; se deberecurrir aru-
linasescritas en cddigo

uin.

6.-No, la dnica diferencia

estd en el teclado, y el bo-
16 de reser.

AUTORUN
Soy poseedor de una C-64,
¥ quisiera que me aclaren

mi direccién para poder

cartearme con otros usua-

rios a fin de intercambiar
gramas, rucos, eic.

RICARDO LOPEZ

SALVAT 1073

(2000) ROSARIO

K64:

1.- I, un buen método es
cargando en el buffer del
teclado las instrucciones
necesarias seguidas de un
RETURN. Otra opcién es
utlizar el programa crea-
dor de cargadores, que fue
publicado en el niimero 33

4.

2.- Existe el cartucho Tur-
bo Process, que ademds de
ampliar la memoria de la
méguina le suma una gran
cantidad de facilidades.

‘gustarfa comunicarme con
otros chicos de la zona de
General Belgrano.

Mis dudas son las siguien-
tes:

L4 Quésonasrutinas el
KERNAL

dan ser considerados op-
cionales.

Por ejemplo, una version
base de PC es el modelo
que viene con 256 Kbytes,
una disquetera y monitor.
Aesta configuracitn se le

Z.-LQuézslaRANDOMT puede agregar mds memo-
3.-Aquéserefierencuan-  7id, oiro drive, impresora,
do dicen “versién base” ?  modemy otros chiches que
4.- ; Qué tengo que hacer laﬂlt,mndcla version base
correr o bésica.
e o T
5.- 4, Qué significa la abre- _ bilidades. variando si el
viatira DC? programa fue escrito por

6.- 4 Para qué sirve Ia fun-
cién USR ?
ROMAN GARCIA
‘GENERAL BELGRA-

NO
TE: 0243- 2029

K 64:
1.-Lasrutinas que se deno-
minan en forma genérica
con el nombre de KERNAL
Jueron creadas conelfinde
hacer compatibles a todas
las mdquinas de la linca
Commodre.

Estas rutinas se encuen-
wran en un

os00! mmrw:a esalgiin
teado”

Si se trata de una versién
desarrollada en casa, po-
demos seguir las directivas
del ensamblador que este-
mos ilizando para correr
el programa.

Si estamos trabajando en
BASIC, y desde allf quere-
moscorrerelprogramaes-
crito en cdigo mdquina,
deberemos conocer la di-
reccién de inicio del mis-
mo,yluegopormediodela
instrucciénUSR o SYSloe-
Jecutamos.

Si no conocemos la direc-
ci6n de inicio del progra-
ma, no habrd forma de ha-
cerlo correr, ya que este
o 5

10 de reciente lanzamiento
al mercado estadouniden-

chip de memoria espectfi-
co, y su uso se detalla en

gumento de las instruccio-
nes USR y SYS.
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Si bien no sabemos en . . dad terrestre. Las mismas ﬁmdudépmgim,qu
ué entorno estdescritaes- > ia ol siste- pequerios. n Z
 sigla, creemos que los 0 CPIM ti motores, que las suben y jmgﬁmnzlcmdzm
los usos mds frecuentes i Basado d rio.  impresora. En el caso de
sonDreanCt 1 iR Iemrlaapmfnemedlb
hacen falla mds explica- giscos. UTILIDAD
mncx) 0 Direct Current g soft base del sistema se ESPECIFICA
 provee en un disquete, y Pronto voy a tener una i
por lo tanto no hay forma Commodore 128, ymesur- ™4 adelante la impreso-
de correrlo desde casete.  gieron las siguientes du- % . -
2.-Losprogramasdesinte- das: 2.- Lo dnico que equipa a
is de voz no son fécilesde  1.- ;, Qué utilidad le darfa  13S 128 para aprender a u-
Hacer, i biien ejemplo  y, quetengo 12afiosauna  Glzar CPIM es un archivo
e e los mismos es el SAM,  impresora?  lamado HELP (bastante
CPIMVIADISCO  14ralaC-64,quepuedeser  2.- ; Como hago para lle-  14780:por cierto) que con-
Soy usuario de una C-128, corridoen la 128 enmodo  gar al programa TUTOR ~ ‘iene un compendio de to-
64 . del CP/M de1a C-128 7 das las instrucciones y co-
3.- Si bien no existe incon- LEANDRQ 7andosdel CPIM.
veniente parasituar -las RODRIGUEZ ~ Estearchivosepuedelistar
tido ver- FORMOSA  PormediodeunPIP,obien
cederal modoCP/Mespor  tical, pensamos que la po- se visualiza por pantalla
medio de una unidad de  sibilidad de desalineacién
del cabezal serd mayor en
esta posicion que en la ho-
fsomtal paral

pensadas.

putadora ? nen las unidades de disco

Ké64:

1~ Por tu edad podemos

defar a un lado las aplca-

- clones comerciales, aun-
cal, yaque que nunca falte un padre INTERESANTE

cit distina deahorizon- _ Lascabesasdegrabacidny . con ganas de “sacarl el Soy poseedor do una TS

wl? ; ;

con el comando TYPE
HELP.

3§ Se puede usar la dis-  situadas en posicion verti- CONEXION

Jugo” yamuc
ALEJANDRO SOLARI la superfci del disco por  guna aplicacidn sria. En- tiempo. Aunque a es una
LAPLATA ion de la grave-  tonces, maquina caduca, me gus-

DELTA % tron| [ PSICOTEC S.A.

taller de computacidn Investigacion y desarrollo en sistemas

interactivos clinico-peds

Director: LA SINTESIS PERFECTA ENTRE EL JUEG
Gustavo O. Delfino (M) YLOMAS. .. AVANZADO EN TECNICAS EDUCATVAS
% OO EUCATIS OHIRTRAEHTE WTELGOTES
CURSOS 651-4027 | | ccsarmn Faamravamiains ersouts aTcoocoion

“PARA UN APRENDIZAJE AGIL, DINAMICO E INTENSIVO

PSICOTEC CREA UNA NUEVA
INFORMATICA EDUCATIVA

Servicio Integral de
Educacion i

a Escuelas Primarias :
Y MIGUELETES 1289 1 PISO 'B' T.E. 772:0300 (1426) Bs. As.
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de informacign muy nece-
saria para algunos usua-
rios curiosos, tales como
circuitos completos de la
mdquina, rutinas internas
de la misma_y funciona-
miento detallado de cada

 salida monitoreada no se-
rd exactamente la entrada

unciertoretrasoeneltiem-

Ppo con la sefial original.  gora exiae 1o
o da una indus-
estadodeSAVEylasegun-  FABRICANTES e “iopor
8T OAD i fegna DESCUIDADOS te” que se en-

He tenido
dempnnmnuqmna? doras, y compro su revista  vida @ un nue-
AUGUSTOP.BETTA  {og4e ef piimero 4. vo producto.
SUNCHALES gl motivo de estacarta,a- i bien en
— . nuestro pals las cosas son  wno de sus sistemas.

wn poco distintas, cuando  Si bien estainformacion es

selanza una nueva compu-  muy apreciada por los fa-

tadora en los Estados Uni-  bricantes (para evitar la

dos, el éxito ofracasodela  piraterla), cuando ponen

misma dependerd no solo enlabalanza el éxito de su

de la respuesia que tenga  prodicto y la posibilidad

entre el publico, sino tam-  de que sea copiadaenunos

bién de los pequerios fabri-  meses, o un afio , suelen

cantesque seponganatra-  preferir el éxito del pro-

ba;ampmférxmvpamla  ducto . Elmejor ejemplo de

‘méquina “abierta” es la

_ IBM PC, con un resultado

sita es una impresora que & - quesalaa lavisa.

. Un ejemplo de mdquina

lengn znlmda tipo Centro- i, % : s “cerrada” fue laTI99, con

gruposdepequmbxdu pocos fabricantes de so-

trias de lo que se llama  porte,yunavidamuy corta

“soporte”. A estos grupos  en su pals de origen. v

Director Perlodistico Ferando Flores Secretario de Redacci6n Ariel Testori; Redacci6n Pedro Sorop -Andrea
Asistente de Coordinacién ClaudioVeloso Diagramacién Femando Amengual - Tamara Migelson;
Dep. de Avisos Oscar Devotn - Nloo Capello Dep. e Publlcad Jee: Dolores Urien, Promotors: Ménica Guibaldiy
; Secretari y ¢ Image Bank.

in Paz;

EDITORIAL PROEDI
Presidente Emesto el Castillo; Vicepresidente Cristién Pusso; Director Titular Javier Campos Malbrén;
rector Suplente Armengol Torres Sabaté

G e froriy
MIEMBRODE LA ASOCIAION ARGENTINA DB EDITORES DE REVISTAS
‘CORREO ARGENTINO CASA CENTRAL, FRANQUEO PAGO CONCESION N' 2536, TARIFA REDUCIDA CONCESION N°$36




PMILEO

Es un monitor color. Es un televisor color.
Es binorma automatico. Es un nuevo tamano.

Y lo mas importante: es PHILCD




Encienda
una computadora

Talentynsx

y sus periféricos.

'UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES MIN-LAN
.5 o500

Talent

Tecnologiay Terto M

e S o omana: 105 o 1 Sron esavados
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