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L4 NUENA DREAN COMMODORE 64 C INCORPORA €L PROGRAMA MAS NONEDOSO
DE DIBLJO Y COMPOSICION DE TEXTOS.

€SCRIBE Y EDITA €N PANTALA.

SELECCIONA 6 DIFERENTES TIPOS DE LETRAS €N 6 MEDIDAS DISTINTAS.

LE PERMITE DIBUJAR, PINTAR Y BORRAR €N PANTALIA

DISENA CON 32 PATRONES.

PINTA €N 16 COLORES.

LAULTNTIA PALABRA
EN TELECOMUNMICACIONES

CON SU NUENA DREAN COMMODORE 64C,

PRONISTA DE UN MODEM, USTED PUEDE COMUNICARSE,
CON €L PAIS Y €L MUNDO MEDIANTE

€L 1° SERNCIO ARGENTINO

DE INFORMACIONES VY COMUNICACIONES

€N LINEA (DELPHI).

ADEMAS LE PERMITE INTERCAMBIAR

MENSAIES CON -AMIGOS VY €L CLUB DE USUARIOS DREAN
- COMMODORE, CON 25 ALIALES €N TODO €L PAIS
QUE LE BRINDARAN €L ASESORAMIENTO QUE USTED NECESITA
€STAS SON SOLO ALGUNAS COSAS
QUE USTED PUEDE HACER CON LA
NUENA DREAN COMMODORE 64C.

FABRICADO PORrrese SAN LUIS S.A.
A 14 ANGUARDIA DE L4 INFORMATICA €N ARGENTINA.
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MUNDO INFORMATICO

TECLAS Y COSAS

TARJETA DE
CHIP

Siemens presentd como
novedad mundial su nueva
tarjeta de chip. Del tamafio

de una tarjeta de crédito co-
mun, contiene un diminuto
chip integrado al material
plastico. Estas tarjetas de
nueva concepcién podran
reemplazar al cheque, co-
mo tarjetas de crédito para
hacer compras o telefone-
ar. Al realizar una compra,
elcliente introduce la tarje-
ta de chip en una
pequefia termi-
nal para su lectu-
ra y teclea su ni-
mero de identifi-
cacién personal.
Este invento estd
en condiciones
de reemplazar al
dinero .

SAONET

La Sociedad Ar-
gentina de Oftal-
mologia ha crea-
do la primera ba-
se de datos oftal-

moldgica para que los pro-
fesionales se mantengan
informados.

Los servicios que brinda la
nueva base son: noticias
sobre los préximos cursos,
las hojas del CAO y actua-

lizacion en diversos temas.
La SAONET funciona a
través de Delphi Argenti-
na, y para conectarse hay
que usar un modem que
responda a las normas
CCITT, V21 0 V22,

TELEVISION
DIGITAL

Segun Siemens, los televi-
sores de un futuro no muy
lejano podran tener una i-
magen sin parpadeo. Ade-
mas los nuevos microchips
proporcionardn una ima-
gen miiltiple (hasta nueve
ventanas simultineas).
Gracias a los progresos de
la microelectrénica, se
puede digitalizar todo el
procesamiento de las ima-
genes de television. Para
representar una sola ima-
gen digital de television se
necesitan nada menos que
2.4 millones de bits, que se
almacenan en chips. De es-
ta forma se puede duplicar
el mimero de alternancias
por segundo (de 50 a 100).
La imagen aparece sin par-
padeo. Esto requiere alre-
dedor de tres mil millones
de operaciones aritméticas
por segundo.

R AR,

ACADEMICO

El doctor Horacio C. Reg-
gini fue incorporado como

miembro de la Academia
Nacional de Ciencias E-
xactas, Fisicas y Naturales.
La presentacién del nuevo
académico la hizo el inge-
niero Hilario Fernandez
Long. A continuacién Reg-
gini disert6 sobre “Crea-
cién y representacion de
formas tridimensionales”,
un tema sobre el cual escri-
bid en nuestra revista “K
647,

IMPRESORAS

La empresa PRINTZEN
S.A. lanz6 al mercado local
la linea de impresoras CI-
TIZEN. De esta forma se
incorpora al pafs una nueva
marca de impresoras.
Actualmente CITIZEN
compilte, en los Estados U-
nidos, por el primer puesto
en la venta de impresoras.
Lo hace con los modelos
MS-55, MSP-5, MSP-45 y
MSP-40.

NUEVA SUBSE-
CRETARIA

El Decreto 1485/87
credlaSubsecretariade
Sistemas de Informa-
cién, dentro del drea de
B la Secretaria de la Fun-
. ci6n Publica, a cargo
del ingeniero Patricio
Castro. El funcionario
dijo que entre sus obje-
tivos principales figura
la racionalizacion del
uso de la informética en
§ la Administracion Pu-
blica.




CONVENIO

La Subsecretaria de Siste-
mas de Informacién apoya-
rdtécnicamenteaENTelen
el desarrollo de proyectos
informaticos, teleméticos y
de capacitacion.

El convenio firmado entre
los dos organismos tam-
bién contempla la automa-
tizaciéon de las oficinas, la
modernizacion de la admi-
nistracion interna y el ser-
vicio de clientes.

CINTAS DE
IMPRESION

Computational-3 comer-
cializa la linea de cintas pa-
raimpresoras Ciasa. La lis-
ta de impresoras es muy
amplia y ademds se cuenta
con un service de recarga 'y
reentintado.

Las cintas tienen garantia
sobre 1a calidad y construc-
cién, y pueden ser almace-
nadas por el término de un
afo sin que sufran altera-
ciones.

INAUGURA -
CION

LaCamara de Empresas de
Software (CES) inaugurd
los equipos y su respectivo
software que doné a la Di-
reccién Nacional del Dere-

cho de Autor. Las nuevas
computadoras serdn afec-
tadas al registro de Obras y
Contratos de Software.

El presidente de 1a camara,
doctor Jorge Cassino (fo-
to), destacé la inaugura-
ciéon como un hecho de-
mostrativo de que las em-
presas privadas pueden co-
laborar con lo que esde su
dominio especifico, con el
Estado. La directora de la
Direccion Nacional del
Derecho de Autor, doctora
Hilda Retondo, agradecié
la colaboracién recibida
por parte de la CES.

ANIVERSARIO

La Camara de Informatica
y Comunicaciones celebré
con un coctel su segundo a-
niversario como institu-
cion. Su presidente, Juan
C. Lopez Yanes, dijo du-
rante la celebracién que es-
ta etapa ha consolidado la
entidad en un accionarcon-
sistente y coherente que ha
perfilado su propio estilo”.
“Hace dos afios constituia-
mos esta institucion -sefia-
16-, con la intencién de res-
ponder a las legitimas aspi-
raciones del sector de in-
formética y comunicacio-
nes, pero, principalmente,
con el anhelo de cooperar
en la constitucién de una
nueva sociedad, que plan-

teara lealmente los proble-
mas, que apartara los pre-
juicios, en sintesis, una so-
ciedad delibertad y progre-
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PAGINAS
MUSICALES

Los avisos del whisky “Ca-
nadian Mist” y del vodka
“Absolut”, de Navidad, in-

MUNDO INFORMATICO

cluyeron microchips
que tocaron villanci-
cos. Las revistas que
publicaron estos a-
nuncios sorprendie-
ron allector, yaque al
abrir la pigina donde
estaba el anuncio, so-
naba una agradable
musica navidefia.

Las agencias esta-
dounidense de publi-
cidad, TBWAy Ally-

Gargano/MCA, son las
pioneras en esta nueva for-
ma de anunciar sus produc-
tos.

WALL STREET

La esprepitosa caida de la
Bolsa de Nueva York fue
maés acelerada debido al u-
so de computadoras. Mau-
rice Mann, presidente de la
Bolsa del Pacifico, de San

electrénica integral

SERVICE - ABONOS - MANTENIMIENTO
DE HOME COMPUTER

C-64+ C-128 - TALENT + Tl 99 « SINCLAIR 2068 «
ATARI+CZ 1000+ CZ 1500+ TK 85+ TK 83 « TK 90
* SPECTRUM - efc. ...

Y PERSONAL COMPUTER
IBM, AT, XT « APPLE « COMPATIBLES IBM

AV. TRIUNVIRATO 40 14, Dpto. "B"
52-1137
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Francisco (California),
manifesté que el derrumbe
de Wall Street se debi6 a
personas “ inexpertas”, pe-
ro también a la influencia
de “mdquinas inhumanas”.
Las computadoras escapa-
ron a todo control humano
y siguieron realizando
compras o ventas de accio-
nes.

La ola de criticas, en el &m-
bito financiero, estaba diri-
gida contra los programas
que poseen las grandes ins-
tituciones finacieras de los

Estados Unidos.
R S R

BANCO DE
DATOS

LaFundacién de Investiga-
ciones Econdmicas Lati-
noamericanas (FIEL) tiene
una base de datos con més
de 4000 series con infor-
macién sobre variables e-
conémicas.

SISCOTEL S.A. ofrece la
posibilidad de conectarse
con FIEL a través de Delp-
hi, desde las seccién ECO-
NOMIA.

MONITORES

La firma Ordenadores
Compatibles S.A. comer-
cializa el monitor Datavi-
sién de fabricacién nacio-
nal. El mismo tiene las si-

guientes caracteristicas:
monocromético de fésforo
verde, tubo de alta resolu-
cién de 14 pulgadas, gabi-
nete plistico de alto impac-
to, 40/ 80 columnas, soni-
do, controles de volumen,
contraste y brillo, control
vertical/ horizontal auto-
matico, ancho de banda: 20
Mhz, frecuencia de barrido
horizontal: 15625 Khz,
frecuencia de barrido verti-
cal: 50 Hz, caracteres por
pantalla: 2000 (80 colum-
nas por 25 lineas), tension:
220v y consumo: 30 V.A..

ACAMATICA

\::' ,:: i

A

El Automévil Club Argen-
tino puso en marcha sunue-
vo banco de datos llamado
ACAMATICA.

Este nuevo banco brindara
a los socios del ACA, sin

cargo, una serie de comple-
tas informaciones.

El servicio, inaugurado por
el presidente del ACA, Cé-
sar C. Carman fue imple-

mentado v se firméun con-
venio con la empresa Tele-
matica, fabricante de las

cién, introduccién al BA-
SIC.
Para m4s datos dirigirse a

computadoras MSX. Maipii 267, 7' piso, Capital,
s 1 ¢1. 40-1799.
CURSOS

ESTABILIZA-
La Escuela DOR
de Infor-
mdtica de
la Funda-
ciénBanco
de Boston
organizara
una serie
de cursos de verano. Laempresa SUIK acabade
Los cursos tratardn de losi-  Presentar sunuevo estabili-

guiente: introduccién a la

computacién, Lotus 1-2-3
versién 2 y dBASE III Plus
General.

Para mayor informacién

dirigirse a Avda. R. Séenz
Pefia 567, 82 piso, Capital,
Tel. 34-8801, int. 2612 y
2276, de 10 a 18 horas.

UNISYS

El Centro de Desarrollo
Profesional de UNISYS
desarrollara durante el ve-
rano una completa gamade
cursos, entre los que inclu-
ye los de Iniciacién en In-
formética.

Los cursos a dictar son los
siguientes: Introduccién a
1a Informética, Fundamen-
tos en Diagramacién, Dia-
gramacién Légica, Comu-
nicacién de datos para
PC’s. También se dictardn
cursos. sobre lenguajes:
Cobol, C, Pascal introduc-

zador ininterrumpido de
tension para Commodore
64/128 y PC.

El equipo brinda tres pres-
taciones: filtro de linea, es-
tabilizador y alimentacién
ininterrumpida.

Con este nuevo estabiliza-
dor ininterrumpido pode-
mos seguir trabajando aun-
que se produzcaun corte de
energia eléctrica. Ademas
protegemos a nuestra com-
putadora de las variaciones
de tensién.

Este estabilizador ininte-
rrumpido serd distribuido
por la empresa MQA.

INDUSTRIA
INFORMATICA

La nueva empresa IDAT
(Industria de Alta Tecnolo-
gia) surge con el respaldo
de UNISYS y-de la empre-
sa local TTI S.A..

IDAT fabricara en la pro-
vincia de Cérdoba super-
micro-computadoras mul-
tiusuarios y multidrea.
Lainversion de la obraron-
daen los 14 millones de d6-
lares.

La nueva empresa ocupard
alrededor de 200 personas,
maés de la mitad serdn pro-
fesionales y técnicos. Entre
los proyectos de IDAT fi-
gura la exportacién del
20% de su produccién. /




AHORA,
EN EL DIAL DE

FRECUENCIA
MODULADA

HAY UNA NUEVA
OPCION:
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Bytes del interior

Chubut, Sarmiento

armiento
estd a 150
kilémetros
hacia el o-
este de Co-
modoro Rivadavia, Aun-
que cuenta con unos 8.000
habitantes, los adolescen-
tes sélo disponen de un ba-
chillerato y una escuela
técnica agraria para prose-
guir sus estudios secunda-
rios. Los alumnos que op-
taron por el bachiller con-
curren al Instituto Gober-
nador Fontana (deﬁendien-
te de SNEP), y hoy se ha-
llan aventajados, dado que
éste es el primer estable-
cimiento de Sarmiento en
donde se utiliza la compu-
tadora como un instrumen-
to més en el proceso ense-
flanza-aprendizaje.

La Rectora de dicho Insti-
tuto, Escribana Ada Cora
Frey de Freytes, junto con
los padres de familia, tra-
bajaron duro para concre-
tar el comienzo de esta ex-
periencia en la Escuela.
Adgquirieron tres computa-

doras TALENT-MSX, una
disquetera TALENT, un
TV color, dos TV blanco y
negro; ademds un papa do-
né una computadora Com-
modore 128 equipada en
forma completa y también
se cont6 con una computa-
dora TEXAS INSTRU-
MENTS 99/4A .

A grandes rasgos en nues-
tra primera incursién nos i-
niciamos en el lenguaje
BASIC ; esto nos permitié
poder trabajar también con
¢l procesador de palabra,
con una base de datos y
planilla electrénica, espe-
cialmente en los cursos su-
periores. Con la llegada de
algunos programas educa-
tivos, profesores de dife-
rentes asignaturas comen-
zaron a utilizar a la compu-
tadora como un nuevo re-
curso didactico en sus cla-
ses. Como todo docente ya
experimentado en este te-
ma, pienso que con el sur-
gimiento de mis progra-
mas educativos y utilita-
rios, pocg a poco podremos

colocar a la computadora
en un lugar de privilegio en
el aula, Dentro de nuestro
diagrama de trabajo, he-
mos organizado la concre-
cién y realizacion del pe-
riédico escolar para el cur-
so lectivode 1988.En el 87
aprendimos el manejo y u-
so del procesador de pala-
brayen el 88 pondremosen
prictica nuestros conoci-
mientos.

La idea ha surgido de un
grupo de alumnos y la lle-
varemos a la pricticacon el
asesoramiento de la docen-
te de Lengua, especialmen-
teen el drea de laredaccidn.
En el drea de los conteni-
dos, los alumnos guiados
por los docentes especifi-
cos, investigaran, seleccio-
narin y organizaran conte-
nidos, conceptos y material
de diferente tipo.

Quizés, para hacer un ar-
ticulo mas sensacionalista,
tendria que haber comen-
zado contdndoles que la
mayoria de estos adoles-
centes no habian tenido an-

tes ninglin contacto con u-
na computadora, que teni-
an temor de presionar la
primera tecla y que, mara-
villados , admiraban sus lo-
gros frente a la pantalla.
Muy importante es ver que
adolescentes que habitan
nuestro sur hoy pueden in-
teractuar con una computa-
dora y que, concretamente
nosotros, los docentes, los
podemos preparar para la
sociedad que los esti espe-
rando.

Con tanto entusiasmo se
sumergieron estos jovenes
en el mundo de 1a Inform4-
tica que ya han producido
una especie de contacto, y
una gran cantidad de perso-
nas adultas hoy quieren
también realizar sus prime-
ros pasos frente alacompu-
tadora y asi poder coloca-
rla en un lugar privilegiado
en su pequefia empresa,
chacra, consultorio, nego-
cio o entidad bancaria.

Me gustaria, como docente
que reside en estas tierras
del sur, dejarles unainquie-
tud: ojald alguna vez pue-
dan conocer nuestra Pata-
gonia, por cierto, bastante
olvidada

N. Duran Xargay De
Gonzalez
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CONTINENTAL, QUE PROPONE
LA MEJOR MUSICA DE HOY.
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Y,

ADEMAS,

TODA LACOMUNICACION
CON SUS OYENTES.



SOFT NUEVOS

HEAD OVER HE -
ELS

Comp.: MSX-
Spectrum
Ditrib.: Microbyte

Un espia del planeta Free-
dom fue capturado en el

imperio de Blacktooth.
Este espia estd formado ex-
trafiamente por dos anima-
litos: Head y Heels. Ambos
se encuentran encerrados
en celdas separadas. En las
mismas hay un equipo de
gimnasia, y una escalera
por laque Head tiene que a-
prender a subir.

Nuestra misién es conse-
guir rescatar a ambos de la
prisién y llevarlos al mer-
cado para que vuelvan a u-
nirse.

Una vez juntos, hay que
transportarlos hastala Sede
de Moonbase. Aqui tene-
mos que elegir entre hacer
regresar a Head y Heels a
Freedom o llevarlos a otra
colonia a buscar las coro-
nas perdidas. Hay cuatro
misteriosos planetas adon-
de pueden ir Head y Heels;
daremos algunas caracteri-
ticas importantes sobre es-
tos:

-Penitentiary: aqui hay va-
rias personas encarceladas,
es un planeta muy monta-
fioso donde es necesario sa-
ber escalar.

-Safari: planeta densamen-
te cubierto de plantas y
donde se caza tal vezen ex-
ceso. Uno de los mayores
peligros del mismo son las
trampas puestas por los na-

tivos .

-Mundo de los libros: el
emperador es un lector fa-
natico. Por esta razén con-
virti6 atodo el planetaenu-
na gigantesca biblioteca
con tomos sobre el Oeste.
Debido a la censura im-
puesta por las autoridades,
los libros solo pueden ser
leidos por los funcionarios

del Estado.

-Blacktooth: gran luna con
tres estaciones espaciales.
La mas grande es el centro
de teletransporte hacia los
demis planetas. Head po-
see abundantes genes con
propiedades voladoras. Por
esto tiene unas alas que le
permiten elevarse hasta el
doble de su altura. En cam-
bio, las habilidades de He-
els son los grandes saltos y
lacarreraveloz. Al juntarse
ambos animales, dispon-
dremos de las ventajas de
ambas capacidades al mis-
mo tiempo.

En las diferentes habitacio-
nes de la extensa carcel
donde se encuentran Head
y Heels nos tropezaremos
con extrafios objetos:
-donuts: hay pocas bande-
jas con “donuts” (masitas),
yesconveniente no desper-
diciarlas para poder usarlas
cuando necesitemos defen-
dernos. Head es el dnico
que puede recoger las ban-
dejas de “donuts”.
-conejos blancos: aumen-
tan los poderes, y hay cua-
tro tipos; vidas extras, pil-
doras de hierro que nos ha-
cen invulnerables, salto
mas alto (solo pasa Heels),
y correr mas ripido (para
Head).

-coronas: al ir recogiendo
las coronas aparecerd en
pantalla un dibujo de cinco
planetas, cada uno con su
respectiva corona. La coro-
na recogida estard remar-
cada con un color brillante.
-hush puppies: son criatu-
ras durmientes. Las pode-
mos aprovechar usindolas
como mesas o ladrillos pa-
ra construir edificios.
-trompeta: sirve para dis-
parar las donuts a los mons-
truos que nos atacan. Solo
puede ser usada por Head.
-interruptores: se utilizan
paradesactivar algunos ob-
jetos. Si apagamos a un
monstruo, lo detendremos,
pero tocarlo serd mortal.
-bolso: se usa para llevar
pequeiios objetos. Heels
necesita encontrarlo al co-
mienzo del juego. Para re-
coger un objeto, hay que
pararse sobre €l y pulsar la
teclade LLEVAR. Los ob-
jetos no se pueden abando-
nar en las puertas.
-teletransporte: al poner-
nos encima de uno, se acti-
va. Cuidado porque no to-
dos los teletransportadores
son de ida y vuelta.
-muelles: sirven para ayu-
darnos a saltar m4s alto.
-rodillos: son para avanzar.
-el guardiin del empera-
dor: bloquea la entrada de
Su amo y muy pocos se a-
treven a esquivarlo.

Head y Heels forman un e-
quipo y en algiin momento
tenemos que tratar de jun-
tarlos utilizando
la llave de inter-
cambio.

Al principio del
juego es impor-
tante que Head re-
coja la rompeta y
Heels el bolso pa-
ra tener la posibi-
lidad de llegar al
final.

Cuanto més nos
asomemos a la o-
rilla de un ladrillo, més lar-
go serd el salto que demos.
Debemos tener en cuenta
que solo Head puede dispa-
rar mientras que Heels estd
capacitado solamente para
llevar cosas.

Si entramos a una habita-
cién medio confusa, la for-
ma de esclarecerla es saltar
y volver a entrar hasta de-
tecar cudl es el truco.

Los gréficos de este entre-
tenimiento son excelentes.
A lo largo de las diferentes
pantallas nos .encontrare-
mos con atrapantes sorpre-
sas que significaran un de-
safio a nuestra habilidad.

AVENTURAS EN
EL CIRCQ

Comp.: MSX
Distrib.: Systemac

Este juego educativo dise-
fiado para nifios a partir de
los 4 afios permite que aho-
ra hasta el integrante menor
de la familia se incorpore a
la cola para hacer uso de 1a
computadora.

Este soft, pedagégicamen-
te preparado, puede ser uti-
lizado por un pequefio que-
no sepa leer ni escribir. El
manejo del mismo es tan
sencillo que el nifio inme-
diatamente aprenderi a do-
minarlo.

Logicamente, es conve-

niente que realice las pri-
meras experiencias con un
mayor a su lado para salvar
cualquier consulta.
El objetivo es que el usua-
rio aprenda a diferenciar
los colores y abstraiga la
nocién del colorcomouna-
tributo de un objeto.

Cuando se llegue a este ob-
jetivo, el pequefio estard
capacitado paraagruparlos
objetos con un color en co-
miin.

El juego consiste en llevar
una brocha hasta un objeto

10




del mismo color usando el
teclado.

Al pulsar la barra espacia-
dora, se comprueba si la ta-
rea fue correcta, entonces
aparece una pulga que se
sumaa las anteriores. De lo
contrario, una de las pulgas

_ obtenidas desaparece.

Al conseguir sumar cuatro
pulgas, el nifio pasa a un

de los éarboles que se en-
cuentran dispersos por las
colinas. Una vez que nues-
tra energia sea suficiente
(como minimo tres 4rbo-
les), tenemos que proyec-
tarla fuera de nuestro cuer-

po de robot a algo tangible,

como aotro drbol, rocaoun
nuevo robot. De esta mane-
ra nos teletransportaremos

L
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juego recreativo.

Este entretenimiento con-
siste en ayudar al payaso
Plin Plin a saltar las pulgas
que se le aproximen. Por
cada pulga esquivada se
obtiene un caramelo. A los
cuatro caramelos recolec-
tados, vuelve acomenzarel
juego pero con un grado de
dificultad superior.

T HE SENTINEL
Comp.: Spectrum -

DC-64

Distrib.: Valente

Parados al borde de un a-
cantilado, nos encontra-
mos en peligro.

Podemos rotar en nuestra
posicidn, elevar o bajar la
cabeza y veremos arboles y
muchas montafias.

La energia que podemos
sustraer de los arboles es
nuestra vital necesidad.

La accién se desarrolla
dentro de 10.000 escena-
rios graficados maravillo-
samente en tres dimensio-
nes.

Nuestro destructor es Sen-
tinel quien con s6lo mirar-
nos consume nuesira ener-
gia hasta matarnos.
Debemos comenzar por
absorber bastante energia

a ese nuevo objeto. Es asi
como conseguiremos mo-
vernos hasta llegar al mal-
vado Sentinel.

Como la cantidad de ener-
gia en cada nivel es cons-
tante y no demasiado abun-
dante, cuando nos tele-
transportemos a un nuevo
robot, serd necesario absor-
ver la energia del que aca-
bamos de dejar.

La tnica forma de conse-
guir absorber la energia de
cualquier objeto (incluso
de Sentinel) es viendo el
cuadrado donde estd apo-
yado (algunas secciones
del piso estdn divididas co-
mo en baldosas cuadradas).
Es decir que no basta ver la
parte superior de un drbol
para lograrlo.

El secreto es conseguir ga-
nar mayor altura.

Una vez que hayamos con-
seguido destruir a Sentinel
y ubicamnos en su lugar, pa-
saremos de nivel. Cuanto
menor sea la energia que u-
semos para destruir a Senti-
nel, mayor seré el nimero
de niveles que avazaremos.
Cuando pasemos de nivel
se nos mostrara un cédigo.
Esta clave es la llave para
poder ingresar al nivel en
cualquier otro momen to,
sin necesidad de pasar por

los anteriores.

Cuando 1a ventana del ra-
dar (zona superior derecha
de la pantalla) se ponga bo-
rrosa, jcuidado!, Sentinel
nos estard observando y
tendremos solo 10 segun-
dos para que comiece a sa-
camnos energia. La tecla H
(hiperespacio) nos salvard
en los momentos més difi-
ciles trasladandonos a otro
lugar. Pero esto trac una
desventaja: consume mu-
che energia y podremos
explotar si acudimos a esta
opcidn sin la potencia sufi-
ciente.

Como vimos, se trata de un
juego que tiene muchos pa-
sos y consideraciones hasta
llegar a la meta. Costard un
poco tomarle lamano y en-
tender su l6gica, pero des-
pués de algunos partidos
nos sentiremos atraidos por
descifrar sus trucos.

SISTEMA DE
ADMINISTRA-

CION DE
VIDEO-CLUB
Comp.: MSX
Distrib.: Logiciel

Administrar un video-club
no es del todo complicado,

pero se necesitan demasia-

das fichas para llevar un
control de las peliculas y de
los clientes. Cada vez se
ven menos administrado-
ras tras un mostrador de-
sesperadas por encontrar la
ficha de la pelicula y del
cliente en enormes fiche-
ros. Muchos de estos loca-
les ya estan incorporando
computadoras que realizan
estas tareas.

Entre todas las ventajas que
tiene aplicar la computa-
cién en este tipo de nego-
cios, hay dos que se desta-
can: lardpidez y la posibili-
dad de tener una completa
informacién de la adminis-
tracién.

Exploremos un poco las
funciones de este soft:
-Tratamiento de clientes:
permite ingresar nuevos
clientes, modificar los da-

SOFT NUEVOS

tos o anularlos de la lista.
-Tratamiento de peliculas:
contiene el cédigo interno
delapelicula, el titulo, pro-
tagonistas, director, géne-
ro, calificacion, duracién,
cantidad disponible y algu-
nas observaciones.
-Tareas del dia: ingresar el
alquiler o devolucién de
peliculas, imprimirla fecha
de cumpleafios de los clien-
tes en la fecha deseada, lis-
tado de los dltimos titulos
ingresados, listado de deu-
dores de peliculas o de
clientes que no estin al di-
aen el pago de los alquile-
res, modificar el precio de
laslistas (de 24,48 072 hs.)
y, finalmente, hacer las re-
servas de peliculas para los
clientes.

-Sistema comercial: acepta
los ingresos en concepto de
alquiler de peliculas, efec-
tia los egresos de todo tipo
de gastos relativos al nego-
cio, realiza el cierre de la
caja junto al listado de las
facturas recibidas, asienta
los cheques emitidos sin a-
fecta r al cierre de caja vy,

por iiltimo, lleva el control
de los proveedores.
-Depuracién de archivos:
esta tarea sirve para gene-
rar mayor espacio de traba-
jo en los archivos: Una a-
claracién importante sobre
el manejo de este soft (y
que no se encuentra en el
manual): tanto los nombres
de las peliculas como el de
los clientes deben tener la
primera letra con mayscu-
la para ser aceptados por la
computadora. No hay res-
tricciones sobre las si-
guientes letras.
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LIBROS

MS-DOS:
Guia Facil

Comp.: MSXy PC
Autores: |.Ramon-

P.Buera-V.Trigo
Editor: Paraninfo S.A.
Distrib.: Cuspide

L RAMON P BUERA * ¥ TRIGD L i 4

El libro desmenuza al po-
deroso sistema operativo
MS-DOS que usan algunos
equipos , como las MSX y
ciertas PC.

Al tratarse de una guia fa-
cil, se encuentran exclusi-
vamente los temas princi-
pales como manejo de dis-
cos flexibles.

Antes de estudiar con de-
tenimiento las posibilida-
des que ofrece el MS-DOS,
a modo de introduccidn, se
ve brevemente el desarro-
llo histéricode los sistemas
operativos y la estructura
fisica de los discos.

Nunca estd demds releer
varias veces los consejos
que los autores ofrecen a
los lectores para el cuidado
de los discos flexibles. Un
buen mantenimiento de es-
tos medios de almacena-
miento evitard que perda-
mos informacién valiosa
grabada en ellos.

Los primeros pasos por el
MS-DOS consisten en pre-
parar y copiar discos. En
sintesis, esta gufa tiene los

trucos necesarios para po-
der sacarle el jugo al MS-
DOS ayudédndonos con re-
cuadros de referencia répi-
da. Estos cuadros contie-
nen la sintesis de lo expli-
cado en ese capitulo.

Para comprender sin obsta-
culos las explicaciones de
esta guia, cada sentencia
estd ejemplificada de ma-
nera sencilla. Y para cerrar
este comentario, agregare-
mos que al final del manual
se encuentran especifica-
das las funciones de las te-
clas especiales en el MS-
DOS.

EL SISTEMA
OPERATIVO
GEOS

Autores: Kerkloh-
Tornsdorf

Comp.: Drean
Commodore 64/C
Editor: Ferre Moret
S.A.

Distrib.: Data Becker

Kerkioh - Tornsdorf e
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El GEOS (Graphic Envi-
ronment Operating Sys-
tem) es un sistema operati-
vo sencillo de operar, con
pantallas donde las opcio-
nes estan representadas por
grificos. La mayoria de los
usuarios de este sistema o-
perativo desconocen mu-
chas de las posibilidades
que brinda.

En este libro podran en-
contrar muchos secretos
para aprovechar a fondo el

sistema. Hasta le puede ser
muy 1til a quien no conoz-
ca bien 1a C-64, para medir
las capacidades de esta
computadora.

Y también, si nos encontra-
mos en el escalén de pro-
gramadores con deseos de
efectuar un trabajo de a-
daptacién de nuestros pro-
gramas a GEOS, estamos
frente al libro adecuado.
Por medio de las numero-
sas ilustraciones, aun los
que no tengan un GEOS
podrian entender cémo es
su funcionamiento.
Gradualmente comprende-
remos ¢l manejo de disque-
tes, para qué sirve el DESK
TOP, 1a aplicacion del GE-
OPAINT (utilitario gréafi-
co) y del GEOWRITE
(procesador de textos).
Otra secci6n interesante de
este libro es la explicacién
detallada de las rutinas
dentro del GEOS.

En el dltimo capitulo, y co-
mo aplicacién de todos los
conceptos vistos, veremos
paso a paso cOmo se cons-
truye un simulador, cuil es
la técnica de creacién de
ventanas y otros temas a-
vanzados.

Ensintesis, este libro es pa-
ra que cualquier usuario de
una C-64 que quiera apren-
der los secretos del GEOS
lo tenga al lado de su com-
putadora.

ZX SPECTRUM-
EL MANUAL
ESCOLAR

Autor: Voss
Comp.: Spectrum
Editor: Ferre

Moret S.A.

Distrib.: Dta Becker

Este manual se propone
mostrar una cara poco co-
nocida de las computado-
ras. Basdndose en que estas

VﬂSS

Spectrumf
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EDITADO POR FERAE MORET, S.A.

pueden aplicarse a diversas
funciones, hace hincapié
en una de ellas: Ia compu-
tadora como complemento
para la ensefianza.

En este libro estan plantea-
dos y resueltos los princi-
pales temas que s¢ estudian
en el secundario. Por ejem-
plo, el teorema de Pitdgo-
ras, las progresiones geo-
métricas y ecuaciones de
segundo grado para mate-
madticas, los verbos irregu-
lares y vocabulario inglés y
francés para castellano,
contaminacién ambiental
para biologia, movimiento
pendular y reproduccion
Optica para fisica, desarro-
llo de la poblacién para ge-
ografia, y cdlculo de intere-
ses junto a amortizaciones
de hipotecas para contabi-
lidad.

Estos son solo algunos
puntos de la larga lista que
abarca este libro.

Con este método de pro-
gramar para resolver pro-
blemas que se estudian en
la secundaria, el autor con-
sigue indirectamente ense-
flar dos cosas: programar
en BASIC y reforzar los co-
nocimientos del tema que
se estd resolviendo a través
del programa.

Antes de comenzar a pro-
gramar, el autor ensefia los
pasos que se deben seguir:
primero la presentacién del
problema, segundo el ané-
lisis del mismo, tercero una
forma de solucién rédpida
por medio del diagrama de




flujo y, por iltimo, el pro-
grama en si.

Aeste completo manual es-
colar-informatico le puede
sacar también provecho un
adolescente sin demasiada
experiencia en computa-
¢i6n, pero con ganas de a-
prender.

LOTUS 1-2-3

Autor: J.M.Alonso
Comp.: PC
Editor: Paraninfo S.A.

L8, ALONSO

Este libro ha sido escrito
para ayudar a poseedores
del “1-2-3 de Lotus Deve-
lopment Corporation” o
para informar al usuario en
general del funcionamien-
to y aplicaciones de esta
planilla electrénica dispo-
nible para equipos PC.

El autor supone que el lec-
tor no tiene conocimientos
previos de lo que es una ho-
jadecdalculo y de c6mo uti-
lizarla.

Loslectores que tienen una
idea de como manejar este
tipo de utilitarios pueden
saltearse los primeros capi-
tulos. Este texto no detalla
los comandos del LOTUS
porque para eso se supone
que existe el manual del u-
suario del soft. En cambio,
trata de desarrollar las po-
tenciales aplicaciones del
LOTUS.

Para ampliar las utilidades
de este programa, aqui en-

contraremos varias ideas y
trucos. De esta manera el
LOTUS podré ser utilizado
como una herramienta en
muchos otros campos y no
solo en la gestién y planifi-
cacién como es habitual.

En el segundo capitulo se
ve el manejo basico de una
hojaelectrénica de clculo;
en el tercero se profundiza
enel disefio y planificacion

de las planillas agregando
graficos y tablas de datos:
en el siguiente se abordan
temas mdas avanzados co-
mo la impresion , ordena-
miento, almacenamiento y
recuperacion de datos. Los
dos ultimos capitulos (los
mas complejos) estan refe-
ridos a problemas matema-
ticos y estadisticos aplica-
A pesar del completo

LIBROS

contenido del libro, no
podemos asegurar que
sustituya a los manuales
que acompaiian al Lotus,
sino que es una opcidn
aconsejable para ayudar al
usuario a manejar el soft

con soltura. /

Una mesa tan inteligente
COMo su computadora.

TorsmETTES
GIMETTES
GISRETTES

sEstante inferior
il p_diskette, Joystiks, etc. )\ -
sple Estante trasero para

La tapa acrilica
protege el equipo
y se’'esconde’’ distancia de
mientras se la pantalla sin mover
usa la computadora. laconsola.

El plano deslizable
permite tomar

transformadores.
®Paso para cables, etc.

Y, opcionalmente
* Ruedas para deslizar la mesa.
e Tapa acrilica de proteccion.
o |lave de seguridad.
e Canasto desmontable para resma
de papel continuo.

e Nivel superior
para televisor,
monitor e impresora,
e Plano deslizable
(Tirée)para teclado, drive
o datasette y accesorios.
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I.os Hard

a prueba

INTERFASE
RS 232

COMPUTADORA:
SPECTRUM/ TK 90

FABRICANTE:
VEL ARGENTINA

Este periférico para la Spectrum
nos permite comunicar a nuestra
computadora con equipos serie, tales
como impresoras, modems, grabado-
res de EPROM, y también con otras
computadoras.

La ventaja de la intefase RS 232 es
que permite comunicaciones a gran
distancia, yaque se trabaja con valo-
res altos de tensidn para lograr inmu-
nidad al ruido.

La interfase se conecta al port trasero
de expansién de la maquina, y junto
con ella se suministra un casete que
tiene dos programas distintos de co-
municacion.

El primero de ellos nos permite co-
mandar una impresora seri¢ Con nues-
tra Spectrum, mientras que el segun-
do esta dedicado a la comunicacién
entre computadoras.

Para manejar una impresora a través
de las instrucciones que ya existen en
el teclado, podemos utilizar las ya co-
nocidas LLIST y LPRINT.

Para copiar pantallas a la impresora,
se utiliza la instruccion LPRINT
CHRS 1.

En el modo de comunicacién con otra
computadora, la Spectrum se trans-
forma en una terminal de datos.
Lainterfase tiene dos ports asignados
para el funcionamiento de la misma.
El primero estd localizado en la direc-
cién 119,y se utiliza para el control de
la interfase.

Elsegundo estd en ladireccién 115,y
es usado para enviar y recibir datos.
En cuanto al hardware de la interfase,
podemos decir que el corazén de la
misma es un chip UART, que le da
gran flexibilidad. Por medio del mis-
mo, podemos seleccionar la cantidad
de bits de parada, largo de palabra,
tres velocidades de transmision por
software y 9 més por hardware.

En cuanto alos cables de conexi6n de

laRS 232, encontramos dos para co-
municacién de datos, el TXD que los
transmite y el RXD que recibe. Ade-
ma4s de estas lineas, hay 4 mas que son
utilizadas para control, que son las
DTR que avisa que la terminal de da-
tos estd lista, 1a DSR que recibe esta
sefial del otro equipo, RST que avisa
queel equipo esta listo para recibir, y
CTS que recibe esta sefial para leer el
dato que se transmite.

Las caracteristicas técnicas de la in-
terfase son las siguientes:

BAUD RATE
STANDARD 75-300-4800
POR HARD 150-600-9600
37,5-150-2400
18,7-75 -1200
PUERTASDEUSO: 119CONTROL
115 DATOS
BITS DE PARADA: 1-1,5-2
LARGO BYTES: 5-6-7-8
PARIDAD: PAR - IMPAR -
NO
CONECTOR DE SALIDA: DB-25
MACHO
PROTOCOLO SALIDA: DTE

IMPRESORA
COMMODORE"
MPS 1000

COMPUTADORA: TODAS
LAS COMMODORE O

CUALQUIERA CON PORT
PARALELO TIPO IBM

La alternativa de comprar una impre-
sora para una maquina Commodore

siempre fue un poco comprometida,
ya que debido al bus serie de transmi-
sion de datos, estas impresoras no
pueden ser conectadas a otras compu-
tadoras que no sean de esta marca.

¥ Este problema hacia que la impresora

tuviera que ser “commodoriana” has-
tael fin , sin posibilidades de pasarse
a otro equipo.

Para alegria de los poseedores de ma-
quinas Commodore, esta dificultad
lleg6 a su fin con la aparicién de la
MPS-1000.

Una de las caracteristicas salientes de
la misma es que permite tener dos im-
presoras en una.

La primera es una auténtica Commo-
dore compatible, que se conecta me-
diante un cable al bus serie de la mé4-
quina.

En este modo de trabajo, la impreso-
ra mantiene todo el juego de caracte-
res graficos de la linea Commodore,
en los distintos tipos de impresion.
La segunda impresora que tenemos
en el mismo embalaje es una “IBM
compatible”, ya que por medio de un
conector tipo centronics podemos ol-
vidarnos de los protocolos de Com-
modore y conectar esta impresora a
cualquier computadora que posea una
intefase paralelo.

En este modo de trabajo, el set de ca-
racteres se cambia por el de IBM, de
modo que no hay ningtin tipo de pro-
blemas de compatibilidad con los
procesadores de textos de estas méa-
quinas.

En este juego de caracteres tenemos
también acentos, efie, y signos de in-
terrogacién y admiracién para poder
escribir correctamente en espafiol.
Para seleccionar entre un modo y otro
de trabajo, se debe accionar un peque-
fio interruptor que se encuentra loca-
lizado en la parte posterior de la im-
presora.

Unavez que este interruptor es activa-
do, el modo Commodore queda des-
habilitado, y la interfase serie se inac-
tiva. En lo que hace a las caracteristi-
cas de impresi6n, podemos decir que
esta miquina se encuentra entre las
mejores de la linea Commodore.

Su velocidad de impresion es de 100
caracteres por segundo como méxi-
mo. Sibien esto es un poco menor que
los 120 de 1a MPS-1200, esta impre-
sora da la apariencia de ser un poco
mis fuerte que la 1200.
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Por otra parte, esta velocidad de im-
presién la hace superiora la MPS 803,
el modelo anterior de Commodore.
En cuanto a los tipos de letra, debe-
mos distinguir entre los dos modos de
funcionamiento, ya que el modo IBM
es ligeramente mas completo que el
Commodore.

Siutilizamos laimpresora bajolanor-
ma Commodore-serie, entonces ten-
dremos las siguientes posibilidades:
-Modo ampliado: cada carcter ocupa
el doble del espacio normal. Se con-
trola mediante el codigo 14.

-Modo de alta calidad de letra (NLQ):
en este modo la maquina realiza una
doble pasada por cada linea de texto.
De esta forma se eliminan los espa-
cios entre los puntos que forman los
caracteres, y el texto tiene la aparien-
cia de haber sido hecho por una ma-
quina de escribir.

Para seleccionar este modo de trabajo
existen dos métodos. El primero es
por medio del céracter del control
31,el cual habilita al modo NLQ, y el
caracter 159, que lo deshabilita. El se-
gundo es mds sencillo, aunque algo
mds incémodo, ya que se trata de ac-
cionaruno de los interruptores que es-
tin en la parte posterior de la maqui-
na. Hasta % ue este interruptor vuelva
asu posicién original, la maquina im-
primird en modo NLQ. Uniiltimo de-
talle a tener en cuenta en este modo de
trabajo es que la velocidad de im-
presion decae bruscamente de 100 ca-
racteres por segundo a 20 (5 veces
més lento), por lo que no es una bue-
na opcién si estamos sacando algin
texto de prueba.

-Modo inverso: al igual que la escri-
turainversa de la pantalla, en este mo-
dola s letras quedan en blanco, mien-
tras que todo el fondo estd en el color
delacinta. Para entrar en este modo se
utiliza el carcter de control 18, y pa-
ra salir, el 146. Una advertencia con
respecto a la escritura en modo inver-
so: la duracién de la cinta se acorta
considerablemente.

-Modos grificos, mayiisculas y mi-
nisculas: seleccionados por medio
del teclado, estos tipos de impresién
responden a los distintos modos de
trabajo de la C-64.

Cuando trabajamos en modo IBM se
agregan las siguientes opciones:
-Modo enfatizado: se efectiian dos
pasadas por cada linea, resaltando la
impresion. Muy iitil para cuando se
nos esti acabando la cinta, y todavia
no compramos otra.

-Modo agrandado-enfatizado: una
mezclade los dos modos, se duplicael
ancho de 1a letra y se efectiia una do-
ble pasada por cada renglén.

-Modo condensado: se achican las le-
tras de manera tal que entran hasta
132 caracteres donde sélo lo hacian
80. Este modo es muy iitil ya que nos
permite imprimir balances contables
y tareas de ese tipo donde se necesitan
hojas mas anchas de lo comiin, con
una impresora de carro angosto.
-Modo subindice y supraindice: nos
permite agregar subindices al texto,
es decir ubicar un caricter al pie de o-
tro, en un tamafio més reducido. Lo
mismo con los supraindices, solo que
en este caso van arriba, comoenel ca-
so del 2do, etcétera.

Nuevamente, la velocidad de impre-
sién disminuye notablemente cuando
salimos del modo de impresion estan-

dard. Este detalle
suele ser olvidado
por el usuario, que
al leer “100 carac-
teres por segundo”
piensa que la im-
presora siempre
trabaja a esa velo-
cidad.

A continuacién les
ofrecemos un cua-
dro que obtuvimos
a diferentes modos
de impresién, en
donde se puede ver
la disminucién de
velocidad (en mo-
do IBM).

ESTANDARD

100 CPS

AGRANDADO

50 CPS

ENFATIZADO

50 CPS
AGRANDADO/ENFATIZADO

25 CPS

CONDENSADO

82 CPS
AGRANDADO/CONDENSADO
41 CPS

ELITE

60 CPS

AGRANDADO ELITE

30 CPS

CONDENSADO ELITE

100 CPS

El modo de alimentacién del papel
es tanto por traccién como por fric-
cién.

Un detalle poco prictico es que pa-
ra trabajar en modo friccién se debe
sacar el carro tractor, ya que de otra
forma la impresora no puede pasar
las pAginas por friccién.
Finalmente, no hay problemas en lo
que se refiere a reposicion y recarga
de cintas, y podemos decir que se
trata de un producto no solo fuerte y
de buena calidad, sino ademds, de
caracteristicas duales.

Centrode estucdior

Infactolcgicor )

Departamento de Informética represenatntes de:

Compact Cambridge
Informacién médica en discos laser
Consultas: Lic, Maria Susana Dubra de Centeno
AV. LAS HERAS 3169 (1425) Bs. As.

Tel. 802-7772/41-3086
Telex: 25890 SOLTRA AR

SERVICIO TECNICO DE COMPUTADORAS
| JAMIGA = -'-"‘_7-;"-'—
y Compat|bles

Presupuestss @ la vista sin cargo
Fabricacién de interfaces y Buffers
Expansién de PC, AMIGA 500 y 1000 a 1Mb. y 2Mb.
Cables, Disqueteras y Accesorios
Tarjetas de video color para PC 256 K.
Reparacién de Discos Rigidos 10 a 80 Mb.

c: commodore

TUCUMAN 458, 2 piso, oficina 5, Te: 327 8404
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Revolucion telematica

El “boom” de los boletines electronicos parece extenderse en la Argen-
tina. En este informe les presentamos a la mayoria de estos originales
medios. Ofrecen la posibilidad de usarlos como correo, poner anuncios
y acceder a variados datos. Basta cualquier computadora personal, un
modem y un teléfono para ingresar a este sorprendente mundo.

a abrumadora presen-
cia de los equipos ho-
garefios Commodore,
tanto en su version de
64 Kcomoenlade128
K, también se hace
sentir en este reciente
impacto que es el boom de la telema-
tica. Del total de BBS (Bulletin Board
System) que se han instalado funda-
mentalmente en estos tiltimos 12 me-
ses, un 62% utiliza como host (equi-
po anfitrién o central) a estas maqui-
nas. Por razones féciles de compren-
der, los dos tercios de estas centrales
son de 128 K y utilizan disqueteras
1571, ya que ¢l doble cabezal les per-
mite una capacidad tedrica de 340 K.
Los pioneros en este fenémeno han
sido Pablo Besse y Miguel Pavese, de
Don Torcuato, que con su The Hac-
kers BBS estdn en linea desde agos-
to de 1985. Dos afios, en este novisi-
mo rubro, es toda una antigiiedad.
Después, desde marzo de 1986, viene
¢l CBM Group que regentean Clau-
dio Regis y Rubén Parasporo. Este
BBS funciona las 24 horas del dia, y
representa a su homénimo de Estados
Unidos, enlazando de ese modo a to-
dos los “commodormaniacos” del
mundo. Tiene un club de usuarios,
service técnico para sus socios y una
publicacién mensual, On Line.
Una curiosidad digna de ser tenida en
cuenta es que de todos los que estdn
funcionando, s6lo 3 (apenas un 14%)
lo hacen con programas comprados.
Ellos son el de Sport BBS, que es u-
no de los mas recientes, y los del
CBM Group y CC BBS. En cambio,
casi la mitad de estos diarios murales
electrénicos corren de base a progra-
mas disefiados por sus propios opera-
dores. El resto, que conforma un buen
pelotén, también tiene programas
comprados, pero se trata de originales
“pinchados” o a los que les han intro-
ducido tal cantidad de reformas ¢ in-
novaciones que los han dejado casi a
nuevo.

Las singularidades en este pequefio (y
creciente) mundo de los BBS Com-
modore son varias. Desde Tetelo, al
mando del cual estd Ezequiel Glinsky
de apenas 10 afios, hasta los San-
tuary, de los que yahay dos, y que son
una idea de Felicindo The Guarder
Rodriguez, de profesion farmacéuti-
co, preocupado sélo por utilizar esta
via para la difusién de temas filos6fi-
cos yreligiosos: “M4s que una base de
datos, tiene que ser una propuesta de
vida”, define él mismo.

En lineas generales, casi todos se
mueven dentro del mismo esquema.
Los ofrecimientos son correo electré-
nico, la posibilidad de poner anuncios
de diversos tipos, y acceder ala varia-
da informacion que traen los boleti-
nes y archivos donde los datos nunca
tienen un espectro demasiado amplio
debido las limitaciones de almacena-
miento. La aparicién en Estados Uni-
dos de hard disk para las Commodo-
re seguramente va a animar a algin
pionero pudiente y ahi, perspectivasy
sistema pueden tomar otro vuelo.

El despunte sobre las especialidades,
es decir, la tendencia que cada dia se

va a ir marcando posiblemente més,
en cuanto a convertir a cada BBS vir-
tualmente en un GIS (Grupode Intere-
ses Similares), empieza a delinearse
en lo que -por ejemplo- estd haciendo
Fabiin Bernero con The Spirit BBS,
volcando casi toda la informacién en
linea hacialamiisica. A sumodo, tam-
bién al recién nombrado Santuary de
Rodriguez y su otro modo, Santuary
II, a cargo de Alejandro The Wolf
Landini.

Dentro de lo que podriamos llamar la
“ortodoxia”, por un lado tratando de
agrupar a los usuarios de Commodo-
re y por otro abriendo posibilidades de
comunicaciones internacionales, ser-
vice técnico, programas y demas, se
destacalo que viene haciendoel CBM
Group. El resto, a medida que pase ¢l
tiempo, va a tener que ir definiendo
sus roles en cuanto a si compiten para
destacarse siendo los mejores o si, por
el contrario, ese criterio de diferencia-
cién va a empezar a darse en especia-
lizaciones sobre muy claras franjas de
interés. De todas maneras, el fenéme-
no ya se ha echado a andar. Y las
Commodore van en punta.
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NOMBRE ACAMATICA ACUARIO ARROBACLUB BADE
TELEFONO 801-0197/1109 682-2408 248-4509 021-22055
PROTOCOLO N,8,1 N,8,1 N,8,1 E.8,1
HORARIO DE TODOS LOS DIAS, TODOSLOS DIAS,DESDE | VIERNES A LUNES
FUNCIONAMIENTO LAS 24 HORAS LAS 22 ALAS 7 HS. DE 20 A 7 HORAS
TIEMPO DE USO 30 MINUTOS 30 MINUTOS
NIVELES DE ACCESO | EXCLUSIVO NINGUNO 3
OPERADOR(ES) AUTOMOVILCLUB ALBERTOLISI ALEXARRICHETA
RESPONSABLE(S) ARGENTINO
EQUIPO MAIN FRAME COMMODORE 128 COMMODORE 128
CAPACIDAD MEMORIA 170 340K
SOFTWARE USADO HECHOESPECIAL COMPRADO/REFORMADO | HECHOESPECIAL
ENLINEA DESDE SETIEMBRE 1987 AGOSTO 1987 SETIEMBRE 1987
PROTOCOLOTIPO BELL BELL BELL
VELOCIDAD 300-1200 300 300 300
GRATUITO OPAGO GRATIS PARA SOCIOS GRATIS GRATIS
DOMICILIO AV.LIBERTADOR 1850 CAPITAL FEDERAL MONTEAGUDO 328 LA PLATA
LOCALIDAD CAPITALFEDERAL BANFIELD
MENU Y OPCIONES METEOROLOGIA,ESTADO | CORREOELECTRONICO, | MENSAJES YBOLETINES | APARENTEMENTE, ESPE-
DE RUTAS, HOTELERIA, BOLETINESE ENTRE USUARIOS, DE CIAL PARAESTUDIANTES.
AUXILIO, FINANCIERAS, INFORMACIONDE INTERES] INTERES GENERAL Y AL INGRESAR SE LE PIDE
CINES Y TEATROS, GENERAL OTRAS INFORMACIONES | AL USUARIO QUE DEJE
BIBLIOTECA Y OTRAS UTILES SUS DATOS PARA CON-
BASES DE DATOS TROLARLOS Y NUNCA
MAS SE SABENADA.SOLO
SE CONOCE, ESO SI, QUE
EL PROGRAMA LO HIZO
GONZALOBUENO.
NOMBRE BANCARROTA BELGRANONET BTS! BYTRONIC
TELEFONO 701-3813 782-2265 21-3922 392-4449
PROTOCOLO N,8,1 N8.1 N,8,1
HORARIO DE DOMINGO A JUEVES LUNES AVIERNES,DE21 | TODOS LOS DIAS
FUNCIONAMIENTO DE 22,30 A 0,30 A7; SAB.YDOM., 24Hs. | LAS 24 HORAS
TIEMPODE USO SINLIMITE 45 MINUTOS SIN LIMITE
NIVELES DE ACCESO | 9 3 3
OPERADOR(ES) HERNAN PARRA JOHNATANU. EDUARDOG. ZACARIAS | BYTRONICS.A.
RESPONSABLE(S)
EQUIPO COMMODORE 64 PCCLONE PCAT
CAPACIDAD MEMORIA] 170K 20 MEGA 40 MEGA
SOFTWARE USADO COMPRADO/REFORMADO COMPRADO HECHO
EN LINEA DESDE AGOSTO 1987 JULIO 1987 NOVIEMBRE 1987
PROTOCOLOTIPO CCITT BELL ccmT
VELOCIDAD 300 300-1200 300-1200
GRATUITO OPAGO GRATIS GRATIS GRATIS
DOMICILIO AMENABAR2955,C AV.LIBERTADOR 53226 MAIPU 745
LOCALIDAD CAPITAL FEDERAL CAPITALFEDERAL CAPITALFEDERAL CAPITALFEDERAL
MENU Y OPCIONES MENSAJES,BOLETINES ACTUALMENTEEN CORREOELECTRONICO, | LISTA DE PRECIOS DE
DE INTERES GENERAL, RECESO BOLETINES CONINFOR- | HARDY SOFT,
HUMORYY AVISOS. POR CAMBIO DE MACIONES PARTICULARMENTE DE
EQUIPOY VARIAS, PROGRAMASEN | MSX; TODO SOBRE
PROGRAMA. LINEA MODEMS,ENCICLOPEDIA
INFORMATICA,CORREQ
ELECTRONICOY
ACCESOMULTI-
USUARIO.
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NOMBRE

PERIODO DE PRUEBA
TIENEN LA INTENCION DE
COBRAREL EQUIVALENTE

DE 1,5DOLAR LA HORA.

CCBBS CBM GROUP CENTURY 21 COMMODORE MANIA
TELEFONO 71-4023 497079 632-7070 3652-8843
PROTOCOLO N.8,1 N,8,1 N,8,1 N,8,1
HORARIO DE DE VIERNES A LAS 22 TODOS LOS DIAS, TODOS LOS DIAS, TODOS LOS VIERNES,
FUNCIONAMIENTO HASTALUNES ALAS 7 LAS 24 HORAS LAS 24 HORAS DE 21,30A7
TIEMPO DE USO SIN LIMITE 30MINUTOS 30 MINUTOS 20MINUTOS
NIVELES DE ACCESO | » 2 5 NINGUNO
OPERADOR(ES) ADRIAN MUROLO CLAUDIO REGIS PEDROCORRAL MARCOS OLCESE
RESPONSABLE(S) RUBEN PARASPORO
EQUIPO COMMODORE 128 COMMODORE 128 APPLE I|E COMMODORE 64
CAPACIDADMEMORIA] 170K 340K 40 MEGA 170K
SOFTWAREUSADO | COMPRADO COMPRADO COMPRADO HECHOESPECIAL
EN LINEA DESDE SETIEMBRE 1987 MARZO 1986 SETIEMBRE 1984 JULIO 1986.
PROTOCOLOTIPO BELL BELL BELL BELL
VELOCIDAD 300-1200 300 300-1200
GRATUITOOPAGO | GRATIS AMBOS AMBOS GRATIS
DOMICILIO S.ORTIZ 2854 R.PENA 431,52 E.CARRIEGO 922 C.CALVO632,PBM
LOCALIDAD CAPITALFEDERAL CAPITAL FEDERAL CAPITALFEDERAL CAPITALFEDERAL
MENU YOPCIONES | CORREOELECTRONICO, | CORREOELECTRONICO, | CORREOELECTRONICO, | MENSAJES,JUEGOSINTE-
BOLETINES SOBRE BOLETINES CONNOTI- BOLETINES, JUEGOS Y LIGENTES, NOTICIAS, AS-
TEMAS CIAS DE INTERES PROGRAMAS EN LINEA, TRONOMIA TELEFONOS
GENERALES Y OTROS GENERALY DEPORTES, | INFORMACIONESUTILES. | UTILES, BOLETINES DE
DATOS LIBRERIAS DE UTILITA- CIENCIAY TECNICA, COM-
DE UTILIDAD. RIOS, MUSICA YJUEGOS, PUTACION, ANIMALES DO-
CONEXION CON OTROS MESTICOS, RATING DE
BBS DEL MUNDO, HARD HOGARERO Y
REUNIONES Y REVISTA SERVICE PARA LOS EQUI-
PARA SOCIOS. POS.
NOMBRE CHARLIE CUSTOM DIGGER DINAMIKOS
TELEFONO 803-8148 21-8265 254-9008 312-5919
PROTOCOLO N8 1 N8 1 N,8,1 N8.1
HORARIO DE TODOS LOS DIAS, LUNES A VIERNES, TODOS LOS DIAS, TODOS LOS DIAS,
FUNCIONAMIENTO DE 12 A 24 HORAS DE 23 A 3 HORAS LAS 24 HORAS LAS 24 HORAS
TIEMPO DE USO 30 MINUTOS SINLIMITE 30 MINUTOS 20 MINUTOS
NIVELES DE ACCESO |3 2 1 1
OPERADOR(ES) DARIONULL FLAVIOLEDO ERNESTOMARTIN FUNDACION CERIEN
RESPONSABLE(S) DANIEL
EQUIPO PC CLONE COMMODORE 128 IBM XT APPLE IIE
CAPACIDAD MEMORIA|] 20 MEGA 170K 20 MEGA 20 MEGA
SOFTWAREUSADO | COMPRADO COMPRADO HECHOESPECIAL COMPRADO/REFORMADO
EN LINEA DESDE JULIO 1887 NOVIEMBRE 1987 DICIEMBRE 1987 NOVIEMBRE 1987
PROTOCOLOTIPO BELL BELL BELL BELL
VELOCIDAD 300-1200 300 300 300
GRATUITOOPAGO | GRATIS GRATIS GRATIS PAGO
DOMICILIO J.SEGUI 3569, 72 A MONTES DE OCA 969 PAZ 314 MAIPU 889, 22
LOCALIDAD CAPITAL FEDERAL CAPITAL FEDERAL QUILMES
MENU Y OPCIONES | MENSAJES,BOLETINES | RATINGS, DATOS DE CORREOELECTRONICO, | SERVICIODE RESUMEN
DE INTERES GENERAL, INFORMACIONGENERAL, | ASESORAMIENTO | NOTICIOSO  DIARIO,
PROGRAMASEN LINEAY | TRUCOS,ROLETINESCON | TECNICO, PIZARRA ELEC- | TANTOANIVEL NAC'ONAk
JUEGOS. INFORMACIONESVARIAS | TRONICA E INFORMACION E " '%T.iﬁﬁf‘&ﬂo'ét% s‘f :
Y CORREO ELECTRON- GENERAL. AVISOS CLASI- UN(S)S a0 gl
ICO. FICADOS. LUEGO DE UN

MES Y PUEDE INCLUIR LA
RECEPCION DE MATERIA-
LES IMPRESOS DESIMI-
LARES CARACTERLSTI-
CAS.
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NOMBRE ELECTRICDREAMS FIDO NET FREGOL FRIEND'S HOSTI
TELEFONO 748-1973 22-4197 744-6809 23-4174
PROTOCOLO N,8,1 N.8,1 N,8.1 N.8,1
HORARIO DE VIERNES Y SABADOS, TODOS LOS DIAS, DIARIAMENTE, 23 A 1; TODOS LOS DIAS,
FUNCIONAMIENTO DE 22 A 10 HORAS DE 22 A 7 HORAS DOMINGOS, 12A 16 DE 18 A 23,30
TIEMPO DE USO 50 MINUTOS 30 MINUTOS SINLIMITES SINLIMITE
NIVELES DE ACCESO | 3 : 2 9 2
OPERADOR(ES) BORIS JANISCHEVSKY PABLOKLEIMAN DIEGO FRENKEL GONZALOLA SALVIA
RESPONSABLE(S)
EQUIPO COMMODORE 128 PC CLONE COMMODORE 64 COMMODORE 128
CAPACIDAD MEMORIA] 680K 20 MEGA 170K 340K
SOFTWAREUSADO HECHOESPECIAL COMPRADO COMPRADO/REFORMADO | HECHO
EN LINEA DESDE AGOSTO 1987 NOVIEMBRE 1986 AGOSTO 1987 AGOSTO 1987
PROTOCOLOTIPO BELL BELL ccnT BELL
VELOCIDAD 300 300-450 300 300
GRATUITO O PAGO GRATIS GRATIS GRATIS GRATIS
DOMICILIO PIO XIi 4445 SUIPACHA 1322, PB. A CONSTITUCION 1569 SALTA 1567,3°2
LOCALIDAD DONTORCUATO CAPITAL FEDERAL SANFERNANDO CAPITALFEDERAL
MENU Y OPCIONES CORREOELECTRONICO, | CORREC ELECTRONI | CORREOELECTRONICO, | MENSAJESENTRE

PROGRAMAS DE CO,BOLETINES | BOLETINES,NOTAS USUARIOS, BOLETINES

JUEGOS EN LINEA (LA GENERALES,ENTRAR EN | EXOTICAS, AVISOS DE INTERES GENERAL

RULETA RUSA. SI SE FOROS SOBRE DIFEREN- | Y HUMOR. Y OTRAS APLICACIONES

PIERDE,CORTALA TES TIPOS DE HARD- UTILES

COMUNICACION),CONTROL | WARE, BBS, MUSICA,

ENLINEA, SUBIRY LITERATURA, DEPORTE,

BAJAR PROGRAMAS. GRAFICOS, PERFILES DE

LOS USUARIOS, NOTI-
CIAS.
»y
» Sabia usted que
LAB ofrece servicio a la mayor parte de Sudamerica?
ARGENTINA:

- BUENOS AIRES

Carlos Pellegrini 137/141 @ 35-6961 / 35-6111
- SALTA

Caseros 378 @ 217753

L I RIO DE JANEIRO
CUPED &, @ SANTA CRUZ |

e
COCHABAMBA.\

® ASUNCION

SAO PAULO

MONTEVIDEO

Somos el nombre mas BUENOS AIRES

antiguo en la aviacion
comercial sudamericana, ofreciendo
transporte de pasajeros y carga desde 1325
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NOMBRE FRIEND’S HOST i FRIEND'SHOST Il GENESIS LOS PINOS
TELEFONO 983-2043 941-8359 543-0100 21-0375
PROTOCOLO N.,8,1 N.8,1 N,8,1 E7.
HORARIO DE TODOS LOS DIAS, TODOS LOS DIAS TODOS LOS DIAS, TODOS LOS DIAS,
FUNCIONAMIENTO DE 23A 24 DEOA4 DE 22 A 7 HORAS LAS 24 HORAS
TIEMPODE USO SINLIMITE SINLIMITE 30 MINUTOS 25 MINUTOS
NIVELES DE ACCESO | 8 2 NINGUNO 4
OPERADOR(ES) MARIO SILVESTRINI RODRIGOBAL MARIANOMONTERVINO | GONZALOBUENO
RESPONSABLE(S)
EQUIPO COMMODORE 128 COMMODORE 128 COMMODORE 128 IBMAT
CAPACIDADMEMORIA] 340K 340K 340K 40 MEGA
SOFTWARE USADO HECHO HECHO HECHOESPECIAL COMPRADO
EN LINEA DESDE OCTUBRE1987 NOVIEMBRE 1987 JUNIO 1987 NOVIEMBRE 1985
PROTOCOLOTIPO BELL BELL BELL BELL
VELOCIDAD 300 300 300 300
GRATUITO OPAGO GRATIS GRATIS GRATIS PAGADO
DOMICILIO RIVADAVIA 4443 POZOS 641,69F BLANCOENCALADA3664 | SUAREZ 1192, 119C
LOCALIDAD CAPITAL FEDERAL CAPITAL FEDERAL CAPITALFEDERAL CAPITALFEDERAL
MENU Y OPCIONES CASI IDENTICOAL VERLOS ANTERIORES CORREOELECTRON- MENSAJES PUBLICOS Y
ANTERIOR. ICO, BIORRITMO, PRIVADOS,COLOCAR
ESTA RED O CADENA BOLETINES DE INFOR- CLASIFICADOSENLOS
SE HA FORMADO MACIONGENERAL, DIARIOS, HACER
PARA SUPLIR LAS COTIZACION DOLARY PEDIDO A SUPERMER-
FALENCIAS DE OTROS VALORES, CADOY VIDEOCLUB,
HORARIOS. TELEFONOS DE HOROSCOPO, ICHING,
EMERGENCIA,OTROS NOVELACOLECTIVA
BBS,HARDWARE Y OTROS ENTRETENI-
MIENTOS.
NOMBRE MAXES MEGATROM MEDISAVE MENDIETA
TELEFONO 543-0851 041-244066 67-7235 654-6999
PROTOCOLO N,8,1 N.,8,1 N.8,1
HORARIO DE LOS VIERNES, DESDE TODOS LOS DIAS, TODOS LOSDIAS, TODOS LOSDIAS,
FUNCIONAMIENTO LAS 23,30 A 7 HORAS DE 22 A 7 HORAS DE 20 A 8 HORAS DE 22 A 8HORAS
TIEM:PO DE USO SINLIMITE 30 MINUTOS SINLIMITE SIN LIMITE
NIVELES DE ACCESO | ALGUNO 2 3 9
OPERADOR(ES) MAXIMILIANOPILIS VICTORCHALIAN CLUB DE USUARIOS
RESPONSABLE(S) EZEQUIEL PARRANDO DEATARI
EQUIPO COMMODORE 128 PC CLONE IBM AT (2) ATARI 64
CAPACIDAD MEMORIA] 340K 20 MEGA 60 MEGA 170K
SOFTWAREUSADO | HECHOESPECIAL COMPRADO HECHOESPECIAL COMPRADO/REFORMADO
EN LINEA DESDE NOVIEMBRE 1986 AGOSTO 1987 OCTUBRE 1987 ABRIL 1986
PROTOCOLOTIPO BELL BELL CCITT-BELL BELL
VELOCIDAD 300 300 300 300
GRATUITOOPAGO GRATIS GRATIS PAGO GRATIS
DOMICILIO GRAL.E. MARTINEZ MERCEDES 159 ALEM 137
LOCALIDAD 2147 CAPITALFEDERAL ROSARIO CAPITALFEDERAL RAMOS MEJIA
MENUYOPCIONES | MENSAJESYBOLETI | ESELNODOENSANTA | EXCLUSVOPRRA L | Mensases BoLeTiNes,
NES SOBRE FE DE LA RED FIDO ELECTRONICOCARTELERA | AVISOS SOBRE CURSOS
DIVERSOS TEMAS, (VERFIDONET) ACTIVIDADES PRO- Y PROGRAMAS.
SUBIRY BAJAR FESIONALES, BIBLIO-
PROGRAMAS TECA,BOLETINESCON
NOTICIAS ESPECIALES,
SHOPPING EN GENERAL
Y PARTICULAR PARA ESA
ACTIVIDAD. ACCESO A
DIALOG.
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NOMBRE NASCORP NATIONAL NOCTICULA | NORAD 02 BBS PCTIM
TELEFONO 242-0758 803-6021 041-240886 | 362-0892 313-7704
PROTOCOLO N,8,1 N,8,1 N,8,1 N.8,1 N,8,1
HORARIO DE TODOS LOS DIAS, LUNES A VIERNES, TODOS LOS DIAS,13,30 A | TODOS LOS DIAS,
FUNCIONAMIENTO DE 20 A 6 HORAS DE 22 A 7 HORAS 17 Y 23A 7 HORAS LAS 24 HORAS
TIEMPO DE USO SINLIMITE SINLIMITE SIN LIMITE
NIVELES DE ACCESO
OPERADOR(ES) CARLOS UZQUIZA LUCASLEGASPI JUAN GARGIULO
RESPONSABLE(S) MARCELONATALINI
||EquiPO COMMODORE 128 COMMODORE 64 ATARI 1040
CAPACIDAD MEMORIA} 1.2 MEGA 340K 1 MEGA
SOFTWARE USADO HECHOESPECIAL COMPRADO/REFORMADO COMPRADO BELL
ENLINEA DESDE ENERO 1987 SETIEMBRE 1987 JUNIO 1987 300
PROTOCOLOTIPO BELL BELL BELL BELL
VELOCIDAD 300 300 300 300
GRATUITO O PAGO GRATIS GRATIS GRATIS
DOMICILIO RINCON 434 PUEYRREDON 2434 W.VILLAFANE 1451 EN RECESOHASTA
LOCALIDAD BANFIELD CAPITALFEDERAL ROSARIO | CAPITALFEDERAL MARZO
MENU Y OPCIONES CORREOELECTRONI | MENSAJES, BOLETINES MENSAJES, GRUPOS DE | NO SE PUDO
co, DE INTERES GENERAL Y INTERES, SUBIDA Y AVERIGUARMAS
COTIZACIONDEL OTRA INFORMACION UTIL. BAJADA DE PRO- PORQUE LA
DOLAR, GRAMAS, PERSONA QUE
TELEFONOS DE LINEAS CUESTIONARIO. ATIENDE NO
AEREAS Y FERROCA- PARECE SER MUY
RRILES, ADEPTAA LA
BIORRITMOY PORTFO- TELEMATICA.
LIO.
NOMBRE RAINBOW SIGLOXXI SPORT BBS | SPORTS BBS Il
TELEFONO 802-7351 ARPACY ..211100717 41-4566 962-1538
PROTOCOLO N.8,1 N,7,1 N.8,1 N.8.1
HORARIO DE L.AV.,DE23A8; TODOS LOS DIAS, TODOS LOS DIAS, TODOS LOS DIAS,
FUNCIONAMIENTO S.YD. DE23A13 LAS 24 HORAS DE 23 A 7 HORAS DE 0 A 7 HORAS
TIEMPO DE USO 25 MINUTQS SINLIMITE 30 MINUTOS 40 MINUTOS
NIVELES DE ACCESO | 3 2 NINGUNO 4
OPERADOR(ES) CARLOS LUJAN SISCOTEL S.A. LUCIANO ORTIZ MARTIN JERSONSKY
RESPONSABLE(S)
EQUIPO IBM XT MAIN FRAME COMMODORE 64 COMMODORE 128
CAPACIDAD MEMORIA| 20 MEGA 170K 340K
SOFTWAREUSADO | COMPRADO COMPRADO COMPRADO
ENLINEA DESDE SETIEMBRE 1987 AGOSTO 1987 SETIEMBRE 1987 OCTUBRE 1987
PROTOCOLOTIPO BELL BELL BELL
VELOCIDAD 300-1200 300-1200 300 300
GRATUITO O PAGO GRATIS PAGADO GRATIS GRATIS
DOMICILIO AYACUCHO 1739, 47 A RIVADAVIA 822, 19 PISO. QUINTANA 16, 19D MANSILLA 25548, 8° PISO.
LOCALIDAD CAPITAL FEDERAL CAPITAL FEDERAL CAPITALFEDERAL CAPITALFEDERAL
MENU Y OPCIONES ES NODOQ DE LA RED gg&&g&?\‘%ﬁzﬁh?dﬁo‘fﬂl;s MENSAJES ENTRE HIISTORIAY RECORDS
FIDO = USUARIOS Y BOLETI- EN DEPORTES, FORUMS
(VER). CORREQ ELEC- g’gﬁ%gg%ﬁgg ;EF%F;"E‘Q- NES DE INTERES VARIOS, CORREO
TRONICO, £ses SMILARES (ais). Ac- | GENERALINTERCAMBIO | ELCTRONICOY
CARTELERASDE TUAL MENTE £STAEN LAFAz | DE PROGRAMAS Y BOLETINES. (RECESO
MENSAJES, DE EXPERIMENTACION. ES | OTRASINFORMA- PORVACACIONES
SUBIDA Y BAJADA DE MAS REDUCIDO QUE EL- § CIONESUTILES. DESDE EL 1/12/87).
PROGRAMAS. VIDEO-TEXT DELPHI; POR
ESO, TAMBIEN MAS BARATO.
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B.B.S.

NOMBRE

QUE “MAS QUE UNA BASE
DE DATOS,SEA UNA PRO-
PUESTA DE VIDA".

SYSOP BBS TETELO THE HACKER BBS THE MIRAGE
TELEFONO 760-0293 821-5318 748-2005 252-1025
PROTOCOLO N.8,1 N,8,1 N8,1 N,8,1
HORARIODE VIERNES Y SABADOS, LUNJVIER., 3AB; TODOS LOS DIAS, SABADOS Y DOMINGOS,
FUNCIONAMIENTO DE 20 A 24 HORAS SDO.YDGO.,23A6 DE 23 A 7 HORAS DE 22 A 17 HORAS
TIEMPO DE USO 10-30 MINUTOS SINLIMITE SIN LIMITE 25 MINUTOS
NIVELESDE ACCESO | 3 NINGUNO
OPERADOR(ES) LUCIANQ PENINI EZEQUIEL GLINSKY PABLOBESSE MIGUEL LUCIANO
RESPONSABLE(S) MIGUEL PAVESE
EQUIPO COMMODORE 64 COMMODORE 128 COMMODORE 64 COMMODORE 64
CAPACIDADMEMORIA] 170K 170K 340K 170K
SOFTWAREUSADO COMPRADO/REFORMADOQ | COMPRADOYREFORMADO | HECHOESPECIAL HECHOESPECIAL
EN LINEA DESDE OCTUBRE 1987 AGOSTO 1987 AGOSTO 1985 MAYO 1987
PROTOCOLOTIPO BELL BELL BELL BELL
VELOCIDAD 300 300 300 300
GRATUITOO PAGO GRATIS GRATIS GRATIS GRATIS
DOMICILIO ROCA 2876 S. DE BUSTAMANTE 2286 | B.MUNOZ 5681 YAPEYU 433
LOCALIDAD FLORIDA CAPITAL FEDERAL DONTORCUATO BERNAL
MENU Y OPCIONES BOLETINES PARAHARD | CORREOELECTRONICO, | MENSAJES PUBLICOS CORREOELECTRONICO,
DEDIFERENTESMARCAS, | BOLETINES VARIOS, Y PRIVADOS; TELEFONOS | COTIZACION DEL DOLAR,
HUMOR, SOFT Y COMUNI- | HUMOR Y OTRAS DE TODOS LOSBBSDEL | REVISTADE SOFT
CACIONES, INFORMACIONESDE MUNDO, LINEAS AEREAS, | (JUEGOSY UTILITARIOS),
AVISOS, MENSAJES, SU- | UTILIDAD. FFCC, SUBTES Y CA- RANKING, COMENTARIOS
BIR Y BAJAR PROGRAMAS NALES DE TELEVISION, SOBRE LOS MEJORES
(LOS USUARIOS QUE REGLAMENTO DE LA PROGRAMAS, MUSICA,
TENGAN COMMODORE AOBRA,BOLETINES LIBROS, SOFT Y VIDEO.
PUEDEN VERLOEN SOBRE TEMAS CIENTI-
COLORES). FICOS
NOMBRE THE SANCTUARY THE SPIRIT BBS TOP GUN VOYAGERBBS
TELEFONO 641-4608 28-6490 70-0049 252-3149
PROTOCOLO N,8,1 N,8,1 N,8,1 N,8,1
HORARIO DE DOMINGO A JUEVES, 22 LUNES A VIERNES, SABADOS Y DOMINGOS, | SABADOSY DOMINGOS,
FUNCIONAMIENTO A 23; RESTO, 22A3 DE 19 A 22 HORAS DE 22 A 1 HORA DE 22 A 7 HORAS
TIEMPO DE USO SIN LIMITE SINLIMITES SINLIMITE 25 MINUTOS
NIVELES DE ACCESO | 8 9 3
ALEJANDRO "THE
OPERADOR(ES) FELICINDO“THE FABIAMNBERNERO WOLF" LANDINVANDREA DIEGO RODRIGUEZ
RESPONSABLE(S) GUARDER"RODRIGUEZ <t
EQUIPO COMMODORE 128 COMMODORE 128 COMMODORE 64 COMMODORE 64
CAPACIDAD MEMORIA| 170K 170K 170K 170K
SOFTWAREUSADO | COMPRADO/REFORMADO { COMPRADO/REFORMADO | COMPRADO/REFORMADQ | HECHOESPECIAL
EN LINEA DESDE MARZO 1987 SETIEMBRE 1987 JULIO 1987 JULIO 1987
PROTOCOLOTIPO BELL BELL BELL BELL
VELCCIDAD 300 300 300 300
GRATUITO O PAGO GRATIS GRATIS GRATIS GRATIS
DOMICILIO TIMOTEQ GORDILLO 15 M. DE OCA 817, 7°A JUANA AZURDUY 2619 YAPEYU 342
LOCALIDAD CAPITALFEDERAL CAPITAL FEDERAL CAPITALFEDERAL BERNAL
MENU Y OPCIONES DENTRO DE LAS APTI- TODAS LAS CAPACIDADES | CORREOELECTRONICO, | MENSAJES,BOLETINES
TUDES COMUNES DEL HABITUALES, MAS UN BOLETINES, SECCION DE SOFT, HARD, TEMAS
SISTEMA, LOSTEMAS FUN{ SERVICIODE RAITING, CUENTOSYLEYENDAS, | GENERALES Y NUEVOS
DAMENTALES SON HITS Y DEMAS SOBRE Y TAMBIEN FUNCIONA USUARIOS; COTIZACION
LA FILOSOFIAY LA RELI MUSICA. TAMBIENALGO | “ENGANCHADO” CONTHE | DOLAR, ARCHIVO DE PRO-
GION, QUE APUNTAN A DE HARDWARE. SANCTUARY GRAMAS, TELEFONOS

UTILES, GLOSARIO TERM I-
NOS INFORMATICOS, DEM(J
CONTACTOCONCOMPU -
SERVE Y VIDEOTECA.
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Para ser mayor a los 16.

3

—~"“Antes de tener una “E . " Al mismo tiempo, el
Cuenta Joven guardaba Ea dinero depositado en

la plata donde podia” la Cuenta Joven trabaja,

\ s acumulando asi una
L — ganancia

| extra.

La Cuenta Joven del
Banco de Galicia
brinda a los jovenes,

3 = L]
a partir de los 16 afos,
la posibilidad de operar
su propia Caja de Ahorrol -
y Servicios. ‘

Con la autorizacion de
un mayor.

= r 1 ¢ .

~“Puedo manejar ~ Permite.  \\ ¢ ;

mejor mi dinero.” realizar hasta - -
cinco extracciones Al

Con una mensuales, para s
Cuenta Joven se pueden disponer del dinero en . ;
organizar los gastos el momento en que — Me parece una idea
del mes comodamente. se lo necesita. genial”.

~“Ademds
me da
intereses”’

. b .,v
& -“Si necesifo plata,
voy, la saco con la

tarjeta Banelco v chau.”

Depositar o extraer
dinero es muy sencillo:
basta dirigirse a cualquier
cajero autornatico de
la red, y operario con
la tarjeta personal
Banelco, las 24 horas
del dia todos
los dias del
ano.

@ BANCO DE GALICIA

Y BUENOS AIRES

No dude que a usted lo beneficia.

El beneficio.., que un banco trabaje para usted.

$40-5%8




BEGGINERS

ESTRUCTURANDO EL BASIC

ma.

a gran ventaja de los
lenguajes altamente
estructurados consiste
enlaposibilidad de que
cada usuario cree su
propia “biblioteca” de rutinas.
Estas rutinas no son especificas para
un solo programa, sino que estan do-
cumentadas de tal forma que pueden
ser utilizadas més de una vez, dentro
de organizaciones aiin mayores.
Las caracteristicas que debe tener un
lenguaje para poder crear estas biblio-
tecas, son bastante precisas.
Para empezar, debe poseer dos tipos
distintos de variables.
Estas serdn llamadas locales o globa-
les, y nos permiten utilizar una varia-
ble dentro de un procedimiento que
luego puede volver a ser utilizada
dentro del programa principal.
En BASIC, una vez que utilizamos u-
na variable, ésta es automaticamente
considerada como global.
La misma se puede utilizar en cual-
quier parte del programa, y por lo tan-
to si una variable de nuestra rutina se
utiliza dentro del porgrama principal
con otro fin, surgirdn inmediatamen-
te los problemas.
Ademas, como en BASIC se deben
numerar todas las lineas, debemos te-
ner cuidado con los mimeros utiliza-
dos en las lineas de una rutina de bi-
blioteca, ya que estos no deben repe-
tirse dentro del bloque principal.
Supongamos por ejemplo, que debe-
mos hacer un programa que se encar-
gue de imprimir cheques.
Dentro de este bloque de codigo, de-
be existir una rutina cuya funcién se-
a la de transformar los mimeros a le-
tras, ya que debemos incluir estas dos
cantidades en el cheque. Una vez es-
crito el c6digo, lo almacenamos y lis-
to.

PEECEFREREEECE
FEFRERRERERREE
FOEEEEREERERER
FEEFERERTRERTR
FEEEREFTEFERIE
FEEFECEFFRFRER
FRRREFREFRECIR

Ahorabien, 1a semana siguiente debe-
mos hacer un programa que nos im-
prima las facturas de un negocio.
Nuevamente, debemos apelar a una
rutina conversora de nimeros a letras.
Que mejor que utilizar la que hicimos
14 semana pasada.

Sin embargo, cuando lo vamos a ha-
cer, vemos que algunas variabiesdela
rutina y a las utilizamos en el nuevo
programa, y para peor, los nimeros de
lineade larutinacaen justamenteenel
medio del programa principal.
Conclusién, debemos reescribir inte-
gramente la rutina de conversion,
cuando con un poco de educacién in-
formitica lo podriamos haber evita-
do.

Tratar de estructurar el BASIC nos
lleva a crear una serie de normas es-
trictas, tal como las que tienen los len-
guajes estructurados.

REGLAS DE NUMERACION DE
LINEAS

"Sin algiin tipo de regla para numerar

Contando todos sus dialectos, el BASIC es el idioma de mayor difusion actual. Sin
embargo, sufre las criticas de no ser estructurado. Veamos como evitar ese proble-

FRIIEIRE

las lineas de un programa, tratar de
hacer un MERGE entre dos partes de
codigo puede resultar el mayor de los
fracasos (MERGE es la instruccion
que nos permite cargar un programa
sin borrar el que ya se encuentra en
memoria).

Con las reglas de numeracién apro-
piadas, tan solo debemos dividir un
programa en partes logicas y asignar-
les nidmeros de lineas a estos bloques.
Todos los programas comienzan con
una inicilizacién, o declaracién. Me-
diante unas pocas lineas debemos ex-
plicar que es lo que el programa hace,
establecer variables y dimensionar
matrices. ‘
Reservando las lineas 0 a 999 paraes-
ta funcidn estaremos mas que cubier-
tos.
Luego de esta introduccién, vendria
el cédigo del programa propiamente
dicho.
Como vamos a hacer uso de todo el
potencial de nuestra biblioteca de
programas, este bloque de c6digo se-
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rd llamadas a las subrutinas corres-
pondientes, de forma que se sigalalo-
gicadel programa, y se llegue al resu-
lado correcto.

Para esta funcidn, vamos a separar las
lineas que van de la 1000 a la 9999.
Luego vendran las subrutinas propias
del programa, que sin ser parte de la
biblioteca estdn incluidas para una a-
plicacién en particular. Reservare-
mos para esta funcién las lineas de
10000 a 14999.

Luegoreservaremos una seccion para
las subrutinas especificas. Por ejem-
plo, unsistema de liquidacién de suel-
dos debe leer los nombres de los em-
pleados de un archivo, o un sistema
contable debe realizar largas sumas
para obtener un balance . Este tipo de
rutinas serdn almacenadas en las line-
as que van de 15000 a 24999.
Finalmente, llegan las subrutinas del
sistema.

Estas serdn el “corazén” de todo el
sistema, y les reservamos el lugar que
vade 25000 a 65000. Aqui se aloja-
rdn todas las rutinas de biblioteca, y
para tener un mejor orden podemos
dividir esta seccién de la siguiente
manera:

-de 25000 a 29999, estaran todas las
rutinas encaragdas de realizar la inte-
fase con el usuario, como ser menues,
pantallas de entrada, etcétera.

-de 30000 a 34999, para las rutinas de
manejo de archivos.

-de 35000 a 59999, rutinas de uso ge-
neral.

-de 60000 a 65000, rutinas de ON E-
RROR.

Todos estos limites no son estrictos, y
laexperiencia de cada uno puede de-

terminar que seccién alargar o achi-
car.

Lo quesi sedebe tener en claro, es que
una vez que se determina una zona de
trabajo, esta no debe ser “invadida”
por otra, para evitar los problemas
que mencionamos al principio.

En latabla 1 podemos ver un resiimen
de las reglas para numerar lineas que
les hemos propuesto.

REGLAS PARA LOS NOMBRES

Sin duda, la mejor forma de darle un
nombre a una subrutina, es que sea lo
mas descriptivo posible, para que no
se deban dar més explicaciones.

Sin embargo, la limitacién de la ma-
yoria de los lenguajes con respecto al
nombre de los archivos, hace que es-
ta propuesta resulte comprometida.
Por ello, les sugerimos que para nom-
brar a las subrutinas se utilice un pre-
fijo de dos letras que se relacione con
la funcén que cumple, seguido del ni-
mero de linea donde comienza el c6-
digo.

Por ejemplo, la LS36700 serd una su-
brutina de nuestra biblioteca que se u-
tiliza para liquiacién de sueldos (LS)
y comienza en la linea 36700. Final-
mente, dependeremos de ladocumen-
tacién de la misma para determian es-

pecificamente su funcién y variables
de entrada/salida.

Lasreglas de nombramiento de varia-
bles responden a la necesidad que les
explicabamos en un comienzo. Hay
que evitar las “colisiones” entre va-
riables que se utilizan en el bloque
principal, y en alguna subrutina de
nuestra biblioteca.

Para solucionar este problema, pode-
mos simular el efecto de variables lo-
cales asignando grupos de variablesa
distintas secciones de cédigo.

Por ejemplo, podemos asignar todas
las variables que comienzan con las
letras de la A ala H para el codigo del
programa, las IJ para lazos FOR-
NEXT, las K-P para subrutinas dc a-
plicacién, y las Q-Z para rutinas del
sistema.

Yendo aiin mds lejos, podecmos divi-
dir alas variables en dos grandes gru-
pos.

Uno ser4 “transitorio”, que agrupara
aquellas variables que se utilizan pa-
ra calculos intermedios, y funciones
de poca importancia.

El otro seri el de las “permanentes”,
que tiene una significacion importan-
te alo largo del programa, o dentro de
una aplicacion dada.

Cuando llamamos a una subrutina,
simplemente debemos asignar las va-
riables locales a aquellas que la su-
brutina necesita para trabajar.
Luego del RETURN, guardamos los
valores que queremos utilizan en las
variables de programa, antes de se-
guir llamando a otras subrutinas.

Se debe tener mucho cuidado con al-
gunas versiones de BASIC que solo
toman en cuenta lasdos primeras le-
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BEGGINERS

tras del nombre de la variable para i-
dentificarla.

Enlatabla2 podemos ver una guia pa-
ra asignar nombres a variables dentro
de este esquema.

COMENZANDO NUESTRA
BIBLIOTECA

Lo primero que debemos eliminar es
el habito de no documentar los pro-
gramas.

No seria la primera vez, que luego de
pasado un tiempo no solo no recorda-
mos cémo funciona un programa, si-
no tampoco lo que se supone que de-
ba hacer.

Una vez que hemos establecido nues-
tras reglas de programacion, pode-
mos crear un “esqueleto” del progra-
ma, que serd utilizado cada vez que
vamos a programar algo .

Antes de agregar una rutina a nuestra
biblioteca, conviene preguntarse lo
siguiente: ;serd iitil para mds de un
programa?, y ; puede hacerse de for-
ma lo suficientemente general sin
perder funcionalidad ?

Si la respuesta a ambas preguntas es
sf, entonces nos encontramos frente a
un caso que vale la pena de ser con-
vertido en funcidn de biblioteca.

No debemos olvidar que la documen-
tacion de las rutinas se debe hacer tan-
toen el cédigo, como en el papel.
En la figura 1 podemos ver un ejem-
plo de como documentar una subruti-
na, donde se explicita el préposito de
la misma, las variables de entrada/sa-
lida y el comienzo y fin de 1a misma.
Si mantenemos la constancia con es-
te esquema, pronto llegara el dia en
que escribir nuestros programas seré
tan simple como armar una serie de
bloques tan solo por medio de GO-
SUBs,

TABLA 1

INICIALIZACION

CODIGO DE PROGRAMA
SUBRUTINAS DE PROGRAMA
SUBRUTINAS DE APLICACION
SUBRUTINAS DEL SISTEMA
-INTERFASE CON EL USARIO
-MANEJO DE ARCHIVOS
-PROPOSITO GENERAL

-ON ERROR GOTO

FIGURA 1

NOMBRE DE LA SUBRUTINA: CC36800

LINEAS: 36800-36890

PROPOSITO: COMPARARUNA CADENA CONUNA LISTA DECLA-
VES, Y REGRESAR CON EL RESULTADO EN UN FLLAG
VARIABLESREQUERIDAS: Q$=CADENA A COWARARCW LAS
CLAVES

VARIABLES DEVUELTAS: Q0= NUMERO DE LA CLAVE 0 SINO
HUBO COINCIDENCIA

NOTAS: ESTA RUTINA REQUIERE QUE LT35500 (RUTINA DE LEC-
TURA DE TECLADO) ESTE PRESENTE EN EL MISMO PROGRAMA

TABLA 2
SECCION DE CODIGO NOMBRE
DE VARIABLE
CODIGO DE PROGRAMA A-H, 1-] para
FOR-NEXT

-TRANSITORIOS A-D
-PERMANENTES E-H

SUBRUTINAS DE PROGRAMA A-H
-TRANSITORIAS A-D
-PERMANENTES E-H

SUBRUTINAS DE APLICACION K-pP
-TRANSITORIAS K-M
-PERMANENTES N-P

SUBRUTINAS DEL SISTEMA Q-z
-TRANSITORIAS QR
-PERMANENTES INTERFASE USUARIO L
-PERMANENTES MANEJO ARCHIVOS U-v
-PERMANENTES USO GENERAL W-X
-PERMANENTES ON ERROR GOTO Y2

GLOSARIO Rutinas: Todo pro—
grama, o parte de un programa que re-
alice una funcién especifica es consi-
derado una rutina.

Variables: Cualquier letra o conjunto
de letras al que se asigna un valor que
puede cambiar segiin el desarrollo del
programa. Por ejemplo, cuando hace-
mosLET AA =1, leasignamosalava-
riable AA el valor 1.

Cédigo: Es un conjunto de lincas de

un programa, que pueden o no tener
una funcién especifica. Una rutina
esta formada por distintas partes de
c6digo, mientras que un programa
estard formado por un conjunto de ru-
tinas.

jemplo, si tratamos de cargar un ar-
chivo desde 1a disquetera pero no hay
ningiin disco puesto, se generard un e-
rror. En este caso, mediante el ONE-
RROR, podemos imprimir un mensa-
je que nos avise del problema, sin que

ON ERROR: Esunainstrucciondel  sedetengalaejecucién del programa.
idioma BASIC que nos permite diri-  Todo buen sistema debe preveer este
gir el control de un programaauna Yy otro tipo de errores, ya que el pro-
determinada parte del mismoencaso ~ grama nunca debe detenerse.

de que se produzca un error. Por e-
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Infotelecom’88, la exposicion que fue creciendo a la par del avance
tecnoldgico, se ha convertido en la Gnica muestra global de la Comunidad
Informatica y de Telecomunicaciones de la Argentina.

Infotelecom’88, este afo permanecera abierta dos fines de semana
completos a disposicion del publico y de los usuarios.

Infotelecom’88, tendra 10.000 mts. cuadrados de exposicion

dividido en tres sectores dentro de los cuales se ofrecera todo el universo
de la computacion, las telecomunicaciones y el equipamiento de oficinas.

SALON LIBERTADOR 100% OCUPADO
SALON BELGRANO 70% OCUPADO

RESERVE YA SU STAND

Informes en: Hipdlito Yrigoyen 1427 9° (1089) Buenos Aires
Tel.: 37-5399/9964 38-7925 38-8451
Télex 25893 INFOR-AR.
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Asociacién Argentina Camarade Informaticay Hipdlito Yrigoyen 1427 9°
de Usuarios Comunicacionesdela (1089) Buenos Aires
de la Informatica. Republica Argentina. Tel.: 37-5399/9964 38-7925




DREAN COMMODORE 64

DESCIFRANDO EL
CONTROL DE VIDEO 11

Continuamos con el andlisis del chip VIC 11, encargado de generar los
grdficos de la C-64. Veamos un nuevo ejemplo de su funcionamiento.

n nuestra entrega an-
terior nos referimos a
las bases de los grafi-
cos controlados en u-
na C-64.
Recordando algunos conceptos, sa-
bemos lo que es una interrupciény cé-
mo se usa. Ademds, podemos modifi-
car los vectores de interrupcion para
quc la maquina ejecute una rutina
nucstra cn vez de las que ya tiene in-
corporadas. Siguiendo en esta linea
de razonamiento, pasamos a un pri-
mer ejemplo en el que dividimos la
pantallaendos partes distintas, una de
cada color.
Paraello, debiamos producir dos inte-
rrupciones, una al comienzo de la
pantalla, y la otra en el medio de la
misma.
Si ¢jecutaron este programa con éxi-
to, habran notado un leve parpadeo en
el color de la parte superior de la pan-
talla.
Esto se debi6 a que al incorporar una
rutina donde antes no habia nada, se
perdié un poco de tiempo, y este tiem-
po perdido hizo que se retrasase laru-
tina de actualizacién de video.
Sucede que al afectar el funciona-

miento interno de la computadora,
también se alteran los tiempos de tra-
bajo calculados en el momento del di-
sefio de la misma.

Si bien la rutina que cambia el color
de la pantalla no modifica en nada el
funcionamiento del sistema, esta pro-
voca un retraso enotras funciones que
acaba siendo un parpadeo en la panta-
lla.

Con este nuevo problema por resol-
ver, vamos a seguir investigando en el
interior de nuestra C-64.

La necesidad de evitar este parpadeo
se hace evidente cuando estamos pro-

gramando un juego. En este caso, la
imagen debe estar bien definida y es-
table.

La solucion a este problema pasa por
las interrupciones de otro chip, ya no
del de video. Dado que una explica-
cién del funcionamiento del mismo
escapa al interés de este articulo, solo
nos concentraremos en los efectos,
sin preocuparnos por las causas.
Como mencionamos antes, todo el
problema surge de un retraso en laac-
tualizacién de video.

La rutina encargada de hacer esto se
encuentra en la posicién de memoria

.,CEC2 78 SEI

., CEC3 A9 7F LDA #3$7F
., CEC5 8D OD DC STA $DCOD
.,CEC8 A9 01 LDA #301
., CECA 8D 1A DO STA $DO1A
., CECD A9 03 LDA #8303
., CECF 85 FB STA $FB
., CED1 AD 1F CF LDA $CF1F
., CED4 8D 12 DO STA $D0O12
., CED7 A8 00 LDA #300
.,»CED9 8D 11 DO STA $DO11
., CEDC AS EB8 LDA #$ES
., CEDE 8D 14 03 STA $0314
.,CEE1 AS CE LDA #gCE
.,CEE3 8D 15 03 STA $0315
., CEE6 58
., CEE7 80
.,CEE8 AD 19 DO LDA $D0O19
., CEEB 8D 19 DO STA $DO19
., CEEE 29 01 AND #301

-, CEFO FO 24 BEQ $CF16
.,CEF2 C8 FB DEC $FB
.,»CEF4 10 04 BPL $CEFA
., CEF8 A9 02 ‘LDA #$02
., CEF8 85 FB STA $FB
., CEFA A6 FB LDX $FB

-, CEFC BD 22 CF LDA $CF22.X
., CEFF 8D 21 DO STA $D021
., CF02 A9 1B LDA #$1B
.,CF04 8D 11 DO STA $£DO11 -
., CFO7 BD 25 CF LDA $CF25, X
.» CFOA 8D 20 DO STA $D020
-.CFOD BD 1F CF LDA $CF1F, X
.»CF10 8D 12 DO STA $D01Z

.,CF13 B8A TXA
.,CFl4 FO 08 BEQ $CFi1C
.,CF18 68 PLA
., CF17 AB TAY
.,CF18 68 PLA
., CF19 AA TAX

.. CFlA 68 PLA
.,CF1B 40 RTI
., CF1C 4C 31 EA JMP $EA31

., CF1F 15 B4 ORA $B4, X
., CF21 70 05 BVS $CF28
., CF23 08 PHP

-, CF24 20 1B 05 JSR $051B
., CF27 02 T

.,CF28 00 BRK
., CF29 00 BRK
-, CF2A 00 BRK
-, CF2B 00 BRK
.,CF2C 10 F5 BPL $CF23

., CF2E AD 78 20 LDA $2078
-, CF31 FD AE 20 SBC $204E, X
.. CF34 34 TXA

-»CF35 AD 20 F7 LDA $F720
., CF38 B7 B

Lo




EA31 (hexadecimal).
Si nuestra modificacion del sistema
de la mdquina hace que esta rutina se
retrase y por ello la imigen no es es-
table, la solucién consistird en llamar
% esta rutina més veces por segundo
ue lo que se hacia antes y asunto a-
rreglado.
De esta forma, el video serd actualiza-
domds veces por segundo, y se elimi-
nael parpadeo. Las interrupciones co-
rrespondientes a la actualizacién de
video se controlan por medio del bit
7 de 1a direccién de memoria 56333
(DCOD).
Al poner en cero el bit 7 de esta posi-
cién de memoria, las interrupciones
para actualizar video no ocurrirén.
Pero si dentro de nuestra propia ruti-
na efectuamos la llamada a la rutina
localizada en EA31 (la actualizadora
de video), lo suficientemente rdpido
como para evitar el parpadeo, tendre-
mos la solucién a nuestro problema.
Lo que haremos sera saltar cada tres
interrupciones de barrido a la rutina
EA31.
Lamayor complicacién de esto se en-

cuentra en el soft.

Sucede que al lamar a una rutina en
cidigo maquina, debemos controlar
que luego de ejecutada la misma, la
computadora le devuelva el control a
nuestra propia rutina, y no aotra cosa.
Para cllo, habrd que controlar el
“stack” de la maquina. El stack o pila
es una zona en la memoria de 1a com-
putadora que es utilizada por el mi-
croprocesador para almacenar ciertos
datos durante los saltos en el progra-
ma. '
Supongamos que estamos ejecutando
una rutina y, por efecto de una inte-
rrupcidn, el micro debe saltar a otro
lado. Una vez que termina de ejecutar
la rutina correspondiente a la inte-
rrupcion, de algin modo debe “recor-
dar “ de donde venia antes de que la
interrupcion ocurriera, Para ello se u-
tiliza el stack. En €l se¢ almacenala di-
reccion de memoria correspondiente
al lugar en donde estaba el micro an-
tes de que la interrupcién tuviera lu-
gar.

El programa que realiza todo esto se
puede ver en el listado 1. Este pone

tres colores de fondo, y tres colores
diferentes de borde.

Al ocurrir la primera interrupcion,
cambiamos los colores de fondo y re-
cuadro.

Si no ocurrié una interrupcién de ba-
rido, traemos del stack los registros,
y finalizamos la interrupcién. Una
vez que ocurren tres interrupciones de
barrido, saltamos alarutinaEA31 pa-
ra actualizar el video.

De esta forma, se pueden controlarlos
seis colores de la pantalla al mismo
tiempo.

Una aplicacion interesante puede ser
la de dividir la pantalla de 1a C-64 en
tres secciones de distinta resolucidn.
Por ejemplo, podemos poner una zo-
na de baja resolucion entre medio de
dos zonas de alta.

Para ello, entre cada interrupcion de
barrido se debe “pokear” el registro
correspondiente del VICII (ver el ma-
nual de 1a maquina), para establecer el
modo de video que mds nos conven-
ga.

GUILLERMO RAMOS

“
PRIMERA MUESTRA DE INFORMATICA EN ESTABLECIMIENTOS

EDUCATIVOS @

COMPUTADORAS GRATIS PARA LOS COLEGIOS

Este esfuerzo realizado por nuestra empresa atiende la necesidad de equipamiento informatice, indispensable para la
educacién en esta nueva era, sin que ello represente costo alguno para la Institucién.

EVENTOS

* CONFERENCIAS

* AUDIOVISUALES

* MUSEO TECNOLOGICO
* SORTECS

* CONCURSO DE JUEGOS
* EXPOSITORES

* BASES DE DATOS NACIONALES

E INTERNACIONALES

PRODUCCION INTEGRAL
ELECTRONICA SUDAMERICANA

i AREA DE INTERES |

*EDUCACION
* SALUD
* ELECTRONICA

* INVESTIGACION Y EMPRESAS
DESARROLLO

* INDUSTRIA EXPOSITORAS
* GESTION ADMINISTRATIVA'Y

CONTABLE i

* TELECOMUNICACIONES 26-6137

LINEA DIRECTA

PARA COLEGIOS Y

Usuario DELPHI

ESA MARTINEZ

LADISLAO MARTINEZ 18 - MARTINEZ (1640)
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PISTAS

y hallazgos

Trucos, trampas

SPECTRUM-TK90

ergio Gutierrez su-

po aprovechar su

computadora de va-
rias formas; estos son algu-
nos trucos por los que me-
recié una mencién en nues-
tro concurso mensual:

-SCROLL

Para mover una pala-
bra,frase, o inclusive un p4-
mrafo. En nuestro ejemplo
de l1a f igura 1 tenemos el
listado para correr vertical-

FIGURA 1

mente un cartel por la pan-
talla. Pero achicando el va-
lor de “a” se consigue acor-

tar el desplazamiento.

-EQUIVALENCIAS

Para hacer las equivalen-
cias entre los diferentes sis-
temas de medicién de la
temperatura, ayudémonos
con la rutina de la figura 2.
Esta trabaja sobre los gra-
dos centigrados y luego los

1 LET a=&
E PRINT BE:

5 G0 TG =

THEN BAUSE 8. ©

FIGURA 2
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FIGURA 3
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pasa a Farenheit, Kelvin,

sién de la pantalla de estas

Reamur y Rankine. computadoras a través de
En las lineas 63,62,64 y65 una impresora usando la
se encuentran las férmulas  sentencia “COPY”. Pero
correspondiente a cadasis-  con la rutina de la figura 3
tema. lograremos imprimir las
-DOS MAS dos iiltimas y rebeldes line-
Es posible sacar la impre-  as.
90-TS 2068

MENCION CONCURSO MENSUAL

SCILADOR DE laboratorio electrénico.

FRECUENCIA  Antes de hacer correr este

Hemén Gabriel Lépez, ga-
nador de una mencién en
nuestro concurso mensual,
cred esta interesante rutina
(figura4). Se tratade un os-
cilador de frecuencias. Por
ejemplo, conectando la sa-
lida EAR del grabador a la
entrada EAR de 1a compu-
tadora, mediremos las fre-
cuencias que provienen de
una cinta. Con esto logra-
mos transformar a nuestra
modesta computadora en
un valioso instrumento de

FIGURA 4

programa, verifiquemos
que la impresora se en-
cuentre desconectada.

-SONIDO DEL
TECLADO

Para aumentar el tiempo
del sonido que se produce
al presionar una tecla, en-
tremos la sentencia:
POKE 23609,X.

La variable “X” puede to-
mar cualquier valor entre 0
y 255. Cuanto més grande

F =

30




sea el valor de “X”, mis
prolongado seri el sonido.
Para volver el sonido a su
modo normal, tipiemos:

POKE 23609,0
-PINTANDO LA
PANTALLA
Con la rutina de la figura 5

podemos ver la “forma de
pintar la pantalla”.
Modificando el valor de “I”
controlamos el sector de la
pantalla a pintar. Y con la
variable “X” controlamos
el color.

C-16

iego Pagliaroli ar-
mé para estas

D computadoras un

programa sencillo y corto
que dibuja en pantalla el
contorno geografico del
mapa de su provincia, C6r-
doba.

La rutina de Diego est4 lis-
tadaenla figura 6. Este pro-
gramita que puede ser-
virnos de ejemplo para di-
bujar otras provincias no
solo sefiala el contorno, si-
no también lo pinta y ubica
su capital.

COMMODORE 64

osé Castronos co-

J menta algunos se-
cretos para esta

computadora
-SIN GET

Algunas veces es necesa-
rio ver el contenido de un
vector muy extenso y esto
noentra en la pantalla. Pa-
FIGURA 6

ra esto seria til detener el
ciclo hasta pulsar una tecla,
facilidad que no permite la
sentencia GET.

Con las siguientes lineas se
consigue suplantar al GET:
FOR I=1 TO 100: POK
E198,0: PRINT A(I):
WAIT 198,1: NEXT I
-Buffer

El buffer del datasete co-

mienza en la direccién 829
y terminaenla 1019.Enlas
833 a 849 esti el nombre
deldltimo programa carga-
do. Para imprimirlo en la
pantalla se debe copiar:
FOR 1=833 TO 849:
PRINT A(I): WAIT 198
,1: NEXT1

.-SIN LIST

Para que no aparezcan los
mimeros de linea al entrar
la sentencia LIST, tenga-
MOos encuenta esta instruc-
cioén:

POKE 22,35

y para volver a la normali-
dad:

POKE 22,25

-Valioso Sys
LasentenciaSYS 711 tiene
el mismo efecto que pulsar
simultineamente las teclas
RUN/STOP y RESTORE.

MENCION

También Juan Buhler tiene
varios trucos interesantes
para las C-64, y por esto
fue ganador de una men-
cién en nuestro concurso

10 GRAPHIC 1,1

00

5 COLOR ©,1:COLOR 4,2,0:COLOR 1,7,0

20 DRAW1,93,190TD155,190T015S, 169T0170,169T0180,169T0185, 160TO200, 120TO186,110
30 DRAWL,186,110T0185,105T0188,74T0190,74T0200,36T0185,30T0188,20

40 DRAW1,1BB,20T0179,20T0179,15T0149,15T0147,15T0147,8T0130,8T0112,8

50 DRAW 1,111,8T0110,23T0100,30T0B0,31T070,58T070,78
&0 DRAW 1,70,78T090,85T090,95T099,95T094,95T098, 105TO93, 130TO93, 190
70 CHAR 1,14,8,"®",1:CHARL 20,22, "PCIA.

DE":CHAR 1,20,23,"CORDOBA":FAINT 1,160,1

de trucos, trampas y hallaz-
gos.

-Basta de save

Se puede anular la instruc-
ciéon SAVE mediante PO-
KE 818,32. Para volver a
activar esta sentencia, use-
mos POKE 818,237

-NTSC o PAL

Mediante la sentencia PE-
EK podemos saber si nos
encontramos frente a una
computadoraNTSC o PAL
N. La sentencia necesaria
es: PRINT PEEK($02A6).
Si el mimero impreso es 0,
significa que la computa-
doraes NTSC y si el niime-
ro es 1, 1a computadora es
PAL.

-Auto RUN desde disco

Siguiendo estos pasos,
conseguiremos que un pro-
grama cargado desde disco
se auto ejecute:

a) entrar como primera li-
neadel programa la senten-
cia:

0 POKE 770,131: POK

E 771,164

b) grabar el programa en
disco, mediante la instruc-
cién:

POKE 770,113:POKE 7
71,168:POKE 43,0:PO
KE 44,3:SAVE”[nombr

e del programa]”,8

T.E. 942-2482

Envios al interior.

CENTRO ESPECIALIZADO PARA ATARI
CLUB DE USUARIOS

VENEZUELA 2095 - (1096) CAPITAL

Horario: de 10 a 20 hs.

Software para ATARI 800 XL - 130 XE
Software para ATARI 520 - 1040 ST
7000 programas en diskette
mas de 1000 programas en cassette
Digitalizadores de Audio y Video
BBS automatico
Creadores del Turbo y Stac de cassette pae ATARI
Documentacion de todos los juegos y programas

Software a medida

3



Luego de grabar el progra-
ma, la computadora se col-
garé. Entonces se resetea y
se carga el programa con:
LOAD”[nombre del pr
ograma]”,8,1

y este correrd automatica-
mente.

Pero ahora vamos a expli-
car como funciona este tru-
co. En las direcciones 770-
771 ($0302-$0303) est4 el
puntero donde el sistema
mira 60 6 50 veces por se-
gundo (segiin seca NTSC o
PAL) para ejecutar la ruti-
na que se o cupa de ver las
teclas pulsadas. Si antes de

guardar el programa cam-

biamos este puntero a la di-
reccién de la rutina de eje-
cucién, aquel se ejecutard
automaticamente.

Cuando carguemos el pro-
grama nuevamente, vere-
mos que aparecerd la pan-
talla que estaba al guardar-
lo. Para esto hay una solu-
cién: limpiar la pantallaan-
tes del SAVE. O, como su-
gerencia, podriamos dise-
fiar una pantalla de presen-
tacioén para que se cargue

junto al programa, tenien-

do en cuenta que solo se
graba la memoria de carac-
teres y no la de color.

MSX

I programa de la figu-
ra 7 muestra uno de
los usos de la varia-
ble TIME del sistema.
Este soft consiste en escri-
bir sobre una pantalla grafi-
ca, ingresar una clave y ve-
rificar si es la correcta.
Antes de hacer correr el

listado, esconveniente gra-
barlo. Si entramos una cla-
ve errdnea, el listado se bo-
rrar.

Laclave es 65, pero se pue-
de modificar en la senten-
cia 170 (65 es el codigo
ASC I de 1a letra “A™).

CZ 1000-1500/TK 83-85

stos son algunos tru-
cos que Julio More-
no utiliza para sacar
més provecho de estas
computadoras.
-Efecto terremoto
En la figura 8 hay un lista-
do que produce en nuestra
computadora un perfecto
efecto de terremoto. Felici-
tamos al autor por haber
conseguido una simula-
cién excelente del movi-
miento.
-Ladivertida rutina de la fi-
gura 9 puede ser una buena
sugerencia para incorporar
en las presentaciones de
nuestros programas.
El soft consiste en entrar u-
na frase, que luego saldré

disparada desde un revél-
ver.

La sencillez de su estructu-
ra, permitird a cualquier u-
suario hacerle algunas mo-
dificaciones para ajustarlo
a sus necesidades.

CUADRADOS

- Diego R. Loncina,
también conoce las
entrafias de estas computa-
doras. Para demostrarlo,
envié a nuestra redaccién
el siguiente truco:

-POKE USR 1, (1 hasta 8):
llena la pantalla de cuadra-
ditos, se recuperael control
pulsando dos veces alguna
tecla.

FIGURA 7

10
20
0

1

40
S0
&0
70
80
IO
110
120
130
140
150
160

170
180

190
200
210
220
23F0
240
250
260
270
280
290
Z00
210

H20

330

FKEY OFF:CLS
iCREEN 3
OFEN

"GRP:" FOR DUTPUT AGH

FOR I=1 TO 178:CLS
FRESET (70,10+1)
PRINT#1,"MSX"

NEXT 1

CLS

SCREEN 3

FRESET (70,70)
PRINT#1,"MSX"

FeE=INKEY® .

IF Kg="" THEN GOTO 130
CLs

INFUT" INGRESA EL NRO. CLA

VE"; W:CLS

IF W=A5C("A") THEN GOTO 2

80 ELSE GOTO 180

FRINT "ESTE FROGRAMA SE D

ESTRUIRA EN 10 SEGUNDOSY

TIME=Q
LOCATE 19,10

T=TIME/S0

8=T MOD &0

IF =11 THEN GOTO 2&0
FRINT USING "## SEG. 38
GOTO 200

NEW: RETURN

END

FRINT"FULSA UNA TECLA™
Ef=INKEY®

IF Ef="" THEN GOTO 290
AF=CHRE (B8Z2) s BF=CHR¥(101) :

CE=CHR¥ (118) : DE=CHR#F {105) : E%=
CHR$E(11S) :FE=CHR$ (1156} : G¥=CHR
F(P7) s HE=CHRF (32) 1 1#=CHRE (75
1 8=
HR¥ (32

CHR#(45) s K¥=CHR¥ (54) : L$=C

LOCATE 10,8:PRINT AfiBR#;C

$3DEIESIF$;GE i HE; I5: SFs s L%

END

FIGURA 8

13 PRINT AT_1@,1@; “TEREMCTO"
Z@ FOR
& POKE 16424 ,70
48 NFXT R

A=8 TO 12@

FIGURA 9

+Z-Z; "ENTRA TU HO

32




VI CONGRESO NACIONAL DE
C INFORMATICA, TELEINFORMATICA
@) Y TELECOMUNICACIONES.
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COMPUTACION Y COMUNICACIONES
PALANCAS PARA EL PROGRESO

UNION INDUSTRIAL ARGENTINA, PLAZA HOTEL Y SHERATON HOTEL
DEL 9 AL 13 DE MAYO DE 1988.

AREAS:

- Informatica. | - Comunicaciones.
- JInteligencia Artificial. - Impacto Social.

SIMPOSIOS: : =

- Sector Publico. - Educacion.

- Banca. - Productividad.
- Pequenay Mediana Empresa. - Salud.

- Derechoy Ciencias Sociales. - Tecnologia.
- AméricaLatina : - Medios de Comunicacion.

LA PRESENTACION DE TRABAJOS PARA EL CONGRESO VENCE EL 9-3-88.

Organiza usual'la

Asociacion Argentina de Usuarios de la Informatica y las Comunicaciones.
Rincon 326 (1081) Capital Federal - TE. 47-2631/2855.
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[COMPUTACION]

K64

FARA TODOS]

i

HAGANSE SOCIOS !!!
tendran muchas ventajas

DESCUENTOS ENTRE 5Y 25 %

CAPITAL Y GRAN BS. AS.

ACCOUNT: Av. Gaona 1458 - Capital; en
Software y Accesorios. ACUARIO: Av. Riva-
davia 7731 - Capital; en Cursos. ATENEA:
Cerrito2120 ex FI— San Martin - Pcia. Bs. As.;
en Cursos; en Cartuchos y Utilitarios. CEN-
TRO DE COMPUTACION: ichuelo
365 - Capital; en Cursos. COMPU TAILOR:
Brown 749 - Of. 6 - Moron - Pcia. Bs. As.; en
Miquinas; en Casetes y Accesorios. CORSA-
RIO'S: Olavarria 986 - 12 P. Of. 1 y 4 - Capi-
tal; en Software. CP 67: Florida 683 -Local 18
- Capital; en Libros; en Computadoras; en Ca-
setes y Disquetes. CLUB TI Y COMMODO-
RE: Av. Pueyrred6n 860 - 92 P. - Capital; enla
Inscripcién al Club. COLIHUE LIBROS: En-
tre Rios Estacién Callao, Subte “B” -Capital;
en Libros. DISTRIBUIDORA CUSPIDE:
Suipacha 1045 -Capital; en Libros. DISTRI-
B RA PARI: Batalla de Pari 512 - Capi-
tal; en Manuales - Juegos y Utilitarios. DYPE-
A: Paso 753 - Capital; en Servicios. ELSE
COMPUTACION: Valentin Gémez 3202
Esq. Anchorena - Capital; en Software para C-
16. ESA (ELECTRONICA SUDAMERICA-
NA): Ledislao Martinez 18 - Martinez - Capi-
tal; en todos los cursos. Cursos de Intmducigu
en programas de disco de MSX; en disquetes.
GABIMAR: Pasteur 227 - Capital; en Sofwa-
re y Accesorios. GAMA CO. ACION:
A. del Valle 1187 - Capital; en Cursos en Soft.
HALS. A.: Av. Belgrano 2938 - Capital; com-
al contado en computadoras; S;tasclcs o
isqueteras. INS 'O HOT-BIT: Carlos
Casares 997 - Castelar - Pcia. Bs. As.; Inscrip-
¢ién gratuita en cursos; en Joysticks y Acceso-
rios. INTELEC: Parané 426 - 22 Cuerpo - Pf.
“1" - Capital; en Service y Productos. RE-
RIA Y&N‘Y: Av. Rivadavia 3860/4975 - Ca-
giml; en Libros. MANIAC: Av. Rivadavia
3734 - Ramos Mejia - Pcia. Bs.As.; en Softy
Accesorios; en Teclado musical. MICRO E-
LECTRONICA: Av. Libertador 3994 - La Lu-
cila - Pcia. Bs. As.; en Disquetes y Libros; Por

EMPRESAS ADHERIDAS

compra de méquinas Commodore o una com-
pra mayor a los australes 30, se entrega un ob-
sequio. MICROMATICA: Av. Cérdoba 1598
- ﬁiml; en Accesorios y Software. NA-
DESHVLA: Av. Rivadavia 6495 - Capital; en
Software. NUCLEONICS SERVICE: Avella-
neda 3731 - Olivos - Pcia Bs. As.; en Servicio
Técnico para C-64 y C-128. PYM SOFT: Sui-
pacha 472 - 42P. Of. 410 - Capital; en Fundas
para Commodore-128; en Joysticks; en li-
dicks. RANDOM: Parand 264 - 42P.“45” - Ca-
pital; en Fast Load. RILEN: Bolivar 1218 - Ca-
R{ita]; en Software. SERVICE SAN CAYETA-

O: Zapata 586 - Capital; en Service para
Commodore. SERVICIOS INFORMATI-
COS BS. AS.: Avellaneda 1697 - Virreyes -
Pcia. Bs. As; en Software.. STAR SOFT:
Humberto 12 1789 - Capital; en Accesorios; en
Software. THRON: San Luis 2599 - Capital;
en Drean Commodore; en Software. TEC-
NARG: Yerbal 2745 - P.B. “3" - Capital; en
conversién TV a monitor 80 col.color; en Ser-
viciotécnico para C-128. VEL #RGENTINA:
Rawson 340 - Capital; en Interface; en Servi-
cio Técnico todas las mdrcas. VICOM: Av.
Cérdoba 1598 - Capital; en Accesorios y Soft-
ware.

INTERIOR DEL PAIS

BUENOS AIRES: MASTEMO COMPU-
TACION: 25 de Mayo 90, 2900 SAN NICO-
LAS; en Cursos Lenguaje BASIC. SERCOM:
Calle 61 N2 2949, 7630 Necochea; en compra
Linea TALENT.

CORDOBA: CEPRICYC COMPU-
TACION: Bedoya 1195, 5000 ALTA COR-
DOBA ; en Curso Logo, en Curso BASIC.
JUAN CARLOS TRE :9 de Julio 80 -
TE.20982/20923 - 5900 VILLA MARIA -
CORDOBA; en Com oras; en Periférco.
CORRIENTES: STITUTO “COMPU-
DATA™: La Rioja 807, 3432 Bella Vista; en
Cursos de Computacion; en Soft y Accesorios;
Cuota de Ingreso gratis para Club de Usuarios.

CHACO: FRANCO SANTTI: Carlos Pellegri-
ni 761, Resistencia; en Equipos, Consolas y
Periféricos; en Software.
ENTRE RIOS: INGENIO S.R.L.: Urdina-
main 50, TE. 21-3229, 3200 Concordia; en
Soft y Accesorios; en Inscripxién a cursos re-
ulares CURSOS GRATUI DE INTRO-
UCCION A LA COMPUTACION. PROA
DEPARTAMENTO DE COMPUTACION:
Espafia 12, TE. 4832/3260, CONCEPCION
DEL URUGUAY; en Software Utilitario y de
Aplicaci6n; en Casetes de Juegos y Software;
en Juegos desarrollados encasa Proa. MAS-
INE Y CORTOPASSI S. R. L.25 de Mayo
Esq. Pte. Per6n-3100 PARANA -T.E.: 21-
1590 INSUMOS PARA COMPUTADORAS
JUJUY: TRES-E COMPUTACION: Salta
1108, 4600 SAN SALVADOR DE JUIUY; en
Equipos; en Software y Accesorios.
N%ll?(‘ﬁIEN:MCR OMPUTACION C.H.
Rodrigiez 374- 8300 NEUQUEN- T.E. 34-
293. Sotware - Hardware.
SALTA: DELTA COMPUTACION: Case-
ros 873, 4400 SALTA; en Equipos; en Softwa-
re y Accesorios. MIGUEL O: Balcarce
308, 4400 SALTA; en Equipos Drean y Toshi-
ba; en Software, Accesorios y Libros.
SANTA CRUZ: PROSUR S.R.L.: Av. San
Manin 1021, 9400 RIO GALLEGOS; en Ac-
cesorios en general; en Papel; en Disquetes; en
Cartuchos limpiacabezales de grabadores.
SANTA FE: ESTUDIO LOGO: Av. San Mar-
tin e H. Yrigoyen, Galeria AGUI, Local 2,
2919 VILLA CONSTITUCION; en Cursos:
LOGO-BASIC-DIAGRAMACION-UTILI-
TARIOS-DOCENTE. ZAMPARDI MAIDA
& ASOCIADOS: Moreno 1623, 42 piso, 2000
ROSARIO, TE: 67-203; en Software; en Ac-
cesorios. COMPUSHOW S.A.: Entre Rios y
Cda. Ricardone- 2000 ROSARIO - T.E.21-
5534. ON LINE : Cérdoba 955 - Local 17 -
2000 ROSARIO.
TUCUMAN: ELECTROMANIA:Buenos
Aires 698, 4000 SAN MIGUEL DE
TUCUMAN, TE.:21-3131; en Accesorios.




RANKING DE PROGRAMAS

Para participar en los sorteos mensuales deberdn enviar el taldn correspondiente indicando cudles son los cuatro
programas que les gustan mds y a qué mdquina corresponde cada uno. Entre los cupones se sorteardn dos libros
y cinco casetes.Los premios se entregardn en la administracidn de la editorial. Los que no puedan concurrir
pueden solicitar el envio pagando el franqueo contrarrembolso. Los premios podrdn ser reclamados dentro de los

120 dias después de haber sido anunciados.

LOS MAS VOTADOS

Mes de permanencia:12 ~ Mes de permanencia:12  Mes de permanencia:10  Mes de permanencia: -

Tendencia; + Tendencia: # Tendencia: = = Tendencia: ¢
Computadora: A-C-MS  Computadora: C-S-M Computadora: C-S Computadora: C

ACKEADO
R= PENA TT0O 9NO 49 TE 42-3889

l\ll’()SSlBLL
MISSION

tC) 1987 BY DATAZCHIPS

N : R= ARGEMTINA
COPYRIGHT CAPCON 198BS

PRESS FIRE TO STARY

COMMANDO GREEN BERET 1942 MISION
A: Atari C: Commodore M: MSX 8: Spectrum IMPOSIBLE

GANADORES DE NOVIEMBRE

1° PREMIO:. 22 PREMIO:

2libros (2 ganadores) | S casetes (5 ganadores)
Edgar Orlando Francoe Socio Juan E. Griguelo Socio N°2255;César Suito 1043; Horacio D. Novello 2376

N°066 ; Martin Brunas 2603 Eduardo Rodriguez 2194 Mariano L Plccmn 035

Para pamexpar en este concurso no es necesano e:omprar la rev1sta.; ; -
Pueden retirar el formulario en nuestra. casa: ;
EDITORIAL PROEDI S A. Parana 720 5 pxso (1017) Capna]

Los cinco programas que més me gustan 5011 Lo

Nombre ¥ apelhdo

Edad _ .
Qué es Io que més le gusta de. K 64 =

Que le agregana

, Que es lo que no le gusta

| e e B




K-TEST
GANADORES DEL SORTEO N*12

1° PREMIO: 3 libros (3 ganadores) 2° PREMIO: 5 casetes (5 ganadores)

Lucio H. Dinoto Socio N22258 ;José A. So- Ricardo H. Manzino Socio N° 2348; Susana B.
cias 462; Miguel A. Gillin 1763 Martinez 2068 ; Augusto Betta 833 ; Martin
Olivares 1297 ; Daniel Lépez Welcz 2660

RESPUESTAS CORRECTAS DEL K-TEST N¢ 11

1: Norma de video. 2: Abre un canal para recibir datos. 3: 640 K. 4: Compact
disk read only memory. 5: poke 56579,0. 6: Se dedica al manejo de errores y sus
mensajes.

K-TEST N¢ 15 CIERRE 26 DE FEBRERO (PARA SOCIOS)

1° PREMIO: 2° PREMIO:

Tres libros (tres ganadores) Cinco casetes (cinco ganadores)

Para participar en este certamen deben sefialar cual es la informacién correcta que presenta cada item.
Para quienes necesiten ayuda las respuestas pueden encontrarse en los ltimos tres niimeros de K 64.
Junto con las respuestas deben remitir los datos en el correspondiente cupén. Los premios se’
entregaran en la administracion de la editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicitar el envio
pagando el franqueo contrareembolso. Los premios podran ser reclamados dentro de los 120 dias
después de haber sido anunciados.

_'1) La computadora CRAY 2 tlene una velomdad de trabajo maxlrna de: 0 250 mlllones de operac1ones
-por segundo Q1720 rmllones de operacmnes por segundo St

2. El arclnvo de Imagen de 1a Spectrum comienza en la djreccuin D 16. 384 E] 22 552 G 3
3 La pnmera II&IISHHSIGH de imagenes dlgltahzadas hechas por las naves RANGER 7 8 y 9 se reahzé :

desde una distancia de: U 17.267 rm]lones de Km Q77232 mx]lones de Km
4.E1DOS 2.0 de la dlsquetera 1050 de Atan, penmte ahnacenar cr'i'l'o'smscos .
Kbytes. | - . .
5. El comando TEST del Slmon s Basnc irve para; O Venﬁcar fieo Ct 0 pel amén de 1 cmnputa-i

"dora D Venﬁcar SI un plxel esta encendld

E:I 90 Kbytes D 120* f

; 1[3_ 250'yardas El -

el formularioen




COPIADORES

——

THE 128 CANNON

u lanzamiento data de
este afio y es para 80
columnas. La bateria
de programas, inclui-
da la autocarga, ocu-
pa 551 bloques.

The 128 Cannon copia todo. Para la
64, 128 (una o las dos caras del dis-
co), CP/M e IBM. Ley6 bien: tam-
bién IBM. Puede funcionar conuna o
dos disqueteras. Estos periféricos
pueden ser el tradicional 1541 o el
1571. En realidad, se trata de 8 pro-
gramas con un nombre comiin, divi-
didos en cuatro copiadores y cuatro
utilitarios que a continuacién pasa-
mos a describir.

Los copiadores se llaman Fast Co-
pier, donde para una réplica de una
cara se tarda alrededor de medio mi-
nuto, pero aqui l1a velocidad esti en
relacién inversamente proporcional
ala debilidad frente a las proteccio-
nes; luego viene el Nibble Copier,
con control de errores y frente al cual
es dificil que haya alguna proteccién
obarrera que lo detenga; en tercer lu-
gar aparece el File Copier, indispen-
sable para hacer copias archivo por
archivo, de regular efectividad frente
aprogramas protegidos o que tienen
errores de “crackeo”; y por ultimo a-
parece el MFM Copier, para IBM.
El manejo de este arsenal es suma-
mente sencillo porque trac meniies
que son simples y claros. Ademas,
para ingresar a las diferentes opcio-
nes se pueden usar indistintamente
las teclas F o las letras del teclado.
Por supuesto, acada uno de loscopia-
dores se le puede indicar con qué can-
tidad de disqueteras estamos traba-
jando, de qué modelo se trata, si que-
1emos copiar una cara sola o las dos,
de qué track a qué track vamos a co-

S

piar, budiéndolos repetir de auno si ha
habido algiin error. El Nibbler, que

obviamente es el mds lento, copia una

caraentera en cuatro pasadas de disco.
Los otros utilitarios también resultan
indispensables para las tareas de “co-
cina” de una computadora. Por ejem-
plo, el Directory Editor es de sumau-
tilidad para reordenar o arreglar un di-
rectorio. El Error & Density Display
hace en pantalla un mapa de los tracks
y sectores del disco que estdn ocupa-
dos, con qué lo estdn y si hay proble-
mas. El K. J. Parameters ya es para
tareas mas delicadas, como la copia
con pardmetros especiales. Por iilt-
mo, casi como un lujo, para lo cual hay
que pasar al equipo al modo 40 colum-
nas, aparece ¢l Disk Doctor 128, ese
insuperable equipo de “rayoscopiain-
formética”, que permite ver a un pro-
grama por dentro, arreglarlo, reescri-
birlo, castellanizar las pantallas, etcé-
tera.Aparte de otras virtudes, la apari-
cién de The 128 Cannon iermina con
el problema de tener que andar con-
tando con varios discos de copiadores
y otros utilitarios, sacando uno y po-
niendo otro segiin lo que se tiene que
copiar. Conrespecto al CP/M, termina
con la lenta tortura que es el copiador
que trae el sistema y también con las
debilidades de un copiador especial
que anda por ahi y que traec mas disgus-
tos que beneficios. Ahora, en menos

Lallegada de este arsenal de copiadores y otros utilitarios indispensables coincidié, de manera ab-
solutamente ocasional, con el lanzamiento oficial de la C-128 en nuestro pais. The 128 Cannon
presenta a Kracker Jax al menos como su mentor intelectual, si es que no se trata del seudonimo

de su creador, y tiene como distribuidor en Estados Unidos a la Patech Software, Inc.

de una cara de disco, se puede contar
con lo necesario para disfrutar de to-
dalapotencia y posibilidades de 1a C-
128.

Alguno quizd pueda preguntarse para
qué contar con la facilidad de un co-
piador IBM. Lo que ocurre es que siu-
san , por ejemplo, procesadores de
texto en CP/M, esos archivos pueden
ser “traducidos” con programas con-
vertidores y viceversa. Archivos ge-
nerados en procesadores de IBM pue-
den ser rescatados a través de 1a 128.
Asi ocurre también con otros progra-
mas, Por lo tanto, la utilidad es obvia,
ya que no siempre se cuenta con los
archivos convertidos y es necesario
copiar directamente el disco produci-
do por la PC IBM o compatible, lo
cual acarrea problemas si no tenemos
este equipo disponible y a mano.

Es seguro que The 128 Cannon va a
dejar de lado, en lo que hace a los u-
suarios de la C-128, a otros copiado-
res que han marcado etapas, como es
elcasodelos Fast Hack’Em o del no
menos célebre Mike Henry. Por otro
lado, salvo.la honrosa excepcitn del
Disk Doctor, el uso exclusivo del
modo 80 columnas da la pauta de la
tendencia aconsiderar que en unama-
quina como laC-128, si se laquiere u-
sar con todo lo que ella puede dar, sal-
vo los videojuegos, las 40 columnas
son un arcaismo.




SPECTRUM

A AR AARAAS

Dominando los graficos

(22 PARTE )

Sabiendo cémo ani-
mar un sprite, atin nos
falta algo importante:
moverlo por la panta-
lla. Veamos algunas
rutinas especificas pa-
ra hacer esto.

omo yahemos vistoen
nuestra noia anterior,
lograr la animacién de
un Sprite es una tarea
sencilla. Para ello solo
necesitamos un par de
programitas en BASIC, mads alguna
rutina para crear el Sprite.

Sin embargo, cuando queremos mo-
ver nuestro grifico a lo largo de la
pantalla, las instrucciones provistas
por el BASIC de la Spectrum ya no
son suficientes.

Si nos remitiéramos a utilizar las 6r-
denes tipo PRINT del BASIC, el mo-
vimiento del Sprite seria muy brusco,
ya que entre una posicién y otrade la
impresién habria ocho pixels.

Por este motivo, debemos utilizar al-
gunasrutinas en c6digo miquina, que
nos permitirdn mover el Sprite con to-
da suavidad a lo largo y ancho de la
pantalla.

Antes de pasar a las rutinas en si, ve-
amos cémo esta organizado el archi-
vo de imagen de la Spectrum.

LA PANTALLA EN LA
MEMORIA

Toda la informacién que vemos en la
pantalla generada por nuestra compu-
tadorano es més que el fiel reflejo de
una zona de memoria de la RAM de
la misma. ¢

Por lo tanto, para mover un Sprite por
la pantalla independientemente de las
instrucciones del BASIC debemos
conocer a fondo la organizacién del
archivo de video de la Spectrum.

Si tuviéramos que definir la forma en
que los disefiadores establecieron el
orden delarchivode videode la Spec-
trum, podriamos utilizar la palabra
“retorcido”.

Es posible imaginar que el archivo de
video se encuentra formado por tres

lineas muy largas, cada una constitui-
da por 256 caracteres.

Cada una de ellas ocupa un tercio de
la pantalla de la Spectrum, en forma
horizontal, y comienza en una zona
distinta de memoria.

Cada uno de los caracteres que for-
man las lineas estd compuesto por o-
cho bytes. Entoces, cada una de estas
lineas imaginarias estd formada por
ocho lineas de imagen en la pantalla.
Asiun carécter, por ejemplo el cuarto,
estara constituido por un byte que o-
cupe la direccién 0+4, otro que ocu-
pe la direccién 256+4, otro por la
512+4, y asi sucesivamente hasta for-
mar los ocho bytes que componen el
caricter.

En la figura 1 podemos ver un esque-
ma de lo que acabamos de exponer.
Si pasamos estas direcciones 2 hexa-
decimal, veremos que el primer byte
ocupard la direccion “X004”, el se-
gundo la “X104”, el tercero la
“X204”, y asi sucesivamente.

Si la direccién de un caricter estuvie-
se almacenada en el registro HL, para
poder direccionar los ocho bytes co-
rrespondientes al mismo deberiamos
ir incrementando el valor de H ocho
veces.

Como el formato de la pantalla de la
Spectrum es de 32 por 24, cada linea
imaginaria de 256 caracteres es corta-

da luego del caricter niimero 32, con-
tinuando en la linea siguiente de la
pantalla.

Dentro de este esquema, si quisiera-
MOS imprimir un caracter €n una posi-
cién estandar, no tendriamos mayores
problemas. Tan solo se deberfa ir
mandando bytes al archivo de video,
mientras se va incrementandoel valor
del registro HL, como mencionamos
antes . .

Pero nuestro problema reside justa-
mente en que no queremos imprimir
en las zonas de siempre, sino por e-
jemplo entre dos lineas, lo cual es im-
posible desde BASIC .

Aqui comienzan los problemas, y no
se imaginan las cuentas gue habria
que hacer para dar la solucién de esto.
Sin embargo, la misma dificultad la
tuvieron los disefiadores de esta mé-
quina. Por lo tanto, dentro de la ROM
de la Spectrum existe una rutina lla-
mada PIXEL-AD, que nos resuelve el
problema. Esta rutina se encuentra lo-
calizada en la direccién 22AA (hexa-
decimal), y trabaja del siguiente mo-
do.

Cuando llamamos a la rutina, manda-
mos en el registro BC las coordenadas

X e Y de un determinado punto de i-
magen.

Como resultado del CALL, obtene-
mos en registro HL la direccién de

3R




WA WA AAA-

B ORG  #F22d Al. rights reserw :
L . Sc,#ACSS ig eserved ey — LD A, (DE:
=9 EEX DE . (#5C78! Pazz 1 errors: @@ Lo {HL: R
) (X FOi1.l 13 11@
H Lp B8 Foao 12 ING DE
: xX . oRE  WRFEe FB_z C1 i
g FUSH 5C_ FBZD @1SSAC =5 i =P oop Be
0 CALL #2z84a LD BL , BACS F@.: @5 ise
=t L a, (DE} = DEC B
198 LD iHL: LA Foo: EDSETESC 3@ Fo_: DG 14@
11@ INC DE LD DE, i#SC EXX
iz BUR ok . 7B FB = 10F3 152 ;
Iig DEC B FOI™ L3 42 BUNZ #FaeAR
Ze EXx . i ExX Fe_~ pg ise
Ze DJNz #Feed Foc: @eds se EXX
if (% LD B.#as Fe_z.cg ive
=70 RET FRo= pg 58 " RET
o EXX i
SHIZOFT GENS3MZ ASSEMBLER:# b P i PazE 2 erronsy o
zZX SPECTRUM _— PUSH BC
A FOII CDAARE se . Ta:.e used: 13 from 123
Cot.right iC) RISOFT 1983,4 FRI= 1R G SALL R220A
Listads 3 DIJNZ trabaja sobre el registro B,que  En el listado 3 podemos ver el progra-

2 PRINT *?YKXXXXAXXXXXAXXX¥X
KX XARXKKAK

=2 RANDOMIZE USR 6i442

memoria en que se almacena ese pi-
xel. A su vez, dentro de este byte ne-
cesitamos conocer con precision la
posicién del bit correspondiente al pi-
xel en cuestién.

Este dato se encuentra almacenadoen
el registro A.

Con este respaldo de conocimientos,
| podemos pasar (por fin) a las rutinas
para hacer correr al Sprite de aqui pa-
ra all.

MOVIMIENTO
VERTICAL

Elmétodo consiste enalmacenarenel
registro BC la coordenada superior
izquier da del caracter, y con este va-
lor llamar a la rutina PIXEL._AD.

Una vez que tenemos la direccién en
el registro HL,, almacenamos el pri-
mer byte del caricter en esta direc-
cién, y continuamos con el siguiente.
Este proceso se repite ocho veces,
hasta completar el cardcter. El listado
1 nos da el programa que realiza esta
funcién. Como se puede ver, se han u-
tilizado los registros alternativos para
esta funcién, ya que la instruccién

Listado 3

es utlizado para localizar el caracter.
En nuestro ejemplo, las coordenadas
iniciales del registro BC son 172,88
que, pasadas a su forma hexadecimal,
forman el nimero AC58.

Para que vean bien el efecto de esta
rutina, les aconsejamos probar con el
programa BASIC del listado 2.

En conclusién, para que nuestro ca-
ricter “corra” verticalmente por la
pantalla solo debemos ir cambiando
el valor asignado al registro BC.

MOVIMIENTO
HORIZONTAL

Para desplazar un caricter en forma
horizontal, debemos ir moviendo ca-
da byte del mismo hacia un costado,
ocupando otra posicién de impresién
en la pantalla.

Esto se logra por medio de la instruc-
cion RRA. Para saber cuando alcan-
zamos la posicién correspondiente,
tendremos que utilizar el valor alma-
cenado en el registro A luego de lla-
mar a la rutina PIXEL-AD.

Listado 4

2 PRINT ™
XX KERKEXEE
22 RANDOMIZE USR 51472
PRINT AT 1.18; "AB"
<& PRINT AT 2.1@; "R B"

KEUKXKEH KKK AKX KKK KKK

ma que realiza este movimiento.

En el mismo, después de almacenar la
direccién en el registro BC, s¢ llamaa
larutinaPIXEL-AD. Luegose pasael
valor del registro A al C.

En este caso, la rutina imprimiri los
caracteres graficos correspondientes
alas letras A y B, yaque estcs son los
valores cargados en los registros HL
y.DE ( direcciones FF58 y FF60). El
efecto resultante serd una rotacién
compuesta por los dos caracteres.
En el listado 4 podemos ver un ejem-
plo de como se ven las cosas al ejecu-
tar esta rutina.

MOVIENDONOS POR LA
PANTALLA

Por medio de estas dos rutinas tene-
mos un nuevo grado de movimiento
para nuestros caracteres graficos.
Yanoestamos limitados a las posicio-
nes de impresién del BASIC, y de es-
taforma el viaje de nuestros persona-
jes a través de la pantalla puede ser
suave y “creible”.

A partir de ahora, dejamos en sus ma-
nos aplicar estas rutinas, y hacerlas
formar parte de algiin programa méas
complejo, ya que esta es la finalidad

de las mismas .

9 ORG #F@20
e LD BC , #5BAC
et} CaLl #22RA8
a@ LD c.A
=@ AND A
@ RET Z
e LD fiL , #FFS538
4] LD DE ,#FFG6@
=@ LD 8,888
faln] LD A, iHL)
11 REA
i1z LD ifL) A
i@ LD A, (DE)
id RRA
is L= ipDEY A
INC HL
INC DE
DJNZ ﬁFﬂBi
DEC
JB NZ #Fe29
RET

$HIZOFT GENSZM2 ASSEMBLER=2
ZXx SPECTRUM

Coz-right iCi) HISOFT 1983.,4
AlL. rights reserved

Pazz 1 errors: 22
Fezd ia
ORGE H#Faz9
FRzd $1LACSE 22
LD  BC,#SBA
c
FRz= CDRR22 3a
CHALL #zzZRRA
FB=< 4F 48
ip CLA
F@z=7 R? Sa
R AND &
F@z= CS ea
RET Z
F@z= Z2155FF Ta
Lp HL , #FFS
=
F@=Z 11B6BFF aa
SD DE . #FFS
F@zF @605 =]
. Lo B, #e3
Fazl 7E iao
Lo A, (HL:
F@Zz 1F ili@
RRE

F@:-Z 77 i=2@
LD (HL}.A
FO3+ 1A 13@ B
LD A, iDEI
Fazs 1F 148
B RRA
F@z& 12 isa
LD IDE} ,A
Fo:~ 25 16@ s
ING
FOIZ 13 17 o
INC DE
FOI: 1@FE i3@
DUNZ #F@31
FOIZ or 190
- DEC C
FOIl ZOEE zoa
dR  NZ,uFes
Fo:z Ca zia
RET
Pazz 2 errors: 2@
Tac.e used 13 from i@
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EL SOFT

s

ANTI-HACKER

de Crypto File en el mer-
cado no parece demasia-
do ocasional.

rypto-file es de Tony
Solomon y fue realiza-
do para la Manage-
ment System en su se-
rie Proffessional Se-

curity. El programa data de 1985.La
necesidad de este tipo de productoso-
bedece a un fenémeno que es mun-
dial. La proliferacién del uso de mi-
crocomputadoras, y también el boom
de las telecomunicaciones, ha hecho
que cada dia se piense mis EN ASE-
GURAR LA TRANSFERENCIA
DE MENSAIJES. Esta seguridad in-
cluye a aquellos que se envian entre
usuarios.

Este programa, que en ¢l fondo no es
més que un “procesador de texto pa-
ra agentes secretos”, si se lo quiere
ver de ese modo, permite enviar con
un 99% de tranquilidad mensajes a
través de BBS o disquetes con archi-
vOSs a amigos o socios. Sobre todo se
apunta a aquellos que tienen que en-
viar informacién y que noquieren que
ésta pase por los ojos indiscretos de
un operador, paso insalvable en cual-
quier tipo de sistemas telematicos.
Lo que hace CF es guardar mensajes
en archivos secuenciales. Segiin sus
distribuidores, la posibilidad que tie-
ne un indiscreto que intercepte el
mensaje de decodificarlo es de una
sobre cien millones. Porque precisa-
mente larecodificacién se hace sobre
el nimero que el usuario elige entre el
1y el 99.999.999 “Se trata del mismo
método que se usaparaasegurar algu-
nos de los documentos més confiden-
ciales del mundo”, afirma el propio

Tony Solomon. El usuario debe tener
solamente dos preocupaciones: que el
destinatario sepa la cifra usada para
guardar el mensaje y que esta cifrano
caigaenmanosde ningiin tercero. He-
chas estas salvedades, la seguridad es
casi total.

En cuanto a los procesadores de texto
con que pueden originalmente estar
hechos los mensajes, CF sélo exige
queseusenel PET ASCII o C=ASCIL.
También exige USAR SOLAMEN-
TE MINUSCULAS, ya que a las ma-
yusculas no las “entiende” y, por lo
tanto, le resultan imposibles de guar-
dar con el resto del texto.

CF es de un manejo absolutamente
sencillo. Al menor error que se come-
te, hay que pulsar <—, en el extremo
superior izquierdo del teclado, y lue-
go RETURN para volver al meni
principal. En cambio, la flecha hacia
arriba, ubicada al lado de RESTORE,
debe ser usada para indicarle al pro-
grama que se ha llegado al fin del
mensaje. Este cardcter permite una
mds répida decodificacién.

Cuando en Buenos Aires arrecian las versiones y desmentidas acerca de la existen
cia y actividad de los hackers nacionales, y mientras el fenomeno de las telecomu-
nicaciones sigue creciendo en la medida que la crisis lo permite, la irrupcion

Elmend principal de CFconstade 6 i-
tems:

* crear codigo de seguridad

* decodificar mensaje guardado
que estd en disco

* codificar mensaje en un archivo
secuencial

*comandos de disco

* listar el directorio del disco que
esta en el drive

* quitar CF y volver al BASIC.

Si se elige la primera opcién, lo pri-
mero que pide es la fecha con el for-
mato DD MMY'Y, o sea, seis digitos
paraindicar respectivamente el dia, el
mes y el afio. Luego hay que ponerle
un nombre al archivo que contendra el
mensaje guardado y en tercer lugar se
debe proceder a poner el ID especial o
clave, que consiste en un nimero en-
tre uno y nueve digitos.

Ejemplo: 000346010. Recuerde que
no pueden ir letras ni ningiin otro sig-
no. Ademads, como medida de seguri-
dad, el programa, una vez ingresadala
cifra, la que en pantalla es reemplaza-




da por asteriscos, pide que se le repi-
taparaconfirmar. Cumplida esta tare-
a,se puede comenzar ateclear el men-
saje como si se tratara de un procesa-
dor cualquiera, con el tinico recaudo
de no usar mayusculas y no olvidarse,
al final, como cierre, de pulsar latecla
de flecha arriba.
La forma con que se puede ingresar,
segun las instrucciones, es con una li-
neapor vez, y ésta nopuede tener mas
de 79 caracteres. Una vez ordenado el
final con la flecha hacia arriba, se de-
be pulsar RETURN vy la pantalla toda
comenzara a titilar mientras dure el
proceso de almacenamiento del men-
saje, seglin la férmula matematica in-
gresada con la cifra del ID especial.
Para realizar el proceso inverso, €s
decir, saber qué dice un mensaje guar-
dado q ue nos ha sido enviado, hay
que elegir la segunda opcién del men-
saje principal. Alli se nos pediri el
nombre del archivo tal como esti re-
gistrado en el directorioy, al igual que
en la secuencia anterior, que por se-
gunda vez le confirmemos la cifra del

=

ID . Recuerden: ESTA PUEDE TE-
NER HASTANUEVE (9) DIGITOS.
Es decir que puede ser tranquilamen-
te de un sélo nimero, como por ejem-
plo el 0, aunque sea un tanto riesgoso,

pero puede tener cuatro, cinco, tres o
seis cifras . Nueve es el nimero tope.
Cumplido esto, ingresadas las érde-
nes con RETURN, el programa revi-
sara los datos y, de manera si se quie-
re asombrosa o fantastica, nos devol-
verdenlapantalla, de un galimatiasi-

ninteligible de letras, nimeros y de-
m4s, un mensaje comiin y corriente
con la informacién més variada.

A pesar de toda la polémica que hay
sobre los hackers, como al igual que
los fantasmas, ellos no existen, pero
que los hay los hay.CF es un muy se-
rio escollo que se agrega a 1os que ya
han tenido que sortear si consiguieron
ingresar clandestinamente a una base
de datos o si, con las facilidades que
dan los BBS, se ponen a fisgonear
dentro de los mensajes privados. Ade-
mas, con este programa, entre dos a-
migos, SOCI0S O personas que necesi-
tan comunicarse periédicamente por
correo electrénico, con sélo ponerse
de acuerdo en un ID pueden “cartear-
se” telematicamente a despecho de
las miradas indiscretas de los opera-
dores de sistemas y del “alma voyeur”
que anida en el fondo de cada hacker.
Sin contar, claro, que escondiendo
mensajes con férmulas matemaéticas,
uno pueda llegar a sentirse un poco
miembro de la CIA.

Dato a computar:
Todas las cintas,
cassettes y diskettes
estan en la linea
informatica de
Pelikan.

Nacieron de los Centros de Investigacion

y Desarrollo de Pelikan, donde los mas avanzados
equipos de ingenieros, profesionales en electronica,
quimicos y especialistas en tintas, films y fibras,
incorporan permanentemente nuevas

ventajas a cada producto.

Un ciclo de fabricacién totalmente integrado, que
abarca desde la generacion de la propia materia
prima hasta los mas exhaustivos controles

de calidad, permite asegurar niveles

maximos de precision y rendimiento.

Antes de elegir cintas, cassettes y/o diskettes,
consulte a Pelikan: en su amplisima gama esta el
producto exacto que su equipo necesita.

Jelikan ©

AGUSTIN MAGALDI 1904/30, C.P. 1286. BUENOS AIRES.
: Tel. 28-4907/5351/5352/6005, Int. 44 Ventas Especiales.
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Talent =32 Turbo

Computadora Personal TPC-310

| ESPECIFICACIONES
ltem Caracteristicas
Microprocesador ZB80A
Frecuencia de reloj 3,58 MHz
Memoria principal 128 KB RAM
Memoriadel sistema 80 KB ROM
Memoria de video 128 KB RAM

Software incorporado

Enlamemoria ROM se incluye
MSX-BASIC, Version 2.0 con
mensajes en castellano,
Soporte de RAM DISK,
Compilador Turbo BASIC y
Accesorios (Calculadora, Reloj,
Calendario y Juego de Quince).

_ Salida de pantalla:

VDP
Modos de pantalla
Modos de escritura:

Modo de alta resolucion
Modo multicolor

Modo grafico 3

Modo grafico 4

Modo grafico 5

Modo grafico 6

Modo grafico 7
Sprites

Color

TMS 9938 A

9 modos.

32,40 01 80 caracteres

x 24 lineas.

256 x 192 puntos, 16 colores.
64 x 48 bloques de 4 x 4 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Alta resolucion con sprites
multicolores y hasta 8 sprites
porlinea (modo 3 amodo 7
inclusive).

Bit map de 256 x 212 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Bitmap de 512 x 212 punios,
4 colores seleccionables
entre 512.

Bitmap de 512 x 212 puntos,
16 colores seleccionables
entre 512.

Bit map de 256 x 212 puntos,
256 colores.

32 simultaneamente
enpantalla.

Un color por sprite o un color

por linea de sprite (modo 3 a 7).

MSX, MSX-DOS, MSX-plan, MS-DOS, son marcas registradas de ASCII-Microsoft Corporation. ~CP/M
esmarca registrada de Digital Research. —-LOGO: es marca registrada de Logo Computer Systems Inc.
-Telematica: 1986.
Todos los derechos reservados. Los datos y especificaciones que figuran en este impreso pueden ser
modificados sin previo aviso.

NF0-Talent servicio DE CONSULTA TELEFONICA PARA EL USUARIO: Tel.: 38-6601

Lunes a Viernes de 9 a 18,30 Hs.

Teclado:

Tipo:

Conjunto de caracteres
Generador de sonido

Interfaz para casete

Sistema de grabacion
en casete

De desplazamiento completo
con73teclas.

Espanol e internacionales.
Compatible con AY-3-8910.
Tres canales de sonidoy uno
deruido. 8octavas.
Conector universal DIN de

8 contactos para lectura/
grabacién/control.

FSK, a 1200 6 2400 baudios
seleccionables por programa
en grabacién y automatico

en lectura.
Interfaz para impresora Paralelo tipo Centronics.
Conexion para palanca Dos estandar.
de mando (Joystick)
Salidas de video
y sonido:

Monitor RGB analdgico
Video compuesto y audio

Televisor(TV)

BUS de color

BUS de expansion

Interruptor
Selector de norma
Dimensiones
Alimentacion

Conector universal DIN de

8 contactos.

Conector RCA, con modulador
PAL-Nincorporado.
Conector de 20 contactos.
Apto para sobreimpresion de
imagenes, digitalizacién de
video y conexién directa con
lapiz optico.

Ranura para conexion de
cartuchos y conector de

50 contactos.
Encendido/apagado.
PAL-N/NTSC - 80 columnas.
400x 225 x74 mm

220 VCA,50Hz y 2 pilas
alcalinas de 1,5V tamano AA,
parareloj permanente.

Reloj con dos alarmas y calendario permanente con bateria

de backup.

Almacenamiento permanente de parametros preferidos del
sistema, como modo de pantalla, color de fondo, sefales
auditivas, mensajes, etc. y password para control reservado

de acceso.

Totalmente compatible con software, accesorios y petitéricos

de MSX 1.

Talent

Tecnologiay Talento



BASIC-MSX

SOBRE “ON?”

as interrupciones son

sefiales enviadas desde

algiin circuito hacia la

CPU, para informarle

que se necesitasu aten-

cién. Entonces, la uni-

dad central graba los contenidos de

los registros intemos a fin de poder

continuar con el trabajo, luego de ser
atendida la interrupcion.

sobre nuestra computadora es la ac-
cién de la tecla STOP. Al presionarla
una vez, se interrumpen todas las tare-

FIGURA 1

10 ON KEY GUSUB 1000

20 KEY (1) ON

30 SCREEN 2

40 Xi=INT(RND(1)*254)

30 Y1=IMT(RND(1)*320)

50 LINE —(X1,Y1}

70 BOTO 40

1000 SCREEN O

1010 LOCATE 9,10

1020 FPRINT"Fresiono la tela F1"
1030 IF INKEY#="" THEN 1030
L1040 SCREEN 2

LOS0 RETURN

as que se continiian al presionar nue-
vamente la misma tecla.

Algo parecido ocurre al utilizar las
sentencias ON.

Estas son instrucciones en las que la
computadora detecta ciertos casos es-

FIGURA 2

Un ejemplo de este estilo de trabajo -

peciales en el sistema como un error
en el programa BASIC, una tecla de
funcién pulsada, 1a coincidenciaentre
dos sprites, etcétera.

Ahora vamos a ver cOmo se usan y pa-
ra qué nos pueden ser iitiles las sen-
tencias ON KEY, ON INTERVAL y
ON STOP.

-ONKEY

La instruccién ON KEY GOSUB...,
se utiliza para desviar la ejecucion del
programa a una rutina cada vez que se
detecte que una tecla de funcién fue
presionada.

La estructura de esta instruccion es:

ON KEY GOSUB
nl,n2,n3....,n9,n10
Al oprimirse la tecla F1 durante la e-

10 KEY (7) ON
20 ON KEY GOSUB
3793139 1000

10 KEY (10) ON
20 ON KEY GOSUB,
33331311313 1000

10 KEY (3) ON
20 ON KEY ,, 1000

A veces, por falta de informacion o de prdctica, muchos programadores no incor-
poran algunas de las utilisimas sentencias BASIC con las que vienen las MSX. En
esta oportunidad, nos dedicaremos a algunas de las sentencias “ON”.

jecucién del programa, el control sal-
tard a la subrutina que comienza en la
linea “n1”. Si se presiona la tecla F2,
saltard a la subrutina “n2”, y asi suce-
sivamente.

Como cada una de estas porciones del
programa son tratadas como subruti-
nas, deberdn terminar con lasentencia
RETURN.

Conlaorden ONKEY. ..., lacomputa-
doraestd alerta por si detecta la pulsa-
cion de una tecla de funcién; pero pa-
ra que la maquina pueda “darse por
enterada”, es necesario activar dichas
teclas de funcién por medio de 1a sen-
tencia KEY(n) ON, donde “n”es el
nimero de tecla a activar.

No hay que trabajar o activar forzosa-
mente las diez teclas de funcién. Enla
figura 1 vemos un ejemplo donde la
computadora dibuja una sucesion de
lineas hasta que se pulse la tecla F1.
En la linea 10 declaramos el saltoala
linea 1000, ante el uso de la tecla F1,
mientras que en la linea 20 activamos
la accidn de la primera tecla de fun-
cién.

El orden de ambas sentencias puede
invertirse sin alterar el funcionamien-
to del programa. Experimentemos re-
emplazando la linea 10 por la 20.
Sienvezdeactivar laprimerateclade
funcién solo queremos hacer esto con
la séptima, se utiliza la sentencia
KEY (7) ON. La manera de declarar
el nimero de linea al que se debe de-
rivar el programa frente ala pulsacién
de la tecla F7 es:




ONKEY GOSUB.,,,,., 1000

Esdecir, la tecla F7 saltard al nimero
de linea especificada después de la
sexta coma, F3 al siguiente de la se-
gunda coma y F10 al de lIa novena co-
ma (ver figura 2).

FIGURA 3

]

3.

Para activar varias teclas de funcién,
proponemos dos ejemplos. Elde la fi-
gura 3 se utiliza cuando las teclas aac-
tivar siguen una secuencia ordenada
(1,2,3;6, 7,8). Pero esto no funciona-
ria si trabajdramos sobre una secuen-
ciacomo 2,3,7,9 6 1,2,3,6.

Por otro lado, podemos necesitar que
en solo una parte del programa actie
latecla de funci6n. Para desactivarla,

FIGURA 4

usemos KEY (n) OFF, donde “n”esla
tecla a desactivar.

La pulsacién de cualquier tecla de
funcién desactivada no tiene efecto.
Con un fin parecido podemos emple-
ar la sentencia:

ONKEY (n) STOP

donde “n” es el nimero de funcién.

Si presionamos la tecla de funcién,
esta serd ignorada, pero quedari re-
gistrada. De esta forma, ni bien se
vuelva a activar dicha tecla, 1a com-
putadora “recordara” que fue pulsada
y derivari el control del programa.

-ON INTERVAL

LasMSX se destacaron entre las com-
putadoras del mercado por su com-
pleto BASIC. Incorporaban senten-
cias que en ese momento solo se en-
contraban en equipos profesionales
como las PC.

Una de estas poderosas sentencias es:
ON INTERVAL GOSUB.

Esta instruccion establece la subruti-
nade tratamiento de interrupciones, y
elintervalo de tiempo con que se pro-
ducen dichas interrupciones.

Al igual que la sentencia ON KEY,
esta instruccién se puede activar: IN-
TERVAL ON ,oanular: INTERVAL
OFF, en diferentes partes del progra-
ma. Asi podemos dejar, que este co-
mando intervenga en algunas seccio-
nes del programa que nos interesen o
valgan la pena.

La estructura de la sentencia es:
‘ON INTERVAL=xx GOSUB nn’,
donde “xx” equivale al tiempo y “nn”
ala linea donde comienza la subruti-
na a donde se debe dirigir cada “xx”
segundos.

La computadora lee el teclado y ac-
tualiza la variable TIME 50 veces por
segundo. Paraejecutar este comando,
Ia méaquina cuenta cudntas interrup-
ciones de este tipo se realizaron. Al
llegar al valor “xx”, se desvia a la li-
nea “nn”,

Una vez que se efectiia lainterrupcién
de la sentencia ON INTERVAL, se
produce automiticamente un IN-
TERVAL STOP (se detiene el conta-
dor). Es decir que el sistema deja de
registrar las interrupciones de lectura
del teclado y de actualizacién de la
variable TIME.

Al terminar de ejecutar la subrutina,
se produce automdticamente una or-
den INTERVAL ON para activar
nuevamente el contador. Si queremos
que el programa se derive a la subru-
tina con un espacio de 10 segundos, la
instruccion se escribird: ON INTER-

FIGURA S

S cumpl ida”
voF=1 70 ZB0rNEXT

VAL=500 GOSUB 1000.

La férmula que se emple6 para calcu-
lar el tempo es: “tiempo de demora *
50”7, ( 10*50 en nuestro ejemplo).
Al terminar la ejecucion de la subru-
tina, podemos anular el reciclaje del
sisterna en el tratamiento de interrup-
ciones, pormediodelaorden INTER-
VAL OFF.

En la figura 5 vemos de qué manera
podemos utilizar esta sentencia, que a
propdsito se halla muy poco difundi-

da y aprovechada por los programa-
dores.

-ON STOP

El comando ‘ON STOP GOSUB nn’,
evita que se detenga un programa me-
diante ‘CTRL’- ‘STOP”’.

Hay que tener cuidado con el uso de
esta instruccién, porque puede entrar
en un bucle sin fin, que nos obligue a
hacer un reset en la computadora. Por
este motivo, siempre es conveniente
grabar nuestro programa antes de pro-
bar su funcionamiento.

El comando debe ser activado con
STOPON, como en los casos anterio-
res. Entonces la computadora, antes
de ejecutar una sentencia del progra-
ma, analiza si se presioné <CTRL-
STOP> para saltar a la subrutina de-

FIGURA 6

10 ON STOF GOSUR 80

20 STOF ON

30 SCREEN 2

40 X1i=INT{RND(1)%254)
SO YI=INT(RND (1) %180}
&0 LINE —-{X1,Y1}

70 GOTO 4G

8¢ SCREEN O

70 LOCATE 4,10

100 PRINT"Se presiono la tecla OT
RL/STOP"

110 FOR F=1 TO 400:MEXT
120 SCREEN 2

130 RETURN

clarada.

Este comando sin embargo no prevé
la pausa del programa con la tecla
STOP y tampoco la accién del co-
mando BASIC STOP desde el mismo
programa.

Para desactivar desde éste, la accién
del ON STOP GOSUB, se emplea
STOP OFF.

Hay una sola forma en la que un pro-
grama protegido con esta instruccién
puede ser interrumpido sin reset.Nos
encontramos con ella cuando el con-
trol entra en la subrutina de tratamien-
tode error. Hasta que se halle una sen-
tencia RESUME, todos los comandos
ON son desactivados (pero este tema
lo profundizaremos en otras entre-
gas).

Al finalizar la ejecucién de una ruti-
na de tratamiento de interrupcién,la
sentencia RETURN realiza autométi-
camente un comando STOP ON. Si
escribimos una orden STOP OFF
dentro de larutina, las teclas <CTRL-
STOP> no son desactivadas y la ins-
truccién RETURN tendré el efecto
normal. Por tiltimo, en la figura 6 pro-
ponemos un ejemplo de uso.
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MSX Y PC: QUE
HAY EN COMUN

Los sistemas operativos que equipan a las
mdquinas MSX y a las PC son dos de los
mads utilizados actualmente. La historia de
ambos estd intimamente relacionada,y por
lo tanto tienen puntos en comun que ni si-
quieraimaginamos. Veamos algunos de e-

los.

0s sistemas operati-
vos CP/M y MS-
DOS fueron crea-
dos por una necesi-
dad de llegar a un
estdndar en la ela-
boracién de programas para una de-
terminada linea de computadoras.
Como el MS-DOS surgi6 luego del
CP/M, se lopuede considerarcomou-
na versién evolucionada de este, algo
asi como un sucesor.
Por este motivo, las similitudes entre
ambos sisternas no son pocas, y asi se

puede encontrar una linea que rela-
ciona a ambos.

A continuacién, vcremoscémoseia—
gra esa vinculacién analizando cada
sistema operativo. Finalmente, vere-
mos un ejemplo de un programa pre-
parado para correr en una MSX bajo
CP/M, y otro que realiza exactamen-
te Ia misma funcién en una PC. De es-
ta forma, podremos analizar los pun-
tos en comiin de ambos.

En notas anteriores se trataron super-
ficialmente algunas de las caracteris-
ticas de programacién de un micro-
procesador de 16 bits. A ese nivel se
debe ser tan genérico como cuando se
habla (o se escribe) sobre un “micro-
procesador de 8 bits”.

En los procesadores de 8 bits la base
del hardware puede ser similar y, sin

embargo, las caracteristicas concre-
tas de cada implementacién hardn ex-
tremadamente dificil 1a generaliza-
¢ién de un determinado programa. I-
maginemos a modo de ejemplo las di-
ficulta des de implementar un mismo

debe ser suficientemente rico como
para no prohibir (o dificultar prohibi-
tivamente) nada que no esté especifi-
cado.

En los procesadores de 8 bits este es-
téndar fue por casi una década el sis-
tema operativo “CP/M”. No es des-
preciable la influencia que tuvo el
mismo en la explosiva difusién de la
computacién personal.

Este se hallaba orientado a computa-
dores basados en procesadores 8000
(luego 80) con hasta 64K de memoria
RAM, que utilizaban como almace-
namiento secundario uni dades de
disco (disquetes exclusivamente por
entonces). En general, cuando nosre-
ferimos a procesadores de 8 bits utili-
zaremos el Z80 como base y en el ca-
so de 16 bits, =1 8086/8088.

El “CP/M” como sistema operativo
no era (no es) especialmente podero-
so y ciertamente tampoco uno de los
mds fAciles de usar. A nivel de *co
mandos™ permitia hacer todas las ta-
reas asocidas al uso de archivos en
disco, tal como copiar un archivo o
borrarlo, por ejemplo.

Por otra parte formaba parte del “pa-
quete” un conjunto de programas uti-
litarios tales como un Editor, un As-
sembler, una herramienta de debug-

programa en tres méiquinas tan simi-
lares conceptualmente como pueden
ser una Radio Shack TRSSO, una
Spectrum o una que corra bajo MSX

Falta en estos casos un estdndar, es
decir algo que restrinja la infinidad de
maneras en que puede implementarse
cada aspecto particular de una maqui-
na y permita hacerlo de una forma -
nicay controlada. A su vez el estdndar

ging y ellegendario “PIP” conelcual
se podia hacer casi cualquier cosame-
nos recordar los comandos para usar-
lo.

A nivel interno CP/M especifica con
bastante rigidez las formas en la que
se debe hacer uso de la memoria, co-
mo efectuar cualquier clase de inte-
raccién que implique el uso de un dis-
positivo externo (teclado, pantalla, u-
nidad de discos, etcétera), o llegar a



como escribir un programa (si uno ha-
ce caso a las indicaciones del estén-
dar, por supuesto).

Fue con CP/M que se hicieron popu-
lares una serie de conceptos claves en
materia de sistemas operativos de PC,
tales como la independizacién de los
dispositivos fisicos de hardware (fun-
cién del BIOS) mediante funciones
genéricas provistas por el sistema o-
perativo o la transportabilidad de for-
matos de archivos.

El seguimiento del estdndar permitié
que un gran nimero de usuarios, po-

seedores de cualquier miquina de la
docena de las compatibles con este
standard, pudiera adquirirointercam-
biar programas con mucha facilidad.
Esto derivé en que fuera rentable es-
tablecer “‘software houses” dedicados
ala creacién de programas comercia-
les, pues la base de usuarios crecié
sustancialmente. Una serie de venera-
bles paquetes de software creados pa-
ra este sistema operativo se abren pa-
sohoyenelmundode lasPC, talesco-
mo dBase II, Multiplan o WordStar.

Por otra parte la contribucién de miles
de “hobbystas” cred un pool de miles
de programas no comerciales (al me-
nos en su concepcién y distribucién),
muchos de elios totaimente olvida-
bles 0 mediocres pero también mu-
chos que se constituyeron en cldsicos
de la computacién personal. Este tipo
de software se conoce habitualmente
bajo el nombre de programas en el
“Public Domain”. El solo intento de
mencionar el mas importante de cada
categoria seria imposible.

Hasta se vio el nacimiento de una cu-
riosa forma de distribucién denomi-
nada “Shareware”, en la cual alguien
hace un programa (que supone iitil 0
deseable por alguna caracteristica
particular) y lodistribuye sin cargo al-
guno. Entonces cualquiera puede co-
piarlo o a su vez distribuirlo sin res-
tricciones, pero quien lo use adquiere
la obligacién esencialmente moral de
remitir al autor una suma de dineroen
funcién de la utilidad que le conceda
el programa (normalmente el mismo
autor sugiere algiin monto).

Créase o no, algunos autores recibie-
ron mucho dinero de este modo, pero
lo principal del método reside en que
programas realmente buenos se dis-
tribuyen de esta forma en un paquete
que normalmente contiene programa

ejecutable, source y documentacién
de uso . Algunos clasicos como
XMODEM (comunicacién de datos)
recibieron cientos de contribuciones
y mejoras de las distintas manos por
las que fueron pasando.

Los BBS (Bulletin Board System),
versién primigenia de los servicios de
datos, deben su existencia a la dispo-
nibilidad de un punto de referencia
que hacia no solo (til sino también
posible el intercambio de programas.
El concepto mismo y la filosofia del
CP/M se transfiri6 con la aparicién de
las PC a procesadores de 16 bits en la
forma del sistema operativo conocido
como DOS , si bien los parecidos son
esencialmente conceptuales o de no-
menclatura pues, como es obvio, la
compatibilidad fisica no es préctica.

\

A diferencia de los computadores ho-
gareifios de los cuales existen muchas
marcas totalmente incompatibles en-
tre si, con la sanaexcepeion de 1as que
utilizan la norma MSX, las PC, sean
IBM o compatibles con esta, trabajan
en los caminos impuestos por el DOS
. Con esto, de alguna manera se con-
tinué y potencid Ia tendencia a la cre-
acién comercial de software nacida
con CP/M, los programas en el domi-
nio piblico y, por supuesto, el “Sha-
reware”.

En general la codificacién de un pro-
grama no es intrinsecamente m4s di-
ficil en un PC (como particulariza-
cién de un procesador de 16 bits) que
en un tipico computador de 8 bits; sin
embargo, es bastante més frecuente.
Laenorme disponibilidad de recursos
en un computador PC ha permitido la
creacién de programas extremada-

mente flexibles, y poderosos y, en
consecuencia, ficiles de usar; esto

determina que no tenga sentido enca-
rar la codificacién (y debugging) de
un extenso programacomercial cuan-
do se puede lograr el mismo resultado
luego de unos minutos de interaccién
con LOTUS 1-2-3 por ejemplo.

Aun asi, en caso de codificar un pro-
grama hay una extensa gama de len-
guajes de alto nivel realmente pode-
rosos, desde el ya clasico Turbo Pas-

- cal al siempre vigente BASIC.
.En todos estos casos la interaccion

con el DOS es lo suficientemente su-
perficial como para que no sean visi-
bles sus funciones.

Sin embargo, en aquellos programas
que por sus caracteristicas requieran
hacerse en lenguaje de méquina, o
con mayor propiedad en Assembler,
es donde se nota mucho més préximo

¢l real propésiio del DOS como am-
biente de ejecucion.
Intrinsecamente la programacién en
lenguaje de maquina de una PC (y por
extensi6n de un procesador de 16 bits)
no es mis compleja que en uno de 8
bits, en especial si la experiencia con
estos dltimos se hace en la gama del
8080-Z80. Légicamente existen dife-
rencias en la “jerga” de ambos proce-
sadores, pero el conjunto de cosas en
comun es sorprendentemente grande.
Por supuesto que hay facilidades de
los procesadores de 16 bits (y en par-
ticular del 8086-8088) que no tiencn
ningiin equivalente, siquiera remoto,
en procesadores de 8 bits.
A modo de ejemplo se exponen en la
Fig. 1y 2 los listados de un programa,
francamente trivial, codificados bajo
Assembler de PC y de norma MSX.
La eleccién de este dltimo no es ca-
sual; bisicamente la norma MSX de-
riva conceptualmente del MS-DOS



de PC (con el que tiene cierto grado de
compatibilidad). A pesar de las dife-
rencias l6gicas debido a la diferencia
de procesadores, permite hacer la
comparacién eliminando elementos
que en caso de utilizar la implementa-
cién en alguna otra maquina de § bits
(Sinclair Spectrum por ejemplo) pre-
sentarfan diferencias, no ya por los
procesadores en uso sino simplemen-
te por diferencias en el ambiente en el
cual se utilizan.

El programa exhibe un mensaje y lue-
go acepta un texto por el teclado; al dar
ENTER lo exhibe y finaliza.

A pesar de su extrema sencillez, acor-
de con su poca utilidad intrinseca, per-

mite mostrar la notable similitud que

es posible observar entre ambos c6di-
gos.

En los dos programas se comienza de-
finiendo las constantes, peroestonoes
mas que una regla préctica de higiene
en la codificacién (tratar de no usar
constantes).

En ambos programas se define el are-
a de memoria en que se situaré el codi-
go ejecutable; Ia principal diferencia
radica en que en el programa para 8

%‘
IO

bits el comienzo es en la direccion fi-

sica 0100H mientras queenlaPC el 4-
rea de ejecucion, llamada SEGMEN
TO, ocupar las posiciones desplaza-
das 010H a partir del valor del regis-
tro C8 ( Code Segment). Este registro
no tiene equivalente en el dmbito de.8
bits y su contenido es llenado EN
TIEMPO DE EJECUCION por el
DOS antes de entregar el control al
programa.Tanto en un caso como en
el otro el espacio de memoria que se
deja libre al comienzo del programa
estd normalizado y es para uso del sis-
tema operativo (MS-DOS y MSX-
DOS); el mismo se denomina Pro-
gram Segment Prefix (Prefijo o Pre-

.@B ‘

] 'Y P TV‘ ‘h’\
w \ fE'\

dmbulo del Segmento que ocupa el
Programa).

Las intrucciones tienen similar pro-
posito aunque se escriben de una for-
ma ligeramente distinta (MOV o LE-
A en lugar de LD y JZ en lugar de JR
Z por ejemplo).

EnelZ80 los registros del procesador
forman pares (AF,BC,DE,HL) que
pueden utilizarse como registros de -

16 bits o solos comoregistros de 8 bits
(A,B,C,D.EH, L). En el procesador
de 16 ocurre algo similar solo que los
registros de 16 bits reciben un nom-
bre distinto
(AH,AL,BH,BL,DH,DL etcetera).
Nétese que la nomenclatura es mne-

a4 i Lo L3 3.1

Hmm

J¥==~ DEFINE LMS CONSTRNTES PRRA EL AEBBEMBLER
R

CLSSC EGU  @FH

KENTER EQU  @eDH

KFEED EQuU BAM
PRINT.CHAR EGU BazH
GET.CHRR EQU BIH
DISFLAY_MSG EQU  @SH
DOS.CRLL QU  21H
RZEROD EQU -]
1 R
yhmem DEFINE EL ENTRY POINT DE EJECUCION
§ Ky
TEST  SEGMENT
ASSUME C8'TEST.DS) TEST
ORG 180W
JKmm
1 k=== COMIENZR EL PROGRAMA

1¥~=== INVOCA LAS TRES RUTINAE FRINCIPRLES

j k=== LUEGO RETORNA AL DOS

j R

BEGIN

| W

jfkeme RUTINA PARA BORRAR LA PANTALLA
=== Y LUEGO EXHIBIR UN MENBRJE

] R

CL8 PROC I
LEA DX.CLEAR y 5 APUNTR AL MENSARJE CLEAR GETCH PROC
CALL MY 5 LO COLOCA EN LR PANTALLA MY AH, GET.OHAR
LEA DX,HELLO 3 APUNTA AL MENSRJE HELLO INT DOS.CALL
CALL SRY 1+ LO COLDCA EN LA PANTALLA RET
RET . GETCH ENDP

cL8 ENDP :::::

} K=

J#=== RUTINA PARA RCEPTAR LN TEXTO
EN UN

(ERE S PEEREF ST FEEEE LS EF LS 2N "*4:*.*74’**

i ¥ LO COLOCA EM PAW ALLA %
i iukmﬂ'd CERRRRRORRRR R RN R R R Xk X

. JMP GET
x GETX
* CRLL SRAY

RET
GETHSG ENOP
Py,

MOV BYTE PTR ©DI1,AZERD
LER OX.CR

s COLOCA 2@ AL FINAL OEL BUFFER
i RAYANZA LN RENGLON

i¥=== RUTINR PRRA CDLOCRR EN PRNTALLR
J&k~=m EL CONTENIDO DEL BUFFER RLMACENADO
1k=== POR LA RUTINA CETMEG

] Kmeme

PRINT PROC
LER DI, TEXT

PRINTC MOV AL.EGID
CHP AL, AZERD
JZ PRINTX
MOV DL, AL

1 COLOCA EL PUNTERO AL COMIEMZO
+ TGMA UN CRARACTER
3 VERIFICR BI NO ES EL FIN

5 COLOCR EN LA PANTALLA

MOV AM,PRINT.CHRR

INT DOB.CARLL

JMP PRINTC
FRINTX RET
PRINT ENDP

i Reee

jX==~ RUTINR FARR IMPRIMIR UN MENSAJE
s¥emwe UTILIZANDO LA INTERRUPCION 21
DOR

s ¥=== DEL
3 Rmmm
x sAaY PROC

MOV AM.DISPLAY.MSG

INT DOS_CRLL
RET

SAY  ENDP

S Ko

J RONE EN LA PANTALLA. EL M&G
I EUYD COMIRNZO E8TA APUNTADO
} POR EL REGIBTRO DX

J%km~= RUTINM PARR ACEPTRAR UN CRRACTER
jkmes DESDE EL KEYBOARD UTILIZANDD LA
1&=== INTERRUPCION 21 DEL DOS

g ST

i BRPERA EL INPUT DESDE EL
1 KEYBORRD ¥ RETORNA LO QUE
) BE MUBIERA TIPERDO EN AL

DEFINE LOB TEXTOB Y AREAS DE TRABAJO

k=== POR TECLRDL Y COLOCARLO TEXT DB 64 DUP (’ /)
Sk CR KENTER, KFEED, *#*
::_ == BUFFER PRRA us0 POSTERIOR L s o
GETMBG PROC HELLO oR ‘TIPEE UN TEXTO ¥ DE ENTER’.K
LER DI, TEXT 5 APUNTA AL COMIENZO DEL BUFFER KENTER, KFEED, ' B’
GET CALL GETCM ) RCEPTA LN CARRCTER 3 meme
ChF AL, KENTER J 81 &8 CCR3I TERMINA ::-*- FIN DEL PROGRAMA
JZ GET® Cteed
MoV CD13,AL 4 RLMACENA EL CRRACTER BEGIN ENDF
i mmnsu'ra EL PUNTERQ TEST ENDS

INC DI

iy S Ming ki viih W0 R
iy e d S e ! A _“_p q__T
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motécnica; AH es el registro de 8 bits
que ocupa la parte superior (High) del
regist ro AX, mientras que AL es el
que ocupa la parte inferior (Low).

El registro DI es utilizado habitual-
mente para contener POINTERS en
programas de PC, esto significa que
su contenido “apunta” o contiene una
direccidn. Esto es algo muy similar a
lo que se hace con el registro HL en
programas de Z80; de hecho se puede
hacer con cualquier registro solo que
este es el preferido porque el set de
instrucciones es mas rico y eficiente
utilizando el registro HL para esta
funcién que usando cualquier otro.
El assembler de PC provee una serie
de pseudo-instrucciones, es decir a-
quellas que se utilizan durante el en-
samblado pero que no derivan direc-
tamente en instrucciones de miquina
como, por ejemplo, la posibilidad de
que cada rutina se agrupe bajo el
nombre de “PROCEDURE” o

“PROC” (Procedimiento). Esto por

supuesto aumenta considerablemente
laclaridad del source pero no es esen-
cial desde un punto de vistaestrictode
programacion.

Nétese que en el programa para PC el
fin es indicado explicitamente me-
diante la pseudo-instruccién ENDS

(End of Segment, fin del segmento)
mientras queen el programa de Z80 el
fin es solo un truco para poder calcu-
lar, sobre la base del cross reference
del ensamblador, la extensién del pro-
grama objeto resultante (al médico
preciode 1 byte de memoriadesperdi-
ciado). En ambos programas las fun-
ciones de I/O (Entrada-Salida) se eje-
cutan invocando funciones del DOS.
En el caso de PC, a través de la inte-
rrupcion de software nimero 21, e-
quivalente en ciertos aspectosalains-
truccién Restart del Z80, es decir una
variante especial de CALL. Mientras
tanto, en el programa de MSX se in-

voca a la funcién del DOS a partir de
un CALL corriente; en ambos casos
se enviay serecibe la informacién es-
pecifica de la funcién con uno o mds
registros claramente especificados.
La cantidad de funciones disponibles
en MS-DOS es realmente impresio-
nante, acorde con la posibilidad de
manejar un nimero muy alto de va-
riantes de hardware disponibles y otro
nimero mayor ain no concebido,
pues el DOS permite, a través de pro-
tocolos notoriamente sencillos, laex-
pansion en hardware y software pric-
ticamente ilimitada.. /

i INCREMENTA EL PUNTERO

) COLOCR @@ KL FINAL DEL BUFFER
1 AVANZR UN RENGLOW

jXmme RUTINAR PARA COLOCAR EN PANTALLR

i%=== EL CONTENIDO DEL BUFFER RLMACENADOD

J COLOCA EL PUNTERO AL COMIENZO
4 TOMA UN CARALCTER
1 VERIFICR 81 NO E8 EL FIMN

1 COLOCA EN LA PANTALLA

JEEREEERRERRRERR KRR RO KA KRR RN AR TR INC WL

ik TEST X JR GET

ik 3 PROGRAMA DE PRUEBA x GETX LD CHL).RZERD
1% VERGION TALENT HC = MSX-DOS X LD DE.CR

1% ACEPTA UN TEXTO Y LO COLOCR EN FRNTALLA X - CALL 8AY
Jitx#tt#*###t##*t*#*txl**ttl!#t**t*lt#‘**tti*t#t ¥ RET

JE—— R

yk=~= DEFINE LAS CONSTANTES PARA EL ASSEMBLER

¥ T

CLssC EQU aFH j%k=== POR LA RUTINA GETHSG
KENTER EQU  @DH J e

KFRED EQU oA PRIAT LEA HL.TEXT
PRINT.CHRAR EQU  @82W FRINTC LD R.(HL)
GET.CHRR EQU  BIH CP RZEROD
DIBPLAY.MSG EGL B9H JR Z,PRINTX
DOS_CALL Ewl  28esH LD E.R

RZERD EQy 0Bk LD C.PRINT.CHAR

I Ll
j¥=== DEFINE EL ENTRY POINT DE EJECLCION
§ R
ORG 18@mM
| K

i¥mm= COMIENZA EL PROGRAIR

i¥m== INVOCR LRS TRES RUTINAS FRINCIPALES

i¥=== LUEGD RETOURNA AL DUS
1L Sulated
TEET CRLL CLS

CALL GETMSG

CALL PRINT

RET
| Rmes
J¥=== RUTINA PARA BORRAK LM FANTALLRA
J¥m=e ¥ LUEGD EXHIBIR UN MENSRJE
J K-
CLs LD DE.CLERR

4 APUNTA AL MENSAJE CLERR

CALL DOS_CALL

JR FRINTC
PRINT® RET
| Ko

JKeme RUTINA PARA IMPRIMIR UN MENSAJE
s k=== UTILIZANDO LA INTERRUPCION 21

i ¥~== DEL DOB
| R—

8AY LD C.DLSPLAY.MBGL
CALL DOB.CHLL

RET
Ik

J PONE EN LA PRNTALLA EL MSG
4 CUYO CulMiBNZO kalH MFUNTALO
J POR EL REGISTRO O ¥

I k=== RUTINA PARA ACEPTAR UN CARMCTER
J K==~ DESDE EL KEYBOARD UTILIZANDU LA
J¥=~= INTERRUPCION 21 DEL DDS

J Ko
GETCH

LD CsGET.CHAR
CALL bOs_LALL

» EsFERKA EL INPUT DESDE EL
i KEYBURRD Y RETURNA LD GUE

CALL BFAY J LD COLOCR EM LR PRANTALLA RET ; mk HUBIERA TIFEHDO EN AL
LD DE.WELLD ) APUNTH AL MEMSAJE HELLO ) R N i s
CALL BRY ) LO COLOCA BN LA PANTALLA jkem=  DEFIME LUS (RAILUS 7 MKeMp Db THHBRJO
RET | R
J K TERT uk
J k=== RUTINA PHREA ACEFTAR UN TEXTO Uk -
J&==~ POR TECLADU Y COLOCARLO EN UN CR Lk hel1ER, KFEED, ' 8*
| k==~ BUFFER PARA USD POSTERIOR CLERR LB CLSL0, W
I HELLU e YTIREE UN TEXTO Y DE ENTER’.K
GETMEG LD HL,TEX] J RFUNTA AL COMIENZO DEL BUFFER KENTER.KFEED, ' &*
GET CALL GETCH J ARCEPTA UN CARACTER s h—— ,
CP KEN(EK J 81 ES LCRI TERMINA sk==~ FIN DEL PROGKRMA
JR Z,GETK 3R
LD CHL3,A 1 ALMMLEMH EL CHRAGCTER ENDFROG NOF
- “ - e = T L Py -
b Higpcndd e o gy Lol 6 coggiit iUl sk At RN . ﬁv" .\a-a - s




GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

EL MEJOR CLUB
PARA ATARI

ST
N\

ATARI
([FfiiZ AN

VENEZUELA 2095 CAP.
TE. 942-2482

CASSETTE VIRGEN
PARA
COMPUTACION

eFabricacién propia

¢ Utilizamos cintas Ampex
U.S.A.

eLas medidas se
preparan en el dia.

Producciones
ECCOSOUND S.A.
Tronador 611 - (1027) Cap.
551-9489/553-
5080/553/5063

i3

OFRECEMOS CALIDAD Y
PRECIO AL SERVICIO DE LA
TECNOLOGIA
o CONSULTENOS ¢ HAGA SU
PEDIDO

COMMODORE - APPLE -IBM

EQUIPOS - SERVICE
SOFTWARE - CURSOS
SUMINISTROS -ACCESORIOS

yr gl JSr7 v 4
y yIryyr;) /[ }§
& W F SSA W
poo gy T f Yy ) -y _JJ ¥V

ray r/y; /Iy //N/7r;/]}j
A _JJI R R RIA A J1ld

AMENABAR 1990 (1428) 784-4731

;CUANTO TIEMPO

SE PRIVO DE VER
80 COLUMNAS
. CON SU 128?

o2 DATAFLOW MVC/80

ES LA SOLUCION

LOS COSTOS DE UN MONITOR NO SIEMPRE

SON ACCESIBLES LA REFORMA DEL

TELEVISOR LO HACE DUDAR,

AHORA UD. PUEDE VER 80 COLUMNAS CON
SU 128 Y SU TELEVISOR HABITUAL. SIN
REFORMAS DE NINGUNA CLASE.
CONECTANDO EL MVC/80 TENDRA LA

SOLUCION AL INSTANTE.
came wiom I[ﬁg:; DISFRUTE PLENAMENTE

| 4 COMMODORE 128
== 2. DATAFLOW MVC/M0LO
2 HACE POSIBLE

DATAFLOW
ES_UN PRODUCTO

P2YM- HF'T COMPUTACION

VENTAS: SUIPACHA 472 - P.4 - Of. 410

Equipos - Todas las marcas -
HomeyP.C. Sistemasa
medida y standard - Cursos para
usuarios Todo-el Software, libros,
Accesorios, manuales, diskettes
forinularios, cintas, papel, etc.

AV. RIVADAYIA 13.734 (1704) R. MEJIA
654-6844

(1008) - BUENOS AIRES - 48-0723

ATARI
COMPUTADORAS

INTERFACE PARA GRABADOR COMUN:
A 65

-3AFICOS COMERCIALES Y
ESTADISTICOS:
& 70

SINTETIZADOR DE VOZ EN CASSETES
& 30

SENSOR DE LUZ: &.25
SENSOR DE SONIDO: 425

LIBRO PARA CONSTRUIR PERIFERICOS:
Ay 25

CONTROL DE CUOTAS SOCIALES PARA
CLUBES: #: 350
REVISTA CLUB DE MICROS

CLUB DE USUARIOS
L aV de 9:00 a 18 hs. Séb de 9:00 a 13 hs.
MAIPU 289 RAMOS MEJIA
(1704) 658-0685

RAWSON 340 (1182) Tel.: 983-3205

TS/TC 2068 - TK 90
CZ-ZX SPECTRUM
COMMODORE 64/128
COMPATIBLES SINCLAIR

LINEA DE PERIFERICOS

ATENCION CASAS DEL
GREMIO

ATENCION USUARIOS DE
TS-TC-SPECTRUM
INTERFASE RS-232 A150
PERMITE CONECTAR
IMPRESORAS

MODEMS ETC IMPORTANTE
DESCUENTO POR CANTIDAD

ENVIOS AL INTERIOR
HORARIO 10 A 13- 15 A 19HS
LaV

K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64




GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS
[t e — e

®3 1/2
COMPUTADORAS N o { ol
COMMODORE 64-128 ESEVEI H
L%‘PME-;:{‘I‘E{J?\&A- , SERVICIO TECNICO INTEGRAL 2DD ‘
SOFT STANDART Y A er. Ceggouézugéie:cglmc:ﬁ:servucno 2HD (ALTA CAL!DAD)

MEDIDA

e s | |DISKETTES"CIS”
Cc
i I D l e

CURSOS SUIPACHA 756 12 A 392-0255 51-3188 46-2128

Se aceptan tarjetas de crédito. W
E2Hin SAL
ALl ES N : MODEMS?
FLORIDA 537, 1* Piso EQUIPOS & PERIFERICOS
i LA MARCA DE PERIFERICOS PARA LA CASA
Galeria Jardi
(1005) Bs. As. T£.: 393.6162 COMMODORE MAS COMPLETA Y DELMODEM MODEMS DRMOX
A e ACCESIBLE A SU BOLSILLO. . DISTRIBUIDOR
s i TODO CON GARANTIA DE UN ARO DESCUENTOS MAYORISTA
s0CI0S ACA- OFICIAL
] *CARTUCHO "BASIC PLUS"
*CARTUCHO "LOADPACK"
— " " MODEMS PARA
CARTUCHO "MACH 128
I PET o TODO TIPO DE COMPUTADORAS
X . 'g;\__?;gcgeodﬁgf\t i EN BREVE PARA SPECTRUM Y 2068
[lt Informatica -LAPIZ OPTICO ATENCION PERSONAL:
_ . ‘LIMPIA COMPUTADORAS "MISTER LI" 14,30 A 20 HS.
Cmtasld’e Impr_esmn-Cmtas *GRABADOR DE MEMORIAS ATENCION AUTOMATICA
Magnéticas-Diskettes-Aros DIGIPROM (CCITT/300/8/1/N)
Enhebradores-Formularios Con- *MODEM AUTOMATICO BINORMA DE 20 A 14 HS
tinuos-Etiquetas Adhesivas-Data -
Cartridge-Sunchos TAMBIEN LOS EQUIPOS MAS BARATOS 3.8, Albordi 3389 - Caphtal
VENTAg POR MAYOR Y MENOR altura Rivadavia 7800
PTE. J.D. PERON 1642 P.B. "2 ENVIOS AL INTERIOR :
#l s o FLORIDA 835 LOCAL 10 Tol.: 6124834
TEL.:35-7286 CAPITAL
- TE: 313-7565

e C= s4-128-cPm MODEMS
Pvc'ﬂu“m“a FT SOFTWARE EN CASSETTE Y DISKETTE, DATM]_OWO

JUEGOS UTILITARIOS, NOVEDADES ACCESORIOS

pr—— MM 300 PARA COMMODORE 64/128
& AA 300/C AUTOMATICO PARA COMMODORE
' 64/128 MM 300 PARA IBM y COMPATIBLES

5 TT BAUDIOS
DESCUENTOS A SOCIOS AC.A. U'NORMA(CCITT/BELL) 300
PRECJOS 5IN COMPETENCIA- VENTAS POR MAYCR Y MENOR

CINTAS P/IMPRES. JOYSTICKS IBM PC-COMPATIBLES
ACELERAD.CARGA DISKETTES MONITORES
MANUALES FUNDAS MVC-80

ASESORAMIENTO PROFESIONAL
ENVIOS AL INTERIOR

VENTAS:SUIPACHA 472 P.4 Of. 410 (1008) 49-0723

Consolas, Disketteras, Monitores, Datassette,
Impresoras, Jaysticks, Fuentes, Diskettes,
Interfases, Fast Load, Resets, Fundas para el
equipo.

Todos ios manuales en castellano. Software de
juegos y utilitarios en cassettes y diskettes.
Conversion de T.V. y Videocassettera a Binorma,
Pal-N, NTSC, en el dia.

Tarjetas de crédito Creéditos 3, 5 y 8 cuotas fijas.

K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64




PROGRAMAS

TURBOPRINT

A

CLASE: UTILITARIO

COMPUTADORA:SINCLAIR SPECTRUM,TK %0

AUTOR:CHRISTIAN TOTTINO

ste utilitario permite
imprimir graficos de
cualquier tamafio en
cualquier lugar de la
pantalla.

Esto no nos limita para trabajar con
las dosdltimas lineas, que como sabe-
mos estan reservadas para el sistema.
La rutina est4 desarrollada en c6digo
maquina, y por lo tanto actiiaen forma
instantanea.

Esta puede ser utilizada desde BA-
SIC, o bien desde otro programa en
c6digo méquina.

Al ser una rutina corta, y adaptable a
cualquier otro programa de nuestro u-
80, se presta muy bien para agregar e-
fectos o presentaciones muy bien lo-
gradas a nuestros juegos o programas
en general. Esto se consigue de una
forma efectiva, y con muy poco es-
fuerzo.

FUNCIONAMIENTO

El programa se ejecuta mediante un
RAND USR 50000.

Una vez hecho esto, lo primero que
hace es leer las posiciones de memo-
ria 49998 y 49999. En estas posicio-
nes se encuentra una direccién de me-
moria que nos indica en donde estdn
almacenados los datos de los graficos
que debemos imprimir.

Una vez que el programa tiene esta di-
reccién, carga 6 bytes a partir de la
misma .

Estosbytes tienen el siguiente signifi-
cado:

-el primero y el segundo indican la fi-
la y columna donde debe imprimirse
la parte superior izquierda del grifico.
-el tercero y cuarto, indican la direc-
cién de mem. . - donde comienza el
gréfico.

-el quinto y el sexto indican el nime-
ro de columnas y filas del grifico.
Una vez que la utina procesa estos
datos, imprime el grifico en la posi-
ci6n adecuada, y vuelve a leer la posi-
cién de memoria siguiente para ver si
debe imprimir més grifico.

Si el contenido de esta posicion de

memoria es 255, significard que no
hay més graficos, y retornard al BA-
SIC.

En caso de que seadistinto de 255, le-
era otros seis bytes, cuyo signicado es
idéntico al recién explicado.

La rutina de impresion continia has-
taque encuentre un 255 que le indique
detenerse.

Para que esto les quede mas claro,va-
mos a dar un ejemplo.

Supongamos que queremos imprimir
un grificode 3 por4 enlaposicién0,0
y otro de 9 por 5 en la posicién
10,11.Entonces los datos que tendria-
mos que tener antes de llamar a la ru-
tina serian:
0,0,n,n4,3,10,11,m,m,5,9,255
donde nn y mm serian las direcciones
enque seencuentran almacenados los
graficos.

Estos datos, pueden ser almacenados
en cualquier parte de la memoria, y
luego se almacena esta direccién en
las posiciones 49998 y 49999. Esto le
brinda al usuario una gran flexibili-
dad en el manejo, ya que no esta limi-
tado atrabajar en una zona determina-
da de memoria

aquellos que no sepan como pasar de

una direccién de memoria cualquiera

a un niimero de dos bytes. les damos
una mano con este truquito. Consiste
en tomar el valor (por ejemplo
32000), y hacer un RANDOMIZE

32000 (ojo que no es RAND USR).
Esto hace que una variable del siste-
ma de dos bytes de longitud tome ese
valor. Si ahora hacemos PRINT PE-
EK 23670 y PRINT PEEK 23671 ya
tendremos los dos niimeros a colocar
en las direcciones de memoria 49998
y 49999,
Este mismo proceso puede hacerse
con las direcciones del grafico. Resu-
miendo, para utilizar el programa se
deben seguir los siguientes pasos:
-cargar el programa
-poner en 49998 y 49999 la direccién
donde estin los datos de impresién
-cargar los grificos y llamar a la ruti-
na
Silallamamos mediante RAND USR
50000, se borra la pantalla, mientras
que silo hacemosconunRANDUSR
50002 queda en pantala lo que estd
impreso y solo se borra lo que se halla
debajo del dibujo que agregamos.
Un dato de importancia es la manera
enqueimprime el programa; yaquelo
que va haciendo por carécter y por fi-
la. Esto implica que los gréaficos debe-
ran estar almacenados en memoria de
la misma manera.
Vamos a un ejemplo, supongamos
que tenemos un grafico de 2 filas por
3 columnas como muestra la figura:
AETC
D ELE
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Entonces, en memoria tendrd que es-
tar almacenado de la siguiente mane-
ra: primero los 8 bytes del caracter A,
luego los 8 del B, y asi hasta el final.
Esto puede ser muy itil si queremos
utilizar los UDG.

COMO CARGAREL
PROGRAMA

Ademads de larutina en si, tenemos un
programa de demostracién en BA-
SIC.

Para que el mismo funcione correcta-
mente, se deben ingresar las siguien-
tes rutinas de c6digo méquina:
-Listado T.P.OBJ.:es el c6digo objeto
del programa Turboprint.

-Listado Demomac: cédigo objeto
del demo en cédigo maquina.
-Listado letraturbo: gréficos utiliza-
dos en la demostracion.

-Listado inter: méas graficos de la de-
mostracion

Para cargar estos programas (turbo-
print y demomac) tenemos dos posi-
bilidades. Una es utilizar el listado
cargador que acompafia a estanota, y
laotra es usar un ensamblador y utili-
zar los listados del T.P.fuente y De-
momac fuente. Esto puede resultar

interesante para aquellos que quieran
analizar el funcionamientode las ruti-
nas, ya que las mismas fueron escri-
tas totalmente en Assembler.

T.P.FUENTE:

;sTURBOPRINT

;spor Christian TOTTINO
$29/5/87

;PARA K64

ORG 50000

ent

BORRA CALL #0D6B borra pan-
talla

TURBO LD A,2 abre canal 2
CALL 1601

LD A8

LD (49993),A

LD HL, (49998) ubicadatosde im-
presién

0T4LDD,(HL) cargadconelcon-
tenido de la 12 direccién de datos
LD A,D sies 255 retorna; si no, a-
sume que es la filadonde hay que im-
primir

CP 255

RET Z

INC HL

LD E, (HL) columna donde se em-
pieza a imprimir

PUSH HL guarda HL

CALL BUSK busca la direccién en
pantalla de la posicién D,E

LD (49996), H guarda esa direccion
POP HL recupera hl

INC HL carga en BC la direccion
donde estén los datos del gréfico

ID C,(HL)

INC HL

LD B, (HL)

INCHL cargaenE el mimerodeco-
lumnas

LD E, (HL)

INC HL carga en d el numero de fi-
las

LD D, (HL)

LD A,D guarda esos valores

LD (49995),A

LD A,E

LD (49994),A

PUSH HL recupera la direccién
donde comienza a imprimir

LD HL, (49996)

OTRALD A, (BC) cargaunbytedel
gréfico

ID (HL),A lo pone en pantalla
INC BC continiia hasta completar un
caricter

INCH

LD A, (49993)

DEC A

LD (49993),A

O AMBAR 14"

TUBO DE ALTA RESOLUCION
40-80 COLUMNAS CON SONIDO
ENTRADA DE VIDEO COMPUESTO.

BRILLO EXTERIORES

CONTROL DE FASE HORIZONTAL
CONTROL LINEALIDAD Y ALTURA VERTICAL INTERNOS.
TENSION 220 V + 10%-20%;50 CONSUMO 30 V A

Remis

MONOCROMATICO FOSFORO VERDE

GABINETE PLASTICO ALTO IMPACTO
CONTROL VOLUMEN, CONTRASTE Y

UNICO EN EL PAIS CON OPCIONAL ANTIRREFLEJO.

@ Electronica Remis s.a.

INT.ABEL COSTA 518 (EX RAMS)
(1708) MORON

TE:629-3375

SUCURSAL CAPITAL J
CERVANTES 694

TE. 67-2395
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PROGRAMAS

CpPo0

JP NZ, OTRA

DECE sefija si se acabaron las co-
lumnas de una fila

LD AE

CPO

JPZ,0T1

LD AH

SUB 8

LD H,A HL apuntaaladireccién del
préximo lugar a imprimir

INC HL

LD A8

LD(49993),A restaura 8 bytes de un
caricter y salta a OTRA

JP OTRA

OTIDECD se fija si se acabaron las
filas

LD AD

CPoO

JP Z,0T5

LD A,(49994) recuperael nimerode
columnas

LD EA

DECH disminuye HLpara posicio-
narlo en la préxima fila

LD AE

F2DECA

CPO

JPZF1

DEC HL

JPF2

F1PUSHHL sefijasi se CAMBIO
de tercio

LDA, H

PUSH BC

LD B,0

LD C,32

ADD HL, BC

POP BC

XORH

JP Z,F3 sise cambia, salta a F3
POP HL suma 32 posicionesa HL y
comienza a imprimir una nueva fila
PUSH BC

LD B,0

LD C,32

ADD HL,BC

POP BC

LD AS

LD (49993),A

JP OTRA

F3 POP HL hace los cilculos para
cambiar de tercio y salta a imprimir o-
tra fila

LD AH

SUB 7

LD H,A

PUSH BC

LD B,0

LD A,32

LDC,A

ADD HL,BC
POP BC

LD AS

LD (49993),A

JP OTRA

0TS POP HL recupera el valor don-
de estén los datos de la pantalla y sal-
ta a0T4 para ver si hay més graficos
a imprimir

INC HL

LD AS

LD (49993),A

JPOT4

BUSK LD A,D rutina para hallar la
direccion de comienzo de un caricter
en la pantalla RRCA

RRCA

RRCA

AND 224

ORE

LDLA

LDH,64

LD AD

AND 24

ADD AH

LDH,A

RET

s DEMOMAC

;POR CHRISTIAN TOTTINO
;PARA K64

org 29000

ENT

LD A,3 carga cantidad de filas y co-
lumnas del grafico en 29504 y 29505
LD (29504),A
LD (29505),A
LD A,255

fin de datos
LD (29506), A
LD HL,30000 HL se carga con la
direccién de los graficos

LD D,0

Ul10LD A0 en 29500:29501 se
guardan las coordenadas a imprimir
U21d B,0

LD (29500),A

U1 PUSH AF

en 29506 se marca el

LAty

LD A,B
LD (29501),A
POP AF
LD (29502),HLen 29502 se guardala
direccion y graficos
PUSH AF se guadan los registros
antes de llamar a T.P OBJETO
PUSH HL
PUSH BC
PUSH DE
CALL 50002
POP DE se recuperan registros
POP BC
POP HL
POP AF
INC B se incrementan coordenadas
y se verifica si se llega al final d e 1a fi-
la
INCB
PUSH AF
LD A,B
CP 30
JPNZ,T1
POP AF se verifica si yase imprimi6
en toda la pantalla una letra
INCA
INCA
INCA
CpP24
JP NZ,U2
PUSHDE se direccionael graficode
la siguiente letra y se verifica si ya se
imprimieron todas
LD DE,72
POP DE
INCD
PUSH AF
LD AD
CP10
JP NZ,T2
POP AF
RET
T1POP AF
JPU1
T2 POP AF
JPU10

Listado en Pdgina 64 &
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PROGRAMAS

LA CAVERNA

ENCANTADA

COMP.: CZ 1000/1500 - TK 83/85
CLASE: ENT.
CONF.: 16 K

AUTOR: Alexis y Adridn Evdemon

n una caverna medie-
val con pajaros y co-
codrilos (<), mone-
das “O”, serpientes
“S “, buhos “8”, mu-

ros “ “ y estalactitas

“Y”, tenemos que hacer todo lo posi-
ble para recoger el tesoro “$”.

Los jugadores principiantes que quie-
ran llegar con mayor facilidad al teso-
1o pueden agregar las siguientes sen-
tencias:

700 FOR A=1 TO 20

710 NEXT A

Este programa es un claro ejemplo pa-
ra demostrar que aun en las pequefias
computadoras se pueden correr muy
buenos programas.

Es sabido que esta familia de compu-
tadoras de 16K no permite escribir en
las lineas 22 y 23 de la pantalla.
Pero Alexis y Adridn agregaron astu-
tamente la sentenciaPOKE 16418,0y
POKE 16418,2 para revertir esta si-
tuacion. Esto lo podemos tener en
cuenta para nuestros programas. Es
importante que antes de imprimir, en
lalinea22 623 coloquemos la senten-
ciaPOKE 16418,0; ahorasi PRINT y
por ultimo POKE 16418.2.

No es aconsejable encerrar esta sen-
tencia dentro de un bucle FOR-
NEXT.

Este juego se destaca por el ahorro de
memoria y velocidad que consiguie-
ron darle sus autores. Muchos progra-

madores pueden sacar ideas de lasru-
tinas empleadas aqui.

VARIABLES IMPORTANTES:

Z.3: récord

G$: coloca el marco gris_

H$: nombre del jugador que hizo el
récord
Z10: cuenta el tiempo que utilizamos
en el juego
NS$: coloca un marco negro
A$: dibuja un grifico de presentacién
D$: nombre del jugador

AA: linea del grafico que nos repre-
senta en el juego (*)
M: monedas que tenemos
M$: graficos de diferentes monstruos
B2: fila del pijaro

B3: fila de la canoa

B4: fila del cocodrilo .

BS: fila de la serpiente

Bé: fila del biho

B8: fila de los barriles
C1,C2: fila de los fantasmas

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA:

1-10: inicia variables

20-140: presentacioén del juego
200-250: instrucciones

400-417: inicia variables

500-570: rutinas para aumentar la ve-
locidad

600-900: resta al puntaje el tiempo
perdido

1000-1840: rutina de movimiento
2000-2030: imprime puntaje actual
2500-2630: rutina para ahorrar me-
moria

3000-7120: rutinas para mover los di-
ferentes objetos

7200-7490: imprime tiempo, mone-
das, bonus y puntaje

7500-8010: rutina de caida y alcance
algiin enemigo

8050-8110: imprime pantalla final si
perdemos

8300-8400: imprime pantalla final si
ganamos

8500-9370: termina de imprimir la
pantalla final

Listado en Pdgina 65 &

COMMODORE™

AUTOEDICION
LASER

O
A

A

COMMODORE ™ Y APPLE™
ACCESORIOS REVISTAS Y LIBROS
SERVICIO TECNICO  LOGOTIPOS - TEXTOS
% CINTAS PARA IMPRESORAS  SCANNEADO DE FOTOGRAFIAS
CURSOS DE SOFT DE APLICACION pDEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD
“HCOMPUTACION

A.P P LE : ACERCATE S
P Y AYUDANOS A CONFORMAR
MEDIOS MAGNETICOS  pPUBLICACIONES VARIAS
FLORIDA 537 - PRIMER PISO - LOCALES 448/ 489

S ‘ TU CLUB DE USUARIOS PARA
SOFTWARE DE GESTION  ARMADO DE ORIGINALES
""GALERIA JARDIN"

T.E.: 392-2545 T.E.: 393-0821
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PROGRAMA

BINGO
o Tir e

CLASE: ENT.
CONF.: 16K
AUTOR: JULIO MORENO

MENCION DEL CONCURSO MENSUAL

ueden participar hasta
4 personas. Es uno de
los pocos entreteni-
mientos que soporta
tantos jugadores al

mismo tiempo.
Apareceran en pantalla los cuatro car-

tones. Cada participante debe escoger
una fila y copiar sus nimeros en un
papel para tenerlo siempre a mano.
La computadora luego ird cantando
los nimeros. Verifiquemos si coinci-
den con algunos de los niimeros de
nuestro cartén. El primer jugador que
logre hacer coincidir todos sus niime-
ros con los cantados por la computa-
dora debera pulsar la tecla ENTER.
Luego la mAquina revisard si real-
mente ese s el ganador y lo premiara.
De lo contrario, informara dénde est4
el mimero equivocado.

Para cantar los nimeros, el autor uti-
liz6 caracteres graficos y una rutina

de los cuatro cartones
E: matriz con los niimeros cantados

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA:

para imprimir caracteres grandes.
Este programa es de escasa duracion,
pero hard pasar gratos momentos dis-
frutando la emocién que tiene un
juego de azar.

VARIABLES
IMPORTANTES:

A,B,C,D: matrices con el contenido

10-110: instrucciones

120-730: inicializacién de variables
755-870: rutina de impresién de
numeros

900-1200: verificacion del cartén
ganador

1600-1650: rutina para imprimir los
cuatro cartones

2530-2590: escoge el orden de los
100 nimeros

3000-3560: cuentas internas
4000-4260: cuentas para verificar el
cartén ganador

5000-6040: impresién de nimeros

Listado en Pédgina 66 5

CAMINO AL OESTE

COMP.:ATARI 80:XL/130XE
CLASE: ENT.

ste software intenta
demostrar las capaci-
dades gréficas de
nuestra computado-
ra.
Por la forma y los recursos que aplica
este programa en BASIC, los efectos
de movimiento de los “sprites” se a-
semejan a los programados en As-
sembler.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA:

40-110: inicializacién de variables y
presentacion
119-140: lista de despliegue

149-150: leer color

159-170: define objetos con movi-
miento

179-190: define espejo

199-200: define sol

209-210: inicializa la interrupcién
del blanqueo vertical

219-1000: inicializa la lista de des-
pliegue

1009-1020: pasa los caracteres del
ROM alaRAM

1029-1030: completa datos
1039-1040: combina el DLI y VBI
1090-1150: lee los datos pasados de
la ROM, Se utilizan los caracteres
griaficos que ya vienen en la maquina
1160-1250: lee datos de la pantalla
1260-1280: lee datos de DLI y VBI
1290-1300: lee colores

1310-1350: lee los datos de los obje-
tos en movimiente

Listado en Pdgina 67 [
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PROGRAMAS

MEMORIA

COMP.: TK 83-85/CZ1000-1500
‘ CLASE: EDU. CONF.: 2K
AUTOR: GUSTAVO FREIRAS

PARTICIPO EN EL 2° CONCURSO DE “EL PROGRAMADOR DEL ANO”’.

ste entretenido pro-
grama es un excelen-
te ejercicio para ayu-
darnos a incrementar
nuestra memoria vi-
sual.

Escogiendo un nivel de dificultad, la
computadora nos presentara en dife-
rentes lugares de la pantalla una bate-
riade nimeros, de letras o de ambos e-
lementos.

Si acertamos la serie de caracteres
propuestos por lacomputadora, pode-
mos seguir jugando. Cada vez serad
mas dificil ya que se irAn sumando o-
tros nuevos simbolos.

Este juego puede ser usado tanto por
un adulto como por un pequefio que
conozca las letras.

El primer nivel es el més sencillo,
conviene empezar por este hasta que

le tomemos un poco la mano.

El puntaje que apareceri al final nos
permitird observar si aumentamos o
no nuestra memoria.

VARIABLES
IMPORTANTES:

S: nivel

A ,B: coordenada del cardcter a impri-
mir

N$: matriz con la secuencia de carac-
teres a adivinar

C$: caracter ingresado por el jugador
D: puntaje

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA:

1-100: presentacion
100-195: elige nivel y tipo de caracte-

res

200-370: escoge serie de caracteres al
azar y los imprime en la pantalla
400-450: acepta serie del jugadoryla
compara con la verdadera

500-540: imprime puntaje y mensaje

final .
Listado en Pdgina 68 &

Premiaremos los mejores trabajos. Los programas y trucos deben servir para cualquiera de las computadoras que habi-
tualmente figuran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a "sacar jugo™ a los equipos. Los premios se entregaran
en la administracién de la editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicitar el envio. Pagando el franqueo contrare-
embolso. Los premios podran ser reclamados dentro de los 120 dias después de haber sido anunciados.

- EL GANADOR RECIBIRA:
~ Una orden de compra por
el valor de 100 australes

Pueden escribir a nombre de CONCURSO MENSUAL K 64 - Parana 720, piso 52 (1017) Caplital Federal.-

RESULTADO DEL 8vo. CERTAMEN

_ MENCIONES
Uﬁasgrmmm premio
2 la canti_eiﬁd:;@ e

12 PREMIO MENCION
TRUCOS PARA CZ SPECTRUM-  BINGO (Programa para CZ-1000/1500/TK-83/85)
TK-90-TS-2068 de Julio Moreno. (Pég. 56)

TRUCOS PARA SPECTRUM-TK-90
de Sergio Gutiérrez. (P4g. 30)

TRUCOS PARA COMMODORE
de Juan Buhler. (Pag. 32)

de Hernan Gabriel Lopez

Cred una rutina que actia como un oscilador de

frecuencia. (P4g. 30) 5
7



PROGRAMAS

MECAPROM-NAVS

COMP.: TI99/4A-EXTENDED BASIC

@ CLASE: UTIL.
AUTOR: RODOLFO E. NAVE

ste utilitario permitira
que ahorremos horas
frente a la computa-
dora. Mientras se usa,
como procesador de
texto, podemos escribir un programa
listo para cargarlo y ejecutarlo con
RUN.
El soft posibilita el uso de la consola
con la impresora (prendida o apaga-
da), como si fuera una maquina de es-
cribir, Esto permite hacer fundamen-
talmente cartas, notas, etcétera, y
guardarlas en casete o disco. También
crear programas como si fuera una
nota y cargarlo con merge listo para
hacerlo funcionar.
Veamos ahora cOmo se maneja y
cudles son las posibilidades de este
procesador.
Cada vez que pulsamos ENTER, el
cursor desaparecerd para dar lugar a
que usemos (0 no) las funciones:
-impresién: mantener apretado EN-
TER hasta que imprima, y si tenemos
apagada la impresora mantengamos
la tecla RETURN presionada hasta
que se borre lo escrito en pantalla.

-FCTN ERRASE: borra la pantalla, y

ésta queda lista para escribir.

-FCTN A: sirve para elegir formatear
el tamafio de la hoja.

-FCTN T: tabula una sola vez donde
elijamos, luego se pone en cero.
-FCTN P: tabula en forma permanen-
te hasta que volvamos a presionar am-
bas teclas.

-FCTNE: dejados 0 més espacios en-
tre renglones, en forma permanente.
Conun valor cero, el espacioes el nor-
mal.

-FCTN 0: este programa sirve para
guardar nuestro trabajo. Si nos olvi-
damos de usarlo al finalizar nuestra
tarea, pulsemos LIST y volvamos a
grabarloen formanormal ocon RUN.
-FCTN G: elegir letras grandes.
-FCTN C: letras comunes

-FCTN M: letras medianas

La=
h&!b 3
En ==t
ConoCidasc

CoMputadora=
S1ERprE 4

Casa ho

va de 30 de Zer
transferir WM=shzo.
COoOMas M

Todoz
Yy 42 Laz Majuinos

ConmpuUtadaras Zan
de Loz
al.guien qu= qui=s

«2Cribir Maz pot
€2t0 Sk Cied

T

-FCTN I: letras chicas.

Es aconsejable poner primero el an-
cho de la hoja, luego el tamafio de le-
tras y después la tabulacion. Todo lo
escrito se transformara en un progra-
ma listo para s er cargardo con MER-
GE.

En la pantalla de este ventajoso utili-
tario se detallan varias caracteristicas
del texto que estamos escribiendo:
-ESPACIOS+LETRAS: dael total de
caracteres que tiene el texto.
-TOTAL DISPONIBLE: da los espa-
cios vacios medidos en renglones de
impresora.

-ANCHO HOJA REAL.: va variando
de acuerdo con el tamafio de letras,
para que el ancho de hoja que elegi-
mos al pulsar FCTN A se mantenga
constante en la impresora.

Una carta o escrito se puede realizar
en varias etapas, y después es posible
mezclar los programas resultantes
con MERGE, de la manera que prefe-
ramos. Pero antes de mezclarlos no
nos olvidemos de cambiarle el niime-
ro de linea (usando el comando RES)
de tal forma que se superpongan los
dos programas a mezclar.

progranas]

-t s b
THS$::ED

JR
H

151 o
vnits

=i

Hay lineas de programacion que tie-
nen mas de 10 renglones. Para poder
cargarlas se procede asf:

1- no dejar espacios antes y después
de cada (::)

2-cuando se trabe el cursor al final del
quinto renglén pulsemos (ENTER)-
(FCTN REDQ)- y con (FCTN D) lle-
vemos de nuevo el cursor hasta el fi-
nal de l1a quinta linea y continuemos.

ADAPTACION DEL
PROGRAMA A OTRAS
MAQUINAS

Este programa fue realizado para fun-
cionar con una impresora OKIDA-
TA/MICROLINE 83 de 220 caracte-
res, y se puede adaptar a otras impre-
soras de la siguiente forma :

1- linea 400: modificar lo que estd en-
tre comillas, segiin como se abra un
archivo en nuestra impresora.

2- linea 400: dentro del CHRS que es-
t4 antes de las comillas, poner un ni-
mero igual a la cantidad de caracteres
de lo que escnb:mos entre las comi-
lias.
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3- linea 410: donde dice
CHR$(3)&200" cambiar 200 por el
méximo de caracteres que soporta
nuestra impresora; y el CHRS$ por la
cantidad de cifras que tenga ese maxi-
mo.

4- linea 490: AN=75, el valor de AN
debe ser el de la cantidad de caracte-
TES necesarios como para poder escri-
bir una carta o si no, el mismo del an-
cho que soporte nuestra impresora.
5-linea 1330: letras grandes. Si nues-

tra impresora no usa para esto
CHR$(30);CHR$(31), modifique-
mos como en el punto 3 donde dice:
CHR$(2)&”30" y CHR$(2)&"31"
por el de nuestra impresora.

6- linea 1340: letras medianas, igual
que en ¢l punto 5.

7- linea 1350: letras comunes, igual
que en el punto 5.

8- linea 1360: letras chicas, igual que
en el punto 5.

VARIABLES
IMPORTANTES:

MECS: nombre del programa

AN: cantidad de caracteres para escri-
bir

TA: tabulacién

TAP: tabulacién permanente

ES: espacio entre renglones

. U: espacios+letras

AN1: ancho de hoja real

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA:

100410: presentacién e inicializa-
cién
420-540: impresién en pantalla de
mensajes y bifurcaciones principales
550-740: selecciona formato de im-
presién
750-940: impresién
950-1140: analiza las tabulaciones
1150-1320: mensajes
1330-1520: setea el formato para im-
presién

Listado en Pdgina 68 &

HISTORIAS DE LA

ARGENTINA
SECRETA.

SUNA COMPUTADORA
PARA MI BSCUBLA®

Con el auspicio de

[PARA TODOS]|

OMPF ®

Lanza este concurso que permitird que dos escuelas argentinas posean un equipo completo de
computacién Talent MSX y suscripciones de la revista K-64.
Ademds, las primeras 100 escuelas que escriban recibirdn una coleccién completa de .nuestra re-

vista.

Los alumnos tienen que hacer llegar una carta -por correo o personalmente- a nombre de " Histo-
rias de la Argentina Secreta", ATC, Avda. Pte. Figueroa Alcorta 2977, (1425)
Buenos Aires. En la misma deberdn indicar nombre y apellido, nombre de la escuela a la que
concurren, grado y direccién del establecimiento.

Es una oportunidad para hacerle un regalo a la escuela.




PROGRAMA

FICHERO DE TARJETAS

COMPUTADORA: C-64

CONF.: 64K
P CLASE: UTI

"~ AUTOR: JORGE SPIRIDONIDIS

ste programa puede
considerarse como un
trabajo prictico del
manejo de ficheros
secuenciales.

El mismo fue realizado tomando di-
versas subrutinas y trucos que estin a
disposicién de todos los “commodo-

FIGURA 1

NTRARE DATOS HOAD FICHERO

WNTERIOR TARJETA  [BRABAR FICHERO
BIGUIENTE TARJETA MMPRIME TARJETA
BER TARJETA NRo..

EUSCAR POR TITULO

IBANTALLA DE AYUDA
KIRECTORIO

RORREGIR TARJETA WIN PROGRAMA

AL COMENZAR EL TRABAJO VERA EN PANTA -
LLA LA TARJETA NRO.0O; LUEGO UNA LINEA
CON LAS INICIALES DE LOS COMANDOS Y
MAS ABAJO EL SIGNO > SOLICITANDO UNA
INSTRUCCION.

*xx ELIJA SU OPCION xxx

MAREIMNE P/ CONTINUAR
OGN P/ TARJETA

ristas” en la bibliografia mencionada
al final del articulo.

Por otra parte, se traté de realizar un e-
jemplo que realmente tuviera alguna
utilidad practica, para de este modo
resarcimos del esfuerzo del tipeado.
Otro de los objetivos impuestos fue el

empleode la disquetera y de laimpre-
sora, cuya utilizacién es imprescindi-
ble para todos aquellos que se intere-

FIGURA 2

LA OPCION RWNTRAR PERMITE INGRESAR DA-
TOS EN MODO DIRECTO O INVERSO INCLUSO
CARACTERES GRAFICOS Y CAMBIAR EL CO -
LOR DE LA ESCRITURA. SI ES NECESARIO
IMPRIMIR LAS TARJETAS NO ES CONVENIEN-
TE ESCRIBIR EN VIDEO INVERSO. -

UNA BARRA COLOR AZUL INDICA EL ESPACIO
DISPONIBLE. —

PARA CORREGIR UTILICE SOLO g
CUANDO FINALICE LA ESCRITURA DE UNA
LINEA O BIEN NO DESEE INGRESAR DATOS
EN LA MISMA, PULSE \cipdaesay.

AL FINAL DE LA BVA. LINEA PREGUNTARA:
ALGUN CAMBIO?

LA OPCION WO LO LLEVA A LA SIGUIENTE
TARJETA.

LA OPCION WI LE PIDE NRO. DE LINEA Y LA
BORRA. -

P/ CONTINUAR
RadNNGMEN P/ TARJETA

sen en la confeccién de programas u-
tilitarios.

tan a ser estrictamente formateados
como una Base de Datos convencio-
nal lo requiere. Ademds, tampoco a-
ceptan caracteres graficos, diferentes
colores de escritura y o escribir en vi-
deo inverso, de lo que necesitamos
disponer para este planteo.

La propuesta es un FICHERO DE
TARJETAS muy elemental pero de
seguro, rdpido y simple manejo.
Elprogramano escatima los REM pa-
ra su comprension y, como anticipa-
mos, se incluye labibliografia consul-
tada.

Por otra parte las cinco Pantallas de
Ayuda disponibles son accesibles en
cualquier momento y habilitan como
operador a cualquier pariente volun-
tarioso. .

Tal como amargamente se aprende, lo
m4s importante en un fichero secuen-
cial, cuyos registros estan totalmente
contenidos en la RAM, es que bajo
NINGUNA circunstancia, ya sea por
presionar equivocadamente una tecla

FIGURA 3

WOAD: PERMITE CARGAR UN FICHERO EXIS -
TENTE EN EL DISCO. INGRESE EL NOMBRE Y
PULSE .

SI NO RECUERDA EL NOMBRE EXACTO, RECU-
RRA AL EIRECTORIO.

BRABAR: GRABA TODO EL FICHERO EN EL
DI& ‘"™ LAS TARJETAS VACIAS RESER -
YVANDO EL ESPACIO.

INGRESE EL NOMBRE : PLLSE looRtIGY.

EMUORSMQIEM EN CASO QUE EL NOMBRE SEA
EL DE UN FICHERO EXISTENTE, EL PROGRA-
MA INTERPRETA QUE ES UNA ACTUALIZACION
Y WioiFMY SOBRE EL MISMO LAS NOVEDADES.
ANTES DE ASIGNAR UN NOMBRE CONSULTE EL
EIRECTORIO.

WSVINON P/ CONTINUAR
P/ TARJETA

EL PROGRAMA

Muchas veces nos encontramos con

la necesidad de archivar pequefios
textos, rutinas iitiles, pokes interesan-
tes, trucos, indices de revistas, titulos
de programas, archivos de discos con
su titulo y contenido, etcétera.

La mayoria de estos casos no se pres-

. o bien porque se presente una condi-
_ ciéndeerror enladisquetera (olvidar-

se de introducir el disco), etcétera, se
esfumen los datos tan trabajosamente
introducidos.

Aparte de todos los cuidados en el
software, es una buena practica gra-
bar periédicamente el fichero durante
una sesion de escritura, para minimi-
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zar las pérdidas en casode uncortede FIGURA § cién de las Tarjetas en Pantalla.

la energfa. Para identificar que el fi- 3- 6500 a 6780, *DIRECTORIO*
chero en curso ha sido grabado, al co- MIINOMVNNND : ANTES DE IMPRIMIR TARJETAS 4- 5000 a 5210, *CARGAR FICHE-
. i R DE UN FICHERO NUEVO, BRABARLO PREVIA -
mienzo de cada campo se unpr]ml_ré MENTE. ESTO COLOCA EL NOMBRE EN LA CaA- RO*

BECERA DE CADA TARJETA.
un signo més (+). 5- 5500 a 5710, *GRABAR FICHE-

¥ANTALLAS :ESTE COMANDO VISUALIZA LA

e PRIMERA PANTALLA DE AYUDA; CON |cisiafIsily L
Lasfiguras 1 al 5 corresponden corre: V4 ACCEDIENDG A LAS SIGUIENTES. RO
EIRECTORIO :EXAMINA EL CONTENIDO DEL
FIGURA 4 DISCO; LA LECTURA SE DETIENE MIENTRAS PANTALLA DE TRABAJO
PRESIONE UNA TECLA. AL FINALIZAR, CON
lcipkucY VUELVE A LA TARJETA.
ANTALLA DE TRABAJG
INTERIOR Y WIGUIENTE :PERMITEN EXAMINA : i SANTALLA DF TRADAYO
LAS FICHAS EN FORMA CORRELATIVA. i ok NUNITIAC I Y AL L F5D e R g
BER :PRESENTA EN PANTALLA LA TARJETA _E___[_)_TETHE(Ei _______________________ 1‘:
DEL NUMERO QUE SE INGRESE. = H
WUSCAR :PREGUNTA POR EL TITULO DE UNA R0 P/ CONTINUAR .} 77777777777777777777777777777777777 t
TARJETA Y LA PRESENTA EN PANTALLA. BONINGEE P/ TARJETA s i B SO
[BORREGIR :LLEVA EL PROGRAMA AL MISMO -;; ____________________________________ );
ESTADO QUE CUANDO FINALIZO EL INGRESO = v
DE DATOS CON: ALGUN CAMBIO? Teorere s ope e s e e b
MMPRIME :SACA POR IMPRESORA LA TARJETA SALIDA POR PANTALLA -;; ____________________________________ i
DE PANTALLA; ENTRAN 3 TARJETAS POR PA- m s
GINA DE 12’ CON ESPACIADO AUTOMATICO. 4 S ——}
SALTDA POR IMPRESORA e e '
MUSWTON P/ CONTINUAR e R NGt Gha iy THHH et e :
1 F
MM P/ LA TARJETA % 6 TITULO-TU MICRO C64-SEM EEREEREENY NN
1 —-- A E
A FONDO >SOLO FLIGHT 8 .
TECLA A TECLA >PESO IDEAL 77777;;ﬁ
_ - - "
lativamente a las Pantallas de Ayuda _LA CHISTERA >SAVER PARA C-84 21 6- 7000 a 7200, *IMPRIMIR*
y laFigura 6 a la Pantalla de Trabajo, PR s >IMPRESORA COLOR GP-700 28 5 7- Completar la linea 50 e incorporar |
y han sido volcadas a la impresora u- o on D ENLINE B TP T o una Pantalla de Ayuda por vez.

tilizando 1a rutina HARDCOPY del Pl i - "E’“OCE:_: 8- Incluir las lineas 30 y 35.
Simon’s BASIC. La figura 7 muestra | - DAD CURSOR ¥ NO LISTAR 2
lasalida por impresora de una tarjeta, | 4o oenc JSRAFICOS ENEL 07128 % | UTILIZACION

tal como lo presenta el programa.

El fichero de Tarjetas esta totalmente
TIPEADO primera Pantalla de Ayuda; estas son  autodocumentado. Su manejo es muy
trabajosas perorealmente valelapena  seguro, s6lo debemos seguir las indi-
Conviene hacerlo en varias sesiones  disponer de ellas. Una forma sencilla  caciones. Acepta todos los simbolos
probando el funcionamiento parcial esemplearel UTILIPRINT,unamag-  graficosy coloresde escriturade laC-
de cada etapa que vamos incorporan-  nificaayuda paraconfeccionarpanta-  64. Se debe tener en cuenta que cada

do. llas. (ver Nimeros 9y 12, pginas 12  cambio de color dentro del campo o-
y 34 respectivamente delaRevista U-  cupard unespacio sobre el margen de-
IMPORTANTE: las lineas 30 y 35  suarios Drean Commodore). recho visualizdndose como un cua-
deben afiadirse sélo cuando todo el  Recomendamosel siguiente ordende  drado de color.
programa funcione satisfactoriamen-  trabajo: IMPORTANTE: No s¢ aceptan los
te. 1-tipear hasta370y verque lapresen-  dos puntos (:) ni la coma (,) ya que la
En la linea 50, suprimamos GOSUB  tacién sea correcta. disquetera no los toma ni tampoco
8000 y también hagdmoslo de allien  2- continuar hasta 4560 y comprobar  toma lo que quede a su derecha.
adelante hasta tanto no se escriba la  la escritura, correccién y manipula- Listado en Pdgina 70 15

CZ 1000/1500 SOFT PARA SPECTRUM

TK 83/85 ZX SPECTRUM TS-2068
TS 1000/1500/2068

GENERADOR DE SONIDO TK 83/85/90 E'EB%TE‘E%?S S
EXPANSOR DE MEMORIA C-16/64/128 INTERFACES KEMPSTON

PROGRAMADOR DE EPROM MSX Y ATARI SINCLAIR Il Y MULTIJOYSTICK

INTERFACES, PERIFERICOS, LAPIZ OPTICO
IMPRESORAS, CONVERSIONES  (EEARGILOS

SERVICE OFICIAL CZERWENY AUTORIZADO PROGRAMAS ATARI!!

Ventas por Mayor y Menor m:gm Envios al interior
Rodriguez Peia 466 (1020) Computacic')n Tel.: 45-7570

INTERFACE CENTRONICS
P/IMPRESORA
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| PROGRAMA

A

STOCLI

COMP.: MSX
CLASE: UTIL.

AUTOR: LEANDRO H. CINTI

PARTICIPO DEL CONCURSO “PROGRAMADOR DEL ANO”

ste programa est4 di-
sefiado para llevar el
control del stock y de
los clientes en un co-
mercio.
Para aprovechar todas las ventajas
que tiene este tipo de utilitario, STO-
CLIfue creado parautilizarla disque-
tera.
El menii de stock tiene las siguientes
opciones:
1- Prepara los archivos para trabajar
2- Se toman los pardmetros mas im-
portantes como precio, cantidad, des-
cripcién, etcétera y se cargan con un
cédigo especial que la computadora
da al usuario. 3- Se eligen los campos
amodificar 4- Se registran las ventas.
Se guarda el cédigo vendido, 1a hora,
etcétera. 5- Muestra el contenido de
un articulo dado por el usuario 6- Lis-
ta ordenadamente en forma alfabética
un bloque elegido 7- Cierra los archi-
vos y analiza todos los trabajos
8- Muestra el importe de lo vendido
en el mes 9- Muestra un histograma y
los importes por mes
A- Seregistra lo que se extrajo sin pa-
gar
B- Informa de lo inexistente en stock
C- Repone un articulo
D- Acepta y graba los cheques en una
fecha
E- Permite averiguar si no hay che-
ques para cobrar
F- Dirige al menii principal
G- Desvia al menii de clientes -

Por otro lado, estas son las opciones
que presenta el meni de clientes:

1- Registra los pagos a un determina-
do cédigo 2- Ficha personal del clien-
te 3- Saldo actual de un cliente 4- Mo-
dificar datos del cliente 5- Muestra las
fechas de pagos y el saldo actual 6- I-
nicializa los archivos para los clientes
7- Cierra todos los archivos

A- Desvia al menti de stock

B- Muestra los datos del cliente

C- Lista en forma ordenada por blo-

reeey

que todos los clientes

D- Se dirige al mend principal
Alinicializarse los archivos, se perde-
rén todos los datos entrados con ante-
rioridad.

No nos olvidemos de salir del progra-
ma a través dela opcion “FIN DE TA-
REAS” o0 “ FINAL DE TRABAJO”.
Para entrar la fecha se ingresa prime-
ro el dia, el mes y luego el afio; y pa-
ra la hora, primero la hora, después
los minutos y por tltimo los segun-
dos.

VARIABLES IMPORTANTES:

N$: descripcion del articulo

S$: precio de venta

E$: precio de costo

C$: cantidad del articulo

DICS$: dia de cobro del cheque
MC$: mes de cobro

ACS$: aiio de cobro

IC$: importe del cheque

BNS$: banco de cobro

NCS$: nimero de cheque

P3$: total vendido del mes

MIS$: mes en que se efectud la venta
DPS$: descripcién de la venta

CNS$: cantidad de venta
DAS$,JI$,IR$,SR$: dia, hora, minutos
y segundos de la venta de un articulo
NP$: nombre de la ficha de compras-
pagos

FP$: fecha de pago

NT$: nombre de la ficha personal
ID$: direccién de la ficha personal
AWS: teléfono

HS$: entrega mensual

PTFIN: contiene la dltima venta

ESTRUCTURA DEL PROGRA-
MA:

10-120: apertura de archivos
130-150: dirigir opciones
160-180: menii de stock
190-280: dirige opciones del meni
principal
290-730: inicializacién de archivos
740-800: modificaciones
810-1120: fin de ingreso de datos
1130-1210: fin de ventas
1220-1260: impresién
1270-1450: entrada de datos
1460-1470: fin de trabajo
1480-1560: campos de modificacio-
nes
1570-1730: averiguar cheques
1740-2080: muestra de cantidad
2090-2260: histograma
2270-2480: reponer stock
2490-2680: varios
2690-2760: inexistencias
2770-2920: acepta cheques
2930-3020: ingreso de hora
3030-3200: grabado de hora de venta
3210 : subrutina de truncado
3220-3290: clientes
3300-3670: pagos
3680-3780: datos del cliente
3790-3830: saldo actual
3840-3980: modificacién de datos
3990-4190: revision de fichas
4200-4340: muestra de datos
4350-4420: inicializacion de archi-
VoS
4430-4500: listado de clientes
4510-4520: presentacién
4530-4600: exceso de grabaciones
4610-4700: exceso de cheques
4710-4780: exceso de datos persona-
les
4790-4930: exceso de ventas
4940-5100: exceso de registros
5110-5200: exceso de compras
5210-5360: exceso de varios
5370-5430: meni principal

Listado en Pdgina 00 I
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PROGRAMA

PORTFOLIO

CLASE: UTILITARIO

COMP.: DREAN COMMODORE 64 - 128,

MSX, SPECTRUM

1 discreto encanto de
ganar... y que la com-
putadora haga las
cuentas de todas las
tarjetas que posea-
mos, incluidas las de nuestros ami-
80S.

EIPORTFOLIO es un juego/entrete-
nimiento educativo que propone un
diario portefio cada mafiana.

Con las cotizaciones de apertura y
cierre de empresas de la Bolsa de Co-
mercio, se establecen 40 variaciones
y un mimero clave. Los lectores pose-
en una o varias tarjetas personales,
que contienen ocho niimeros cada u-
na,

Silasumade las ocho variaciones que
indican los niimeros de una tarjeta es
igual a la clave, entonces el poseedor
de dicha tarjeta gana el PORTFOLIO
y se hace acreedor de alguno de los
premios del juego.

23 26

35 40

&l o
§
%
%

caasaaasEEaEREE 2

Sus ocho nitmeros personales

“PORTFOLIO
COMPUTARIZADO”

El programa que presentamos estd
destinado a aquellos que tienen mu-
chastarjetas y seleshace pesadalata-
rea de comprobar una por una todas
las sumas y comparaciones.

Ha sido realizado con las sentencias
mis usuales del BASIC, asi puede ser
- adaptado a cualquier computadora.
En las paginas de listados enontraran
una versién para las Drean Commo-
dore y otra para las de la norma MSX
y para las SPECTRUM.

MODO DE USO

Luego de tipeado, se deben colocaren
las dltimas linas algunos datos. Esto
se hace justamente desde la linea 600.
Alli dice DATA 6. Este nimero indi-
ca la cantidad de tarjetas que tenemos
guardadas para ser controladas. En

nuestro ejemplo tenemos solo seis
tarjetas (lineas 610 a 660).

En cada una de estas colocamos pri-
mero los niimeros y luego el nombre
del duefio de la tarjeta.

Una vez terminado esto grabemos el
programa en un casete o en un disque-
te. (Nota : cada vez que ingrese una
nueva tarjeta no nos olvidemos de dos
cosas: 1. actualizar el nimero de tar-
jetas en lalinea 600 y 2. grabar el pro-
grama antes de ejecutarlo).

Ahora si podemos comenzar la ejecu-
cién del programa colocando RUN y
oprimiendo la tecla RETURN. La
computadora ird preguntando una por
una las variaciones que se publican e-
se dia, y luego la clave ganadora.
Finalizado esto se mostrara en panta-
11a el cuadro total, por si se introdujo
mal algin valor y hay que modificar-
lo. Una vez que se le dd el “OK”, la
computadora efectuara todos los cél-
culos y nos diré si hubo alguna tarje-
ta ganadora y, en ese caso, a quién
pertenece,

También aparecerd la suma que obtu-
vo cada tarjeta, para poder comparar-
lacon laclave y saber si se estuvo cer-
ca de obtener el éxito.

Este programa es muy apropiado y su
uso se justifica si se tienen que revisar
muchas tarjetas. Hay que tener en
cuenta que el trabajo del operador que

debe ingresar las variaciones dia por
dia es el mismo, asi tenga que contro-
lar una tarjeta o mil.

ESTRUCTURA

10-60 Caritula

70-140 Lectura de tarjetas

150-190 Ingreso de variaciones
200-290 Muestra las variaciones
300-400 Corrige variaciones
410-480 Calcula PORTFOLIO
490-550 Cartel del ganador
560-590 Informa resultado de cada
tarjeta

600 DATA mimero de tarjetas
610-... DATA nimeros de la tarjeta
(8),dueiio de 1a tarjeta.

VARIABLES

IJ Variables de lazo

N  Nimero de tarjetas

K Clave

C Niimero de variacién a corregir
LM Bandera que indica la existen-
cia de un ganador

V(40) Variaciones de las40 acciones
A(N,8) Niimeros de cada tarjeta
A$(N) Nombre del duefio de cada tar-
jeta

S(N) Suma de cada tarjeta

B$ Variable alfanumérica auxiliar

Listado en Pdgina 77 [
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:
Como tipear

los programas

64 publica todos Commodore se encuentran las teclas que hay que

los meses pro- frecuentemente ante un oprimir para que el mismo

gramas de problema de simbolos que sea escrito. Por ejemplo,

diferentes com- no tienen los usuarios de cuando aparezca el corazon
putadoras. En esta seccion otras maquinas. Acudimos  (en modo reverse) debemos

damos los listados. Hay que  en su ayuda y publicamos el  presionar juntas las teclas
buscar la explicacion de los  listado completo de ellosy ~ SHIFT y CLR/HOME.
mismos en la nota corres -

pondiente que se halla en la
revista. Los usuarios de e
’ . PRESIONE _
s SHIFT CLR/HOME B
£ CRL/HOME N suirrr1
™ SHIFT CRSR B
® CRSR K SHIFTF3
Bl SHIFT CRSR B rs
Bl CRSR @ SHIFT F5
It CTRLY B
B CcrRLO B SHIFT F7
B CTRL1 {3 COMMODORE t
j2 CTRL2 F COMMODORE 2
4 CTRL3 % COMMODORE 3
A CTRL4 ® COMMODORE 4
A CcrRLS s COMMODORE§
b cTRLSG B COMMODORE 6
3 CTRL7 0 COMMODORE 7
T CTRLS =1 COMMODORE 8
TURBO PRINT Viene de pdg. 52 Spectrum
FROBRRBURREMESTREBEON: = g0 [eiedleh &) e 8.2
2: NEXT i &8 1
2040 PRUSE 108 54 B2 1
185 =
254
254
5 2@
113
95 sg

LISTRDD LETRATUREBD

COMIENIO Z8988 . LONGITUD 72Z

m-
)

SO 2w o

SO T

@: FPOKE
29008

A
FE T
TCZE Xon
om [y}

D g Gk GO 0Sa]
apa

1 13
A= o
25 i4 ;
s 131 5
18 8 82 32 5
5@ i3S 1 @
5 5 is 'QTS 195 lEd l::r 7
15 1 4 179 111 38 B4 122
=230 185 281 & &
LISTAD MOMAC
COMIEN SP28, LONGITUD S5




Continiia TURBO PRINT

P e s s

R = R

TTUHTHEH o

UL GO

3
o

LI
mn

ZE

Viene de pig 55 CZ-1000/1500

SOSUB 3898
GOSUE 32@’
quqs =
i@
59809

=L

EO0TO Si@

18@@ PRINT AT RA.BB:" ¢
1@i@ IF INKEY§="Z" 1HEN

1228 IF INKEY&="X" THEHM
1938 IF INKEY&="N" THEN
?g¢@ IF INKEY$="M" THEN
?g5ﬁ IF INMKEY%="." THEN
i@6@ FPRINT Hl@gH,BE}

229 I e
~@" OR ZZZ7=CODE "O°
“f THEN GOTD 5002
11@@ IF ZZZ=CODE "B

ND =

N uD;UE 1

15530 IF RR=7
1729

1248 IF RA=3Z
E _17&Q

1550 IF AR=Z AN

E 1389

1550 RETURN

16@@ PRINT AT _AA.BEB; "H”
181@ LET AR=aR-3

152@ PRINT AT _AA,BB; "x"
1539 GOSUE =zede

1640 RETURN

1728 PRINT AT &A.BB;"H"
1738 LET AR=RA-4

1748 PRINT AT BA.BB; "s"
1745 COSUBE 2008

1750 RETURN

17E@ PPINT AT AA,BEB; "H"
1778 =HAA-1

i7&9 F’hINT AT AA,BE; " %"
1755 GOSUD 2000

A

1820 PRINT HT AR ,BE; " s
153@ GOSUB 2@eee

RETURN
Z08@ POKE 15415,8@
201@ PRINT AT EEJ
2@2@ POKE 15415.2
2@3@ RETURN

18;Z2

3218
3215
I228

5225
@
@
@
5]

A LA AL LD

2
2
52
33
L

L0 DD = 0 L

@
4@
70

5#@
=15}
=13

3508
aaéi

BE=14 OR SB=17 OR BE=2S5 THEN

AL SCIL G~
@@ o

540

BE=22
; OR EE=15 OR BB=13 OR BE
E=7 THEN fETG 75ag

2,82; ;TAER B2+s
-1

i5,.B2

2

16.B24+4;

a =

1% ,B82+3

2

H

THEN GOTO
O BB=z4 OR
EB=21 OR BE=2@

GOTO
PRINT A
PRINT AT
IF EB:28
1F B3:28
PRINT AT
PRINT AT
FRINT AT

FRINT aT 1%.B4;
GOSUE 2E08
JIF Bd4=18 THEN PRINT AT 13.E

THEN LET B4=3

LET s+l

ERINT AT i0,BS;

GO5SUB 2508 B
IF B5=17 THEN PRINT AT 18,5

IF ES= 1« THEN LET BES=%
IF BEB=1 OR BB=5 DR EB=11

2a

RETURN

LET M#="5"
PRINT AT 7.,B6-9;

IF BS5:22 THEN LET
IF B8<17 THEN LET
IF C3=1 THEN LET B&=

IF C3=@ THEN LET B5 = BS

PRINT AT 7.B6
OSUB 2588
RINT AT 7.,B5-9:
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PROGRAMAS

Continia LA CAVERNA ENCANTADA

R a
PPINT A
A

ag

THEN PRINT AT
17 THEN LET B&=22

R BE=13 OR_BB=z1
25 THEN GOTO 28

PRINT AT 2,Cl;" ";AT 2.,82;"

IF BE&=17

z,B8

LET Ci=INT ERND*lE]*B
PRIMT AT 2.C1;"®"
LET CE2=INT {(RNDz1Z2)+3

PRINT AT 2.C2;"#
3958 IF BE=1 OR B0=15
HEN G0TQ 7508
&8 RETURN
LET =AA-1
=EB-1

LET B

E0TO _Seae
LET A&=AA-1
LET E5=BB+1
GOTO S082
CLS

FRINT AT

g
PRINT HT 4,5;
PRINT AT &,5;"

8.5;
b]

orR BE=17 T IF
EGTD
FRST

IMBREY & <>
Slag

=] [=ln) =
5500 FHST

£52@0 PRINT AT 19,
8538 PRINT AT 2

PRINT AT

FOR A=1 TC
LET L=L+280
PRINT AT 5.,25;
NEXT &

IF M=15 THEN
LET Zz=Z2+L
PRINT AT 13,5;
PAUSE 2E4

LET L=2

GOSUE S508
PRINT AT 1@.,5; "POR _TENER 15
EDRS S22 PUNTOS

s g )

DXp bbb B

00 0 0 0 00 5 0 20
SNSNEHNEE

P

=

i

CFEEEREBERREE
= = = PO

LA DO O 2 =
Bhe HEEEEHRESREE

e s T 0 b 0 0 T 2 S0 O

W
Iy
Wy

BINGO

Viene de pag. 56

CZ-1000/1500

“BING

15 PRINT AT
39 PRINT AT
LLA APRRECERAN
MERCES ELI;HF
BNOTE EL
A LA FILA
APEL ESTC D
ETD S8 SEG.
—

PRINT &7

IF INKEY§=""
CLS
FAST
200 RAND :
3 GosUE gsaa =3

FOR M=K TO 33

GOSUE TS202
LET {

EH LA PANTA

CORRESPONDE

DR EN UN P
_CRRg 1 MIN
FRUDR ESPER
;“PULSA UNA TE

THEN GOTO 1il@

-3

21,7

LET JJ=K
PRINT tEUS

94@

4
15
1SS AND) +1
6-1
THEN

T
o

: Eil

W HI O TNMICmD

D L L O

GO0TO 499

m

Sle

S2@

S350

540 MNEXT
S5@ LET J=1%
S6@ GOSUB C8ee
7@ G05UB 5500
580 NEXT F

529 GOSUE ]

S5@ PRINT ;7 UPULSA UNA TE
="" THEN GOTO S50

£50 PRINT “SE VERAN LOS NUMERDS
UND A UND™

588 PRINT "--ccmmmm e -
Fee _PRINT CUaNDO COMPLETE EL
CRRTON PULSE UNA TECL
_-'?%B FRINT AT 21,7; "FULSR UNA TE .
I

TI@ IF INKEY&="" THEN GOTL 732
735 CLS

745 LET KH=1

756 DIM L=

TTHEN GOTO 3
=E g

pdvd=in]

EN 07O
o

= DT B Y T N o T e e

1O o o o o o o o 5 5 G o 5 60 5 5

Ll

GEEEREEOREaEA00H5H 05065 0EEUEHHE

[ U

199@ 1F 2t THEWN LET RiMI=BiH
;136 TE YEY THEN LET RiMi=Cin
ili@ IF 4" THEM LET R (M!I=DiM
lii@ NEXT M

£L




PROGRAMAS

Continida BINGO

0 00T O e AR 000 P T D A

oo

LET O=PEEHR
LET =125
FOR v=8_TO =
IF $<ib THEM GOTLC S25@
=

5
5]
@
]
HEE S
2
H
@
@
+

(PEEE+3U+E

PRINT AT 23B+5,2%Y+16; CHRS
R 3 .
O=0-i

LET
GOTO _coed

4 [0 OO RO S e

CAMINO AL OESTE

Viene de pag. 56 Atari

48 GRAPHICS 23:HL1=@:POKE 553,X1:DL=PEE
K(S68)+PEEK(561)%256+4 :POKE 0L-1,68

58 FOR K=2 TO 48:POKE DL¥X,11Z:NEXT X:
POKE 7@8,22:POKE 789, HL1:POKE 7i9,H1:P0
KE 711,24

68 POKE 82,HL:POKE 87,Hi:? "K JCAMINO
AL OESTE"™

78 POKE 559%,34:FOR =48 TO 2 STEP -1:F

OR Y-96 TO H1 STEP -16:POKE DL+X,Y:NEX

T Y:POKE DL4X,7:MEHT ¥

88 FOR X=6 TO F:POKE DL#H,Z2:NEXT ¥:7 ¢

4+ lina ilusion opticadf]y para ATaRI

808 HL-138 XE4D

7 v

4presione sta
rt*:POKE 789,26
i88 IF PEEN({532791{}6 THEN i8é
118 POKE 559,Ki:? “K":POKE DL-1,68:FOR

¥=66 TO 78:POKE DL+X,112:MEXT X

119 REM SET WP DISPLAY LIST
128 FOR K=T TO 63 STEP I:POKE DL+¥,84:
NEHT H:POKE DL+2,128:POKE DL#24,212:P0
KE DL#36,212:POKE DL+45,212
139 Yi=PEEK(DL)+PEEK{DL+1)¥256+80:6051
B 1888:Yi-¥i-4
148 FOR X=4 TO 64 STEP J:V=INT(Y1/Z56)
IPOKE DL+H+1,Y:POKE DL4K,Y1-¥Y%256:Y1=Y

1488:NEXT X

143 REM READ COLOR DATA

150 READ C5:FOR H=1 TO LENICS):POKE 78
I+K, ASCICS TN, HID 1 NEKT H

159 REM READ PLAYER DATA

168 READ H,¥,Y1:POKE 53248,M:POKE 5124
9,K:POKE 53258,168:POKE 53256,Y:POKE 5
3257,Y:POKE 53258,Y1

178 YI=PEEX{186)-48:POKE 54279,Y1:Vi=Y
%2561 POKE 53277,2:POKE 623,2

179 REM MIRROR

188 READ C5:FOR H-1 TO LENICSI:POKE Y1

JP SISTENMIAS

UNA EMPRESA PARA EMPRESAS

El buen comprador antes de tomar una decision pide
distintos presupuestos. Permitanos darle el nuestro.

INSUMOS. PC XT AT. MONITORES. HARD DISK.
IMPRESORAS MANTENIMIENTO Y
REPARACION DE EQUIPOS.
SOFTWARE A MEDIDA Y

DESARROLLO DE EQUIPOS

PROTECCION DE

SOFTWARE .

COMPUTADORIZADOS A PEDIDO PARA
INDUSTRIA'Y ELECTROMEDICINA.

Calle 115 N2 2440 San Martin (1650) Tel.: 752-4999/755-7995 - Bs.As.




PROGRAMAS

P
r
¥ J

Continda CAMINO AL OESTE

+11974K, ASCECS (H, X1 I-1:POKE Yi+1448+¥,
BSCLCH Y, K1) IHERT o

198 READ CS:FOR ¥=i TO LEN(CS):POKE Yi
+1580+H, #SCLCH (H, KD I NEKT ¥

199 REM SUM

288 READ CS:FOR ¥=1 TO LEN{CS):POKE YL
+1680+H, ASCLCTOH, K1) INEXT ¥

283 REM IMITIALIZE YBI

218 Y=USR{ADR("hEl [YITEG DTHid DV/HATI

YTHCISIENLAT: (afl/BT (el I O
A/NEELS \Eev12

219 REM INIZIALTZE DLI

220 POKE 512,X1:POKE 513,6:POKE 54286,
192:POKE 559,63:S0LND Xi,58,2,6

238 POKE 16,112:POKE 53I279,112

248 GOTE 248

1888 DIM C5(848),C15(188) :FOR H=Ki TO
5:READ C15:CHCN%100+1)=C15:NEXT K:K=PE
EK({186)-I6:POKE 756,H

1889 REM MOVE CHARACTER SET

1@18 Y=HSR (AR ChYIHENT T TTRVEE
'R LK REPYFLFOJRT"RIP FHEPPRFQ FRPT 0P R
), ADRICS) , ANH256)

1828 FOR K=HL TO 8:READ C15:05(HEL@84L
1=C15:NEXT ¥

1873 REM DDUSLE SCREEN DATA

1838 Y-SR (ADR (*hhBhI R DNk sel clwit
[ rP LrP FPP) HHE ONIGeT i CIITHEE
§6) , 0DR{CSI , Y1) igsomm

1939 REM PUT DLI AND VBI IN PAGE &
1848 FOR Y=1 TO Z:READ C15:C5ILEN(CS)+

13I=CL5:NEKT Y:FOR ¥=1 TO LEN(CS) :POKE
LISISHY, ASCLCH (Y, Y1) INEXT Y:RETURN

1898 REM CHARACTF® SET gath

1188 DATA ¥6bE) ¢ gebldypdldddiddddd ppgf
/750--2 )44 HORARRRAN-—======/// 7+t Y
[Hh Xk 43 £27972) 922 b Fh b=/ 0 1
1iie pATh COIITEFRTI WETEED BLLH Tk
UUHUHBEER CoF Sb 70SI /B 70k c o ST
STHUTHUELCRTHTIEITA AT j S EEET) ) FH
1178 paTh [TIITTTTLL 39wxe e Lepnl({
ALLpglll{ (Lpplp{ GLPPeLT {2 Lyppl ({{ (Lypy
vovt 2evevediiv,, 27IE 4, o HDVETS
1130 pava HIETIHEDILIIDIITIN
(R HEEH O TR T R B G} RRLILIL
Nt es R WL L L TR sl 1 T o
1148 paTe TENYEH CIIRFREHLLLOUEHHEG
HUEUUPPF £ CLVPCK I GPPPF LR FOPPFF T oy
PP {{ {4 (WLLLLLLLLY x| nf /¥ 448
1158 DATA Sijvilectlay

1168 REM SCREEN DATH

1178 DATE YRPSSPVeaPVITIRRRVRIRIVITINY
FHRH PRIV RN R RIITC O FYRRRRRERRVIRL YUY
Aadadaddd -l it dd s L RIS AT i)
1188 DATA ¥dgeW ¥ ¥verPRdgge WWeP¥¥dog
0990 PRde $PHEC Qg fL FPPPPIC GO PRMICY
999999 fc39f¥9dgg99999 F¥#¥¥dggagagf
1138 DATa f¥¥C99999999999996C999939999
e¥94999999999e4999999995599999933399499
9991(99999993939999999993399999939
1288 DATA 993999999999°9999999ihga9igi
h99999991h391h999999939hihagaaagnnkine

wungng335ion jlon jhigggshnonn thgggl

i2ie DaTA ooonoo b1l nkih
I AR ;ENGoE

LLLT ofidooooccos
1228 paTh 00000
LI Fl 0G0 LT
seoo 3ol flooo

1230 PATA oococosojodielnoooooocoooens
QR LHUE IHE

LIRS T LI HIF

1248 DATA oo offiio

aeﬁiﬂonnoonuenoooooooﬁﬂﬂmﬂeow o

1250 DATA ZZIWP¥WZZZVNNEZZIZO0WIZZZV
VI ZZI VY

1268 REM DLI AHD UBI DATH

1278 pava HWHGEET rmh PRI w L3 ThelleEN
while Hhoh efH TN E S/l /T
NI/ 2 /TE/EY el AT
izae tate QiNTEA/A/EY z/00f HT
CLAFT: WY UGG of dTELTT R irf
PHIN P A PP HH P i)

1298 REM COLOR DATA

1388 paTa Fe. eG4

1318 REM PLAYER DATA

1378 DATA 181,3,1

1338 paTa Y 47 HEIIIIIIDNINNT
EITDININIIN 7 +, \d

1348 paTa DOIXERIM2 4N\ bEERERHE

1358 pATA ({4 ({EXTIITTTTIIEIN 444 (L

MEMORIA

Viene de pag a7

TK-83/85

1 RAND
i@ DIM NEil, i)
2@ LET -J=%
AT @, 11; "MEMORIAT; AT

il;
AT &4.,4; "INGRESE EL NI

PMUMEROS

LETR

INKEY &<« ™

I=J TO
LET N$i(1,I)

NE‘X.T I
LS

CL

FOR J=1 TO
LET A=INT
LET E=INT
@ PRINT AT_A.B;N&{1,
U=1 TO 12-5

¥

;?‘-I" AMD AY THEM GOTO ic
“zee Fom [d-1+5323
2ig =CHR% (INT

(RND

YV aET

ﬂa:‘ﬁ

I-1
(RMND %
(RND*

"INGRESE sU R
419 INF’ 4"' CE

T
-
=

I

C

1

!

]

LI e

(INT AT 11,4 INTE

n

O T U e D e

CRENaONGCEHE N
SEOTET e
) T

A 0 T

m

MECAPROM NAVS

Viene de pdg. 58 TI-99/4A

108 REM SAVE DSKI.NAVS
118 REM

120 REM ® PROGRAMA QLE ESCRIBE PROGRAMAS DE SALIDA POR ARCHIVO DE IMPRESORA *

138 REM
14 REM AUTOR:RODOLFO EDURRDD NAVE

170 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: FOR AUX=D TO 14 :

AUX :: ON WARNDLG NEXT :: AUt=-1

180 AMYS="wsxixr NECAPROM-NAVG xies" :: DISPLAY AT(1, 1) :RMXS$
* i3 AUIS="MIENTRAS UD. UTILIZA LA CONSOLA

198 Aw="
E IMPREGORA COMD SI FUERA UNA MAQUINA DE ESCRIBIR:"
208 ARH="tarscnrnananas ({7}
DE IMPRESORA DE LO QUE UD.ESCRIBID"

: CALL COLOR(AUX,3,2):¢ NEXT

SE CREA AUTOMATICAMENTE UN PROGRAMA PRARA SALIDA
1e AUS=AUSEALLSEALRS

268 AUS=AUSEAUISEAURS :: AULS="" :: AUI=-6 :: GOSUB 320

278 AU1$="AL TOTALIZAR EL ANCHO DE HOJA, EL CURSOR SE TRABARA ESTE DONDE ESTE. P
ARA QUE UD. ELIJA: IMPRIMIR,BORRAR O USAR OTRAS FLCIDNES®

250 GOSUB 320 :: AUSS="  sessxrs EN DEFINITIVA, CADA VEZ QUE PULSR ENTER; DES
APARESE EL CURSOR LO OUE INDICA OUE UD.PUEDE: IMPRIMIR O USAR LRS FUNCIDNES®

290 AUS=ALISEALRS :: RULS="

338 IF S}@ THEN 358

348 DISPLAY AT(24,1)e"™" 2 NEXT AU :: ALS="

SI TIENE UNA IMPRESORA CON CARACTERES GRAFICOS PREDE
FINIDOS PRUEBE FCTN Y CUALGUIER LETRA" :: AUl=-1 :: GDSUB 320

330 AUL$=" Y PODRA HACER LINERS GRAFICADAS DE DISTINTAS TRAMAS®

319 60SUB 328 1: BOTO 350

320 AUS=AUSEAULS :: FOR AU=1 TO LEN(AUS):: DISPLAY AT(19,1) :5EG% (AU, AU,28):: DI
SPLAY AT{24,6):"saltea (si=tecla)"

i3 CALL KEY{9,K,8)

* 30 CALL

SOUND{-58, RND+1308+330, 8) : : RETURN

218 AUIs=" ((((((})}}}}) EN FORMATC: MERGE" :: GOSLB 328

208 AULS="ATENCION'': AL COMENZAR EL PROGRAMA O AL BORRAR, LA PANTALLA QUEDARA N
EBRA Y SIN EL CURSDR.  ESD ES PARA DAR LUGAR A LSAR LAS FUNC"

238 AU2e="IDNES O SI NO PULSE CUALOUIER TECLA MENOS ENTER Y-APARECERR EL" :: AUS
=AUSLAULSEALRS 12 AUI$=" CURSDR PARA COMENZAR A ESCRIBIR...” :: GOSUB 328

240 AUIS="PARA INPRINIR DEJE PULSADO ENTER Y ESPEREx* MUY IMPORTANTE: el]
ANDD EL CURSOR LLEGE AL FINAL DE LA PANTALLA S TR"

258 AU2s="ABARR, PERG SI NO SE TOTALIZO CON EL ANCHO DE HOJA NO IMPRINIRA PARA @
LE FINALICE LA FRASE"

358 CALL CLEAR :: DISPLAY AT{18,1):"INGRESE NOMBRE DEL PROGRAMA:® :: ACCEPT AT(2
8, 7)81ZE(-18)BEEP:MECS :: IF LEN{MBCE)=0 THEN 350 ELSE CALL CLEAR

368 OPEN #1:"DSK1. "EMECS, VARIABLE 163 ¢ L1=d :: LIi=l

378 DEF I21$=CHRS (156) &CHRS (253) ECHRS (208) BCHRS (1) 8" 1" ECHR${181) s DEF Z22%=CHRS
(214) 4CHRS(183) BCHAS (298] : : DEF SER$=CHRS(182)

388 DEF 723%=CHRS(252)4CHR$(183) ECHRS (200)

398 DEF Z24%=CHRS (160) ECHRS (253) SCHRS (200) ACHRE (1) &" 1" ECHRS (@) = DEF I384=CHR$(!
3% LcHRe (0) 5,

408 LI=8 :: LI1=18 :: CE9=CHRS (LI) ACHR$(LI1)ECHRS (159} RCHRS (253) LCHRS (20@) ECHRS(

68




PROGRAMAS

Continia MECAPROM NAV3

1)4"1"4CHRS (181) 8CHRS (199) ECHRS (26) E"RS232. BA=1208. PA=E. DA=8., TW"

418 AUS=CHRS (179) 8CHRS (243) 4CHRS (200) ECHRS (3) 8" 208" ECHRS (8) : : COS=CG$LAUS :: PRI

NT #1:068 :: TAM=L

428 DISPLAY AT{1,1) :AMX$ :: DISPLAY AT{(3,1):"FCTN E: para ESPACIDS™ :: DISPLAY A

T15,1):"FCTN ERRASE: para BORRAR"

438 DISPLAY AT(7,1):"FCIN REDD:P/instrucciones” :: DISPLAY AT(9, 1):"FCTN b1 letr

as grandes” :: DISPLAY AT(18,1):"FCTN M: letras medianas”

448 DISPLAY AT{11,1):"FCTN C: letras comunes® :: DISPLAY AT(12,1):"FCIN i: letra

s chicas” :: DISPLAY AT{14,1):"FCTN T: para TRBULAR"

458 DISPLAY AT{15,1):"FCTN P:TRBULAR PERMANENTE® :: DISPLAY AT(17,1):"FCTN A: an

cho de la hoja* :: DISPLAY-AT(19,5):"P RECAUCICN

468 DISPLAY AT(16,1):"FCTN @ PARA FINALIZAR !!'"

478 DISPLAY AT(21,1):"SIENPRE:ponga Lro el ancho de la hoja LUEGD el tamanc de 1

4 letra y DESPLUES el tab”

4B@ DISPLAY AT (24, 1):"PULSE FUNCION 3 PARA EMPEZAR"

490 AN=T5 :: ANISAN @@ AN2=ON

508 U= :: GOSUB 608 :: GOSUB 688 :: ACCEPT AT{17,1)51ZE(AN):A$ :: A=LEN{RS):: R

N=AN-Al 2 U=U+f :: GOSUB 1150 :: GOSUB 6@ :: BGOSUB 55 :: ACCEPT AT(14,!)SIZE(R

N):B$ :: BOSUB 608 :: 558 :: BOSUB B7@ :: R=LEN(B%):: AN=AN-A :: L=IHA ::

GOSUB 1158 :: BOSUB 608 :: GOSUB 558

310 RACCEPT AT(19,1)SIZE(AN) :C$ :: GOSUB 608 :: GOSUB 550 :: GOSUB BB :: A=LENIC

$)1: ANSANA @ USLHA :: GOSUB 1159 :: GOSUB &0 :: GOSUB 558 :: ACCEPT AT(28,1)

SITE(AN):D$ :: GOSUB 608 :: 58 :: GOSUB 898 :: ALEN{DS):: AN=AN-A :1 L=U
11 6OSUB 1150

328 BOSUB 6@@ :: BOSUB 558 :: ACCEPT AT{21,1)SIZE{AN):E$ :: GOSUB 60@ :: GOSUB 5

30 :: BOSUB 908 :: AFLEN(ES):: AN-AN-A :: U=IHA :: GOSUB 1158 :: GOSUB 600 :: 60

SUB 558 :: ACCEPT AT(22, 1)SIZE(AN):H$ :: BOSUB 6@% :: BOSUB 550 :: GOSUB 910 ::

R=LEN(HS$):: ANAN-R i3 U=UHA

530 B0SUB 115@ :: BOSUB 6@ :: GOSUB 558 :: ACCEPT AT(23,1)SIZE(AN):H1$ :: GOSUB
608 :: GOSUB 550 :: BOSUB 928 =: ARLEN(HI$):: AN=AN-A :: U=U+f :: GOSUB 1150 ::
GOSUB 608 :: GOSUB 558 :: ACCEPT AT(24, 1)SIZE(AN) :H2$ :: GOSUB 6@ :: GOSUB 550
11 BOSUB 938 :: A-LEN(HES)

331 AN=AN-A :: U=U4A :: GOSUB 1150 :: GOSUB 6@@ :: BGOSUB 558

548 BOTO TS0

GOSUB 690

568 IF P=1 THEN T3

578 IF AN=3 THEN 750

508 IF AN(28 THEN P=i

998 RETURN

608 CALL KEY(8,K,5)

618 IF 5@ THEN 609

628 IF K=188 THEN SEM=1 :: GOSUB 758 :: 60TD 1440

638 IF K THEN DISPLAY AT(1,1):RMX$

b48 IF K=125 THEN DISPLAY AT(3,1):"LETRAS GRANDES® :: SEM=1 :: ¥=1 :: GOSUB 754
3 PRINT 42:CHRS(38) ;CHR$ (31) :: CLOSE #2 :: GOSUB 1330 :: GOSUB 1000 :: TAM=2 ::
60SUB- 1510 :: BOTD 588

650 IF K=195 THEN DISPLAY AT(3,1):"LETRAS MEDIANAS" :: SEM=1 :: X=1 :: GOSLB 758
11 PRINT #2:CHR$(29) ;CHR$(31) ;22 CLOSE 42 :: GOSUB 1349 :: GOSUB 1100 :: TAM=4
:: GOSUB 1518 :: GOTO 500

660 IF K=96 THEN DISPLAY AT(3,1):"LETRAS COMUNES" :: SEM=1
1 PRINT #2:CHR$(30);:: CLOSE #2 :: GDSUB 1358 :: GOSUB 958 :
® :: BOTD 508

678 IF K=63 THEN DISPLAY AT(3,1):“LETRAS CHICAS" :: SEM=! :: X=1 :: GOSUB 750 ::
PRINT #2:CHR$(29) ;:: CLOSE #2 ::: GOSUB 136@ :: 6OSUB 1858 :: TAM=
# :: 6070 500

688 IF K=7 THEN AN=ANL :: CALL CLEAR :: GOTO 854

698 IF K=6 THEN AN=AN1 :: CALL CLEAR :: JJ=1 :: 50OTO 850
708 IF K=93 THEN DISPLAY AT(1,3):"A DONDE TRBLLA?:" :: ACCEPT AT(1,20)BEEP:TA ::
TAP, TAPP=8 :: IF TA}@ THEN GOSUB 1288 :: ANSANL :: AN=AN-TA :: DISPLAY AT(4,1):
" 3: GOTO 508 ELSE ANSANI :: DISPLAY AT{4,1):**

710 IF K=34 THEN DISPLAY AT(4,1):"DONDE TABULA PERMANENTE?:" :: ACCEPT AT(4,25)B
EEP:TAP :: TAPP=TAP :: IF TAP}@ THEN BOSUB 1238 :: TA=D :: ANSANI :: AN=AN-TAP :
+ BOTO 598 ELSE ANSANL

728 IF K=11 THEN DISPLAY AT(S, 1) :"ESPACIO ENTRE RENBLONES:";ES :: ACCEPT AT(5,25
JBEEP:ES :: GOTC S

730 IF K=124 THEN DISPLAY AT{E,1):"ANCHO DE LA HDJAY" :: ACCEPT AT(E, 1B):AN :: &
DSUB 1160 :: ANI=AN :: AN2=AN :: GOTO 500

748 RETURN

758 OPEN #2:"RS232, BA=1208, PA-E. DA=4. TW", VARIABLE ANL

768 IF SEM={ THEN SEM= ::

T78 IF SEM=2 THEN SEM=d :: PRINT #2 :: BOSUB 137@ :: GOTO 818

788 IF TAP)® THEN PRINT #2:TAB(TAP) ;R$;BS$;L$;D$;ES;HS;HIS;HAS 2 GOSUB 1389

798 IF TR} THEN PRINT #2:TAB{(TA);A$;B$;C8;D$;ES;He;HIS;HRS 12 GOSLB 140€

808 IF (TAP=@)#(TA=0) THEN PRINT #2:R%;B$;C8;D$;ES;H8;HIS HAS =1 GOSUB 1420

819 IF ES=9 THEN 830

828 FOR AUX=8 TO ES :: PRINT 42 :: GOSUB 1430 :: NEXT AUX ::

830 CLOSE %2

848 DISPLAY ATHI7, 1)am g g™ g™ g™ g™ """

858 TR=8 :: ANSANL 1: ANSAN-TAP :: P= :: A%,BS,CS,D$=""

860 ES,H6,H1S, HE$="" 11 IF JJ=1 THEN JJ=0 :: GOTD 428 ELSE GOTO 500

878 IF B$="" THEN 758 ELSE GOSUB 1158 :: RETURN

X=1:
TAM=1 =

880 IF C$="" THEN 750 ELSE BOSUB 115& :: RETURN

899 IF D$="" THEN 758 ELSE GOSUB 115@ :: RETURN

900 IF E$="" THEN 759 ELSE GOSUB 1150 :: RETURN

919 IF H$="" THEN 758 ELSE BOSUB 1156 :: RETURN

328 IF Hi$="" THEN 758 ELSE BOSUB 1150 :: RETURN

930 IF He$="" THEN 738 ELSE GOSUB 1150 :: RETURN

949 RETURN

950 IF TAM=! THEN RETURN

968 IF TAM=2 THEN AU=ANI®2 :: ANI=AU :: AN=AND

978 IF TAM=3 THEN AUSINT(ANI/1.66)+1 :: ANI=AU :: AN=ANL

988 IF TAM=4 THEN AU=AN1+#2 :: ANI=AU :: AN=AN]

990 RETURN

1088 IF TAM=2 THEN RETURN

1010 IF TAN=1 THEN AU=ANL/2 :: ANI=AU :: AN=AN!

1829 IF TAM=3 THEN AU=INTU{(ANI/1.66)/2)+] 13 ANI=AU 11 AN=ANI

1030 IF TAM=4 THEN AU=INT(AN1/L.66)+1 :: ANL=AU :: AN=ANL

1048 RETURN

1858 IF TAM=3 THEN RETURN

1060 IF TAM=1 THEN AUSINT{AN1#1.66):: ANI=RU :: AN=ANL

1870 IF TAM=2 THEN AU=INT{(AN1#1.B6)%2):: ANI=AU :: AN=ANL

1880 IF TAM=4 THEN AU=INT{ANI1¥2):: ANI=AU :: AN=AN1

1899 RETURN

1190 IF TAM=4 THEN RETURN

1118 IF TAM=1 THEN AU=AN1-2 :: ANI=AU :: AN=ANI

1120 IF TAM=2 THEN AU=INT(ANI#1.66):: ANI=AU :: AN=RNT

1138 IF TAM=3 THEN AU=AN1/2 :: ANI=AU i1 AN=ANI

1140 RETURN

1158 DISPLAY AT(9,5):"ESPACIOS+LETRAS=";U :: DISPLAY AT{1@,5):"total disponible=
;AN :: DISPLAY AT(11,5):"ancho hoja real:*;ANI ::

1160 IF (TAM=1)#(AN}131)THEN JJJ=131 :: GOTO 1179 ELSE GOTO 1198

11708 DISPLAY AT(E,18) :"MUY GRANDE"

1188 FOR AUX=1 TO 208 :: NEXT AUX :: DISPLAY AT (6, 18):JJJ :: FOR AUX=1 TO 200 ::
NEXT AUX :: 60TO 738

1199 IF (TAM=2)#(AN)GS) THEN JJJ=65 :: GOTO 1170

1200 IF (TAM=3)#(AN)216) THEN JJI=216 :: GOTD 117@

1210 IF (TAM=4)#{(AN) 106) THEN JJJ=106 :: BOTD 1170

1228 RETURN

1238 IF TRAM=1 THEN RETURN

1248 IF TAM=2 THEN TAP=INT(TAR/1.&6)-1

1258 IF TAM=3 THEN TAP=INT (TRAP#1.66)

1268 IF TAM=4 THEN TAP=TAP-2

1279 RETURN

1280 IF TAM=1 THEN RETURN

1239 IF TAM=2 THEN TR=INT(TA/1.66)-1

1388 IF TAM=3 THEN TA=INT(TR#{.&6)

1310 IF TAM=4 THEN TR=TA-2

1328 RETURN

1330 GOSUB 1498 :: CE$=CD$AZ21%$812244CHRS (2) 173" ESERSICHRS (168) 8122%4CHRS (2) 173
1"8GERSECHRS (@) :: PRINT ¥1:CG% :: RETURN

1340 GOSUB 1498 :: CB$=CHSAI21$8722%4CHRS (2) L"29" KSERSACHRS {180) 81224 4CHRS (2)4°3
1"ESERSECHRS (@) :: PRINT #1:C6% :: RETURN

1358 GOSUB 1498 :: CBS=CO$LZ21$B72248CHRS (2) £"30" ESERSACHRS (8) :: PRINT $1:06¢ ::
RETURN

1368 GOSUB 1498 :: CO$=CO$EI21$8722$LCHRS (2)E"29" 8SERSACHRS (8) :: PRINT #1:05% ::
RETURN

1370 GOSUB 1490 :: CG$=COSEZ21$ACHRS () :: PRINT #1:C5$ :: RETURN

1380 VR$=STR$ (TP} :: BOSUB 1490 :: CG$=CG$LI2ISAI23% 31 AUSLEN{VRS):: CBS=COSLCH
R$(AU) SVRSISERSECHRS {180) ACHRS (139)

1390 AUS=R$EBSLCSEDSLESLHSRHISEHRS 2 AU=LEN(AUS) z: CG$=CESECHRS (AU) BALSECHRS (@)
tz PRINT #1:06% :: RETURN

1480 VR§=5TR$(TA) :: BOSUB 1490 :: CG$=CO$LI2I$LI236 :: AU=LEN(VR$):: CG$=CGS$ECHR
$(AY) BVRSESERSACHRS ( 188) RCHRS (199)

1410 AUS=RIEBSECSEDSEESEHSEHISEHRS = AULENIAUS) :: CH$=CGSACHRS (AU} BRUSECHRS (8)
3 PRINT ¥1:C6% :: RETURN

1420 BOSUB 1490 :: COS=CGSEI2I$ACHRS (199):: AUS=ASEBSLCSADSEESEHSEHISERS :: Al

LEN(AUS) :: CE$=CESECHRS (AL BAUSECHRS (8) :: PRINT #1:0B% :: RETURN

1438 GOSUB 1499 :: CB$=CG$EZ21$BCHRS (B):: PRINT #1:CBS :: RETURN

1449 GOSUB 1490 :: CGY¥=CGYEZ24% :: PRINT #1:CGS :: GOSUB 1499 :: COS=CE$LZI08 ::
PRINT #1:CB% :: CB$=CHR$ (255) RCHR${255) :: PRINT #1:08% :: CLOSE #1 :: CLOSE #2
1450 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(11,1):"TIPEE NEW, LUEGO MERGE DSK1.NOMBRE DEL PROG
RAMA™:"Y BRABELD DE MUEVD PERD EN" :: DISPLAY AT(14,1):"FORMA NORMAL"

1460 FOR AU=8 TO 38 :: FOR AUX=10800 TO 200 STEP -20@ :: CALL SOUND(-19,AUX,AU)::
NEXT AUX =z NEXT AU.

1478 CALL CLEAR :: PRINT "fin del procese”: :"no olvide NEW": :"MERGE DSK1.NOMBR

E" 1 STOP

1480 BOTD 1470

1490 LIt=L11+18 23 IF LI1)=250 THEN MXX=XXX+4 3 LI1=XXX 22 LI=LI+1

1508 CO$=CHRS(LI1)&CHR$(LI1):: RETURN

1518 IF TAP}® THEN TAP=TAPP :: GOSUB 1238 zx TR=Q :: AN=ANI :: AN=AN-TAP

1320 RETURN
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STOCLI Viene de pag. 62 MSX
10 CLS:CLEAR(1100) : HAD=0: MAD=0: 8A Ie] 200 1F G#="B"THEN2&6%0
D=0:COLOR 2.1, R T=1TO10:KEYT, 1320 IF G=2 THEN SCREEN Q:B0TO 330 210 IF 8#%="C"THENZ270
e NEXT TiMAXFILES=4: DIMAS (42) 1 OM O ELSE 140 220 IF BFHF="D"THENZ770
—ERROR GUTO S340 14¢ IF G=3 THEN 1460 ELSE 120 230 IF G¥="E"THEN1S70
EOTo 4510 150 OE=0:FE=0:0W=0:FLAG=0:YT=0: IN 240 IF GE="F"THENS370
N=893 G=0:CLS 250 IF G$F="G"THENIZ0O
OFEN“DATOS. DAT"ASHILEN=39 160 LOCATEZ,0:PRINT"...MENU DE ST 260 G=VAL (G%)

50 FIELD #1,21 AS N#$,6 AS S$,6 AS
E¥,6 AG C%

A0 OFPEN"VENDIDO" AS #3 LEN=Z

70 FIELD#7%.4A5F1%,5A5P6%, 1SASNRF

80 OFEN"YENTA"ASHZLEN=G1

90 FIELD #2,6 AS F2%,6 AS UL*,6A8
DICE , 6ASMUE , AASACSE , OAENCE, 6AE5ICE,
FASENS: OFEN"VARIOS"AS #4:FIELD #4
G DUF.6 A5 CRE.,6ASFE$,6A5 F3F
ENYCHERUES" ASH#S LEN=5&:FIELD

4.6 AS MI$,6AS DP$,5 AS CN$,6 AS
P7E. 668 AN, 6 ASDA%,6 ASILE,6AS]
R, aAGERSE

100 COLOR 15,1, 14:0FEN"VEMTAS" AS
b4 LEN=182

110 FIELD #6,15 AS NF$,6 AS DOP$,9
AS FPE.4 A5 HE,6 AS KI$,13 A NT
$,13 A5 ID%.8 A5 AWS$,H6 AS UYE, 6 A
5 LP$,10 AS DR+%.5 AS CC#H,48 AS FC#E
:COLOR 2,1,3

120 GE=INFUTE (1) :G=VAL (G$}:IF G=1
THEN SCREEN ©:G0SUB 2930:607T0 15

OCK...":LOCATEO,Z: PRINT" INICIAR A
RCHIVOS—1":LOCATEZL , 23 PRINT" INGRE
SAR STOCK-2":LOCATEO,4: FRINT"MODI
LOCATEZ1 ,4: FRINT"
i LOCATED ,6: PRINT
IMOSTRAR ART . —-———5"3 LOCATEZL ,&6: P
RINT'LIST. ORDENADO-&"

170 LOCATED,B: PFRINT"FINAL DE TRAB
AJO-7": LOCATEZL ,8: PRINT"VENTAS/TO
TALES—8": LOCATED, 10: FRINT"HIST 0GR
93 LOCATERL , 1O PRINT“VA
:LOCATED, 12: PRINT®
INEXISTENCIAS———B"

180 LOCATEZ1,12:PRINT"REFUNER STO
Ck——C":LOCATEO, 14: PRINT"ACEPTAR C
HEQUES—-D": LOCATEZ1, 14: FRINT " AVER
. CHEQUES--E":LOCATED, 16:PRINTME
NU PRINCIFAL—-—F":LOCATEZ1,16:PRI
NT"CLIENTES G": LOCATEZ,22:P
RINT"SU OPCION: (1-9)—(A-G): "3

190 GE=INFUTS$(1):BEEF: IF G$="A" T
HEN 2490

270 ON G GOTD 2%0,520,430,810,113
0,1310,1460,1840,2090

280 BOTO 150

290 LLS:PRINT?——————INICIALIZACID
N DE ARCHIVOS———-"

300 PRINT: INPUT"ESTA SEGURD S/ 3
Y1 BNE

310 IF SN#F="g" THEN 320 ELGE i35S0

320 FOR T=1 TO 12:USET F3$=Mi5$ (0
YrFUT #4 . T:NEXT T
330 FOR T=1 TO 360:LSET DIEF
SET CR$=MKSH (0) :LSET PE$=
LSET DC#="":PUT #4,T:NEX
340 FOR I=1 TU 12:1.8ET Pz
1YePUT #2Z2,I:NEXT 1

350 FOR T=361 T0O 374:LSET
$(0) 1 PUT #4,T:NEXT T

360 FOR I=1 TG M

FAg=MES

370 LSET N$="":LSET D#="":L.SET 8%
=MKS# (0) : LSET C#=MKSE (0) : LBET E#=
MESE (O)

380 PUT #1.1

370 NEXT I
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400 FOR I=1 70 N

410 LSET Pi#=MKE#(0)

420 PUT #3,1

430 NEXT I

440 FDR,T=1 TO N:iLBET P&$=MKS$ (1)
:LBET P1$=MKS#$(0):LSET NX&="":FUT
H#I,T:NEXT T

450 FOR Y=1 TO N:LSET DP$="":LB5ET
CN#=MKS#$ (0) : LSET MI#=MkS$(0):L.5E
T AN$F=MKS$(0) :LSET DAF=MKS${0):LS
ET SR$=MKS#$ (0) :LSET JL#=MKSF (Q)sL
SET I[R$=MKS#(0):PUT #S,Y:NEXT Y
450 LSET P7$=MKS%(0):PUT #5,700
470 LSET UL#=MEKSH(0):PUT #2,1

480 FOR T=1 TO N:LSET DCH=MKSH(0)
:LBET AC$=MKS# (0):LSET MCH=MKS#$ (0
):LSET IC#$=MKS$(0):LEET NCH="":LE
ET BN$="":PUT #2,T:NEXT T

490 CLS: PRINT"ARCHIVOS INICIALIZA
Dos"

S00 LSET P1#$=MKS#(0):FUT #3,1001
510 FOR T=1 TO 890:NEXT T:CLS:G0OT
0 160

520 CLE:PRINT" ——==w== ALTA DE DATO

530 GET #3,1001:IF CVS(F1$)=895 T
HEN 4940

5S40 FPRINT"SU CODIGO :";CVS(F1#)+1
S50 FOR T=1 TO SS0:NEXT T:GOSUR 7

560 COD=CVS{Fl#)+1

S70 PUT #1,CO0D

580 LSET Fl#=MKS# (COD)

590 PUT #3,1001

600 PRINT:PRINT"ALGO MAS(S/N):z"3:
INPUT NF#

610 IF NF£="5" THEN 530 ELBE &20

&20 BOTO 1120

&30 CLS:PRINT"————m—— MODIFICACION
DE DATOS—-———=———— o

640 PRINT: INFUT"CODIGO:";COD:IF C

0D=0 THEN 640

&S50 GET #1,C0OD

660 PRINT: PRINT"LOS DATOS SON:"
670 BOSUB 1220

680 PRINT: INFUT"LOS MODIFICA(S/N)
1 ";SN%

690 IF. SN$="8" THEN 700 ELSE GOTO
150

700 GOTO 1480

710 LBET N$=NO%:L5ET S#H=MKSF(5):L

SET E$=MESF{ED):LSET C#=MKS#¥ (CAN)
720 PUT #1,C0OD

730 CLS:60TO 160

740 CLS:PRINT"=———=m——— INGRESO DE

750 PRINT: INPUT"DETALLE: ";NO%: IF

LEN{NO#) >21 THEN 7350

760 INPUT"CANTIDAD: "3;DI%

770 INFUT"COSTO: ":ED

780 INFUT"VENTA:z":

790 LSET N#=NQO%:LSET Ef=MKSH{(ED):
LSET S$=MKS% (5):LSET CH=MKSF{(DI%)
800 RETURN

810 ELS: PRINT "=o==—mem e VENTAS
820 GET #5,700:J=CVS(F7£)+1:1IF J>
=895 THEN 5110 ELSE GET #6,320:1=
CVS(KI$)+1:IF 1>=155 THEN 45320ELS
EPRINT: INFUT"CODIGO: "; COD: IF COD<
=0 ORCOD>BYSETHEN 820

830 GET #1,COD:FRINT"DICHO ARTICU
LO CONTIENE ESTO: ":PRINT

840 GUOSUR 1220

850 PRINT: INFUT"LOD COMPRACS/NY:";
SNF

860 IF SNE="8" THEN 870 ELSE 150

870 FGE=CVS(C%)

880 INFUT"CANTIDAD DE COMFPRA:":CT
890 LSET CN$=MKS#{(CT):LEET LDP#$=Mk
SF(CODY s PLIY #5.0: =7 2 ]

tFUT #5,700:F=FG
070 1740

F00 IF F=0 THEN 2i0 ELSE 930
LW=CVE (8%)

1 THEN 1010

930 GET #1,COD

940 IF FLAB=1 THEN 950 ELSE GW=Cv
3(3%)

950 DE=FG-CT

960 LSET CH=MKSH (DE)

970 PUT #1,C0D

980 INPUT"FECHA D/M/A: ":D.M,A:7=M
:1IF M=0 ORM:>12THEN 980 ELSE GET #
&, 5201 X=CVS (KI$)+1

990 INFUT'CODIGO DE USUARIU: “;CAD
(GET #6,CAD:L=CVYS (UY$)+ (OW*CT) 1 LS
ET Uy$=MKS${L):FUT #&,CAD:LSET KI
$=MESH (X) :FUT #6,520

1000 YSI=0W: VEL=CT*VSI:BET #2,M:F
=CVS (F2$) ; XC=P+VEL: LBET FI$=piE$ (
XC)YiPUT #2.M3GET #5,700: J=CVS (P7#
)ILSET DAS=MKSS (D) :LSE1 ANS=MESE (
AY:LSET MI$=MKS$(Z):FUT #5,J:1F F
LAG=1 THEN 1010 ELBE FLAG=0:G0SUR
3030: GOTO 1110

1010 GET #3,1

1020 PTFIS=CVS(F1$) : PTFIN=PTFIS+1
tFOR T=1 TO 400:NEXT T

1030 IF PTFIN=895 THEN 4790

1040 LSET F1$=MKSH{(PTFIN)

1050 PUT #3,1:GET #3,1

1060 LSET P13=MKSH(COD)

1070 PUT #3,PTFIN+1

1080 M=1:LSET P&3=MKSH (M) :GET #1,
COD: LSET NX#=N$:PUT #3,FTFIN+1
1090 IF MI=-1THEN MI=0:GOTO 2680
1100 GOSUE 3030

1110 PRINT: INFUT"ALGD MAS{S/N):";
SN$: IF SM$="S" THEN 810 ELSE 150
1120 CLS:G0TO 160

1130 CLS:PRINT"—-——MUESTRA DE DAT

1140 PRINT: INFUT"CODIGO: *;C0OD: IF
COD«<=0 OR COD>895 THENPRINT:FRINT
"ARTICULO NO REGISTRADO:":80T0 11
40

1150 GET #1,C0D

1160 FPRINT"DESCRIFCION: "3N$

1170 PRINT"CANTIDAD: ":: IF CVS(CH)
<=0 THEN FRINT" *%¥INEXISTENTE®** "
ELSE PRINT CVS(C#%)

1180 PRINT"COSTO: ";CVS(E$)

1190 PRINT"VENTA: "3CVE (S%) :PRINT"
TOTAL EN COSTO: ";CVS(E#) #*CVS{CH) :
PRINT: FRINT"FUL.SE UNA TECL#H

1200 IF INKEY#$="" THEN 1200 ELSE
150

1210 GOTO 2200

1220 PRINT:FRINT"DETALLE: ";N$
1230 PRINT"CANTIDAD: "sCVSCH)
1240 PRINT"VENTA: ";CVS(5%)

1250 PRINT"COSTO: "3CVS(ES$)

1260 PRINT:RETURN

1270 PRINT: INFUT"DESCRIFCION: *3NO

*

1280 INPUT"VENTA:":ED

1290 INFUT"CANTIDAD: "3 CAN

1700 GOTO 710

1310 CLSiPRINT"————— LISTADO ALFA

1320 INFUT"BLOGUE (1-25) : " BLO: IF
BLO2S0ORBLOC=0THEN1320ELSE DESDE=
INT(ELO*35.9) ~35: HASTA=INT (DESDE+
IS. -2~

1330 T=35

1340 ZX=0:ZA=0:FOR I=DESDE+1 TO H
ASTAYGET #1,1:ZR=ZIA+1:A%$(ZA)=N$:N
EXT I

13580 FUR I=1 YO T

1360 FOR J=1I+1 10 7

1370 IF A%$(I)<A$(J) THEN 1390
1380 BWAF AF (L) JAF (D)

13 MEXT J

1400 NEXT I:1F UF=1 {HEN OE=0:6GT
O 4450

1410 FORI=1
21V THEN NEX
X+l:iF ZXx=1
I

142G FRINT:FRINTYFLLSE (INA (ECLA
FARA CUNT INUAR"

0 T+rziFas ol =albacEs
T LELDE FRINTAF(LD) F:
ZOTHEN 1440 ELSE NEXT

L4230 FORIJ=1TOT+1:AF(J)="" i NEXT: IF
INFEYE=""THEN 1430ELSE1350

440 FRINT: FRINTYFULSBE UNA TECLA™
1450 IF INKEY#="" THEN 14350 ELSEC

LS: ZX=0:NEXT I

1460 CLOSE #1,#2,#3,#4,4#5,#6

1470 END

1480 FRINT: INFUT"MOD. DESCRIPCION

D {S/N) s R VNEL(L)

1490 PRINT: INFUT"MOD. COSTO: (S/N)

t I UNE {2

1300 PRINT: INFUT"MOD. VENTA: {(B/N)

PUIVNE (D)

1510 PRINT: INFUT"MOD. CANTIDAD: (S

/NY 3 HVNEL(G)

1520 IF YiMNE(1)="8" THEM FRINY:INF

UT"DESCRIPCION: "3 NO#% ELSE IFLEN(N

0%) >21THEN 1520 ELSE MNO#=N$

1530 IF VN$(2)="8" THEN FRINT: INF

UT"COoSTO: "; ED ELSE ED=CVS(E%)

1540 IF VN$(3)="S" THEN PRINT:INP

UT"VENTA: "38 ELSE S=CVS(5%)

1550 IF WN¥(4)="8S" THEN FRINT:INF

UT"CANTIDAD: ";CAN ELSE CAN=CVS(C#

)

1560 GOTO 710

1870 CLG:F=0:IF ING=1 THEM PRINT:

FRINT"Usted esta en un punto de

averiguacion en el caso

de haber algun cheque a cobr

ar en el dia de la fecha":PRINT E

LSE 1590 ¢

1580 IF ING=1 THEN PRINT:PRINT"Us

ted esta en un punto de
averiguacion en el casc de habe

r algun chegue a cobrar en el
dia de la fecha":FPRINT ELSE 1590

1890 PRINT: INFUT"FOR FAVOR INGRES

E FECHA:":D,M,A:FRINT

1600 GET #2,1:1=CVS(UL%)-1

1610 FOR T=1 TO I:GET #2,T:IF CVS

(DIC#$)=D AND CVS{MC#$)=M AND CVS{A

C#)=A THEN 14620 ELSE 1460

1620 PRINT"BANCO: “ ; BNF

1630 PRINTYIMPORTE: "1 CVS(ICS)

1640 PRINT"Nx DE CHEQUE:"jNC#$:FPRI

NT

1650 F=F+1:V=V+1:1IF V=2 THEN 1720

14660 NEXT T

1670 IF F»=1 THEN 1690 ELSE 1680

14680 PRINT:PRINT: PRINT"#®%x%xxNO H

AY CHEGUES A COBRAR®®xxxxx’

1690 PRINT: INPUT"ALGO MAS(S,N)z "3

ShE

1700  IF SNs="8" THEN 13570 ELSE I

F ING=1 THEN ING=0:RETURN

1710 GOTO 1350

1720 PRINT:PRINT"PULSE UNA TECLA®

1730 IF INKEY$=“" THEN 1730 ELSE
CLS:V=0:G0TD 1660

1740 CLS:PRINT"LA CANTIDAD EXISTE
NTE ES:":FG

1750 PRINT: INPUT"LO LLEVA 1GUAL:"
; BNE

1760 IF SN$="S" THEN 1770 ELSE 1S
5]

1770 INFUT"CANTIDAD QUE LLEVA:“;C
T

1780 PRINT:F=FG-CT:BOTO 00

1790 CLS:PRINT"COD. FECHA

HORB (H/M/S)  CANT

1800 B(1)=R:RB(21=3{:B{(3) =18

1810 FOR T=1 TD 3:FOR U=1 TO 18:L
GCATE BOT) U PRINT "V s NEXT -Us NEXT

T: RETURN

1820 PRINT"CODIGO: FECHA

CANTIDAD" : GOSUR 1790

1830 GOTO 150

1840 3t PRINT "m————————VENTA DEL
MES—~—
1850 FRINT: INFUT MES: "$M: IF M=0 O
R M-i2 THEN 1850

1860 GET #2.M

1870 FRINT:PRINTVEN EL MESY ;M3 "SE
VENDIO: "3
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18RO X=03MIL=CVE (FE$)

1890 PRINT MIL:“AUSTRALES":PRINT
1900 FOR T={((M-1)%*30)+1 TO({M-1)%

30 +30: X=X+1

1910 GET #4,7T: [F CVB(CR$F)=0THEN 1

950 ELSE GET #1,CVS(PE$):PRINT"DE
TALLE: ";DCHF: PRINT"CANTIDAD: ¥ 1 CVS(

CR#) : PRINT"PRECIO VENTA: "3 CVS(PES
) £ G=G+ (CVS (CR$) ¥CVS (PE$) ) t PRINT: I

F X=2 THEN X=0:G0T0O 1930

1920 NEXT T

1930 PRINT:PRINT"FULSE UNA TECLA
1940 IF INKEY#="" THEN 1940 ELSE

CLS: GOTO 1920

1950 PRINT:PRINT"EN TOTAL SE EXTR

AJO: "3 6-8: " AUTRALES™

1560 PRINT: INFUT"DESEA VER VENTAS
DEL MES:":SN#$:IF SN$="S" THEN 19

70 ELSE 150

1970 CLS

1980 FRINT“VEMTAS DEL MES:":PRINT
1990 GOSUR 1720

2000 X=2:N=0:CA=0

2010 GET #5,700:1G=CVS(F7$)1:FOR Y=
1 TO G:GET #5,Y:IF CVBMI$)=M TH
EN 2020 ELSE 2060

2020 IF CVYS(CN#$) <=0 THEN 2070 ELS

E X=X+1:LOCATE ©,X:FRINT CVS(DFs$)
:LOCATE 33,X:PRINT CVS(CN3$):LOCAT

E 4,X:PRINT CVS(DA$)3:PRINT"/";:P
RINT CVS(MI$)3:PRINT" /"3t FRINT CV

S(AN$) :LOCATE 19,X:PRINT CVS(JL%)
;CVS(IR$) ; CVS (SR$)

2030 N=N+1:IF N=15 THEN 2040 ELSE
2060

2040 N=0:X=2:L0CATE O,20:FRINT"PU
LSE UNA TECLA "’
2050 IF INKEY#$=""
BOSUB 1790
2060 NEXT Y
2070 LOCATE O,

THEN Z050 ELSE

20: PRINT"FULSE UNA

TECLA "
2080 IF INKEY$="" THEN 2080 ELSE
150

2090 CLS:PRINT"—~——r HISTOGRAMA——
2100 PRINT" —  ————eme

2110 FOR T=1 TO S80:NEXT T

2120 R=0:CLS:FOR T=1 TO 446 STEF Z
sPRINT o

e " NEXT T:LOCATE 1.]
2130 FOR Y=1 TO Zi:FOR T=&6 TO 308
TEF Z:LOCATE T,Y:PRINT"!";:NEXT T
tNEXT v

2140 G=2200:FOR T=1 TO 20:LOCATE
1,T:G=6G-100: PRINT G:NEXT T

2130 LOCATE 7,21:FRINTYE F M A M
JJASOND"

2160 CO=7:L1=20

2170 R=R+1:1IF R=13 THEN 3270

2180 GET #Z,R

2190 MAS=CVS (PR2E) tMES=1INT (MAS) 1 A%
=8TR# (MES) : G=LEM (A%} : H=G—-1: 8%=MID
F(AF, HH) : IFVAL (GH) =0THENZZOOELSE
IFVAL (GF) »SOTHENIZ20ELBEZ250

2200 IFMAS<Z000RMES=0THENI2B80
2210 N=100

2220 LOCATECO,LI=PRINT" " IFLI=1T
HEN CO=CO+2:LI=20:60T02170

2230 MN=N+10

2240 IFMES=NTHENCO=UD+2: LI=20: 50T
2170

2250 LI=LI-1

2260 GOTO 2220

2270 CLS:PRINT"——————REFUNER 81

DC}\; b g e i A s
280 FUR I=174
2290 FRINT: INFUT
YEHEN FHL"“rh
FRADG: "2 GGTL & g
JNl'AHltLULu M: "z COD:
#1 COD: GUBUR 1220

s INFUTYREPINE (S/0) 2 3 5N

LN

2310 GET
2320 PRINT
¥
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SNE="N" THEN 150

-?4n FRINT : TNEUT " HAY NUEVA DESCRI

FCION(S/M) 2 " s GNE: IF SNE="5" THEN

INFUT"DESCRIFCION: "; DE$: [FLEN{DES
> THEN 2340

PRINT: INFUT"CANTIDAD: "3#

PRINT: INFUT"PRECTU DE COST0:

PRINT: INPUT"FREC10 DE VENTa:

LSET CH=MESE ()

LSET Ef=M LV
LBET SF=MKBF (FV)
IF SN$="85" THEN LSET NE=DE%

PUT #1,C0D

30 REM BUSOUE LINEAL DEL CODIGO
VENTAS

GET #3,1:F=CVE(PI$) s IF F=0 T

HENZ480 ELSE F=F+1

2450 FOR T=2 TO Fi1GET #3,T:IF CVS

(P1%)=C0D THEN 2470 ELSE NEXT T

2460 BOTD 2480

2470 AE=0:LBET F&$=MKSE (AD) : LSET

Fle=MESH(0) s PUT #3,7T

2480 FRINT: INFUT"ALGO MAS (S/N) 3 "3

SN$: IF BN$="S" THEN 2290 ELSE 150

2450 CLE:FRINT " ——m———— e VARTOS———

2500 FOR T=1 TO S99:NEXT T

2510 INPUTYCODIGO: "3 COD: IFGOD *BSS

ORCOD<=0THEN2S1 OELSEGET #1,C0D: GO

SUB 1220: [FCVS (C%) =<OTHENPRINT "N
PUEDE SER EXTRAIDD":GOTOZ&&OELSE

FRINT: IMFUT"ES EXTRAIDO: "3 SN$z 1F

SNE="5" THEN ZS5Z0 ELSE 150
2520 INPUTHMES: ";M: IF M>rie THEN 2
S20

2530 GET #4,M+360:F=CVS(F3%$) : U=F+
12 IF QX330 THEN S210

2540 L3ET F3F=MKSE @)

2830 FUT #4,M+360

Z2TH0 L=(M~1) ®30+0

2570 INFUT"CANTIDAD: "; CA

2580 LSET CR$=MIB$ (CA)

2090 E=CVS{SH) s LEET FE$=MESH{(S):L
SET DEfs=NE

2600 FUI #4,L

2610

C CE=MESE (F)

#I,EBD:IF Foi=0 THEN MI=—

2660 PRINT:

INFUT"ALBOD MAS (G N)Y sy
Shis '
2670 1F SNE="8" THENM 2490
2680 GOTO 150

24690 CLE8:LOCATE O, C:FRINT"CODIGOY
LOCATE 8,0: FRINT"DESCRIFCION" s FR
INT: FRINT

2700 GET #3,1:F=CVSFi%); ik F=0 1
HEN 2750 ELSE J=1

2710 FOR T=2 TO F+1:GET #Z,TeIF C

£
VE(FEE) =0 THEN 2740 ELSE IF CVS (F
1%)=0 THEN 2740

2720 J=J+1:11L0CATE 2,0:PRINT CVS(F

1) : LOCATE
2730 IF Ja=i4
2740 NEXT 7
2750 FRINT"FULSE UNA TECLA FARA O
ONT INUAR™

2760 IF
IF ¥i=i-
50
2ITGOLLS =1
AED=0THE NG
2780 IF ASD>
~.I’u'u iNH

IFRINT NX$
I ¥T=1:80T0 2750

LMk

THERN

760 ELSE

HEM 4610
EOHA&: "D LM, A
CUTURANTO: " HANCDS: I
THEN 2800
N DE CHEQUE: "3 N
THEN “aiu

2860 LEET BMF=BANCOF
2870 LBET ICH=MESF(IN)
ZBE0 LBET NCH=NUF
2890 PRINT ASD:FUT #2,AS8D
2900 LEBET UL#¥=MKS3 (ASD):PUT #2,1
2210 PRINT: INFUT"ALGOS(S,N) : " ; SN$
2720 IF SN#F="35" THEN 2790 ELSE 15
0
2930 CLS:iFRINT: INFUT"Desea las av
eriguaciones de los cheques:
(B/N) "3 5N#¥: IF SN$="S" THENZ940 E
LLSE 2950
2940 ING=1:60SUR 1570
2950 PRINT: INFPUT"Desea acentar ho
ra en ventas del mes: (5/M) »"1SNE
2960 IF SN$="5" THEN 2970 ELSE 30
20
2970 CLS: INFUT"HORA: ";HAD: IF HAD<
OTHENZS70
2980 INPUT"MINUTOS:
HEN 2980
2990 INPUT"SEGUNDOS: "; 8AD: IF SAD<
O THEN 2990
3000 PRINT:FPRIMT“FRESIONE UNA TEC
LA EN DICHA HORA"
3010 IF INKEY#=""
TIME=0: RETURN
3020 HAD=0:MAD=0: SAD=0: GOTO 150
J030 IF SAD=0 AND MAD=0 AND HAD=0
THEN HURA=0: MINU=0: SEGU=0: GOTO 3
170
3040 MH=0: SM=0:HTF=TIME /S50
3050 HURA=INT (HTF/3600)
I060 MINU=INT (HTF/&60)
FO70 SEGU=HTP MOD &0
I080 TSEGU=SEGU+SAD: IF
THEN 3090 ELSE 3110
3090 TSEGU=TSEGU MOD &0
Z100 SM=1
3110 TMINU=MINU+MAD: IFINT(TMINW) =
60 THENTMINU=0:GOTOZ130ELSEIFTMIN
Ure0 THEN 3120 ELSE 2140
3120 TMINU=TMINU MOD &0
3130 MH=1
3140 HURA=HURA+MH+HAD
3150 MINU=TMINU+SM:
3160 SEGU=TSEGU
3170 LSET JL#$=MKSH (HURA) : LSETIR$=
MESE (MINU) : LSETSR$=MKS$ (SEGU)
3180 PUT #5,J
2190 SM=0:MH=0
JFE00 RETURN
210 THMINU=MINU+MAD:FRINT TMIMU: I
FOINT(TMINU) =60 THEN TMINU=0O GOTO
3130 ELSE IF THMINU6O THEN 3120
EHEE 2140
O T1=100-VAL (G$)
MES=MES+TI:
BOTO 2200
TI=MES-VAL (G3)
MES=TI:B0T0O 2200
IF INKEY#="" THEN 3270 ELSE

"3 MAD: IFMAD<OT

THEN 3010 ELSE

TEEGU»=60

CO=CO+2:L1
END

COLOR 2,1,3:CLS
LOCATE 1,0:FRINT"...MENU DE
CLIENTES. .. :LOCATE 1,2:FRINT"PAG
08~~————~—=—1":1 OCATE 20,2:PRINT*
FICHA FERSONAL~--Z":LOCATE 1,4:PRI
MNT"SALDD ACTURL ———3":LOCATE Z0,4:
FRINT"MODIFIC., DATOS—-4":LOCATE 1
s GIPRINT"VER FICHA-————=5"

EEZ0 LOCATEZO,&:PRINT"INIC. ARCHI
VUJ”*Q““[O?P'& HrPFRINTYFIN DE TR
ABAJO-T7" L.

=20: 6070 2170

1 FRINTYDATO
ZLILN#thh“'LUCﬁ‘E’O.lO:PRINT"L
I8T. CLIENTEE “:LOCATES 122 PRIN
TY"MENL W—-—=D":LOCATEL ,20:
PRINT"SU OFCLON: (1-D)"

SEA0 LOCATE 1,8:FRINT"FIN DE TRAR
AJO-7

BD40 LOCATE 20,8: PRINTMENU S0
5 ——y

S350 LOCATE 1,1C:PRINTDATOS

CLIE




PROGRAMAS

NTES-R
AD60 LOCATE Z20,10:PRINT"LIST. CLI
ENTES--C
3370 LOCATE 9,1Z2:PRINTYMENU FRINC
IFAL———D
3380 LOCATE 1,20:FRINT"SU OPCION:
~7)—(A-D) "3
GF=INPUTE (1) s BEEF
G=VAL (GE)
IF GF="a" THEN 130
IF GF="R" THEN 4200
IF GHE="C" THEN 4430
IF GE="D" THEN S370
h4ﬂu ON 5 BGOTO Z470,3680,3790,384
0,3990,4350, 1460
B460 GOTO 3390
FL70 CLS: INPUT"NOMBRE: "3L%: IF LEN
(L$) »13 THEM 3470
E4€0 INFUTYCODLIGO: " C0OD: LF COD>20
QORCOD<=0THEN 3480
3490 T #6,520:L=CV8(KI$f)+1:IF L
=155 THEN 4530
EJOU GET #6,C0D
S10 HT=CVS (UY#$)
ﬁu_o FRINT:PRINT"USTED DEBE: "iHT3
"AUSTRALES
330 PRINT: INPUTY"PAGA: (S/N) "3 SNE
2540 IF SNE="8" THEN 3350 ELSE 33
10
I550 INPUT"CUANTD ENTREGA: ":EN
3560 INPUTYFECHA: ":FO%
3570 LSET NF$=L%$
2580 LSET OF#="PAGD"
3590 LBET FP#$=FO#
3600 LSET HFE=MIKSH(EN)
3610 FUT #6,L
3620 LSET KI®=MkS#$ (L)
3630 PUT #6,520
34640 GET #6,CU0D
3650 B=CVE(UY$) —EM: LEET UY$=MKS#(
G) :FUT #&,C0D
3660 PRINT: INFUT"ALGOD MAB(S/NM)s"g
SN#
3670 IF SNE="5" THEN I470 ELSE IZ
00
3680 CLS:GET #6&6,521:C=CVE{LP$)+1s
IF C»=200 THEN 4710
3490 INFUT"NOMBRE: *
$)>13 THEM 3670
Z700 INPUT"DIRECCION: “3DI%:IF LEN
(DI#$)>13 THEN 3700
3710 INPUT"TELEFOND: "3 TE$: IF LEN(
TE#) >8 THEN 3710
720 LSET NTH=NI%
3730 LSET ID®=DI%
3740 LBET AWs=TES
3750 PUT #6,C
3760 LSET LFP#$=MKE$ (L) :FPUT #6,521
3770 FPRINT: INPUT"ALGO MAS: (B/N):"
3 BN%
3780 IF SN#="8" THEN 3680 ELSE 33
10
3790 CLS: INFUT"CODIGO:";COD: IFCOD
F1SS0RCOD<=0 THEN 3790
3800 GET #6,C0D:F=CVE(LIY$)
18 O PRINT:FPRINTYSALDG ACTUAL:Y3F
20 PRINT: INFUT"ALGD MAS(S/Mre";
SNE
2830 IF SN3="5" THEN 3790 ELSE 33
10
IE40 CLS:VI=13 INPUT NOMBRE:":;Jd%:1
F LEN{J®) ¥15 THEN 4570
AEE0 G=LEM{JE) : IF 6=1% THENZIHET7O
3860 R=13-G:FOR U=1 TO R:J&=J%+"
"rNEXT LU
3870 GET #6,521: T=CVS(LF#)
3880 FOR Y=185T0O1: T #6,Y:IF J#$=
NT# THEN 3890 ELSE NEXT Y:FPRINT"M
OMBRE NO REGISTRADD":WI1=0:150T0 39
70
3890 GOSUR 4200 ;
3900 INFUT"MODIFICA NOMBRE: (S/N):
"3 BN#F BF (1)=8MN#
3940 FPRINT: INFUT"MODIFICA DIRECCI
ONCS/M) 1 "y SN2 BF () =8N

shiI®: IF LENINI

Continia STOCLI

720 PRINT: INFUTYMODIF [O6 G ELEFON

1""/NJ‘ sobd s B (3) =hNE
3930 CLS:PRINT: IF BHCL)="5" [HEN
TMPLET O H "'\JNUJ- LSET slT$=NNOF

sPUT #6.Y ELBE
FoORE (= THEN IMFUT "DIRE
NDl#.LJuI ZF=NDI¥:FUT #&6

8" THEN INPUI"IELE

FDNU“"H- plE=nEFsPUDN #a, Y
ELSBE 3960

I9460 BR{1)=""1BF ()=""rRE(I)=1"

2970 PRINT: INFUT"ALGO MAS{S/NY: "3

SN#

A980 IF Sh$g="S5" THEN 3840 ELSE

[ale}

FA990 CLE: INFUTYNOMEBRE: "sL$: IF LEN
{(L#$) »13 THEN 3990 ELBE B=0:0=0:k=

]

4000 INFUT"CODIGO DE USUARIG: ":C0

D: IF CODX>200 T 4000 ELSE PRINT

4010 T=LEN{L#%):IF T=1& THEN 4030

4020 H=15-T:FOR T=1 TO H:L¥=L%+"
"sNEXT T

4070 GET #&.S520:V=CVEB(KI$) 1 IF V=0
THEN 4170

4040 FuR T=1TOV

4030 GET #6,7

4060 IF NF$=L$% THEN 4080 ELSE 407

8]

4070 IFV=TTHENZX=1:E0TO04170ELSENE

T T

4080 IF OP$s="PAGLD " THEN 4090 EL

87320

4090 PRINT'FECHA: "1FF$

4100 B=1

4110 FPRINTYOPERACION: "3 0F%

43120 PRINTYENTREGA: ":CVS (H¥) : PRIN
T

4130 K=K+1:IF K=2 THEN 4150
4140 BOTO 4070

4150 PRINT"PULSE UNA TECLA"°

4160 IF INKEY#="" THEN 4160 ELSE
CLS: K=0:GOTO 4070

4170 IFZX=1THEMNZX=0:GET #&,COD:FR
INTUSALDO ACTUAL: "3 CVS(UY$)

4180 PRINT: INPUT"ALEO MAS(S/N):";
SNE

419¢ IF BN$="S" THEN 3990 ELSE I3
00

4200 CLS: INFUT"NOMBRE: "3L$: [F LEN
(L#) 213 THEN 4200

4210 H=LEN{L#¥)

4220 IF H=13 THEN 4250

4230 B=13-H

4740 FOR T=1i TO B:i#=iL#+" “:NEXT
+

4250 GET #&,521:C=CVS (LF$)

4260 FOR Y=155TOC: GET#&,Y: IFLS=NT
STHEN4280

4270 NEXT ¥:GOTO 4340

4280 GET #6.Y:CLS

4290 PRINT"NOMERE: ";NT#

4300 FRINTUDIRECCIUN: "5 ZD%

4310 PRINTYTELEFONU: "3 Al$: IF VI=1
THEN VI=0:E0T0D 3900

4320 PRINT: INPUT"ALEO MAS(S/NI:";
SN$

4330 IF SN$="G" THEN 4200 ELSE 33

Q0

4340 PRINTUNOMERE NO RES1STRADO"

GOTO 4320
4350 CLS: NFU
s SNE: [F GiNE="

U(‘_]

4360 FOR T=1 10 2001LSET MI$="":l

SET ZDF="":LSEl AWE="":FUT #o,13N

EX1 |

4370 IF PE=1 iHEN 4410

4300 FOR =1 0 20

Sla SEGURI(E/NYs
THEN 4360 ElLSE 33

SET NF="":L

4790 LSET KI$=MESH(0)iPUT 86,

#4000 THEN 4410 ELGBE S50U
4430 L LPd=MkEE (1S5 1 FUL #e,352
&

Srx=1%6THEM
4440 CX=0:FOR v 155 T 5
rCX=CX+11AF (CYX)=N1$; NEXT
44570 T=CXtl 1L
4460 FOR ¥=
13 FHER nd/ﬂ ¥ r!wh
Y): “+}: IF P=1% YHEN 44
4470 NEXT Y

4480
4490 FRINT: PRINTYFULSE UNA TECLA

A= 1

FHEN

Ga0G

FCIONES (16) ™

mMEnNU CLIENTES
in..R1N1

£ &, 1SIPRINTSU ¢
1:G07T0 40

4530 CLS:LOCATE 1.S:FRINT'USTED N

D FUEDE REGISIRAR mrb OFERAL [UNES

4540 LOCATE §,7:FRINI"DEFINA FOR

upA ORCIoN: "

4550 LOCATE 0,10:FRINT*1-ND REG1S

TRA MAS POR UN TIEMFPO"

4560 LOCATE O,12:FRIib

A NUEVAMENTE LOS REGIS

4570 LOCATE 2, 14:PRINTYOPCION: (1-

2rzy

4580 E3=INFUTE(1) s G=VaL (G 1 P=1

4590 ON G BUTO Z300,4380

4500 GOTO 45680

4410 FRIMT"LO LAMENTO UD. NO FUED

E REGISTRAR M&aS CHEWUES A& CuBR

AR

4620 PRINT:FPRIMI"ELIJA:"

44670 PRINT:PRINT® 1= {GNORA HAST

A INICIALIZACION

4640 PRINT:PRINT®

NUEVAMENTE

44650 GF=INPUTH (1) :G=Val (GF)

45660 ON G GOTO 130,4580

4470 BUTO 44650

4480 FOR T=1 T MN:LSET DCF=MEEF
YRLSET ACF=MESF{(0):LBET MUF=MK

0):LSET ICH=MESH(0) 1LSET NCHE="":L

SET BRN$="":PUT #2,7:NEXT

4490 LSET UL#=MRSE(0) »PUT #2,1

4700 GOTO 150

471¢ CLS:L0CATE 1,S:FRINT"UD. NGO

FPUEDE REGISTRAR MaS DATOSS

720 LOCATE 1,7:FRINTTCLASIVFIQUE
UNA OPCIONM:Y

4730 LOCATE 1,9:FPRINT"I-NO REGIST

Ra MS™

4740 LOCATE L{,11:FRINT"Z-BORRA TO

DUS LOS DATOS"

4750 LOCATE S 13:FRINT"OPCIUN(L-2
Y :PE=L

4/&0 GEFE=INFUTH (1) : G=VAaL (6F)

4770 OGN G GOTO 2300,4360

47830 GOTG 4780

4790 ‘'———=———=FXEE0 DE VENTAS-=-——

4800 CLE

4840 FRINTYUSTED NO FUEDE

AR MRS VENTAS

4820 PRINT"ELI

4830 PHINTzH

S POR UN TI :

4840 FPRIMT:FRINT

INICLALL

2=-INICIALIZA

o]
IT

=GEISTH

a

1-NO REGI = MA

2=-pORRA LOS REGE




4880 IF G=2 THEN 4900
4890 GOTD 4860

4900 CLS:PRINT'LO LAMENTO PERD SE
BORKARAN TODAS SUSVENTAS

4910 FOR T=1 TO N:LSET P&F=MESE(1
T:LSET PlE=mMeSF(0) :LSET NXE="":1PU
T #3,TINEXT T

4920 LSET PLE=MKSH (01 :PUT #3, 8
4930 GOTO 150

45940 CLS:PRINTLOS S1ENTO NO FUED
E REGISTRAR MAE ART [CULOS

2550 PRINT:PRINI'ELIZA

49460 PRINT: FRINT"1-ND REGISTRA MA
5 POR UN T1EMFG

4970 PRINT: PRIN{"2-BORRA LOS REGI
STROS

4980 BF=INPUTH (L) s G=VAL (53}

4990 ON G GOTO 150,5010

5000 GOTO 4780

5010 FOR I=1 1O N

LSET Ng=""

CGET D=t

0 LSET S$=MKS$ (0)

) LBET CH=MKSSE (0)

LSET E$=MiS$ (0)

5070 PUT #1,1

S080 NEXT 1

S090 LSET Fis=MKSH(0):PUT #3,1001

5100 GOTO 150

9110 PRIMT"LOE SIENTOD, UD. NO PUE
DE REGISTRAR mMAS COMFRAS . OFCION
=3

9120 FPRINTYELIJA:"

S1Z0 PRINT:PRINTY1--NO REGISTRA MA
S

S140 FRINT:PRINT"Z-BORRA LOS REGI
STROG

G100 GFE=IMFUTE (L)  G=VAL (G$)

S0 ON G 6 150,5180

S170 B

5180 L $=MKS% (0) s PUT #5,700
5190 FOR ¥=1 TO M:LSET DF#="":LSE
T ONE=M [ (Q):Ls

tLSET MI$=n

(0=l
SET SRE=MKSH{(0):LSET JLE=MESF (0)
LEET IR#F=MKS$ (0):zPUT #5,Y:NEXT Y
S200 GO0TO 150
210 PRINTYUSTED EN EL MES “iM
S220 PRINT"NG FUEDE REGISTRAR MAS
VARLIOS
S2E0 FPRINT:PRINT" ELIJast
D240 FPRINT"I-IGNURA HASTA PROXIMa
INICIALIZACION
SE50 PRINT:PRINT"Z-INICIALIZA"
S260 FRINT:FRINT"OFCION: "3
SZ270 GE=INFUTH$ (1) :B=VAL (G%)

XE

-

ton"iFOR i=1
: RUN

W0

b=

S3IBO LOCATE 4,5:FRINT"MENU S7G0k

T390 LOCATE 4, 7:FRINT"MENLD Cliti
ESueid

S400 LOCATE 4,7:FRINT'FIN D& fPen
AJC. .3

S410 LOCATE 4,13:PRINI"OHCION: 'y

5420 GOTO 120
S430 END

o,MEMORIA =

PROGRAMAS

Continua STOCLI

1IF Bx2 THEM &
ON G GOTO 150
M=M-1

L={60%M) +30
O FOR T=1
LS CF

| g (0

al menu

sanl

PORTFOLIO

Viene de pag. 62

MSX, DC-64/128 y Spectrum

10 REM 6% % %33 593 96 3 3 3 3 39 3% % 6 % 6% %

20 REM = *
30 REM * FORTFOLIO *
40. REM = DREAN COMMODORE *
50 REM *= *

G0 REM %9695 3965 % 5% ¥ 4 6% 8% X % %%
70 READ N

BO DIM A(N,B) ,AF (N) ,V40) ,5(N)
%0 FOR I=1 TO N

100 FOR J=1 TO B

110 READ A(I,d)

120 NEXT J

130 READ A%(I)

140 NEXT I .

1830 FOR I=1 TO 40C

160 PRINT "VARIACION";1I

170 INFUT VA{I)

180 NEXT I

190 INFUT "CLAVE"s:k

200 PRINT CHR#$(147)

210 FOR I=1 TO 20

220 PRINT IsV(I),I+20:V(I+20}
230 NEXT I

240 PRINT "CLAVE: "3k

250 PRINT "TODO OK? (5/N)"

10 REM 3985800098 3846 0690 6 96 9006 36 6 36 36 06 36 96 36

20 REM % *
30 REM = FPORTFOLIO *
40 REM * M8X - SPECTRUM *
S0 REM * *

GO REM 3569559 98 9 9 369636 596 96 969626 9696 3 96 9
70 READ N

80 DIM A(N,B) ,A$(N) ,V{40) ,S(N)
90 FOR I=1 TO N

100 FOR J=1 TO 8

110 READ A(I,T)

120 NEXT J

130 READ A$(I)

140 NEXT 1

150 FOR I=1 TO 40

160 PRINT "VARIACION";I

INPUT VA(I)

180 NEXT I

INPUT "CLAVE";K

200 CLS

210 FOR I=1 TO 20

220 PRINT I3V(I),I+203V(I+20)

230 NEXT I
240 PRINT

250 PRINT

"CLAVE: ":k3;
"TODO OK? (S/N)™

260 GET EBE#

270 IF B¥="5" THEN 410

280 IF BF="N" THEN 300

290 GOTO 260

300 FRINT "INGRESE NUMERD GUE DE
SERA CAMEIAR (1-41)%

310 INFUT C

320 IF C=41 THEN 370

330 PRINT CHR$(147)

340 PRINT “CUAL ES EL VALOR DE *
3C

350 INFPUT V(D)

360 GOTO 200

370 PRINT CHR$(147)

380 PRINT "CUAL ES EL NUEVO VALD
R DE LA CLAVE?"

390 INFUT K

400 GOTO 200

410 FOR I=1 TO N

420 S(I1)=0

430 FOR J=1 TO 8

440 S(I)=8(I)+V(A(I,J))

450 NEXT J

460 NEXT I

470 FOR I=1 TO N

260 B¥=INKEY#$
270 IF B$="8"
280 IF B$="N"
290 GOTO 260
J00 PRINT
SEA CAMEBIAR (1-41)"
310 INPUT C

320 IF C=41 THEN 370
330 CLS
340 FRINT
31C

350 INPUT V(D)
360 GOTO 200
370 CLS
380 PRINT
R DE LA CLAVE?"

390 INFUT K

400 GOTO 200

410 FOR I=1 TO N

420 S{(1)=0

430 FOR J=1 TO 8

440 S(I)=S(I)+V{A(l,J))
450 NEXT J

460 NEXT 1

470 FOR I=1 TO N

THEN 410
THEN 300

"INGRESE NUMERO QUE DE

"CUAL ES EL VYALOR DE "

"CUAL ES EL NUEVO VALD

480
490
500
Io,
510
520
530
540
250
560
570
580
590
00
610
620

s "SILVINA"

&£I0

, "VERDNICA"

&40

s "ALBERTO"

680

CLAUDIO"

460

. "MARCELA"

480
490
S00
10,

510
520
530
5S40
S50
60
S70
=80
=90
HQ0
610
&20

4 "SILVINA"

630

« "VERONICA"

&40

s+ "ALBERTD"

&S50

CLAUDIO"

560

s "MARCELA"

IF S(I)<3 THEN 520

FPRINT CHR$(147)

FRINT A$(I):"GANC EL PORTFOL
AVISARLE URGENTEMENTE"

LM=1

NEXT I

IF LM=1 THEN 560

PRINT CHR#(147)

PRINT "nG !"'=0 GANADORES™
PRINT K;" CLAVE"

FOR I=t TO N

PRINT S(I):A%$(I)

NEXT I

DATA &

DATA 1,2,3,4,5,6,7,8, "DIEGD"
DATA 11,12,13,14,15,16,17,18

DATA 21,22,23,24,25,26,27,28
paTA 31,32,33,34,35,36,37,38
DATA 1,2,11,14,15,16,17,18,"

DATA 11,12,23,24,35,36,37.38

IF S(I)<>K THEN 520

CLS

PRINT A%(I);" BGAND EL POTFOL
AVISARLE URBENTEMENTE™"

LM=1

NEXT I

IF LM=1 THEN 5&0

CLS

FRINT "ND HUBD GANADORES"
PRINT K; " CLAVE"

FOR I=1 TO N

PRINT S(I);A${I)

NEXT I

DATA &

DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,"DIEGO"
DATA 11,12,13,14,15,16,17,18

DATA 21,22,23,24,25,26,27,28
DATA 3t,32,33,34,35,36,37,38
DATA 1,2,11,14,15,16,17,18,"

DATA 11,12,23,24,35,36,37,38
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Correo
consultas

Escriban sus consultas
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...Que su proxima
conexion

sea con el sistema
DELPHI

Ingrese al fascinante mundo de las
Telecomunicaciones!!.Solamente necesita una computadora y
un modem para acceder a todo tipo de Informaciones y servi-

cios, Correo Electrdnico, Banco de Datos Internacionales, Reu-
ter, Diarios y Noticias, Viajes y Turismo.Puede enviar y recibir

telex y facsimil desde su computadora a cualquier lugar del
mundo, conocer otros usuarios de su computadora, averiguar
horarios de trenes, espectdculos. Ademas, puede enviar cartas
a todo el pais, Uruguay y E.E.U.U. en 24 / 48hs, a traves de
uestro servicio de Delphigramas, y como si esto fuera poco, lo

comunicamos al exterior a 1200 baudios!!!.Todos estos y
muchos otros servicios que solo una empresa como Siscotel
S.A. puede ofrecerle.

R

-

CONSULTE
AL COMERCIO

DE COMPUTACION
DE SU ZONA

DELPHI, es un producto de Siscotel S.A.
Rivadavia 822 ler piso (1002) Buenos Aires, Argentina

Tel.: 331-5393 / 6249 / 4483 - Telex 18660 DELPHI AR




: CORREOQ

grabador especial (da-




2.-51, sellamaSAM
_3 Esun rdﬁco '

sintesis, son una gran
da para programaricual
quier tipo de juego
4.- Es un drea de la panta
lla que se reserva  para al
giin tipo de funcuia,
pena’zentemente de Io_que
suceda en el resta de 1

tanas szmulr&neamenre
cada una con una funaé
dtferente El métado id,
para utilizar venianases e
‘mouse en vez del feclada
De esta forma por me_

de elia se!eccwnamo.s a
-gun Item de un mgnu'ﬁ D

con agrado que la re-

nnc:pales vana-': :

COMPUTER DYC S.A.

FLORIDA 760

COMMODORE 64/128 SPECTRUM - MSX
CONSOLAS - DISKETERAS - IMPRESORAS MONITORES -
MODEMS -

AMPLIO SURTIDO EN: JOYSTICKS PARA COMMODORE
16/64/128  MSX- SPECTRUM
LINEA COMPLETA CARTUCHOS HAL.

LAPIZ OPTICO COMMODORE - SPECTRUM - MSX
SOFT COMMODORE, MSX, ATARI, SPECTRUM, TK 80, TK
2000
SINCLAIR 1000 - 1500 - 2068 - TK 83-85 COMMODOCRE 16
SOFT IBM
PLANES DE FINANCIACION HASTA 10 CUOTAS
ENVIOS AL INTERIOR
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taller de computacion

Director:
Gustavo O. Delfino
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una computadora
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y sus periféricos.

MODEM UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES MINI-LAN

® |nterfaz asincronica incorporada. ® 5 1/4” de 360 Kb (DS-DD) |
« Normas BELL y CCITT, 300y  Velocidad transferencia —
EQUIPO CENTRAL IMPRESORA. -

1.200 baudios. : 250 Kb/sg.
PROFESOR

* Incluye en 80 Kb software e Formato grabacion
de comunicaciones. compatible
MSX-PLAN MS-DO0S.

y MSX-WRITE.

EQUIPO ALUMNO

>
RS-232 TECLADO NUMERICO MOUSE —@J!‘
« Velocidades programables desde S i
50a 19,200 baudios « Cauigo/DE:220. DISKETTERAS

] accesorio para graficar. 2 x 360 KB
« Procesamiento de

comunicaciones
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desde Basic. i \
. E::;i;;ﬁ;zs EQUIPO ALUMNO
para ¢ e Conexion a Joystick (RED PARA USO EDUCACIONAL) >
recepcion # Se integra a todo el
software que corre e Comunicacion por linea compartida
bajo MSX-D0S 2 30.000 baudios.
/ (Ej.: D-Base I, » Comparte unidades de disco
/ MSX-Plan, etc.) e impresoras de consola MSX maestro
o con hasta 10 consolas MSX alumno
\J/ » Carga simultanea de un programa a
todos los alumnos.
& (Carga individual de maestro a alumno
MONITOR = Salvado de programa alumno a unidad
MONOCROMATICO 12 de disco maestro.

o Salida a impresora de maestro del

® Anti-reflejo - Fosforo verde. listado de programa alumno, en

« Apto para uso profesional. spooling.
(80 caracteres x 25 lineas). EXPANSION 80 COLUMNAS = Fﬂncig,% desde MSX-Basic.
= Parlante con amplificador » Hace posible la utilizacion de MSX-Logo o cualquier programa que
incorporado. software estandar CP/M, corra desde Basic.
emulando terminal tipo VT-52. » Estando activa, se dispone de tado el
« Incluye software para MSX-Basic.
maneio de video.
Software )
=3
MSX-L0GO MSX-LPC MSX-PLAN MSX-WRITE
Desarrollado por Logo Lenguaje de Planilla de calculo Procesador de
Computer System Inc. con « programacion de Microsoft Corp. palabra de ASCI
aplicacion de primitivas y estructurado y (Version para MSX Corp. en castellano.
redaccion del Manual por en castellano. del Multiplan.)
los Ings. Hilario Ferndndez
Long y Horacio Reggini.

Talent
Tecrologiay Talento M_

Producida en San Luis por Telematica S.A. licenciataria exclusiva de Microsoft Corp. y ASCII Corp. para uso de la norma MSX en Argentina.

6 meses de garantia y mensualmente en su guiosco la revista Load MSX.

* MSX, MSX-DOS, MSX-PLAN, MS-DOS, son marcas regisiradas de Microsoft Corporation. MSX WRITE es marca registrada de ASCII Corporation.

* CP/M es marca registrada de Digital Research. MSX-LOGO es marca registrada de Logo Computer Systems Inc. Telematica: 1986. Todos los derechos reservados.
Los datos y especificaciones que figuran en este aviso pueden ser medificados sin previo aviso.
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PHILCO
CONTROL REMOTO

Es un monitor color. Es un televisor color.
Es binorma automatico. Es un nuevo tamano.

Y lo mas importahte: s PH I Lco
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