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Cuenta Joven.

Beneficios para una nueva generacion.

Hasta hoy, acceder
a una tarjeta personal Banelco
era s6lo para mayores.

Ahora, con la Cuenta Joven
del Banco'de Galicia, los jovenes
a partir de los 16 anos también
pueden disfrutar de las ventajas
de la Red Banelco operando
su propia Caja de Ahorro
y Servicios*.

Conla Cuenta Joven
no soélo podran administrar mejor
sudineroyobtener intereses, sino
también utilizar los cajeros
automaticos de la Red las 24 horas
del dia, todos los dias del ano.

Conozca los beneficios
para una nueva generacion
en cualquiera de las 129 casasdel
Banco de Galicia y Buenos Aires.
*Con la autorizacion de un mayor.

Caja de Abhorro
y Servicios
mds tarjeta Banelco.

No dude que a usted lo beneficia.

El beneficio.., que un banco trabaje para

usted.
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grandes diferencias y almacenamiento de datos.




COMPUTADO-
RAS ARGEN-
TINAS EN

El creciente desarrollo de la
industria informatica argenti-
na ha permitido abastecer
con productos de primera
calidad al mercado local y
comenzar la actividad expor-
tadora en un rubro de sin-
gular interés. La computa-
dora hogarefia Talent MSX,
producida en Argentina por
Telematica S. A., es expor-
tada junto con los periféri-
cos que la integran a la Re
plblica de Chile, donde su
representante -Talent Chile
S. A.- ha inaugurado tres lo-
cales de venta en la ciudad
de Santiago:

Esta actividad ha sido com-
plementada con la creacién
en Chile de un Centro para
el Desarrollo de la Inteligen-
cia. Similar a los promovidos
en nuestro pais por Telema-
tica S. A., este Centro ofre-
ce cursos dirigidos a docen-
tes y usuarios para aplicacion
de la informética en las activi-
dades educativas y cotidia-
nas.

CENTRO
OPERATIVO
APPL

ARy

=00

Dos importantes empresas
del area informatica local, MI-
CROSTAR y SYSTEMAC,
se unieron recientemente
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para formar el Primer Centro
Operativo Apple, destinado
a la comercializacién, capaci-

tacién y prestacién de servi-
cios. Este centro operativo
estd especializado en la

empresa de computacién

de méas rapido crecimiento
en el mercado americano.
MICROSTAR es una firma
lider en la comercializacién
de maquinas Apple, ha-
biendo vendido el 80 % de
las computadoras de esa
marca en la Argentina. Por
su parte, SYSTEMAC lleva
18 afos en la venta de soft-
ware y hardware, y desarrollé
el primer Centro de Autoe-
dicién en el pais, que cuen-
ta con tecnologia Apple,

( )

dores, software especifico y
personal especializado.

A partir de ahora MICROS-
TAR y SYSTEMAC se en-
cargaran no soélo de la co-
mercializacién de productos
informaticos, y en especial
en lo referente a los servi-
cios del Centro de Autoedi-
cién, sino que ademas pro-
porcionaran setrvicio técni-
co, novedades a través del
Club de Usuarios y metodo-

logias de trabajo para dife-
rentes actividades como ar-
quitectura, publicidad, im-
prenta, y empresas editoria-
les entre otras.

Cuenta con personal espe-
~ializado en distintas areas
relacionadas con el disefio y
edicién de todo tipo de ma-
terial gréafico, desde News-
letters hasta Codigos de
barra. Es el instrumento ide-
al para actividades profesio-
nalas como periodismo, pu-
blicidad, arquitectura e im-
prentas, entre otras.

El Centro de Autoedicién
permite obtener un material
de gran calidad, con un a-
horro de tiempo del 40 % y a
un costo inferior en un 35 %
al de los trabajos encarados
por los caminos convencio-
nales.

PRECIOS

Steigers

ROBOTICA
PARA SU
COMMODORE 64

UN LIBRO DATA BECKER

EDITADO POR FERRE MORET, S.A.

DATA BECKER esta cam-
biando su imagen. Sus li-
bros siempre se ubicaron
entre los mas importantes,
mejor escritos y losque a-
barcan mas temas sobre
computadoras existentes en
el pais, pero eran también
los méas caros.
Hoy, gracias a que se co-
menzaron a editar en la Ar-
gentina, estan alcanzando
un precio mas accesible.
Los 25 titulos sobre COM-
MODORE 64; 12 sobre
COMMODORE 128; otros
varios sobre MSX, ATARI,
AMSTRAD, SPECTRUM PC
Compatibles y generales
hablan de la variedad y am-
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plitud del servicio local.

Otra buena noticia es que
Data Becker se ocupara de
los titulos técnicos de otras
editoriales mundiales de
gran prestigio, de los cuales
han adquirido derechos y
los imprimirdn en nuestro
pais.

Esperan a partir de setiem-
bre incorporar al mercado 5
novedades mensuales.

JUEGOS

o

Microgame propone a los u-

suarios de las computadoras
hogarefias, de todas las e-
dades, entrar en el "paraiso
de los juegos". El objetivo
es ofrecer siempre informa-

cién de lo Gltimo que sale,
poner en contacto a los chi-
cos y chicas que comparten
las mismas actividades, te-

ner acceso a programas es-
peciales, y desarrollar todo

programa de entreteni-

miento.

La intencidn es la de prestar
al usuario mayor asistencia

en todo el software que se
comercializa en el mercado

para Commodore, Spec-

trum, Atari y MSX.

¢ ROLLS-
ROYCE A
U$s 2,502

L A

Enire 1951 y 1984 el precio
de las computadoras sufrié
una caida del 20 % anual.
La informacién se despren-
de de un trabajo que, con el
titulo Evolucién en Ila
posguerra de los pre-
cics de las computado-
ras, fue presentado por el
National Bureau of Econo-
mic Research. De acuerdo al
informe, hoy un Rolls Royce
costaria 2,50 délares y an-

daria dos millones de millas



con un galén de combusti-
ble, si en los tltimos 30 afios
la ‘ndustria automotriz hu-
biera hecho lo realizado por
la industria de la computa-
cion.

COMERCIA-
LES

La empresa LOGITACH
SISTEMAS acaba de lanzar
una linea de software co-
mercial para las computado-
ras Drean-Commodore 64 y
128.

Los programas que se en-
cuentran en el mercado son
los siguientes: Mailing de
clientes, Stock y proveedo-

res, Compras, Ventas, Ven-
tas y proveedores, Compras

y ventas, Sueldos y jornales,
Bancos, VA compras y ven-
tas y Lista de precios.

MODELOS DE
DATOS

UNISYS ha inaugurado su
Centro de Desarrollo Profe-

sional (CDP), brindando de
esta manera los beneficios
de la fusidn de recursos téc-
nicos y humanos de dos
corporaciones pioneras: Bu-
rroughs y Sperry.

El CDP tiene como objeto
fundamental brindar a direc-
tives, profesionales y usua-
rios un programa perma-
nente de cursos, semina-
rios y conferencias con un
criterio de total indepen-
dencia de marcas, con la
excepcion de los cursos es-
pecificos para la linea de
prcductos UNISYS.

El 15 de setiembre, bajo la
coordinacion del Ingeniero
Benjamin del Sastre, se
desarrollard un seminario
sobre técnicas de ingenie-
ria de Software, con el titu-
lo: Modelos de datos.

Mas informaciénen los telé-
fonos  40-1521/ 6412/
6093/ 0213

s

Antes de fin de afo Activi-

sién editard y pondra en
venta un programa capaz de
producir y ensefar poesia.

Su creador -Michael

Newman- es un excéntrico
poeta y experto programa-
dor. El "revolucionario"
software se basa en que "el
lenguaje poético actlia en
modo directo sobre el tejido
cerebral y fue disefiado para
establecer al impulso estéti-
co como puente entre la
tecnologia cibernética y el
arte creativo".

PREMIO DE
HARDWARE

Compumaster premiara las
mejores creaciones de
HARD con aplicacién a todo
tipo de computador de uso
corriente en la Republica
Argentina.

El HARD debera ser original
y factible (de uso y realiza-
cion viable en la Argentina).
Premios: se otorgaran pre-

ESTUDIO 2000

DISKETTES 3,5"-51/4"-8"
FORMULARIOS CONTINUOS CINTAS DE IMPRESION

¢ Data Cartridges 3M.

Memorex

¢ Facturas, remitos standard |
¢ Disk cartridges Basf, Nashua -

¢ Cintas magnéticas Basf,

¢ Recibos de sueldos standard

¢ Etiquetas autoadhesivas en
formularios continuos.

¢ Cajas porta diskettes.

¢ Carpetas archivo Interoffice

¢ Magazzines para sistemas 1.B.M.

o Cassettes digitales NCR

Lunes a Viernes de 9 a 19

ESTUDIO 2000 S.R.L. Lider en Argentina

DISKETTES DAMY
AGENTE OFICIAL

MUEBLES ESPECIFICOS
PARA COMPUTACION

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
ENTREGAS A DOMICILIO EN 24 HS.
ENVIOS AL INTERIOR

AV. SCALABRINI ORTIZ 2416 P.B. “4” CAPITAL 72-9887/8063
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mundo informatico

mios consistentes en com-
putadoras Atari, monitores,

modems y otros elementos.
Mayores detalles se pueden
obtener en linea mediante

Delphi, en el Club de la
Computadora por Canal 2 o
en Montevideo 373, Pise
102 (1019) Capital Federal.
TE: 46-9749/9753.

ACUERDO
PARA CAPA-
CITACION

Se conocen mas detalles
sobre el acuerdo firmado
por el doctor Carlos Maria
Correa, titular de la Subse-
cretaria de Informética, y
Carlos Manzanedo, director
de Telematica S.A., por me-
dio del cual la empresa en-
tregara cinco equipos Ta-
lent. Seran instalados en las
Universidades de Rosario y
La Plata, en el Ministerio de
Educacién de Mendoza, y
ademas, en la Unidad de
Coordinacién Central de la
Subsecretaria.

El convenio fue suscripto
ante la creacién de los Cen-
tros de Produccidon de Soft-
ware Educativo realizada por
la Subsecretaria por conve-
nio con la Oficina Intergu-
bernamental de Informética

(IBI), para el desarrollo de
materiales y programas de
software educativo
destinados a atender las
necesidades de capacita-
cién y reciclaje profesional
en el marco de la educacion
permanente.

Esos materiales son un
conjunto audiovisual pilote-
ado por computador, con u-
na concepcién basada en
sistemas no directivos, pro-
duccidn que requiere un e-
quipamiento cuya configu-
racion permita una adecuada
y rica combinacién de los
aspectos informaticos con
los audiovisuales, sin dese-
char soportes tradicionales
manejados desde la com-
putadora.

La Subsecretaria tuvo en
cuenta también que Tele-
mética ha desarrollado la Ta-
lent MSX 2 para la realizacién
de estos materiales, tanto
en la produccién como en la
posterior utilizacién, y que
existe un interés manifiesto
de esa empresa -que ya ha
colaborado con el equipa-
miento de muchas decenas
de establecimientos educa-
tivos de nivel primario y me-
dio ha creado los Centros
para el Desarrollo de la Inteli-
gencia- para apoyar y cola-
borar con acciones que im-
pliquen un servicio a la co-
munidad.

INTEGRA-
CEON:Y RE-
SULTADOS

La iinea BRASAR es una

'FABRICA DE MUEBLES
PARA COMPUTACION Y OFICINAS
EQUIPAMIENTOS INTEGRALES Y

A MEDIDA PARA OFICINAS
Y ESCUELAS DE COMPUTACION

AV. INDEPENDENCIA 3681 1° P.
(1226) CAPITAL TEL.: 97-0906

HOR: 9 A12,30 hs. y 14,30 a 18,30 hs.
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muestra de la integracién
Argentino brasilefia alcan-
zada por primera vez en el
area de los juegos electréni-
cos. Ensamblados en la Ar-
gentina, con componentes
y tecnologia brasilefia lider
de primer nivel, presentados
por LAKSHMI con la asocia-
cién de capitales brasilefios
y argentinos, incluye en es-
te primer lanzamiento un vi-
deo juego de espectacular
presentacién -el BRASVI-
SION-, los joysticks marca
BRASTICK, ofrecidos en e-
legante disefio bicolor y una
tan variada como multiple li-
nea de cartuchos cuédru-
ples con programas de in-
dole deportiva, espacial,
bélica y ludica.

Inaugurada y en funciona-
miento su primera planta en
Argentina, y producida ya su
primera exportacién al Uru-
guay, los directivos de la
empresa manifestaron su
optimismo a través de los
planes previstos para el fu-
turo. En efecto, los brasile-

fos Gabriel Almog y Jac-
gues Mayo y el argentino
José Alberto Arbones anun-
ciaron que, de aqui a fin de
ano, se ha previsto el lanza-
miento de las COMPUTA-
DORAS PCXT y otros equi--
pos de TELEX, FAX y CEN-
TRALES TELEFONICAS,to-
dos ellos de probado suce-
S0 y gran reconocimiento en
Brasil.

DERECHO E
INFORMATI-
ZACION

Veinte alumnos de Argenti-
na participaron del curso de
Gestion Automatizada en el
Ambito de la Justicia llevado
a cabo en Zaragoza, Espa-
fia. El contenido de los pro-
yectos gird en torno de te-
mas de Informética y Dere-
cho, Bases de datcs de do-
cumentacion juridica, Siste-
mas expertos en Derecho e
informatizacién de la oficina
judicial.

kNS

CURSOS

® BASIC - BASIC AVANZADO

ELECTRONICA
SUDAMERICANA

® INTRODUCCION A LA COMPUTACION SERVICIO TECNICO PROPIO

® L0GO ® ASSEMBLER @ SEMINARIOS
LADISLAD MARTINEZ 18 MARTINEZ 1640 ALTURA STA. FE 2100

CLUB DE USUARIOS MSX

ASESORAMIENTO

| ATARILANDIA |

TE OFRECE LOS MEJORES PROGRAMAS
EN DISCO O CASSETTE, PARA COMMODORE 64/1 28,
MSX, ATARI 800/130 Y SPECTRUM.
TAMBIEN CONSOLAS, PERIFERICOS, TRANSFORMADORES,
JOYSTICKS, ETC.

ENTRE RIOS 654 - LOCAL 17

ol
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TALLER
DE
INFORMATICA

B SRR e TR

Se realizard el 1y 3 de octu-
bre en el Centro para el De-
sarrollo de la Inteligencia
(C.E.D.l.) de Chile 1345, pi-
so 18, Capital Federal.

Esta dirigido a profesionales
que carecen de experiencia
previa en informética.
Eltemario incluye Introduc-
cién a la Computacion, Pla-
nilla de calculo electrénica,
Procesador de textos, y las
Posibilidades de un micro-
computador.

Los expositores seran las
profesoras Eva Sarka y Bea-
triz Altmark, y las licenciadas
Graciela Merkier y Claudia
Giambiagi.

Inscripcidn: Consejo Profe-
sional de Ingenierfa Indus-
trial, Callao 220, 32 piso, Ca-

pital Federal. TE: 45-
9514/15.

MUESTRA EN
PARANA
SRR 5 A e

En Parana se realizé la pri-
mera Exposicién de Infor-
matica.

Los organizadores estan

bastante satisfechos con los
resultados y, segun lo que
nos han transmitido, reco-
geran toda la experiencia
para pulir detalles para la
préxima exposicion que
piensan realizar entre se-
tiernbre y octubre préximos.

Ademas tienen pensade

concretar un stand en la So-
ciedad Rural local para la

exposicion que se llevara a

cabio del 3 al 12 de octubre.

Es el puntapié inicial y es-
peran apoyo para seguir a-

delante. Un informe de lo

actuado sera elevado al go-

bernador de la provincia.

SUPERCON-
DUCTORES

El presidente Reagan, al
hablar ante la Conferencia
federal acerca de las aplica-

ciones comerciales de la su-
perconductividad, dijo que
los recientes descubrimien-
tos de que la supercon-

ductividad se presenta a
temperaturas relativamente
elevadas, significan un éxito
de caracter histdrico. "Para
la promesa de la supercon-
ductividad se haga realidad,

habré de dar el salto del la-
boratorio al mercado”, expli-
co.

"Hay predicciones de trenes
de gran velocidad suspen-

didos sobre las vias, super-
computadoras contenidas
en una sola ficha de silicio,
mecanismos de imagen e-

lectrénica mucho mas bara-

tos y efectivos en el campe

jUPCOMPUTACION es [\

Bme.Mitre 178 (RAMOS MEJIA)
Todo para su ATARI de 8 bits

ATARI

(130 xE - 80O XL )]

DISQUETERAS,COMPUTADORAS, DATASSETTES E IMPRESORAS ETC.
LIBROS,REVISTAS E INFORMACION EN GENERAL
.LOS MEJORES JUEGOS EN DISK Y CINTA
-SOFT COMERCIAL (SUELDOS Y JORNALES,STOCK,FACTURACION ETC.)
-CURSOS INDIVIDUALES Y GRUPALES A DOMICILIO

C=84Y 128 TODO EN DISKETTES
exclusividades en jusgos y utilitarios

SOMOS DISTRIBUIDORES DE MODEMS-IPSYS COMPATIBLES CON C=
Y PC 1o mas moderno en COMUNICACIONES
FORM. CONTINUOS,DISK,CINTAS IMPRESORAS {recambio en 24 hs.) ,
MUEBLES ETC.

SERVICE TODAS LAS MARCAS

de la medicina, pero me pa-
rece que ni siquiera comen-
zamos a imaginar el poten-
cial", dijo Reagan en la con-
ferencia que auspicié el go-
bierno estadounidense y
que reunid a unos 1000
empresarios y ejecutivos,

cientificos y funcionarios

gubernamentales.

El presidente afirmé des-

pués que enviaria pronto al
Congreso una iniciativa le-

gislativa que pide cambios
en la ley antimonopolio, la

ley de patentes y la de li-
bertad de informacién en lo
que concierne a la aplicacion
comercial de la tecnologia
de los superconductores.

CHIPS
Una inesperada recupera-
cién de la demanda de mi-

crocircuitos integrados utili-
zados en computadoras es-

ta impulsando a los fabrican-
tes estadounidenses a es-
trechar vinculos con sus ri-
vales japoneses, favore-
ciendo la politica de inte-
gracién del premier Yasuhi-
ro Nakasone.

Motorola ha solicitado a
Thoshiba Corperation que le
suministre Drams (Memoria
dinamica de acceso directo)
de un megabit, informo

la firma nipona.

ATENCION LLEGA

Y a fines del mes pasado,
Mitsubishi Electric informd

que habia accedido a pro-

veer a Intel Corporation cir-

cuitos integrados de memo-
ria programables, borrables,
de lectura solamente (E-

PROM) para ser vendidos
bajo la marca Intel.

EDUCACION
CON COMPU-
TADORAS

Un convenio entre la Edi-
torial Kapelusz y la em-
presa Aswork implementard
un proyecto para articular el

campo de la ensefianza con

la computacion. El ingeniero
Jorge Kersman -a cargo del
prcyecto por la parte edito-
rial- dijo que se editaran lec-
ciones sobre temas espe-
cificos como también sobre

ensefianza de Logo. Espe-
cificé que "en lo gue res-
pecta a la escuela secunda-
ria, se realizaran ciertos pro-
gramas utilitarios a través de
bases de datos, planillas e-
lectrénicas de célculo y pro-
cesadores de palabras, cen-
trando el interés en que el
joven salga de ese ciclo con
mayores facilidades para el
desenvolvimiento laboral o
personal.

CONLOULTIMOEN SOFTWARE PARA
TK 90 - ZX SPECTRUM - MSX - ATARI - TS 2068

TODOS LOS JUEGOS Y UTILITARIOS CON INSTRUCCIONES, MAPAS Y POKES

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
CONSULTE!! ASESORAMIENTO - ENVIOS AL INTERIOR

COPIAMOS EN EL ACTO A SOLO & 2 C/PROGRAMA

SIEMPRE LO ULTIMO Y LO MEJOR!!

COMPRA - VENTA - CANJE TODO TIPO DE COMPUTADORAS
Pueyrredén 1357/59 1°Piso- Santa Fe 2450 Local 108
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mundo informatico

Revision de
Software

PACMAN'S
REVENGE

La historia comienza en el
momento en que los archie-
nemigos de nuestro redon-
do héroe han capturado a su
amada Mrs. Pacman, llevan-
dola prisionera a las cata-
cumbas de su tenebroso
castillo. El objetivo de la mi-
sién es, por lo tanto, llegar
hasta los sétanos del edificio
y liberarla de su cautiverio.
Para esto tendremos que
sortear varios inconvenien-
tes y, sobre todo, conseguir
la llave maestra que abrira el
candado con que tienen
encerrada a Mrs. Pacman.
Esta llave esta celosamente
custodiada por el "Peludo”
a quien sera imposible ven-
cer salvo que se utilice el ar-
ma adecuada,

Pero la misién concluira en
el momento en que el Pac-
man lleve a cabo su planeada
venganza: para acabar con
el constante flagelo de los
fantasmas, intentara destruir
el castillo colocando una
bomba en la piedra funda-
mental del edificio (esta
bomba se la entregara la se-
nora Pacman en el momento
de ser liberada). Una vez
colocada la bom»a en el lu-
gar adecuado, habra que
activarla para que explote y
escapar rapidamente del
castillo junto con nuestros
fantasmagéricos "amigos".
Comeo ayuda para lograr su
objetivo, Pacman encontra-
r4 de vez en cuando unas
jeringas con las que podra
paralizar momentaneamente
a uno de los fantasmas. Ca-
da cinco fantasmas paraliza-
dos se gana una vida extra.
Si somos muertos por algln
fantasma o si caemos en una
trampa, perderemos una vi-
da y alguno de los objetos
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aue llevaremos con noso-
tros. Incluso si la bomba es-
taba activada, deberemos
colocarla y activarla nueva-
mente luego de perder una
vida.
De todas maneras, no hay
que confiarse mucho ya que
uno de los fantasmas es in-
mune a las jeringas. (SPEC-
TRUM - VALENTE)

CRAZY NIQ

La desafortunada zapatilla
NIQ fue arrojada a un tacho
de basura lieno de quién sa-
be cuantas porquerias.

Su espiritu de aventura la a-
yudd a juntar coraje para a-
bandonar tan desagradable
lugar y tratar de renovar su
aspecto.

La zapatilla se mueve con
rapidez y recoge todos los
objetos que se encuentran
a su paso. Durante esta a-
ventura cae en una alcanta-
rilla y se sumerge en un
mundo de fantasias.

El objetivo de este juego es
juntar todo lo que puede ser
Gtil para una zapatilla. Es
decir cordones, betln,
caucho, etcétera, en las di-
ferentes pantallas para con-
seguir un nuevo look.
Tenemos tres zapatillas para
intentar alcanzar el objetivo,
pero si fallamos, no habra o-
tra opciébn més que regresar
al repugnante tacho de ba-
sura.

En el juego también vale
mucho el tiempo, cuanto
antes matemos a los "sois",
mas puntaje extra recibire-
mos. (MQA S.A.- MSX)

INVIERTE Y
GANA

La computadora brinda las
mas vatiadas ventajas. Hasta
nos permite imaginar que

somos un potentado finan-
cista que debe luchar en el
mundo de la Bolsa y otros
negocios.

El objetivo del juego es ob-
tener beneficios prefijados
al comienzo, comprando y

vendiendo acciones. Afi-

lando nuestra habilidad y vi-
sién comercial, tratemos de
incrementar lo mas posible
nuestro capital. Aqui se a-
rriesga también a perder to-
do.

Para comprar o vender las
acciones hay que tener en
cuenta los factores que in-
fluyen sobre su precio.

Cuando nuestro capital se
encuentra en bajada, po-
demos solicitar un présta-
mo. Aligual que en la reali-
dad, pedir un préstamo no
es sencillo, y menos facil es
luego saldarlo. Si no conta-
mos con el capital necesario
para hacer frente al pago
mensual, el banco comen-
zara a embargar nuestras
acciones para compensar la
deuda.

Otro factor que acttia sobre
las acciones es la noticia que
llega por teletipo, donde se
informara si las acciones su-
ben o bajan en un porcenta-
je superior a lo normal. Pue-
den participar hasta 6 juga-
dores. (IDEALOGIC-
SYSTEMAC- MSX)

EL DUENDE
R N PPN,

Es un soit para los peque-
fos entre 4 y 5 afos. Les
servira para aprender a re-
conocer las letras maylscu-
las y mindsculas.

El manual tiene los gréficos
necesarios para que el adul-
to entienda el funciona-
miento de este educativo y
pueda trasmitirselo al nifio.
Para comenzar el juego hay
que escribirle a la computa-
dora cuatro contrasefas.
Luego, se realizara una serie
de ejercicios que familiariza-
ré al jugador con el teclado.
Por ejemplo, el duende del
interior de la maquina pre-
guntarg cudl es la letra que
se encuentra entrela Ay la
D en el teclado.

El segundo ejercicio es
completar oraciones y, si to-
do fue bien, podremos pa-
sar al juego.

Pero no tan répido, antes
de éste tenemos que adivi-
nar el nombre del duende.
Para descubrirlo hay unas
pistas.

El juego consiste un adivi-

. nar en qué cajas escondio el

duende los cuatro colores,
rojo, amarillo, verde y azul. Si
encontramos cuatro cajas
negras, perdemos y tene-
mos que volver a comenzar,
Pero como este juego es tal
vez un poco dificil para un
nifio de 4 0 5 afos, tiene u-
na ayudita al final del ma-
nual, una lista de las mane-
ras en que pueden estar las
cuatro cajas negras.

(Alea- SYSTEMAC S.A.-
MSX)

EL TESORO

Acompafados por busca-
dores de tesoros y viajando
por el mar aprenderemos las
silabas directas. Este en-
tretenimiento educativo esta
orientado para usuarios de 5
y 6 anos.

El primer paso que tenemos
que dar es conocer el con-
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COMMODORE 64 A
1 El Manual del Cassette 20,00
2 El Libro de ldeas para C-64 26,00
3 64 Consejos y Trucos - Tomo 1 44,00
4 Peeks y Pokes para Commodore 64 (Agotado)
5 Diccionario para su C-64 33,00
6 Lenguaje de Maquina para C-64 34,00
7 Lenguaje de Maquina para Avanzados CBM 64 34,00
8 64 - Interno 40,00
9 Graficos para el Commodore 64 29,00
10 64 En el Campo de la Ciencia y la Técnica 29,00
11 Mantenimiento y Reparacién del Floppy 1541 44,00
12 El Manual Escolar para C-64 40,00
13 Robébtica para su C-64 44 00
14 Todo sobre el Floppy 1541 30,00
15 El Ensamblador 35,00
16 Inteligencia Artificial 40,00
17 Todo sobre Base de Datos y Gestion de Ficheros 36,00
18 Impresora CBM 64-128 40,00
19 64 Consejos y Trucos - Toma 2 29,00
20 El Libro de Estadisticas para el Commodore 64 40,00
21 Commodore 64 Traductor 33,00
22 Rutinas del Sistema Commodore 64 21,00
23 Sistema Operativo Geos 30,00
C-64 Para Expertos 34,00
Misica para Commodore 64 25,00
COMMODORE 16
301 C-16 Para Principiantes 20,00
COMMODORE 128
101 Todo sobre el Nuevo Commodore 128 {Agotado)
102 C-128 Consejos y Trucos (Agotado)
103 C-128 Interno 60,00
104 C-128 Peeks y Pokes 40,00
105 C-128 Para Principiantes 27,00
106 C-128 El Gran Libro Basic 36,00
107 C-128 El Gran Libro CP/M 51,00
108 C-128 1571/1570 El Gran Libro Floppy 42,00
109 C-128 Graficos 32,00
110 Ampliaciones Hardware C-64 C-128 . 37,00
COMMODORE AMIGA
201 Amiga para principiantes 62,00
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Manual Escolar CPC 464 27,00
CPC 464/6128 Consejos y Trucos 34,00
Peeks y Pokes CPC 464/6128 25,00
Lenguaje de Maquina CPC 464/6128 34,00
CP/M El Libro de Ejercicios para CPC 38,00
El Libro de ldeas para CPC 464, 664 y 6128 34,00
CPC 6128 Para Principiantes 27,00
CPC Consejos y Trucos - Tomo 2 38,00
El Gran Libro Floppy CPC 664/6128 36,00
AMSTRAD PCwW ;

Amstrad PCW 8256 Para Principiantes 34,00
Todo sobre el PCW 8256 57,00
MSX

MSX Programas y Utilidades 34,00
MSX Graficos y Sonido 34,00
MSX El Manual Escolar 40,00
MSX Lenguaje de Maquina 34,00
MSX Consejos y Trucos 34,00
MSX Para Principiantes 24,00
ZX SPECTRUM

ZX Spectrum Consejos y Trucos 20,00
ZX Spectrum El Manual Escolar 20,00
ATARI

Atari Aventuras 35,00
Atari Manual Escolar 45,00
Atari Peeks y Pokes 35,00
Atari Juegos de Estrategias 29,00
ATARI ST

Atari ST Peeks y Pokes 28,00
Atari ST Consejos y Trucos 40,00
Atari ST Para Principiantes 38,00
Atari ST Aplicaciones Graficas 20,00
PC y COMPATIBLES

PC Para Principiantes 31,00
GW-Basic PC-Basic 31,00
PC Wordstar Consejos y Trucos 26,00
GENERALES

Procesador Z 80 55,00
Metodologia de la Programacion 33,00
Logo Metodologia y Practicas 38,00
Practicas del Basic 34,00
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tenido de nada mas ni nada
menos que quince cofres.
Cada uno de los cofres tie-
ne una letra que lo identifica
y en su interior hallaremos
algo sorprendente.

Al recolectar el tesoro de los
quince cofres, podemos vi-
sitar la isla encantada, donde
nos espera una sorpresa.
Pero la dejaremos en sus-
penso para no quitarle emo-

cién a un futuro jugador.

El programa representa 75
dibujos reconocibles facil-
mente por el nifio. Cada di-
bujo se asocia a una silaba
que es la primera del nom-
bre del objeto que repre-
senta el dibujo.

Ademas de los juegos que
propone "el tesoro”, su ma-
nual agrega otros que ayu-
darédn al nifo a afianzar sus
conocimientos. (Alea-
SYSTEMAC S.A.- MSX)

SKATE ROCK

Después de meses de com-
bate en ciudades con vio-
lencia y peleas en las calles,
se decide algo que parecia
imposible. Encontrar a los
mejores Skaters para formar
una banda, "The slime rat
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skaters”, y poner orden. Las
pruebas son duras y convo-
can el maximo esfuerzo de
cada participante.

Se hacen diez pruebas a
través de la ciudad. El obje-
tivo es alcanzar las ocho
banderas colocadas a lo lar-
go de cada prueba.

Se complica mas cuando el
tiempo también actia. Se
trata de pasar la linea de lle-
gada antes que transcurra el
tiempo limite.

Este aparecera en la
pantalla. Al final de cada
prueba, cualquier tiempo
sobrante es agregado al
tiempo de la siguiente
prueba.

No es necesario pasar por
todas las pruebas para llegar
a la dltima. Estdn numeradas
y podemos comenzar tanto
por la primera como por la
quinta o por la décima.

El marcador "truk setting”
indica la lentitud o rapidez
con que da vueltas el "ska-
te", de acuerdo con la velo-
cidad que hayan tomado las
ruedas. (MQA- COMMO-
DORE 64)

KICK OFF

Este es una especie de me-
tegol, pero adaptado a una
computadora,

Entonces el objetivo, similar
al del futbol, es hacer goles
a nuestro opositor.

La pelota se mueve pate-
ando con los futbolistas. Las
piernas deben estar bajas
para esto. Haciendo girar al
hombre conseguiremos a-
celerar la pelota.

El partido se realiza con un
total de ocho pelotas, con
un intervalo a los cuatro go-
les. Al salir del intervalo, los

jugadores cambiaran de ar-
co. Para esto se deben in-
tercambiar también de joys-
tick.

Pueden participar de este
juego 1 jugador, quien ten-
drd que luchar contra la
computadora, o dos juga-
dores, compitiendo entre si.
Al comienzo veremos la
pantalla de instrucciones
que nos aclarara cuales son
las reglas.

Ademas del joystick, los fut-
bolistas se pueden mover
con el teclado. (MQA- COM-
MODORE 64)

AQUA RACER

Las computadoras estan i-
nundadas de carreras de-
autos y motos. Pero aqui
tenemos otra version de
competencia: carrera de
botes.

Efectivamente, se trata de
completar la mayor cantidad
posible de etapas de un to-
tal de 20 en un tiempo bas-
tante reducido.

Si no conseguimos llegar
en el tiempo limite, debe-
remos volver a comenzar,
Como en toda carrera, pri-
mero hay una ronda de clasi-
ficacién que analizara nues-
tro tiempo y estado.

Para los que no tenemos
demasiado dominio en ca-
rreras, podemos ensayar en
el modo de practica. Aqui e-
legimos el nivel donde que-
remos experimentar. No ha-
bra botes que se nos crucen
y nos hagan demorar tiem-
po.

En cambio, en la verdadera
carrera, tendremos no solo
que luchar contra el tiempo,
sino también contra los de-
mas botes que se empeci-
naran en entorpecernos el

camino.

Hasta cuatro jugadores
pueden participar del entre-
tenimiento, compartiendo
todos un mismo joystick,
pero respetando los turnos
de cada uno. (MQA- COM-
MODORE 64)

STARQUAQUE

LLega el fin del mundo. Un
mensaje es interceptado por
los satélites de la Tierra.
Proviene de un inestable
planeta que emerge de un
agujero en alguna parte al
borde de la galaxia.

La misién de aquellos que
hayan leido el mensaje es
destruir biolégicamente al
corazdn de ese planeta; de
lo contrario la Tierra junto
con todo el Universo se es-
fumara.

Grandes juntas se realizan
en todas partes para analizar
la situacion. Como conclu-
sién, se organiza una ope-
racién en forma bioldgica
que se encargara de la mi-
sién, conducida por BLOB.
A bordo de su nave interga-
lactica, BLOB parte solo a-
companado solamente por
una computadora.

Son varias las sorpresas que
le esperan al protagonista y
su vida esta en verdadero
peligro.

Pocos afirman que BLOB
conseguira el objetivo gra-
cias a la hibrida capacidad
que demostré su mentey a
la artificial inteligencia de su
insensatez.

El juego es para un partici-
pante que utilice el teclado
de la computadora o un
joystick. (MQA- COMMO-
DORE 64)
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MUSICA CON
SU COMMO-

DORE 64
de: Dachsel

Dachsel

MUSICA
CON SU
COMMODORE 64

|

En este libro encontrare-
mos la explicacion sobre las
posibilidades musicales
desde una Commodore 64.
Pasaremos por una intro-
duccién a la misica genera-
da por computadoras, dise-
flo de programas, musica
por uno, dos y tres canales,
llegando a programas musi-
cales como "Let it be" y
"Yesterday" de los Beatles.
Al llegar a estos programas
nos sentiremos satisfechos
con el contenido del libro,
pero no nos detengamos
pues queda mucho mas por
aprovechar.

Encontraremos también una
explicacién detallada de la
forma de onda, filtros,
ADSR, sincronizacién y mo-
dulacién.

Para aquellos que quieran
profundizar més en el mun-
do musical por computado-
ra, este libro tiene dedicada
una seccion para esclarecer
la conexién de nuestra ma-
quina con equipos de soni-
do, procesamiento de sefa-
les de audio externa y am-
pliacién del hardware.

Esta obra fue escrita por el
mismo autor del soft musical
"SYNTHIMAT" y "SYNTHE-
SOUND", (Edita: Ferre Moret
S. A.. Distribuye: Data Bec-
ker)
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COMMODORE
128GRAFICOS

de: Durben-Loffel-
mann-Plenge-Vi-
llers

GRAFICOS |

Los principales motivos que
tacilitaron la popularizacién
de las 128 son: su BASIC
extendido,la alta resolucién
de pantalla, la opcién de pa-
sar de 40 a 80 columnas fa-
cilmente y en especial sus
cualidades gréficas.

El libro esta dividido en cin-
co partes. La primera es una
introduccion al manejo de
gréficos con computadoras.
La segunda parte ensefa a
utilizar al procesador de gra-
ficos VIC 8566. Este chip,
sucesor del utilizado por la
C-64 (6569), ha sido amplia-
do por dos registros. Ade-
mas en esta seccién encon-
traremos una utilisima rutina
que nos permite aumentar
en un 25 % la velocidad del
128 en el modo C-64 sin li-
mitaciones de ningln tipo.
En el tercer capitulo dare-
mos nuestros primeros pa-
sos de programacion y ve-
remos los resultados en una
resolucién de 640 por 200
puntos y ademas a 16 colo-
res.

Si seguimos avanzando por
las paginas de esta obra, lle-
garemos a la cumbre: al ca-
pitulo 4, Esta orientado a
quienes no se conformen
con dibujar mediante sen-
tencias DRAW o para quie-
nes deseen saber cémo se
calcula un circulo en detalle.
En sintesis, este capitulo
esclarece la manera en que
se realizan los diversos cél-
culos necesarios para dibu-
jar.

Por Ultimo, el capitulo & esta
dedicado a los inquietos
lectores cuya ansiedad no

se satisface facilmente.

aprovechar los gréficos de la
computadora en el terreno

comercial o escolar. (Edita:

Ferre Moret S. A.. Distribu-
ye: Data Becker)

bro habremos adquirido mas
conocimientos sobre el ma-
nejo de una disquetera, im-
presora y también de pro-
gramas comprados. (Edita:
Ferre Moret S. A.. Distribu-

PC PARA ye: Data Becker)
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PARA PRINCIDIANTES
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EDITADO POR FERRE MORET, S.A.

Los temas son explicados
claramente y apoyados di-
déacticamente por ejemplos.
La ebra comienza con la ex-
plicacién de la instalacién
del equipo. Pocos son los
que conocen el significado
de "sistema operativo” a pe-
sar de haberlo escuchado
centenares de veces. Por
supuesto, el libro tiene va-
rias paginas dedicadas a su
explicacién. El sistema ope-
rativo que se emplea en el
texto es el MS-DOS, utiliza-
do por varias maquinas, en
especial por las compatibles
con las IBM.

Las PC no usan casetes pa-
ra guardar datos, sélo em-
plean disquetes. Pero para
comenzar a trabajar con es-
tos discos, primero es con-
veniente conocer los pasos
fundamentales como for-
mateo, copia, etcétera.

Otra operacién de frecuen-
te uso con discos es leer el
directorio. Si bien no es di-
ficil aprender estas tareas, a-
consejamos una previa lec-
tura.

Encontraran aqui laformade Ademas, al concluir este li-

K64/

Bill Harrison

El FRAMEWORK Il se lanzo
por primera vez en el afio
1984 y rapidamente fue co -
necido como el sistema de
productividad personal mas
completamente integrado
para el IBM PC y microcom -
putadoras compatibles.

En este libro se explica de-

talladamente en que consiste
el FRAMEWORK y un minu-
cioso estudio de las seis he-
rramientas mercantiles po-
pulares en un Unico sistema
junto con la posibilidad de in-
corporar y acceder a otros
sistemas de software.

Para todos aquellos que
tengan acceso a este siste-
ma de procesamiento sy -
per-rapido para trabajos
profesionales, este libro le
sera muy Util porque lo ayu -
daréd a descubrir hasta sus
Ultimas posibilidades.

‘Ademés de la explicacién de
cada una de las herramientas
que los gestoras y trabaja-
dores profesionales pueden
acceder con FRAMEWORK
I, en este libro encotraré e-
jemplos de usos de las posi-
blidades gréaficas, telecomu-
nicaciones, hoja electrénica,
otcétera. (Edita: MC. GRAW
HILL. Distribuye: CUSPIDE)
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AVANCES TECNOLOGICOS

EL COMPACT DISK
Y LA COMPUTADORA

audio con una nueva concepcidén en sonido,

datqs.

Mientras que el compact disk revoluciona el

los CD-ROM y otros discos O6pticos se erigen
como los nuevos medios de almacenamiento de

]

Mientras que los archivos de grandes
compaiiias se van llenando de libros y
carpetas, la actual tecnologia es capaz
de almacenar toda esta informacién en
un pequeno disco de poco mas de 5
pulgadas de didmetro.

Se trata de los CD-ROM o Compact
Disk Read Only Medium, una versién
modificada de los exitosos compact
disk de audio.

En estos dispositivos, la informacién
se almacena y lee por medio de dispo-
sitivos épticos, y no magnéticos.

De esta forma, se soluciona uno de los
prin¢ipales problemas que tenfan los
discos magnéticos, que era el contac-
to entre la cabeza lectora/grabadora y el
medio de almacenamiento.

Esta nueva tecnologia 6ptica, se vale
de un haz de laser finamente enfoca-
do, que es capaz de manejar hasta 50
veces mas informacién por pulgada
cuadrada que su equivalente magné-
tico.

El laser es enviado a la superficie del
disco y, al ser este plateado, rebota y
es detectado por un sensor dptico. De
acuerdo con el estado de la superficie
del disco, el haz de laser podra rebotar
0 no, y de esta forma se lee la informa-
cion.

Ademas, la superficie del disco puede
ser protegida de cualquier dafo fisico,
simplemente recubriéndola con una
pelicula de algin material transparente.

Finalmente, teniendo una capacidad

de almacenamiento de datos tan ele-

vada, es posible agregar gran cantidad
de bits cuya funcién sea la de corregir
errores de lectura. De esta forma, por
mas que un sector del disco sea dana-
do seria, muy poca la informacién que
se perderfa.

Dentro de esta nueva generacién de
dispositivos de almacenamiento de da-

tos, podemos distinguir dos que tienen
un futuro asegurado: los CD-ROMYy los
WORM.

Veremos mas en detalle cémo funcio-
na cada uno de ellos,
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CD-ROM

Los medios de almacenamiento éptico
y los dispositivos que los manejan
pueden dividirse en tres grandes gru-
pos.

El que tendréa una aplicacién mas préxi-
ma en el mundo de la computacién

es el medio de sélo lectura, un des-
cendiente de los discos de video de
12 pulgadas, y mas directamente de
los discos compactos de audio.

Estos discos de 5 pulgadas son cono-
cidos como CD-ROM.

Un CD-ROM es capaz de almacenar al-
rededor de 550 Megabytes de datos
utilizables por el usuario.

Esto es equivalente a 1500 discos de
360 Kbytes, como los que utiliza una
PC o una MSX.

Los CD-ROM son fisicamente idénti-
cos a los discos compactos de audio.

En estos, la musica es almacenada en
el disco en forma digital, es decir como
una combinacién de ceros y unos. Una
nota de misica es convertida en billo-
nes de bits de datos digitales, y estos
bits son "impresos” en la superficie del
disco, formando un complejo grupo de
depresiones sobre el mismo. Luego, el
reproductor de discos compactos es
el encargado de hacer girar el disco ba-
jo un haz de laser, que lee estas mar-
cas del disco, y convierte esta infor-
macién digital en su equivalente ana-
légico, que es en defjnitiva \la musica
que llega a nuestros oidos. :
Ahora bien, la tarea de adaptar este
dispositivo de audio a un periférico de
computacién es relativamente sencilla.
Sélo debemos olvidarnos de la etapa
conversora digital/analégica, e intro-
ducir los bits que leemos del disco di-
rectamente en la computadora. Luego,
nos queda adaptar la capacidad de ac-
ceso al azar (que nos permite por e-
jemplo seleccionar la cuarta cancién del
disco) para que sea controlada por
nuestra computadora, y no por un bo-
tén en el frente del aparato.

Con respecto a los discos, su proceso
de fabricacién es el mismo que el de un

disco compacto de audio, por lo que
se pueden utilizar las mismas fabricas
que manufacturan estos Ultimos. En
realidad, a la fabrica no le interesa si lo
que se esta grabando en el disco es u-
na sinfonia de Mozart, o la enciclope-
dia britanica.

ANATOMIA DEL CD-
ROM

Es posible que muchos de ustedes
conozcan el funcionamiento de un
disco compacto de audio, que como
hemos dicho es idéntico al CD-ROM,
pero muchos desconocen cémo se
graba la informacién sobre la superficie
del disco.

Trataremos de aclarar este aspecto.

Un CD tiene un solo track, que co-
mienza en el centro del disco y se aleja
en espiral hasta llegar al extremo del
mismo.

Las vueltas de esta espiral estan muy
juntas unas de otras (16000 por pulga-
da comparada con unas cientas de un
disco duro).

Sobre este camino espiralado se van
marcando las depresiones que corres-
ponden a ceros y unos.

El método de grabacién es muy preci-
so, y por cada bit de informacién se re-
quieren 4 bits sobre la superficie del
disco.

Los bits extras son utilizados para control
de velocidad, y un sofisticado método
de correccién de errores. Si una pe-
quefa area del disco esta sucia o dana-
da, la informacién faltante puede ser
reconstruida por medio de los bits re-
dundantes que acompanian al dato en
si.

El track esta dividido en sectores, que
contienen (normalmente) 2 Kbytes de
datos reales, es decir que se descar-
tan todos los bits de control, mas'unos
300 bytes adicionales que incluyen in-
formacién de correccién de errores
(mas todavia), sincronizacién e infor-
macién de direccién en el disco.

Cada bloque de 2K tiene la misma lon-
gitud en el disco, que es de aproxima-
damente unos 3/4 de pulgada.

Este largo no depende de la ubicacién

relativa en el disco, es decir que si es-
tamos en el comienzo de la espiral,
tendremos menos sectores de infor-
macién y mas hacia los bordes del dis-
co.

Cuando un disco compacto de audio
estd siendo ejecutado, el |aser co-
mienza leyendo la informacién en el
centro del disco. La velocidad de lec-
tura es de unos 75 sectores (150 K)
por segundo, y convierte esta informa-
cién en una sefal que finalmente llega
a nuestros ofdos.

El laser estd montado en una cabeza
lectora que se mueve en forma radial,
desde el centro del disco hasta el bor-
de del mismo, siguiendo el recorrido
de la espiral.

Para mantener constante la velocidad
de lectura de 75 sectores por segun-
do, mientras que las vueltas de la espi-
ral se hacen mas largas, la velocidad de
giro del disco debe forzosamente au-
mentar, a medida que el laser se aleja
del centro.

Este método de grabacién se denomi-
na Velocidad Linear Constante, dado
que la velocidad de exploracién es
constante a lo largo de la espiral.

El otro método de grabacién es el que
utilizan los medios de almacenamiento
magnético, los disquetes, que giran
siempre a velocidad constante. Este ti-
po de grabacién se denomina de Ve-
locidad Angular Constante. En este
caso, la misma cantidad de datos es
grabada en cada sector concéntrico
del disco, y de esta forma en los tracks
externos se desperdicia mucho espdcio
El método de grabacién escegido por
los CD es sin duda éptimo cuando se
trata de musica. El laser comienza la
lectura en el centro, y va avanzando
hasta que llega al final del disco. Esta
secuencia solo se ve alterada cuando
deseamos saltear una cancién, o vol-
ver a la anterior.

Y aqui es donde aparece la mayor dife-
rencia, y a su vez desventaja, frente a
una aplicacién computada.

Si lo que almacenamos en el disco no
es musica, sino informacién que puede
ser requerida en cuaquier orden o fre-
cuencia, debemos tener un método de

SERVICIO DE

Un novedoso sistema de "Compact
Disc Laser” ya funciona en nuestro pa-
fs.

Se trata de una conocida publicacién
médica anual, que contiene los Gltimos
avances en medicina en el mundo.
Consta de un voluminoso tomo men-
sual, y es de sumo interés para el pro-
fesional investigador.

En el disco cabe ol total de los 12 to-

"COMPACT DISK"

mos (casi 600 Megabytes de informa-
cién), y este drive especial que no es
muy distinto a una bandeja de Com-
pact Disc de audio, se conecta a una
PC compatible. Es impresionante ver
cémo se realiza und busqueda en tan
pocos segundos.

El servicio que presta la empresa es de
venta del lector de Compact Disc, con
la provision anual del disco "Compact

EN MEDICINA

Cambridge" (actualizado trimestral-
mente) o el servicio de blsqueda en el
mismo por un bajo costo por pagina de
informacién. :

Este sistema aparece como una alter-
nativa a la bisqueda de bases de datos
especificas como "MEDLINE", que
desde nuestro pafs, segun el uso que
se le dé, puede llegar a ser muy cos-
toso.
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AVANCES TECNOLOGICOS

acceso lo suficientemente répido para
no esperar una eternidad mientras se
localiza un dato.

Este es el tema que est4 actualmente
en discusidén en los centros de desa-
rrollo de CD-ROM.

WORM

El segundo tipo de medio de almace-
namiento 6ptico es el disco de Unica
escritura.

De igual manera que en el CD-ROM, la
informacién se almacena en forma de
depresiones sobre la superficie del
disco.

Al contrario del CD-ROM, el WORM
permite que escribamos la informacion
en el mismo, para luego leerla cuantas
veces querramos.

Esto es asi dado que los datos que se
graban fisicamente en el disco, una
vez realizada la grabacién, no hay for-
ma de alterarlos, del mismo modo que
sucede con un disco de pasta comun.
De ahi su nombre, Write Once, Read
Mostly o WORM. La traduccidn de esta
sigla seria "escribase una vez, léase
frecuentemente”.

Pese a que la Unica posibilidad de es-
critura del WORM puede sonar a una
desventaja, la capacidad de almacena
miento y posibilidad de aplicacién le a-
segura un buen futuro.

Sin embargo, la tecnologia de los
WORM esta muche menos estandari-
zada que la correspondiente a los CD-
ROM.

Por ello, de acuerdo a los métodos de
grabacién, su capacidad varia entre
200 Megabytes y 1 billén de bytes por
disco.

Pag. 16

ALMACENAMIENTO
OPTICO BORRABLE

y

El tercer medio de almacenamiento
optico es aquel que tiene la capacidad
de poder ser borrado cuando el usuario
lo disponga.

Sin embargo, las dificuliades tecnoldgi-
cas que se deben superar no parecen
tener una solucién inmediata.

Se podria pensar en estos discos co-
mo un equivalente a los actuales dis-
cos magnéticos, capaces de ser borra-
dos y grabados, pero con una capaci-
dad de almacenamiento 10 veces ma-
yor.

POSIBILIDAD DE
APLICACION

¢ Qué puede hacer una computadora
personal con 550 Megabytes de datos
a su disposicién?

Existen dos posibles respuestas a esta
pregunta. La primera implicaria la ca-
pacidad de extender las actuales apli-
caciones de una computadora en for-
ma metedrica. Por ejemplo, pensemos
en un diccionario que actualmente no
supera las 50.000 palabras, extendido
a unas 500.000.

Sin embargo, estas vastas capacida-
des de memoria hacen posible nuevas
e interesantes aplicaciones.

Por ejemplo, a nadie se le ocurriria al-
macenar la gufa telefénica en un dis-
quete, ya que ni con el disco duro de
mayor capacidad darfamos abasto. Sin
embargo, un solo CD-ROM seria sufi-
ciente para guardar toda esta informa-
cién, y aln mas.

Siendo el costo de produccién de un

CD de aproximadamente 10 délares
(gracias al creciente auge de la industria
musical) es sdlo una cuestién de tiem-
po que la compaitia telefénica decida
enviar sus directorios telefénicos en
forma de CD, a un costo menor que el
del papel.

Pensemos, por ejemplo, en el mapa
de una determinada zona, o cualquier
otra imagen bidimensional, como una
radiografia de rayos X o una fotografia.
Almacenar estas imagenes en un me-
dio magnético no resulta practico, dado
que necesitan grandes cantidades de
memoria. Sin embargo, de acuerdo a la
resolucion necesaria, es posible alma-
cenar cientas o hasta miles de image-
nes en un CD. Estas imagenes se
guardarian en un archivo que mide sé-
lo 5 pulgadas de diametro, per un mili-
metro de espesor.

Estas aplicaciones no son planes futu-
ros. Ya existe una compaiiia en Esta-
dos Unidos, la Chorus Data Systems
que ofrece un sistema denominado
Color PhotoBase, que es una base de
datos para fotos u otras imagenes al-
macenadas en discos dpticos.

Por otra parte, el gobierno de los Esta-
dos Unidos ya estd experimentando
un sistema que consta de un CD que
contiene miles de formularios distintos
digitalizados. Con una computadora
personal, un lector de CD-ROM y una
impresora laser se podrian reemplazar
cuartos llenos de formularios en blanco,
evitando asi el desperdicio de lugar y
dinero de los contribuyentes.

Uno de los proyectos mas ambiciosos
que involucran a los CD-ROM esta
siendo llevado a cabo en Inglaterra.
Desde el afio 1986, grupos de alum-
nos pertenecientes a 14.000 escuelas
localizadas a lo largo del territorio del
Reino Unido estan recopilando infor-
macién acerca de su comunidad, to-
mando una superficie de terreno de u-
nos 3 por 4 kildmetros.

El "paquete” de informacién que cada
grupo debe enviar consta de 3 foto-
grafias, grabaciones de audio, un mapa
y unas 20 pantallas de texto en donde
se da una referencia de cémo es su
comunidad en el afio 1986.

De esta forma, se tendria una referen-
cia, quiza la mas avanzada y completfa
gue se conozca, para que generacio-
nes futuras sepan cémo fue la vida en
nuestros tiempos.

El almacenamiento de datos en medios
opticos se ha ganado un lugar muy im-
portante en el mundo de la informética.
Pese a que todavia no se han deter-
minado por completo los estandar en
cuanto a formaios e interfases, no cabe
duda de que se trata de uno de los pe-
riféricos que mas dara que hablar en los
préximos afos.



DREAN' COMMODORE 64/C

APROVECHANDO EIL
PORT DEL USUARIO

Continuamos viendo cémo sacarle el jugo a
esta seccidén de la maquina, donde se
combinan el hard y el soft. '

En nuestra entrega anterior nos dedi-
camos a ver la forma de lograr, desde el
teclado de la maquina, una lectura o
escritura de datos en el port del usua-
rio.

Sin embargo, esto no es suficiente pa-
raque la maquina pueda comunicarse
con el mundo exterior.

La primera de ellas nos permitira en-  El mismo consiste en 8 LEDs, 8 resis-
Para que esto sea posible, es necesa- cender una serie de LEDs (Diodos E-  tencias y un conector de borde que se
tio algun tipo de circuito, que nos per- misores de Luz), luego veremos cémo  adapte al port de la Commodore. Estos
mita ver que lo realizado hasta el mo- controlar dispositivos de mayor po- elementos se pueden conseguir en
mento es correcto. tencia, y finalmente nos ocuparemos  cualquier casa de articulos electréni-
SN w astruciurer e ok aini: de un conversor digital/analégico. cos.

guiente modo: Nos dedicaremos pri-
maro a ver cdmo lograr el control de  MANEJANDO LEDs
dispositivos por medio del port del u-

Para ver a qué terminal del port debe-
mos conectar cada cablecito, debemos
recurrir al diagrama que indicaba la dis-

suario, y luego veremos cémo monito- Comenzamf:s por c_e'sta aplicacion, ya posicién de los mismos que aparecié
rear distintos eventos por medio del  que es la mas sencillay ala vez demos- oy nyestra nota anterior.
mismo. trativa.
Un LED es un dispositivo capaz de e- Como recomendacion, les sugerimos
HACIA EL MUNDO mitir luz con un muy bajo consumo. Por  verificar que no existan cortocircuitos
ello, son ideales para aplicarlos en entre las distintas lineas correspon-
EXTERIOR computacion. dientes a cada LED, y finalmente veri-

En nuestro caso, vamos a conectar 8  ficar con un tester sobre el conector de
LEDs al port del usuario, para controlar ~ borde, a fin de proteger la vida de
su encendido desde el teclado. nuestra maquina. Este procedimiento
En la figura 1 podemos ver el circuito a es Util para todos los experimentos que
utilizar, y laforma de conectarlo ala ma-  vamos a desarrollar de aqui en mas.Una
quina. vez que hemos armado y verificado el

FIGURA 1 FIGURA 2

Trataremos que los circuitos a utilizar
sean lo mas sencillos posible, de modo
tal que estén al alcance de todos.
Vamos a encarar tres tipos distintos de
salidas al exterior.

9y
H 2k2 c1
D! D1 l : AL DISPOSITIYO

A CONTROLAR

_w_»

200K
—W_H"‘ AL PORT
W D1: DIODO LED

C1:4,7uf x 30V
W_Di_‘ 100k

RS D8
R1aR8=50 Ko —

O—TPCwC =-TVOT

D1aD8=DIODOS LED
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DREAN COMMODORE 64/C

circuito, podemos verlo rapidamente
en accién.

El primer experimento que sugerimos
consiste en enviar una orden para en-
cender los 8 LEDs. De esta forma, po-
demos verificar rapidamente si todos
funcionan bien.

Si recordamos lo aprendido en nuestra
nota anterior, para poder encender los
LEDs debemos poner a "1" todas las
lineas del port. Para ello, hay que co-
menzar por establecer que todas las li-
neas seran utilizadas para salida de da-
tos, y finalmente pokear el PRB con el
dato (en este caso sera 255).
Entonces tendremos:

POKE 56579,255

POKE 56577,255

Y acto seguido se deben encender los
LEDs.

A partir de ahora, todo es cuestion de
imaginacion.

Por ejemplo, para hacer una lucecita
viajera (tipo secuenciador), deberia-
mos ejecutar el siguiente programa:

10 POKE 56579,255
20FORN=0TO 7

30 POKE 56577,2*N

40 FOR T=1TO 100

S50NEXTT

50 NEXT N

donde la duracién de la secuencia se
puede variar cambiando el valor del la-
zo T, en la linea 40.

FIGURA 3

pBos—V!
By o=

PEsa— T2

PB3¢——t |

PBS+—0 |
PBSS—n

PE7 D8 -

20k=R38
40k=R7
80k=R6
160k=R5
320k=R4
640k=R3
1,2p0=R2
2,4p0=R1

MANEJANDO UN RELE

En esta primera experiencia hemos
visto cémo encender un LED.

Pero ;qué sucede si lo que queremos
controlar es nuestra lampara de mesa,
o la cafetera eléctrica, o el lavarropas?.
Debemos recurrir a un pequefio apara-
tito que no es mas que un interruptor
controlado.

El circuito para manejar el mismo se
puede ver en la figura 2.

Todos los elementos son de facil ad-
quisicién, y con respecto al relé, el
mismo dependera de lo que queramos
controlar.

Por ejemplo, si vamos a trabajar con
bajas tensiones, no serd necesario un
relé que soporte 220 Volts entre sus
contactos, y de este modo nos podre-
mos ahorrar algunos pesos.

En cuanto a las instrucciones para ma-
nejarlo, son las mismas que utilizamos
en el ejemplo anterior.

Podemos controlar hasta ocho relés,
pero esto no quiere decir que necesa-
riamente se deban utilizar los ocho.
Podemos conectar la cantidad que ne-
cesitemos, y en tal caso enviaremos los
unos o ceros a las lineas necesarias.

UN CONVERSOR
DIGITAL/ANALOGICO

Tal vez les pueda sonar algo extrafo,
pero su funcionamiento es muy senci-
llo. Su utilidad estara relacionada con
las necesidades de cada uno, pero sin
duda que a los aficionados a la electré-
nica les vendra muy bien.

En la figura 3 podemos observar el cir-
cuito del mismo.

Como pueden ver, es sencillo y barato.
Su funcién consiste en entregar a su
salida una tensién que sera proporcio-
nal al nimero binario presente en el
port.

Si el nimero es cero, la tensién sera
cero. Para un 255 (todas las lineas en
1) la salida sera méaxima.

El valor maximo de la salida dependera
exactamente de los valores de resis-
tencia adoptados.

Las instrucciones para manejarlo si-
guen siendo las mismas que en los ca-
sos anteriores.

HACIA LA
COMPUTADORA

Ahora el tema del intercambio de la in-

FIGURA 4
+5Y
PBO0 <+—F o// o—mm——:L
PB1 < [ -d//
.................... CREE et e e
e TR PN
PB7 d 4(//
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formacién es a la inversa, vamos desde
afuera hacia adentro.

De esta forma, le podemos hacer saber
a la computadera que fue abierta una
puerta, o que se encendié o apagd u-
na luz.

Basicamente, la forma de conectar los
interruptores a la maquina es la indica-
daen lafigura 4.

Disponemos de una serie de interrup-
tores, y los mismos pueden estar ac-
cionados manualmente o por medio de
un dispositivo mecanico.

En este caso, el soft que necesitamos
estara encargado de disponer todas
las lineas del port como entradas, y fi-
nalmente leer las mismas.

El valor leido sera procesado de acuer-
do con las necesidades de cada situa-
cion.

Para'establecer como entradas las li-
neas del port B, hacemos:

POKE 56579,0

Y para leer el port, hacemos:

PEEK 56577 :
Otra posibilidad es la de utilizar un dis-
positivo que nos permita determinar la
existencia o no de luz en un ambiente.
El circuito mas sencillo al respecto es el
presentado en la figura 5, donde se u-
tiliza un LDR (resistencia dependiente
de la luz). El valor de R1 dependera del
tipo del LDR que consigamos, ya que
sus caracteristicas no son muy confia-
bles.

Vamos a dar un ejemplo préctico en el
caso de los interruptores.

Supongamos que queremos detectar
una entrada a nuestra casa, para accio-
nar una alarma.

En tal caso, conectamos los interrup-
tores a todas las puertas y ventanas

FIGURA 5

que deseamos proteger y verificaremos
que ninguna se abra.

Para ello podemos utilizar la siguiente
rutina:

10 POKE 56579,0

20 LET A=PEEK (56577)

30 IF A=0 THEN GOTO 20

40 RUTINA DE ALARMA

Para detener el programa, debemos

pulsar RUN/STOP.

Les hemos dado los conceptos basi-
cos para utilizar el port del usuario de la
C-64.

A partir de ahora, todo sera cuestion de
imaginacién e inquietud, ya que con
esta base de conocimientos podran
explotar a fondo esta via de comunica-
cion de las maquinas Commodore.

+5Y

R1

PB «—@

? LDR

Apesa Argentina,

tecnologia estratégica
en seguridad.

En seguridad, lo conocido es ya una tactica vulnerable.
Sutranquilidad depende de una tecnologia innovadora, en constante
evolucion, que haya resuelto todos los problemas. Hasta los que atn

no se han presentado.
Su tranquilidad depende de APESA Argentina.

Sus S.5.C. —Sistemas de Seguridad Computada— (aprobados por las
estrictas normas europeas y americanas) conforman un concepto
global y totalizador de todo requerimiento de seguridad.
Mientras otros sistemas disminuyen el riesgo, los S.S.C.
de APESA Argentina lo neutralizan.

Sin falsas alarmas. Con verdadera eficacia.

Los sistemas mas modemos, aplicados con maxima eficiencia y
asistidos por la mas alta capacitacion profesional: eso es APESA
Argentina, tecnologia estratégica en seguridad.

' ‘ Sistemas de Seguridad Computada

Argentina

Representante de

iEI‘.‘miE LTDB.
(ISRAEL)

CORDOBA 1525 P.B. 1055 Cap. Fed. Tel. 44-5269 42-8261
Télex: 22408 RIVET/AR at. Apesa

DIVISION SEGURIDAD EMPRESARIA
DIVISION SEGURIDAD RESIDENCIAL
DIVISION SEGURIDAD COLECTIVA

DETECCION INFRARROJA DE INTRUSOS POR MICRO-CHIPS / DETECCION ELECTRONICA
DE ROTURA DE CRISTALES / MINIDETECTOR DE HUMO PARA CENTROS DE COMPUTOS /
SISTEMAS DE DETECCION PERIMETRAL / CONTROL E IDENTIFICACION INGRESO-
EGRESO COMPUTADO INALAMBRICO / CENTRALES COLECTIVAS INALAMBRICAS MICRO-
PROCESADAS / CONTROL DE RONDAS (COMPUTADO, INALAMBRICO) / CIRCUITOS CE-
RRADOS DE T.V./ DISCADOR TELEFONICO AUDITIVO / DETECCION DE EXPLOSIVOS / DE-
TECCION DE INCENDIOS CODIFICADA / DETECCION DE GAS.

K64
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CUADRO COMPARATIVO

LOS PROCESADORES
DE TEXTO

Damos una resefia de los valiosos utilitarios
que se encuentran para la Commodore 64.

*Easy Script: Uno de los mas com-
pletos, sin duda, pero un tantc engo-
rroso y laberintico en el acceso a las
funciones y opciones. Ademas, tiene
un manual "Made in Spain” con una
cantidad de paginas que posponen el
debut varios dias y una claridad para la
ayuda que lleva al usuario al borde del
curso especializado. Entre las grandes
ventajas de que hace gala esta la
circulacién de algunas versiones "cas-
tellanizadas” (acento y efe), incluso en
cartucho, y que se cruza con la Super-
base 64.

*Cut & Paste: Simple, efectivo, ma-
cizo, accesible y de carga rapida por-
que tiene sélo 134 bloques. En mate-
ria de salida por impresora, tiene opcio-
nes absolutamente estandar, sin ma-
yores lujos. Es uno de los ideales para
empezar.

*The Bank Street Writer: Origi-
nalmente concebido para el college
norteamericano homénimo, luego fue
"traducido” a versiones para computa-
dores hogarefos porque es una joya
de simpleza, efectividad y facilidad. Si
se desea, mientras se lo carga, se pue-
de acceder a un tutorial que en cinco
lecciones sumamente cortas y entre-
tenidas ensefa a manejarlo. No tiene
acento ni efe. La base de datos y otro
utilitario complementario todavia no se
han difundido aqui.

*Trio Ada: El Unico integrado (pro-
cesador, base de datos y hoja de calcu-

los) para 64 K que podemos encantrar
en el mercado. Todo estd a la vistay a
mano. Ademas, se puede acceder del
procesador a la base de datos en me-
nos de diez segundos. Ideal, por e-
jemplo, para los que hacen traduccio-
nes y necesitan tener rapido acceso a
consultas sobre cantidad de palabras,
giros idiométicos y demés. Sin acento
ni efie.
*Word Writer: Salvo la innegable
ventaja de que puede trabajar con una
excelente base de datos como es Data
Manager, carece de cualquier otra,
también de acento y efie.
*SpeedScript 1.0: Antolégico.
Tiene sélo 19 bloques y hay que verlo
en pantalla para creerlo. Hace exacta-
mente lo mismo que cualquier otro, in-
cluso cambia de colores la pantallay el
texto, desplante del que carecen va-
rios con diez veces mas informacién.

No se cruza con ninguna base de da-
tos. Todavia nadie le ha puesto acento
y efe. Pero con 45 mil bytes como ca-
pacidad para un texto, se transforma
en el procesador para 64 K que hace
documentos de mayor extension.
*Kwik Write: Otro honorable des-
conocido. Pero con 35 K como capa-
cidad para texto lo sigue al anterior. A-
demas, es de muy facil manejo, con
ventajas de menu y submeni muy cla-
ras. No tiene acento ni efie.
*Paperback Writer: Uno de los pe-
sos pesados en 64 K, sin duda. Bas-
tante completo y facil de manejar, hay
una version circulando que saca acen-
tos y efies si se lo usa con una MPS
1000 como impresora. Tiene una op-
cién para trabajar en 80 columnas sin
por eso tener que hacerle nada al tele-
visor o contar con un monitor especial.
*Better Working: El mejor y mas
completo de los procesadores para 64
K. Lamentablemente, la versién circu-
lante todavia no saca acentos ni efies y
no ha llegado la base de datos y la hoja
de calculcs con los que puede trabajar
en tandem. Al igual que el anterior, tie-
ne una opcidn para 80 columnas que
se puede usar hasta en un televisor
comun. El sistema de ventanas lo hace
de muy facil manejo. Ademas, el acce-
so directo con dos teclas F a las buffer
especiales para anotador y glosario,
junto con la opcién count para un re-
cuento estadistico del texto, lo con-

GLOSARIO

La sintesis a que obligan los encabeza-
mientos puede llevar a alguna duda a los
primerizos no avisados e incluso a los in-
formados. Por lo tanto, vamos a hacer al-
gunas aclaraciones minimas y necesarias.
TIPO DE ESCRITURA: Es cémo apa-
rece el texto que escribimos en la pantalla.
Nosotros usamos CORTA y CONTINUA,
palabras que se comespenden con los
términos ingleses WORDWRAP y STRE-
AMING con que se denomina al corte
automaético de la palabra completa al liegar
al margen derecho y al flujo continuo,
hasta completar la linea, respectivamente,
que es el sistema de flujo continuo.

TIPO DE ARCHIVO PARA TEXTO:
No todos los procesadores generan el
mismo archivo (file) cuando se guarda el

trabajo. Algunos hacen programas
(PR@), otros secuenciales (SEQ) y usua-
rios (USR).

RECIBE DE OTROS PROCESA-
DORES: Lo que recién vimos tiene que
ver con esto. A veces con un programa de
conversién se pueden salvar esas dife-
rencias. Ahora hay algunos que directa-
mente estin adaptados para usar archivos
generados por otros procesadores.
GRAFICADQORES: Si entre las opcio-
nes tiene la de generar cualquier tipo de
grafico o de recibir los que fueron hechos
por otros programas.

BASES DE DATOS: Si mientras se lo
esta usando se puede acceder a archivos
generados por bases de datos.

HOJA DE CALCULO: Idem con hojas
de célculos.

TIPO INTEGRADO: Alude a aquellos

que en un mismo programa comprenden
al procesador, la base de datos, la hoja de
célculos y/o un programa terminal de te-
lecomunicaciones.

CHEQUEO ORTOGRAFICO: Esel
que en inglés se denomina negritas y
que permite revisar total y absolutamente
un texto para ver si ha habido errores. No
hay todavia en castellano. Por lo tanto, lo
que aqui se senala es si iene la posibili-
dad en el original.

RECUENTO ESTADISTICO: Aptitud
gue tienen algunos procesadores de
determinar el conocimiento de la cantidad
de palabras usadas, cuantas repetidas o
no, cuantas oraciones y parrafos, etcéte-

ra.
VIDEO PREVIO: La posibilidad de ver
en pantalla cdmo va a quedar el texto una
vez impreso.
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vierten en Unico en aspectos auxiliares
fundamentales.

*Font Master ll: Una imprenta en ca-
sa. En realidad, ademas del procesador
en caracteres latinos, tiene otros dos
mas para escribir en hebreo y en ruso.
En el caso del hebreo, puede hacerlo
de derecha a izquierda, como es origi-
nalmente, ¢ de izquierda a derecha.
Depende de usted. En nuestros carac-
teres, tiene 33 fuentes diferentes de
de letras que, combinadas con los di-
ferentes cuerpos y anchos, le dan mas
de 300 combinaciones. El programa le
permite acceder directamente al cédi-
go ASCIl y usted puede reformar o ha-
cer la letra que mas le guste. Una alter-
nativa que permite, teéricamente, ha-
cer un procesador en francés, otro en

coreano y uno en sanscrito, depende
de los idiomas que uno maneje.

*Protext: Una variante "espanoliza-
da" del SpeedScript, solo que con 271

bleques, ventanas con diferentes me--

ndes y pantalla de ayuda. Ademas, con
la simple presién de la tecla C= se pue-
den acentuar las cinco vocales. La é ha
sido adaptada para que saque las dos
efies. Esto sucede tanto en pantalla
como por impresora. No se conoce
que se use con base de datos u hoja
de calculos de ninguna especie.

EL POCKET WRITER 2
EN SOCIEDAD

Es el primo hermano del Paper Back

Writer. Es mas: si no es por el nom-
‘bre, cualquiera diria que es el mismo.

Las ventajas que tiene son muchas,
aunque en capacidad sea uno de los

procesadores de texio medianos para
C-64, ya que elabora trabajos de hasta
16 mil caracteres. Como primera venta-
ja, exactamente en la primera pantalla,

al comenzar a cargar: presenta la op-
cién, con sélo pulsar la correspon-

diente tecla F, de una pantallaa40o a
80 columnas. Para esto Ultimo no se
necesita monitor especial y la visibilidad

es excelente.

La segunda gran ventaja es la posibili-
dad de acentuar las vocales y sacar e-
fies en forma directa para los que tie-

PROCESADORES | FECHA

BLOQUES DE [CAPACIDAD DE|EQUIVALENCIAS
INFORMA- TEXTO EN EN CARILLAS
CION BYTES TAMANO CARTA

TIPO DE [ACENTOS Y| CANTIDAD
LINEAS EN
PANTALLA

BANK STREET 1983 24000 corta
WRITER
BETTER WORKING] 1985 340 (40) 18500 13 corta no 22
(80) 18500 13 22
CUT & PASTE 1983 187 29683 21 corta no 22
EASY SCRIPT 1983 664 30560 22 corrido no 22
FLEET SYSTEM 2 | 1984 518 23040 16 corrido no/si ' 21
FONT MASTER I 1685 664 21576 15 corrido i 21
GEOS 2.0 1985 1328 7 7 corta no 7
HOME WORD 1983 664 6900 5 corta no 15
HOMEPAK 1984 418 13501 10 corta no 21
KWIK WRITE 1984 89 34545 25 corta no 24
MAGIC DESK | 1983 146 5440 ; 4 corrido no 15
MAXI EDITOR 2.9 1083 30 31280 22 corta no 24
OMNIWRITER 1983 560 34000 24 corta no 20
PAPERBACK 1985 662 (40) 15860 11 cora si 23
WRITER 1.0 (80) 6900 5
PAPERCLIP 64 1983 485 16000 11 corrido no 23
POCKET WRITER | 1986 185 (40) 15840 11 corta st 17
45 (80) 6900 ; 5
PROTEXT 1986 175 20224 14 corrido sl 24
SPPEDSCRIPT 1.1} 1985 19 45567 33 corta no 24
SPEEDSCRIPT 3.0] 1985 - 39 43520 31 corta no 24
TRIO ADA 1984 463 16000 11 corrido no 16
VERBAS 1984 43 27680 22 corta no 24
WORD WRITER 1983 410 26000 19 corta no 21
B

DIV

MSX Y ATARI

- ?_0/-
BYTRONIC
MAIPU 745

LA MEJOR RELACION COSTO

392-4449

DESDE LOGO Y MATEMATICAS

BYTRONIC

MAIPU 745  392-4449

DISKETERAS,GRABADORES,
JOYSTICKS,MODEM,
CARTUCHOS, DISKETTES,

BENEFICIO

Y TECLADOS,

X'PRESS CON DISKETTERA
LAPIZ OPTICO.VERSION CASSETTE
Y DISKETTE.

BONDWELL /

ENVIOS AL INTERIOR

BYTRONIC
MAIPU 745

INCORPORADA
4,5 Kg. DE PESO

392-4449
ENVIOS AL INTERIOR

EN-P.C. COMPATIBLE ™ ~

TODOS LOS MODELOS |
Y LA UNICA PORTATIL
CON 512 DISKETTERA
Y soLo

~APLICACION,CONTABILIDAD.
VENTAS,GESTION DE MEDIANA

~LAPIZ.OPTICO.VERSION

HASTA LOTUS PASCAL O PILOT.
JUEGOS Y PROGRAMAS DE

INDUSTRIA.

CASSETTE Y DIKETTE.
AGENTES DE

MICROSOFT Y ASHTON TATE
ENVIOS AL INTERIOR
BYTRONIC

MAIPU 745 392-4449

REDES NOVELL
MODEMS - PLAQUETAS
DE COMUNICACIONES
FACSIMIL Y TELEX
TRANSCEPTORES DE
DATOS

CON ACOPLE ACUSTICO
TEXTLITE.CARTEL
PROGRAMABLE

CON 2 K DE MEMORIA

ENVIOS AL INTERIOR
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CUADRO COMPARATIVO ‘

nen una impresora MPS 1000, ya que

en el seteo previo Pocket Writer 2

no solo trae un archivo para este peri-
férico, sino que incluye dos alternati-
vas: para CBM o IBM. Si se trabaja en
este modo, consultando el manual de
la MPS se encontrara de qué forma ha-
cerlo. Los que tiene otras impresoras

pueden usar la opcién para redefinir
caracteres.

Este procesador cuenta con 38 panta-
llas de ayuda, cbviamente todas en in-
glés, las que también pueden ser sa-
cadas por impresora, cargando esos
archivos como si fueran un documento
mas. Los archivos que genera el Poce-

ker Writer 2 son PRG.

Estamos frente a otro utilitario de la Di-
gital Solutions Inc., editorial que ha ge-
nerado conocidos productos para
computadoras hogarenas. El sistema
adoptado para este procesador de
texto es cortar por palabra completa
sobre el margen derecho, general-

PROCESADORES| CONTEO

DE |REMANENTE
LINEAS Y
COLUMNAS

PANTALLAS | MENU EN TIPO DE RECIBE | st TIENE

ARCHIVO IDE OTROS | SONIDO

DE TEXTO
y P/TEXTO | PROCES.

NO

BANK STREET PRG
| _____WRITER ! :
BET’EER V!ORK!NG si si si no SEQ no si
CUT & PA§TE no no no no PRG no si
EASY SCRIPT si ? no no SEQ no no
FLEET SYSTEM 2 si si si no USR si si
FONT MASTER |l si si no no PRG si no
GEOS 2.0 no no no si USR si no
HOME WORD no si si no 7 no si
HOMEPAK no si si no SEQ no si
KWIK WRITE si si si si PRG/USR no no
MAGIC D_ESK | no no sf no REL no si
MAXI EDITOR 2.9 si ? si si SEQ no no
OMNIWRITER si no si no PRG no si
PAPERBACK si no si no PRG no si
WRITER 1.0 SEQ
PAPERCLIP 64 si no no no PRG/SEQ no si
POCKET WRITER si _ si si no PRG si si
2
| = PROTEXT no sf si si PRG si no
SPEEDSCRIPT 1.1 no si si si PRG no no
SPEEDSCRIPT 3.0 no si si si PRG no no
TRIO ADA si no si no SEQ no
VERBAS si no si si SEQ no no
WORD WRITER si no no no SEQ no si
2.11
PROCESADORES| GRAFICADOR| BASE DE HOJA DE TIPO CHEQUEO CAMBIO |RECUENTO

DE TEXTO CALCULO |INTEGRADO DE DE
! ORTOGRAFIA| COLOR
BANK STREET no si

WRITER

BETTER WORKIN no si si no si si si
CUT & PASTE no no no no no no no
EASY SCRIPT no si no no no si no
FLEET SYSTEM 2 no no no no si si si
FONT MASTER |l no no no no no no no
GEOS 2.0 si si no si no si no
HOME WORD no no no no no no no
HOMEPAK no si no si no si no
KWIK WRITE no ne no no no no no
MAGIC DESK | no si no si no no no
MAXi EDITOR 2.9 no no no no no no no
OMNIWRITER no no o - no si st no
PAPERBACK no no no no si si no

WRITER 1.0

PAPERCLIP 64 no no no no si si no
POCKET WRITER no no no no si si si
2 .

PROTEXT no no no no no si no
SPEEDSCRIPT 1.1 no no no no no si no
SPEEDSCRIPT 3.0 no no no no no si si

TRIO ADA no si si si no si no

VERBAS no no no no no no no

WORD WRITER no si no no ? si no
2.1
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mente conocido por su nombre en in-
glés: word wrap.

La pantalla que ofrece el Modo Editar
(Edit Mode) facilita el manejo
haciéndolo sencillo, sin sobrecargo de
instrucciones. En la parte superior esta
el contador de paginas, lineas y colum-
nas; mas abajo se indica que con sdlo
pulsar la tecla C= se tiene acceso a las
funciones de cargar, guardar, verificar,
imprimir, encadenar documentos de-
masiado largos, buscar/reemplazar, di-
rectorio y comandos de disco.

También en forma directa, con F5, se
accede al formato de la pagina y con
F7, en cualguier momento, a las pan-
tallas de ayuda.

Con respecto a la opcion F5, es nece-
sario aclarar que aca esta también otra
de las grandes ventajas de este pro-

PROCESADORES

TIENE

Si CARGA

cesador, ya que tantoc en las opciones
de 40 como de 80 columnas se lo pue-
de setear de tal modo que en pantalla
vayamos viendo el texto tal como va a
salir impreso. A tal punto que la division
en paginas aparece marcada con una
lineay, en el centro, el nimero corres-
pondiente.

Al cargarse el programa, como vimos,
la primera pantalla ofrece la opcion de
elegir entre 40 y 80 columnas. La ter-
cera no corre en la versién que circula
entre nosotros: un chequeador de or-
tografia inglesa que ha sido directa-
mente eliminado. Luego de otra etapa
de carga, en la caratula principal de
presentacion del Pocker Writer 2 a-
parecen las opciones para impresoras.
Las ofrecidas son Epscn, y entre las
Commodore estan la 801, 802, 803,

OPCION VIDEO

MPS 1000 en modo CBM e IBM, y por
Ultimo la 1525 y 1526. A través de es-
tas, también todas las compatibles con
estos modelos.

Una alternativa mas, por cierto intere-
sante, de este procesador es que car-
ga archivos del GEOS. Como es ob-
vio, pueden cambiarse los colores del
texto, fondo, borde, caja de comandos
en la parte superior de la pantalla y ha-
cer todas las combinaciones que el es-
pectro de la C-64 permite. También es
posible activar una campanilla que nos
advierte cada vez que cometemos un
error de manejo.

En suma, junto con el "pariente” men-
cionado, es uno de los mas completos
y Utiles procesadores de texto que cir-
culan entre nosctros para la C-84, que
no son pocos ni carentes de virtudes.

OPCION

MANUAL MANUAL
DE TEXTO CALCULADO-| CON FAST PARA 80 PREVIO PARA EN EN
RA LOAD COLUMNAS : CASETE INGLES [CASTELLANO
BANK STREET no si no no no si si
WRITER
BETTER WORKING no si si si no si si
CUT & PASTE no no no no no no si
EASY SCRIPT no si no no - no si si
FLEET SYSTEM 2 si no si si no no si
FONT MASTER |l no si si si no no si
GEOS 2.0 si no no si no si si
HOME WORD no si si no no no si
HOMEPAK no si no no no si no
KWIK WRITE no s{ no st si no s
MAGIC QESK i si si si no no si si
MAX] EDITOR 2.9 no si si no si no : no
OMNIWRITER no si ne no no no no
PAPERBACK si si si si no ne si
WRITER 1.0
PAPERCLIP 64 si si si no no no no
POCKET WRITER no si si si no no no
2 ;i
PROTEXT si si no si no no no
SPEEDSCRIPT 1.1 no si no no si no si
SPEEDSCRIPT 3.0 no si no no no no si
TRIO ADA no si no no no no si
VERBAS no si no no si no no
WORD WRITER si si no no si no no
2.11 3

TS/TC 2068 SPECTRUM MSX

DISKETERAS 5 1/4”
DS - DD
360 Kbytes

PARA COMMODORE

@ INTERFACE CENTRONICS (64/128)
® CARTRIDGES
@ GRABADORA DE EPROMS -

FABRICA y DISTRIBUYE:
RANDOM NUEVA DIRECCION

SARMIENTO 1652 5° A (1042)CAPITAL Tel.46-0821
9a13 15a18 hs.

Pag. 23



COMP.: COMMODORE &4
CLASE: UTI

@ AUTOR: CRISTIAN LUIS AGOTE
GANADOR CONCURSO
MENSUAL

El programa escribe un archivo en el
disco de tipo PRG que, al ser cargado
mediante LOAD "nombre",8,1, arranca
automaticamente cargando y ejecutan-
do a continuacién el programa cuyo
nombre se dio al crear el archivo ante-
dicho.

Teclee para esto el programa BASIC
adjunto y arrdnquelo mediante RUN. Al
cabo de un corto tiempo, aparecera un
menu de cuatro puntos, los que seran
descriptos a continuacion.

ASSEMBLER

El programa a cargar debera estar es-

crito en Cédigo Maquina. Al entrar en

esta opcién del menq, se le preguntara
por el nombre del programa a cargar.
Luego debera indicar la direccién de

comienzo del mismo, y por Ultimo el
nombre del cargador. A continuacién
se grabard el archvio en el disco, y rea-
parecera el menu principal.

BASIC

El programa a cargar deber4 estar es-

crito en BASIC. Al entrar en esta op-
cién del mend, se le preguntara por el
nombre del programa a cargar y por el
nombre del cargador, luego de lo cual
se grabara el archivo en el disco, retor-

nando mas tarde al menu principal.

DIRECTORIO

En esta opcidn podra ver el directario
del disco colocado en el drive.

ENVIAR COMANDO AL
DRIVE

Aqui se le preguntara por el comando
que desee enviar. Luego de entrado
este, el programa le dara el status del
drive. Presionando una tecla volvera al
men( principal.

GENERALIDADES

Desde cualquier punto de entrada de
datos por el teclado se podra volver al
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menu principal mediante la presién de
la tecla con flecha a la izquierda, por lo
que la misma no puede ser utilizada en
ninguna de las entradas.

EXPLICACIONES RES-
PECTO DEL PROGRAMA

El programa escribe los cargadores pa-
ra programas BASIC y Assembler, uno
a continuacién del otro en la memoria,
utilizada a modo de buffer. Depen-
diendo de la opcién elegida se grabara
el cargador correspondiente directa-

emb 1ar

i
i
1]
i

i direccion inicial

o1 @31 $91 %91
A1 01 $01 $61

i -color TS0

riambere
a2l nombre
d=l nombrs

a load
v de Fa4032

wha 3 o ode FadEE
warmstart
ioreculerar oolor

i Poresrlo En cursor
PoCDmEnzar

fin

Prodrams basic

i

5 . ba FE32B2 direccion inicial
HEAE i
HasasE L F81 $81 $891 F01 $£81 81l $91 F91
[55] 5 by Rl $31 $91 $H1 51 £51 $H1 £461
EHRETE H
GRS 1da i oolor actuwal del cursor
jalalaiela] =t ioalmascer
aialeE lda ; 21 del forndo
aalia =ta ioescribir mend 25 franskarentes
[ETERalE] 1da ;onumaro e Fi o
ol n] t : o de Periferico
2El4iE ; ; ion Secundaria
H8158 ; S8
HALER 3 1 nombre
i H = bajo d=l nombrs
15| 3 4+ brhe alto del nowmbee
B ~ 5t 5 tembree
5 L HEE i Flaz Para load
el s i load
# i b¥te bado e $Fa2433
3 i warmstart
# bk
+| (HEY £
253 tioup e
£ S porErlo ee s
= ro hubo errore

i Bl

*ﬁ*****#***#*f*****ii*
Je= i o #*

= *

czubl4d
obo 288

= =PALE to TRLIEH1ISS read o amadtr o Pokeils iexh i
then Print"sBzrror en datas ":end
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et ]
arw] lenors
W
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21 then 459

=1 then !
then ré=midfirs
3
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BEReneE=r i OREECIF, 1 hrd 1= 1efbEc 13, Lenc 1$i—1)
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-
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ot tx 18 sk
e

S8 rem *%#i****fﬁ***iﬁ
rem # ctorio #
e *#*#**##**«*«*

£38 e =m
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rem

remn FEREHE R R

cFoKexx+4, 33 Pokexx+t23, 4 Porwe38, 5B Poke

wx+1.,58
L3 return
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oto 1518
#ascChFrchr$ddn i

é

':"rl.l:l o

Tie r*ern Ak

728 r # escribir bitulo #

724 rem PEE SRS SRt 2 B S

748 rem

758 print"SEid"=pcC23"CREADOR DE CARGADORESY

E_S_B Print S spc(Er "o 1287 Por Cristian Agote":return

[ am

728 rem #HE # EE L L 2]

798 rem # escribir ﬂDmbPe 26 meEmoria #

SO0 rem FRKEEEREE S

218 rem

820 for i=7088 to FElS:pokei.l:next i "
830 fori=1 to lendu$?  Pores399+i,ascimid$du$, i, 100 inext i reburn

ram

rem ¥
€3 rem ® error
7a

26 rem

28 openlS, 2,15 inPut#l
515}

if a=8 or a=1 then

10 Brint "Error:
28 Boto 1510

@ rem ¥ metg o
Q60 rem FEEEEEEEE
97a rem

258
293
1089
1!31@

Frint" sFEEEEEll .
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Print
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Enviar o

TR ifuE="e"

on waldufaa
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rEm

ificg=-eC b
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Frink" "-'Dnﬂe-:. ion
48 gosul GERR AT
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rem

rem # Prodrams basi

WasbEicidian

"EESeleccione =0 oPcCion:
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bolloe, 1248, 6413 1488
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rem *«**********ﬂfﬁ#******

Print"mMeRssembleral”
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2
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@ rem SEEEEEEEE R
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szlosels
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3 rom EREREEEE R
. o
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mente en el disco, dando las diferen-
tes direcciones de comienzo de los
programas en la variable a, y los limites
del programa a grabar, en by c.

SUBRUTINAS

Estas son las principales subrutinas u-
tilizadas por el programa:

a) Subrutina de entrada de datos:
Permite la entrada de todo tipo de ca-
racteres en una variable alfanumérica,
exceptuando el uso de los cursores
hacia abajo y hacia arriba, y el de la fle-
cha hacia la izquierda. Delimita asimis-
mo el largo de la entrada a efectuar, por
medio de |a variable mx. A cada presién
de tecla, se oird un tono agudo, gene-
rado por una subrutina secundaria.

b) Subrutina de directorio:

Aqui se abre el fichero $ para poder
leer el directorio, cambiando a conti-
nuacién el periférico del cual toma el
comando GET los datos (teclado al en-
cender la maquina), para lograr asi una
mayor velocidad.

¢) Subrutina de error del disco:

Se abre el canal de error del disco y se
verifica si se ha producido algutn error.
En este caso, el error es impreso en
pantalla y se regresa al menu principal.
.d) Subrutina para el programa Assem-
bler: ;

Toma los nombres necesarios para lo-
grar el cargador, y calcula el byte bajo y
el byte alto de la direccién de comien-
zo, escribiéndolos en la posicion ade-
.cuada de memoria.

e) Subrutina para el programa BASIC:
Toma los nombres necesarios para lo-
grar el cargador.

f) Subrutina de grabar programa:
Escribe el contenido del buffer creado
a partir de 7000 en el disco.

g) Subrutina de enviar comando:
Pregunta por el comando a enviar, abre
el canal de error del drive y envia la ca-
dena dada en u$, con una lengitud
maxima de 54 caracteres, dando a con-
tinuacién el status del drive.

VARIABLES

Esta es una lista de las principales va-
riables utilizadas, y su significado.

di: duracién del parpadec del cursor en
la subrutina de entrada de datos.

u$: resultante de la subrutina de entra-
da de datos.

K$: tecla que contiene la Gltima tecla
pulsada en la rutina de entrada de da-
tos.

i utilizada en bucles for-next.

ab: byte alto de la direccién de arran-
que.

ac: byte bajo de la direccién de arran-
que.
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DREAN COMMODORE 128

APLICACIONES
PROFESIONALES

versatil méaquina,

Drean ya produce en la Argentina esta
que dispone en nuestro
mercado de abundante software comercial.

=

CSA presentd la tercera version de su
SISTEMA GESTION COMERCIAL para
la computadora Commodore 128.
Seqgun sus creadores, se trata del pri-
mer sistema informatico para aplicacio-
nes comerciales y administrativas reali-
zado totalmente en lenguaje ASSEM-
BLER. Merece especialemente des-
tacarse esto ya que la mayoria de los
sistemas existentes son programados
en lenguaje BASIC compilado. El As-
sembler otorga mayor velocidad de
procesamiento y permite aprovechar
con eficiencia la capacidad de memoria
RAM, lo que redunda en mayor po-
tencia para el equipo, llevandolo a o-
frecer similares prestaciones al de una
PC.

Una carateristica de CSA es que su
software ha sido disefiado para facilnar
el uso que de él hagan los operadores
no especializados en computacioén y
todas las multiples prestaciones que o-
frece son de muy facil acceso. Asi por
ejemplo, tanto los programas como los
archivos estan en un solo disquete,
con lo que se evita la molesta tarea de
cambiar de disco cuando se opera con
una sola disquetera. Esta ventaja ha
sido muy valorada por los usuarios de
las anteriores versiones, segun pudi-
mos constatar. Otro ejemplo: presio-
nando solamente las teclas de cursory
Enter se pueden ejecutar casi todas las
operaciones. Ello ademas de facilitar la
operatoria evita los errores de tipeo de
la informacién.

El Sistema esta preparado para operar
a tiempo real, es decir que las transac-
ciones comerciales pueden ser regis-
tradas en el mismo instante en que
son realmente efectuadas. Por ello es
especilamente Util para instalar en co-
mercios con venta al publico o sin ella.
Se ha buscado explotar al maximo las
posibilidades de aplicaciones, por lo
que es apto para cualquier ramo mer-
cantil.

Permite emitir los siguientes compro-
bantes: Venta al Contado, Factura,
Remito, Recibo, Orden de Pago y No-
tas de Débito o de Crédito, con actua-
lizacién automatica de las existencias
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de mercaderia y de las cuentas co-
Los datos necesarios para confeccio-
nar, por ejemplo, una factura no deben
ser ingresados en ninguna otra opor-
tunidad. Sin embargo el Sistema los u-
tiliza para liquidar comisiones de ven-
dedores, emitir resimenes de cuenta
corriente, para impresién de listados
de facturas vencidas, estadisticas de
ventas por cliente o por articulo vendi-
do, liquidacién del IVA y de Ingresos
Brutos, impresién de listados para re-
posicidn, impresién del inventario de
mercaderias valuadas a costo y a precio
de venta, rendicién de caja (superior a
la mas sofisticada caja registradora e-
lectrénica conocida), informes a Ge-
rencia sobre la situacién actual del ne-
gocio. Ademas, para otros reportes que
s6lo pueden ser limitados por la imagi-
nacién del usuario, ya que el Sistema
cuenta con un Generador de Reportes
que permite la confeccién de informes
sobre todos los datos ingresados a los
archivos, en el formato y con las condi-
ciones que el usuario determinara en
cada caso.

La capacidad maxima individual de cada
archivo es la siguiente: Articulos: 2200
registros; Clientes; 1300; Proveedo-

res: 1400; Comprobantes (facturas,

recibos, etcétera): 1600; Vendedores:
88.

El Sistema esté protegido por medio de

una llave que se conecta al port del u-
suario del joystick. Tiene la finalidad de
avitar que personas inescrupulosas
accedan a la valiosa informacién regis-
trada por el usuario, para impedir la co-
misién de hechos delictuosos.

Sus disenadores han prestado espe-
cial atencion a las necesidades de in-
formacién que requiere una empresa
comercial, esencial para la correcta y o
portuna toma de decisiones.

Para ello han preparado dos informes a
Gerencia. El primero, denominado In-
forme Diaric a Gerencia, proporciona al
instante, con sélo presionar una tecla,
informacién sobre el importe total de
las cuentas corrientes de clientes y
proveedores. Si a esta informacién se
le agrega el valor de las existencias,
que se obtiene a través del Generador
de Reportes, en cualquier momento el
empresario podra saber cuél es su po-
sicién de corriente (activos corrientes
menos pasivos corrientes). Asimismo
este Informe Diario permite conocer el
monto total facturado discriminado en
ventas al contado y en cuenta cortien-
te, el costo de las mercaderias vendi-
das y la utilidad bruta resultante, tanto
en valores como en porcentajes para el
dia y acumulado mensual.

El segundo informe, llamado Indice de
Contribucién por Articulo, posibilita
conocer como esta formada la utilidad
del periodo y cudl ha sido el comporta-




miento de cada uno de los articulos
que vende. Informa sobre las ventas,
el costo y la utilidad por articulo, tanto
en valores como en porcentaje sobre
el total de la empresa, y un valor indice
que permite relacionarlo con los de-
mas articulos o con otros periodos.

Es importante destacar las dos diferen-
tes facetas de este Sistema. Por un la-
do facilita y agiliza las operaciones co-
rrientes, a la vez que aumenta los con-
troles sin incrementar los costos admi-
nistrativos. Por otro lado proporciona
informacién sumamente Util para la di-
reccion empresaria, preparada para ser
facimente interpretada por el pequefio
y mediano comerciante. Este aspecto
solo podfa encontrarse hasta ahora en
sistemas costosos destinados a equi-
pos de computacién de mucho mayor
precio.

En correspondencia con la cuidadosa
preparacion del Sistema, CSA sumi-
nistra un detallado manual del usuario.
La comercializacion esta a cargo de MI-
CRO COMPUTO.

CONTABILIDAD
GENERAL

Entre tanto, la empresa S.A.M. (Siste-
mas Administrativos Modernos) lanzé
una setie de programas que son distri-
buidos en forma exclusiva por la Poke
Computacidn. Los sistemas son los si-
guientes:

SISTEMA DE CONTABILIDAD GENE-
RAL ( 350 cuentas y 1200 asientos)

El sistema de contabilidad general
permite llevar la contabilidad de una
empresa en forma simple y confiable.
Su caracteristica principal esta dada por
lalibertad que permite al usuario mane-
jarse en el ingreso y actualizacién de la
informacién (350 cuentas y 1200 a-
sientos). No son necesarios cierres
diarios, mensuales ni de ejercicio pu-
diéndose modificar informacién de me-
ses anteriores al de proceso.

Sus caracteristicas principales son las
siguientes:

- Ingreso y mantenimiento del plan de
cuentas con listados detallados y refe-
renciales.

- Ingreso y mantenimiento de asientos.
- Ingreso, mantenimiento y consultas
de pardmetros.

- Emisién del Diario General de un peri-
odo determinado.

- Emisién de Mayores con seleccién de
cuentas y fechas.

- Emisién de Balances de Sumas y Sal-
dos seleccionando rangos de fechas.

- Seleccion de salidas por pantalla o im-
presora.
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' SISTEMA DE CUENTAS CORRIEN-

TES (400 clientes, 100 conceptos y
1600 operaciones)

El s'stema de cuentas corrientes es to-
talmenten interactivo y permite a una
mediana empresa obtener informacién
confiable, ordenada y con un mayor
control.

Sus caracteristicas principales son las
siguientes:

- Ingreso y mantenimiento de opera-
ciones, clientes y parametros del siste-
ma.

- Opcidn de consultas por pantalla y/o

impresora en todos los listados o re-
portes del sistema.

- Consultas y resimenes de cuentas

corrientes por cliente.

- Emisién de notas de débitos norma-

les y por interés.

- Emisién de notas de crédito.

- Proceso de cobranzas.

- Listado de tablas de parametros y/o
consulta por pantalla.

- Controles operativos de tipos de o-

peracién, clientes, campos obligato-
rios, numéricos, etcétera.

- Listado de clientes con datos refe-

renciales (agenda) y per clientes con
nimeros de inscripciones.

SISTEMA DE SUELDOS Y JORNA-
LES (80 legajos y 100 conceptos)

Este sistema permite definir los cédi-
gos de liquidacién y sus férmulas de
calculo correspondiente. Esto brinda la
opcién de poder adaptarse a nuevas
formas y cambios de liquidacién sin la
necesidad de realizar modificaciones a
la programacién.

Sus caracteristicas principales son las
siguientes:

- Amplia flexibilidad en el armado de
cédigos de liquidacion.

- Mantenimiento de legajos, familiares,
categorias, tareas, codigos de liquida-
cién, parametros.

- Aumentos porcentuales por catego-

ria.

- Liquidacién de un solo legajo o varios.
- Posibilidad de manejar 5 tipos de li-
quidacién, obras sociales y sindicatos.
Posibilidad de ver cada recibo por pan-
talla pudiendo acceder a sus cédigos,
modificando o eliminando importes aun
luego de liquidados.

- Emisién de fichas de personal.

- Emisién de recibos en formularios
preimpresos y libro de Ley.

- Informes a obras sociales, sindicatos y
jubilacién.

- Listado de tareas, categorias, perso-
nal, totales por cédigo, haberes cobra-
dos en el ano, etcétera.

- Controles operativos.

SISTEMA DE BANCOS

El sistema de banco es totalmente in-
teractivo y permite a una mediana em-
presa obtener informacién confiable y
ordenada que posibilitara un mayor
control. :

Sus caracteristicas principales son las
siguientes:

-'Ingreso y mantenimiento de opera-
ciones, bancos y parametros del siste-
ma.

- Opcién de consultas por pantalla y/o
impresora en todos los listados o re-
portes.

- Emisién-de resumen de cuenta por
banco a pedido del usuario.

- Correccién de saldos de banco de a-
cuerdo con la necesidad del usuario.

- Listado de operaciones: total, selec-
cion de bancos, de operaciones por
numero de operaciones, resumen de
cuentas corrientes seleccionado por
banco y saldos de cuentas corrientes
bajo la misma seleccién.

- Listado de operaciones pendientes
de control.

- Cartera de cheques: propios y de ter-
ceros.

- Listado de la tabla de parametros y/o
consulta por pantalla.

- Controles operativos de tipo de ope-
racién, bancos, campos obligatorios,
numeéricos, feriados, etcétera.
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' SISTEMAS EXPERTOS

maquinas

"grandes',

Dentro de los desarrollos en el area de la
inteligencia artificial,
expertos ocupan un lugar de privilegio.
mas importante,

los sistemas

Lo

e€s que no estdn limitados a

sino que se aplican
también a las computadoras hogarefias.

No hace mucho tiempo, una computa-
dora personal que pudiese llevar la
contabilidad de la familia se considera-
ba tema para una pelicula de ciencia
ficcién.

Una vez que esto fue posible, se co-
menzaron a ensanchar los horizontes
y esa pequefia maquinita que en un
principio sélo servia para jugar y hacer
cuentas fue creciendo y creciendo
hasta llegar a tener casi 1 Megabyte de
RAM, una buena cantidad de ROM y
unos cuantos periféricos conectados.
Y fue en ese momento cuando nos
empezamos a preguntar si nuestra
computadora podia hacer algo mas que
jugar y hacer cuentas, si realmente
podia brindarnos alguna ayuda en
nuestras tareas cotidianas, darnos al-
gln consejo o responder preguntas
que requiriesen de una buena base
de conocimiento.

Se vislumbraba que una nueva aplica-
cién se estaba gestando. Ahora, las
maquinas no sbélo debfan seguir los
pasos de un programa en forma lineal,
de principio a fin. De alguna forma de-
bian pensar, debian tomar una deci-
sién inteligente por nosotros y, ade-
mas, la posibilidad de que se equivo-
caran debfa ser minima.

Y asi, con maquinas pensantes co-
menzo la carrera de la inteligencia artifi-
cial.

Dentro de sus distintas ramas, una de
las mas exitosas es la de los sistemas
expertos.

Pero a esta altura de las cosas, ya se
deben estar preguntando...

L(QUE ES UN SISTEMA
EXPERTO?

"Se considera que un sistema experto
es la incorporacién en una computa-
dora de un compeonente basado en
conocimiento que se obtiene a partir
de la pericia de un experto, de forma tal
que pueda dar consejos inteligentes o
tomar una decision inteligente acerca
de una funcién de procesamiento. Una
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caracteristica aaicional que es desea-
ble, y que para muchos es fundamental
es la capacidad del sistema para, bajo
demanda, justificar su propia linea de
razonamiento de una forma inmediata-
mente inteligible para el que pregunia.
El estilo de programacién que se a-
dopta para conseguir estas caracterfs-
ticas es la Programacién Basada en
Reglas.”

Lo que antecede es la definicidon formal
de los sistemas expertos, aprobada por
el comité del grupo especialista en sis-
temas expertos de la British Computer
Sacciety.

Si bien la misma contesta a nuestra
pregunta de qué es un sistema exper-
to, no dudamos que, ademas de ence-
rrar una inquietud, abre otras tantas.
Por ejemplo, nos podemos preguntar
cudl es la funcidén de un sistema ex-
perto.

Bueno, este interrogante tiene en reali-

dad dos.respuestas.

La funcion manifiesta de un sistema
experto consiste en proporcionar ex-

periencia humana mediante una com-
putadora. Puede diagnosticar enfer-

medades, dar un veredicto basado en
precedentes, deducir estructuras qué-

K64

micas o sugerir donde realizar la bis-
queda de un tesoro. En definitiva, in-
corpora el conocimiento de un experto
humano en un area determinada, y ra-
zona como tal ante una determinada si-
tuacion. Ademas, y como podria ha-
cerlo el ser humano, es capaz de en-
sefiar su experiencia a otros.

La funcién latente de un sistema ex-
perto consiste en desconcertar al ig-
norante con explicaciones oscuras a-
cerca de cémo ha sido construido, y
cudl es su linea de razonamiento.

LAS MAQUINAS QUE
PIENSAN

¢, Cémo hace el gerente de ventas de
una empresa para conducir con critetio
la seccién a su cargo?

Por supuesto, a base de  sus conogi-
mientos y de su experiencia.

En casi todas las 4reas de légica y de-
cisién nos encontraremos con res-
puastas semejantes.

Entonces, supongamos por un mo-
mento que podemos reemplazar a to-
do este personal por una maquina
pensante, capaz de tomar decisiones
mas rapidas y mejores que las de los
humanos.

Acia aparece la necesidad de un siste-
ma experto.

Sin embargo, si le preguntamos a cual-
qurera cdmo funciona un experto hu-
mano, las respuestas seran vagas y
confusas.

En realidad, el funcionamiento racional
de una persona a simple vista parece
complicado, lento e irreproducible.
Pero de todos modos, un hombre es
una maquina pensante de proposito
general. Denle un problema, algo de
experiencia y utilizara su buen juicio
para resolverlo. En definitiva, tenemos
una gran celeccién de neuronas unidas
entre si, que de alguna forma procesan
la informacién.

En una computadora, lo que tenemos
es una gran cantidad de unidades de
memoria interconectadas entre si. En-



tonces, si podemos escribir un progra-
mas que solucione problemas en ge-
neral, tendremos una maquina que re-
emplace a las personas.

Hasta aqui todo nuestro razonamiento
ha sido valido, y pareceria que lo tnico
que falta es largarnos sobre los tecla-
dos de nuestras maquinas a programar
nuestro "sistema para resolver proble-
mas en general”.

Por desgracia, debemos decirles que
tal programa es casi imposible de
construir.

Mas faciles, o menos dificiles, son los
que solucionan problemas especifi-
cos.

Supongamos que deseamos convertir
un niimero cualquiera de su expresién
numérica a su equivalente en letras.
Por ejemplo, pasar de "55" a "cin-
cuenta y cinco". Bueno, nos pondria-
mos con lapiz y papel a resclver el pro-
blema en general, tratarfamos de razo-
nar gl proceso que se realiza en nues-
tracabeza y finalmente escribirfamos el
programa que resuelva el problema.

Y asunto terminado.

Ahora es cuando debemos darnos
cuenta de algo. Una vez resuelto el
problema, el mismo deja de ser intere-
sante, y dificilmente podriamos consi-
derar a nuestro programa como "ex-
perto"”.

Sucede en realidad que cuando un
problema es resuelto, el mismo parece
trivial.

Esto es lo que ocurre hoy en dia con
los sistemas expertos.

Cada avance trae aparejado un pro-
grama mejor, y asi un sistema que pa-
tecla experto en un momento es me-
jorado por otros, y resulta reemplazado
por un experto mejor.

Entonces cualquier sistema experto
serd un paliativo temporal. Tarde o
temprano sera mejorado, y sustituido.
Nuestra misién no sera la de crear el
Ultime de los sistemas expertos, sino
uno que resulte lo suficientemente

bueno como para hacernos pensar que
es inteligente, aunaue esta impresién
no dure para siempre.

LAS VARIADAS
POSIBILIDADES

Una vez que hemos definido un siste-
ma experto surge esta pregunta, que
siendo sencilla es a la vez peligrosa.

En realidad, nos enfrentamos con una
paradoja. Si los programas de compu-
tadora se definen a base de la tarea
que realizan, y nosotros ya hemos de-
finido un sistema experto, entonces
£,qué es lo que hace?

Aqui la responsabilidad es exclusiva del
usuario.

La pregunta que nos debemos hacer
es: ;qué quiero yo que haga mi siste-
ma experto?

Bueno, ya los puedo imaginar sentados
frente a sus computadoras, tipeando la
pregunta ";cémo puedo hacer para
dominar el mundo?"

La computadora daria una serie de
respuestas, todas ellas acertadas y sé-
lo tendriamos que ponerlas en practi-
ca.

Sin embargo, esto es tan fascinante
como imposible.

Pero todavia no debemos desesperar,
ya que los sistemas expertos son po-
sibles, existen y funcionan.

Tan solo queremos que sepan que no
son la salvacién del mundo, y que si
bien no son tan sencillos de realizar
€OMo un programa para adivinar un na-
mero, tampoca son imposibles, u obra
de genios programadores.

Algunas posibilidades de los sistemas
expertos son:

- Diagnéstico de enfermedades comu-
nes.

- Clasificacion de mercaderia.

- Localizacién de fallas en sistemas e-
léctricos.

- Toma de decisiones a base de prece-
dentes.

- Pronéstico del tiempo.

A NO SUBESTIMAR

Es comin que encontremos gente
qua tiene mucho que hablar acerca de
la inteligencia artificial, y de los sistemas
expertos en particular.

Y, contra lo que podria supcnerse, es
més comUn que se subestime a un sis-
tema experio a que se lo sobreestime.
El hecho de que los mismos puedan
ser desarrollados en Home Computers
Jue no cuestan mas que unos cientos
de ddlares suele irritar a aquellos pro-
gramadores de antafio que creian que
una computadora, para ser buena, de-
bia ocupar un cuarto entero.

Un buen ejemplo de sistema experto
desarrollado en una Home Computer
es el programa "Patos”, publicado en el
numero 27 de K 64, donde el sistema
se encargaba de clasificar cualquier tipo
de ave sobre la base de las caracteristi-
cas visibles de la misma. En este caso,
la maquina nos iba guiando por medio
de una serie de preguntas, y luego e-
valuaba las respuestas en su base de
conocimientos. Otro ejemplo es el
software de inteligencia artificial "Es-
coba de 15", que incluimos en el nd-
mero 27 de K 64.

A esta altura de las cosas uno se pre-
gunta por qué no hay programas de
sistemas expertos en el mercado. Si
bien no tenemos una respuesta a esta
pregunta, trataremos de darle solucién
a nuestro modo.

En nuestra préxima entrega, les ense-
flaremos cémo disenar un sistema ex-
perto en forma general, para que le
den el uso que mas les guste.

Un sistema experto puede hacer mu-
chas cosas, tantas como su duefio
quiera.

Y finalmente, para aquellos que pien-
sen que un sistema experto nunca va a
reemplazar al hombre, podemos decir-
les que esta nota no fue escrita por un
humano sino por una maquina.

ATENCION: COLEGIOS E INSTITUTOS

DATA BECKER

OFERTA SU CATALOGO CON DESCUENTOS ESPECIALES
A LAS BIBLIOTECAS ESCOLARES

EL N.°1 EN
INFORMATICA

Paraguay 783 - Piso 11 “C*

(1057) Bs. As. - Rep. Argentina
Tel.: 311-8632 - Telex: 24822 - AMCAY - AR
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SOFTWARE

ATARIT

"EL ZORRO"

Los entusiastas de este
juego descubrirdn cémo
afrontar sus 14 pantallas.

Cuando varios alumnos me pidieron
que intentara descubrir los secretos de
este juego me rei. Tarea facil, pensé.
Siendo el encargado del departamen-
to de juegos de un instituto de compu-
tacién y teniendo algo de experiencia
en el ramo, iba a ser pan comido. Cues-
tion de unos minutos. Fueron alrede-
dor de 360 minutos. Si, 6 horas de
blusqueda frente a la maquina. No tarde
mas gracias a una copia que tenfa una
opcién que me permitia jugar con vidas
ilimitadas. Fue un pan muy duro.

EL JUEGO

Encarnemos ahora al famoso héroe de
la televisién. Han raptado a nuestra a-
mada y tendremos que sortear muchos
obstaculos para rescatarla. Catorce
pantallas nos esperan. Nuestra |6gica
debera ser empleada al maximo.

LOS MOVIMIENTOS

El Zorro puede:

Caminar: mever el joystick hacia la de-
recha o hacia la izquierda de acuerdo a
donde queramos ir.

Saltar: mover la palanca de mando hacia
arriba y en diagonal (ya sea hacia la de-
recha o izquierda).
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Tomar cosas: pararnos cerca de ellas y
apretar el botdn del joystick.

Luchar: lo hace Unicamente con la es-

pada y tiene dos variantes. Si quere-

mos que el adversario retroceda, de-
beremos mover el joystick sin apretar

el botén. Si, por el contrario, queremos
que muera, presionasemos el botén
rojo al mismo tiempo que lo acosamos
moviendo el joystick hacia él.

LAS PISTAS

La primera pantalla nos muestra cémo
raptan a la seforita. Esta nos arroja un
panuelo. Hay que ingeniarsela para
atraparlo. Esto es muy importante y lo
veremos al finalizar el juego. Entonces
tendremos que buscar tres claves y
también hay que tomarlas para lograr el
ansiado rescate. Las claves son: una
herradura, una bota y una copa.

A lo largo de la aventura deberemos
llevar cosas de una pantalla a la otra
para conseguir nuestros objetivos. Pe-
ro lo realizaremos con cierta légica. Por
ejemplo: en un living encontraremos
una botella de licor. Luego de
apoderarnos de ella hay que llevarsela
al cantinero del bar para emborracharlo.
Esto nos ayudara en el futurc para po-
der conseguir la copa. La explicacion es

la siguiente: Cuando el cantinero que-
de dormido por los efectos del alcohol,
comenzaremos a saltar sobre su panza.
Luego de reiterados saltos (3 6 4 son
suficientes) podremos llegar hasta el
primer piso del bar. Hecho esto hay
que subir por la escalera al segundo
piso. Alli hay que esperar la aparicién
de algin soldado y combatir con él.
Pero no hay que matarlo, hay que aco-
rralarlo y tirarlo al vacio, al caer quedara
colgado de un candelabro y su peso
levantara la piedra que tapa la entrada
del primer sétano. Ya podemos llegar
hasta la copa.

Aunque esta explicacién parezca con-
fusa, los poseedores de este programa
o los que estén por adquirirlo me com-
prenderén.

Otro ejemplo: para llegar hasta la herra-
dura hay que ir al living en busca de la
marca a fuego, luegoe ir hasta la herreria
o establo, calentar la marca en la fragua
¥ entonces quemar al buey que se in-
terpone en nuestro camino para tomar
la herradura. Esta es la légica pedida.

MAS PISTAS

Si sos muy impaciente, aqui van los
lugares y qué tenes que buscar en
cada uno de ellos.

Patio algibe........ Enredadera ........ Pa-
fiuelo.

Herreria........ Marca-Fragua........ Herra-
dura.

Bar........ Botella-Soldado........ Séta-

no........Copa.

Cuarteles....... G -] P Bota.
Living........ Llave........ Botella-Marca-
Clarin-Campanas-Rosa.
Cementerio......... Campanas........
Tumba.

Fuerte........ Inaccesible.

Fondo del Algibe........ Primer Sétano.
Primer Sétano........ Esfera-Mace-
fas.c. Traba.

Segundo Sétano......... Maceta.
Catacumbas........ Dinero........ Carcel.
Catacumbas........Dinero........ Piedras.
Carcel........ Presos........ Fuerte

Fuerte 1........ Fuerte 2.
Fuerte 2........ Rescate.

MAPA

Como si todo esto fuera poco, el mapa
de la figura 1 nos ayudara a rescatar a la
dama.

CONSEJOS

No se entretengan con los guardias

Eviten combatir. Sélo luchen cuando
sea necesario.

Observen cada objeto en cada pantalla,
puede llevarlos al triunfo.



Durante todo el juego escucharén una
musiquita simpatica pero con el tiempo
se tornard insoportable. Para desco-
nectarla pulsen la tecla "s".

FINAL

Para terminar les deseo suerte. Sa-
biendo el desarrollo del juego, tan solo

tardaran de 40 a 120 minutos en termi-
narlo. Realmente una muy buena a-
ventura.

EMILIO A. SERRA

TECHOS PALMERA
HERRERIA
TECHOS BAAL
5 TECHOS |
z RE :
TOR
W _| CASAS CEMENTERIO |— TORRE FUERTE CARCEL
S BASAD LIV INACCESIBLE ACCESIBLE
o
7] PRESOS
[ " | TIERRA
% TIERRA TIERRA
a
3
=1
< c
A
T
PIEDRAS 4
FONDO & b
J i
ALJIBE i =
1¢ ': e
SOTANO A
s
2!
SOTANO
CATACUMBA PUERTAS DE CLAVES
FINAL
DINERO

CARTRIDGE EMULADOR
SPECTRUM 100%

HALLEY

INTERFASE GENTRONICS

Y ahora Para 2481y Comp.

- &

PARA TS/TC 2068f2xm< 90

LOMPJTALION

'MENSAJES DE ERROR EN CASTELLANO
AHORA TAMBIEN PARA TC 2068

MUDULI] ALFA 4.8

® CGPIADOH DE PROGRAMAS 100%

CONVERSION PAL-N TS 2068

ﬁ EN KIT

@ INSTRUCCIONES COMPLETAS
@ CALIBRACION SIN INSTRUMENTAL

CONVERTIMOS SU TS EN 20" & 40

@ MsX

GRABADOR de@ :

EPROM’S =

DISPONIBLE PARA
@ SPECTRUM/TK 90
® TS/TC 2068

#200

DISCO ROM

CARGA INSTANTANEA DE PROGRAMAS
PARA SPECTRUM/TK 90 Y TC 2068
CON'

@ COPIADOR DE PROGRAMAS 100%

@ DESBLOQUEOQ Y RETORNO AL BASIC 480
MENSAJES DE ERROR EN CASTELLANO

® DESBLOQUEO Y RETORNO AL BASIC

® CONVERSOR DE JOYSTICK DE LA
TS/TC A NORMA KEMPSTON

® DESARROLLOS ESPECIALES A PEDIDO

SERVICE TODAS LAS MARCAS

SOFTWARE 2068 ZX mMSX

DISTRIBUIDORES CAPITAL:

INTERFASE Z(CERO)

® PARA CONECTAR EL MICRO DRIVE
DE ZX EN LA TS 2068

NUEVO INTERFACE &1

e PARA CONECTAR LA OPUS DISCDVE
DE ZX EN LA TS 2068
e INCLUYE CARTRIDGE EMUL
SPECTRUM -+ MODULO ALFA

INTERFASE MULTI JOYSTICK
PARA DOS JOYSTICK NORMAS KEMPSTON # 70
SINCLAIR Il / PARA SPECTRUM / TK 90 / TC 2068

NUEVO CARTRIDGE
MONS-GENS

@® SOFTY GOMP. - RIVADAVIA 16101

LECOQ - CORRIENTES 846 LOC. 22 @ VALENTE COMP. - R. PENA 466 ® SPECIAL SOFT - FLORIDA 537 LOC. 429 @BAHIA BLANCA: MICROCOMPUTER GENTER -BROWN 308
@ ZONA NORTE: DYN SOFTWARE - AV. MAIPU 3230 - OLIVOS @ SAN FERNANDO COMP. - PTE. PERON 1702 S. FDO. @ ZONA OESTE: MANIAC - RIVADAVIA 13734 - R MEJIA -
- HAEDO @ GORDOBA: C & G - MARIANO MORENO 234 (COSQUIN)

RAMALLO 2779 CAP (1429) ALT. CABILDO 4500 - 701-0781 - 9,30a13 y14a 18,30 hs.

-

Pag. 31



i REM ERROR TRaPPER por ROSS SCHHARTZBERG i

Z 7 "INSTRUCCCIONES PARA USAR "ERRTRAP*—"":7 :TRaP 00880

T ? “"GRABE ESTE PROGRAMA EN DISCO O CASETTE":

4 7 ""con este metodo:... LIST";CHRS$SC(34);:"D:ERRTRAP";CHRS5C(3I4)
;" ,3X80080,3I01L79";

5 2 " gpara disquetera),":? "0OR LIST ";CHRSC(I4) ;""C:"';CHRS(3Za
;" ,380800,38172 fpara casettel "

6 2 :7 "USE EL COMANDO "ENTER® PaRA JUNTARLO®"
F 72 ""CON EL PROGRAMA QUE UD. ESTA USANDO'

8 7 ""AGREGUE *T.3888060" EN La PRIMERA LINEA®
2 27 **DPE SU PROGRAMA. ¥ ASEGURESE DE QUE LA

18 7 ""ULTIMA LINEA DE SU PROGRAMA NO EHCEDA™

i1 7 *"ta 29939323

12 7 :7 ""AlL ENCONTRAR UN ERROR, ESTA RUTINA®™

1 2 ""DPESCRIBE EL TIPO DE ERROR E IMPRIME"

14 7 *LA LINEA CORRESPONDIENTE..":? ::7 ""Toque Para un

e jemplor
15 DIM ASCLd :INPUT AS

\ COMPUTADORA: ATARI 800XL/ 26 PRINT NONDIMENSIONADOS
130XE IBO06G 7 7 :7 UNNE ERROR 1" ;PEEKC19S5) ;' ML :CLR :RESTORE
zeoie
CLASE: UTILITARIO 30001 ERRLINE-PEEK(187)%2S56+PEEK (1863 : TRAP 38815:DIM ERRORSC
883

TOB168 READ ERRNUM, ERRORS:IF ERRNUM=PEEK {1953 THEN 7 :7 ERROR
S$:GO0TO 38816

T8eil GOTODO V010

F8BALS 7 ;7 ""ERROR INDEFINIDO*

TO\VBLE 7 7 "ESTA LINEA CAUSO EL ERROR. . .**

28817 LIST ERRLINE

8188 DaTa 2Z,MEMORIA INSUFICIENTE

91082 DATA I ,VALOR FUERA DE RANGO

Z9184 DATA 4,DPEMASIADAS VARIABLES

TOB196 DATA S,ERROR DE LARGO DE LINEA

IeL188 DAaTA &6,FUERA DE DATH

8118 DATA 7,NUMERO DE LINEA MAYOR OUE I2767

TH11Z DaAaTA 8, INPUT NO NUMERICO EN LUNA VARIABLE NUMERICA
TB1i4 DATA P,ERROR DE DIMENSIONAMIENTO

8116 DaAaTA 18,EXPRESION DPEMASIADDO COMPLEJA

8118 DATA 11, NUMERDO MUY GRANDE

IBLZ9 DATA 1Z,.LINEA NO ENCONTRADA

TIOLZZ DATA A3 ,NEXT SIN EL CORRESPONDIENTE FOR

I8124 DAaTA 14.LINEAa DEMASIADDO LORGA

El BASIC se caracteriza por ser un i- 39125 DATA 1S5.LIMEA DE 'GOSUB* O DE 'LINEA® BORRADA
domalnuyanﬂgaua.EncasodezHQOn I9126 DATA 16, "RETURN®' SIN "GOSUB*' CORRESPONDIENTE
. : 38127 DATA 17,LINEA INENTILIGBLE

error en el programa, nos avisa de que 30128 DATA 18,CARACTER ALFANUMERICO INVALIDO
s R A R e | R T L Raters O RisbpEasiue TRUALEEG
una1mgahﬂadeeﬂomsquedeﬂﬂben Ze13I4 DATA 21:ancHIuo NO EN FORMATO "LOAD"
9| pr°b|ema presen’(ado. Pero IO que T@13I6 DATA 128, INTERRUPCION BREAK

Ta13I7 paTA 129,.CANAL DE E-5 ¥a ABIERTO
nos aparece en pantal!a no es una ex- IB13I8 DATA 1I0,DISPOSITIVO NO EXISTENTE
plicacién de error, sino solamente un ::::s PATA 131,INTENTO DE LECTURA EN UN CANAL DE SOLO ESCRIT
nUmero y tenemos que ir al manual para 36149 DATA 13IZ,COMANDO DE E/S INUVALIDO
ver qué es lo que quiere decir. @141 DATA 1II,CANAL NO ABIERTO

I814Z DATA 1T4,NUMEROC DE CANAL INVALIDO
Este programa, una vez agregado al 38143 Dara tég,;gxsgéunagngkaxTuun EN UN CANAL DE LECTURA

P vo
nuestro, hace que_eﬂ cago de error a- IB145 DATA 13I7,REGISTRO MAYOR DE 256 CARACTERES
parezca un mensaje explicado en cas- :21:3 :nr: 138,.EL DISPOSITIVO NO RESPONDE
. 4 ; ATA 139.EL DISPOSITIVO NO RECONOCE EL COMANDO
tellano mas un listado de la linea que (30148 bata 14e.errRoR DE ParIDAD EN E/S
pl’OdeO 9! error. TB0149 DATA 141 ,.CURSOR FUERA DE RAaNGO
5 : is 8156 DATA 142,ERROR EN LA INTERFACE SERIAL
Las lineas 0 al 14 son una explicacion Z6151 DATA 143.ERROR DE CHECKSLM
del programay no son imprescindibies. ;21:; 3::: ::;,nlsce FISICAMENTE PROTEGIDO
z : -ERROR DE VERIFICACION DEL DPISCO
Las lineas 15 y 20 son un ejemplo que 30154 DATA 146,.FUNCION NO IMPLEMENTADA EN EL DISPOSITIUD
se produce al correr el programatal co- IBLSS DATA 147,.MEMORIA INSUFTICIENTE PARA EL MOPO GRAFICO
e T@168 DATA 160,.DISCUETERA NO INSTALADA

mo esta. : N B T816% DATA 161,DEMASIADOS ARCHIVOS ABIERTOS
El programa mismo estéa entre las line- R R
as 30000 y 30017. De ahi en adelante Shave BATE LR ARCHIVG TLECIOLE |
siguen en forma de DATA los mensa- I@17F DATA 165,NOMBRE DE ARCHIVO INVALIDO
: R T0174 DATA 166,.POINT
jes explicativos para cada error. Para a- SOITE DEED-LUY, GHCHEOG THERGEE . .

provechario on sus propios programas = | ¥S478 DATA 168.LOHANDO INVALIDG
39177 DPATA 162,DIRECTORIO LLENO

corramos ERRORTRAP y veremos las $e178 DaTa 176,ARCHIVO NO EXISTENTE
instrucciones para poder agregarlo. 0175 DATH 171.BOINT FUFPA BE RANGH

JOYSTICK @ L-COIT  COMPATIBLE GOK,

SISTEMA OPERATIVO EXCLUSIVO, ) S
REALIZADO EN ACERO TEMPLADO, CON
CONTACTO DIRECTO POR BARRIDO.
ES INDESTRUCTIBLE
UNICO QUE SE EXPORTA Y EL
VENTAS: 46-0992 /208-2740 rromoron
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TALENT MSX
SVI-SPECTRAVIDED MSX
TOSHIBA-AMSTRAD MSX

SPECTRUM-SINCLAIR CON INTE!

Y TODOS LOS VIDEO JUEGOS

T EN VENTAS EN TODOS
LOS COMERCIOS
DEL RAMO




'PROGRAMAS
OBS TACULOS Frosmam

100-150: presentacién e inicializa-
COMP : TK 83/85- CZ1000/1500 b o i1 i
CONF.: 2K
CLASE: ENT.

200-290: iee tecla y realiza movimien-
to

300-690: rutinas de movimiento
700-720: mensaje de éxito
800-1010: subrutinas de movimiento

Gircular dentro de un bosque tupido no
es sencillo para el conductor del auto.
Nosotros trataremos de hacer llegar al
vehiculo a la ofra orilla.

Este juego se maneja con las teclas
56,7y 8.

VARIABLES
IMPORTANTES:

R,C: coordenada del auto

CONCURSO

PROGRAMAS, TRUCOS Y NOTAS

Premiaremos los mejores trabajos. Los programas y trucos deben servir para cualquiera de las compu-
tadoras que habitualmente figuran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a “sacar jugo” a los
equipos.

EL GANADOR RECIBIRA: ~ MENCIONES
Una orden de compra por Una serie variable de premios de acuerdo
el valor de 100 australes . a la cantidad y envergadura de los trabajos

Pueden escribir a nombre de CONCURSO MENSUAL K 64 — Parana 720, piso 5° (1017) Capital Federal.—
RESULTADO DEL 5to. CERTAMEN

12 PREMIO MENCION sovrvsTricx
CREADOR DE CARGADORES POSICIONES de Julio Gonzélez
de Cristian L. Agote Para Atari en la Seccién Trucos, Trampasy
Creador de eﬁcrbe archi #gﬁz Oéi;ég 4
un progama un archivo RA SPECTRUM
endisco de tipo PRGy que al ser de Gustavo Meschino
amanca automé!mmente ca:gando y En la seccidn Trucos, Trampas y Hallazgos

ejecutando el programa deseado. (P4g. 24) (Pag. 76)
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COMP.: SPECTRUM
AUTOR: LUIS HERMINIO NOVOA

©

Este juego consiste en manejar un au-
tomdvil que debe transitar por una ruta,

con los inconvenientes de tener que

esquivar obstaculos que se le vienen

encima, como ser micros, automoviles

y vallas.

Ademas tiene que tratar de toparse con
depésitos de combustible y juntas de
asfalto en la ruta.

Es posible cambiar el color del fondo y
del borde, para adecuarlo a nuestro
gusto.

Damos a continuacién una descripcién
del programa y una lista de las variables
mas importantes del mismo.

DESCRIPCION DEL
PROGRAMA

10 - Da color a la presentacion

20 - Define a, b, n.

40 a 60 Define graficos

70 y 80 Imprimen menu

90 a 110 Dan las opciones

120 Imprime instrucciones y hace una
pausa.

130 Imprime opciones de teclas o
joysticks. )

140 y 150 Definen teclas

170 Hace una pausa

180 a 210 Imprime y pregunta si quiere
volver al menu o ir al juego.

220 a 250 Define x, t, s, v.

260 Da color al borde y al papel del
juego y limpia la pantalla.

270 a 450 Imprime pantalla de juego.
470 Da color a los objetos y define p.
480 y 490 Bifurcan segln p.

500 a 530 Imprime los objetos de un
lado u otro en la lejania y hace una
pausa,

'PROGRAMAS

540 Define a'y otorga color a los obje-
tos.

550 Hace un go to para buscar los ob-
jetos de la izquierda.

560 a 600 Los imprime, cerca y realiza
pausas.

610 Resta vidas, imprime explosioén y
hace el sonido.

620 Otorga puntaje.

625 Hace un salto.a la rutina de movi-
miento.

630 Define a'y otorga color a los obje-
tos.

640 Hace un salto para buscar los ob-
jetos de la derecha.

650 a 690 Los imprime, cerca y realiza
pausas.

700 Resta vidas, imprime explosién y
hace sonido

705 Otorga puntaje

710 Subrutina de movimiento.

720 Hace perder cuando el auto se va
delaruta

730 Idem al anterior

733 y 737 Borran obstaculos

740 Imprime el auto

750 Imprime los puntos, vidas y tiempo
en modo inverso

760 Restaura pantalla

770 Hace el sonido del auto

780 Hacer terminar el juego y vuelva a
empezar

790 Se cuenta el tiempo

800 Hace un salto 470

810 a 890 Sentencia DATA que defi-
nen los graficos.

1000 Graba y hace que comience en
lalinea 10.

VARIABLES

A - Color de Borde =
B - Color de papel

N - Nivel

X - Coordenada del auto

T - Tiempo

S - Puntaje

V - Vidas

P - Para la perspectiva

A' Para elegir los objetos

NOTAS EN MODO INVERSO:

LINEA B70: "F*E*™ ™*U*L"
EINEA BB0:SFYE™ "L°L"

1
2
= PROGRAEMA:
4 LA RUTA DEL
=1 CIRSLO
=] AUTOR:
74 LUIS H.NOUOR
o R ‘
o REM . WS
_1@ BORDER 3: INK : PRAPE
(S
2@ LET a=7: LET b=3:: LET n
@ FOR f=144 TO 154
4@ FOR d4=0 TO T: READ @
S@ POKE USSR CHR% f+d.g
6@ NEXT d: NEXT f

T@ PRINT AT &,0; "HRESHESRERARE
HHANSHABARSBHBEHARAR T AT 20,0 "8%
FrgRgdgEAREE RN LA ARAEHEH "
S@ PRINT AT 5,5; "QUIERE UER LA

i IGNEST (PRESIONE=1)",RT
IERE IR DIRECTO A DEFIN
T IPRESIONE=2)";AT 14.5

b L COLOR7? (PRES

NE=41"
THEN CLS :

9@ IF INRKEY&="1"

-
M- o

m
k
[

¥

I X
s Lo
am

i

o
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[

DISKETTES

ElE
312
SEH

VY [‘I}U"f‘
VIO Fijese:

DISKETTES

DISKETTES
DISKETTES
IDISKE ITES
DISKETES

para televisor,
monitor e impresora.
ePiano deslizable

e Nivel superior

(Tirée)para teclado, drive
o datasette y accesorios.

Una mesa tan inteligente CE(T1AL
como su computadora.

—

af’

El plano deslizable

La tapa acrilica
protege el equipo
y se "'esconde’’
mientras se

usa la computadora.

permite tomar
distancia de

la pantalla sin mover
la consola

Q\LJ%

eEstante

para diskettes,
Joystiks, etc.
[)}) ®Estante
trasero para
transformadores.

e Paso para cables, etc.

() *Ruedas para deslizar la mesa.
® Tapa acrilica de proteccion.
asto desmontable para resma
de papel continuo.

Especialmente disefiada para Micro—Computadoras

® Commodore 16—64—64C—128 e Spectrum e Sinclair
o Radio Shack e Talent MSX e Micro Digital TK 90 = Atari e Texas

DISTRIBUIDDRES:

DATA 44,

& CAPITAL: B. WESCHLER S.A. Centenera 157 — DECOR'0, Av. Santa Fe 3539 — CITI-COMP. Cabildo 3099 — M1
® GRAN BUENOS AIRES: VICENTE LOPEZ: COMPU—SHOPPING, Carrefonr
¢ INTERIOR: LA PLATA: JULIO COSARINSKY, Calle b N°
Anchorena 1165. CHACABUCO: ANTOLINI NORBERTO L., Av. Al
esquina 20. BAHIA BLANCA: CHAVEZ HORACIO, D
CASA SAPEGNO, Salta 40. LA PAMPA-GENERAL P|
SALTA: LLAD MIGUELE, Balcarce 308 — DELTA COMPUTACION Y ELECTRONICA, Caseros 873
ROSARIO: CENTRO DE INFORMATICA, Dorrego 1199
Alcorta 30, 37, SANTA CRUZ-RI0 GALLEGDS: LIBRERIA MUS

IC0: PAPELERA GENERAL PICO, Calle 22 N*

CRO COMPUTER NADESHV LA, Rivadavia 6495 — HIPPO—HIFPO, Scalabrim Ortiz 3101, Lac. 12
RAMOS MEJIA: R.M. COMPUTACION, Necochea 160. OLIVOS: HECTOR CALANDRA, Ugarte 1567. Lac. 8.

665 SAN NICOLAS: ALONSO LUIS C.. Av. Savio 43 — MICRA SRL, San Martin 17 bis. BARADERO: LUDUENA AGUIRRE ASOC,

Isina 120. CHIVILCOY: GONZALEZ SERVICE, Almafuerte 70. MERCEDES: MERCEDES SISTEMAS, Calle 26 N°814 —LLANSO HUGO, Calle 29,
onado 432. CANADA DE GOMEZ: LOCICERO JORGE. MENDOZA: ESTUDIO INTEGRAL DE COMPUTACION, San Martin 1052, 5°“21”. SAN LUIS-MERCEDES:

634 SANTA ROSA: MARINELLI S.A., Pellegrini 155 — COMPUCEN SRL, H. Yrigoyen 531 - Don Bosco 261,
CORDOBA: SOL GUILLEN, La Rioja 46, Loc. 4. ENTRE RIOS -PARANA: BRUMATT! Y CIA., San Martin 1178.

Av. Alberdi 298. FH_?ONEGﬁO-VIEDMA: ALVAREZ RAFAEL, Giiemes 381. CIPOLLETT: OSCAR SOTO, Irigoyen 951. NEUQUEN: MEGA SRL,

1CAL SRL, Roca 1020.
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PROGRAMAS
UP E R C OP Y grises. Estas especificaciones se ha-
cen como simples lineas de BASIC, e-

COMP: TS/C 2068, SPECTRUM Y TK90X
AUTORES: MARIANO MANTARAS Y FERNANDO PARIS

colores como distintas densidades de

vitandonos los engorrosos POKES.

COMANDOS

Para acceder a los nuevos comandos
debemos tipear en todos los casos:
RANDOMIZE USR 56000 : REM : (aqui
va el nuevo comando)

LISTA DE COMANDOS

Se dividen en dos:
1- Los relacionados con COPY
2- Relativos al formato (FORMAT)

COPY

Sedaen cUatro nuevas formas:
RANDOMIZE USR 56000 : REM :

Este pequefio utilitario, escrito total-
mente en Assembler, nos permite me-
jorar sustancialmente las copias de
pantallas en las impresoras tipo Alpha-

Listado 1

com, GP50 y compatibles.

COPY ; es igual al comUn pero también
copia las dos lineas inferiores de la

Podemos ajustar la cantidad de lineas a  pantalla.
imprimir, desde qué linea comienzaa  RANDOMIZE USR 56000 : REM :
copiar y si la impresora "interpreta” los COPY LINE nn ; copia nn lineas de alta

. Y CORY
oTO3I0 | ESCRITD POS.
o240 MER IANG ﬂﬁwT?E%i

o

ee9se FERNANDD PH

Q@E4Z2 TREMAE
92440 LOOFRZ
20450 LOOFL

[w]
Zhn
e M-

Znm
- o

OB530 CALL SEL
OB540 LD

[afuist=1u] FOF AF
QREED REC

RETO RELC

PRESO RECH

OBETD CaLL SELEC
jujugniod LD {PRFTR
QBT 10

OB7Ie PLOCR

@i

91

01

21

@1

e1

21

21

21

Q1

81
Oe7E0 g%
PO7TED al
0O7TTD 81
ol jeg=1o] 01
0730 o1
DOE00 3L
BO5Le 91
30520 Q1
80530 21
00540 oL
00550 01
QOEED Q1500
BBET0 NC D 31510
BOSSD DJNZ PLOOR 91520
Ialag=2=1c! . RET 01550
0000 SELEC AND T Q1S40
[olo =Rk ] LD DE,TRMZ P1S5p
00320 LD H.2 PiSED NOCEY
Iofol=totu] Lk L.R 01570
0BS540 aDD HL . HL G1550
folol=tdn ADD HL,HL 01530
BOTED G600 HL . HL BLEOD
P037o ADD HL.DE 2161
Iofo=1-10) RET R1520

290 Bl530Q

0950 ATTRS LD DE,22s2:8 21540
21000 L L.E Q1ES@
21010 LD H.O o1
21020 ADD HL . HL 218
210309 G600 HL . HL @1
S1040 ADD HL L HL 01
21650 ADD HL . HL 917
P1O60 DD HL . HL @1
21070 RDD HL.DE 21
P1D50 LD .0 o1
21090 LD E.C 01
91100 ADD HL.DE @i7
21110 RET o1
‘91120 DFLOC LD H,.B4 21
@11350 LD f.B 01750
91140 AND 24 D17
21150 aDD AL H 21z00
QLl1ED LD H.R @igie
QL1790 LD ALB 21520
QLIED aND T 21550
©1150 RRC Q154D
1320 RRECH Q1550
21210 RECA QlE50
01220 RED R, C Q1570
21230 LD L 21550
91240 ET BIEI2 ERRA
01250 NUMER LD BC.Q 21300 ERRE E
@126@ BUCLE INC HI ‘@191e FIN NOE

S 1 N

2
2
2
=
=
3
b
=
S
o}
3
=
3
3
3
4
&
e
4
4
4
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resolucién empezando desde la parte
superior.

RANDOMIZE USR 56000 : REM :
COPY ATTR ; interpreta los atributos.
RANDOMIZE USR 56000 : REM :
COPY ATTR LINE nn ; es una combi-
nacion de las dos anteriores,

FORMAT

RANDOMIZE USR 56000 : REM :
FORMAT nn ; indica que en lo sucesi-
vo todos los COPYS se haran a partir
de la linea de alta resolucién nn.

El pardmetro de FORMAT es invariable
hasta que se ejecute otro FORMAT.
Ejemplo: si queremos copiar el trozo
de pantalla comprendido entre las ii-
neas 100 y 180, haremos:
RANDOMIZE USR 56000 : REM :
FORMAT 100

RANDOMIZE USR 56000 : REM :
COPY LINE 80

Pero si a continuacién queremos co-
piar toda la pantalla, tendremos que
reinicializar el FORMAT en la linea 0 de
la siguiente manera:

RANDOMIZE USR 56000 : REM :
FORMAT

RANDOMIZE USR 56000 :
COPY

Notese que no hay ningln ndmero
detras de FORMAT y de COPY, ya que
el valor del defecto del primero es Oy
del segundo hasta el fin de la pantalla,
en este caso 192.

REM

COMO INTRODUCIR EL
PROGRAMA

Podemos copiar el listado fuente (Lis-
tado 1) en un ensamblador (Zeus,
GENS 3) o directamente el cargador
BASIC (Listado 2).

Si copiamos el fuente podemos modi-
ficar la direccién donde se ensambla el
programa para adaptarlo a nuestras ne-
cesidades. En el caso de que el en-
samblador utilizado nos permitiera usar

Listado 2

la parte alta de la memoria, seria con-
veniente ensamblarlo en la direccidn
65000 (haciendo CLEAR 64999 antes
de cargarlo) para dejar mas espacio al
BASIC.

Si lo cambiamos de direccién, debe-
mos también cambiar el USR que lo lla-
ma (El cédigo objeto generado por el
cargador BASIC no es reubicable).

Para poder usar el programa en las
Spectrum y TK90, tenemos que modi-
ficar las siguientes lineas del listado
fuente:

0350 CALL 3762

1660 CALL 8881

1890 ERRA EQU 13543

1900 ERRB EQU 7839

O bien, agregarle al listado 2 el siguien-
te programa (Listado 3)

FUNCIONAMIENTO DEL
PROGRAMA

Para facilitar la comprension del mismo,

se explican separadamente las rutinas

que lo conforman.

Inicio:

Cuando se accede al programa con el
consabido USR 56000, nos encontra-
mos con una rutina que se encarga de
comprobar que después del USR se
hallen los dos puntos, una sentencia
REM y otra vez dos puntos. Estas
comprobaciones las hace tomando

como puntero a la variable del sistema

CH ADD (23645).

Después de verificar que la sintaxis sea
la correcta, pasa a comprobar si vamos

a realizar un COPY o un FORMAT. Si
no es COPY, salta a la rutina NOCPY. Si

es COPY, verifica si queremos inter-
pretar los colores y si especificamos el
numero de lineas.

En TODO (Linea 320) est4 indicado el
valor por defecto de COPY.

A ALGU la llamamos cuando ya tene-
mos en el registro B el nimero de li-
neas a copiar (caso de LINE nn).
GREYS: contiene los dos bucles ne-

cesarios para tramar la pantalla (loop1y
loop?2).

GRIS: trama el caracter situado en las
coordenadas B,C.

SELEC: selecciona la trama a utilizar de
acuerdo al valor del registro A.

ATTRS: encuentra la direccién del
byte de atributos del caracter sefalado
en BC.

DFLOC: halla el byte en el display file
del caracter situado en las coordenadas
que indica el registro BC.

NUMER: pasa un nimero codificado en
ASCI a la notacion que usa el Z 80.
TEST: comprueba que el nimero al-
macenado en BC se halle entre O y
192.

NOCPY:: ejecuta el comando FORMAT,
verificando su sintaxis y el parametro y,
si es correcto, calcula la direccién de
comienzo de la linea nn y cuantas line-
as faltan para el final de la pantalla.

En TRMS se hallan definidos los carac-
teres que componen cada trama.

Listado 3
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TS2068 Y SPECTRUM

Dos populares maquinas en nuestro pais son
la Sinclair-Spectrum y la Timex-Sinclair

2068,

nacional y mayor difusidn.
En general se tiende a presentar ambas
maquinas como compatibles sin establecer
grandes diferencias entre ellas.

Es interesante observar la evolucidén de
ambas para comprender sus principales puntos

de contacto.

la primera de ellas de fabricacién

Algo de Historia

La Sinclair-Spectrum fue creada por
Sinclair Research hacia el afio 1983, su
principal objetivo fue por aquel enton-
ces competir en |a licitacién que la BBC
(British Broadcasting Corporation) lan-
z6 en la blsqueda de una maquina
que fuera a la vez econémica y pode-
rosa, siendo condicién que manejara
sonido, color, gréaficos de alta resolu-
cion y que tuviera una arquitectura de
hardware razonablemente expandible.

Esta firma, regenteada por Sir Clive
Sinclair, se componia de un grupo de
matematicos y tenia su base de ope-
raciones en Cambridge (UK); desde alli
y sin la menor estructura industrial o
comercial propia, venian revolucionan-
de la industria de la computacién con la
venta por millones de un modelo de
computador personal; nada menos
que el Sinclair ZX-81.

Desde mediados de la década de los
70 la computacion personal, computa-
cién hogarefa desde la aparicién de
magquinas poderosas tipo IBM PC, ve-
nia siguiendo una rapida evolucién, no
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obstante los precios de una maquina
basica se mantenian altos (en el orden
de los U$S 1000).

El primer intento fue la computadora
ZX80, la cual tenia un BASIC pobre y
muchas limitaciones de hardware, no
obstante su precio resultaba atrayente
para una importante fraccién del merca-
do que hasta ese momento no se ha-
bia interesado en la adquisicién de
computadoras.

Menos de dos afios después fue pre-
sentada la ZX81 la cual desde el punto
de vista del hardware sélo tenia peque-
fias evoluciones con respecto a su an-
tecesora, pero desde el punto de vista
de software era (es) infinitamente mas
poderosa.

Un BASIC de muy alto nivel, un hard-
ware conceptualmente sencillo y su
precio de menos de U$S 200 la trans-
formaron en meses en el mayor boom
de la historia de la computacién masiva.
Con el tiempo la misma maquina se co-
mercializé en USA a través de la firma
Timex como Timex-Sinclair 1000, la G-
nica diferencia importante era que te-
nia una memoria base de 2K en lugar
de sdlo 1K como la ZX-81; con el tiem-
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po esta Ultima se realiment6 de su ver-
sién americana y tuvo también 2K.

La expansion a 16K, que con el tiempo
se hizo imperativa para soportar el
software disponible, fue incorporada
en el modelo Timex-Sinclair 1500.

Los precios bajaron tanto que en un
momento dado era mas rentable com-
prar un chip de Z80A, memoria RAM e
integrados varios mediante la adquisi-
cién de una TS1000, que comprar di-
rectamente los componentes (U$S 19
en algunas ofertas).

Para lograr la Sinclair Spectrum se utili-
z6 la base de la ZX81 tanto en hardwa-
re como en software.

Si bien esto no es evidente externa-
mente, a poco de trabajar con la Spec-
trum (sobre todo en lenguaje de ma-
quina) las similitudes de base son in-
mediatamente reconocidas.

Las porcicnes de hardware dedicadas
al teclado y casete son idénticas, el
procesador es el mismo (Z80A) y la ar-
quitectura de software sigue la misma
filosofia; las diferencias (color, sonido,
alta resolucién, un BASIC extendido)
son soportadas a través de la duplica-
cién de la extensién de la memoria



Figura 1
gu més_ poderosa que el Spectrum; pLes

DESCRIPCION REGISTROS weates ™ MEERMNN °oriondo de la misma arquitecturd a-
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Bo::a - F?an?:ﬂz (CES)) " zgggg ﬁgg%% incorporado, video extendido (varias
Posicion de Cursos (AT) BC #05B2 $0ADC resoluciones y gapacidad de pantalla
Seroll de Pantalla B #0939 de 64x24), cartridge y mejor teclado.
#0DFE La maquina fue muy exitosa pero por
Seleccionar Canal A #1230 #1601 sl Bl Ll
wolocar caracter en Parttalla A #0010 #0010 En nuestro pais, paradéjicamente, la
Convertir de Hex. a E)emmai.Pnnt BC #1788 #1A1B TS2068 surgié y se popularizé rapida-
g:a:?i:sg:sggeté ), :":))(('SE ﬁ% #0970 mente y mucho antes que la Spectrum;

9 () i #0767 esta aparecio bastante después y ba-

(") Direcciones en TS2068 reflejan ROM extendido, el cual debe ser habilitado antes de la in-

vocacion a la rutina.

(™) El resultado del barrido se refleja en la variable LAST-K (Posicién 23560), la cual es igual

en ambas maguinas.

ROM (16K en el Spectrum vs. 8K en el
ZX81).

Algunas secciones de dicha ROM ha-
cen evidente el proceso de adaptacién
de una maquina a otra al contener téc-
nicas que eran imprescindibles y efec-
tivas para el TS10u0 pero definitiva-
mente anacrénicas y absurdas para el
Spectrum; las porciones del calculador
de punto flotante (FPC) que hacen i-
guales tareas son idénticas.

Siguiendo el mismo esquema se pre-
senté en USA hacia el afio 84 la Timex-

Sinclair 2000; esta maquina, idéntica a

la Spectrum, no llegé a comercializar-

se.

A diferencia del mercado europeo,

donde muy pocas magquinas podian
competir seriamente en prestaciones y

precio, en el mercado americano la
competencia era feroz; marcas como
Commodore VIC-20 y 64, Texas TI-99y
Radio Shack CoCo daban prestaciones
iguales o mejores por precios similares.
Fue entonces que Timex lanzé la Ti-
mex-Sinclair 2068; esta maquina es

sada en la fabricacién nacional.

La TS2068 como tal no se fabrica mas,
pero existen algunos clones (como el
TC2068) que se siguen fabricando y
son virtualmente idénticos.

El Encanto de 1la
Compatibilidad

A pesar de sus diferencias, un progra-
ma en BASIC deberia correr indistinta-
mente en una Spectrum o en una
TS2068, excepto que utilizarse alguna
facilidad propia del 2068 (Joystick, Sin-
tetizador, etcétera).

El problema de la incompatibilidad se
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COMPATIBILIDAD
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NOTA: El dibujo no est4 a escala en io que respecta a memoria libre, la cual es de aproxi-
madamente de 38K en SPECTRUM y 35K en TS2068 al momento del encendido

comienza a presentar cuando porcio-
nes o la totalidad de programa estan en
lenguaje de maquina.

Sin embargo, la mayoria de los juegos
utilizan solamente soportes muy basi-
cos desde la ROM tales como el tecla-
do, el video y eventualmente el FPC;
estos elementos como veremos tienen
mucho en comun.

Dado que la mayoria del software dis-
ponible son justamente jueges hay u-
na vasta cantidad de software que es
compatible.

En los casos de software que no es
compatible no es mucho lo que se
puede hacer, excepto usar la TS2068
simulando una Spectrum, el caso in-
verso es menos comun porque el soft-
ware exclusivo de TS2068 es menos
abundante.

Pero para aquellos que gustan de ha-
cer sus propios programas en lenguaje
de méquina no son demasiadas las
pautas a tener en cuenta para poseer
software compatible.
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¢ Para qué pueden querer los usuarios
de Spectrum o TS2068 tender a la
compatibilidad?

Hay varias razones; para el que tiene
una TS2068 es necesario poder acce-
der al abundante software que estd
concebido para Spectrum, maxime si
tiene simulador y la mitad de la cintote-
ca estd peleada con la otra mitad.

Para el poseedor de una Spectrum, la
linea de razonamiento es distinta; por
alguna razoén el escaso software exclu-
sivo de TS2068 es méas poderoso que
su equivalente en Spectrum, si tal e-
quivalencia existe; sobre todo.en ma-
teria de utilitarios.

Ademas por el simple hecho de poseer
su maquina desde hace mas tiempo, el
usuario promedio de un TS2068 |a co-
noce mas profundamente que su co-
lega del Spectrum. Y mas grave auln,
tiene la fastidiosa tendencia a trabajar
en términos de su maquina sin preo-
cuparse por detalles como preservar la

compatibilidad.

Este dltimo hecho se agudiza debido a
que Timex liberé muchisima informa-
cién sobre el hardware y el software del
2068 en forma de planos, detalles del
uso ds rutinas y software de soporte a
desarrollo; tarea que por supuesto
Sinclair Research nunca se caracterizo
por hacer con ninguno de sus mode-
los.

El Hardware

El hardware de ambas maguinas es
conceptualmente similar, es decir si se
lo toma como una caja negra, funciona
de forma parecida; la similitud se acaba
alli.

El TS2068 tiene una fraccién impor-
tante de su circuito dedicada a soportar
las facilidades que le son propias tales
como el cartridge, sintetizador de 3
voces, joystick y facilidades de bank
switching y que no tienen conirapartida
en el Spectrum.

El bus del Z80 (ccnector de exten-
si6n) tiene las mismas lineas con las
mismas funciones, excepto que el
TS2068 tiene mas para acceder a por-
ciones de hardware adicionales.

Sin embargo, las lineas estan en posi-
ciones peligrosamente diferentes de-
bido a las diferentes tensiones con
que internamente se manejan ambas
maquinas; dispositivos externos con-
cebidos para una pueden resultar da-
fiados seriamente si se los conecta a la
otra.

Este factor no es insalvable, pero debe
ser tenido en cuenta.

La facilidad de bank-switching, al poder
"desconectar” porciones de memoria y
reemplazarlas por equivalentes exter-
nos, permite al TS2068 simular al
Spectrum mediante el reemplazo de la
ROM por esta via, por supuesto a costa
de perder ciertas ventajas; el método
para hacer esto lo vimos en un articulo
anterior,

Debe tenerse en cuenta también que
las tensiones de funcionamiento son
distintas, siendo la de la TS2068 de
+15V y para el Spectrum de +9V; este
factor puede ocasionar que un dispo-
sitivo externo disefiado para ser ali-
mentado desde el computador no fun-
cione.

En cuanto a las memorias, ambas ma-
quinas tienen 48K de RAM (con excep-
cién de algunas versiones viejas de
Spectrum que tienen sélo 16K); ambas
tienen 16K de memoria ROM bésica,
sin embargo la TS2068 tiene 8K de
memoria ROM adicional (Extended
ROM) el cual soporta algunas de las fa-
cilidades que no tiene el Spectrum (vi-
deo extendido) y rutinas que tiene el
Spectrum (I/O por casete) pero que por



alguna razén se colocaron en el ROM
extendido.

Ambos chips de ROM ocupan en el
T52068 el mismo espacio de direccio-
nes por lo que debe recurrirse a un
protocolo especial de uso; debido a e-
llo cualquier programa de Spectrum
que haga uso del casete desde len-
guaje de maquina no andara de ningu-
na manera en un TS2068 sin modifica-
ciones.

La Memoria

Al margen de las diferencias de hard-
ware la disposicién del software en la
memoria, tanto ROM como RAM, difie-
re en ambas maquinas; en este as-
pecto la Spectrum parece ser mas efi-
ciente y ldgica, mientras que en el
TS2068 tiene un cierto dejo de "re-
miendo" que es a menudo muy evi-
dente.

La ROM

La memoria ROM tiene los mismos
grupos funcionales en ambas maqui-
nas, en algunos casos con idéntico
cddigo, pero ligeramente desplazado
en mas o en menos; casi cualquier ruti-
na de la ROM de Spectrum tendré su
contrapartida en el TS2068 sdlo que
en otra posicion.

La ROM no es en absoluto homogé-
nea en su filosofia, hay grupos de ruti-
nas cuya funcion es conceptualmente
similar; los principales grupos son:
Restart Area:

Son las rutinas a las que se puede ac-
ceder con instrucciones de Z80 del ti-
po RSTXX (RST10,RST28,etcétera).
Afortunadamente esta zona es idéntica
en ambas magquinas, y de hecho alli re-
side una apreciable proporcidén de la
compatibilidad entre ambas, son parti-
cularmente importantes desde este
punto de vista:

RST8: Este entry esta dedicado al ma-
nejo de errores y sus mensajes.

RST10: Con este entry se maneja la
salida de cualquier "canal”, el mas im-
portante uso es el manejo de la escri-
tura en video; lo que compatibiliza este
importante aspecto a pesar de que las
rutinas especificas de manejo de video
difieren en su ubicacién en la ROM.
RST28: Este es un punto de entrada
del FPC, el cual nuevamente a pesar
de estar en posiciones diferentes pue-
de ser accedido en forma compatible
para ambas maquinas; obviamente los
cédigos de operacién para esta im-
portante fraccién del ROM son idénti-
COos.

RST38: Interrupcién enmascarable,
este el punto al cual el computador re-

Z x x H & <
Interior de la Spectrum.

curre a ejecutar 60 veces por segundo;
a su vez es el responsable como vere-
mos de poder utilizar de la misma ma-
nera el keyboard en ambas maquinas.
Por supuesto que accediendo a las ru-
tinas fisicas en forma directa se pierde
la compatibilidad, pero eso en general
evitado por el software comercial.

Low Level Service Routines:

Este grupo de rutinas esta dedicado a
manejar los servicios en la frontera en-
tre el hardware y el software y son in-
vocados desde el BASIC en el funcio-
namiento estandar. En general es el
area mas frecuentada desde progra-
mas en lenguaje de maquina porque
proporciona servicios que seria tedio-
so tener que codificar cada vez que se
utilizan.

En este grupo estan el manejo del vi-
deo, teclado, parlante, printer; la codi-
ficacion de esta parte es idéntica en
ambas maquinas pero la posicion y or-
den de las rutinas estan alterados. Es-
to no es importante en las que son in-
vocadas desde un entry en la zona de
restart pero debe tenerse en cuenta-
en las que no lo tienen.

Executive & BASIC Area:

En esta zona reside la ejecucion de los
comandos de BASIC y el intérprete en
si mismo (Parser); en las dos maquinas
es similar con excepcion de los coman-
dos que no existen en ambas.

Sin embargo, con pocas excepciones,
esta area no presenta mayor interés
para quienes programan en lenguaje
de maquina pues su funcién principal
es "decodificar” las instrucciones de
BASIC y en base a ellas invocar a ruti-
nas en las otras secciones del ROM.
Floating Point Calculator (FPC):

Esta seccion del ROM es el computa-
dor del computador, y se encarga de
realizar la mayor parte de las funciones
del mismo; para ello utiliza un pseudo
lenguaje propio compuesto por cédi-
gos de operacién. Para lograr esto se
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vale de sus propias rutinas o de la in-
vocacion a otras secciones.

El cédigo es similar pero desplazado
entre la Spectrum y el TS2068, no
obstante como normalmente se lo uti-
liza a través del entry estandar en el &-
rea de restart, la compatibilidad entre
ambos es total.

E! ROM extendido del TS2068 tiene
los siguientes componentes:

Rutina complementaria de Inicializa-
cion:

Esta rutina, utilizada al encendido, tiene
por proposito el poner en vigencia las
facilidades adicionales del TS2068.
Rutina de OS Services:

Son funciones generales de adminis-
tracidn de ejecucion para soporte de la
administracién de recursos por parte
del computador:

Rutina de Modos Extendidos de Vide-
o:

Son rutinas dedicadas a manejar los
modos extendidos de imagen tales
como multiples video files y modos de
escritura extendida (64 caracteres por
linea).

Rutinas de Manejo de Casete:

En esta seccidn se encuentran las ruti-
nas de soporte de lectura/grabacién en
casete (LOAD,SAVE,VERIFY, etcéte-
ra).

Sélo la tltima de ellas tiene algln inte-
rés en lo que respecta a la compatibili-
dad entre maquinas, pues las restan-
tes estan dedicadas a facilidades que
no tiene contrapartida por harware en el
Spectrum.

Por supuesto que dar una lista de to-
das las rutinas existentes en el ROM
con las direcciones en ambas maquinas
escapa del alcance de este articulo.

No obstante, la breve lista de la FIGU-
RA 1 da esta comparacion para rutinas
frecuentemente utilizadas.

Debe notarse que a la mayoria de ellas
se puede acceder en forma compatible
através del area de restart.

-
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COMPATIBILIDAD

Una forma de prever en un programa la
utilizacién de unas u otras direcciones
es normalmente inspeccionar un byte
cualquiera de la ROM que sea diferente
en ambas maquinas y actuar segln su
valor utilizando un juego de direccio-
nes u otro.

Otra forma de mantener la compatibili-
dad, utilizada frecuentemente en arti-
culos de esta revista, es el usar la ROM
a través de un utilitario.

Particularmente (til para ello es el en-
samblador denominado Zeus-Assem-
bler, del cual se pueden conseguir
versiones para ambas maquinas.

Este utilitario, aparte de su poderio in-
trinseco, tiene la particularidad de a-
grupar sus funciones de /O en una zo-
na definida de memoria, la cual es igual
para las versiones de ambas maquinas.
Esta zona es claramente explicada en
el manual y permite realizar las opera-
ciones tipicas con teclado y pantalla.
Un programa hecho con esta técnica
debera ejecutarse entonces con el
ensamblador correspondiente a la ma-
quina en que se estd usando, perc
salvo eso la compatibilidad se lograra
en forma sencilla. Rara vez el tamafo
del utilitario representa alguna molestia
cuando se esta trabajando en lenguaje
de méquina, los que son inherente-
mente muy econdmicos en sus reque-
rimientos de espacio.

Memoria RAM

La memoria RAM se distribuye en for-
ma parecida enire ambas maquinas, la
misma puede verse en la FIGURA 2.

En realidad, ambas distribuciones a
pesar de ser ligeramente distintas tien-
den a ser compatibles debido al inten-
sivo uso de POINTERS por parte de la
ROM.

Esto hace que el comienzo del area
donde se aloja el cédigo de un progra-
ma BASIC no sea tratada como fija (no
lo es), sino que a través del contenido
de una posicién de memoria (en este
caso la variable de Sistema denomina-
da PROG), muchas de las areas de me-
moria son tratadas con esta técnica.

Las principales diferencias radican en la
mayor extensién de la zona reservada
a variables de Sistema (800 bytes adi-
cionales) en la TS2068 respecto del
Spectrum; esto no significa necesaria-
mente una ventaja directa dado que
estas variables adicionales rara vez son
utilizadas desde un programa.

La informacién en las zonas de video
(video files y atributos), basic, variables
y éreas de trabajo son idénticas.

En la TS2068 existen zonas reservadas
para la FUNCTION DISPATCHER Yy las
facilidades de BANK SWITCHING; la
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Spectrum aproximadamente reserva la
misma zona para el manejo de Micro-
drives, los cuales no son soportados
por el TS2068 sin una serie de artilu-
gios.

El stack de la maquina est& también u-
bicado en diferentes zonas de la RAM,
esto deriva algunas consideraciones
que se veran mas adelante.

En ambas méaquinas la RAM disponible
para ser utilizada, sea a través de su o-
cupacién mediante un programa BA-
SIC o su reserva para trabajar en len-
guaje de maquina, esta ubicada apro-
ximadamente en la misma zona (por
encima de la direccién indicada en la
variable STKEND).

En la préctica, al ser mas extensas las
zonas de uso del sistema previas al
programa BASIC, la variable PROG a-
punta normalmente en la TS2068 a di-
recciones entre 1y 3K mas altas que
en el Spectrum.

Esto ocasiona que algunos programas
para Spectrum compuestos de una
pequefia porcién-en BASIC y el resto
en lenguaje de maquina, al intentarse
cargar en un TS2068, den el mensaje
"Out of Memory". En este tipo de pro-
gramas el comienzo de la zona de len-
guaje de maquina esta explicitamente
fijada por una instruccién CLEAR, la
cual determina el valor de la variable de
sistemas denominada RAMTOP; al es-
tar el BASIC "corrido” no queda lugar
fisico entre la direccién indicada por
PROG y RAMTOP para albergarlo, de
alli el error.

Cuando ¢l TS2068 trabaja en modos
extendidos reorganiza totalmente la
configuracién de memoria; en estos
modos es bastante dificil lograr alguna
farma de compatibilidad con el Spec-
trum.

Machine Stack

El procesador Z80 hace uso de una
zona de memoria a modo de Stack,
esta zona es extremadamente Util tan-
o para el procesador como para quie-
nes escriben programas en lenguaje
de méaquina.

El lugar de la memoria en que sé ubica
este stack, de 512 bytes de extension,
es distinto entre el Spectrum y el
TS2068.

Esto es normalmente transparente, a-
Gn para quien utiliza lenguaje de ma-
quina, excepto en determinadas apli-
caciones en las cuales el control de
tiempo es critico.

Programas hechos para Spectrum
pueden funcionar incorrectamente
debido a un detalle-de hardware rela-
cionado con la generacién de la ima-

gen de video.

La zona de memoria RAM comprendida
entre las posiciones 16384 y 32768
son compartidas en ambas maquinas

por dos procesadores independien-

tes; uno es el Z80 y el otro un proce-
sador dedicado a generar la imagen de

video (contenido en el chip ULA).

Cuando ambos quieren acceder a la
vez a posiciones de memoria com-

prendidas en el rango anterior se pro-

duce conflicto, aunque las posicones
no sean las mismas; la configuracién de
hardware hace incompatible la utiliza-

cién simultanea de esta zona por los
dos procesadores.

Los conflictos se resuelven en forma
bastante sencilla, el ULA "congela” al
Z80 hasta que termina de utilizar la me-
maria.

Por ello un programa que haga medi-
ciones de tiempo criticas (sintetizado-
res de voz, reloj, medidores de fre-
cuencia) andara en forma definitiva-
mente incorrecta a pesar de que se e-
jecute fuera del rango de memoria
conflictivo.

Esto ocurre pues cada vez que se e-
jecuta una instruccidn que use el stack
(CALL,RET,PUSH,POP, etcétera) se
intentard acceder a dicha zona de me-
moria en el TS2068, no asi en el
Spectrum cuyo Stack esta ubicado en
zonas mas altas de memoria.

Para tener en cuenta este efecto se
debe mover el machine stack a zonas
mas seguras de memotia para que un
programa de Spectrum de caracterfsti-
cas como las sefialadas se ejecute sin
dificultad. El mismo procedimiento no
es normalmente innecesario en el
Spectrum, aunque es inofensivo ha-
cerlo en aras de la compatibilidad.

Resumen

En general ambas maquinas no son i-
guales, pero tienen los suficientes
puntos de contacto como para que se-
an razenablemente compatibles.
Existen métodos como los descriptos
que permiten superar diferencias en
este aspecto; estas diferencias no mo-
lestaran significativamente a quien no
se introduzca en la programacién en
lenguaje de maquina.
La informacion podra en la mayoria de
los casos, paciencia y tiempo median-
te, permitir la modificacién de progra-
mas originalmente incompatibles.

ING. PEDRO E. COLLA
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COMP.: TK 83/85-CZ 1000/1500-TS 1000/1500

CONF.: 16K
CLAS.: ENT
AUTOR: Christian Castello

Nos transformaremos en el rey de una
aldea en Africa. Los principales pro-
blemas de esta tribu son: los pozos de
agua, los médicos, la comida y las
invasiones de otros pueblos.

Después de la presentacién del juego
apareceran en la pantalla algunos da-
tos que debemos tener en cuenta co-
mo: habitantes, nuevos habitantes, di-
nero de la tribu, médicos, ganado, pre-
cio por cabeza de ganado, pozos de
agua, etcétera.

De acuerdo con estos datos, debere-
mos tomar algunas decisiones para
levar adelante la aldea.

Para responder las preguntas, solo
debemaos entrar "N" o "S", segin nos
convenga; salvo en el caso de com-
prar comida, entonces deberemos in-
gresar directamente la cantidad en kilos
que le daremos a cada habitante.
Terminado esto, la computadora in-
tentard encontrar algn defecto en el
gobierno, si lo halla lo indicara y si es
muy grave, el juego termina.

La guerra se representa en la pantalla
donde hay dos opciones. Debemos a-

clarar cuantos hombres habra en la lu-
cha. Si ganamos el combate, obten-
dremos mas dinero y tierras, en caso
contrario se restaran.

Por otro lado, también se nos informara
si hay una préxima invasién de un pue-
blo enemigo: la computadora nos pre-
guntara cuantos hombres enviaremos
al combate para defender las fronteras .
Si triunfamos, obtendremos dinero, de
lo contario, perderemos hombres, tie-
rras y dinero.

Estos son algunos consejos para tener
presentes:

- en el primer afio del gobierno, ven-
damos 1000 metros cuadrados para
obtener mas dinero.

- no vendamos ni plantemos mucha
tierra porgue no habra espacio para vi-
vir,

- por cada 100 hombres debe haber
un minimo de 1 médico.

- por cada 100 hombres debe haber
como minimo 1 pozo de agua.

- el minimo de comida que puede reci-
bir un habitante es de 10 kilos.

- para atacar a otro pueblo, asegurémo-
nos de que tenemos suficientes rifles.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA :

1-23: define datos

30-48: pantalla presentacién

50-89: imprime segunda y tercera
pantalla

90-1073: preguntas iniciales
2000-2063: guerras e invasiones
4500-4704: agregados al programa
59844-59899: define nuevos datos y
realiza calculos por si el rey ha cometi-
do algdn error, como, por ejemplo, in-
gresar poca comida o destruir pocos
pozos de agua.

6000-7860: imprime causas o moti-
vos de sus errores

7890-7896: imprime puntaje
7900-7999: define datos
9980-9995: subrutina de elevacion
de pantalla y gréficos de borde de pan-
talla

VARIABLES

IMPORTANTES:

H: habitantes

PL: plata

DP: dinero perdido

NH: nuevos habitantes

HM: hombres muertos

HGU: hombres a la guerra

HE: hombres del enemigo

HEM: hombres del enemigo muertos
ENE: enemigo

AN: afc

M2: tierras

PM2: precic del metro cuadrado
TC: tierras compradas

TV: tierras vendidas

TP: tierras plantadas

PO: pozos de agua

ME: médicos

MEC: médicos contratados

GA: ganado

NGA: nuevo ganado

GAM: ganado muerto

CO: comida

Mi: mortalidad infantil

RIF: rifles

RIFC: rifles comprados

RIFP: rifles perdidos

RIFE: rifles del enemigo

RIFEP: rifles del enemigo perdidos
POS: factor que interviene en la gue-
rra

REM "“REINARDO-2"
G05UB 7990
LET PL=122028@
LET Gii=S5@
TP=2
Co=1
LET Tug2

TC=8
LET H=INT (20@+ (RND#18928 /RN
IF H:>75@ THEN B0TO 1@
12 LET MH=INT (H/22+iRND21Q11!
13 IF NH:iH-15! THEN GOTO 12
14 LET ME=2
15 LET GRA=INT (52@+ (RND-RND#19

16 IF GR<¢40@ THEN GOTQ 15
17 LET PGA=INT (500+ (RND-RND*S

15 IF PGR:788 OR PGR<3@@ THEN
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2509 LET PUN=PUN+1S i
25@4 IF RZAR¢.3 THEN GOTO 2510
25GS ZOTC So44

18 PRINT AT 19,@; "CURNTOS HOMB
S ENUIRRA 8 DE-";TRE @; "FENDER

FPB%TKPQS7”

T (10+H U+!HGUJ?
-RND+RND-RND* (48!

} THEN LET Z=1
THEN LET Z=2
GOTO 2525

[

7 PRINT AT 12
; INT (ENE$1,15
ERTOS

2525 LET H=H+ (HGU-INT {(i{HGU. 21+
ENE*l 15};;
GOTO 253

> INERO FERDI
THRE @; "HOMER
U 21 +IENESL

LET P
2534 GOTO 5944
2599 LET PL=PL-{ENE+*1.15}
2cee LET PUN=PUN-18

2681 PRINT THE 1; "MTS.CDS.PERDID
0%="; INT {ABS (ENEx2!)
26@2 LET ME2=M2-(ABS (ENEx21!}

2583 GOTOD 53944
4588 INPUT I -
*sa; IF T!:“”“ THEN GOTO 45@3
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5972 LET NERA=INT (PO/IiGA/1D) +(GA
S4@3 )

5973 LET GHR=GA+NGA
LIPO*1@ /MY +{CO2307H

ME=ME+MEC
59756 LET MI=i@@-{{CO+1@ H!322.5) +
{(ME#1@@-H) #12.5!
5977 IF MI:188 THEN LET MI=180
5975 IF MI«@ THEN LET MI=@
-9”9 IF MI<1E THEN LET H=H+iH-/12

SQEB LET GU=INT (189-(RIF%1@8~(H
£1@1

S951 IF H-102:ME THEN Z0TOD S80%
59399 GOTO S0

5088 GOSUB 93359

S@81 LET MU=INT { (ME+120/H} 2
£@@4 ~RINT AT_18,2 it
by ._. E

oF UE CONTRATAR “'7
=1 ﬁEDIID=‘ AT _15,2; "HAN

oR ENFERWEQQ“E‘”;HT 13 2; MU
OMERES

S@85 LET H=H- (MU}

2007 IF H<=0 THEN GOTD 5@aq
E@@5 GOTC S945

£@0@3 LET O&@=1

£@10 PRAUSE 1880

011 SOTD 7582

E28@ CLS

5281 PRUSE 18988

52@2 @,a; "up
EOC -

S “;TAB @; "DE A
GAM=INT ( (RND35)
IE0 /GAA4O) )}

5224 LET GA=ER-GAM

£205 LET HPM=INT ((RND#13)+ii@d-
IPO/HAL101) )

5205 LET H=H-HFH

8227 PRINT AT 19,0;“HAN MUERTO

i HPM; & aB 9;°

5219 EQUEE ?hﬁ

5419 LET W§="5 TRIBY SE HR CONU
ERTIDO EN UNA TRIBU NOMADE FPORE
UE UD. PLRANTD ¥ UENDIO TIERRAS F
OR LO CUARL NO BUEDD SUFICIENTE T
;EQRR PRRA UI-UIR.LO HAN ABANDON

PRINT AT _19.9;: 4%
FAUS 1“0@

uDSUB =1=1=1u]

CLS

GOTO 7554
CLS

PRINT H*

Vo iy
Lo VEuD

£582 PRUSE 2200
883 CLS

5684 GOTO 735S54

702@ GOSUB 9358
2@l PRINTEHT_

%002 SHUSE 1000

7003 CLS
7084 GOTO 7
7288 LET MZ=M:
7281 LET H=H+ (HGLD
7215 RETURN

7799 STOR

00 O 0 00 00
N ZNRRRHE
O GeauREe

3

o

&

i

£

B R B Bt By

TEE5 PRINT ; ‘TEﬂ'LEE ﬂ
PRREA GRABR 2,5; "R FRRA
JUGAR™

7555 INPUT M§

FEST IF M=’ SAVE "REINRD

M%
Et=1-1"] GDTB 73”5
SLOu

7521 LET PUN=PUN+INT ({AN/126] +i
MEz10@ -Hz2! + iPOx10@-H=2) + (PL sH?
(M2 /H-10881)

7592 IF PUN:109 THEN LET PUN=180
7593 IF PUN:® THEN LET PUN=2
7584 PQIHT AT @,1; 50U PUNTHJE FU

L
EJ!A?NJIFIUII’!I

A0 00 00 0 O
50000 000 g £

uw
P!
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PRINT AT

00 00 =l o =l o sl

BT

L]

Ll
PRINT

ﬂ

5]
2
2
2 RETLPN

¢ PRINT AT 2.2;"TI

STOF

LET OI=URAL "983428+7372935"
¥15-16-10+19

FOR A=9 TC 21

9957 FOR A= @ TO 21
9983 PRINT AT /.8

9289 NEXT A
992@ FAasST
9991 RETURN
9932 RUN

ATENCION: COLEGIOS E INSTITUTOS

DELPH' PRIMER SERVICIO

DE INFORMACIONES EN LINEA

EN CASTELLANO

® BANCO DE DATOS INTERNACIONALES

DE TODAS LAS CIENCIAS
® CORREO ELECTRONICO
® TELEX
® AGENCIAS DE NOTICIAS
Y MUCHOS SERVICIOS MAS

ACCESO A LOS BANCOS DE DATOS
MAS IMPORTANTES Y ACTUALIZADOS
DEL MUNDO ¢ DESCUENTOS ESPECIALES

(SOLICITE DEMOSTRACION SIN CARGO)

‘ ELECTRONICA SUDAMERICANA
A LADISLADO MARTINEZ 18
(1640) MARTINEZ - BS. AS.

NOMBRE DE USUARIO DELPHI ESAMARTINEZ

K64/
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COMP.: COMMODORE 16
CLASE: JUEGO

AUTOR: AUGUSTO F. CARPA (ENTRE RIOS)

Trataremos de destruir al enemigo que
se encuentra en barcos o submarinos,
de acuerdo al nivel en que se halla.

El modo de uso del programa esta
comprendido por las teclas "H" para
disparar el arma, "N" y "M" para deslizar
el arma, ya sea a derecha o izquierda.
En el Primer Nivel debemos hundir 1
barco, en el Segundo Nivel debemos
hundir dos barcos, y en el Tercer Nivel,
debemos destruir un submarino.

El dnico modo de pasar al segundo ni-
vel es hundiendo al enemigo del pri-
mer nivel, de lo contrario se vuelve al
primer nivel.

Asi sucesivamente para los tres nive-
les, o sea que si se quiere combatir con
el submarino, se tendra que ganar el
primer y segundo nivel; no existe menu
de opcidn de niveles.

EXPLICACION DEL
PROGRAMA

Al comienzo y hasta la linea 90: pre-
sentacién inicial del programa a través
de determinacién del volumen, color
del fondo, color de bordes, color de
caracteres.

A través de la instruccion "CHAR" se
colocan las letras en la posicion indica-
da por las mismas.

Con un bucle "FOR NEXT" y un
"STEP" se crea el efecto de sonido de
presentacion inicial; se limpia la pantalla
y comienza la presentacion secunda-
ria, en la que a través de los bucles
"FOR NEXT"y las variables G$, F$, J$,
S$, con sus respectivos "READ" van
recogiendo los datos para la impresion
en pantalla.

Dentro de cada uno de esos bucles, a
excepcién del que utiliza la variable
"G$" y la variable "J$", existe un acceso
a una subrutina de retardo a través de
un "GOSUB" para que la impresién no
se ejecute demasiado rapido.

También dentro de estos mismos bu-
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cles existen instrucciones de sonido
exactamente iguales para cada uno de
ellos.

De este modo con el acceso a la pausa
y el sonido creado, logramos una im-
presién en pantalla y un efecto espe-
cial similar al de una imprescra o ma-
quina electrénica de escribir.

A partir de aqui entramos en una rutina
de opcion de instrucciones para el
juego, por lo que se nos pregunta si
deseamos instrucciones con el mismo
sistema de impresién en pantalla, ex-
plicado anteriormente pero utilizando la
variable"L$" en el "READ".

Através de un "GETKEY$" y la variable
"A$" tomamos la "S" para el "SI"y la "N"
para el "NO"; y también una linea adi-
cional que le indica a la maquina que,
en caso de ser distinto de "S" o de "N"
vuelva a la linea de interrogacién.

Si "A$" es igual a "S", el programa salta
a un limpiado de pantalla y a mostrar-
nos las instrucciones que les paso a
explicar.

INSTRUCCIONES

Consiste en una figura que a través de
las instrucciones "CHAR" encerradas
dentro de tres bucles "FOR NEXT"
forma la cabeza de un hombre con
sombrero que, gracias a los bucles ani-
dados, puede pestanear o hablar, es
decir mover la boca, y a la vez recoger
datps a través de un "READ" con su
respectiva variable "UI$" con la que nos
va imprimiendo a su costado izquierdo
el objetivo del programa.

Este truco de animacién simple con
caracteres graficos, no muy facil de de-
sarrollar debido a la cantidad de ins-
trucciones "CHAR" que se deben utili-
zar para una correcta animacioén simple,
hace de las instrucciones un momento
agradable para quien lo esta observan-
do. '

A la vez, dentro de estos bucles se en-

|

cuentra una subrutina "GOSUB" de re-
tardo.

En resumen, el primer bucle "FOR T=1
TO 22" especifica la cantidad de datos

que recogera la instruccién "READ" y

la variable "UI$".

El segundo bucle "FOR R=1 TO 1"
controla el momento en que debe

pestafnear en donde pasa a pintar el
pestaneo de ojos.

Por Gltimo, el bucle "FOR E=1 TO 9"
controla el movimiento de la boca.

Al terminar de explicar el objetivo del

juego se produce un efecto de sonido
provocado por un bucle "FOR NEXT"y
un "STEP", ademés de la variable a
que pierde valor de 5 en 5 junto con el
"STEP-33".

Fin de instrucciones del objetivo del
juego.

Luego el programa pasa a las instruc-

ciones de uso de las teclas.

Recuerda la variable A$. Sieraigual a
"S", pasaba a las instrucciones. Si era
igual a "N", pasaba a esto que les expli-
co.

INSTRUCCIONES O
MODO DE USO DE
LAS TECLAS

En ambas ocasiones, "S" 0 "N", el pro-
grama cae aqui.

Nuevamente la limpieza de pantallay
nuevamente bucles "FOR NEXT" con-
trolando la impresién en pantalla con
sonido, de las instrucciones o modo

de uso de las teclas, con el mismo so-
nido de la impresora o maguina elec-

trénica de escribir.

La variable utilizada dentro de este bu-
cle con la instrucciéon "READ" es "K$".
Termina con las instrucciones de modo
de uso de las teclas y entra en el cuer-

po principal.

CUERPO PRINCIPAL

Todos los gréficos, ya sean animados o
no, estan realizados con teclas de mo-
do gréfico, no en alta resolucion, y si
muchas veces en modo inverso.

El primer escenario: se dibuja un ce-
menterio, a los costados edificios, ca-
sas, etcétera. Luego tenemos el mary
el barco enemigo navegando conti-
nuamente. A partir de aqui entran en
juego muchos controles a través de "IF
THEN", a los cuales trataré de explicar
lo mejor posible debido a que son de-
masiados.

En el cuerpo principal de nivel 1 se to-
ma primeramente un bucle gue con-
trolara con la variable "K TO N" (donde
N=60, y K=0) los ciclos de movimiento
del barco a través de otra variable lla-



mada "P", entonces con los respecti-
vos "IF K MAYOR AND K MENOR
THEN P=P+1 O P=P-1" donde P es el
controlador de las posiciones del bar-
co.Dentro de este mismo bucle se en-
cuentra una instrucciéon "GET" que es
la encargada de tomar los valores a tra-
vés de la variable "A$" para determinar
(con sus respectivos IF) si el cafidon para
disparar debe moverse hacia la derecha
0 izquierda.

Cada uno de estos "IF A$" con sus
respectivos "THEN" llevan dentro de
ellos unos contadores que le indican
al cafién que, cuando llegue a una de-
terminada posicidn, deje de seguir a-
vanzando y solamente podra volver.
Dichos contadores en este nivel se lla-
man "SS=SS+1" 0 "SS=SS-1", de-
pende de cual sea la tecla presionada
"N" 0 "M".

Los movimientos del barco también
estan controlados per contadores lla-
mados "LL=LL+1" o "LL=LL-1", de-
pende del valor de "K" en ese momen-
to.

Los disparos del barco estan controla-
dos por un contador que se encuentra
dentro de la variable "IF A$=H THEN
0=0+1:GOSUB 1210", o sea que
cuando la variable "A$" toma el valor

"H" del teclado, comienza a funcionar el
contador: Primer disparo del cafén
0=1, no pasa nada, realiza la subrutina a
través del "GOSUB" que es la subruti-
na que simula (desde la linea 1210
hasta el RETURN) el disparo del cafidn
donde se encuentra un control por el
cual un "IF" que cuestiona que si
"O»3", vaya a la linea 1370. En este
caso no ira a la linea 1370 porque "0"
recién en el primer disparo del cafén
vale 1.

Lo mismo sucedera en el segundo dis-
paro y en el tercero, donde "0" valdra 2
y 3 respectivamente, o sea no cumplira
la condicién del "IF", por lo tanto retor-
nara naturalmente.

En el cuarto disparo del cafdén el con-
tador "0" valdra "4", e ird a la linea
1210, como siempre la subrutina que
simula el disparo del cafién: leera la
condicién "IF O>3" cumplira la condi-
cién e ira a la linea 1370, que es la sub-
rutina encargada de simular el disparo
barco. Cabe destacar entonces que
cada cuatro disparos del candn se rea-
liza un disparo del barco.

Ademas de estos controles existen o-
tros que se localizan dentro de cada u-
na de estas subrutinas y que son los
controles encargados de determinar si

en el disparo hubo blanco o fue un tiro
errado. Estos controles de blanco a la
vez estan dentro de contadores que
van contando cuantos impactos recibe
ya sea el enemigo o el arma nuestra.

Para ambos casos, 5 impactos deter-

minados por los contadores haran saltar
el programa a otra subrutina de explo-
sién de uno o de otro.

Los impactos se van pintando en la
parte inferior de la pantalla, a fravés de

" un "CHAR?", pero primero ese contador

debié ser convertido en una cadena al-
fanumérica con, o a través, de la fun-
cién "STR$(X)", donde "X" en este ca-
so corresponde al contador "Y".

La misma conversién para ambos con-
tadores.

El valor del contador "O=0+1" cuando
es igual a 3 y se realiza el disparo del
barco, es retomado a "0" (cero), para
que se pueda seguir cumpliendo la
condicién "IF O>3 THEN 1370".

La determinacién de impacto la he pro-
gramado también por medio de con-
troles en los cuales se determina si las
posiciones en el momento de disparo
equivalen a variables que toman el
mismo valor, o el mismo valor+1, o el
mismo valor-1, etcétera. Ejemplo: 'IF
LL=SS or LL=SS+1". En el ejemplo

NUEVO

CONCURSO

Segundo certamen especial para quienes quieren programar
en una CZ 1000/1500, TK 83/85 6 Drean Commodore 16.

PRIMER PREMIO

UNA COMPUTADORA
TALENT MSX

PROVISTA POR
TELEMATICA S.A.

El software no debe exceder los 16 K y puede ser de cualquier clase (juegos, utilitarios,
educativos, comerciales, etcétera). Las bases son las mismas que las del concurso K 64 "El

programador del afio”.

Enviar el programa a nombre de : Concurso 16 K 64, Parana 720,5° piso (1017) Capital

Federal

Cierre del certamen: 30 de noviembre de 1987.
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Pvemos que si en el momento de dispa-

- ro, la variable "LL" es igual a la variable

"SS" o la variable "LL" es igual a la va-
riable "SS+1", realiza un sonido tipico
del impacto y accede a dos subrutinas:
1) La subrutina que muestra por unos
instantes los impactos en el arma o en
el barco, depende de cuéles sean esos
controles que estén en juego; 2) la su-
brutina que es la que cuenta los im-
pactos de ambos.

De este modo quien pega 5 veces pri-
mero, gana. Si ganamos accedemos al
segundo nivel, de lo contrario a través
de un "CLR" limpiamos las variables y
vuelve a comenzar el primer nivel.

NIVEL DOS

Se han cambiado los graficos del fon-
do, realizando un fuerte y otras casas y
edificios alrededor.

A este segundo nivel le cabe la misma
explicacién que al primero pero con al-
gunas diferencias.

Los barcos son dos. Los controles son
mas, y se han tenido que utilizar dos
cuerpos principales, en vez de uno,
debido a que por poseer poca memo-
ria no se ha dado la opcién al jugador
de hundir cualquier barco primero, ya
sea el de una vela o el de dos velas,
porgue habria que haberle otorgado al
programa una serie indeterminada de
controles extra.

En cambio, se obliga al jugador a hun-
dir el barco de una vela y luego el de
dos.

De este modo se comenzé trabajando
en principio con el primer cuerpo prin-
cipal y sus subrutinas.

El jugador hunde el barco de una vela
primero, luego el programa pasa al se-
gundo cuerpo principal y elimina mu-
chos controles y subrutinas, que hasta
este momento etaban en funciona-
miento. '

Se aclara que al referirse a un cuerpo
principal se alude a la parte encerrada
dentro del bucle "FOR L" hasta la ins-
truccion "NEXT", con sus respectivos
valores tomados a través de la instruc-
cién "GET B$" y desde donde comien-
zan a funcionar las siguientes subruti-
nas, controles, contadores, efectos de
sonido y animaciones (con sus res-
pectivas ilusiones 6pticas simples).

El juego se ha programado dandole al
jugador facilidad para hundir el barco de
una vela (siempre en el segundo nivel),
pero cuidado, dandole dificultad para
hundir el de dos velas.

Al igual que en el nivel 1 los barcos
también son manejados por controles
"IF" a través de contadores, lo mismo
para el caién, pero los disparos ya no
son derivados de la cantidad de tiros
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del canén, sino que son elegidos al a-
zar.

O sea que por la funcién "RND" e "INT"
son elegidos al azar los momentos en
que se deben disparar 1 o los 2 barcos
a la vez, hasta que desaparezca el pri-
mer barco por lo que el de dos velas
comenzara adisparar una vez por cada
disparo del canodn.

Los contadores de tiro de cada barco
como para el caién son cadenas con-
vertidas en alfanumeéricas, y pintadas a
través de la instruccién "CHAR", al igual
que en el nivel 1, pero los barcos no se
hunden con la misma cantidad de im-
pactos para cada uno.

Si usted gana, pasa al tercer nivel, de lo
contrario comienza el segundo.

TERCER NIVEL

Limpieza de pantalla y nuevamente los
bucles creados para leer datos e impri-
mir con sonido tipo impresora.
Variables utilizada para leer dato "P$",
condiciones de color tipo presentacion
secundaria, bucle "FOR L" controlan-
do la cantidad de datos, y bucles "FOR
T" como pausas.

Se ha sacado el escenario de la parte
superior de la pantalla, y es todo cielo y
agua.

Bucles "FOR J" para la creacién del es-
cenario donde se encuentra el lanza
cargas de profundidad y un cuerpo
principal dentro de otro bucle "FOR
L", hasta el "NEXT" tipico.
Nuevamente fa instruccién "GET" para
tomar valores del teclado, pero con la
variable "Y$".

Luego de efectuar tres disparos con-
trolados por un contador dentro de un
"IF Y$=H" (0 sea disparo) comienza una
subrutina que simula (a través de ins-
trucciones 'CHAR" con algunos "GO-
SUB" como acceso a otras subrutinas
de retardo), la aparicién de un perisco-
pio de submarino que luego observay
se esconde (todo con animacién sim-
ple). Luego de esconderse, el subma-
rino descarga un torpedo controlado
por otro bucle "FOR 0=F TO 19" don-
de "F" es la posicion del submarino y
desde donde partira el torpedo incre-
mentandose el valor de "F" de 1 en 1
hasta 19, (columna 19).

A partir de aqui comienzan a jugar los
controles, si la posicién del torpedo es
igual a la posicién de mi arma o vice-
versa, gana el uno o el otro.

Si el perdedor es el jugador, reco-
mienza el tercer nivel.

Los sonidos fueron mas o menos a-
daptados a la realidad de los hechos. Al
igual que el periscopio, la animacién
del lanza cargas se realiza del mismo
modo con instrucciones "CHAR".

A diferencia de los otros niveles y por
problemas de falta de memoria de la
Commodore 16 en esta altura del pro-
grama, no existen contadores ni su-
brutinas de tiro, o sea con un solo im-
pacto gana usted o la maquina.

La posicién del submarino, columnay
fila, la determina una funcién "INT",
rnd" con controles para que no se pro-
duzcan mensajes de "ILEGAL QUAN-
TITY ERROR IN xxx".

Gana quien acierta primero el blanco.
Fin tercer nivel.

Acceso a rutina de felicitaciones.End.
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COM.: T199- Extended Basic
CLASE: EDU.
' AUTOR: FORMICA y NAVARRA

PROGRAMAS
PLANETA TIERRA

El objetivo de este juego es informar al
usuario sobre datos generales de la

Tierra (poblacién, superficie,
continentes), datos generales de cada
continente (poblacion, superficie, den-
sidad y cantidad de paises) y ademas
informacién de cada pais (capital, idio-
ma, religidn, moneda, superficie y po-
blacién).

En la presentacién veremos los datos
generales de nuestro planeta, acom-
pafiados por el Himno a la Alegria de la
Novena Sinfonia de Beethoven. Para la
préxima pantalla deberemos elegir un
continente. Luego se imprimira en
aquella el mapa del continente elegi-
do, junto con los datos generales del
mismo. Junto al mapa apareceran seis
opciones:

1- Limite; se marcan los limites del
continente.

2- Lista de paises

3- Datos de paises: |la computadora
pedira el nombre del pais que desee-
mos consultar.

4- Imprimir datos: esto significa que los
datos de cada pais de este continen-

te.

5- Otro continente: cambia de conti-
nente.

6- Fin.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA :

1-121: inicializacién de variables, pre-
sentacién

200-390: caracteres de América
1000-1210: caracteres de Europa
2000-2120: caracteres de Oceania
3000-3210: caracteres de Africa
4000-4140: caracteres de Asia
6000-6050: imprime el mapa de Afri-
ca

6060-6080: imprime el mapa de A-
mérica

6090-6140: imprime el mapa de Asia
6150-6190: imprime el mapa de Eu-

ropa

6200-6240: imprime el mapa de O-
ceania

6500-6550: imprime los limites de
Africa

6560-6610: imprime los limites de
América

6620-6670: imprime los limites de
Asia

6680-6710: imprime los limites de
Eurcpa

6720-6750: imprime los limites de
COceania

7000-7040: presentacion y carga
de paises

VARIABLES

IMPORTANTES :

PA$: vector con los nombres de los
paises

CO: nimero de comienzo donde se
encuentran los paises del continente
elegido, en el vector y los datos en el
archivo

Fl: es el nGmero final

MAPA: sirve para guiar la impresion de
los mapas y de los limites

CONTI$: nombre del continente ele-
gido

POBLAS: poblacién

SUP$: superficie

DENSI$: densidad

PAI$: cantidad de paises

PA1$: pais elegido

SUDAMERICA SOFT

FINAL CARTRIDGE Il, FORMULARIOS, ETC.

RODRIGUEZ PENA 336 4° PISO ““44” (ESQ. CORRIENTES) &iorRRTMO
TEL.: 49-6349 CAPITAL C. Postal 1020 1/v9-20Hs. SAB5- 13 HS,
ENTREGAS A DOMICILIO ENVIOS AL INTERIOR. ABSOLUTA GARANTIA

TAMBIEN LOS ; _.z:
ULTIMOS COPIADORES b T
ESPECIALIDAD EN SISTEMAS CONTABLES  y7i1/74R/05 Y NOVEDADES g 'L‘m}—,. “
- conmaanionn J/ARA COMMODORE E LB.M. AT, XTOPC.  copiapones: :
0 SUELDOS Y JORNALES O CUENTAS CORRIENTES e e L ey
0 CONTROL de STOCK O GESTION DE COMPRAS HOLLY PLUS (cassette o disco) i ,{T |
O GESTION DE VENTAS O CONSORCIOS SUPER KIT } M A P
O LV.A. O MANEJO DE CHEQUES DISCO CASSETTE | T 1&/
0 FACTURACION © BOLSA DE VALORES UTILITARIOS: W\f | [eemmmse
0 COSTOS O GESTION COMERCIAL PROTEXT 64 SUPERSCRIT 128 (procesadores) "o ke
0 CONTABILIDAD HOGARENA © SISTEMA DE VIDEO CLUB PLATINE Y ELE - KTROMAT (electronica)
0 STOCK O ORGANIZACION FINANCIERA g%}:&%’é‘ﬂgm &M
ACCESORIOS: MUEBLES, CARTRIDGE, DISKETTE, CINTAS ASTROLOGIA

CHINA -MAB5(carta natal)
ASTRO ARCAN 1-11- il

SOLICITE CATALOGO - VENTAS POR MAYOR Y MENOR
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Somos los unicos importadores de programas en el pais. Compruébelo
m Nuevos titulos todos los martes Mis de 3500 Htulos

_ LOS MEJORES PRECIOS C-64 C-128 CP/M Exclusividades
Mas de 400 programas @ Diskettes 3,5 y 5,25 @ FAST LOAD absolutas en cassette
Todos los manuales ® WARP @ JOYSTICKS ® CAJAS PORTA DISKETTES
A(::cesorios ® CASSETTES VIRGENES THE TUERK
Consulte por la venta de programas en exclusividad Av. CORONEL DIAZ 1931 - 40 ¢‘9*’
Descuentos al gremio - Envios al Interior - Solicite Catalogo Lunes a Sabado de 10 a 20 hs. 824-2017

COPYME COMPUTACION

CCOMMODORE 128 - 128 D TODOS LOS
TITULOS
NOVEDADES SEMANALES
UTILITARIOS 64-128
SOFT ESPECIAL COMPATIBLES
LINEA COMMODORE-MSX-SPECTRUM

AV.CABILDO 1559(al lado de Pumper, Nic)
tel.783-0247 .

ALGO NUEVO EN COMPUTACION

CALCOMANIAS DE LOS
SOFTWARE DE JUEGOS mlm J

VENTAS AL POR MAYOR Y MENOR

DISTRIBUYE ENVIOS AL INTERIOR
MICROGAME Carabobo 28 Loc.6 tel.654-7245

MODEMS
DAIAFLOW.

PRESENTA SUS NUEVOS MODELOS:
MM 300 PARA COMMODORE 64/128
AA 300/C AUTOMATICO PARA COMMODORE
64/128 MM 300 PARA IBM y COMPATIBLES
BINORMA (CCITT/BELL) 300 BAUDIOS

PRECIOS SIN COMPETENCIA - VENTAS POR MAYOR Y MENOR

ENVIOS AL INTERIOR  EaABRICA Y DISTRIBUYE PYM - SOFT
CONSULTE PRECIOS

Suipacha 472 - Piso 4= - Of. 410 (1008) 49-0723

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION
@ Fabricacion propia
e Utilizamos cintas Ampex U.S.A.
@ Las medidas se preparan en ef dia

Producciones ECCOSOUND S.A.
@ Tronador 611 - (1027) Cap.
551-9489 / 553-5080 / 553-5063

“OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO
AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA
o CONSULTENOS & HAGA SUFPEDIDO

[ & & | -------—--------ﬂ-ﬂ------1

PARA COMMODORE 64 - 128 y MODO CP/M 1

TODO EL SOFTWARE EN CASSETTE Y DISKETTE, NOVEDADES, =

JUEGOS, UTILITARIOS. LA MAS COMPLETA LINEA DE ]

ACCESORIOS Y MANUALES i

MONITORES 1

CINTAS P/IMP. - DISKETTES -FUNDAS: ACEL. CARGA 64/128:JOYSTICKS :DUPLIDISK
MODEM DATA FLOW e SOFTWARE A MEDIDA
C64/128 IBM / COMPAT o A 4 - D 4°
MODEM + SOFT MODEM + SOFT ASESORAMIENTO PROFESIONAL OF. 410 (1008) CAP D
+ SECRE T o SUEDR. BrELAN] ENVIOS AL INTERIOR 49-0

SERVICIO TECNICO
™ ’,\\o Especializado en
0‘ " 4
o> C‘ commodore

CONVERSION TV. A BINORMA
SERVICE: DISQUETERAS - TELEVISION - MONITORES

ZAPATA 586 - (Alt Cabildo 600) - Tarjetas de crédito - 593-1740

LA CASA
DEL MODEM

J.B. Alberdi 3389 - Capltal

altura Rivadavia 7800
Consiitenos de 13.30 a 20.00
Tel.: 6124834

MODEMS DEMOX
DISTRIBUIDOR
MAYORISTA

OFICIAL
SERVICIO TECNICO ORIGINAL

VEL ARGEN TINA TS2068-ZX SPECTRUM -C-64-128-TK90
SINCLAIR SERVICE CZ SPECTRUM - CZERWENY

EXPANSOR DE MEMORIA TS 2068 CQNVERSION DE GRABAPORES y TV (R.G.B./GRUNDIG)
LINEA DE PERIFERICOS PARA COMPUTACION.
DISENOS PROPIOS - GARANTIDOS ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO

PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO
horario: 10a 13- 15a 19 ENVIOS AL INTERIOR

RAWSON 340 (1182) Tel.. 983-3205
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ATENCION USUARIOS DE
TS-TC-SPECTRUM-

INTERFACE RS-232

PERMITE CONECTAR IMPRESORAS,MODEMS,ETC..
PRECIO PROMOCION A 100.-
Imporiante descuento por cantidad

VEL Arcenting

RAWSON 340 tel.983-3205
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TODO EN CASSETTE

Y DISKETTE PARA
* MSX - COMMODORE ﬁﬁ
SPECTRUM 2068 pRECIO

* FUNCIONAN EN TOSHIBA

ALSINA 1170 5° “511” T.E. 37-3932/3954/0825/0891/4120 int 511

ENVIOS AL INTERIOR

NOVEDADES SEMANALES

INEDIT CON INSTRUCCIONES
COMPUTACION PARA

@
OO
e (0\; «Qg‘
SPECTRUM MSX <

Av.RIVADAVIA 4396 Loc.29 ALMAGRO

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION
Tecnologia de avanzada

eCassettes con cierre por ultrasonido
®Ejes metalicos ultraprecisos

*Cinta importada
*Medidas especiales

Oficina Comercial en Buenos Aires:
Vidal 3850 - (1429) - Capital TE: 70-8014/6838
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@ MAGNATAPE S.A.
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computers
© COMPUTADORAS :
o xocesonios- procramas  CLUB DE VIDEO
© COMMODORE 64 AV. GAONA 1458 - 59-5240

@ ATARI- COLECO (1416) BUENOS AIRES

GAMA COMPUTACION
© PROGRAMAS DE JUEGOS Y UTILITARIOS

PARA COMMODORE 64/128 - MSX - SPECTRUM
o SERVICIO TECNICO L WTERIOR
© MANUALES Y ACCESORIOS  =MV'°°

ARISTOBULO del VALLE 11 87 (1165)

Tel 28-0512 BARRACAS

IBM COMPATIBLE 100%

(AL PRECIO DE UN C-128 + 2/1571 -

IMPORTADORES DIRECTOS
FINANCIACION
ademas DISCOS, PLAQUETAS,

IMPRESORAS, SOFT, etc.
TRADECORP
PERU 345 -52 A - CAPITAL 30-4728/4860

SERVICE INTEGRAL '

COMMODORE
SINCLAIR - MICRODIGITAL
REFORMAS A PAL-N C84/128/TK

URUGUAY 385 OF. 404 TE. 45-2688/8020

48-7915 INT. 404 CAPITAL FEDERAL

SIXTY FOUR SOFT

PROGRAMAS EN DISCOS Y CASSETTES PARA COMMODORE 64-128 Y CP/M
SOFTWARE A MEDIDA,VENTA DE MANUALES Y ACCESORI

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
LUNES A SABADOS DE 10 A 20 HS.
PTE.PERON (EX CANGALLO)1228 PISO 2 OF.D Tel.35-9449

P,\a

V
S
\O\0
Wiee
q-,\\sg'é-




_GjujtjagrirjajciT]I|C|A

P L o

SERVICE
COMMODORE

*C-64,C-64C,128,128 D *MONITORES 1700/1900
*DRIVES 1541/ 1571 *FUENTES 64/128

*DATASSETTES *CONVERSIONFS A COLOR

NTSC/PAL-N,PALB/N SRESUP SIN CARGO

SITEC B MITRE 2480 4 's8' TEL.48-9933
TRABAJOS AL INTERIOR

beldata

computacion

= diskettes
» joysticks
e HE « cables

* nacionales
- importados

MONITORES

RILEN S.A.

'  COMPUTACION

HARDWARE Y SOFTWARE
SERVICIO TECNICO PARA

TODAS LAS MARCAS

COMPRA -VENTA -CANJE
ATARI-MSX-COMMODORE

BOLIVAR 1218 (1141)CAP.
Tel.361-2787  361-3532

(UL

CENTRO INTEGRAL ATARI - STy 8 BITS

o SOFTWARE - COMPUTADORAS - DISQUETTERAS
o DATTASETES

oINSUMOS Y ACCESORIOS

VENEZUELA 2095 CAPITAL

TE: 941-0882 942-2482

100%CERTIFICADO LIBRE DE ERROR

TE. 513188

ACCESORIOS

- cintas p/ impresoras
* juegos
* educat.

SOFTWARE

DISKETTES CIS

514 2D,2DD,2HD,3"22DD

LIMPIA CABEZALES
CLEAN MASTER

PARA DISKETERA YVIDEO TE'51 8180

: LO QUEREMOS

Por eso le ofrecemos nuestro asesoramiento y tambien todo lo que sigue
C- COMMODORE 64-128
IBM PC Y COMPATIBLES
MONITORES mas de 15 marcas,color,blanco y negro con o sin sonido
IMPRESORAS MPS803,1000,1200,BROTHER,COMPUPRINT,EPSON
DRIVES 1541,1571 JDATASSETTES,JOYSTICKS,FUENTES,DISKETTES.
INTERFASES,FAST LOAD,RESET,FUNDAS,CABLES,LAPIZ OPTICO
Y ADEMAS NUESTRO DEPARTAMENTO DE SOFT STANDARD Y A MEDIDA
DESCUENTOS ESPECIALES A DISTRIBUIDORES - ENVIOS AL INTERIOR

ELEX

ELECTRONICA GUATEMALA 4425 tel.72-5612

» gtendido por
profesionales

* por menor y
mayor

+ al mejor
precio

G
Monroe 2630, 72 C

1428- Buenos Aires
Tel. 543—16367

* a medida

TECLADOS-DRIVES-MONITORES-IMPRESORAS
MANUALES de UTILITARIOS, COMERCIALES y JUEGOS

SOFT de BASE y APLICACION PARA PC, XT-AT

Envios al Interior. Ventas por mayor y menor

Talcahuano 443 C. P. (1013)

T. E. 35-6360
M

CASSETTE VIRGEN

Para Computacion
e Duracion: 5 10

15’ y Medidas Especiales
Bmé. Mitre 1543 2° p. Dto, 3

HORARIO (CP. 1037) Cap. Fed.
DE 9,30 a 17 hs. 40-4286

e Cinta Importada -
e Envase Ultrasonido

JLC

Consolas, Disketteras, Monitores, Datassette,
Impresoras, Jaysticks, Fuentes, Diskettes,
Interfases, Fast Load, Resets, Fundas para el
equipo.

Todos los manuales en castellano. Software de
juegos y utilitarios en cassettes y diskettes,
Conversion gda T.V. y Videocassetiera a Binorma,
Pai-N, NTSC, emrel dia.

Tarjetas de crédito Créditos 3, 5 y 8 cuoras fijas.

: co v PETENTE’ - Corrientes 3802 - (1194} Capital

Com Plan ¢ R Co
od odor,
- -I.':i.‘_3 64;5 20 cupgyg & Odaﬁf-"
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- Tel: 87-3476 42,48




PROCESADOR DE
1 TEXTOS MSX-WRITE

este utilitario.

Ampliamos los conceptos sobre el uso de
Avanzamos sobre los tipos
de letra y como utilizar el subrayado.

EXPLORANDO LAS
POSIBILIDADES

En el nimero anterior de K-64, co-
menzamos una serie de notas destina-
das a ilustrar a los usuarios de la norma
MSX, en las posibilidades que brindan
los utilitarios disponibles en plaza.
Elegimos al MSX-Write para tratar en
primer término, puesto que considera-

mos que cualquiera sea la actividad que.

desarrolle el usuario, siempre tendra

que procesar algo de informacién por

escrito: cartas, listas de precios, memo-
randos, etcétera, y las ventajas que o-
torga un PROCESADOR DE TEXTOS
sobre una maquina de escribir son tan-
tas que llevan a emplearlo cada vez

con mayor asiduidad.

La demanda creciente de cursos sobre
el uso y manejo de esta herramienta
informatica que venimos observando

ha motivado el aporte de mas informa-

cién y sugerencias que permitan sacar-
le el jugo al utilitario.

TIPOS DE LETRAS

Cuando en un texto se desea enfatizar
algln término en especial, o destacar
un titulo o subtitulo, podemos recurrir
a otro MODO de letra diferente a la que
veniamos empleando hasta ese mo-
mento.

El modo expandido se logra prece-
diendo al término o frase en cuestién
de un indicativo consistente en pulsar
SIMULTANEAMENTE las teclas CTRL
y N. Sobre la pantalla aparece una fle-
cha orientada hacia arriba y a letra N en
el sitio escogido.

Esa sefal es interpretada por la impre-
sora como la orden de comienzo de
este modo, que finaliza automatica-
mente al encontrar un CR (retorno de
carro= chr$(13)).

En el caso de querer resaltar solamen-
te una palabra, o una frase que no

continGe mas alld de la linea en la que
estamos, debemos indicar la finaliza-
ciéncon CTRI y T.

Debemos tener cuidado al utilizar el

Talent

Inteligencia en crecimiento

tion - 1985

arca Regitirada de MICROSOFT Carp
lica S.A - 1986 Todos los derechos reserva

modo expandido porque el MSX-
Write es "engafado” con el ancho de la
linea y puede quedar parte de ella en el
margen izquierdo de la linea siguien-
te. Por lo tanto debe considerarse que
el espacio que ocupa cada carécter
(letra, nimero, espacio o simbolo) es
el doble de uno comun. El manual de
la impresora llama a este modo "double
width".

El modo condensado suele emplearse
no tanto para destacar, sino para agre-
gar comentarios o referencias dentro
de un texio.

El indicativo de comienzo es CTRL y
O, y el de finalizacion CTRL y R. Este
modo no finaliza al encontrar un CR
por lo cual no debe olvidarse indicar su
finalizacion antes de imprimir el texto.
Por la forma en que trabaja el MSX-Wri-
te, este tamafno no admite duplicar la
cantidad de caracteres por linea, como
a muchos nos gustaria poder hacer en
ciertas ocasiones especiales, dado
que opera contando la cantidad de ca-
racteres sin tomar en cuenta el ancho
de cada uno de ellos.

SUBRAYADO

Para subrayar titulos, subtitulos, etcé-
tera, existen dos formas diferentes:

La primera de ellas consiste enir a la li-
nea siguiente y en columnas ubicar
tantos "-" como letras tenga la palabra a
subrayar. Dado que el caracter "-" (AS-
Cll 45) utilizado tanto para "guiones”
como para indicar el "menos” no ha si-
do previsto para este fin, el subrayado
queda algo desprolijo, pero es el mas
simple de efectuar.

La otra forma de proceder implica el u-
so del caracter especificamente desti-
nado & este fin, que es &l que corres-
ponde al cédigo ASCII 95 (). El pro-
blema consiste en cémo ubicar a di-
chos caracteres en el lugar adecuado.

La forma que hemos encontrado (des-
cubierto, diria, porque en el manual del
MSX-Write no figura nada al respecto)

consiste en colocar inmediatamente

después de la palabra a subrayar (sin
dejar espacio) tantos BS (BACK SPA-
CE) como letras tenga, seguidos por la
misma cantidad de "_". Este modo de
trabajar es mucho mas prolijo que el

anterior pero algo méas complicado de

efectuar, principalmente cuando Io que
hay que subrayar es de larga exten-

sion.

El modo de indicarle a la impresora el
BS para que retroceda es pulsando si-
multaneamente CTRL y H.

En el modo directo, que permite simu-
lar una maguina de escribir electrdnica
y sobre el cual volveremos a hablar
proximamente, existe otra forma-mu-
cho méas simple- que consiste en se-
leccionar O {cero) para ENTRELINEAS
(F5) y tipear tantos "_" como sea nece-
sario.

HACIENDO SONAR A
LA IMPRESORA

Muchas impresoras poseen un BUZ-
ZER o zumbador; que emite un sonido
cuya duracién (segin el manual de la
mia) es de aproximadamente 0,3 se-
gundos (juraria que dura algo mas...).
Si Ud. es de los que gustan de los AU-
DIO-visuales puede hacer sonar (lite-
ralmente) a su impresora colocando un
BEL en aquellos sitios del texto que
reclaman nuestra atencién o interven-
cién externa. Por gjemplo, antes de fi-
nalizar una frase o bloque terminal.

La forma de indicar a la impresora el
BEL es pulsando simultdneamente
CRTLyG.

Gustavo O. Delfino
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COMP: MSX
CLASE: EDUCATIVO
AUTOR: GONZALO D. PENA

) 4

Para ayudarnos a estudiar la secuencia
de autoridades nacionales que hubo
desde 1810 hasta 1987, este soft nos
presentara una lista de 30 preguntas.
De acuerdo a nuestras respuestas,
obtendremos una evaluacién.

En el mismo programa encontraremos
las instrucciones para manejarlo como
asi también la tabla de valores de
nuestro puntaje.

Para contestar cada pregunta, se debe
presionar la letra de la opcién escogida
y luego tipear RETURN.

En la tercera pregunta se escucharg un
"beep” que indica el comienzo donde
se descontara un punto por cada pre-

gunta incorrectamente contestada.
Las preguntas bien respondidas

sumaran un punto a nuestro favor.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

10-90: presentacién

100-220: pantalla principal del pro-
grama

230-310: instrucciones

320-390: tabla de valores
400-2790: examen de preguntas
2800-2950: calificacion

VARIABLES

P: toma la opcién del menu principal
Q$: opcién en |a parte de instrucciones
W$: opcion en la tabla de valores

Z$: la opcién en cada una de las pre-
guntas del test

A: variable acumuladora de aciertos

H: desaciertos.

10 SCREENZ

20 LINE{(Q>0)—(255-64):4:BF

30 LINE(Q:44)-(255,125),15.BF

40 LINE(0:125)—(255:192) :4,BF

50 PSET(47.120).1

40 DRAW"USOR20DSOLSU10L10D10L5US

OR25D40R 10U40RS5DS0L 20R20USORA5F 20
UZ0R45D15L15D20R15015L 25010L10D10
LSUSODSOLSH20D20L SUSODSOL20US0D10
LSD40L10U40L5U10R45F 20U20R25D50"

.70 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA

.80 PAINT(C.0),12

20 FOR TA=1 TO 1000:NEXT TA

100 SCREENO:COLOR 1.10:LOCATE 13

> 12: PRINT"PULSE CAPS"

110 FOR TA=1 TO 2000:NEXT TA

120 CLS:KEYOFF:COLOR 1:10:A=0

130

LOCATE 5,5=PRINT“ESTRUCTURA

PROGRAMA™

170 LOCATE 0-12:PRINT"L11 INSTRU

CCIONES®

180 LOCATE 0, 1S5:PRINT"C21 TABLA

DE VALORES™

190 LOCATE 0, 12:PRINT“[31 TEST D

E PREGUNTAS”

200 LOCATE 0,22: INPUT"COLOQUE SU
NUMERO DE OPCION"3P

210 IF P<1 OR P>3 THEN 520

220 ON P GOTO 230.320:400

230 CLS:COLOR 15-4

240 LOCATE 4-.3:FRINT"Este progra

ma le introducira preguntas s

abre nuestras Autoridades Naciona

les. desde el afo 1810 al afo 198

7."

250 LOCATE 0-B8:PRINT"El test pas

ee varias clases de pregunt

as: a saber:™

260 LOCATE 0.11:PRINT"1. El gobi

erno se instala en el afo.."

270 LOCATE Q:13:PRINT"Z. Buien p

articipo en esta junta 2"

280 LOCATE Q. 15:PRINT"3. Quien e

s el sefor gue asume el 2"

290 LOCATE 0:18:PRINT"La maquina
le contestara saobre aciert
os o desaciertos. En el final de
1 test se le infaormara de sus

conocimientos en el tema.”

300 LOCATE 0-24: INPUT"HA ENTENDIL
Do ";0%

310 IF Q$="SI"THEN 120 ELSE 230
320 CLS:COLOR 15-4

330 LOCATE 3,3:PRINT"Agqui- en el

~ final del programa. se le dara a
conocer sus conacimientoss. por m

edio de esta tabla.™

340 LOCATE 0-2:PRINT"SI CONTESTO
BIEN 30p. SUPERDO LOS
nos"

350 LOCATE 0:11:PRINT"SI CONTEST
0 BIEN 20 4 MAS p. MUY BIEN"

340 LOCATE 0:14:PRINT"SI CONTEST
0 BIEN 10 4 MAS p. APROBO"

370 LOCATE 0-.17:PRINT"SI CONTEST

0 BIEN 2 & MENOS p. LD

NTO MUCHO. NO APRUEBA
SIGA INTENTANDOLO™

330 LOCATE 0,22: INPUT"COMFRENDIO
USTED ":W$

390 IF W$="SI" THEN 12¢ ELSE 320
400 CLS:COLOR 12,1

410 LOCATE O-.2:PRINT"LA primera

FERO

junta de gobierno se estable
ce en el afo:"

420 LOCATE 0,5:PRINT"A) 1314"

4320 LOCATE 0Q.4:PRINT"B} 1810"

440 LOCATE 0.7:PRINT"C) 1809"

430 LOCATE 0-20: INPUT"OPCION: "3

£

440 IF Z$="B" THEN A=A+1:CLS:GO0T
0 490

470 CLS:LOCATE O.12:PRINT"RESFUE
STA CORRECTA:=B"

480 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
490 CLS:LOCATEO, Z:PRINT"El prime
r Triunvirato ingresa en el
500 LOCATE 0.5:PRINT"A)
510 LOCATE 0,4:PRINTVB) 1812v
520 LOCATE 0, 7:PRINT"C) 1814"
530 LOCATE 0,20: INPUT"OPCION: "3
$

540 IF ZIs="A"
0 5&0

55C CLS:LOCATE 0. 12:PRINT"RESFUE

is11”

THEN A=A+1:CLS:60T

S5TA CORRECTA:A":FOR TA=1 TO 3000:

NEXT TA

540 CLS:BEEP:LOCATE 0:2:PRINT"El
segundo Triunvirato se
1 dia=" ;

570 LOCATE 0.5:PRINT"A) 8 de oct
ubre”

580 LOCATE 0Q:&4:PRINT"E)

ptiembre"

590 LOCATE Q-7:PRINT"C)

vo©

400 LOCATE ©,20: INPUT"OPCION:":Z

*

4610 IF Z$="A" THEN A=A+1:CLS:GOT

0 &40:ELSE A=A—-1

420 CLS:LOCATE 0, 12:PRINT"RESPUE

STA CORRECTA:A"

430 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA

&40 CLS:LOCATE 0:2:PRINT"Cual es

23 de se

Z3 de ma

el nombre completo del hombre gu
e trabajo en los dos Triunviratos
"

?

CONTENI

SI1E

afo:z

instala e

&350 LOCATE 0-5:PRINT"A) Bernardi
no Rivadavia®

&40 LOCATE 0,4:PRINT"B) Felician
a Chiclana® ;

&70 LOCATE 0.7:PRINT"C) Juan Jos
e Pasao"

480 LOCATE 0,20: INPUT"OPCION:"357
%

690 IF Z$="C" THEN A=A+1:CLS:G0T
0 7Z0:ELSE A=A-1

700 CLS:LOCATE 0,12:PRINT"RESFUE
STA CORRECTA:C®

710 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
720 CLS:LOCATE 0,Z:PRINT"El prim
er Director Supremo asume el:"
730 LOCATE 0,S5:PRINT"A) 30 de ma
rzo de 1810"

740 LOCATE ©,4:PRINT"B) 31 de en
ero de 1813"

750 LOCATE 0,7:PRINT"C) 31 de ma
rzao de 1812"

7460 LOCATE Q,20: INPUT"OPCION:";2Z

%

770 IF Z%="R" THEN A=A+1:CLS:GOT
0O B00:ELSE A=A-1

780 CLS:LDOCATE 0Q.12:PRINTYRESPUE
STA CORRECTA:B"

790 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
800 CLS:LOCATE O.2:PRINT"Cuantos
Directores Supremos hubo deq
de 1813 a 1820 ?¢

210 LOCATE 0,5:PRINT"A) Diez"
820 LOCATE O-4:PRINT"B) Ocho"
230 LOCATE 0,7:PRINT®C) Seis"

240 LOCATE 0.20: INPUT"OPCION:"3Z
$

830 IF Z$="B" THEN A=A+1:CLS:GO0T
0 220:ELSE A=A-1

860 CLS:LOCATE 0. 12:PRINT"RESPUE
STA CORRECTA:B"

870 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
280 CLS:LOCATE 0.2Z:PRINT"ELl prim

er Presidente de la Republica:™®

290 LDOCATE Q,3:PRINT"A) Bernardi

no Rivadavia"”

00 LOCATE 0.4:PRINT"B) Cornelio
Saavedra"

210 LOCATE
Roca®

920 LOCATE

%

930 IF Z$="A" THEN A=A+1:CLS:G0T

0 94L0:ELSE A=A-1

40 CLS:LOCATE 0. 12:PRINT"RESPUE

STA CORRECTA:A"

950 FOR TA=1 TO 3000Q:NEXT TA

760 CLS:LOCATE 0,2:PRINT"Bernard
ino Rivadavia asume an =21 afai!"

970 LOCATE 0,S5:PRINT"A) 1813"

980 LOCATE O.4&:PRINTYB} 110"

990 LOCATE O.7:PRINT"C) 182&"
1000 LOCATE 0,20: INPUT"OPCION: s

Q-7:PRINT"C) Julio A.

=20 INPUT"OPCION2 "3 Z
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%

1010 IF Z%="C" THEN A=A+1:CLS:G0D
TO 1040:ELSE A=A-1

1020 CLS:LOCATE 0.12:PRINT"RESPU
ESTA CORRECTA:C"

1030 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
1040 CLS:LOCATE O,2:PRINT"En el
afio 1827 asume Gobernador de Bs
. As.t

105¢ LOCATE 0,5:PRINT"A) Manuel
de Sarratea”

1060 LOCATE 0,4:PRINTYB) Manuel
Dorrego"

1070 LOCATE 0,7:PRINT"C) Juan Ra
mon Balcarce"

1080 LOCATE 0,20: INPUT"OPCION:";
%

1090 IF Z$="B" THEN A=A+1:CLS:G0
TO 1120:ELSE A=A-1

1100 CLS:LOCATE 0, 12:PRINT"RESPU
ESTA CORRECTA:B"

1110 FOR TA=1 TO 300Q0:NEXT TA
1120 CLS:LOCATE 0.2:PRINT"En 182

? Juan Manuel de Rosas es no
mbrado= "
1130 LOCATE ©.S5:PRINT"A) Preside
nte Provisional de la Rep
ublica"

1140 LOCATE ©0.7:PRINT"B) Preside
nte de la Republica®

1150 LOCATE ©.8:PRINT"C) Goberna
dor de Buenos Aires"

1160 LOCATE ©.20: INPUT"OPCION:";
%

1170 IF Z$="C" THEN A=A+1:CLS:G0
TO 1200:ELSE A=A-1

1180 CLS:LOCATE 0. 1Z:PRINT"RESPU
ESTA CORRECTA:C™

1190 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
1200 CLS:LOCATE 0,2:PRINT"Juan M

anuel de Rosas es. nuevamente-
Gobernador de Bs. As.. en el afo:
"

1210 LOCATE O,5:PRINT"A) 1835¢
1220 LOCATE ©0:&:PRINT"B) 1830"
1230 LOCATE 0.7:PRINT"C) 1i218"
1240 LOCATE ©.20: INPUT“OPCION: "3
%

125C¢ IF Z%="A" THEN A=A+1:CLS:60
TO 1220:ELSE A=A-1

1260 CLS:LOCATE O.12:PRINT"RESFU
ESTA CORRECTA:zA"

1270 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
1280 CLS:LOCATE 0,2:PRINT"En 185
4 se instala el tercer Pr
esidente de la Republica.Quien fu
e?"

1290 LOCATE 0,5:PRINT"A) Juan Jo
se de Urquiza"
1300 LOCATE 0.
se Viamonte"
1310 LOCATE 0,7:PRINT"C) Martin
Rodriguez"

132¢ LOCATE 0-20: INPUT"OPCION: "3
%

1330 IF ZI%$="A" THEN A=A+1:CLS:G0
TO 1340:ELSE A=A-1

340 CLS:LOCATE O, 1Z2:PRINT"RESPU
ESTA CORRECTA:A"

1350 FOR TA=1 TO Z000:NEXT TA
1360 CLES:LOCATE 0:2:PRINT"Bartol
ome Miire ocupa el carge de Pr
esidente en los aNos:"
1370 LOCATE 0,S:PRINT"A
1874"

1380 LOCATE 0,&:PRINT"B)
1g&8"

1390 LOCATE 0:7:PRINT"C)
18667

1400 LOCATE 0-20: INPUT"OPCION: "z

&:PRINTYB) Juan Jo

18460 a
1862 a

18468 a

s

1410 IF Z$="B" THEN A=A+1:CLS:GO0
TO 1440:ELSE A=A—-1

1420 CLS:LOCATE 0:12:PRINT"RESPU
ESTA CORRECTA:B"

1430 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TAa
1240 CLS:LOCATE Q.2:PRINT"En 188
0 es nombrado Presidente Na
cional:="

1450 LOCATE O,S:PRINT"A) Domingo
F. Sarmiento®

14460 LOCATE ©,&:PRINT"B) Marcos
Paz"

1470 LOCATE 0,7:PRINT"C) Julio A
. Roca®

1480 LOCATE Q.20 INPUT"OPCION: ™
%

1490 IF Z%$="C" THEN A=A+1:CLS:G0
TO 1520:ELSE A=A-1

1500 CLS:LOCATE 0, 12:PRINT"RESPL

ESTA CORRECTA:C™

1510 FOR TA=1 TO 30Q00C:NEXT TA
15320 CLS:LOCATE O-2:PRINT"En 189

2 es Presidente Luis Saenz Pefa @

uien fue el Vicepresidente 2"
15330 LOCATE ©,5:PRINT"A) Carlos

Pellegrini™

1540 LOCATE 0Q,4&:PRINT"B) Jose Ev

aristo Uriburu”

1550 LOCATE 0,7:PRINT"C) Miguel

Juarez"

15360 LOCATE 0.20: INPUT"OPCION:";

%

15370 IF Z%$="B" THEN A=A+1:CLS:GO0

TO 14003ELSE A=A-1
1580 CLS:LOCATE O,
ZSTA CORRECTA:B"
1390 FOR TA=1 TO 3000:NEXT T4
1600 CLS:1 OCATE O.2:PRINT"El pri

mer Presidente del siglo XX fu

Z:PRINT"RESPU

LA B AIRLINES

LLOYD AEREO BOLIVIANDO

.Sabia usted que

LAB ofrece servicio a la mayor parte de Sudamérica?

AR
AIRLINES

ARGENTINA:

- BUENOS AIRES

Carlos Pellegrini 137/141 @ 35-6961 / 35-6111
- SALTA

Caseros 378 @ 217753

CUZCO Q\
LA PAZ .——"'_

Somos el nombre mas
antiguo en la aviacion
comercial sudamericana, ofreciendo
transporte de pasajeros y carga desde 1925

®
e SANTACRUZ |

RIO DE JANEIRO

L SAO PAULO

MONTEVIDEO
BUENOS AIRES
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ez
14610 LOCATE O,35:PRINT"A) Jose Fi

gueroa Alcorta”

1420 LOCATE O, 46:PRINT"B) Mariano
Acosta"

1430 LOCATE O, 7 PRINT"C) Manuel

Quintana"

1440 LOCATE 0,20 INPUT"OPCION: "3

i%

1650 IF Z$="C" THEN A=A+1:CLS:G0

TO 1&680:ELSE A=A-1

1660 CLS:LOCATE O, 12:PRINT"RESPU

ESTA CORRECTA:C"

16470 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA

1480 CLS:LOCATE 0.2:PRINT"El 12

de octubre de 1914 asume un hao

mhre que gebernaria al pais desde

1914 a 1922 y desde 1928 a 19

30. Buien fue 2"

1490 LOCATE 0.7:PRINT"A) Hipolit

o Yrigoyen"

1700 LOCATE 0.8:PRINT"B) Pelaglo
B. Luna"

1710 LOCATE 0,9:PRINT"C) Marcelo
T. de Alvear®

1720 LOCATE Q,20: INPUT"OPCION: "2

%

1730 IF Z#="A4" THEN A=A+1:CLS:G0

TO 1740:ELSE A=A-1

1740 CLS:LOCATE ©C:12:PRINT*RESPU

ESTA CORRECTAzA"

1750 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA

1760 CLSILOCATE 0.2:PRINT"En 193

Q0 se produce un golpe de Estado y
se instala Presidente Provisiona

1770 LOCATE ©.5:PRINT"A) Elpidio
Gonzalez"

1780 LOCATE 0,4&:PRINT"B) Jose Fe

lix Uriburu®

1790 LOCATE O.7:PRINT"C) Edelmir
o J. Farrell®

1200 LOCATE ©0.20: INPUT"OPCION: "3
1%

1810 IF Z$="B" THEN A=A+1:CLS:B0

TD 1840:ELSE A=A-1

1820 CLS:LOCATE 0-12:PRINT"RESPU

ESTA CORRECTA:B®

1830 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
1840 CLS:LOCATE O.2:PRINT"El pri

mer Pesidente de la decada del 40
fue: ™

1850 LOCATE O0.5:PRINT"A) Pedro F
able Ramirez"

1840 LOCATE 0:&:PRINT"B) Roberto
M. Ortiz"

1870 LOCATE 0,7:PRINT"C) Ramon S
. Castilla™

18280 LOCATE ©.20: INPUT"OPCION: "3
%

1890 IF Z$="A" THEN A=A+1:CLS:60
TO 1920:ELSE A=A-1

1700 CLS:LOCATE O:1Z2:PRINT"RESFU
ESTA CORRECTA:A"

1910 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
1920 CLS:LOCATE 0,2:PRINT"El 4 d
e junio de 1944 es elegido B
esidenter™

1230 LOCATE Q.S5:FRINT"A) Edelmir

o J. Farrell®

1940 LOCATE O,&:PRINT"B} Juan Do

mingo Peron®

1950 LOCATE C.7:PRINT"C) Isaac F
. Rojas"

1940 LOCATE Q. 20: INPUT"OPCION: “j
&

f??ﬁ IF Z%=R" THEN A=A+1:CLS:60

TO 2000:ELSE A=A—-1
1980 CLES:t OCATE O.12:

ESTA CORRECTAzB"
1920 FOR TA=1 TO Z000:NEXT TA
2000 CLS:LOCATE O, 2:PRINT"En 195

5 tras derrocar al Presidente Pe

PRINT"RESPU

ron. s u,ﬁbra Presidente: "

2010 LOCATE O-S:PRINT"A} Isaac F
. Roias"

2020 ;UFATE O tPRINT"B} Alberts
J. Tes:

2030 LD E 0.7:PRINT"C} Eduardo
Lonardi

2040 LOCATE ©,20: INPUT"OPCION: v3

%

2050 IF Z$="C" THEN a=A+1:CLS:60
TO Z0BO:ELSE A=A-1

2060 CLS:LOCATE Q:12:PRINT"RESPU
ESTA CORRECTA:C™

2070 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
2080 CLS:LOCATE 0,2:PRINT"En 195
2 &5 elegido Presidente el s
fors ™

2090 LOCATE C.S:PRINT"A) Alejand
ro Gomez"

2100 LOCATE ©.&:PRINT"B) Arturo
Frondizi"

2110 LOCATE 0.7:PRINT"C) Pedro A
= J. Gnavi"

2120 LOCATE O, 20: INPUT OPCION: 3
%

2130 IF Z$="B" THEN A=A+1:CLS:G0
TO 2140:ELSE A=A-1

2140 CLS:LOCATEQ: 12:PRINT“RESPUE
STA CORRECTA:R™

2130 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
2160 CLS:LOCATE 0,2:PRINT"Frondi
Zi es derrocado en el afo 1962 po
ra"

2170 LOCATE Q.5:PRINT"A) Jose M.
Guido"

2120 LOCATE 0.4:PRINT"E) Carlos

H. Perette"

2190 LOCATE 0.7:PRINT"C) Juan Ca
rlos Ongania®

2200 LOCATE 0,20: INPUT"OPCION: "s

%

2210 IF Z%$="A" THEN A=A+1:CLS:G0

TO 2240:ELSE A=A-1 3

2220 CLS:LOCATE €. 12:PRINT"RESPU

ESTA CORRECTA:A"™

2230 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA

2240 CLS:LOCATE 0,2:PRINT"Por el

eccion popular. en 1943 es’ el
egidos™
2250 LOCATE 0.S5:PRINT"A} Arturo

U. Il1lia™

22460 LOCATE 0.&:PRINT"E) .Jose M.
Guido™

2270 LOCATE O.7:PRINT"C) Alejand
ro Gomez"

%280 LOCATE Q.20 INPUT"OPCION: "3
%

2290 IF Z%="A" THEN A=A+1:CLS:G0
TO 23Z20:ELSE A=A-1

2300 CLS:LOCATE 0. 12:PRINT"RESPU

ESTA CORRECTAzA"

2310 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA

2320 CLS:LOCATE 0,2:PRINT"196& i

Trumpe <on un golpe de militar. s

u Presidente o conductor es:™

2330 LOCATE 0,S5:PRINT"A) Alejand

ro A. Lanusse"

2340 LOCATE O:&:FRINT"B) Juan Ca
rlos Ongania"

2350 LOCATE 0.7:FRINT"C)
« J. Gnavi"

2340 LOCATE O0-20: INPUTYOPCION: "3

%

2370 IF Z%$="B" THEN A=A+1:CLS:60

TO 2400:ELSE A=A—1

2380 CLS:LOCATE O, 12:PRINT"RESPU

ESTA CORRECTA:B"

2390 FOR TA=1 TOI000:NEXT TA

2400, CLS:LOCATE 0.Z:PRINT"Despue

s de” Sucesiones militares, se d

an elecciones. las cuales proclam

an como Presidente az™

2410 LOCATE 0,7:PRINT"A) Juan Do

minga Feron"

2420 LOCATE @,2:PRINT"B) Hector

J. Campora®

2430 LOCATE 0O.9:PRINT"C) Raul A.
Lastiri"

2440 LOCATE ©,20: INPUT"OPCION: ":

%

2450 IF Z%="B" THEN A=A+1:CLS:GO

TO 2480:ELSE A=A-1

24460 CLS:LOCATE 0.12:PRINT"RESPU

ESTA CORRECTA:B"

2470 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA

2480 CLS:LOCATE O.2:PRINT"EL 12

de octubre de 1973 comienza a se

r Presidente. el creador de un

Pedrc A

importante partido nacional. au
n vigente. Quien es ?"
2490 LOCATE O,7:PRINT"A) Juan Do
minge Peron"
2500 LOCATE 0,2:PRINT“B) Maria E
« M. de Peron"
2310 LOCATE Q,9:PRINT"C) Hartens
io J. Quijano"
2520 LOCATE 0,20: INPUT"OPCION: g
%
2530 IF Z%$="A" THEN A=A+1:CLS:GOD
TO 25&0:ELSE A=A+1
2540 CLS:LOCATE 0:12:PRINT"RESPU
ESTA CORRECTA:A"
2350 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA

© 25460 CLS:LOCATE 0:2:PRINT"El1 1 d

e julio de 1974 asume: por miL
erte del Pres. Peron. su esposa-
la cual seria la unica mujer

Presidente Argentina. hasta
el ’ momento: "
2570 LOCATE O.9:FPRINT"A) Maria J
ulia Alsogaray”
2580 LDCATE 0.10:FPRINT"E) Eva D.
de Peron"
2590 LOCATE ©-:11:PRINT"C) Maria
E. M. Peron"
24600 LOCATE 0,20: INPUT"OPCION: “;
%
2610 IF Z%$="C" THEN A=A+1:CLS:G0
TO 2640:iELSE A=A~-1
2620 CLS:LOCATE 0.12:PRINT"RESPU
ESTA CORRECTA:C"
2430 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
2440 CLS:LOCATE O,2:PRINT"24 de
marzo de 19768 golpe de estado. f
ue elegido Presidente por la junt
a interventora:z”
2650 LOCATE 0,6:PRINT"A) Jorge R
afael Videla"
2660 LOCATE OQ.7:PRINT"B) Orlando
Ramon Agosti®

‘2670 LOCATE 0,8:PRINT"C) Emilio

Eduarde Massera"

2680 LOCATE 0,20 INPUT"OPCION: "3
%

2690 IF ZI%="A" THEN A=A+1:CLS:REO
TO 2720:ELSE A=A-1

2700 CLS:LOCATE 0, 12:FPRINT"RESPU
ESTA CORRECTA:A"

2710 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
2720 CLES:LOCATE 0-2:PRINT"En 198

3 se producen elecciones. su tr
iunfador:™

2730 LOCATE 0.5:PRINT"A) Oscar A
lende®

2740 LOCATE 0Q-.4:PRINT"BY Italo A
.« Luder"

2750 LOCATE 0,7:PRINT"C) Raul Al
fonsin"

27460 LOCATE 0,20: INPUT"OPCIONZ "
%

2770 IF I%="C" THEN A=A+1:CLS:GO
TO 2800:ELSE A=A—-1

2780 CLS:LOCATE 0. 12:PRINT"RESPU
ESTA CORRECTA:C"

27290 FOR TA=1 TO 3000:NEXT TA
2800 CLS:LOCATE S.8:PRINT"EL TES
T HA CULMINADO"

22810 FOR TA=1 TO Z000:NEXT TA
2820 CLS:LOCATE 15.10:PRINT"ESPE
RE"

2830 LOCATE 5,11:PRINT"ESTOY PRO
CESANDD INFORMACION"

2840 FOR TA=1 TO 4000:NEXT TA
2850 CLS:COLOR 15.4

2851 IF A<0 THEN A=0

2860 LOCATE O:4:PRINT"TOTAL
REGUNTAS: 30"

2870 LOCATE Q,&4:PRINT"ACIERTOS:
wpn W

Z880C H=30-A

2890 LOCATE ©,2:PRINT"DESACIERTO
o: upyn w

2900 FOR TA=1 TO 4000:NEXT TA
2910 CLS

2920 IF A=30 THEN LOCATE £8:;12:PR
INT"SUPERD LOS CONTENIDOS":FOR TA
=1 TO Z000:NEXT TA:CLS:END

2930 IF A=>20 THEN LOCATE 14.12:
PRIN
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HAGANSE

SOCIOS
TENDRAN MUCHAS
VENTAJAS

OFERTA DEL MES

COMPUTACION PARA TODOS

'HOT LINE

Funciona todos los dias desde las 20 horas hasta las 9
del dia siguiente, y durante el fin de semana, conecta-
do & nuestros teléfonos (46-2886 y 49-7130). Para
recibir la respuesta sélo deben indicar el nimero de so-
cio y el teléfono. Nosotros contestaremos todos los

VALENTE COMPUTACION - R. Pefia 466 - TE.: 45-
7570 -Capital. Para SPECTRUM - TK-90 y 2068 IM-
PRESORA ALPHACOM 32 Precio # 200 - Desc. 20%

mensajes.

A 40.Precio #4160

CAPITAL Y GRAN BS.
AS.

ACCOUNT: Av. Gacna 1458 - Capital; 10 % en Soft-
ware y Accesorics. ACUARIO: Av. Rivadavia 7731 -
Capital; 10 % en Cursos. ATENEA: Cerito 2120 -ex
11- San Martin - Pcia. Bs. As ; 10 % en Cursos; 10 %en
Cartuchos y Utilitarios. CENTRO DE COMPUTA-
CION: Campichuelc 365 - Capital; 12 % en Cursos.
COMPU TAILOR: Brown 749 - Of, 6 - Moron - Pda.
Bs. As.; 3 % en Maquinas; 10 % en Caseles y Accsso-
rios. CORSARIO'S: Olavarria 986 - 12P. Of. 1y 4 -
Capital; 20 % en Software. CP 67: Forida 683 -Local 18
- Capital; 10 % en Libros; 3 % en Computadoras; 10 %
en Casetes y Disquetes. CLUB T1 Y COMMODO-
RE: Av. Pueyrredon 860 - @ P. - Capital; 20 % enla
Inscripdién al Club. COLHUE LIBROS: Entre Rios Es-
tacién Calla, Subte "B -Capital; 10 % en Libros. DIS-
TRIBUIDORA CUSPIDE: Suipacha 1045 ital;

10 % en Libros. DISTRIBUIDORA PARI: Batalla de
Pari 512 - Capital; 10 % en Manuales - Juegos y Utita-
rios. DYPEA: Paso 753 - Capital; 10 % en Servicios.
ELSE COMPUTACION: Valentin Gémez 3202 Esq.
Anchorena - Capital; 10 % en Software para C-16. ESA
{ELECTRONICA SUDAMERICANA): Ledislao
Mertinez 18 - Martinez - Capital; 15 % en tbdos los cur-
508, Cursos de Infroducidn; 10 % en programas de disco
de MSX; 10 % en disquetes. GABIMAR; Pasiewr 227 -
Capital; 10 % en Sofware y Accesorios. GAMA COM-
PUTACION: A. del Vale 1187 - Capital; 10 % en Cur-
sos en Soft. HAL S. A.: Av. Belgrano 2938 - Capital; 5
% compra al contado en computadoras; Datasetes o

en empresas yv comercios adheridos

Disqueteras. INSTITUTO HOT-BIT: Cardos Casares
987 - Caswmlar - Pdia. Bs. As.; Inscripcion gratuita en
cursos; 10 % en Joysicks y Accesorios. INTELEC: Pa-
mm-z‘we'po-Pfﬂ‘-Cq:’wno%enSeMce
y Productos. LIBRERIA YENNY: Av. Rivadavia
3860/4975 - Capital; 10 % en Libros. MANIAC: Av.
Rivadavia 13734 - Ramos Mejla - Pda. Bs As:; 10%en
Softy Accesorios; 20 % en Teclado musical. MICRO
ELECTRONICA: Av. Libertador 3994 - La Lucila -
Pda. Bs. As.; 10 % en Disquetes y Libros; Por compra.de
méquinas Commodore 0 Lna compra mayor a los aus-
trales 30, se entrega un obsequio. MICROMATICA:
Av. Céedoba 1598 - Capital; 10 % en Accesorios y Soft-
ware. NADESHVLA: Av. Rivadavia 6495 - Capital; 10

% en Software. NUCLEONICS SERVICE: Avellane-
da 3731 - Clivos - Pda Bs. As.; 10 % en Servido Técnico
para C64 y C-128, PYM SOFT: Suipacha 472- 47 P,
OX. 410- Capital; 15 % en Fundas para Commodare 128;
20 % en Joysticks; 20 % en Dupidicks. RANDOM: Pa-

rana 264 - 4% P, "45" - Capital; 10 % en Fast Load. Rl
LEN: Bolivar 1218 - Capital; 10 % en Software. SER-

VICE SAN CAYETANO: Zapata 586 - Capital; 10
% en Service para Commodore. SERVICIOS INFOR-
MATICOS BS, AS.: Avellaneda 1697 - Virreyes -
Pcia. Bs. As; 10% en Sofware.. STAR SOFT: Hum-
berto 1° 1789 - Capital; 10 % en Accesorios; 20 % en
Software. THRON: San Luls 2598 - Capital; 10% en
Drean Commodore; 30 % en Sofware. TECNARG:
Yerbal 2745 - P B. "3" - Capital; 10% en conversion TV
amonitor 80 col.color; 15 % en Senvicio técnico para C-

128. VEL ARGENTINA: Rawson 340 - Capital; 5 %

en imerface; 5 % en Servico Técnico tbdas las marcas.

VICOM: Av. Cordoba 1598 - Capital;10 % en Acceso-
rios y Sofware.

INTERIOR DEL PAIS

DELTA COMPUTACION: Caseros 873 - 4400
SALTA; 4 % en Equipos; 10 % en Sofware y Acceso-
rios. FRANCO SANT!: Carlos Pellegrini 761 - CHA-
CO- Resistenda; 10 % en Equipos, Consolas y Pexiiér-
cos; 15 % en Software. INGENIO S.R.L.: Urdinarrain
50 - TE. 21-3229 - 3200 Concordia ENTRE RIOS;10%
en Softy Acoesonios; 10% en Inscripxidn a cursos regu-
lares CURSOS GRATUITOS DE NTRODUCCION A
LA COMPUTACION. INSTITUTO "COMPUDA-
"COMPUDATA"™: La Rioja 807 - 3432 Bella Vista -
CORRENTES;15% en Cursos de Computacion; 10%en
Softy Accestrios; Cuota de Ingreso gratis para Club de
Usuarios. JUAN CARLOS TRENTO:S de Julio 80 -
TE.20982/20923 - 5900 VILLA MARIA - CORDOBA,;
5% en Computadoras; 5% en Periféricos.

MIGUEL LLAO: Balcarce 308 - 4400 - SALTA; 3%
en Equipos Dreany Toshiba; 10 % en Sofware - Acoeso-
rios y Libros. PROA DEPARTAMENTO DE COM-
PUTACION: Espafia 12 - TE. 4832/3260 - CON-
CEPCION DEL URUGUAY - ENTRE RIOS;10% en
Sofware Utilitario y de Aplicacién; 10% en Casetes de
Juegosy Softwere; 5% en Juegos desanollados encasa
Proa. SERCOM: Calie 61 N? 2049 - 7630 - Necochea
- Pdia Bs. As; 7 % en compra Linea TALENT. TRES-E
COMPUTACION: Salta 1108 - 4600 SAN SALVA-
DOR DE JUJY; 4 % en Equipos; 10 % en Software y
Acoesornos.

INSCRIPCION GRATUITA

Para obtener la credencial, envien el cupén a nuestra direccion. Deberdn retirarla a los 30 dias.

A los que viven en el interior se las remitiremos por correo.
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Editorial PROEDI S.A., Paranid 720, 5° piso, C.P. 1017 - Buenos Aires



KING DE PROGRAMAS |

Para participar en los sorteos mensuales deberan enviar el talon
correspondiente indicando cuales son los cuatro programas que les
gustan mds y a que mdquina corresponde cada uno. Entre los
cupones se sortearan un joystick , un libro y § casetes.

ESTOS SON LOS PROGRAMAS MAS VOTADOS

1942 COMMANDO

Mes de permanencia: 7 Mes de permanencia: 8

Tendencia: t Tendencia: 4
Computadora: C Computadora: A-C-M-S

¥ GREEN BERET URIDIUM

Mes de permanencia: 8 Mes de permanencia: -

Tendencia: «= - Tendencia:t
Computadora: C-S Computadora: C

: A Atari C: Commodore M: MSX S: Spectrum
GANADORES DEL SORTEO MES DE JUNIO

{12 PREMIO: 1 JOYSTICK.| Daniel A. Toto. Capital.

|22 PREMIO: 1 LIBRO. | [ s Salerno, Capital.

|32 PREMIO: 5 CASETES. | pablo Silva, Castelar. Dario Paita, Castelar. Horacio D. Roldan,
Entre Rios. Gustavo A. Juarez, Ayacucho. Marcelo Cortizo, Santa Cruz.

Para participar en este concurso no es necesario comprar k revista.
Pueden retirar el formulario en nuestra casa: EDITORIAL PROED! S.A. Parand 720, piso 5° (1017) Cap.

Lo T B T S i e R R I SR LM 1 SR T SRR OB (i

L RS S e B R S s R e R S S e s
S T e e s R SOl SR e e b G ARt e S S b g S S

Qué le agregaria: ...... e e e
A N e O R e R e D P i e s R SR e e e B S S vt v :

e




K-TEST

GANADORES DEL SORTEO N° 8. ¥

[PRIMER PREMIO; |

Alfredo Kessler (Hurlingham).
[SEGUNDO PREMIO;]
Luis Ruggeri (Mendoza). Luis O. Stefoni (Rio Negro).

[TERCER PREMIO; ]

Sergio R. Cossa (Rio Cuarto). Laura Rey (Sarandi). Cristina Villalon (San Rafael)

[CUARTO PREMIO; |

Mario R. Rubio (Rosario). Federico P. Saguier (Ramos Mejia). Marcelo Fiscella
(Rosario). Marcelo A. Peralta (Capital). Bernardo Fourcade (Rio Cuarto).

i6n emp eéiggg en nusg;ré redgacgén con adzganzados e
osh, le jugo una me operador ¥ por error

> agosto la misma lista de ganadores del sorteo N2 7.
publicamos la verdadera ndmina de ganadores del

sultado del sorteo N® 9 lo daremos a conocer en nues -

K-TEST CIERRE 26 DE OCTUBRE (PARA SOCIOS)

1° PREMIO:

Una caja de disquetes 5 1/4

2° PREMIO:

Dos joysticks (uno para cada ganador)
3° PREMIO:

‘Tres libros (uno para cada ganador)
{4° PREMIO: |

Cinco casetes (uno para cada ganador)

Para participar en este certamen deben sefialar cual es la informacidn correcta que
presenta cada f{tem. Para quienes necesiten ayuda las respuestas pueden encontrarse en
los ultimos tres nimeros de K 64. Junto con las respuestas deben remitir los datos en
el correspondiente cupdn.

1 - Kurt Gédel realizé grandes contribuciones como: 1 Matematico. 0 Programador.

2 - La sigla FSK significa: O Frecuency Shift Keying. O Final Simbolic Key.

3 - La tabla de numeros aleatorios de Tippet tiene: 1 41600 digitos. O 122300 digitos.

4 - Si hacemos POKE 56579,255 en una C-64: 1 Convertimos el port B en salida. O Convertimos el port B
en entrada.

5 - En el modo gréfico 12 y B del ANTIC, cada letra puede tener: 1 2 colores. O 4 colores.

6 - De los métodos Bubble y Quick Sort: ;Cudl es el més lento?: 1 Bubble. O Quick.

Para participar en este concurso no es necesario comprar la revista. Pueden retirar el

formulario en nuestra casa: EDITORIAL PROEDI S.A., Parand 720, 52 plso, (1017)
Capital Federai :

.....................................................

Rl e B e B oW L i e e R S SR
Qué 2 lo que'no le guita:



DEFINIENDO SPRITES

Incorporar sprites en nuestros programas no
es dificil, pero algunos usuarios se niegan

a intentar dominarlos.

"Sprite: grupo de pixels, cuya forma y
color puede definir el usuario, que se
desplaza por la pantalla como un solo
bloque." Con esta definicién, comen-
zaremos a hablar de cémo se trabaja
con estos caracteres especiales. Re-

cordemos que un pixel es la parte mas
pequefa de una imagen.

Tenemos la posibilidad de usar 4 tama-

fios de sprites en una MSX: de 8 pixels
por ocho pixels (figura 1), de 8 por 8
ampliado, de 16 por 16 (figura 2) y de
16 por 16 ampliado.

El tamafio de sprites a utilizar se iden-

tifica por un nGmero:

0= sprite de 8x8

1= sprite de 8x8 ampliado
2= sprite de 16x16

3= sprite de 16x16 ampliado

Para definir uno de estos caracteres
especiales podemos ayudarnos con
una matriz como la de la figura 3.
Resaltemos entonces que un sprite de
8x8 se forma de 8 bytes y cada bit del
byte tiene un valor (un byte esta forma-
do por ocho bits).

FIGURA1

En la figura 4 hay algunos ejemplos de
figuras "sprites”.

Los casilleros sombreados se reem-
plazaran por el valor "1", mientras que
los restantes con "0" (cero). Para cal-
cular el valor del sprite, se multiplican
los "unos" y los "ceros” reemplazados
por los respectivos valores de los casi-
lleros.

Si efectuamos los célculos para los di-
bujos de la figura 4, obtenemos los va-
lores de cada byte del caracter (figura
5).

FIGURA 2
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Veamos ahora cémo utilizar esta defi-
nicién de sprite.

En la figura 6 tenemos un programa
como ejemplo.

Con la instruccién SCREEN de la linea
10 indicamos trabajar con el segundo
modo de pantalla y con sprites del tipo
8x8 pixels, es decir, del tipo cero.

En la linea 20 iniciamos un loop para
leer los datos del sprite.

La linea 30 solo se encarga de leer un
numero de la ptimera sentencia DATA
que encuentra. Cada nimero es leido
una sola vez.

Con la sentencia de la linea 50 defini-
mos al sprite nimero 1 como el caracter
A$ definido anteriormente.

En la linea 60 inciamos un loop 'para
mover el sprite con la sentencia PUT
SPRITE. Los parametros que usa esta
sentencia son (de izquierda a dere-

mo sprite por la pantalla, y ademas, a
cada figura darle un movimiento inde-
pendiente.

Para eso, s2 necesitan mas sentencias
PUT SPRITE y las coordenadas X e Y
deben cambiar en formas distintas.
Pero también seria interesante hacer
notar qué ventajas tiene trabajar con

FIGURA 6

SCREEN 2,1

FOR I=1 10 @

READ X: AS=AS+CHRS (X!

NEXT

SPRITES (1) =A%

FOR F=200 TO O STEP -1: PUT
SPRITE 2. (90.F).7.1

70 NEXT

80 DATA 0.24,40, 124.255.24.24. 24,
Q0 GOTO 60

FIGURA 3

120 98 g3 W g g By

288835

sprites y no con caracteres movibles
por sentencias LOCATE y PRINT.
Pues muy sencillo; cada sentencia PUT
SPRITE, ademéas de mover al sprite a
una nueva posicién, borra esta figura
de la vieja ubicacién. Esto, junto a la ra-
pidez de operacién de la computado-
ra, nos da la sensacién de movimiento.

cha):- nimero de plano: es el nimero o
de una de las 32 hojas que forman la En cambio, la sentencia PRINT no bo-
pantalla; BYTE 2 rra, solo imprime. Si usaramos esta
- coordenada x BYTE 3 sentencia para mover caracteres, per-
- coordenaday el deriamos mas tiempo porque tendria-
- color: con el color mos que imprimir caracteres blancos
correspondiente a este valor, BYTE 6 sobre su posicion vieja.
se pinta al dibujo; BYTE & Ahora, utilizando como guia el progra-
- nimero de patron: es el nl - v ma de la figura 6 y esta explicacién, no
mero del sprite definido. i nos sera dificil incorporar dibujitos ani-
Podemos repetir varias veces un mis- mados a nuestros programas.
= 1 | % o
1] 1 24 1 1 36 ! 16
;[ 60 1 1 66 U 56
1 1 1 | i i 126 |1 1 129 1 1 1 1 |1 124
1l latalt || ] 1 B 1 | kA 5% ks 254
1 1 24 1 1 129 1 1 1 1 1 124
1 1 24 1 1 1 1 1 1 126 1 1 1 56
111 24 1T 24 1 16
)




HARDWARE _

DE LAS HOME
- COMPUTER A LAS PC

Computers) y

| Cuando ya la suma de periféricos y las
 ampliaciones no nos sirven,
én una configuracidén minima de PC (Personal
comparar sus posibilidades.

debemos pensar

El poder de decisién en nuestros tiem-
pos esta evidentemente influenciado
en gran medida por el aluvién publici-
tario ejercido sobre el potencial usua-

rio que se encuentra ante la siempre
cruel duda de hacia qué rumbo dirigir
su preferencia.

Tal catarata de catalogos, avisos, sugs-
rencias (;tendenciosas?) contribuyen

a hacer aparecer a la més chica de las

computadoras como el mas poderoso

instrumento de célculo, similar y hasta

quizas superior a cualquier otro de la

marca que seay, lo que es peor, del ni-
vel que sea.

Nadie puede negar el enorme salto da-
do por la electrénica en estas tltimas
décadas, pero, en honor a la verdad,
tales comparaciones no son posibles
pese al conocido hecho de que una
computadora actual presta enormes
servicios, mas que cualquiera de los
modelos abuelos de hace algin tiem-
po.

La tendencia actual hace inconcebible
un ordenador sin capacidades graficas,
faciles de utilizar desde el lenguaje in-
corporado. Los paquetes de manejo
de gréficos amplian las posibilidades de
ciertas computadoras concebidas tec-
nolégicamente hace cerca de un de-
cenio, cuando el trazado de una simple
linea en pantalla era considerado un
lujo innenecesario.

Mediante los mismos es posible realizar
creaciones artisticas muy facilmente,
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pero deben hacerse dos salvedades:
ningln paquete relne, por si solo, la
gama de ampliaciones observada des-
de el punto de vista global de todos e-
llos.

Sin dichos utilitarios, maquinas como la
C-64 o la veterana Tl 99 pueden con-
siderarse "no graficables” desde su
lenguaje incorporado.

Hacia 1981 aparece en el mercado el
modelo ZX81 de Sinclair (TK83,
CZ1000, CZ1500, TK85, etcétera) que
ya incorporaba un lenguaje con capaci-
dades graficas facil de manejar tanto en
el tratamiento de ploteado como de
textos. Este modelo no contaba con
colores y su resolucién gréfica era me-
nor. Su precio también lo era: U$S 220
contra U$S 500.

Ademas de las consideraciones ante-
riores debe tenerse en cuenta también
la sencillez y posibilidades del resto del
lenguaje incorporado. Este punto es
muy importante a la hora de programar,
y valen en la misma medida los ejem-
plos anteriores.

Gomo es légico la lista de especifica-
ciones primarias deseables puede ex-
tenderse segln cada gusto y necesi-
dad. Las descriptas anteriormente son
en cierta medida universales y deberi-
an ser satisfechas en configuracién mi-
nima, es decir, sin agregados de hard-
ware ni software.

Detalles como la posibilidad de tres ca-
nales de sonido o 256 colores (en re-
alidad 16 colores con 16 tonalidades)

cuando se tiene prevista una aplicacién
puramente dedicada al esparcimiento
no tienen demasiada importancia.
Suzsle entrarse en una lista intermina-
ble de periféricos, ampliaciones, agre-
gados y otras yerbas que hacen, se-
gun sus fabricantes y admiradores, de
un computador obsoleto sélo apto para
jugar, el mejor professional computer
que puede regir los destinos de la em-
presa o del pais mediante el simple a-
gregado de cuanta plaqueta se le o-
curra.

Cabe preguntarse a esta altura enton-
ces sobre la dimensién de la informa-
cidn a manejar y en consecuencia ten-
der a soluciones que permitan una ex-
pansién gradual, sustentadas por un
cierto grado de compatibilidad hacia
maquinas de niveles superiores.

No basta en estos casos el cambio por
otro modelo de la misma marca, al cual
s6lo se le duplicd el nimero de serie,
sino dirigir la mirada hacia niveles ver-
daderamente superiores que hacen a la
hora del cambio mucho mas sencilla la
adecuacién a los nuevos volimenes
de informacién, asi como al traspaso
de programas y datos.

Suige casi obviamente de estas consi-
deraciones el ahorro de tiempo y dine-
ro que hara la felicidad del usuario asi
como del encargado del cambio.

De nada vale adquirir un producto se-
gun sus niveles de publicidad para lue-
go tristemente comprobar que nuestra
"super computadora” en realidad fue




concebida tecnolégicamente en una
erz. en la que cada fabricante imponia
sus propias normas y requisitos, ade-
cuados hace mas de un decenio perc
su perados actualmente por la univer-
saldad del intercambio de informacién.
En el mercado de las PC (computado-
ras profesionales) se dispone de una
gran cantidad de opciones incluso to-
mando en cuenta las llamadas "compa-
tibles", que como era légico, también
se ofrecen aluvicnalmente 100 % con-
fiables en sus publicidades.

La realidad es levemente diferente y
comprobable sélo en el momento de
ejecutar un programa 100 % compati-
ble en ellas.

Es necesario destacar que la gran va-
tiedad de plaquetas de expansion o-
frecidas para una PC no debe ser in-
terpretada de la misma manera que pa-
ra las "hermanas menores".

Mientras en las primeras aquellas estan
orientadas a lograr una configuracién
de trabajo adecuada a cada necesidad
y/o presupuesto, en las segundas
tienden a cubrir falencias de fabrica-
cién. No se interpretara de la misma
manera la falta, por ejemplo, de interfa-
se cromatica en una PC como en una
home computer.

Una configuracién minima de trabajo
para PC puede estar constituida por:
1-Unidad Central (CPU)

2-Teclado

3-Monitor

4-Impresora

5-Medios de almacenamiento

Scbre la CPU puede mencionarse
principalmente su velocidad de pro-
cesamiento expresada en Megahertz.
Actualmente son habituales velocida-
des cercanas a los 4 Megahertz, es
decir, 4 millones de ciclos por segundo
con la posibilidad de conmutarla a 8
Megahertz, en las "compatibles”, hasta
en plena ejecucién de procesos.

La capacidad de memoria (RAM) se e-
legira de acuerdo al volumen previsto
de infromacion a procesar. Son norma-
les las capacidades cercanas a los 500
KBytes, es decir, medio millén de ca-
racteres.

Elteclado forma una unidad separada
en una PC. Se conecta a la CPU me-
diante un cable, ya que en realidad pa-
ra ella es un periférico mas. El teclado
alfanumérico habitual viene comple-
mentado con otro de tipo calculadora,
teclas de funciones predefinibles y te-
clas de cursor.

Los monitores pueden elegirse de co-
lor o monocrométicos segln la aplica-
cién en particular. Para una aplicacién
de manejo de informacidn
exclusivamente, sin representacion
grafica de datos, basta un modelo mo-
nocromatico. La resolucién de un mo-
nitor es importante en trabajos no in-
cluidos en los antes mencionados.

La impresién de datos es practicamen-
te ineludible en toda aplicacién profe-

sional de la informética. Las impresoras
pueden ser de 80 o 132 columnas se-
gun sea necesario emitir, por ejemplo,
s6lo listados de datos o facturas por
duplicado mediante formularios apare-
ados horizontalmente.

Los medios de almacenamiento estan
referidos al uso de disqueteras y dis-
cos rigidos de almacenamiento (Win-
chester).

No deberian admitirse capacidades
menores a los 360 KBytes, siendo la
tendencia 720 KBytes por disco de
doble cara.

En cuanto a los discos rigidos estos
permiten almacenar desde 10 Me-
gabytes en adelante y son capacida-
des usuales de 20 ¢ 30 Megabytes.
También debe tenerse en cuenta un
punto a veces dejado de lado, pero
muy importante, como es el de la asis-
tencia técnica.

Generalmente sélo las grandes com-
panias ofrecen una garantia sdélida.
Depende de cada uno arriesgarse en
este sentido.

Resumiendo, antes de adquirir una
computadora debe considerarse su
destino y propésito mediante una in-
formacion que permita comparaciones
y. sobre todo, no proveniente de un
vendedor que, jjjoh, casualidad!!!, nos
recomiende fervientemente la Unica
marca disponible en su negocio.

JUAN PABLO BAUER

CENTRO INTEGRAL ATARI

TODO PARA SU ATARI ST Y XL/XE
PERIFERICOS Y ACCESORIOS
5000 TITULOS EN CASSETTE Y DISKETTE
600 TITULOS PARA ST
LOS CREADORES DEL TURBO DE CASSETTE

VENEZUELA 2095 CAPITAL TE: 942-2482.941-9882

VISIDAT

COMPUTACION

TODAS LAS MARCAS

SERVICIO TECNICO
PRESUPUESTOS SIN CARGO

GODOY CRUZ 1405

SOFTWARE
HARDWARE
ACCESORIOS

771-9766
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NUEVOS MODELOS DE
LOS SISTEMAS 36 YP/2

IBM ofrece interesantes posibilidades para
quienes se iniciaron con una computadora
personal y necesitan expandirse.
anuncié en Nueva York una versidén para el
mercado juvenil de su flamante linea de PC.
En ambos casos,

También

hay una clara mejora en la

relacién precio/performance.

El sistema / 36-PC (5364) fue concebi-
do para empresas que se iniciaron con
una computadora personal pero nece-
sitan expandirse.

Permite aprovechar las tareas desarro-

lladas inicialmente por las companias, al
tiempo que posibilita incorporar las a-
plicaciones para multi-usuarios del Sis-
tema/36. Ahora se abren nuevas posi-

bilidades; con el lanzamiento de los
modelos 003/4 y 0023/24 se puede
acceder a una capacidad de memoria

operativa (CPU) de hasta un millén de
caracteres y 130 millones en discos

magnéticos. Por cierto, el resultado es
una clara mejora en su relacién pre-
cio/performance.

Vale la pena recordar que este sistema
fue disenado teniendo en cuenta u-
suarios sin experiencia que requierenr

soluciones rapidas y de usos simples,

para sus problemas de informacién. En
tal sentido ofrece una gran variedad
de aplicaciones utilitarias como son el
procesamiento de textos, facilidades
de consulta, correo electrénico, entre
otras. Estas posibilidades, combina-
das con la caracteristica versatilidad del
producto, confluyen en mejores re-
sultados de procesamiento de infor-
macién y lo coloca al alcance de todos
los usuarios autorizados en forma con-
currente.

El sistema IBM/36-PC tiene capacidad
para administrar hasta 16 estaciones
de trabajo locales, tales como PC's y
diversas pantallas impresoras (varias de
estas de fabricacién local), el Unico re-
quisito es que la primera terminal sea
un computador personal.

La unidad de sistema es lo suficiente-
mente pequefa como para instalarse
sin inconveniente en un escritorio. A-
simismo, el sistema es altamente efi-
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ciente para las empresas que necesitan
dotar a sus filiales de un equipo de bajo
costo, que esté en condiciones de co-

K64

nectarse con el sistema de procesa-
miento central, a través de telecomuni-
caciones.



PARA EL MERCADO
ESTUDIANTIL

IBM presenté en Estados Unidos una
nueva computadora personal pequefia
y de precio relativamente bajo, desti-
nada a los mercados hogarefio y edu-
cacional.

Analistas de la industria sefialaron que
el nuevo Sistema Personal/2, modelo
25, con un precio de 1350 ddlares,
pedria ser demasiado caro para com-
petir exitosamente. Sin embargo re-
presenta una mejora con respecte a la
PCjr, el fallido primer intento de IBM
por vender una computadora pequefia
y de precio nédico.

"Es un poco cara comparada con las
computadoras Tandy y Apple", sefald
el consultor con sede en Washington
Ulric Weil pero -agregé6- por lo menos
pone a IBM en el partido”.

IBM parecié haber abandonado defini-
tivamente el extremo de precios bajos
del mercado de las computadoras
cuando decici6 presentar su nueva li-
nea Sistema Personal/2 a comienzos
de abril. Hasta ahora, el modelo de me-
nor costo de esa gama costaba 1695
délares, sin monitor.

El modelo 25 tienen un precio de lista
de 1350 délares para la versién monoe-
cromay 1695 délares par la cromatica.
Estudiantes, docentes y administrado-
res de colegios y escuelas podran pe-
dir descuentos especiales, que redu-
cirén el precio entre 800 y 1100 ddla-
res.

Anunciada en IBM Argentina simulta-
neamente con el resto del mundo, esta
familia de productos abarca una gama
equilibrada de rendimientos podero-
sos. El modelo 80, el mayor de la linea
anunciada, combina la tecnologia de
los chips de memoria de un megabit (el
mas rapido de IBM) con un procesador
avanzado de 32 bits y arquitectura
también de 32 bits.

La tecnologia desarrollada por IBM a-

TOP GAMES
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PARA COMMODORE 64-128
EN MAGNIFICA PRESENTACION
Y CON MANUAL EN CASTELLANO

TODOS LOS CLASICOS
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TOWERSOFT
VIAMONTE 903,piso 1
BUENOS AIRES

,of.1
TEL.392-8794

yuda a que el Sistema Personal/2 sea

hasta cinco veces mas confiable que la
primera Computadora Personal IBM y
de dos a tres veces mas confiable que
los modelos IBM més populares de la
actualidad. Los adelantos técnicos

que se han combinado en el Sistema
Personal/2 incluyen nuevo montaje de
los componentes de la memoria y
nuevos medios de almacenamiento de
datos, paneles de circuitos del sistema
con funciones integradas, chips de a-
poyo para gran cantidad de funciones
desarrollados por IBM y nuevas unida-
des de representacién analégicas mo-

nocromaticas y en colores, de alta cali-
dad y resolucién.

Desde el Modelo 30 hasta el Modelo
80, el mayor de la linea, los productos
de la familia del Sistema Personal/2
brindan a los usuarios una variedad de
velocidades de procesador mas rapidas
que las de integrantes comparables de
la generacién anterior de computado-
ras personales de IBM. El equilibrado
disefio de sistemas del Sistema Per-
sonal/2 utiliza la mayor velocidad de los
nuevos procesadores para dar a los u-
suarios una mayor velocidad total de
procesamiento en toda la familia.

=

taller de computacion

A ¥ tron

CURSOS

Servicio Integral de
Educacion Informatica
a Escuelas Primarias
Y Secundarias

Director:
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SPEBCTRUM

Continuamos publicando *RAND USR 11130
los trucos enviados por Fe- *RAND USR 11145

derico Giri de La Pampa i-

niciados en el n? 30 de FIGURA 6

*RAND USR 1267
*RAND USR 8500

- Input: con este truco, al
responder a la entrada de
caracteres que requiere la
maquina, no es necesario
pulsar ENTER. Pero mejor
es que lo probemos. Go-

nuestra revista.

- New: al ejecutar el pro-
grama de la figura1, la com-
putadora se comportara co-
mo si hubiésemos entrado la
sentencia NEW, con la dife-
rencia de que la memoria de
la computadora no se alterd.

(O VL
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I
1]
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- Letra a letra: con el pro-
grama de la figura 2 veremos

como un texto se imprime

en la pantalla, letra por letra. 3 =
- Randomize: damos a 3 F
continuacién una serie de & F
sentencias RAND con grati- &L

ficantes efectos:

*RAND USR 399
*RAND USR 398 y lue-
go entrar LIST

*RAND USR 390
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piemos el programa de la fi-
gura 3.

- Centrado: para centralizar
titulos, tomemos el listado
de la figura 4.

- Efectos: el listado de la
figura 5 grafica en forma ale-
atoria segmentos. Este truco
se puede utilizar para realizar
pantallas de presentacion
en nuestros juegos.
- Graficador: en cambio
en la figura 8 damos un pe-
queno listado que permite
graficar a nuestro antojo so-
bre la pantalla. Las teclas a
usar son: "Q", "A", "P"y "O".
Hugo J. Muller también po-
seedor de una SPECTRUM,
envié dos programas (tiles:
- Lupa: el programa de la
figura 7 ampliara en el vértice
superior izquierdo, cualquier
caracter que le indiquemos.
- Calculadora: en lafigura
8 tenemos un programa cal-
culador de cuentas de mul-
tiplicacion. Pero lo intere-
sante de este programa es
que se calcula como nos
ensefiaron en la primaria. A-
céa tenemos un ejemplo:

60821

x21
60821

121642

1277241

AR I

POSICIONES

Julio Gonzales es el ga-
nador de una mensién de
nuestro concurso mensual.
Estos son los secretos que
Julio quiso compartir con
nosotros:

- color:

en la posicién de memoria
710 se encuentra almace-
nado el valor que corrrepon-
de al color de fondo. Si digi-
tamos POKE 710,162, ve-
remos que el fondo de la
pantalla cambiara por un co-
lor verde (en graphics 0). El
valor de la posicién 710 se



calcula de la siguiente forma:

COLCR *16+LUMINOSI-
DAD
Como vemos, en BASIC to-
das las posiciones de me-
moria en la Atari 800XL son
direccionadas por valores
gue van desde 0 a 65535.
Cada una de estas posicio-
nes contiene un valor que va
de 0 a 255. Pero evitemos
confundir "nimero de posi-
cién de memoria" o "celda”
con el valor que dicha posi-
cién pueda contener.

- reset:

para proteger nuestros pro-
gramas de curiosos, se
puede optar por la utilizacion
de la posicién 16, claro que
existe la posibilidad de que
alguno presione RESET,
quedando nuestro progra-
ma libre para listar. Para evitar
esto, se coloca el valor 255
en la posicién de memoria 9
con la sentencia POKE
9,255. Con esto logramos
que al presionar la tecla RE-
SET nuestra maquina que-
de "colgada”, sin respuesta
alguna al teclado obligando-
nos a apagar y encender
nuevamente nuestra com-
putadora.

- break:

entre otras funciones para
desactivar la tecla BREAK,
se utilizan frecuentemente
las instrucciones:

POKE 16,61:

POKE 53771,61.

El Unico preblema es que la
tecla queda nuevamente
activada cuando cambiamos
de modo grafico o hacemos
un OPEN para la pantalla. E-
llo se solucionaria poniendo
la instruccion de desactiva-
cién en una subrutina a la
que acudimos en esos ca-
SOS.
- posicién 17:
un cero (0) en esta posicion
significa que no esta siendo
pulsada la tecla BREAK. Con
POKE 17,0 se puede simu-
lar la presién de la tecla
BREAK.
- reloj:
el programa de la figura 1
pone en pantalla un reloj.

10 GRAPHIC 0:PO

KE 752.1

15 REM - SE PONE
EN CERO EL CONTA
DOR DE SEGUNDOS
20 POKE 20,0:PO
KE 18,0

25 REM- SE CONTR
OLAN LOS MINUTOS
30 SEG=INTI{{ PEE

K(18) ¥6333&8+IEEK
(19)#2356+PEEK {20

1) /760/0.83)

40. IF SEG=60 THE
M MIN=MIN+1

45 IF MIN=40 THE
M HORA=HORA+1:MI
N=0:GOTO 20

48 IF HORA=24 TH
EN HORA=0

S0 POSITION 25,1

¢ ?HORAS " © "§iMIN

"; SEG; "

60 GOTO 30

La Gltima divisién de la linea
30 (/0.83) corresponde al a-
juste de frecuencia entre la
ATARI americana (50Hz) y la
nacional (60Hz) que se de-

duce de la cuenta
50/60=0.83.
- posicién 580:

figura en forma similar a la
posicion 9. Si colocamos en
esta posicién un 1, al pre-
sionar la tecla RESET la
computadora realizara las
mismas tareas que al ser

encendida, entre ellas borrar
el programa residente en la
RAM.

- tono de letras:

en la direccion de memoria
709 podemos introducir un
nimero de 0 a 255, para
cambiar el tono de las letras
con respecto al fondo en
GRAPHICS 0. El valor a co-
locar corresponde a la si-
guiente forma:

NUMERO DEL COLOR DEL
FONDO * 16 + LUMINOSI-
DAD

El valor del color del fondo y
la luminosidad pueden variar
entre 0y 15.

- motor:

con la direccién 58011 se

puede controlar el encendi-
do del motor del grabador
de casetes. Al encontrarse
éste detenido, el valor en
esta posicién es 60, pero si
en ella colocamos un valor i-
gual a 54, el motor comen-
zar4 afuncionar.

Esto permitira colocar un ca-
sete de musica, el que sera
reproducido por el parlante
de nuestro televisor.

Esta operacién no afecta en
nada otros programas
BASIC, en tanto no se la uti-
lice en esos programas.
Para detener nuevamente
el motor del grabador, sélo
se debera digitar:

POKE 51018,60

COMMODORE I 2

Nuestro amigo rionegrino
Rony F. Garmaz envio al-
gunos trucos para las C-128:

1- La instruccién del BASIC
7.0 MID$ ha sido modificada
con respecto a la del BASIC
2.0 permitiendo la modifica-

cién directa de palabras. En
lafigura 9 tenemos un e-

lemple. FIGURA 9

10 A$="DOLORES"

20 MID®(A$,1,1)

="C":PRINT A%

Libros de computacion

Lotus 1-2-3, Guia Avanzada. Incluye la
version 2, Edward M. Baras, 216 pags.

(McGraw-Hill, 1987)

Manual del Microprocesador 68000. Incluye
el 68008, 68010, 68020, William Cramer,
144 pags. (McGraw-Hill, 1987)

80383/80286, Programacion en Lenguaje
Ensamblador, W. Murray y C. Pappas,
558 pags. (McGraw-Hill, 1987)

Macintosh. Programacion de Juegos Anima-
dos, R. Person, 242 pags. (McGraw-Hill, 1987)

A fondo: Informatica Basica, 307 pags.
Roger Walker (Anaya Multimedia, 1987)

Arquitectura de Computadores. Fundamen-
tos e introduccion al paralelismo, 513 pags.
Pedro De Miguel (Paraninfo, 1987)
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TRUCOS, TRAMPAS

COLORES

2- EI BASIC 7.0 tiene la ins-
truccién RREG que no esta
contenida en el manual, y es
de suma utilidad, por ejem-
plo, para programas en
BASIC y lenguaje de maqui-
na, ya que permite la lectura
de los registros del micro-
procesador. Por ejemplo:

RREGA,B,.C.D:REM
DEVUELVE EL CON
TENIDO DEL ACUM

ULADOR, REG X,

REG. Y. ¥ DE EST

ADO DEL MICROPK

ocC

3- La instruccion TRON
(TRACE ON) en gréficos de
Alta resolucién permite que

por medio de la tecla "no
scroll* o "ctrl-s", se frenen
los dibujos que se estén re-

alizando.

4- Reseteando en el modo

128, con la tecla /RUN

STOP/ presionada, la ma-
quina entra en el monitor de
lenguaje de maquina, no al-
terando el programa BASIC
actualmente en memoria.

Para salir del modo monitor,
utilizar X y RETURN.

5- SYS 16384 inicializa el
sistema.

6- SCALE 1,320,250 corri-
ge la deformacién vertical de
figuras que se manifiesta en
los monitoras y televisores
binorma.

7- La mayorfa de las opera-
ciones de la C-128 pueden
ejecutarse 2n modo FAST,
sin video en 40 columnas o
con video en 80. Dichas o-
peraciones tardan un 45%
del tiempo empleado en
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modo comin o SLOW.

8- A los seis modos gréficos
de implementacién directa
(GRAPHIC 0 a 5) de la C-
128, pueden agregarse dos
mas:

- graficacién en 80 columnas
(ejemplo: Ultra Hires 128)

- modo multicolor de texto
en 40 columnas.

9- Para verificar el modo en
el cual estamos trabajando,
40/80 columnas, usemos:

IF PEEK (2135)=0
THENPRINT"ESTA
EN MODO 40 COLU
MMAS" ELSE PRIN
T"ESTA EN MODO

80 COLUMMAS"

10- Para desprogramar las
teclas de funcién en modo
128:

J=113:FOR I=1 T
0O 7-STEP 23 KEYL

«CHR$(J) :KEYI+1

PCHRE(T+4) 1 I=T+

1:NEXTI

11- Funciones geométricas
en una sola linea:

10 COLOR 0,2:C0
LOR1,1:GRAFHIC1
«1:FORI=1TO&IRE
ADD:CIRCLE,I-51

-15.100,24,24,0

«0,0,DINEXT:ICHA
R,10,3, "FIGURAS
GEOMETRICAS" (12
DATA3,45.60,72,
?0,120: GETKEYAS$

: GRAPHICO

Agregé ademas un truco
para usar en el modo 64.

12- Para leer mas faciimente
discos formateados en mo-
do 64, pasar la 1571 a modo
1541 con:

OPEN 1,8,15,"U0
>M0":CLOSE1

y para pasarla al modo 1571
(doble lado) en modo 64, u-
sar:

OPEN 1,8,15,"U0
>M1":CLOSE1

SPBCTRUM
TS2068 =TKRIOX

Gustavo Meschino ofre-
ce aqui algunos de sus tru-
cos Utiles.

SONIDO

El programa de la figura 10
genera efectos sonoros a-
leatorios

programa de la figura 11.
Podemos cambiar el 2 del
STEP de la linea 20, por o-
tro nimero y lograremos
vistosisimos efectos.

MUSICA
Escuchemos el resultado de

RELLENO DE este programa (figura 12).
COLORES FIGURA 10
Decoremos la pantalla con el [1@ FOR r=@ 10 20
gg gggg FBQ;RND*E@
FIGURA 11 38 B
i@ BORDER ©: PRPER §: CLS
2@ FOR 4=8 7O 175 STER =2
FO IME RMD:T+1 .
4@ PLOT d.4d
=F DRAL 28S-idz2: .8 DRAWY B, 17
S-idx3}
@ DRAL -25S+idx2) 8 DREW &, -
IS+ idx20
TE OMEXT 4
FIGURA 12
1¢ FOR n=90 TO 18:. BEEF .1.,1@:
EEEP .839.n: NEXT n
2@ FOR =18 TO @& STEP -1: EBEEF
B9, f:. BEEP .1,1@: HMNEXT § :
@ FOR L=0. 70 7. BEEF .1.280: E
EEF .1.24: NEXT L

COMMODORE 64

Toméas Gémez colaboré con
nuestra seccién de trucos,
enviandonos los siguientes:
- Mensajes: cuando utili-
cemos las sentencias GOTO
o GOSUB seguidas por un

nGmero de linea, si escribi-
mos a continuacién mensa-
jes, estos seran ignorados
por nuestra computadora.
Veamos dos ejemplos:
GOTO 20 regresa



y también

GOSUB 355 sub

ment: A=0

En este caso, al regresar a
esta linea (por el GOSUB), el
intérprete buscara directa-
mente los dos puntos.

- Tiempo: para inicializar el
contador de tiempo a 0, u-
sar la sentencia:

SYS 65499=TI$
"000000"

- Listado: es sabido por
todos los usuarios de com-
putadoras que cuando se
pide el listado del programa
almacenado en memoria, a-
parece en el margen iz-
quierdo, un ndmero de line-
a.

Aca tenemos una innova-
cion. Ingresando la instruc-
cién:

POKE 22, 35

apareceran las lineas del
programa sin los correspon-
dientes nimeros.

La instruccién inversa a la
anterior es:

POKE 22, 25

- Colores: para cambiar el
color de los caracteres que
aparecen en pantalla, utlice-
mos:

POKE 646, nn

donde "nn" es un nUimero
entre cero y quince.

- Wait: con |la orden:

POKE 198, O:

WAIT 203, 64

se detiene el programa hasta
que presionemos alguna te-
cla.

- Direccién: se puede va-
tiar la zona de inicio del BA-
SIC a través de la sentencia:
POKE 642, xx:

SYS 58260

Otros embelecos Utiles son
los enviados por Pablo G.
Rocca

- Répidez: en aquellos
programas en los que no se
usa el teclado, se puede
desactivar para tener mas

rapidez con:

POKE 56334, O0:
POKE 1,51

Para volverla activarlo usar:
POKE 1,55:

POKE 563341

- Auto-run: para eliminar el
auto-arranque de los progra-
mas comerciales:

POKE 44, 1

y carguemos el programa.
Dar4 el mensaje de "sintax

error", pero sin darle impor-

tancia, entremos

POKE 44, 8
y después grabarlo.

- Impresién: para reempla-
zar al PRINT AT X,Y de otras
computadoras, usemos:
POKE 782, X:

COMMODORE L6

Aprovechemos los trucos y
trampas que propone Mar-
celo Mojica.

SYS

- Reset desde BASIC: SYS
32768 provoca lo mismo

que si presionamos RESET.
- Monitor: SYS 62564 aban-
dona el BASIC y pasa a tra-
bajar en menitor de Assem-

bler

- SYS 65539 muestra los

registros més importantes de
6502 en el siguiente orden:

-PC: contador del programa
(Program Counter)

-SR: registro de estado
(State Register)

-AC: acumulador (Acumu-
lator)

-XR: registro indice X (X
Register)

-YR: registro indice Y (Y
Register)

-SP: punteros de stack
(Stack Pointer)
Recordemos que el stack
pointer es el registro que
contiene la Gltima direccién
de una pila de direcciones.

POKESs

-POKE 344,0: acelera la re-
peticién del cambio del jue-
go de caracteres, asimismo
desactiva la repeticion auto-
maética de todas las teclas.
-POKE 1344,128: reactiva la
repeticion automatica de to-
das las teclas, volviendo a la
normalidad de repeticién del
cambio del juego de carac-
teres.

-POKE 22,35: desactiva la
numeracién de los progra-
mas BASIC

-POKE 22,25: activa la nu-
meracién en los programas
BASIC ;

-POKE 775,192: desactiva
el listado BASIC excepto el
contador de: lineas del pro-
grama BASIC.

-POKE 0,200:POKE 2,87:

SYS 65520

- Reset: si contamos con
una disquetera 1541 y que-
remos realizar un arranque
en frio (reset):

OPEN 15, 8, 15

PRINT #15, "U":
CLOSE 15

desactiva la deteccién de la
presencia de los periféricos
del bus serie.

- RESET informativo: si se
llegara a colgar la computa-
dora, cosa ruy frecuente en
nuestras maquinas, la C-16
tiene una ventaja sobre las
demas marcas.

Si mantenemos presionada
la tecla RUN/STOP y RE-
SET, la maquina se destraba
y queda trabajando en el
monitor Assembler. Pero
tecleando "X"y RETURN, la
magquina estara lista para tra-
bajar en BASIC.

Este truco sirve para toda la
linea Commodore, es decir,
tanto para la C-16 como para
las C-64, C-64Cy C-128.
Una advertencia: no es a-
consejable realizar este
procedimiento con la tecla
de ON/OFF, pues la maqui-
na quedaré trabajando per-
manentemente en el moni-
tor de Assembiler, sin retor-
nar al BASIC. Para salvar es-
te programa, tipear G7F81y,
si no resulta, probar con
G8000.

LETREROS
MAGICOS 10 A®="s3m7800c4r803918a
18b18c4r8o3qiBalg8biBe4r2
1 PRINT "<{shift e R
30 GOTO 20
elr/home> "
FIGURA 14
10 SCREEN 2:DEFINT A-Z:COLOR 1.15.11
20 FOR A=1 TO 255 STEP 19:FOR B=1 VO
121 STEP 11
30 FOR C=A/2 TO B STEP Z7:FOR D=B¥%2
TO 1 STEP 38
40 LINE STEP (A,C)-(D.B),13
50 LINE STEFP (D.C)-(B,A),.12
&0 LINE STEP (C,A)-(B,D).11
70 LINE STEP (A,C)-(B.D),10
80 NEXT
20 NEXT
10C NEXT
110 NEXT
| 120 Z8$=INPUT$ (1)

10 A%="

":REM 40 ESPA
CI0S
30 C6=BHE+A%+BSE
30 FOR I=1 TG K
EN(CH)
S0 PRINT "<clea
r/home>l9{ccrsr
abj)"MID$(cH,.i,
40)
60 FORK=1 TO 2S5
tNEXT K

70 NEXT I

80 GOTO 10

MESPXe

En la figura 13 proponemos
un grafico que puede ser-
‘nos Gtil para decorar caratu-
las de pantallas.
Y para mejorar la presenta-
cion, podemos utilizar el
programa de la figura 14.

FIGURA 13

K64
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MAQUINA: TALENT MSX

FABRICANTE: TELEMATICA S.A.

Finalmente, los poseedores de ma-
quinas Talent MSX podran aprove-
char a fondo el potencial de sus com-
putadoras.

Sucede que como casi todos saben,
las PCs trabajan con 80 columnas de
video, y la MSX solo con 40. Esto cre-
aba algunos problemas para correr
ciertos programas clave, como ser el
dBASE, o Wordstar.

A partir de la aparicdn de la nueva in-
terfase de 80 columnas, esta dificul-
tad ha sido solucionada.

Se trata de la expansion TEV-605,
que se conacta en el slot de la maqui-
nay posee en su parte trasera un co-
nector para el cable correspondiente
al monitor de video.

Junto con la interfase se suministra un
disco que contiene una versién ac-
tualizada del sistema operativo MSX-
DOS, correspondiente al modo de o-
peracion en 80 columnas.

Ademas, esta version incluye ciertos
cambios en rutinas especificas que
mejoran la compatibildad de la ma-
quina para trabajar con programas de-
sarrollados en computadoras con sis-
tema CP/M.

Si bien los programas como el
Wordstar funcionaban en el modo 40
columnas, suponemos que los cam-
bios realizados al sistema operativo
tendran algin fin mas sutil.

En lo que se refiere a soft, el disco
contiene nuevas rutinas que manejan
el tema de las 80 columnas.

Estos archivos son el INSTAL.COM Yy
el CRTDRV.SYS.

El encargado en la parte de hardwa-
re, es un chip controlador de video
desarrollado por YAMAHA para la nor-
ma MSX.

Encontrar datos de este chip para po-
der aprovecharlo al maximo es una ta-
rea un tanto dificil, al menos por el
momento.

Sin embargo, les podemos adelantar
que existen ciertas secuencias de
escape (es decir, la tecla ESC seguida
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de alguna otra) que modifican las
presentaciones de video.

Por ejemplo, por medio de la se-
euencia ESCAPE+| podemos lograr
que se invierta el video en la pantalla.
La interfase se encuentra acompaia-
da de un pequefio manual, o més
bien una hoja de instalacién que nos
explica algunas de las modificaciones
que sufre la maquina al trabajar en 80
columnas.

Por ejemplo, ya no podremos utilizar
el intérprete BASIC incorporado de la
maquina, sino que deberemos recurrir
al MS-BASIC, que es el idioma desa-
rrollado por MICROSOFT para el sis-
tema operativo CP/M.

Este manual se encuentra grabado
en el disco que acompana a la inter-
fase, bajo el nombre de LEEME, asi
que no debemos preocuparnos por
perderio, ya que podemos obtener
otra copia del mismo al instante.
Como conclusién, podemos decir
que junto con la disquetera y la im-
presora, esta interfase es uno de los
periféricos mas necesarios para nues-
tra Talent MSX.

LARPLHZ ORPTICO
SPKQYSIENIRINPE

COMPUTADORA:
COMMODORE 64/ 64C

FABRICANTE:
SKYLINE S.A.

} (Una de las tantas formas que tenemos

de hacerle saber a la méaquina lo que
tiene que hacer, es por medio de un
lapiz dptico.

Si bien el lapiz de por si no sirve para
nada, una vez que cargamos en la
maquina un buen programa de dibujo
podremos sentirnos artistas por un
rato.

En este caso, se trata de un producto
de SKYLINE, que se adapta a la en-
trada de joystick de la C-64.

Es probable que muchos lectores se
pregunten porque existen tantos |4-
pices Opticos para la C-84, y tan pocos
para la linea Spectrum. Sucede que la
C-64 tiene un chip de video que fue
pensado y disefiado para trabajar con
un lapiz éptico.

De esta forma, con un poco de cédigo
maquina el control del |4piz en la C-64
es sencilloy la vez preciso.

En las maquinas que no tienen esta
facilidad, los programas son mas
complicados, y en la mayoria de los
€asos, Menos precisos.

Yendo directamente al producto que
estamos evaluando, el mismo impre-
siona por su buen disefio, junto con
un cable extensible que resulta su-
mamente practico.

El l&piz trabaja correctamente tanto
con televisores como con monitores
blanco y negro, fésoforo verde o co-
lor. Esto es sintoma de que el sle-
mento sensor del lapiz tiene un al-
cance adecuado para la mayoria de las
situaciones en que puede ser utiliza-
do.

En cuanto al programa de dibujo en si,
el mismo no difiere demasiado con los
que se encuentran habitualmente a-
compafando a un lapiz éptico.

A grandes rasgos, el mismo nos per-
mite hacer lo siguiente:

.- Lineas: pemite trazar una linea rec-
ta, indicando el punto de salida y el
de llegada.




.- Rayos: se utiliza para tazar rayos
desde un punto central hacia los
costados.

Podemos determinar el nimero de
rayos a dibujar.

- Cuadros: sirve para dibujar rectan-
gulos de largo y ancho variable.
-Cajas: es similar a la opcién anterior,
sole que los rectangulos estan colo-
reados.

- Gireulo: dibuja circulos indicando el
centro y el radic.

- Disco: Igual que la anterior, pero el
circulo aparece rellenoc.

- Espejo: Su efecto es como si se
pusiera un espejo en una parte del
dibujo, de medo que el mismo se re-
fleja hacia el otro costado. Muy (til pa-
ra obtener imagenes simétricas.

- Puntos: Para dibujar simplemente
puntos sobre |la pantalla.

.- Zoom: Permite ampliar una zona en
particular del dibujo, para realizar los
cambios necesarios con mayor preci-
sién.

.- Archivos: Podemos grabar y cargar
de y hacia disco todos nuestros dibu-
jos.

\DOR

Load Pack - Mach 128
Ufgﬁ»ﬂﬁmemmmmMMa

Limpia computadoras Mister LI
Condiciones especiales para comerciantes y particulares

Otra opcién es la de grabar los archi-
vos de modo que luego puedan ser
volcados a impresora.

Esto es muy Util, ya que si bien de
esta forma el espacio ocupado en el

disco es mayor, podemos obtener

copias impresas de nuestros trabajos.

DR IHIAK
COMMODORE
12

FABRICANTE: DREAN

S.A.

Pese a ser una vieja conocida para
muchos de nosotros, ha llegado la
presentacion en sociedad de la Drean
Commodore 128.

La misma es tanto en apariencia como
funcionalmente idéntica a la Commo-

dore 128, por lo que no debemos te-
mer por problemas de compatibilidad.

Las principales caracteristicas de la
DC-128 son:

-128 K de RAM, expandibles a 256 o
512 por medio de médulos opciona-
les de expansién.

- Presentacién de pantalla de 40 u 80
columnas.

- Operatividad con la nueva y répida u-
nidad de disco 1571

- Operaciones a 2 Mhz.

- Funcionamiento en modo CP/M 3.0
- Teclado profesional, incluyendo te-
clado numérico separado.

- Monitor de lenguaje de maquina en
ROM.

Ademas, la maquina posee tres mo-
dos de funcionamiento totalmente
independientes que son:

-Modo 128

-Modo 64

-Modo CP/M

EL MODO 128

En este modo, la méaquina nos pro-
porciona acceso directo a 128 K de
RAM, y un poderoso lenguaje BASIC
versién 7.0 que posee mas de 140
comando sentencias y funciones. Por
medio de las mismas, tenemos con-
trol absoluto de los gréaficos, anima-
cién, sonido y musica.

Trabajando en este modo, podemos
tener pantallas de 40 u 80 columnas, y
utilizar las 92 teclas de la consola.
También tenemos aceso a un monitor
de lenguaje de maquina, que nos
permitira crear y depurar nuestras ruti-
nas escritas en cédigo maquina.

De esta forma, es posible acceder a
estas rutinas desde programas en
BASIC. El modo 128 puede utilizar
toda una nueva serie de periféricos
creados por Commodore, que inclu-
yen una disquetera méas veloz, un ra-
tén y un monitor de 40/80 columnas
de video compuesto/RGBI. Ademas ,
se pueden utilizar todos lo periféricos
de Commodore que utilicen el bus
serie.

W

® Revistas Explorer, Antie, Compute, Analogy, Star
* Monitores Remis

oe% Soft 800 XL - 130 XE y 5T 520/1040
<02 ¢ Lunes a viemes de 14 20 ha. Sabados de 1 @ 20 .

CIRCULO AMIGOS DE |

ATARI

ENVIOS AL INTERIOR

¢ 782-1310 208-0778
ARTILLEROS 2478, CAPITAL

20 mis. de Monroe al 1200

FLORIDA 835, LOC. 9 y 10  Caleria Buencs Aires

313-7565 - 313-7628
Sdabados abierto hasta las 17 hs.
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1 HARDTEST |

EL MODO 64

En este modo, su C-128 se transfor-
ma en una C-64, siendo casi total-
mente compatible con la C-64 origi-
nal.

Decimos "casi", no porque sea co-
mun encontrar programas que no
corran, pero puede suceder que un
programa exdticamente protegido se
niege a cargar en una C-128 en modo
64.

También tiene una compatibilidad total
con los periféricos de la C-64, inclu-
yendqg,.casete, joystick, port de ex-
pansidén del usuario y periféricos en
serie, asi como monitores de video
compuesto y televisores.

El modo 64 también proporciona el
conocido BASIC 2.0 , presentacion
en pantalla de 40 columnas, y acceso
a 64 K de RAM.

La capacidad de gréficos , color y so-
nido ha sido conservada, y es idéntica
a lade la C-64 original.

MODO CP/M

Cuando se activa el modo CP/M, entra
en funcionamiento el microprocesa-
dor Z-80, que le da a la maquina toda
la capacidad del CP/M 3.0 de Digital
Research.

La versién utlizada de CP/M propor-
ciona 128 K de RAM, salida de video
de 40 u 80 columnas, acceso a todo el
teclado, incluyendo el keypad numé-
rico y teclas de funcién.

También tenemos acceso a la nueva
disquetera 1571, asi como a toda la
serie de periféricos que utilizan el bus
serie de Commaodore.

Finalmente, podemos utilizar las mis-
mas ampliaciones de memoria que se
usaban en modo 128, solo que en
este caso trabajardn como RAM-DISK,
es decir que podemos trabajar con
una unidad de disco identificada por la
letra M, que tendra una capacidad de
aproximadamente 508 Kbytes.

DATAS WL,
WAL SONY
TE=64C

COMPUTADORA: COM-
MODORE 64/64C/128

DISTRIBUYE: TAISONY
DATA CORP. S.A.

Para todos aquellos que no posean u-
na disquetera, es un requisito impres-
cindible trabajar con un buen datasete.
De otra forma, no habrfa seguridad en
la carga y el almacenamiento de pro-
gramas en casete, con la consiguiente
pérdida de la informacién.

El modelo TS-64C de Taisony se co-
necta en forma directa a las maquinas
Commodore, y por ello no necesita
fuente de alimentacién, ya que toma la
enérgia de la propia computadora.

El datasete posee un LED que indica
cuando estamos en el modo de graba-
cién y un contador de vueltas de cinta

para encontrar con facilidad los progra-

mas.
La regulacién del cabezal se lleva a ca-
bo con bastante facilidad, ya que en el

panel frontal hay un pequefio orificio
que permite introducir un destornilla-
dor mientras la cinta esté girando.

La operacién del datasete es muy sen-
cilla, y la misma esta detallada en el
manual que acompafia al aparato.
Durante la prueba realizada, no tuvimos
ningln problema para grabar o cargar
programas, asi como archivos o datos
en general.

JOYSWILCK
EPNIE NN

COMPUTADORA:
TODAS
FABRICANTE:
TELEMATICA S.A.

Casi podriamos asegurar que en es-
tos tiempos, lo primero que se com-
pra luego de la computadora es el
joystick.

Ya sea para no abusar del teclado ju-
gando, o bien para jugar mas como-
damente, no dudamos que junto a
cada computadora debe haber uno o
mas joysticks.

Para aquellos usuarios de MSX que
quieren ser fieles a su marca, Talent
les ofrece este joystick que nos per-
mitira dejar libre el teclado aunque
sea por un rato.

El mismo se conecta directamente a
la maquina, y no precisa mas instruc-
ciones que las que nos pcdemos i-
maginar, tratarlo con dulzura, ya que el
no es culpable de que perdamos vi-
das o naves espaciales.



AMPLIACION |

Me gusté mucho la nota
sobre piratas, al igual
que toda la informacién
general de la revista.

Lo primero que les voy a
pedir es que publiquen

hay muchos.

 Escriban sus consultas y en-
vienlas a nombre de “K64
Seccion Correo’”’ a nuestra ca-
sa, Parana 720, 5°

piso

4 de Atari, .
& 6 o ol mercadongs | £1 017), Capital Federal. A la
i

1.- (A cudnto se puede |
ampliar la memoria de la
800 XL?

ventajas posee?

3.- ;Qué soft posee?

4.- ¢ Tiene hard disk? |
WALTER CALVO K 64:
MAR DEL PLATA, :

1.- Ademés del BASIC que
esta incluido en la misma, es
. .. ! posible utilizar intérpretes y
1.- La memoria de esta maqui- compiladores en modo CP/M,

na es ampliable 2256 K. | tales como TurboPascal, Co-
2.- Es dificil hablar de ventajas ho|, C, Fortran, Forth, Lisp,

y desventajas de una maqui- | entre otros.

na, en especial si no la com- También existen compiladores
paramos con ninguna otra. Es | BAS|C que funcionan en mo-
I6gico que va a tener muchas | 4o 128, como el de Abacus.
ventajas comparada con una |2 . Se puede conectar una
CZ 1000, pero sin embargo la | ampliacién de 512 KBytes,
Atari 1040 tendra ventajas | que, sumados a los 128 inter-
frente a la 800. p 'nos, hacen un total de 640 K.
Dentro de su categoria y ran-|3 - Todavia no puede verse
go de precio, la 800 es una | en peligro la vida dtil de la C-
muy buena opcién, pero en 128, ya que la misma es una
definitiva esto depende del | maquina multifacética, que
gusto personal de cada usua- | puede satisfacer no sélo al u-
ro. : 1 suario profesional mediante el
3.- Posee gran cantidad de | CP/M, sino el experimentador
soft, t_anto comercial como e- | serio con el modo 128, y por
ducativo. Se espera que la 'quéno, a aquel que quiera di-
cantidad aumente con el paso | vertirse con algin juego en
del tiempo, ya que es una ma- modo 64.

quina reciente en el mercado.

4.- Si, se le puede conectar, BYTES O
i |
una hard disk de 20 Mbytes. ASSEMBLER

JUAN CARLOS BRUN
MAR DEL PLATA

K64:

DISTINTOS LEN-
GUAJES

Quislera saber cémo es
I el proceso para tradu-
. cir un programa escrito
1.- (Qué lenguajes do- | en lenguaje Assembler
mina o puede dominar la ' a cédigo méquina. Yo
C-128? | sé que lo que se ob-
2.- ¢Hasta cudntos | tiene de la traduccién
KBytes puede se ex- son puros bytes. En-
pandida la memoria de ' tonces, también qui-
esta maquina? siera saber cémo se
3.- Considerando que ya ! traducen esos bytes a
tiene una amplia trayec- hexadecimal. Les pido
toria en nuestro pals y esto porque tengo al-
de acuerdo al soft de la gunos listados en As-
misma, ¢(cudndo puede sembler (de Spectrum)
verse en peligro la vida y quisiera poder utili-
util de la misma? I zarlos con el cargador

revedad posible publicare-
| mos las contestaciones.
2.- ¢Qué ventajas y I*

publicado en el nume-
ro 22 de "K 64".

De todos modos, es un
trabajo bastante duro,
Yy quisiera que me a-
consejen algun pro-
grama Assembler que
se venda en los co-
mercios.

Algunos amigos me re-
comendaron el MONS-
GENS 3. ;¢Es bueno?
2.- Me he informado
hace muy poco acerca
de la aparicion del
compact disc interacti-
vo.

Segun la informacidn,
el CD interactivo pue-
de complementar la in-
formacién de un texto
o datos con imdgenes,
esquemas, graficos de
alta calidad sean o no
animados y con cual-
quier tipo de efectos
de sonido. Ademids
posee 650 Megabytes
de informacion.
Quisiera que me acla-
ren un poco mas al
respecto, o publiquen
algun articulo sobre el
tema.

LEONARDO TEVES
SALTO

K 64:

Trataremos de aclarar bre-
vemente el tema de los pro-
gramas en Assembiler.

Un programa escrito en cb-
digo maquina no es mas
que una serie de bytes, sin
mucho sentido para quien
los lee.

Para evitar este inconve-

niente, se crearon los len-
guajes ensambladores, o

K64
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Assemblers. La funcién de
los mismos es traducir una
serie de instrucciones lla-
madas mnemonicos a los
bytes originales que el micro
puede entender. Cada
mneménico tiene asociado
uno, dos o tres bytes que
representan a la instruccién
expresada en bytes.

Por lo tanto, para traducir un
programa de Assembler a
bytes, solo se necesita un
programa ensamblador.

Una vez tipeados todos los
mnemonicos correspon-
dientes al programa en As-
sembler, se le da la instruc-
cién correspondiente al en-
samblador y el mismo se
encarga de traducir el pro-
grama a bytes.

Hasta aqui va todo bien,
pero lo que no tendria sen-
tido es, una vez hecho esto,
volver a tipear todos los c6-
digos para introducirlos por
medio de un cargador.

Una vez ensamblado el pro-
grama, se pueden utilizar las
instrucciones del ensambla-
dor para grabar el cédigo
objeto (es decir los bytes)
en cinta, y no es necesario
volver a introducirlos.

Con respecto a un programa
ensambaldor para Spec-
trum, el GENS 3 es real-
mente bueno, podriamos
decir que de los mejores. Tal
vez su Unica desventaja es
que sea un poco difiicil de
usar para un principiante. O-
tra buena opcién es el Zeus,
que si bien no es tan poten-
te como el GENS, es igual-
mente versatil.

2.- La utilizacién del Com-
pact Disc en conjunto con
computadoras esta dando
cada dia mas que hablar.

Es por ello que le hemos
dedicado toda una nota al
tema, que se publica en es-
te nGmero.

SPRITE
DESUBICADO

Soy poseedor de una
C-64 y tengo algunas
dudas:

1.- (Coémo puedo posi-
cionar un SPRITE so-
bre el borde izquierdo
de la pantalla y otro
sobre el borde derecho
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al mismo tiempo?

2.- ¢Cémo puedo re-
emplazar en mi mdqui-
na Ia instruccién
SORT?

3.- ;Qué Impresora me
recomiendan?

4.- ¢Con qué senten-
cia se carga y se recu-
pera un programa en
disquete de la Spec-
trum?

RICARDO G. TREJO
SANTIAGO DEL
ESTERO

K 64:

1.- No hay ningln problema
en posicionar hasta 8 SPRI-
TES simultaneamente en la

pantalla. Para ello, solo se
deben pokear las coorde-

nadas en los registros co-
rrespondientes a la posicion
X e Y de cada Sprite. Para
mas datos, ver la nota "Do-
minando los Sprites " en el
nimero 23 de K 64.

2.- El BASIC de la G-64 no
posee instrucciones para

ordenar archivos. Por lo

tanto, no hay forma de re-
emplazarla directamente. La
unica solucién es utilizar al-

guna rutina de ordenamiento
de archivos, que puede ser
escrita por unc mismo, o

comprada en algln comer-
cio.

3.- La linea de impresoras
para Commodore es bas-

tante amplia, asi como la
variedad de precios.

Todas ellas son recomenda-
bles, aunque légicamente,

seran mejores las mas mo-
dernas y caras. Sin embar-
go, una MPS-803 da exce-
lentes resultados a un costo
moderado, mientras que u-
que una MPS-1000 es una
opcién mas profesional.

4.- Nos vamos a referir a las
instrucciones que funcionan
en la OPUS DISCOVERY 1,
que por otra parte son las
mismas que se utilizan en el
microdive.

Para grabar un programa en
disco se debe ejecutar:
SAVE *"m":1:"nombre del
programa”

Si queremos que se autoe-
jecute luego de cargarse, se
debe agregar
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LINE 1 al final de la sentencia.
Para cargarlo, se ejecuta:
LOAD *"m";1;"nombre del
programa”

También se incluye la sen-
tencia MERGE, para poder
cargar un programa sin bo-
rrar el anterior.

ARCHIVOS EN
DISCO

Pronto seré un usuario
de Commodore, y ten-
go fla siguiente duda:
¢.Es cierto que tendré
dificultades para traba-
Jjar con archivos direc-
tos en mi Commodore ?

GERARDO ROJAS
GIORDANO
CORDOBA

K 64:

Primeramente, debemos

distinguir si vamos a trabajar

con disquetera o casete.

Si vamos a optar por el case-
te, es logico que no tendre-
mos facilidad para trabajar

con archivos, pero esto no
solo sucede con la Commo-
dore, sino con todas las ma-
quinas.

Si el tema pasa por el lado

del disco, nuevamente de-
bemos hacer dos diferen-

cias. Es decir, debemos

distinguir si trabajamos con

una 1541 o una 1571.

En el caso de la 1571, ten-
dremos mas instrucciones y

mas velocidad para acceder
a archivos en disco.

Si es en una 1541, también
podremos hacerlo, aunque
no sea ninguna novedad

que esta disquetera es un

poco lenta.

Como conclusién, si bien el
sistema operativo de la C-64

no es de los mejores que
existen tampoco nos res-

tringe en el &rea de los archi-
VOS.

COLOR
INTERMITENTE

Tengo una Drean Com-
modore 64C, y se me
ha presentado el si-
guiente problema: a-

costumbro grabar las
pantallas en una video-
casetera, y utimamen-

te sucede que la ma-
quina manda las pan-
tallas a veces en blan-
co y negro, y a veces
en color. No sé a qué
se puede deber esto,
ya que ambas mdquinas
estdn perfectamente
ajustadas.

El otro problema que
lengo es que la tecla
RUN/STOP no vueive,
es decir se queda aba-
jo. Quisiera saber si se
puede sacar sin pro-
blemas, y limar lo que
yo supongo debe ser
una rebarba del plasti-
co que hace que se
trabe.

RICARDO EMILIO
RICCIO
LINCOLN

K 64:

El problema del color inter-
mitente no es normal, y por
lo tanto no creemos que la
maquina esté perfectamen-
te ajustada. De todos mo-
dos, para determinar que e-
fectivamente esté fallando la
computadora se puede ve-
rificar que la imagen no salga
en color por el TVy por lo
tanto descartar un problema
de grabacién en video.

Si esto se confirma, y ade-
maés le sumamos el problema
de la tecla, nuestra reco-
mendacién es llevar la ma-
quina a un service especiali-
zado, o si aln se encuentra
bajo la cobertura de la ga-

rantia, al representante oficial
o comercio vendedor.

Con respecto a sacar la tecla
"sin problemas”, nunca se
sabe si una simple repara-

cién puede o no traer pro-
blemas, y no podemos dar

ninguna garantia a ese res-
pecto.

HOT LINE POR
TELEFONO

Dentro de poco tiempo
voy a adquirir un mo-
dem para mi C-64, y
espero comunicarme
con ustedes por medio

K64/

del servicio HOT LINE,
ya que tengo entendi-
do que es un servicio
que se brinda via mo-
dem telefonico.

GUILLERMO
ASURMENDI
NAVARRO

K 64:

Nos parece barbaro que se
engachen en la HOT LINE,
pero hay que aclarar que la
misma NO es via modem, ya
que esto dejaria sin posibili-
dades de uso a aquellos

lectores que no dispongan
del mismo. Simplemente
hay que llamar y dejar el
mensaje, que sera recibido

por un contestador automa-
tico. El mismo sera
respondido a la brevedad.

CAMBIO
OPORTUNO

Aprovecho esta opor-
tunidad para pregun-
tarles si me conviene
cambiar mi computa-
dora (C-64) por una C-
128 o una MSX.
Quisiera saber:

1.- ¢ Cual tiene mas fu-
turo?

2.- ¢(Cudl de las dos
tiene mejores grafi-
cos?

SERGIO GODOY
LAS FLORES

K 64:

Sin lugar a dudas, el cambio
es para mejor, y por lo tanto
recomendable.

Hasta ahi es donde pode-
mos aconsejar, pues mas a-
ll4 de este punto pesan tan-
to los gustos como los cos-
tos, y la decisién deja de ser
objetiva.

Con respecto al futuro, am-
bas maquinas son recien-
tes, y estan en pleno desa-
rrollo, y por los graficos no
hay de qué preocuparse en
ninguno de los dos casos.

TV AFECTADA
1.- ¢En al TI 99 se



puede trabajar en co6-
digo maquina?

2.- ¢Las computadoras
afectan en algo a los
televisores color?

3.- ¢(Hay algun micro
compatible con la TI
99?

SEBASTIAN STELLA
SALTA

K 64:

1.- Si, existen programas
ensambladores para la Tl,
como por ejemplo el mini-
Assembler que se conecta
en forma de cartucho a la
misma.
2.- No, pero se deben tener
ciertos cuidados. Por ejem-
plo, algo que si puede a-
fectar a un televisor (en re-
alidad la parte afectada es el
tubo del mismo) es una ima-
gen que permanezca du-
rante un periodo muy pro-
longado de tiempo y que
implique colores saturados
o mucho brillo. No decimos
que por dejar la presenta-
cidn de un programa durante
un par de horas se vaya
romper el televisor, pero si
mejor evitar estas situacio-
nes. |
3.- Dejando de lado algtn
clone o copia que pueda
andar dando vueltas por ahi,
no tenemos noticias de
ningun otro micro que sea

K 64:

1.- La primera diferencia esta
a la vista, y es el aspecto ex-
terior. Ademas, la C-64/C
trae consigo el programa
GEOS, mientras que en el
caso de la 64 hay que com-
prarlo aparte.

2.- Por desgracia, los idio-
mas de ambas méaquinas no
son totalmente compatibles,
y por lo tanto el paso de una
a otra no sera directo.

Hay que analizar cada caso
en particular, y reemplazar
todas aquellas instrucciones
de la C-16 no presentes en

la C-64, que son unas .

cuantas.

3.- Estas teclas deben ser
programadas por el usuario,
ya que al encender la ma-
quina, si las presionamos, no
sucede nada. Es usual que
sirvan en los juegos, para
seleccionar distintas opcio-
nes de los mismos, perc una
vez mas es el programa el
que le da la funcién a cada
tecla.

NOCIONES
BASICAS

1.- ¢Qué es un mo-
dem?

2.- (Qué es el hardwa-
re?

3.- (Qué es el sofiwa-
re?

como siempre a su servicio
para brindarle TODO MSX

DISPONEMOS de

DISKETERAS TALENT MSX!

Entrega Inmediata

USELA con
toda nuestra
bateria

de SOFT

e Contabilidad 360Kb
e Sueldos

"~ o Facturacion

@ Video Clubes
e Medicina
y mucho mas.

Drive DPF 555
Diskette de 5 1/4”

JUEGUE

DIVIERTASE Y...

TRABAJE en su casa,

en la oficina, en su negocio...
con MSX TALENT DPC 200

IMPRESORAS

de 80 y 132 columnas
Letter Quality
Graficadora etc.

para todas las
computadoras.

totalmente compatible con la
TI. Sin embargo, siempre va
a haber distintos grados de
compatibilidad con otros mi-

SERGIO F. FUENTES
EZEIZA

cros, siempre refieriéndonos
a lenguajes estandar como
BASIC o Logo.

CASETE

VIAJERO

1.- Yo poseo una C-64C
y quisiera saber cual es
la diferencia con la C-
64.
2.- ¢Coémo puedo hacer
para que mis programas
en casete de C-16 sean
compatibles con mi
hueva C647?
3.- ¢Cudles son las
funciones de las teclas
F1 a F8?

DANIEL A. CASTELO

CAPITAL

K 64:

1.- Un modem es un dispo-
sitivo que nos permite enviar
y recibir datos con la com-
putadora que se transmiten
por linea telefénica.

De esta forma, para enviar o
recibir datos de o hacia un
amigo, debemos discar su
nimero telefénico (en forma
manual o automatica ya que
esto lo puede hacer el mo-
dem) y comenzar a teclear
en nuestra méaquina los da-
tos a procesar y enviar.

Para que el modem nos sirva
de algo, es necesario un
programa que lo controle.
2.- El hardware es toda la

Y para los mas pequeiios...
LOGO MSX

| tridimensional

y todos los juegos
en cartuchos, cassettes

o diskettes de 5 1/4” y 3 1/2”

VISITENOS !

COMPUTRONIC S.A.

Viamonte 2096 (esa. Junin) TE. 466185
Corrientes 1309 10° Piso TE. 404772
BUENOS AIRES - R. ARGENTINA
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parte fisicamente tangible
de un sistema de computa-
cién. Es todo aquello que
se puede tocar, conectar y
desconectar. La computa-
dora, el monitor, un modem
y una impresora son parte
del hardware de un sistema.
3.- El software es todo lo
que le falta al hardware para
funcionar, es decir que esta
constituido basicamente por
los programas.

Un sistema de contabilidad,
por ejemplo, es parte de un
software de aplicacién.

NORMA MSX

1.- ¢Podrfan decirme
qué es MSX, ademds
de un sistema? ;Su o-
rigen es Estados Uni-
dos?

2.- ¢Tienen alguna
compatibilidad los or-
denadores MSX con
los de la Commodore,
Spectrum, TK, CZ, et-
cétera?

3.- ¢Son totalmente
compatibles las distin-
tas marcas de la norma
MsXx?

JORGE LUIS CASTRO
SAN LUIS

K 64:

1.- La sigla MSX se utiliza

para representar a las ma-
quinas que siguen una nor-

ma creada en Japén por la
compaiia Microsoft. La sigla
en si proviene de Microsoft

Extended Basic, que es la
version de BASIC que equi-
pa estas maquinas. .

2.- Muy poca, ya que la nor-
ma MSX es méas parecida al

BOLSA DE USADO

VENDO CZ 1500, con
todos los cables y ma-
nual, 25 juegos y joys-
tick. Poco uso en im-
pecables condiciones.
Preguntar por Dario,
llamar por la tarde al
624-5705 A 150.

VENDO' CZ 1000 como
nueva, completa
c/trans. 7 revistas, ca-
setes, acc., maletin,
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CP/M o MS-DOS que a los
sistemas operativos que e-
quipan a las maquinas chi-
cas. Sin embargo, en cuanto
a los programas que no utili-
zan el sistema operativo
MSX-DOS, existe la posibi-
lidad de traducir algunos de
otras maquinas, especial-
mente aquellos que fueron
desarrollados en micropro-
cesadores del tipo Z-80. Es-
te micro es el que equipa a
las maguinas de la linea
Spectrum.

3.- Pese a que debieran
serlo, no es asi. Existen li-
geras diferencias entre las
mismas magquinas de la mis-
ma norma. Por ejemplo, la
Toshiba MSX tiene los ban-
cos de memoria ubicados
en lugares distintos, y esto
suele traer algunos proble-
mas. Si bien los mismos no
son graves, se deben tener
bastantes conocimientos
del funcionamiento de la
maquina para solucionarlos.

ADAPTACION
COMPLICADA

Quisiera conocer méas
datos sobre Ia interfase
publicada en el numero
20 de "K 64" (para co-
nectar aparatos eléctri-
cos). Soy docente y
me gustarfa mostrar a

 los chicos formas préc-

ticas del uso de una
computadora. Un papa
que es ingeniero se
ofrecié a realizar la in-
terfase, pero nuestra
duda es cémo adap-
tarla a una C-64 o e-
ventualmente a una Ti-
99. Es decir, qué mo-
dificaciones requiere
su adaptacién, o bien

urgente A 130. TE:
572-7463.

VENDO TK-90, cables,
manual, A 300. TE:
312-2061 INT. 587.

Carlos Benitez. 8:30 a
17:00 hs.Bustamante
61, Hurlingam.

INTERCAMBIO juegos,
utilitarios, revistas, e
informacién de TK 90 y

como y ddénde conse-
guir la interfase corres-
pondiente a las dos.

_mdquinas mencionadas.

Desde ya les agradez-
co la informacién que
me puedan brindar, y
los felicito por el nivel
eficaz y prédctico con
que resuelven las du-
das de sus lectores,
justamente frente a
otras publicaciones
que sdélo abordan el
plano tedrico, y no los
problemas concretos
que se nos presentan
al trabajar con una
computadora.

ROSA MARIA
MARRONE
FLORIDA - BS. AS.

K 64:

Si bien la interfase no es

complicada, la misma fue di-

sefada para las maquinas de
la linea Sinclair.

En cuanto a la conexién de

la misma a una C-64, esto no
serfa muy dificil, en especial

si aprovechamos el port del
usuario de la misma. En el
caso de la TI-99, la cosa se
complica pues a esta maqui-
na no es muy facil "meterle la
mano”.

De todos modos, estas a-
daptaciones de hard esca-

pan a esta seccion, y trata-

remos de dedicarle una no-

ta con todos los detalles que
el tema merece.

ACLARACION

La serie sobre "CZ 1000

POR DENTRO" conti-

nuara en el préximo ni-

mero de K 84. De mane-

ra gue mantenemos el
' suspenso

Spectrum. Mas de 500
titulos. Médnica Sitrin.

Vilardebo 855. Salto
Uruguay.
iINTERCAMBIO progra-
mas, trucos e ideas
para ATARI 800
XL/130XE. TE: 248-
2302. Preguntar por
Esteban, después de
las 19:00 hs.

Director General
Ernesto del Castillo

Director Editorial
Cristian Pusso

Director Periodistico

Fernando Flores

)

Secretario de Redaccion

Ariel Testori
Redaccion
Pedro Sorop
Andrea Sabin Paz

Asistente de Coordinacién

Claudio Veloso
Diagramacion

Fernando Amengual y

Tamara Migelson

Departamento de Avisos
Oscar Devoto y Nelzo Capello

Departamento de Publicidad
Jefe: Dolores Urien
Promotores: Ménica Garibaidi,
Edgardo Lépez y Marita Garcla

Secretaria
Moni Ocampo

Servicios de Fotografia
Oscar Burriel, Victor Grubicy,
Eduardo Comesafia e

Image Bank

K-64 es una Revista mensual edita)
da por Editorial PROEDI S.A., Para.
na 720, 5° Piso, Buenos Aires, Tel.:
46-2886/49-7130. Radio llamada (pa-
ra pasar mensajes) 311-0056 /

312-6383 - Codigo 5341. Registro Na-
cional de la Propiedad Intelectual:
313-837. M. Registrada, Queda he-
cho el depésito que indica la Ley
11.723 de Propiedad Intelectual. To-
dos los derechos reservados impre-
sion: Calcotam. Fotocromo tapa:

Columbia.

Distribuidor en

Capital: MARTINO, Juan de Garay
358, P.B. Capital, Tel.: 361-8962. Dis-
tribuidor interior: DGP, Hipdlito Yri-

goyen 1450,
389266/9800.

Capital,

Tel.:

K-64 ISSN 0326-8285. Los ejemplares
atrasados se venderan al precio del
uitimo nimero en circulacién.

Prohibida fa reproduccién total o
parcial de los materiales publica-
dos, por cualquier medio de repro-

duccién grafica,

auditivo o

mecanico, sin autorizacion expresa
de los editores. Las menciones de
modelo, marcas y especificaciones
se realizan con fines informativos y
técnicos, sin cargo alguno para las
empresas que los comercializan ylo
los representan. Al ser informativa
su mision, la revista no se respon-
sabiliza por cualquier problema que
pueda plantear la fabricacion, el fun-
cionamiento ylo la aplicacion de los
sistemas y los dispositivos descrip-
tos. La responsabilidad de los arti-

culos firmados

corresponde

exclusivamente a sus autores.
Miembro de la

Asociacion Argentina
de Editores

de Revistas

FRAMOUED PAGO
COMCESION N* 2538

COMED
ARGENTING
CABA CENTRAL

TARIFA REDUCIDA
CONCESION N* 836




Encienda
una computadora

Talentysx

y sus periféricos.

MODEM UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES MINI-LAN
o Interfaz asincronica incorporada. e 5 1/4" de 360 Kb (DS-DD) e
e Normas BELL y GCITT, 300y o Velocidad transferencia . /o o
1.200 baudios. 250 Kb/sg. R ey
o Incluye en 80 Kb software e Formato grabacion EQUED.CENTEA IHERESORA
de comunicaciones. compatible i
MSX-PLAN MS-DOS. L=
y MSX-WRITE. Lwd 1
EQUIPQ ALUMNO
b /‘i
.
L
°
[ ]
RS-232 MOUSE A =
e Velocidades programables desde o Codigo DPM-220,
502 19.200 baudios. accesorio para graficar . D‘iﬁi‘;ﬁl"s
e Procesamiento de L]
comunicaciones B
desde Basic. \m‘ \
® Buffer de 128 éamm)
caracteres
fam. o Gonexion a Joystick (RED PARA USO EDUCACIONAL)
recepcion e Seintegra a todo el
software que corre « Comunicacion por linea compartida
bajo MSX-D0S a 30.000 baudios.
(Ej.: D-Base Il © Comparte unidades de disco
MSX-Plan. etc.) ¢ impresoras de consola MSX maestro

con hasta 10 consolas MSX alumno

® (arga simultanea de un programa a
todos los alumnos.

& Carga individual de maestro a alumno

e Salvado de programa alumno a unidad
de disco maestro

e Salida a impresora de maestro del
listado de programa alumno, en

MONITOR
MONOCROMATICO 12”

© Anti-reflejo - Fosforo verde.
e Apto para uso profesional.

spooling.
(80 caragteres x 25 lineas). EXPANSION 80 COLUMNAS - o Puncions desde MSX-Basic.
e Parlante con amplificador e Hace posible la utilizacion de MSX-Logo o cualquier programa que
incorporado. software estandar CP/M, corra desde Basic.
emulando terminal tipo VT-52. e Estando activa, se dispone de todo el
e Incluye software para MSX-Basic

manejo de video.
Software
MSX-LOGO MSX-LPC MSX-PLAN MSX-WRITE
Desarrollado por Logo Lenguaje de Planilla de calculo Procesador de
Computer System Inc. con programacion de Microsoft Corp palabra de ASCII
aplicacion de primitivas y estructurado y (Version para MSX Corp. en castellano
redaccion del Manual por en castellano. del Multiplan.)
los Ings. Hilario Fernandez
Long y Horacio Reggini.

Talen

: d
Tecrologiay Talento ﬁ@’é_

Producida en San Luis por Telematica S.A. licenciataria exclusiva de Microsoft Corp. y ASCII Corp. para usa de la norma MSX en Argentina.

6 meses de garantia y mensualmente en su quiosco la revista Load MSX.

« MSX, MSX-DOS, MSX-PLAN, MS-DOS, son marcas registradas de Microsoft Corporation. MSX WRITE es marca registrada de ASCII Corporation

© CP/M es marca registrada de Digital Research. MSX-LOGO es marca registrada de Logo Compulter Systems Inc. Telematica: 1986. Todos los derechos reservados.
Los datos y especificaciones que figuran en este aviso pueden ser modificados sin previo aviso.



- PHILCO
CONTROL RE MOTO

Es un i
Es bing‘:-?nn;tor color. Es un televisor color
automatico. Es un nuevo taméﬁo

Y lo mas importante: es PH I Lc
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