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PROGRAMAS EDUCATIVOS

Bajo Licencia de: IDEALOGIC , Fisher Price, SM, Alea, Spinnaker y Dimension New

* Serie Biologin
Célulal
Célula Il

* Serie Cuerpo Humsano
Sistema Reproduclor
Sistema Digeativo
Sistema Circulatorio

* Serie Lexa
1 El Duende
2 El Tesoro
3 El Torreon
4 El Oasis

* Serie Logicolor
1 Autoz Locos

2 Manzanas y Gusanos
3 Rehenes

* Beriec Adolescentos
Invierta y Gane
Compra y Vende
Roma: La Conquista

* Serie Aprender Jugando
1 Aventuras en el Circo |

2 Aventuras en el Circo [1
3 La Alfombra Madgica |
4 La Alfombra Mdgica 1
5 Viajando con Heli [

6 Viajando con Heli 11

T El Cazador del Espacio [
8 El Cazador del Espacio [
8 La Abejita Inquieta [
10 La Abejita Inguieta 11
11 La Abejita Inquicta I1
12 La Moto Espacial [

13 La Moto Espacial [1

* Serie Patagoras

1 Los Gases (Ley Boyle-
Mariotte)

2 Espejoa Planos (Raefle -
x16n de la Luz)
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AGOSTO 1987

. INEDITOS

Nueve Utilitarios

Como una demostracién
de que las computadoras
no sdlo sirven para jugar,
sino también para lograr
software (til en distintas
aplicaciones, ofrecemos 9
listados con sus
explicaciones para todas
las home computers (ver

Seccidn ngramas}.

Mentes y
Maquinas
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Este es el tema del libro de
Marvin Minsky, uno de los
fundadores de la
inteligencia artificial, donde
analiza los complejos
mecanismos de la mente y
nos lleva a razonar sobre
las computadoras del
futuro.

Concursos vy
Sorteos

Continuamos dando A
| 13.000 en premios en

nuestros Certamenes
Mensuales (de notas,
trucos y programas), el K-
Test, el Ranking de
Software y el Concurso
16K.64.
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IBM Portatil
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IBM Argentina presenté
un producto versatil y de

exclusivas prestaciones: la
IBM PC Convertible. Una
computadora portatil,
liviana (5,5 kg.) y que
puede funcionar con
energia eléctrica o con

bataria recargable.

TRUCOS

Para Todos
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Los trucos mas
inteligentes para las
maquinas Drean
Commodore, MSX,
Spectrum - TK 90 v Atari.

CZ-1000/1500, TK-
83/85

Base | (Pag. 26)

Frantic (Pag. 35)

Ti-99 4/A
Graficador de barras (Pag.
32)

SPECTRUM, TK-80,
TS-2068

Dietbyte (Pag. 38)

Reloj digital (Pag. 40)
Musikmacher (Pag. 50)

COMMODORE

DREAN
64/C
Definidor de sprites (P4g.
o4)

3 t1adin LGS,

COMMODORE

DREAN
16
Mental Top (Pag. 60)

ATARI
Circulos (Pag. 69)

MSX

Estadisticas (Pag. 71)

SECCIONES
FIJAS

Ademas de los programas musicales que tienen todas
las computadoras personales, nuevas interfases
permiten convertir a nuestra méaquina en una orquesta.
Les ofrecemos un panorama sobre lo que hoy se puede
encontrar en el mercado, y ademas entrevistamos a un
"luthier informatico” que ayuda a los creadores (Pedro

Aznar incluido).

Mundo Informatico

% (P4g. 4)
Revisién de software
(Pag. 10)
Revisién de Libros
(P4g. 14)
Club K-64 (Pag. 65)
Trucos (Pag. 77)

Correo (Pag. 81)
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mundo informatico
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TOWER
32/800

de a software de base, el 26%
a utilitarios y herramientas y el
34% a aplicaciones. El soft-
ware importado da cuenta del
70% del mercado total. El de-

] R i)

NCR lanzé al mercado el NCR
Tower 32/800, que es &l mas
reciente integrante de la fami-
lia de computadores Tower.
Entre las caracteristicas sa-
lientes se destacan su disefio
modular basado en mdltiples
procesadores especificos,
que le permite crecer a medi-
da que crecen las necesida-
des dél usuario. Procesado-
res de aplicaciones, de archi-
vos, de terminales y de co-
municaciones pueden ser
configurados en un sistema a
fin de proveer los recursos
necesarios para un eficiente
procesamiento. El sistema
admite hasta 128 usuarios, si
bien esta previsto para ex-
pandir en un futuro préximo
su capacidad a 256 usuarios.

CRECE EL
MERCADO AR-
GENTINO DE
SOFTWARE

"El mercado argentino de
software ha crecido veloz-
mente en los Ultimos anos, al-
canzando una tasa dei 45%
entre 1984 y 1985", reveld el
Dr. Carlos Maria Correa, Sub-
secretario de Informatica y
Desarrollo el comentar los re-
sultados preliminares de una
encuesta realizada conjunta-
mente con el INDEC.

"La encuesta indica que el
40% del mercado correspon-
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sarrollo nacional de software,

para su comercializacion a ter-
ceros, se concentra en apli-
caciones de caracter adminis-
trativo y contable, y es en su
mayor parte encarado por

'software houses’, firmas con-

sultoras, y empresas presta-
doras de servicios de compu-
tacion. Casi todo el software
as desarrollado 'a medida’, es
decir por encargo de clientes
particulares”.

"Uno de los aspectos mas in-
taresantes de la encuesta-

continué Correa- es la com-
probacion de que los costos
laborales en Argentina para el
desarrollo de software son va-
rias veces inferiores a los de
los paises desarrollados, en
una relacién que varia seguin
las categorias profesiona-
les.Esto podria dar una ven-
taja competitiva al pais en la
exportacién de software, a
condicién de que se eleve su
calidad y documentacion. El
software 'a medida’ mas que el
de 'paquetes' puede consti-
tuir una opeortunidad para las
firmas argentinas.

"En cuanto al volumen anual
del mercado, no se cuenta si-
no con cifras provisorias, indi-

cativas de un monto minimo
del orden de los 40 millones
de délares. El personal que
interviene en el desarrollo del
software supera los 1100, de
los cuales el 41% tiene titulo
universitario en la disciplina

informatica y un 11% en otras
carmreras”.

NUEVOS
EQUIPOS

La empresa Drean-Commo-
dore acaba de lanzar al merca-
do local dos nuevos produc-
tos. Se trata de la computado-
ra Drean Commodore 128 y
de la disquetera 1571. Tam-
bién como ya anunciamos es-
ta disponible el PC Compacto
y la unidad de disco DC-320.
El PC Compacto, que se ofre-
ce en las versiones 64 o 128,
posibilita a profesionales y
pequefas empresas el acce-
so a un equipo de bajo costo
y un alto rendimiento. El equi-
po esta compuesto de un te-
clado (Drean-Commodore 64
o 128), una unidad de disco
{Draan -Comm DC 320), un
monitor de fésforo verde de
alta resolucion y una impresora

sectores. Los felices usuarios
que adquieran este nuevo
porducto podran gozar de una
carga mucho mas rapida que
desde el viejo casete, tambien
la disquetera de Drean nos
dara una mayor seguridad en
el almacenamiento de nuestra
preciosa informacion.

CONGRESO
FEDERAL DE
EDUCACION

Del .5 al 7 de agosto de este
ano se realizara en la ciudad
de Cérdoba el Il Congreso Fe-
deral de Informatica en la E-

ducacién, organizado por la
Secretaria de Educacion, la

Subsecretaria de Informatica y
Desarrollo, y el Consejo Fe-
deral de Informéatica (COFEIN).
Este encuentro académico

(Drean-Comm DC-220). Te- tiene como antecedentes el

nemos asi un producto rda al-
ta prestaciones a un bajo pre-

Congreso federal de Informa-
tica en la Educacion realizado

cio en comparacién con los e- g afio pasado en la ciudad ds_

quipos profesionales.
Este producto esta destinado
a abogados, medicos, odon-
télogos, contadores, en el ra-

I L e e

mo de los profesionales y a
hoteles, establecimientos ru-

rales, videoclubes o inmabi-

liarias por citar algunas de las
pequenas empresas que po-

drian usar las bondades de
aste aquipo.

Por otra parte la disquetera
que lanzé al mercado argenti-

no Drean-Commodore viene a
suplantar a la antigua 1541,
Esta nueva unidad de disco,
de lineas mas modernas,

puede formatear un disquete

de 5 1/4" a 174 Kb. Los sec-

tores por pista sonde 17 a 21
y las pistas de un disco son
35, ademas almacena 256
bytes por cada uno de los

K64

Santa Fe, y que contd con |la
asistencia de 2000 partici-

pantas, representantas inter-
nacionales de Uruguay, Es-

pafa, Francia y Estados Uni-

dos, y la exposicion de 65
trabajos de diferentes provin-
cias.

TELECONFE-
RENCIA

Alumnos de dos escuelas ar-
gentinas y una norteamerica-
na participaron

de la primera telaconferen
cia escolar entre




ambos paises.

Una decena de alumnos de
sexto y séptimo grado de la
Escuela Bernasconi de la Ca-
pital Federal, junto con otros Bajo técnicas muy avanzadas,
cuatro chicos de un colegioc D&A Sistemas Informatica In-
marpaltense y un grupo de a- tegral efect(a la programacion

SERVICIO

EL PROGRAMADOR

L

Al cierre de esta edi-
clén, continudbamos

lumnos de California intercam-

biaron durante casi dos horas
distintas experiencias, desde
el comentario acerca de cua-
les son sus deportes preferi-
dos o qué sabia cada uno de
ellos sobre el pais del otro.

La comunicacion, efectuada
con una Talent MSX a través
de Siscotel, genero el entu-
siasmo de los chicos porte-
nos.

PANTALLA
ANTIRRE-

FLECTANTE

June Computacién presentd
la pantalla antirreflectante FIL-
TER SCREEN, que soluciona
el problema de brillos y refle-
jos en el monitor de |la com-
putadora. Absorbe los reflejos
indeseados que las luces de
lubos y ventanas producen
sobre la pantalla, permitiendo
una lectura nitida y clara, infor-
mo la empresa.

de cada uno de los sistemas

disefiados y de acuerdo a la

configuracion de equipa-

miento para la pequena y me-
diana empresa, Para tal pro-

pdsito cuenta con sistemas
para PC compatibles de todas
las marcas. En lo referente al
tipo de aplicaciones se puede
mencicnar RTESYS (Contabi-
lidad general con ajuste por
inflacién - Método completo),
MEDISYS (Mesa de dinero) o
GEVESYS (Gestion integrada
de ventas), entre otros. Asi-

mismo, D&A se dedica a dar
asesoramiento integral en in-
formatica.

CZERWENY

La empresa CZERWENY E-
LECTRONICA discontinua-
ra la fabricacién de su linea
de computadoras hogare-
fnas. Los usuarios que ten-
gan equipos en garantia
contaran con el respaldo de

recibiendo numero-
sos trabajos para
nuestro certamen, to-
dos aspirantes a ob-
tener el lingote de oro
asignado al primer
premio. Del material
remitido se puede
concluir que la tarea
del jurado no sera
tampoco esta vez- fa-
cil, por la pareja cali-
dad de muchos de los
programas. Se toma-
ran su tiempo para a-
nalizar detenidamente
el software, y en al
numero de octubre de
"K 64" apareceran los
resultados.

Los premios seran
entregados el lunes
26 de octubre proéxi-
mo, en el Salén del
Banco Rie, y también
este afio fue invitado

especialmente el
Subsecretario de In-
forméatica de la Na-

Carlos

doctor
Correa, quien -como

cié n,

se recordara- en
1986 entregd a Juan
Pable Luccioni su me-

racido galardén.
Este es uno de los
certamenes que "K

64" organizo para
1987, que suman un
valor de 13.000 aus-
trales. En ese monto
ademéas estan Iinclul-
dos los premios del
"Concurso Mensual
de Notas y Progra-
mas"”, del "Concurso
16 K 64", del "Ran-
king de software" y
del "K Test", corras-
pondientes a todo
1887. De esta manera
"K 64" premia la inte-
ligencia.

Czerweny hasta la finaliza-
cion del plazo estipulado.
También informé que brin-
dara service y repusestos,
para toda la linea de compu-
tadoras por intermedio de la
empresa HARDY S.H.L,, te-
léfono 362-8208.

SISCOTELEX

Los usuarios de DELPHI po-
seen ahora la posibilidad de

enviar sus mensajes tipo Te-
lex en cualquier momento del
dia en tiempo real.

El TR-SISCOTELEX permite a
los usuarios conectarse di-

rectamente con su corres-

ponsal y de ese modo enviar e

incluso intercambiar mensajes

en forma interactiva a cualguier

tema de informacién universal
computarizado.
Se trata de una guia electro-

nica que, gratuitamente, su-
ministra al usuario todos los
datos sobre profesionales,

empresas, comercios, indus-
trias, productos, servicios, et-

cétera. Un banco de datos de
maxima capacidad de memona
que, durante las veinticuatro
horas de los trescientos se-

GUIA ELEC-
TRONICA senta y cinco dias, responde
al mas variado caudal de pre-

Se presentd SINCOTEL, sis- guntas.

lugar del mundo.

Pag. 5



El acceso a la informacién, a-
demas de por teléfono, se
puede hacer por modem. Tel:
B802-8872/4152/6213.

SOFTWARE
EDUCATIVO

Durante 1986 la Subsecreta-
ria de Informatica y Desarrollo
(SID), a cargo del Dr. Carlos
Maria Correa, concreté la crea-
cién de tres centros de pro-
duccién de software educati-
vo, en las ciudades de La Pla-
ta, Rosario y Mendoza. La
produccién de estos centros
esta destinada al desarrolio de
materiales y programas para la
capacitacion y reciclaje profe-
sional en el marco de la edu-
cacion permanente, utilizando
materiales audiovisuales pilo-
teados por computadoras.

La empresa Telematica S.A.
hizo entrega de una consola
Talent MSX2 TPC-300, una
unidad de disquete Talent
MSX DPF-550, un modem
Talent MSX-510, un televisor
color 14", una unidad de di-
gitalizacién de imagenes y un
cable para impresora paralela,
a cada uno de los centros de
produccion y dos a la unidad
de coordinacién central de la
SID. "Las caracteristicas de
los equipos MSX, desarrolla-
dos por Telematica S.A. en el
pals, responde eficiente-
mente a las necesidades de
los centros de produccién”,
afirmé es a Subsecretaria.

MULTIPLEXOR
OPTOELEC-
TRONICO

El multiplexor PIRELLI 232
MAS (Asincrénico-Sincrénico)
ha sido disenado para permi-
tir, mediante el empleo de fi-
bras Opticas, la transmisién
sincronica © asincronica de
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datos segln normas CCITT
V.24, V.28 y EIARS 232 C.
Es de concepcion modular
expandible en modulos de 4
canales, hasta un maximo de
16.

Las entradas son de tipo RS
232 con conectores de 25 pi-
nes.

Gracias al emplec dal Multi-
plexor PIRELLI 232 MAS y de
la fibra ptica, es posible ob-
tener transmisiones de datos
de tipo full-duplex con total
inmunidad a las interferencias
electromagnéticas, gran se-
guridad de |la sefal transporta-
dora y total eliminacién de la-
zos de tierra, anuncié la em-
presa.

SINTETIZA-
DOR DE VOZ

LIP le da una nueva dimen-
sibn a las computadoras
Spectrum y TS 2068, ha-
ciéndole posible la emision
de voz humana de alta calidad.
Entre las principales ventajas
de este producto de Valente
Computacion, se cuentan la
de no utilizar memoria RAM
(s6lo usa unos 600 bytes para
posibilitar el manejo desde el
BASIC) y la de poseer un vo-
cabulario ilimitado. Este peri-
férico permite cualquier com-
binacién entre: 64 fonemas,
16 niveles de volumen y de
velocidad, 4 modos de fun-
cionamiento, etcétera.

SOFTWARE
COMERCIAL

La empresa S.A.M. (Sistemas
Administrativos Modernos) a-
caba de sacar al mercado local
una serie de programas co-
merciales destinados a las
computadoras Commodore
64 y 128. Este nuevo softwa-
re sara distribuido en forma
exclusiva por la empresa PO-
KE COMPUTACION de esta
Capital.

Los sistemas de gestién co-
mercial para ser corridos en un
C-64 son los siguientes: sis-
tema de cuentas corrientes,
de stock y lista de precios, de
bancos, de sueldos y jornales,

de contabilidad general, de
facturacion y stock, subdiarios
de I.LV.A. y administacién de
CONsorcios.

Para la Commodore 128,

S.AM ha desarrollado los si-
guientes sistemas de gestion
comercial: sistema de conta-

bilidad general, cuentas co-
rrientes, sueldos y jornales y
bancos.

COMPACTO

El compact-comp, cuyo dise-
fio revoluciona el clasico con-

cepto en muebles para com-
putacién, permite la incorpo-

racién de cualquier computa-
dora hogarefia (Commodore,

Atari, Spectrum, Talent, SVI,
etcétera) conformando asi un

conjunto funcional en el mis-
mo espacio y logrando ade-

mas, por la disposicién de to-
do el equipo, una mejor disi-

pacion del calor.

BECAS

La Subsecretaria de Informa-
tica y Desarrollo informa sobre
becas para realizar cursos, se-
minarios y talleres de trabajo
en el exterior del pais. Estos
son:

a) El Centro de Cooperacién
Internacional para la Computa-
rizacién (CICC) del Japén
concede becas para cursos
de entrenamiento en Tecno-
logia de Sistemas de Com-
putadoras a realizarse en ese
pais, en dos periodos, duran-
te 1988, para graduados uni-

ol

versitarios con mas de dos a-
fios de experiencia en com-
putacién y conccimignto de
inglés. La presentaciéon de
solicitudes vence el 28-8-87
para el primer periodo y el 22-
1-88 para el segundo.

b) Estudios de doctorado, en
virtud de convenios firmados
por el CONICET y organismos
de Espaiia, México, y con las
Universidades de Maryland y
Masachusetts en Amherst, de
los Estados Unidos. Estan
destinados a graduados uni-
varsitarios menores de 35 a-
fios. Las solicitudes deberan
completarse antes del 31-8-
87.

Para mayor informacion los in-
teresados podran dirigirse a la
Subsecretaria de Informatica y
Desarrollo, Avda. Cérdoba
831 7% piso, en el horario de
10 a 16 horas.

ESCUELA
BRASILENO-
ARGENTINA

La lll EBAI tendra lugar del 23
de enero al 7 de febrero de
1988, En esta oportunidad

se desarrollara en la ciudad de
Curitiba, astado de Parana
(Brasil). Contara nuevamente
con la presencia de delega-

ciones invitadas de otros pai-
ses, ademas de los quinien-
tos participantes argentinos y
brasilefios.

Mayor informacién se puede
solictar en Suipacha 760 piso
5, Capital Federal, de 14 a 17

horas o llamando al 392-
1406.

ETICA

Las Segundas Jornadas Na-
cionales de Etica, organizadas
por el Centro de Investigacio-
nes Eticas de la U.B.A. y por la
Asociacién Argentina de In-
vestigaciones Eticas (AAdIE),
se realizaran en el Centro Cul-
tural General San Martin del
19 al 22 de agosto.

En un panel sobre "Etica,
ciencia y tecnologia” participa-
ran Antonio Battro, Gregorio
Klimovsky, Roberto Nicholson
y José Wastarkamp.




SEDE DE

Se inaugurd la nueva sede oficial de
USUARIA, entidad que agrupa a usua-
rios de informatica, teleinforméatica y te-
lecomunicaciones. Esta en Rincédn
326, Buenos Aires, telefénos 47-
2855/2631.

En la foto: J. Basso Dastugue, Presi-
dente de la Comisién Directiva de U-
suaria; A. Pérez Alfaro, Presidente del
Comité Académico de Usuaria '87 y J.
Espafa, Presidente de Usuaria '87.

EN LA

NUEVA

"Es inconcebible la transformacion del
Estado que se busca con el traslado
de la Capital, sin un adecuado soporte
informatico”, senalé el Subsecretario
de Informatica y Desarrollo, Dr. Carlos
Maria Correa, al disertar sobre el tema
de una conferencia internacional orga-
nizada por el Consejo para la Consoli-
dacién de la Democracia.

Varios requisitos minimos deben
cumplirse para establecer, desde el
principio, unidades funcionales efi-
cientes. En primer lugar -afirmé Corre-
a- una adecuada planificacién de los
sistemas de informacién sobre la base
de sistemas de computo distribuidos
conforme con la tendencia tecnologica
y organizativa mas moderna. Debera
disponerse de un software homogé-
neo para tareas similares. Segundo la
introduccion de 3000 a 4000 micro-
computadoras (sin perjuicio’'de otros e-
quipos de mayor porte), de modo de
lograr un equipo por cada cuatro o cin-
co funcionarios,

DERECH
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La Suprema Corte de Justicia y el Mi-
nisterio de Gobierno de la Provincia de
Buenos Aires, organizan las Terceras
Jornadas de Informatica al Servicio del
Derecho, las que tendran lugar en la
ciudad de La Plata entre los dias 6y 8
de agosto préximos.

Se ha fijado como objetivo continuar
con la promocién de la Informatica co-
mo objeto de regulacion juridica e ins-
trumento para el mejoramiento de la
gestion en el ambito publico y privado.
En el marco de estas Jornadas se pre-
ve " la organizacién de una muestra de
equipamiento y servicios informaticos a
realizarse en el Pasaje Dardo Rocha.

e

= Informatica.

PARA ADDLESGENTES.
bURSOS D INFORMATIGA
INGARADDS
GON GRITERID PROFESIONAL

Bull, una de las empresas lideres en
informatica mundial tiene

UNA PROPUESTA DIFERENTE
PARA 103 JOVENES DE 14 A 17 ANDS

Un enfoque del aprendizaje acorde con sus
inquietudes y con sus necesidades de iniciarse en el
tema

Cursos de informatica que lo llevan, en forma gradual,

amena y participativa, desde el computador como

juego, hasta la computacion profesional.

® Con la adquisicion del lenguaje BASIC que se
aplicara a situaciones de interés para los
adolescentes, como analisis de programas de
juegos y su modificacion y el uso de recursos de
graficacion y sonido

@ Aprendiendo metodologias correctas de
programacion que aseguren una base de formacion
seria, para su posterior aplicacion a todo nivel.

® Con acceso a equipos profesionales compatibles
con las mas reconocidas marcas (PCs)

® Participando de visitas de familiarizacion a
importantes centros de computos profesionales,
para apreciar la verdadera practica de lo aprendido.

El curso comienza el 3 de septiembre.

Asesoramos e informamos, sin cargo, a los
interesados y a sus padres en: Carlos Pellegrini 1363,
2° Piso, Buenos Aires o telefénicamente a:

394-5134/5416/5470/5117.
Centro
Bull

- de Educacion

‘
| ,'; s il
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UN ATAJO
TECNOLOGICO

"La Argentina no pue de re -
producir linealmente los pa -
S0S necesarios pa ra alcanzar
la tecnologia de disenoy fa -
bricacién de circuitos integra -
dos; es posible, empero,
buscar atajos tecnologicos
que nos permitan en algu-
nos anos acercarnos a la
frontera tecnologica in terma-
cional”, ex presd Caros Maria
Correa en el Centro Até mico
Bariloche.

Las delibe raciones contaron
también con la participacion
de investigadores y empre-
sarios de la Ca mara Argenti -
na de la Industria E lectrdénica
y de la asociacién de la Pe -
quefa y Mediana Em presa.
El encuentro permitié e labo -
rar las bases de un pro grama
sobre el sector de compo-
nentes electrénicos. El mis -
mo comprendera la capacta -
cion de especialistas y tare:
as de investigacion basica y
aplicada en areas seleccio-
nadas.

1000 EMPRE-
SARIOS

"Mas de mil empresarios ten-
dran oportunidad de iniciarse
en la aplicacién de la informati-
ca", sefiald el Subsecretario
de Informatica y Desarrolio, Dr.
Carlos Maria Correa, al infor-
mar sobre las actividades del
Programa Dinfopyme para el
desarrollo de la informatica en

las pequenas y medianas em-

presas.
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SECTOR
PUBLICO

"La eficiencia en el sector
publico no podra alcanzarse
sin una adecuada planfiica -
cidn de los sistemas in forma-
ticos aplicados a la gestion y
a latoma de decisiones”, se -
fald el Subsecretario de In -
formatica y Desarrollo Dr.
Carlos Maria Correa,enlaa-
pertura de las Il Jor nadas Fe -
derales de Planificacion In -
formatica. Estas jornadas se
llevaron a cabo en la ciudad
de Rio Gallegos y fueron or -
ganizadas por el Consejo Fe -
deral de Informatica.

Correa también dijo que la’

subsecretaria asu cargo es -
ta desarrollando junto con la
Secretaria de la Funcion PO -
blica, un pro grama de com -
putacién inlegrado que indu-
ira diversos aspectos claves
de la gestion ad ministrativa,
y que completara el progma-
ma ya desarrollado de se qui-
miento de expedientes.

ADELANTOS
EN AUTOMA-
TIZACION

"Las distintas actividades del
Sistema Nacional Cooperat -
vo de Informacion Cientifica
y Tecnolégica -SIDCYT-haa -
rrojado como producto el Di -
rectorio de Bases de Datos
en Ciencia ¥ Tecnologia en

Argentina; un nuevo releva-
miento en bases de datos
1987; un documento sobre
uso de la Red Ar pac para la
transmisién de datos; y el

Formato de Re gistro para
Bases de Datos Bibliografi-
cas 1987". Asilo anuncio el
Dr. Carlos MariaCaomrea al re -
ferirse a las actividades desa-
rrolladas por el SIDCYT.

PROGRAMA
DE INVES-
TIGACION

El Dr. Carlos Correa al anun -

ciar el programa indicativo de
investigaciones en el area
de informatica y e lectronica
para 1987, dijo que "la pla ni-
ficacién y definicion de a reas
de investigacion y de sarolio
tecnoldgico es con sustan -
cial a la politica infor matica
en ejecucion”.

Correa aclard, ademas, que

"el progra ma indicativo divi-
de las investigaciones en
cuatro areas: control indus -
trial, instru mental, co munica -
ciones y procesamiento de
la informacién, en cada una
de las cuales se da pricridad
a determinadas lineas de in -
vestigacion”.

COMUNICA-

CIONES CON
EL URUGUAY

Delphi inauguré un sisten.a
interactivo de comunicacio-
nes con el Uruguay.

. En la practica esto significa

que los usuarios del vecino
pais podran acceder a confe-

rencias, o corraos electronicos
con los de la Argentina sin
emplear el telediscado.

CONFERENCIA

MUNDIAL DE

INVESTIGA-

CION OPERA-
TIVA

Del 10 al 14 de agosto proxi-
mo sa realizara la X| Confe-

rencia Trienal Mundial de In-
vestigacion Operativa - IFORS
'87, con el auspicio de la Se-

cretaria de Ciencia y Técnica y
la organizacién de SADIO
(Sociedad Argentina de In-
formética e Investigacion Q-
perativa).

Las diez primeras Conferen-
cias de IFORS (Federacion
Internacional de Sociedades
de Investigacion Operativa)

“fueron realizadas en paises

-I\LI.

—_—

del hemisferio norte y por pri-
mera vez se realizara una en el
hemisferio sur, habiendo sido
la Argentina elegida pais a-
siento de tan importante reali-
Zacion internacional.

La Investigacion Operativa
(I0) es una técnica fundamen-
talmente apoyada en desa-
rrollos matematicos, iogicos e
informaticos que permiten es-
tudiar y planificar sobre pro-
blemas de urbanizaciones,
sistemas de salud, transpor-
tes, comunicaciones, aduca-
cion, explotacion de recursos
naturales, administracion em-
presaria y finanzas en general.

Se espera en esta X| Confe-
rencia la participacion de 700
profesionales y personalida-
des académicas de muy alto
prestigio, de los cuales 400
son del hemisferio norte.

Con motivo de IFORS '87, el
Secretario de Ciencia y Téc-
nica, Dr. Manuel Sadosky, re-
cibié en su despacho a una
delegacién del ente crgani-
zador, compuesta por el Ing.
Hilario Fernandez Long, pre-
sidente de la Conferencia

(en la foto, a la derecha).

Esta abierta la inscripcion para
profesionales en el tema, en
Uruguay 252, piso 2, depto
"D" de Capital Federal, telefo-
nos 45-3950 y 40-5755 de 14
2 19 horas.
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LOS JUEGOS DE LA MARIPOSA

AHORA PARATUORDENADORATARITODO!!! ENDISCOS YCASSETTES

R . | ® JUEGOS » EDUCATIVOS o UTILITARIOS » PAQUETES DE APLICACION
] STOCK PERMANENTE - ENTREGAS EN EL DIA

GARANTIA TOTAL'!
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NOVEDADES EN CASSETTES

4C121 - SOCCER 5200 ' Football - 1 o 2 jugadores.
LOS ANGELES 1984 Olimpiadas.
JC122 - BMX SIMULATION Carrera de bicicross
SUPER COBRA Maneje su helicoptero a en la fortaleza
JC123 - SOCCER Football
SNOKIE Comande a su plcapiedra.
JC124 - ZAXXON Destruya a Zaxxon. Acclbon.
QIX 5200 Un Qix, més avanzado. Entretenimiento.
JC125 - MASTER CHESS Ajedrez
FLIP AND FLOP Haga trabajar al mono y al canguro en el circo.
JC126 - VEGAS JACKPOT Diviértase con las maquinas del casino. Juego.
GREYHOUND’'S RACE Carrera de galgos con apuesta. Entret.
JC127 - SUPER PAC-MAN Un Pac-Man especial. Entretenimiento.
SLINKY Salte como un resorte. Entretenimiento.
JC128 - DONKEY KONG JUNIOR Rescate a Donkey de Mario. Entretenimiento.
PIE MAN Sea un experto repostero.
JC129 - AIR STRIKE 1I - 64 Destruya la ciudad con su nave. Accibén.
KNOCK OUT Boxeo. Deporte.
JC130 - PREPIE Guie a Prepie y encuentre lo que busca.
WAR GAMES Juegos de guerra. Accibn,
JC131 - PC-MAN FREEZE Un Pac-Man que se congela.
GORF Combata a los invasores espaciales.
JC132 - PITFALL Explore en la fabulosa jungla.
SPEEDWAY BLAST Maneje su auto en una peligrosa cludad

SR. COMERCIANTE SOLICITE CORREDOR
ENVIOS AL INTERIOR - ZONAS DISPONIBLES SOLICITE LISTADO COMPLETO
VENTAS POR MAYOR Y MENOR J.L. SUAREZ 225 (1408) BS.AS. TE: 642-5317
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Revision de

Software

En un edificio de muchas
habitaciones y con todo ti -
pos de muebles, hay que
encontrar la llave. Es bas -
tante complicado conse-
guirlo porgue constante-
mente se lanzaran contra
nosotros misiles.

No sélo debemos esquivar -
los, sino que también tene -
mos que estar atentos a
las puertas y alaaparicion
de la llave.

Se encuentra realizado para
las ATARI 130/800. (COM -
PUCLUB)

PROFESION:
DETECTIVE

S i

Este juego nos hara disfrutar
de un caso policial y conver-
tirnos en un detective como
Sherlock Holmes. Claro que
no tendremos a Watson a
nuestro lado para ayudamos
a unir las hilachas de este
caso retorcido, pero en
cambio, un buen anotador
nos permitird tener a mano
todas las pistas.
Interrogaremos a los ocho
sospechosos y, de sus de-
claraciones sumadas a otros
minusiosos detalles, tene-
mos que descubrir quién
gsta intentanto asustar a la
familia Torres y por qué.
Este juego en realidad es,
sobre todo, un completo e-
ducativo porgue ensena a
los nifcos a tomar notas, di-
bujar mapas, clasificar y or-
ganizar informacién, asi co-
mao desarrolla el vocabulario
y las habilidades del razo-
namiento.

Es un verdadero desafio
descubrir qué esta pasando
en Villa del Mar el 6 de abril.
(IDEALOGIC-SPINNAKER-
MSX)
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TECLAS
DIVERTIDAS

formatico

A los més chicos también les
llegd la hora de disfrutar de
los entretenimientos que la
computadora ofrece.

En esta ocasion, "Teclas di-
vertidas" esta compuesta
por tres juegos, cada uno
con su dificultad.

En el primeero, varias letras
y numeros descienden por
la pantalla seguidos de un
globo con una palabra. El
jugador tiene que encontrar
las teclas correspondientes
a esas |etras y nUmeros que
aparecen.

En el segundo juego, hay
que escribir la palabra que
corresponde al dibujo que
desciende por la pantalia. Y
en el tercer juego se debe
elegir la palabra que identifi-
ca mejor el dibujo que se ve.
Este entretenimiento edu-
cativo tiene varios colores y
una alegre musica que de-
leitara al usuario.

Este soft nos propone asi,
un manera amena de intro-
ducir a los mas pequefios en
la identificacion de letras,
numeros y palabras.

(IDEALOGIC-SPINNAKER-
MSX)
STAR WARS

Hace muchos anos, en una
galaxia lejana, se desarrolla-
ba una batalla sin fin en el
espacio.

La pacifica comunarquia de
Kenobia fue atacada, du-
rante siglos, por el corrupto y
viclento Dart Ung, por envi-
dia de la prosperidad y estilo

LN e
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de vida anarquico de Keno-
bia.

Un dia, Marghin Darthenen
se convirtid en el lider de
Dart. Este guerrero feroz,
inventd las armas mas a-
sombrosas que se hubieran
visto en esa seccion del u-
niverso.

Solo la defensa aérea es
capaz de defender a los ke-
nobianos de los ataques.
Nuestra misién sera ocupar
el puesto de cadete de la
fuerza aérea kenobiana y
hacer todo lo posible para
salvar a la civilizacion.
(MARTECH-GRAPHIC GA-
ME-COMMODORE 64)

SUPERSTAR

El objetivo de este juego es
desafiar y ganarle a Brian
Jacks en una serie de ocho
eventos fiscos.,

En estas competencias se
demuestra no sélo |a resis-
tencia y fuerza, sino también
la habilidad y coordinacion.
Pero veamos en grandes
rasgos de que se tratan los
eventos,

El primero es comandar una
canpa inestable, el segundo
@s cazar un jabali con un ar-
co, el tarcero, una carrera de
100 metros, luego el salto
de rama, natacion, subir y
bajar los brazos, futbol y ci-
clismo.
(MARTECH-GRAPHIC GA-
ME-COMMODORE 64)

Misieriosamente nos halla-
mos en lo profundo del Valle

de los Cadaveras Colorados
y completameante perdidos.
Nos encontramos en una
singular aventura de “tiempo
real”, donde los paisajes es-
pirales se combinan con un
nuevo método de intarac-
cidn informatica sin texto.

Al mirar a nuestro alrededor,

o
ey
—

veremos primero a los
"mensajeros de la perdi-
cion”. Hay que hacer hasta
lo imposible para esquivar-
No tendras ilusiones para
escapar hasta que, for fin,
observaras la vaga silueta del
castillo.

Con este soft nos manten-
dremos muy entretenidos y
atentos a los peligros que
encierra el Valle de los Ca-
daveras Colorados.
(GRAPHIC GAME-COMMO-
DORE 64)
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Con los personajes de his-
torieta de la revista MAD se
cred este original juego.

Se trata de dos enemigos
que comparten la soledad
de una isla desértica y pe-




.quefa. Entre el paisaje y ro-
cas de la isla hay escondidas
tres partes de un cohete.
Tenemos que juntar cada

cha debera recomenzar el
recorrido.

Un jugador mueve sus fi-
chas en sentido de las agu-

como siempre a su servicio
para brindarle TODO MSX

DISPONEMOS de
DISKETERAS TALENT MSX!

Entrega Inmediata
USELA con

toda nuestra

bateria Drive DPF 555
de SOFT Diskette de 5 1/4"

¢ Contabilidad
® Sueldos

parte y llevarlas al submarino
que nos espera en la costa.
La dnica forma de llegar al
submarino es nadando, pe-
ro para aesto, debemos con-
tar con suficiente energia y
fuerza.

Si conseguimos llevar al
submarina las tres partes del
cohete, se abrira la escotilla y
una hermosa seforita nos
invitara a pasar al siguiente
nivel.

Un volcan esta por entrar en
erupcion y este es el tiempo
que dura el juego.

Para matar al otro personaje
se pueden utilizar bombas y
espadas. Y si caen alguna
vez en las camufladas are-
nas movedizas, moviendo la
palanca del joystick rapida-
mente para un lado y para el
otro, se puede trepar el po-
zo lentamente hasta esca-
par.

PEGGAMMON
LT MR Y

En este entretenimiento
pueden participar dos juga-
dores o uno contra la com-
putadora.

Las reglas de juego son muy
similares a las de backgam-
mon. Hay doce casilleros
enfrentados en dos filas.
Cada jugador debe tratar de
llevar sus fichas fuera del ta-
blero, respstando la canti-
dad de movimientos que
disponen los dados.

Si algun casillero sdlo tiene
una ficha, el contrincante
puede comerla y asi esa fi-

@ Facturacién

: e Video Clubes
jas del reloj, en cambio el o- e Medicina

positor lo hara en sentido y mucho maés.
contrario. Consejo: nunca
mover las dos fichitas de la
salida hasta no estar seguro
de vencer. Eso permite
obstruir el avance final del
contrario.
(COMPUCLUB-ATARI
800/130)

PHANTOMAS?Z2 == JUEGUE

DIVIERTASE Y...

TRABAJE en su casa,

en la oficina, en su negocio...
con MSX TALENT DPC 200

IMPRESORAS
de BO y 132 columnas
w  Letter Quality
Graficadora etc.
~ 7. _J para todas las
s computadoras.

Y para los mas pequefos...
LOGO MSX
tridimensional

Transcurriendo el afio 2977, y todos los juegos

Phantomas, el protagonista en cartuchos, cassettes
de este soft, se encuentra o diskettesde 5 1/4” y3 1/2”
en ol plansta de alta seguri-

dad Hawkland. VISITENOS !

Este personaje dabe hacer
todo lo posible por destruir
al Conde Dracula, para lo
cual se sumerge en el am-
biente de terror asfixiante Viamonte 2096 (esq. Junin) TE. 466185
que rodea a su castillo. Corrientes 1309 10 Piso TE. 404772

La construccion esta dividi- BUENOS AIRES - R. ARGENTINA
da en una parte subterranea,

repleta de peligros y tram-
pas, y la superficie, en la que
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nada resultara facil.

Algunas puertas sélo se

pueden abrir con las llaves
secretas que se encuentran

dispersas por el inmenso
castillo.

En esta clase de juegos no
puede faltar la estaca, el

martillo y la cruz para vencer
al vampiro.

Este es un juego adonde
nos sumergiremes en don-
de la luz no llega, abriremos
las ventanas clausuradas y,
cuando los rayos del sol i-
nunden las habitaciones,

buscaremos los elementos

para destruir al vampiro de
las tinieblas. (SPECTRUM-
MQA s.a.)

JUMBERT

Este es un divertido juego
aparentemente tridimen-
sional cuyo simpatico per-
sonaje tiene caracter. Cada
vez que no pueda concretar
SuU mision, su boca se con-
vierte en una regadera de
palabrotas que por suerte no
podemos ascuchar. La mi-
sibn de este personaje
consiste en tomar posesion
de una piramide tridimensio-
nal dividida en baldosas.
Para esto, deberemos saltar
sobre cada una de ellas ha-
ciéndolas cambiar de color,
Cuando hayamos podido
tomar todas las baldosas de
la piramide, cambiara el ni-
Pero no nos confiemos, la
misién no es del todo sen-

KUNTC B R B FL

M TK

Cuidado con precipicios, hay
que aprovechar la ayuda de
los teletransportadores que
son las baldosas grises que
@stan a los costados de la pi-
ramide. Con ellos podremos
sortear la persecucién de tus
enemigos y nos transporta-

ran al principio de la pirami-
de. (SPECTRUM-MQA s.2.)

SITAA

Conrtar el césped, practicar
esquli acuatico y corrar por
un bosque son los entrete-
nimientos que abarca este
soft.

Un campesino trata de cor-
tar el pasto en su granja.
Pero la zona esta llena de
piedras y pozos. Si el cam-
pesino choca contra alguno

de estos obstaculos, res-
pondiendo al principio de
accidn y reaccion, saldra ex-
pedido y volando como un
pajarito. Sus graves heridas
lo llevaran al hospital, con-
sumiendole la vida.

tacar la musica de presenta-
cién al mejor estilo del ceste
norteamericano. Asi como la
musica es sobresaliente,

también el escenario merece
ser alabado. (COMMODORE
64-THE SYDICATE)

SUPER TEST

Es una serie de pruebas en
las que debemos mostrar
nuestras habilidades.

Los deportes que integran
estos juegos son: tiro al
blanco, ciclismo, salto desde
un trampolin, esqul, remos,
tiro de penales, salto con

esqui, etcétera.

Por cada récord mundial su-
perado, tenemos la posibili-
dad de practicar otro depor-
te.

BOB00BB™

cilla y es por esto que el
parsonaje cultiva el mal ca-
racter.

Tendremos que enfrentar-
nos con cinco enemigos di-

ferentes que trataran de im-
pedir nuestro éxito.
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Algo parecido pasa con el
esqui. Pero aca todo se

complica. Los obstaculos ya
no son piedras y pozos sino
patos, lanchas, periscopios,

etcétera.,

MNo podemos dejar de des-

Y como se trata de superar
récords, los creadores de
este juego tuvieron la idea
de agregarle la muisica de la
pelicula "Carrozas de Fue-
go" de Vangalis.

Para la primera prueba hay
que tener reflejos. Es com-
plicado tener buena punte-
ria si no sabemos donde te-
nemos que disparar y si le a-
gregamos la desventaja de

contar con pocos segundos
para hacerlo.

Y aunque pocos lectores
nos crean, cuando terminen
de jugar se sentiran cansa-
dos. Al menos, los muscu-
los del brazo. (COMMODO-
RE 64-THE SYNDICATE)

COBRA

Si buscamos buenos jue-
gos de guerra, jalto!, aqul
tenemos uno de los mejo-
res.

La misién, no imposible pero
muy dificil, es rescatar a un
general de la Organizacion

del Tratado del Atlantico

Norte (OTAN).

Para llevar a cabo el rescate
del general Timoty Holtom,

tenemos que formar un
cuerpo de rescate con cua-
tro soldados. Pero estos
soldados son algo especia-

les. Cualquiera que lea sus
legajos se podra dar cuenta.
Por ejemplo, Joe Kawalski
Sargento norteamericano
conocido como "el loco Jo-
e", nacié en Pittsburgh,

Pennsylvania, el 26 de julio
de 1959. Pesa 165 libras y
mide 5 pies con 6 pulgadas.
prastd servicio con los Boi-

nas Verdes en 1978. En
1980 fue integrante de Del-
ta Force. Su especialidad es
la lucha cuerpo a cuerpo y
sa lo considera un asesino.

O bien podemos escoger a
Yan Van Housen, mayor a-
laman, experto en explosi-
VoS, minas y computacion.

Lo importante es saber ele-
gir los integrantes de este
comando de rescate, por-




que para llegar a la habita-
cion donde se encuentra el
general debemos esquivar
alarmas, robots y soldados
de vigilancia. (COMMODO-
RE 64-THE SYNDICATE)

CAMELOT
WARRIORS

Nos embarcamos a un viaje
sin retorno, al mundo de los
misterios, de la magia negra,
de pasados y futuros simul-
taneos y de trampas ocultas.
En esta aventura nos en-
frentaremos a cuatro mun-
dos distintos:

- 8l bosque: un escenario a-
parentemente natural, con
arboles en flor, pajaros, abe-
jas y tambien plantas carni-
voras. El objetivo de esta e-
tapa es que el hechizo del
druida nos transforme en un

"viscoso y repugnante ba-

AcCTIVIDAD
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FUMANDD

de se encuetra la clave que
resuelve todo el misterio.
Los cuatro mundos estan
comunicados entre si, ¥ lo
dificil es buscar la zona fron-
teriza para pasar de uno a o-
tro.

Los personajes que ancon-
tramos son: AZNAHT, el
druida del bosque; KINDO,
hermano de Neptuno y rey
del lago; AZORNIC, podero-
so dragon y sefor de las
grutas; y por Ultimo, ARTU-
RO, el rey de Camelot.

Hay cuatro elementos que
debemos recoger y darselos
a los guardias de cada mun-
do para que los destruyan.
Descifrar el misterio que en-
cierra todo el juego es sélo
privilegio para los mas habi-
les, jpodremos ser uno de
ellos? (MSX-MQA s.2.)

CORAZON

Este soft educativo tiene por
objeto la ensefnanza de la
relacidn que vincula al siste-
ma circulatorio y respiratorio.
Para lograr este fin, en la
pantalla tenemos graficado el
sistema circulatorio con los
movimientos del corazén y,
sobre el costado derecho,
la presion, porcentaje de o-

PAIL s
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- el lago: peces hambrien-

tos, medusas eléctricas y un

ambiante de terror seran
motivo para tratar de salir ra-

pido de este mundo;

- las grutas: sumergidos en
las entrafias de la tierra, con
dificultad para respirar en un
aire enrarecido, buscaremos
la salida hacia la superficie

desesperadamente,

- @l castillo de Camelot: don-

xigeno y temperatura del
mismo individuo.

Entonces, seleccionando la
actividad que realizara el
dueno de ese corazén y la
calidad del aire, tenemos
que tratar de mantenerlo vi-
vo. Es decir, regular el ritmo
cardiaco y respiratorio den-
tro de los limites posibles.
Si bien este simulador es
sancillo, motivara a los u-
suarios a investigar en este

tema. (ATARI
SKYDATA S.A.)

800/130-
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TIMEWISE

La gente VIP tiane secreta-

rias que manejan sus entre-
vistas, paro estan pensando
en cambiar este método por
una computadora y un Tl-

MEWISE. Este soft contro-
lara todos nuestros compro-

K64

Libros de computacion

Aplique el dBASE Il Plus, E. Jones,
484 pags. (McGraw-Hill, 1987)

PC-DOS y MS-DOS, incluye version 3.0
T. Sheldon, 400 pags. (McGraw-Hill, 1987)

La Potencia del PC-DOS, version 3.2
C. Siechert, 376 pags. (McGraw-Hill, 1987)

Programacion en Ada, J.G.P Barnes,
416 pags. (Diaz de Santos, 1987)

Proyectos Periféricos para Amstraa y
MSX, Bishop Owen, 192 paginas
(Anaya Multimedia, 1987)

Rutinas Geniales para el C-64, 204 pags.
K. Bergin (Paraninfo, 1987)

Lisp. Introduccion a la Programacion,
192 pags. H. Wertz (Masson, 1987)

S ms{:r'r..r% el envio gratuito de nuestra lista de precios
con mas de 1700 titulos de fibros de computacion

Linea completa en Equipos y Software MSX

CUSPIDE computacion/libros

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362, 1008 - Buenos Aires

misos. Se pueden ver las
ocupaciones del dia, la lista

| £
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de todas las citas por panta-
lla o impresora, Ingresar

nuevos compromisos, etce-
tera.

El uso de este utilitario es
sencillo y se puede manejar

perfectamente con sdlo se-

guir las instrucciones que el
mismo - programa nos va
dando. (ATARI 800/130-

SKIDATA S.A)
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% mundo informatico

Revision
de Libros

BASIC
ESTRUCTU-
RADO

Lawrence S. Orilla

En este texto se integra el
concepto de los diagramas
de flujo y la forma en que se
crean y utilizan.
Practicamente es imposible
encontrar un programador
que no tenga aunque sea'u -
na vaga idea de estos dia -
gramas, pero hay

pocos que- conocen

la forma adecuada de
trabajar con éstos.

El formato grafico de los
diagramas en este libro es -
tan adaptados idealmente al
estudiante acostumbrado a
los medios de comunicacion
de hoy.

En el contenido de esta o -
bra se puede notar que se
proporcionan dos solucio -
nes a un mismo problema
planteado para dar al estu -
diante una alternativa.

Esta diversidad ofrece al
lector otras técnicas para
resolver los pro blemas, am -
plia su base de conocimien -

Pég. 14

tos y lo hace receptivo de
nuevas aproximaciones al
problema.

Los enunciados de los pro -
blemas tienen sus respecti -
vos diagramas de flujo v
programas en BASIC com-
patibles a los de MSX, AP -
PLE Il, IBM PC y otros.

En el comienzo de cadaca-
pitulo encontraremos su ob -
jetivo y una introduccién
que facilitara la compresién
de los conceptos a tratar,
en cambio al final de los
mismos se encuentra su co -
rrespondiente sumaric, glo -
sario, ejercicios y técnicas
de depuracion.

Este es un valioso manual
para aquellos programado -
res que quieran aprender
correctamente o perfeccio -
nar sus técnicas de progra -
macién.(Edita: MAC GRAW
HILL. Distribuye: CUSPIDE)

LOGO PARA

NINOS

Sofia Watt, Miguel
Mangada y Teresa
G. Mascaraque

En este libro los nifios encon -

traran el material necesario
para descubrir los secretos
de la programacién LOGO a
través de su propia creativi-
dad y experiencia, y los pa -
dres y educadores, numero -
sas notas aclaratorias, co -
mentarios y guias didacti -
cas que explican las dudas
que pueden sugirle al nifo.

Todos los procesos y pro-
cedimientos descriptos se
analizan detalladamente ¥y
estan direcatmente relacio -
nados con el entorno  in-
fantil.

El nifio encontrara la forma
de construir atractivos dibu -
jos, interesantes aplicacio -
nes escolares yapasionan -
tes juegos. (Edita;: PARA-
NINFO. Distribuye: CUSPI -
DE)

LA TECNICA
DE LA
PROGRAMA -
CION EN

PASCAL
de: COLLADO
MACHUCA-
MORALES
FERNANDEZ-
MARTINEZ
CALZADILLA

Este libro propone una forma
mas de entrar al espacio de
la computacién, mediante la
programacion en PASCAL.
En la primera seccion del li-
bro encotraremos una clara
introduccién a la programa-
cién estructurada en PAS-
CAL.

Aqui se van presentando
diversos elementos del len-
guaje, acompafados por
sencillos ejemplos.

Una caracteristica valiosa de
esta obra es que el lector no
necesitara llegar hasta el fi-
nal del libro para comenzar a
programar en este lenguaje.
La segunda seccién del libro
se bautizé como "libro de
lectura”. La similitud entre la
ensefianza de un lenguaje
de programacién y la de un
lenguaje humano natural ha
llevado a subdividir esta
seccion en otras tres,

- Infantil, con programas muy
sencillos, donde se apren-
den las diferantes construc-
ciones de un lenguaje de
programacion y el significado
de las mismas.

- Juvenil, de programas
sencillos pero no triviales,
que muestran una variedad
de técnicas basicas que to-
do programador debe co-

. *"‘-*1."-*’:}]”
' a

‘-E:'Mi‘ 1}

nocer.

- y De madurez, donde se
marca un abandono de los
enfoques individuales ¥y
una mayor atencién hacia
las necesidades de los de-
mas. Por decirlo de otra ma-
nera, aqui el programador
estara capacitado para crear
programas "a medida" con

una organizacion y presen-
tacién claras para que el
programa pueda ser com-
prendido también por otros
programadores que tengan
que basarse en &l o modifi-
carlo.

Finalmente, la tercera pare
es un resumen del lenguaje.
(EDITA: DIAZ DE SANTQS
S.A.; DISTRIBUYE: CUSPI-
DE)

COBOL Y
SUS APLI-
CACIONES
EN LOS NE-

GOCIOS
de: S. PHILIPPA-
KIS-J. KAZMIER

El lenguaje COBOL (COm-
mon Business Oriented
Language!) se utiliza en for-
ma extensiva en aplicacio-
nes administrativas de mé-
lodos por computadora.

Un programa COBOL esta
formado por cuatro partes:
"identification”, "environ-
ment”, "data” y "procedure”,
Para un programador que no
domine los conceptos y re-




querimientos de cada una
de estas partes, escribir un
soft en este lenguaje es de-
masiado complicado.

Los autores, conociendo
@slo, intentan presentar a-

qui una opcién de aprendi-
zaje facil, presentadole al
lector programas completos
en tres niveles de compleji-
dad.

En el primer capitulo se ve
un panorama general del

procesamiento de datos, en

CO30L

Y 8US APLICACIONESR

el segundo, la estructura de
un programa COBOL acom-

pafiado de un ejemplo, y en
los siguientes dos capitulos,
se explican los conceptos y
requerimientos de las cuatro
divisiones mencionadas

anteriormente. Y para con-
cluir, los cinco capitulos si-
guientes tratan sobre el

mantenimiento de archivos
y conceptos mas avanzados
de computacién.

En este libro se incorpora la
tecnica de auto-evaluacién

o S

para mejorar y agilizar el a-
prendizaje. (EDITA: Mc
GRAW HILL; DISTRIBUYE:
CUSPIDE)

Zz-80
de: HAUSBACHER

El microprocesador Z-80 es
el "cerebro” de las
computadoras MSX, Spec-
trum y Sinclair, inclusive esta
en el interior de una Com-
modore 128. El lenguaje
mas directo que entienden
los microprocesadores (y el
Z-80 no es la excepcion) es
el cédigo de maquina. Pero
esta forma de programar no
es sencilla de aprender.

Para ayudar a los usuarios
de computadoras con un Z-

B0 en su interior a aprove-

charlas infinitamente, este
es un libro de estudio Yy
consulta imprescindible.
Encontraremos una detalla-
da descripcion de la arqui-
tectura del sistema y de los
PIN.

Programar directamente en
codigo de magquina es de-
masiado complicado, por
esto se crearon varios en-
sambladores que traducen
automaticamente las distin-
tas instrucciones de un pro-
grama ensamblador al codi-
go binario.

Se ven las instrucciones que
corresponden directamente
con el Z-80 CPU, es decir,
aquellas basicas incaorpora-
das en cualquier version de
ensamblador.

Pero no terminan ahi los
puntos importantes de esta

obra, también se trata todo

PROCESADOR

A8 0

- Técnica y Programacion

UN LIBRO DATA BECKER

FTADD PON FERRE MORET, S.4.

lo referido a FLAGs,cone-
xion de elementos del sis-
tema, transmision de datos
en serie y paralelo. (EDITA:
FERRE MORET: DISTRI-
BUYE: DATA BECKER)

42X

SPECTRUM-
GUIA DEL

USUARIO
de: LUIS JOYA-
NES AGUILAR

Este es un libro que nos
ensefara como utilizar

nuestra Spectrum e incluye
el modele ZX SPECTRUM
PLUS.

Son pocas las publicacianes
que hablan de los
periféricos mas corrientes
como del ZX Interfase 1 y el
ZX Microdrive, para el ZX In-
terfase 2.

TODOS LOS ACCESORIOS
PARA SU CENTRO DE
COMPUTOS ESTAN EN:

El contenido del libro tiene
los aspectos mas sobresa-

lientes del sistema basico
(sélo computadora) o del
sistema ampliado (computa-

dora, Interfase 1 y Micodri-
ves). Se inicia con la des-
cripcion fisica de los equi-
pos, llegande hasta su
programacion basica y a-

vanzada, pasando por el tra-
tamiento de las caracteristi-

cas sobresalientes.

:En el capitulo 4, por ejem-

X SPECTRUM

(TS 20}

Guia del usuario
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plo, se ve la forma de gene-
rar colores y sonidos. Y en

el capitulo 6 se trata la mani-
pulacién de ficheros

utilizando microdrives.

Pero estos no son los Uni-
cos temas que componen el
libro, también esta detallado
el mapa de memoria ROM,
las variables del sistema, el

juego de caracteres y una

tabla de conversion de co-
digos numericos. (EDITA:

Mc GRAW HILL; DISTRIBU-
YE: YENNY)
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CONCURSO

GENIOS CON 16 K

Walter Rosendo junto al Ing. Carlos
Berman de Czerweny.

Mo hacen falta magquinas caras para
probar la inteligencia, confirmaron los
ganadores del Concurso 16 K64,
organizado por nuestra revista. La
mayor parte de ellos hace muy poco
que se introdujeron en el mundo de la
computacion.

Walter Rosendo, ganador del primer
premio, hace poco que comenzo sus
estudios de computacion en la
Universidad de Buenos Aires.

Christian Castello

Christian Castello y Fernando Boris,
que obtuvieron dos menciones muy
especiales (una CZ 1500 plus cada
uno), son alumnos de escuelas
secundarias.

Walter recibié su Spectrum Plus de
manos del director comercial de
Czerweny, ingeniero Carlos Berman,
quien también entregé las otras
distinciones a los presentes (ademas
de las dos CZ 1500, un joystick CZ para

NUEVO

ONCURSO

Fernando Boris

'-..!..--___ R)

Oscar Isasi

cada uno de los acreedores a las otras
ocho menciones).

Cabe destacar que muchos de los
galardonados viven en el interior y no
pudieron correrse a Buenos Aires,
pero recibiran el premio en sus casas.
En tanto, esta en marcha el segundo
Concurso 16 K 64, con un premio
atractivo: una computadora MSX
Talent, provista por la empresa
Telematica.

Segundo certamen especial para quienes quieren programar

en una CZ 1000/1500 TK 83/85 0 Drean Commodore 16.

PRIMER PREMIO

UNA COMPUTADORA
TALENT MSX

PROVISTA POR
TELEMATICA S.A.

El software no debe exceder los 16 K y puede ser de cualquier clase (juegos, utilitarios,
educativos, comerciales, etcétera). Las bases son las mismas que las del concurso K 64 "El
programador del afio”,
Enviar el programa a nombre de : Concurso 16 K 64, Parana720, 5° piso (1017) Capital
Federal
Cierre del certamen: 30 de noviembre de 1987.
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EN INFORMATICA
TALENT MSX
TIENE ESCUELA

Telemética S. A. ha puesto en sus manos una
invalorable herramienta de trabajo y un infatigable
compariero de juegos.

Pero también quiere facilitarle el camino para conocer y aprovechar al méximo todas las
posibilidades de su Talent MSX. Desde el primer dfa conézcala y disfritela, con el CURSO
GRATUITO DE MANEJO Y ORIENTACION TALENT MSX, acercandose a los
CENTROS DE ASISTENCIA AL USUARIO,homologados por Teleméatica S. A.

INSTITUCIONES EDUCATIVAS Interior del Pais
Capital Federal
Cero -Uno Informética
Centro de Capacitacién Cerveux Calle 48 N* 529
Av. Cérdoba 654 La Plata -Provincia de Bs.As.
Centro para el Desarrollo de 1a Inteligencia Centro de Capacitacién Servirama
CEDI Espafia1111 Rosario-Santa Fé
Chile 1345 Instituto de Computacién e Informética
Instituto Superior Mariano Moreno 9deJulio533 Cérdoba
Uriburu 1063 Solo en este centro. Instituto de Computacién e Informatica
2 . : E Corrientes 1159 - 2% Piso
'é‘:lni::‘l :-i; ﬁ;ﬁnmaa Galileo Galilei sosce | mpatiiel
Tastituto Idos Centro de Capacitacién Interfase
Mendoza 2728 ﬁ:ﬁﬁa 76 - 1er. Piso
Gran SuEnes Aes INSTITUCIONES SIN
FINES DE LUCRO
Instituto Nueva Ensefianza
Av. Maipi 625 Vicente Lopez Taller Logo de Computacién del Centro
Insituto Ides Cultural de la Cdad. de Bs. As.
Bolivar 55 - 1er. Piso Ramos Mejfa Junin 1930 Capital Federal
Instituto Id
Elzlgranu 160 ;Em CENTRO DE ASISTENCIA AL
Caaguazii 2186 Lants DISCAPACITADAS
LE - Fundacién de Informatica y
INFOTALENT g Educacién.Centro de Computacién
' ;: Clinica
2 Ramsay 2250 - Pabellén F
Servicio de Consulta | [ | alent MSX
Telefénica 38-6601 ,
. Tecnologia y Talento

*Sélo se encuentran autorizados aguellos Centros que %
se consignan en esta publicidad y con estas direcciones.




'COMPUTACION
= A TORG REREEE =

Ademas de los programas musicales que tienen
todas las computadoras personales, nuevas
interfases permiten convertir a nuestra
'maquina en una orquesta. Les ofrecemos un
panorama sobre lo que hoy se puede encontrar
en el mercado, y ademas entrevistamos a un

| "luthier informatico" que ayuda a los
‘creadares (Pedro Aznar incluido).

Se sabe que !a caracteristica sobresa-
liente de las computadoras es la velo-
cidad con la que son capaces de pro-
cesar informacion.

A través de varios métodos, los musi-
cos, alicionados o no, tienen la posibili-
dad de componer musica con este
nuevo "instrumento” cibernético.

A los amantes de la musica les llege, S "”d m'i;'r =y

entonces, esta batuta electroncia.

Cualquier computadora ya cuenta entre
su software con uno de musica. Por e-
jemplo, MSX asombra a sus usuarios
con MUSIC WRITER PSG y HAL-
MSX. Dos editores de musica que
permiten hacer todo tipo de compases
y arreglos.Tambien COMMODORE
con KAWASAKI aporta su granito de
arena para sus usuarios. Por lo tante
simplemente con una maquina y un

soft musical adecuado, se puede com-
poner musica hasta en tres canales

Con estos editores musicales, el tecla-
do de una maquina puede sonar como
una guitarra, piang, violin u otro instru-
mento.

Un poco mas elaborado y especitico es
el llamado PIANOSOFT para las
COMMODORE. Con un soft de manejo
y un teclado de 24 teclas plasticas que
se colocan sobre el teclado de la com-
putadora, nuestra maquina se transtor-
ma en una pequena orquesta electro
nica. Usando el SID-SOUND INTER
FACE DEVICE (chip de sonido de las
B4C), Pianosoft nos permite ejecutar
diversos sonidos independientes en-
tre si. '

Pero se avanzo aun mas. Las compu-
tadoras MSX y sus plaguetas musicales
(foto, derecha). No sélo son capaces
de componer y reproducir nuestras
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Eduardo Bendoux (Fanta)

partituras, también se las utiliza para
sintetizar voces humanas. La salida de
los sonidos se realiza por medio de
frecuencia modulada. Es decir que el
sonido se transforma en un conjunto
de sefales portadoras y moduladoras
que producen formas de ondas com-
plejas.

Con esta plaqueta se pueden repro-
ducir hasta sesenta instrumentos, pu-
diendo escuchar soélo nueve al mismo
tiempo o seis melodias y cinco ritmos
diferentes. El chip que descansa en el
interior de la plaqueta tiene 256K de
memoria para guardar nuestra musica y
reproducirla o modificarla cuantas ve-
ces se nos ocurra. En la parte superior
de |la plagueta tiene entrada de micré-
fono, de audio y salida para los equipos
convencionales y para teclados muer-
tos como el YAMAHA.

Pero los especialistas exigieron mas
perfeccionamiento. En las empresas,
los técnicos se exprimian la cabeza
pensando como dar un paso mas alla
de todo lo conocido. Varios proyectos
que terminaron en el tacho de basura
dieron por fin nacimiento a la fantastica
interfase MIDI (Musical Instrument Di-
gital Interface). Esta es una palabra ma-
yor en lo referido a musica con com-
putadoras. Es un sistema serial de in-
tercambio de datos que comunica una
computadora con uno © varios instru-
mentos.

Esta interfase se utiliza para almacenar

Sincronizador

(RSN TR R RR R R RN AR L]
FRiAENRA AR

Sistema de
percusion electronica

oo it |

]
+ weliaalatieid bk S b LR L

Diagrama de un sistema musical computarizado.

los sonidos que generan los instru-
mentos y para controlarlos.

Actualmente casl todas las computa-
doras aceptan una MIDI. Algunas, In-
clusive, ya la tienen incorporada como
la ATARI 1040 ST vy la YAMAHA
CX5M de norma MSX.

La interfase MIDITRACK |l para las A-
TARI 800, por ejempo, es una
muestra de la excelente conjuncion
que se puede lograr entre |a musica y la
informatica. Se pueden mezclar 16
tracks (pistas con los sonidos especi-
ficados) y llevarlos a uno solo, hacer15
tracks y mezclar todos en sélo dos y asi
sucesivamente. Como resultado, des-
de una simple ATARI, obtendremos
una orquesta sinfonica de sintetizado-
res.

i De qué manera se opera una de estas
interfases? Formamos unos sonidos y
los grabamos en el track 1. Ajustamos

luego nuestro sintetizador para que
suene como querramos ¥ despues
buscamos el acompafamiento gue so-
nara en el track 2. A partir de este sen-
cillo ritmo, se empiezan a realizar todo
tipo de sonidos melddicos sintetiza-
dos en el resto de los tracks.

Cuando consideremos terminada
nuestra composicién, se puede editar,
modificar o grabar en un casete para
combinarla, mas tarde, con voces u o-
tros instrumentos. Interesante, ;jno?
La longitud musical a grabar depende
de alguna manera de la cantidad de
notas que haya en la pieza. El limite por
fila es de 3000 notas sucesivas por ar-
zhivo.

MIDI ES UNA REALIL-
DAD

Hablamos con Fanta, seuddnimo de E-

RS I O

LI
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APLICACION MUSICAL

El luthier y su hijo Pablo.

duardo Beaudoux, y con su hijo Pablo
de 17 afios. Ambos estan sumergidos
en el mundo de la musica. Fanta es un
luthier, fabrica las guitarras y bajos a
nuestros musicos argentinos, como a
Pedro Aznar,

Nos cuenta su experiencia con una
ATARI 1040 ST desde diciembre
del '86.

Tres afos atras, Fanta admitié que era
necesario un cerebro muy grande, ca-
paz de comandar gran cantidad de co-
sas y con una capacidad practicamente
infinita. Empezd entonces a tener en
cuenta a las computadoras.

Queriendo incorporar la infarmatica al
desarrollo de sus creaciones musica-
les, investigo queé clase de soft tenia
cada maquina para musica. Su mira es-
taba dirigida a cuatro poderosas com-
putadoras: |BM, con algunos progra-
mas interesantes pero descartada por
su costo y porque todos los accesorios
debian ser de esa marca; la APPLE
MACINTOSH,. considerada la duena
de los sistemas musicales porgue fue la
precursora y por todo el soft que la a-
compana, pero descartada por ser mo-
hocromatica. No sélo Fanta utiliza la
computadora sino también sus hijos.
Uno de ellos estudia dibujo y una com-
putadora puede ser, en este campo,
un potente lapiz. La tercera maquina

era.la COMMODORE AMIGA, des-
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cartada por tener una capacidad de
memoria mencr a la de la ATARI
1040 ST. Por lo tanto se decidid por
esta ultima por ofrecer mas ventajas.
Utilizando un soft aleman, puede tener
cargadas 200 mil notas y esto, en un
recital, junto con la velocidad de carga a
memoria, @s muy importante.

Con la ayuda de un cartucho emulador
de ARPLE, también utiliza un soft, fa-
bricado eSpecialmente para éstas,que
funciona com® sintetizador con el que
se pueden armar en pantalla formas de
onda.

Se trata de un sintetizador de alta re-
solucion que, una vez armada una me-
lodia, por ejemplo, se transfiere a un a-
parato que lo copia (sampler). Con su
hijo Pablo, nos asombraron con una
muestra. Se trataba de un tarareo coro
grabado. Magicamente, Pablo repro-
ducia ese sonido al tocar sobre un te-
clado de érgano. Su tarareo se escu-
chaba en distintos tonos.

Fanta afirma: "Mi computadora es mi
cerebro de musica”. "Actualmente es-
tamos armando un grupo con tres per-
sonas, dos guitarras, un teclado y todo
el resto secuenciado con la computa-
dora” -agrega. Nos explica que "se-
cuenciar” es poder crear un sonido co-
mo lo- guerramos. Un secuenciador
permite hacer un pequefno patrén y
transformarlo en una obra de arte, mo-
dificando el tempo, la pulsacién y largo

de nota.

Anteriormeante, Fanta era un usuario de
una COMMODORE 64 pero sus li-
mitaciones lo llevaron a escudrifiar en
otras marcas. Dice que "las ATARI
1040 son el primer desarrollo de las
computadoras” y que junto con la AMI-
GA, "ambas computadoras fueron cre-
adas para el arte, destacandose tam-
bién el soft para dibujar”. "La computa-
dora es una ayuda, es un medio que
me permite scltar mis expresiones -
continda- me da mas herramientas, u-
no se pona mas perfeccionista con la
musica debido a la posibilidad de mo-
dificarla sin demasiadas trabas”.

"La computadora no solo es una he-
rramienta para musica, es una caja con
muchas aplicaciones, y depende de u-
no saber explotarla” enfatiza el luthier,
Pablo, su hijo, anade: "Lo que muchos
temen de la computadora es su falta de
expresion. La expresiéon debe darsela
uno mismo. La computadora para hacer
musica, por ejemplo, puede tener so-
nides frios, nosotros tenemos que
darle expresién”. Fanta, de acuerdo
con su hijo, afirma: "Si la musica es to-
cada por una computadora, hay que
darle vida, muy distinto a cuando se
ensaya con personas, y esto es parte
del aprendizaje del manejo de la com-
putadora. La maquina se encuentrade-
tras de uno, no tiene nada en especial
que respetar, es un pedazo de plastico
con integrados en su interior”,
"Ademas, la maquina me dio libertad




de trabajo, compongo en los momen-
tos que quiero sin estar atado al grupo.
Dentro de la computadora tengo a to-

dos los musicos. Esto también me da
cierta frialdad porque cuando se junta
el grupo hay otra clase de energia. Si
algun dia me siento frente a la compu-
tadora y mi estado animico no es bue-

no, es mejor levantarse, porque foda la

banda esta mal. Hay que controlar cier-
ta parte nuestra, hay que pensar que
todo esta bien” -dice Fanta.

BEAR MRITE

Al preguntarle cuél seria el pensamien-
to de los grandes profesores de musica
con respecto a este cambio que se es-
ta produciendo, Fanta responde que
"los grandes profesores estuvieron
bajo las reglas estrictas muchos anos,
antonces tiene paredes que no pue-
den atravesar, y en el arte no hay re-
glas". "Una cosa es ser musico, que
toca cualquier pieza a gran velocidad y
perfectamente, y otra cosa es ser artis-
ta, creador de musica que golpee, que
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llegue. La computadora es una manera
de facilitar la composicion de musica”.
Para terminar, el ddo nos permitio es-
cuchar un segmento de su musica. En
esa habitacién de paredes tapizadas
con telgopor, la musica vibrante pare-
cia esconder una orquesta de gran di-
mensién, pero en cambio sélo dos
personas y su computadora eran los
concertistas.

Andrea Sabin Paz
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MENTES Y MAQUINAS

LA SOCIEDAD
DE LA MENTE

(ediciones Galéapagos),
inteligencia artificial,
complejos mecanismos de la mente.

Este es el titulo del libro de Marvin Minsky
uno de los fundadores de la
donde analiza Jlos

Marvin Minsky es uno de los
ploneros mas conspicuos en el
campo de la “Inteligencia artifi-
clal", disciplina que se sirve de
 modelos computacionales para

| comprender la psicologia hu-
mana. Este libro parte del su-
puesto de que cualquier cere-
bro, maquina, u otra cosa que
posea mente debe estar com-
puesta de elementos mas pe-
quefios absolutamente incapa-
ces de pensar. La estructura
misma del libro refleja esta i-
dea: cada péagina explora una
teoria o concepto que aprove-
cha el contenido de otras péagi-
nas. La mente es algo dema-
slado complejo para adaptarse
al molde de una narracién que
comlenza aqul y termina allé.
.Es una méquina la mente? Al
respecto, el autor no plantea
absolutamente ninguna duda,
'sino que solamente pregunta:
¢{qué clase de maquina? Y aun-
' que la mayoria de las personas
plensa que es degradante ser
| consideradas maquinas, este li-
bro les hara pensar, en cambio,
lo maravilloso que es ser una
‘méquina de facultades tan pro-
- digiosas.

'Hace un siglo apenas que se
comenzé a pensar eflcazmente
en la naturaleza de las maqui-
nas cerebrales que fabrican
pensamientos; ahora, por pri-
mera vez, la humanidad ha acu-
mulado herramlentas concep-
tuales suficlentes para comen-
zar a comprender maquinas que
poseen mlilares de partes. Sin
embargo, apenas se ha co-
menzado a adquirir los concep-
ios necesarios para compren-
der las maquinas con miles de
millones de partes que consti-
tuyen nuestro cerebro.

Este libro sorprendente debe
ser leildo menos como un texto
~de Investigacién clentifica y

m#és como una historia de aven-
turas destinada a la imagina-
cién. Cada idea debs ser con-
templada no como una hipédte-

sis firme sobre la mente, sino
como un Instrumento que de-

be conservarse en la caja de las
herramientas que se usan para
elaborar teorias sobre ella. En
clerto sentido, esa es tal vez la
unica manera realista de refle-

xionar sobre temas de psicolo-

gia, ya que la mente de cada
persona determinada se desa-

rrolla como una enorme maqui-
na que crece de forma ligera-
mente distinta.

Para Minsky, es imposible In-
tentar transformar la psicologla

- en alge tan simple y preciso co-

mo la fisica. El funcionamiento

de nuestra mente no depende

de leyes igualmente escasas y

simples, sino de muchos me-

canismos diferentes acumula-
dos a lo largo de toda una era

prélogo y
' puntos de este trabajo.

de evolucién. Para armar el pa-
nerama de conjunto que se su-
glere en el libro, se debieron
realizar muchas suposiciones;
Minsky opina que aun es de-
masiado pronto para empren- .
der la tarea de erradicar las hi-
pétesis no probadas o tratar de
demostrar que una teoria es
superior a otra. Antes de poder
formarnos una imagen del bos-
que de la psicologla, es nece-
sario Imaginar més arboles.

Los aportes que a la teoria de
la sociedad de la mente realizé
Seymour Papert, que llegé al
MIT en 1963 después de cinco
afios de estudiar el desarrollo
infantil de Jean Pilaget, son es-
pecialmente mencionados por
el autor. Papert y el autor tra-
bajaron juntos durante una dé-
cada supervisando el Laborato-
rio de Inteligencia Artificial del
Instituto Tecnolégico de Mas-
sachusetts, y desarrollaron en
forma conjunta nuevas técnicas
matematicas, nuevos experi-
mentos de laboratorio y nuevas
computadoras. Los resultados
de esta colaboracién modelaron
muchas de las secciones del li-
bro. Una de sus ideas funda-
mentales, a la que se dedica un
capitulo completo, ha sido
bautizada por Minsky con el
nombre de Principio de Papert:
algunos de los avances mas
cruclales en el desarrollo men-
tal se basan, no en la simple
adquisicion de :
nuevas desirezas, sino en la
adquisiclén de nuevas formas
administrativas de utilizar lo
que uno ya sabe.

No hay nada demasiado técnico
en este libro notable, el cual es
también una socliedad formada
por muchas ideas pequenas.
A continuacién publicamos el
los dos primeros
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Deberiamos hacer que todo fuera lo
mas simple posible, pero no mas.
Albert Einstein

Este libro trata de explicar como fun-
ciona la mente. ; Como puede surgir la
inteligencia de algo no inteligente?
Para hallar una respuesta, demostra-
remos que es posible construir una
mente a partir de muchas partes pe-
quefas, que en si mismas no la pose-
en.

Llamaré "sociedad de la mente” a este
modelo, segin el cual cada mente esta
formada por numerosos procesos mas
pequefos. Daremos a estos procesos
el nombre de agentes. Por si solo, ca-
da agente no es capaz de realizar mas
que alguna cosa sencilla que no re-
quiere en absoluto poseer mente ni
pensamiento. Sin embargo, cuando
reunimos a estos agentes en sociedad
-de ciertas maneras muy especiales- se
desemboca en la verdadera inteligen-
cia.

En este libro no hay nada demasiado
técnico. El también es una sociedad,
formada por muchas ideas pequefias.
Cada una, por si misma, no es mas que
sentido comun; sin embargo, cuando
las reunimos en nimero suficiente,

DATA BECKER

Libros y programas

para COMMODORE, MSX
ATARI, AMSTRAD, SINCLAIR
PC IBM y sus compatibles

podemos explicar los misterios mas
extrafos de la mente.

Una dificultad que se nos presenta es
que estas ideas tienen muchisimas in-
terconexiones. Rara vez mis explica-
ciones avanzan en linea recta y nitida
del principio al fin, Ojala hubiera podido
ordenarlas para que al lector le fuera
posible escalar directamente hasta la
cima, ascendiendo escalones menta-
les, uno por uno. En cambio, ellas a-
parecen enlazadas en enredadas ma-
dejas.

Quizas la falla sea verdaderamente mi-
a, por no haber logrado hallar una clara
base de principios prolijamente orde-
nados. Pero me inclino a pensar que la
culpa esta en la naturaleza de la men-
te: gran parte de su poder parece e-
manar precisamente de los confusos
modos de interconexion de sus agen-
tes. Si esto es asi, esta complicaciéon
ge inevitable: es lo Gnico que podia
esperarse de las incontables estrata-
gemas de la evolucion.

;, Qué podemos hacer cuando las co-
sas son dificiles de describir? Comen-
zamos por trazar un esbozo de las for-
mas mas gruesas, para que sirvan de
andamios a las demas; que algunas de
estas formas resulten luego parcial-

mente erréneas no tiene demasiada
importancia. Después, agregaremos
detalles para dotar a estos esqueletos
de una carnadura mas realista. Por Ulti-
mo, en la tarea i de integracion final,
descartaremos aquellas primeras ideas
que ya no encajan.

Esto &s lo que hacemos en la vida real,
con los rompecabezas que parecen
muy dificiles. Sucede lo mismo con una
vasija rota, o con los engranajes de las
grandes maquinas. Hasta que no se ha
visto algo del conjunto, es imposible
hallarle algo de sentido a ninguna de
las partes.

LOS AGENTES
LA MENTE

Una buena teoria de la mente debe a-
barcar por lo menos tres escalas distin-
tas de tiempo: una lenta, para los miles
de millones de afos de evolucion de
nuestro cerebro; otra rapida, para las
fugaces semanas y afos de nuestra
ninez; y entre ambas, los siglos de de-
sarrollo de nuestras ideas a lo largo de
la historia.

Para elaborar una explicacion de la
mente, tenemos que mostrar cOmo
ésta se forma a partir de una materia ca-
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MENTES Y

rente de ella, a partir de elementos
mucho mas pequefios y mas simples
que cualquier cosa que pudiéramos
considerar inteligente. A menos que
logremos explicar la mente en términos
de elementos no dotados de pensa-
mientos ni sentimientos propios, sélo
habremos caminado en circulos. Pero,
;cuales podrian ser esas particulas
mas simples, esos "agentes" que
componen nuestra mente? Este es el
tema de nuestro libro y, sabiendo esto,
veamos cual es nuestra tarea. Hay mu-
chos interrogantes que reclaman res-
puesta.

Funcién: ;Comeo trabajan los agen-
tes?

Sustancia: ;De que estan hechos?
Interaccion: ;Cémo se comunican
antre si?

Origenes: ;De donde provienen los
primeros agentes?

Herencia: ;Nacemos todos con los
mismos agentes?

Aprendizaje: ;Como hacemos para
producir nuevos agentes o cambiar los
antiguos?

MNaturaleza: ;Cuales son las princi-
pales clases de agentes?

Autoridad: ;,Qué sucede cuando los
agentes se hallan en desacuerdo?
Intencion: ; Cémo pueden éstas re-
des querer o desear?

Competencia: ;Por qué los grupos
de agentes pueden hacer cosas que
los agentes separados no pueden?
Personalidad: ;Qué es lo que les
da unidad y personalidad?

Significado: ;Cémo son capaces de
comprender?

Sensibilidad: ;Cémo experimentan
sentimientos y emociones?
Conciencia: ;Cémo pueden tener
conciencia de si mismos?

;,Cémo podria una tecria de la mente
explicar tantas cosas, cuando cada
pregunta por si sola parece tan dificil
de responder? En verdad, todas ellas
parecen dificiles, si eliminamos las co-
nexiones que cada una tiene con las
demas. Pero una vez que lleguemos a
ver la mente comeg una sociedad de a-
gentes, cada respuesta arrojara |uz so-
bre las otras.

LA MENTE X
CEREBRO

"Nunca se ha supuesto (dijo el poeta
Imlac) que el pensamiento es inheren-

te a la materia, 0 que cada particula es
un ser pensante. Sin embargo, si to-
das las partes de la materia estan des-
provistas de pensamiento, ;qué parte
podemos suponer que piensa? La

materia puede diferir de la materia sola-

mente en la forma, el volumen, la den-
sidad, el movimiento.y la direccién del

EL
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Minsky (derecha) con el ingeniero Horacio Reggini, quien junto con Fernandez Long tuvo a

su cargo de la supervision, revision y edicién de su obra.

movimiento: ;a cudles de estas pro-
piedades, variadas o combinadas de
cualquier forma, es posible atribuir
conciencia? Ser redondo o cuadrado,
solido o fluido, grande o pequero, mo-
verse con lentitud o rapidez en una di-
reccion o en otra, son todos modos de
la existencia material, todos igualmen-
te ajenos a la existencia del pensa-
miento. Si antes la materia carecio de
pensamiento, sélo es posible lograr
que piense por medio de una nueva
modificacion, pero todas las modifica-
ciones que ella puede admitir estan i-
gualmente desvinculadas de la facultad

de pensar."”
Samuel Johnson

., Gémo es posible que el cerebro, un
cuerpo aparentemente sélido, alber-
gue algo tan incorpérec como el pen-
samiento? Este interrogante inquietd a
numerosos pensadores del pasado. El
mundo de las ideas y el mundo de las
cosas parecian estar demasiado aleja-
dos para poder interactuar de modo al-
guno. Mientras el pensamiento siguié
viéndose como como algo tan absolu-
tamente distinto a todo los demas, no
resultd posible hallar un punto de parti-
da.

Hace algunos siglos parecia igualmen-
te imposible explicar la vida, porque los
seres vivientes aparentaban ser tan
distintos de todos lo demas. Las plan-
tas parecian crecer de la nada. Los a-
nimales podian moverse y aprender.
Ambos eran capaces de reproducirse,
mientras ninguna otra cosa en el mun-
do podia hacer lo mismo. Pero luego
ese sobrecogedor abismo comenzoé a
cerrarse. Se descubridé que todo ser
viviente esta compuesto de células
mas pequefas, y resultdé que las célu-
las estaban formadas por sustancias
quimicas complejas pero comprensi-
bles. Pronto se supo que las plantas
no crean ninguna sustancia, sino que
simplemente extraen la mayor parte de
su materia de los gases del aire. El co-
razon, que latia misteriosamente, re-
sultdé ser nada mas que una bomba
mecanica, formada por redes de célu-
las musculares. Pero fue sélo en el

presente siglo que John von Neu-
mann demostré teéricamente como lo-
graban reproducirse las maquinas ce-
lulares, mientras James Watson y Fran-
cis Crick descubrian, en forma casi in-
dependiente, que cada célula en reali-
dad reproduce su propio cédigo here-
ditario. Una persona educada no nece-
sita ya buscar alguna fuerza vital espe-
cial que anime cada cosa viviente.
Hace un siglo no teniamos manera de
comenzar a explicar como trabaja el
pensamiento. Entonces, los psicélo-
gos Sigmund Freud y Jean Piaget
produjeron sus teorias sobre el desa-
rrallo infantil. Algo mas tarde, por el la-
do de la mecanica, matematicos como
Kurt Godel y Alan Turing comenzaron a
revelar la gama, desconocida hasta el
momento, de lo que las maquinas son
capaces de hacer. Estas dos corrientes
de pensamiento comenzaron a fusio-
narse solo en la década del cuarenta,
cuando Warren McCulloch y Walter
Pitts empezaron a mostrar como era
posible lograr que las maquinas vieran,
razonaran y recordaran. La investiga-
cién en la moderna ciencia de la Inteli-
gancia Artificial no se inicié hasta la dé-
cada del cincuenta, con el estimulo de
la invencién de las modernas compu-
tadoras; esto inspiré una avalancha de
ideas nuevas en torno de la forma en
que las maquinas podrian realizar lo
que antes estaba exclusivamente re-
servado a la mente humana.

La mayoria de la gente sigue creyendo
que ninguna magquina podra jamas te-
ner conciencia, o experimentar ambi-
cidn, celos, tener sentido del humor o
conocer cualquier otra experiencia de
la vida mental. En realidad, todavia no
S0mos capaces de crear maquinas que
hagan todo lo que hacen las personas.

Pero esto solo significa que
necesitamos mejores teorias sobre el
modo en que funciona el
pensamiento. Este libro mostrara cémo
las pequefias maquinas que
denominaremos "agentes de la
mente” podrian ser las "particulas”
largamente buscadas que estas
teorias mas avanzadas van a necesitar,
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PROGRAMAS

BASE

12 PREMIO DEL

I

CONCURSO 16K-64

Comp.: TK-CZ-1000/1500
Conf.: 16 K

Clase: Util.

Autor: Walter D. Rosendo
Ganador del Concursode 16 k

Eltrabajo es una pequefia

base de datos realizada para

ia computdora TK-85, ya que ésla, a
diterencia de su par la CZ 1500, posee
rutinas Utiles para la grabacién y carga
de datos en forma independiente tanto
en baja (300 baudios) como en alta

(4200 baudios) velocidad, que son u-

sadas en este programa.

Es un archivo de datos dinamico y de
acceso directo ya que puede encon-

trarse la informacién que uno desea por
cualquier campo elegido por el opera-

dor, y que anteriormente haya iniciali-

zado con un nombre.

Los usuarios del CZ 1500 (o CZ 1000
con expansién) podran reformar el pro-
grama en lo que se refiere a las rutinas
de: grabacién/carga de datos tanto en
alta como en baja velocidad y graba-
cién/carga de programa principal en alta
velocidad, para su propia utilidad.

Como este programa participd en el
concurso para maquinas de sélo 16 K,
el dimensionamiento de los vectores y

matrices utilizadeos se adapta a esta
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configuracion de memoria, por lo tanto
aquellos usuarios que posean el mé-
dulo de expansién de memoria de 64 K
o los poseedores de TK-85 de 48 K,
podran aumentar la dimension de di-
chos vectores y matrices para manejar
mas registros y campos.

El programa permite almacenar hasta 40
registros de 6 campos cada uno como
maximo, ¥ cada uno de estos campos
acepta hasta 10 caracteres de longitud.
Entre otras particularidades, posee una
pequefia pero vistosa rutina en codigo
de maquina (la cual podra anularse si el
usuario lo desea) para darle al progra-
ma un poco de estética dentro de lo
que 16 K pueden permitirlo.

Otra ventaja que ofrece el programa es
que al finalizar la entrada de datos, el
computador ordena los datos ingresa-
dos -de menor a mayor por un campo
indice elegido por el operador, lo cual
servira luego para la blusqueda mas rapi-
da de la informacién si es que se bus-
case por el campo indice-.

A continuacién se explicara en detalle el
modo de uso, divisiones, subrutinas y
variables utilizadas.

MODO DE USO

Luego de haber tecleado el programa,

se digita RUN y se espera unos segun-
dos para el dimensionamiento e iniciali-
zacion de variables, vectores y matrices.
A continuacién aparece la primera pan-
talla que corresponde a las diferentes
opciones (ver figura 1).

La primera de ellas, Entrada de da-
tos, es usada, como su nombre lo indi-
ca, para ingresar los datos. En el ca-
so de que todos los registros estén o
cupados, el programa nos avisara y au-
tomaticamente los ordenara por un re-
gistro indice elegido y se derivara a la
rutina de grabacion de datos.

Si es la primera vez que entramos en
esta opcion o volvemos despues de
grabar los datos, deberemos crear los
campos que necesitemos,con un maxi-
mo de 6. En el programa estos campos
vienen predefinidos con los siguientes
nombres:

1- Nombre

2- Apellido

3- Direccién

4- Localidad

5- Teléfono

B- Fecha de nac.

La computadora nos informa con el
campo actual, si deseamos cambiarlo,
s6lo tecleamos el nombre del nuevo
campo, si no oprimimos NEWLINE y el
nombre del campo se mantendra.
Luego el ordenador nos indica que va-
yamos ingresando los datos corres-
pondientes a los campos, nos pedira si
deseamos otro registro y, en caso afir-
mativo volvera a pedirnos otra vez los
datos. Y en caso negativo, nos pedira
que elijamos un campo indice para or-
denarlos y ,luego de hacerlo, volvera al
menu principal.

Si no hay lugar para mas datos, o sea los
40 registros estan totalmente ocupados
y deseamos ingresar mas, el ordenador
lo informara, ordenara los datos y luego
los grabara.

La opcién numero 2, Visualizacién
de datos ,es la utilizada para buscar in-
formacién. La computadora nos pre-
guntara por qué campo deseamos en-
contrar los datos. Si el campo por el cual
deseamos buscar es igual al campo in-
dice por el cual los datos fueron orde-
nados, el programa posee una rutina de
busqueda llamada "busqueda binaria”
que divide en dos al vector que posee
el campo por el cual buscamos y, de
este modo, la bUsqueda es mas rapida.
En cambio si el campo por el cual bus-
camos no es el mismo que por el cual
fueron ordenados los datos, el método
de blsqueda sera diferente y un poco
mas lento. Aunque la diferencia de
tiempo entre los dos métodos no es
mucha, si la capacidad de memoria uti-
lizada para este programa alcanza los 48
K, comienza a notarse |la diferaencia de
tiempo entre ambos métodos, y es por




esta razén que fueron escritas las ruti-
nas de ordenacién y blsqueda binaria.
En sintesis el programa fue pensado
para competir en el concurso de 16 K
pero sin clvidarse de aquellos posee-
dores de otras computadoras de mayor
capacidad de RAM que puedan refor-
mar algunos puntos de este trabajo.

En el supuesto casao de que no exista la
informacién buscada, la méaquina lo diré,
También en esta opcién, luego de apa-
recer la ficha, hay un sub-mend (ver fi-
gura 2) que nos permitira ver el registro

siguiente o el anterior, buscar un nuevo
registro, pasar la ficha a impresora o vol-
ver al menu principal.

La tercera opcion, Edicion de da-
tos, es la indicada para cambiar algtn o
algunos datos de un registro particular.
La computadora nos preguntara el nu-
mero de registro y el campo a editar y
luego aparecera el nombre del campo,
su contenido actual para ser cambiado,
Esta misma opcién posee también un
sub-menl para movernos dentro de los
distintos campos del registro en cues-

DISTRIBUCION DEL PROGRAMA

tion, editar un nuevo registro o simple-
mente volver al menu.

La opcién nimero 4 ,Baja de datos,
es la anulacién total de un registro en
particular. Dado el registro a borrar, la
computadora lo descarta dejando asi
lugar libre para el ingreso de otros da-
tos.

Cabe decir que si el programa es carga-
do por primera vez, las opciones 2), 3),
4) y 5) daréan un mensaje de "no hay da-
tos en memoria” ya que para utilizar es-
tos puntos debe haber por lo menos un
registro con un campo (aunque este
esté vacio),

Con la quinta opcién, Grabacién de
datos, luego del tradicional mensaje
de preparacion del grabador y casete, la
computadora se coloca en modo FAST
y va transfiriendo a un vector los datos
de la matriz.

Se coloca en la variable Z la longitud de
bytes a ser grabados, y en Z$ el nombre
del vector a ser grabado también.

A continuacién se graba:

- Vector con posiciones ocupadas o no
de la matriz en que se encuentran los
datos. Los dos Gltimos lugares se desti-
nan a la cantidad de campos creados y
el nimero de campo indice.

- Vector con los nombres de los campos
especificado por el usuario.

- Datos completos de los registros.

En esta parte y anteriormente a la gra-
cién, la maquina procede a preguntar-
nos si deseamos, mediante opcién, la
grabacion en alta o baja velocidad.

En el caso de que sb produzca un error
en la grabacion,la maquina lo dira me-
diante mensaje y el proceso de graba-
cién comenzara nuevamente. De haber
grabado en forma satisfactoria, se pro-
ducira un CLEAR perdiendo de esta
forma el contenido de variables, vecto-
res y matrices, luego regresara al mend
principal.

La siguiente opcion, Carga de da-
tos, realiza el camino inverso al anterior,
en este caso, el vector que contiene los
datos es transformado en matriz, la va-
riable Z puesta a 0, y Z$ tomara los dis-
tintos nombres de los vectores que se
cargan. Como la opcién anterior, si se
carga con error, el proceso comenzara
Estas dos Gltimas opciones hacen inte-
resante al programa ya que general-
mente la grabacién/carga de datos en
forma independiente es patrimonio de
las computadoras "mayores” ayudado
por el rapido y eficaz sistema
de disquetes pero gracias a los disefa-
dores de la ROM del TK-85, podemos
hacer algo bastante parecido pues con
la grabacion/carga de datos y la alta ve-
locidad de transferencia (4200 bau-
dios), podemos imitar a dichos ordena-
dores.

La séptima opcién, Grabacion del
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S$= Matriz que contiene los nombres
de los campos.

W$= Vector igual a A$ transformada.
R= Variable controladora de registros.
C=Variable controladora de campos.
Cota= Variable que controla la cantidad
de registros en el método de ordena-
cién

x$=Variable auxiliar para el intercambio
d% registros en el método de ordena-
cién,

MIN=Variable que contiene la cota in-
ferior en el método de blisqueda bina-
o2y :
MAX=Idem anterior pero cota superior.
MEDIO=Variable que indica el punto
medio entre MAX y MIN.

CC=Variable que contendra el codigo
de reportaje resultante de la carga/gra-

El programa cargador se debera teclear
en la computadora antes del programa
principal y es el siguiente:

1 REM 31 espacios o caracteres

™ FOR D=1 TO 31

20 INPUT X

30 SCROLL

40 PRINT 16513+D,X

50 POKE 16513+D,X

BO NEXT D

y los cédigos son: 42, 12, 64, 1, 214,
2, 9, 84, 93, 35, 6, 23, 286, 254, 118,
40, 5, 119, 27, 43, 24, 246, 54, 0, 27,
43, 27, 43, 16, 238, 201, -

Luego borrar todas las lineas menos el
1 REM y después hacer sin nimero de
linea POKE 16510,0; de esta manera la
linea pasara a ser 0 REM... y no se po-

programa ,no hace falta mayor refe-
rencia que decir que graba el programa
solamente y bajo el nombre de "TK-
BASE I" y se puede grabar tanto en alta
como en baja velocidad.

El octavo item, Fin, es el fin de tareas,
pero antes de proceder a un NEW, la
maquina pregunta si el usuario esta se-
guro de haber archivado los datos o
grabado el programa; si la respuesta es
afirmativa, el programa se borra; si no se
elige la opcién de grabar los datos o el
programa, derivando la ejecucion del al-
goritmo a estos puntos segln lo elegi-
do.

PRINCIPALES VA-

bacién de datos. dra editar.
RIABLES, VECTORES u=zVariable que se incrementara en 10 Fi 4 2
Y MATRICES usada en la transformacién Matriz/Vec- g ok

tor, Vector/Matriz en la carga/grabacién

A$= Matriz que contiene todos los da- de datos.

tos. F=Idem anterior.
V$=Vector que contiene los registros K, X, B, I=Variables utilizadas como
ocupados (1) o libras (2). flags.

n I$=Variable que contendra la cantidad
Figura 1 de campos utilizados.

J$=Variable altanumérica que tomara
los distintos nombres de los campos
que el usuario crea, y que segln sea o
no vacia se asignara su contenido a
s$(A).

EXPLICACION DE LA
RUTINA EN C.M.

La rutina que se enuncia logra un
SCROLL de una columna hacia la de-
recha y ,dentro de un l|azo de 32 vual-
tas, logra el correr una pantalla en ese
sentido.

i CMREM ELRND® CHRS "“w?7?7d"#, RET nagaﬂi‘ﬁ DL 1RAD GND_Oia™1 14 (560 T e |
="2") +(1240 AND O%="3")+1 ' i
H=dS Fro PLOT @ 1F Fi INPUT TAN 2 _E:LEI AND O%="4"1 +(181Q na; gl:'.".E'J'- 1%% ﬁE§¥TD5‘ “
38 BIn Bisgc.2@ L17AP39.850 QN5 D4Li4Ef00 PAD O, 12 INRyT cf 1 THEN GO
= =“ b T 11 ':-u 1]
30 DIM U (240} 200 CLS i TéaiiéF bk R
33 DIM S§i6.,10] =205 FDOR H=1 TO 4@ \ 42% LET IM=URAL CS%
34 DIM Eliﬁa 210 IF US(MN)="@" THEN GOTO 2=@ 430 FAST
35 LET Dg=" " 220 NEXT H 44@ LET WU=UAL Cs
37 LET B=1 225 PRINT AT ©.5;"MD HAY LUGAR 445 LET COTA=40
36 LET ¥=i EN_MEMORIA™;AT 11,5; "PROCEDO A O 450 LET K=l
4@ FOR M=1 TO 40 ROENAR DATOS"; AT 13.5:"Y A ARCHI 460 IF K<»@ THEN GOTD 480
45 LET US(N)="9" VARLOS" 470 IF HOT ¥ THEN SLOW
47 HNEXT M 2287 LET Y=0 472 IF NOT ¥ THEN GOTO 1610
S@ ﬂLE 23@ FOR D=1 TO 75 475 IF ¥ THEN GOTO S50
&6@ SLO 2358 MEXT D 480 LET EK=@
70 nn:ﬂT aT @,9; "HENU PRINCIFA 24@ GOTOD 37@ 490 FOR I=1 TO COTA-1
» 250 LET uwsiN)="1" SP@ IF ASI(I, W) »AKII+1,W) THEN G
DH%EEPRIHT AT 2,3;"1-ENTRADA DE ggg gEIﬁTTH$H GOSUB 2900 0O3UB 5S40
2,8; "ENTRADA a
20 PRINT ., ., TAE %; "2-UISUALIZAC TOS" : e E%g EE¥TE5TH=H
ION DE DATOS™ 26@ FOR C=1 TO VAL Is =38 GOTO 460
%E$DEEIHT , ., TEE 3;"3-EDICIOM DE f?“ FRINT AT &.,0; "INGRESE “+58%( =40 FOR D=1 TO VAL IS
=1 W}
110 PRINT ,,TRB 3;“4-BRAJA DE DA 280 INPUT BS EEE t5$ ﬁ:f:'n$-n:1:+1,ni
TOS & 298 IF LEN B3$:10 THEN GOTO 280 SE5 LET AS(I+1,0) =xX§
géEEg$E§¥T ;2TAB 3; “S-GRABPACIOM %&E hE;TnEEH ;Y11 TO LEN B%) =B% =SE@ MEXT D
n%gg PRINT ,,TAB 3;"6-CRARGA DE D ﬂaga!gnﬁvT AT 21.@; "OTRD REGISTE E;E EE¥UE§I
? 4 . 5990 CLS
149 PEINT ,.TRB 3; "7-GRABACION 240 GOSUB 258 5 IF B THEN GDEUE 4ina
DEL PROGRAME" 35@ IF P THEN GOTO 200 Eg? IF B THEH GOTO
15@ PRINT ,.TAB 3; "8=-FIN" 37@ CLS 800 LET x=0
16@ PRINT AT 21,18; "ELIJA OPCIO 392 PRINT AT 5.@; "vOYy A ORDENAR 6510 PHIHT AT @,7; "DIGITE CAMPD
M LOS DATOS INGRESA-",,"DOS. ELIJ (1=-";I%;")-"
138 I°U1%F on onca e co  “aBk EORCE.INISE 858 PRGN Ar 8.7, 28
= UAL Is &30 PRINT AT 5+C.08;CHRS (C+28);
TO 17Q 490 PRINT AT &+C,8;CHRS (C+28); ay s
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&40 GOSUE 700 STRO ", ,.AsIR, =5 2130 LET ASIR.,CI (1 TO 1@ )=USIU T
5@ NEXT C 1350 PRIKT ..."NEWLINE . .« es o F) ¢
&5 LET xX=1 . CAMPO EIGUIENTE“ 2132 IF R=1 THEN LET SsiC)=EsiU
E78 INPUT CS$ i T L P T T TR S TO F)
egd IF Cg:I% OR Ce4"1" THEM GOT CAMPD HHTEHIﬁﬂ 2133 LET U=0U+1@
EF ETE 1.‘?56 PHIHT ] Rllllrlfl!lllr-!llll 2135 L-Er F=F+1Ef
8898 LET C=uAL C% HLUELD PEGIETEﬂ 2148 HWEXT C
2800 LET M$=3%iC} LR PRIMY =8 M v o rs v a0 R v 215@ NEXT R
71@ IF HMHOT X THEM PRINT S%iC) HEHU PRINCIPHRL™ 2155 LET B=0
=258 IF HOT X THEN RETURN 1370 INPUT Bs 2170 LET IN=UAL USi42)
T30 IF *¥ THEN GOSUB 2800 1375 IF LEN B%:1@ THEN GOTO 1370 EE22ld GOTO S8
7490 LET Fs$="DIGITE "+HM3+" POR F 1382 IF Ba="" THEN GE0TDO 14280 2238 CLS =
auoR" 1390 IF BS&="RA" THEN GOTO 1445 2240 GOSUB 25E9
75@ PRINT AT 15, (32-LEN F%l +s2;F 140@ IF Bg= "R THEM E0TO 1248 2245 CLS
[ 1485 IF B%="H*" THEH SOTO =& 2258 Z0TO (2280 AND P=1l)+i(231@ A
TEA IMNPUT MN% 141@ LET A% IR .C) {1 TO LEN Bg) =E% ND P=0)
765 IF LEH H%:1@ THEM GOTO 7E@ 142@ LET C=C+1 2280 LET CC=sUSR 8405
778 FAST 1425 IF E=UHL I%+1 THEM LET C=1 2280 GOTO Sa
T7E IF IMN:*»C THEM GOTOD 851 143@ IF C=URL I%+1 THEMN LET R=R+ 2310 CLS i
TE@ LET HIN=1 b 228 PRINT ..,."PHEFQHE EL GRREBEA
283 LET HAX =40 1435 IF R:4@ THEN LET RBR=1 DOR, EL PROGRAMA", SE GRRERPE B
S00 LET MEDIO=IMT ((HAX+HMINI <2} 1448 IF R<41l THEN GOTO 1318 AJDO EL NOMBRE DE: "TK=-BR3E
210 IF HMIN:=MAX AND NS >A% (MEDI 1445 LET C=(C-1 I. OPRIMA NEULINE"
0,CYi1 TO LEN H%! THEN GOTD 348 145@ IF C=2@ THEHN LET C=UAL I% 2325 INPUT HES
B2@ IF NS=RS%I(HEDID,CI i1 TO LEH 1488 IF C=0 THEM LET FR=R-=-1 2327 CLS
M%) THEN GOTO 12039 1460 IF R<1l THEN LET R=48 2330 CLEAR
83@ GOTO E508 1485 IF R:>@ THEN G0OTO 1318 2335 SRAVE "THK-BRASE A"
£40 IF MS<AS(MEDIO,C) (1 TO LEN 151@ CLS 2378 RUN
M§? THEN LET MAX=HEDIO-1 1515 IF B THEN GO3SUB 4108 2258 CLS
2@ IF Me:RAS(MEDIO,Ci (1 TO LEN 1517 IF B THEM GOTO Sa 239@ PRINT AT 9.@; "ESTR USTED SE
M%)} THEHN LET HIN=HEDID+1 15280 PRINT ,.,.."%# DIGITE EL HUHE GURO DE HABER ARCHI™. ,"WUADC LGOS
e26@ GOTO B8 RO DE REGISTRO "s"AL CURAL QUIE DATOS ¥Y»0 EL PROGRAMA 7", ." (S5sM)
8561 FOR R=1 TO 4@ RE DAR DE BAJA =" i
S62 IF HY= Hg:ﬁ ;YUY TO LEN N%. 1S3@ INPUT H$ 2400 GOSUER 2528
THEMN GOTO 1540 IF He<"1" OR H%:"4@0" THEMN G 2410 IF P THEHWN HEL)
8563 MEXT H aoTh A538 242@ CLS
88 =LOW - 1559 FOR =1 TO UAL Is 245@ PRINT AT 7.,0;"DESER GRABAER
59@ LET Fg="MO TENGD RRCHIVRDD 156@ PRINT AT 13,6; "ESPERE UN HO BATOS O":RAT 10.13; "BROGRAMA 7"
g MENTO" 2488 IMPUT Ps%
90@ PRINT AT 18, (32-LEN F$) /2 F 1570 LET As (VAL H$,0)="" 2479 GOTO (1610 AND Ps="D") +(223
PRINT AT 13,6, 'EEEEEENENNEE © AND PS="F"]
G168 PRINT HT 21,4; "BUSCO OTRO O o 24830 GOTO =24EQ
ATO 7 (S/HN)° NEXT @ 2510 LET P$=INKEYS
Q28 GOsSuUBE 2582 1595 LET Us (URL H%) ="a" 2528 IF P¥="5" THEW LET P=1
83@ IF P THEN GOTO S20 1608 GOTO S@ 2530 IF Ps="HN" THEM LET P=2
240 GOTO S8 1610 CLS 294 IF P§:c>"3" AND PE<>"M" THEM
1838 CLS 1615 IF B THEN GO3SUB 4108 GOTD 251a
18358 SLOU 15617 IF B THEM GHTD =% ] 25580 RETURHN
1837 IF IN¢:'C THEM LET MEDIO=R 182@ PRINT ;... PHEFHHE EL CASSE 2588 PRINT AT &,8; "DESEA GRABAR
1248 LET I=0 TTE ¥ EL GRABA- ", ."DOR, LOS DAT CARGAR EH HALTHA UE— " A "LOCIDBD: 7
1@5@ IF NOT I THEN PRINT AT @,8; 05 SERAM ALMACEHADOS" , ,"EM FORHA g rED
“"REGISTRO HUHERD: “'HEDIB INDEPEND IENTE, DIGITE s "NEWL 2578 ﬂEUE 25006
1068 IF I THEN LPRINT “"REGISTRO INE ¥ AGURRDE UN MOMENTO" 2580 URN
NUHERD: " ;HMEDIO., .., 1830 INPUT H% F=l=1=1"] ELﬂu
ia8786 FOR c=i TO UHL I 1848 FRAST =555 FOR @=1 TO 1@
1i08@ IF NMOT I THEM PRINT S%(C)+D 1658 LET U=1 ZB7@ PRIWNT AT 2,13 "ERROR™
SI(LEN S%i(CI TO 12)+R&(HEDIOD,L) 1855 LET F=1@ 2680 FOR U=1 TO 2
iag@d IF I THEW LPRINT S%i{(C)+D%iL 1660 FOR R=1 TO 4@ 25588 HE=T U
EN S%(C) TO 12) +A$(HEDIO.C} 1670 FOR C=1 TO VAL Is 2700 PRINT AT 9,13; "EEENR"
1188 MEXT C 1688 LET Ws(U TO Fl=A%(R,C} (1 TO 2718 HEXT &
119% IF I THEM GOTO 1168 1a) 3 2720 RETURM
111@ PRINT ... "HEQLINE: ::ss:sRE 1683 IF R=1 THEW LET E%iU TO Fi= 2520 FOR L=1 TO LEN HS
FISTRO 5IGUIEHTE’ S LC) =528 LET HsiL:=CHR% (CODE HEiL!l+
1.115 pEIHT i3 n.. % B BB B B E N F B ® -EEG 155‘5 LET U’U"'lﬂ 1231
ISTRO ANTERIOR"™ 1687 LEFT F=F+10 2538 HNEXT L
LI PRINL:: ;i Re s ssn s s wuas e rss 169@ NEXT C 22340 PRINT AT 5+C,2:HS
NUEWD REGISTRO™ 1788 MEXT R 28352 RETURH
TIAN ERINT 5" M aiava e e n hea - 1707 LET Usidlri=I% 2860 FOR Y=@ TO 381
LUUELTAR & HEMU" 1783 LET Usi(42)=STR% IN 2878 RAMD USSR 16514
1240 PRINT .V Iaseaaaloanasns s 2T 171@& CLS =2588@ HMEXT Y
02 A IHNPRESDORA" - 1728 SLOU 2898 RETURRN
115@ PRINT AT 21.,0; “OPCION 7" 1721 GOSUB 2580 2910 LET S5%i(l}) ="NMOMBRE"
1168 INPUT E% 1723 FOR L=& TO 2 2920 LET sSsi2! ="AFPELL IDO"
1170 IF Bg="" THEN LET HMELIO=HED 1725 LET Z=(42 AND L=90)+ (88 gHD 29230 LET 5%i3)="DIRECCION"
I0+1 Ll 4+{1920 AND L=2) =294@ LET 5!£¢:=“LGCHLIDHD“
1168 IF HEDIO:;4@8 THEW LET HEDIO= L7380 LET Zs={"L" AND L=8}+("E" A 2550 LET 5% (5)="TELEFOHO"
b | NE L=104+("WU"™ AHD L=2] 2988 LET S§i(8&) =" FEGH.HHG."
118 IF Bs="" THEMNM GOSUB 28560 1745 CLS 23978 PRINT AT E,7; "CREACION DE C
1187 IF E%="" THEHWN GOTO 12850 1750 GOTO (178@ AND P=1l+i(1820 A AMPOS"
1192 IF B%="A" THEHN,LET HEDIO=HE HD P=@) 2988 PRINT AT E.,@8;"CUANTOS CAMPO
0I0-1 1798 LET CC=USR =008 5 DESER EREﬁH*[l B
119% IF MEDIO=0 THEN LET MEDIO=4 15@@ GOTO 1858 2298 INPUT It
& 1820 LET CC=US5R 3288 -@ald PRINT AT 21.8, "ENTER PRARA H
1197 IF Bs="RA" THEW GO2UB =238cS2 1852 CLS3 ANTENER CAHMPO ACTUAL"
i=28@ IF E::‘ﬂ” THEM GEOTOD 12858 1568 SLOU 3828 FOR A=1 TO vAL Is
1293 IF Bs="R" THEN GOSUBE =560 1587¢@ IF CC=8 THEN HNEXT L @25 PRIMT AT 5,@;:"CAMPO ACTUAL
1205 IF Bs="R" THEM E0TO 52908 1878 IF CC«:»@ THEMN GOSUB Z2ES5D "
iz2ie IF Bl=‘H” THEN GOTO Sa 18802 IF CC«<»® THEMN GOTO 1618 3030 PRINT AT S,15;5% (H)
1215 IF Bs="1I" THEN LET I=1 129@ RUM 048 IMPUT J%
1220 IF Bs="I" THEN GOTO 1060 1935 CLS 3OS@ IF LEN J$:10 THEN GOTO 3049
1230 G0TD l1l8@ 194@ PRINT ,.,.,."PREPRARE EL TARAPE- Z86@ IF d!: ' THEM GOTO 308a
1z4@ CLS RECORDER, LUEGD ", ,"PULSE ENTER" 3a7a IF !f} " THENM LET S%iA) sJ%
124 IF B THEN GOSUB 4108 1958 IMPUT Hs% S50 NEXT
1244 IF B THEN GOT D =1 1955 GOSUBE 2560 3898 LET EB= E
%ggﬁ PRINT AT 2,8; "ECLICION DE DR iggg EE¥ Enm TO 2 3395 EE = b
h E=1"U" ANMD L=@)+i"E"™ A 4988 F =URL $+1
1258 PRINT AT 5,0;"REGISTRO: “; HD L=11+("H" AND L=2) +@1@ LET SS(E)=
1268 IMPUT RS 1975 LET Z=(@ AHND Z="U"]1 +10 AND 4920 HWEXT E
1270 IF Rs:"4@" OR R%:"1" THEN & ZE="E") +(@® AND I!-“U'J 40380 RETURN
oTo 1268 1987 CLS 4188 FOR D=1 TO 4
1280 PRIMT ("@" ANMD LEHM Rf=1!+R% 199@ GOTO (2032 AND P=1) + (2080 A 411@ PRINT AT 1&.5; "NMO HAY DATOS
i ND P=@) EN MHEMORIA™
1299 PRINT CAMPD: *; 2030 LET CCaUSR 9139 . 41830 FOR T=1 TO 4
1300 INPUT C% 2050 GOTO 207S 4130 PRINT AT 10.5 " TR
1312 IF C%:;I% OR C%<"1" THEHWN GOT 208@ LET CCaUSR A30S g
0 130 2980 IF CC=0 THEN NEXT L 4140 N
1312 LET C=URAL Cw% @83 IF CC«»>@ THEN GOSUB 2850 4158 NEXT D
1315 LET RE=UAL R% 209@ IF CC«:@ THEN GOTO 193S 41608 RETURH
1318 PRINT AT E,9;:"REGISTERDO: "1 2093 LET Is=Usidl) SQ0d FDOR A=1 TO 8@
“@" AND R«191;R;:" CAMPD: @";C =085 LET U=l S100 PRINT WUSI(P TO F)
1335 PRINT ,.,SS(Cl+D% (LEH Eltci 2188 LET F=1d& 5181 LET FP=P+10
T 12) 2110 FOR BR=1 TO 4@ 2182 LET F=F+1@
1240 PRINT ,,"CONTENIDO DEL REGI 2120 FOR C=1 TO VAL Ugial) =200 NEXT &
*_
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CZ 1000 POR DENTRO

ﬂm el numero anterior nos ocupamos de la
| generacién del video, resta ahora

u.:mli.zar las otras funciones del -Um.taﬂ PARTE)

Una de las funciones del ULA es la es -
critura de programas en casete, para lo
cual se utiliza la misma salida que para el
vide o, pasando primero por un fil tro pa -
sabajos formado por R 27y C 11. Este
filtro solo permite el paso de las sefales
de baja frecuencia que van al gra bador,
gliminando las de ata frecuen cia que co -
rresponden al video.

Como ya dijimos an tes, mientras se gra -
ba.o se léae un programa el microproce -
sador no puede realizar otratarea, y es
por ello que la salida de casetes es la
misma que la de video.

El sistema empleado para la grabacion
se conoce por la sigla ingle sa FSK (Fre -
quency Shift Keying), que significama -
nipulacién por desplazamiento de fre -
cuencia. Esto quiere de cir que a un to -
no de audio se le asigna el valorcero y a
otro distinto, el valor uno. Ademasdeu -
nos y ceros, por cada byte se graba en la
cinta un pulso de sincronismo para avi -
tar problemas frente a po sibles variaco-
nes en |la velocidad del reproductor de
caseles. .

La entrada de casetes corresponde a
los bits 6 y 7 del port FE, y aqui también
el microproce sador se debe encontrar
enteramente a disposicion del ULA para
leer un programa pues todo el control
del proceso se realiza por software. La
sefial proveniente del grabador es dis-
minuida en amplitud mediante R 34 para
reducir las posibles distorsiones y pasa a
través de C 10 que impide el paso de
corriente continua, entregando la se fial
aR 33 ydealli al terminal 20 del ULA
que corresponde al bit 7 del port F E.
Este mismo port se, usa también para o -
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y cuyo funcionamiento ya vimos en el
nyme ro pasado.

Los bits O al 4 se utilizan para la lectura
del teclado, que se conecta como se ve
en lafigura N2 1. Si en el momento de
realizar la lectura del teclado no hay nin -
guna tecla presionada, to dos los bits to -
maran el valor uno, por el con trario si se
presiona una tecla, el bit co rrespondien -
te a la misma tomara el valor cero. La lec -
tura del teclado da como resultado un
numero que se emplea para buscar en
unatabla de la ROM qué te cla es la pre -
sionada.

Por Gltimo nos resta ver como se maneja
la impresora térmica que a pesar de ser
un periférico, no es controlada directa-
mente por el ULA. La impresora posee
en su interior un de codificador de direc-
ciones que trabaja en forma similar al del
ULA por lo que no a naliza todos los bits
de direcciones para realizar la habilta-
cién. Es decir que si bien la impre sora
debe responder al port FB, lo haratam-
bién en cualquier otra direccion que
cumpla con la condicién de teper el bit 2
an cero y el bit 7 en uno.

Con asto terminamos la des cripcién del
hardware basico de la CZ, por lo tanto
comenzaremos con las ex pansiones
prometidas en la primera nota.

Empecemos entonces por el...

AMPLIFICADOR DE
LOS BUSES

Primero veamos un po co so meramente
qué son los buses de un mi cro procesa -
dor y qué funcién cumplen.

El nombre de bus se le aplica a un con -
junto de con ductores que transportan
sefnales del mismo tipo. Los bu ses pue -
den ser de los tpos, unidireccio nales o
bidireccionales, en los pri meros la infor-
macién circula siempre en el mis mo sen -
tido mientras que en los segundos lo
puede hacer en ambos.

El microproce sador Z80, que es el em -
pleado por la CZ, cuenta con tres bu -
ses, el bus de control, el de direcciones
v el de datos,

La funcién del bus de control es, como
su nombre lo indica, controlar todas las
ope raciones que realiza el computador.
El bus de direcciones es el que indica
sobre qué posicién de memoria o pe rié -
rico se realiza la operacion, y el bus de
datos es el que transporta los datos y re -
sultados de las o peraciones. El bus de
direcciones es del tipo unidireccional,
mientras que el de datos y algunas line-
as del de control son bidireccionales.

HALLEY COMPUTALION

CARTRIDGE EMULADOR
SPECTRUM 100%

INTERFASE CENTRONICS

E_®

PARA TS/TC 2068/ZX/TK 90

MENSAJES DE ERROR EN CASTELLANO
AHORA TAMBIEN PARA TC 2068

MODULOD ALFA 4.9

CONVERSION PAL-N TS 2068

GRABADOR de
EPROM’S

DISPONIBLE PARA
@ SPECTRUM/TK 90

Luego de esta instruccién, ve amos por -
qué es nece sario colocar un se parador
o ampliador a la salida de los buses. Co -
mo sabe mos los buses manejan sefa-
les electricas con dos niveles bien defi
nidos de tensién, en ausencia de ten -
sién tene mos representado unceroy la
presencia de tensidén representaun u -
no. Pero ademas todo dispositivo co b-
cado en los buses consume de estos u -
na cietta cantidad de corriente; enelca -
so del ZBO esta cantidad de corriente

estd muy limitada y en caso de colocar

mas de un periférico a la vez, puede

que el microproce sador resulte dafado.

Para evitar este inconveniente es que

se emplean las etapas |separadoras que

consumen una pequefa cantidad de

corriente del Z80 y son capaces de en -

tregar corrientes importante a su salida

sin alterar el funcionamiento del micro -

proce sador.

Finalizada esta explicacion so bre el por
qué de la etapa de ampliacién, comen-,
zaremos en el préximo numero a ver la

forma de llevarla a la practica, tratando de

comprender el funcionamiento de cada
una de sus partes.

Sera entonces hasta la préxima.

PABLO D. TILKIEV

S ..

@ INSTRUCCIONES COMPLETAS
@ CALIBRACION SIN INSTRUMENTAL

CONVERTIMOS SUTS EN 20' % 40

® TS/TC 2068
Y AHORA MSX %170
DISCO ROM

CARGA INSTANTANEA DE PROGRAMAS

PARA SPECTRUM/TK 90 ¥ TC 2068
CON

® COPIADOR DE PROGRAMAS 100%
® DESBLOQUEOD Y RETORNO AL BASIC
MENSAJES DE ERROR EN CASTELLANO

INTERFASE Z(CEROD)

INTERFASE MULTI JOYSTICK

PARA DOS JOYSTICK NORMAS KEMPSTON & 65
SINCLAIR Il / PARA SPECTRUM / TK 90 / TC 2068 I

SERVICE TODAS LAS MARCAS

SOFTWARE 2068 ZX MSX
PC A MEDIDA

® DESARROLLOS ESPECIALES A PEDIDO

e PARA CONECTAR EL MICRO DRIVE
DE ZX EN LA TS 2068

NUEVO INTERFACE &1
o PARA CONECTAR LA OPUS DISCOVE
DE ZX EN LA TS 2068
& INCLUYE CARTRIDGE EMUL
SPECTRUM <+ MODULOD ALFA

@ COPIADOR DE PROGRAMAS 100%

® DESBLOGUEOD Y RETORNO AL BASIC

@ CONVERSOR DE JOYSTICK DE LA
TS/TC A NORMA KEMPSTON

@® DESARROLLOS ESPECIALES A PEDIDO

O —

DISTRIBUIDORES CAPITAL:

LECOD - CORRIENTES 846 LOC. 22 @ YALENTE COMP. - R PERA 466 @ SPECIAL SOFT - FLORIDA 537 LOC. 429 @ INFORMAT CA CABALLITO - RIVADAVIA 5611 LOC. 4
@ ZONA NORTE: DYN SOFTWARE - AV. MAIPU 3230 - OLIVOS @ SAN FERNANDO COMP. - PTE. PERON 1702 S. FDO. @ ZOMA OESTE: MANIAC - RIVADAVIA 13734 - R. MEJIA
@ SOFTY COMP. - RIVADAVIA 16101 - HAEDO @ CORDOBA: € & € - PEDRO ORTIZ ¥ EL INCA (COSQUIN) ® BAHIA BLANCA: MICROCOMPUTER CENYER - BROWN 308

RAMALLO 2779 CAP (1429) ALT. CABILDO 4500~-701-0781 - 9,30a13 y 14 a 18,30 hs.
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por ejemplo, televisores, computado-

demos determinados articulos, como
ras, etcétera, durante un ano.

GRAFICADOR
DE BARRAS

periodos para este ejemplo sera igual a

este caso 4, que seriann los 4 articulos
12.

Ingresamos el nimero de variables, en
que vendemos. Luego, el nimero de

Después la computadora pedira que
ingresemos el titulo del eje vertical

impresora, una situacién cualquiera con
dos de 1 a 12. Supongamos que ven-

Este programa permite graficar por una
1 a 4 variables diferentes y con perio-

con EXTENDED BASIC
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AUTOR: ANTONIO F. CAPOCCETTI
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NANL3Y :: SHELIVES04CET MNHT S8 ININd 8721
BTe ANS0D {1727 1 ¥$N34 MOIS=sNHA M._.mH
i palT
HANLIY - $ENIIVSS04CET MNHY B8 |NINS B6aT
AT1e ans0D (1717 I MNId MOI5=64HA B29]
HANL3Y BT

I 1¥3M
. .H....- MIEIHE.E__-—_-_-"M__._.WL..H Vh-...-.— ._-_.El-._l
wSHIONIIILIY FSTHONT L (27T 0H AUISSTA -« NHTTY TWHY 899l
A2AST 373 B9ST NIHL €43 QMW 1410 41 Agol
I

LEIN (T 0883 #IT218 4TI HT 24100 LI 0 T1,, OJ0TH3d, {22+ )IH AHT4SI]
o DL T=1 ¥04 wS0I0THIS SOWILIL ISTHONT . (2 TOUM AHTHSTA . HUITY THD 0p91
i BE9T
SOMNLIL:{(278231H 143004 AZ91
wd THILLY3A 3™F OMNLIL. <2781 51H AHIJ4SIA A1
HMML3Y AAST
r 1X3N 8651
(BT ¥NHI:£8 ININd 99CT
I LX3H 8281
CETYMMHI 'SHY LI S04 E8 ININd @931
. a1e ansoD BssT
(AT SHHTRC TH MSHHIEC TH YSEHIE 9T 838 L2 WENHIBC 8 YNHI £ 1 YENHINC 22 )$8HI=S0d OpST
TNESG2-C I )IS04d=aN (9821 YIS04)INI=IN BEST
CT7F ¢ 1 U7 )8035Sa8N0A B7GT

20082 N3HL 8=T 41

Ted3Y ¢ O T N4 LH3TTS JIICHT T+ 0UH LJIW -
211 " 0L T=1 ¥04

BT ALON BT

BEST 010D : = T v T=gdEA HIHL +=0 AMNH T=-MY 4T 6aoT
ABST 353 BSST HIHL S=30 JHY T=HH 41 B<tT
CH/E=M (1 METEOIS=54EA NIHL =47 qgHe Z=hpd 41 aftT
B3+l 3513 BLET NIHL =3 M Z=pNd 4T @/ &1

BECT OLAD T 1= {1 36U 035 =8LA HIHL P=¢0 HH F=iM 4T A9
9T 3373 ALST NIHL 1= ANH S=NH 4T ACkT

BCHFT 3573 BFCT HIHL F=<HH 41 TR T =M aET

At Ol 1=1 304 P OL T=" 8300 BELT

B=C 13504 ¢ & QUIY ar oL T=1 404 A7+T

T LaN I MIS=C T v SINE)=1T1 8141

S 4TI OGET

BT OL T=T 304 G771

GO TR T+O00TAC £ "THOMT W 3 S I NT =N aRET

8651 oL A2ET

ACET NIHL MHUMYSZHOMTHHN 4T anct

ZoNHE=EE NEHL HEEZE0MT U 4T 6T

TR T4+B8T G2 " THOWTHEL Y 3L HT=NHY ObeT

BEAT A0M T MHM=00 T HHE NIHE 8802 0M T 4T o8e]
HHrildy a7=1

= «=5HYITT BTIET

BZET OLOT : :{BET YEHHI BT xH

TP T MAHIRCSET ENHDE ZET YENHI R BET MNHI BE T MENHI=$HE LT HIHL . Z.=tiHA 41 8A5T
B2ET QLD {327 YN A3 T YaH

RC bPT VENHIRC 95 T MMM ZET MENHIR G0 T 3841 E2T MENHI=SHY1TT HIHL .~ .=t3HA 4T 6571
BZET QLOD (20T MEHI SFT YMH

TR 29T HEHHTT GCZ EHHISC 29T YSNHIR CS2 MaHY S 29T NH =841 3T HIHL . A.=%4H4A 41 6071
B2ET OLDS @ o 29T MENHIE 291 uH

DU EPT IEIHTR 9ET WENHRC ST MNHYE 90 T WNHTE 92T edH =Sy T HaHL wAun=%ddd AT 0277
BZET OLID & f FOT MEHHISE ZOT Y$4H

JRCEET MSEHIBC ST JEuHIRC S T JSNHIRC 29T MHHISC 29T ISNH I =SHM ] 37 - NIHL ¥.=f3HA 4T 0971
BZET OLOD : «f 29T MENHIR 79T saH

R ZOT YENHII LT YENHIE BLT MNHIT 28T 184HYI 29T "$4HI=SHH 1T HIHL M.=%dH4 41 GS2T
AZET OLOT - 29T MEHHIRC 29T 1gyH

2T SSHHTN P T DENHIN 6T MEHHDIT SET MEEHY N S5T M$4HI=SENLTT HIHL A.=%3H4 41 8F2T
BZET OLOT - {297 "$YHITC 29T v

IR ZOT HEEHIN 29T JENHIT 29T MHHYS 29T dHYI 90T MAHI=SHN1 3T HIHL . N.=t3HA 4] 8871
BZET QL0 : - {BET YENHIRCSET MM

I IET IEHHIR SET HENHIR SET JENHIEC SET IEHHYR 98T YENHI=SHH1TT NIHL . L.=%4HA 41 8721
BZET OLOA (95T ¥EAHIE 29T YuH

2ECBET dENHIEC ST ISHHIEC AT JENHIE 29T VM 90T MENH =841 37 HIHL .S.=84HA 4T AT7T
2T 0L09 o ST YEMHI Z9T H$MH

22T YEHHIEC BT MMHIE SET MMM 94 T MM 291 WM Yas Y 13T HIHL . M.=t4HA 4T 0071

gEST 010D

T LYW :

BEET OLOD - (2GT MSHHIRC 29T M
29T MRUHDYEC 20T MEEHT Y LT DENHI R P T DI 24T $aHI=sUEL T NIHL WD.=%908 4T BSTT
B2ET OLOD : :(BST )SEHYH 29T riaM

IR 29T YSEHIRC BGT YENHIRC BET JONHIB( BET SN BET YEMHI=SHN LT NIHL .d.=$3HA 4T G811
BZET OLO% : - O0T MENHIN 29T eyH
YR ZOT YENHIRC 29T YENHIRC 23T JENHIR 29T JAHIN 55T d6aHI=sN1 T HIHL .O.=%344 41 6211
B2ET 0100 : £ 29T MHHI T9T M ENH
99T MEHIR BLT e TCBLT YSHHIRC 29T MHHIN 29T YEH =N T NIHL H.=S¥-HA 4] ASTT
BZET OLOT 0 297 EHHTE 73T -
ALY MNHIRCALT MNHIE 20T MENHIRC 29T WMNHY 29T M- I=8HY 13T NIHL H.=t4ds 41 BCTT
BZET OL0D : (BET MAHIE BT Y3dH
I BET YSMHIRC BET YSNHIRCBET XSHHI T BE T JENHYYC B5T SEMHI=SHN 1T NIHL .V.=$3HA 41 AR
B2ET 010D 29T MAHIE SR T vEMH
JUBET MSEHIR pET JEMHIT BET XBNHII OS¢ T YENHIR 79T YENH =8N 1 T HTIHL .H.=$444 4T 6211
BZET QLOD o (BST SEHIE 39T MHH
TR(OIT SUHIR BT YSNHIR BT "SHHINC 29T J$MHI 2 90T I8NH I =8N 13T NIHL ..=53HA 4T 0271
BZET OL0D «+{2CT MENHII LT vENH
JUSET MMEHIBCOET YOHHTE SET YENHII 9E T IEMHIRC 9CT JNH =8N 1T NIHL . T.=$4uA 4T AT11
BZET OLON : 29T IEHYR ZST MM
IR 29T MHHIN BET HSHHIN 29T DENHIN 29T 1NN 23T HHI=$UN1TT NIHL H.=$3HA 4T 6811
AZET QLOD : (8RBT FSNHIT OGS deNH
22 PET YEBHIT{BET XSNHTN B2 T YENHIE 23T JNHIT 38T YMHI=6HH 1T NIHL T.=$4u4A 41 ASAT
B2ET QLOD : :(DET MAHTY AST Y
IR BET YSHHII BCT MNHIN BET YONHII A5 T YONHIN BE T YENHI=8HA1TT HIHL . 4.=83H4 41 a20T
AZET OL09 : {BST YENHI BE T MENH
T3 OET YENHIT BCT MNHII BET YSMHIF O T SNHIN AST YENHI=8H 1T NIHL . J3.=t34A 4T 0201
AZET 0100 : 24T IENHIE 0T M$4H
J%C 29T XENHIB 29T MNHIR 29T IENHISC 9P T MMM 26T MMHI=SN 137 NIFHL J.=tNHA T ASAT
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ROGRAMAS

FRANTIC

COMP: CZ 1000/1500 - TKB3/85

CONF: 2K
' CLASE: ENT
AUTOR: DANIEL WOJOYLA

Nos encontramos en un edificio de 20
pisos y tenemos que tratar de ir hasta
la planta baja pasando por cada piso.

Las trampas y obstaculos que aparez -
can por el camino deberan ser

sorteados.

Para desplazarnos usemos las teclas:
8 - para avanzar,
7 - saltar las trampas.

Presionando primero el 7 y luego, du-

rante el salto, el 8, se logra un salto so -
bre 2 casillas.

Por cada trampa esquivada, obtendre -
mos tantos puntos como coordenadas
"Y" se encuentren. Es decir, las tram -
pas del final del piso valen mas en pun -
taje que las del principio.

Obtendremos 10 puntos cuando consi -
gamos pasar del piso 20 al 19, 20 pun -
tos al pasar del 19 al 18 y asf sucesiva -
mente.

Solo tendremos 5 vidas para disfrutar
del juego, se consumiran cada vez que
caigamos en las trampas.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

1-12: inicializacién de variables.
14-30: presentacién.

50-400: programa principal.
1000-1400: rutina 1.
2000-2600: rutina 2.
4000-4300: rutina 3.
4900-5200: finalizacién.

VARIABLES
IMPORTANTES

RE: récord,

S: nivel de dificultad.
V: vidas.

Z: puntaje.

1 LET RE=Q
2 LET U=5
___B8 PRINT AT 10,0; "QUE NIVEL DE
SEA JUGAR 1) FRACIL 2} IN
TERMEDTIO DIFTCIL"
i1d INPUT 5
il LET Z=0@
i LET I=2
i4 CLS
2@ ERINT AT B 'k
20 MNEXT F —
2 LET ¥=2
60 LET Y=1
@ PRINT AT 2,10; "RECORD: ";RE
185 PRINT AT %X,¥;" B
| 15@ PRINT AT X+1,¥+1
128 IF PEEF PEEK. 16395+2E6:PEE
| ., 183981 =25 THEN 2035UB 40480
L i8I =& THEM GOsSUB 1222

SERVICE OFICIAL
CZERWENY
CONVERSIONES
TRANSFORMACIONES
{Convertimos tu'TK 90 en
una Spectrum)

e LIBROS cLue pe usuarios

THEN FO0SUE 22

IF IMKEY §="7"

[ =]

29

220 IF INKEY$="8" THEN LET Yav+
500 LET G=INT (RND%(4D@-3533011 +
310 IF @¢27 THEN PRINT AT X+1,0

¥

400 GOTO 100

1900 PRINT 8T X,¥

1988 LET I=I-1

1050 PRINT AT 21,1@; "PISO I
1180 LET X=x+4

1150 LET ¥=@

1200 IF I=0 THEN GOTO 4092

2500 LET Z=Z+((20-T) 10

1330 PRINT AT ©,4;2

"SE@ IF X:18 THEM BOTO 1S

1488 BETUEM

2000 PRINT AT X+1,Y42

2100 IF PEEK (PEEKR 182084+42S63:PEE
E 1639891 =23 THEMN LET I=L+Y

2200 PRINT AT X

2400 LET ¥aY+2

S=5P@ PRINT AT ©.0; "PJE y

SEQQ RETLURM

4000 LET U=u-1

4100 PRINT AT 21,0; "UIDAS:

4158 PRINT HT X+1 ‘\-"+_L."ﬁ

A200 IF U=B THEN GOTO S0

15080 RETURM

4908 PRINT AT 13.1@; “LO LOGRC
4916 30TO S@1o 4

=008 PRINT AT 10,12; "PERDIC
510 IF RE<Z THEN LET RE=sZ
=053 PRINT AT 21.9; "OTRO FRANTIC
2 (S N

5180 PAUSE 4F4

S15@ IF IHEEvVE= THERN STOF
520@ CL3 ,
=388 GOTO 2

|

SOFT NACIONAL PARA SPECTRUM - TK90 - 2068

Nuevos juegos totalmente realizados por programadores argentinos 100% C, Maquina:
PACMAN REVANGE - RUEDAS - GENERALA - BATALLA NAVAL

Prohibida la reproduccion total o parcial sin autorizacién de la empresa, la misma sera penada por la ley.

& PROGRAMAS

MSX - C-64- ZX 83/85 TK-90 X
C-16 - TS 2068 - SPECTRUM
Ultimas novedades

traidas de Inglaterra
Instrucciones en Castellano

® CURSOS o BASIC- ASSEMBLER Z80 @ PERSONALIZADOS PARA UTILITARIOS

L

VENTAS POR MAYOR Y MENOR - ENVIOS AL INTERIOR

K64

HARDWARE

#® INTERFASES

® SINTETIZADOR DE VOZ

@ CARTRIDGE EMULADOR
¥ todo lo demads...

VAL EN TE COMPUTACION

Rodriguez Peia 466. Tel.: 45-7570
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BEGINNERS

ESTADISTICAS, AZAR
Y COMPUTADORAS

;Cémo se lleva a cabo una estadistica?
;Cudles son los elementos para estructurar-

la? Nos iniciamos,

atraveés de

‘una Spectrum

Cuando se realiza inferencia estadisti -
ca, esto es estimar algiun parametro de
una poblacion a partir de una muestra,
debe recurrirse a la teoria del muestre -
o, cuyo analisis escapa a los objetivos
de esta nota.

Sepamos solamente que se recurre al
muestreo cuando la poblacién en estu -
dio es infinita o muy grande; cuando la
poblacion es suficientemente uniforme
por lo que cualquier muestra sera re-
presentativa de la misma y no es nece -
sario el estudio de la totalidad de sus
componentes; cuando el procedimiento
de investigacidn es destructivo (piezas
mecanicas, alimentos, drogas letales
inyectadas a animales de experimenta -
cién).

Se llama muestreo, entonces, al proce -
dimiento mediante el cual se obtiene u -
na o mas muestras. El muestreo es
probabilistico cuando puede calcularse
de antemano cuaél es la probabilidad de
obtener cada una de las muestras que
es posible seleccionar. Por ello se ha -
ce necesario que la seleccion pueda
considerarse como un experimento ale -
atorio o al azar, y debe comprenderse
que la aleatoriedad no es una caracte -
ristica de una determinada muestra si -
no el proceso de muestreo que sirvid
para obtenerla.

Si un muestreo es realizado en forma
subjetiva y sin norma el investigador in -
troducira sesgos que invalidaran com -
pletamente las conclusiones a las que
arribe.

Para la obtencién de los elementos que
habran de formar parte de la muestra,
cualquiera sea el método utilizado, de -
be recurrirse a métodos que aseguren
la maxima aleatoriedad y tratar de que
la subjetividad del selector no influya
en ninguna medida. Se han usado ca -
jas, bolilleros, ruletas, discos, etc. Las
tablas de niumeros aleatorios son un re -
curso bastante frecuentado; existen
varias de ellas.

La primera tabla de nimeros aleatorios
fue la de Tippett (1927) con 41600 digi-
tos. La mas extensa es la de RAND
CORPORATION (1955) que com prende
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un millén de digitos obtenidos mediante
un dispositivo electrénico a través del
cuadrado central. Este método consis -
te en tomar un numero cualquiera de 10
digitos, elevarlo al cuadrado y tomar
los diez digitos del centro del resultado
como aleatorio. Ese mismo numero
central es elevado al cuadrado y se
continda con el proceso obteniéndose
una serie de numeros que son poste-
riormente sometidos a pruebas esta-
disticas de aleatoriedad.

Existe otro método muy similar, el de
Von Newman que comienza con una
semilla de cuatro cifras la que se multi-
plica por si misma guardandose los
cuatro digitos centrales como un nime -
ro que a su vez es elevado al cuadrado

y asi sucesivamente originando una
serie que se considera aleatoria.

K64

Los nimeros surgidos de estos méto -
dos no son estrictamente aleatorios si -
no que "se comportan como aleatorios”
y reciben el nombre de pseudoaleato -
rios,0 quasialeatorios.

Debe aclararse ademas que el método
de Von Newman no puede ser reprodu-
cido por una computadora pues se pro -
ducen repeticiones y cuando aparece
un cero se repite todo el proceso. Por
ese motivo las computadoras hogare -
fias utilizan el método de congruencias
que se vale de los restos para generar
secuencias pseudoaleatorias. Los nu -
meros generados por la funcion NRD son
pseudoaleatorios y pueden aprove-
charse convenientements.
Efectivamente, no pueden denominar -
se aleatorios pues no provienen del a -
zar sino de una serie de operaciones
matematicas efectuadas a partir de un




PRIMER PREMIO DEL CONCURSO MENSUAL DE "K-64"

valor "semilla”. De esta manera una
SPECTRUM puede ge nerar 665536 nu -
meros sin ninguna relacién aparente
entre ellos.

Cuando se inicializa la maquina la "se-
milla® se almacena en la variable del
sistema ubicada en las direcciones
23670 y 23671 valiendo siempre cero.
Para evitar que la semilla sea siempre
la misma el programa que utilice una
funcion RND debe tener una linea RAN -
DOMIZE (ejem. 10 RANDOMIZE). De
@sta manera la semilla ya no es cero si -
no que toma el valor del contador de
tiempo (FRAMES) que sufre incremen -
tos cada veinte milisegundos por lo que
resulta impredecible para cualquier mo -
meanto dado.

Les propongo un algoritmo que simula
un bolillero en el que tendremos un nu -
mero variable a voluntad de bolillas, ca -
da una con la misma probabilidad de
sar extraida.

El programa comienza preguntando
cuantos elementos deseamos sortear,
luego sigue el ingreso de la identifica -
cion de dichos elementos (nombres,
numeros, legajos, fichas, etcétera). La
variable alfanumérica esta dimensiona -
da par diez letras pero puede modificar -
se segun conveniencia. Al ingresar ese

:“-'“ LEAFR S899%
=E2R0Q TG S8R - POKE

-I'I:lll:. -E

iﬁ
FRINT amily; " ol rll o

i @
MEXT |
FRINT 58 "Una tecls para re

r Listado"
;*UEE 2

CLS
FOR fF=1 TOn
PRINT agif

LR

~JA  EERDEUEE - B
3
-
m
=

L1 3
F. ]
“f BN O G R e

[LL-TL R

R B R |
[-L" IEH'TF

B8 GO TO B?

=208 IF PEEK SQ00@+a (7)) =255 THEW

G TQ 49
218 ﬁDﬂE SQ2PQ+a i) ,255: RETURM

dato inmediatamente le es adjudicada
una bolilla que no se repetira y un nu-
mero de orden dentro del listado.
Nétese que cuando se adjudica una bo -
lilla el programa acude a una subrutina
en la linea 200 la cual origina una zona
de verificacién a partir de la direccién
60000 para el descarte de bolillas re pe -
tidas.

Al finalizar el proceso, cada elemento
de la matriz tendra adjudicada una boli -
lla en forma aleatoria y podremos dis-
poner del listado de acuerdo a lo que
tengamos previsto en nuestro disefio
experimental.

Sugiero un ejemplo: extraer aleatoria -
mente una muestra de 30 individuos a
partir-de una poblacién de 250 vacas

de un tambo para el control de una en -
fermedad. Cada vaca tendra un nimero
0 una combinacién de letras v numeros
que la identifican en forr s particular.
Sorteamos las 250 vacas. Determina -
mos que aquellas que saquen bolilla
entre 1 y 30 seran sometidas a extrac -
cién de sangre. El resto no sera estu -
diado.

El mismo procedimiento podra ser apli -
cado para determinar qué tambos de u -
na region seran estudiados cuando in -
vestigamos la enfermedad no ya en un
Unico tambo sino en una zona, provin -
cia o todo el pais.

El tema es mas complejo, pero creo
que hasta aqul sera bastante ilustrati -
vo para aquellos que pensaban que el
azar influye solamente en la ubicaciébn
de un marcianito en la pantalla o para
recibir el as de espada en un partido de
truco.

El azar es de fundamental importancia
en los procesos bioldgicos, fisicos, in -
dustriales, etcétera. Constituye un fac -
tor de gran importancia en la misma va -
riabilidad observada entre los seres vi -
vos. Esta es la chispa que pretendo
encender al escribir esta nota.

Ricardo Brunés

PROTEJA SU VISTA
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PROGRAMAS

IETBYTE

COMP.: SPECTRUM, TK 90, 2068
CONF.: 48 K

CLASE: UTI.

AUTOR: Herndén de Lahite

Este programa sera especialmente 0til
para todos aquellos que tengan proble -
mas de peso, o que simplemente quie -
ran llevar una vida sana.

Se basa en los requerimientos calori -
cos de cada organismo. Con este soft
podremos determinar si nuestra dieta
es excesiva en calorias.

Una vez que el programa comienza a
correr, tanemos tres opciones que Son:
1- Calorias.

2- Proteinas, Lipidos, Hidratos de car -
bono.

3- Metabolismo.

En la primera opcion elegiremos el tipo
de alimentos y luego uno o varios en
particular,

Una vez hecho esto e ingresada la can -
tidad que consumimos, la maquina de -

1

g ME L

E [11 CALORIAS

g [2] PROTEINAS

7 LIPIDDS,

g H.CARBONOD

1 e PN
i b

SUFPERFICIE CORPDORAL=Z.04 ca2
HETRBOLISHMD BRSAL=1860 Kcal.
Total de cal=metab.+Trabajo

1=-pan intesral
Z=-pan blanco
S=arcoz i
d-arroz
2=CO0POsS 4
G-germen | |
T=Levadur
G-galtl '
S-fide| PH|
1@-mie
11-piz| LI

Ha

B L B os

IDEAL: P=12% T DIETA P=Vx
L=23¥ L =3%
H=6S5n H=884

termina calorias nos suministran los
alimentos.

En la segunda opcién, debemos llevar
a cabo el mismo procedimiento pero la
computadora determina la cantidad de
lipidos, proteinas e hidratos de carbono
que tiene nuestra dieta. Luego realiza
un grafico porcentual de cada uno, y
los compara con el ideal de nuestro or -
ganismo.

Aqui podemos ver si nuestra alimenta -
cidn esta realmente de acuerdo a nues -
tras necesidades, o nos estamos pa -
sando en algo.

Finalmente, si seleccionamos la opcidn
metabolismo deberemos darle a la ma -
quina nuestros datos corporales, como
la altura, peso y sexo.

En base a éstos, el programa calcula
nuestro requerimiento calérico, el cual
nos servira para saber cuanto debe -
mos comer.

El programa funciona en forma de ven -
tanas, que se van abriendo en la medi -
da que seleccionamos nuevas opcio -
nes.

Este tipo de presentacién hace que
nuestra Spectrum se parezca, aungue
sea un poco, a las "grandes” como la A -
tari 520, o la Macintosh.

i1 BORDER @: PAPER @: INR 7: L
L3S EEEF .1.,20: POKE 238658.,0

2 GO SUB 10@: B0 SUB 300

3 G0 SUB 10: &0 TO HMENUL

d: INK tai LET z=FM wic,Ff,L.h
1 FLOT S%c.175=8zrf: DRAU 83l
. DRAY @.-B%*h: DRAW -83xL.8: DEA
a,8%h AL

S BEEP .05 ,30: IMH 7: RETURN

18 LET prom@d: LET hid=@: LET L

2
¥

ip=3: LET Lac=17: LET wver=d4l: LE
T far=g8: LET pan=il: DEFE FMN wic;
f.L.k,i)=USR 23286
20 LET cr=@: LET coc=0: LET v¥a
ri=ver+pan+car+lac: DIM aivaril:
DIM bivarils LET PROT=80500: LET
calor=8028: LET menuld=30008:. LET
§Enu1=1maﬁ- LET menu2=2808: RET
=

18@ PRINT AT 15.8. PAPER 2, INK

7; FLASH 1;"+%% DIETBYTE ##%";A
T 17.6; PAPER 3; FLASH @;"EL PRO
FRAMA EN LINER™

1180 PRINT #2;AT 1,11, "H.R.L €19
(=10

149 PAUSE 1909

15@ RETURH

299 REM #+++#3 C.M. #7F%%

S0@ RESTORE 31i@: FOR n=23296 TO
23391: READ ¢: POKE n,c: HEXT n
18 DATA 221,42 .11 .92 , 221.94 .4 ;
221,65-12,221,’3 28, 221,708,258, EE
1.126,36,245, 182, EEH 24,248,684 , 1
B3, 1l22;2580,7 .31 31;31 21,181,111
197 .289,197 289 ,6,8, 19? 228,178
565,119.,35 B
siz2 DATA 16,258, EEE 38,193,168 ;.2
45,99 B2 . 32,185,711 48,4 ,682.8,1
32.153.193.1E,225,EES.1E4 15.15
15,258 ,5.246 ,6868,183,183; Eiljl? i)
2.,8,187 , 229,685,119, 35 16,282,225
15 EBETURM

5939 FEHM CRALCULD ALTERMATIWD COE
CALORIAS

E@P@ LET cal=8: FOR i=1 TO cCoc
587 LET falorias=0: LET ali=ai
1 RET =R dd =0 SUEB Sedd: LET

Cai=cal+calorias NEXT i

E10 LET calorias=cal: RETURH
799 REM ##3 METRABOLISHMO ##+#

S00 INPUT "PESDO EN Hg.",p IMEL
T “"ALtura en cm.";h
| 805 LET c=ipt.d251 % (ht.725)1 %0 .2
27184 LET co=IWMT (#1908} 7108

510 INPUT "SEXD (m/f) " ;5%
818 IF s58¢>"m" AND s%<3"f" THEN
GO TO 810
20 INPUT “EDAD:";ed
822 IF ed:1® AND ed<=19 THEN LE
T B=38 -
823 IF ed+18 AND o4 :=8 THEN LET
B35

fg=2d IF ed»49 AND edi61 THEN LET

n =T

825 IF ed:B@ THEM LET m=32

EEEEIF ed:19 AND ed:25 THEM LET

EEE?IF ed>24 AND ed:45 THEN LET
=

EEEEIF ed:44 AND ed:80 THEM LET

W=

829 IF ed:59 THEM LET m=35

S5@ LET bas=INMT (CO®=24%m)

85@ LET c=l: LET f=1d: LET L=28

- LET h=8: LET i=32: LET tLi=2: &

o sSuUBp 4

866 PRINT PAPER 4; IHNK ﬁ;ﬂT f+1

41 "SUPERFICIE CORPORAL=";CO;

:IE',HT r+3 t+1; "HETABOLISHO BA
EHL= sEAS: " Kcala.™

BET PHIHT PHPEH 4; IMK @;AT f+5
c+1 “Total de EHLIIELIh-+TfibiJ

E78 0 TO 7A@

599 REH 343 CRAFICO 333

9090 LET C=9: LET f=2: LET L=l4:

LET h=13: LET i=8: GO 3UB 4

o0sS LET topy=Bsh-30: LET top=l&
S-Bsh+16: L Prc=prostot

Si@ INH 7: PLOT 18+c*8,top: DRA
L E*%-Em,a- FLOT 1@+c+*8,top: DRA
I s LoPyY

9i2 FOR i=18.5 TO 74 STEP 18.5:

FLOT 10+c#8,10p+i: DRAU BxlL-20,
2 HEXT i

Q19 LET Li1=4& LET de |l =@

2@ FOR m=0 TO 12: INK Li: PLOT

2E+c B8 +m+del , 1ES-8%sh+168: DRAU 2
;topyEprc: MHEXT m _

822 IF del=0 THEN LET Li=8: LET
QE§L=2¢ LET prc=lLipstot: GO TO

g2d IF del=24 THEWN LET Li=5: LE
TEEEL=¢E_ LET prc=hidstot: GO TO

25 PRINT AT f+11,c+3;, PAPER 1,

IMKE 7:"P":AT f(+11l,c+6;"L";:;AT f+
1i.c+9;"H"

S48 LET c=20: LET Ff=1i8: LET h=4:

LET L=31: LET i=328: GO SUB 4:

I5@ PRINT PAPER 2: INK 7:8T f+1
ye+1l:"IDEAL: ;AT F+l.c+8; PAPER
4d; INK @;"P=i2X";AT f+2,c+8; "L=2
SR AT F+S,.C+48; "H=65X"

Qﬁﬂ FRINT PHPEE B8; INK @;AT =+l
sC41%. “TU DIETH "EAT F+1,c+25 F
APER 4; "FP="; INT i(pro+l@d@-toti;"%
AT f+2,c+25; "Lu"; INT iL;F = 1
Lot); "H";AT F+3,Cc+25;"H i INT (h
id #1088 /Loty ;"

55 PRINT Bl;AT @,8;

970 RETURN _

1000 LET calorias=@: LET ti=7: L
ET c=13: LET f=0;: LET L=16: LET
h=id; LET i=72: GO SUB 4

1882 PRINT AT F+1.C+5. PHRPER 2]

INE 7; "MENU';AT F43,C+1l; PHPER 1
, BRIGHT 1;"[1] CALORIAS™;AT F+5
LC+1; " [RIPROTEINAS, " AT F+8,C+4;
"LIPIDOS," ;AT F+7,C+4;"H.CARBUND

1283 PRINT PAPER 1; BRIGHT 1:AT
f+8,c+1; " [3IMETABOL ISHO"; AT F+i2
,C+d; PAPER 5; BRIGHT 1; INK &;°
OGPCION ;AT F#+i2.C+11; FLASH 1;
PAPER &;"7": GO 3uUB 98@@: IF COD
E i%¢y49 AMND CODE 1i%¢>»5@8 AND COD
E i%<»51 THEN GO TO 1203
1884 LET mi=URL i%
1@ FPRINT AT f+iMisml+lsiml=2
Eii'l:l]],t+1, INVERSE 1, OVER
; FLASH 1; i
ia@dvT IF niqﬁ THEN GO TO 8300
1888 IF ml=2 THEM LET cr=1
1818 GO TO 2008
2088 LET ti=7: LET c=08: LET f=4:
LET L=21: LET h=11: LET i1i=408: G
g SUB 4:
2E81 FRIHT BT f+i.c+1; PAPER 5;
INK @, "arFrutas 4y Verduras”™
zZaaz PRIHT AT f+3,c+1; PAPER ©
INK &;° buLacLeat ] Pnitres“ AT F
+5,c#1; "ciPanes y EereaLEE JAT T
+7,Cc+1; "dlCarnes 4 Aves
2383 PHIHT AT f+9,c+8;, PRAPER &4
INE @; "OPCION",RT f+8,c+1l2; FLRS
H X; Tt T =0 SUE S38@: IF CODE 1 %
¢@7 OR CODE i%:1@8@ THEN GO TO 2@

a3
2004 LET mS=18
2085 LET VA=I(CODE I%!-97: PRINT
BT P+iZ2#Ua+1) .C+1; INUVERSE 1; OV
ER 1;" Ny
Zoee GO TO 30060 ;
2022 LET ti=7: LET c=8: LET =l
LET LaZ%: LFT h=F: LET i=18: &
o SuUB 4 ]
Z002 PRINT AT f+l,c+1l, PAPER 2;°
(17LISTA DE ALIMENTOS" ;AT F+3,C+
1:; " (2YENTRACA DE ALIMENTOS" N
Z@03 PRIMT AT F+5,C+18; PAFPER &
INKE @; "OPCION";AT F+5,C+168; FLA
SH 1;"%": GO SUB 9889: IF COCE i
iéé;g AMD CODE i1i%<3»58 THEW GO TO
@84 LET MI=URAL Is: FPRINT AT f+I
2¥m3=-1) ,c+1; OUER 1; INVERSE 1.°

3005 LET dir=400@zims="a") +5000%
;m;:"h“!+aaaa+¢-s=“c":+?ﬁaa+l-:=

3086 LET fin=00d@imi=1)+0958d+im

2

3009 IF m3=1 THEN GO _TO dif

3010 IF m3=2 THENM LET ali=0: LET
coc=coc+i: INPUT “NOMBRE DEL AL
IHENTO:"; LINE G%

3011 IF Ss%="90" THEN GO TO 3220

1+
i
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912 IHPdT "CAWMTIDRAD fen 9rs o u anco" ,"cCopos de Baiz“,"germen de E7Z21l DATA 16,912
nidd : trigo","levadura de cerveza 8780 DATA @,0,.5,.4,5.,8,.1,9,2.=
3013 PPIHT AT 17.9; PHFER &; INK £las DHTH ‘galletas de arroz . f e | '
o B =0 === TEHHIHnn " Jhd ideos" ,"mi1el " ; P1Zia B7908 DATA 12.3.4.3.5,153,11.18,3:2
3015 IF p=1 THEN LET p=id2 E20@ IF ml=1 THEN GO TO calor 12
018 LET bicocli=p: GO SUBD dir: & E250 GO TO PROT 6800 DATA 10.12,14,20,26.4,16,15
0 TO 3alia 7000 REHM 2% CARMES ¥ AUES xxs 16, 1@ 11 328,38 1V, 21,21,17,40,8
3028 INPUT "Otra elecc. o Termin TOQE IF m3=1 THEW CLZ2 : RESTORE 1,14,8,10
arilost)";d%: IF dS<>"L" AND d$<: 7i0@: FOR n=1 TO car: RERD c%: P 5501 EnTﬁ 14.7.9.12,13,0,13,85.,7
""" THEM BEEP .1,-15: GO TDO 3Q2@ RINT n;"=-";c%’; NEXT n: G0 TO 99 @,24.21,9,3,20,2,4,8
F021 PRINWT RT i17.9; PHFER 2; " a8 L EEEE EHTH E,417 ., 4@
. 7019 RESTORE 71@2: FOR N=1 TO ca 8810 pDATA 5.8,4.8,5.2,4.9,5,0.1
3025 IF d$="0" THEN LET cocC=coOC- r: READ Cs. IF Cs=28 THEN LET 3,4,8,1,8.7,5.7.58
1: GO TO menug ali=n+ver+lac+pan: LET aflcoci=al 85811 DATA 110,192 ,78
3026 IF d$="t" THEMN LET cocC=coC- i: GO TO 7=00 8820 DATA 60,50 ,78,75.80,119.,2.4
1: GO TO fin TR1S NEXT n a.52.5806,38
4000 REM 2:# FRUTAS ¥ UVERDURAS # 7020 IF alLi=d THEN GO TO 9599 8830 DATA @,1,.5,.4,.1,.2,.7.0.0
&% 7199 DATA “"bife”,"pollo”, Pe&Scadc 2000 REM %%% present, calorias #+
A02% IF md=1 THEN CLS : RESTDRE o","atun" ,"higado"," jamon" ,"hamb ¥
41@®: FOR n=1 TO ver: READ c&: P uUrguesa“ _ g s 9@1@ LET ¢=9: LET f=5: LET L=44
RIMT n;"-=-",c%" HEXT n: GO TO 89 7105 DATR "embutidos” ,"asado LET h=5: LET i1=48: LET ti=0: GO
2 TE20d IF ml=1 THEWN GO TO calor SUB 4
4@1® RESTORE 410@8: FOR M=l TO we 7250 G0 TO PROT 3815 PRIMT AT f+1i.c+3;, PRAPER B
r; READ C%: IF Cx=0% THEM LET al EQQQ REM =3+ CALORIAS +4+4% INKE @:"CALORIAS": AT F+2,C+%; CALO
i=n: LET aicocti=ali: GO TO 4200 5001 RESTORE 80208: FOR n=1 TO ve RIAS
4015 NEXT M r+lac+pan+car: READ ¢: IF n=ali gRse GO TO 9706
4028 IF ali=2 THEMWM GO TO 99808 THEN GO TO S2E@ o402 REM #++% PRESENTA P.L.H 2:#
4108 DATA "acelga™,"cebolla","co 8005 MEXT n 508 LET c=6: LET f=7: LET =18
Liflor" ,"manzana"” ,“banana”,"nara 5019 IF ali=0 THEN GO TO 9998 LET h=13: LET i=24: GO SUB 4
nJa” ;" fruotilitas";"uvas"” ,"melon", 5020 CATA 25,490,31,60,95,58.40.,8 9510 PRINT AT f+1.c+1; PAPER 3;
“pomelo"” @,41,75,48,.47,50,00,65,80,40,60, INE 7; "PROTEINAS=";pro;" 9";AT ¢
1135 CATA "mandarina’ duraznn 1 TO,.EB50 878 3 ey LIPIDDS =" im; " 9" AT T+
:rfUElas“,”anana“.“cerEEEE ‘S a gazl CRATA 39,10,20,15,27,2623, 1390 S,c+l;"H.CRREONO=";hid, g™
ndia™,"pera","damasco” ,"almendra .6,82,375,90,100,24,25,23,45,40 @512 LET tot=hid+lip+pro: IF tot
5", ' nuUecCes ' E@zz2 DATA 43, 95,115 =@ THEN PRINT #@:AT 1,12, PAPER
111@ DﬂTﬁ “zZanahoria","Lechuga” 8@23 DATA 71,44,.7,60,36.9,100,71 2: INK 7;"ERROR!!": BEEP .1,-10
‘tomate™."zapallitos", “zapallo §,265,70,300,100 PAUSE 108: CLS : GO TO 2
"Falta” “berenjena” ,"batata”,"pa §024 DATA 10,55,40,526,250,235.4 @515 PRINT AT f+9,.c+7; PRPER 3;"
pa” =8 P="; INT t(prosl@@,s,tot); “X",;AT f+1
4112 DATA "soja","porotos”,"arve 5035 DATA 250,240,383 ,363,508,:22 1,c+%; "L=";INT (Lip#10@ tot}; "%"
Jai PEFEJLl"_“ESPinaEa","IDFFD R, 13373 ,40 347,588,140 AT f+31,c+11; "H="; INT (hid#lads
1 el reanlg s puerros” . "remolach BB4S LATA Eﬂﬂ 184,182,217 ;136,31 ol v o B
a" 2,185 .,.400,20 9788 IF ml=2 AND m3<:1 AND cr«<>»@
41id DATA “chavchas" ,"choclo™ ;"L 5050 LET CHLﬂRIHE CALORIAS+Cs+P 1 THEW GO TO 9?1@
ente ias"™ 20: RETURMH 2781 PRINT #2; d,0; PAPER 1, B
420@ IF ais1l THEN GO TO calor 85080 REHM ##%x PROT,LIFP,H.CRARB. =*% RIGHT 1; INK & ‘PULSE ALGBUNA TEC
4258 G0 TO PROT ¥ : LA PARA HMENU “: PAUSE @: PRIN
S0 REM ++3 LACTEDS %213 BSOS LET aicocl=ali T g8, AT @,9;
E@8S IF mE=1 THEMW .CLS RESTORE B51l@ RESTORE S568@2Q2: FOR n=1 TDO ve L
S180: FOR n=1 TO Lac: READ c%: P r+lac+pan+car: READ c: IF n=ali 9783 G0 TO 2
RIMT n;"=",c%"': HEXT n: G0 TO 89 THEN GO TO 8520 S71@ PRINT #1,AT @,8; PAPER &, 1
- 1] 8515 NEXT n HME @; "PULSE UNA TECLA PRARR GRAF
5012 RESTORE S12@: FOR MW=1 TO La 522 LET prospros+c ICD " PAUSE @: GO SUB 9p@: &0
c: READ C%: IF Cs=RD% THEN - LFT 8521 RESTORE 270@: FOR n=1 TO ve TO 9970
alisn+ver: LET alcocr=ali;: GO TO r+lac+car+pan: READ c: IF n=ali 509 LET Is=INKEYS |
5200 THEN G0 TO 85390 g81i@ IF (CODE li?:#ﬁ ﬁﬂﬂ CODE 1%
S01S NEXT n 8525 MEXT n «=%1) OR (CODE i%»>=97 AND CODE i
E@2@ IF ali=0 THEM GO TO 9992 ES32 LET Lip=Lip+C $:=10@8) THEM BEEP .1.2@: RETURM
51200 DATA "Leche entera”,"Leche 8531 RESTORE £58@9: FOR n=1 TO wve S985@ GO TO 9508 T
descremada" ,"yogur entero™,"yogu r+lLac+pan+car: READ c: IF n=ali 2989 PRINT #8,AT 1.,2; PAPER 3; I
r descremado” ;" queso crema” ;" "man THEW GO TD 8540 HE 7:“PULSE UMA TECLS PRARA UOLUE
teca™ &535 NEXT n 2 R"
2lal DRTA "queso edam™ , “hugvos" B854@ LET hid=hid=+C 99i®@ PAUSE @&: PRINT #@&;AT 1.2;"
“crema ,"ricota" &55@ GO TO 3010 -
51@5 CATA "gelatina","postire die 5608 DATA 2;1,2,6,1,8,1,1,1,8,1, - B0 TD 3008
t"."flan" ;"chocolate” ,"dulce de 1;1:;1.9,1,;9,8,1.,2.17 ge7@d BEEP .1.3%5: PRINT HB AT 1.8@
leche","torta de chocolate”,"car g601 OATA 1,1,1.1,1,2,2,8,3,44.,6 - PAPER S; INK @;"ST QUERES LAS
amelos  bomboOnEs’ , Fsa@8,2,1,4,28,8 CALORIAS PULSA ‘c°": LET cr=a: P
=200 IF mil=1 THEN GO TO calor sEel2 DATR 2,3,8 4 AUSE @
E25@ GO TO PROT 8658 DATA 3.5,3 ,4.2,4,14.,8,30,6, 972 IF INKEY$="c" THEM BEEP .1,
EQ2@ REM ###% PRNMNES ¥ CEREALES += F,19,1.9,3.7,3.6,2 18: GO SUE E@@: G0 TO 9975
+ = §651 DATA 7.6,2 98973 IF INKEY&«>"c" THEN GO TO 9
EQRE IF ma3=1 THEMW CLE : RESTORE BEES DATA 10.,85,4,2,10.24,0,4,33,. Sae
El2d@:. FOR n=1 TO pan: RERD cw: P Tal,dE @975 PRIMT #@,AT @,0;"
E%HT My =";Cc% MEXT n: &G0 TO @9 gﬁgg CATR 20,20,25,490,23,11,23,2
: 0 TO
Edled RESTORE S1@2@: FOR M=1 TO pa 870@ DATA .5,.7,.8,.:1,.:1,.1,0,.2 =Trdlm)
n =lE E' c‘ IF ':‘=E|" T"EH - LEF ,-'lr;ﬂ';@;-i;-l,ﬂ; *E,B,E, ISJ l4.l.1@.l ggaa Gﬂ T|:| 'Q?Ial
ALi=n+yer+iac: LET aicoci=ali: G 12 ge99@ EBEEF .1.,38 BEFE .1.15 LET
O TO Ez20@ 8781 DATH P B T P B S R R coc=coc=1: PRIWNT #1;R8T @&.,8; PAP
@15 HEXT n 18,14,5,1,1,.4,90,08,.2 ER 2; INK 7,"NO TENGD ESE ALIHEN
g@z2@ IF ali=@ THEN GO TO 9990 e7eoe DATA .1,08,5 TO- 4111 “. PRUSE 189: PRINT
E10a DﬁTﬁ ‘Pan integral"”,"pan b &ved DATH F,1.5%;1.9,8,7.8.4,16,3 si AT R.e"
anco' Aarroz intesral”,;"arroz bl 0,8, 0,45, 2,38 om0 TO O S81d
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Comp.: STECTRUM-TS 2068
Clase: UTI.

\S

El Programa que constituye el eje
de este articulo permite incorpo-
rar a un computador la faci-
lidad de contar con un reloj di-
gital.

En sl mismo, esto no es nada no-
vedoso los programas publica-
dos con tal fin se cuentan de a
docenas.

Sin embargo, la novedad en éste
reside en que, ademas de las fun-
ciones propias de un reloj, el
computador puede hacer cual-
quier otra tarea con cualquier
otro programa al mismo tiempo.
El lector acostumbrado a ejecu-
tar de a un programa por vez se
preguntara cémo es posible lo-
grar esto, la respuesta esta en el
uso de las interrupciones del pro-
cesador Z-80.

Antes de entrar en el funciona-
miento del software, de por si
sencillo, profundizaremos algo
sobre esta interesante caracte-
ristica; la cual es tratada muy po-
co en la mayor parte de la biblio-
grafla disponible.

Casi todos los microprocesado-
res, y el Z80 en forma especial-
mente poderosa, disponen de
manejo de interrupciones, en
esencia éstas consisten en la ca-
pacidad del procesador para in-
terrumpir la actividad que realiza
en respuesta a una sefial de hard-
ware y ejecutar un segmento de
programa predeterminado, al fi-
nalizar este el control se retorna
al programa “interrumpido” el
cual continGa ejecutando
normalmente.

La sefial de hardware capaz de
desencadenar esta accién ingre-
sa en la forma de un pulso a tra-
vés de uno de los pines del chip
del procesador.

En el procesador de nuestro inte-
rés, —el Z80—, existen dos tipos
de interrupciones; las denomina-
das NO ENMASCARABLES y las
ENMASCARABLES, activadas
respectivamente por sefiales con
valor bajo (+OV) en los pines
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NMI e INT del procesador.

En esencia, ambos tipos de inte-
rrupcién funcionan en forma si-
milar difiriendo en un par de as-
pectos practicos.

La interrupcién NO ENMASCA-
RABLE, como su nombre lo indi-
ca, actta siempre que el hardwa-
re induzca un valor bajo en la pa-
ta NMI del procesador no habien-
do modo alguno de impedirlo (en-
mascarar) esta respuesta; la mis-
ma consiste en interrumpir lo que
se esta ejecutando y entregar el
control a la direccién de memo-
ria 0066H, el programa que alli re-
sida es ejecutado hasta que se
procesa la instruccién de maqui-
na RETI (Return Interrupt) la cual

funciona igual al RET normal s6-
lo que el efecto adicional es el de
“arrancar” el programa interrum-
pido el cual permanecié "conge-
lado’ mientras se dio servicio a
la interrupcioén.

La interrupciébn ENMASCARA-
BLE, se diferencia de la anterior
en que sus efectos pueden ser
anulados (enmascarados) me-
diante software con las instruc-
ciones de maquina DI/El (Ena-
ble/Disable Interrupt), de tal ma-
nera que cuando se encuentra
enmascarada por mas que el
hardware induzca un pulso bajo
en el PIN denominado INT del
Z80 no se producira respuesta
alguna.

A diferencia de la interrupcién
NO ENMASCARABLE la ENMAS-
CARABLE puede tener varios ti-
pos de respuestas dependiendo
el modo en el que procesador se
encuentre.

Los modos son tres, siendo el na-
mero 0 el de default del Z80 al

momento del encendido o luego
del RESET del mismo. Los distin-
tos modos son cambiados con
las instrucciones en lenguaje de
maquina IM 0,IM 1, IM 2 (Interrupt
Mode 0,1,2) respectivamente pa-
ra los modos 0,1 y 2.

En el modo 0, el procesador res-
ponde a la interrupcién detenien-
do su actividad y procesando el
contenido de las lineas del bus
AQ-A7 como si fueran una ins-
truccion en lenguaje de méaquina,
el contenido de estas lineas de-
be ser colocado por el dispositi-
vo que induce la interrupcién y
normalmente ha de ser una ins-
truccion de un solo byt (normal-
mente RSTXX), debido a la rela-
tiva complejidad del hardware
necesario este modo es raramen-
te utilizado.

En el modo 1, por lejos el mas po-
pular y el que utiliza el computa-
dor Sinclair, la respuesta es simi-
lar a la de la interrupcién no en-
mascarable, solo que €l control
se entrega a la rutina en la direc-
cion O0O38H, veremos mas ade-
lante como utiliza al ROM del
computador esta facilidad.

En el modo 2, de nuestro particu-
lar interés, la respuesta es leve-
mente mas compleja; al momen-
to de la interrupcién el procesa-
dor toma el registro | como byte
mas significativo de una direc-
cion, y el contenido de las lineas
AQ-A7 como byte menos signifi-
cativo; a continuacién se extrae
de esta direccion la direccién
donde realmente reside la rutina
de interrupcién.

Dado que un dispositivo puede
proporcionar 256 valores distin-
tos en las lineas AO-A7 este mo-
do permite manejar hasta 256 in-
terrupciones distintas, alll reside
la razén de ser holgadamente el
modo mas poderoso.

Las direcciones de las distintas
rutinas estan contiguas y forma
lo que denomina la TABLA o
VECTOR DE INTERRUPCIONES.
En caso de no haber dispositivo
externo se asume que el conteni-
do de las lineas A0-A7 es FFH (to-
das las lineas en alto).

En el computador Sinclair la in-
terrupcion no enmascarable no
es utilizada.

La interrupcién enmascarable es




Figura 1 Principales direcciones de CLOCK

Figura 2 Prog de Carga de CLOCK

Variables de la Hora HOR 92CBH 37568

MIN 92CiH 37565

y SEG 92C2H 37378

Retivacion 9201H 37377

Desactivacion 92BDH 373565

Figura 3 Alteraciones para Reubicar CLOCK

AREA ——hag?sﬁ-- —EEE"--HUTIHH ASSEMBLE EEEEEE*-"

RAM MIGH (65023) CLEAR 65022 63823 DEFB #15 253
DEFB #FE

NOTA: Luego de alterar los valores precedentes el programa debe ser vuel-
to a ensamblar para que el Assembler resuelva las referencias simboli-

cas a los valores correctos.

utilizada fundamentalmente para
el servicio del teclado y el man-
tenimiento del timer del sistema.
El encargado de producir la sefial
en bajo sobre el pin INT es el chip
denominado ULA.

La rutina de servicio standard del
Sinclair inspecciona el teclado
colocando lo que alll detecte so-
bre la variable de sistema LAST-
K (23560) y suma 1 a la variable
denominada FREAMES (23672)
siendo esta Gltima utilizada co-
mo timer tanto en forma interna
como externa.

Los Gnicos momentos en que la
interrupcién esta enmascarada
es durante los servicios de 1/O
(LOAD,SAVE,MERGE) y en la pro-
duccién de sonido (BEEP).

Si la rutina de servicio es razona-
blemente corta tanto en longitud
como en tiempo de ejecucién, el
procesador interrumpira solo por
lapsos muy pequefios el servicio
del programa principal dando la
impresién de estar realizando
mas de una tarea al mismo
tiempo.

Este efecto es aprovechado pa-
ra el programa de este articulo
para lograr mantener un reloj al
mismo tiempo que se ejecuta
cualquier otra cosa.

pPara ello se altera el funciona-
miento normal del computador
cambiando el modo de interrup-
cién de 1 a 2, en forma previa se
carga el registro | con el valor
91H (145) por lo que en respues-
ta a la interrupcién se ira a recu-
perar la direcciéon de la rutina a
la direccién 91FFH (37375) donde
encontrara los valores 15H y

92HB correspondientes a la di-
reccion 9215h (37396).

La rutina alll presente basica-
mente suma 1 a un contador y
cuando éste alcanza determina-
do valor (60) suma 1 a un conta-
dor de segundos, verificando su-
cesivamente acumular 1 a los mi-
nutos cada 60 segundos, 1 a las
horas cada 60 minutos y asli
sucesivamente.

El resultado de los acumuladores
es exhibido a continuacion bajo
el formato HH:MM:;SS en el angu-
lo superior derecho de Ila
pantalla.

Luego de esto la rutina “salta’ a
la direccion - (O038H para hacer
todas las tareas que debe hacer
el computador normalmente an-
te cada interrupcion de Modo 1.
La técnica de atrapar una deter-
minada actividad del computa-
dor de la forma expuesta recibe
el nombre de TRAP (Trampa).
Al activar el reloj los contadores
se inicializan en 0, por lo que de-
be efectuarse una “puesta en ho-
ra"” mediante instrucciones PO-
KE a las direcciones HOR,MIN y
SEG (ver Fig 1.).

El reloj es activado mediante el

Tabla de direcciones para Spectrum
LASTE LA e - f..
ROMCVT = #17E
ROMSEL. & #1é ”1
EOMOLS & Hd ‘I At
ROMFAT = #OY4AD0
ROMFERET 3 #G?Fﬂ-
ROMINT @ #OO03E8
SYSkfk 20250 5 .2
SYSLEN 0 4q ﬁ

16 CLEAR 37374

20 LORD "CLOCK" CODE 37373
38 RAND UBR 37337

48 DELETE 1@.40

llamado a la rutina BOOT y de-
sactivado llamando a la rutina
CANCEL, esta tarea es realizada
por el corto programa BASIC de
carga (Fig 2). El mismo se auto-
destruye luego de activar el reloj
dejando la maquina libre para
cualquier otra actividad.

Tres elementos deben ser muy
tenidos en cuenta al realizar es-
te tipo de trampas de software.

El primero de ellos es evitar co-
rromper el contenido de los regis-
tros del procesador con la rutina
de interrupcién, puesto que los
mismos pueden tener valores de
importancia para el programa
“interrumpido”, esto se evita sal-
vando en el stack todos los regis-
tros (AF,BC,DE y HL) antes de co-
menzar el servicio de interrup-
cién y restaurandolos antes de
finalizar.

El segundo elemento a tener en
cuenta es desactivar las interrup-
ciones (DIl) pues dado que al agre-
gar tiempo al servicio de la mis-
ma se corre el riesgo que trans-
curran 20 mseg antes que finali-
ze por lo que se comenzaria otra
vez la ejecucién produciendo un
“loop” cuya consecuencia inme-
diata es corromper el stack de la
maquina, obviamente las mis- -
mas deben activarse antes de fi-
nalizar (El).

La tercera y ultima precaucion,
es salvar y restaurar las variables
de sistema del computador, da-
do que la actividad de desplegar
sobre la pantalla la hora altera
las mismas pudiendo tener efec- -
tos erraticos sobre el funciona-
miento normal del programa
interrumpido.

El programa utiliza direcciones
propias de |la ROM del
TS2068/TC2068 por lo que no se-
ra directamente ejecutable sobre
un computador Spectrum, no
obstante existen en este ultimo
todas las rutinas necesarias so-
lo que en direcciones diferentes,
Para facilitar la conversion se uti-
lizan nombres mnemotécnicos
agrupados en la seccion denomi-
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nada “Tabla de Adress" para to-
do aquello que impligue depen-
dencia del hardware (se publi-
can las direcciones equivalen-
tes para el computador Spec-
trumj.

La zona de memoria donde resi-
de el clock es relativamente ba-
ja produciendo el “acortamiento”
de las memoria RAM disponible

pero este aspecto puede ser sal-
vado modificando el valor deno-
minado ADRESS a cualquier po-
sicion conveniente, colocando en
“ADRESS"FFH la direccién don-
de se ubique la rutina MAIN.

Al margen de la utilidad del soft-
ware expuesto lo rescatable es
sin duda la técnica para producir
el “trap’ de la interrupcion para

aplicar la misma a cualquier uso
distinto del originalmente previs-
to en el computador, cosa extre-
madamente Util para confeccio-
nar software ‘“residente” que
efectue tareas al margen del pro-
cesamiento principal, Al respec-
to en las proximas entregas vere-
mos otros ejemplos en tal

sentid-:-.‘ Ing. Pedro E. Colla

L

202818 ORG 3737%
eeeze DEFB #15
oee3e DEFE #92
OBED | ~—=—mnm ——— -

22852 ,; Clock

PPRER ; FProorama residente de
eeavd ) relo) Para TEZDREE

BRRBE |=—————m—=—— ——=

2e299® ;Tabla de RAdress

22188 JEsta tabla da las 3dress
22118 Jdel ROM utilizadas por
20120 el Prosrama

22138 - .
22140 LRASTK EQU 23560
22188 ROMCVT EGU Wi7BE8
281588 ROMBEL "EQU #1230
28178 ROMCLS EGLU ®RBER
22189 ROMPRT EQU w»@3Bz
28198 ROMPRT EQU wesSae
Q2202 ROMINT EQU wea38
22218 SYBVAR EQU 23552
BBzZ28 SYBLEN EQU <06

aﬂm ] - e e
2242 1Tabla de Constantes
P2250 jEsta tibla define las
22260 Jconatantes utilizadas
28278 ;Por el Prosrami

PBZEQ === - -

28294 LIMIT EQU 8@

1 e L —

20322 ,B00T
22338 JRutina Para inicializar
20340 el clack

7, [0 ] = R T TS S S R ———— -
2360 ENT

ae3ve BOOT LD A.RDREBS
ae38e LD I:R

De3se in 2

ge4ae ¥OR R

22412 LD (HORZ: R
22420 LD CMIN: A
QE430 LD (SEG3.R
2e442 LD <COUNT >R
2452 RET

CRdER |, == B [T pemw—
224728 IMRIM

224828 IRUTINA PRINCIPAL

22382 MAIN b1

easiae PUBH RF
seBze PUEH BC
20838 FUSH DE
20542 FUSH ML
gasse oumP LD HL.,BYSVRR
eetee LD DE.SFPRRE
easve LD BC.SBYSLEN
aa3ae LDIR

2060Q sjactualiza 1a ROra
20&1@ sPor cada interrupcion
088628 ) incrementa el contador
ABS3A jauxiliar

80640 ;31 este alcanza LIMIT

BRESA jtranscurric 1 aes.
BBEER | —~=——=m—=an ———
ees7a UPDARTE LD A,CCOUNT?
eBsz INC R

BBsSE

LD CCOUNT J.R

eB8700 CP LIMIT
ve7?18 <JF NZ;FINAL

28730 jactualiza ss@undos

BR74Q | mmmmmm - e anen

2a75e XOR A

R78R LD CCOUNT )R
2a77e LD A.(BEG)
garea INC A

2arse LD (BEGY:.A
J@eea CF 6B

ooE1e JF NZ.PRINT
a@sza ——————

A8830 ,actualiza minutes

B“‘E I e g e e i e e e

2eesS@ CHMIN XOR R

QREER8 LD C(BEG R
DIa7ve LD R.CMIM)
20880 INC &

22890 LD CMINY,A
28998 CP &8

egsie JF MZ,PRINT
H".ﬂ A s s
08930 jactualiza horas

ARS48 SRR i i
oes8e CHOR XOR R

oyee LD (MIN)M A
oasve LD A, CHOK )
ses8se INC R

22998 LD (WOR): R
21900 CF 24

alaie JF NZ,PRINT
2l1e2e <0R R

a183a LD (HORJ.R
2le4d ;-

21252 sesta rutina imPrime
21860 ;la hora en 2l formate
21878 i{horaliiminutos ) (aea)
21888 el linea @ col 22

B l m e e e e B e

01188 iselecciona endz (tv)

Bl 1 I. NI L L A ———

81120 PRINT LD A.eaz
21158 CALL ROMBEL

21152 ;euarda line=col actual
21168 Jset line B.col 29

E1 1 ?' f| S ——
21188 PUEH BC
ai19@ PUEH BC
2128 LD BC.uB214
giz21@ CALL ROMPAT
Q1220 LD 8.8

01238 BORRR LD A"

aiz4@ FUBH BC
g125e CALL ROMPRT
Blzéa FOP BC

gLz2va DJMZ BORRA
21280 LD BC.®B214
21298 CALL ROMPAT
Bl3ee —— -
B13l@ JimPrime hora.min.ses
BlL328 st
B133a LD B.#BB
81348 LD A.CHOR 2
B1558 LG C:H

Bl3e8 CALL ROMCWVT
81379 LD A.":

Bl3z0 CALL RDMFRT
B1s20 LD B.,#08

21480 LD A.{MIN)
gi141@ LD C.R
g1428 CALL ROMCVT
21430 LD R."™
21448 CALL ROMPRT
21459 LD B.e208
81480 LD R.CBEGS
2i47@ LD C.R
2l4B0 CALL ROMCWVT
R L I L L T ————
21588 srestaura ARER VARIABLES
a151@ - -
21528 POF BC
21530 FOP BC
81548 FINAL LD DE.SYSVAR
21858 LD HL,BPRRE
21588 LD 8C.8YBLEN
21579 LDIR
21580 FOP HL
a1859a FOFP DE
a1680 POP BC
2i6i@ FOP RF
) mmemenane D RONINT
janulacion del clock
- iy e e e S S
IM 1
01688 KET

IEI 1 ‘“‘ 1 1 0 e e Y O e e e e

91709 JRARER DE VARIRBLES

21719 ———— -
21720 MOR DEFE wee
1738 MIN DiFE wo@
1748 BEG DEFB »ee
1758 COUNT DEFB wo@
B17680 SPRARE DEFS. 488
@177@ END NOP

A

s

END = W5dSe
CHAMNCEL = W9ZED
BORRR = WBZ74
CHOR = #9251
CHMIN = #9241
FRINT = H9EES
FINAL = $92RA
UFDRTE - W3ZE5
SPRARE = W9Z(C4
DLIMF = #3Z1A
MAIN = WIZ1E
COUNT = W9ZC3
SEG = BIZCZ
MIMN m WS2C1
HOR ® #pelic
BOOT " #9z01
HADRESS = #2291
LIMIT = MBRa3C
SYBLENMN ® #2158
SYBVAR = WSCaa
ROMINT ® #2038
ROMPRT = #2528
ROMPRT m WRSBZ2
ROMCLS = WOLER
ROMSEL = #1:.38
ROMCYT = §1.'58
LASTEK = B5L.63

T

EE%EEHDF ource

:
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AHDRA LU
IMAS PRESTACIDNES!

LA NUENA DREAN COMMODORE 64 C INCORPORA EL PROGRAMA MAS NONEDOSO
DE DIBUJO Y COMPOSICION DE TEXTOS.

E€SCRIPE Y €DITA €N PANTALLA.

SELECCIONA 6 DIFERENTES TIPOS DE LETRAS €N & MEDIDAS DISTINTAS.

LE PERMITE DIBUJAR, PINTAR Y BORRAR EN PANTALLA.

DISENA CON 32 PATRONES.

PINTA €N 16 COLORES.

LA UINTIA PALADRA
£l TELECOMUMICALIONN ES

CON SU NUENA DREAN COMMODORE 64C,

PRONISTA DE UN MODEM, USTED PUEDE COMUNICARSE,
CON €L PAIS ¥ €L MUNDO MEDIANTE

€L 1° SERIICIO ARGENTINO

DE INFORMACIONES Y COMUNICACIONES

€N LINEA (DELPHI).

ADEMAS LE PERMITE INTERCAMBIAR

MENSAIES CON AMIGOS Y €L CLUB DE USUARIOS DREAN
COMMODORE. CON 25 ALIALES €N TODO €L PAIS
QUE LE BRINDARAN EL

ASESORAMIENTO QUE USTED NECESITA.

E5TAS SON SOLO ALGUNAS COSS

QUE USTED PUEDE HACER CON LA

NUENA DREAN COMMODORE 64 C.

L R e T L S T

i]: #lﬂﬁm iH llﬁ]’nuﬂ ;




Cuenta Joven.

Beneficios para una nueva generacion.

Hasta hoy, acceder
a una tarjeta personal Banelco
era solo para mayores,

Ahora, con la Cuenta Joven
del Bancode Galicia, los jovenes
a partir de los 16 anos tambien
pueden disfrutar de las ventajas
de la Red Banelco operando
su propia Caja de Ahorro
y Servicios®.

Conla Cuenta Joven
no solo podran administrar mejor
sudineroyobtener intereses, sino
también utilizar los cajeros
automaticos de la Red las 24 horas
del dia, todos los dias del ano.

Conozca los beneficios
para una nueva generacion
en cualquiera de las 129 casasdel
Banco de Galicia v Buenos Aires.
*Con la autorizacion de un mayor.

Caja de Ahorro
y Servicios
mds tarjeta Banelco.

()

Y BUENQS AIRES

BANCO DE GALICIA

No dude que a usted lo beneficia.

El beneficio.., que un banco trabaje para usted

30234100




LA COMPUTADORA
EN EL PERIODISMO

Informacion,
los toépicos

parque
Morales,

historia,
que, .
atrapan a los televidentes.
"Desayuno",

=

ciencia y técnica ¢
desde un programa mat,’_-"{ ino,
Les contamos
conducido por V.i ctor H-,
adopto la camputac:.én ol e B

En el programa periodistico Desayu -

no, conducido por Victor Hugo
Morales y emitido por Canal 13 se
esta utilizando una com putadora para
evacuar las consultas que los televi -
dentes hacen telefonicamente.

"Tratamos de hacer un programa mo -
derno, y esto significa que tiene que
estar proyectado hacia el futuro, te -
niendo en cuenta el tiempo en gue vi-
vimos. Este tiempo esta manejado por
la computacion®, afirmé Victor Hu-
go, agregando que "en un porgrama
de television referido a las noticias, la
historia y la ciencia, es necesario que
exista |la computadora”.

"La informatica nos permite acceder a
cualguier tipo de informacién y sabi-
duria de todo el mundo”, nos dijo Mo -
rales. Precisamente, para responder
a la pregunta de los televidentes, la
computadora del programa ingrasa en
bancos de datos extranjeros.

El banco de datos al cual esta conec -
tado Desayuno es Delphi y éste a
su vez esta comunicado con el banco
"madre™ que se encuentra en U.S.A.
que depende de la General Video -

text Corporation y les permite tra -
bajar con el sistema Dialog.

El equipo con el cual trabajan consta
de una computadora Atari 1040
ST, un monitor de la misma marca,
modelo SC1224, una impresora Ep -
son Homewriter 10 y un modem
Microcom.

El conductor del programa comento
que "el cimulo de llamados telefoni -
cos es muy grande. Por eso una gran
cantidad de preguntas son respondi -
das sin salir al aire. Ademas, algunas
son muy dificultosas para el entendi -
miento general y reciben una respues -
ta privada”. Indic6, por otra parte, que
los televidentes que los consultan
son en su mayoria chicos que lo ha -
cen antes de salir hacia el colegio pa -
ra llevar constestada la pregunta que
les requirieron”. Nuestra idea, sin em -
bargo, es la de prestar un servicio
tanto para los chicos como para un
médico que desea saber el nombre de
un medicamento, o para cualquier otro
profesional que posea alguna duda”.

Cuando presenciabamos el programa
nos encontramos con Sebastian Gau -

K64

na, de 11 afios, que nos co mentd que
los méas interesante del programa era
la seccién de informatica. El posea u -
na Commodore 128 y la utiliza para
graficar y jugar, copiando programas
de K64, pero su intencién es comprar
un modem para poder acceder a las
bases de datos. Esto nos demuestra
el interés de los muchachos no sélo
por la computadora como elemento de
diversién, sino como instrumento de
comunicacion y aprendizaje.
Le preguntamos a Vieter Hugo si él
utiliza alguna computadora. "Nunca
tuve inclinacién por lo técnico, lo cien -
tifico -precisé-; siempre tendi a lo hu -
manistico, al pensamiento; pero sin
embargo, tengo un gran respeto por la
computacién y trato de estimular a
mis hijas a que aprendan a usa la
computadora”,
El desafio esta planteado y Victor
'Hugo Morales nos aseguré que "si
no sabemos computacion, en el aho
2000 seremos casi analfabetos o, por
lo menos, poseeremos un déficit muy
grande en nuestra formacion”.

Claudio Veloso
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COMUNICACION

NUEVAS BASES DE
DATOS EN ARGENTINA

ofrece

Buscar avisos gratis,
© informacidén empresaria,
putadora ya es una realidad. Si no lo

creen, les contamos cémo funciona y qué
"Los Pinos'.

orientacién turistica,
desde nuestra com-

Las comunicaciones via modem y com -
putadora se estan popularizando en
nuestro pais. Asi lo demuestran las
nuevas bases de datos que comenza -
ron a operar Gtimamente.

"Todo comenzé cuando vi aquella peli -
cula 'Juegos de Guerra'. Me dije que yo
deberia poder hacer algo en ese senti -
do®, nos comenté Gonzalo Bueno.
"Consegui que me trajeran de afuera un
modem para mi Commodore. Una vez
que lo tuve e hice el soft (muy simple,
en BASIC), me di cuenta que no tenia a
nadie para poderme comunicar, (era en
1984), Asi que convenci a un primo pa -
ra que se com prara también un modem
y asl pude empezar a hacer pruebas
con alguien”.

Comenz6 asl a funcionar su primera ba -
se, que se llamé "Ashton”, y que estu -
vo disponible casi simultdneamente
con la precursora de Delp hi: "Quick In -
fo 80". El afio pasado se convirtié en
"Los Pinos”, usando una PC con disco
rigido. En ese entonces ya estaban co -
brando sélo A 15 la inscripcién.

Ahora estan por lanzar otras bases de
uso especifico. Entre ellas esta "BA -
DE", que es de orientacién exclusiva -
mente educativa, pensada para ser u -
sada por docentes, colegios y universi -
dades. Funciona fisicamente en La Pla -
ta y se puede acceder via normal o a
través de ARPAC.

Otra es "TAMADEUS", una especie de
Segundamano, donde se pueden ingre -
sar-y buscar avisos gratis. También
pueden publicarse avisos notables o
"screens”, que son paniallas publicita -
rias que aparecen en cuanto uno ingre -
sa a la base. Se actualiza semanal-
mente.

"ON VOYAGE" es de orientacion turisti -
Fa, de uso general y de empresas. En -
tre las facilidades que dispone est4 la
r@serva y compra de pasajes, buscar u
ofrecer servicios turisticos, correo e-
lectronico entre agencias y demés ser -
vicios de interés sobre el tema. El cos -

to es accesible.
La ditima es "BLACK SHADOW", que es

Pég. 48

un BBS de uso multiple.

5@ nos ocurrié pensar que todas estas
bases representaban fisicamente una
de esas "mainframes”. Pero no, Gonza -
lo lo resolvié con sendas IBM PC AT
m; 60 MB cada una y conectadas en
red.

Pero la principal de estas es Los Pinos,
que es de uso general. Las posibilida -
des son:

- Colocar avisos clasificados en cual -
quier periddico o revista sin moverse
de la casa. Destacados, generales,
provinciales, etcétera. También en

Ke4!,
K64

- Consultas profesionales sobre temas
especificos o inquietudes personales,
en medicina, derecho, homeopatia,
contabilidad, etcétera.

- Hacer pedidos al supermercado, far -
macia o libreria con entrega a domicilio.
- Pertenecer al club de usuarios corres -
pondiente a su marca, comprarle pro -
gramas, etcétera.

- Consultar sobre biorritmo, astrologia,
| Ching, y astrologia china.

- Participar de un cuento o novela co-
lectiva,

- Asociarse gratuitamente al video club



"los Pinos" realizando los pedidos por
pantalla de un listado de mas de 2500
titulos ampliables y con entrega a domi-
cilio.

- Consultar al operador por cualquier
problema.

- Encontrar personas afines a los inte-
reses que se expongan.

- Informaciones generales sobre tecno -
logia e informatica, medicina, etcétera.
- Entretenimientos y juegos de ingenio.
- Comprar, vender y publicitar

- Servicio de busqueda en bases de da -
tos internacionales en los mas diver -
sos temas. (Los Pinos busca por Ud.).
- Retirar informacién de archivos sobre
temas como: fisica, astronomia, mate -
maticas, idiomas, reportajes, nego -
cios, filosofia, religion, ecologla, masi -
ca, artas marciales, historia, cuftura, e -
ducacién, pintura, etcétera.

- Puerta de acceso a las demas bases.
(BADE, etcétera).

- Realizar debates publicos, correo e -
lectrénico a cualquier parte del mundo,
enviar telex, shopping, cursos perso-
nales o en linea, consultar cartelera de
cines, comentarios de peliculas, pro-
gramacion televisiva y mas.

- Y para terminar, una vez por mes en-
vian una revista propia llamada "ON LI -

1lr"‘

:r'i“'ﬂ
# gl
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>

%

# Movedad mundial, exclusiva, patentada
#* Tecnologia de avanrada al senicio de bs
|||[-;_Hr1'|.:|!||_q madéting

NE MAGAZINE", con el movimiento
mensual de novedades del sistema.
S6lo se encesita una computadora
(puede ser una hogarefia o una PC), un
modem adecuado (por ahora debe ser
norma Bell pero pronto puede ser tam -
bién CCITT ya que la base sera binor -
ma), y el software adecuado a ambos.
Por supuesto que ademas se necasita
la linea te lefénica. Hay unas 2000 per -
sonas que disponen de un equipo asi.
Para suscribirse, se puede hacer a tra -
vas de un distribuidor o directamente a
Los Pinos, escribiendo a CC 35 suc
33b (1433) Capital. Por modem se pue -
de pedir informacién al TE 21-0375.
Como en un nimero de K64 hablamos
sobre los "hackers”®, teniendo a Gonza -
lo a mano, la pregunta era inevitable.
Resulta que justamente él estuvo en
Estados Unidos, donde también se en -
terc de algunos trucos.

"Lo mas peligroso es cuando se logran
meter en el sistema operativo de la ma -
quina. Pueden hacer cualquier desas -
tre. Trucos hay de todo tipo. Lo tenta -
dor alla, es que cualquiera o casi, pue -
de tener una linea telefénica dedicada
exclusivamente a su PC. Puede ser un
comercio, un profesional o un aficiona -
do. Entonces vale la pena entrar a ha -

cer una busqueda automatica de nime -
ros telefonicos que respondan al tono
del modem. Ademas alla es otra cosa.
Hay BBS's a montones (bases) dedica -
das a lo que uno se imagine. Por ejem -
plo hay una para los aficionados a los
"'skates' y tiene un monton de abona -
dos.

Pero no sélo las bases son la ocupa -
cidn de Gonzalo. Su pasion es la inteli -
gencia artificial, concebida de una for -
ma muy particular, que segin afirma es
una idea exclusiva de él y que ya esta
poniendo en practica. Inclusive la ha
conversado con el Ing. Reggini (precur -
sor del Logo en Argentina) y reciente -
mente con el Dr. Marvin Minsky en su
visita a Bs. As. Minsky es estudioso de
robotica en el Massachusetts Institute
of Technology. Sobre este tema nos o -
cuparemos en otra nota.

Resumimos la configuracién de proto-
colo para quienes quieran conectarse
con Los Pinos:

Teléfono: 21-0375

Normma: Bell 103/ CCITT

Velocidad: 300 baudios

Paridad: Even

Bits de Stop: 1

Armengol Torres Sabaté

i 'S Sha'ehd C'ES i Gin'ath E'dtD Eia'eth Ein'd G th E'etd Ch'aaiNTID

"USTED YA COMPRO
MUCHOS CONTROLES,GUANDO
v QUIERA ouOYST ICK, eLumico s

.+ 5% LOS DEMAS
F¥IEae )

NG

EXISTEN ;: ..

w Sistemia vnico a MUELLE CENTRAL DE
ACERD v CONTACTO POR BAREIDO,
TEMPLADDS

w Diseno con :mpur.m!-.;"d analdsmica, |a
midd praclica vy comada a todas las manos
# [Dos botones de disparag, de respuesta ra-
pida ¥ precisa

—

FABRICA Y GARANTIZA

SOLICITE PROMOTOR AL 46-0992 / 208 -2740|

LANGLE HNOS

LAVALLE 1772. PISO 1 OFICINA'2" CP 1048

* Accionamiento suave, sensible disten-

slonador ideal para graficar y jugar |
# Venlosas removibles, para una perfecta
fjacion en la mayoria de las superficies

#* |ndestructible. no regquiere senvice, garan-
Lida

3 SISTEMA OPERATIVO
4EXGI.IISIV0,HEAUZAD0 EN

PO ﬁﬁﬁﬁ*‘x _

dop ln’aia

M| T X NACIOMNAL %

CREADO Y DISEMADO POR ARGENTINOS

UN PRODUCTO GENUINO, QUE DESPERTO
EL INTERES MUNDIAL

ACERO TEMPLADO, SIN PLAQUETA(CONTACTO DIRECTO),
3 ES REALMENTE INDESTRUCTIBLE,

Y SERA EL ULTIMO JOYSTICK QUE GOMPRE

Y SERAE 0

-

L- CUIM®

NPV PNV PRI O DI P52 O,

E 64/128/AMIGA -TALENT MSX —ATARI t

TOSHIBA MSX =SPECTRUM-AMSTRAD ¥ VIDECJUEGOS todos

o« €99 EP.N TR PR I PRV NP VRPN PN EPID IS PSPPI PP P PPN W,

K64
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Comp.: Spectrum-TS 2068
Clase: Uti

Este programa permite crear e interpre-
tar piezas musicales de hasta 152 no-
tas, utilizando para ello una especie de
pentagrama, ubicado en la parte supe-
rior de la pantalla, en el que constan:
a) Valor de la Nota: agui se detalla el
valor especifico de la nota y a que
octava pertenece.
b) Duracién: se especifica la duracion
de la nota, utilizando para esto las figu-
ras convencionales de la notacion mu-
sical.
¢) Posicién: se indica la posicion de
cada nota dentro de la "partitura” por
medio de un valor numérico que oscila
entre 1y 152. Se hace referencia a este
valor por medio de una flecha doble (TT)
que actlla como cursor.
En la parte inferior izquierda de la panta-
lla disponemos de un "ayuda-memoria”
con los nombres de las figuras y sus
respectivas abreviaturas, ordenados en
forma decreciente. A la derecha se halla
nuestro "pizarrén de trabajo”, a traves
del cual nos comunicaremos con el
programa.
Disponemos de diversas opciones a las
que se accede pulsando una tecla de-
terminada. He aqui cuales son:
TECLAS "5" y “8": pulsando "5" u
"8" podremos deplazar el cursor de tra-
bajo (TT) hacia la izquierda o hacia la de-
recha, respectivamente.

TABLA DE EQUI-
VALENCIA ENTRE
NOTAS

R RORIINPILQ
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TECLAS "A" y "Z": pulsando "A" a-
vanzaremos B posiciones dentro del
pe ntagrama, y pulsando "Z" retrocede-
remos B posiciones. Utilizaremos esta
opcién cuando ya no dispongamos de
mas celdas vacias para continuar traba-
jando, o cuando deseemos ver una
parte determinada de la partitura.
TECLA "I": con esta opcién podre-
mos introducir el valor de la nota y su
correspondiente duracion en la celdilla
a la que apunta el cursor (TT). El valor de

la nota debe tipearse en notacion in-
glesa (ver fig. 1), juntamente con el valor

octava. Cada nota contendra siempre 3
caractares: el 12 indicara la nota en si; el
2? aspecificara si es normal (") o sos-
tenida ("+"); el 3% indicar4 la octava. Asi,
un C sostenido en la 4ta. octava debera
entrarse como "C+4"; una A normal en
la 5ta. octava serd "A"5". Una excepcién
a esto lo constituyen los silencios. Si
los 2 primeros caracteres de una nota
son "PA", la maquina asumira que se
trata de un silencio. Ej.: "PA4","PA5". El
silencio lo constituye la nota mas aguda
que puede realizar la computadora, por
lo que se genera un scnido casi inaudi-

ble. No se ha empleado una pausa para
tal fin (que seria lo indicado) ya que esto
implicarfia el uso de un IF... dentro del
bucle que interpreta la melodia, ha-
ciendo que esta sea mas lenta. ;
Para la duracién se utilizaran siempre 2
caracteres: el 12 sera la inicial de la figura
(salvo la semifusa) y el 22 podra ser un
"*" para indicar que es normal, y un "."
para indicar el puntillo (ver fig. 2). Ej.:
"R*" indica una redonda normal, y "R."
indica una redonda con puntillo. El valor
de la duracién de la redonda esta aso-
ciado al valor de la velocidad que figura
en pantalla.

TECLA "V": pulsando esta tecla po-
dremos variar la velocidad de interpreta-
cién de la melodia. Sila melodia fue es-
crita utilizande VELOCIDAD=1, & intro-
ducimos VELOCIDAD=0.5, la melodia
serd dos veces mas rapida (la duracion
de cada nota se multiplicara por 0.5).

TECLAS "N" Y "D": las utilizaremos
cuando queramos alterar o ingresar G-
nicamente el valor de una nota, con-

servando la duracién que ya tiene ("N”)
o viceversa ("D").

TABLA DE EQUIVALENCIA ENTRE

F IGURAS

Los valores con puntillo (R.,B.,etcétera) equivalen a multiplicar el valor efectivo

de la figura por tres medios (3/2). Ej.: B.

= B** (3/2)




TECLA "T": Esta opcién interpretara la
pieza que hayamos compuesto, tras in-
dicarle la primera y Ultima nota a ejecu-
tar, De esta manera, podemos oir algun
trozo particular de la melodia, sin tener
que escuchar, para ello, la pieza entera.
TECLA "Q": si deseamos borrar todo
lo que se halla en el pentagrama, reini-
cializando todas las variables, pulsare-
mos "Q",

TECLAS "S" Y "L": nos parmiten
grabar o cargar una melodia desde un
casete. Las melodias se graban como
dos matrices. Una de ellas es numérica,
y contiene los valores de notas y dura-
cién interpretables por el comando BE-
EP del BASIC; la otra (alfanumerica)
contiene la pieza tal como la escribio el
usuano, caracter por caracter.

TECLA "R": esta opcién es muy util
cuando se desea repetir nuevamente
una determinada parte de la melodia.
Supongamos que entre la nota 21 y la
nota 40 debamos colocar los mismos
valores que ya hemos introducido en la

nota 1 y la nota 20. Para repetir este
trozo sélo bastara pulsar con "R", indi-
cando 1 como nota inicial, 20 como nota
final y 21 como nota de comienzo de
traspaso. La maquina se encargara del
resto.

TECLA "M": pulsando "M" la maquina
compilara la melodia que hayamos reali-
zado, es decir, obtendra un equivalen-
te de dicha melodia en ciddigo magquina.

La pieza a compilar debera estar ubica-
da entre la celdilla 1 y la celdilla N, siendo
este valor N determinable por el usuario
en el momento de realizar la compila-
cion.

La melodia obtenida serd mas armonio-
sa y continua gque la lograda desde el
BASIC, ya que la separacion entre la in-
terpretacién de cada nota es casi im-
perceptible. El codigo maquina gene-
rado debe situarse entre las diracciones
45000 y 65000, pudiendo grabarse, si
el usuario asi lo desea.

Hay que destacar, sin embargo, que no

debe haber celdas vacias intermedias
dentro de la melodia, ya que de ser asi
la rutina de compilacién acusara error.
Ante un mensaje de arror podra relan-
zarse el programa con GOTO 9, sin per-
der nada de lo realizado hasta ese mo-
mento.

Si se desea utilizar la melodia creada en
un programa determinado, sélo sera
necesario cargar la matriz numérica (ge-
nerada por la opcién "S") y agregar al
cuerpo del programa la siguiente su-
brutina:

9000 FOR I=NINI TO NONI

9010 BEEP A(l,2),A(l,1)

9020 NEXT |

9030 RETURN

donde NINIy NONI son la primera y Ulti-
ma nota a ajecutar, respectivamente.

NOTA IMPORTANTE: Los usuarios de
ZX-Spectrum o TK-90 deberan suplan-
tar el nimero 243 (subrayado en el lis-
tade del programa) por un 181 (Linea
9610).

CARLOS IVAN CHESNEVAR

1 REH

FEFFFEFEEFFEERFREIEEREF
iH USIKHACHERS

i&rExl?B? - por C.I.Ch#
FEEFEFEREFRFFFFFRFFRREE

= CLEAR 443939%9:
OCIM AL1S2,2)

CIM AS(152.5) .

2 POKE 236858,8: PAPER V: BORD
ER @ INE @: CLS : @0 SUB 9598
1@ FPRINT AT 1@.@; FRPER B, .
12 LET PUNM=1: DEF FH PSi¥)=0"@
" +ETRE Y)Y (ILEN STRS ¥ TO ): DEF IF
M O JEIYI ai"@3" +5TRE$ Y (LEN STRS®
T -1
i2 LET CLAVE=1: LET COR=3
428 LET ¥=13:° LET ¥=19

41 GO SUB 9Q@D: GO SUB 9560
43 REH
EEEEEFFEFF
#+0PCIONES
FEEEFFFRFEE

5@ PRINT FPAPER ©@; INK B&;AT Y ,X
T-0
21 LET XOX=PUN+COR

6@ IF INKEY&="8" RAND X =285 THEh

PRIMT AT ¥%,X; PAPER @&; INK &;'

w. LET Xax+4d: LET COR=COR+1: BE
EP .8%.3%

AND X:1 THEHN
IMK B;"

BEE

ES IF INHKETYE="3"
ERINT AT ¥.X. PRPER 9
H LET X=X-4: LET COR=COR-1:

P .01,1
7@ IF INKEY $="R"
PUN+ (8 AND PUN:145) :
75 IF INKEYE="ZI" THEHN LET FUN=
FUN=-1(8 AND PUN:2): GO SUB S0Q@
80 IF INKEYS="VU" THEMN IMPUT ""“
AND USR 65400, AT 16,25, LINE C%
" ANMD USSR 85405: LET CLAVE=VAL
Cg: GO SUB 69089
85 IF INMKEY$="1I" THEN GO SUB 4

THEH LET PUNS=
0 SUE Sead

@Pe: GO SUB 4030

EEE IF INKEYS$="N" THEN GO 3UB 4
2
sag? IF IMKEYS$="M" THEN GO SUB 9

§@ PRINT AT 21,12; "POSICION RC
TURL="; FH u:ipun+:nnr,nr 18,2%;
PAPER ©; IMNK 7;A$(X0X,1)+A% (XO0X,
) +AE(X0X,2) ;AT 19,25;A%(X0X,4 T
o)

95 IF INKEYS&="5" THEN GO SUB 3
@ed: GO TO 10

&6 IF INKEYS$="L" THEN GO SUB 8
100: GO TO 9

188 IF IMEEYS$="T" THEM GO 3UB 5
200
E%gl IF IMKEYS$="D" THEHWM GO SUE 4

102 INKEY$="8" THEM GO sUB &
208 BEEP 1,8: GO TO 1@

lg¢ IF INKEY$="R" THEN GO SUB 2
49

47@ GO TO S@
3999 REM

FEEEEEFEEERIRESE2EEES
# UVALOR DE LA NOTA #
FHEFEERFERFRFERFEFERE

288 INPUT """ RAHND USSR &5428;RT 1

o

§,28; LINE N&,"" AND USSR B5405:
IF N$="PRA4" THEN GO TO 4020

EBIH IF LEN N%<>3 THEN GO TO 402@

AND NS (2) ¢ 3"~
THEN GO TO 40028
PRINT PAPER &;

411 IF NEL2} cr+"
Y OHAND MNElZ2) (&Y
d@z@d GO S5UB giaa:

%ET @;AT 4,X;Nsl TO 2) ;AT EJK.H
]

4325 LET PL=PUN+COR: LET ASiPL,1
J=N%(1): LET ASIPL,3)=N§(2): LET
HHI[PL,EJ:M‘[E:' LET RIPL ;1) =NOT
492686 RETURHN

4@27 REHM

EEEFEFREREEFFFRAEFREES
#JALOR DE LA DURACION®
EEEFFFFEFEFRR TR R RELES

4330 INPUT """ AND USRE 65402 AT 1

2.285; LIMNE D%;"" AHMD USSR EEiﬂﬁ
dﬁda IF LEH D:u}E OR (DE(EZ)<»™."
AND DEi2) ¢’ OR (DEf1)<3"R"
AMD DEIL) }“E” ﬁuﬂ D1 cr"N" AN
(B B!ll}: “"C" AND Diiilﬁl"ﬁ AMD
DEiLr ¢3! T AMD DEL{1) ¢»"U") THEN

0 TO 4038 -
4858 G0 SUB 9384

4Q06@ PRINT PRAPER 6; INK @,AT 3,X
sD%: LET PL=PUN+COR: LET RA%I(PL 4
T=D%1L1]} LET R&(PL.5!=Dg(2] LET
AIPL.2) =DUR

4878 RETURMN

1999 RFH

CENTRO INTEGRAL ATARI

TODO PARA SU ATARI ST Y XL/XE
PERIFERICOS Y ACCESORIOS
5000 TITULOS EN CASSETTE Y DISKETTE
600 TITULOS PARA ST
LOS CREADORES DEL TURBO DE CASSETTE

VENEZUELA 2095 CAPITAL TE: 941-9882 - 942-2482

\OOR

The Final Cartridge Il
Load Pack - Mach 128

R @RICANT Filtro electrénicos de a linea

Limpla computadoras Mister LI

Condiciones especiales para comerciantes y particulares

accesorios, soft, etc.
FLORIDA 835, Loc. 9y 10 ateria Buenos Aires

313-7
Sabados ab

- 313-7628
hasta las 17 hs.
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PROGRAMAS

FEFEFAAFFAFEFLEEEES
+EJECUCION MELODIAX*
FEEFFFFFFFAAESI2I TS

E@20 GO SUB S5T@:. PRINT FPAFPER B
INK 7:AT 18,12; "NOTA INICIO=
- INPUT " AND USR S8S400; AT
15,24 ; HO; AND USH 65405 IM M
D¢l OR NO:152 THEN GO TO Se0f
SEBI PRINT PRFPER @; INEK T,AT 1%9;
12 "HOTH FINAL= " INPUT
L END USR 65400 AT 19,24 NT, "
AMDE USR 65405 : IF NT cHO OR NT»15
2 THEN GO TO S@01
S013d FOR IsnMD TO WNT
S@=0 BEEFP A(I,2) ,A(I,1)

S930 NEXT I

5040 BORCER &4: EBORDER 3: BORDER
2. BORDER 1: BORDER 2. GO SUB 95
0. GO SUB 8569@: RETURN

5899 REM

S T I T II I IIIY]
$CAMEBIO DE CLAVE:X
FEEFLFEEERBREIREF

E@g@@d GO SUB 957@: BEEP .1,-290: B
EEF :1,-3@: PRIHNT AT 18,13; FRPE
B 2; IHK 7: FLASH 1;"“ESPERE UM H
OMENTO" : FOR I=1 TO 152

GR1ld LET DS=RAs!I. 4) +8%(I,5) =0
SUB 220@8: LET A(1,2)=0UR

EQ@20 MEXT I

E@3@® eRTVT AT 1E8,12:"% % YA TEER
MINE # # . FOR J=20 TD @ STERP =1
BEEF .2@5,.: HEXT J: GO 35uUB e85
6@: RETURN
7999 REM
FEFSEESFEAFBLIREES
#0PCION DE "SAVE' #
FEEILILERIIIFIIEEES

&
8090 GO SUB 2S57@: PRINT PAPER 1;
ERIGHT 1, INK 7,AT 18,12; "NOM.
DE LA CHNCION: HT iz, 12 BRIGHT
@; PRPER @, IHH e
b INPUT "™ AND USSR &5400
ig; 19,18, LINE C%."" AND USR 65

2210 LET De=Cg+"1": LET Bs=C§+"2

8@2@ SAVE Os D0ATA ALl

&@30 SAVE B$ DATR ASI()

S040 BEEF 1.9

825@ RETURM

8099 REM
L4458 5458358535553
#0PCION DE "LORD " #
FEEFEFEEEFEREFFFER

gled GO 3UB 9570: FPRINT FPAFPER 1,
BRIGHT 1, INMK 7;AT 185;12;'"MNMOM.
CE LA CANCION: " ;AT 19,12, BRIGHT

@: PAPER @; IHK V"
" INPUT " AND USR S5400
-HT 19,12; LINE Cs;"" AND USR &5

8101 LET D$=C$+"1": LET BS=CS+"2

", PRINT AT ©,0;: POKE 2357018

2192 LOAD D% DATA AL

5103 LORD B% DATR AS () X

£i04 EEEP 1,0: POKE 23579,6

8105 RETURN

8199 R
#EFFE S EEFESFFTEREF
$OFCION "BORREHAR" #
FEFFEFRFFEITE R

8200 GO SUB 957@: PRINT AT 18,13

: PRPER ©; INK 7;"ESTA SEGUROZT("

i FLASH L1;"8": FLABH @;":2%; FLAS

M 1: IMUERSE 1;"N", INUERSE @; F

LHE'H al IR

E201 IF INHEYS="N" THEM PRINT AT

18,12; PAPER ©; INK 7;"OKEY, NO

BORRDO NADA"™: PRAUSE 12@: &0 SUB

9S60: RETURN

B20S IF INKEY$="3" THEN PRINT AT

18 12, FLASH 1;" LA CANCIOMN ES

Ta ;AT 19,12;" SIENDO BORRACA.

. 'GD TO 8209

B208 GO TO 8281

8209 FOR K=1 TO 152: LET As(K) ="

"TOLET AMK,1)=0: LET AIK,2)=0: N

EXT K. GO SUB 957@: RETURN

g21@ STOP

8999 REM
FEEEEFEEFEFFREFERLEREEES
$IMPRESION DE LAS NOTRSs:
EEEEFEFEREE R R R EE R A LA EEE S

S8@0@ LET COX=1: FOR I=PUN TO PUN
+7: LET Px=FN PE(I): PRINT PRPER
@; IWMKE B;RAT 12, (COXzd) -3;P%
SR8 PRINT PAPEFR 6; IMH @;AT 4,.C
Ox#d=3, A% (I,1) ,A%(I,3) ;AT 5,C0Ox%
4=-Z . A%(I,2) ;AT &, COX#d-3;AK(I,4)
i ASIT .S
H283@ LET COX=CDX+1: MNEXT I
S48 RETUEMN
H100 REM #5335 55552585242
# CALCULO DE LAS i
# MOTAS
+++++;++}}4;*;{*f*

2Ia™D4+" 44 AND NI TO 2)=2"Ex"}
+ (5 AND H%!L TOD 2 ="F#") +06 AND M
E( TO 21 ="F+")+(7 AND H%L TO =
"GEUI 408 AND MEI TO 2)="G+") +i0B
AMD HEL TO 2i="A*")1+(18 AND N
TD 21="A+"1+ 111 AND N%i{ TD 2)="B
#"i+(689.84 AND NS TO 2)="PA")
9118 LET HOTARA=MOTA+ (@ AND MHE(3} =
"d"l e+ (=12 ﬁHﬂ MNEI(2)=a"3")1+(=24 AN
O N$i(3}="2"} +1-06 AND N%{3)="1"]
+ (12 AND NEI(3)="5")+(24 AND NEI(3
F="8"Y+1(36 AKND HEII)="F"]
200 RETURHMN
SI00 FEM 3553535353535 585055

# CALCULO DE LA DuU=s.
#+ RACIOHN ]
FEFFFEEEERLEIIERFRES

501 LET DUR=sICLAVE AND D%Ii1} ="R
"I+ (CLAVE 2 AHD Diii?z“E“k+:CLHu
Erd ﬂMﬂ D!f11n'ﬂ 1+ (CLAUVE /& RMD
Dill}- 'l +IiCLAVE #16 HHD s
21+ ICLAVE /32 AMD DEi{1} ="F"
AUVE s&4 AND DIIl!-“U“:- ET
+DUREI(1 AMD DRI2)="2"}) +DUR
AHD DEIET="."]
2340 RETURH
400 REM % ¥+ 53 EFIFH3 5255
+ TRASPRSOD DE &
# HOTRS ¥
EEEEFEEFTFFFIEFFEFFTF

9401 G0 SUE 957@: PRINT AT 18,12
. PAPER @; INK 7:"NOTA INICTAL..
; SO INPUT " RND USR B5400;R
T 18,27;NOIN;"" AND USR 65405
S94@2 PRINT AT 18,12; PAPER @, IN
K 7;"NMOTA FINAL..: v INPUT
"' AND USR ES400;AT 18,27;NOFI;
Y EAND USE 85405
9403 PRINT AT 18,12; PAPER @ IN
K 7;"NOTA TRASPASO. .. . INPUT
"’ GND USR B54@0; AT 18,28; NOCO;
' AND_USR 65405
9485 LET T="C="+FN_J% (NOIN} +"
F="+FH JE(MOFI) +" D="4+FN J%i{HOC
0): PRINT AT 18,12; PAPER @ INK
7,TS$;AT 19,12; “ES CORARECTO? ("
i FLﬁEH L) E FLASH @;"#"; FLAS
1. INVERSE 1;"N"; FLASH @; INU
RSk 2;
S410 LET S&=INKEYS
G421 IF Ss="" THEN GO TO 9410
S422 IF Ss="5" THEN GO TO 9430
S423 IF S5g="N" THEN GO TO 9401
9424 GO TO 9410
?¢ga FOR @=NOIN TO NOFI. BEEP .0

.—.U‘-'.-.-..

LET MOCO, 1) =A%{@,1}: LET
A% (NOCO, 3F=ﬂliﬂ,ﬂi' LET A& (NOCO
;21 =A% (@ ,.2): LET A% I(NOCO.4) =A%i8
;&) : LET A% (NOCO,S) H‘{ﬁjﬁ} LET
"ARINDCO,1)=A(P,1): LET A(NDOCO.2)
=R{@,2]): LET HOCO=NOCO+1l: HNEXT @

S45@ GO SUB 857@8: PRINT PAPER O;
IMEK 7:AT 18,12, "TRASPAS0O TERHMI
HRDO": PAUSE 18&: BEEP .1,3: BEE
F .1.8: 0 3UB g256@: GO 3UB Saa
: RETURH
FEQD REM F 5225553333235 5F553
#DEFINICION DE LA #
#FPANTALLA E
FEEEERFHAREEEEELEEL

2521 HESTDHE 9551- FOR I=USR "C"
T Usg "ot RERAD A: POKE I;A:
NEXT I-: DHTH 2,153,182 ,66,129,86
&.1é=,1583
S95@2 FOR I=USE "K" TO USSR "K"+7:
RERD R: PDOHE I,R: NEXT I: DATH
255,195,182 ,165 ;165 ,189,195,255
9503 FOR I=USRE "L" TO USE "L"*7:
RERAD A: POEKE I,A: HWEXT I: DATA
129,126, 182,90 .98 102,126,129
9524 FOR I=55400 TO 8S5S408: RERD
A: POKE I,A: HEXT I: DRATA 253,54
48,24 ,201,253,54 ,459,2,20]1
9510 PRINT AT @.8; PRPER @, ,;AT
1,8; PAPER &;" MUSIKMACHER - por
CsI«Chesnevar” ;AT 2,9; PAPER @,

@511 LET BE&=CHRS® 17+CHR$ B+CHRS
1E4+CHRY 1: LET Dy=CHRS 1?+EHR3 o |
+CHRS 16+CHRS$ 6: LET xX$=D%+"CCCC
HEEECEECEEEEECECEEEEEEGCGEEE L
ET Cs=D&+"C"+Bg+" +D!+“EE“+B!+
‘#*Dg+"'CCV+Eg4+" "wDE+"CC" +BE+
"+DE+"'CC"+ESE+"  T+DE+"CC"4+BE+
"#DE+"CC +Bg4" "#0E+"CC" +BE+
1] i +E$+1Ic“
G212 PRINT AT 2.0, X%.:C%,;CH; X%
3512 LET EBS=CHRS 17+CHRS 6+CHRES
16+CHRS 1: LET Da=CHR% 17+CHR% S
+CHRE® 16+CHRS 1: LET X%=D&+"HEHEE
EEEEEEEEEEEEKEEEEEEKEEEEKEEKEREER " : L
ET CE=DHE+"K"+BH+" "4#DE+HE T +BE4+
Y "+DE+ KK +BE+" "+DE+UKK" 4B S+
iy e+ TEE " +EE+ " "$Ds+"HKE" +BE+
“"$OE+"ER"+BE+" "4#D&E+"ER" +B%+
ui [} +D ‘+I1NH
8514 PRIMT AT 7.0; X%, Cl; X%
8515 PRINT AT 10,6, PAPER @&, .
GEDD LET E$=CHRS 17+CHRS @+CHRS&
16+CHRE 7: LET Os=CHR% 17+CHRS @
4CHEE 1E+CHRE £: LET Xs=D®+"LLLL

’Tﬁ:+ LL"%E%+" "sDE+"LL" B+
+El+ tL +Eg+" T+DHE+"LL"+BS+
I'+ 1
8525 PRINT AT 11 .0, X3, C%; X%
9530 PRIMT AT 14.,9; PAPER @, ,
8535 PRINT PAPER: EJ BRIGHT 1; IHN
K 8,AT 15,2, "R=REDONDAR " ;AT 18,0
o :ELHNDH sRT 17,8; "N=NEGRA
“JAT 18,@;° i:GDHCHEﬁ "JAT 18.,8;

"S=SEMICOR." ;AT 289, E,'F-FUE

BOAT 2l.8 UzEEHIFUSH
9543 FOR H:ls TD 21: PRINT AT kK,
1a, FPHPER E, ;AT K,11; PRFPER @
;] BRIGHT L1;°

He HEXT K: FHIHT AT 1&,12; PAPE.
B @, INK Vi VELOCICRD=1 -
E55@ RETURH
SEED REM #+## %5553 FF 555555235

# CARTEL DE LA NOTA:x
FREEEEERRRAEFREEFRLE

SE&]1 PRINMT AT 183.12; FAPER @; IN

H-I"_. H':'Tnll-li!in-l: ";Fl- i

12, "DURACION . « « »:: L

G565 RETURH

SETD RBEH #£:2+2:2:335355534854%
#TRPRDO DEL CARTEL#
FEEEFEEEILFEEERFEER

8575 PRINT AT 18.,11; PRPER @; BR

IGHT 1;™ R

T ¥e,1L; sk

RETURM

SFESD RPEM #2333 355530535555

#C OB P ILRARCTIORN*
FESEREERFEFFIRRIREREIEF

2584 GO SUB S57V0: PRINT AT 18,12
; PAPER ©O; INK 7;"DIR.CDOM,.=
"o INBUT """ AND USSR &554060;8

7] 15,EE'CDHI;“” AME USE 85405
9E85 IF COMI =44999 0OR COMI: =650
28 THEN GO TO =584
9588 PRINT AT 19.12; PAPER @. IM
K 7 "NRO.NOTAS= "o IMPUT

we aND USR BS400;AT 19,22:HNUND;
"t AND USSR B5425
8587 LET BEG=l
9501 LET UEBI=COMI+45: RANDOHMIZIE
UBI: LET Uil=PEEK 2367@8: LET uz=P
EEK. 23871: RANDOMIZE MUNO: LET N
1=PEEK 2387@: LET M2=PEEK 23871
2618 RESTORE @618: FOR I=COMI TO
I+44: READ A: POKE I.A: NEXT
ATA 221 ,33,Uul,u=.1,
a,221,1a2, 1,22
1,229, 5.

= T e Y

e,
22
&
,1

N L) A ) =)

11
3,
130 E? 32,222,201
oR Is t0 é + 1
T

E%Eﬂ*ﬂﬂm] 4

=R - fa-- 0O

W
MM Mo « e =0

&
ET Z$=AS% (BEG, 1) +A
CT=VAL A& (BEG,2)
ET CAR=RIBEG.2]
ET F=(14000 AND Zs="PA") +(
4 AND Z$="C2")+1277,184 ﬂH
“C+'1 +1(2958. 664 AND Z&="Dx"
28 AND Zg="D+") +(328.624
Ei ' 4#1349,.232 AND Z$="F:
== HHD 2!- ‘F+"1+i(391.89
"G#") + (415,304 AND Zg="
AMD ZH="A%") +i466.16 A
"1+ (493,88 AND Z$="Bs")
MUL={@.25 AND OCT=2)+(0
T=3r+{1 AND OCT=4)+(2 A
+ (4 AND OCT=6) +(8 AND O
AND OCT=8)
ET F=F#MUL
ET HL=INT {(43750@0/F)-20.1
LET DE=INT (FzDAR)
RANDOMIZE HL: POKE I.PEEK 2
Z6T@:. POKE I+1.PEEK 23871: RANDD
MIZE DE: POKE I+2.PEEK 23678: PO
KE I+3,PEEK 235671
967@ LET EEG=BEG+1: MNEXT I
@87 GO SUB 957@: PRINT AT 18.1i2
i PRERP @; IMK 7;"ESTA ES LA CAH
CION “;AT 19,12; "COMPILADA. ..

9%“5 FRUSE 120: RRARMDORIZE USR CO

H

9EBQ G0 SUB 9570: PRINT AT 18,12

; PAPER @, INK 7;"COM= LON=
“"LIHT 18,158, COHI; AT 18,=26; 45

+ (NUND34) ;AT 19, 12; "LA GRABO? |

“: FLARSH 1;"5"; FLASH @;"+"; FLH

SH_1; INUERSE 1;"N"; INUERSE @;

FLASH @ ™)

gE81 LET sszluuﬁv:

GEEZ IF INKEY$="S" THEN GO SUB 2

S7@: PRINT PRPER 1; BRIGHT 1; IN

K 7iAT 13 12; “NOM. DE LA CANCION

AT Ji2; 'BRIGHT O; PAPER @,

mvﬂ
MECOr M- -~ -

D4+ DO
-t
D4 DL (0
-

DAY 4
B
=i E ﬂ+{HMqPIﬂ

FrC+-Hor § -
B
ﬂ“Tl +ﬂﬂ(l

IMMﬂﬂEE‘Hﬂzﬂm
G- @O-ODEM~Z -~

iR
=0 i

iMH ?: &P IHE
UT """ AaMD USSR B85S428; AT 1% LI
NE C%;"" AND USE B5405: ﬁuE CsC

QDE COMI, (45+NUNO#4): GO TO 98285
96883 IF INKEYS$="N" THEN GO 3UB 9
E7@: GO SUB 956@: RETURN

9684 GO TO 9681

8688 GO SUB 9EYQ: GO SUB 9560: R
ETURM

2500 STOR

9801 RANDOMIIE USR 2490687: REH

9101 LET NOTRA=(0 AND N$l TO 2) =" LLLLLLLL LU LLLL L L L L™ L LoACk “DROPY 1" DATA AL}
C#"1+(1 AND NEL TO 2)="C4+")1+(2 R ET Cs=Ds+"L"+Bg+" "+DS+"LL"+BS+ F5@2 RANDOMIZE USSR 24967 REM
HD Nl TO 21 ="D&" )1 +(3 AND H&{ TO b "eDEi+LL" +BE+" D%+ "LL" +«E%+ LORE "DROPYZ" DATA A%
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AYUDA PARA NINOS
CONDIFICULTADES

Empezaron con programas en que so -
lo tenian que escribir el nombre de una
figura geométrica y darle un tamafo
determinado, ya que para ellos era
muy dificil dar las 6rdenes para dibu-
jarla por medio de coordenadas. Lue -
go agregaron la ubicacién en zonas
de la pantalla: arriba, abajo, derecha e
izquierda. Mas tarde, el color.

"Ese tipo de programas es lo que lla -
mamos el pre-logo, y con ellos logra -
mos que los alumnos tuvieran acceso
a la maquina, que para ellos dejase de
ser un misterio”, afirmé el director del
instituto, Eduardo Martin.

La siguiente etapa fue la realizacion
de laberintos. El alumno debla mover
el cursor dentro de ciertos limites, por
ejemplo, a través del camino delimita -
do por dos triangulos inscriptos uno
dentro del otro. Alli empezaron a utili -
zar las primitivas del Logo.

Luego los chicos trabajaron en sus
propios proyectos graficos. Los le -
ves, o sea aquellos que tienen una
deficiencia menor, incluso ya se en -
cuentran trabajando’ con listas.

Un detalle importante, es que no han
incorporado ningdn tipo de juegos.
"Tienen una gran ansiedad por jugar
con la computadora, pero es preferi -

ble esperar un poco para eso”, co-
mentd Martin.

El programa de computacién ha servi-
do, segun los docentes de la escuela,
para evaluar el reconocimiento y el re -
cuerdo de conceptos, y también para
establecer diferencias entre niveles
de patologia. En cierta manera, ha si -
do (til como una forma mas de diag -
néstico.

También ha sido posible, a través de
la computacién, la recuperacion de in -
formacién. Gran parte de la ensefan -
za a este tipo de alumnos se imparte a
través de laminas, asociando familias
de elementos. Por ejemplo, se mues -
tra un mamifero y luego otro, y se en -
sefia el nombre asociandolo a la figura
y , a la vez, pueden aprender el con -
cepto de mamifero por medio de la de -
duccitn de similitudes entre los dos a -
nimales.

"El problema de este tipo de ensefian -
za -afirma Eduardo Castro, docente
especializado que trabaja con los a -
lumnos- es la dificultad de evaluar el
aprendizaje, lo dificil que se hace re-
cuperar la informacién para ver que es

computacidn,

Pablo.

La educacién diferencial
también es un campo de
aplicacién de la

como lo
demuestran las experiencias
que han realizado los
docentes del Instituto San

lo que han aprendido”. Una solucién
fue el trabajo con las computadoras:
con programas especialmente disefa -
dos para eso logran saber qué es lo
que cada uno de los alumnos ha incor -
porado.

Comparando aquellos que trabajan
con las computadoras con otros de |-
gual nivel que no lo hacen, se puede
decir que los primeros han mejorado
entre un 15 y un 30% su rendimiento
global. Fundamentalmente, lo que me -
joro fue la autoestima, algo importanti -
simo para chicos que generalmente
no se valoran a si mismos.

Ademas, pudo apreciarse una mayor
capacidad para enfrentarse a situa-
ciones nuevas, un mejoramiento en la
lectura y escritura y en la precision en
ambas, asi como la capacidad de ana -
lisis y sintesis.

Otro efecto importante fue la posibili -
dad de que los alumnos pudiesen tra -

jK64

bajar sobre la capacidad de despren -
derse de su yo, de modificar su ego -
centrismo, lo que les permite una ma -
yor abstraccion.

En los hiperquinéticos, la obligacion
de tener que concentrarse para la
tarea les mejoré la capacidad de tra-
bajo.

Y algo que tiene especial valor es que
estos alumnos, con la maquinas tie -
nen una socializacién especial, que
los hace sentir menos diferentes al
resto de los chicos. "Ellos tienen con -
tacto con chicos normales fuera del
colegio, alli comentan que también
manejan una computadora, y sienten
como muy importante poder tener un
elemento cultural que los otros mane -
jan", dice Castro.

La méaquina que utilizan es una Drean
Commodore 64 con visor, disquetera
e impresora.




PROGRAMAS

DEFINIDOR
DE SPRITES

COMP..C-84
CLASE: UTI.
AUTOR: SERGIO T. CENCI

Este programa surgié a raiz de lo
tedioso que resultaba disefiar los
ya conocidos Sprites de la C-64.
Desde el cuadriculado del papel,
las cuentas que se deblan realizar
y las datas a tipear, sin mencionar
el modo multicolor que complica a -
Un mas las cosas.

Ahora todo serd mas facil. Al eje-
cutar el programa, se visualizara
un recuadro en blanco: a la dere -
cha uno mas pequefio donde se
puede apreciar un Sprite, el co-
rrespondiente al bloque 160 (posi -
ciones de memoria 10240 a
10303), y bajo éste un menu que
nos da las instrucciones, a saber:
-acceder a sucesivos blogues de
memoria, en un total de 95, lo que
significa crear nada menos que 95
Sprites y acceder a los mismos

cuando se deses.

-Expandirio en coordenadas x e y.
-pasar a modo multicolor o salir de
dsta.

-cambiar su color optando por dis -
tintas combinaciones.

-aditar,

Este dltimo item es el mas intere -
sante, ya que el pequefio Sprite se
vera ampliado a un tamafio de 24
por 21 caracteres, donde cada uno
representa un pixel del mismo.

La edicién se lleva a cabo con las
teclas del cursor, con
(shift)+(clr’fhome) se borra el spri -
te, y con (return) se dibuja o se bo -
rra.

En modo multicolor, las teclas 1-2-
3 permiten elegir el color con que
se ira dibujando. Con F7 se sale
del mismo.

Pero, si el Sprite esta listo, y el de -
seo es tener todas sus datas en el
BASIC, bueno, con F6 asunto arre -
glado. Tras la Gltima linea de BA -
SIC que poseemos se agregaran 9
lineas mas que indicaran a que blo -
que pertenecen las datas inclui -
das.

Una vez cargado el programa BA -
SIC y ejecutado sin que tenga e -
rror alguno, a menos que se esca -
pe un cero 0 se com pence una su -
ma, debe ser grabado en cinta o
disco luego de ejecutar un NEW, y
SYS 32768.

Por Gltimo, dado que el programa
BASIC es un tanto largo, con un
pequeio programa adjunto se pue -
de grabar el cédigo objeto y car-
garlo con LOAD™,1,1 en mucho
menos tiempo sin olvidar el NEW.,

GONING 2a0

18 REM® -

20 REM®" | CARGADOR DE PROGRAMA |

3@ REM® | PARA DEFIMNIR SPRITES |

48 REM® |

=8 REM® |

&8 REM®" |

T8 REM=®

i2a C=@

181 READ D=

182 IFD®="EMD"THEM PRINT D®iEMD

183 D=VALLDE 1 IFO<@THEMIBE

184 HwXiltC=C+DLPOKE 32767 +M .0

185 GOTOI@&1

IBE IFC=ABS<D) THEMIDD

187 PRINT"ERROR EM EL BLOGQUE *f§+
INTCTH=. 527843/

188 GOTOIDA

118 REM

|
=SERGIOD CEMCI, I
I

BLOGUE 1

112 DATA128,169.1,133,86,173,141,2
113 DATAZDS,.47.16%, 197,201 ,4,208.3
114 DATA32,96,.128.201,5,200,3,38
11S DATAR17,.128.201,6,208.3,32,.58
116 DATAIZ9 201 ,5C,208,3,32,33,134
117 DATAZ2B1,%59,208,3,32,27,134,.201
118 DATAS.206,3.32,21,134,76.13
119 DATA-G3%7

128 REM BLOGUE 2

121 DATA128,165,197,.8061.,4,208,3,32
122 DATA131,1268.201,%,206,.3,32.6
122 DATALI2S9.201.6.2068,3.32,144,133
124 DATASD1,3,.208,177.76.,42.,134.,234

111 DATA32,112,134 ,32,128,135,.32,162

128 DATA-T1E4

I48 REM™ BLOGUE 4

141 DATA3S .32, 108,134,174 .54 .3, 169
142 DATARB.32.20%,183.163,0, 162 .80

143 DATALGR 255, 136,208,253 ,.202.,208,248

1344 DATASE , 160,27, 162,17 ,32,106,134
145 DATAIGE 136, 173,28.208,2081,1.,.2498
196 DATAIZ ;163,226 ,32.,30,171.,169 .1
147 DATA141,28,208,208,108, 168,227 .,38
148 DATA3D,171,.168,0,141,29.208, 165
149 DATA-TE43

iS58 REM BLOGQUE 5

131 DATALST.2B1 .64 .208.2%50 .96, 168 .27
152 DATALEE 18,32, 1P6.,.134,1608, 138,173
133 DATAS3 .208 ,201,1.849,12,1E3 .243
154 DATA3Z .38 ,171.169,1,141 .23 ,.208
133 DATASRE . 18,168 .244 .32 .,38.171. 183
ISE DATAD ;141 ,.23,208,16%,137.201 .64

157 DATAROB .258,96.234,234 ,234 ,234 ,234

IS8 DATA234 ,234, 168,80, 168,137,32,17
1'38 DATA-BB1S

168 REM BLDOUE &
16l DATALIIS, 173,30,:208,1491,134,2.173

162 DATASS ,3,41,19,10,10,141 ,96
IE2 DATAI, 173,54 .3, 74,74, 74.74

184 DATALIB 18,133,282, 173,96.3,18
163 DATAI®,10,10,133.851.,173.56.3
166 DATATA,74,74,74,24,101 .252,133
167 DATRAEZSE 162,11, 142 .52 .32, 142,53
IE8 DATAHI 238,232,142 .60 ,3., 160,08
163 DATA-SEA2

178 REM BLOOQUE T

171 DATAI4B,3V.,3, 177,251,141 ,61.3

189 DATASZ.137,.133,201.3.208. 181,160
186 DATAL,140,21.208,169,193,160, 136
187 DATA?E.17,135,16%,197.201.7,208
1@ DATAZ,32,.42,130.201.2.208,3

189 DATA-T26E

180 REM BLOOUE 2

191 DATA32,76,120,801,.%1,2088.3.7¢C
192 DATA145,120,201,6,208, 142,32, 160
193 DATAL39,32.231,129,76,.29%, 128,234
194 DATAZ34.24.173,3,.208,8201,226,200
195 DATAZ,169.57.10%,8,141,3,.208

19€ DATAZ0S,%3.24,173,3,208,.501 .66
187 DATAZ208,2,169.234,222.0,141.3
198 DATHZOS,.208,36.24,173,2,.208,201
199 DATA-TOEN

Z08 REM BLOOUE 10

201 DATAZ16.208.8,169,23,10%.8.141
202 DATAZ.208.208,19,24,173,2.206
203 DATAZE1.32,208.2,169,224,233.8
204 DATA141.2,208,208,.2,132,96,173
20S DATAZ,.208,74,74,74,233.2, 168

206 DATAR4,173.3,208,233,42,74,74
207 DATAT4,170,132.89,32, 106, 134, 164
208 DATASE,182,14.,240,14,132,2%3,132
208 DATA-739E .

210 REM BLOOUE 11

211 DATALS9,169.32,32,310.29%,.32. 70
212 DATAI32,160.8, 140,40 ,208,7C,206
213 DATALRZE,169.0, 160,62, 145,251, 136
214 DATALG.251,32,179,135,76.,53, 129
215 DATASE,16%.43,133,.2%,238,3.,133
216 DATAZ27,16%,44,133,26,233.0, 133
217 DATAZG,160.0,177.25,72,200, 177

123
126
127
128
129
128
121
132
133
124
135
136
137
138

DATALED .27, 162,1%,32,106,134, 160
DATAI3E, 169, 192,32 .38, 171 . 160,27

DATALBZ .16 .32, 186, 134,188, 136, 165

DATA218,32.38,.171,228,54,3,76
DATA-VB2S

REM BLOOUE 3

DATALIER, 128,234,160 .,.27,162,13.32

DATALIDE 134,160,136, 169,193,32 .30

DATAITI 160,287 ,.162,16,32, 106, 134

DATALED, 136,169,209 ,32,30,171 286

DATAS4,3,173,54.3,201.1%3,.208
DATAS . 160,255,140 ,54 ,3.281 .8
DATAZE8 5,160, 160,140,54,3,173
DATAS4E ,3.141,248,7,162,12, 160

iva
iva
174
173
176
i7Tv
178
i'7a
188
181
leg
183
ieq

OATA32 ,34,132,32.08.132.172.57
DATAS 208, 192 .63 ,.208 ,234 .234 .32
DATAIT3,135,134,.253,173.141,2 .208
DATABZE , 165,187,201 .7 ,208 .3 ,32
DATAES , 130,201 .2.208,3,32 .58
DATAI30 201 .4 ,208 .5, 169,14 .32
DATAB3 , 128,201 .1.208,7,16%.253
DATA-T13]

REM BLOGUE B
DATAV3.1,.32,.93,130.201 .56 .208
DATAE. 173,37 .208,32,137,133,201
DATASA.208.6.173,.38,208,32,137
PATAI33 201 .8,808,.6,173,33.2088

218 DATAZSS . 72.290,.20.,165% .05, 133 .57
2159 DATA-E987

220 REM BLOQUE 12

=221 DATAIES .2E6,133.28., 104,133 .56, 164
222 DATAL33.25,76,177.130,234.234,234
223 DATALIRS , 104,169,255, 14% .25 ,2080.249
224 DATARI?T 27,10%.1.,149,2%.72 .20
225 DATAITT . 27.,10%.08,145%,.2%,133.26
226 DATAL94,133,2%,. 136,169,143, 145 .45
27 DATAIEE 0,200, 1689,238,131,145%.45
228 DATAZIZ,2284,19,.208.245,.1%2.72,173
2289 DATA-TTIS

REM BLOGUE 13
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aa1
232
233
2349
=38
236
237
238
239
240
241
24
ed3
o dy
=245
246
47T
= 14
243
-]
anl
o=
253
254
=258
256
- T
259
250
el 7
il
cbd
283
= 2]
265
=114
287
268
288
278
271
ara
273
274
28
276
27T
Z7a
&7a
ciea
281
22
283
c84
=285
Fd =]
a7
288
B3
298
291
4=
283
294
2as
g =
a7
283
299
08
3Bl
e 1
33

284
I85

17
Jev
Jeg
J83
dia
211
o
=13
214
313
21E
317
318
J18
328
321
g2

OATASE 3,141 ,33,3,32,188,131
ATALSS 168,162 .8,180,8,.1 145
DATA4S 200,232 .224 .3 288,245, 163
OATAD . 145 .45, 165,252,141 ,88,131
DATALES 251, 141,79, 131,188.,8, 141
DATALZE 131 162 .0,208 .200, 163,235
ODATAIAS 43,200 .24, 165,25, 185, 1
ODATALAS . 45, 133 .05 ,.208 . 185 2k . 105
DATA-TS3T

REM BLOOUE 14

ODATAG, 145 .45, 133,26 200, 183,131
DATALAS .45 . 138 .72, 152,772,189 ,64
ODATALI3L 141 .3533,3.32,1806,.131, 104
DATHRIGS 174 .58 .3 .240, 16,162 ;08
DATAZAD . 189,00, 1, 145 .45 .8232 ,236
DATASE ,3.008 244 .2498 ,% . 200, 163
DATA4E , 145 45,200 , 163,44, 145,45
DATAHLIBYS 178,232 224 64,284,283, 163
DATA=-TTLIE

REM BLOGUE 1%

DATAD . 145 45,288 .24 173,129,131
DATAIBS 8,141 124,131 .2081 .72 .2048
DATAG , 163 .0, 145,453 2080, 145 .45
DATAZBA .24 152,181 .45, 133,45, 1683
DATAD, 101 .46, 133,446,168, 1,173
DATALIZ4S 131 .201 .72 .208 . 128,76 .51
DATAIES .234 .234 .234 ., 168.8,141 .38
DATAI,1EB .2, 162.8,.36,173,38
DATA-ES53

REM BLOOUE 16

DATAZ 249,230,131 ,144 ,6, 141,53
OATAZ .23 268 242 . 138, 13,58 .3
DATAZ240 .12 ,.138,174 58,3 ,8 .48
ODATAIST B .1 ,238,38,3, 136,48
OATAS , 132,88, 176,214,173 ,53.,3
DATAIE4 233,96, 1 .18, 108 .32 .32
DATAIZ .32 .18.68 .69 .84 ,73 .83
DATAZE ,BE . TE . T3 .81 ,85 .63 .32
DATA-SE543

REM BLOOUE 17

DATALIGE . B.138,.V2,173.681,.3,18
DATAIA] .61,3.144,6.,160,:1.132
DATALISE 298 .49, 168 .8,132,133., 163
DATAZZ .32 . 218 .255,. 184 . 170 282 . 208
DATAZ2D .96, 174 ,60,3,.224 .3 .,.2499
DATALI .28 . 142,60 .3 2498 .1 .36
DATALIGE .3, 1492 .60 ,3 .96 ,238 .53
DATAZ . 32.1008,.134,174.,60.3,.282
DATA-GERG

REM BLOGUE 18

DATALAZ B0 .3 .96.,.234 ,234, 1600
DATAlIS8 .62,.3.160,.81,132,.83,169
DATA4 133 .88, 168,08, 177.85,.281
DATAZEZ 288 .6.14 .61 ,3,76,183
DATALIS 14,61 .2.,238.61 .3, 152
DATAT 248,27 . 192 .15 .248 23,182
DATAZ3 .2490 .10 .200 . 192 .24 ,.208 221
DATAZ4 , 165,835,185 .48, 133,85, 144
DATA-EEEE

REM BLOGQUE 13

DATAZ 2308 86,76 .83, 132,148 .83
DATA3 .1V .62 .3,173,61,3.19%5
DATAZS1 200, 192 ,64 ,2490.,9, 148,62
DATAZ . 172,63.3,.76,115,132 .36
DaATAHIGE 4,138 ,72,173,61,3,18
DATAL4L 61 ,3,194,7,16,12,173
DATAZE 208,208, 18,16, 13,173 .37
DATAZDS 208 ,3,173,39,288, 141,134
DATA-GES]

REM BLOQUE 28

DATAZ . 160, 1 .208 .2, 168,80 . 132
DATAIS3 169 .32 .32 .218.,.299.32.218
DATAZ33.,173.61,.3,10,141,61.3

DATAIGD4, 178,202,288, 137,96 ,.234 , 164
DATASD 208 ,32 . 106 ;134 ;189,32 .32

DATAZ1O,2%93,160,0,140 62,3, 163
DATABL . 133.85,133,87.168,216,133
DATASE , 163 ,4,133,86,160,8,177
OATA=-TI33

REM BLOGUE 21

DATASS .28 1 .32 .2408 .84, 177,87 .41
DATALS 133,98 .173.37,.208 ;91,15
DATAL1G7V 90,208 .8, 14,.81.3,76
DATABL ,133,173.35.208.,41 ;15,1397
DATASD 288 .11 14,81 .3,238.61
DATAZ 14,81 .3 ,.208.23,173,38
DATAZBE .41, 15197 .90 .208 .14 .14
DATAEL .3 ,238.61,3.,14.61 .3
DATA-SEOT

REM BLOOUE 22
DATAZ238,61,3,208.6,:14.61.3
DATALY . G1.3, 192 . 6,246,322 ,.132

323 DATALA 290 .28, 192 22,298,324 200
IJ24 DATAZOB; 192,249,208, 162,284, 165,85
25 DATRIDS  40,133.83,133,.87,1449,49
226 DATAS30.BC 230 .88 .76 253,132, 148
327 DATAES 3,172, BE,.3,1732.61.:3

128 DATA1AS,.2%1,200,192,64,240,9,140
a23 DATA-TI8]

238 REM BLOGUE 23

331 DATABZ ,.3,172:63,3,.7VE6.87,133

332 DATADE,.26.141,134,.2,.76,95, 130

333 DATAITI .28 .208.73.1.141 .28.208
334 DATAZ4D.80.,162 .14, 189,33, 137,137
338 DATAIS . 137 .202,16,.247 . 163,160,141
336 DATALIAG 129, 169,.223,141,135,138, 163
337 DATALG 141 ,78,138,141.87,130,183
238 DATASOE . 141,64 .130,163,.15:141 .68
3389 DATA-T453

2498 REHM BLOGUE 24

341 DATAL3D 169,144,141 ,97,137,169,.234
342 DATALAL 137,133,163, 14,141 ,243,7
343 DATAZZ .13, 135,7E,233, 128,162, 14
2494 DATAIED BE,137.,.157,.33,137.,.282,16
3498 DATAS4T 160 ,.0,.14]1,148,129,183.7a
346 DATAL4] ,13%5,.138,.183,8,.14]1 78,120
247 DATAI41 .87 ,.130,.169,216,141 .64 .12
348 DATAIED .23 .14 .68,.130.163.5,141
349 DATA-TBE3

398 REM BLOOUE 25

351 DATAST 137, 1639.96,141 137,133,163
352 DATALS . 141 ,.82493,7,32,12,133,76

353 DATAZ233, 128,234,234 ,234 238,37 .208
354 DATATE .255.128,238,38.208,76,253
35" DATAIZ2E.238,39.208,76.255. 128 .234
336 DATAZ34 ,234,32,244,133,163,0,141
357 DATAZI .203,141 ,28,20908., 163,14, 141
238 DATAIEZ 208, 169,.6,141 ,33,208, 163
359 DATA-8848

38 REM BLOGUE 2ZE

361 DATAZ09 160,137 .76,30,171,83.68
J62 DATAE2.71.73.7¥9.32.67 .63, 78

363 DATAET .73 .32 .68,78.73,.498,.55

264 DATASI .53 .51 .53 .56 ,94 .32 .49

365 DATASE .47 . 56,54 ,174,53,.3,172

I6E DATASZ .3 .24 .76,240 ,.23%,96 ,.234

367 DATALED.E.141.32.288,168.1,141
IEE DATAZZ .20G. 160,138, 169,680 ,32 .30
263 DATAR-3E84

378 REM BLOQUE 27

ari DATARLITI] ;168,808,133 .,.231.:133,:233, 160
37 DATA4,133,.232,169,216,133,254 , 162
73 DATAD 168 .23 ,.1658,66.120,251, 145
374 DATA2S1,169,6,129,253,145,253 .24
37S DATAIGS 251,185,490, 133,831,133 ,253
3aTE DATAL44 4,238,252 .230,254 ., 1ES 252
arT? DATAZAL .7 .268.223, 185,251 281,152
a8 DATHR2DE ,217.168,08,162,23,.32 ;186
ava DATA-10a833

328 REM BLOOQUE 28

381 DATAL34 168,136,169, 122.32.30,171
382 DATALEA .22 ,.162.4,1408,.52,3, 142

383 DATASI .3 .32, 108,134,169, 156, 160
Ja4 DATALIE .32 .28 ,.171,138,7E 238,33
85 DATAI 32,100,134, 168, 163, 160, 136
326 DATASE ;30171 .104 173,232,229 ,3
J87 DATAZBE ,234 ,238 ,53,3,32, 188,134
368 DATALIGS, 174,188 ,136,32,.38,1T1, 160
383 DATA-T230

398 REM BLOGQUE =3

381 DATA2E, 162 12,322,106, 134,189, 183
282 DATALIED 136,32 ,.38,171,.189,133, 168
3893 DATAIZE . 133,253,132 .254, 160 .27 . 162
224 DATALS, 142,53 ,3,.140,32,3 .32

335 DATAIDA, 134 ,.162.8,138,;72, 165,253
396 DATALIGY 254 ,32,30.171.238 ,53.3
207 DATA3Z. 100,134 .24,16%.2532,185,.17
332 DATALZZ 253,144 2,230,254 ,.184 ., 170
333 DATA-TET I

488 REM BLOGUE 238

481 ODATAEE4 .7 .288.5.173.23.208.208
482 DATH2E 224 6,208 .24, 173,23 . 204
403 DATAILI3 .23 .288,77.,.23,208,208 .22
484 DATHLITFI 29,208,435 ,83,808,77 .23
A3% DATASOE .240 .13, 198,253,224 .5 2048
406 DATAT 173,23 .208.2498 ., 13,238 233
aa7 DHTHEE#,#,EﬁE,?,I??,EE,EHF,E#H
408 DATAHZ . 198,253,202 2088, 186 .96 ,234
409 OATA-2475

410 REM BLOGQUE 31

411 DATAIGD 169,141 .24 ,32,163,7,.141
412 DATAB.288.163,.89.141,1 .288, 189
413 DATAL, 141,16 .288, 141 .21 288, 1689
419 DATAG, 141,393,200, 163,0,141 ;48

413 DATAHSDE , 168,15,141.,2493 .7, 180, 12¢
41 DATAIBS 184 135,183,127 .3, 136,208
417 DATH2AT . 240, 1%, 189,32, 141 .2 .208
418 DATRIGRE,.BE, 141 .3 -208;169,3,141
419 DATA-7ESD

428 REM BELOUIE 32

421 DATAZ1 .208 .96 .28% . 255 .0, 128.1

a2 DATAO I35, 225.8,132.33.0.130

423 DATAZZ .0, 13%.225.0,128,1.0

424 DATASSS .255.0.8.0.08.8.,0

405 DATAD D .8,0.0,.0,.8.,8

426 DATAD . 0.0.D.0,

427 DATAD . D .8,.90 .8 ;
428 DATAD,D,.B.0.0.
423 DATA-ZE33

438 REM BLOGUE 33

421 DATABR D ,.233,.255,0:8,193.2

432 DATAHO ; 1I6E%5,8.8,153,8,8.153

423 DATAR @163 .0.8.,139%,.08.08

434 DATAZSS . 0.0.0.8.8.8.8

43% DATAR . 0.0.8.0,0.8.8

A DATHD Q. B . 8.8 ,8,.8.8

437 DATAR . B.2.0.0,8. 0.0

432 DATAHD O ,.0.8.0,0.8.0

423 DATAH-1731

448 REM BLOGUE 34

441 DATAD . .255.234 ,234 ,234 .234 .239

442 DATASIE 224,234 234 ,234 ,234 ,234 .234
443 DATAIAY .17V .31 ,213,195,135,.1589%,. 195
494 DATALSS 135,185,195, 185,135,155, 135
44% DATAISS . 185,135,195, 195%.195% . 135%,.13%
446 DATAIDS 195,135,185 ,.201.32,18, 129
447 DATARIE .68 .65 ,70 46,83 ,88 .82

448 DATATI 04 .62,83,.32,146.0.0
449 DATA-3TED

458 REM BLOGUE 325

451 DATA3I 202,195,195, 195%,19%,19%,185
452 DATAISS,195,.19%,19%.195,195, 199, 199
453 DATALSS.19%,.195,195%,19%,19%, 195, 195
454 DATAISS, 195, 283,9,.213,19%, 19%,19%
453 DATARISS, 155, 195,201,080, 194,32 ,32
458 DATAR3Z,.32,32,.32.194.,8,.202,195
487 DATALSS, 195 ,19%,19%,19%.203.0,129
458 DATABE,TE.75.81.85,.69,90.8

455 DaTA-3448

468 REM BLOGUE 3&

451 DATAIZ.I29;78.49,.32 .66,.76.78
462 DATAS1 .05 ,68,.32.490,43 .41 , 146
453 DATAD,.18 .79 ,308.32.66,76,73

4E4 DATARI .85 .89 .32 .40 ,4% .41 , 148
465 DATAB.B,18,7T0.%1 .32 .68 ,88

46t DATABE,.ES .70 .68 4548 .88,41

467V DATALAE .D.Q,168,.708 .%2.32.69

42 DATASE .28 .65 .78 .68.48,48 .83

489 DATA-37E1

478 REM BLOGUE 37

471 DATASL 146 ,8,129,. 128, 78,5332
472 DATRAES B8 ,.73,84 .6%.82.32,.32

473 DATAIE.32.8.0. 1259, 16,708,544

474 DATAIZ .77 .85 .76.84,.73,67.79

475 DATATE, T2 ,.82,146.0.5,125,.35

476 DATA4S 32 87 ,.79,.76,.73.82,32

477 DATA3E .32.32 .32.8, 18,129,129
4TE DATAL28.78.56.32.78.73.78,32
478 DATA-40085

488 REM BLOOGUE 38

481 DATA3Z .0 .35,459,.32.687.79.76

482 DATATS.B82,32 .32 ,.32,32.,32.0

483 DATALE 123,328 .32 .38,.659.68,73
4184 DATAGT .723.79.78.32,32,32, 146
48% DATAD.%.49.45 .53, ,4%,9]1 .92

488 DATABY .79.76.72,.82,69.,83.,0

487 DATAL44 , 144,144 .70.48,32,67.89
488 DATAEE ,83,.48,76,73,.66,82,69

483 ODATA-3087

398 REM BELOGUE 38

491 DATAD,.B, 144,144 ,82,84 .32 .68

432 DATATI.BE.0% .74 ,.65%.82.47 .66

433 DATAYG 8.0 ,144, 144,708 .54 ,32

434 DATASY 892 .6%.78,.82,.78.69.82

485 DATATI,BE.0 .8, 144 ,32,.32.32

45 DATATE . 79,8332 .68 .65 .83,.73

43T DATAGSI ,32.08,.0.0,144 ,32,32

498 DATA3Z . 65.76.32.86,85,83,73

433 DATA-3831

508 REM BLOGUE 4@

S81 DATAGY .46,.32.0.08.0, 144,144

SB2 DATATD 55,32 .83 .65%.76,.73 .82

=03 DATAD 147,17 ,.5,73,75,17.0

594 DATR-1209

505 DATA EMD

READY.

a
o,.0.8
2. .3.0
g.a.a

r
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-
=2) Y MENOR

VENTAS AL
POR MAYOR

TODO EN CASSETTE

Y DISKETTE PARA

* MSX - COMMODORE AL M
SPECTRUM 2068 pRECIO

*FUNCIONAN EN TOSHIBA

ALSINA 1170 5° 511" T.E. 37-3932/3954/0825/0891/4120 int. 511

ENVIOS AL INTERIOR

e JOR

GAMA COMPUTACION

e PROGRAMAS DE JUEGOS Y UTILITARIOS
PARA COMMODORE 64/128 - MSX - SPEGTRUM
@ SERVICIO TEGNIGO
@ MANUALES Y ACCESORIOS =MV
ARISTOBULO del VALLE 1187 (1165)

S S ® aus @ & & aame ame ME\“n

COMPUTADORAS PERSONALES
Equipos - Todas las marcas - Home y P.C. Sistemas a
medida y standard - Cursos para usuarios - Todo el
Software Accesorios, libros, manuales, diskettes
formularios, cintas, papel, etc.

AV. RIVADAVIA 13.734 (1704) R. MEJIA 654-6844

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION

® Fabricacion propia
@ Utilizamos cintas Ampex U.S.A.
® Las medidas se preparan en el dia

= Producciones ECCOSOUND S5.A.
£55%)  Tronador 611 - (1027) Cap.
551-9489 / 553-5080 / 553-5063

OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO
AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA
s CONSULTENDS o HAGA SU PEDIDO

V SERVICIO TECNICO
e i-*#'l‘n Especializado en
G L N
.ﬁi.‘" = COMMoaaore
CONVERSION TV. A BINORMA

SERVICE: DISQUETERAS - TELEVISION - MONITORES

ZAPATA 586 - (Alt Cabiido 600) - Tarjetas de crédito - 593-1740

INEDIT COMPUTACION

TODO EL SOFT commbbdore

8 &
YHARD PARA SPECTRUM MSX :.ux‘l-ﬁ'ﬁh
AV. RIVADAVIA 4396 LOC. 29 ALMAGRO

‘ = !enﬂradcrr de sonido para TS1000 y Sim.,

* Interfase para 1 o 2 Joystick Spectrum.
* Emulador Spectrum Para TK90.

* Conversion interna TK90 y TS2068 a SPECTRUM.
* Grabacion de EPROMS. ovias 8l interiof

Acoyte 110 L97 1405 Bs. As. Tel. 99-1727 / 48-1333

a  MODEMS

-

PRESENTA SUS NUEVOS MODELOS:
¥ MM 300 PARA COMMODORE 84/128
: AA 300/C AUTOMATICO PARA COMMODORE

64/128 MM 300 PARA IBM y COMPATIBLES

BINORMA (CCITT/BELL) 300 BAUDIOS
PRECIOS SIN COMPETENCIA - VENTAS POR MAYOR Y MENOR

ENVIOS AL INTERIOR
CONSULTE PRECIOS

Suipacha 472 - Piso 4= - Of. 410 (1008) 49-0723

FABRICA ¥ DISTRIBUYE PYM - SOFT

ATENCION USUARIOS DE
TS - 2068

VEL Arcentina esta

COCINANDO ALGOL... [IHUMM!!

Consolas, Disketteras, Monitores, Datassette,
Impresoras, Jaysticks, Fuentes, Diskettes,
Interfases, Fast Load, Resets, Fundas para el
equipo.

Todos los manuales en castellano. Software de
juegos y utilitarios en cassettes y diskettes.
Conversion de T.V. y Videocassettera a Binorma,
Pal-N, NTSC, en el dia.

Tarjetas de crédito Créditos 3, 5 y B cuotas fijas.




_GIUJI|ARPIRIA|CITIIICIA
NEW HORIZONS vt eyt

MERCEDES 159 - 67-7235 * SOFTWARE & HARDWARE FOR COMMODORE COMPUTERS

ENVIOS AL INTERIOR
SIN CARGO

* MAS DE 4500 programas - VENGA Y COMPRUEBELO... RESMAS 12x
* EXCLUSIVO B.B.S ¥ CLUB DE USUARIQS. DISKETTES

(% B %

:9! 'ij DEL MODEM
GO ters
:i:;HPUTADOHAE J.B. Alberdi 3389 - Capital MODEMS DEMOX
& ACCESORIOS - PROGRAMAS CLUB DE VIDEO (ALT RIVADAVIA 7800) DISTRIBUIDOR
© COMMODORE 64 AV. GAONA 1458 - 53-5240 Consaitenos de 14 a 19 hs. MAYORISTA
@ ATARI - COLECO (1416) BUENOS AIRES Tel.: 612-4834 OFICIAL.
{ = —
‘ o | BILLOROU & ASOCIADOS | , |
LA U_ CONTABILIDAD GENERAL | __|-j_ o
CENTRO INTEGRAL ATARI- STy 8 BITS
o SOFTWARE - COMPUTADORAS - DISQUETTERAS PARA COMMODORE 64/128
o DATTASETES 500 Cuentas MAIPU 812 piso 12 Dto. D"
o INSUMOS Y ACCESORIOS 2500 Movimientos  (1006) CAPITAL FEDERAL
YENEZUELA 2095 CAPITAL TE: 941-86882 842-2482 Libros ley 19550 Tel: 392-6610
me EN CONGRESO: ; SERVICE INTEGRAL
AUDIO ATARI TE OFRECE LOS MEJORES PROGRAMAS COMMODORE
EN DISCO O CASSETTE, PARA COMMODORE 64/128, SINCLAIR - MICRODIGITAL
MSX, ATARI 800/130 Y SPECTRUM. REFORMAS A PAL-N C84/128/1K

TAMBIEN CONSOLAS, PERIFERICOS, TRANSFORMADORES, L. LINE
JOFEIICHS, FTG URUGUAY 388 OF. 404 TE. 48-2688/8020
L 7 (AL FONDO s i
ENTRE RIOS 654 - LOCAL 17 ( o ) 48-7915 INT. 404 CAPITAL FEDERAL

L B ——— al

CASSETTE VIRGEN

PARA COMPUTACION
Tecnologia de avanzada

IBM COMPATIBLE 100%

(AL PRECIO DE UN C-128 + 2/1571

IMPORTADORES DIRECTOS
FINANCIACION

e(Cassettes con cierre por ultrasonido
eEjes metalicos ultraprecisos

IMPRESORAS, SOFT, etc. *Medidas especiales
e e FABRICA ¥ DISTRIBUYE
TRADECORP MAGNATAPE S.A.

- [ C ial B Aires:
PERU 345 -52 A - CAPITAL 30-4728/4860 E.t.:scé:1n§$sﬁvﬁl’:?ﬂﬁf}:a:ﬁ:ﬁ?ﬂ';ﬁa OidiEans

DISKETTES CIS5/

SS/DD 48 TPI DS/DD 96 TPI
DS/DD 48 TPI DS/HD 96 TPI

e ——l]|

100% CERTIFICADO LIBRE DE ERROR




GIUJIJARPIRIAICITII|CIA |

PARA COMMODORE 64 - 128 y MODO CP/M

TODO EL SOFTWARE EN CASSETTE Y DISKETTE, NOVEDADESY
JUEGOS, UTILITARIOS. LA MAS COMPLETA LINEA DE

OFT

COMPUTACION

MODEM DATA FLOW

C64/128 IBM / COMPAT
MODEM + SOFT MODEM + SOFT

+ SUSCR. DELPHI

+ SUSCRIP. DELPHI

ACCESORIOS ¥ MANUALES

CINTAS P/IMP. « DISKETTES ‘FUNDAS- ACEL. CARGA 64/128-JOYSTICKS ‘DUPLIDISK

e SOFTWARE A MEDIDA

ASESORAMIENTO PROFESIONAL
EN\I"IDE ALIHTEHI H

UBEHESE! BUFFER POWERPRINT - 256 Kb.

- LIBERA SU COMPUTADORA
- COMPATIBLE CON TODAS LAS MARCAS
- FUNCIONES: MULTICOPIA y PAUSA EDITORIAL MATTI
-AMPLIABLE A 1 Mb. COMPUTACION

AUME LOCIDAD DE SU IMPRESORA  TeL 40-0641 / 46-8213
AT Lavalle 1388 (1048) Bs. As

MONITORES

SUIPACHA 472 PISO 4°
OF. 410 (1008) CAP. FED.

TE.: 49-0723
- e -

CASSETTE VIRGEN

Para Computacion

e Duracion: 5" 10/
15" vy Medidas Especiales

Bmé. Mitre 1543 2° p. Dto. 3
———1 HORARIO (CP. 1037) Cap. Fed.
2 DE 930217 hs 40-4286

e Cinta Importada
@ Envase Ultrasonido

JLC

YHE SUNDICRIE

vimica

Mas de 400 programas
Todos los manuales
Accesorios

tenga su monitor
sin comprario

Convierta su TV a monitor

RGBI 80 columnas color

* Apto C-128, IBM PC y compatibles
* Se antrega listo para usar
* Garantia 6 meses

Yerbal 2745, PB, “3"

T.E. 612-8167

SINCLAIR SERVICE
EXPANSOR DE MEMORIA TS 2068

LINEA DE PERIFERICOS
DISENOS PROPIOS - GARANTIDOS
PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO

horario: 10a 13-15a 19 ENVIOS AL INTERIOR

Somos 108 unicos importadores de programas en el pais. L‘.umpru&belﬂ
Nuevos titulos todos los martes
LOS MEJORES PRECIOS Cc-64 C-128 CP/M
® Diskettes 3.5 v 5,25" @ FAST LOAD
® WARP @ JOYSTICKS @ CAJAS PORTA DISKETTES
# CASSETTES VIRGENES

Consulte por la venta de programas en exclusividad
Descuentos al gremio - Envios al Interior - Solicite Catalogo Lunes a Sabado de 10 a 20 hs.

I'I.I'Ias de 3.500 titulos
Exclusividades
absolutas en cassette

THE TUERK
Av. CORONEL DIAZ 1931 - 4° ‘9"
824-2017

RTTY COMMODORE
64-128-TS 2068

RADIOTELETIPO: MODEM TRANSMISION Y RECEPCION DE
BAUDOT, ASCIL, CWd5 A 300 BAUDIOS
CON FUENTE ¥ PROGRAMAS OFERTA & 130

PACKEP RADIO TNC 2 (USA) VHF Y HF SALIDA TTL ¥ H5

247 LSS 244) -
JOSEM. MORENO 17556 B COMPUTEL
611-9770/0505

{1424) CAPITAL

EMYIOS AL INTERIOR

SERVICIO TECNICO ORIGINAL

TS 2068 - ZX SPECTRUM - C-64/128 - TK90
y ahora también CZERWENY

CONVERSION DE GRABADORES y TV (R.G.B./GRUNDIG)
PARA COMPUTACION.
ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO

RAWSON 340 (1182) Tel.: 983-3205




FLOPPY SOFT
COMPUTACION

PROGRAMAS PARA

BUFFE .
ATARI U R POWER PRINT

.LO LIBERA DE SU IMPRESORA
.COMPATIBLES CON TODAS LAS
VENTA DE HARDWARE COMPUTADORAS E IMPRESORAS

Y SOFTWARE MULTIFUNCION

Tl EDITORIAL PIATTI

T - El'l' ¥
Billinghurst 2335-17"A LAVALLE 1388 T 40-9641/46.921

COMMODORE 16-64-128-CP/M
MSX-SPECTRUM

Montevideo 174-3"D"Te:40-8286 821-2608 Q48] BUENDS AIRES
SISTEMAS STANDARD BELZUNI ASOC.
Para |BM-PC-128 -Desarrollo de Sistemas
Gestidn de ventas-Sueldos ¥ -Procesamiento de Datos USUARIOS COMMODORE
Jornales-Gestion de Compras-Mailing -Listados Comerciales e Industriales VERDADERO SERVICIO
ELEX ELECTRONICA -Planeamiento y Comercializacién Entre Rios 1149-42 Piso
ATENCION INTEGRALA TODO EL PAIS x
Guatemala 4425-Te:72-5612 Monteagudo 39-3°01 4.R.Mejial1704) Te:858-6118 TE 2 ?'??40
i I N . .. E ..
CURSOS EDICIONES EMEDE S.A. A.V.M.SYSTEMS
F.R.B. COMPUTACION LIBROS TECNICOS NACIONALES E IMPORTADOS kb ?'ﬂ“ﬂ'ﬂ‘ N-PE T COMPATIBLESD
M.T.de Alvear 1481-Te:44-9760 NATIONAL » MOTOROLA * PHILIPS [ Av.Cabildo 2737-3"8"Te:T82-5832

REVISTAS TECNOLDMGIA ELECTRONICA Y
ELECTRONICA PRACTICA

: ELECTRONICA-COMUNICACIONES-INFORMATICA
5 p ' San -]m': 581 ':“,:'Eﬁl Buenos Aires SUDAMEHICA SOFT
SISTEMAS PARA INGENIERIA S.R.L e e e b oo SR G TODOS LOS PROGRAMAS
-Desarrollo de Software Standardpara Ingenieria TD_?ELL%%@FSE LGE;.SH iH?EEgGS
-Daesarrollo de Software a medida
Consuoria do lomcaaicada MODEMS R.Pefia 336-42"44"C.P.1020

Soorothenco Te:49-6349
Servicio de post-vent DATAFIOW. Envﬁas al Interior

SanJuan 2227-(1232)Bs.As. Te941-5224

= MODEMS PARA GAMA COMPUTACION
Iy v SOFTWARE PARA COMMODORE 84/128J
sd. 4y _2it—2 COMMODORE - IBM A.del Valle 1187-(1165)Barracas-Te28.0612
i Y COMPATIBLES
AP O e ATAR
BASIC - LOGO - COBOL - MANEJO DE Fabrica y Distribuye: PYM - SOFT HARD,SOFT Y ASESORAMIENTO TECNICO
ARCHIVOS - DIAGRAMACION LOGICA e, L ;
Pje.Pascadonas 34 - Capial g
. uipacha 472-4°410-Cap.Te:49-0723 EMETRES S.R.L.
(lglonsa 5,00 Flores) ; P COMPUTACION POR CORRESPONDENCIA

LENGUAJE BASIC

I - Ui bR RR LD TR —
SUDAMERICAMA SOFT
Mis de 400 Ernﬂfjnﬂﬂ'ﬁm%i E:h«.!adauas USA C-84/C-128PC-Compatible/etc.
Ampiias Bonficaciones para Distrivuidores R Pona 3I4P 4O P (10501 Con F oo Ten 6349
e —— ' Envigs al Intarir CLUB USUARIOS TK-2000
y i *Inf
o CUSPIDE COMPUTACION i sk My
SERVICE-ASESORAMIENTO-SOF T : Bibliografia i
| V.Gomez 3202(es0 Anchorana Te:AB-4410 | Suipacha 1045 - Te:313-0486 *1000 Programas "Intercambios
SOFT PARA AMIGA S Parana 1054.PB"2" Lunes de 192 21h
__ C<6d/ 1_2?‘%!:“‘_ ] S BUEEARE Miéreolos de 10 a 13hs (Unicamente)
/\| micro coémputo s.r.l.
ﬂl.l!ll idn cﬂmputﬂcinn EHL Rivadavia 5040, L.21 Las mﬂjoras marcasen
Linea completa 1424 CAPITAL FEDERAL computadores profesionales y
Eg”"_?'?ﬁ*" 5"*“&3'{? MSX TEL:431-1081 | | todos sus accesorios y programas.
enlencos y tiitarios SOLICTTE HORA AEEEUI'EMEI‘I!O r Sﬂ'm.
1.850 titulos de libros disponibles PLANES DE FINANCIACION
Suipacha 1045 - Capital - 313-0486 FTW Viamonte 577-3%-(1053)Capital
DYN 53”“ ARE Te:311-2306/2624/312-0179
Av, Malpd 3230 791-3893 Ceantro:Florida 722
Converslén |:I|a s[latamas . . To:393-8510/302-4043/1342
Dae TV color, videojuegos e ML TN~ S
¥ ‘ bi y TE 85 - 90 - 1008 - 1300 Belgrano:Cabildo 2225
video caseteras a binorma LIREA CONPLETA EN ACEESORINS Te:783-0679/5412
Convertimos su TV color en
monitor para entrada RGB * DISKETTERAS SPECTRUM o7} L TTLTAMIOE urrey
80 columnas. ;"E:t::'i EHI:.T.E:::: JOTETICKE: Tedus v meduinn 3
Av.José Maria Moreno 452-Te:823-2610 o i o Divisién Sistemas de Computacion




,

Menl de opciones
gin ndmero

Numero elegido por la

computadora

Comparacién entre los
Subrutina que borra
parte de la pantalla
Subrutina que indica
que no se adivind nin

Ingreso de un nimero
dos nuimeros

Inicializacién de varia-

blas

Pantalla de juego

Variables a cero
1000-1060 Valores de la cancion
1070-1130 Variables de

Instrucciones

despedida

Presentacién
presentacion

Récord

Subrutina de
Fin

Despedida.

Notas de la cancion.
Duracién de las notas.

C1%/C6%
1140-1270

=
n
o
i
o
-
-

750-890
900-940

950
960-980

260-360
370-390
400-440
450-480
490-660
670-740

CA
DU
990

Controla si se adivi-
descifrado.

Gmero ya

N
F1%/F8%: Banderas.

Numero elegido por nosotros.

Variable de presentacion.

naron los numeros.

QQ-WW-EE-RR
N

G-H-J-K

X

(]
-

te no figura.

: 2% PROGRAMAS/
¥ MENTAL TOP

Numero elegido por la

computadora.

de cuatro cifras.

COMP.: DREAN COMMODORE 16
Al ingresar el nimero le indicara:

CLASE: ENTRETENIMIENTO
AUTOR: FERNANDO BORIS

Nombre del Récord
Color de la presentacion.
Contador de la presentacion.

Récord
CJ: Contador de jugadas.

i

numero

numero se supone que es

L ]
L

C) Si no dice nada respecto de algin

B)ADIVINO: El nimero figura y esta

A) REGULAR: El nimero figura pero
bien ubicado.

mero de cuatro cifras que no se repiten
Al comenzar el juego el menu le pedira
su opcibn, si ingresamos F1 la com-
putadora esperara gue ingresemaos un
esta mal ubicado.

Este juego consiste en adivinar unn
entre si.

VARIABLES

RE
NO$
CcO
A

X(1)/X(4)
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SOFTWARE ESPECIFICO DE ACUERDO A SU NECESIDAD
LOS MEJORES UTILITARIOS CON EXCELENTE APLICACION COMERCIAL

** NUEVOS SISTEMAS PARA LA ADMINISTRACION DE HARAS Y ESTANCIAS
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CONSULTENOS SIN COMPROMISO

INSTALAMOS NUESTRO PROPIO B.B.S.

YA

"PUERTA A PUERTA"

SERVICIO DE SOFTWARE

FILTRO LINEA ...

MONITOR 40/80col. ...#& 460

RGBI 40/80 col,

RS

eee

T F

FASTLOAD ..

o0

NE\'/ HORIZONS total syst

FINAL CARTRIDGE

=

Procesamiento de Sistemas - Consultores

64C/128/PC-COMPATIBLES

COMMODORE

ATENCION ESPECIAL AL GREMIO - ENVIOS AL INTERIOR SIN CARGO

Atendemos su consulta al 67-7235

de 9 a 20hs.
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DREAN COMMODORE 64 C

APROVECHANDO EL
PORT DEL USUARIO

mundo real.
capacidad.

La Drean Commodore 64 tiene en su parte
posterior una via de comunicacién con el
Veremos cémo aprovechar esta

Dentro de las posibilidades que nos
brinda una home computer, esta la de
controlar o monitorear eventos de la
vida cotidiana.

En el caso de la computadora Drean
Commodore 64, esta funcién puede
ser llevada a cabo con un mimimo de
esfuerzo.

Esto se debe a que la misma incluye
dentro de su circuito un chip destina-
do a la expansion e interconexién de
distintos periféricos con la maquina.

Se trata del chip CIA. Esta sigla, provie-

ne del ingles Complex Interfase Adap-
ter, que significa algo asi como adapta-
dor de interfases complejo.

Siendo éste el corazén de todo nues-

Figura 1

10— PBO
11—PB1
12—PB2
13— PB3
14— PB4
15 PBS
16—PB6
17 —PB7
2—PAD
S
e il T
— PA3
R 5 . 5
— PAS
— PASB
— PA7

CIA
6526

W 00 =~ o, W h W
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tro proyecto, vamos a ver en detalle co-
mo funciona, y mejor aun, cémo hacer-
lo funcionar.

CIA 6526

Esta chip se encuentra mapeado en la
memoria de la C 64.

Esto quiere decir que para acceder al

mismo debemos considerarlo como una
direccion de memoria de usos especi-

ficos.

Es como si quisiésemos decirle a un a-

migo que haga algo. Bueno, el método
directo es ir hasta su puerta y darle el

mensaje.

Con un chip pasa algo parecido.

La forma de llegar hasta la "puerta” del
chip es por medio de un POKE.

La direccién de memoria asociada a es-
te POKE dependera de lo que quera-
mos hacer.

Este es el concepto de registros dsl
chip. Cada registro tiene asociada una

direccién de memoria, que es el equi-
valente a su lugar fisico. A su vez, cada
registro tiene una funcién especifica, y
una vez que ledigamos lo que debe
hacer (mediante un POKE), lo va a re-
cordar hasta que hagamos que cambie
de idea (mediante otro POKE).

Una caracterisitca de este chip es que
es capaz de enviar datos al exterior, y
también recibirlos.



(si enviar o recibir datos) existe un re-
gistro que nos permite determinar la
direccion del flujo de datos en las dis-
tintas lineas del port de entrada/salida.
Tendremos a nuestra disposicién 2
ports de 8 bits cada uno.

Uno sera el port A, v el otro el port B.
Dado que el port A es sélo parcialmen-
te accesible (se utiliza para funciones
internas de la maquina), concentrare-
mos nuestra atencién en el port B.
Como ya dijimos, el mismo se compone
de ocho lineas.

Cada una de ellas se denomina PBO,
PB1, PB2 y asi hasta llegar a la PB7.
Cada una de estas lineas es bidireccio-
nal.

Esto significa que es capaz de recibir o
enviar datos.

En la*figura 1 podemos ver un diagra-
ma del chip en cuestion, y los termina-
les del port B.

En la figura 2 tenemos la disposicion
de los distintos terminales en el co-
nector de la computadora.

Ahora que ya sabemos un poco mas
del chip CIA, y antes de encarar la pro-
gramacion del mismo, nos faltaria decir
que dentro del mismo hay timers, con-
tadores y otras cosas mas. que esca-

Para que el chip sepa qué debe hacer

Figura 2

DR I P vadien et BT e e AR (U L R
B N e O O O N BN B e e .
B T I I I O O O O .
A ol At For W 4 Rl -l s N
1: MASA A MASA -SSP 2 H PB4

2: +5V B FLAG 2 8: -PC-2 J PB5

3: RESET € PBOD 9: SER ATN IN K PB6

4: CNT-1 D PB1 10: 9V CA L PB7

5: SP-1 E PB2 11: 9V CA M PA 2

6: CNT-2 F PB3 12: MASA N MASA

pan a nuestra atencion.

PROGRAMANDO EL
CIA

Como ya hemos dicho, para que
nuestro mensajero inteligente sepa
qué hacer, antes debemos instruirlo al
respecto.

Esto se realiza mediante la programa-
cion de los distintos registros del CIA.
En la figura 3 podemos ver un resumen

de las posiciones de memoria y funcio
nes correspondientes a los distintos
registros del CIA.

Para nuestras aplicaciones, vamos a u-
tilizar s6lo dos de ellos.

El primero que vamos a analizar es el

registro de direccién de datos, que se
abravia DDR, (del inglés, Data Direction
Register).

Como ya se habran imaginado, la fun-

cién de este registro es la de determi-

nar qué linea del port funcionara como

Nll JUEGUE

Si quiere jugar, no juegue al comprar.

Cuando necesite reproducciones

de alta calidad en cassettes

. opte por la empresa |ider

) enexperienciay prEC!su:}n
En NAKO'S cada copia..
Tecnologia de vanguardia

urante mas de 10 anos

en la duplicacion de cassettes

de audio y computacion.

Los rnétodos NAKQ'S de control de calidad

no admiten imperfecciones

ni las clasigas excusas de los improvisados.

Tenemos todas las opciones posibles

en tiempo de duracion

v, como siempre sucede con la alta tecnologia,
la MAYOR CALIDAD con los MENDHES%DSTDS_

Juegue seguro con los que saben... v son conocidos.

NAKO’S;s».

-,,_f".

aplicada

la obsesion de ser fieles

Reciba nuestro servicio PUERTA A PUERTA dentro de las 24/48 horas.

HOTX3ENOD

. es otro original.

Tel 659-1162
Rivadavia 16660, (1706) Haedo
Provincia de Buenos Aires

K64
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DREAN COMMODORE 64 C

salida, y cual lo hara como entrada.

Para acceder a este regsitro, debemos

trabajar sobre la posicién de memoria

56578.

El byte que pokeamos en esta direc-

cion va a determinar la direccitn de los

datos de la siguiente manera: cada bit

del byte pokeado correspondera a una

linea del port. Si el bit esta a 1, la linea

correspondiente sera una salida, mien-

tras que si esta a cero, esa linea sera u-

na entrada.

Para verlo més claramente recurriremos

a un ejemplo.

Tomemos el caso mas sencillo, que

seria si queremos que todas las lineas

del port B se conviertan en salida de

datos.

gara ello, haremos un POKE 56579,
55.

En cambio, si queremos que sélo la li-

nea PB1 sea una salida, haremos un

POKE 56579, 2.

La estructura del byte , la linea a que

corresponde es la siguiente:

PPFPPPPP

BBBBBBBB LINEAS DEL PORT

B76543210

00000010 BYTEAPOKEAR
Ahora que ya sabemos cédmo hacer
para que las distintas lineas del port se-
an entradas o salidas, sélo nos falta sa-
ber como hacer para poner los datos
en las lineas del mismo, o cémo leer
los datos que estén presentes en sus
terminales.

Comencemos con el caso de la escri-
tura.

Supongamos que queremos poner el
dato 201 en las lineas del port B. Su-
ponemos que previamente se habran
programado sus lineas como salidas.
Para ello, recurrimos a otro regisitro del
chip ClA, el llamado registro de datos
periféricos.

Como podemos ver en la figura 3, la
direccion de memoria correspondiente
al PRB (Periphal data Register B) es
56577.

Figura 3

DECIMAL HEXA ABREV. FUNCION ;

56576 DD0O0 PRA Euglstru de datos periféricos

56577 DDO1 PRB ];eglstru de datos periféricos

56578 DD02 DDRA Registro de direccién de

2 datos A

56579 DD03 DDRB Registro de direccion de
datos B

56580 DD04 TA Registro de Timer A (bajo

56581 DDO5 _TA Registro de Timer A (alto

56582 DDO06___TB Registro de Timer B (bajo

56583 DDO7 TB Registro_de Timer B (alto)

56584 DD08 TOD Ftegl?tru de hora diaria (1;10
seg.

56585 DD09 TOD Ftaﬂlstrn de hora diaria (seg.

56586 DDOA TOD Registro de hora diaria
(minutos)

56587 DDOB TOD Registro de hora diaria (horas

56588 DDOC SDR Registro_de datos serie |

56589 DDOD ICR Registro de control de
interrupciones

56590 DDOE CRA Registro de control A

56591 DDOF CRB Registro de control B

Finalmente, para escribir nuestro dato
(en este caso 201) en el port B, hace-
mos POKE 56577, 201.

MNos queda aln analizar el caso de que
queramos leer un dato que proviene
del exterior, para luego trabajar el mis-
mo dentro de la computadora.

Para poder leer un dato, debemos an-
tes inicializar las lineas del port B (todas
o sblo las necesarias) como entradas.
En nuestro caso supondremos que
todas ellas son entradas, es deciir qgue
todas las lineas del DDRB fueron po-
keadas con ceros.

Para leer el dato presente en las lineas
del port B volvemos a utilizar el registro
de datos periféricos, sélo que en vez
de hacerlo mediante un POKE lo ha-
cemos por medio de un PEEK.

En nuestro caso, el formato de la ins-
truccion seria;

PRINT PEEK 56577

Como resultado de la misma, tendria-
mos el nimero decimal correspon-
diente al ndmero binario formado por

las distintas lineas del port B.

APROVECHAR LA

INFORMACION

Una vez que dominemos el tema de
los registros del chip CIA, debemos
pensar en darle alguna aplicacién
practica.

Las posibilidades son muchas, y a ellas
nos vamos a referir en nuestra proxima
noia.

COMMODORE
FUENTES C/64 220 W CON SALIDA 110 W.
(C/INTERRUPTOR Y LUZ PILOTO)
DISKETTES WARP 128
RECAMBIOS FUENTES C-64 y C-128
CINTAS P/IMPRESORAS COMMODORE
LAPIZ OPTICO DUPLIDISK
RESET/ FAST LOAD C/RESET
PORTADISKETTES C/LLAVE
INTERFAZ 40/80 COL. P/MONITORES
AUTOTRANSFORMADOR 50/75/100/200/ 300
FUNDAS P/C-64/128 Y PERIFERICOS
FORMULARIOS CONTINUOS
MODEMS TELEFONICOS ¥ MUCHO MAS...

SOFTWERING

COMPUTACIDN
Centra: Av. CORRIENTES 2312 - 6* P. Tel.: 953-8218
Horario: L aV. de® a 19 hs Sdbados de 8 a 13 hs
Belgrano: F.D. Roosevelt 2521 (2 miz de Av.
Cabildo 2600) Tel.: 785-7686 Horarie: L a V. de
8.30/13.30 y 14.30/19.30 hs. Sibados 8 a 13.30 bs.

Entre los asociados que abonen la

1°"CENTRO de ATENCION
COMMODORE 64/128

cuota entre Juni¥87 a Enero/88
inchusive, se realizara el 2 de enero
de 1988, en la Av. Corrientes 2312,
6° piso, de esta capital, ante
gscriband pobhco, contamos con Su
rESENCIA

El ganador sera nolilicaco por
telegrama y se publicara su nombre
en Sequndamano &l 12/1/1988 v en
KGd Ne de Febrern

El premio podra ser canjeado por 1
Disk Drive 1571 o por 1 Imprasora
Commodore MPS 1000

NOTA: Los socios que no hayan
pagado las cugtas anteriores no
tienen obligacion de hacerlo, dado
que solamente s pagan los meses
que se utilizan ks SENICHS

ATENCION SOCI0S SORTEAMOS 1 COMMODORE 128

64/128
SERVICIO TECNICO
ESPECIALIZADO

* 7 afios de experiencia en Commodore.
* Laboratorio proplo.

* Repuestos originales,

* Presupuestos an 24 ha s/cargo.
*Técnicos especializados en USA,

* Trabajos ¢/garantia escrita.

CLUB DE USUARIOS

COMMODORE 84/128
2 JUEGOS DE REGALD POR MES
* Boletin mensual de 1= nivel,
* Asesoramianto telel. parman,
* Canje de programas.
* 20% de dto. en todos nuestros productos.
*Y mucho mas,..
ICONOZCA LOS NUEVOS SERVICIDS!
iSE ASOMBRARA!
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HAGANSE

SOCIOS

TENDRAN MUCHAS
VENTAJAS

HOT LINE

Funciona todos los dias desde las 20 horas hasta las 9 del dia siguien-

te, y durante el fin de semana, conectado a nuestros teléfonos
(46-2886 y 49-7130). Para recibir la respuesta sélo deben indicar

el nimero de socio y el teléfono. Nosotros contestaremos todos

Wil
1K64

COMPUTACION PARA TODOS |

los mensajes.

DESCUEINTOS

en empresas y comercios adheridos

CAPITAL Y GRAN BS. AS.

ACCOUNT: Av. Gaona 1458 - Capimal; 10 % en Soft-
ware y Accesorios. ACUARIO: Av. Rivadawia 7731 -
Capital; 10 % en Cursos. ATENEA: Cerito 2120 -ex
11- San Martin - Pcia. Bs. As.; 10 % en Cursos; 10%en
Cartuchos y Utlitarios. CENTRO DE COMPUTA-
CION: Campichuedo 365 - Capital; 12 % en Cursos.
COMPU TAILOR: Brown 749 - Of. 6 - Moron - Paa.
Bs. As.; 3 % an Maguinas; 10 % en Casetes y Acosso-
rios. CORSARIO'S: Olavarria 886 - 19P. Of. 1y 4 -
Capital; 20 % en Sofware. CP 67: Florida 683 -Local 18
- Capéal; 10% en Libros; 3 % en Computadoras; 10 %
en Casetes y Disquetes. CLUB TI Y COMMODO-
RE: Av. Pueymraddn 860 - 9° P. - Capital; 20 % enla
Inseripaidn al Club, COLMUE LIBROS: Entre Rios Es-
tacdn Callao, &n?mm%mmm
TRIBUIDORA CUSPIDE: Suipacha 1045 -Capital

10 % en Libros, umEmm
Par 512 - Capital; 10 % en Manuales - Juegos y Uitita-
rios. DYPEA: Paso 753 - Capital; 10 % en Servicios.
ELSE COMPUTACION: Valentin Gdmez 3202 Esqg,
Anchorena - Capital; 10 % en Sofware para C-16. ESA
(ELECTRONICA SUDAMERICANA): Ledislao
Martinez 18 - Martinez - Capial: 15 % en todos los cur-
s06. Cursos de Introducitn; 10 % en programas de disco
de MSX; 10 % en disquetas. GABIMAR: Pasteur 227 -

Capaal; 10 % en Sofware y Accesonos. GAMA COM-
PUTACION: A. del Vale 1187 - Capital; 10 % en Cur-
506 en Soft. HAL S, A.: Av. Belgrano 2638 - Capital; 5
% compra al contado en computadoras; Damsetes o
Disqueteras. INBTITUTO HOT-BIT: Carlos Casares
997 - Casielar - Paa. Bs. As.; Inscripcion gratuita en
cursos; 10%en y Acoesorios. INTELEC: Pa-
rand 426 - 2% Cuerpo - P1. "1" - Capital; 1096en Senvice
y Productos. LIBRERIA YENNY: Av. Rivadavia
386014975 - Capital; 10 % en Libros. MANIAC: Av.
Rvadavia 13734 - Ramos Mejia - Poa Bs.As 10%en
Softy Accesorios; 20 % en Teclado musical. MICRO
ELECTRONMICA: Av. Libertador 3994 - La Lucila -
Pgia Bs. As; 10 %en Disquetes y Libros; Por compra de
maguinas Commodone 0 una compra mayor a los aus-
rales 30, se entrega un obsequic. MICROMATICA:
Av. Céndoba 1588 - Capial; 10 % en Acoesonos y Soft-
ware, NADESHVLA: Av. Rivadavia 6405 - Capi: 10
% en Software. NUCLEONICS SERVICE: Avellane-
da 3731 - Civos - Paa Bs. As.; 10 % en Senvico Técnico
para C-64 y C-128. PYM SOFT: Suipacha 472 - 4° P.
O, 410 - Capial; 15 % en Fundas para Commodare 128;
20 % en Joysticks; 20 % en Duplidicks. RANDOM: Pa-
rand 264 - 48 P "45" - Capital; 10 % en Fast Load. R
LEN: Bolivar 1218 - Capital; 10 % en Sofware. SER-
VICE SAN CAYETANO: Zapata 586 - Capital; 10
% en Servce para Commodore. SERVICIOS INFOR-

MATICOS BS. AS.: Aellaneda 1697 - Vimeyes -
Paa. Bs. As; Descuentos en cursos, STAR SOFT:
Humberio 1% 1789 - Capéal; 10 % en Accesonos; 20 %
en Sofware. THROMN: San Luis 2559 - Capial; 10 % en
Drean Commodore; 30 % en Sohware. TECNARG:
Yerbal 2745 - P B."3" - Capital; 10 % en conversidn TV
a monitor B0 col color; 15 9% en Senvicio Wanico para C-
128. VEL ARGENTINA: Rawson 340 - Capital; 5 %
en Inerface; 5 % en Servico Téonico pdas las mércas,
WVICOM: Av. Cérdoba 1598 - Capital; 10 % en Accaso-
nos y Sofware.

INTERIOR DEL PAIS

DELTA COMPUTACION: Caseros 873 - 4400

SALTA; 4 % en Equipos; 10 % en Solware y Accesonos.
FRANCQ SANTI: Carlos Pellegrini 761 - CHACO -
Resisienda; 10% an Equipos, Consolas y Periiéncos; 15
% an Software, MIGUEL LLAO: Balcarcs 308 - 4400
- SALTA; 3% en Equipos Drean y Toshiba; 10 % en
Sofware - Accesonos y Libros. SERCOM: Calle 61 NP

2840 - 7630 - Necochea - Poia Bs, As; 7% en compra
Linea TALENT. TRES-E COMPUTACION: Salta
1108 - 4600 SAN SALVADOR DE JULY; 4 % en E-
quipos; 10% en Sofware y AcOBSON0S.

Para obtener la credencial, envien el cupdn a nuestra direccion. Deberdn retirarla a los 30 dis,
A los que viven en el interior se las remitiremos por commeo

INSCRIPCION GRATUITA
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Editorial PROEDI S.A., Paransa 720, 5° piso, C.P. 1017 - Buenos Aires



RANKING DE PROGRAMAS

Para participar en los sorteos mensuales deberan enviar el talon
correspondiente indicando cuales son los cuatro programas que le
gustan mds y a que madquina corresponde cada uno. Entre los
cupanes se sartearan dos joysticks, un libro y 10 caseles.

- AR ¥

_-ﬂ-i-|

T e RP U el | /2
IMPOSSIRLE 194

‘I ISHI' ]'\[ CRACKEADD EM B3 A3 FOA DATACHIFS

s FENE TTO SN0 48 TE 43— 5

G 18ET BY DATARCHIFS
He RECEWT DA

GANADORES DEL SORTEO MES DE JUNIO

12 PREMIO: JOYSTICK (1) CESAR BROWN (CURUZU CUATIA)
22 PREMIO: LIBRO (1) ERNESTO M. HEIMBERG (MONTE GRANDE)

32 PREMIO: CASETES (5) MARCELO G. DIXON (GRAL. BELGRANO), MATIAS LIVA
(TRES ARROYOS), JOSE LUIS ANTONELLI (LA PLATA), SANTOS RANDAZZO (SAN
-RAFAEL), JUAN CARLOS CEPEDA (GRAL. LAS HERAS).

Para participar en este COncurso no es necesario comprar ki revista,
Pueden retirar el formulario en nuestra casa; EDITORIAL PROEDI S.A. Parand 720, piso 5° (1017) Cap.

LOS CINCO Programas que MES ME GUSTIN SOM: .. ...\ oo vravsnessesssees s inaiananis arhess iy ssesiumsnssunnsnssnensaneisosssonas

Quéesloquemislegustade K64 ...................-.0. B T s ot Lt L ekl i e o RO L Sl e e S e B A AT A

Ok e agreganias ... .oty v R S R T e R T D R O e T e
Qui e5 10 Gue mO b PUSER .. L L i i s e e R e S e e e R R e a e e R i e

;
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K-TES

PRIMER PREMIO: Ruben Pedro Papazian.
SEGUNDO PREMIO: Victor Gabriel Bibé y Horacio Eduardo Lopez.
TERCER PREMIO: Mario G. Falguiéres, Walter Damidn Mompé y Germdn Tardivo.

CASETES CON PROGRAMAS: Leonardo Osvaldo Anderson, Horacio Darfo
Rolddn, Diego Ariel Bendersky, Dardo Alejando Palacio, Alfredo Farina, Daniel Norberto
Trivisonno, Ruben Darfo Barrija, Raul Ruben Parada, Hipdlito Alvarez de Celis, Pedro
José Ha, Luis O, Estevez, Martin Andrés Bellomo, Roberto Luis Flores, Mariano Munarriz
y Daniel De Carlo.

RESPUESTAS CORRECTAS DEL K-TEST CON CIERRE 10 DE JULIO.

Las respuestas N® 1 y 2 no se tomaron en cuenta debido a un error tipografico. N? 3: Determinar el volumen.
N2 4: Pascal. N® 5: BREAK. N2 €: 512.

K-TEST CIERRE 10 DE SETIEMBRE (PARA SOCIOS)

12 premio: Una caja de disquetes 5 1/4

2% premio: Dos joysticks (uno para cada ganador)
32 premio: Tres libros (uno para cada ganador)

4° premio: Cinco caseles (uno para cada ganador)

Para participar en este certamen deben sefialar cual es la informacidon correcta que
presenta cada f(tem. Para quienes necesiten ayuda las respuestas pueden encontrarse en
los ultimos tres niumeros de K 64. Junto con las respuestas deben remitir los datos en

el correspondiente cupdn, %

S S S S S me e e e T MR M M R M M S R —— ——— —— — — R S S — —— T ———— — — —— ——— — T — e  — —— — — ——— —

1- En la direccién de memoria &H23CC de una MSX se encuentra: 1 el comienzo de la rutina de la
santencia INPUT QO el indicador de acarreo del flag.

2- La "ULA" en una Spectrum se encarga de: ] generar las imagenes que vemos en pantalla, y controla
diversas funciones del sistema U generar una sefial de televisién que pueda ingresar por la antena de nuestro apa-
rato.

3- En la direcciéon de memoria 54018 de una Atari 800/130 se encuentra:Q el control de la disque-
tera O el control del motor del grabador.

4- La sigla SQUID significa: 1 Sequencial QUaliffier Indicator direction O Dispositivos Superconductores de
interferencia de Quantum.

5- El registro 13 del chip de sonido de una MSX sirve para:(Q elegir la forma de representar el sonido a
salir por el canal Q declarar el volumen del sonido.

6- (En qué médquina, al colocar el valor cero en la direccién de memoria 1343, se anula la lec-
tura del teclado?: 1 en una TK 83 O en una Commodore 16.

Para particlpar en este concurso no es necesario comprar la revista.,Pueden retirar el
formulario en nuestra casa: EDITORIAL PROEDI S.A., Parand 720, 5% piso, (1017)
Capital Federal




ATARI

FUNDAMENTOS DE
E/S EN ATARI

Los dispositivos de entrada y salida son o

mas complejo y costosos
Explicamos para que sirven y coémo func.:.m_:-an_.-.;.--_?

de todo s:l.stema

d

Cualquier computadora se divide en
tres partes fundamentales. La UCP (U-
nidad central de procesamiento), la
memoria y los dispositivos de entrada y
salida (E/S). Hoy nos ocuparemos de
este Ultimo: E/S, que susele ser la
parte mas compleja y mas costosa de
todo sistema. Con E/S se hace
referencia a todo aquello que conecte
a la computadora con el mundo exte-
rior. Esto incluye a algunos elementos
obvios como la disquetera o la impre-
sora. Pero también el teclado que, a
pesar de estar fisicamente junto al
procesador, es un elemento externo
desde el punto de vista légico.

Cada uno de estos elementos se de-
signa normalmente como periférico o
dispositivo. En ATARI, todos son trata-
dos de la misma manera sin distinguir
entre un elemento basico como el te-
clado y uno secundaric como un mo-
dem o los archivos de disco. Todos
son dispositivos y cada uno tiene un
nombre distinto que lo identifica. Mas
adelante los presentaremos uno por u-
no.

Para poder comunicarnos con uno de
ellos se utilizan los "canales”. El canal
es un nimero que se le asigna provi-
soriamente a un dispositivo y es reco-
nocido por el usuario y por el sistema.
Figurativamente, en lugar de decirle a
la computadora que queremos "hablar”
con &l teclado o con el archivo de la
disquetera 2 de nombre tal y tal; deci-
mos: quiero hablar con el canal 1 o con
el canal 4.

El primer paso es abrir el canal. Al abrir
el canal, le decimos al sistema con qué
dispositivo nos queremos comunicar y
en qué modo. Desde el BASIC utiliza-
mos: OPEN #n, n, n, string. Las enes
representan expresiones numéricas y
String*una alfanumérica con el nombre
del dispositivo. Veamos cada una de
astas expresiones.

El primer valor, que va inmediatamente
después del simbolo "#" es el nUmero
del canal. Puede ser un numero entero
entre Oy 7, ya que la ATARI utiliza hasta
8 canales. Pero se recomienda no uti-
lizar los canales 0, 6 y 7 ya que estos
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son utilizados por el BASIC mismo.
Normalmente los 5 canaleg del 1 al 5,
son mas que suficientes. .

El segundo valor se llama auxiliar 1. In-
dica fundamentalmente el sentido de la
comunicacion, de entrada o salida. Si
es de entrada, lleva el valor 4 que indi-
ca que la comupicacién va del periféri-
co hacia la computadora como en el ca-
so tipico del teclado. Si es de salida (de
la computadora hacia el exterior), lleva
el valor 8, tipicamente la impresora o la
pantalla. Si es bidireccional lleva la su-
ma de ambos, es decir 12, normal-
mente para los archivos de disco. Algu-
nos dispositivos funcionan en un solo
sentido, por ejemplo si tratamos de a-
brir un canal al teclado con valor 8 (sa-
lida), el mismo nos respondera con un
error. Esta claro que no podemos
mandar datos "al" teclado, o recibir da-
tos "de" la impresora.

El tercer valor es el auxiliar 2. No se uti-
liza generalmente y se le suele asignar
el valor 0. Sélo en ciertos casos espe-
ciales este valor tiene algin significado
(en el casete por ejemplo).

Por ditimo colocamos el nombre del
dispositivo entre comillas. Existen 5
dispositivos basicos, cada uno con una
inicial que lo identifica seguida por dos
puntos ":"

"K:" Teclado (en inglés Keyboard)

"P:" Impresora (Printer)

"C:" Casete (Cassette)

"S:" Pantalla (Screen)

"E:" Editor {(combinacion del teclado
con la pantalla.)

Estos 5 son los Gnicos que conoce la
computadora de por si. Es posible a-
gregar otros dispositivos pero deben
"cargarse” exteriormente. Los dispo-
sitivos comlUnmente agregados son

K64

los siguientes.

"D:" Disquetera

"R:" Interfase R3-232

"T:" Modem (T de telecomunicacio-
nas).

Veamos algunos ejemplos.

OPEN #2,4,0,"K:" Abrimos el canal 2
para recibir datos del teclado.

OPEN #4,8,0,"P:" Abrimos el canal 4
para enviar datos a la impresora.
Algunos dispositivos (la disquetera) u-
tilizan un nombre a continuacién de los
dos puntos.

OPEN #1,12,0"D:EJEMPLO" Abrimos
el canal 1 para enviar y recibir datos del
archivo "EJEMPLO".

Otros permiten un numero antes de
los dos puntos.

CPEN #3,12,0,"R2:" Abrimos un canal
bidireccional a la interfase RS-232 nu-
mero 2.

Una vez abierto el canal, podemos uti-
lizar distintos comandos para la comu-
nicacién. Los cuatro basicos son
"PUT", "GET", "PRINT" e "INPUT".
"PUT" v "PRINT" envian datos, sélo
son validos si el canal fue abierto para
salida (8 6 12). "GET" e "INPUT" son
los correspondientes de entrada.
"GET" y "PUT" reciben y envian un
solo byte (caracter) y son para uso mas
avanzado. "INPUT" y "PRINT" trabajan
con lineas completas. Ejemplos:
PRINT #2, "Hola" Enviamos al canal 2 la
palabra hola.

PUT #5,40 Enviamos al canal 5 la cifra
40,

"GET" e "INPUT" exigen en su sintaxis
una variable, ya que al recibir datos, es
necesario guardarlos en algin lugar.
INPUT #3, TEXTO$ Recibimos del ca-
nal 3 unalinea y la guardamos en la va-
riable TEXTOS.

GET #1 J Recibimos del canal 1 un va-
lor asignandolo a la variable J.

Como vemos, no es necesario repetir
el nombre del dispositivo, pues ya lo
hicimos al abrir el canal. Sitratamos de
utilizar estos comandos sin abrir un ca-
nal, obtendremos un error.

Por Gltimo corresponde cerrar el canal
con la instruccion CLOSE.

CLOSE #3 Cerramos el canal 3.



El BASIC cierra automaticamente todos
los canales al finalizar un programa (no
con STOP o con BREAK). Pero es
bueno acostumbrarse a cerrar explici-
tamente todos los canales que abri-
mos.

La ventaja del método de los canales
es que es indistinto al dispositivo. Po-
demos escribir un programa entero
que envie datos a la pantalla y sélo es
necesario modificar la apertura del ca-
nal para que los envie a la impresora a
un archivo de discos. Cualquier cons-
tante en los comandos que hemos
visto puede ser reemplazada por una
variable. Aprovechando esto veamos
un ejemplo que manda un saludo a la
impresora o la pantalla.

10 OPEN #1,12,0,"E"

20 OPEN #2,8,0,"P:"

30 DIM NOMBRE$(50), RESP$(10)

40 PRINT "Tipee su nombre por favor™
50 INPUT NOMBRE$

60 PRINT "Desea por impresora
(SUNO)";

70 INPUT RESP$

B0 CANAL = 1 : IF RESP$="SI" THEN
CANAL=2

90 PRINT #CANAL;"Hola";NOMBRES$
100 CLOSE #1: CLOSE #2

Hay que tener cuidado de cerrar el ca-
nal en el momento oportuno. Muchas
veces parte de los Ultimos datos se
transfieren recién al cerrar el canal. Esto
se debe a que el sistema operativo
manda los datos en bloques y no uno
por uno.

Dije antes que no utilicemos los cana-
les 0,6 y 7. El canal 7 es utilizado por el
BASIC cuando cargamos o grabamos
un programa y también en la instruccién
LPRINT (PRINT en la impresora). El
BASIC abre el canal 6 a la pantalla ("S:")
cuando utilizamos el comando GRAP-
HIC.

El canal 0 es un canal especial, esta
siempre abierto y conectado al editor
"E:", a traves de él enviamos coman-
dos a la computadora y recibimos sus

respuestas. En realidad las instruccio-
nes PRINT e INPUT son una forma a-
breviada de PRINT #0 E INPUT #0 res-
pectivamente. Si bien no podemos
cerrar o alterar este canal, podemos
perfectamente utilizarlo. Por ejemplo el
"INPUT #0...", evita el signo de interro-
gacion.

El D.O.S. (sistema operativo del disco)
no es mas que un dispositivo, el "D:",
Por supuesto que es el mas complejo
y existen muchos comandos Unicos de
él, pero los fundamentos son iguales a
cualquier otro. Obsérvese, que es un
dispositive agregado y no incorporado
en la computadora. Si no cargamos el
DOS al encender la computadora, no
podremos abrir un canal al disco. Esto
sucede cuando intentamos luego car-
gar o grabar un programa y la computa-
dora nos responde con "ERROR 130"
(dispositivo no existente).

Por otro lado el dispositivo del casete
es permanente y no necesita cargarse
(menos mal). Lo mismo que el de la im-
presora. El editor "E:", es una exce-
lente combinacién entre teclado y
pantalla. Recibe datos del teclado y los
envia a la pantalla simultaneamente.

Es facil confundirse entre el "E:" vy el
"S." ya que ambos escriben en la pan-
talla, y entre "E:" y "K:" pues ambos
reciben del teclado. Pero hay algunas

diferencias importantes. El "E:" lee con
eco, es decir un "GET" a un canal a-
bierto al "E:", envia el caracter a la pan-
talla al recibirlo el teclado. En cambio el
"K" no.

En algunos casos es lo mismo enviar
todos los datos al "S:" que al "E:", en
otros no. El "E:" es mas apropiado para
texto en grafico 0 y el "S:", para dibu-
jos. Es posible leer datos del "S:", reci-
biendo el contenido de |a pantalla en la
posicion actual del cursor (similar al co-
mando LOCATE). Por dltimo recorde-
mos que al abrir un canal al "S:" o al
"E:"se producen todos los mismos e-
fectos que con el comando "GRAP-
HICS", especialmente la limpieza de
pantalla.

En un proximo articulo hablaremos de
como aplicar todo esto al manejo de ar-
chivos o mas correctamente al disposi-
tivo "D:",

ILJOR

Programa "Circu-

lus i

Este programa genera circulos en la
pantalla. Estos comienzan a dibujarse
en diferentes medidas y, al generarse
continuamente, producen efectos
fantasticos.

1! REM PROGRAMA DE DEMOSTRACION
B SIZE=3@
3 Ci=1&68:CY¥=56

DEG 1 TIME=]

a

20

25 PLOT CX+SIIE,CY

38 FDR Y=9R TO @ BTEP -12
40 FOR X=8 TOD 368 5TEF 12

6@ DRAWTO X2,¥YZiMEXT X:MEXT Y

SIIEXZ) ) M GOSUD 1880: TIME=1

185 GOTO 25

1888 COLOR @:FDR X=0 TO =@ STEF 8.3
1810 X2=SIIEXCO8(X )1 ¥2=EBIZEXEINIX)

T X:COLDR 11RETURN

BRAFHICE 24:BETCOLDR 2,8,B:SETCOLOR 1,@8,2:COLOR 1

58 IF hIME=1 THEN XZ=CX+S1IEXCOS(X): YZ=CY—-(SIIEXSIMCXIXSINIY) s GODTO &8
S5 AZ=CH-(SIZEFRSINCXIRBINCYI Ma ¥YZ=C¥+S1 ZERCOS (X}

93 TIME=TIHE+1:IF TIME=2 THEN PLOT CXK,CY+S5I1IE:G0TO 38
188 SIZE=ZR+RND(1IX3@CA=SIZE+I1+(RND(1)%(318-(SIIE*X2)) M iCYmSIIE+ 1= (RNDC1 )& (198~

, 1020 PLOT CX+X2,CY+Y21DRAWTD CE-X2,CY+Y2:PLOT CR+XZ,CV-Y¥2:DRAWTO CX=X2Z,CY=Y21MNEX

= CIRCULDE "

2N

COMPUTAcmNGABIMARS R.L.

ASESORAMIENTO INTEGRAL POR PROFESIONALES L

COMMODORE

Spectrum

CREDITOS EN 5 CUOTAS
ACEPTAMOS TARJETAS DE CREDITO

LIBROS -

SOLICITE MAYOR INFORMACION - ENVIOS AL INTERIOR
PASTEUR 227 (1028) CAP. TE: 953-4989 SUC. CONGRESO: GRAL PERON 1734 (1037) CAP. TE: 40-1190/7886

SFONEMOS DE TODODS LOS EQUIPOS
ACCESORIOS -
CON VARIAS SALIDAS FAST LOAD 64/128 -
MESAS -
PROGRAMAS UTILITARIOS - MOMNITORES
FORMULARIOS CONTINUOS

DATASSETES - JOYSTICKS - DISKETTES

VIRGEMES - CARTUCHOS DE JUEGOS COMMODORE
TODOS LOS TITULOS DE JUEGOS ¥ UTILITARIOS

EN CASSETTES Y DISKETTES

JUEGOS EN CASSETTE PARA MSX

TRANSFORMADORES 220/110

SISTEMAS COMERCIALES

K64
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MSX-WRITE “

POSIBILIDADES
DEL PROCESADOR
DE TEXTOS

Les damos algunas sugerencias para sacaﬂaﬁ
el jugb a esta poderosa herramienta,
posee varias virtudes ocultas.

— i

Es evidente gque el software disponible
para una micro determina en muy alto
grado la utilidad que esta pueda brindar
a un usuario exigente.

Dentro de los denominados UTILITA-
RIOS en general, los PROCESADO-
RES DE TEXTO constituyen una de
las herramientas mas necesarias y po-
derosas.

En nuestro medio, TALENT S. A. ha
volcado al mercado nacional -por inter-
medio de TELEMATICA S. A.- el MSX-
Write de la firma japonesa ASCII Corp.
Este sencillo pero poderoso procesa-
dor de textos (Word Processing) tiene
como principales cualidades, la extre-
ma sencillez de uso y la enorme venta-
ja de estar traducido al castellano.
Ambas cualidades lo convierten en una
herramienta faciimente accesible para
quienes no desean alcanzar un nivel
ultra-profesional en computacién. A
este grupo pertenecen la enorme ma-
yoria de los usuarios de microcompu-
tadoras hogarenas de nuestro medio.
Otra de las ventajas que brinda este
material, es la de venir en CARTUCHO,
con lo cual se puede acceder a él sin
necesidad de poseer una unidad de
disco, como lo exigen la mayor parte
de los demas utilitarios existentes en
otros equipos.

Brinda ademas |a posibilidad de alma-
cenar trabajos en casetes o en dis-
quetes, con lo cual su flexibilidad es e-
norme, pues aunque el usuario no sea
propietario de una impresora, puede
preparar en su casa con toda tranquili-
dad un texto y -casete o disquete en
mano- dingirse a la casa de un amigo (o
mejor aun una amiga) que si la posea, o
al Centro de Asistencia al Usuario mas
cercano.

COMPLETANDO EL
MANUAL DE USO

En este y otros articulos que le sigan,
iremos aportando mas informacion y
sugerencias para sacarle el jugo a esta
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poderosa herramienta que, segun ya
veremos, posee varias virtudes "ocul-
tas”.

LECTURA DE AR-
CHIVOS ASCII

Una de las vitudes mencionadas es la
capacidad que posee de leer archivos

de programas (*) codificados en BASIC,

cuando han sido "salvados” con la op-
cién (,A) y en LOGO, dado que ambos
casos adoptan el formato ASCII.

Si el texto que estamos desarrollando
con el MSX-Write se refiere a un tema
de computacién, podemos facilmente
adjuntar los LISTADOS de las rutinas
incluidas, simplemente pulsando:
SELECT - F1 (BLOQUE) - F5
(CARGAR)

D (DISCO) -
PROGRAMA -
si la disquetera esta ON-LINE.
NOMBRE DEL PROGRAMA -

si poseemos casetera,

El procesador de textos se encarga de
buscar y cargar el programa archivado
en el disquete o casete y de ubicarlo -
como si fuera un bloque comin- en la
posicién en que se encuentra el cur-
SO,

Como ejemplo incluimos aqui el listado
del AUTOEXEC.BAS

siguiendo el proceso mencionado.

K64

NOMBRE DEL

100 REN * ATUTTOEXEL.. BEAL=S 3
110 REN
i1gu KEY 3Z,**wrd d+ h
130. KEY B, Rl 3-1aT
140 KEY 7.,'"F 1L oo=ma "t 4CHRE(34)
150 KEY A, "*" sy e Ih
160 KEY 9."" lca | == i e
170" EKEY 10, T:E:'E,r-.*"-':.m"‘!-"'-:'-"

+ 4 et fCHES (13 )+ run" +CHES 113
180 CLS:KEY OF: HEW

Las ventajas inherentes a esta forma de
trabajo, las otorgan las facilidades “ex-
tras" que brinda el Procesador de
Textos sobre las de un simple listado
por impresora.

Podemos afadir o modificar faciimente:
a- indentados: para destacar determi-
nadas partes de un programa, por e-
jemplo las lineas internas de un CI-
CLO.

b- margenes: el LIST no nos da muchas
opciones al respecto. -

c- lipos de letras: por ejemplo expandi-
do o condensado.

d- subrayados proporcionados al tipo
de letra.

e- eleccién de mintsculas para los co-
mandos.

f- interlineacién: para separar partes
entre si.

Esta lista no es excluyente, son-sélo
algunos de los ejemplos practicos que
hemos encontrado,

TIPOS DE LETRAS

Cuando dentro de un texto deseamos
enfatizar algin término en especial, u-
sando el MSX-Write podemos recurrira
la reduccién o ampliacién de las letras.
En la préxima nota sobre este tema,
veremos la mecanica operatoria para
obtener los tipos EXPANDIDOS (o Do-
ble Ancho como lo llama el manual) y el
CONDENSADOQ.

(*) Nos referimos a ARCHIVOS DE
PROGRAMAS y no a ARCHIVOS DE
DATOS.

Gustave Delfino
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COMP.: MSX
CLASE: UTIL.
AUTOR: GERMAN ALTGELT

i, Cémo controlar los gastos que se re-
alizan en nuestra casa, oficina, etcéte-
ra?

Mas dificil aln es hacer un balance de
los gastos de los meses anteriores.

Para tal fin, German realizd este pro-
grama.

Pero el espectro de aplicacion es mu-
cho méas amplio alin. También se pue-
de llevar una estadistica del creci-
miento del délar durante un afio, como
la variacién de precio de cualquier ar-
ticulo.

No se necesita leer un extenso manual
para manejar este soft. Es suficiente la

explicacion de esta nota. Y si no lo cre-
en, continden leyendo.

Primero se ingresa el minimo valor que
aparecera en pantalla (es decir, el ran-
go minimo que se permitira) y luego el
méaximo. Por ejemplo, si el primer valor
es 1,83 y el segundo 5,39, todos los
valores que permitira la computadora
ingresar tienen que estar comprendi-
dos, como 2,43, 1,94 y también 5,37.
Una vez entrados los datos necesa-
rios, la computadora los analiza y cons-
truye la tabla correspondiente.

VARIABLES IMPOR-
TANTES :

M$: matriz con el nombre de los me-
ses.

MI: valor minimo aceptable.

MA: valor maximo aceptable.

V: matriz con los valores de cada mes.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

10-80: inicializacion

90-160: entrada de datos
170-220: inicializa la matriz M$
230-400: grafica el cuadro
410-510: finalizacion

10 DFEH"qrpl'nstlnlﬂ Vi12):P({12)
20 60SUB 170

30 G0SUB &0

40 GOSUB 230

50 GOSUB 410

&0 SCREENO:KEY OFF:WIDTH40

70 LINE INPUT"VALOR minimo="3;M$:
HMI=ValL (M%)

80 LINE INPUT"VALOR maximo="jM$:
MA=VAL (M%)

90 CLS

100 FOR A=1 TO 12

{10 PRINT"ENTRE EL VALOR DE "i1M®
(Al

120 LINE INFUT Vs

130 ViAa)=VaL (V%)

140 IF V{A)>MA OR V{(A)<MI THEN C
LS:1G0TO 110

150 CLS:P(A)=(V{A)=100) /MAtNEXT

1640 RETURN

170 DIM Ms(12)

180 FOR A=1 TOD 12

190 READ HM%(A)

200 NEXT

210 DATA ENERO.FEBRERO.MARZO.ABR
IL-MAYOD, JUNIO, JULIO. AGOSTO: SETIEM
BRE . OCTUBRE - NOVIEMBRE - DICIEMBRE
220 RETURNM

230 SCREEN 21COLOR 1:1:CLS

240 LINE(&8,0)—(70,112)4,BF

250 LINE(&8,112)-(178:110) +4.:BF
2680 FOR C=79 TO 178 STEF %

Z70 FOR F=110 TO O STEP-4

280 LINE(C:F)=(CsF=1)1+6

290 NEXT F.C

300 As="EFMAMJIJASOND"

210 FOR C=1 TO 12

320 PRESET(63+(C*9),113):COLOR 2
IPRINT#1 -MIDS (A% C: 1)

330 NEXT

340 IN=(MI-MA}/10

350 FOR A=100 TO QO STEP -10

350 PRESET(179:A):COLOR 4:PRINTH
1.MI

370 MI=MI-IN

380 PRESET (39:100-A):COLOR 2:PRI
NT#1: USING"H#®": A

390 NEXT

400 RETURN

410 C=74

420 PSET(C,100-(P{1})):10

430 FOR A=2 TO 12

440 C=C+%

450 LINE-(C:100=(P(A))).10

440 NEXT

470 PRESET{(0.180):COLOR Z:PRINTH®
1, "PULSE ESPACIO PARA EMPEIAR"
480 IF INKEYS$<>" " THEN 480

490 CLS:60TO 30

S00 GOTOD 300

510 SAVE"GRAF ."

YA LATENGO
¢Y AHORA QUE...?

Sitends entre 13 ¥y 17 afios te ofrecemos:
s Usar SOFT de avanzada. « PROGRAMAR tus juegos y proyectos.
s Aprovechar bien tu COMPUTADORA.

Visitanos para conocer nuestras propuestas y contamos
las que a VOS te interasan.

oK Mimiciencia

“.'“ an su saxto aho

Taller de ’up-rlrn- ntos y computacion
Charcas 3088 Tel.: B21-2281

NQ\ 4 ELECTRONICA

SUDAMERICANA

CLUB DE USUARIOS M5X

AVA

CURSOS
® INTRODUCCION A LA COMPUTACION SERVICIO TECNIGO PROPIO

@ BASIC - BASIC AVANZADOD ASESORAMIENTO
® LOGD @ ASSEMBLER @ SEMINARIDS:
LADISLAD MARTINEZ 18 MARTINEZ 1640 ALTURA STA. FE 2100
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AVANCES TECNOLOGICOS

EHMPCCKWWTmEIBLE
LA COMPUTADORA

PORTATIL

Convertible.

IBM Argentina presentdé un producto versatil
y de exclusivas prestaciones:
Una computadora portatil,

liviana (5,5 kg.) y que puede funcionar con
energia eléctrica o con bateria recargable

la IBM PC

Fruto de la mas avanzada tecnologia y
robdtica, ya esta disponible en la Ar-
gentina la PC de IBM que se puede lle-
var a todas partes: la convenrtible, que
vemos en la foto, y que incluye la bate-
ria.

Una de sus caracteristicas destaca -
bles es que funciona con energia eléc -
trica o bateria recargable; en éste Ulti -
mo caso tiene una autonomiade 8 a 10
horas. Ademas, merece destacarse
que la PC Convertible cuenta también
con la posibilidad de conexién al en-
cendedor del automadvil.

En su versién Basica, la IBM PC Con -
vertible pesa apenas 5,5 Kg. incluyen -
do bateria y pantalla de representacién
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visual.

La pantalla es de cristal liquido y puede
ser inclinada hacia adelante o hacia a -
tras para facilitar la visién del usuario,
seguln su posicion de trabajo (de pie o
sentado),

Para la produccién de la PC Convertible
la IBM ha construido una unidad espe -
cial, el ALPS. Se trata del sistema IBM
de Produccién y Logistica Automatiza -
das, una de las lineas de fabricacién
paso a paso de mayor automatizacién
del mundo. Este método de montaje im -
plicd entre otras cosas, ajuste de las
matrices para lograr los ensambles sin
utilizar ningtn elemento de fijacién, co -
mo ser bulones o tornillos.

K64

La tecnologia utilizada en este produc -
loiha permitido entre otros logros que el
espesor de la pantalla de la PC Conver -
tible sea de sélo 2 cm., lo que permite
su utilizacién complementaria como ta -
pa del teclado.

Los diskettes que utiliza tienen una
gran capacidad de almacenaje, el equi-
valente a 350 paginas (750 KB). Son
tan pequefios que pueden llevarse en
el bolsillo (3,5"). Vale la pena destacar
tambien la funcionalidad de los com po-
nentes opcionales, como ser: impreso -
ra, pantalla de mayor tamafio, adapta -
dor para impresoras y de comunicacio -
nes y compatibilidad de programas
con toda la linea PC..




La IBM PC Convertible reduce el tama -
fio de la linea a la vez que, por ser por-
tatil, abre nuevos campos para la infor -
matica.

FICHA TECNICA

Almacenamiento Auxillar: Unidad
Control: 256 KB expandible a 640 KB,
dos unidades de diskettes de 3,5" y
720 KB de capacidad cada una.

Energla: Corriente alterna y/o bateri -

a.

Opciones de Expansién:

- Adaptador para pantalla CRT.

- Pantalla color o monocromatica.

- Adaptador serie/paralelo para impre-
sora.

- Cable para impresoras externas.

- Impresora de conexién directa.

- Tarjeta de 128 KB.

- Cargador de bateria.

- Adaptador para energia del automovil.
- Adaptador de comunicaicones.
Especlificaciones:

- Peso: 5,5 kgs.

- Profundidad: 37.3 cms.

- Ancho: 31,0 cms.

- Altura: 6,8 cms.
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para televisor,
monitor e impresora.
s Plano deslizable ‘
(Tiree)para teclado, drive
0 datasette y accesorios.
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Esta posibilidad, entre otras, la con-
vierte en una herramienta ideal para a -
quellos profesionales que desarrollan
su actividad laboral fuera de la empre -

sa, tales como promotores de seguros
y periodistas.

ROBOTICA

El ALPS - Sistema IBM de Produccion y
Logistica Automatizadas - es una de
las lineas de fabricacién paso a paso
de mayor automatizacién del mundo.
Se lo utiliza en Austin, Texas, para
construir el mas pequefio de los com-
putadores personales IBM: el PC Con -
vertible.

Es el resultado de mas de cinco anos
de investigacién en el complejo mundo
de la tecnologia roboética.

Un aspecto interesante de este siste -
ma de produccion es la exacta integra -
cién de computadoras, sistemas robd-
ticos y exporadores laser. Estos ulti -
mos cumplen una funcién esencial: el
explorador laser identifica a la pieza en
cada posicidn de trabajo y envia una
sefal de alerta al sistema de desplaza -
miento. Este sistema utiliza sus capa-
cidades maestras de tacto y vision pa -
ra localizar, abrir y enviar cada treinta

Una mesa tan inteligente CO(MT1ALU
como su computadora.

segundos una caja de piezas a la linea
de montaje.

Cada vez que estas piezas van desde
el area de retencion hasta la linea de
montaje, se activa un transporador au -
tomético. Este recorre toda el drea de
retencion hasta encontrar los repues -
tos y luego los coloca en el lugar co-
rrespondiente.

En este Centro de IBM de Produccion y
Logistica Automatizadas hay ocho sis -
temas robéticos automaticos.

A lo largo de todo el proceso de fabrica -
cién, los computadores |IBM prestan a -
yuda en la coordinacion de los sistema
robéticos automaticos y de las herra -
mientas que alinean los componentes
de la PC Convertible. A su vez, cada
minicomputador, Computador Personal
y Sistema Robético Automatico IBM
que se encuentra en dicha planta
transmite informes a los ingenieros que
estan en el cuarto de control ALPS.
Clark Preston, director de la Planta
ALPS, comenta: "'hace cinco afos no
contabamos con la tecnologia necesa -
ria para instalar este tipo de proceso.
Pero en la actualidad la tecnologia se ha
desarrollado hasta alcanzar el punto
préctico que nos permite aplicarla a es -
te tipo de sofisticacion”.

ESH’

eEstante

| para diskettes,

Joystiks, etc.

["}) *Estante
trasero para

transformadores.

| »Paso para cables, etc.

. e Canasto desmontable para resma
de papel continuo.

1\ f’.\. eRuedas para deslizar |lamesa.
L '- e Tapa acrilica de proteccion.

El plano deslizable
parmite tomar

La tapa acrilica
protege &l agquipd

y & ‘‘asconde”’ distancia de
mientras i@ la pantalla sin mMover
usa la computadara la consola
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Especialmente disefiada para Micro—Computadoras

e Commodore 16—64—64C—128 e Spectrum s Sinclair i il
» Radio Shack « Talent MSX »Micro Digital TK 90  Atari  Texas oS (0

Ancharena 1165

PLACARD MONROE, Cabildo 2987 -- CIRUS COMPUTALCION, Parand
Charcas 2600 - MICROMATICA SAL, Pueyrredén 1135 GRAN BUEN

e IHTEH'EHHH: l#lilllltt?i: RBER WEAHIHE;: X ET;EIE *E'HWII. COY: GONZALEZ SERVICE
CHACABUCD: ANTOLINI NORBERTD L., Ay, Alsna ! - : 4 =
ssquina 20, BAHIA BLANCA: CHAVEZ HORACID, Donedo 432. CANADA DE GOMEZ: LOCICERD JORGE. MENDOZA: ESTUDIO INTEGRAL DE COMPUTACION, San Martin 1052, 5° 21", SAN LUIS-MERCEDES:
CASA SAPEGND, Salta 40 LA PAMPA-GENERAL PICO: PAPELERA GENERAL PICD, Calle 22 N*
EALTA: LLAD MIGUELE, Balcarcs 308 -~ DELTA COMPUTACION ¥ ELECTROMICA, Cowsosf73. CORDOBA: 50L GUILL
ROSARIO: CENTRO DE INFORMATICA, Dorrego 1199 — DATA 44, Ay, Alberdi 258. RID NEGRD-VIEDMA: ALVAREZ RA
Afcorts 3. 27" SANTA CRUZ-RIDO GALLEGOS: LIBRERIA MUSICAL SRL, Roca 1020

Es un producto VENGELU S.A. Exposicion y venta: Av. Belgrano 2031-{1DM}-Capltal.Tel_.;dBrda'Bgf_DEm

DISTRIBUIDORES:CAPITAL: B, WESCHLER 5.A, Centenera 157 - []t!.EEIH'IJ, B Santa Fe 1539 — GENERACION XX Pasco 611 — HI-TRACK, Av. Corrientes 716 — HIPPO-HIPP(, Scalsbrini Ortu 3101, Lo 12
1041

CITI-COMP. Cabildo 3099 — MICRO COMPUTER NADESHV LA, Rivadavia 6495 ~ ULTRA SOFT, Av. Beigrano 1276 - VIDED CHARCAS,
0% AIRES: VICENTE LOPEZ: COMPU-SHOPPING, Carrefour. SAN FERNANDO: SAN FERNANDOD COMPUTACION, Av. Juan O Pestin 1707
CASEROS: LA PATRIA_ Ay, San Martin 2701, ITUZAINGO: SISTEMAS ¥ SERVICIOS DE COMPUTACION, Diavarria 931. RAMOS MEJIA: R.M. COMPUTALION, Necoches 160. OLIVIOS: HECTOR CALANDRA,
§65 SAN NICOLAS: ALONSO LUIS G Av. Savio 43 — MICRA SRL, San Martin 17 bis. BARADERO: LUDUERA AGUIRRE ASOC.,

Almatserte 70. MERCEDES: MERCEDES SISTEMAS, Calie 26 N* 814 —LLANSO HUGD, Calle 29,

£34. SANTA ROSA: MARINELLI 5.A., Peltegrini 155 — COMPUCEN SRL, H. Yrigoyen 531
EM, La Riaja 46, Lac. 4,
FAEL, Giemes381. CIPOLLETT): OSCAR S0TO, Ingoyen 351. NEUQUEN: MEGA SRL

Don Bosco 261
ENTRE RIDS -PARANA; BRUMATTI ¥ CIA., San Martin 1178
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FLLTRO PROTECTOR DE LIENEBA

COMPUTADORA: TODAS
FABRICA: ETEA

Todas las home computers y
perifericos relacionados
son altamente sensibles a
las perturbaciones que es-
tan presentes en la linea de
alimentacion que llega a
nuestros hogares.

Mientras que en el caso de
grandes computadoras se
suelen tomar las previsiones
necesaras,no es comin que
el usuariode una "mini" se
preccupe por esto.

Y es ahi donde aparecen los
problemas, porgue no es la
primera vez que alguien
cuenta como se le colgd la
maquina cuando arrancé el
motor de la heladera, o que
misteriosamente se borrd
parte de la memoria RAM sin
ningun motivo aparente.
Normalmente, se puede
distinguir entre dos tipos de
perturbaciones que se pre-
sentan en las lineas de ali-
mentacion.

Las primeras estan formadas
por picos transitorios de cor-
ta duracién y alta amplitud.

En el caso de las segundas,
se trata de interferencia de
radio frecuencia, o interfe-
rencia electromagnética.

El origen de las perturbacio-
nes puede ser variado,
siendo uno de los motivos
mas comunes los rayos que
caen sobre las lineas de
transmision de energia, o las
continuas cargas y descar-
gas de la linea por parte del
personal de la empresa co-
rrespondiente.

ETEA S.A. ha desarrollddo
un filtro protector de linea
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que protege eficazmente
nuestros aparatos contra las
perturbaciones antes men-
cionadas.

Las caracteristicas técnicas
del filtro son las siguientes:
- Capacidad: 2200 VA (10 A,

220 V)
- Proteccion
entre; Fase y neutro
Fase y tierra
Neutro y tierra
- Tension de pico maxima:
1500 V

T e ST R Y SR A TR T S A e A R A R TR

-Tensién de bloqueo: 390 V
- Maximo pico de corriente:

6500 A

- Tiempo de bloqueo: 5 ns

- Disipacién maxima de e-
nargia: 140 Joules

Fittro de RF:

- Atenuacién: 20 dB desde
600 Khz.

La unidad también incluye
probadores de polaridad, y

verificacion de conexidn

correcta de tierra, neutro,

etcétera.

CRNERADOR DI SONIDO

LIROWY

COMPUTADORA:
TK 83/85

BERTTR rhns ol f e o
Ex
Au-
&

£

CZ 1000/1500,

Las maquinas anteriores a
la Spectrum no pueden ge -
nerar sonido. Para ellas,
Tron ofrece un generador de
sonido programable, de muy
buenas prestacionas.

El mismo se conecta en el
port de expansién trasero
de la maquina, y posee una
replica del mismo para po -
der conectar otros periféri -
COS.

Esto es importante en caso
de tener conectada una am -
pliacién de memoria y el ge -
nerador de sonido simulta-
neamentea.

Las caracteristicas técni -
cas del generador de sonido
son las siguientes:

- Una voz programable a
seis octavas.

- Un sonido fijo a 1 Khz.

- Consumo a 9 Volts: 100
mA.

- Consumo a 5 Volts: 25 mA.
Para generar sonido, se de -
be realizar un POKE en una
determinada direccién de
memoria.

Existen dos direcciones
distintas, cuyos efectos
son similares, en un caso a
la instrucciéon BELL de otras
maquinas, y en el otro caso
al BEEP de la Spectrum.

Dado que esta forma de pro -
gramar sonido es un poco
engorrosa, existen varios
programas que nos permi -
ten hacerlo en una forma
mucho mas efectiva.

Uno de ellos afiade al voca -
bulario de nuestra com puta -
dora la instruccién BEEP,
seguida del tono y la dura -
cién del mismo.

También hay programas que
convierten a nuestra com-
putadora en un érgano, un
sintetizador de voz y un ge -
nerador de audiofrecuen -
cias,

Ademas, hay toda una serie
de juegos a los que se les
ha agregado sonido, y se
aumenté de esta forma su
interés.

El generador se presenta a -
companado por un manual
de instrucciones muy com -
pleto en e jemplos, algo fun -
damental cuando damos los
primeros pasos.




COMPUTADORA: COMMODORE 64
FABRICANTE: VIDECOM

Se trata en este caso de un
nuevo producto para la Dre -
an Commodore 64/C.

En este caso, la seguridad
del hogar fue el objetivo, y
la alarma en cuestion cum -
ple su propésito a las mil
maravillas.

El sistema se compone de
un programa contenido en
disco, ¥y un module que se
conecta en el port del usua -
rio de la C-64.

Las instrucciones del siste -
ma de alarma estan inclui -
das en el programa. De esta
forma, no tenemos que pre-
ocuparnos por un manual,
que siempre se pierde.

Una vez cargado el sistema

a la com putadora, debemos
introducir nuestra clave per -

sonal de acceso para poder
utilizarlo.

Esta clave se puade cam -
biar mas adelante, en caso
de ser necesario.

Lo primero que el sistema
nos pide, es que ingrese -
mos la hora actual.

Esto es necesario, ya que
el sistema graba en disco la
hora de la Gitima deteccion.
Una vez ingresada la hora y
la clave personal, pasamos
al mend general del sistema
de alarma.

Aqui tenemos 5 opciones
que son las siguientes:

1.- Selecclén de para -
metros: definimos la clave
del usuario, la l6gica de de -
teccién, y el tiempo de de -
mora de entrada temporiza -
da.

2.- Horarlo de ultima

deteccién: mediante esta
opcién la computadora nos
dice a qué hora se activo la
alarma por Ultima vez.

3.- Instrucclones: todas
las instrucciones para ope -
rar el sistema estan conte-
nidas en esta opcion del
menu.

4.- Test: se verifican tanto
las entradas como las sali -
das del sistema.

5.- Operacién: se pone
en marcha el sistema de a -
larma.

FUNCIONA-
MIENTO DEL
SISTEMA

En nuestro sistema de alar -
ma tendremos dos tipos de
entrada, una directa y otra
con retardo.

En el caso de las entradas
directas, éstas estaran fun -
damentalmente conectadas
a ventanas y puertas que
no se utilicen normalmente
para entrar a la casa.

Todos los interruptores lo-
calizados de esta forma se
conectaran a la entrada sin
retardo de la alarma.

La otra entrada es la de dis -
paro retardado.

Sucede que si el sistema de
alarma esta instalado den -
tro de nuestra casa, y noso -
tros salimos a dar una vuel -
ta cuando querramos entrar
debemos tener tiempo de
llegat a la computadora y
desconectar la alarma me -
diante nuestra clave perso -
nal.

Es por ellos que el interrup -
tor conectado a la puerta
principal de acceso a nues -
tra casa estara conectado a
la entrada que posee retar -
do.

Este retardo es programa -
ble por el usuario, y es el
tiempo que nos da la maqui -
na para que la desconecte -
mos, antes de que se active
el sistema.

En cuanto a las salidas de
la alarma, posee dos inde -
pendientes.

En las mismas se puede co -
nectar cualquier cosa, des -
de una sirena hasta una
lamparita.

El dnico cuidado que debe -
mos tener es el de no supe-
rar las especificaciones de
potencia del sistema.

Una vez que éste se hallao -
perando, no es necesario
que mantengamos encendi -

do &l monitor y la disquete -
ra. De esta forma, podemos
ahorrar energia durante la
noche,

Cuando el sistema esta ac-
tivado, la pantalla de la
computadora nos muestra
el estado actual de las dos
entradas, la que tiene retar -
do y la directa.

En caso de que se detecte
una entrada, la misma se ve
reflejada en la pantalla de la
computadora.

Si la entrada tenia retardo,
comienza una cuenta regre -
siva que al llegar a cero mo-
tiva el disparo de la alarma.
La instalacién del sistema
es bastante sencilla, ya que
la misma esta explicada en
las instrucciones que se in -
cluyen en el programa.

ATENCION: COLEGIOS E INSTITUTOS

EN CASTELLANO

® TELEX

D E LPH I PRIMER SERVICIO

DE INFORMACIONES EN LINEA

DE TODAS LAS CIENCIAS
® CORREO ELECTRONICO

® AGENCIAS DE NOTICIAS
Y MUCHOS SERVICIOS MAS

ACCESO A LOS BANCOS DE DATOS
MAS IMPORTANTES Y ACTUALIZADOS
DEL MUNDO ¢ DESCUENTOS ESPECIALES

® BANCO DE DATOS INTERNACIONALES

(SOLICITE DEMOSTRACION SIN CARGO)

ESA

ELECTRONICA SUDAMERICANA
LADISLADO MARTINEZ 18
(1640) MARTINEZ - BS. AS.

NOMBRE DE USUARIO DELPHI ESAMARTINEZ
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COMPUTADORAS: TODAS

FABRICANTE: PHILCO

Todavia hay usuarios de com-
putadoras hogarefas que a la
hora de tener que elegir la
pantalla terminal dudan entre
un televisor color y un moni-

tor.

Claro, los pro y contra de cada
equipo son bien conocidos y
tomar un decision no es cosa
sencilla. Un televisor color
permite recibir emisionses te-
levisivas pero no susele "in-
terpretar” con eficacia la info-

rmacién computada: distorsio-

nes, falta de definicién, in-
compatibilidad de normas,
suelen ser los inconvenientes
mas comunes. El monitor, por
su lado, nos evita aquellos
problemas y trae otro: es nada
mas que monitor y cuesta
bastante mas que un televi-
sor color.

Pero los inconvenientes no
terminan aqui. Porque en la
actualidad otros equipos tales
como videocaseteras, video-
camaras, videojuegos y vide-
odiscos, son ya bastante po-
pulares y también necesitan
su terminal de audio y video.
Philco Argentina, a través de
sus nuevos equipos: &l Phil
co 15 Monitor y el Philco 21,
soluciona la disyuntiva reu-
niendo en un solo aparato
todas las ventajas y presta-
ciones de un excelente tele-
visor color y de un auténtico
monitor.

W ILZV LSOR

PHILCD
CONTAGL BERW (L]

El nuevo Philco 15 Menitor ha
sido dotado de una novedosa
pantalla plana de angulos rec-
tos que brinda una imagen sin
distorsiones (como el conoci-
do "efecto almohada”) ni re-
cortes, y un tamano ideal y

exclusivo: 15 pulgadas. Un fil-
tro antirreflejo removible que

posibilita una visién descan-

sada, libre de reflejos nocivos
y resulta de gran utilidad para
quienes deseen permanecer
mucho tiempo frente a la

pantalla. Conexiones inde-
pendientes para antena, en-
trada de audio-video y auricu-
lares (provistos con el equipo)
HiFi, ultralivianos. Binorma
Automatico Pal Ny NTSC M.
Control Remoto de 24 fun-
ciones. Médulo IEP que im-
prime todas las funciones en
pantalla, operando tanto co-
mo televisor o como monitor.
Timer de Apagado Automati-
co Programable y muchas
otras innovaciones realmente
sorprendentes para el merca-
do nacional.

El Nuevo Philco 15 Monitor
es un opcidon magnifica y uni-
Ca para equipar su computa-
dora y disfrutar también como
televisor color.

Si las exigencias son mayores,
se pueden satisfacer con el
Nuevo Philco 21, toda una
Central de Video parael ho-
gar.

Su disefio representa las Ulti-
mas tendencias del disefio
contemporaneo: lineas puras
y armonicas. Y su tecnologia
NEC viene del Japon.

Philco 21 ofrece una pantalla
plana de angulos rectos de 21
pulgadas, filtro antirreflejjo
axclusivo, conectores Inde-
pendientes para audio y vi-
deo, control remoto de 24 o-
peraciones, médulo |IEP de
impresion de funciones en
pantalla, binorma automatico
Pal Ny NTSC M, Timer de A-
pagado Programable, Siste-
ma de Sonido con dos par-
lante frontales y conexion pa-
ra uno externo, Auriculares
HiFi, ultralivianos y muchas o-
tras prestaciones e innovacio-
nes que lo convierten en una
auténtica terminal de audio,
video y television.




TRUCOS, TRAMPAS
'Y HALLAZGOS

S 23 @ I IR S Il A SYMBOL SHIFT,

- Colorido: el listado de la
figura 2 nos permitira apre-

CAPS SHIFT, ENTER,
IiLIi

ciar la pantalla con barras co-
loridas.

Federico Giri de La Pampa - Poke intolerante: con - SYMBOL SHIFT, -Cuadrados:en lafigura3
es el ganador de una men- POKE 23613, 10 no se to- FAPE SHIFT, "0°, '9 tenemos una pequena ruti-
cién de nuestro Concurso  lerara ningln mensaje o SYMBOL SHIFT, naque dividira la pantalla en
Mensual con los siguientes  sentencia incorrecta. Muy ~ CAPS SHIFT, FS’HIET pequefios rombos, asig-
trucos para las Spectrum. (til para proteger programas, SYMBOL S g ”é""d‘:‘laﬁ diferentes colo-
- Jeroglificos: hacer co- ya que evita los STOPs con CAPS SHIFT, "W", . Border: el programa -tlflEI‘_la
rrer este listado los INPUTSs, anula la tecla SYMBOL SHIFT, figura 4 ofrece una posibili-
; CAPS SHIFT, "A", "S" dad original de adornar pan-
* SYMBOL SHIFT, tallas de nuestras realiza-
TR$ RESTOR_OR NE _BEEF BORDE ERAS [ CAPS SHIFT, "2", "1"  ciones.
SSE BLOABIN LIS CLOSE ®LE CLOSE figura 1 una variante mas
BPRUS OR NEX CLOSE #POH OR PRIN paraver en nuestrapantalla, |10 ror n=0 To 255 sTEP
CLOSE $#PLO CLOSE #RU DEF FHN SAU algunos graficos geometri- |3, FLOT/ P,;,EEE et
OF RANDOMIZ OR I AND CL OPEN = COs: h?'iq #? :
ABEEP CLEA ERASE RETUR DEF FN CO | foura 1 30 NEXT'n: 60 TO 10
P INK BHYSSTGUNJUTZ4RFCMKIS3EDXTL g 3
0SS Z 10 pLoT 127,07 rero a | Figura 3 |
FR1D& READ BIN LPRINT DATA TAN S 20 DRAY £0.40.8 .. |
N ARES SR CODE UAL LEN USSR PIINM P40, 7309 1@ FOR n=@ TO 255: PLOT
KREYSPEEK TAB SIM INT RESTORE RND 40 LS . 6O TO 10 20 GEi% pw T (RN |
FHERE LLIST COS EXP STRS LN © BRI , 60,175
ROT_EERER LATN s CIRCLE IN UALS 20 NEXT |
=18 = U o OUE B -
’:.EE"H;.“EEE? % MERGE # F_T_FII:H ST S ; Figura 4 |
e & T o S T B #7 STE : [ ——
F 3= TO THEN $RT =—#=,,; " ¢<=¢NOT A
OF r<3¢é AND_: FORMAT DEF _FN_FN 20 BORDER 2
LINE OPEN # CLOSE # MOUE ERASE P 30 BURDER 3
OINT CAT ./ 40 GO0 TO 18

10 PRINT "HOLA"

20 GOTO 10

y cuando nos pregunte
SCROLL?, pulsar las teclas
CAPS-SHIFT y "2" simulta-
neamente. Cuando aparez-
ca el mensaje RUN C, pulsar

BREAK en LOAD, etcétera.

Debe incluirse en la primera
linea del programa.

- Break: para'detener un
programa, ademas de CAPS
SHIFT y BREAK, hay otras

teclas que consiguen el

COMBMODORIE (64

También Gustavo Boretto
quiso compartir sus conoci-
mientos en computacion

ENTER. Veremos entonces mismo efecto:

con Nosotros:

POKE 774, 148:
POKE 775, 227
al entrar un "list" se destruye
el programa que se en-

unos jeroglificos *+ SYMBOL SHIFT, - Adiés listado: con cuentre en ese momento en

ALGO NUEVO PARA LOS COMERCIOS DE COMPUTACION PRIMERA EMPRESA

DE SERVICIO DEL SOFTWARE COMMODORE - SPECTRUM - ATARI - MSX -

TAPAS DE CASSETTE CALCOMANIAS DE JUEGOS DE COMPUTACION
FOTOLITO COLOR DE LOS JUEGOS PRESENTADOS (PARA INCLUIR EN PRESENTACION GRABACIONES)

TITULOS CANT. CANT. CANT. CANT.
1 COMMODORE DOBLES O army movie [125] [158] [Too] [
2 SPECTRUM SIMPLE O ARKANOID L1as] [I80] [Chool [
3 ATARI O tRappoor L[ 125] [I%0] (ool [ __]
4 MSX T STREETSURF L125] [I8a] [TEee [

SOLICITO LISTADO CASSETTES O
SOLICITO LISTADO SOLAMENTE TAPAS COLOR O
ADJUNTO EL IMPORTE CORRESPONDIENTE A LOS PRODUCTOS SOLICITADOS INCLUYENDO GASTOS DE ENVIO ENTENDIENDO QUE AL
ACREDITARSE LOS VALORES A VUESTRA CUENTA SE REMITIRAN LOS ITEMS MENCIONADOS CON FLETE Y SEGURO A MI CARGO
CHEQUE O GIRO O A LA ORDEN DE MARIO F. CAPUTO.

PRECIO PROMOCIONAL C/U & 1

NOMBRE ... faead o e e DRI - e e e e S

"o et K T T T R I PROVINGIA R i s et
NEW COMPUTER rroDUCE CARABOBO 28 Local 6 - Bs.As. (1406)
MIC HMA!IE DISTRIBUYE 654-T245

K64
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la memoria.

- Run off;

POKE 808, 235

permite Unicamente visuali-
zar un programa, pero no e-
jecutarlo.

- RAM llena: para agotar la
RAM recurramos a la orden:
POKE 56, 0

- Restaurar: cuando en-
tramos "NEW" o "RESET" el
programa que descansaba
en la memoria se borra, una
manera de recuperarlo es
con las sentencias:

POKE 2050, 1:

SYS 42291:

POKE 45, PEEK (34):
POKE 46, PEEK (35):
CLR

Todas estas sentencias de-
ben copiarse separadas por
dos puntos ".", sin presionar
la tecla RETURN hasta haber
copiado’todas.

- Load: si se conecta un
joystick al PORT 2, se lo
mantiene en la posocién "a-
bajo" y se presiona la tecla
SHIFT de la izquierda, se
obtendra un LOAD+RUN,
Interesante jno?

- Ghost'n Golbins: para
tener vidas infinitas en este
soft, cargar el programa,
cuando aparezca la pre-
sentacién, es decir cuando
haya terminado de cargar,
hacer un RESET (habra que
tener conectado el FAST
LOAD o similar) e introducir
este pequena rutina;

10 POKE 2358, 234

20 POKE 2359, 234

30 POKE 2360, 234

40 SYS 2128
y finalmente entrar la sen-

tencia RUN.

CARGANDO

R S S T I LA R E
Los siguientes trucos fue -
ron enviados por Rafael
Camara. Estan dirigidos a
los usuarios de la disquete -
ra 1541. La mayoria de 'as
veces, al cargar un progra -
ma, este periférico se pone
muy ruidoso. Esto se debe
a la proteccién contra copia
de los programas. Después

Pag. 78

/AI/AIR I prrRECCIONES VALIOSAS

Er} la siguiente Iis‘ta descu - valiosas de nuestra ATARI de su funcién y el nombre
brimos algunas direcciones B800-130 con la explicacion (etiqueta) correspondiente.

UBICACION
ETIQUETA

APPMHI
RTCLOK
SOUNDR

LMARGIN
RMARGIN
ROWCRS
COLCRS
OLDROW

OLDCOL

NEWROW

NEWCOL

RAMTOP

LOMEN
MEMTOP

STOPLN
ERRSAV
PTABW
FRO

RADFLG
LPENH
LPENV
TXTROW
TXTCOL

COLORO

DECIMAL

14,15
18, 19, 20
65

77
82, 83
84
85, 86
90
91, 92
93

96

g7, 98

106
128, 129
144, 145
186, 187
195
201

213, 213

251

264
565
656

657, 658

708

HEXA
DECIMAL

D, E
12, 13, 14

41

52, 53
54
55, 56
5A
5B
5C

60
61, 62

6A
80, 81
90, 91
BA, BB
C3

(o]

D4, D5

FB
234
235
290
291, 292

2C4

COMENTARIOS
Y DESCRIPCION

Ubicacion mas alta usada por
BASIC (LSB, MSB)

Contador de cuadros de TV 1/60
seg. (LSB, NSB, MSB)

Bandera de /O ruidoso
(O=silencioso)

Bandera de rotacién de colores
(128=modo de rotacion)
Margenes izquierdo, derecho (2,
38 asumidos)

Linea actual del cursor (ventana
grafica)

Columna actual del cursor
(ventana grafica)

Linea actual del cursor (ventana
grafica)

Columna previa del cursor
(ventana grafica)

Dato bajo el cursor (ventana
grafica, excepto en modo 0)
Linea del cursor a la cual ira
DRAWTO (400/800) (757

2F5 en modelos XL)

Columna de cursor a la cual ird
DRAWTO (400/800) (758, 759
2F86, 2F7 en modelos XL)

Limite superior de la memoria
(cantidad de paginas)

Puntero de limite inferior de
memoria BASIC

Puntero de limite superior de
memaoria BASIC

NUmero de linea en la que ocurrid
STOP o TRAP (nimero binario de
dos bytes)"

Numero de error

Paso de tabulacién (valor
asumido10)

Bytes bajo y alto retornados a
BASIC como resultado de la
funcién USR

Bandera RAD/DEG (O=radianes,
6=grados)

Valor horizontal de lapiz de luz.
Valor vertical de |apiz de luz
Linea del cursor (ventana de
texto)

Columna del cursor (ventana de
texto)

Registro de color 0




COLOR1 709 2C5
COLOR2 710 2C6
COLOR3 711 2C7
COLOR4 712 2C8
MEMTOP 741, 742 3E5, 2E6
MEMLO 743, 744 2E7, 2E8
CRSINH 752 2F0
CHACT 755 2F3
CHBAS 756 2F4
ATACHR 763 2FB
CH 764 2FC
FILDAT 765 2FD
DSPFLG 766 2FE
SSFLAG 767 2FF
HATABS 794 31A
IOCB 832 340
1664-1791 680-6FE
CONSOL 53279 DO1F
PORTA 54016 D300
PORTB 54017 D301
PACTL 54018 D302
PBCTL 54019 D303
SKCTL 53775 D20F

Registro de color 1

Registro de color 2

Registro de color 3

Registro de color 4

Puntero del limite superior de
memoria de usuario del sistema
operativo (LSB, MSB)

Puntero de limite inferior de
memoria del sistema operativo
(LSB, MSB)

Inhibicion del cursor (O=cursor
visible, 1=cursor apagado)
Registro de modo de caracter
(4=especular vertical, 2=normal,
1=en blanco)

Registro de la base de caracteres
(asume 224) 224=maylsculas,
226=minlsculas

Ultimo caracter ATASCII

Ultima tecla presionada (codigo
interno: 255 borra caracter)
Dato de relleno grafico (XIO)
Bandera de despliegue
(1=despliegue de caracteres de
control)

Bandera partida detencion para
paginacion (O=listado normal)
puesta por CONTROL 1

Tabla de direcciones de los
administradores (3 bytes/
administracion)

Blogues de control /O (16 bytes
/NOCB)

RAM reserva

Teclas de consola bit 2=0ption;
bit1=Select; bit 0=5tart (haga
POKE 53279,0 antes de leer
depresion. O=tecla presionada)
Puerta controlador /O A
Puerta controlador VO B
(solamente modelos 400/800)
Registro control puerta A (en
grabadora de programas 52=si,
60=n0)

Registro'tontrol puerta B
(solamente modelos 400/800)
Registro control puerta serial. Bit
2=0 (ultima tecla todavia
oprimida)

FABRICA DE MUEBLES
PARA COMPUTACION Y OFICINAS

EQUIPAMIENTOS INTEGRALES Y
A MEDIDA PARA OFICINAS
Y ESCUELAS DE COMPUTACION

SOLICITE
PROMOTOR

AV. INDEPENDENCIA 3681 1° P.
(1226) CAPITAL TEL.: 97-0906

HOR: ® A12,30 hs. y 14,30 a 18,30 hs.

de un tiempo, esto puede
hacer que la disquetera se
desalinie.

Aqul daremos una sola linea
multisentencia que elimina
el golpeteo del cabezal de
lectura de la 1541. Es efec-
tiva en el 90 9% de los casos
y en los restantes no inter -
fiere con la carga del pro-
grama, pues entonces a u -
sarla:
OPEN 1, 8, 15:PRINT
#1,"M-W" CHR$ (106)
CHR$ (0) CHRS$ (1)
CHR$ (133):CLOSE 1

LISTADO
LENTO

Para listar un programa BA -
SIC a una velocidad mas
lenta que la normal, entre -

+mos las sentencias:

POKE 56324,28
POKE 56325,0

Si disminuimos el numero
56324, conseguiremos dis -
minuir también la velocidad
del listado.

REM FUERA

Este programa desactiva
todas las REM que se utili -
zan para no permitir el lista -
do de un programa.

Para hacerlo funcionar, co -
piarlo, y una vez verificado,
ejecutarlo. Cargar un pro-
grama que contenga varios
REM. Luego tipear SYS
49152. Entonces todas las
letras "L" mayusculas (shif -

DIRECTAMENTE DE EUROPA LLEGA

REAL( 75TIME

CON LO ULTIMO EN SOFTWARE PARA
ZX SPECTRUM +# MSX % ATARI +* TS 2068

Todos los juegos y utilitarios con
Instrucciones, Mapas y Pokes

COMPRA - VENTA - CANJE TODO TIPO DE COMPUTADORAS
SIEMPRE LO ULTIMO ¥ LO MEJOR !!
Consulte |! Asesoramiento - VENTAS POR MAYOR ¥ MENOR

Pueyrreddn 1357/59 1° Piso - Santa Fe 2450 Local 108
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TRUCOS, TRAMPAS

teadas) desapareceran.

10 FOR J=49152 TO
49200: READ K: POKE
J,K: CS=CS+K: NEXT:
PRINT

20 IF CS<> 8220 THEN
PRINT "ERROR EN DA -
TA": STOP

30 DATA 169, 0, 133,
251, 169, 8, 133, 252
31 DATA 160, 0, 177,
251, 201, 143, 208, 20
32 DATA 192, 255,
208, 2, 230, 252, 200,
177

33 DATA 251, 201,
204, 408, 7, 169, 32,
145

34 DATA 251, 76,
10,192, 200, 208, 227,
230

35 DATA 252,
252, 197, 174,

165,
208,

Y HALLAZGOS

219, 096
36 DATA 255

MESPX

INTERRUPCIO-
NES

Si nos encontramos con al-
gun programa largo, para a-
horrar tiempo cortemos las
interrupciones a fin de leer
el teclado y, en consecuen-
cia, la actualizacién de la va-
riable TIME.

Estas funciones si bien son
realizadas con rapidez, tam-
bién devoran nuestro tiem-
po. Con VDP(1)=208 se
desactivan las lecturas del

teclado. Aqui el sistema no
recibe ninguna instruccién

desde el teclado, por lo tan-
to, las teclas STOP o CON-
TROL/STOP no provocaran

ningun efecto.

Para volver a activar las lec-

turas del teclado, hace falta
introducir VDP(1)=204,

RND

La funcién que genera nu-
meres al azar en nuestra
MSX es RND. Pero ademas
de ser lenta, la secuencia se
repite enseguida.

El siguiente listado utiliza u-
na férmula sencilla para ge-
nerar numeros al azar.

20 LOCATE 0.4
&0 X=X+1842 .95
70 X=X—=INT(X)

Y0 S=5+1

10 CLS:KEY OFF:WIDTH
20 LOCATE S, 0:PRINT"ndmeros

pseudoaleatorios”
20 LOCATE Z,2Z2:'INPUT"cuantos ndmeros™iNi
) S=0:LOCATE 2:2Z2:*PRINT SPACE%(35)
40 R=RND(-TIME) tR=4+RND(1) 1 X=_477829+K

80 P=INT(X+1000):PRINT"

40

"3 1LE-O3+P,

IF S<=MN THEN GOTO &0

110 LOCATE 2.ZZ:FPRINT"otra serie (S/N)?"
120 Te=INKEY$:=IF T#="" THEN 120

130 IF T#="s"DR T$="S" THEN RLIN

140 IF T#="n"0OR T$="N" THEN CLS:END

150 GOTOD 120

COINCUO RSO
IN A G IE INSUA L

PROGRAMAS, TRUCOS Y NOTAS

Premiaremos los mejores trabajos. Los programas y trucos deben servir para cualquiera de las compu-
L] [ ] [ ] [ ] 11
tadoras que habitualmente figuran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a “sacar jugo” a los

equipos.

MENCIONES

Una serie variable de premios de acuerdo
a la cantidad vy envergadura de los trabajos

EL GANADOR RECIBIRA:

Una orden de compra por
el valor de 100 australes

Pueden escribir a nombre de CONCURSO MENSUAL K 64 — Parana 720, piso 5° (1407) Capital Federal.—
CERTAMEN

MENCION sovsTIiCx

MUSIKMACHER

de Carlos Chesfievar

Este programa permite crear e interpretar piezas
musicales de hasta 152 notas. (Pag. 50)
TRUCOS PARA SPECTRUM

de Federico Giri (La Pampa)

En la Seccién Trucos, Trampas y lHallazgos (Pag.
i7)

K64

RESULTADO DEL 4

1° PREMIO

ESTADISTICAS, AZAR Y
COMPUTADORAS
de Ricardo Brunas

El tema es complejo, pero la nota es ilustrativa para
aquellos que pensaban que el azar influye
solamente en la ubicacion de un marcianito en la
pantalla o para recibir el as de espada en un panido
de truco. (Pag. 36)
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DISTINTAS IM-
PRESORAS

Soy poseedor de una
C-64. Tengo un
datasete, y estoy por
comprarme una impre-
sora y una disquetera.
1.- He leido que exis-
ten diferentes tipos de
impresoras. ¢;Qué di-
ferencias hay enlre ca-
da una de ellas?

2.- (Es posible colocar
en la impresora un pa-
pel que sea mas grue-
so que el comun (diga-
mos el doble)?

3.- (Qué diferencia hay
entre la disquetera
1541 y 15717 (Sus
discos son iguales?

4.- ¢Puedo hacer di-
bufos en una impresora
con un procesador de
textos?

LUCIO DIMOTO
LAS FLORES

K 64:

1.- Las diferencias entre los
distintos tipos de impreso-
ras son muthas.
Comenzaremos por el tipo
de impresion. Este puede
ser térmico o de impacto. En
el primer caso, se necesita
un papel especial donde re-
alizar la impresion. En el se-
gundo, bina cinta del tipo de
maquina de escribir es la en-
cargada de imprimir la hoja.
Tambien existen impresoras
laser, y las de chorro de tin-
ta, pero estos modelos son
todavia muy caros para ser
populares,

Otro aspecto importante es
la velocidad de impresidn.
En la actualidad, existen im-
presoras de matriz de pun-
tos con una velocidad de
300 caracteres por segun-
do. Sin embargo, digamos
que una velocidad de 100
caracteres por segundo es
mas que aceptable. Tam-
bién podemos analizar el ti-
po de alimentacién de pa-
pel. La misma puede ser por
traccion o friccién,

En el caso de traccion, de-
bemos utilizar papel en for-
mulario continuo, con las
perforaciones en los costa-

Escriban sus consultas y en-
vienlas a nombre de “K64
Seccion Correo’’ a nuestra ca-

sa, Parana 720, 5°

piso

LI 01 7) Capital Federal. A la
revedad posxb]e publicare-
mos las contestaciones.

dos. Si la impresora mueve
el papel por friccién, podre-
mos utilizar hojas sueltas.
Otro item importante es el

juego de caracteres de la im-

presora.

En el caso de las maquinas
Commodore, es conve-
niente trabajar con una im-
presora que soporte &l mo-
do grafico de la computa-
dora. De otra forma, no po-
dremos imprimir todos los
caracteres graficos de la ma-
quina.

2 - Si bien esto depende de
la impresora, podemos decir
que en general si se puede.
Es una practica comun la de
poner dos hojas con un car-
bénico entre ellas, para ob-
tener dos copias de un do-
cumento. Esto puede ha-
cerse tanto con traccién co-
mo con friccion.

3.- La disquetera 1571 tiene
dos cabezas, contra una de
la 1541. Esto significa que
escribira y leera los dos la-
dos del disco, aumentando
al doble la capacidad de al-
macenamiento.

Ademaéas, es mas rapida,
tanto para cargar como para
grabar programas.

Por el motivo que antes
mencionabamos, si bien los
discos de la 1571 y la 1541
son de la misma medida
(5,25 pulgadas), los de la
1571 seran doble lado, para
poder aprovechar la mayor
capacidad de almacena-
miento.

Es comun utilizar discos de
doble lado en la 1541, pero
para poder acceder a los dos
lados se debe dar vuelta el
disco.

4.- Si, pero el procedimien-
to seria largo y engorroso.
Es mas practico utilizar un

programa que nos permita
hacer copias de una pantalla
en la impresora, o bien utili-
zar un programa de dibujo
que nos permita realizar co-
pias impresas del mismo.

PROGRAMAS PARA
AMIGA

Tengo algunas dudas
respecto a la Commo-
dore Amiga:
1.- ¢(Cudnta memoria
libre tiene para mis
programas?

2.- Hay televisores que
a su vez son monitores
para computadora.
cLos mismos sirven
para presentar los gra-
ficos de alta resolucion
de esta maquina, y to-
dos los colores?

3.- Quisera que publi-
casen aunque sea un
solo programa de en-
tretenimiento en el que
se puedan apreciar los
efectos de color y so-
nidoe de esta maquina.

LUIS GASSMAN
MARCOS JUAREZ
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1.- Es dificil hablar de me-
moria libre en el caso de la
Amiga. Para empezar, si
bien la Amiga tiene sdlo 256
K de RAM internos es casi
estandar trabajar con la am-
pliacién a 512 K.

Esto es necesario ya que,
de cargar el Workbench, la
memoria de la maquina baja
a menos de 180 K.

El problema con este tipo
de maguinas es gue si esta-
mos dentro del Workbench
a medida que vamos abrien-

do ventanas y cargando a-
plicaciones, la memoria libre
de' la magquina va disminu-
yendo.

Para saber cuanta nos que-
da, solo tenemos que leerlo
de la pantalla, ya que esta
escrita en la parte superior
de la misma.

Por ser una maquina multi-
tasking, es decir que puede
correr varios programas si-
multaneamente, la memoria
ibre depende del largo de
cada programa, ¥y del espa-
cio de stack que le hayamos
asignado a cada uno de e-
llos.

2.- Siendo la resolucion ma-
xima de esta maquina 640
por 400 pixels, dudamos
que un televisor adaptado
pueda soportarla, en espe-
cial porque este modo po-
see el barrido horizontal
entrelazado.

Ademas, los 4096 colores
se pueden ver simultanea-
mente en el modo HAM
(Hold And Modify), que im-
pone algunas restricciones a
los colores de cada pixel en
particular, y en modo de ma-
xima resolucion.

Para aprovechar las capaci-
dades gréaficas de esta ma-
quina, recomendamos un
buen monitor color.

3.- No creemos que existan
suficientes usuarios de Ami-
ga, comparados con los de
Commodore, Spectrum,
MSX o Atari.

Dado lo limitado de las pagi-
nas de nuestrra revista, y
sumado al BASIC no estan-
dar de la Amiga, un progra-
ma para la misma seria de in-
terés para un numero muy
reducido de nuestros lecto-
res, ¥ por ello preferimos
dedicarnos a las maquinas
mas populares.

COMPATIBILIDAD

Soy lector de esta ex-
celente publicacion
desde hace dos afios.
Hace unas semanas ad-
quirf una Drean Commo-
dore 64C, y me ha ocu-
rrido lo siguiente:

- Muchos programas co-
merciales se cargan,
pero al ejecutarlos se
cuelgan, y hay que vol-
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ver a cargarlos, si bien
hay otros que funcionan
perfectamente bien. Si,
como he leldo, la C-64 y
la C-64/C son totalmen-
le compatibles, este
problema no deberia
existir, pero si, como me
han comentado, se han
introducide modificacio-
nes en el circuito elec-
tronico, serla bueno que
se den a conocer,
puesto que el que pier-
de es el usuario.
ALFREDO KESSLER
HURLINGAM

K 64:

Los cambios en el circuito de
una computadora son comu-
nes a lo largo de la vida de la
misma. Esto sucede no sélo
con las maquinas Commodo-
re, sino también con las de la
linea Spectrum.

Ahora bien, la posibilidad de
que estos cambios afecten el
grado de compatibilidad de la
computadora con su prede-
cesora es casi nula.

Si bien es posible que algin
programa esté asociado al hard
de una forma muy especial, es
mas posible que los proble-
mas de programas que se
cuelgan se deban a copias
mal hechas.

MEMORIA AMPLIA-
DA

Tengo una CZ 1000 con
2 k de RAM, y quisiera
que me disipen las si-
guientes dudas:

1.- (El bus de datos de
la CZ es igual al de la TK
83, TK 85 o CZ Timex?

2.- ¢Podria funcionar u-
na ampliacién de 16 K
del tipo Timex Sinclair o
TK 83 en mi maquina?

3.- Con mads memoria
que la estandar del ope-
rador, ¢la resolucién de
la pantalla queda igual
que sin la ampliacion de
memoria?

4.- (Qué puedo hacer
con mas de 16 K de me-
moria? _

5.- (Se puede comandar
mas de 64 K (méximo del
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Z 80) mediante el direc-
cionamiento de "Banco
de memoria”?

6.- (Qué tendria que ti-
pear para que el orde-
nador se dé por entera-
do o para que trabaje
con una expansion de

memoria_
J. DIMITROFF
CORDOBA
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1.- Los buses de datos de las
maquinas mecionadas son i-
dénticos, ya que todas tienen
el mismo microprocesador.
Tiene 8 bits de ancho (longi-
tud de palabra de 1 byte).

2.- Si, si la ampliacién funcio-
na sin problemas en una ma-
quina de la serie CZ o TK de
las chicas, no hay problema
en intercambiarla de una a o-
tra. Por otra parte, casi todas
las ampliaciones fueron desa-
rrolladas para las maquinas de
la linea Timex Sinclair, y no
para la CZ

3.- Si, la ampliacién de me-
moria no mejora la resolucién
grafica, aunque si se puede
tener un programa mas largo y
una pantalla llena de informa-
cién o graficos simultanea-
mente.

4.- Todo lo que no se puede
hacer con menos de 16 K.
Desde programas mas largos
complejos, hasta variables y
matrices de mayor dimension.
5.- Si, aunque no se puede
disponer de toda esta memo-
ria simultaneamente. Se de-
ben tomar a los distintos ban-
cos como blogues, que se van
intercambiando en los 64 K
base de la maquina, pero sélo
se puede acceder a uno por
vez,

6.- Normalmente, la maquina
se entera automaticamente de
que tiene conectada la ex-
pansion, y no hace falta nin-
gun comando o instruccién
especifica,

DELPHI VIA ARPAC

En una edicién anterior
de K 64, un lector nos
preguntaba acerca de las
conveniencias de aso-
ciarse a Delphi, viviendo
en Mar del Plata.

Entre las apreciaciones
que le mencionamos, in-

cluimos el costo de |a
llamada a Buenos Aires.
- En realidad, existe otro
medio mas directo y se-
guro para comunicarse
con Siscotel, que via la
red ARPAC.

En el manual de usuario
de Delphi estan inclui-
dos los numeros addénde
comunicarse y, segtn
nes asegurd la gente de
Siscotel, el cargo de Ia
comunicaciéon via AR-
PAC no se carga a la
cuenta del usuario, sino
que es absorbido por la
empresa.

Por lo tanto, el costo se
reduce al de una llamada
comun.

PROBLEMA DE
PRECISION

Les escribo ya que me
he topado con un pro-
blema que considero
Iimposible de solucionar
desde software pero, no
pudiendo dejarlo correr,
he decidido recurrir a
ustedes.

El problema es el si-
guiente: hice correr la
instruccion que les doy a
continuacion, y al llegar
al numero 1.0030 escri-

Y bié algo como
1.0030001.
FOR [=1.0001 TO

1.9999 STEFP 0.0001:
PRINT I: NEXT |
1.- ¢Por qué se produce
esta Irregularidad?
2.- ¢Cémo lo arreglo
desde el software?
3.- ¢Y desde el hardwa-
re?
4.- ¢Es la misma solu-
cién para una C-64 que
para una C-128?
3.- ¢Como puedo evitar
que esto suceda en un
programa contable?
LUIS RODOLFO
BIANCHI
SAN RAFAEL-
MENDOZA
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1.- Este problema se debe a
que la computadora tiene un
limite de precision al realizar
todos los célculos.

La mayor o menor precisién
estara relacionada con los dis-

K64

tintos algoritmos que se utili-
cen dentro de la rutina.

' Asi como existe un limite su-

perior en cuanto a los nime-
ros con que la maquina puede

- trabajar, a medida que nos va-

mos acercando a numeros

chicos e teramos con los mis-
mos durante un buen rato, la
precisién en el calculo va dis-
minuyendo.

2.- Para solucionar estos pro-

blemas se deben estudiar de-
tenidamente los algoritmos

que involucren célculos, en

especial aquellos que se en-

cuentran dentro de lazos
FOR-NEXT.

En el ejemplo antes mencio-
nado, serfa mas practico cam-
biar los valores del lazo FOR-
NEXT, llevarlos a nimeros mas
grandes, y en todo caso hacer
la conversién a numeros chi-

cos dentro del lazo.

3.- La solucién desde hard
implicaria cambiar alguna rutina

aritmeética de la maquina, pero
por lo general estas se en-

cuentran almacenadas en

ROM, y entonces no son mo-
dificables,

4.- S, la técnica es la misma,
aunque puede suceder que
una maquina sea mas precisa
que otra y por lo tanto el gra-

do de optimizacién de los
programas sea menor.

5.- La mejor forma de evitar
que esto suceda en un pro-

grama contable es por medio

de verificaciones de cierre de

calculo. Por ejemplo, si esta-
mos sumando todos los in-
gresos, y el total de estos de-
be ser igual al total de egre-
$0s, @s comun que estas ci-
fras no coincidan por un pro-
blema de precision de la ma-
quina, en especial cuando tra-
baja con las Gltimas cifras de-
cimales.

Para evitar esto, se recurre a
calculos de redondeo luego
de cada operacién, de modo
de seguir un orden légico con
la Ultima cifra decimal. Por e-
Jjemplo, si estamos trabajando
con cifras a dos decimales (lo
habitual en célculos conta-
bles) ¥ tenemos que dividir u-
na cantidad por dos, es co-
mun que la cifra se extienda a
tres decimales. Para evitar es-
to, se redondea el nimero,
para arriba o para abajo, segun
sea la fraccion despreciada,
Se debe tomar en cuenta
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esta despreciacion, para que | Transmitir en RTTY es un te-

el calculo final "cierre”,

RUTINAS ESPECI-
FICAS

Hace una semana adqui-
ri una Commeodore 64 C,
y tengo algunas dudas
que son las siguientes:
1.- (Es posible utilizar la
interfase RTTY para co-
municarse con emisoras
radiales u otras compu-
tadoras?

2.- (Cémo puedo lograr
las instrucciones DRAW
¥ CIRCLE eon mi méqui-
na?

3.- Quisiera saber si se
va & hacer otro concurso
de periodistas, y si es a-
sl, cecudndo es la fecha
de recepcién de traba-

jos?

4.- Les agradeceria mu-
cho si me pueden expli-
car bien los SPRITES,

incluse los movimientos |

y cambios de posicio-
nes, ya que el manual

esta redactado para al- |

guien que ya domina el

tema.
PABLO DANIEL NARDI
MENDOZA
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1.- El uso primario de la inter-
tase RTTY es para recibir se-
fales de radio teletipo de |
cualquier clase que estan en |
el aire en el momento de la |
escucha. |
Para lograr esto, es necesario |
un receptor de radio que tra-

baje en modo BLU (Banda |
Lateral Unica): i

DIV. HOGARENAS

ma aparte, ya que hace falta
un transmisor, la licencia res-
pectiva y otras cosas mas.
Para comunicar dos compu-
tadoras existen medios mas
practicos que el RTTY, y tam-
bién mas baratos. Uno de e-
llos es el modem.

considerado como uno de los

instrucciones graficas se re-
fiare.
El uso de los graficos en alta

caracteristicas de la C 64) es
untema largo para una carta. Y
por ello le hemos dedicado
toda una nota en el nOmero
23 de K 64.

3.- El concurso mensual que

' se viene realizando desde

hace un tiempo es tanto para
programas como para notas,
por lo que no hay problema si
quieren enviar sus notas al
| mismo.

Con respecto a un concurso
. especifico para notas perio-
' disticas, sera informado en
nuestras paginas en el mo-
- mento oportuno.

4.- Al igual que con los grafi-

cos en alta resolucidn, los
. SPRITES son otro tema tabu
' del BASIC de l1a C 64.

' Su manejo no es simple, y por

lo tanto escapa a la respuesta

2.- E| BASIC de la C 64 no esta

mas completos en lo que a

resolucion (una de las mejores

bre la Commodore Ami-
| ga:

| 1.- ;.Se le puede conec-
tar un digitalizador de I-
méagenes? s

2.- .Se le puede conec-
tar el grabador de Atari,
y como se llama el gra-
bador de la computado-
ra?

de memoria de que dis-
pongeo utilizando un dis-
quete?
4.- (cLos juegos de cud-
les computadoras andan
en la Amiga?
GUSTAVO RIVELLI
CAPITAL
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1.- Si, el mismo se llama Digi-
Tek, y permite trabajar en

blanco y negro o color, con u-
na resolucién de 640 por 400

pixels con hasta 4096 colores.
2.- No, la Amiga no tiene pre-
vista la conexion de un graba-

supone que se utilizara la mis-
ma para almacenamiento de
datos.

3.- Cada disco es capaz de al-
macenar 880 K de informa-
clon.

4.- Tan solo los escritos espe-
| cificamente para la misma.

3.- ¢Cudl es la cantidad

' una impresora Commo-
dore MPS-802 a una TK-
857
2.- ;¢De qué manera estd

| incluido el programa GE-

| OS en la Drean Commo-

dore 64 C?

3.- (De qué manera se

pueden obtener mas de

8 Sprites en la pantalla

de una C-647

GABRIEL KESSLER
LA PLATA
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1.- Si bien no es imposible,
| decir que es posible seria un
mal dato. Las complicaciones
son varias. Empezando por el
juego de caracteresno estan-
| dar de las Commodore, los ca-

racteres graficos, y la interfase
serie de la misma, la conexion
con una TK 85 se hace real-
mente dificil,

2.- Viene en dos discos, que
se adjuntan con la compra de

dor especifico, ya que por te-
ner una disquetera incluida se

| la computadora.

3.- No existe una forma senci-
lla de lograrlo, pero basica-
mente se puede hacer en dos
formas.

La primera seria recurrir a gra-
ficos tipo bit mapped, y olvi-
darnos del chip VIC.

La segunda, seria valernos de
| las interrupciones del chip
| VIC, y ordenarle al mismo que
| nos envie una interrupcion en

| | i
 de una carta. Nuestra suge- | Esta maquina no es compati- | g cliCTmAcE posi e

K

| rencia es leer el nimero 25 de | pig ni con la C-64. ni con la C-
64, donde se explicd en | ’

128

forma sencilla y detallada el |

funcionamiento y manejo de
los SPRITES.

DIGITALIZADOR

Quisiera que me respon-

dan estas preguntas so-

DIVISION P.C.

CONEXION COM-
PLICADA

guientes preguntas:

pantalla.
| De esta forma, se podrian
presentar ocho Sprites en la
primera parte de la pantalla, y
| otros ocho en la segunda, y
!f:c:mn resultado veriamos 16
| Sprites en total.

Quisiera hacerles las si- | Sin embargo, todas estas téc-

| nicas implican un buen cono-

1.- ¢Es posible conectar 'cimiento de cédigo maquina.

DIVISION SOFT

DIV. COMUNICACIONES

TODO EL HARD
PaRA MSX Y ATARI
DISKETERAS
GRABADORES - TABLETAS
GRAFICAS - JOYSTICKS
AMPLIACIONES -

MODEN - CARTUCHOS
DISKETTES Y POR
SUPUESTO TECLADOS

¥ LA FAMOSA

EXPRESS C/DISKETTERA
LAPIZ OPTICO. VERSION
CASSETTE Y DISKETTE
ENVIOS AL INTERIOR

BYTRONIC

MAIPU 745 392-4449

BYTRONIC

TODOS LOS MODELOS
Y LA UNICA

PORTATIL CON

512 K DISKETTERA
INCORPORADA Y
SOLO 4.5 KG

de paso

ENVIOS AL INTERIOR

MAIPU 745 392-4449

EN SOFT TODO PARA
HOGARERAS Y P.C.
DESDE LOGO Y
MATEMATICAS HASTA
LOTUS PASCAL O PILOT.
JUEGOS Y PROGRAMAS

r rhes! o

-HI

el e

DE VENTAS. GESTION DE
MEDIANA INDUSTRIA.
LAPIZ OPTICO. VERSION
CASSETTE Y DISKETTE
AGENTES DE

MICROSOFT ¥ ASHTON TATE
ENVIOS AL INTERIOR

BYT

MAIPU 745 382-44489

BYTRONIC

MAIPU 745 392-4449
REDES NOVELL

MODEMS - PLAQUETAS
DE COMUNICACIONES
MODEM, FACSIMIL Y TELEX
TRANSCEPTORES

DE DATOS CON
ACOPLE ACUSTICO

Y ELSENSACIONAL
TEXTLITE. CARTEL
PROGRAMABLE

CON 2 K DE MEMORIA
FACIL MANEJO Y

BAJO CONSUMO,
VEALO FUNCIONAR

ENVIOS AL INTERIOR




ATARI COMUNICA-
DA

Estoy por comprarme

una Atarl 130 XE, y
tengo algunas dudas:

1.- ¢Con esta médquina
me puede comunicar
con Delphl, o es sélo
para las Commodore?

2.- JLa Atarl tiene sdlo
5 Sprites?

3.- ¢La norma de joys-
tick es kempston?

MARCELO D. SIPIONI

VILLA DE MAYO-BS.
AS.
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1.- La comunicacién con

Delphi es posible para cual-
quier maquina, basta que

tenga un modem y soft de
terminal.

En el caso de la Atari, el mo-
dem es el XM 301, que in-
cluye todo lo necesario para
su funcionamiento. El mis-

mo es compatible con la A-
tari 130, y se conecta direc-
tamente a la misma.

2.- Si bien sélo dispone de 5
Sprites definidos por hard-
ware, se pueden simular

todos los que se desee por
soft.

3.- La norma de joystick
kempston fue creada para

las maquinas Spectrum y
compatibles. En el caso de
la Atari, la interfase de joys-
tick esta incorporada en la

maquina, y por lo tanto no
hay problemas de norma.

Todos los programas que
funcionen con joystick re-

conoceran al joystick que se
enchufe en la magquina.

ADAPTACION

.Es posible adaptar
soft de Talentet MSX a
Commodore y vicever-
sa?

FERNANDO TUMAS

VILLAMARIA-CORDO-
BA
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La tarea de adaptar soft no
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es nada sencilla, en especial
entre dos maquinas tan dis-
tintas como la Talent y la
Commodore.

El dnico caso en el que po-
dremos obtenér una ligera
compatibilidad, es en el mo-
do de funcionamiento CP/M
de la C-128, que es muy si-
milar al MSX-DOS.

Para otro tipo de programas
en BASIC, se pueden en-
contrar instrucciones equi-
valentes, siempre y cuando
no se utilicen mucho los
graficos de ambas maqui-
nas.

Si los programas estan es-
critos en codigo maquina, ya
gue se trata de dos micro-
procesadores distintos, hay
que separar el programa en
distintas rutinas, y luego
encarar la conversion de ca-
da rutina especffica.

Esta tarea sdlo la puede ha-
cer un experto, ya que no
sélo hay que dominar el
6510, sino también el Z-80.

TERMINOS DES-
CONOCIDOS

Hace poco tiempo que
camblié mi Tl 89 por una
Talent MSX. En el ma-
nual de la misma en-
contré varios términos
que desconozco. Por
efjemplo:

1.- Buffer

2.- Paddle

3.- Track Ball

4.- Conversores A/D,
D/A y E/S

5.- Radianes

También tengo la si-
guiente duda:

a.- (En qué consiste el
dlgebra de Boole?

PAMELA ALVAREZ
VIEDMA-RIO NEGRO
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En cuanto a los términos,
trataremos de dar una expli-
cacion sencilla de los mis-
mos.

1.- Buffer: es una zona de
memoria que se utiliza para
almacenar datos mientras se
espara poder trabajar con los
mismos. Por ejemplo, casi
todas las maquinas tienen
un buffer para la impresora,

donde se depositan los da-
tos hasta que la impresora
los pueda escribir.

2.- Paddle: es un control
para juegos, asi camo el
joystick. El mismo consiste
en una perilla giratoria, y
mediante la misma pode-
mos, por ejemplo, mover u-
na paleta de ping-pong a lo
largo de la pantalla.

3.- Track ball: otro control
para juegos. Consiste en u-
na bola giratoria, que permi-
te mover un Sprite o imagen
en la pantalla, de acuerdo a
los movimientos de la bola.
4.- Conversores AD, D/E y
E/S: un conversor A/D sig-
nifica conversor analégi-
co/digital. Su funcion es la
de convertir una sefnal ana-
légica (como una tensidn) en
un valor digital (un nimero
binario) que la computadora
puede entender. Se utilizan
para que la maquina se en-
tere de qué sucede en el
mundo real.

Un conversor D/A o digital
analégico hace exactamen-
te lo contrario, es decir que
convierte un numero binario
en una sefal analégica (una
tensién). De esta forma, po-
demos generar cualquier ti-
po de funcién por medio de
la computadora.

Con respecto a E/S, es la a-
breviatura de entrada/salida,
pero no entendemos su
significado como conversor.
5.- Radianes: es una unidad
angular, del mismo modo
que lo son los grados. Su u-
so es mas bien matematico.
El dlgebra de Boole consis-
te en una serie de postula-
dos en los que se basan las
operaciones l6gicas.

En este caso, los operan-
dos no son nOmeros, sino
que son variables légicas. Es
decir que pueden asumir
valores como cero o uno,
falso o verdadero.

Las operaciones basicas del
algebra de Boole son AND y
OR, derivandose de éstas
otras mas complicadas.

MANEJO DE BITS

Tengo una Spectrum y
quisiera que me con-
testen las siguientes
dudas:

1.- ,Sirve |a Spectrum
para comunicarse con

Delphi?

2.- {Se puede eliminar
el Beeper y agregarle

un sintetizador de la

Spectrum? ¢(De qué
manera?

3.- (¢Cémo puedo hacer
para gue vaya apare-
clende en la pantalla

un mensaje o dibujo, y
lo haga bit a bit?

4.- ;Coémo puedo hacer
que una pantalla apa-
rezca Instantdneamen-

te, se puede guardar
en algun lugar de la
memeoria y Iluego lla-
marla?

P.J. LOYBER
CAPITAL
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1.- Si, lo Unico que se nece-
sita @s un modem y un pro-
grama que lo maneje. Cual-
quier maquina, desde una
Spectrum hasta una PC, se
puade comunicar con Dealp-
hi.

2.- Se le puede agregar un
sintetizador a la Spectrum,
independientemente de eli-
minar el beeper. El mismo
se controla mediante ins-
trucciones de BASIC, y se
conecta en el port de ex-
pansion trasero de la maqui-
na.
3.- Se debe apelar a rutinas
en codigo maquina, ya que
de hacerlo en BASIC tarda-
riamos demasiado tiempo.
Se debe tomar el area de
memoria que contiene a la
pantalla, y hacer una rota-
cién o shift de la misma ha-
cia el lado que nos quere-
MOS mover.
4.- Nuevamente, el proble-
ma se puede resolver en
BASIC o Assembler. Un
programa en BASIC que
carga una pantalla desde u-
na zona de memeoria o video
es el siguiente:

5 LET BASE=16384: LET
l=0

10 FOR N=COMIENZO TO
COMIENZO+6912
20 POKE BASE+|,PEEK N
30 LET l=k1
40 NEXT N
Donde la variable comienzo



contiene la direccién de ini-
cio de la pantalla almacenada
en la memoria de la maquina.
El problema es que este
programa tarda 1 minuto 38

mismo se logra mediante un
programita en cédigo ma-
quina.

Una posibilidad del mismo
seria la siguiente:

LD DE,€912

LDIR

RET

Aqui nuevamente utilizamos
la variable comienzo para in-

lla.

Este programa nos traslada
la pantalla en menos de un
segundo, o sea que es ins-
tantaneo.

segundos en ejecutarse. LD BC,6912 diear el 4rea de la memoria  Estas son las ventajas de u-
La versién instantanea del LD HL,COMIENZO donde se almacena la panta- tilizar rutinas especificas en
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codigo maquina.

Es nacesario aclarar que la
rutina en C.M. debe compi-
larse mediante un programa
ensamblador, y no puede ti-
pearse directamente en la
maquina, ya que nos daria
continuamente errores.

TEXTO Y GRAFI-
COS

Quisiera saber cdémo
puedo hacer para es-
cribir o sacar un texto
por pantalla en una
computadora Talent
MSX estando en modo
SCREEN 2, ya que nos
plantea un problema
porque sl usamos el
comando PRINT, tene-
mos que volver la pan-
talla al SCREEN 0, ya
que de otro modo se
nos hace imposible u-
tilizar dicha sentencia,
y de hacer esto, se nos
borra la pantalla que
tengamos con los gré-
ficos hasta ese mo-
mento.

GERARDO F. LEGUI-
ZAMON
LABORDE

BOLSA DE USADO

VENDO MODEM TELE -
FONICO modelo 300,
sin uso, con manua -
les, completo. Llamar
al 44-2043 de 14 a 18
Hs. Preguntar por Da -
niel. Las Heras 1621
102 A",

Cambio o vendo pro -
gramas de juegos y u-
tilitarios para TS
2068, Spectrum y TK
90X. Tengo mas de
900. TE.: 284-3281.

Vendo e intercambio
programas y bibliogra -
fla de la computadora
Spectrum. Ensefianza
de computacién: BA -
SIC-LOGO-PASCAL

etcétera. para nifios y
adultos. Benjamin E-
rusalimsky. Carlos F.
Melo 1404, 12 "B "
(1638) Vicente Ldpez.
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K 64:

FPara poder mezclar texto
con grafico en el modo
SCREEN 2, se debe raecurrir
a un pequefio truco. El
mismo consiste en abrir un
canal, y luego hacer un
PRINT dirigido a ese canal.
La instruccién que se debe
usar es la siguiente:

OPEN "GRP:" FOR OUT-
PUT AS #1

Y luego todos los PRINTS i-
ran dirigidos al canal 1 del si-
guiente modo:

PRINT # 1,"TEXTO *

Y asunto arreglado.

OPINION FAVORA-
BLE

Hace mucho que no
compraba una revista
nacional, crela que las
revistas "buenas" sdlo
venfan del extranjero,
en especlal de Espa-
na.

Compraba revistas co-
mo "Tu miecro”, "Com-
modore magazine”, y
alguna revista argenti-
na, de vez en cuando,
pero no podia compa-
rar ni su calidad, ni su

Vendo CZ 1500 c/nue -
va, completa, con to -
dos los programas de
K-64. A 150. TE: 248-
2342.

Vendo impresora Alp -
hacom 32 casl nueva.
A 120. Fernando. TE:
571-4656.

Vendo TK 2000, con
disquetera, interfase
joystick y 10 juegos.
A B00. Jorge. TE: 93-
1790.

Vendo Tl 99 con Inter -
fases, casetes, libros
y revistas. A 200. Lila -
mar: 25-0809. Jos é
Luis Fumero. Tucu -
maén.

Vendo CZ 2000 Spec -
trum casl nueva, con
casete de Juegos. Es -

contenido.

Sin embargo, plenso

que esto estd tam-

biando, me ha gustado .
mucho el numero de

abril de K 64, y creo
que con un poco mM4as
de color serfa la mejor
revista argentina, aun-

que sin esto Igual lo

sea.

Me gustaron mucho las
secciones "Mundo In-

formdtico"”, "Libros",
"Hard Test" y en espe-
clal "Club K 64",

Sin embargo, en Ia
seccion "Revision de
software” hace falta
mds ldpiz, no sdlo se

trata de poner un breve

resumen, en clerta for-
ma abstracto del juego;
también vendria bien
una puniuacién con
respecto a las distintas
caracteristicas del jue-

go.

FERNANDO OLIVA
CORDOBA

K 64

Tendremos en cuenta tu o-
pinién, y agradecemos tu
critica.

cucho ofertas. Alejan -
dro Simon. Bonfiglio
284. Villa Ramallo.

Bs. As. TE: (0461)
48012.

Vendo ZX-Fliter para
TK 83/85 vy CZ

1000/1500 o canjeo
por Joystick para TI-
99/4A o cartridge de
Juegos de TI-99. Com -
pro casetes o cartirid -
ges (en BASIC) para
TI-99. Nidla Cobielia.
Maza 502. (6530) Car -
los Casares. Bs. As.
TE: 0395-28089.

Vendo CZ 2000, Inter -
fase, |oystick, reset,
autofire, laplz éptico
y 50 juegos. A 380.
Cambio por Talent
MSX usada. TE: 22578
Viedma, Rio Negro.
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Encienda
una computadora

Talenimsx

sus periféricos.

MODEM

® |nterfaz asincronica incorporada

 Normas BELL y CCITT, 300y ;/.i:" o —

1.200 bauds .
w [nciyye en B0 Kb softwane

OF cOMUunICaItiones

MSX-PLAN

¥ MSX-WRITE. -~

UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES

& 5 1747 de 360 Kb (D5 -0

& Yelocidad fransferencia
250 Kb/sg

» Formato grabacion
compatible -
ME5-005 rea

Rs-232 i

= Yokt idades pragramables desde
20 a 19, 200 baudios —
& PROCESAmIeno oo :
O TG Oes
desde Basic
# Huller de 128
caracieres
para o
FRCEREION .!':_“ —
>, =

S =
ey —

TECLADD NUMERICO MOUSE

® Codgo DPM-220
FCCESONI0 para graficar

» Conexion a Joystick
» Seintegra 3 todo el
sofiware que corre
bape MSX-005
(Ej.. D-Base i
MSX-Plan, gic )

MONITOR
MONOCROMATICO 12"

# Anti-reflepo - Fosforo verde

= Apto para uso prodesional

o (B0 caracterss x 25 lineas)

» Parlante con amplificador
InGarparada

Software
MSX-LOGO

MSX-LPC

Desarrollado por Logo Lenguaje de
Computer Sysiem Inc. con programacion
aplicacion de primitivas y estruciurado y

redacoion del Mamweal por
los Ings, Hilario Fernandes
Long y Horacio Reggini

en casteliano

EXPANSION 80 COLUMNAS

& Hace possde L utilizacion de
software esiandar CP/M
emulando termenal tipo VT-52

e Incluye soltware para

manesd di vidien

MSX-PLAN MSX-WRITE

Planilla de calculo Procesadar de

de Microsolt Corp palabra de ASCI
(Versson para MSX Corp. en castellano
del Multiplan |

= e
oo  —
P
ECLIPD CE R TRAL IMPRESDRA
PR E S0
TR
ECHLHPOr ALLINENCY
i
L
» 4
L ]
' [:
L ]
™ B DISHETTERAS
4 . & 350 HB

ECLHPD ALLIMNG

(RED PARA USD EDUCACIONAL)

» Comumcacion gor inea compariida
a4 30,000 baudsas

» Comparte unidades de disco
& Impresoras de conseda M5X maesing
con hasta 10 conselas MSX alemno

s (arga simullanea de un programa a
todos bos alumnos

» Cargaindividual de maestro a alumno

o Salvado de programa alumng 3 unedad
de disco maestro

s Salida a impresora ge maesing del
listado d& programa Alumng, en
spoabing

o Fungiong desde MSX-Basic,
MEX-Logo o cusdlquier programa quee
corra degde Basic

» Estando dctiva, se dispone de todo e

MSX-Basic

Producida en San Luis por Telematca 5.4, licenciatana exclusiva da Microsoll Corp. v ASCI Corp. para uso de la norma MSX en Argentina.
6 meses de garantia y mensuakmente en su queosco la revista Load MSX
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COMTROL REMOTL

Es un monitor color. Es un televisor color.
Es binorma automatico. Es un nuevo tamano.

Y lo mas importante: es PH I Lco




