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A sU exitosa linea de
Microcomputacioras
S00XL v 130XE, ATARI
agrega su nueva [inea
de Personal Computers:
590ST v 10408ST.
Equipadas con
procesador

Matorola 68000 (16/39
its), Sistema Operativo
TOS (én ROM) incluyendo GEM DESKTOP (manejo de vENTana),
Resolucion de Pantalla (640 x 400), Monitor color o
monocromatico, salida standard a impresoras paralelas, modems,
discos rigidos de hasta 60 megabyte, interface MIDI, “mouse” con @ botones.
ATARI pone a su disposicion la mejor tecnologia del mundo: para uso profesional,
=T T T s i - i - . i o
Disketiera ATARI 1050 égtgémsﬂtq educacion, Manejo ae sIstemas y un paguete integrado

S0l ATARI puede brindarle mds poder por menos precio.

Importa, fabrica, distribuye v garantiza: SKYDATA 5.A.
Castro Baros 848, (1217) Capital, Tel. 97-0396/3997,5666.
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' Continta el concurso "El

| Programador del Afio"

| pET0 a apurarse porque
finaliza el 31/7/87. El
Concurso 16 K terminag,
pero se inicio otro para
gse tipo de maguinas.
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Nuevos
periféricos
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Desnudamos al MSX
Mouse, Ia disquetera
Atari 1050, la impresora
Seikosha GP-50 Sy un
datasound para la
Commodore 64,

CZ-1000 por
dentro
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Vemos como funciona y
estudiamos el disefio
| para luego finalizar con el
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desarrollo de una
gxpansion de memoria y
un amplificador de
buses.

inteligencia
artificial

.égs, 30 ¢ 6

"La escoba de quince”
para Commodore 64/128
son sistemas experlos
que, proponen una
nueva, alternativa.
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Programacion SPECTRUM,
estructurada TK-90, TS 2068

Patos (Pag. 30)
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El primer premio del

| Concurso Mensual

explica normas para que
el software sea mas
claro, organizado y con
Menaos errores.

El cerebro
binario

£ Podremos conectar los
computadores de
biochips al cerebro
humano a través de
operaciones quirdrgicas?

La revolucion de los superconductores| |
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Los cientificos lograron el primer dispositivo

superconductor de pelicula delgada, gué abre
extraordinarias perspectivas para la produccion de -
chips y computadoras mads veloces. -

ATARI

Copiador de casete
(Pag. 38)

Probador de joystick v
Converlidor (Pag. 39)
CZ-1000/1500,
TK83/85

Analisis de cuerpos y
figuras(Pag. 40}
Super suma (Pag. 41)
TI-99/4 A

Glotén (Pag. 48)
Gratficos simples (Pag.
49) ¢

DREAN
COMMODORE
64/C

La escoba de quince
(Pag. 60) .
COMMODORE
128 |

La escoba de quince
(Pag. 60)

MSX

MSX Voz (Pag. 73)
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TELECOM'S87/

Mas de cienio cincuanta
empresas de primer nivel
componen la V Exposicidn
Internacional de Equipa -
mientos, Técnicas y Senvi -

cios para la Informatica, Te - |

leinformatica, Telecomuni-
cacianes y la Ofimatica N -
FOTELECOM '87, que pro
mueven USUARIA ¥ la Ca
mara de Informatica y Cp
municaciones de la Repdbli -
ca Argentina, Paralelamen -
te, s& realiza el V Congraso
Macional de Informatica, Te -
leinformatica, y Telecomuni -
caciones, denominade U -
SUARIA'8Y organizado por
la Asociacidn Argentina de
Usuarios de la Informatica y
las Comunicaciones. Am -
bos acontacimianios tienen
lugar en los hoteles Plaza y
Sheraten y en los salones
de la Unién Industrial Argen -
tina, entra &l 29 de mayo y
el 7 de junio de 1987,
INFOTELECOM'87 liene
mas de 10.000 metros cua -
drados de exposicién, divi-
didos en tras seclores, que
en conjunto olrecen al visi -
tante todo el univarso de la
Informaética, la Teleinforma-
tica, las Telecomunicacio -
nes y la Ofimatica. Se reali -
zan visitas guiadas para los
alumnos da las escuelas de
segunda ensefanza y de
institutos especializados, a
cargo de profesionales de
primer nivel,

Tanto USUARIA'8T con mas
de cuatro mil participanies
como INFOTELECOMBT -
exposicion para la que se
espera la asistencia de alre -
dedor de doscientos mil vi-
sitantes- significan, poar su
impartancia y repercusion,
dos de los acontacimientos
mas sobrasalientas del aho.

TALENT

Telematica presentard su
computadora Talent MSX
DPC-200 con su amplia ga -
ma de periféricos: modem,
unidad de discos flexibles,
RS5-232, teclado numérico,

mause, monitor monocro-
matico de 12", expansién 80
columnas y Mini-Lan (red

para uso educacional). Ada -
mas, habré de mostraciones
de su software de aplica -
cidn: MSX-Logo, MSX-LPC,
MSX-Plan y MSX-Write.

El CEDI (Centre de Da sarro -
llo de la Inteligencia) orga-
niza el Simpecsio de "Infor-
matica ¥ Educacion” en U -
suaria "87.

La estructura y organiza -
cign basicas del Simposio
se encuentran sustentadas
basicamente en Mesas He -
dondas donde politicos y
funcionarios haran cenocer
las politicas referidas a la
informatica en la educacion
y su implementacion a tra -
vés de proyectos de las di-
ferentes areas de conduc -
cién.

ATARI

Este afio, Skydala ha arga -
nizado la presentacion de
su stand dividiéndelo en
dos categorias;

- 8 bits

- 16 bits

Tanto la categoria de 8 bits

como la de 16 bits, se sub-
dividen a su vez en soft y
hard.

Cateqoria B bits:

Hardware: Computadora 64
k ATARI BOOXL y de 128 k
ATARI| 130XE, disqusetera
ATARI 1050 (5 1/4), impre-
sora de matriz de puntos A -
TARI 1029, grabador este-

rao ATARI XC12, interfase
para conexion en linea de 8
o 12 computadoras (MI-
CROLAN), tableta grafica A -
TARI CX77, joystick ATARI
CX40 y CX24 y modem
XM301.

Software; Programas edu-
cativos: Toda la serie de
nuevos programas educati -

vos desarrollades a lo largo
del ditimo afo, con la cola-
boracion de docentes y psi -
cologos. Dichos programas
han sido pensados de a-
cuerdo a los planes de estu -
dios vigentes en todas las
ascuelas plOblicas y priva -
das.

Existen dos tipos de progra -
mas educativos; para las
escuelas y-extraescolares,
de uso familiar, con el ex-
clusivo sistema de repro-
duccion de la voz humana.

Ademas se hara la presen-
tacion del exclusive gz bine -
te de infarmética, el cual se
mostrard con la misma im-
plementacién con  gque
Skydata prepara los gabine -
tes educativos en las es-
cuslas.

Programas utilitarios: Ba -
ses de datos, planillas
elactrénicas, procesadores
de textos, graficadores, el -
catera.

Juegos: Toda la serie de
juegos da ATARI, ya clasi -
cos, mas las novedadas dal
ultimo afo.

Categoria 16 bits:

Hardware: Computadoras A -
TARI 520TFM (512k salida
RF), v ATARI 1040S5TF
{(1Mb), monitores HGB A TA-
Rl 5C1224, damostraciones
de interfase MIDI con tecla -
dos YAMAHA, de digitaliza -
cién de imagenes (blanco y
negro vy colar) y de teleco-
municaciones via DELPHI.

Software: Graficadores: Ar -
tisticos y tecnicos. CGADs;
Graphics Artists, Autocad,
Cad 3d. Planillas da calculo:
Vip Professional (Lotus 1-2-
3) y Vip Professional GEM
Based. Bases da Datos He -
lacionalas: Holmes & Duck -
worth (dBASE I} y Dbman
(dBASE ). Ademas: Ca mi-
no critico (PERT), Estadisti-
cas y Juegos.

IBM

En su stand de 165 metra
cuadrados presentara |
Sistema Personal/2 dal gu
hablamos en el numero &
terior da KE4. Ademas, divi
dié su presentacion an [z

siguientes dreas: Magquina
de produccion local; unida
dea cinta 3480 imprasora
4224, 4234, 4201, 4210
Sistemas 38 y 36; RT-PG
sistema grafico 5080; PC lo
cal Area Metwork (LAN]
IBM Local Area MNetwork
IBM Cabling Sistem y Term
nales Bancarias (Ara
Financiera). En cada are
se desarrollaran aplicacio
nes especificas de cada u
no de los conjuntos magui
nas,

SRM

Presentara la linea de com
putadoras TANDY/RADI
SHACK desde su "hom
computer” Color 3 hasta |
multivsuario TANDY 300(
pasando por los TAND
1000 & incluyendo toda |
gama de perifericos com
impresoras, modams, etcé
tera.

DATA
MEMORY

Data Memory S.A. expor
una vaz mas sv exclusiva |
nea de disauetes marc
VERBATIM-DATALIFE,
disquete demayor venta e
el pais y en el mundec ente
Fo.

En disquetes para PC's de
1/4 pulgadas presenta si
lineas de simple y doble fa
40/48 pistas; 77/80 pistas
la nueva version del disqu
te de 5 1/4" de alta densid
compatible con PC AT odr
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locidad en color. Reseolucio -
nes desde 640 x 1280 pi -
xels, de acuerdo al modelo.
También prasanta un Siste -
ma Grafico de Alta Resolu -
cion compatible con IBM PG
XT-AT. Permite crear grafi -
cos de alta resolucidn (1024
¥ 1024 pixels) con gran ve-
locidad y facilidad. Consiste
en un controlader grafico,
un moniotr color de alta re-
solucidn y un teclado.

CUSPIDE

Distribuidara Clspide, en su
stand presenta novedades
bibliograficas recién llega -

das al pais-procedentes de
USA, sobre temas tales co -
mo: dBASE Il Plus, Inteli -
gencia Artificial, Sistemas
Expertos, Robdtica, Aplica -
cicnes en Macintosh e
IBM/PC v Amiga.

Mo falta material en caste-
llano cubriendo todos los te -

mas de Informatica y Com -
putacién, y un sector dedi -
cado a Telecomunicacio -
nes.

JEREN

Ofrece una gran variedad
de productos disefados pa -
ra la proteccion de equipos
y componentas contra des -
cargas estaticas (que pue -
den dafar la informacian
contenida en un disquete):
Pisos conductivos: para el
drenado de cargas estati -
cas; Tratamientos antiesta-
ticos para pisos: evitan la
generacion de cargas por
razamiento; Bolsas conduc -
tivas: constituyen un blin-
daje electrostatico (Jaula
de Faraday) para impedir
que una plagueta electrdni -
ca se cargue por induccidn;
Laminados conductivos pa -
ra mesas de trabajo; para
drenar toda carga genarada
en la mesa de trabajo impi -
diendo que las mismas da -
fian los compeonentes sensi -
bles; Pulseras; para caolocar
al operario en su puesto de
trabajo al potencial de tie -
rra.

DELPHI

Los sistemas de servicios e
infermaciones en linea es -
tan logrando en &l mundo un
desarmollo muy grande.

SISCOTEL presenta a
DELPHI, el primer sistema
en habla hispana'que cuen -
ta en la actualidad con mas
de 1500 usuarios, cuando
aun ne llego al ano de vida,

Los servicios de DELPHI se
van ampliando dia a dia,
tanto que las novedades se .
dan a conocer a los usua -
rios a través de un DELP HI -
NEWS que se edita men-
sualmenta.

Algunas de las posibilida -
des gque tienen los usuarios
son: consultar las noticias
en el mismo instante en que
san transmitidas a los prin-
cipales medios del pals a
través de Relutaer Internacio -
nal, Reuter Monitor, Asso -
ciated Prass, DyN; y a tra -
vés de DELPHI USA se pus -
dan consultar Merrill Lynch,
Down Jones, y otras agen -
cias especializadas, ade -
mas de noticias propias. A -
demas se puede consullar
una completa enciclopadia
en linea, una seccién de
Grupos y Clubes (de usua -
rios de Drean Commodore,
Apple Macintosh enire o -
tros), un area de shopping y
anuncios en linea.

ALQUILER Y
COMPRA

COMPU-RENT es una em -
presa dedicada al alquiler
de equipos de computacion
del tipo IBM PG, XT y AT
compatibles, como asi tam -
bién todo tipo de accesorios
como monitores, impreso -
ras y las Gltimas novedades
an Hardware y Software.
Esta presante en Infotela -
COoIm.

También puede visitarse a
COMPUSERV que se dedi -
ca a la venta de IBM PC, XT
y AT compatibles.

-

.ATARI

- ;putadora mas famosa del mundo.
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La Carporacion NCR y la Comisian Pa -
namericana EFT organizan anualmen -
fe un concurso para estudiantes uni -
versiiarios de toda Latinoamérica.
Este afic el premio fue otorgade a un
universitario argentino: Claudio Miguel
Sanchez, quien cursa el sexio afo de
la carrera de Ingenieria Electrénica de
la Universidad Nacional de Buenos Ai -
res.

El premio consistic en US 3.000y u -
na invitacion a participar en el V| Con -
greso Panamericano sobre Transfe -
rencia Electronica de Fondos {Cajeros
Automaticos), ‘que se desarrelld en
Caracas (Venzuela) en abril pasado o -
portunidad en que presentd su trabajo
ante los asistentes del citado Congra -

s0, compartiendo el pansl de oradores
con el Dr. Franco Modigliani, Premio
MNobel de Economia 1985

CURSOS

El INSTITUTO DE SISTEMAS abarca
al mas amplio especiro del campao de
la INFORMATICA. Integran la curricu -
la los lenguajes de programacion (BA -
SIC, LOGO), uso de utilitarios (Pro ce -
sador de Textos, Planilla Electronica,
Bases de Datos, Graficadores),
capacilacion docente para la integra -
cién de la computadora en la ensa-
nanza. En el gabinete de clases prac-
ticas se trabaja sobre unidades ATA -
Rl 800XL y 130XE,

GESTION
COMERCIAL

CSA Software presenta un sistema
de gestidn comercial que cuenta con
una cantidad de programas dedicados
al comercio. Bajo ese rubro, entre o -
tros, se prasenta Facturacion (para
2000 comprabantes), Cuenta Corrien -
te Clientes/Proveedores (para 2000

cuantas), Liquidacion de IVA & lnoss
sos Brutos, Control de Stock (o=
3500 articules), Comisién de Vends
dores, eicétera. Micro cémpuie o -
freca demestraciones.

ANIVER-
SARIO

Para celebrar el 402 Aniversario de sg
fundacion, RADIO VICTORIA agaszis
Al periodismo. Manuel Jurkowski, pre -
sidente del Directoric dal grupo em-
prasario, destaco la presencia de los
directivos japonesas de su licencian -
te ¥ expreso que "mirando hacia el fu -
uro desde nuestras nuevas plantas,
dominando la nueva tecnologia en e -
lectrénica e informalica, con la intro -
duccién del primer serviclo de VIDEO-
TEX, con sus paosibilidades de pro-
duccion robotizada y la valiosisima
transierenica de tecnologia de HITA -
CHI, ocupamos y estamos haciendo
ocupar al pais un puesto relevants en

_ _ w
GARANTIZA EN TODO EL PAIS OCTAGOND S.A. § SVI _ -

ORDENADORES PERSONALES

COMPUTADORAS PERSONALES

-SVI 728
-SVI 707

DISQUETERA EXTERNA 5/4
-SVI 738 CON DISQUETERA

FULL COMPATIBLE

SVI-256 SF

- Memoria RAM de usuario 256 KB, ampliable

DE 3 1/2 INCORPORADA

Y SUAMPLIA GAMA
DE PERIFERICOS

OFTW

DY
ARE ETAHDAR
AMPLIA GAMA DE Spp..l’-'ih MSX Y PC

SVI-640 FF

8 640 KB en la placa base.
- Una Unidad de Disco flexible, 5 1/4"".
*P VP 158.000 (sin IVA).

- Memoria RAM de usuario, 640 KB.
- Dos Unidades de Disco flexible, 5 1/4".
*PV.P. 188.000 (sin IVA).

* Incluido un Monitor de 127", de fosforo verde.

A MEDIDA SVI-640 FH

- Memoria RAM de vsvario, 640 KB.
- Una Unidad de Disco flexible, 5 1/4"
- Una Unidad de Disco duro, 20 Megas.

*PV.P. 337.000 (sin IVA).

CON MANUALES EN ESPANOL

OCTAGONO 5.A. 'C_:ENTFH.'.'I INFORMATICO SUR

AV. MONTES DE OCA 1068 - CAP. TE. 280888°210908&
ADQUIERALAS EN OCTAGONO S.A. vy 5U RED.DE DISTRIBUIDORES EN TODO EL PAIS

i
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REVISION DE!

SOFTWARE
DROME

. Ayudemos a Percy a encontrar y eli-
= 1. i minar los elaborados sistemas de & -
- B i nergia y defensa de DRCME.
Secomas de 6 meses, la  pary gsto, Percy debe elegic uno de
| _'[aquelias ":“ia‘ los cuatro cuadrantes gue forman la
virreyas, cueman  defensa ubicados dentro de la pieza
Mema: SERVCIOS IN- g2 2058 1 P1eac! E
JENOS AIRES. Esta  pgroy dabe dastruir el circuito de ca -
sna amplia gama de a5 dg| ganerador de DROME con.
para aguellos que
putacion como pa - |

g2 Bacia &l desarrollo dal

EL LIBRO QUE
ESPERABAN

PADRES DOCENTES

Y'CHICOS.

. presento la linea de
rsonales Spectra Vi -
ble. Son la SVI 2565

By k2 SVI 640 FH.
JULARIOS

Su=ros e la pequefia y me -
Eowiad APD lanzo al marca -
& de productos preimpre -
ui=rio continuo para com -
Est= primera tanda presen - |
0= &0 una variada gama de

"=,

RFASE PARA

escado una interfase pa - |
&n &l portacartucho de los |
g2 porma MSX. Este pro -
peado por Bytronic S.A.-
meexion de las disquets -
=0 cualguiera de los equi-
e inclusive la SVI 738 ‘

El primer texto en su geénero
qué aborda la ensenanza-apren-
dizaje de la computacion desce una
perspectiva onginal, didactica y creativa,
Hecho con inteligencia pensando en nuesiros
chicos, serd sin duda una harramienta concreta para
el docente, una guia para los papas que quieran acompanar a sus hijos en sta
_ experiencia y una fuente de proyectos para estos. . |
il i =p AC- Contiene indicaciones para el docente, propuestas concretas de trabajo, act-
- . vidades sin computadara introductorias de aspectos del LOGO, apéndices
;. donde se profundizan los temas tratados, listados de primitivas Commaodore y
- MSX, procedimientos de apoyo, etc,

EEsauevo gerentege - | [ncluye
e b P@;kard @ |Un juego de mas de 80 fichas con propuestas de trabajo con LOGO.
R oar ® Undiskette o cassette con la versian latincamericana para la Cormmodo-
ke Blupals, _nf_r e re 64 v 128 y una serie de programas utilitarios.

SLi=sion e Instru- ® Un poster con teclados de Commadore 64 y MSK
o ® Unz planchita fransportadora de pantalta.

B e este modo, con dos

MAR- En venta en todas las buenas librerias y casas de computacion del pais o en:

COLIHUE LIBROS (Libreria)

: Callan y Correntes . Eslacion Callag (entrepisa) Subte B
| Busnos Aires.

| EDICIONES COLIHUE (Editorial)
Diaz Vélez 5125 (1405) Buenos Aires. Tel : SB3-4181/4101
898 1-3674

Pag. 7

=4 i L : i r L S




_Fr-. o 'l‘ A

e — A g

|
|
|
|
{
|
|

e
. 2 %

su rayo de neutrones, Este
rayo impedira que los proto -
nes liberadas por la des-
truccion chogquen con
PERCY y esto podria serfa -
tal para él.

Este circuito de cables for -
ma parte de uno de losseq-
mentos de defensa de DRO -
ME como también los ilumi -
nadores de bicicletas, los
tanques errantes y el ilumi -
nador de energia.

Este es un juego de mucha
accién que esconde varias
sarprasas. (MSX - GRAP -
HIC GAMES)

THANATOS

En este juego tenemos el
control de un dragén llama -
do Thanatos, el destructor,
cuyo eterno destino entra
en conflicte con las fuerzas
dal ofra munda,

El dragtn, grandiosamante
animado, vuela, camina, na -
da y quema su camino a ira -
ves del paisaje.

Deberemos encontrar a la
bella joven encantada lla-
mada EROS y, quien debera
mantar an |a nuca de Thana -
tos.

Tendremos que ir a los cas -
tilles y hallar el libro de los
hechizos y el caldero magi -
co.

Pero en el camino nos en -
frentaremos con caballeros
armados con lanzas y sol-
dados con grandes arcos,
asl con como una variedad
de criaturas mitelogicas.
Podemos recoger los obje -
tos del piso voalndo scbre
ellos con la garra abierta,
Luego los lanzaremos para
protegernos de quisnas nos

Camenacan.

Cuando encontremos el li -
bro de los hechizos atarri-
zaremos y dejaremos que [a
nifa lo agarre. Daspués vo -

Pag. 8

laremos hasta el ultimo cas -
tillo donda hallaremos el cal -
dera en el cudl la joven se
liprara del hechizo, (SFEC -
TRUM 48K - GRAPHIC GA -
MES)

CHUCKMAN

%

Tanemos qua dirigir al haroa
por las sendas amarillas,
para desactivar las numem -
sas bombas de relojeria.
Pero hay que te ner cuidado
porque las sendas rebasan
los limites de la pantalla te-
lavisiva, por lo tanto tendra -
mos que recordar la ruta
mas rapida valiéndonos del
santido comun.

Algunas veces no varamos
donde estd la bomba vy ten -
dremos gue correr precipila -
damente por todas |as sen -
das para buscarla.

Los terremotos destruyen
partes de las sendas y ha -
bra que repararlas antes de
seguir. Una informacion:
tratamos de esquivar las
botas animadas que inteta -
ran aplastarnos. (SPREG -
TRUM 48K - GRAFPHIC GA -
MES)

AUTOS ILOCOS

Este es otro entretenimien -
to educativo da la serie logi-
ca LOGICOLOCR. Esta divi-
dida en cuatro médulos: En -
sayo 1, Ensayo 2, Logora -
ma y Autos Locos,

El primer médulo ensena la
légica de esta serie de en-
tratenimientos de una ma-
nara muy didactica y amena
a traves de dibujos de casa,
pajaros, hombre y sol.

El usuario debera aplicar su
légica deductiva y descubrir
la formula que comanda es -
te médulo. El segundo en-
sayo es una continuacion
del anterior, pero con una a -
plicacien mas profunda, A -
qui no solamente se juega
con la combinacién de los

dibujos, sino también con
los simboles de cada uno.
En el tarcer mddulo, la com -
putadora elige une de los 16
cuadrados y nosotros debe -
mos adivinar cual es.

Sa pueden hacer preguntas
a la maquina para que nos
criente. Esta comparara su
cuadrade con el nuestro y
nos dira los resultados dae la
comparacion. Cada vez que
hagamos una de esias con -
sultas, la computadora nos
restara una bombilla de las
16 qua tanamos.

Hay que pensar mucho y te -
ner en cuenta los resulta -
dos obtenidos en cada con -
sulta antes de hacer la si -
guients.

El ditimo juego consiste en
tratar de armar 8 autes, Ca -

da uno esta compuesto de
cuatro piezas de colores di -
farentas.

Las piezas de los 8 autos
se hallan repartidas en 16
cuadrados, de tal modo que
podamos reconstruir un au -
to completo utilizando sola -
mente dos cuadrados.

Hay que prestar mucha a-
tencion, siempre hay un
cuadrado que contiene e -
xactamente las piezas gue
le faltan al otro. Si lo gramos
recoger todos los cuadra -
dos y armar los ocho autos,

intervendremos en la carre -
ra automovilistica final.

En practicamante todos los
juegos de LOGICOLOR, es
necesario contar conun te -
lavisor o moniter color,

Esta sarie de juegos consti-
tuye un poderoso instru-
mento para desarrollar el
pansamiento légico a partir
de los 10 anos, con la ayu -
da de nuestra M3X. (Edita:
Alea. Distribuya: SYSTE -
MAC)

Un sapo quiere llegar a
cueva pero una ruta y un
le hacen su camino dific
toso.

Para cruzar hasta la otra
rilla del rio, el sapito pue
posarse sobre los trancos
tortugas. Pero cuidado c
@stas porque si se sume
gen estando el sapo ent
ma, él se ahogara.

El simpalico sapo tiene &
dos dificultades mas:|asi
boras y las nutrias gue ¢
minan por los troncos,

Un ecocodrilo hara todo
posible por devorar al batr
cio cuando éste trate de I
gar a la orilla.
Concluyendo, Hopper !
destaca por sus gréficos
su sonida, (MSX - GRAPH
GAMES)

JET BOMBEF

El objetiva del juego as ir ¢
fase en fase, tirando o bom
bardeando tantos blance
como sea posible, para pc
der obtener mas combust
ble y puntos extras,
Cuando lleguemos a la quir
ta fase, deberemos destr.
la base rebelde para pod
continuar hacia el proxin
nivel. (MSX - GRAP HIC G
MES)
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P=r=2 gue toda la familia
grachgue aerobic y se
martesna saludable y en
forma, =& desarrollo este
cue @S uno de los primeros
gue incorpora este deporte
=i mundo informatico.

Tocos los gjarcicios estan
acompanados por una melo -
£n 2 pantalla aparecera la
gemnasia que nos guiara en
o= ejercicios.

Tien= tras niveles, en cada
uno la practica de los ejerc -
cios s mas deificil e inten -
sa (ATARI - COMPUCLUB)

Un helicoptero de rascata
es amanazado continua-
mente por bombas, cohetes
y otros misiles enemigos
que intentan derribarlo.
Sobrevolando una ciudad
parfectamente graficada, el
helicoptero cargard com-
bustible en las eslaciones
valadoras.

Hay qua tenser buenocs refle -
jos para esquivar o destruir
cualquier objeto que se le
interpanga.

Pueden participar de aste
entretenimiento hasta dos
jugadaores. (ATARI - GRAP -
HIC GAMES)

2000

Quianes sean usuarios de
ATARI 130/800 y deseen ju -
gar al ajedraz contra un
contrincante, dasde princi -

piante hasta experimenta -
do, puadan ensayar sus
movidas con este soft.

Presenta una vision tridi -
mensional del tablera, tal

cual lo viera uno en reali -
dad,

A través de este juego, a -
prenderamaos algunas movi -
das interesantes. Su cali -
dad es excelente y en los
altos niveles la computado -
ra sigue pensando menos
tiempo que un buan jugar.
Tiene incorporadas las op -
ciones de grabar o cargar U -
na partida, preparar &l table -
ro para comenzar en alguna
situacién en particular entre
otras, (COMPUCLUE)

COMPU-GAME

PAPILLON COMPUTACION S.R.L.

fuentes vy perifericos

Agradece vy se enorgullece de contar con
PAPILLON COMPUTACION S.R.L. para la
distribucion de su afamado producto, el
COMBACT-COMP que "ordena” su ordenadaor,

nombrandalos a su vez como Unicos
representantes para todo el pais.

COMPU-GAME

Agradece y se enorgullece de la designacion
gue COMPU-GAME ha hecho recaer sobre
nuestra firma, de su exitoso producto, sl
“COMPACT COMP" que “ordena” su
ordenador, fuentes y perifericos,
nambrandonos a su vez como Unicos
Representantes y Distribuidores para todo el

Pais.

Andres Batsios
Socio Gerente

ADQUIERALO EN:

BAIDAT HECTOR PERES PICARQ
JURAMENTO 2349 CAF. AW PUEY RREDON 210
COMPUTER DYC HECTOR PERES PICARO
FLORIDA 78O STA FE Y PUEYRREDON
COMPUTO S.C. . HECTOR PERES PICARO
AV CORDOBA 445 CORRIENTES ¥ nMAIPL
COMPUTO 5.C. scioLi

AY. CORRIENTES 1718 CORRIENTES G001
COMPUTO S.C. SCroLy

FLORIDA B44 LOG. 20 STA FEY CALLAD
COMPUTER PLACE SOOI

AV. CORRIEMTES 1726 STA FE ¥ SALGUERQD
CPET SCIOLI

FLORIDA 633 LOC, 18

RIVADAVIA Y CENTENERA

DACTILOGRAFICA LINIERS
CARHUE 119 CAP,
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Este es al primer juego de
lucha libre realmente tridj -
mensional,

El jugador puede realizar
mas de 25 movimientos y
llaves diferentes incluyendo
retorcimianto de brazos, su -
jecign de espaldas, golpes
da codo, aplastamientos,
volteretas con hombros y o -
tras mas.

En el papel de Gorgeus
Greg, "El Griego de Oro",
nos enfrentaremos a 10 di -
ferentes personajes como
Abdul el frascible, Cusllo
Rojo Mc. Coy, El Aguila Vo-
ladora o El Rompehuesos
de Missouri.

Los movimientos de com ba-
te se puede lograr con el te -
clado a con joystick y pue -
den participar uno o dos ju -
gadores. (SPECTRUM
48KA28K/DC-64C - GRAP -
HIC GAMES)

BMX RACERS

Intervenimos con nuestra
BMX en una carrera por sl
parque municipal, pero es
dificil mantenarnos &n la
pista. 5i no lo logramos, pi -
saremos inevitablemente
las manchas de aceite.
Consecuentemente, choca -
remas y, si somos afortuna -

mundo informatico
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dos, solo patinaremos.

En &l parque se encuantra
un maniatice que intenta a -
iropellarnos.

Si nos acercamos demasia -
do a la anciana, ésta es ca -
paz de atravesar con su
baston una rueda de la mo -
to.

FPodemos usar un joystick
Kempston o Sinclair com pa -
tibles y también el teclado.
(SPECTRUM 48K - GRAP -
HIC GAMES)

BLACK JACK

La emocién del juego de
cartas BLACK JACK llegd al
mundo de la computacidn
para poder jugar sin el ries -
go de tener que empefar
hasta nuestro reloj.

El juego empieza con 50 pe -
S0s y apuasta nuestro cré-
dito en una mano.

Elegimos nuestra apuesta y
luego presionamos RE -
TURN.

La tecla T pide una carta y
la S analiza si ganamos o
perdemos.

Si queremos doblar la a-
puesta, utilizamos la tecla
D. {(DC-186 - GRAPHIC GA -
MES)

Saremos un comandante de
una basa de lanzamienio da

= Ty R el

misilas

Lanzaremos misiles al es-
pacio para atacar a los ene-
miges que astan sobre no-
sotros, trataremos de inter -
captarlos y destruirlos.
Fara jugar se usan las te -
clas

Q: mueve misiles hacia arr -
ba

Z: abajo

I: izquierda

P: deracha

y la barra espaciadora lan-
Zara un nueve misil y des -
truira los objetivas. (DC-16 -
GRAPHIC GAMES)

BREAKIN

Mes encontraremos dentro
de un “"container” con varias
paredes de ladrillo, una pe-
Iota ¥ un bate,

La pelota se encuentra re-
botando continuamente
conira las paredes y tane -
mos que usar el bate para
frenarla.

5e dan solo 9 pelotas por
juego. El bate debe ser mo-
vido a [a derecha o la iz-
quierda,

Hay tres paredes de ladri -
llos diferentes y dos tama -
nos de balaes.

Sae juega con las teclas [y J
para mover a la izquierda o
derecha respectivamente.
(DC-16 - GRAPHIC GAMES)

ROCKMAN

Muestra ambicion es juntar
muchos diamantes para lle -
gar a ser millonarics algln
dia, pero esto no es facil
porgue diferentes obstacu -
los se empecinaran en im-
pedirnoslo.

Una ventaja que presenta
este soft es que podemos
elegir las teclas para jugar.,

Ademas del taclado, t:
bign s posible comandi
entretenimiente con
joystick. (DC-16 - GRAP
GAMES)

KIKSTART

Intervenimos en una carr
cen obstaculos manejar
una moto da "cross”.

Mos encontraremos con
gua, coches, colectiv
camiones y otros obje
que debaremas saltar.
Mo hay que conducir vale
mente por tarrenc desni
lado porque es muy pe lig
s0 saltar. En camblo es
consejable pasar rapi
mente poer donde encont
remos llantas, verjas,
bustos y barriles para
quedarnos atascados.

Y si nos enfrentamos c
muros de ladrillos, pantall
y vallas, lo mejor es es
larlos,

Estas son algunas da las «
ficultades que hallaramos
atravesar alguna de las
pistas que forman este ju
go.

Pueden participar uno o d
jugadores con el teclado
usando joysticks. (DC-64C
GRAPHIC GAMES)




Eﬂjuagu de |aberinto de
m accion con gréficos
VoS y un excitante
Smewo sintatizado.
= m=go tiene 7 etapas, ca -
&= una dividida en tres fa -
===== primera €5 el despe -
me de la base y en vuslo
Be=is = proxima factorfa a -
Ssendonos camino através
&= defensas de minas en
Em=mbre, luego (una vez al -
E=wada |a proxima esta -
=8%) sa deben limpiar los
E==wnos, avitando que nos
- @k=ncen los robots asesi -
=e= y finaimente hay que
Mar al panel principal
Fﬁb& sar reprogramado
&= Docos segundos antes
28 oue se active el eampo
N8E fuerza defensor. (DC-
ﬂ CHRAPHIC GAMES)

-
Az
g

B =2 encuantra su -
&% sin alimentos

== bocas. Varios

B B s=ficio al espacio

== @& comida para

hs temesires poro ninguno

na megresaso. Hasta los

mas experimentados pilotos
s= hm _perdido en las

Se busca un héroe en la Tie -
rra capaz de salvar a los so -
brevivientes de nuastro pla -
neta y podemos ser uno de
los elegidos.

Saliendo con un coheta da -
beremos pasar por 11 ran -
gos para ser un héroae, vien -
do 15 sistemas de estrellas
para capturar los transpor -
tes de comida antes de gque
los extraterrestres puedan
robarla y destruirla.

En el Universo hay escondi -
das barias trampas y los
transportadores estan fuer -
temente protegidos interna -
mente. (DC-B4C/C-128 -
GRAPHIC GAMES)

SPEED KING

Se trata de una carrera de
motocicletas a gran veloci -
dad.

Es un desafio contra 19
competidores expertos que
conducen sus maguinas a
350 Kmrh.'

Las carreras se efectan en
las 10 pistas mas famosas
dal mundo.

El entretenimiento se divide
en tres niveles de dificultad,
Se puede jugar con joystick
o teclas, v las motos tienen
6 velocidades.

Al chocar contra ofros com -
petidares, nos tomara tiem -
po volver a tomar el control
y nuestra moto parders
combustible.

Al comenzar la carrera apa-
receran dos cronémetros;
indicador de vueltas y de
tiempo de carrara,

Si se consigue un récord
para el tiempo de la vuelta
de la carrera o de la posi -
cidn en que se termina, |a
informacidn correspondien -
te aparecerda en el tablero
de la gran tribuna, (DC-
B4C/C-128 - GRAPHIC GA -
MES)

PANTALLAS
FILTRO_

Bien vistas por las grandes marcas de computadoras;

Apple® |, Burroghs® , IBM® , Hewlett-Packard®' , NCR®
Texas? , Wang® , Casio” , Commodore’ , Televideo® ,
Microsistemas™ , Basis® | Latindata® y muchas otras.

No usarlas
puede costarle

un ojo de la cara!

Los resullados estadisticos

comprobadoes Internaclonalmente,
aseguran que el wso diarfo de las
Pantallas DYSAN protegen la irri-
tacion visual, disminuyen los dolo-
res de cabeza y la fatiga general,
aumeniando la capacidad npﬁraﬂva
en un 20%, Incluso cuando se tra-
baja bajo tensién.

-» Sus ojos no tienen precio.
‘I"u:nnlng‘l.l

ﬂx)\ @ Dysan.

PRECISION™ FLEXIHLE DI HE

_ CORPORATION U.S.A.
«Hepresentante exclusivo en Argentina

ARCHIVER G

SOCIEDAD ANONIMA

® 24 de Noviembrs 337
Buenos Aires (1170) '
Tel: 97-9440/83-7008/0414/5510
Télex 21144 ARCHI AR
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Nick Razor (nuestro héroe)
advierte rapidamente que &l
lce Temple (Templo de Hie -
lo} es sélo un disfraz de los
Aliens para un reactar que
se alimenia del corazdn de
la Tiarra conviertiendolo ta -
do en desecho helado. Nick
deberd recoger las piezas
del reactor y destruirlo, Asi
padra salvar a la especie
humana. (BB
TRUMTKIOTS 2068 - MQA
S.A.)

Seremos un pequenc hom -
brecito movedizo con una
pistola. Tazz estd en un
cuarto con paredes que se
desplazan lantamente.

En el cuarto deberemos
destruir los seres que nos
acasan antes de ser aplas -
tados por los muros. (COM -
MODORE 64 - MQA 5.A.)

Alistamos los cafiones BB2,
disparemos y destruyamos
los helicépteros de recano-
cimiento. Luego defenda -

monos de los bombardeos
anemigos. Finalmente des -
truyamaos los vehiculos ene -
migos pero cuidado con los
tanques gue paran,giran y
disparan. (COMMODOCRE
54 - MQA S A)

Un juego de mucha ac
qua no solamente tien
excitacion de jugarlo :
que también permite c
las pantallas. Metrar
Viaja a través de 15 par
llas recolectando tang
de combustible. Tene
sélo 5 vidas para compl
la mision, (COMMODC
64 - MQA S.A.)

Libros de com

 Visitenos en INFOTELECOM 87, Salon Belgrano, Stand 88.

utacion

LOGO para Ninos, con notas didacticas
parapadres y educadores, Miguel Mangada,
168 pags. (Ed. Paraninfo, 1987)

El Entorno de Programacion UNIX, 280 pags.
Brian Kernighan (Ed. Prentice-Hall, 1987)

Simulacion e Informacion graficas, 280 pags.
|. Garcia Sainz (Ed. Diaz de Santos, 1987)

PC-DOS Trucos y Trampas, Dick Andersen,
246 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1987)

El Libro del MS-DOS, Van Wolvearton,
454 pags. (Ed. Anaya Multimedia, 1987)

Introduccicn al Framework I, B. Harrison,
318 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1987}

Organizacion de Computadoras, C. Harnacher,
636 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1987)

Linea completa en Equipos y Software MSX

 CUSPIDE computacion/libros

; ~ Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362. 1008 - Buenos Aires,

D ATA MEMORY SA.

SUMINISTROS PARA COMPUTACION

MINIDISK 5 1/4 DD, 1,2 MB
DISKETTES §8°
MICRO DISKETTE

NASHUA

~ Verbatim

e

MINIDISK 5 1/4 /8
DISK CARTRIDGE, PACKS

LA MAS COMPLETA LINEA DE
{ ACCESORIOS Y SUMINISTROS

IBM

AROS
| AUTOENHERRADORES

ARCHIVOS
PLASTICOS

DATA CARTRIDGE

CINTAS
MAGNETICAS
PANTALLAS BRAZO
ANTIREFLEX NEL MATICO
BANDEJAR AMOBLAMIENTO
ROTATIVAS Y FORMULARIOS

CONTINLOS

AR

DATA MEMORY 5.4,

INDEPENDEMNCEA 2520 [1225) Bs, As,
Tel 941-T991/7979/6B48/6872 -
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CONCURSO

BASES PARA PARTICIPAR EN EL
CERTAMEN

Una vez terminado y revisado tu programa, deberis enviarlo a |a editorial grabado en un cassetie o diskette,
varias vaces para mayor seguridad. (Inclusive grabado con dos grabadores distintos). Indicar en el cassetie
o diskelte, los datos del programa, computadora y autor.

Otra condiclén es que sea original e Inédito, es decir que no haya sido enviado a ninguna otra publicaclan.
Sl bien es preferible que vaya acompaiiado del listado del mismo por impresora, esie no es imprescindible.
El programa debera venir con un texto que aclare cual es su nombre, objetivo, modo de uso, y explicacion
de cada una de sus partes, subrutinas vy variables. Si posee lenguaje de maquina, es fundamental una buena
explicaclén sobre su funclonamiento e Ingreso a la maquina. No olvidarse los datos completes del autor o
autores.

El texto se presentara en hojas tlpo oficlo y mecanografiado a doble espaclo. Mo Importa que la redaccién
no sea muy clara, eso queda por nuestra cuenta.

JUURADO: un jurado proplo compuesto por profesionales en computacién y usuaries de com-
putadores decidira los resultados del certamen,

CIERRLE-: &lclerre de recepcion de trabajos para concurso de programas seré el 31/07/87. (K64
52 reserva al deracho de publicaclén de los programas reclbldos, como asimismo la devoluclén del matarial).
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CREAR CON
L.OGO

COMMODORE 64128 + MSK
TI994A

i, L . Sl
Bl Macs l. Bt

Ing. Liliana M. Sal -
don/Prof. Monica
M. Ramirez

Mo alcanza con poner a los
chicos en contacto con LO -
GO y que la computadora
respanda con maravillosos
trabajos espontanacs.

Este llbro sera una alternati -
va interesante para los pa -
dres que guieren compartir
con sus hijos la experiencia
de manejar la computadora
a través da este lenguaje ¥
despertar las potenciales
capacidades infantiles.

CREAR CON LOGO encara
la incarporacién de primiti -
vas y esirategias de pregra -
macién con la ayuda de e -
jemplos que surgen por ne -
cesidad; recurre a material
concreto cada vez que ma-

terializar &rdenas, funcio -
nes y procedimiantas resul -
te esclarecedor; contiene a -
plicaciocnes interesantes y
significativas para los chi -
cos.

Esta libro también puede
sar una herramienta valiosa
para los docentes porqus
reune la experiencia con-
creta de sus autoras, las di -
ficultades de la clase, res-
catando la funcidn del errar,
propuastas para los distin -
tos niveles, recomendacio -
nes y actividades introduc -
torias de conceptos de LO -
&0 sin computadora para
aquellos cursos donde &l a -
lumno no pueda estar varias
horas en contacta con la
computadora.

Ademas viens acompanado
por fichas de actividades
que proporcionan una res -
pussta original al interro-
gante jqué puede hacr un
chico con la computadora,

ademas de pasar varias ho - -

ras frente a jusguitos com -
prados?

Con la ayuda de la colec -
cién de fichas adjuntas, los
chicos pueden realizar di-
varsas tareas con relativa
independencia del padre o
docente como juegos atrac -
tivos .

A este libro también lo a-
compana un disquete car-
gado con LOGO. {(EDICIO -
NES COLIHUE)

LENGUAJES
DE PROGRA-
MACION

Terrence W. Pratt

 Temence W. Pratt

El disefio da un lenguaje da
programacion para compu-
tadoras y la interaccién an -
ire el disefio del lenguaje y
suU implementacion son dos
temas cantrales de este |i -
bro.

El problema més dificil ha si -
do ancontrar una estructura
que fuera tan amplia que
parmitiera abarcar los con -
ceplos de una gran varie -
dad de lenguajes y tan pro -
funda que permitiera ver
claramenta la relacian entra
las variables del mismo con -
capto en diversos lengua -
jes. Esto s lo que abarca
la primera parte del libro, en
al cual muchos lenguajes se
explican & identifican.

En la segunda parte se tra -
tan por saparado los ocho
lenguajes mas utilizados.
Sa ven detalladaments los
lenguajes mas antiguos y
difundides como FOR TRAN,
COBOL, PU/I y PASCAL.
Por otra parte, se incluye -
ron el lenguaje procesador

de listas LISP, &l lengua
procesador de cadenaz
SNOBOL4 y el lenguaje pra
cesador de arreglos AF
por la variadad da concef
tos an el disefo de los ler
guajes y para ejemplificar
si la mayor cantidad de cor
coplos posibles.

ADA también se incorpo
porque promete sar uno (
los lenguajas de mayor u:
en pocos anos.

Este texto esta destinado
quien quiera investigar st

| bre los lenguajes de progr

macién. (Edita; PRENTIC
HALL. Distribuye: GUSP
DE)

MSX EL
MANUAL
ESCOLAR

Voss

Por muy interasantes g
puedan resultar los pn
gramas elaborados cor
juego de fltbol, guerras &
paciales, carreras de aule
lucha contra mons trugs, &
cétera, no hay nada m
satisfactorio que ser u
mismo el que los progran
Quien analiza por prime
vez un problema y consig
que 8l programa introduc
a la computadora sa resu
va an cuestion de segunc
y sin errores, puade sant
s@ un "erudito computom
ne".

Paro a pesar de nuestra s
lificacién, esta tarea no

tan dificil, con la préctica

consigue en |la mayoria

los casos.

En este libro se ensefia al

DW. HOGARENAS

DIVISION P.C,

DIVISION SOFT

DIV. COMUNICACION

TOOO EL HARD

PARA LA MISX - ATARI
DISKETERAS
GRABADORES - TABLETAS
GRAFICAS - JOYSTICKS
AMPLIACIONES -

MODEN - CARTUCHOS
DISKETTES Y POR
SUPUESTO TECLADOS

Y LA FAMOSA

EXPRESS C/DISKETTERA
ENVIOS AL INTERIOR

BYTRONIC

MAIPL 745 392-4440

BYTRONIC
MAIPU 745 _3"32-4443

LAMEJOR RELACION
COSTO/BENEFICIO
EN P.C. COMPATIBLE
BONDWELL

TODOS LOS MODELOS
¥ LA UNICA
PORTATIL CON

512 K DISKETTERA
INCORPORADA Y
SOLO 4,5 KG

de paso

EM SOFT TODO PARA
HOGARENAS Y P.C.
DESDE LOGO Y
MATEMATICAS HASTA
LOTUS PASCAL O PILOT.
JUEGDS Y-PROGRAMAS
' /DE APL{CACION, SOBRE

||\ | CASSETTES. DISCOS —

“_DES5 /4, 0DE3 12 —

CONTABILIDAD. GESTION
DE VENTAS. GESTION DE

MEDIANA INDUSTRIA,
PROKIMAMENTE

CARTUCHOS PROGRAMABLES

BYTRONIC

MAIPU 745 392-4449

BYTRONIC

MAIPU 745 392-4448

MODEMS - PLAQUETAS
DE COMUNICACIONES
TRANSCEPTORES

DE DATOS CON
ACOPLE ACUSTICO

¥ EL SENSACIOMAL
TEXTLITE. CARTEL
PROGRAMABLE

CON 2 K DE MEMORIA
FACIL MANEJO Y
BAJO CONSUMO.
VEALO FUNCIONAR
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seane de una computadora
como apicar asu MSX ena-
mamaﬂmﬂa-

Sn_hpulhmas 8s -
colarge mie comunes do al -
gunas maleeias COMo mats -

=aficas y TSic=. y 58 propo -
nan medos para la resolu -
ot

Lz descopodn de eslos me -
dios sa prasanta al lector da
tsl mamer= que pueda vol-
carics a fa computadora.
Tamien =2 ke informa al lac -
tor sobee &2 ytilizacidon del
lengusle de programacion
SASIC destinado a aquellos
programas necesarios para
solucionar los problemas

antes mencionados.
De esta manera el lector
dispondra de una colsccion

de programas que seran
muy valiosos y Gtiles en la
escusla,

Es exiensa la lista de pro -
gramas contenidos en este
sjamplar pero vale la psna
mencionar algunos como:
tecrema de Pitagoras, ver -

MSX
El
Manual
Escolar
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bos irregulares, movimiento
pendular, estructura de
moléculas entre otros.

Por lo tanto este libro tiens
doble utilidad: aprender a
plantearse problemas y so-
lucionarlos con la computa -
dora; y adamas disponear da
varios programas de ayuda
escolar. (Edita: FERRE MO -
RET S.A.. Distribuya: DATA
BECKER)

ROBOTICA
PARA TU

COMMODORE
Steigers

Este libro presenta una in-

troduccion a los fundamen -
tos de la mecanica, electrg -
nica y programacion de los
robola domeésticos.

Esta especialmente dirigido
a todes |os usuarios de
COMMODORE 64 que
deseen convertir su compu -
tadora en un robot domesti -
co 0 que solo quieran apren -
dar los fundamentos de la
robdtica.

No es necesario tener sdli
dos conocimientos previos
de este tema, aungue as im -
portante que el lector
conozca algunas raglas ba -
sicas de la electronica y de
soldadura.

Cueremos resaltar gue to -
dos los circuitos prasenta -
dos se puadan construir
con un razonable gasto.
Los circuitos que propone
esta libro se pueden incor-
parar, sin excepcion, de tal
manera que no es necesario
manipular el interior de la
computadora.

oa utilizan las conexiones
existentes en la maquina
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como "user-port"y "expan -

sion-port” para controlar Ins

cireuitos.

También se hace rafe-ranma

a c¢dmo programar un robot

desde la computadora, pero

gue funcione sin ningon ca -

ble de unién. 5

Junto a una introduccién a

la cibernatica, con funda -

mentos de procasos de

control y regulacion, se o-

frece tambiégn un resumen

histatico sobre el desarrallo

de las maquinas antromor -
fas v sus efectos. (Edita:
FERRE MORET S.A.. Distri~
buye: DATA BECKER)
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MEX MOUSK

COMPUTADORA: TALENT
MSX
FABRICANTE:TELEMATICA

Con el paso dal tiempo, |la forma de
hacerle saber a la computadera lo que
ésta debe hacer ha ido cambiando.
En una época, se trataba de tarjetas
perforadas, luego se popupularizaron
las terminales, y después aparecieron
las pantallas sensibles al tacto.
Pero quedaba adn un pequeiio apara-
tito, gue se popularizaria con la llega -
da de la Apple Macintosh.
Se trata del Mouse.
La funcidn del mouse no es otra que
dacirle a la computadora lo que debe
hacer, sélo que lo hace en forma dis -
tinta da los medios convencionales.
Es probable gue muchos de ustades
hayan visto algin mause.
Fisicamenta, se parece bastante a un
ratoncito.
Su forma, v el cable largo que lo una a
la computadora asi lo demuestra.
El modo de funcionamiento del mouse
es sencillo, solo debemos hacerlo ca -
minar sobre la mesa, y presionar algu-
no de los botones que se ancuentran
sobre el.
Pero para que el mouse sea realmente
util, debe existir un programa gue a-
provecha sus posibilidades.
Por ajemplo, si tenamoas un mend de
opciones y nos disponemos a selec -
clonar una, no por tenar un Mou se co -
nectade a la computadora vamos a
pader hacerlo. Sera necesario que el
pragrama, interprete correctamentie
las érdenss del mouse, para que
cuando llevemos el indicador a la op -
cion deseada (por medio del movi-
miento del mouse sobre la mesa) y
prasionemos al botén. el programa lle -
e S 00 0 e O R AR )

— BANCDS
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ve a cabo la accién correspondiente.
Un buen programa gue acompaiia al
mousa as &l Chaesa.

Pero antas de hablar de esto, veamaos
las caracteristicas técnicas de este
periférico.

Funciona gracias a un microprocesa -
dor de cuatro bits instalado en su inte -
vior. En la parte inferior del mouse,
hay una bolita de superficie rugosa. Al
deslizar el mouse sobre la mesa, esta
bolita va girando y, al hacerlo, hace
girar dos ejes en cuyos exiremos hay
dos discos perforados. A traves de
astas perfortaciones hay enfocados
dos haces de luz, los cuales pueden
pasar o no, dependiendo del movi-
miento de los discos. Este haz de luz
es "sansado”™ del otro lado dal disco, ¥
de esta forma se datermina si el mou -
se se estd moviendo y en qué senti -
do. La longitud del cable es de 1,2 me -
tros, lo cual nos da libertad para mo -
varlo par toda la mesa.

La alimentacién as tomada de la com -
putadora, y se conecta en forma di-
recta al port 1 de la misma. Este dis-
positive es acompafado por un pro-
grama que demuestra toda su poten -
cialidad: el Cheese. El mismo es un

K64

— BANGDS
— GESTION VENTAS
— STOCK ¥ LISTAS

sisterna para crear dibujos en alta re -
solucién, con todas las opciones gue
podemos imaginar.

Se puede irazar lineas continuas o
punteadas, lineas rectas, hacer ca-
jas, clreulos, 6valos, cambiar el gro -
sor del razo, elegir el color del fondo
y el del dibujo, imprimirlo, pintar, am -
pliar una seccién del dibujo, y mover
toda la pantalla.

DATNASOUND

COMPUTADORA:
COMMODORE 64

FABRICANTE: JDC
COMPUTACION

Un visjo problema de los usuarios de
Commodore esta relacionado con la
carga de programas desde caseta.
Digamos que la C-64 no es famosa por
su confiabilidad a la hora de encender
@l datasets, y mas de uno se habra
puesto nervioso por este maotivo.

La solucién a estos incenvenientes
es simple y bien conocida por todos:
alinear el cabezal.

330 30 2 00 30 0 30 33 5 0O 30k o Ao

— CUENTAS CORRIENTES

o 28 ok o b o 3k o o ok e 2




Pero del decir al hacer hay un buen
tramo, ya que hasta ahora no existia
una forma directa de oir Ia sefial que
|F ngresaba a la computadora en el pre -
Ciso momento &n que ésta lo hacia.
Precisaments, este o5 el objato del
Datasound. El mismo se intercala en -
tre el datasele y la computadora y nos

permite escuchar a través del televi -

sor la sefial gue ingresa del datasete
a la maquina.

De esta forma, tenemos un excelente
patrén de calibracién.

Viene con un programa, en casete o
disco, y una grabacién en cinta que
contiene una sefial de referencia para
ia alineacion del cabezal del datasets.
El Datasound es compatible con fo -
das las marcas de datasete y ademés
puede quedar conectado en forma
permanentea la magquina, ya gue no
interfiere con la carga o grabacin
normal de programas.

U ILDAD Dz
DISCOS
IR I
108

COMPUTADORA: ATARI

400, 800, 1200XL, 130
DSITRIBUYE: SKYDATA

Un complemento casi imprescindibla
para cualquier maquina es una unidad

de discos.

Mo sélo por Ia velocidad, sino también
por la confiabilidad en la carga y gra-
bacion de programas, este patiférico
s@ convierte en un aliado de gran va -
lor para cualquier usuario de computa -
doras. Y en este as pecio, Atari no se
ha quedado atras, presentando su
disquetera modelo 1050, que es com -
patible con su linea de méquinas.
Junto con la disquetera, se incluye el
disco que contiena el sistema operati -
V0.

El mismo es el DOS 3, version mejora -
da del DOS 2, también producto Alari.
El funcionamiento de la unidad de dis -
Co as muy sancillo,

Basta conectarla al bus serie de la
maquina, encenderla, colocar el dis co
que contiene el sistema operativo y
encander la computadora.

Una vez qua aparece el mensaje RE -
ADY en la pantalla, debamos teclear
la palabra DOS, presionar RETURN, y
ya habremos entrado al sistema ope-
rativo.

Una vez dentro del DOS, tendramos
en pantalla un mend que nos permite
elegir alguna de las siguientes opcio -
nes.

una mesa tan inteligente l:.lTlF'U
COMo su computadora.

MIESA

eEstante

I |
il

transformadores.
*Paso para cables, etc.

F| para diskette,
i ] Joystiks,

® Estante
trasero para

Ei plang del (el
S0 TE T &
dinlanecia dn

I pantgils sin mover
la consoly

L& LESs acrilsts
protege €1 eguipD

¥ & “gpconoe’”
Eniras &0

wEn la computadaora

e1c.

= Ruedas para deslizar la mesa.

» Tapa acrilica de proteccion.
* Canasto desmontable para resma
de papel continuo.
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File index (Indice de archivos): nos
permite ver todos los archivos que es -
tan contenidos en el disco presenta
en al drive.

To cariridge (Al cartuchg): pasa -
mes el control de la maquina al canu -
cho que se encuentre presente en la
port corraspondiante.

Copy/Append (Copiar/Anexar); per -
mitae realizar copias de archives de un
disco a otro, 0 bien copias de seguri -
dad de un archive an un mismo disco.

Load (Cargar): esta opcién se uliliza
para cargar un archivo del disco a la
memoria de la méquina.

Save (Salvar): nos permite guardar
un archivo en el disco,

Erase (Borrar): borra el archive qua
se introduzca en @l momento que la

ENVIOS AL INTERIOR

FNASH

PARA TODO TIPO DE COMPUTADORAS
GARANTIA TOTAL POR 1 ANO
PRECIOS ESPECIALES AL COMERCIO

maquina hace su peticién. Esta op -
cién no puede llevarse a cabo si el
disco esta protegido contra escritura
y borrado.

Duplicate (Duplicar): nos permite re -
alizar una copia rapida de todos los
archivos presentaes en el disco. Esta
copia puade hacerse a otro drive en
caso de tenerlo, o bien al mismo.

En caso de trabajar con una sola uni -
dad de disco, la computadora nos ira
diciendo cuando debamos cambiar los
discos, operacion que debs ser repa-
tida hasta qua la copia se complata.
En caso de poseer dos unidades de
disco, basta con colocar el disco
fuente en la unidad 1, y el otro disco
en la unidad 2, presionar RETURN, y
esperar que la copia se realice.

MODEMS

Init disk (Inicializar disco): esta
cion se utiliza para formatear un
co. Para que un disco puada ser
zado en la disquetera, debe ser
viamanta formateado, per lo tanto
ta opcion es imprescindible en
de querer ulilizar un nuevo disco.

Rename {(Renombrar): parmite ¢
biar el nombre a un archivo pres
en &l disco. Con respecto a les n
bres de los archivos, éstos se con
nen de un total de ocho letras,
una extensién de hasta tres cara
res.

También son validas las llamadas «
tas comodin, que son el signo da i
rregacion (7), qgue representa a ¢
quier caracter y el asterisco (*)
puede represntar cualquier combi
cion de caracteres, ya sea en un n
bre o una extension. Por ejempl
referirnos al archivo ".BAS, hace
alusién a cualquier archivo c
extensién sea .BAS, mientras qu
hablamos del archivo PROG?.E
estamos haciendo referencia a fc
los archivos que comiencen

PROG, seguidos de 1 caracier y
la extansion .BAS.

Protact (Proteger): esta opcidn
permite protleger a UnNo O varios ar
vos e impedira que éstos sean a
dentalmente borrados, renombrad
alterados de cualquier forma.

Unprotect (Dasproteger): cancel
opcién anterior.

Help {Ayuda): nos brinda una ay
gn las funcionas del DOS, (til para
carnos de un apuro en caso de no
ner el manual a mano. Ademas de
das las funciones que mencionan
podemos accader a la unidad da
cos desde el BASIC, mediante
funciones SAVE"D:PROGHF
MA.BAS", y LOADD:PROGF
MA.BAS". Para barrarles, se debe
lizar la opcion ERASE del DOS.

BINORMA

MODELOS ESPECIALES AUTODIAL 'Y
AUTOANSWER PARA PC Y COMPATIBLES

MODELO ECONOMICO PARA CGMMODORE

HASH ELECTRONICA S.R.L.
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YMPUTADORA: SPEC -
TK 90, TS 2068,

" 1000/1500
STRIBUYE: CZERWENY

Entre l=s opciones existentes para
gue una Spectrum pueda realizar co -
peas impresas de buena calidad, figu -
ra #Sia impresora de matriz de pun -
tos.

La misma goza de una ventaja frente
2 sus compelidoras, y @s que para su
conexion No @s necasaria ninguna in -
terfase.

Efectivamente, se conecta directa -
mante 2l conector trasero de la Spec -
trum, sin necesidad de interfases ni
programas para su funcionamiento.
Todas las 6rdenes del BASIC que an -
tes sa uiilizaban con la impresora tér -
mica siguen siendo validas para esta
nueva impresora. Tanto LPRINT,
LLIST. coma COPY funcionan igual

que antes.

El uso de la orden COPY es posible
debido a que la impresora tiene un mo -
do de funcionamiento de alta resolu -
cién.

También es posible realizar graficos
de alta resolucidn con una CZ 1000,
siempre que tenga al menos 16 K de
memaona.

La impresora funciona con papel co -
mun, y por lo tanto utiliza un cartucho
con cinta como la de la maquina de
escribir,

La instalacién del mis mo es muy sen-
cilla, y no dudamos que pueda recar -
garse en caso de necesidad.

La impresora esla equipada con su
propia fuente de tension, y por lo tan -
to no recarga a la de la computadora.
El papel sa mueve por friccidn, es de -
cir que no es necasaro que fenga una
gula con agujeros en sus extremes.
Esto permite que utilicemos cualquier
hoja de papel, siempre y cuando no
supere al ancho de la impresora.

La imprasién se realiza a un total de
32 columnas por renglan, as dacir la
misma cantidad que an &l caso de la
impresora térmica.

La velocidad de impresion es de 35
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caracteres por segundo, en modo uni-
direccional.

La velocidad de avance de linea es de
6,6 lineas por segundo.

Un detalle importante es que parapo -
der conectar la impresora a las maqui-
nas chicas, es necesano un adapia -
dor que no viene incluido a la misma.
Se trata sin duda de una muy buena e -
leccidn para to dos aquellos poseedo -
res de maquinas de la linea Spectrum
que no estén conformes con la perfar-
mancs de la impresora térmica.

INALAMBRICO)

Argentin

Apesa Argentina,
tecnologia estrategica
en seguridad.
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PARA CARGAR
CUALQUIER COSA

Ya habiamos visto los fundamantos
de la proteccidn de soft. Sin embargo,
a medida que el tiempe fue transcu -
rriendo, las ecciones fueron au -
mentando en calidad y variedad, y asl
también debieron esforzarse los u-
suarios para dastrabarlas.

En nuestra antrega anterior, vimos
qué pasaba con respecto a las trabas
anti-break, y anti-mergs.

Vimos como funcionan, y cuéales son
sus punios débiles.

Paro sin embargo, nos pasamos pof
alto un caso realmente malévolo.
£Qué sucede ¢l al programa en cues -
tién le faka una cabecera?

En asta caso, no podriamos cargario
por los medios normales, y por lotan -
to todos nuestros esfuerzos anterio -
res hubleran sido en vano.

Un caso tipicc de proteccion podria
saer un programa cargador con iraba
anti-break.que contenga una rutina en
cédigo maquina para cargar la parte
principal del programa.

iPor qué @S necesaria una rutina en
chdigo maguina? Porque al programa
principal le fala la cabecera, y por lo
tanto no hay forma de cargario me-
diante la instruccién LOAD™,

;Y AHORA QUE?

No desesperen, no todo esta perdido.
Vamos a analizar la situacion: tene -
mos un bloque de bytes grabados en
cinta que no pue den ser cargados de
la forma normal, porque falta una ca-
bacara, !
Sin embargo, el programa consigue
cargarlos, y entonces; jpor qué noso -
tros no?

Lo que estariamos necasitando esu -

na instruccidbn LOAD incompleta, es
dacir que no se fije en lo que esta car -
gando. Simplemeante que lo cargue.

A esta instruccién no hay que inventar -

la, ya esta esperandonos

., Dénda? En la ROM da la Spectrum.
Cuando nosotros ejecutamos desde
al BASIC la instruccién LOAD, lo Gni -
co que estamos haciendo es llamar a
una rutina en la ROM que se encarga
de cargar en la memona de la maquina
los bytes almacenados en cinta.

A conlinuacién vamos a ver como se
almacenan los programas en un case -
te.

Veamos la figura 1.

Lo primero que tenemos es el tono
guia de la cabecera del programa.
Esta dura algunos segundos, tiempo
en que la maquina sincroniza sus ruli-
nas de carga y se prepara a recibir in -
formacion.

Una vez terminado el tono guia, viene
un flag (bandera) de identificacidn.

En el caso de tratarsa de una cabece -
ra , este flag vale 0.

Luego del flag, tenemos un grupo de
17 bytes de informacién. En los mis -
mos se ancuentra el nombre del pro -
grama, la lengitud del mis mo, la direc -
cién da inicio (en caso de ser un grupo
de bytes), y la ubicacién da la variable
VARS.

Toda esta informacién es necesaria
para que el programa pueda funcio -
nar.

Luego de eslo, viene un a@spacio en
blanco, y otra vaz sl tono guia.

Ahora al valor del flag paso a ser
255,indicando que lo que sigue aes un
programa, y a continuacibn del mis -
mo tenemos el grupo de bytes de in-
formacidn.

‘ / CABECERA 17 | CABECERA PROGRAMA *
£ / bytes ;
o SR ‘*‘ “-L‘“-"\sh q-.*-c-r»\\ e R o wq'»';é;a‘::-:’-:?j-.t?;Q:nji!:.‘_'.'-:-i:‘-‘-,u,---:r'..,~\-:'.'-"‘.;'-'_-'_"-';.."-f'=}';'-*'.-'-:r:.‘;:-‘I':.-_ e K *

LA RUTINA DE
CARGA

La rutina que vamos a utilizar para ¢
gar cualquier cosa (ya sea cabect
o grupo de bytes) se encuentra ubi
da en la posicion de memoria 13
(decimal).
Para acceder a la rutina de carga, s
ra necesario utilizar un programna
codigo maquina. La rutina en cuest
as la siguiente:

LD A, 255

LD IX, INICIO
SCF

CALL #3556

Como puaden ver, la misma &s cort;
sencilla.

Lo que sucede es que, an definith
la Unico que estamos haciendo es |
mar a otra rutina, mucho mas grand
compleja, que esta aimacenada er
ROM de la Spectrum.

Como podemos ver, an esta rutina |
nemos dos variables sin definir.
Estas son INICIO y LARGO.

La variabla INICIO se refiere a |a
reccién de memoria a partir de la ¢
s8 comenzarin a cargar los byles ¢
estan en la cinta.

Si, por sjemplo, le asignamos
INICIO el valor 16384, vamos a car
toda la informacién en el drea de m
moria comespondiante a la pantallz
as| tendremos una demostracion
haclente de que realmenta astan
cargando algo.

Sin embargo, esto no es realme
practico, siando mejor establecer |
direccién de inicio gue no asegure
irea protegida de memoria, por eje
plo mediante una instruccién CLE
ejacutada previamante,

En cuanto a la variabla LARGO, ¢
sa reflere a la longitud del blogua
bytes a cargar.

Si desconocemos cudl es esle va
cosa que sucede a menuao, nos O
viene esiablecer un valor mayor |
el real.

De esta forma, en cuanto se aca




io= byses o= esi=n en la cinta, la ruti-
Emﬁd&;ﬂ:ﬁde cargar, y re -
== BASIC.
Lmnpma::ﬁn qua raalizamos,
es=cacamgarel acumulador con EII
Y=or 2=

=50 == qua ver con el fizg del qua:

E==i=—o= h=hilado antas, €58 que po =
©= v==cemo 0 255 de acueardo al lipo
g= === gu= la siguieran.

E= cu==—0 o350, le daramos el valor
2=, c=modo qua la méquina siempre
Em=nc=a qus o que va a Cargar sefa
w= orepo de bytes, y no la cabecara
Ce oo programa.

Lu=co =a asignan las variables an tes
==-cionadas, y se seiea el CARRY
£l propasito de. esta instruccion: as
h=ceris saber a la magquina qua daeba
c=roar los byles, v no verificarlos...

Si =l CARRY esluviase bajo, no estarf -

amas cargando, sino varficando. Pa -
= l=var a cabo esta Gltima oparzacian,
lo= datos que |s dimos a la magquina
=on insuficlentes, de modo qua no su -
cedard nada buena.

Finzlmente, viene sl CALL ala nmna

de carga de la ROM.

Esta, como dijimos antes, s encuen -
tra ublcada en la diraccidn 556 (hexa -
decimal).

La (ltima instruccién de |2 rulina es un
RET, que nas asegura un feliz relorno
al BASIC,

Ahora bien, ya 1enamas al pragrama
cargado en la memoria de Ia m&quina,
paro no lo podemos ajscular, ya que
lo localizamos en |a Zona de mamoria
qua tal vez no sea la adecuada para
su funcionamiento.

A partir de este momenio, comienza gl
vardadaro trabajo del "Hacker”, que
conslste en analizar el pragrama que
reside an la memoria, para localizar
posiblas trabas y rutinas especificas.
Para allo, sera nacasarlo utillzar un
dgﬁgnsambladnr asi come algunos o -
fros trucos.

Por sjemplo, sl logramos cargar un
pragrama escritc en BASIC pero pro-
tegido an un draa de mamoria preasts -
blecida por-nosolros, se nos plantea
una dificultad a I hora da analizarlo;
Suceds que al BASIC da la Spactrum
almacana las Instrucciones an forma
de un zolo hjr‘-tai

Enionces, si queramos analizar &l
programa {qua ahora se transformé en

un grupa, de bytes) deberemos tom
nos al diflcll trabajo de ir convirtian
manualmante astos bytes enlasir
trucciones del BASIC, y2 que porm
que veamos ol CHRS de cada by
serd poco lo que podamas avellgusa
El truco ‘consiste en cambiar el va
de los puntems del BASIC y.la var
ble VARS da modo que al primero
punte & |a dlrecclon en qua comign
al programa an la mamoria.

Una vez hecho eslo, si presionam
la tacla ENTER o damos ung ord

LIST, podremos ver el programa g

astd eargado 2n cualquier Zona de
memona.
Eso si, no traten de correrlo, ya q

1os resultados no sarédn:alantadors

Al haber desorganizado |a memoria
la méquina de esta mznerz, lo m
probable as que se Tcuelge® si trat
mos da hacer alguna ofra coza,

Una busna préclica consista on gr
bar en cinta sl bleque de byles-u
vaz qua lo hayamos abisro y almar

nado an memuna.

De esta forma, si la méquma S0 C
ga, no sera necasario ulilizar la ruti

cargader nusvamante, sino que lo p:

dramos hacer madlanta U LDAD""

GLOSARIO DE TERMINOS INF.RMATIGOS

LALETRA“M”

sub-meniss.

por lo general del mend
principal se mmiica a

—

tadomas entre si a trawve
de lineas telefdnicas.

_ MONITOR
MICROPROGESSOER—| PROGRAM -
MACHINE dad de almacenamisnio microprocesador | programa monitor
LANGUAGE — en disco de varios cien- | Se refiere al procesador | Estos programas parm

lenguaje de magunina
Es gl lenguaje que real-
mente interprela el mi-
croprocesador. ©e trala
de:unasecuenciadeins-
trucciones que resuitan
en una sucesion de unos
y ceros gue dirgen esas

insirucciones a direccio- —;

nes especiiicas de me-
 moria.

. MAINFRAME -
Nomenclatura que se re-
| fiere 2 la compuladora
por si misma excluyando
paries de enirada / salida.
Sin embargo, hoy en dia
se r=fiere tambign a las
| "grandescomputadoras”.

| Esizs disponen de porlo |

menos 12 64 MB de me-
moria pancipal, y posibili-

tos de gigabytes.
MEGABYTE -

Multiplo e Ulvalentea un.

millén de bytes.

MEMORY - memoria
Los elementos de una
-:i::mputadn::rab capaces
de reiener codigos bina=
rMos que reprasentanins-
frucciones o datos usa-
dos por el CPLU.

MENL -

Listado de opciones que’ |
ofrece un programa. Un

programa bien consirul
do _requiere de menues
bign presentados de mo-
do que hasta un prnci-

pianie pueda maneiarlo.

En programas comple]os,

centmEl construfdo &n un
solo “chip®.

MNEMDNI[: -

mnemonico
Grupo de Ietras o carae-
teres- alfanumericos de.
modo de facilitar al pro-
gramadorel manejoabre-
viado de comandos;pala-
bras ofrases, Estas nota-
ciones, son usadas fam-
bien en los lenguajes en-
sambladores o “Assem-
bler®.

MODEM -modulador

demodulador
Accesorio gque transfor-
ma caracteres digitales
en forma de sonido, de
modo de-poder inferco-
nectardoso mas compu-

ten al operadar dirigir :
CPU a realizar tareas n
finarias como cargar
descargar- - programa
examinary alterar disti
ias locaciones de mami
rig, eicéfera.

MOUSE - raton

Dispositive de contn
que se mueve sobre |
escritorio de modg ¢
trasladar un cursoren |
panizlla.Se uss parE col
rol de menles o para c

‘bujar-en.pantalla.

MSE - Most Signif
cant Bit - bit mas si;
nificativo

Bit “mds a lg izqui=rd:
de un registro de varic
bits. Es el de mds peso

Pag.
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Premiaremos los mejores trabajos. Los programas y trucos deben servir para cualqu!&ra de las c;:rnpu—
tadoras que habitualmente figuran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a “sacar jugo” a los
equipos.

RESULTADO DEL 3. CERTAMEN

12 PREMIO MENCION
PROGRAMACION 64 COLORES :
ESTRUCTURADA de Jorge Floxo (Capital)

de Mauricio Peralta (Coérdoba) |
Programar bien no sdla consiste en hacer SOFT CON VENTAJAS '
programas que funcionen. de Victor Daicich (ltuzaingo)
Existen normas para que ks mismaos sean j

mas claros, organizados ¥ CoON MENCS eroras. En la seccion Trucos, Trampas ¥

(Pag. 31) Hallazgos (Pag. 78)

EWE/O—_’_“_
COCNCURS

16K

Segundo certamen especial para quienes quieren programar
en una CZ 1000/1500, TK 83/85 6 Drean Commodore 16.

PRIMER PREMIO

10 MENCIONES

H
E| saftware no debe exceder fos 16 K y puede ser de cualquier clase (juegos, utilifarios,
sducativos, comerciales, etcétera). Las bases son las mismas que las del concurso K 64 "El
programador del aho”,

Enviar el programa a nombre de . Concurso 16 K 64, Parana720, 5% pisg (10171) Capital

Federal
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TALENT MSX

Telemdtica S. A. ha puesto en sus manos una
invalorable herramienta de trabajo y un infatigable
compafiero de juegos.

Pero también quiere facilitarle el camino para conocer y aprovechar al méximo todas las
posibilidades de su Talent MSX. Desde el primer dia con6zcala y disfritela, con el CURSO

GRATUITO DE MANEJO ¥ ORIENTACION TALENT MSX, acercdndosealos
CENTROS DE ASISTENCIA AL USUARIO,homologados por Telem4tica S. A.

INSTITUCIONES EDUCATIVAS
Capital Federal

Centro de Capacitacién Cerveux

Av. Cérdoba 654

Centro para el Desarrollo de 1a Inteligencia
CEDI

Chile 1345

Instituto Superior Mariano Moreno
Uriburu 1063 Solo en este contro.

Taller de Ciencias Galileo Galilei

Guatemala 4733

Instituto Ides
Mendoza 2728

zran Buenos Aires

Instituto Nueva Ensefianza
Av, Maipti 625 Vicente Lopez
Insituto Ides

Bolivar 55 - 1er. Piso Ramos Mejia
Inatituto Ides

Belgrano 160 Mordn
Computacion Lantus
Caaguazii 2186 Lants

INFOTALENT

Servicio de Consulta
Telefénica 38-6601

R pR e .;.;bé}éim,méiﬁmﬂm.

*Sdlo se encuentran autorizados aguellos Centros gue
se consignan en esta publicidad y con estas direcciones.

Interior del Pais

Cero -Uno Informdtica

Calle 48 N* 529

La Plata -Provincia de Bs. As.

Centro de Capacitacién Servirama
Espafiai11]l Rosario-Santa Fé

Instituto de Computacién e Informéatica
9de Julio 533 Cdrdoba

Instituto de Computacién e Informética
Corrientes 1159 - 28 Pizo

Villa Maria - Cordoba

Centro de Capacitacidn Interf'aaa
Rivadavia T6 - 1er. Piso
Mendoza

INSTITUCIONES SIN
FINES DE LUCRO

Taller Logo de Computacion del Centro

Cultural de la Cdad. de Bs. As.
Junin 1930 Capital Federal

CENTRO DE ASISTENCIA AL
USUARIO PARA PERSONAS
DISCAPACITADAS

Fundacién de Informaética y :
Educacién.Centro de Computacién

Clinica
Ramgzay 2250 - Pabelldn F
Capital Federal

Talent MSX

Tecnologia y Talento
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DESARROLLOS
CZ2 1000 POR DENTRO
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Las maguinas de esta linea sa han po -
pularizado an base a su bajo costo y
gu simplicidad de uso, lo que lleva a
pensar que se trata de sim ples jugue -
tes. En la sarie de notas que comen-
zamos demosiraremos gue sus pras-
taciones van mas alla de lo que habi -
tualmenie se cree.

Para llavar adelante esta tarea, empe -
zaramos a ver como funcionan y astu -
diaramaos las particularidades de su
disefio para luego finalizar con el de-
sarrolle de una expansion de memoria
y un amplificador de los buses, tratan -

do de exponer con claridad la forma
da superar |las limitaciones que el di-
sefio de la maquina impene a esta ta-
rea.

;iQue hay adentzro?

Comencemos por una somera des-
eripcidn de lo que se encuentra en el
interior de estas cajitas negras. En
primer lugar vemaos que toda la maqui-
na so halla montada an una sola pla -
queta impresa de doble cara, sobre |a
que hay montados cinco circuitog in-
tegrados, dos transistores, nusve
diodos y algunos ca pacitores y resis -
tancias, ademéas del modulador de vi -
dao para la szlida por TV.

Los integrados son un microprocesa -
dor Z&0 A, encargado de los calculos
y controlador del sistema, un regula -
dor de lansign de 5 volts qua alimenta
a todo el circuito, una memoriz de tipo
RAM (mamoria de lectura/escritura)

de 2 kbytes en la que se almacena el
archivo de pantalla, los programas
BASIC,; las variables del sistama y los
datos de los programas. Por ltime, el
circuita integrade mas grande que en -
contramos es la ULA, verdadero cora-
zén de la GZ.

ULA 2C1l84 E...

Aunque nos recusrda a la patente del
aulo de una embajada extranjera, gs -
te chdino es &l qua identifica a una pe -
quéena joya de la microelectronica que
(realiza por sl sola una cantidad de ta -
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reas que en otras micros es llevada a
cabo por 15 circuitos integrados dis-
tintos.

La sigla ULA proviene de Uncommitec
Logic Array, algo as! como "arregla |6 -
Bgico especializade’, y es un integra -
do pertenecients a |a familia de 1as re -
des légicas programadas, fabricado
par la firma Ferranti, exclusivamente
para esta maquinas.

Bazicaments una red ldgica progra-
mada es un conjunio de gircuites logi -
cos integrados en una sola pastillz de
silicio, disenados para cumplir una se -
rie de tareas especificas que se fijan

SOFT NACIONAL PARA SPECTRUM - TKS0 - 2068
Nuevos juegos totalmenta realizados por programadores argentinos 100% C. Maguina:

PACMAN REVANGE - RUEDAS - GENERALA - BATALLA NAVAL

Prohibida la reproduccidn total o parcial sin autorizacion de la empresa. la misma sera penada por la ley.

SERVICE OFICIAL
CTERWENY
CONVERSIONES
TRANSFORMACIONES
{Convertimos tu'TK 50 en
una Speclrum)

@ LIBROS cLUB DE USUARIOS

& PROGRAMAS

MSX-C-84- ZXB3/B5 TK-30 X
C-16 - TS 2068 - SPECTHRUM
Uitimas novedsdes

traldas de Inglaterra
Iasfruceiones en Castellanc

o CURSOS o BASIC- ASSEMBLER 750 » PERSONALIZADOS PARA UTILITARIOS

HARDWARE

& INTERFASES

® SINTETIZADOR DE VOZ

e CARTRIDGE EMULADOR
y fodo lo demas...

VAL E "TE COMPUTACION

'\“_ VEMTAS POR MAYOR Y MENOR - ENVIOS AL INTERIOR

Rodriguez Pefa 466. Tel.: 45-7570

Pég. 24
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en al momenic del disefic y que no
pusden ser alieradas una vez que =e
termind su fabncacién; algo parecido
2 lo gue ocurre con las instrucciones
y d=tos gue se graban en yna memo -
ria ROM.

£l empleo de este integrade en la CZ,
crea una seris de ventajas y desven-
tajas gue podemos resumir como si -
gua:

Ventajas: menor tamanoc y consu -
mo, ademas de un bajo costo para é|
fabricante de las micros debido & la
produccion an grandes series. _
Desventajas: no es posible modifi-
car su funcionamineto, es muy dificil
de reamplazar dado que no se lo co-
mercialia por ser un integrado "a medi-
da" solo disponible para el fabricante
de los micros. Esto Gitimo impone ma -
nejarle con sumo cuidado pues sire -
sultare danado, la maquina quedara
poco menos gue inservible.

iQué hace el ULA?Y

Este integrade cumple varias funcio -
nas da vital importancia, que son:

1.- Generar la sefnal de 6,5 MHzZ nece-
saria para el video.

2.- Derivar de la safal anterior [a senal

CARTRIDGE EMULADOR

CONVERTIMOS SU TS EN 20¢

de reloj de 3,25 MHz para le ZBO.

3.- Actuar caomo interfase de casete ¥
teclado.

4.- Seleccionar |la ROM o la RAM an el
momento adecuado.

5.« Introducir interrupciones en las ta -
reas del ZB0 para generar el videe en
modo SLOW.

6.- Realizar algunas temporizaciones
necesarias para el funcienamiento ge -
neral.

A esta allura vale aclarar que si bien
la maquinas de |a linea TK 83/85 son
iotalmanta eompatibles con las CZ, no
poseen ULA, realizande las mismas
funciones con integrades del tipo TTL
LS, Esto hace que las TK sean mas
voluminosas y tengan un con sumo al -
go mayor, pero con la ventaja de que
ante Una averia se simplifica su repa -
racién pues los integrados em pleados
en ellas se co mercializan normalmen -
te, ademés se puede modificar al eir -
cuito a fin de facilitar el desarrolio de
periféricos no previstos por el fabri -
canta. :

Volviendo a la CZ digamos que lacla -
ve da su éxito y bajo precio es el re-
sultado de la simplificacién a que ha
sido llevado su circuito, gracias &'la
combinacian justa del hardware y el

HALLEY COMPUTACION

CONVERSION PAL-N
TS 2068

softwars, con la contrapartida de que
sa hace dificil expandirla mas alla de
lo previsto en su disafio.

Las capacidades maximas de astas
mé&quinas, fijadas por el fabricante
son las siguientss:

ROM: posee 8 K aunque es posible
llevarla hasta 16 K.

RAM: 16 K como maximo.
PERIFERICOS: impresora térmica ex -
elusiva, si bien han aparasecido re-
cientemente dos modelos que emple -
an papal co man, absolutaments com -
patibles. Grabador de casete para al -
macenar programas permanentemen -
ta. Televisor By N para ser empleado
como monitor. Interfase paralelc para
impresoras comunes,

Partiendo de estas capacidadas ma-
ximas, en el pré ximo nimera estudia -
remos un poco en.detalla como supe -
rarlas; para lo cual vereamos como rea -
liza el ULA fodas las tareas qua habia -
mos mencionado.

Para finalizar en la figura tenemos el
circlito de la CZ 1000 dado a modo de
ejemplo, puesto que puede sufrir algu -
nas modificaciones segin la serie de
fachricacion. Hasta la proxima.

Pablo D. Tilklev

GRABADOR de EPROM’S

DISPONIBLE PARA
® SPECTRUM/TK 90

SPECTRUM 100%

MENSAJES DE ERROR EN CASTELLANOD
AHORA TAMBIEN PARA TC 2068

MODULD ALFA 4.0

ERCKITR 2 i ® TS/TC 2068
@ INSTRUCCIONES COMPLETAS ¥ AHORA MSX
] .CAL'IBHAEIGN alN ]HST_HLIMEHT.U.L
INTERFASE @ (CERD) |
DISCO ROM

PERMITE CONECTAR EL
MICRODRIVE DE £X EN LA--

TS 2068

CARGA INSTANTANEA DE PROGRAMAS
PARA SFECTRUM/TX 90 ¥ TC 2068

@ COPIADOR DE PROGRAMAS 100%

INTERFASE CENTRONICS

PARA TS/TG 2068/ ZX/TK 90

SERVICE TODAS LAS MARCAS

DESCUENTOS A COMERCIOS
Y DISTRIBUIDORES

@ DESBLOQUED Y RETORNO AL BASIC

@ CONVERSOR DE JOYSTIGK DE LA
TSC A NORMA KEMPSTON

@ DESARROLLOS ESPECIALES A PEDIDO

DISTRISUIDORES CAPITAL:

ENVIOS AL INTERIOR
SOFTWARE
SPECTRUM MSX
2068 PC A MEDIDA

LECON - CORRIENTES B46 LOC. 22 @ VALENTE COMP. - R. PERA 468

@ INFORMATICA CABALLITO - AIVADAVIA 3611 LODC

@ SPECIAL SOFT - FLORIDA 537 LOC d>297|-EI‘HﬁHﬂﬂ CLUB - STA. FE 3673 LOC. 165
4 @ TONA NORTE: DTN SOFTWARE - &Y. MAIPU 2250 - OLIVOS @ SAN FERNANDQ COMF. - PIE. PERON 1702 5. FGO
& TONA DESTE: MARIAC - RIVADAVIA 13734 - R MEJIA @ SOFTY COMP. - RIVADAVIA 16101 - HAEDD @ CORDOBA: C & C - PEDRD ORTIZ ¥ EL INCA (COSOUIN)

® FALFISE COMP. - HOCA 505 1° PUERTO MAGRYN @ BAHIA BLANCA: MICROCOMPUTER CENTER - CHICLANA 140 LOC. 6.

. CABILDO a400) 70
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BEGINNERS

PROGRAMACION
ESTRUCTURADA

La programacién estructurada pueda
antendarsa como el conjunto de técni -
cas o métodos que crientan al progra-
mador en el proyecto y edicién de un
programa en forma rapida, clara y
confiable.

La filosofia de la programacion estruc -
turada es la de proporcionarle al pro -
gramadcr un método para afrontar un
problema de manara sistematica.

El operador debe alcanzar un nivel de
abstraccidn tal, que le permita desglo -
sar un problema principal en un con-
junto de subunidades, y luego dividir
&stas, a su vez, hasta llegaral lengua -
je de alte nivel.

Esta técnica da subdivisiones es lla -
mada TOP-DOWN (de arriba a abajo).

Una ayuda utilisima para estos méto -
dos son los llamadds diagramas de
flujo (flow-chart), diagrama de bloque
U organigramas.

DEL DISENO DE
PROGRAMAS

;Qué sucede si de pronto queramos
rasolver algin problema mediante un
programa en BASICY

Definitivamente, lo dltimo que se hace
{¥ no lo primere) es sentarse frente a
i2 maguina, asi que vayan desenchu -
fando.

El proyecto de un programa se puede
dandr en tres fases.

‘=0 duca, la parte mas importanta es
hdﬂm dal problema, y en ésta,
&l prsmer paso es definir con claridad
dﬁlﬂ-‘.ﬂnﬁr (esto es ragla general

2iguier proyeclo).
anmmm si lo hemos hecho

hl_li!. Ssscsibemos con palabras lo qus
Emeadoy, si no lo logramos,
mmhar nuestros objeti -

L
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BEGINNERS

También debamos analizar los datos
de antrada de gue disponemos, para
saber si son suficientes (la computa -
dora no inventa nada).

La sintesid consiste an hacer un cua -
dro sindptics de lo anteriormente deli -
nido: a decir entrada, proceso de &la -
boracién y salida, con datos: precisos

, ¥ concratos paro nada mas, para lue -

go llegar a los diagramas de flujo, que
desarrollaremos mediante la tecnica
TOP-DOWN.

Estos son los principales simbalos
para los diagramas de flujo, que son
grafismos que indican algin tipo de
accién, bastante general, sin grandas
especificacionas.

El rectangulo que indica buscar un al -
goritmo es la parte mas delicada, ya

Figura 2
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AHALIZAR LOE
PRAOBLEMAS
DEL FROGRABA

20080 D
BUSCAR UN
ALGORITMO
QUE Lo

RESUELVA

HACER
DAGARAMA DE
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0 ;.::K:I‘ ST AT
BUSCAR

FALLAS DE
LOGIGSA

ETAR EL
FROGHRAMA

SISHTAXIS
BIEN

EJECUTAR
EL PROGRAMA

REFASAH
TODOS LOS

Mds de 360 programas.
Todos los manuales
Accesorios

Somos [os nii:as imporntadoras de programas an el pas,
Nuevos titulos todos los martes

LOS MEJORES PRECIOS

Diskettes 3,5" v 5,25" » Fast Load » Warp

Compruabelo.

Joysticks » Cajas Porta Diskettes
s Cassettes Virgenes

que pone a prueba nuestra capacidad
da abstraccion, la de "razonar” como
la computadora, Pero desgraciada -
mente no hay un métedo sistematico
para encontrarls la pista a nuestre al -
goritmo, y as ahl pracisamenta donde
antra en juego nuestra capacidad de
pensar, nuestra intuicion, que s pra -
eisamanta lo que no tiene la computa -
dora.

Ahora vamos a tomar Un ejemplo, ya
qua ésta es la mejor forma de apren -
dear.

\Vamos a tratar de hacer un programa
que transforme un nlmera binario da 8
bits a su equivalente en basa decimal
(esto serfa muy facil da hacer con LET
A=BIN XXX:PRINT A, pero no tandria
gracia).

Y de paso, ya tanamos delinidos
nuestros datos de entrada y salida.
Ahora vamos al proceso.

E| sistema binario es un sistema posi -
cional (al igual que el decimal) o sea
que, segun sea la pasicion del nime -
ro, hsta adquiere un valor de acuardo
a una potencia de dos (en el sistema
decimal es potencia de diez).
Entonces, tomamas un bit, calcula -
mos sU valor posicional y, Sl &5 un U -
no (1), afiadimos dicho valor posicio -
nal & un contador a tal efecto.

Al terminar con el Gltimo bit, tendra -
mos en el contador el valor dacimal
dageado.

Luego de comprobar gue no tenamas
atrores de logica, o editamos en BA -
SIG.

En las figuras 3 y 4 podemos ver la
sintesis y el diagrama de flujo de
nuestro problama.

Algo a tener en cuenta es que los pro -
gramas estén autodocumentados, no
s&ln para que los entiendan otras per -
sonas, sino para nosotros mismos a
la hora de moditicarlos.

De todos modos, no es necesario (ni
recomendable) que los REMs sean
tan largos.

(64 ::128 CP/M
Més de 3.500 fitulos.

Exclusividades
absolutas en casseite.

ZOMNA SUR

i “i _A'_:t Descuantos al gremia
Dlayama 9371, 2 Lunes 4 Sthado _ -
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DEL AHORRO DE
MEMORIA

Para un usuario comin de computa-
doras personales, los 48K da RAM de
una Spectrum son casi siempre sufi-
clentas para sus programas.

Sin embargo, para los poseedores de
méaguinas de 16 Kbytes las cosas se
complican, sobre todo si tenemos en
cuenta que el sistema operativo ocu -
pa casi 7 Kbytes para las variables
del sistema.

Por eso, vamos a tratar de aharrarnos
algunos bytes.

Si averiguiamos (mediante PEEK) los
valores almacenados al principio del
area BASIC que se encuentra a partir
de la direccidn 23755 (un programade
este tipo fue publicado en la secclén
Trucos del ndmero 22), notaremos
que los dos primeros nlmeros nos in-
dican el namero de la primera linea
BASIC, y ésta es una excepeitn al al -
macenamiento de nimercs en dos
bytes, porque en este caso esta pri -
mero el mas significativo.

¥ podriamos pensar que |05 nUMearos

de linea tisnen un rango de 1 a 65535,
pero todos sabemos que no se puede
ascribir un nimero ds linea mayer a
9999,

LA qué se debe esto?

Pues es para que &l sistema operativo
pueda encontrar el final dal area BA -
SIC. En el tercer y cuarto byte se en -
cuentra la longitud de linea, que indica
la cantidad de bytes que componen &

© |pE ocho BITS |

- |s1EL BIT ES UNOD (1)
| AGREDAR sU :
{vaLOR POSICIONAL

A UN CONTADOR

o

B

e AR
o . i 'l‘

i

e

P e
e

‘ ' VALOR DECIMAL
~ S0l CONTENIDD EN EL
| CONTADOR

ENTRADA
HUMERO

gk

GRACIAS A LA
LONGUITUD

 HALLAR POT. DE
Dos

FOR n=1to
lengltud

EXTRAER
SUBCADENA

CONT = CONT
+ POTENCIA

la linea (incluido el ENTER).
Se preguntaran: jde qué le sirve todo
gsto a la computadora?

Pues nada més ni nada menos qua
para pasar de linea, por ejemplo, si el
sistama operativo se encuentra en la
linea 11 que tiens 15 bytes da largo, ¥
tiene que llegar a la linga 12, le tiene
gue sumar 15 a un determinado conta -
dar.

También le sirve para colocar las line -
as en orden progresive, aungue no
hayan sido ingresadas en ese ordan.
LY que pasaria si encontraramos line -
as separadas por dos puntos (1}7
Primero, es obvio que por cada linea
separada por dos puntos nos ahorra -
mos los dos bytes dal nimera de line -

=

Sequndo, dado que la cantidad de
bytes por linea se coloca precisamaen -
te por cada linea numerada del progra -
ma, la cantidad de bytes ahorrados
suman 3.

Dado que la longitud de la linea se al -
macana en dos bytes (al contrario de
ofras méaquinas que no parmiten line -
as de més de 255 caracteres) es posi -
bla tener lineas de hasta 65535 byles
de longitud, aunque en la practica es -
to sea imposible.

DEL AUMENTO DE
VELOCIDAD

;Qué sucede en los pregramas en
que se manejan muchos datos, como
par ejemplo con instrucciones READ
para gran cantidad de DATAs?
Cuando el intérprate halla un READ,
comienza a buscar desds el principio
del programa una sentencla DATA;
cuando la encuentra verifica si esta
“en la linea que esta apuntando la va-
riable RESTORE (si no hay ningdn
RESTORE, lea el primer DATA que se
encuentra) y toma el dato,
1Y qué pasa si los DATAs estan alfi -
nal del programa, que es como s& én-
cuentra en la mayoria de los casos?
Puas el intérprata tiane que re correrlo
de lado a lado para hallar el dato re-
-querido.
¥ exactaments lo mismo pasa en el
caso de las subrutinas.
Y con las variables, algo similar.
La sencilla solucién es colocarlos al
principio del programa.
Su orden ralativo dependera de la fre -
cuencia con que @l programa haga u -
so da cada una de ellas. En la dafini -
cion de variables, debeamos respetar
aste orden; es decir las variables mas
usadas primero,

Mauricio Peralta
CANADOR CONCURSO MENSUAL
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COMP.; SPECTRUM
CONF. 48 K

GLASE: EDLL

AUTOR: FRANCISCO RISSO

En los altimos tiempos, se trala con
mucha frecuencia el tema de lainteli -
gencia artificial.

Una rama de la mis ma, la canstituyen

los denominados sislemnas expertos.

Camo su nombre lo dice, se especiali -
zan en uno o varios te mas, proparcio -
nandole al hembre la misma ayuda
yue le podrla dar otro hombre experto

an el tema an cuestion,
En este caso, lanemos un sistema
experto en una rama de la zoologla, la
que se ocupa del estudio da |os patos
de cualquier tipo y aspecie.

El programa nos dara una identifica -
cidn positiva de cualguier pato que
ssté contenido en ia me moria del mis -
mo.,

Para ello, nos interrogard acerca de
diegtintas caractaristicas del pata, co -
mo la forma de sus alas, calor, tipo de
pico, etcétera.

A medida que vames contestando es -
tas preguntas, el programa va eva -
luando las distintas posibilidades de
las variadas especias de palos ¥, una
vez que la descripcién fue suficiente,
dejara de hacernos pregunias y nos
presentara los siguientes datos:

- nombre vulgar del pato

- nombire cientifico

- descripcion

- zona donde habita

- dibujo del pato en cuestion

19 CL= 1poe IF GE="N" OR g THEN 20 GRO.ESPEJD BLANMEDZ S.H" OF
£85 LET Hm="¥"" LET K=115 &30 3 TE 1§igil o =2 1382 IF O%="N" OR Of="n" THEN &0

HRuss ga e SOl 1108 GO TO 3250 10 1dea
578 LET asn"PRTOS": LET Co=4: 111@ IHPUT “COLA BLANCA RAYADA D 15380 GO -TO 2@

LEF - I=CH g F HEGRO ™= = N HE 14890 INPUT HEERC DOS  BEAMDARS COLOH
=S e | E,UB =) | ; T1a0 IF Ht="2" OF H&="5" THEN &0 CHFE QECURD I:ITHHUESHHDD Las LAD
EQ@ LET As="T": LET K=73: G0 U 5 =pop 0% DE LA CRARRT 3/N° ;3% Lsfe b
B 91590 AL 2 1138 ITHEUT "COLA CON UNA MANCHA t41@ IF SE="n" OF 3%="n" TnEH &0
SE30- LET S§="C L A U E%: LET Giw SLANCH EM LA BRSE 7 E-H" |14 TO 1430
S9: LET | I=8a- GO SUR Z200 1140 TIF {1 8="3" OR ig="8"" THEN GO 142@ E0. TO 3358
38 LET Hs="A": LET K=11i8 B0 3 “Tr 140 1470 IHPUT TCOn. UMA _BASDS BLANCU

LE 9150 . i) 115 Go o TO 1989 ZCA DESDE LA BASE DEL £IL0 A LA
Sag FAUSE 18@: CLS 1162 PRINT BT 1.P@:“MEJILLA™; FL  NUGCR,HACHO CABEZR' NEGRAT TS
?Eg ;Eﬂ ~:|a.nti|i :::IEL :La?en L T R W = g iy e |- s 1:.1':3ﬁ1%§u'r5-_-“!-;" OR Ts="n" THEW ED
ol AT aWes 500 Ceas 1160 IMPUT "MEJILLAS CON ESTRIAS :

+riptdazan bhaze a difemas d= L8 ‘l3 SN Us 1450 INFUT "SL&S BIEN DESSRROLLS
ratteres o puestos.Por e.pempLd 1470 TEO JkeTiY OR JE=n’ THEM GO GRS EN RELACTION CUERED,CUELLO LE
5E uﬁfxan%a irEEE21EHdU 5{ Tl ;g TO 1988 LGHDDE#UB" n “HEN GO

AG L PCESENLI XRE PIE 2oLl s Y180 InPUT EON RIUL CELESTE EN 1450 ="5" COR LUe="§" THE"
rURtoc ¥ .51 'No- e 'asi.contesta - Cﬁ;aﬁkqg_pIcEﬁquE; W ENﬂﬁEEHHDg TO 1520 _ :
R- U pass- 2 SifE Pregunta oORVES? Ex EL EXTHEMO 787 " K% 1T47@ INRUT “PECHD BLANCD T &7H";
B qQe =EriE. & FEChU sin exirias 1108 IF HE="5" 08 ng="s" THEH 50O K
R TS5 3170 1400 I XE=TH OR x#=in: THEM GO

o =) : v _ 2Ea THPUT o AEUDE ¥ LARGAT
£39 PRINT “Cuando-el diiema £& %.’H“,LS et A 149@ IMPLT “RPICO MEGRD COH UNA &

§iirmstivo., S& coRtEcLa; =5—4 EX 124 TF Lg="8""0OR L$="='"""THEHN &0 RAMN CRESTHE,OUE FALTA Ex LA HERER
pEEs e otrg df ey Exguiends Lb TO 3210 - AT SsH i T H
Miz@z-¥era G ch hacia-que Lleose 1250 IHPUT “SOLR MO TAN AGUDR.TA 1@ IF ¥YE="S" OR ¥8= 8" THEN GO
nEle =i N Bre cienlifico 4 zom MakO HEMOR OUE EL ANTERIOR,FRCIL TE Z44@
4N D Erlgans el Fatoidue S3anve CONFUNDIRT S/N7 NS 1518 9072 A2BPua weomo,cAFE PAR
= higa ~ = iy Hg=i'g s TREH G =@ INeUT o HES c !
720 PRINT | SRINT “fon Un pocs e ORUHE= I35 ¥ BAO ROAMELRDGT SyMTiCE :
g8 pECrencial e- afild - TR pranto = 1249 GO TO 1920 18533 IF -Cs="H" OR CH="n" THEHN &
¢ pandran dUchos &n £a mateiria” jodms EQIHT BT &.45;"CUELLEY; AT S TOoiIvan
725 PREINT SIFRINT . FRINT T 1% "POBTERIOR'IAT 5,26, "CUELLO™ 1848 THNRUT “AZJL CELESTE EN LAB
SR e S T ‘AT 8, 5% “ANTERIOR" ALAS ¢ PETAS ANARANJSCAST 5/M"iD
739 FOR- Bl To s ch s el o T0 2 125@ INPUT . “PICO PLOHD RZULADO.U B i P T 3t
T T B e - NE HEGRR.MACHDS PATAS AMARILLAS;  A5S@ IF DE="n' OR DE="n" THEN &0
GBS RN T e DR ECRNRRSTARNCTREERMIEY  azdoca wo suse -
=T e Bl S LD SRe EATRS SADES, F ERT  1ED i : _ ,
= Eg_g- fﬂ?s;ti Tg & EEEpBééﬁiﬁ T is?EHIEEUT "SIHEQEU; CELESTE EM
T, 3o ey BEEF .2.1E2: : : IDEG IR HE="Sr QR NE=TEY TREHGED LAS ALART S H"E& :

L.16° BEES .5.ia BEEP U118 HE T5 asag g ISE@ IF Es=-H" OR E$='n' THEX 30
AT L. BEEP &8l BECE .4,17. HE 9270750 TO 198 0 _isao Sk =
T . 2 = : TZES INPUT “HRHCHAS GEL. PECHO PO 1=E@ . THPUT UEATAS: AOSARAS.FICO R
D el tE8 I s, HURS AZUL UERDE,ESSE D0 GCLARG COn CHRUNCULA ROJH B
Joda PEINT g 18243 PECHD "8 {ERDE SOf REFLEJOS ATULADSE U LA BRSET SoHC FE
Eﬁtg_iiiir{_ﬁéTEIﬁu'u FUNTOS EN- LOLACEDS  PATAS COLORADASTS-H .0 15351§§BF5="“" OR-F&=tnC THEN. GO0
?__ﬁ,—:_‘:‘:,_-\; _‘.;.‘-‘-. = gy Y - 5 d - T :

1018 IR CRESNTCDR EF= AT THEN 20 {ogp TF O$="t5* gp O%="s' THE= &0 1810 GO TD =530 %
B R et Do e TE 3340 1620 INEUT "PRTAS MO EOSADAS, SIC

S e DGR 1380 G0 TO 1980 g 2IN CARUNCULS BO08 £N LA BRASET
= Scml EZETEN SIDW MAACADOD 131@ THRUT ["RECHO SIN ESTRIAL I SAMT IR Ry %
i L8 20 BUNTODST S -hY 1659 IF Gs="n" OR Gs="n" TaEH GO
5 {RE0 IF Ps<"N'" OR Pge"s" THEN GO TO 18908 g
S To.108a 1840 IHMPLUT "HEDOREH HNEGROT 24H

IEAR T 133@ INPUT (REGTION ENTRE EL OJ9 o R v : =
i .}‘;j f LA BRSE DEC FICO E-FLUMADAT S 1%?Elifahs= N AR-HE="f" THEM 3G
Ta=a T TE 5 ) S, o 17l AT
*Efe—‘;1 1240 °TF Q= 1" DR Og="n' THER 0 1653 IMPUT "{RBEZA BLANCA EN 20U
palliEEl . R CARTE ONTERIORT 3N . I4
gkl Y == = $5Ea IHNPHT CAL&S FOCO Eggﬂﬂﬂohhﬁ 1$g@1§5ﬁ1:=“5" SE - Tg="3"" THEH &O
T ey == == = DesS EN RELACION AL CUERPD.PLUHES =
1359;1ty¢é; mESICLRS SEN -ESTEINL ~E LA COLA LE#GHE;EUELLﬁJGHUEEG 1??% %%ﬁTQ 12%& uzcas EM EL SBDC
A TE Es=—t S BEomLat ICDRTOZ S AN R I7n THPUT TSIM HMEGRI EN EL SBLG
1e7e I FE=TH T ORIBERTE T G SSBR T Desiun e ARsinc THES GO HENT SINTIES R
LLO EIEE To. 1iEm 1m0 T Kemos DROK&=7TnT THEH &3
TAEA  THOUT AT A AR RS ERTRUTHREUT. CEIN BAMODST A LIS LAD b = el SR 3 '
Eobe i S5 e 85 OF Lo CARELPARDD COJII0.CAREZ 2730 INPUT USOBEZG AZJEZA OCRE S
- r i R P TR SEL OB SR ICo i fi ¥ .

= =HRTE :\l_ﬂ:‘.....;..-.a-l;'. &E CUE B = e R eI eT o 15:“3{! L
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| 2848 UET x@=i5d-

wene 25

| 2385 LET xosid&. iET va-ies: LET

IEED ; 2429 &TOF
2758 IMNBUT “CABEZA MEGRA (FIPARGO 2309 REM contorno rabezs pate o
R

TO
; IE] .PICO HMEGRIFZCO CON MA LR
IZA B CERPA LADOT 3-H";Hs 2EQE CLS
ST IF H%="5" OR mM$="5" THEN O EB0T PAEER -
TS 3720

175 G0 TO 1908 ' S bRat o i 8. °pRs 200 LT
. - - r . T o 2 - = L 55, =18

L1788 INPUT “PECHD CREMG FERRUG IR B, DRAY @, -5,-PT. oORAU -3,8,07T:
SJASFEADD DE ROJIZC.ABDOMEHN © DRAU -1%.-4, -PI-4: DRAU -5@. 2:

S0 :
o8 COLORACTON HARS INTENSA.FICO N DRAW -7.=8a,P1.-3

T SR N

1588 PRINT AT 10,1:"TE HAS EgUIU

C EMPEZRNDO DE HUEGEDT - FRUSE Xap
= S0-TC 248

S5

’

OCADD EN ALGUMA PARTE.REVISR Tob és
23

3

; : : 23208 PRINT FLASH 1;AT 22,3 "F .5
IERG IF M$="S5" OR N$="3" THEN GO T 17,19; "g~ - A :
TO 3778 253@ PLOT 4138,50: ORAW -3,68.PL.
18313 G0 TO 1300 €&: DRAU BS.45,-FI. DRAU S@,-:i8.p
L8832 INPUT “REGION EHTEE EL oo IA8: DRAU @8, -5,-FI: DRAU -3.8,01
¥ LB BRASE DEL PICO SIN PLUMAS,HU | DRAW -15,=3, PT &: DRAL 53,3
MEROSAS CARUNCULAS ROJAS(EISIN C DRAU -7, —BQ.PI 3
BEUNCULAIE)? SN 08 o 2548 _CIACLE 45,125.2. pLoT 35,15
4839 IF J4="5" OR O8="tc" THEN 20 . BRAWY 15.0,PT-3: DRAW -15.0.PT
TO 3820 #28: CIRCLE 155,185.2. PLOT A4 1
1848 GO TO 1929 DRAY 15,0,FI -2 DRAU -15.9. 0

M-n

8@ PLOT 65,107 DRAW 4@, -4
7@ FLOT 183,137: DRAL Al =
73 PLOT 18.20- DRAL 45,7

2209 REM DIBUJT CABEZA CRESTON SE43 PLo S50 DRI 20"
=9de PLOT 10.13: DRAZ 9,58 DRAY  2ego RETURE-® o i

B, 58, -PFIlsd: DRAU S -FPI 4 =7

@0 REM EATRELLAS DISTRIBUCION

@,47,PIs2: DRAY 7,15, =-RI 4 ARGENT IN&
CRAL 7. 15: DRAE 48,12.-PI 2. D 2718 FRINT FLARSH 1. INK INT (BHD

£5.-8, =PI 6 +£) £1; AT B,ﬂll‘l"‘-.r_-"'; 2.26; "8 -OT

R EL . ali-30,-BI B DREV B.— 1,85 VAT 8,54 0k AT b, aml
e e e e e - T N G P L R
BE poay outo.-ls BRALE. -de, il iTarg AU TaR8 R liATISD
& et b opRl - RE S DRAW =138.- & apiVyutgrop foiilLOa2 AT A
Saan ooL PRAW. S35, 55,P1 4 iAT 18,86; "£" AT 11,25:"3"; 8% 1
2830 PLOT 8@,1i@: DRAY &, 22- DRAU .23, "3 TR 15.22; 73" AT 18 0%

10,5, -PI-3: DRAU S0,%,01./6: DRA
g B2,19,-F1:7. DRAY 27,6
2025 PRINT INK 2:;AT 13,2 “AGTBGT
BETTEGT ' ;AT id4,3: "BMBAADATAGTTC"
SAT 15.2; “TRTPMTTAGRDGATMU " : AT 1
£.2; "BOMTORMYDMDHCRE" ; AT 17,2, "HT

P LI LA sk 1S 2
S it -]

TAODSTTR" AT 15,2; “BUSUBF" AT 13 1
2; "BUDUU" AT 12 g5

2] “EBEDU" AT 28,
.=: _UDHDRMHHOPEDT AT 11,2;"RBEC g

TEGAT 11,40, ~UTDB":AT 18.3. "ATD" o
T

.;? 18,1@; “TOT", AT 9,11; “TR"
=826 CIRCLE £5,98,3: PLOT 55,50 T

nﬁﬂuflﬁrBJFIiggbbﬂnu =1%,8,PI 2 ASIL WY AT 14
10 : 16,8; "WEGETARTAMND , SEMTLLA" . g+ 17

: ‘CIRCLE el B
_ = LET vOe=65: LET )
20590 LET XPeilf@d: LET “¥yR=57: LET EL

TI=0: ‘G0 SUB 5368 : : Al
2258 PRINT AT @,1; -3A0KIDIORNIS A
FYLVICOLA™ ;AT 3,3;° ( mMaCHD § “ 3@
253 PAUSE 18500: GO TO 740 30
21P@ REM CRIGLLC : o

2118 PLOT 12.18: DRAY @, 593, BT T
8: DRRAU 50,15,-PI/2: DRAL 40,28 o
i=PIsB DRAN 8. -7 .-PT: LRAU =38, 5@
BJ,_F i ‘DHH“ =S@,3,RFL-2: RRAW = I8
1@, = PL-8: DRAY B,=1@,-FI: D&n o8
W a@.-i8 pI;8. DRAY 30.-S,PI 6 30

' h ﬁ]'-'ll..l' Eh_"‘-?.- "B

PL/8: DRAW 10,10: DRAU -3,8,0T. La
CRAU -15,-5- DRAW -20,8,-PI a . "=
2149 DRAD -2.-5: coAw -id,-5. 6r '
AU 10, =28 ,.PI-2: DRAU 2, -4i5,-PT -4 TR
DRAW 25,-1,P1/8: DRAW -378,-PI -~
: DRAW 5,2 DRAU —20.0,-PI/3: DB AH
AU -5,13,-FI-3° DRAU 15,3 ,PT 4 HE
DRAW 15,2,-PI/4: DRAW -4,8 E
2158 PLOT 1%5,75: pRAV 15,8,-PI, °
2. DRAW -15.8,-FI 2: PLOT i6e,58 &
= nn‘qp 33.-35 "'pI.-"'i pL‘DT 1?5433- il
CRAY 25.38,FI-3: PLOT 238,58 O Er
2188 PLOT 222 .58: DRAY —18@,-18. a3
_PI/A: DRAU -39,-25: ORAW -18,-1 J
S,PI+d: DRAY ~55,4- - g
217@ CIRCLE 55,75, 4: CIRCLE S4.5 5
S,5: PLOT 8&,85: DRAU. 28,8, -PI/2 a9
LREL =32,8:;-PI-2: CIRCLE 91, 1@ SE
S,5: CIRCLE '9%,104.5: CIRCLE ide 33
<ABE .2, CIRCLE 112,104, 7- CIRCLE g
i@, 183 ,3: CIRCLE 188, 185,4: CI -
SCLE 134.21@.8: CIRCLE 1s@.118.8 fHf
2168 PRINT AT 7.1;"07;AT .8,8;"0" A5

= h
L3 : G0 SUB 9230 GO Sub S

[
1@ PRINT AT 1.6 "ANAS" ;AT =S
LATREIX" AT 2,5 "OVERD" ;&T 5

iBILRA

8;: "FRENTE Ca":@aT B8, "BETA ¥ M
ILLAS BLAN"; AT 7,8 “f0,cancAnT

VERMI";AT &.@; "CULACA.BICO NEZ
(AT 9.8 "PATAS SRISACEN 05 &
18,@ “CURD" ;AT 12,3; “TODE AREE
INR,CHI"; AT 13.0:"LE.S0UR LE BR

@ “PRRAGUAY . =" AT

;Y PLANTA SILUESTRE" AT 18 &
UCHAREA EL AGUA COM"; AT 18,9 -
PICO.UUELOS EM PI": AT 28,8 "o
ALRASANTES " AT 2i.@:“NIDIFTC
EN JUNCAL "
1% G0° SUE 2710
?EDEHPUT “QUIERE UER FIGURRT =
38 IF D%="5" OR DE="5" THEN &0
UE 2S28: GF TO Soee
48 GG TG 740 -
30 CLS © GO SUB 9232: G0 SUB §
E® PRINT AT 1.8; “ANAS":AT 2,i:
AHRHENZIA" AT 3,6: "GARGANTILLA
AT 5.1¢; "CARR ¥ CLE":AT 6,8; "L
BLANCA.RRRIZEN"; AT 7,0; "CABETS
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INVESTIGACIONES

EL CEREBRO
BINARIO

;Podra
conectarse
nuestra mente
con una
computadora,
gqué papel
tendrén los
biochips y los
cirujanos? Estos
interrogantes
los contesta
David Ritchie
en una obra
editada por
Sudamericana-
Planeta, de
la cual les
ofrecemos

estos tCramos.
volvamos un memento a la saladeo -
paraciones que visitamos en el capi-
tule cualre. Scbre la mesa hay otro
paciente que va a someterse aotrao -
peracién cerebral. A primera vista la

intervencion no presenta nada extra-
ordinario, hasta que observamos &l
pequefno objeto de plastico encima de
la. mesa del cirujano. Paraca una as-
pecie de dispositivo enchufable como

los utilizados en los aparatos estére -
0s ¥ en los ordenadores domesticos,
pero mas grande y complejo; y no tie -
ne clavijas metalicas que encajen en
los enchufes, en vez de esto tiene di -
minutas y finas proyecciones fabrica -
das de compuestos arganicos rigidos.
Dentro de algunos minuios esie en -
chufe formara parte de la cabeza del
pacienta.

El cirujane, lenta y l[abaricsamenta po -
ne el enchufe an la sien izquiaerda del
paciente. Una pestafa sujeta firme -
mente el objeto contra los huescs del
craneo. El pequefio dispositivo, una
vez instalado, se parsece bastante al
tornillo que asoma del cuellc del
monsiruo de Frankenstain en las peli-
culas; con la diferencia de que este
“lernillo” parece alravesar los lébulos
frontales del cerebro. Pero el objeto
implantado es pequefio y no sera de -
masiado visible en cuanto el pelo del
paciente vuelva a crecar y lo cubra.

El cirujano termina de instalar la pri-
mera unidad en la cabeza del pacien -
te, después repite la operacion en fa
otra sien. El resultadeo final son dos
pequenas protuberancias de color
carne a ambos lados del craneo.

También esta vez, el paciente ha per -
manecido consciente durante la ope-
racién, y sus comentarios han ayuda -
do a dirigir los mo vimientos del ciruja -
no. Pero al final de esta operacion, el
paciente sera una persona muy dife -
rente a la da antes. De pronto tendra
acceso a un nuevo mundo de activi -
dad mental vasto e inexplorado. Po -
dra pensar como nunca habia pensa -
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do hasta entonces. Tendra un cerebro
binario; pues aquellas pequefias adic-
ciones en sus sienes conectaran su
mente natural, humana, a la "mente”
arificial de un ordenador. Los mundos
de la ciencia y 1a medicina estan impa -
cientes esperando ver lo que su ceda -
ra entonces.

Es posible que nosolros mismos po-
damos vivir escenas como ésta, qui -
24 an un futuro muy proximo, gracias
2 un nuevo campo de la tecnologia in -
formética cuyas consecusncias para
questro futuro son tan fantasticas y
ssombrosas que parecen mas aloca -
das fantasias que realidades. Esta
tecnalogia recibe varios nombras es -
pecializados, entre ellos procesa -
dor organico de datos, perc se le
<uela llamar simplemente biochip.
Un biochip es pracisamente lo que su
nombre indica: un microprocasador
construido segdn lineas biolégicas en
lugar de materialas no organicos, co -
mo el silicic o el arseniuro de galio.
Los biochips no son nada nueawvo en 8l
mundo natural; han existido desds
que se desarrollaron las primeras Cé-
lulas nerviosas especializadas, alla
an el Paleozoico. Los hombres, sin
ambarge, han perfeccionado con side -

rablemente el disafio de los "biochips”
naturales. reduciendo sus dimensio -
nes y empaquetando en ellos mas po -
dar de calculo. Los biochips arificia -
les funcionan segin los mismas prin-
cipios cibernéticos que las células ari -
ses de nuestro cerebro; con la dife-
rancia de que los biochips hacen su
trabajo mucho mas de prisa.

Y como veremos en seguida, un
biochip practico tendria muchas

ventajas también sobre los
ordenadoras basados en silicio.

Los biochips estan compuestos de
sustancias quimicas organicas com -
plejas, sin embargo su astructura y su
funcién son bésicamante faciles de
comprender. De hacho, podemos Ltili -
zar algunos ingredientes de cocina
para construir el modelo de una uni -
dad de biochip.

Despejemos el marmol de la cocina.
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precision TCM-4
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20 Consultas gratuitas

Los alumnos gozardn de_ un 25% de descuento sobre
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La parte superior del marmol repre-
senta aqui la "base” del bicchip, una
proteina compleja llamada "monocapa
antigena otientada®. Ahora cojamos u -
nos cincuenta gramos de pan mojado
¥ pongamos un pedazo encima del
marmaol Esto reprasenta una gran mo -
lécula llamada "anticuarpo monoclo -
nal”,

Frebablemente han adivinado ya que
los dos colines "anticuerpos” tienen
que estar conectados por algo mas
qua la masa de "péptidos”, v as ciarto.
Cojamos dos pedazos de la masa res -
tante, pangameslos a un mismo lado
da los colines y extendamos entre g -
llos un espagueti cocido de unos diez
cantimetros de longitud. En un biochip
de verdad, este "espagueti” es lo que
sa [lama "interruptor electrénico mole-
cular®. Es decir, una larga ristra de
moléculas organicas que forma luga -
res de anclaje entre los péptidos a los
lados de los anticuerpos, uniendo las
partas superior a inferior de la estruc -
llira con un aparato interruptor que
permite a los dos anticuerpos transmi -
tirse sefiales entre si.

Este deposito de hidratos de carbono
estd casi completo. Sélo necesita un
alemento mas; el equivalenta a la
“puerta” que parmite la entrada y sali -
da de los impulsos en el sistema. Con
un mandadientes, montemos un bam -
ban encima de un tomate pequeno. Si -
tuemos luego este elemento con el to -
mate paquene al lade del colin infarior.
En el punto opuesto a la tira de espa -
gueti, utilicemos lo que queda de Ia
masa para lijar el bombén junto al
colin, para que todo el montaje se
sostenga solo. El bombdn actiia aqui
como enzima y el tomate como com -
puesto metalico. Los dos forman un
camino de entrada y salida para las
sefales.

Mo es preciso.montar el biochip autén -
tico tan directamente con nuestras
manos comao este pequefio modelo. De
hecho.el biechip crece practicamente
sclo. Basta con poner las sustancias
guimicas correctas en condiciones a -
decuadas, y la naturaleza se ocupa
del reste. No se necesitan grandes
hornos para cocer los chips de silicio,
ni rayos-e para grabar en ellos los di -
bujos, ni mascaras laboriosamente di -
bujadas para fotolitografiar los dibujos
sobre los discos oxidados. La quimica
organica se ocupa de todo el proceso.
Y el rasultado es una densidad de cir -
cultc muy superior a la que podriamos
aspirar nosolros con métodos con-
vencionales. Actualmente, un biochip
puede alojar quizad de 50.000 a 100
mil bits da informacidn. Un biochip
podria alojar cincuenta a cian millo -
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nes; un milién de vecas mas. Un billén

de biochips podrian caber en un sello
postal; cien billones en una tarjeta
postal. Si resulta dificil imaginar estas
cifras, pensamos en lo siguiente: si
registraramos la informacién en bio -
chips, podriames introducir una bio-
grafia de todas |las parsonas vivivan -
tes, cada una de diez volimenes, en
una superficie coma la ufia del pulgar,
y aun sobraria espacio.

.Cuanto tiempo nos falta para desa-
rraflar un ordenador practico de bio -
chip? En este punto las opiniones di -
fieren. Algunos cientificos conserva -
daores opinan que un ordenador de es -
te tipo, si es que es posible, tendrs
qua esperar hasta bien entrado el pro -
ximo siglo. Otros aspacialistas en in-
fomética son menos escépticos.
Piansan gque &n unos cuantos cante -
nares de afos-hombre da trabajo -no
muchos en conjunto para el nivel de
investigacion y desarrollo de la déca-

da de 1980- podrian crearse los prime -

ros componentes efectivos de bio-
chip.

Biochips. Los tenemos en forma de
células nerviosas. Los ordenadores
podrian tenerlos pronto, en forma de
complejos quimicos ultrapequefios.
£ Qué pasaria si los dos se encontra -
ran?

Supoangamos que hubiera alqdn siste -
ma para tender un puente entre los
biochips de un ordenador y las células
del cerebro humano. ;Qué pasar(a si
pudieramos conectar el ordenador, e -
sa remoto anexo que hamos construi -
do para nuestra mente, con la propia
mente que dio otigen al ordenador?
Cada sistema ha evolucicnado a su
madeo, desarrollando un canjunto de -
terminado de habilidades especializa -
das. El cerebro humano posee un
vasto compilejo de habilidades, vagas
y misteriosas, pero inapreciables: el

‘ardenader tiene el don de una tremen -

da velocidad, y de una capacidad de
almacenamiento casi ilimitada. ;Qué
pasaria si los dos pudiaran ponerse
directamente en contacto, en lugar de
comunicarse a través de los medios
lantos e indirectos de la vista y el of -
do? ;Qué pasard si el ordenador
pudiera penetrar en la mente humana,
como dos personas que sea
ancuentran en una habitacion? .Y si
la mante humana pudiera hojear libros
directamente de la "mante” del orde-
nador, eamo un biblidfilo que visitara
una libraria de ejemplaras curiosos?

En este caso, las dos ramas de nuas -
tra evolucidn -darwiniana, representa -
da en nuestras propias mentes, y la -
marckiana, encarnada en &l ordena -

dor- se unirfan en una magnifica s
sis; una suma que podria resultar
cho mas importante que todas
partes. :

¢Vanas fantasias? Quiza no. El &8
chip posee una caracteristica que g

dria hacer realidad una fusién de =
quinas y hombres en el nivel intals
tual, casi en el momento en que losg
denadores con biochips vean [a}
del dia. |

Fueden, literalmemte, ver esta &
porque los biochips se estén esf
diando como posibles medios para &
volver |a vista a los ciegos. La prote
na utilizada como base de los bk
chips puede enlazarse con las célul
narviosas, y al mis mo tiempo, cond
cir una corrients aléctrica medianta ¢
minutos electrodos, y conectar &
fuentes dal exterior del cuerpo. De &
te modo, los matariales del biochip px
drian proporcionar una conexién ¢
recta entre el cerebro humano y |
poderoso ordenador de biochips, |
hombre y la maquina orgénica podris
formar entonces un sistema Onie
como &l cerebro natural y el ojo. Un o
denador podrian ver el mundo que
radea mediante una camara de telay
sion u otros aparos dpticos; conver
la imagen en forma de sefal & introdi
cir las senales directamante en I
centros de vision del cerebro do 1
ciego. Es decir, devolverla |a vist
Esta técnica se plantea tan sefiames
te en algunos circulos de la comuni
dad cientifica que la Fundacién Ciant
fica Nacional (NSF); en el momenta d
escribir esto (1982) esta subvencio
nande la investigacion de sistema
para "pagar” las proteinas del biochi
a las neuronas,

Les biochips permitirfan entonces cre
ar ojos artificiales; quiz& ojos mejore
que nuestros ojos naturales. Si el or
denador captara sus imégenes me
diante camaras es peciales -por sjem
plo, visores infrarrojos qua convierte:
las emisiones de calor en imagena
visibles- la persona que estuviera 2
otro extremo de la conexion del bio
chip padria ver cozas que nadie habri
a visto hasta entonces. Imaginema:
pader var el calor, la radiacion ultra
violeta, o incluso la radioactividad
tan claramente como vemos ahora e
resplandor de una bombilla. Esta e
solo una de las maravillas que la tac.
nalogia del biochip puede lograr en los
praximos anos,

David Ritchie es un escritor de {Emaq'
ciertificos es pecializado en clencias a eme
espaciales y geofi sica. Sus obras mas re -
clertes son Ring of Fire (Anillo da fue
y Space wars (Guerras espaciales)
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Y una prueba de ello, son algunos de los establecimientos que han incorporado
computadoras Talent MSX como herramienta de apoyo pedagogico.
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=250 FOR I=NBA TO CWNT S5TEF 123
6@ X=USREL 13362
I70 I=ASCrASBCI+12812)2:PUT #M1,Z
280 FPOEE 53279,0
390 FOSITION 1,9:EBEE=BE—1:7 #&;BB;:7” #6;"
400 NEXT I
1@ CLOSE #N1:GRAFPHICS Z+16:5ETCOLOR 4,2,2:5ETCOLOR 2,2,2:FOSITION 2,5:7 #6; "cop
ia terminada"
420 POSITION 2,4: 7 #E; "H4Edsditdds8sdy "t POSITION 2,67 #HE6: "didriidiopiogyg"”
420 FOR I=N@ TO DOB:NEXT I
4480 GRAFHICS 18:SETCOLOR 4,2,2:8ETCOLOR 2,2,2:FOSITION @,2:7 #&;" DESEA OTRA COP
IA ¢
458 POSITION 1,5:7 #&6;"s3i FRESIONE start":PDSITION 1,627 #E;"no FRESIDNE select"
468 IF PEEE{ESE?EjvE THEN RESTORE :G0TO 230 '
470 IF PEEE(SZ2279)=5 THEM EUN
4880 FDOKE 53273,0
420 cOTO 3&0
ShB DATA 184,174, 128,2, 134,61 .10, E,IEE E 185, E,q 129,203, 208 2, 203, 208, 2 233,

2804, 196,61, idﬂ 3,/6,18,6, 56, .
1@ DATA 1@4,153 128, 1ﬁ3 el, IEE,B,;EL,B,151,LDS,153,ﬁ,4,23m.23ﬁ,AEE,EWE,E,EEE,EE

q"j I"EFE-, 51,245‘!.3, ?E-.'El, E’ 199]61!95

=
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PROBADOR DE
JOYSTICKS

COMPUTADORA: ATARI 800XL Este software esta dedicado a los
@ il ROMPE-JOYSTICK. Tipeen el listado
CLASE: UTI 2 y comprueben si hay errores, luego
grabenlo con CSAVE. Para cargarlo

utiliza CLOAD. Una vez cargado, in -

- serlen el joystick a probar en la puerta
- #1 de la computadora, muevan la pa -

lanca en las ocho direcciones posi -

‘bles y en la pantalla se graficaran los

resultados. Presionando el botdn dis -
parador, la pantalla del TV respondera
cambiando d& color. Los mas duchos
en el uso de herramientas podran a-
pravechar este programa para re parar
sus propios |r:],.rstlchs :

T

B GRAFHICS Z2+16:FOBITION d4,d4: 7 7 A=ZS:B=10:1E0TO0 200
HE; "FROBADOR DE":FPOSITION %5,5:7 9 A=16:B=14:G0T0 200
#6; "JO¥YSTICKS" 1 FO 10 A=iErB=5:G0TO 200
KE 752,1 11 A=15:B=1Q: G070 Z0@
2 FOR A=1 TO 20Q@R:MEXT #: 12 4=2@:B=15: 5070 22
GRAPHICS 3:POKE ¥52,i:607T0 595 14 A=20:P=5:GOTO Z0@
S5 A=id:B=14:60T0 208 15 A=28:B=10
B A=Z4rB=E:EOTO 260 BB IF Cdwa OF DA2B THEM COLOR <

220 COLOR 2:FLOT 20, 10:FLOT A B
S48 FOKE Fi2,6E-GTRIGCOAIRGG
@@ FOKE 636, 1:FOKE &57,5

s DRAWTO 2@, 1B(COLOR Z:DRAWTO A, B

S| F YETFOKcarst i STICK CAY,

Szl T NATRIGTe =" STRIGIHD

sS40 IF PEEK(TE4A)C 255 THEM PﬂhF
s}y 255z RUM ;

239 E*ﬁ De=R; GOTO STECHK B

CONVERSIONES

COMPUTADCGRA: ATARI B00XL
: H30XE
CLASE: UTI

Tipear el listado 3, verificar erroras y
grabarlc con CSAVE, para cargarlo
‘utilizar CLOAD. Este es un programa
que convierte nimeros hexadecima -
les en decimales y vicaversa. Su uso
a5 muy sim’pla presionen D) para con -
vertir ndmeros decimales en hexade-
cimales y - H para convertir nimeros
haxaﬂeclmales en decimales.

@ FEM CONVERSOR HEXADECD (K—-&4) 1387
10 DIM A9, ADSHC1) '
28 2NN GE&PHIGS @:7 27 "
EXa—=DECIMAL"™
o g PR ey r kg

a DEC."=7

=20 7 "Elija "D o THYUs: INPUT A%

4@ IF LENCAE)=0 THEN 20

2@ IF As="H" THEN Z0@

E@ IF A%<:>"D" THEN 3@

H9@ TEAF 20

182 2 2% "Ingrese un numero decimal de E hasta
11@ 7 2? "DEC:":: INPUT N

120 IF N<@ OR M*iE+1@ THEN 10@

13@ I=9 .

140 TEHP~N:N=INTLNKIE?

122 TEMFP=TEMP-MN¥1E&

16@ IF TEMF<1@ THEM A$CI, [}'=STR&(TEMP) : GOTO 1EB0
170 A%CI, 1)=CHR% (TEMP = J.EIH\._-:EE".Q“H

1B@ IF N<»@ THEN I=1-1:=0T0O 1408

190 .7 "HEX:n DrARCL OYa
208 FOR X=1 10 laﬂﬂ NMEXT X:G0TO LE
200 TRAF 200 : ,
=18 7 7 "Ingrese un AUmEro hexadecimal de @

28 7 =72 “HEH‘"*'IHFUT AE

=28 N=@

248 FOR I=1 TO LENCA®)
=9 ADS=A%(I,I):1F ADH<"@B"™ THEN =00 ;
2o IF AS(CI, IX<{="39" THEN N“NtlEhUﬁL(ﬁDil'hDTD a7@
355 IF ADS<"A™ THEN 200 ;
237 IF AD3>"F" THEN =208
60 N=NI16+ASC(ADS) - ASCﬁ“ﬁ"J+1E
378 NEXT 1
3 F *"BEC: ":N:7?
298 FOR =1 TOD SOR:NEXT Z:G0TO 20
48 END '

ERES S ESEEEEFESEESFEES S S A

2B ? :? "Tipee D . para convertir DEC a HEX.M:? 17 "Tipee 'H! pars convertir HEX

9999999395

hasta FFFFFFFF (8 digitos)._"

CONVERSION H

1@ digitos)."




COMP.: CZ 1000/1500 - TK B3/85
| CONF.: 16 K
\ /M CLASE: UTI.

— - AUTOR: JORGE H. GUERRERD

Este programa parmite determinar a-
reas y perimetros partiendo de dibu -
jos, fotografias, planos, etcétara,
Solamente se requiere conocer |a es -
cala del mismo, con lo cual podra defi -
nir, superficias y perimatros de lagos,
provincias, paises y otras cosas mas.
Es conveniente contar con el plano de
aquello cuya superficie o patimetro se
quiare hallar.

Se determinan sobre su perimetro, los
puntos donde las lineas cambian de
sentido, en esos lugares se deba pre -
sionar el 0 (cero) al copiar el dibujo en
panialla.

Es importante que el plano esté

recortado por su perimetro, asi podre -

mos fijarlo sobre Iz pantalla y remar -
car su contorno utilizando las teclas
56, 7y8.

Para finalizar el dibujo, el punte de
partida debe coincidir con el final y
luego hay que presionar cero (0), esto
asegurara que la figura guede cerra -
da.

Luego el programa preguntara si es-
tamos trabajando sobre un plane fija -
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UL LESTA CALCULOMDO LOS UALORES
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do a la pantalla. Si contestamos afir -
mativamenta, nos daré los valores de
area y perimetro del dibujo, conside -
rando en este caso la cantidad de
puntos. Por ejemplo, si dibujamos un
cuadrado de 4 puntos por lado, nos
dara un area y un perimetro de 16.
Presionando |uego cualquier tecla,
nos dara los valores en MM, esto esta
estrictamente ligado al tamaro delte -
levisor.

Para trabajar de acuerdo al tamafo
del televisor, sigamos los siguientes
pasos:;

1- Trazar una linea herizontal de 10
puntos. Medir sobre |a pantalla la lon-
gitud de la linea y luego dividirla por
10. Se obtiene asl el valor del plot.

2- De la misma manera se procede en
forma vertical. Multiplicando estos
dos factores obtendremos el drea da
la pantalla.

En este programa se considerd 4,25
centimetros por 3,5 cantimetros.

3- Estos valores se deben cam biar en
las lineas 342, 343 y 344 para obtener
el perimetro, y en las lineas 366 y 380,
el valor 14,875 para obtener el drea.
Una vez dados |os valores de drea y
perimetro en relacion a la medida de la
pantalla, podemos obtener los valores
reales, para esto nos pedird la escala

con que se trabaja. Es decir, si nues -
tro plano se redujo 10 veces, Ia esca -
la valdra 10.

Pero si no estamos frabajando sobra
un planc fijado a la pantalla, la compu-
tadora dsfinira que cada punto del di -
bujo equivale a 1 cantimetro. El 4drea y
perimetro &n este caso se exprasara
an centimetros.

Para obtener el volumen de la figura,
tendremos que ingresar la altura en
centimetros.

For Gltimo, podremos obtener sl peso
de la misma figura. Para esto, la com -
putadora dard una serie de mataris -
les, de los cuales debemos escoger
uno y se calculara entonces sl paso.
Este programa puede ser aplicable al
calculo del peso de vigas de hierro,
madera o plaquetas y de figuras irre-
gulares en las cuales el calculo de to -
das estas cifras es engomoso,

VARIABLES
IMPORTANTES :

lj: cantidad de puntos de coordena -
as.

X,Y: coordenadas de los punios gue
se van pintanda.

P: perimetro.

A/2: drea,

E: escala.

H: alto de la figura.

¥: volumen.

Q: peso.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA ;

10-62: presentacion del programa.
120-180: pedido de puntos de coor -
denadas necesarios y reserva en me -
moria.

162: Proyeccion del pargrama para el
caso de qua pangan me nos de 3 pun -
tos, si es asi lo hara smpezar de nue -
vo, puesto que no definen area,
200-240: pide coordenadas del pun -
to inicial y lo imprime.

242-254; lista de variables.
260-285: |e da movimiento al punto.
290: cuando se teclea el cero "0" va
a |a subrutina 8000 donde se reservan
los datos en memoria

295: imprime la cantidad de ceros "0"
en el angulo suparior deracho del TV.
285-324: variables de calcule.

325: asegura que |a figura quede ce -
rrada.

330-346: variables donde se reali -
zan las cdlculos.

348-350: prepara pantalla para pro-




¥imos datos. 3B2: pide entrada de valor de escala.
353-359: define si esta calculando 3B2-400: da los valores de area y
valores de una plantilla adherida al vi-  perimatro en mis. y Km.

deo o no. 407: nota indicando que cada punto
360-363: da los valeres del dibujo  ftrazado equivale a 1 cm.

por punto (&rea y parimetro). 410-411: nota pidiendo si desea cal -
366: da los valoras del dibujo en mm.  cular volumen S/N, “S" da valores de
367: pregunta si se desea obtenar el  area y perimetro en cm.

valor real. 415-417: linea de decisicn por si o
371-374: decision por si o0 no. no.

430-480: calcula valores de wolu -
Mmean.

490-510: borra pantzlla.

520: pregunta si dessa conocer al
peso S/N.

530-550: lineas de decision s/n.
§00-753: variables con valores de
paso aspacifico da distintos materia -
les,

780: stop.

“CU TR 115 IF I
Il LET F=F#30R (ABS iD(Ii -BiIx 417 IF. IPH
LI $52+ABS (L (IV-CET+ll Leagde dpS CLE
Bio ET PP=PP:EgR {{DBE3 (Fi{I)-B 433 ERTIMT
IT<lii 24 .85 seg+sRBES (ICITE-CIT+1 OE RLTURE
VY eSS 51 aa@ 448 FRUSE
2% CET PHaSM+SOR (418BS5 (5i(T)-=8 158 GL5
) I Telil a@. 682351 252+REE (00T == 1658 IMNELT
Taor R @AsSF £E2] AT BT e
B T4d LET FE=SFE=ZGOR .ﬁ@ﬁ_!ﬁ TimZ 120 B INT
: ! (IT+1l)1 9. QCECRASSY 22 L0 i i, =)
= IT —CAT I . QDRSS ekl 498 B2
e = e S4E MEXT T o i LSUTED
=23 i EM ChDs - 255TE DO 248 FPRINT "FRESIONRE CURLSUIER T SRR =
DE CEMBIE DE BENTIDD D ECLR I -BRERE )Y 10
CEEE RS EEgen e 142 PRUEE ZEs Z2e E L
£ 350 CLS 2 SR A.Eu P SN
=1 ZSEZ PRIMNT AT 2.8 Wi, EavH CRL EEE I ="
B TR0 LOS ALCSES DE UHE PLAEN Ssd I =k
3] -4 = ILLR FAOSERIDA & 34 WIBED...7 57 5@ I g="
=1 l SER LS
=53 ZS54 PAUSE.ZE4 S0 LET mns.B8%9
TS =gudagE LS T = BLf LET E=il.a=
T, Ty =58 IF INREYSE= 5" &30 LET C=7.8E
126 SRINT 389 IF INEFTES 3 487 E3&. LET &=19.3 1
AT LG ReaE 3EQ PRINT AT 2.8;"URLORES. TISUJ E4@ LET E=5.o5
SUE CRER T S ERT RE PUMTOSY ' AT 39 & V5 659 LET ==ig.5a :
SE EORPE E* ER="/FRES A.2; 8T 10,15; “PERINETRO SEN CET G330 d
150 SELEE S ET7R LEFET ==7.F2EB
et B 1% & R, = = o s
R A% PRI a TUE P& LET- I=. 56T
1=2@ IH=UT CEUIERTT A ET7E QI “FRESIOHE w5 LETER IF
162 IF NzB& g2 RpHU DICH MATERTAL  DD3 UECESR,
178 f:. 2E2CES L -
_—"El: f -3'_'_15_;’;':: A =T 2 Tl K o e Rt
ol OLERE S, Riars 20 S BLUHINIC
i i 21 &id 57 Las-iy =30 “BIPLOMO"
= BTES AT 8@ “C1HIERAO
oy TET PEIE EHE Tid Cho R
210 FoEL . gl ERd a8 TElCOBHE "
==l ; 271 IF 37 4 T i TFlRLRTE
=D & d7a IF Sae c48 TE1I CINGY
248 R i L TaE TER FE "HIESTFRANIO"
242 H=i I8 PRINT TEHER S DiMACERR
2453 DRl : - 755 PAUSE ZE4 :
ik FH=a® S8 PRI o1 ES
Z4E E=d ISDOH CECE == L*
24c =0 S84 InEd 23 L
=t T=R 383 RDI- i ==
25z =i ;
=5d =0 e Ly Ll e b, 5y i L e £ a5
SEQ RE R T NER T 2EE SRA 5, TURLOZES FRESL g ] S e L |
el =4 | INREY®a"8 ) —{ INKE™ FS [ 1R/2) 50, 00080142 4 ESTAH I
=TS o R AT 26,18 FPrssi UEWE
) i = IMHEY5="7 = LB LT o P o ] I B
aaloe = e LIMAEY 5= InMeE T W | 3 FRASS Sab
E="E"] et T PRI HEES RS2 #3, T2 CLE
255 PLOT X Z0E0 8 #Ex5=; " HHMTS.27; SO0 G010 2R
285 IF IHREYg="8" THEN GDSUS G2 AT L = KHT S S@EE FRI T b
og =25 S O IHNCICA o
278 FrETIR L@7 ~ - CONSIDERE SUE CRD& LE®ROT !
FRE REM GOTHD S22 Faah ADD .EN. EL DIBLLID E&LT sSgig B
A1 : JRLE saze o :
2ZZ 1ik=B111 418 EQES O iza
F2L 1 =001 e =R = nEAG | =T#1
ass O o e - - N e Y el | a1l 2285 | =H -1
TH! g5 o AT GFLa LIl =x
329 FZE I=1i TO H _ Iy = S Gaze [I) =Y .
24@ LET FesR+IBIII BT+ 225060 e ST UNPLOT S35 &84T
=12 SR@58 RETURM

SUDAMERICANA SOFT

ESPECIALIDAD EN SISTEMAS CONTABLES = [ [}2oh 108

UETIMOS COPIADORES

o CONTHOL DE STOCK o CONSORCIOS :
0 GESTION DE VENTAS O MANEJO DE CHEQUES e
DLV.A o BOLSA DE VALORES O FAST HACKEN I,
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TEL: 48-8349 CAPITAL 0Lvo-20HS SABE- 12 HS.

PARA COMMODORE E I.B.M. AT, XT O PC. UTILITARIOS ¥ NOVEDADES

ENTREGAS 4 DOMICTLICY 1
O CONTABILIDAD GENERAL O CUENTAS CORRIENTES ENVIOS AL INTERIOR

o SUELDOS ¥ JORNALES o GESTION DE COMPRAS ABSOLUTA GARANTIA

o FACTURACION 4 o ETC., ETC O CRACKERS JACK [, {l y Il - TURBD NIBELER.

FINAL CARTRIDGE [I, FORMULARIOS, ETC. O PROTEXT ¥ FLEET SYSTEM (PROCESADORES)

RODRIGUEZ PENA 336 4° PISO “46" [ESQ. CORRIENTES) o ASTROLOGIA CHINA - MA 65 (DIBUJOS ZODIACOS).

SOLICITE CATALOGO - VENTAS POR MAYOR ¥ MENOS
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AUTOR: RAUL D. VERA

Este programa suma un minimo de 2
nimeros hasta un méximo de 13, limi-
tade Gnicamente por &l tamafo de la
pantalla.

Cada nimerg a sumar puede tener un
maximo de 30 cifras. Este debe ser
antero, ya que el programa rechaza el
ingreso de sumandos decimales.

La estructura o desamollo l5gico del
programa responde a la misma logica
que emplea un ser humano cuando @ -
fectia una suma de numeros.

Los nimeros enteros de treinta cifras
sélo son manejados por astronomas,
jefes de estados inflacionarios, etcs -
tara.

Para ellos este programa seria muy U -
til. La computadora para nosotros en
este sentido es un fracaso puesio
que el resultado nos o entrega en no -
tacidn exponencial que es perfecio
chino para el lego.

Desde la linea 600 hasta el final, hay
una rutina llamada AUTOGRABAR. Ha
sido creada e incluida aqui con la fina-

W PROGRAMAS

lidad de evitar la parmananta atencion
que hay que brindar a nuesiro graba -
dor cada vez que se realiza una copia
del programa en cinta. Para usar este
rutina. debemos hacer RUN 600.
Cuando la grabacién termine, el pro -

grama continuara con 20 segundos da
aspacic con la préxima grabacion dé
manera aulomatica. Asi hara sucesi -
vas copias hasta agotar toda la cinta |
del casete o la parte deseada de €ste.
Cuando se desae recuperar el progra-
ma desde casele, lipiemos como
siampre LOAD™ o LOAD"SUPER SU -
MA®, asperemos que &l programa se
cargus, tras lo cual aparecera an pan -
talla un canel, que dira RAPIDO DIGI -
TE TECLA (C). Entonces el programa
continuara con su desarrclic normal

VARIABLES
IMPORTANTES :

K: cantidad de niOmeros a sumar.

BS: nimero ingrasado.

AS: matriz con todos los nimeros a
SyUmar.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA :

0-130: programa principal.

200-250: rutina para rellenar con ce -
ros

300-320: raya para sumar.
400-490: sumar.

500-530: escribir cifras.

600-670: autograbar.

SRE™ 3L PR - 121 IF AsNLI 2~ THEW GOTO T =UAL C8( TO (LEM CH=1))
B ZEeh S 22 e 4% IF LEN cs=1 TrEM LET RCRARE
| e 2 2 0l zaa MNEXE Dzl
s L& Lk LE 40 BETWNT ST B4 L == »
SO EEANT T T S 1x8 IF LED MEXT B '
13 GOTH Za S=¥HT AT =i o ——— = -
ﬁ S20 REM :}=L.I;H-'-M:"*""'=PGC§-§‘= gTRA  #IUPER
20 FRINT "“sss INSRESE CANTIDAD 2a0 FOR T Se-LER i1mg IF IMsEvE="' THEN GOTO &80
o HUNHERTSE 8 SUMaR E B 13 =30 LET sl i53 SUM ey
- ZEQ HEN T =S DEM w
g2 InaPUT K =0 PETWUEN Ene PSR Bel (5 S
95 IF rca O KL% ThEN GOTO 9@ o0 REH W 232 SQINT AT 4N B, ASTH,R
9% PRINT AT 3,13 K." NUNEROE & 310 PRINT AT S+, 0; =======- =30 wEXT B '
H AR o mmm—smmme——-——— £50 GOTO 184
SR PEINT #+s [NSAESE ESTOS i T80 PRINT BT &+M.8 n" =3 FE" w
MO EOE JEZ a8 LEH q _ EL;I- LoUE ESUPE CTTE, -
| 108 SIM BEIK .30 4@l LIT RCARHEEQs® 20 FOR I=i TO 439
195 LET o= Lg% FOR Js29 T I ST -= Enny PREINT &T “@3. % o Inn DFRT
L = st - - F - L - — A — PR
Li@ IMSUT DN 4@4 LET T=0 v TECLR <O ,
1id IF INT (UAL BS)>UAL B ThE 463 Fog 2=2 T8 ¢ 240 IF TrnEvsa (Y THEM 2U=
| EETO 11 4510 LET C=C4+URAL &58 BRINT =T id,3 m !
l 11% GORUB Z0@ 4820 MEXT I ' '
| iiw LET AN aBg AE2E LET C=L+BCH SR g -
izl FOR Is=1 TD 2@ 20 LET Ca=STRS A7@ GO =30
taD, IF LEN Cu>i & 3 -

YA LA TENGO

.Y AHORA QUE...?

Si tenés entre 13 y 17 afos te ofrecemos:
o Usar SOFT de avanzada « PROGRAMAR tus juegos y proyectos
# Aprovechar blen tu CONMPUTADORA.

Vigltafos BEME CONOCEr NUEETTEE propussian ¥ oohiamos
Ias gué & YOS5 te interesan

ELECTRONICA
SUDAMERICANA

CLUE DE USUARIOS MSX

KN

CURSOS

@ INTRODUCCION A LA COMPUTACION SERVICIO TECMNICO PROPIO wm
@ BASIC - BASIC AVANZADO ASESORAMIENTD S E——

@ LOGO @ ASSEMBLER @ SEMINARIDS
LADISLAG MARTINEZ 18 MARTINEZ 1840 ALTURA STA FE 2100

Taller - sxperimentos y computacion
Charcas 3088 Tel.: 821-2281
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AHDRA CON
imA STRCIONES!

L4 NUEMA DREAN FGMMODDEE G4 C INCORPORA EL PROGRAMA MAS NONEDOSO
DE DIBLICG Y CDWF‘D‘?&UGH DE TEXTOA.

ESCRBE ¥ EDITA &N PANTALLA.

CELECCIONA 4 DIFERENTES TIPOS DE LETRAS €N & MEDIDAS DISTINTAS,

LE PERMITE DIBUIAR, PINTAR Y DORRAR €N PANTALLA,

DISEMd COM 32 PATRONES.

PINTA €1 16 COLORES,

LA LULTHTIA PRLADRA
EN TELECOMUMEALIONES

CON St HUEYA DReEAN COMMODORE 64 C,

PRONISTA DE LN MODEM, USTED PUEDE COMUMCARSE,
COM €L 2415 Y €L MUNDO MEDIANTE

£l 17 SERICIC ARGENTING

DE INFORMACIONES Y COMUMCACICHIES

EN UNEA (DELPHI).

ADEMAS LS PERMITE INTERCAMBAR

MENSAJES CON AMGOS ¥ €L CLUR DE USUARCH DREAN
COMMODORE, CON 25 AUALES € TODO €1 PAl
GQUE LE DRIMDARAN €L

ASESORAMIENTO QUE USTED RECESITA.

E5TAS SON SOLC: ALGUNAS CORAT

GUE USTED PUEDE HACER CON LA

NUEMA DREAN COMMODORE 64C.
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1o FIST Il - C64 |

2> JET BOMBER- MSX
3°.FAT WORM - SFECTHUM
4> SABOTEUR- C16 1
5° KIKSTART - C64

6 TIME CURB - MSX

LAVALLE 2024 2° Piso

- TEL: 46-1696 / 953-2523
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YA * o T Snastrum 4
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(1 ME} Buenos Aires Tel.; 35-1 791
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—~@ GOMP: T 99/4A
"t CLAS. ENT.
AUTOR: FABIAN ALEJANDRO GIUPPONE

Este es un programa de entreteni-
miento del tipo PAC-MAN. Se trata de
conducir & un pequeno "glotén” por los
diferentes bosques para que pueda
comer las 150 pastillas que hay en ca -
da uno de ellos.

Mo es tan facil como parace porque
debés cuidarte de no tecar los muros
de piedras ni los pinos que hay a iu
paso.

Ademés existen cuatro hambrientos
fantasmas ansiosos de comerte. A no
desesperarsa,no todo es martes 13.
Existen algunas cositas gue te ayu-
daran a hacer mas facil tu misién. En
primer lugar, en cada bosque hay dos
pastillas de fuerza, que al comerlas
actian como las espinacas de
Popeye y asi podras atacar a tus alo-
cados perseguidores y devararlos.
Otra importante ayuda te brindan los
tineles subterrdneos que te condu -
cen de una a otra pare del bosque,
Cuidada, los luneles sélo pueden ser
usados una sola vez por cada vida,
Disponemos de tres vidas al principio
del juego y a les 5000 puntos se ofor -
ga una extra.

Cada pastilla nos proporciona 10 pun -
tos, las pastillas de fuerza, 100 pun -
tos y los fantasmas devorados, 200
puntos.

Gloton se mueve con las teclas de fle -
chas o con el joystick. Flanea bien tu
estrategia a seguir en cada bosque,
no te apures en comer las pastillas de
fuerza y recuerda que el tinel sdlo se
puede Usar una vez.

Para finalizar, cuando comas los cua -
tro fantasmas de un mismo bosque, &l
juego se tornard mas rapido, esio se
deba a que la VDP RAM ya no tiene
que controlar a los cuatro sprites gque
representan los fantasmas, es como
si fuera la venganza de los fantas -
mas.

ESTRUCTURA
DEL PROGRAMA:

100-190: definicidn de caractares.
200-230: impresion da la parte su-
petior de |a pantalla.

240-270: movimianto del gloton,
280-340: entrada del movimiento.

350-400: subrutina para comer los
puntos.
410-450: muerte del gloton.
460-500: deteccion de coinciden -
cias.

510-540: enfrada y salida del tunel.
550: fin del poder del glotdn.

580: impresion de nuava vida.
570-580: rutina devoradora de pas-
tillas de fuerza.

590-600: impresién de LISTO!
610-620: imprasién de puntaje.
630-710: fin de pantalla.

720: desaparicion de fantasma.
730-B80; impresion de nueva pania-
lla.

890-1280: disefio de las pantallas.
1290-1360: impresidn de récord.
1370-1470: presentacion,

LISTADO DE
VARIABLES:

RE$: nombre del récord.

MP: récord.

SC: color de pantalla.

PU: puntos.

PF y PC: posicion del glotén.

CA: disefio dal glotén.

LAZ: duracion de la fuerza.

C: caracter por donde pasa el gloton.
PAS: numero de pastillas devoradas.
VID: vidas.

KK1, KK2, KK3, KK4: variables
de call coincs.

DEL: fantasma a desaparecer.

TE, TC: posicion del tanal.

CTR: bandera qua indica el estado de
los fantasmas.

PAN: nimera de pantalla.

cs1, €S2, Cs3, CS%, FS51,
F52, FS3, FS4: posicién de los
fantasmas.

VCS1, VCS2, VC33, VC54,
VFS1, VFS2, VFS3, VFS4: velo -
cidad de los fantasmas.

| B0 OFFFFFFFFFRFFRFFE " )

L30 CALL CHARd 130, "FFFTEFFOFFEFEORFE" )

EOOOFBOOFE"]

LB GOTO B30

150 GOTD 450

20 IF MP1000% THEN DISPLAY ATI1, 103"+ CLOTON #

SHr BIEUR R

100 CALL CLEAR 32 CML SCREENCZY::r REW="TI-F9" 1t ME=1000 71 Flsd 11 GL=7
110 CALL CHARTPY, “FRCSCAETETETETFR ", 4, "D000LEICIC1E" )i CALL CHARIION, "0000001%

120 CALL CHAMLLIZ, “DOMEICTEFFFFIANES  1ES, “S0SUTF TFIFFFTFr ")

140 AL ‘E@I-HI'LEI‘I?EEFFMWWEFTFCFWFEH:E}FWH

140 C8="0TEFEFFEFFFTESC® ¢ CALL CHERILINZ CS, 110,08, 119,08, 122,08
170 CALL CHARI &L, “OFOOOFODOFDICF (0™, &5, “FRNFFOEFOOFFOOFF CORFO (FC00a" 43, mB00

=P 11 GOTD 220
Z10 DOSPLEY ATE1, LOTEUSTHG *0 CLOTIN & OOOEE"IHE
TX0 DISPLAY ATC2 MyiREE 13 TISPLAY ATO], LISIRECIN:UBIMNG “LEEECT 1P

80 CALL PATTERMIED, LHe: Pi=PC+l ir Dh=i2d e OOTO 280
250 CRLL PATTERMILL, 130)2: PU=PL=& i2 Ch=130 13 GOTQ 30
IO CALL PATTERMIZ], 1291=x PRPF-Q 12 CA=199 21 GOTE 200
270 CALL PATIERSHLL, 131731 PF=FF48 33 CheL3] 61 GOTO 2860

290 GUTO A4

260 CALL JOVSTLL,E,VI5E CALL KEYII K51

=y CHLL (OB INTCFF/B1 141, CINTIFCFI0#1, Clss [F COGZ THEN 350
300 CALL LOCATE(EL, PFPCHY CALL SOUNDI=30,-3,0)

430 [F CTRst THEN LATsLAI+1 15 TF LA THEM 550

¢ CALL PRTTERNIET,CA|

30 [F [=4 (9 Ked THEN 240 ELSE [F Y4 O K= THEN 250 ELEE [F Yad [R K=5 THEN

; o | i ELSE IR ¥=-4 OR ¥=O THEM 290
[ IS0 CALL CHALI32, =R 7EFFFRFRIT e AL ST e S T E e EGA DA 5 AT M I ARFFF FEFEFFF R T 0 LA=L2T SO0 2ed, B0, 250, 210
| FEET F

w50 [F =104 DR C=96 THEN PUSPUsLD i3 CALL LOCKTECLY,#F,PL1EE CALL PATTERKILL, L3
Hi33 DAL SOOMDY-%0, 1.0, 230,0) z

i §F C=108 O C=h THEM CALL HEHERTTWT IPFSBI+ L TMTIPCIEY+] 320

170 [F F=104 OR C=9% THEM DISPLSY AT41,1ISIZECTIILSING “EEECLTIRU 2 PREsPRT-L

80 IF PR A0 FLM=0 THEW GOSUE Sed

o0 L=L1Z THEW 214
LT e

w0 [F PRS=15E THEN &30 ELSE IF C=91 THEW Si0 EL3E [F £=% THEW 570 ELSE [F =12

&40 FOR A=T00 TO 200 GTEP =50 ¢ CALL SOURDI-100,A00¢ TF CR=131 THEM Chaist
83 Ch=CAel i3 CALL PAFTERMOLL,CA11D NEET btz VII=VID-

£30 IF WID=-1 THEN 1250 ELSE IF vID=2 THEM CALL DELEPRITEIE18ELSE IF ViD=l THER
calL TELGPRITELEI 3z FIl=E3

A 15 Wif=0 THEM CALL DELSPRITEMCLE EN3, L1418t FTE=17
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450 CALL SPRITECLE, 128, L1 WF M01i: CALL MOWARITNTUTE 80+l INTITCARI4L, #1022 TT=0

TrOPR=AF 4% PCMC R GOELE 5RO =3 GOTO 240

460 CRLL DOIRCELL 48,7, KK1I:5 CALL CODNCIEL E5 T KEZN:i: CRLL COTMCOLE 10T KE3)

i CALL COINCUEY ERE T KIAY

AT [F CTR=0 THEM OF FXl=-1 OF ¥a2=-1 OF KK3=—] OF ®&i=—] THEN 314

480 IF CTe=1 FHEN IF Ki(1=-1 THEM DEL=E 1: COFTD 720 ELSE |F EKZ=—l THEN DEL=9 ::

HITa 72

450 [F CTR=1 THEM [F RE3=-1 THEW DEL=10 4 GOTO 720 ELSE IF #¥&e=~1 THEW DEL=11 :

UGN T

S GOTD 300

200 CALL LIIHTEFEI.,FF,PT.TIH CALL COLOR[EL, T1:3 FOR T=200 TO 230 STEP [0 &: CALL

S-S0 T OF:E NENT T &: PP=TR 22 CAUL LOCATEIEL, TF,TC)

G20 DALL COLORGEL, 1312 FOR T=280 TO MW STEP -10 &1 CRLL SOUMDC-90, T 0142 MEXT

T 3: PP=TF &2 PC=IC &5 TT=1

230 CALL I!I:HIEIIIHT'ITFFS]*l, CRTATESSI47 32

S40 IF B=T OR S0=3 THEW 240 ELSE IF Sis=4 (R SC=14 THEN 250 BLSE 0F S0 THEM 2

0

20 LRILCTR=0 =+ CALL PATTERN{ES, 133, 0, 133, 010,133,611, (333 GOTO 330

S50 QL SPRITECELA, 128,11, L85 FIGH:: (AL SOURMENSE -1.00:: CALL SOUMDNSD -2,00:

¢ CALL SOUMDOS0 -2, 0kt WIDe\IT#] &0 KLM=] 38 RETUEN

S0 CTR=L 43 LAE=0 & FOR H=S00 TO 200 STEP =100 83 CALL SDURDI=90 H,00:: MEIT H

48 L. PATTERWIZE, 134 ES 1734 LU0, LB £11, 1)L FURFLGD

oy GCELE A10 =2 GOTO XD

5% FOR Wel TO 13 11 TISFLAY AT, 11:°L15T0

ACLL, 1z CALL SOLRDCED, 500 4]

g DESFLAY I’I-T‘.-i,ﬂ:' £r CRLL COLGHAED ED)id WEXT K 33 FETIRA

AL DISALAY ATCE LISTZENTI=UR18G *EO008 P 1 IF PLDASS0 (M0 KLM=0 THEN GIGUR 5

£

& FOR Y¥=200 50 &0 STEF 3 25 CALL SOURDY =100, Q0ee REXT ¥ 23 FOR Y=L00 TO 20

0 5T 20 i CALL SOUMDA-Do0,Y, 00 HEXT Y

CAL CALL ELSFRITECALLNGE PRS=D th CALL HOHARC S, 1 32, 5120

S0 PANTPAN] 13 DN PAN COTD B0, 670,480, 6%, 700, 710

eall FESTIRE &% i GOTO 730

&7 RESTORE 970 b& OTO 730

630 RESTORE 1050 ¢ GO0 T3

& RESTORE 1§30 =i GOTO 730

70D PESTORE 110 =2 GITOD T34

Ti0 Pos=0 =5 GOTD £50

Ta0 CALL DELSPRITE(LIELD:: CALL SDOMNDCS0 SO0 01:: CHE S0LMDS0, 300,010 PEREZ
12 GOSUE ALD rr GOTO 300

T30 DALL COUORGZ, ES, L 3 16, 1,8, 16,3, 5, 16,1, 6,16, 1,7, 15,1 & 14, LI

T DAL COLORCE Do 19,00, 0 00,2 L, 11,4,1,12,5 2

TS0 RERD SC rr CALL SCREEN{SD]

Tel FOR L8=3 TO T &2 READ ASILAYE: FOR A=1 TO % & SES=SEGE(ASILHY A Lkt CO=CO

#1 1 CALL MCHARIFT D0, BEC0SES))

T IF Ci=32 THEM Fi=FI+l & =0

Ta0 MEET W a5 MEXT LA

TH0 REAT CEL FSL WCEL VST 053, FET WOST, WFSE, C53 FE3 WOED, WFE3, 54, F5A W5 WFSe

JETLET2 PP, TR, TE

B00 COLL SPRITECLL, 120,11 FF FCH

B0 CALL SPATTEAER, 133, 8, F51,C51, V5l NS 49, 133, 12 FET, 052, VFESE, MCS3)

B0 CALL SFRITE{E10,133, 10 F5&, 083, VW53 W53 CL1,133, 16,053 F54, VWE4, U056

E30 CALL SPAITENEE, 138,60 1,571, L3, 135 6C % 571,84, 835 &€ 17,6710

B0 CALL APRITEVLS, 135,50, [ BT £8, 135 50,59, 577,67, 135, 50, 7,572

S0 IF VID0 THEN CALL BPRITEXLIZ, 128,11, 185,171

o0 §F VIOV THEW CALL SPRITE(LL 128, 11,185, 33

a1 IF WIDoZ THEN Q4Ln SPRITECCES, 138, 11, 135 ,45)

0 GO0 rr FE=4 33 WF=PF o EC=PT 22 SOT0 300

LISEQ* 1t CALL DO

S0 DRTR T o IR ] hiAm o
ARl hppk 1"

W) oAt M v K hpph wt * X Box  Bhhh  hbkh e i bh

hxhx tpph hhh «*

PIODATA "t A B A xhx hpph  * hphosm hoh fi= Bz hhhb B e b oh

hwhx x!

T DATH “x h & h x h cooosomooonmnnnoes bbbk hox . p khb gRhBRRRI bk
bow o hhop B i
PHDETA "z h hhxhx bk o P
Bowhoom oobhophp b R
PRODATAE " h hAxh ' phphphe hhosh h b b wph hp b B Bhb
h hx aamgh  hp h hx* '

boce & B b how & BAhop Ahhh boce BB

250 TR = B4R x ph  be & hex X phhbhby bihoooooss
B M Y B T

LD DETA 2,223,300, 80, 49 0,10, 240 18 -10, 0 188, 113, 0 0, BL BL, 17, 4%, 185 105
FDATA 3 Cooonanneninaiieasanansatoasiodod S hhhh h ah W

hehw p o B p  puf

9E0 TR "sh s hefiw Khn 8 b p hooddx Midbep p K & W W h

w b h php ol

F0 DATA "sxha how th p &
Ahppppp P @ BB ¥

10 DATA “sh = hhh <hsdbp b b poaxhee b xhphemp bp hp B

b ohp xxbxhwose hhh & b ™ wehhac b

h  xhpahp o
§0L0 DATA "« shphaky phop ph b § = b b b hthpbehe i hh
h b dghadhpppppaprepee 2"
1020 BATR "xh & h b hehphebghhfahhbhhbh @ & b b h sephehpaecoeoons wth b
b= Beenphuhph 2 [
O30 DATA “= h h b h xhphohphe * hhkh = axh b h b hechbdshhhs KNKERE
OO e,
LOA0 TeATa AL, |45, -T 0,599 177 0 -6 9,81 8, 0,177 217,00, 59, B 15,121, 149, 18]
1050 DATA 4, “menonoocomannaooennenmnaanneacoshasnifhhhhhea - nhhbhhhh e oo
AN HYOONOe

1060 DATA "x ® Rk o0 hhhh = o e S B
A wfihde® fhh x™
1070 TRTE ™ o 4 ehphx wx hbksk ¢ 2 hhhhh sehhbonnoonees
pppx x h & xhhbix b & &7
1020 DATR "¢ KAKBS 2 % B B Bhphke % w b £ b hoxhShpa w whe 0000
¥ % x h Eoxhphix 2 h 2 ="
1090 [ATA =k nhhi® ¥ % h B whBdAe oo oo £ah  howghphx ¥ b e pp

pppe % b B ahihhhi ¥ oenna®

1000 BATA “x bhbdh x 2 b & whphlx xhe  wx
L ehhhhs b ske®
LELG DATH “x edabh x

R A B e
EUZr TeTE 73,230,032, 341 33, -T 0 0%, 177,408, 177, L83, 0,0, 73 18G, 17,97, 177, M1
1320 DGR 1A, s e N Y b x hhhhheshshbshhhnknh®
E o oy R e e R R e e e
1180 TRTA "xhe b %% =
Boxowox ppphph  ppphappha ®
LIS0 DATA "x w & whe « g ph p php phehos xowooe o o gh phphppphppeftons «
B whir phoph 0 Ol phuha®

1180 D&TR "x womiwooe x gh ph ph pledigc b x xhnoonom
SRR S WO RO W ™
1170 BATE “whhhh®*s  hhh
khh  hpeph g ghhphhphhp hs®
1150 DATR “xhx hpsph hguph p phbpkbghip  hoochs hpepd Bhh pphhpbtgddp  fembhs B
PRRh phiiphhphnp  * ha® '
11'5"':1 DATA "xhx hih p-pp:pppphphhpphp fie

& & hhhhh xbdhpchoodie oooom

APNPA R0, MK ' whhlh Kb "Eoooo

o B % whit

hppphispehichncas  bepph  phpphbgdaphuhy

sdbihhhphhhpppttdahhhhoooss

EIZIMTHEHSB-EI}?EE 0,6, 1593 177, 0,-6, 177 9. 8,0,5 193, 145,57 32 Mi

1210 DATA £3, "sadonaassnattannnanncddnnoanonacs h heh b Baceaphphp **hphpsptahgoo

B K MMM K L

EXE0 DATA "x & Roiwe whehphphpkpbobahphphphoochosas e eaooascoamrreoomeathcy ® &
bisch - bR hhnh bbb bbb b ;

L2330 DATA "o hooo noheepooooeoseonoesemrorencond. hxhhp ¥ ko
wod wphip X

1240 DATA "x colhih o phe wd few b wch x o o woephbp owe hooe bk sk

siah huphp  hhhhbhERRR  w"

1250 DATA “wx e ot wpbbs  w hoi hoc  oodish by owhe phe owx hine b woox

w0 i php “NhhRGAMBAR  w®

1260 DATA “nuhhith b hephsg s hott hasd w0 % @ jocephp W hiot o oodhih
hu* huphhp u"

1370 DATA " oot = phnmmmﬁ wedlt hoho b b phioAkhhhhhhbbb  oonoo:

A M R A R 0

1280 DATA 63,33,0,8 9 65, T 0, 16% 177 @ -5 137, 241 -7 0,65, 4% 9,33,33, 15

1700 COLL TELSFRETECALL b2: IF PP TI-EI'I LEIM ELEE 1530

1200 =Pl i2 IF HPO55FT THEM DISPULYY ARCL, 24ISTTELSICUSING “IE28e™sMP F1SE BISP

LAY T4 20SITECSHUSTHG “OLEEL" i

1310 FOR T=1 T 3 ©+ FOR y=30 T0 30 STEF 30 =5 CALL SOURDH SO Y Q15: MEXT Y =2

RELT T 55 DISPLAY ATI3,8!5"[MGRESE 50 ROMERE"

155 RCCERT ATO2, MVALIDATEIUB PHAOSIIECT 1 RES =0 MISPLAY ATIA 10:%°

1330 FOR T=L TO L0 == DISPLAY ATOLY, BISITECDZ) “FIN DEL JEGD" :: FOR Y=1 TO LOG
it WEXT ¥ 1 DISPLAY ATIL4,B)SITECLSI™ ff FOR W=L TO LD

130 CALL KEYID K G128 1F Se=] THEM 1380

LSO KEXT ¥ ¢ MEXT T 22 GOTO 5370

1360 CALL CLERR 11 FUPAS KLE, TT,CTR PAN=0 11 WID=2 22 FIG=A% 25 GOTO 170

L3 CALL CLEAR 14 CALL SOREEM(Z):: FOR A=1 T0 14 i8 CALL OOLORCA L LMD RENT A

iz GI=F i1 (210 58 C3=01 40 CAm=L2

138 PRINT “gowegowzgowz ol ws]osTnoe T I
ge "
T G R et el el Fousreni=iie o b e sl aieoat B 1
NS e B R ey el e R (X
I ] | e i L i i A i
AU g S [ B e o e S e sl - )
[ L R e P e T B T R T LR ot e i b
g & o=
1420 PRINT ®g WE EN EL BISAE zd
g o :

V0 PRINT “prwegivegawigzuogzuegoungaw’t = PREDIIME LMY TECLA®

146) CALL CRLORTY, 13,1055 DAL CIRORIG, 5,1,8,5, 0,73 L& 3,10

1450 a1 28 CRaC2 17 CPuCT §0 COaCA 1 CdnJ 81 CHE COUORICE,7,1,02,7,0,00,7.1,
C4,33,200r CALL KEYI0.E D10 [F $==1 THEM 1320

T4 GOTE 1450
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AUTOR: CLAUDIO R. SANTISTEBAN

Se trata de un programa (realizado

con BASIC Extendido) por el cual po -
demos graficar en forma muy sencilla
en la pantalla con lineas de puntos o
borrar el dibuje.

El cursor se maneja con los siguien -
tes comandos:

E: arriba, X: abajo, S: lzquierda y D:
derecha para dibujar. ik

I: arriba, M: abajo, J; izquierda y K:
derecha para borrar.

Con ™" se borra la pantalla y con "2"
termina el programa.

ESTRUCTURA
DEL PROGRAMA:

100-1500: presentacion del progra -
ma.

1600-2700: instrucciones.
2800-3200: muestra limites de pan -
talla.

3300-3600: redefinicion de caracta -
res.

OS SIMPLES

3700-5100: loop de lectura de movi -
miento.

5200-5500: dibuja izquierda.
5600-53900: dibuja derecha.
65000-6100: dibuja abajo.
6200-6300: dibuja arriba.
6400-6600: borra Izquierda,
6700-6800: borra arriba,
6900-7100: borra derecha.
7200-7300: borra abajo.

7400: borra pantalla.

7500-7600: termina el programa.

VARIABLES

IMPORTANTES :

8%, H$ y K$: mensajes.
S: tacla de opcidn elegida,

C, F: coordenadas.

1000 DESPLAY AT(S,31BEEP1SY

1100 FOR Te1 7O 70 2= MEIT 1

1200 DISPLAY ATOL0 SIBEEPLHE

1300 K$=" pregione una tecla®

1400 DISPLAY ATI2), JIEEEPIKS

1500 CALL EEYIZ $1:z IF 50 THEN 1300 ELSE 1600
1600 CRLL DLERR

{700 FRINT * A0S 3

tEh PRENT =1 PRINT

(00 EECEEEEEEEEERTLELLEEiCD GRAFIO0S SIMPLES aTon CALL KEY(0,5,E
200 ' ELLELEEECLCOTETiCEeeEaas 200 1F =0 THEW 3700
w0 | 0E CLAUDID SAWTISTERAN CECCCCCGiQOEEELEfLOiilis 00 CALL SOUNDI100,-4,0)
400 ! CIUDED JARDIN L. DEL PHLDNR ELECECCEEEEECCLLLEL 4000 CALL HCHARIF T, 850
EEE A100 IF 5=53 THEM 5200
w0 ' PERR REVISTA B-64 £EERLECLELECECEELLIELELE 4700 TF &=t& THEN S&00
£00 ‘CLECODEECCECCEEECICOLEEE  COMPUTROOR TIS3/4AE.E. CLEELLLdLLLEL NI £300 IF 5=53 THEN 8000
chiet 400 1F §=b5 THEN L200
700 CAL CLEMR 4500 IF 5574 THEW 6400
00 Se* 1005 ¥ 600 IF S=73 THEN &TO0
W0 H= ISIPLES . 4700 [F S=75 THEN &900

4800 [F S=77 THEN 7200
4500 F S=49 THEN T300
5300 1F 5=50 THEN 7400
5104 GITD 300

5300 CRUL CHAR(123, “001PMTFFFIT010%] 11 We="¢"
=300 DISFLAY AT(A 2500ME r: CALL HCHARIF G 46)
5400 TF C=1 THEW S5 &% £=(-]

5500 BOTO 3700

8200 CALL CHAR(12S, "0G0CFEFFFEDCOE" bii JRd="d"

!:1
"
'l
I |
|
1
N
:

1500 FRINT “Eiarride” 1t PRINT "Riabaje® 1! PRINT "Sizqulerda® ot PREINT “Dadere
cha®

2000 FRINT “ldibujanl® &5 PRINT £t PRINT

2000 PRINT *Ttseetda™ it FRINT *Miabaje” +1 PRINT "0 Lzqulerda" 17 PRINT “Kidere
cha"

700 PRINT “[Rerran)® 33 PRINT 23 PRINT

2300 PRINT “liberra pantalla® if FHIHT eogeraing €] prograsa®
2400 PRINT “presiona wed Eecla..

500 CALL KE¥I3,I 50

t PRIMT ¢ PRINT

_MIFMH&MMW

7700 CALL CLEMR 1 ARSe"ns se salga de los limites™ 13 DISPLAY ATL3, HFWHE!
i FIR [=] mm::m‘r:e*mnﬂn

P00 CALL CLERR

IR0 CALL &HH’LWJ" Tia"s®

W) “.-r‘g-umi-luﬂ-lﬂ-ﬂ-lﬂlﬂﬂﬂ-

FL00 DISPLAY #7101, 31BEEF: 18

a0 DISPLEY BTiZ, IBEER: 18

a0 CALL CHARDLS, "000 S AFECATa1" )

400 CALL CHARTZ, *000000M000000000™ )

1500 F=12 e =15

. BA00 CALL HCHARCF C.85)

5100 DISPLAY ATL4, I61:R% 13 CALL HOHARIF,C, S0l

500 IF 0uE5 THEN 5900 @i C=C+

BO00 CHLL ChAAlR CICICICICTEIEICOE" T Th="""

S100 DISPLAY AT, 25):TS &: CALL RCHARCF G 4&):E F=F4] &1 0 3700

6200 CALL OHARIYI, "1038E0FE3B33338" 121 PlA="5"

5300 DISPLAY ATCH, 26):P0% +1 CALL HCHMAYF,C, b1z Fef=1 12 GOTO 3700

#8400 CALL CHARILZY, “00LOGOTFFFIFIOLO" 1T (M="4*

4500 DISPLAY ATY4 261508 i@ CRLL HOHMRIF,C, 33)as IF =1 THEM &400 &5 C=C<]
800 GATR 3700

4700 CALL CHRARILEE, -lwmatn ="a"

SB00 DISPUAY ATIS, 26108 f3 CALL AOHARIF,C, 33033 F=F-1 01 EﬂTﬂ EL

L900 Cal CHARIES, MEFF‘FEI?‘IJ’-‘G i i='-&'

00 DISPLAY uTIt,ﬂal:Il 11 CALL HCHARIF,C, 23011 TF (=35 THEA 7100 3: C=Ct]
TG0 GOTO 3700

7200 CALL CHARMFL "areCacalTraelCigt e Is="""

7300 DISPLAY ATOS, Z&0sT8 1 CALL PﬂﬂHF g 3'3!" FuFel t1 GOTDN 3700

7HOD CALL CLEAR =& =" hasha 1uego 1 DISPLAY ATIL0,4IBEERAM 33 FO
R [=1 TO 300 &t KEXT [ &8 CALL CLEAR ft STOP

7500 ChLL CLEAR '

T GOTO 2300
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BUSCADO!!

Drean Commodore inicia

una nueva etapa de desarrollo
de su Club de Usuarios

a nivel nacional.

Para ella busca
el Alma Mater del Proyecto

Mande una carta tipo telegrama
dirigida a : Sr. Director
Pueyrredon 860, 9° piso
(1032) Capital
de no mas de 20 lineas
contandonos:  qué hizo
qué hace
qué haria con nosotros
donde lo ubicamos

Drecar

“G:COMMODORE
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En prograrnacion, como en cualquier
otra actividad de |a vida, mas vale
caer en gracia que ser graciosq. Sin
saber como nl por gué, de pronto un
juicio trasnochado, lanzado por al-
guien, a guien no |e salieron bien |as
cosas, se propaga a la velocidad de
un rayo, siendo tomado como una
palabra de ley. Y ya nada puede ha-
carse y 8l destinatario gueda radia-
do de su circuito de actividades,
Todo esto es aplicable al comando
WAIT, que figura en todas las listas
de instrucciones BASIC, pero que ra-
ra vez es utllizado en los programas.
Para demostrario, vamos a reprodu-
cir algunos juicios que ha merecido
esta instruccion.

ugg efectos son Gnicos del BASIC
de Commodore y la mayorfa de los
programadores familiarizados con
otros BASIC gonsideran que este es
uno de los comandos mas antipati-
cos... Con excepcion de los maso-
quistas (sic), deberla guedar claro
que WAIT &5 solamente Gtil si tiene
predileccion por una programacion
particularmente esotérica(!)...”
Otro comentario, un poco mas ''sua-
ve'' que el anterior, es el siguisnte:
“WAIT no se utiliza casi nunca, Este
comando no hace nada que no pue-
da conseguirse utilizando PEEK & IF

Si no estamos plenamente convenci-
dos, después de estas dos lapidarias
oplniones y recurrimos al ““Manual de
referencia”, nos enteramos de que
‘'|la mayoria de log programadores no
utilizan nunca esta instruccion...”.

Después de estas sentencias, cual-
quiera gued aria plenamente conven-
cido de que, en lo gque se refiere al
comando WAIT, es mejor perderio
que tenerlo. Sin embargo, profundos
admiradores del viejo Descartes he-
mos preferido ponerlo tedo en duda
y realizar nuestra propia experiencia,
partiendo de |2 premisa de que si ese
comando existe, por alguna razon la
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habran ingresado los ingenieros que
proyectaron a la “Commodare-64". El
resultado de esta preocupacion es el
presente articulo. E| lector decidira
si el comando WAIT merece ser [o-
mado en cuanta o no.

WAIT, palabra inglesa, significa en
espafiol “espera’, aplicandose, en
Informatica, al proceso de interrum-
pir la ejecucién de un programa has-
ta que, mediante una orden especial,
se reanude. En el caso del comando
WAIT, la orden de proseguir |a ejecu-
cién se efectia principalmente pul-
aando una determinada tecla.

En este sentido, el comando WAIT
guarda una gran similitud con el co-
mando GET, que también asigna el
valor de una tecla a una variable. Pe-
ro aqui es donde WAIT comienza a
sumar puntos a su favor, puesto que
|a velocidad de respuesta que puede
obtenerse con €l es mucho mayar
que con GET. En esto coinciden aun
los autores de los “laudatarios’’ jui-
cios que hemos transeripto al
comienzo, |

Es posible, asimismo, comparar a la
instruccion WAIT con INPUT, pero

ésta requiere.que |a entrada propor:
cianada por el operador sea ingresa-
da mediante RETURN, o que de por
s slgnifica un insumo de tiempo.
El formato de esta instruccion es el
siguiente:

WAIT niimera de direccion de mamo:
ria, mascara 1, mascara 2.
Fasemos a aclarar gué significa to-
do esto., La direccion de memoria
(ADDRESS) depende de los fines a
los que se piensa destinar el progra-
ma. En &l siguiente cuadro se presen-
tan las direcciones mas ulilizadas
con el comando WAIT:

*160: El contenido de esta direccian
de memoria produce incremantos ca-
da 65536 jiffies {0 sea 18,2 minutos),

'161: El contenido de'est’a direccidn
produce un incremento cada 256 jif-
fies (0 sea 4,2 segundos).

*182: El contenido de esta direccion
produce un incremento cada 1160 se-
gundos, o sea cada it

497: En esta posicion puede leerse
el valor de la tecla que se esta pul-




i Cuando no se pulsa ninguna
& contenido es 64 decimal.

£ esta posicion se pueden leer
o= caracteres estan ocupando
aifer’” del teclado.

Constituye una “bandera™ (flag)
Eontrola la accion de las teclas
7. COMMODORE y CTRL, me-
e los Dbits 1, 2, 4,
eetivamente.

2 puede deducirse, las tres pri-
B= direcciones estan relaciona-
gon el reloj interno de la “Com-
Sore’’. En aquellos paises donde
Ecuencia de la red de c.a. es de
=artz (ciclos por segundo) la va-
B= numérica especial Tl {de TIME,
Bpo) experimenta un incremento
na unidad por cada 1/60 avo de
fundo. En la jerga Informatica, ca-
2 unidad de incremento recibe el
bre de JIFFY, gue significa “pe-
jenez’, “nimiedad”. En el instante
§ gue el operador enciende |a ma-
pna, la variable T se coloca, auto-
i2ticamente, a cero y, luego, comen-
=ra a incrementarse en |a cantidad
giedicha, hasta llegar a un maximo
£ 51.839.000 unidades, lo que repre-
g=nta 24 horas. Al alcanzar este va-
la variable Tl vuelve a colocarse
BN cero.
'l como adelantamos mas arriba, la
sireccion (198) indica el numero de
s=racteres gue se hallan en el inte-
por del "'buffer” del teclado. Estos
taracteres se encuentran en codigo
B=2C]|l. Esta direccién permite, asi-
‘mismo, borrar el contenido del “buf-
Ser, Por cada caracter que entra en
‘S=ie. 5o horra uno de los que estan
‘contenidos. El contador del “buffer”
‘==fala cada caracter que va almace-
‘mandose. El numero maximo de ca-
r=cteres que pueden ser almacena-
cos en el "buffer” es 10. En el inte-
- mor del "buffer” cada caracter espe-

ra su turn¢ para ser procesado. La
prasencia del "'buffer” es absoluta-
mente necesaria, puesto que si el
operador fuese un habil mecanogra-
fo y escribiese con gran velocidad,
podria suceder que un caracter lle-
gue al procesador antes de que el ca-
racter anterior haya terminado de ser
procesado. En estas condiciones ese
caracter se perderfa. Con un 'buffer”
esta posibilidad no puede tener lu-
gar, puesto que los caracteres son al-
macenados y el procesadaor |os ira to-
mando & medida gue finalice el pro-
cesamiento del caracter anterior. En
determinados casos, es convenien-
te vaciar el "buffer”, como sucede en
los juegos donde se requiere una
gran dindmica y los resultados de-
penden del estado actual, inmedia-
to y no anlerior.

Condicion basica para que una deter-
minada direccién de memoria puada
operar en conjunto con el comando
WAIT, es que su contenido sea tal
que pueda ser modificado sin que es-
to altere la marcha del programa. Las
direcciones senaladas en la tabla
constituyen algunas de las pocas
que responden a tal requisito, estan-
do relacionadas con el teclado, algu-
nos periféricos (datasette, joysticks,
etcétera), la variable de tiempo y los
“morts” serial y del usuario. Todos
ellos a cargo de los “‘chips" CiA 6526.
Pasemos, a continuacién, a explicar
qué es lo gue se entiende por "mas-
cara” (MASK). [Logica]. Sabido es
que, en el siglo pasado, George BOO-
LE establecid lo que actualmente re-
cibe el nombre de “Logica simboll-
ca' o, mas popularmente, Algebra de
Boole. La finalidad perseguida era
crear un método general en el que to-

das las verdades de la razon fuesen .

reducidas a una forma de célculo. La
intencién basica era convertir a la
vieja Logica en expresiones
algebraicas.

Sin entrar en academicismos, que no
tendrian razon de ser en este articu-
o, comencemos por establecer que
existen dos tipos principales, para
los fines especificos de la programa-
cion, de “operaciones lagicas'; a
saber.

1) DISJUNCION o SUMA LOGICA,
gue se representa mediante el sim-
bolo (M) v corresponde a la expre-
sion linglistica “y". Por ejemplo:
JUAN CAMINA “Y" PEDRO CORRE
2 CONJUNCION O PRODUCTO LO-
GICO, que se representa mediante el
simbolo (V) ¥ corresponde a la ex-
presion linglistica “o". Por ejemplo:
JUAN CAMINA 0" PEDRO CORRE
En Informatica, la operacion “suma
légica™ se representa por la senten-
cia “OR", en tanto que el “producto
logico” se representa por medio de
la sentencia "AND'. Asl, por
gjemplo:

10 IF K=1 OR K=17 THEN POKE
646,3

10 IF A <5 AND B > 10 THEN 20

En estas operacionas inlervienen so-
lamente los digitos 1 y 0, que repre-
sentan, respectivamente, las condi-
ciones “verdadero” y “falso”. Se tra-
ta de operaciones binarias, pero que
no deben ser confundidas con las
operaciones aritméticas en sistema
binario de numeracion.
Cuando el operador presenta a la ma-
quina la siguiente operacion:

730 OR 20
debera tener en cuenta que se trata
de una “suma légica™ y no de una
“suma aritmética™. El proceso que se
realizara sera &l slguienta:
1) El Intérprete de BASIC convierte a
las cifras 30 y 20, que astan en nota-
cidn decimal, a notacion binaria:

30 = 11110

20 = 10100
2) La suma se realiza aplicando la si-
quiente tabla, aue s oracticamente ,

i

| PARA COMUNICARSE CON [[Z}

den marcar:

llamadas.

Para mejorar nuestro servicio, a los tele-
fonos de Editorial Proedi hemos incorpo-
rado el sistema de Radio Llamada. Pue-

311-0056 y 312-6383 (cadena de 19 li-
neas), mencionando el

Coédigo 5941

y de esa forma podran dejar el mensaje,
que sera transmitido de inmediato a nues-
tras oficinas. Contestaremos a la breve-
dad (por la via que corresponda) todas las

ot tpn =6 §
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la misma que la de la suma aritméti-
ca, pera cambiando |a dltima hilera,
donde 10OR 1 noesiguala 2, sinoa 1.

|;<IDHF+
9__ OR O = (8]
0 OR i - 1
1 OF "'l - 1
: OR | z 1

Por lo tanto, |a suma logica propues-
ta en el ejemplo se realizara en [a si-
guiente forma: 4111g
11110
OR 11110
El resultado, &n el sistema binario,
corresponds al decimal 30. No exis-
te duda alguna de que el recian ini-
clade en estos calculos pensara que
se ha Incurrido en un error, puesto
gque el resultado tendria que ser 50.
Pero no es asl en realidad, pues lo
fue hemos realizado, volvemos a in-
sistir en ello, es una “suma logica"
y no una “suma aritmética’. Esto
puede comprobarlo sl lector tipean-
do, en modo directo:
730+ 20
730 OR 20
Todo lo gue hemos expuesto con res-
pecto a la suma |dgica, s también
valido, conceptualmente, para el pro-
ducto I6gico (operacion AND), pero
en este caso habra que aplicarla sl-
guiente tabla de opearaciones:
“ANDT

0 ANDOD =
0AND 1 =
1T AND O =

1TAND 1T =1
Exactamente tal como se reallza la
operacion aritmética de multiplica-
cion, pero teniendo en cuenta que sl
producto légico se efectia columna
tras columna, a partir de Ia derecha
hacia la izquierda, sin desplazamien-
tas de ningun tipo. Asl, la operacion
|dgica 30 AND 20 sa raallzara de 1a
sigulente forma;
11110
10100
10100
y no B00 como seria el resultado si
la operacién fuese un producto
aritmetico.
EMMASCARANDO LOS
CONTENIDOS
Con este breve repaso, por fuerza su-
perficial, podemos explicar el signi-
ficado de la palabra "mascara’ que
hemos empleado al presentar el for-
mato de la instruccién con el coman-
do WAIT. En afecto, las principales

=

AND
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aplicaciones de estas operaciones
Idgicas se obtienen cuando &s nece-
gario alterar el contenido de una di-
reccion dada de memoria. Asl, por
sjemplo, el contenido de la direccion
(1) e5°55 (expresado en el sistema de-
cimal), o sea, en el sistema binario;
0011017111

Si se deseare cambiar ese conteni-
do por (54), serla necesario cambiar
el digito (1) del extremo derecho por
(0). Para hacerlo, se empleara el si-
guiente procedimiento, que recibe el
nombre de “enmascaramiento” ¥y
que consista en mantener invariables
a todos los digitos, menos al que se
desea modificar. Esto se consigue
realizando una operacion logica
AMND, con una cifra formada por dl-
gitos (1) solamente, menos el que es-
t4d debajo del digito que se desea
modificar:

D0110111
111191110

00110110

Este procedimiento esta basado en
sl hecho de que en una operacion lo-
gica AND, el producto ldgice de un
digito por 1 no modifica su valor
original:

AND

1 AND 1
1 AND O

1
0

Algunos textos comparan este pro-
cedimiento con el empleado por los
pintares de carrocerias de automovi-
les quienes “enmascaran’, cubrien-
do con papel, aquellas partes que no
deben ser modificadas.

Un procedimlento similar debera em-
plearse -cuando se realice la opera-
cién légica OR. Asl, por ejemplo,
suponiendo que se deseare reempla-
zar el contenido (25) de |a direcclon
de memoria (22) por (35), del analisis
s& deduce gue es necesario modifi-
car cuatro digitos, los que estan mar-
cados con una cruz.

00011001 = 28
00100011 =35
WX X

El procedimiento para obtener la mo-
dificacion es el siguiente:

1) Se realiza una cperacion AND
colocando digitos (1) debajo de
los digitos que no deben modi-
ficarse y ceros debajo de |os
que deben cambiarse:

% X
00011001
11000101

00000001

AND

2} Obsérvese gue quedan dos dl-

gitos, los ceros, que no se han

modificado: esto se consigue

con una cperacion OR, colocan-
do ceros, excepto debajo de los
digitos que deben ser modifi-
cados:
X X
G0000001
OR 00100010
00100011 = 35
Hemas establecido, hasia ahora, que
existen dos operaciones |ogicas:
AND y OR. En verdad existe una ter-
cera, que también interesa en Infor-
mética, de gran Impartancia en el
caso especial de la instruccidn
WAIT. Nos referimos a la “suma lé-
glea excluyente” ( XOR|), asi llama-
da por el hecho de gque la suma
ldgica 1 OR 1 no da como resultada
1, sino 0:

OXORO =D
0XOR1 =1
1XOR0O = 1
{XOR1 = 0

Con esle repaso acerca de las ops-
raciones ldgicas, podemos compren-
der camo opera la maguina cuando
recibe una Instruccion WAIT. Tome-
mos como ejemplo la sigulente
instruccion:
20 WAIT 853,11

El procedimiento inlerno sera el
siguiente:

1) La méquina, frente a la entrada
de la instruccion WAIT, toma el
contenido de |a direccidn de
memoria (653). Para realizar es-
to, debe recurrir a la funcidn
PEEK (653).

Normalmente, el contenido de esta
direccion de memoria es cero y el
programa quadara detenido.

2} Obtenido &l contenido de |a di-
reccion de memoria, se realiza
una operacion XOR con [a mas-
cara 2 (denominada, en muchos
taxtos TRIGGER, gue significa
“disparador”). Sl en la instruc-
cién no se ha especificado una
“‘mascara 2", entonces se con-
sidera que su valor “por omi-
sion’' (default) es cero y el pa-
so no tiene efecto alguno.

3) Con el valor obtenido en el pa-
50 (2) se efectla una operacion
AND con la “mascara 1", 5l el
resultado es cero, el comando
WAIT vuelve a explorar el con-
tenido de la memoria y, en tan-
to, el programa queda detenido,

4) Si el resultado de la operacién
AND no es cero, finalizara el
tiempo de detencion y el pro-
grama continuara a partir de la
linea siguiente a |a instruccion
WAIT.

En &l siguiante nimero continuaremaos
con la descripcion de eslos operadores.

Saul Sorin



SOCIOS

TENDRAN MUCHAS
TAJAS |

g
Ya son 3.000 las socios de nuestro club.
Quienes todavia no se inscribieron

A pueden enviar el cupdn que figura en esta

| pdgina, y de esa manera patrticipar en

J cofncursos y sorteos, obtener descuentos
ey en comercios y ademds inscripciones sin
CDMP“T"‘CIDNPMTDDDE cargo en clubes de usuarios. También
" tienen derecho a utilizar la "hot line",
para formularconsultas y Ssugerencias.

)
NUEVO SERVICIO
EXCLUSIVO PARA SOCIOS

-

ESTA A BISPﬂSICIﬂN DE TQDQSJ
'fI.ﬂS SﬂCIﬂS DEL PAIS, UN SERVI(:ICE}';
j',I‘JE’ “SEHOT LINE?? PARA LEL RECEPCION |
DE CGNSULT.&.S Y SUGEREHCIAS. L

.Funcmna todos los dias desde las 20 horas hasta Ias 9 del dia siguiente, ¥ durante el fin de semana,
conectado a nuestros teléfonos (46-2886 y 49-71 31‘.}} Para recibir la rﬂspueﬂa solo deben mdu:ar,:. '

l2. direccion el nimero.  de socio y el teléfono. Nosotros contestaremos todos los mensajes,

I INSCRIPCION GRATUITA Parz abtener ki credencial, envien el cupén 2 muestra direccicn, Deberin retrarla a los 30 dies.

A los que wven en el interior se fas remairemes por comeo.

R R e A T B o P T e R 0 e E [ 10

torial PROEDI S.A., Parana 710, §° piso, C.P. 1017 - Buenos Aires
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Inscripcion gratuita

Presentando la credencial de
socio del Club K 64 pueden
inscribirse sin cargo en los

clubes de usuarios: _
MSX:avenida Cordoba 650, Capital Fed -

Teds? 5324/7611/8043/8051/8251/84787;
av  Pueyrreddn 860, piso 99, Capital Fede-
ral, Teléfonos 961-4980 y 982-4689, Dre -
an Commodore: Seda Central: aven -
da Pugymeddn 860, P. 9 (1032), 961-
6430/962-4689. Beigrano: V. de Cbligads §

2833 (1439) 70-6450, Caballito: Juan B Al -
bordi 1196 (14068) 431-1216. Avellaneda a -
vonida Mitre 1755 (1870) 203-5227/5231

Quilmes: Mareno 0% (1878) 253-6086/89,
Martinez: Santa Fe 1347 (1640) 792-4985.
Ramos Majia: Bartalomé Mitre 180 (1704)
558-8665. Lomas de Zamora: Acevedo 48
(1832} 244-1257/9266. San Matin: Calle 52
ME 3269 (1650) 755-6559. La Plda: Calle 48
N& 535 P, 1 (1800), 24-9905/07. Mar del Pla-

' M. de San Martin 78, P. 2 (5500}

ta: Catamarca 1755 (7800), 43430, Tandil:
Rodiguez 769 (7000) 22-945. Cornentes:

Junin 1327, P 1 °A° (3400} Tucuman: San
Juan 451 (4000) 21-4331, Comioba: Hivada -
via 19 (5000) 21-123/37348, Mendoza, Inf)

203720/202904. Bahia Blanca: Las Heras
§1/9% (8000} 43201/27653, Rosario: San
Matin 641 {2000} B3804, Concardia; Lirgu -
7Fa T42 (3200) Salta: avenida Sarmiento
429 (4400) 21-3920. Rio Cuarto: Vélez
Sarsheld 62 (5800) 21333, Santa Fe: 4 de
Enaro 2770 (3000) 27445, Rio Galegos:
San Manin 1021 (9400) BGBE,

Contestamos mdas las cansullas “através de la "hm line* anunc:ada
también por medio del correo electrénico de Delphi, donde las consultas tendran gue hacerse a

nombre de PHOEDL

erﬂa pégma E.E'll'?‘.r'lﬂr y

Capital y Gran Bs. As.: -

MICROMATICA: 10% en curses {av
Pueymredsn 1135). CUSPIDE: 10% en i -
bros (Suipacha 1045). RANDOM: 10% en
fast load (Parané 264, 4%, "45%). LIBRE +

10% en casetes y disqueles {Flanﬁa 683,
local 18). CORSARIO'S: 20% an soft (O -
lavarria 98619, of 1 y 4). HADEEHL‘I‘A

1066 an sohware (R vadavia 5495}1 GABI -

1218), DYPEA: 10% en service (Paso
753}, COMPU TAILOR: 3% enm4 quinas

dore 10% y soft 30% (San Luis 2589).

cursos {Cam pichusio EEE} ACCOUNT:
10% en soft y accesorios (av. Gacna

ductos (Parana 426, 2 cuempo, of, 1), DIS-
?ITFI’;EUE DORA PARI:10% en manusles.

RIA YEMMNY: 10% (Rivadavia 3860-4975).
CP 67: 10% an fibros, 3 en com putadoras,

MAR: 10% en sofware y ac cesonos (Pas - |
teur 227). RILEN: 10% en soft (Badlvar
y 10 % en caseies y accesonos (Brown
749, of. &, Morén). THRON: Drean Com ma-.

L':EHTHID DE COMPUTACION: 12% en

1458). INTELEC: 10% en service y pro -

7731 STAR SOFT: 10% en accesonos,
| 20% en software (Humbero 1% 1788). M1 -
CRO ELEETRGHIGA' ID%dlsquetes-y

o'una compra ma yor & los 30 australes, se|
antre ga.un obsaquio {av. Li bﬂr’tad-ur 3094,

A Luml;a] VICOM: 1%& an accﬁs,nrms A
softwars {(av, Cérdoba 1598), ATENEA:
10% an cursos, 10% en c-arluchns ¥l li'lm—«
rins HAL, 5% por compra al contado en|
computadoras, datasetas o dis queteras
{Cemito 2120, ex 11, San Martin, Bs. As).

PYM- EOFT* 15% fundas’ pamﬂnmrmm

ra 128, 20%; anprm-:ﬂis 20% en Dupidisk

MANIAC: 10% en soft y accesorios; 209
&n taclado. musical (av, Rivadavia '53?34
FIMEjFH. Tel. 654-6844). ESA: (Elsctidnica
Shdamerncana) 15% en todos Ios cursas,
'Gu:msd&in‘a’mﬁména la Cﬂ-mputamdn
gratuitos, 10% en programas en disco en
MSX, 10°% en disquates (La dislao Marlinez
18, Martinez). 'INSTITUTO. HOT-BIT:|
{nmnpﬂrﬁn gralmta an nc:Ursms

en emprﬂsas y {:ﬂmﬂrﬂiﬁﬂ-"‘ adl1eridn-s

libros, por compra de méquinas Commodara [

(Suipacha 472, 4%, of. 410, Capital Fa-thmlj :

joystioks y ac cesorios {Garlus l‘.‘.‘asares
997, Castelar, Bs:As). CLUB TI ¥-COM -
MODO RE: 20% en la inscripsion al club
av, Pueyrretidn 860, 5% piso) GAMA
EQHPUTAGIHH' 0% en cursos en soft
{.ﬁdsiﬁ’bulnﬁal Valle 1187, Baracas, Cap-
=l Federal, TEiI ‘EHAHE‘IE}I EEFWEEE SAN
CAYETANO: 10% en ser vice para Com:-
modote (Zapata 586, Gapital Federal), CO-
LIHUE LIBROS: 10% e libros (Bnirepiso
|Estacion Gallao, Subte "87). TECNARG:
10% en conversion TV a monilor 80°cal, ¢o -
lor,” 15%: en sewicio iécmc:u pa:a Cr 1EE
ff&ibal 2?45 PB3) i

interi‘:nr dei para, i

SERCOM 'S, ﬁ.. i e 81 N" EEHIE {‘J'Ei:itk;r
Necochaa 75 compra linea TALENT. Enla
pravincia de Chaco: FRANCO SANTI:
10% &n equipos, consolas y- pen!enms ¥
15% en sohware (Carlos Pelle grni 761, Re -
sistencia, Tel 20842). DELTA Eﬂ-h‘lPu-
TAEIGH Ea&ama 872 -[MEH]} Sal. |

m% En iu
EUAHID 1{3% ancurﬂ.na sw Flwa:iawa

8gos'y utifitarios {Batallada Pa n«EiE}r A-




*\.'\‘

5 *&‘ E%‘é\.:}\lﬂ ) . E‘-

OGRAMAS

RANKING DE P

Para participar en los sorteos mensuales deberdn enviar el talon
correspondiente indicando cudles son los cuatro programas que le
gustan mds y a gue maquina corresponde cada uno. Entre los
cupones se sortearan dos joysticks, un libro y 10 casetes.

3942

CRAMCFERED D B & PFOR Do TARCHIFS
®a P& THI SO 43 TE 42-7000

CHESS FEHD T STHHT

JGYSTILI-\E Alicia V. de Bﬂrranarm G. Falguieres

CASETES: Cristian Noya, Maximiliano Martinez (La Plata), Cristian Suaya (Cdrdoba), Sergio
_Schvchinsky, Roxana Laura Bolas, Cecilia Ochoa, Carlos Cepa, Lucas Ochoa, Hemnin Polo {Santa

Fe) y Gustavo Moreta (Cordoba)

)  Pana pammp:r BN 858 CONCUrSD NO 85 necesario mmpr'ir IL revista.
Pu-&den r-&war ‘el {m—mularla en nuestra casa: EDITDR!&L FRGEDI S.A, F'ar'll'lﬁ 710, plm 5 {H:ll?] Cap

| ;Lmi fmnpmgranmqixmmegmnmn

P TR 0 M T e R T R B ek

o T Ll e S e R oLt S B S BRI U B RC T R R SRR BN

;f-fﬂme 4 apdhdn

: Que |E igrlz,ganﬁ

B Qm, esh: que no le gusta
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K TEST GANADORES DEL SORTEO N¢ 6

PRIMER PREMIO:Daniel Héctor Munoz
SEGUNDO PREMIO: Alicia V. de Borra y Claudia Mazzotta
TERCER PREMIO: Cecilia Gonzdlez, Grac:efﬂ Llosay Fernando Deco.

CASETES CON PROGRAMAS: Roberto Flores (Villa Celina), Marigno Gordon (La Plaia),
Alejandro Gonzdlez (Rie Negro), Sergio Schvchinsky (K. de Escalada), Augusto Cappuccie, Norma Cornejo
(Tucumédn), Edgar France, Silvia Lamadrid (3. de Areco), Adrian Baldini, Hipdiito Alvarez, José Demonie,
Miguel Besombes, Alejandro Tilca, Cristian Scaya (C. drdoba), Pablo Carpené (Cérdoba)

RESPUESTAS CORRECTAS DEL K-TEST CON CIERRE EL 10 DE MAYO

1: Bell y GCITT, 2: Un modem, 3: Secondary Request To Send, 4: Un sistema de
interconexién de componentes electrénicos, 5: Posicionar el cursor en cualguier fila, 6: 24 x 21
puntos, 7: $A57c-$A612, B: Tomar un byte del programa BASIC, 9: Data Terminal Equipment,
10: La canndad de bits enwadus en un segundo.

K-TEST CIERRE 10 DE JULIO |,f.-_‘-|;H.—'| SOCIOS)

12 premio: Una caja de disquetes 5 1/4

2¢ premio: Dos joysticks (uno para cada ganador)
3¢ premio: Tres libros (uno para cada ganador)

42 premio: Cinco casetes (uno para cada ganador)

Para participar en esle certamen deben sefiglar cual es la informacidn corrécia gue
presenta cada {tem. Para quienes necesiten ayuda las respuestas pueden enconirarse en
los 1iltimos tres ndmeros de K 64. Junio con las respuestas deben remitir los datos en

e! carrespanmeme rupéﬂ.

!-ﬂ La :ﬂmccién carmspmdfeme a! primer regfstra del nmp sm es. # 5472 ¢
2- Eﬂ Ia nman cummndﬂre 54 C la dfrem:fdn de memaria de; 53292 permite
'?f:maneiﬂr el color del sprite numero: 93 ¢4
- 3-Los cuatro bits més bajos del registro 24 del r:mp SHJ sfrven para. ¢ Determinar =
el volumen 0 Determinar la forma deondadelasefal
4- Los pmcaulmfanms a n.r:mas r&:‘:urs.'vas san ﬁpmas r.:"e pmgrﬂmas escritos
-‘-":‘_;1.;;1-1:3-EASIG ¢ Pascal o0 (R
b-la forma mas. mnac.-da de prnfreger un pmgrama es pnr med,fn der blogqueo de e
la tecla: 0 Break ¢ BS
,ﬁ- Las pus!bmﬂaaes dal Iacaﬁzauidn de un spr.fre sam :’ﬁ 512 ﬂ 343

-_1-_-"——.— _— —— === . — — B

—

;:'?:'Fara parﬂnfpar an asm r:anf:uma no os namsar.fn camprar la revfsta? .r.;iundm retirar el
- formulario en nuestra n&sm EDFTDHML PEGED! SA, Paranﬂ ?'20 5* p!sa, (1017}
12'¢apﬂal Fadnrar Sl e )

"'&Enhwnﬂmmd&hmﬁa :
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Por lo general los programas gue per -
miten que una computadora juegua a
las cartas hacen de nuestras maqui -
nas dabiles cponentes.,

La imporancia da la memoria es direc -
tamente proporcional a la cantidad de
cartas qua s& van conociendo. Pore -
so en juegos como 8l Truco, donde

se maneja poca informacién, es mas

importante la habilidad del jugador; en
cambio en la Escoba de Quince,
donde se descubren la totalidad de
las cartas, un buan programa deberia
hacer que nuestra computadora se
destacase.

REGLAS: Respeta todas las reglas
de la versién comin de la escoba de
quince. Incluye escoba y escoba do -
bla al tirar las cuatro carlas del pozo ¥
sopla si nos descartamos mal,

EL PROGRAMA: Esta compuesto
par sais médulos, una parte de su bru-
tinas y una para datos.

LA ETAPA INICIAL: La etapa ini-
cial se ejecuta de dos for mas diferen -
tes; una cuando comienza &l partido
que dimensiona ciertos arreglos, asig -
na variables y presenta la opcidn de
ser mano. La segunda parle de |a gla-
pa inicial se ejecuta al comenzar cada
mano. Acd se realiza un reset de las
variables que contabilizaran las esco -
bas, los oras, las cartas y la satanta,
y se mezcla el mazo.

SET ¥ CONTROL DE LA MANO:
Controla el nimero de mano, reparie
la mano y tira las primeras cuatro car -
tas, contralanda si se forma una o dos
ascobas.

HOMBRE JUEGA: Tiene una atapa
inicial donde se definen las opcionas
de gque carta jugar y si tiramos O lé-
vantamos. Si levantamos, el progra -
ma nos pide que ingresemos |as car -
tas a levantar, controla si sumamos
bien y procede con las operaciones

7 pR AS
ESCOBA DE QUINCE

. COMP.: COMMODORE 64/128
CLASE: ENTRETENIMIENTC
AUTOR: A, AQUINCQY F. PEDRC

correspo ndientas. Sitiramos una car -
2, la maguina controla si puade 50 -
plar ¥ luego procede. Finalmenta hay
un pequeno pracedimiento qua ge rea -
liza tire o levante sl jugador.
COMPUTADORA JUEGA: Para
comprender esta etapa es necesario
sabar que la subrutina dae blisqueda
es la parte dal programa que mas tra -
baja. En esta subrutina ingresa una
carta y oblanemos como resultado u -
na de las combinaciones posiblas pa -
ra sumar quince con las cartas del po -
Zo.
En primar lugar la computadora revisa
si puede levantar; si este analisis es
positivo, dascarta el analisis de tirar.
El buen jugador sabs gue a vacas
conviena tirar aunque se puada levan -
tar. Blen, esa es una picardia para la
cual la cqmputadura no esta progra-
mada. A medida que se abtienen las
combinaciones para levantar, éstas
son procesadas valorativamente ha -
ciendo las siguientes
consideraciones; si es escoba, no
busca més y levanta; si no, pregunta:
ies el sieta de ore?, jmejora mi se-
tenta?, ;es de oro?, jcomo beneficia
a la cantidad da cartas?. Por supues -
to que todas estas considsraciones

‘s@ hacen para cada una de |as cartas

que componen la combinacion que s&
recogid de la subrutina de bisqueda.

Se considera también si en el grupo
da cartas en cuestion se esta levan -
tando la carta que tiré el oponente. De
las consideraciones detalladas se ob -

tiene un valor que se compara con &l
maximeo registrado.

Cuando no puede levaniar de ninguna
farma, las consideraciones gue
realiza al programa puaden varse cla -
ramenta an la astructura del mismo.
FINAL DEL JUEGO: Se aestablace
quién se lleva los puntos del siete de
oro, las setenta, las cartas, los oros
las escabas, y se muestran los resul -
tados an la pantalla.

FINAL DEL PARTIDO: Compara -
cién y salida final de los resultados.
SUBRUTINAS: La seccién de su-
brutinas varias no merece ninguna ex -

plicacién. Scbre la subrutina de bus -

queda se puede agregar que &s un
procedimiento muy consistente y
complajo que corre auxiliado por las
santancias 112530 y 40.

Finalmenta la subrutina de ingreso se
encarga de computar como corres-
pende a cada ecarta gue se levanta.

VARIABLES

auxiliares.

mazo de cartas.

cartas amigas.

cartas anemigas.

cartas del pozo,

coordenada x de la pantalla para
las cartas del pozo

coordenada y de la pantalla para
las cartas del pozo.

K K1,C
MC{41)
CA(3)
CE(3)
CP(12)
XP(12])

YP(12)

AX(12),
BX(12),
CX(12)
ES(1)
CR(1)
00(1)
SE(1,4)

auxiliares.
ascobas.
cartas.

oros.

setenta.
CN(10) conirol nimero.
VS(10) valor setenta.
NCS${10) nombre carta,
PC3(10) palo carta.
S5(1) suma setenta.
I.d.,JJ lazos.
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XH,YH coordenadas del print at.

AS auxiliar.

PR turna del juego.

CcC control de carlas del mazo.

CdJ control de carta jugada.

X coardenada x.

Y coordenada y.

N numero de cana.

KS suma de carlas del pozo.

RA eontrol Oltima carta jugada.

BM bandera nlmero.

WZ control an linea de entrada de
cartas a levantar.

IS auxiliar subrutina.

cM complemento.

Q cantidad de cartas del pozo a
levantar.

M X maximo da evaluaciones.

CL sontador de subrutina de escoba.

X mimino de evaluacidn para tirar.

ZA puntaje setenta amigas.

ZE puntaje setenta enemigas.

YA puniaje cartas amigas.

YE puntaje cartas enemigas.

WA puntaje oros amigos.

WE puntaje oros enemigos.

PA puntaje anterior amigo.

PE puntaje anterior enemigo.

VELO indica quien tiene el siete de
oros.

COMMODORE 128

Debemos hacer algunas considera-
ciones para los usuarios de esta com -
putadora. La estructura es esancial -
menta la mis ma qua para el mode 64,
paro come podemos aprovechar los
comandes del poderaso BASIC 7.0, el
programa se simplifica.
La subrutina de print at desaparece
en esta versién ya qua utilizamos el
comanda GHAR con el mismo propési -
to. Se colocd una subrutina de so nide
que nos avisa cuando ha jugadoe la
maquina (10060} :
Con la posibilidad de usar la clausula
ELSE y el BEGIN-BEMDhan desapa -
racida muchas nimeros de linea. Sin
embargo,la estructura es facil de se -
guir ya que se respetd el orden ¥ los
nimeros bases de los procedimien -
tos.
Otras comandos que sahanreempla-
zado son: '
COLOR 0x POKE 53280, x-1
COLOR 4,x POKE 53281, x-1
COLOR 5,x POKE 848, x-1
SCNCLR PRINT CHR${147)
SLEEP n lazos de

espara
GETKEY AS GET AS:IF AS=""
THEN {mismo numero da linea)

NOTA: para que la computadora res -
ponda mds rapido se pueden agragar
jas sentencias;

1020 FAST

1150 SLOW

1410 SLOW

. pag. 81
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, ~ COMPUTACION , COMMODORE 64 - 128 - CP/M
B - IMPORTANTE: JUEGOS - UTILITARIOS - ACCESORIOS
R DISPONEMOS DE UNA ALTA 800 JUEGOS Y UTILITARIOS EN CASSETTE PARA | M

BIBLIOTECA DE PROGRAMAS ,  C-84y128-AMPLIO STOCK DE MANUALES
i 3 MSX y SPECTRUM el cibn LUNES A SABADOS DE 10 a 20.hs. VENTAS POR MAYOR Y MENOR
grect e entevideo 174 3° “D" 40-8286

CONSULTENOS!

R 7 -
ELEX
ELECTRONICA : _ \b0S PARA TODO TIPO DE
PROGRAMAS FROFESIONALES \MPRESY _ L
STANDARD y A MEDIDA AT A‘clHT s. R. .
CONTABILIDAD - GESTION DE VENTAS D EN EL INTERIOR
ADM. DE CONSORCIOS i i BUSCAMOS ﬂ'miw TE: 4310868
GUATEMALA 4425 - TE. 72-5612 T Wicae Orohe 75 (LA

. {:T "mu 2 -'ll;l-.;.ﬂ;LLn'ﬂﬁ PARI 514 [AIL J.B. JUSTD al 3300] C.F
(AL PRECIO DE UN C-128 « 21571] | E: 56-0662 9.30 2 12:30 15 2 1880 hrs, S4b 9.3 2 13 b,

MPORTALOS DIRECTOS COMPUTADORAS - PERIFERICOS - DREAN PLAN GON 35 JUEBOS |

FINANC. RAST 6 CUDTAS FIJAS JUEEDS Y UTILITARIOS DESDE #0.20
IWPRESORAS. TODO EL SOFT BINORMA ¥ REPARACIONES C/GARANTIA - CANJE DE SOFT

TRADECORP S.R.L URUGUAY 385 OF. 205 y 206. CAP. | COMTESTAMOS CARTAS DEL EXTERIOR EN INGLES, CASTELLAND ¥
TEL 40-8438 / 45-5020/3070/2688/774 (INT. 205) PORTUGUES — ADMERIDA A GATYA

MODEMS

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION

{0

&

# Fabricacion propia

o Utilizamos cintas Ampex U.SA. PRESENTA SUS NUEVDS

& Las medidas se preparan en el dia MODELOS MM 300 PARA
COMMODORE 647128 Y MM
300 PARA IEM Y COMPATIBLES

—, Producciones ECCOSOUND 5.A.
L Tronador 611 - (1027) Cap.
5571-9489 / 553-5080 / 553-5063
OFRECEMOS CALIDAD Y FRECIO
AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA

& CONSULTENDOS » HAGA SU PEDIDO

BINORMA [CCITT/BELL) 300 BAUDIDS
PRECIOS SIN COMPETENCIA - VENTAS POR MAYOR Y MENODR
ENVIOS AL INTERIOR

CONSULTE PRECIDS
_ SUIPAGHA 472 - P. 4° - OF. 410 - 46-0723 (1008) |

: / SERVICIO TECNICO
: ‘ﬁ-*ﬁp?ﬂ Especializado en
‘? *V c: commodore
COMVERSION TV. A BINORMA
| SERVICE: DISQUETERAS - TELEVISION - MONITORES
[ ZAPATA 586 - (Al Cabildn 600){Tarjotas do cridito -{563-1740

D TeleVideo

Ceszalas. Disketaras, Meaitores, Impraseras, Jeyaticks, Diskaibes, |0
Transtermaderes, Inferfases, Fast Lond, B4/126. Medame, Multiplexor, Fundes
Sarmiento 1526  Envios al interior

VEL ARGEN NA SERVICIO TECNICO ORIGINAL

% SPECTRUM - TS 2068 - COMMODORE 64

SINCLAIR SERVICE  2357GGica ch.d00 y 1% 50

EXPANSOR DE MEMORIA TS 2068 CONVERSION DE GRABADORES y TV (R.G.B./GRUNDIG)
LINEA DE PERIFERICOS PARA COMPUTACION.
DISENOS PROPIOS - GARANTIDOS ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO

PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO :
horario: 10a 13-15a 19 RAWSON 340 (1182) Tel.: 983-3205

e i e e S
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PARA COMMODORE 64 - 128 y MODO CP/M

TODO EL SOFTWARE EN CASSETTE Y DISKETTE, NOVEDADES,
JUEGOS, UTILITARIOS. LA MAS COMFLETA LINEA DE
ACCESORIOS ¥ MANUALES,EDUCATIVOS EN CASSETTE

PARA NINOS.

MDEM DATA FLOW W /
MODEM - SOFT MODEM + SOFT ASEEE gm.h IEA :fnﬂp:{f E ngﬂNAL SUIPACHA 472 PISO 4-
MOD T o ‘
oo pedanDEER ENVIOS_ AL INTERIOR Gt e
2 300 350 . NV L s 9-0723

ATAHI CGMFUTADDHAE

® CONSOLAS @ DISKETERAS

SERVICIO TECNICO AUTORIZADO CZERWENY MDD EMS W CIRHOS ¥ HANLALEGCH
"REPUESTOS LEGITIMOS" - GARANTIA e

ADEMAS: INTERFACE DE SONIDO POR T.V. Pt W et b dmrigighdpe st s
ATENCION A DISTRIBUIDORES EN FACTURACION - CTAS. CTES @ PROCESADOR DE PALABRA

SERVICIOS Y ACCESORIOS AGENCIA DE TURISMO EN CARTUCHO # 50

4 1 £ R =
i INTELEC S.R.L. Parana 430 Local 18 - TE.: 40-7000 i

EN ~ FULL - TIME

MARTINEZ Barrmits
) SOFT EN CASSETTES Y DISKETTES

PROGRAMAS - MANUALES - ACCESORIDS ; INSUMOS - ACCESORIOS - SERVICE

o SERVICIO TECICO o TODO PARA COMMODORE64/128 | ooy i _ g:mnge
o ENVIOS AL INTERIOR (SOLICITAR CATALOGD) : FITZ ROY 2474  (PLAZA FALUCHO) 1425 CAP.

by

DISKETTES GIS5/.|

SS/DD 48 TPl DS/DD 96 TPI
DS/DD 48 TPl DS/HD 96 TPI

51-3188  51-8108
TFOn

== ] * " Generador de sonido para TS 1000 y Sim.- Permite
LE A L Pl » ﬂﬂﬂpm,qpu,q,qs | expansiones.” Interfase para Joystick SPECTRUM normas
e e DISK DRIVES KEMPSTON y SINCLAIR.-~ Emulador SPECTRLM para TKS0
s ®DATASSETTES Permile coneclar impresora etc.  * Generador de sonido

: & P
g Gpiseh ot b g iS5 of ® IMPRESORAS para TS 1000 con interfase para Joystick.

CAPITAL FEDERAL 1ER :
EN MANTINEZ H‘ - ["'EKE ITES v LOFA 2144 MERLO anvias 3l intariar

AV, S. FE 1756 - 798-7420 *MODEMS C::ITT;.BEL;_ CARTAS: C.C. 35 SUC. MERLD 1722 BS. AS. TEL CAP. 48-1333

e T ,‘._ .,-._n,-_.‘,-' s .n’ PR SRR

COMPONENTES
ELECTRONICOS

REFUESTOS

) i, A. -J_ ._-. —.‘_- -._ ‘2’:-‘."-

Consolas, Disketteras, M::rmtures ﬂatﬁsseﬂe
Impresoras, Jaysticks, Fuentes, Diskettes,
Interfases, Fast Load, Resets, Fundas parsa e/
eguipo.

Todos los manuales en castellana, Software de
juegos y utilitarios en cassettes y diskeltes.
Conversion de T.V. y Videocassettera a Binorma,
Pal-N, NTSC, en el dia.

T‘arje!&s- e crddifo Creditos 3. 5 v 8 cuolas h;aw




"EN VILLA CRESPO

CONSOLAS - DISKETTERAS,
JOYSTICKS, DISKETTES, DA
AGENTE OFICIAL DREAN - COMMODORE
- MSX

- ATARI

REPABACIONES - PRESUPUESTOS SIN CARGO
SISTEMAS PARA IBM PC Y COMPATIBLES

3 Para Computacion

 Cinta Importada e Duracion: 5' 10
e Envase Ultrasonido 15' v Medidas Especiales

. = | Bme. Mitre 1543 2° p. Dto. 3 |

HORARID (CP. 1037) Cap.
DE 830 a 17 ks.

'ul| :.;_,

STEIEEzEL. mun

COMPUTADORAS PERSONALES
Equipos - Todas las marcas - Home y P.C. Sistemas a
medida v standard - Cursos para usuarios - Todo el
Software Accesorios, |libros, manuales, diskettes

formularios, cintas, papel, etc.
&Y. RIVADAVIA 13.734 (1

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION
Tecnologia de avanzada

sCassettes con cierre por ultrasonido
¢*Ejes metalicos ultraprecisos

eCinta importada
eMedidas especiales
' FABRICA ¥ DISTRIBUYE

MAGNATAPE S.A.

Oficina Comercial en Buenos Aires:
Vidal 3850 - (1429] - Capital TE: TO-BO14/6B2E

CLUB DE VIDEO

AV, GAONA 1458 - 53-5240
{1418) BUENDS AIRES

@ COMPUTADORAS
8 ACCESORIOS - PROGRAMAS
& COMMODORE 64
@ ATARL- COLECO

e .

UM EJEMPLOT COMMODORE MACRO ASSEMBLERY
OTRO MAS? C.128 PROGRAMMER REFERENCE
HARDWARE? TODA LA LINEA COMMODORE Y NI HA
v JUEGOS? LAS ULTIMAS NOVEDADES DESDE &1.

ALGO MAS? MONITORES 80 col. D

IMPRESORAS, MONITORES, FAST LOAD, FUNDAS, RESET, LIBROS,
TASETTE, JUEGOS, UTILITARIOS, F. CONTINUOS

Fed il
40-4286 |

104) B, MEJIA 654-6844 | ,_:7-:'?:7-‘:':-'[.‘ &

NUESTRA ESPECIALIDAD? UTILITARIOS DE C.64 - C.
QUE TENEMOS? LOS QUE UD. NO CONSIGUE ¥ TODOS CON MANUAL.

GUIDE ¥ CPR/M ADICIONAL CON MAMUALES. F“"'
BLAR DEL PRECIO! =
t;ﬁxuﬁ\ﬂﬁ
T AT
N\

ISKETTES, JOYSTICKS, CARTRIDGES... Y COMO SIEMPRE

Asesoramienia

LAVALLEJA 100 [ALT. CORRI ENTES 4300)
855-35682/0483 854-7348

ADEMAS PROCESAMOS
TODO TIPD DE GESTION:

{ TODO SOFT

PROGRAMAS COMERCIALES PARA CONSORGIOS
18M Y COMMOCORE 128 CONTABILIDAD
STAMDARD O h MEDIDA MAILING

® SUELDOS ¥ JORMALES
® BANCOS / CTAS. CTES.

Lavalle1617 40-4342 |

® CONTABILIDAD
@ GESTION COMERCIAL
@ CONSORCIDS

GAMA COMPUTACION|
o PROBRAMAS DE JUEGDS Y UTILITARIDS
PARA COMMODORE, SPECTRUM, M3X.
s CURS0S - TODOS LOS NIVELES. ® SERVICIO TECNICO,
e TODD PARA LA COMMODORE G4/128.

ARISTOBULO DEL VALLE 1187
BARRACAS T.E. 28-051

CORSARIO’S CLUB

LO ULTIMO: EN UTILITARIOS Y JUEGOS PARA
COMMODORE 16/64/128
« PROGRAMAS A MEDIDA

| ¢ CURSOS DE BASIC P/COMMODORE :
s MONITORES 40 80 COLUMNAS ¥ DEMAS ACCESORIOS

OFERTA DEL MES: 2 JOYSTICK GRAFICADORES
Modelo TCM-4 + 10 JUEGOS A ELECCION +1 CASSETTE |
O DISKETTED 1ove ey Aa0)

OLAVARRIA 986 [1162] CAP. FED. ]
C.P. 1162 - TE: 21-3344

LA CASA
DEL MODEM

c:MODEMS?

J.B. Alberdi 3389 - Capital MODEMS DEMOX
(ALT. RIVADAVLA 7600) DISTRIBUIDOR
Consiftenos ge 14 a19 hs. MAYORISTA

Tel.; 612-4834 OEICIAL.

128 -CE'M
MANUAL DE SISTEMA OPERATIVO CBM.

LO MEJOR EN AUDIO

MEDRANO 658 / a mts. de Av, CORRIENTES 86-8983
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PSG_MSX

;. COMO SE MANEJA

EL SONIDO?

En el nidmero anferior de nuesira re-
vista publicamos un programa de so-
nido:; "SOUND", En esa oportunidad
hicimos una breve introduccién a las
capacidades sonoras da las MSX. Pae -
ro creeamos que es oportuno conocer
profundamente una de las posibilida -
des del manejo sonoro en estas ma-
quinas.

La norma estandar MSX especifica
que sus computadoras deben conte -
ner al circuito AY-3-8910 (o equivalen -
ta) para producir sonidos,

La instruccion BASIC que actua direc -
tamente sobre este chip es SOUND, a
travas de 14 ragistros.

El formalo de esta sentencia es:
SOUND registro, valor; por ejemplo
SOUND 8,15; significa cargar al regis -
tro 8 con el valor 15.

El PSG tiene tres canales de sonido
diferentes: A, B y C que se puadan u-
tilizar simultaneamente para obtenar
intaresantes sfeclos.

A cada canal se le puede enviar cual -
quier sonido, no sdlo tonos musica -
les.

Para variar al sonido, el PSG permite:
controlar el "envolvente® de la salida
del sonido para decidir asi el ataque,
decaimienta y ciclo de repsticion.
Continua leyendo y encontraras las:
diferentas formas de envolvante.
Sabemos gue todos estaran esparan -
do la explicacién concreta de como
tenar bajo nuestro dominio &l podero -
so PSG y para esto vamos a detallar
la funcién de cada registro.
REGISTRO 0: con este registro se
dalsrmina lo grave o agudo que debe
sonar el tono del canal A. Pero s fun -

Figura 1

10 REM CANAL DE SUN1IDO A
20 S0UNMD 2,15

| 30 FOR F=0 TO 23593

4G SQALUND O, F

S0 FORG =1 TO 10-F/ 200
HO MEXT A

FTOMERT “F

o SALIND 38,0
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damental ordenar en el registro 7 que
=g deberd emitir un sonido por el canal
A y aspecificar su volumen en el re-
gistro B.

Los valores aceptables en este regis -
tro estan comprandidos entre 0 y 255.
REGISTRO 1: controla sl ajuste del
tono del canal A. Sélo los valores
comprendidos entre 0 y 15 son acep-
lados.

Los registros 0 y 1 actlan en paraja,
el registro 1 se utiliza para un ajuste
aproximado del tono que quaremos
escuchar, y el registro 0 es para una
sintonizacién fina de la altura de ese
sonido,

Para ver las diferencias entre un re-
gistro y otro, probemos los programas
de las figuras 1 y 2 ¥ notemos sus di-
farencias.

REGISTRO 2: ajusta la precision
de la frecuencia del canal B. Los valo-
res gue se aceptan deben estar com -
prendidos antra 0y 255.

REGISTRO 3: ajusta aproxiamada -

mante la frecuancia del canal B y pue -
de tener los valores 0 al 15.
REGISTRO 4: también sirve para a -
justar la frecuencia precisa pero del
canal C. Rango de valores: 0 al 255.
REGISTRO 5: ajusta aproximada -
mente |a frecuencia del sonido para el
canal C. Los valores van desde 0 al
15.

Los registros 2 y 3, 4 y 5 también ac-
than en parejas cemo los registros 0 y
1, paro la diferencia consiste en que
cada par maneja un canal distinto.
Pero alin no podemos probar ningln
efecto sonoro con esios registros

Figura 2

i0 REM CANAL DE BOMIDD A (AFROL)
20 SOUND 8,15

s FOR F=1 70 14

A0 SOUND 1,F

=0 FOR X=1 T0O 100

Sl NEXT R

70 NERT F

B0 HOUND 9.0




quiere escuchar. Por lo tanto, los va-

lores quie acepta aste registro son en -

tra0y 7.

REGISTRO 7: para comprender mejor

<u funcionamiento, veamos directa -

mente un ajamplo: SOUND 7.7
aB10010101. Esta sentencia indica

que en el ragistro 7 s& cargara el valor

binaric &B10010101. La razon por la

que en el registro 7 utilizamos nume-

porque hay gue tener en cuenta los
demas.

REGISTRO 6: la orden SOUND a-
demas de emitir tonos, también pueds
producir Zzumbidos. Para esto promero
se debe especificar en el ragistro Fi
los canales por donde se debe escu -
char al tone o zumbido,

En el registro 6, entonces, se declara
cuil de los 8 tipos de zumbidos se

Figura 3

e G
VALOR 07 PERMANENTE
VALOR 17 PERMANENTE

racion binarla, es simplemente porgue
nos parecio la mejor manera para emn -
tender el uso de esta registro.

Vamos a ver entonces que funclon
tisne cada uno de los "ceros” y "unos”
dal ejemplo. Los tres bits mas bajos (0
menas significativos), en nuestro & -
jempla 101", indica que se enciende
el canal A, se apaga el B y se encien -
de también el C. Recordemos gue &l
valor 1 se considera "anciende”.

Los tres bits siguientes mas signitica -
tivos especifican cuales son los ca-
nalas encendidos para el zumbido. En
nuestro caso, "010" indica que el ca -
nal A no emite zumbido, &l B emite
zumbido y &l G,no.

Los dos restantes bit mas altos siem -

Figura 4

{0 REM: EBOMITD EN A B Y G oJUnNTLS

240 SOUNT g 15 5ReUND g, 5 BaUME
10,15

=0 FOR: P TO A4

A0 SORIND & 4F

=0 BOUmMD F, 14-F

X
& SOUND 5, 2%E7E
70 FOR =1 Tii 20
O0 MERT &
g WEXT
1o SOUND

10,0

S o UMNE F,0: S0UND

1 FINAL CARTRIDGE 2: Boom del anolll '

En los juegos, permite atravesar todos los niveles y jugar hasta el final ¢
contiene un ““freezer” que congela cualquier programa y permite vo Icar

en una tecla.

DATASOUND: Calibrados

olectrénico de Datassettell!

Data iguales (importantisimo).

pantalias en impresora $ Hace copias de disco a cassetts, viceversa, efc. 4
East load incorporado § Comandos del BASIC 4.0 ¥ List, Run, Load, §, etc.

Guli'mﬁL STOCK JDC: Poderoso sistema en disco para C-128 aun precio imposiblelll

Son
productos

L jdc

Conectado enire el Data y una C64 6 C128 obtiene audio a tra vés del T.V. ¥ Permite cargar juegos
grabados con diferentes alineaciones de cabezal (basta de problemas) ® Unico medio al alcance del
usuario para eliminar las dificultades en la carga ® Detecta defectos de grabacién original: baja
sefnal, cinta arrugada, grabacion ruidosa ¥ Atencidn duplicadores de soft: permite alinear todos sus

Maneja hasta 1500 articulos por disco con detalle por cada articulo de:

sin IVA) y cantidad de articulos vendidos. ?

MICROCOMPUTER NADESHVLA

SOFTY COMPUTACION
Av. Rivadevia 6495

Av. Rivadavia 16101 Tel.: 659-8415

Listados por pantalla y/o impresora de; articulos bajo punto de repasici
ventas, etc. ¥ Todos los programas son ori ginales e incopiables (proteccién por hard), lo gue asegura su
confiabilidad. ¥ Elegante presentacion en caja conteniendo disco, fichay manual (igual que los

sistermas caros).
( ““E"""") CARTRIDGES Mach 128 o Contabilidad Gral.
INTERFASES FUNDAS CUERINA
OFISER S.A DISTRIBUIDORA PARI BAIDAT COMPUTACION S.A.
Flarida 537 L 491 Gal. Jardin !. Batalla dal Par 514 Jurarmanto 2349
Tel: 312-0311/313-3168 Tel.: 55-0862 & Tel: 783-5552

GABIMAR S.R.L
Pasteur 227 Tel:

Denominacién, cantidad en stock,
punto de reposicion, cant. ordenada, costo unitario, precio de venta, total de ventas en el periodo fcon y

&n, lista de precios; estadistica de

CABLES: 40/80 monitor &6 TV ¢ Serial b |

SUMINISTROS OBELISCD
Av. Corrientas 1125 3= “A™
'. Tel: 358614 - 352810
- PLAYSOFT
Acoyte 110 Loc 92

953-4889 : -
Tel.: 89-1822/99-1880

HAEDC- Tel: 6323873 Tte. Gral. J.D. Perdén 1734 - Tel.: 40-1190
ARGECOMP ! LA TECHNOLOGICA 5.R.L. = SERVITEC COMPUTACION DEALER COMPUTACION
Av. Monroe 5447 Medrano 938/42 = Av. San Martin 1432 - Tel.: 247-2127 Diag. Rogue 5. Pefia 1114
Tel: 52:0432 Tel.: B6-8661 LANUS- Tel: 36-1024/35-T458
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pre deben estar en "10” para gue el
SOUND funcione comrectamente.
Pero si nuestra sentencia fuese
SOUND 7,&B10001011, significa que
escucharemos sonido por los canales
Ay B ("001") y al mismo tiempo zumbi -
do por el canal A ("0017).

En la figura 3 veremos la representa -
cidn grafica de la funcién de este re -
gistro.

REGISTRO 8: daclara el volumen

dal sonido o zumbido a emitir por el
canal A. Los valores aceptables son
entre 0 (apagado) y 15 (maximo).
REGISTRO 9: trabaja igual que &l
registro antarior pero para el canal B,
REGISTRO 10: trabaja como el re -
gistro 8 paro para el canal C.

Si en estos registros ponemos el valor
16, significa gue activamos &l envol -
vente del canal respactive como vera -
mos al final de asta nota.

Tengamos siempre en cuenta:

- los canales co rrespondientes deban
ser activados por el registro 7 para ra -
producir cualquier senide o zumbida,
« so debe indicar el volumen de los ca -
nales A, By C con los registros 8, 9 y
10 respactivamente.

Ahora sl ya astamos en condicicnes
para crear algunos ejemplos intere-
santes como el de la figura 5 y 6.
REGISTROS 11 y 12: estos dos
trabajan juntos de manera similar a los

Figura 5

ik REM - CRESCILIN
=MNTD0E

BooCLS: KEY OFF
S PRINT:  PRINT -FABLEY ;- “PULSAR
SLEUME TECLA: PaRa DETEMNER®

A0 SOUND B, :5:SOUND . 9, 1%: SOUND
10,15

SO BERND =T IME]

S0 X=INT(EMNDLL Y e2Es)

T v—‘NTe&wntlhn:53:

B0 Z=IMT (RMIT L) #2555

F0 LnrﬁTE L

100 FRIMT K= i

| 110 PRINT: PRINT THEL1Z)  gliy= Uil

GLEATORIA "DE

130 IF RND (L) :.5 THEN SOUND C
P40 IF RND(1)r, 5 THEM SOUMND
150 IF RENDOLY .5 THENW SOUND
L& FOR F=! TR ENI1F£S50430
170 NEXT F :

180 IF RNDT1} .5 THEN 130
RO IR IMNREY BN THEN 210
P00 BOTE AO

210 SOUMD 8,0: SOUND ,0: SOUND

£ RO
L Bt

120G FRINTIPRINT TABGLIR) 3MI= "2"

registros 0 y 1.

El registro 11 se encarga de realizar el
ajuste de precision de la curva del en -
volvente y el registro 12 se encarga
de su ajuste aproximative. Pero para
que actlen estos dos registros es ne -
cesario definir previamente una forma
detarminada de curva envolvente por
el registro 13, como veremos mas a-
delante, y activar el volumen a 16 en
los registros 8, 9 o 10.

Los valores que admiten estos regis -

tros son entre 0 y 255.
REGISTRO 13: ehga la forma da re -

prasentar el sonido a salir por el ca -
nal.

Un sonide puede tener vo lumen cons -
tante desde su inicio hasta su extin -
cidn (coma una bocina de auto) o pue -
de también elevarse y descender {co -
me una sirena) y como éstos, otros e -
jemplos mas.

El PSG puede crear 8 curvas envel -
vantes distintas:

0: un sonido fuerte al inicio que se va
extinguiendo lantamenta

4: un =onido gue crece lentamenta y
desaparece abruptamente al llegar a
la amplitud de |z onda.

8: un sonido fuerte al comienzo, baja
w después vuelve a repetir el ciclo.

Figura 7

10: sonido que va disminuyendo no
muy rapido y vuelve a subir con la
misma lentitud, luego repite este ci -
cla.

11: el sonido baja su volumen y luago
de una pequefa pausa, suena fuarte
12: el sonide crece lentamente, casi
se apaga abruptamente vy luego vuel -
ve a crecer lento.

13: el sonido creca lenlamante y
mantiene ese volumen

14: el sonide crece lentamente vy de -
crace de nuavo

Todas estas formas de envolventa las
representamos gréhcamt—:-nte en la fi-
gura /.

En la figura B tenemos un ajemplo en
gl que se utiliza este registro.

FPara notar las diferencias entre cada
onda, copiemos &l listado de la figura
8.

Con eslo hemos tarminado de var ca -
da caracteristica de los 14 registros
que actuan directamente sobre sl
PSG.

Para adquirir dominio en el manejo del
chip de sonido, cambia los valores
propuesios en nuestros programas y
observa los cambios que se produ -
cen.

Figura 9

10 REM EMVDLYENTE AafEATORIA
20-ELERREEN - OFF

S0 SE=SRNDO-TIMES

40 E=IMT (RNIFCLFE1IS)

ol TO=IMT (REDALI %S

Fa t b At By

OISR OTARTS - "ENVOLWERTEs U
g0 2 TaBLFl g MTOMOAPICH s " TD
F0- G050 1480 ‘
1460 "ES0UND - 135 E

Lidh BOUND LoT0

120 SOUND -8, 1&: S0UMD 1301
130 IF THNEEY$="" "THEMN 13
140 GOTD a0

150 EEM FORE®AS IET o LAR
ENVOLVENTES
| 1&0 1F E< =

L AND E< el AMD CERSE
AND E<>3 AND Ed>F THEM 190 1
170 PRINT TRBI7) ;"
180 RE TURN

190 IF E<»4 AND E<:5 AND - E{xs
AND E<>? AMD Ex>15 THEM 220

000 PRINT TRB g M men

210 RETURN

220 IF E<38 THEN 250

20 PRINT, TAB ()3 "/ nsyse

240 RETLFHEM

2500 IF E< 210 THEN 280

260 PRIMETABCZ g % oy o
270 RETURN

280" IF E<r1i THER 320

i e e 1

e e
. 290 PRINT TAB ()" S—a_Cn
nd FIEUI‘H 8 SO0 FRINT. TAB(TIg Y L"
_ 6 310 RETURM
1 10 BOUND ¥, EBIOIL1110 320 1F E<»12 THEN 350
F gma 20 SOUNMD 13,14 IX0 - FRINT TAB(TIE 1Ay
v gy it REM Flds La FORMS DE a0 RETLSM
e EMVOLYENTE _ 200 1E E<¥1Y THEN 390
S 40 SOUND 11,255:  REM ACTIVA EL 60 PRINT TRBIH) § "o
L L PER10DO =70 PRINT TAE (F) 30
40 SUUND 7 EELIGDIO10L SO BOUND 12,0: REM ENVOLYENTE >80, RETLRN
B L | &0 SOUND 0,255: BEM ACTIVA TOMND IO PRINT TRE(T "4 % 4 b 7
el e D 0, 255: REM ACTIVA TOND 70 PRI ;
70 SOUND 10 A SUUND 1,0 400 RETURN
i | 80 SOUUND B, 185 REM TOCA LA HOTA
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Esle programa se origing a raiz de una
cara de nuestros lectores publicada
en nimeros anteriores de nuestra ro -

vista, en la cual se pre guntaba por un
sintetizador de voz para MSX. Andras
Pellegrine nos ko envic para ayudar a

los usuarios de esta norma estandar a
escuchar hablar a sus computadoras.
Por razones de fonética, aclara su au -
tor, algunas palabras no se pueden
escribir como se hace normalmente.
Por ejemplo: la "H" suena como "CH";
la "C", como "S*". Para pronunciar
“chocolate”™ se debe escribir “hokola -
te”. Para suplantar la "LL" se utiliza
"LY", en lugar de "llave" se debe as-
cribir “lyave".

Es importante tener en.cuenta que no
se interpratan nimaros ni signos es-
peciales, Solamente letras y pala -
bras. El espacio, al escribir un frase,
se utiliza como un silencio ¢ pausa
En resumen, continda Andrés, para
que la computadora hable correcta -
mente con su sonido metalico (y que
nos perdone la Real Academia Espa -
fiola), debemos modificar fonética-
mente el lenguaje caslellano.

Con la prictica se pueden conseguir
axcelentas resultados.

Una vez pasado a la mamona el pro -
grama en Assembler y grabado en ca -
sete o disco, éste puede ser cargado
en cuaiquier programa hecho por el u -
suario, agregando al programa en BA -
SIC de ésle a modo de subrulina, las
lineas 1000-10060

ESTRUCTURA
PROGRAMA

10-2180: programa en cédigo de
maquina

2500-2640: se sncarga de transfe -
rir las DATAs a la memona y conirolar
algln error que se haya deslizado
10000-10060: es el interpretador
de ia voz, se ancarga de tomar las pa -
labras o frases y ejecutar el sintetiza -
dor.

POR: ANDRES PELLEGRINO

DEL

DATA SODRCCOIICFSsD2FDDE, 1

¥ ° BEXVOE-SINTETIZADOR 130 LATA O30C0 1 0B0SI 4020BOA0S, & e
& ° ADOFTADD FARA MEX PORT 2 17
; : ANDRES PELLESRING 1932 140 DATA GLOAOZOZ0 ] 0&0TOR020A: = 470 DATA ISDTBZDII9D0OEAD04MEDZ, 1|
TR e —r e S L -3 : =
L0 DATA CIRICFF S84 25CSESSEDS 14 150 DATA 0204010300805 L0008, = 220 DATA SSD14ZD0CSII=SDo00SSns. &
s 1 758 Bt - - -
) = i E & - - - - - = v - . -
:f-' SATA S&IF470A7200F3EFF3E, 70 140 DATA OF1ZCYIEATFBRISOCEFL, L #90 DATA 4CDASOLAZFDATALIODOT, 1
- : 2as 20% i
il A 170 DATA OFS21JCF3224CF7EFERO, 1| 300 DATA OO0142217230745142010. 2
2 o0& 7% E 1Ds 2
f? CATA SFARCDEEFI0FPZ31BTA,: 11 180 DATA Z234FE41DSATDOFETEBDZ. 1 210 DATA ZAL72D120F0EGI00]7E o
T b ey e e
| 50 DATA BIE0EIEIC: JODFFBCRO7. 1% o DAT OFESEIROTFES 1DART, | g o T
e Uldr ’ li DATA ASDOFESRISOTFELIDAAT, 1 :-.,!_.:'., DATA INE31BAICAT2000E0704, &
20 DATA 2000005061 905020103, 5 200 DATA DOIGICCIESTSSICBETSS, 1 X320 Dt OOS0T000 SRR A e .
70 DATA CRIS0FIBC20207180600A, 11 494 K P Rty 53 2OPO20TOZ0OSHIOC02, 3
5 210 DRTA P IFACF I9REDTALL = = &5 FUT B Tl i e e A A i
80 DATA 040803290A20005A041C, 16 &5 S - kit Rl S e b R T B
= =R BATA COOBRECTHE§ R 1 R Ak =0 i
S0 DATA 91010I0601130105071A. 68  Jea . o | L opec7aglCRs 1 230 DATA 09030C011703070S060%, 7
100-DATA ORG402CACI0I1ID0401.- 3 230 DATA AYDOISCICSESZIS0IFZE: 1 340 DATA OSO20AC0OSUTL 701060445
st c - ._ L¥7 3 =2 Lanks Y
SAs Ania LOIS0RRS0R0EUST RIS <80 DATA VCEULCFBISETISDATUL. 1 370 DATA OCO107041i031F040s0s, 9
i M 341 & TR
Pl DRTA LDACSUL TR0 1 C02CA. 7 250 DATA TADBZIISEIDOASDAECDT7: I 3890 DATA OA0Z0CU2LACOOSDIGSGE. =
o t-E Ei, 3 AT R W NS e D
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ERINE S —

LT a e s e—————

T T T W T Tl S S A e . o .

R R R R R R R RRERRRRRBBRRERR

=i T DT A

S40 DHTA 4924951 10404S4180F0S, 4 =8
g 752 DATA
TEO DATA SALTIROILLCOUDEESOFE; & opEl v
G5 740 DATA

266 DATA GOFFOUFFCUREQOALEBFF. 1. 28
il T TG DATA
=70 DATA OOESCO1B244000892455

e
a0
SR

27 DATA QROE0R0AR0OI0FNa0Tod, 2 7o 200 DATA 0S80 2R0R2NCS200IE: &
= a&O0 DARTA 150001 4422E008 L 20202 F ' ]
4gl DATH O70daS040Sn00EOR0807 . 4 =) 219 DATA QLAROYIZ0SZ6EI5 10091 a s
1 &0 ATA O1MOTSROER3ZUSLZESE. -5 =4 § e
S0 DATA OSAOTFSGoOSIROIOTOE, & o5 520 DATHA LZIEGCEE04ZZ0SEI00IA: =
a &30 DATA OFOTIF1808RI0L8AFR SR, 4 10

SEOTETA LADELYOS0S0LEOSESESE, 2 1 BE0 DATA OZS908RCOeEa0s a0 -
AL ) A0 BATAE FFASIDEZIDNAMOIOFFOOFF: 1 0 2. T T S
AE0 DATRE IPCRSCEEELCFCOIIEBOD. B “53 40 DATA GESOEQIRCOODDFFOOFFac. 5
i w0 DATA GOFFGOFFGL SE8000 0. & 77

A40 CATHE GESOODOLI TAEEQTIROLIE, 5 1R S5 DeTa FEOOFFOOFEGDEFOUFEOE, 1
e8| &=0 DATA [Z10Z008B00622092000, 2 ST

S50 DATA DANDLAOEDDI 207 I 60908, 2 F5 A& OATA FRODFFOOFFOORFOOFFQD, 1
| aen - DETA - SERODLEQES 20T E09 P05 27

SED TRTE TEOCODOFOQ0ACT1II0FT1I4. 2 2 270 DATA FECOFFCOFFOOEFOICEFS:
T2 : e7¢ DATA E00FI41ZIEGCOROAZ20TF: & 2T

EF0 DATA S1G3000A80R08 100512, = b= | ‘ =Hely DETE FEOOFFOOFFOLE L 142508 2
R L 2 s TV S0 DATH 200D A0ZSE0RICCe 4005, 2 {4 ;

20 OATHR . OFZQDIBFS2L TROL 00000, 3 o ; B0 DRTA 2AC0S01E] I 1ZEQLTFGY. &
ral SF0 CDATA E0OLZEGSOENRNAEDIR1I0. 1 § & :

420 DAaTR: FFo0FFeIEFQOFFOQFFOD,. | =3 FO0. BATA ZDOBEFO7OL0LIEIL2TIE, 4
275 - Joo DETA 200SS0OnREn o220, & Eﬁ

Bl DETH FERGEFOOEEGORFQGFF OO 3 fid FLO - DATA 23181 FI.JD*U SdEiBRIS, =
& Tzl g S s e Lot byt e Tig DATA IEQE42O9Z209ZA091 0%, & i

SLC DATA. FrOUFFOGUFFOORFCORF GO 1 324 wat-DATA Z0E LGl ‘1OQDQ5_5JF'- b
273 ; 720 DATA L4121 EOCQa0d22092000 3 5y

DIl DTS FEOFFOGEFOOFFOORE . 1 g QEO DATE Qo ﬁl:iiii'a ;330“: &
275 Ry T30 DATA LADZSR0Z2C0e40092000, 2 ] '

BED DATA ALIBFPGOERDOIRZS5GR 7 o2 A0 DTS @14EQQEF003$ﬂi433G15, =

EﬂkﬁﬁﬁﬁﬁﬁlhiﬂfJﬂE: i Gl

$0$£EEQ?EGOCEEUEEEﬂE: 4 Fi=
7

4ZOFZZOTREGILO

LEQL RS

SEG DATA iastil Ll FosT4o00= 0 2
L&

FEO DATA GlIANGOTOOEADESEG1I 25, |

ngidlas 2

F700 DATA QOODOEIS0G 1500100320, &

SOY2O0DLAGE. 2 23

FE0 DATA OZEEOR1G0304020T0512,

CONVERSIONES
= DE SISTEMAS

* CONVERSION DE TV COLOR
A PAL-N ¥ DE
PAL-N A NTSC - BINORMA

* CONVERTIMOS SU TV COLOR
EN MONITOR CON ENTRADA
RGE 80 COLUMNAS.

* REFORMAS A
PAL-N DE VIDEOJUEGOS.

Para el GREMIO

Médulo de conversion a Pal-N
yaNTSC con TA 7193

Moédulo de conversion a Pal-N
para videojuegos: Atari - Coleco
Gemini - etc.

Médulo de conversion a Pal-N
para videocasteras National
Panasonic - JVC

2 SHOPPING SERVICE CENTER

Av.José Maria Moreno 452
Capital - Tel. 923-2610

10 75C DATA SSOSZCOS3009200D2208, 3 44
55G OATA & LOAGLDGISOROBEALTZT, 3 b 790 DATA 0OOS0E1 1021401300314,
28 , 750 DATA OE041300070400121020, 1 40

590 DATA GSUSCLICIBISSRCETOL, 4 3a 1000 DATA. QOUEOEUEDTEE000S0000:

i I""..—Flr—r—-"4=.-"'r.-r"' =l
AL BUAE S8R

THE HLY tHMI—'II'l*H’-E I GAMES

SOFTWARE A MEDIDA DE PRIMER NIVEL
PC & HOME COMPUTERS

GAMES SOFTWARE COMMODORE & MSX

ANUNCIA LA PERTURA A NIVEL NACIONAL DE
SU SUCURSAL ALL BLACK SERVICE PARA
USUARIOS COMMODORE & MSX.

ENVIO SEMANAL DE TODAS LAS NOVEDADES
EXCLUSIVAS EN CASSETTES O DISKETTES.
INFORMACION A NIVEL MUNDIAL
BIBLIOGRAFIA GRAL DE COMPUTACION.
SUSCRIPCION A TODAS LAS REVISTAS,
PUBLICACIONES O LIBROS DEL EXTERIOR,
OBRA SOCIAL DE LA COMPUTADORA.
SERVICIO AYUDA PERMANENTE AL PROGRAMADOR
Y MUCHO MAS...

INSCRIPCION AL 01/05/87 A 6.00
ABONADOS DE TOOQ EL PAIS AVALAN NUESTRO SERYICIO

“*INFORMES""

POR CARTA:

BELGRANO 1404 4° P, OF. 4 CP. 1083 CAP. FED.
POR TELEFONO AL 37-T4T73

PERSONALMENTE: CP 87 FLORIDA 6283

LOCAL 19
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’E'a ‘ -'-'“V . - }‘SQ AR r.--. T =y Ly
1040 DATR OOISOOTA0S LB UES IO, LA G DaTE GE01 0T DR0DUANTOS0T0 . :{jf.l!‘:,';‘ naTs TEGLODOZIENLIEIS0ILL0S,
D - P . e e P e
1020 DATH ADABOZEG0L I B004S008% sA70 DoaTe 1 LOUaTO40SOS0E01 1703, 1;;?"' BaTA .1,.-_I-,’."25r_»i_‘-3-1C:-F_I-E-:!l-i--_ﬁ.-.l:-»?l_rEr
Sk : : T ' : ‘ 5 e s e
J030 DRTA A n e [ el Tl Bt bl B 1880 DATR Q?‘:IEDIEF:JEDEQEGFVE@E’?&E: f%%_{! pPATA: L2010 =51 121 a01E00S5,
‘ETE’ o . 52 3 : - : : e i % 2 B
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delgada,

Los cientificos lograron el primer
dispositivo superconductor de pelicula
que abre extraordinarias
perspectivas para la produccion de ch:ps y
de computadoras mas veloces.

Los investigadores del Centro de In -
vestigacién Thomas J. Watsen han lo -
grado el primer dispositive supercaon -
ductor de pelicula delgada que opera
a una tempearatura suficisntamente
alta como para ser de empleo practi -
co.

La capacidad de IBM de realizar estos
dispositivos de pelicula delgada con
materiales revolucionarios supercon -
ductivos abre las puertas ds la pro-
duccion de instrumentos y chips para
ser utilizados en computadoras ¥ o -
tros productos electrénicos.

Un superconductor es un material que
pierde toda resistencia al paso de la
electricidad por debajo de una tempa-
ratura especifica de "transicion”.

Este importante adelanto de IBM se
basa en el espectacular descubri-
miento hecho el afio pasado por J.
Georg Bednorz y K. Alex Mueller del
Laboratorio de Investigaciones de
IBM &n Zurich. Comprobaron que un ti -
po de materiales de dxido de cobre es
superconductor a temperaturas ne lo -
gradas anteriormente.

Los nuevos dispositivos de IBM, lla -
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£ i
madas SQUID {Dispnslwns Super-
conductores de Interfarencia de
Quantum, por sus siglas en inglés)
son los mas sensibles detectoras
magnelices conccidos por |a ciencia.
Les SQUID, que estan compuestos
de dos dispositivas Josephson de pa-
licula delgada, tienen un aspesor igual
a un centésimo de un cabello humano

B o 'l\

Y SOmn superconductores a una tempe-

rafura de hasta 68 grados Kelvin (K} o
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sea, -205° Qentigradas i1C).

Los SQUID han sido usados por cien-
tificos para estudiar las ondas care -
brales, para exploraciones geoldgicas
y en investigaciones fisicas funda -
mentales. Sin embargo, las aplicacio -
nes previas han side limitadas por la
nacasidad de enfriar los SQUID a 4° K
la temperatura del helio liguido
(- 269°C),

Realizar los SQUID requirid una adap -
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tacion innovadera de los pasos técni -
cos de proceso para fabricar los chips
de computadora. Eslos pasos inclu -
yen deposicion de vapores por haz de
alacirones, salpicado, litogratia, ero -
sionado de iones, grabado e imple-
menlacion de iones.

Antes de dar forma a los nuevos
S0UID, los cientificos de IBM hicieron
paliculas delgadas con el material sU -
parconductor. Estas peliculas comen -
raron a ser totaiments supercanduc-
joras.a 87° K, (-186° C).

Los nuevos SQUID de pelicula deiga -
da logrados per les cientificos de IBM
=g hicieron totalmente superconduc-
1ores en la gama de tempuratura en
que pusde uUsSarse nitrogeno liquido
como refrigerante. El nitrégeno liquido
Nierve a 77° K (-198° C) y puede em-
nlearse eficazmente a 68° K (-205° C)
raduciendo su presion, de acuerdo
can los cientificos da IBM.

El nitrdgeno liguido es mucho menos
caro y mas conveniente que al helio li -
quido usado comunmente en las ap!i -
cacionas de superconductividad.

*En los Gltimos afos -dice Pravaen
Chaudhari, vicepresidente de la Divi -
sién Investigacion de IBM- la ciencia
ha hecho enormes progresos én la e-
lavacién de las temperaturas para la
superconduccién y estamos ancanta -
dos de gue nuestros investigadoras
hayan descubierto asla nueva clase
de superconductores, ¥ tenemos
grandes esperanzas de gue eslos
ateriales demostraran ser {tiles en
una cantidad de areas imporia ntes".

Antecedentes

En enero de 1986, J. George Bednorz
y K. Alex Mueller dal Laboratorio de
lnvestigacién de IBM en Zurich des-
cubrieren la superconductividad en un
compueastq de bario, lantanio, cobre ¥
oxigano. El compueslo sa volvid su -
perconductor por encima de les 30°

INSTITUTO DE SISTEMAS
computacion.

| A POR
CORRESPONDENCIA

APREND

Kelvin (K}, (-243° C), es decir 30 gra -
dos por encima del cero absoluto, que
gsta a -273° G. El im pacto del descu -
brimiento de IBM en [a comunidad fisi -
ca mundial fue asombroso -&n enaro
da 1987 varios otros grupos hablan
preparado su propia varsion del com -
puesto IBM y ha bian informado resul -
tados similares y temperaturas de
transician aun superiores,

En marzo, miles de cientificos ¥ técni-
cos de todo el mundo intentaban co-
nocer mas sobre el nuevo tipo de sU -
perconductores de dxido, para encon -
irar variaciones en las temperaturas
da transicién ain superiores a 90° K (-
183° C) y para buscar aplicaciones.
La superconductividad fue das cubier -
ta en Holanda en 1911 por Kamerlingh
Onnes quien ancontré que, a tempea-
raturas cercanas al cero absoluto,
ciartos metales, aleaciones Y com -
puestas quimicos piarden toda resis -
tancia al paso de la glactricidad -es
decir que ésta podria fluir sin la dis-
pandiosa disipacion de pader 0 pre -
duccitn de calar.

El sfecto se ha empleado en aplica-
cionas tan divarsas como medicina,
exploracion petrolifera e investigacion
an la fisica de particulas de gran ener-
gia.

El uso potencial de la superconducti-
vidad en la trangmision de la anergia
eléctrica y la difusion de su uso @n a-
plicaciones existentés y nuevas -
transporie de alta velocidad por rie -
les, por ejemplo- ha dependido siem -
pre del hallazgo de matariales que se
conviertan en superconductores a
temperaturas mas altas y mas practi -
cas.

Progresos

Los progresos en la biisqueda de ma -
tariales superconductores a altas
temperaturas de tran sicién parecigron
detenerse en 1973 luego de que sa in -

formé que los compuesios de niobio ¥
germanio demostraban tenar super -
conductividad a temperaturas de tran -
=icion de 23,2 grados por encima dal
cero absoluto.

En 1983 Bednorz y Mueller, de IBM,
notaron un tipo de Gxidos con baja
concentracién de electrones con res -
pacto a-los metales {que son buenas
superconductores) y que, sin embar -
go, demostraron tener su perconduct -
vidad a una temperatura de -260° Ca-
proximadamente. Estas observacic -
nes implicaban que &l material tenia
grandes fuerzas de atraccién o de a -
coplamiento entre los pares de elec-
trones responsables de la supercan -
ductividad. Por lo tanto, los cientifi -
cos de |BM comenzaron a buscar o -
tros Gxidos con maycres concentra -
ciones de electronas y fuertes capa-
cidades de acoplamiento de pares de
alactrones.

Grearon e investigaron muchos mate -
rales hasta que encentraron una gue
tenia una gran concentracion de elec-
tronas. Badnorz y Mueller sabian que
al material tenia una gran fuerzade a -
coplamiento -conecian ya muy bien & -
se tipo de material- de manera que S8
diaron cuenta de que era lo que bus-
caban, En realidad, éste se convirio
an supercanductor a |os -238° C.

La razén por la cual se buscan iampe-
raturas mas altas es que el he lio liqui -
do -que se usa normalmente para en -
friar materiales convencionales su-
perconductores- es mucho mas caro
que el nitrégene liquido. El cbjetivo de
ancontrar esos materiales de lempe-
ratura mas elevada se ha logrado, pe -
ro la blisqueda de tempeatluras de
transicién méas altas continda.

Este anuncio de los SQUID de alta
temperatura continda apoyandose en
el trabajo pionerc de [BMy constituye
un paso imperiante hacia la produc -
cién de instrumentos y circuitos com -
plejos que usen la tecnologia de su-
perconductividad.

Material incluido: Manual, guias

Unico requisito:

4 CURSOS A DISTANCIA
1. CURSO: BASIC. MIVEL | -DURACION 6 MESES
y evaluaciones
Ciclo Basico Sec. (aprobado).

Solicite informacion por £a
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DISKETTES - DISCO RIGI DOS
CINTAS IMPRESORAS (NUEVAS Y
RECARGAS) CARPETAS - ARCHIVO -
CLIPS Y MUEBLES PARA
COMPUTACION - ETIQUETAS

ADHESIVAS FORMULARIOS -
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Guillermo E. Martinez
quiere compartir con todos
los usuarios de C-64 algu -
nas trampas para mejorar el
beneficio de estas maqui -
nas y en esta oportunidad
nos ensefia come unir dos
programas sin la sentencia
MERGE. Agregamos gue el
BASIC de |la C-64 carece da
esta sentencia, pero es dis -
ponible para los poseedores
del SIMON BASIC.

En las posicicnes de memo-
ria 43 y 44 tenemos los pun -
taros de inicio del BASIC
cuyos valores son 8y 1 res -
pectivamenta: PEEK(44)
256+ PEEK({43)=2049.
De la misma manera, las po -
siciones 45 y 46 establecan
el final de un programa BA -

SIC,

Ahora, si cargamos el byte
bajo del punterc de inicio
con el byte bajo del puntero
de final y le restamos dos
(debido a que todos los pro -
gramas terminan con dos
caracleres cero) y carga -
mos &l byte alto del puntero
de inicio con el byte alio de
final, Iugraramus desplazar
el inicio de nuestro progra -
ma, haciendo posible cargar
otro dasds casete. Una vez

realizada esta oparacion
volvemos a caragr los pun-
teros de inicio a su po sicion
normal, no los de fin porque
s& ajustaron solos al cargar
el nuevo programa. La limi-
tacién de esto consiste en
que el programa a agregar
debe tenar nimeros da line-
as mayores que los del pri -
maear programa.

Veamos ahora en concreto
cuales son las sentencias y
pasos a seguir para realizar
asta carga de programas:
POKE 43, PEEK(45)-2:
POKE 44, PEEK(46)
despueés se carga el progra -
ma desde cinta. Al terminar
la carga, se entran las si-
guientes instrucciones:
POKE 431: POKE 44,8

y los dos programas queda -

ran unicos,

DEEALLES

Nuastro amigo Guillermo
E. Martinez propone al-
gunas trucos interesantes
para tener en cuenta:

1- Algunas veces es nece -
sario escribir comillas den -
tro de un PRINT, pero como
bien sabemos, no podemos
emplear las accesibles des -
de el teclade con sélo
SHIFT+2: en su lugar de-

MICRECOMPUTER

k= ]
T E—
L N
I N . -
T e

@ ATARI -

LINEAS COMPLETAS:
D. COMMODORE - TOSHIBA

e CZ SPECTRUM PLUS - CASIO
® DATASETTE - JOYSTICKS - CASSETTES - DISKETTES

@ BIBLIDGRAFIA

@ MODEMS - AGENTE DELPH!
Créditos de 3 a 10 cuotas sin anticipe,

AY. RIVADAYIA 6495 - FLORES
TEL: 632-3873

SUC. AY. RIVADAYIA 11.450
BAL LINIERS, LOC. 18 - LINIERS

bemos utilizar CHR${34).
Vaamos cémo: suponga -
mos gue queremes ascribir
el mensaje Ml "TELE" ES
BLAMCA. Para hacerlo u -
saremos el siguiente
PRINT:
PRINT"MI"CHRS({34)"
TELE"CHRS$(34)"ES
BLANCA"

2- Para los propietarios de
un DATASETE, cargar un
pregrama con autoejecu -
cion es facil: pulsando las
teclas SHIFT+RUN/STOP.
Este es el equivalente "au-
torun” en una unidad de dis -
co: LOAD"nombre del
programa”, 8; (acd pul -
sar SHIFT-I-HUH!STGP]
3- Para eliminar al caracter
"?" que acompana a cada
INPUT y conseguir que las
pantallas queden mas visio -
sas y presentables, use -
mos las sentencias POKE
g.1: INPUT"...... " PO -
KE 19,0: PRINT. © bien
sustituir el INPUT normal
por: OPEN 1,0: INFUT
1"......”: PRINT: CLO -
SE 1. Esto uditimo abre el
teclado como canal de an-
trada, lo cual, aungue as re -
dundante, consigue al
efecto deseada.

2y 0 AR In

Esta programa hace que tu
Atari produzca el sonido de

una locomotora y fue en via-
do por Jorge Floxo.

10 POKE 764,255: PO-
KE 580,1
20 GRAPHICS 17: PO-

KE 712,148: POSI-
TION 1,10: PRINT #6:
"LA ATARI CHOO-
CHoO"

30 FOR X=15 TO 0
STEP-1-P: SOUND
1,0,0,X

40R=INT{RND
(0)*300)+1

50 IF R=30 THEN

SOUND3,36,10,10:350
UND 2,48,10,10:GO -
SUB 90: SOUND
3,0,0,0:SOUND2,0,0,0
60 MEXT X: P=P+0.03
70 IF P>=5 THEN P=5
80 GOTO 30

g0 POKE 77,0: POSI-
TION B,12: PRINT #6;
"toot”": FOR A=1 TO
400: NEXT A: POSI-
TION B,12: PRINT #6;
" ": RETURN

Este pequefio listado nos
gratificard con atractivo
grafico, pero las palabras
no reflejardn el interesante
encanto gue ancierra este
programa en su listado.

Pongamos sin mas demora
los dedos sobra las teclas y
copiemos este soft magico.
Para la 800 y la 130.

Florida 683 L. 18
1375 Buenos Aires
Tel.: 393-6303 / 394-3947

TOSHIBA
SVI728/738 MSX
TALENT MSX

COMMODORE 64/128
Y PERIFERICOS
Los mejores precios a su alcance.

PLANES DE FINANCIACION
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BT COMIBNZO

La direccién de mamaoria
54018 es utilisima, pues alla
controla el moter del graba -
dor. Por lo tanto si guarda -
mos un 52 en ellas, habilta -
remos el mator ¥y de esta
manera podremos ancontrar
el comienzo fisico de un
programa, simplemente es -
cuchando.,

;i Cémo se hace esto?

1) Encender la computado -
ra.

2) Tipear POKE 54018 52
(Motor conactado)

3) Ajustar el volumen del
TV.

4) Colocar play en el graba-
dor

El comienzo de un programa
estd marcado por un ruido
muy agudo, semejante a un
soplido. Esto sera muy util
para identificar el comianzo
de cada programa en esos
caseles gue guardan mu-
chisimos programas. No ol-
viden apuntar el nd mara dal
cantador en el comianzo de
cada uno de ellos.

f*

\ ,. ’

Esto también servira para
poder escuchar mdsica
desde un XG-11, XC-12, A -
TAR| 1010, stcétera, y asi
entender &l funcicnamianto
de los programas educati -
vos que utilizan voz huma -
na.

SPECT
A A s S S T

SOFT CON
VENTATAS

by
)

Los siguientes trucos en-
viados por Victor Dai-
cich permitiran madificar
algunos juegos comercia -
les. Agregamos que Victor
es uno de los ganadores de
una mencion del conurso
mensual;

SIR FRED: vidas infini -
tas conP O K E
46647,201

ABU SIMBEL: teclez la
Y Ly e i Pl s o TR W TR
multaneamentea, &l juego se

CA"D SRS %S St SIS dh'eth ShlaD Sh'eth SN’ Ei'eld Gh'a) CRTARANT,

%% USTED YA COMPRO
MUCHOS CONTROLES CUANDO !
**Emm UN JOYSTICK EL UNICO ES

oo s LOS DEMAS N

detiene.

Coloca el nimera de panta -
llay ENTER. Entra el nime -
ra 9127 seguido por ENTER
y luego podras colocar el
cursor donde quieras.
GUNGFRIGHT : para
gue no disparen en al duelo

ze usa POKE 48121,33.
BRUCE LEE: contaras
can vidas infinitas si entras
POKE 51785,0.
UNDERWULDE : para es -
te juego tenemos dos tru -
cos, tener infinitas vidas
con POKE 59376,0 0 sa -
car del medio les bichas con
POKE 45019,201.
PHANTOMAS II: para
tener vidas ilimitadas entrar
la. sentencia POKE
28358,X.
PENTAGRAM: con PO -
KE 454B0,255 tendrds
255 vidas para jugar.
GYROSCOPE: estees o -

. L-COm"
EKISTEH-. o

fro juego con dos Irucos,
para ampliar las vidas PO -
KE 53992,0 y el tiempo
con POKE 52138,201.
NIGHT SHADE: te da-
ra tantas vidas como sean
necesarias con POKE
53442,0:P0O -
KE53443,12.

FAIR LIGHT: también
ofrece vidas sin limite gra -
cias a la sentencia POKE
61893,58.
PIJAMARAMA : POKE
48658,0 ta dara infinitas
vidas,

N.O.M.A.D.: parapo -
der llegar hasta el final del
juego sin preocuparnos par
las vidas, entra |la sentencia
POKE 40703,0.
GREEN BERET: dos
trucos que ofrecen muchas
ventajasPOKE
40919,255 para vidas sin
Iimite y POKE 47689,
201 eliminan los soldadas.
STAR QUAKE: si que-
rés tener a tu disposicidn
255 vidas utiliza la instruc -
cion POKE 25414,255.

* # ovedad mundial, eaclusea, F'ﬂl-‘é'“l"»!"m
# % Tecralagia de avanende al seedcio de la
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SWEVO'S WORLD: te
dara vidas infinitas con
POKE 33219,0.
BOMBJACK : sélo podras
disponer de 255 vidas con
FOKE 48530,255.
MONTY ON THE RU-
NI: POKE 34714,0 da-
ra vidas infinitas,
GHOSTBUSTERS : para
no gastar trampas utiliza
FOKE 40845,0 y paravi-
das sin I|rn|tr=1 POKE
42173,0.

CAULDRON II: juga
con vidas infinitas por me -
dio del magico POKE
22974,0.

STAINLESS STEEL:
an esta juego también pa -
dras disfrutar de |la
inmortalidad ¢on POKE
46951,195 y sar inmune
conPOKE 46781,201,

MAS
VENEATAS

Los trucos qus transcribi -
mos a continuacién fueron
enviados por German
Marguez.

FLASH: Siquerés conse-
guir un efecto "flash” muy
divertido, usa esta rutina:
10 FOR N=128 TO 255:

POKE 224004+N,N:
NEXT N
TRACA FALLERA:

Este es un truco sorpresa

recomendable para todos
los usuarios de estas com -
putadoras:

Para cortar la ejecucion de
este truco, efectuar BREAK

sequido de POKE
23607,60.

10 FOR M=1 TO 255
20 FOR N=0 TO 255
30 PRINT

40 FPOKE 23692,255:
POKE 23693,N

50 POKE 23607.N

60 OUT 254,N

70 NEXT N

80 RANDOMIZE USR
1300

CREACION DE CA-
RACTERES : este inters -
sanle truco nos permitira
ver en la pantalla la crea -
cidén sucesiva da caracte -
res que van desaparecien -
do con un efecto “"subida de
telon”,

10 POKE 23692.0

20 FOR M=-255 TO 0
30 POKE 23608,N

40 PRINT

50 NEXT N

RANDOMIZE: propone -
mos dos trucos para esta
sentencia;. RANDOMIZE
USR 4710 y aparecera el
anagrama de SINCLAIR en
la parte inferior de la panta -
lla.con FLASH de colores ro -
joy azul y BORDER 2. Y el
segundo truco es RANDO -
MIZE USR 3330 que bo -
rra toda la pantalla pero en
sentido inverso de lo habi -

PC XT TURBO

U$S of 2952
ACCESORIOS - SERYICE

DISKETTES - FORM. CONTINUOS
LIBROS - MANDALES

AGENTE DELPH!

PROGRAMAS 64 Y 128
POR MAYDR Y MENDR

EUHSUS 2 CUDTAS DE

BASIC #435.-
PROC. TEXTDS #45.-
MULTIPLAN #90.-
SUPERBASE  #90.-
SUPERSCRIPT #90.-

MATRICULA A 15

Y. CALLAD 1880 GALERIA VILLAGE - TE: 41-0453

Pag. 80

tual, es decir, da abajo ha -
cia arriba,

CIRCULO SIN CIR-
CLE: para dibujar un
circulo sin usar la corres-
pendiente sentencia use -
mos:

10 PLOT 80,30: DRAW
80,80, PI+PI*2
TEXTOS ELEGAN -
TES; estaesunaformag -
riginal y vistosa de presen -
tar textos en nuestra panta-
lla:

5 HEM PRESENTA -
CION DE TEXTOS
LARGOS :

10 BORDER 0: PAPER
0: INK 8: CLS

20 LET B$="PRESEN -
TACION DE TEXTOS
LARGOS"

30 FOR I=1 TO LEN B3%
40 PRINT B$(l); "
CHR%8;

50 BEEP .04,10: REM
S|l QUEREMOS SONMNI-
Do

60 NEXT I:
"-CHR3%8 "
FAPER ¥ BORDER:
10 PRINT USR 1334
20 CLS

30 LET H=INT (RND‘T)
40 INK H: PAPER H

50 IF INKEY$="" THEN
GOTO 10

60 GOTO 1D

PRINT "

Presiona la tecla SPACE
para cambiar los colores.

JUREEOS

Ahora tenemos alges
cambios para hacer &
programas de Juagﬂs
mercialas. A los ne ofitos
la Wilizacién de sstas .—'_
sas m-ntﬁifica::ic:nea les |
plicamos como se debes
sar. Cargar el programa 8
MERGE en lugar de L
Cuando aparezca el mas
je Q.K. ingrasar la sen
cia POKE, luego ejecuts
proegrama con RUN. EsS
son los juegos y sus
pectives trucos para cons
guir vidas infinitas:
ATIC-ATAC: PO
36519,0.
PSST: POKE 24398
JETSET: POK
35899,0 y para hacer
recoleccién automatiss
POKE 37874,0.
ATRWOLF :
23377,0. |
MON ALERT: POR
42654,195. |
ASTRO BLASTEI
POKE 27322,0,
HUNCE BACK: PO
26888,0.
JET SET WILL
con POKE 363534
sallo sera el doble delu
bBitual. ‘
ANDROIDE II: P@
KE 522258,24 y POS
53894,0 si queras no &
nar limite de tiempo.

FOK

TENGA SU MONITOR
SIN COMPRARLO

| o RGEI COLOR

CAPTO TARJETA COLOR PC

O VIDEQ COMPUESTO COLOR
o MONCCROMATICOS

Ew

o SE PROVEE LISTO PARA USAR © GARANTIA 8 MESES

Convierta su TV a Monitor 80 columnas
80 COLUMMNAS COLOR

o CONVERSION 4
MOMITOR 1902

o MO FIERDE LA
FUNCION COMO TV

Division computadoras
YERBAL 2745 PG 3%

SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO LINEA 128

51 2-‘3‘! a7

A \ \l\’\‘ﬁ\\i\\\\h N
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SIR
64888255,

JUEE0S8
FACILLES

FRED: POKE

Otras modificaciones jugo -
sas para este tipo de soft
son |las gue propone Julio
Martin Qlivares tambien
para las Spectrum y TK 90.

JET PAC: tendras vidas
infinitas si usas POKE
25020,0. '

EOKOTONI WILE:
con POKE 42214,8B
contaras con un maximo de
88 vidas.

GHOST'GOBLINS: pa-
ra matar al primer monstruo,
avanzar hasta varlo. En ese
momento disparar varias
veces y salitar sin detenar
los disparos.

Para matar al guardia de la
primer puerta, saltar siem -
pre disparando al mismo
tiempo y, cuando s nos a -
cerque, No avancemos mas
y saltemos disparando en
el lugar.

Si le disparamos a |a llave
cuande caiga, nos dara
6000 puntos.

NIGHTMARE RALLY:
elegir la cpcidn caja auto-
matica. Para comenzar con
vantaja empujar el joystick
hacia adelante y presionar
el botén hasta chocar con &l
primer pino. De ahora an
m4ds no hay que preocupar -

sa por arboles u otros obs-

taculos.

GREEN BERET: para

estar més protegidos es a -
eonsejable subirse a los ca -
minos. Sélo los soldados
con armas pueden subirse a
éstos.

URIDIUM: manten pul-
sadas las teclas "P" y
"ENTER" durante todo el
juego. La gran velocidad
disminuira considerable-
mente ¥ tu nave sera mas
manicbrable.

G4 COLORES

A pasar de que la Spectrum
cuenta con sélo 8 colores
disponibles, por medio de
este truco tendras 56 colo -
res mas. Este ariginal sorti -
legio lo envio Jorge Floxo
y @5 el ganador de una men -

cian dael concurso mensual

10 READ A%

20 FOR A=0 TO 16
STEP 16

30 LET D=1

40 FOR X=14+A TO 15
+A STEP 4

50 FOR HN=1 TO 17
STEP 2

60 LET I=VAL
A$({D):LET P=VAL
AS(D+1)

70 PRINT AT N,X;
BRIGHT INT{A/16);
INK |I; PAPER P; CHR%

32+CHRS$ 144

80 PRINT AT N+1,X; P;
I

S0 LET D=D+2

100 NEXT N: NEXT X:
NMEXT A

110
DATA"0001020304050
607111213141516172

223242526273334353
637444546475556576
6777

120 PLOT
DRAW 0,175
130 PRINT AT 20,4;
"BRILLO 0"; AT 20,20;
"BRILLO 1"

M X882

128,0:

RRTRUM
BRB83 /B3

30;SALIDA; HL=Pro -
ducto

40 MULTIPLICACION
LD DE, HL :

50 LOOP DEC BC
60 LD
A.B

70 ORC

<

1000/12300 , %80

T T T S P [ e

Luis P. Gasparotto des-
taca que en Assembler la
unica operacidn aritmética
que podemos realizar con
nlimeros da 16 bits s lasu -
ma, y aca damos las subru-
tinas que permitiran suplir
las operaciones faltantes, a
astas debemos accedar
con un CALL.

Todas |las rutinas a conti-
nUacion se puadan usar con
un ensamblador como el

FEUS;

RESTA
10;ENTRADA:HL=MI -
nuendn

20; BC=Sustra-
yendo

30;SALIDA: HL=Re-
sultado

40 RESTAR DEC HL
50 DEC BC
60 LD A,B
70 OR C
80 JR NZ,
RESTAR

80 RET
MULTIPLICACION
10;ENTRADA:HL=Mul-
tiplicando

20; . BC=Multi-
plicando

80

JR Z, FIN

90 ADD HL,
DE

100

oP

110

RET
DIVISICON
Esta subrutina es para
nimeros de B bits
10:ENTRADA: H=Divl-
sor

JR LO-
FIN

20; L=Divi-
dendo

J0:SALIDA: D=Rea-
sultado

40 DIVISION LD D, ©
50 DIVISIONZ2 LD A, H

60 CP L :

70 JR €, CONT

80 JR FIN
90 CONT LD A, L
100 SUB H
110 INC D
120 JR DI-
VISION2

130 FIN RET

Estas subrutinas sirven pa -
ra cualquier computadora
gue utilice el microprocesa -
dar £80.

TS/TC 2063 SPECTRUM MSX

DISKETERAS 51/4” |

DS - DD
360 Kbytes

® CARTRIDGES

FABRICA vy DISTRIBUYE;

RANDOM

PARA COMMODORE

@ INTERFACE CENTRONICS (64,/128)

® GRABADORA DE EPROMS

PARANA 264 4 =45 (1017) CAF, 49‘5057

a1l 15218 hi.

| UM PROG

AHORA EN EL OESTE TENES VARIEDAD, CALIDAD
Y PRECIOS EN COMPUTACION.
(COMMODORE, SPECTRUM, ATARI, M5X)

TE: 659-8415
\on ' .
w
oy
CON LA PRESENTACION DE ESTE ﬂu"il'IEQ

JFIP.HA DE JUEGOS '|3Ii|.I.T|..I|"l"DI

COMPUTACION

HAEDO

RIVADAVIA 16101

HAEDO (1706)

{1 CUADFRA DE L&A ESTACION)




ALGORITMO

1.- ¢A que se lama
“algoritmo" en BASIC?
2.- (Queé [ibro me
aconsefan para apren -
der Assembler dei Z 80
y del 65107

d.- ¢58 pue de trabajar
en Logo en la C6547

4.- ;58 pueden lograr
las senteclas DRAW y
CIRCLE en la C647

GUSTAVO F.
D ARIEZZI
GARIN

-
-
!

K64 ‘

1.= Un algeritmo es un can -
junto de sentencias que tia -
nen el propasitc de cumplir
una tarea especifica,

2.- "Programacién del micro -
procesadar Z-80", de E. Ni -
chols. '

Para el 6510, dabés remitir -
te a algln libro que trate del
6502, ya que hay muy po -
cas diferencias entre los
mismos.

3.- 51, pero como el lenguaje
gue equipa a la C-64 es al
BASIC, debés conseguir g
programa que e permite
programar en Logo,

4.- 51, paro debés recurrir a
rutinas escritas por vos
mismo, ya que el BASIC de
la C-64 no las incluye.

Fara un sjemplo de las mis -
mas, podés recurrir 2 la no -
a "Graficos de alta resolu -
cign® del namero 23 da "K
54",

COMUNICACION
MUNDIAL

1.- ¢Con mi cempula-
dora puedo comunicar -
me a los 400 bancos
de dalos del mundo
por medio de la linea
Delphi?

2.- Una persona  amiga
sa comprard pronio u -
na computadora, y no
sabe si optar por una
C-64 o wuna C-64C.
JCudl de las dos es
mefor?

PATRICIO ZUNINI
B5.AS.

Pag. 82

Escriban sus consultas y en-
vienlas a nombre de “Ké64

Seccio

n Correo’’ a nuestra ca-
sa, Paranz 720, 5°

piso

£1 01 z) Capital Federal. A Ia
revedad pos.:bfe publicare-

mos las contestaciones.
S0 o 2 A N SN AR T A A SO s T B S R R YAl )

K64

1.- Per medio de Delphi, es
posible comunicarse con
Delphi USA, es la base da
datos correspondientes a
Delphi en Estades Unidos.
Sin embargo, existen mas
de 4000 BBS (Boletin Board
System) sclo an los Esta -
dos Unidos. Por lo tanto, a
nivel mundial esa cifra es
mucho mayor,

2.- Como hemos dicho an -
tes, no existen diferencias
antre una C-64 y una C-64C,
Las Unicos cambios son los
gue esian a |la vista, es de -
cir un aspecto exterior reno -
vada.

Ademas , la C-84C incluye
el sistema operativo GE OS5,
que an el caso de |la C-64
debe ser considerada una
apcion aparte.

DIFERENTES PC

Tengo algunas pregun -
fas, ruege me las con -
testen:

1.- ¢Cuales son las

PCs ogue existen?
LQue tipos? JCdodmo se
pueden dividir?

2.- ;iSe pueden conec -
tar dos computadoras
(C-64) sin necesidad
de un modem?

3.- Siendo socio de su
club, gsme asocio al
clivb "Drean Commedo -
re” (club de uswvarios)?
.- {Qué es un disas -
sembler? ;Cudl es su
funefén?

HORACIO OREFICE
CORDOEA

K64

1.- Admitiendo que las PCs
sgn aquellas maquinas que
operan con el sistama MS-
DOS, y con una configura -
cion basica gue incluye dos
drives, podremos hacer las
siguientes diferencias:

a.- Memoria RAM: Este item
va laniendo cada vez me -
nos importancia, ya que las

-ampliaciones de memaria

para una PC son cada vez
mas baratas. Por lo tanto,
entra una PC con 256 K de
RAM y otra con 640 K la di-
ferencia sera minima.

b.- Unidades de disco: De -
jando de lado al modelo AT,
casi todas las PCs tienen u -
nidades de discos blandos
de 360 KBytes. En cuanto
al disco durc, éste puede
ser de 10 a 60 MBytes. La
unidad de disco duro mareca
una diferencia importante
antra dos PCs.

e.- Microprocesador: Exis -
ten tres tipos comunes de
microprocesadores para
PC. El primero de allos es el
8088, que tiene un bus de
datos de 8 bits , con una ar -
quitactura interna de 16. El
sagundo tipo serd el 8086,

K64

' rancia en la comunicacion

que es totalmente de
bits. Finalmente, tanemos §
80286, qua so encuantra §
topa de |a familia de Intel &
16 bits. Como resulta log
co, una PG equipada con &
BOBE serd mas ve loz que
na que tenga un 8088, y &
nailmente, el modelo BO28S
es el micro que equipa a
modelos AT, cuya velocidas
de operacidn es suparior.
CQuedaria en el tintero el Wi
mo exponente de la famils
BOxxx. Se trata del 80328
un micro de 32 bits, paro res
cién ahora estan aparecien
do las primeras PCs que i@
utilizan.
Finalmeante, se podrian ha-
car algunas consideracio=
nes referidas al agregade
de algun coprocesader ma -

tamatico o grafico, pero es =
tos aditamentos no se inclu
yen en una configuracién
basica, sino qua son extras
en manos del usuario.
2.- Bi, as posible conectas
dos Commodore 64 entre &
por medio de un cable que
vaya del port del usuario de
una al homélogo en la otra.
Sin embargo, la conexicn de
hard necesita una “ayudita®
por madio deal soft, ya que
de otra modo no funcionari =
a.
El soft a utilizar dabe estar
escrito en codigo maquina
por cuestiones de veloc
dad, y por medio del misme
se ragula el flujo de datos &
través del port del usua "
entre una maquma y otrs

También es conveniente es-
tablecer algln tipo de refe -

Una ferma de hacerlo es pat
medio de resistencias a ma
sa en cada una de las liness
de dalos, y de esta forma
se astablece que la referen-
cia sea un cero kgico,
3.- Para asociarte al cius
"Drean Commodore”, debes
concurrir a alguna sede o8
mismo, ¥ presentar alli &
carnet de socio del club

64. De esta forma, tu |
cripcion al club de usuasss
sera gratuita,
4.- Antes de saber gué &



un disassembler debeamos
saber que es un assembler.
Un assembler es un progra-
ma utiitario que traduce una
saria de simbolos llamados
mnemanicos a un conjunto
de mimeros que es lo que
en definitiva entiende el mi -
croprocasador.
El propdsilo de un assem -
bler es facilitar ia tarea del
programador, ya que es mu -
cho mas facil recordar una
sarie de instruccionas simi -
lares a palabras, que un
montdn de cddigos binarios
o hexadecimales.
El propésito del disassem -
bler sera el inverso al del
assembiler. El mismo toma
un programa escrito en co-
digo maquina, que sera una
serie de ndmeros, y los tra -
ducird a los simbolos mne -
monicos raspactivos.
Para gue un disassembler
funcione correctamente hay
ue suministrarie la direc -
cién inicial de memona a
partir de la cual debe co-
menzar el desensambiado.
Si cambiamos asta direc -
cidn en un solo byte, el pro -
grama aparecera totalmente
cambiade.
Algunos disassembilers in -
cluyen comandos de edi -
cién, para poder modificar
un porgrama a medida que
los vamos desensamblan -
do.

ACLARACION

Quisiera felicitarios
por la revista y de pa -
so hacer una aclara -
cign.

En el numero 23 de K
64 , en el articulo so -
bre desarrollos en la
pdgina 65 hay un pa-
rrafo sobre los circul -
tos infegrados.

El ultimo dice que para
determinar cual es el
terminal... veamos [a
figura 11, en la cual & -
parece un integrado
de perlil que no nos
dice nada.

Para ayudar a los lec -
tores que quedaron
"colgados”, les mando
el dibujo de un €l vis -
to de arriba, en el cudl
se indica cual es el
terminal numerc 1, ¥
como Se hace para
contar los reslantsas.
La flecha indica la ma -
nera de contar los tar -
minales, y la mueésca
en ia parte superior
puede ser una muesca
o un redondelito al Ia -
do del terminal numero

—\

MARTIN A. LOPEZ
CAPITAL

LIBRO
ESPECIALIZADO
Compro la revista des -

de que salié a la ven -
ta, mae parece muy

e eercoEmcosE
COMPUTER DYC S.A.

FLORIDA 760
SOFTWARE C16-64-128 / SPECTRUM /
TK 2000 / MSX
LAPIZ DPTICD C 64-128 / SPECTRUM
LOGO C64 Y MSX
COMPUTADORAS - DISKETERAS - IMPRESORAS
MOMITORES - FASTLOAD C64 Y 128
TRANSFORMADDRES
FUNDAS DISKETTES Y MIL ARTICULOS MAS

buena, y no tenge na - ! rriral manual de |a maguina,

da que reprocharies.
Aca van mis dudas:

i i Sy i

1.- Quislera que me
recomienden un libro
sobre grdficos y sonl -
do para la C-64.

2- ;Podrian en alguna
publicacién ilustrar el
mapa de la C-64 en al-
ta resolucion?

3.- ;Existe algdn libro
sobre Simon Basic?
JDonde lo consigo?
4.- ;Qué diferencia e -
xiste entre el progra -
ma GEOS de la 64C y
el Simon Basic?

RUBEN D. BORGUEZ
CAPITAL

K 64

1.- Un buen liro que com -
plementa al manual de la C-
64 y cubre tdpicos muy inte -
rasantas as la Guia de refe -
rancia del Commodore 64,
editada por Microelectroni -
cay Control S5.A..

2.- Ese tema fue cubieric en
una nota ya aparecida en el
ndmero 23 de K 64.

Sin embargo, para ver el
mapa de alta resolucion en
forma completa podés recu -

Producido v Garantizada por

Evite que los picos transitorios de tension
y ruidos de linea destruyan y/o dafien su memoria.

FILTRO PROTECTOR de LINEA

Calle 23 N= 1101 (1850) San Martin
Prov, Be. As. - Tal.: TES-0805.
THZ-B502/8704

3.- El manual del Simon Ba -
sic viene junto con el pro-
grama. Por otra parte, el

S mismo es casi imprescindi -

ble, dado que se trata de un
programa utilitario, y las ins -
trucciones adicionales gqua
al mismo nos brinda son im -
posibles de conocer a me -
nos que nos sean explica -
das.

Si la copia del Simon que
estamos usando no tiene
manual, lo mejor qua pode -
mos hacer es dirigimos a al -
guna casa de soft imponan -
te, en donde saguramente
se podra conseguir una co -
pia del manual en casiella -
no.

4.- Son dos programas to-
talmente distintos.

El Simon Basic es un com -
plemaente dal BASIC, y por
lo tanto lo Unico que nos
brinda s un monton de nue -
vos comandos @ instruccio -
nes. Estas son muy Utiles,
en especial si nos gusta re-
alizar nuestros propios pro -
gqramas en BASIC. El area
donde mas se aplican las
mejorag del Simon es en
graficos y sonido,

El GEOS es un sislema o-
perativo totalmente nuevo
para nuestra C-64. Median -
te el mismo, las operacio -
nes son conftroladas por
medio del joystick, selac-
cionando o abriendo venta -
nas en la pantalla. Por me -
dio del joystick podemos
mover una pequefa flecha a
o largo da |a pantalia, y una
ver que ia flacha apunie a
la opcidn que dessamos,
solo debemos presionar el

Pig. 83
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boton de disparo del joys -
tick.

El GEOS tiene incluido un
procesador de textos, un
sistema para realizar grafi -
cos en alta resoclucién, y
programa de comunicacio -
nes.

DISQUETERA
COMPATIBLE

Les escribo porgue
tengo wuna TS 2068 y
varias dudas:

1.- Quisiera saber si
el programa "Para ven -
cer a los turbos" del
nimere 20 de K 64,
estd escrito de forma
que se necasfte algun
compllador para qua fa
maquina lo acepte. Si
es asl, guisiera saber
cudl es.

2.- La pregunta 8s ra -
petida pero sin res -
puestas concretas:
iSe puede co neclar la
disquelera de la Spec -
trum a la TS 2068 por
medic de Ila [nterfase
0 de Halley Compuia -
cion?

3.- ¢Con el emulador
Specirum se puseden
introducir programas
para esa médgquina en
fa mia?

MIGUEL ANGEL JURI
SAN MIGUEL DE
TUCUMAN

K64

1.- El programa al que ha -

' ces raferencia no esta es-

crite en BASIC, sino que se
optd por el lenguaje Assem -

- bler.

Por lo tanto, para podsr in -
gresarlo en tu maguina sera
necasario LUn programa an -
samblador. Un ejemplo del
mismo es el ZEUS,

El funcienamiento de este
programa fue explicado a lo
largo de varios ndmeros de
nuestra ravista, para que
nuestros lectoraes sa fami-
liarizaran con su uso,

2.- La respuesta a tu pre-
gunta es no.

No se puede conectar |a
disquetera de la Spectrum
(Opus Discovery) a la TS
2068 por medio de |a interfa -
se 0 de Halley.

Lo que sucede es que mu -

cha gente interpreta por dis -
quetera al sistema de micro -
drives de |a Spectrum.
Tanto |a interfase 1 como
los microdrives si s pua -
den conectar a la 2068 por
medio de la interfase 0.

Esta en los planes de Halley
sacar a la venta un nuevo
modelo de interfase que
permite tanto |a conexion de
microdives como de
disquetara a la TS 2068,

3.- 5, la funcién de un car -
tridge emulader Spectrum
es |la de hacer posible que

& ZONAS DISPONIBLES
DE DISTRIBUCION

& PRODUCIDOC
INTEGRAMENTE
EN EL PAIS
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los programas de ésta en -
trean y corran en una TS
2068,

La principal funcién del car -
tridge es adaptar a los pro -
gramas en codigo maquina,
ya que el BASIC de la Spec -
trum es muy similar al de la
TS 2088,

Sin embargo, si pretende -
mos cargar algun juego co -
mercial, nos veremos obli-
gados a recurrir a un cartrid -
ge amuladar.

MEMORIA LIBRE

1.- (Cémo s5é cuanta
memoria ma queda If -
bre a lo largo de un
programa?

2.- (Para qué sirva y
coémo funciona la ins -
trucecion POKE?

HERNAN DI CHELLO
CAPITAL

K64

1.- La TS 2068 tiane incor-
porado en su BASIC una
instruecion directa para de -
terminar la cantidad de me -
moria libre de que dispone -
mos.

Se trata de la Instruc-
cién FREE, a la cual acce-
demos en mado extendido.
La sintaxis de la misma es
FPRINT FREE. :

2.- La instruccion POKE sir -

Ve para almacenar en forma

direcla valores o datos en

‘una posicién de memoria

qua nosotros designemos.

PIDOR

ghBR

' be estar en el rango de 08

The Final Cartridge |

_ Load Pack - Mach 128
VS TR ANTE o electranicos d a linea
Limpia computadoras Mister LI
Condiciones espaciales para cemerclanles y particulares
Los mejores precios en diskettes, Impresoras,
accesorios, soft, etc.

FLORIDA 835, Loc. 9 y 10 Saieria buencs Airs

313-7565 - 313-7628
sdabados ablerio hﬁ'ru las 17 hs.

Para utilizar la instrucos
FOKE por iniciativa prog
para sacarle algin prow
cho, debemos tener us
cierta idea de programass
en cadigo maquina. :
El funcionamiento de la ms
ma as muy simple, sélo g
bemos decirle en qué lugs
vamos a almacenar el dai
y cudl es el valor del misme
La direccion de memoria de

B5535. Sin embargo, la 2o
na de mameoria que va des'
de 0 a 16384 asla ocupas:
por ROM, v por lo tant
cualguier intento de POKE=
ar un dato en asta zona
tendrd mayor sentido.
En cuanto al dato &
almacanar, el mismo pueds
variar entre 0 y 255, ya que
se tratara de un byte.
Un ejemplo de uso de la ins -
truccién POKE podria ser:
POKE 18000,255

5ila maguina ejecuta la ins+
truccion correctamenta, sa
debera ver una pequefiara -
ya en |la pantalla. Esto &8
daba a que el POKE se rea-
lizé en la zona de video de
la RAM.

PROBLEMA DE
HARD

Tengo una C-64, y qui-
slera hacerles las si-
guientes pregunias:

1.- Hace un tiempo, en
mi teclado no
funcionan las teclas
3, 4, W, E A S Z
Quisiera saber a qué
se puede deber esio.
2.- Reclentemsante,
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descubri que cualquie - |
ra de los joysticks co -
nectado en el port 2,

ne baja. Quisera saber
la causa, y si se pue -
da arreglar.

JORGE F. MARTIN
EAHIA BLANCA

K64

Es prebable que los dos
problemas que nos mencio -
nas astan relacionados en -
tre si. Sucede que tanto la
lectura del teclado como la
de los ports de joysticks es -
ta realizada por un circuito
integrado llamado ClA.

Per al problama gue mencio -
nas, s probable que este
integrado esté fallando, asi
que nuestra recomandacion
es gue lleves |la maquina a
algln service para que la reg -
visen y te den una sclucién.

INVERSOR
EXTERNO

Personalmente me
gusieriz gue incluye -
ran mas material para

la CZ 7000, ya que es

l&a miquina que yo ten - |

go.

Quisiera hacerles las

siguientes preguniss:
1.- (S5e puede conee -
tar al Inversor de wi-
deo para CZ 1000 fue -
ra de [a computadora
(por la salida de vide -
a)?

2.- ;Qué libro me re-
comiendan para apren -

der [lenguaje de
médquina para TS
10007

J.- (Son completa-

mente compaliibles las
TS 1000, CZ 1000 y Ia
TK 83, incluso en len -
guaje de mdquina?

GONZALO ODIARD
FLORENCIO VARELA

K64

1. No, la conexion debe
ser interna a la computado -
ra.

El motive de esto es que la
inversion de video se raali -
za antes de que el mismo
pase por el modulador co -
rrespondiente, Una vez que
la sefal de video fue modu-
lada s imposible invertirla,
o al menos hacer esto en
forma simple.

La inversion de video es u -
na operacién poco riesgesa

W R T ]

7 0 8 0 9 5 09 T
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o2 £ i 53 08 3 €0 10 4 39

La inversion de video as u -

na operacion poco rigsgosa |

para la maquina, pero si no
tenemos mucha experiencia

an al tema de |a alectronica, |

es convenlente que deje -
mos este {rabajo en manes
de un profesional,

2.- Lo primero que debemos
aprender es el lenguaje dsl
microprocesador Z B0, Al
respacio axisten varios i -
bros, siendo los mas cono-
cidos los escritos por Rod -
nay Zacks (Programa -

cion dal Microporcesa-

dor Z B0 y otros).

Una vez dominado &l len-

guaje del micro, podremos
pasar a buscar las aplica-
cones gue mas se adapten
a nuasira computadora, an
aste caso una CZ 1000,

3.- No, si bien son com pati -
bles en programacion BA -

SIC,laROMdela TK 83 e |
distintaalaROMdelaTSo |
CZ 1000. Por lo tanto, si |
.. bien es posible que algun

K64

AUN NO exprimid su M3X?
COMPUTRONIC se lo facilita

bt
140

Sistema de Coniabilidad
con Ajusie por inflacidn

1 DRIVE

2 DRIV

3 .

CUENTAS

MOVIMIEN-
TOS

600
2.700

1.500
6.500

Y Ahora...
Sistema de VIDED CLUBES

Paeliculas: Alta Baja Modificacién

8 Tipos de listados

2 Formas de buisqueda
& Estados diferentes

Alta Baja y Modificacion
6 Listados diferantes

2 Formas de blisgueda
4 Estados diferentes

Movimientos: & Alguiler
@ Heservas

250

» Devolucioneas

1 DRIVE

2 DRIVE

PELICULAS
S0CI05

1.500

700

2.050
2.000

Y como siempre todo el Soft

de BASE, Aplicacibn, Juagos

an Casseattes, Cartuchos v Discos

COMPUTRONIC S.A.

TE. 46-6185 - 40-4772

VIAMONTE 2096 (asq. Junin)
(1053) Capital Federal
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programa en codigo maqui
na funcione, esto no es ga -
rantia de que todos |o ha -
gan.

ACLARACION

En nuestra ultima edi-
cién, al respondsr a u -
na pregunta acerca da
las posibliidades de
expansion de memoria
de la Atari 520, men-
clonamos que era ex-
pandible a 1 Mbyle,
soldando los chips en
la plaqueta de la com-
putadora.

Sin embargo, una am-
pliacién mas reciente
no necesita ser solda-
da, aungue se debe a-
brir la maguina para
instalaria en su inie-
riar.

Esto es un gran venta-
ja para aquellos qgue
no manejen un solda-
dor.

CONEXION

1.- ;Qué necesiiarla
para conectar a mi
Spectrum por telefono
con otra computado -
ra?

2.- ¢Qud diferancia
hay entre una CZ
Spectrum y una CZ
Spectrum Plus?

3.- JQué costo tiene
una disquelera para Ia
Spactrum?

4.- JEn qué consiste

EN JULIO

- | @l lenguaje C?

5.- /Se puede conec -
tar un lapiz dptico a U -
na Spectrum?

GABRIEL PABLO
CASARINI

TRENQUE LAUQUEN

K64

1.- Lo Unico que se necesita
es un modem, y el soft que
se encargue de man Euarln:::

8i el modem fue especiiica -

meante disefiado para traba - |

jar con una Spectrum, en-
tonces no hacen falta mas
glemantos.

Si el modem es de tipo uni -

varsal, lo mas probable es

gue sea necesafia una in-
terfase RS 232 para conec -
tar a |a computadora.

Concretamente, Czerweny
estd por lanzar al mercado

su modem para Speactrum,

2 _ Las difarencias entre las |

distintas versiones de

| Spectrum son varias.
' Tal vez la mas notable sea

el nuevo teclado, mucho
mas comodo que el anterior,

.y las instruccionss en cas-
tellano.

Para méas datos, ver el ni -
maro 26 de K &4.

3.- Al hablar de disquetera
para la Spectrum, supone -
mos que te estaras refirien -
do a la Opus Discovery 1. El
precio aproximado de la
misma s de 600 australes.
4.- El lenguaje C es un idio -
ma estructurado, del tipo
del Pascal, con normas de
programacion bastante es -
trictas.

El mismo es compilado, ¥y
por lo tanto muy veloz. Su
aprandizaje es mas dificul-
toso que &l del BASIC, aun -
que su modularidad le dé
grandes ventajas frente al
mismo.

| 5.- 8i, aunque SuU USC NO 5 -
| t& muy difundido.

CENTRO INTEGRAL ATARI

TODO PARA SU ATARI ST Y XL/XE
PERIFERICOS Y ACCESORIOS
5000 TITULOS EN CASSETTE Y DISKETTE
600 TITULOS PARA ST
LOS CREADORES DEL TURBO DE CASSETTE
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MODEM UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES MINI-LAN
 |nterfaz asincronica incorporaca ® 5 1/4" de 360 Kb (DS-DD)
® Normas BELL y CCITT, 300y -  Velocidad transferencia W
1.200 baudios. = 250 Kb/sg. 7
= Incluye en 80 Kb software « Formato grabacion EQUIPO CENTRAL IMPRESORA
de comunicaciones. compatible ERCHEREm
MSX-PLAN MS-D0S.
y MSX-WRITE. =1
EQUIPO ALUMNO
. 2
. 3
] 4
. 5
RS-232 MOUSE .
. Ve!oc:aades programables m i e
503 18.200 baudcs ® Secesono v raicar o 5 osETEmMs
» Procesamiento de ; . 9 £400060
comunicaciones =
desde Basic - (]
© Buffer de 128  ional gl
caracteres EQUIPO ALUMNO
para . » Conexion a Joystick
Femeidn (\\:—-\ * Seintegraa todo el (RED PARA USO EDUCACIONAL)
3 software que corre ¢
bajo MSX-DOS . oglunu:acmn por linea compartida
{&EXP';IBase I, . acgmg:rcll:::gades de disco
an. etc.) & impresoras de consola MSX maestro
con hasta 10 consolas MSX alumno
* Carga simultanea de un programa a
té}dos los alumnos.
» Carga individual de maestro a alumno
MONITOR « Szlvado de programa alumno a unidad
MONOCROMATICO 12" de disco maestro.
Lt * Salida 2 impresora de maestro del
. :nil-rsfima - Fushf:m‘venie. listado de programa alumno, en
® Apto para uso profesional. spooling.
o (80 caracteres x 25 ineas). EXPANSION 80 COLUMNAS o Fanciont desde MAJ-Basic,
* Parlante con amplificador ® Hace posible |a utilizzcion g2 MSX-Logo o cualquier programa que
incorporado. software estandar CP M corra desde Basic.
emulando terminal tipo VT-52  Estando activa, se dispone de todo el
 |ncluye software para MSX-Basic.
maneio de video
Software
” e
MSX-LOGO MSX-LPC MSX-PLAN MSX-WRITE
Desarrollado por Logo Lenguaje de Planilla de calculo Procesador de
Computer System Inc. con programacion de Microsoft Corp. palabra de ASCII
aplicacion de primitivas y estructurado y (Version para MSX Corp. en castellano
redaccion del Manual por en castellano. del Multiplan.)
los Ings. Hilario Fernandez
Long y Horacio Reggini.

Tecnologiay Talerto M

Producida en San Luls por Telematica S.A. licenciataria exclusiva de Microsoft Corp. y ASCII Corp. para uso de la norma MSX en Argentina.

6 meses de garantia y mensualmente en su quiosco la revista Load MSX.

* MSX, MSX-DOS, MSX-PLAN, MS-DOS, son marcas registradas de Microsoft Corporation. MSX WRITE es marca registrada de ASCII Corporation.

# CP/M es marca registrada de Digital Research. MSX-LOGO es marca registrada de Logo Computer Systems Inc. Telematica: 1986. Todos los derechos reservados.
Los datos y especificaciones que figuran en este avisc pueden ser modificados sin previo aviso.
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