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iy § FNEIN

En computacion
el manana fiene un nombre.

ATARI 1040 ST

Piense enun PC con un-megabyte de  de hasta 60 megabyies, Usted csta Y entonces vi no puede olvidarse

memoria RAM libre para el usuario, pensando en algo grandioso. - nide ATARITO40ST, nide loque
v sumele 192 kbyies de memoria ROM Ahora le agrega un procesador ATARI F{‘f}ll'h-t‘md et el mundo de Ta
que incluyen ol sistema operanvo; 6301 para el teclado, Y 94 leclas COmMpUlacion.
Usted va esta [J-f‘ilE:EIﬂdD en grande. gue incluyen unteclkade numerico de Enespoecial, porque para manejar
Incorpdrele un microprocesatdor calculo v 10 1eclas programahlcs — esta gnu_ldﬂzu usted o necesila. en
Motorola 68,000 dr 1632 hits que para operaciones especiales. - cambio, aprender de memaria
operaen laverliginosa frecoencia Usted ve, ademas, que b fucnic manuales ¢ insiniceiones: basta el
il & Mhz, - ~ de alimen(acion esta dentro :h ki mouse, :

Piense ahora enun juego complelo misma maquing. ATARI 1040 5T, para que madie
de interfaces: sallda ¥ enirada para Y sabe que inchaye BASIC, LOGO, pucda olvidar quienes ATARL
comectarse con sinterizadores, procesadorde textos v un graficador, ; '
CONEXI0NES PAra monitores, mlrrﬁa_-::r - Y que susotroslenguajes disponibles
paralela para Impresion standard, sof: PASCAL, COBOL, FORTRAN. o -
salida RS 232-C para comunicacion.  — FORTIL PROLOG, C, MODULA-2, i :
por modem, conexion para Hard Disc - LISP. MACRO-ASSEMBLER: ; SR
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COMO GANAR
Fég.Zﬂ

Les ofrecemos
trucos para triunfar
con los conocidos
juegos de Specirurm,
#
: |

COMPARANDO
VELOCIDADES

Evaluamos la
capacidad de
proceso de las
distintas maauinas.

JUEGOS PARA
APRENDER

PARA CARGAR
pag. 56

Encender la
computadora

apretando diferentes
teclas nos lleva a
realizar combinaciones
gue amplian el poder

de la maquina.

P e e

LENGUAJE Y
COMPUTACION

Saftware
vergdaderamentie
aducativo y dedicado
a edades gque oscilan
entre los 4 y 16
afos, deslinado a |as
computadoras MSX

Explicamos en forma
clara el ABC de |a
ciencia de hoy.

;HACIA UN SHOCK

APLICACION

En Escabar funciona
ur carrillén
comandado por una
Commodore 64

s = o LY ]

DOMINANDO LOS
SPRITES
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Revelamos todos los
secretos de los
sprites con €l
objetivo de
manajarlos vy
ubicarlos en l1a
pantalla.

INFORMATICO?

iMNos deparara |a computacion una Crisis
igual o de mayor alcance gue las
provocadas en los '70 y "80 por el petrolec
v las finanzas respectivamente?

Un valioso trabajo de Albert Brassani y
Catherine Distler plantea estos interrogantes

NUMERO 25
e ——— e R S —

e Minitext. CZ 1000
IUTI {Pag. 18)

« Daletreando. C2
10001500, TK 83/85,

(Pag. 24)
= Control de stock.
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Spectrum, TK DO0X TS
2068, (Pag. 26)

= Grabando
pantallas. Spactrum,
TK 80, (Pag. 31}

= Juicio Final. CZ
1000/1500, TK 83/85.
(Pag 32}

= Simetria. CZ
100041500, TK 83/85.
(Pag. 32)

» Asterolds. TK
1000/1500, TK B3/85.
(Pag. 33)

« Recibo de sueldos.
Tadas las
computadoras. (Pag.
54)

= Aventura en Buenos
Aires. Comp TI29A Ent
(Pag. 48)

e Copiador perigdico.
Drean Commaodore UTI
(Pag. 76)




mundo informatico

“HOT LINE”
PARA MSX

Telematica S-A. anuncio la crea-
cidn d& un serviclo de consulia te-
lefonica (HOT LINE) para todos
aquelios que tengan dudas en re-
lagidn a temas técnicos. La linea
funclonard de lunes aviernes da 8
a 18.30 hs. ininterrumpidamente, y
su nimero sard of 35-6601. Qule-
nes llamen, tambien, podran soli-
citar Informacion genaral sobre
productos Talent MSX, semvicios
de asisteéncia técnica, puntos da
venta, la ubicacion de los canlros
de aslstencia al usuario, y cual-
quier otra informacidn que les
interase.

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

VIA SATELITE

s |

Argentina particlpara en el |ll Sim-
posio Internacional Via Satélite de
inteligencia Artificial organizada y
auspiciado por Texas Instruments
Incorporated para el 8 de abril.

El evento es de cardcter cientiflco-
educativo v brindard informacion
sobre los (ltimos adelantos v apli-
caciones de la Intefigencia Artifi-
clal en el mercado. Si bien el Sim-
posio es avalado por Texas, el pa-
nat incluira conferencistas de Ap-
ple, 1BM y otrasempresas e insti-
Easionas cientificas. Se discutiran
s &re=s bisicas: sistemas ex-
P=o= mierfases de lenguajes na
Sursies y construtcion de prototi-
0% = wiTwae,

tanto, 2l Sr. Francisco J. Ludueda
fug designado come Gerente de
Publicidad, pusesto dejado vacan-
te por Zuliani.

PRODUCTOS
1987

e O TR T e e |7

Hewlatl-Packard Argenting 5.A.
nombro a All Computers como re-
presentante local de su linea de
productos de compulacion perso-
nal, Ademas, la tradiclonal empre-
sa presenid el nusva hardware pa-
ra PC perfeneciente a 1987,
Vactra PC s |a computadora per-
sonal que permite incorporar dis-
cos duros internos yio sxterncs de
20,40 y B0 Mb, y cuenta con 7 ra-
nuras que posibilitan fa utilizacion
de los periféricos v accesorios
compatibles con fa [BM PC AT o
XT.

Con la impresora Laser Jet se pue-
den crear cartas de impecable
apariencia, hojas de calculo da ca-
lidad profesional, infarmes geren-
ciales, etcélera, Se pueden alegir
entre mas de 300 programas de
software.

En cuanto a Plotters presenta me-
ga de 26 v 8 plumas con salida
RS-232. Para tareas ilimitadas de
areas becnicas, cientificas y co-
merciales.

MUESTRA I

Entre el 18 y el 25 de abril tendrd
lugar en Rosario MICE 87, la Pri-
mera Muestra Nacional de Infor-
mética, Computacion y Electroni-
ca El evento se desarrollard en las
mstalaciones del Centro Cultural
“Bernarding Rivadavia”, Paraleloa
52 sxposicion habra un ciclo de

conferencias gue tocardn los si-
guientes temas: Informatica en la
Educacian, Actualidad Legislativa,
de Interés para Empresarios y jSe
enfrentara fa inteligencia humana
a los artefactos inteligentes?

MUESTRA II

En &l Sheraton Hotel se llevara a
cabo la Va. Exposicion [nternacio-
nal de Equipamisntos, Técnicos y
Sarviclos para la Informética, Te-
leinformatica, + Telecomunicacio-
nes y Ofimatica. La misma se de-
sarrollara entre el 28 de mayo y el
7 de junio.

Organizada por la Asociacién Ar-
gentina de Usuarios de la Informa-
tica y las Comunicaciones, y la Ca-
mara de Informdtica y Comunica-
clones de la Repibllca Argentina,
gl objetivo s presentar Ia mas
completa y avanzada linea de equi-
pamientos del marcado nacional e
internacional.

La capacitacion en Informatica se
hace cada vez mas necesaria pa-
ra aquellos que la Incorporan co-
mo una herramienta de trabajo.
Bull Argenting, atraves del Centro
de Educacion Informatica, atanta
a esta realidad decidio brindar una
amplia gama de cursos y semina:
rios dedicados a ese espectro avi-
do de conocimientos. Para el mes
de abril se dictaran cursos de: Le-
yes de Construccidn de Progra-
mas (LPC), Lenguaje Basic, Labo-
ratorio Basic, Conceptos de Base
de Dalos, & introduccion a la co-
municacion de datos.

K64/

SERVICIOS
PARA USUARIOS
DE MSX

Con la puesta en marcha del De-
partamento Servicios al Usuario,
Ios poseedores de Talent M3X po-
dran tener informacion, orienta-
cldn, serviclos y recursos que les
permitan convertirse en usuarios
productivos de la computadora y
no simples compraderes de
consolas,

El Departamento, organizado por
Telemética S.A, tiene como Ge-
rente al Sr. Miguel Figini que vie-
ne de desempenarse como Direc-
tor del Centro Logo de Barcelona
{Espafia).

Entre los planes inmediatos de es-
ta nueva estructura figuran el dic-
tado da cursillos sobre 8l uso de
la maquina y periféricos, la publi-
cacién de una colecclan de libros
sobre aplicaciones en Logo, y la
creacion de una pequefia base de
datos.

TRANSPORTES
SIN
CONDUCTORES

Trenes tolalmente automaticos,
sin conductores, s2 estan usando
desde hace dos afios en Lila, Fran-
cla, sin que se hayan producido
accldentes. El éxlio fue tal que en
otra ciudad francesa, Tolosa, ya se
esta pensando en un sistema simi-
lar para subterraneos.

En aviones de impartantes asrolk
neas, sistemas aulomaticos de
gran precisaon sustituyen a opera-
dores de radio y navegadores de
vuelo,

Esos son ejemplos —segdn un in-
forme de las Maciones Unidas—
de la tendencia a la automatiza-
cign y computarizacion de tareas
en rubros que hasta hace poco
tiempo insumian el emplea de
fuerza laboral no técnica.

El documento del organismo inter-



nacional va mas lejos al asegurar
que "el advenimiento de |a inteik-
pencla artificial significara que las
compuladoras se inmiscuiran tam-
bién en dreas tales como la toma
de decision en &l control del trafi-
co aéreo y la conduccldn de los
trenes”. Actuaimente fanto los
conductores de trenes, an Japdn,
Europa y EE.UUL, como les dos Oni-
cos pilotos grandes jets, mas que
guiar sus vehlculos se preacupan
que sus aparatos respondan a las
ordenes de las computadoras.

MUESTRA II1

Entre el 12 y 5 de junio tendra lu-
gar &l V® Congreso Nacional de In-
formatica, Teleinformatica y Tele-
comunicaciones, organizado por
USUARIA, Diche acontecimignto
tendré lugar en gl Plaza Hotel y en
la sede de la Uni6n Industrial Ar-
gentina {Leandre N, Alem 1067). El
objetivo del Congraso es contribuir
al desarrollo dal pals, Incremen-
landao la eficlencia de los sectores
productivos y de servicios posibi-
litando una mayor eficlencia en la
utilizacion de los recursos infor
maticos y de telecomunicaciones.
Como alternativa, el congreso se
incorpora UNIMATICA 87, demos-
trando el interés que se tiene de
acarcar la Universidad al seclor.

PROGRAMADOR

La seleccion de la memoria og 1raba-
joes aulomatica, electronicas y réa-
lizada por software {&in madulos de
parsonalidad, sin jumpers, elcetera )

Por o tanto, no poses parles maviles
nl riesgosas boloneras mecanicas
que podrian provecar, por olvido, la
inutilizacian de alguna memaoria.

Todas sus funcicnes son seleccicna-
bies por software medianta sUCRSIVOS
mEnues.

Todo el soitware necesarlo para
su utilizacitn estd contenido én &l
equipo, por lo gue no necesita nin-
qin periférico adicional (unidad de
disco, cassetera, etcetera.).

Mo obstante, i 58 contara con al-
guna de ellos, EPROMASTER 64 &
128 incorpora un software para
oplimizar

INTEGRACION
INFORMATICA

Entre Brasil y Argentina, oportuna-
mente, s& farmalizd un Acuerdo de
Cooperacion Cientifica y Tecnold-
gica, Recientemente, an ocasion
dal aclo de clausura de la Segun-
da Escuela Brastlefio Argenting de
Infomatica, se firma un Acuerdo
Complementario al ya menciona-
do, Las actlvidades iniciales del
mismo se centraran en el Progra-
mia Argentino Brasilefio de Inves-
tigacion y Estudios Avanzados en
Informatica. Los mecanismos a
Implementar se basan en el inter-
cambio de recursos humanos, y a

DE MEMORIAS

.....

.....

EPROMASTER 64 & 128 &s un
Multi-Programadar de memorias
EPROM disefiado para lrabajar
con las computadoras COMMO-
DORE 84 & 128, integramenle de-
sarrollado y fabricado en &l pals.

arganizacion y realizacion de cur-
sos, conlerencias y demds tipos
de encuantros ¥ cologuios. Los or-
ganismos responsables de |a efe-
cucitn del Acuerdo son la Secre-
{aria de Informatica y Desarrollo

Argentina y su equlvalente brasi.
lefia.

PRESENCIA

Recibimos el gjemplar n® 4 de Pre-
sencia, |a publicacidn de NGR Ar-
gentina. El "house organ” tras
abundante informacion entre las
gue se destacan notas como “La
'sala de operaciones’ de las com-
putadoras”, “La automatizacion
de sucursales bancarias”, “La in-
formacidn, alma de toda empre-
sa”, y "La nueva energla de la
Informatica™.

MUESTRA IV

En la neurdigica cuadra de Av.
Santa Fe, entre Ricbamba y Aya-
cuche, 82 lanza una nueva moda-
lidad en exposicicnes, En e3a 2¢-
na luncionara EXPECO —1ra, Ex-
posicién Permanante de la Com-
putacion y las Comunicaciones—.
Segln anuncian, en un mismo am-
blente —funcionalmente
dividido— se reuniran los principa-
les fabricantes, importadores Y
distribuidores de articulos de com-
pulacién, comunicaciones y afk
MBs.

PROTECCION
DE SOFT

Todos sabemos de Ia refativa efec-
tividad de los sislemas de protec-
cion convencionalas resldentes en
disco, y de la importante inversion
an tiempo, gente y capital que sig-
nifica el desarrolio de un produc-
to de software, Ahora, los progra-
madores de Drean Commodore
64-C y C-128, al menos, podran tra-
bajar mas tranguilos, El sistema
protector es producido por JDG
Computacian,

Consiste en un dispositivo de
Hard {un switch o Have) que se ¢o-
necta con el User Port y que con-
tiene una combinacion Unica que
sl programa consulta permanente-

K64

mente. Da esta forma, el disco
contenlendo el programa podra
=ar o no copiable, pere indefecti-
blemente no funcionard sing esla
presente la “llave’, Aseguran que
es la proteccion mas efectiva has-
la ¢l dia de hoy.

LAS MSX
CON FILTRO.

EYTRONIC lanzd recientemente al
mercado su Filtro de Carga para
|os equipos de la norma MSX. Es-
te elemento vlene a cubrir una ne-
cesidad de los usuarios de la nor-
ma, ya que con &l se posibilita la
utilizacién de grabadores comi-
nes o datassetts sin los problamas

habituales, dada su habilidad pa-
ra hacer que la sefial llegue con la
jorma cuadrada que carresponde,
g3 decir sin su caracter(stica de-
formacion senoidal.

En nuestro proximo nimero publi-
caremos el hard-test comespon-
diente a este glamento,

TURBO

Llegd la redencién para las compu-
tadoras ATARI con casefera. Se

Pég. 5
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LA SOLUCION A
SU ALCANCE CON...

= Talent
- Toshiba
= Spectravideo y...

Cualquier MSX

SISTEMA
de FACTURACION
y STOCK

CAPACIDAD: configurable porel
usuario

1 DRIVE |2 DRIVE

CLIENTES 700

ARTICULOS 150

FACTURAS 300

VENCIMIENTOS | 200

MOVIMIENTOS 666

Contiene: Altas Bajas y Modif. de
Clientes y Articulos

Emision: Remitos - Facturas
Débitos y Créditos

Detalle de Movimientos de Stock.

Listados de todos los items vy
ademas UTILIDAD BRUTA, IVA,
VENTAS, ETC. ETC.

Mailing Descuentos Vencimientos

INCREIBLE!! pero cierto

Solicite Demostraciones en

Corrientes 1309 - 10° Piso
TE. 40-2279-4772

Viamontie 2096 esq. Junin
TE. 46-61B5

COMPUTRONIC SA.

mundo informaticc

acaban de desarollar reciente-
mente en nuesiro pals los casset:
tes con carga rapida (turbo). La
carga raplda es astomdtica, sin
ninguna intervencion especial dal
usuario. La velocidad de transfe-
rencia es dei doble y junto con
olras técnicas se logra una veloci-
dad de casi tres veces la normal,
Lo mas sorprendente es qua eslos
casseties con furbo no tienen mas
fallas que los normales, sino que
por el contrario, una buena graba-
¢ldn con turbo tiene un my bajo
porcentaje de fallas. Asimizmo, al
turbo abre la posibilidad de que
los usuarios de cassettes accedan
a clartos programas que no podian
producirse normalmente,

Estos cassetes podran adquirirse
an COMPUCLUB ATARI.

DELPHI

Desde ahora los usuarios de esta
base de datos encontrardn una
seccidn destinada totalments a
Uruguay. Se padran consultar las
ultimas novadades Hnancieras v
economicas, informascion turlstica
tanto en Montevideo como Punla

oel Esie, o desde el mejor lugar
donde comprar fruta hasta el felé-
fono del parador de moda.
{Qulenes se vuedguen a la actividad
contable, impositiva o laboral, en-
centraran una nueva seccidn del
drea de Economis, Alll podrdn con-
suttar todo lo referente a impues-
tos nacionales, como IVA, ganan:
clas, capitales, eventuales, im-
puestos municipales, etcétera.
En la seccidn Viajes y Turismo
ahora los usuarios accederan a la
OAG (Official Airling Guide Elec-
tranic Edition). Alll s2 encontrardn
vielos aérens con horarios, costo
v detalles; adamés también el ru-
bro hoteleria, con comodidades,
costo y ubicacion,

SUBSECRETARIA DE

INFORMATICA Y DESARROLLO

Capacitacion

S& ha puesto en marcha un Progra:
ma de Capacitacian an Infarmat|-
ca Educativa orientado a apoyar
organismos de educacion provin
ciales primarios y secundarios. El
mismo s& Inicid en 1986 con la
asignacion de 40 becas. Durante
aste afio, &l programa se comple-
tara con la realizacion de cursos-
talleres en las provinciales que lo
scliciten.

Acceso a Banco de
Datos argentinos y
extranjeros

"Mediante la conexidn de una
compuladora, aun de las pegue
fas, desde cualquier oficing publi-
ca, de empresa, o profesional pue-
de accederse ‘en linea’ & los més
variados tipos de informacion”
asequro el Subsecrataria Or, Car-
las M. Correa. “En 12 Argentina —
continud el funcicnario— operan
actualmenle siete emprasas que
ofracen el servicio de acceso a
bancos de datos, incluyendn vi-
deotex, tanto del pals como ex-

i, ——

......

iranjeras. La empresa con mayor
nomero de suscriptores liega al
media millar, mas se estima que la
demanda se encuentra adn an un
nivel bajo, en parte debido al asca-
50 habito exlstente en el uso de es:
tos sistemas”,

El soft como bien
empresario

“Los programas de computacian
pueden contabilizarse an ciertos
supuastos del activo de fas empre-
sas’ senald el Subsecretario Dr,
Garlos M. Correa al referirse a los
trabajos del Programa ARGEN-
SOFT que coordina la Subsecrata-
rid 2 su cargo. En tal sentido, un
dictamer del Consajo Profesional



infotelecom’

Exposicion Internacional de Equipamientos

@

Técnicas y Servicios para la Informatica,

Teleinformatica, Telecomunicaciones y la Ofimatica.

La Exposicion para |os usuarios.

Del 29 de Mayo al 7 de Junio de 1987.
Buenos Aires Sheraton Hotel.

£l mundo de la informatica y las Telecomunicaciones presentes
en Infotelecom. -

= AGISA = [O%A
= AP = |NFONEWS
* APESA VISONIC « |INDUSTRIAS ALCATEL THOMSON
» ARBO « INDUSTRIAS WANCO
= ARCHIVER « JEREN
» ARGECINT * K-54
= ARIGITAL « LATINDATA
= ATARI + LIBRERIA RODRIGUEZ
+ BANCO DEL BUEM AYRE « MANUFACTURERA CELULOIDE PODESTA
= BASF = AAAPELAN
o BLILL * MAT
» BURROUGHS = MULTIMAC
» CAMARA DE INFORMATICA » MUNDO INFORMATICO
¥ COMUNICACIONES =« MCR
= CAPI = NEC
« COMPUCORP « NOVADATA
« COMPLU RENT « PELIKAN ARGENTINA
« COMPUTER WORLD » PRICE WATERHOUSE
= DATA MEMORY « PROCEDA
« DATA PRODUCTS « PROGRAMACION POPULAR
» DATRKIT * RAMON CHOZAS
s DESALVO « RENT A PC
« DG.T. » SACOMA
« DIDEFON « SADID
« DIPRINS « SERVICIOS EN INFORMATICA
* DREAN « SERVOTRON
« ECADAT + SILVER JORGE
» EDICIONES EMEDE = SISTECD
= ENCOTEL « S|STEMAS MARTIN
« ENTEL « SUBSECRETARIA DE INFORMATICA
« EPSON « SUCCESSU
« EQUIPLUS « SURREY
= EQUITEL « SV
= ESTUDIO BEJERMAN « TELEGRAFICA ELECTRONICA
+ FACEMA » TELEMATICA
« HERMES = TRANSISTEMAS
» |EM ARGENTINA = USUARIA

sume su empresa a esta extraordinaria muestra. Ultimos
espacios disponibles. Reserve ya su stand.

Auspician: Organizacion Integral

« Asociacion Argentina de [_
Usuarios de |a Informatica | || Inforexco
y las Comunicaciones, l_[l?f,r_i%‘-l Hipolito Yrigoyen 1427 9°
« Camara de Informdtica [_itl"JJJI Tel, 38-7925/8451
y Comunicaciones de la l I 37-5399/9664 (1089) Bs. As.
Republica Argentina. Télex 17395 SIAGA

i W



mundo informatico

de Ciencias Econdmicas de la Ca-
pital entlende que el software pue-
de ser parte del active como “bien
intangible” en tanto la emprasa
gea titular del mismo, ya sea por
adquisicion o por desarrallo pro-
pio. Tamblén puade ser considera-
do coma “bien de cambio” si es
comprade o elaborado para su co-
mercializacion, ¢ "bien de uso™ en
tanto &l programa se utilice a tra-
vés del tiempo.

Revision

Despuss de liberar a Gimbal g] Ma-
g0 de su proplo conjuro en Spell-
bound, el Caballero Mégico ha
sido catapullado hasta el tiempo
future. Segun él y con sus propias
patabras: “aterricé duramente so-
bré la cublerta teletransportadora

|0 asl: ‘Hola, Caballerp Mégico,
50y Klink, Te he estado esperando,
toma esta’. ¥ me dio un objeto ci-
Dico que era un detacubo, como
después supse, Al sostenerlo me 4l
cuenta de que surgla dentro de mi
un extrafo poder. El datacubo me
cio foda la informacién de impor-
tancia sobre el siglo XXV y anula-
ra el choque cultural", (Para MSX,
Graphic Games),

o

-+

Tensmos que ayudar a Sir Lance-
Iot & investigar las venticuatro ha-
bitaciones en el castillo y tomar
todas las cosas de uso en el cami-
no. Debemos recolectar todos los
objetos que se encuentren en ia
habitacidn y luego buscar la sali-
da. También nos enfrentaremos
con los animales que estdn cui-
dando & tesoro. (Para Spectrum,
Graphic Gamas),

HACKER

INFRARED VXOEO INABE SENSOR.
LASER ALZONNENY

iEE:EEESEUIhIH INAGE STHSOR: g

del navig USS Piscis v, cuando me
vIncliné para reparar las mellas de
mi armadura, se ma aproximé una
extrafa criatura metdlica, que di-

Pag. 8

Para todos aquellos qua poseen
una Atari BOO ¢ 130, y que &n un rin-
concito del corazén ocultan sy al-
ma de hacker, 3ta es su gran

000

oportunidad.

Bian sabemos que no es facil en
@sle pals ser haker con tan pocas
bases de datos, pero ahora tendre-
Mas nuestra gran oporunidad. Po-
dremos ingresar en un mainframe
como hay pocos, (COMPUCLUB),

APOLLO 2

-

APOLIO 1)

50mas 108 comandantes del me-
dulo funar Apollo 2. La misién es
llegar a fa Luna para llevar a cabo
minuclosos experimentos que pef-
mitan determinar si el medio am-
bienta podria sustentar alguna
forma de vida. Habiéndose averia-
do la computadora de a bordo, te-
Nemos que alunizar por control
manual, tarea que necesitard de
nuestra destreza. (Para Spectrum,
Graphic Games),

BALL BLAZER

Muchos dicen que Ball Blazer es el
football del hituro. Un football de
s0la dos contrincantes montados
en naves de espectacular veloci-
dad, qua poseen sendos sistemas
de atraccidn y expulsién electro-
magnética, que justamenle se utj-
liza para dominar |2 esfera que
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flota sobre el cuadriculado suelo.
El Gitimo detalle consiste en la mo-
vilidad de los arcos. Por otro lada,
la calidad grafica y sonora de es-
te Impresionante avance dal fulu-
ro, estd desarralladas al maximo
de las posibilldades de las Atari
00 y 130, (COMPUCLUBY),

FAT WORM
BLOWNS A
SPARKY

S0mos un insidioso pequedic gu-
$an0 que esta siendo perseguido
a traves da un laberinto micro elec-
trénico. Defenddmenos disparan-
do Burper Sparkies a los Crawlers
y Blaster Sparkies para sacara los
Sputniks. La computadora severs
&N tres dimensiones mientras rap-
tamos alrededor, én busca de un
diskefle, Primero nocesitaremaos
encontrar cincuenta Spindles pa-
ra comer, lo cual recargard tu re-
sefva de Sparkies para disparar a
los Bugs. Cuando podamos gatear
2n un Bus de Datos, averiguemos
cuan refrescante se siente un De-
bugger cuando estamos atasca-
dos en una Spectrum y cublertos
de Crawlies. (Para Spectrum,
Graphic Gamas),



ANALESYANEXOGUIA

Muy pronto todo el
material del Congresoya
Exposicion estara en Sus
manos. Y mucho mas...

Editorial el Heraldo S.A. editard los anales de
Usuaria/Infotelecom ‘87

_ Edicion en dos tomos totaimente renovada y de
excelente calidad.

— |3 informacion complementaria de los eventas.

_ Y toda lainformacién que cualguier usuario necesita.

- Una guia de anunciantes cor: notas.

~ Closario de términos informaticos.

~ Todos los trabajos presentados al congreso dividido
por Simposios.

Temas de:
1- Goblerno 8- America Latina
2 - Educacian 9 - Tecnologias
3- BanCa informaticas
4 - Produccion 10 - Tecnologias de
5- Derecho telecomunicaciones
6 - Cuitura y Sociedad 11 - Pequena y mediana
7 - Inteligencia empresd
artificial 12 - Salud

5| DESEA PUBLICITAR Y/0 RECIBIR
SUS EJEMPLARES, DIRLIASE A:

-.'.

| | Editorial Del
/})| Heraldo S.A.

Caliao 384, entrepiso "2
Corrientes 1814, 2 piso

Tel: 45-6789/6642 - 311-2444
Tlx: 17067 HERAL AR

Heraldo VideoNews

Revista internacional ; 5 i
dedicada al espectaculo La revista de los envidegsos




PANTALLAS
FILTRO

Bien vistas por las grandes marcas de computadoras:

Apple® | Burroghs' |, IBM® , Hewlett-Packard® . NCP.'
Texas” . Wang* |, Casio™ , Commedore’ , Televideo!
Microsistermnas™ |, Basis® | Latindata' y muchas otras,

No usarlas
puede costarle
un ojo de la cara!

Los resultados estadisticos
comprobados [Internaclonalmente,
aseguran que el uso diario de las
Pantallas #?SAH protagen la irri-
tacion visual, disminuyen los dolo-
res de cabeza y la fatiga general,
aumentando la capacidad operativa
en un 20%, incluso cuando se ira-
baja bafo tensién,

-» Sus ojos no tienen precio.
Tecnologia

NIRRT |
NIDEX., @ Dysan

CORPORATION U.S.A.

Representante exclusivo en Argentina

@

ARCHIVER

SOCIEDAD AMNONIMA

@ 24 de Moviembre 337
Buencs Alres (1170) \
Tel: #7-9440/93-7098/0414/5510
Télex 21144 ARCHI AR
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informatico

DEEP-STRIKE

Por fin una oportunidad de probar
nuestra suerte contra el bardén Fo-
joy su circo aéreo de los ases de
la Primera Guerra Mundial, Este
Juego no s8lo nos permite pilatear
un avién totalmente armado, sino
que, ademas, nos da &l control de
los cuatro bombarderss de nues.
tra fuerza de ataque Deep Slrike,
Usemos las ditimas técnicas para

1
FaraTEeEla

NINJA

Esta vez, tanto nuesira Atari 800
como 130, se veran invadidas por
temibles personajes de amplia ex-
periencia en las diversas artes
marclales. Y, como buen Ninja, de-
beremos defendernos con todos
los artilugios v golpes que nuestra
disciplina nos permita. (COMPU-
WORLD)

proveerio de unavista, desdelaca- ETDOLON

Este entretenimiento demuestra
que la ATARI 800130 pueds con-
verlirse en una alucinante magui-
na antigua, como salida de una
novela de Verne. El caso es que
vidjaremos por las mds intrincadas
galerias subterrdneas que hava-
mes podido imaginar, v desds
nuestro destructer aparato podre-
mos destruir a los bicharracos, y
recargar energias de las mégicas
esferas luminosas. [COMPU-
GLUB).

MAC ATTACK

Camina por sobre las distintas par-
tes de las hamburguesas (pisar un
poco de grasa nunca le hizo mal a
nadie} para completar cada una de

bina, del panorama tridimensional
a fodo color. (Para Spectrum,
Graphic Games).
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fas cuatro hamburguesas en plato.
Cuidémonos de las salchichas res-
baladizas y de |os huevos asque-
rosos, Cuando estemos muy
preslonados convirtdmoslos en
sandwiches; presionémos|os entre
hamburguesas para ganar mas
puntos, El uso de la pimienta es
nuestra Unica arma en |a Batalla
contra la comida Franética. Co-
menzamos cada pantella con tres
medidas de pimisnta, pero pode-

_lllal:llttﬂl':ﬁ

mos consegulr mas tomando los
pimenteros que aparecen de vez
an cuando, (Para MSX, Grap-

hic Games).

HOPPER

Ayuda al sapo cuando cruce la ca-
lle, evitemos ser chocados por
autos y camiones; ¥ una vez que
hayamos llegade al rlo, saltemaos
alas tortugas y troncos. No togue-
mos a la vibora y a la nulria, ade-
mas, no saltemos sobre las
tortugas que se estan sumerglen-
do. Si enconiramas a la sefiora sa-
po y saltamos con ella,
sumaremos puntos dobles. (Para
MSX, Graphic Games).

COMMODORE 64-128

Y tedo tipo de mueble para computacién,

MESA PARA COMMODORE:

Para teclada v disk drive (bajo llave), impresora, visor,
\arias madidas. Construidas en suparplac peteryh v
cedro. Con o in cajon para mini diskettes (5 1/47 y
puerta batiente con 1 estante, Comunicacion intérna
sara pasado de cables entre gstantes, Con o sin ranura
=n Iz tapa superior para paso de formulario continuo.

Entrega inmediata; Zonas disponibles p/! distribuid.

HEQR®ES

Gral. José G. de Artigas 1430 y J. B. Justo - 58-9520
Av. Amancio Alcarta 1941 - Tel. 27-2832/23-0604

ROLLER KONG

El propdsito es saivar a la donce-

cionales colectande floras para la
dancella en el camino hacia su
fescate. La doncella debe ser res.
catada antes de que |a-serpiente
de |a muerte la alcance. 5i salimos
vencadores, Kong en su furia arre-
batard a la doncella y 18 |lzvara a
lo alto del edificio. Aqul encontra:
remos ASCENSOMES cOmo Inico me-
dio de it hacia la doncella. Para
salir de los ascensores debemos
saltar, (Para Orean Commodore 16,
Graphic Games).

RAID OVER
MOSCOW

R Lol 2

ila en pellgro, evitando |as barre-
ras, bombas de fuego vy pegquenos
monsiruos que son arrojados por
Kong. Pedemos ganar puntos adi-

Y UTILITARIDS
MICROSWITGH.

CARDANICA.

Log Estados Unidos de America
han desarmado completamente
sus bases en tietra, pero cumplien-
do con su plan de la guerra de |as

DE LA NUEVA GENERACION ANALOGICA
@ APTO PARA TODO TIPO DE MICROCOMPUTADORES
@ INSUPERABLE DUCTIBILIDAD EN JUEGOS

® DISPARADOR DE ACCION INSTANTANEA POR

@ REALES 8 DIRECCIONES POR TRANSMISION

@ ALTA RESISTENCIA Y DURABILIDAD.
FABRICA Y DISTRIBUYE:

EMETRES S.R.L.

OLAVARRIA 986 TE: 21-3344 (1062) CAPITAL
Distribuldor Exclusivo para el Interior

COR - SAN Uruguay 69 2° "/ Tel: 37-6583
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mundo informéﬁco

-

“Galaxias” han instalado sus ba- cames (Para Drean Commodore MICRO"M]NG

ses de combate en puntos estrate-
gicos del espacio.

Mientras tanto la Unidn de Repu-
blicas Socialistas Soviéticas, man-
leniendo sus bases misilisticas en
lierra, y luego de arduos dedales
con su pals oponente, decidieron
atacar las principales ciudades oe
los EE.UU. (los rusos son los ma-
los), y nosolros como cefensores
delapaz mundial, tendremcsque de
fender las ciudades americanas,
con las naves espaciales. Para ello
deberemos destruir establecimien-
tos misilisticos, ciudades y todo o
que pueda haber en ellas, inclu-
yendo soldados. Asi, este progra-
ma de fama mundial esta disponi-
ble para nuesira ATARI 800 y 130.
(COMPUCLUB).

LOONEY LANDA

Tenemos una nave espacial a
nuestra disposicién y nuestra mi-
sidn es aterrizar la nave despacio

en la Luna. Los alaques puecen
ser hasta cinco sin exceder los |-
mites de seguridad, y en emergen-
cias lograremos hasia nueve,
arriesgandonos a gue el molor ex-
plote. Con el control movemos la
nave a izquierda o derecha y ata-

Pag. 12

16, Graphic Games).

Los dicses han elegido para noso-
tros un nGmero de obstaculos, que
debemos soriear para probar
nuestra capacidad. Reestablezca-
mos los tratados de Ulysses en
una arcada muy movediza con una
diferencia. Subamos el monte Oly-
mpus, evitando las piedras que
caen y la destructiva estrella ce
Gordgn, o los minotauros del tem-
plo de Knnossos, S0l para ser
alrapados en &l laberinto, donde
los reptiles a Assasin y las bolas
de fuego se encuentran. Debemos
gvitar todos eslos obstdculos y
juntar nuestras fuerzas en los
campos de Elysium. (Para Spec-
trum,Graphic Games).

RESCUE ON
FRACTAULS

Al mando de un potente infercep:
toridestructor podremos descar-
gar nuestra agresividad conlra
unos pobres seres encargados de
bombardearnos, cosa que se hara
notable en nuestra ATARI B00V130,
{COMPUCLUB)

TAUR

Adivinemos un nimero entra 0 y
39, Hagémoslo moviendo una pie-
za alrededor de los ndmeros.
Cuando pasemos sobre un nime-
ro, éste es removibie y sumado a
nuestro puntsje. Si pasamos sobre
una X, una clave aparecera. Si pa-
5amos por un NUMErD mayor qQue
5, N0S perseguira un minotauro. Si
logra caplurarnos, nos matard. Si
nNos enceramos enlre espacios,
presionemos I2 tecla T. (Para Com
madore 16, Graphic Games),

FIGHTING

Estamos en el antiguo Egipto, con
sus leyendas de entierros, de sa-
crificios, criaturas miticas y ma-
g'a. La tarea es rescatar a nuesltra
adorada princesa Thaya, que ha si-
do raptada por &l malvadg Faradn,
y sdlo cuando ia hayames resca-
tado, habremos completado nues-
tira mision. Encerrada an un
remoto tempilo, la princesa estd 2
punto de ser enferrada viva como
sacrificlo a los dioses. Armados
sdlo con una espada, y con nues-
tra repulacién’ come Querreros
mas aclamados del pals, debeére-
mos cruzar €l deslerto en busca
del templo. Pero nos esperan mu-
chos peligros en el viaje. (Para
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Drean Gommodore 64, Grap:
higc Games).

El guardién de la Torre Oscura —
Principe Harry— nos ha convertl-
do en un mutante y nos ha atrapa-
do en las habitaciones de ia lome.
Enfonces comienza Torre Oscura,
un agitado juego laberintico de 27
pantallas. Las primeras pantallas
son introductorias y después se
tornan de mas dificil resolucién,
Cada pantalla presenta un desafio
diferente al jugador que requiere
de un cuigadoso planeamiento y
maxima concentracibn. {Para
Drean Commodore 64, Graphic
Games).

ASTERIX Y EL
CALDERO
MAGICO

Asterix y Obefix deben encontrar
los slele pedazos restanles ded
Caldero Magico. Su bisqueda se
ve abstaculizada por los legionz-
nos acechantes gladiadores vicio-
508, chanchos salvajes y un Obelix
permanentemente hambriento. Ex-
plore el bosque, visite los campa-
meantos fortiicados de Totorum,
Aquarium, Compendium, ascape
da las mazmaoiras romanas, cami-
ne par Roma, pero no se clvide de
gue debe regresar al pueblo con
giete pedazos del Caldero Magico.
(Para Drean Commadore 64,
Graphic Games).



Revision
de Libros

Diccionario Mc
Graw Hill de
Computacion

En mas de 570 paginas, trata so-
bre todos los términos, desde los
mas conocldos, hasta los menos
usuales, de los utilizados en nues-
tro media,

Tambien poses los terminos elec-
trdnicos asociados a esta materia.
En fin, a8 muy completo y digno de
terer un lugar en nuesira bibliote-
ca. (CUSPIDEM: GRAW-HILL}

COMO
PROGRAMAR SU
COMMODORE 64
Por F. Monteli

Esta obra consta de dos volome-

nes, dirlgldos a todos los que po-

sean o tratan de adquirir una Com-

modore 64, En ambos tomos se co-

mentan las grandes posibllldades

que nes ofrece esta maguina.

El primer tamo trata los siguientes

femas:

—El Basic.

—Diferentes modos de represen-
tacion de pantalla.

—Sintetizador musical.

El  segunde analiza en

seofundidad:

—El acceso al lenguaje de
maquina.

—Lo= porticos de entraday salida
o= datos & periféricos.

—L0s periféricos.

S primer volumen asta dirigido a

todos los gue se inician en este

apasionante mundo de [a informa-

lica, puesto que los elemplos se
dan en Basic.

El segunde volumen se consgra a
cuantos quieren ir mas lejos y ob-
tener &l mejor partido de las posi-
bilidades de su maquina, gracias
a la programacicén en lenguaje As-
sembler, por ejempio.

Nos ensefiara a controlar gl "mun-
do axterior”, raalizar graficos ani-
mados (Sprites) y muchas ofras
cosas de Indudable interés para
Familiarizarse con su empleo.
Editorial: PARANINFO, 126 pagi-
nas.

Metodologia de la
programacion
Por L. Joyanes Aguilar

Sa trata de un eficiente libro, que
tado usuario de lamas pequafa o
mas grande de las computadoras,
deberla leer.

Con la generalizacldn del Basic pa-
ra las computadoras tipo Home, se
estd "descuidando” la forma de
programar. El motivo de este pro-
blema es sin lugar a dudas las fle-
xibllidad que presenta el Basic. Asl
8s que todo programador que se
digne de tal, tendria que conocer
los slgulentas lemas de los que se
trata este fibro; ALGORITMOS Y
PROGRAMAS, DIAGRAMAS DE
FLUJO, ESTRUCTURA GENERAL
DE UN PROGRAMA, TECNICAS
DE PROGRAMACION, ESTRUCTU-
RAS DE DATOS, TABLAS DE DE-
CISION, PROGRAMACICN
ESTRUCTURADA, CODIFICACION
DE ESTRUCTURAS BASICAS.

Es un libro de 250 paginas que ng
nos ¢ostard leer pues es realmen-
te didactico (0/timamente se esta
tendlendo a hacer libros menos
académicos), y Que nos conven-
dria repasar cada tanto, para no
caer en los-problemas que nuestng

propio desorden nos acarrea.
(CUSPIDEMc GRAW-HILL)

Commodore 128 C.
Por Longhi

Un nuevo manual técnico de facil
comprensicn, nos hara penefrar en
el canocimiento del funcionamien:
1o de |a misma.

Podremos tanto incrementar nues-
tra capacidad de resolucion de los
problemas con los que nos enfren-
tamos al programar, como madifi-
car las reglas gque rigen a parles
del sistema operativo.

También es de suma uiilidad a la
hara de aprovechar 10s lugares in-
ternos de nuestra 128 que no son
utilizados por ef sistama (CUSPI-
DE/PARANINFO).

Estructura

de Datos
Por Seymour Lipschuiz

Qulzas algunos recuerdan o le-
gendarios libros de las series
SCHAUM en materias asociadasa
la ingenleria y técnica.

Este también perienece a esa se-
rie y, como todos ellos, es espe-
cialmenie directo y ordenado.
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Posee la teoria necesaria como pa-
ra cualquler usuaric de minicom-
puladoras o simplements para
aguelquetangafinterdse n||:nf| ma, y
cual es el camino mas convenlan-
te para el manejo de datos como
parte de la programacion. Ade-
més, tiene un ritmo muy especial
dado que, al explicar un tema,
plantea problemas para gue el lec-
tar fos resuelva,

Asl &5 come an el Interior da sus
390 paginas alberga la teoria nece-
saria como para rasclver los 457
problemas que plantea, y que ade-
mds estin resueltos. (CUSPIDE
Mc GRAW-HILL).

PROGRAMACION
EN PASCAL TURBO
PASCAL

Por Rodnay Zaks

Le hemos dedicado varias notas
en nuestras K-B4 a aste por exce-
lencia estructurado lenguaje.
Muchos los lectores nos han padi-
do les recomendemos alguna bi-
blivgrafia al respecto.

Este libro que distribuya CUSPIDE,
no solo trata, explica y ensena el
legandario PASCAL, sino que nos
introudce también en el TURBO
PASCAL. Esta es una version mas
moderna, que hace las delicias de
los programadores prolijos y
capaces.

A pesar de ser reciente, ya esta
dispanible para una amplia gama
de ordsnadores domesticos, como
las MSX y las COMMODORE.
Encontraremos que este libro es
justo lo gue estabamos buscando
para aprender, practicar y desarro-
llar profesionalmente y hasta el
tansancio nuestros programas ae
raiz PASCAL.

Consta de 480 paginas muy bien
ilustradas. El lexto resulta por de-
mas claro. \ANAYA = CUSPIDE
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'EL MUNDO DEL MANANA"

COnocer.

EL ESPACIO DE TIEMPO DE
«REDOPOLIS»

Puesto que estaba todavia —pese a
sus Intuiciones fulgurantes— preso
de una epoca cuyo fin anticipaba sin
poder vivirlo, Marshall McLuhan ima-
ginaba los efectos del «smedio elec-
trénico» sobreponiéndolo al univer-
50 que conocla. Vela por tanto abc

lirse ias distanclas y transformarse
el planeta en una «aldea global» 1E|

Pdg. 14

¢Nos deparari la computacién una crisis igual o de mayor
alcance que las provocadas en los 70 y
finanzas respectivamente? Un valioso imbaju publicado por
~ Albert Bressand y Catherine Distler, editado por Sudamericana-
Planeta, plantea estas interrogantes y nosotros los damos a

'80 por

el petroleo y las

nuevo medio en cuestién no era sé-
Io la red electrdnica, sino el R2, |a
red de redes.

La =aldea globals no tendrd efecto;
la metrica explota al mismo tiempo
que implota. Comienza a aparecer la
IGgica a la que obedecera el mundo
de R 2 si nada llega a bloguear sus
potencialidades. No es tan solo la de
la contraccion de distancias en |a su-
perficle de una esfera concrata sino
la infinitamente mas compleja de las
resonancias entre una creciente di-
versidad de espacios distintos, pero
relacionados entre sl.

La ciudad surgida de las redes

La nocion de «aldea» suglere efecti-
vamente una forma de proximidad re-
lativamente sencilla y homogénea.

La proximidad que para McLuhan ge-
rivaba de la contraccidn de las dis-
tancias provocaba un contacto de
cada habitante del planeta con los
otros, como si de pronto la Tlerra se
hublera encogido y todos fudramos
vecinoes.

Pero, de hecho, esta relacitén direc-
ta de vecindad no era mds que una
especulacion mental. El amedio elec-
trénicos no actia sobre el espacio
como el agua sobre el algoddén, pro-
vocando una scontraccléns homogé-
nea. 5i efectuamos nuestro proplo
analisis a partir de la nocidn de re.
des es precisamente para subrayar
que no hay relacién directa, sino una
relacion mediatizada, Contrariamen-
te a las impresiones de simplicidad
¥y homogeneidad que sugerlan los
primeros desarrollos de los madios

min::f Ia mfmmﬁl?‘-
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la claridad, dosi d&fmmﬁ
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eléctricos y electronicos, las interme-
diarios que son las redes se revelan
complejos. Hemos insistido en par-
ticular sobre el error que habra en re-
ducirlos a sus infraestructuras cuan-
do no se puede comprender &l fun-
cionamiento sin referirse tambien a
las otras aos dimensiones constitu-
tivas que son los servicios y las re-
glas de acceso.

Progresivamente, nuevas practicas
sociales, nuevos habitos ¥y nuevos
servicios adquieren cuerpo en torno
a las posibilidades de ese espacio
globalizable, de esa «ciudad» electrd-
nica que es Reddpolis:

Todos los dias a las cinco de la tar-
de, hora en que las comunicaciones
telefénicas pasan a tarifa reduciaa,
las redes de microordenadores se
despiertan en el confunto de EEUU
En todos los rincones del pals, nor-
teamericanos de todas las edades
conectan sus ordenadores persona-
les a sus teléfonos para hablarse a
través de «tableros de anuncioss o
«mensajerfass electronicas; una nue-
va forma de comunicacion de masas
ha nacido, menos cara, mas accesi-
ble y menos reglamentada que prac-
ticamente cualfguier otra forma de
comunicacion f...J.

Se cusntan ya muchos miles de esos
rtableros de anuncios» efectrdnicos
y casi cada tipo de hobby o profesion
ha generado el suyo.

Los medios religiosos integristas in-
tercambian «plegarias electronicas»
mediante af sistema Computers for
Chirst (Ordenadores al servico de
Cristo); los aficionados a los buenos
vinos debaten las cualidades de sus
caldos preferidos en «0n line wing»
(Los vinos en fila); los amantes de la
pornografia congctan sMicro-Smuts
(Micro estupro)... Al mismo tiempo,
los militantes de izquierda preparan
sus proximas manffestaciones en

«Voice of Peacer (La voz de la paz),
mientras que la extrema derecha co-
loca anuncios de odlo en la «Aryan
Nations Libarty Net» (Red libertad pa-
ra las naciones arias).

En la actualidad existen mensajerfas
glectrdnicas a las que se puede efec-
tuar llamadas para sofventar los pro-
blemas propios de cualquier natura-
leza, sean jurldicos, financleros ©
psiguidtricos. La mayorfa de las
grandes ciudades han visto desarro-
llarse porlo menos una red de peque-
fios anuncios sentimentales con lo
que el amor telemdtico ha entrado en
las costumbres. Centenares de pro-
pietarios de microordenadores han
tenido asf acceso electronico a la ce-
remonia de la boda telemética de
George y Debbie Stickles de Grand
Praire, Texas [...].

Por su parte, Ralph Nader ha preco-
nizado la creacidn de una red nacio-
nal reagrupande los serviclos de
mensajerfa electronica instalados
por grupos de consumidores en nu-
merosas aglomeraclones del pals:
«Hay pocas gentes capaces de ad-
quirir unos almacenes o una cadena
de televisidn —subraya—, pero cual-
quiera puede montar uno de estos
servicios de mensajeria con la Unica
condicidn de disponer de un microor-
denador y un centenar de délares. Es
el medio de comunicacion dé masas

El combate de la libertad individual
y la tirania es asl una opcion de ca-
da instante cuya complejidad y po-
sibllidades de cambio escapan tan-
to a las negras alegorias de 1984 y
Brazil como a las rosas utopias de El
afio 01 o Electric Dreams. Si se tuvle-
ra que escoger una pelicula repre-
sentativa de esta ambigiedad y es-
ta interpretacion,a nuestra opinion.

Clerto gue por su conclusion positi-
va, la pelicula de Steven Lisberger

pertenece mayermente, COmMao ocurre
en al caso de Electric Dreams, a la
categoria de las utopias dulzonas.
Pero describe al mismo tiempo |as
posibilidades de opresion vinculadas
a la Informética v a las redes de ma-
nera mdas recalcada.

TRON reune efectivamente en la mis-
ma alegoria dos grandes figuras
opuestas: la de la opresién tecnold-
gica (simbolizada por el gran crdena-
dor) y |a de la nueva convivencialidad
microinformética. En su parte mas
esencial, la pelicula transcurre en &l
interlor mismo de un ordenador y po-
ne en imagenes la tentativa de tomar
el poder por parte de la unidad cen-
tral, el scontroladors. El combate se
desencadena cuando un genial fabri-
cante de juegos de video trata de
comprender las razones de ciertos
extrafios comportamientos de la ma-
quina. Amenazado de ser descubier-
to, el wcontroladors» se adelanta. Dis-
pone para ello de nuevos sistemas
periféricos capaces de transformar
los objetos en conjuntos de informa-
ciones asimilables por el sistema
informatico.

Atrapado por un laser que le numeri-
za con la destreza de un gastronomo
cogiendo un tournedos, transforma-
do en programa informéatico pensan-
te, el genial fabricante de videojue-
gos se encuentra de pronto prisione-
ro en el Interior de la zona de memo-
ria. Entonces se convierte en espec-
tador a su pesar de un poder nuevo:
el de la inteligencia artificial. Arroja-
do, como al de un gladiador se trata-
ra, al circo del videojuego que &l mis-
mo habla concebide, opone sin em-
bargo a |a hipermaquina las armas
ultimas de la inteligencia simplemen-
te humana. Emocién, audacia, nega-
tiva a olvidar, esperanza... todas es-

B, T.A. Reid, «Compuler 'Bulletin Boards™ are
thriving in U.S.», Internalicnal Harald Tribune,
23 de julic de 1985,
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tas cualidades hacen el intrépido
programita cautivador combatiente
de una libertad muy fundamental. Y
alla donde el héroe de Brazil se aho-
ga en la tela de redes totalmente ex-
trafias a su naturaleza, el informati-
co numerizado se acuerda de que el
hombre es el creador de la maquina.

Como otro héroe futurista —el de
2001: Odisea del espacio que conse-
gula reducir a silencio a un supero-
denador numerizado— el héroe de
TRON consigue finalmente restable-
cer el contacto con el mundo de los
hombres y hacer cortocircuitar el
scontroladore incontrolado. A pesar
de todos los suspensos, queda rea-
firmado el poder altimo del hombre
sobre su creacion...

Pero TRON merece recordarse por
otro detalle, La propia pelicula utill-
20 para su realizacion las técnicas in-
formaticas de la imagen de sintesis.
Mientras sus imagenes muestran a
una maguina reivindicando el poder
contra el hombre creador, TRON es
en efecto el resultado de una utiliza-
cidn de esas maquinas en provecho
de la obra de creacion.

Se trata de uno de los primeros ejem-

plos —seguirdn otros mas
acabados— de las capacidades que
el hombre se da a si mismo para pro-
longar y multiplicar su poder de in-
vencidn, de exuberancia y de explo-
racidn. El ordenador elabora formas,
genera movimientos, distribuye colo-
res, simula profundidades de campo
que son otras tantas posibilidades
nuevas ofrecidas al poder creador.
No asegura esto que la obra asi crea-
da sea mds beila y mas fuerte, pero
es precisamente eso o que resulta
tranquilizador...

La satisfaccion placida que experi-
mentan algunos creadores de nue-
vas imagenes de sintesis tiene que
alegrarnos tanto por su caracter pre-
maturo como por las auténticas ha-
zafias técnicas con que recompensa.
Entre los insipidos paisajes cuyo dni-
¢o mérito es el de «fractales» y los
rostros, todavia transparentes, de las
madonas sintéticas, en alguna par-
te, se crea un lugar abierto al arte.
Y el entusiasmo ingenuo de los pre-
cursores, el choque de los laser en-
tre el estruendo de las epopeyas es-
paciales, el brillo de los monstruos
de sintesis al igual que la espuma
burbujeante de los videoclips evocan
entonces el recuerdo y la espera de
aquellos Instantes privilegiados en
que una modernidad alumbrd su ar-
te al mando de un Guillermo Apolli-
naire =borracho de ginebra y de
electricidads...
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Entre el universo de 1984 o de Brazil
y la comedia rock Electric Dreams,
entre el universo infraconcentracio-
nista y el happy end de TRON, los
juegos no estan jugados de antema-
no. Tecnologia y socledad se respon-
den en una dialéctica compleja que
caricaturizan todos aquellos que
anuncian la Edad de Oro o el Juicio
final a la sola vista de las evolucio-
nes de la técnica. Quien pretendiera
leer el futuro de la sociedad en lairmi-
tacidn de los transistores recordaria
al adivino de las primeras épocas de
China que leia el futuro en la dispo-
sicién de las rajas de una concha de
tortuga echada al fuego.

:Hacia la «crisis de la

nformacién»?

i Puede acaso concebirse una «crisis
de la informacién= comparable a las
crisis petroliferas o bancarias? ¢Pue-
den pesar los sproductoress sobre
los acontecimientos —comenzando
por el precio de este recurso
omnipresente— de manera tal que
cambiara la textura de nuestro am-
biente estratégico?

Nos parece que se puede —e inclu-
s0 gue se debe— responder afirma-
tivamente a estas preguntas. Cierto
gue la naturaleza y los usos de la in-
formacién son muy diferentes y no
se prestan a un razonamiento tan
compacto como el que invita a hacer
la geopolitica petrolifera. Resultaria
asimismo extremadamente dificil
medir el «coste» a que esté o estaré
disponible la informacion. Pero apa-
rece clara, por contra, la direccion
general de su evolucidn.

Como antes la energla y las finanzas,
la informacion ha venido a represen-
tar un papel esencial en el funciona-
miento e incluso en la organizacion
de la economia. Se han creado asl
unas situaciones de dependencia de
las que se tiene insuficiente concien-
cla. Se ha dispuesto un sistema de
distribucion a escala planetaria y sus
implicaciones no parecen haberse
comprendido blen por los actores cu-
ya estrategia de acarreo y ulilizacion
de la informacidén sigue concebida
en funcién de consideraciones loca-
les y costumbres artesanales. El uni-
verso de Reddpolis que hemos des-
crito en la segunda parte de este li-
bro es abundante en contorneos,
desbordamientos y nuevas oportuni-
dades estratégicas.

Por su cardcter multiforme, por las
redundancias que la caracterizan,
por su carécter inmaterial y en un
cierio sentido, inaprehensibie, la in-
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formacion escapa probablemante
los tipos de aproplacién y embarg
que llevaron a la crisis petrolifer:
Por tanto, stlo la crisis bancaria pe
drla suministrar las analoglas meno
inexactas. En materia de finanzas
mas alin en materia de informaciés
se revelan determinantes los podere
flexibles y el dominio de las rede:

Analogjas que no excluyen de todo
modos el recurso a los poderes di
ros bajo forma de interrupcion, pe
ejemplo, de interrupcidn directa d
ciertas corrientes: el embargo sobr
las informaciones tecnolégicas co
implicaciones militares decretad
por la administracion Reagan durai
te el asunto del gaseoducto siberi:
no 5 comparable en este punto a |
congelacion de los fondos iranies e
1978. En ambos casos, las corriente
inmateriales cuya permanencia par
cia caer por su peso, se revelaron vu
nerables. La empresa de ingenieri
Dresser-France se vio asl en la inc:
pacidad de proseguir su actividad d
concepcién y cumplimentar cierto
encargos importantes desde el m
mento en gue un cambio de codlfic;
cién informética le impidié el uso d
los ordenadores de su empresa mi
triz en Estados Unidos.

Pero mas que estas interferencias d
rectas puede preverse un proces
mas difuso de modificacion de Ic
costes y condiciones de acceso a |
informacién. Refiriéndose una ve
mas a esos lipos de poderes flex
bles que han quedado descritos s
la sintaxis de las redes de Inform:
cion sera lo que mayormente s
arriesgaré en este asunto.

Tanto la manera como se tarifara |
informacion, asl como las reglas st
gun las que se podra apropiar o Ii
tercambiar tienen tendencia, en efe:
to, a no adaplarse mas que con T
traso a las nuevas realidades de |
sociedad de informacidn.

Albert Bressand, 34 aihos, cursod e«
tudios en la Escuela Politécnica, e
doctor en Economia por la Univers
dad de Harvard y ha sido encargad
de servicio primero en la Banca Mur
dial y luego en el Quai d'Orsay. Al
tualmente es director del program
europeo Prometeo.

Catherine Distler, 28 afos, antigu
alumna de la Escuela Normal Sup+
rior de Sévres e ingeniero de telec
municaciones, es encargada de se
vicio en el Centro de Prospectiva d
la Valuacidn (CPE) y directora adjun
ta del programa europeo Promete
1. Marshall McLuhan, La Galaxie Gulenbes
Parfs, Mama, 1967, p. 43. Véase también Po
comprendre les madia, op. cil
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COMP; CZ 1000/1500—TK 3385
' GONF: 16 Kbyle
CLAS: UTILITARIC

Para |os mas escépticos que no
cralan que un procesador de textos
simple pudiera ser implementado en
este tipo de maquinas, aqui va la res-
puesta de K-B4.

Seguramente estan buscando las ru-
tinas Assembler que acompafian a
este programa, las variables que hay
que inicializar o, aungue mas no sea,
los mnamonicos de esas rutinas.
No nos cansemos demasiado en es-
ta tarea, dado que este simple paro
eficiente programa esta escrito en el
mas puro Basic de Sinclair.

En forma sencilla y rapida nos pon-
dremos expertos en el uso del mis-
mo, aungue |as opclones que presen-
ta son variadas.

MINITEXT

Podremos, como en todo buen pro-  amantes de estas computadoras se
cesador, editar un texto, imprimirlo, sentirdn atrapados, pues el progra-
varlo o grabario. ma es realmente corto de copiar y
Sin lugar a dudas, nuestros lectores  por demas eficiente.
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Y una prueba de ello; :
computadoras Talent MSX como herramienta
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EL PODER DE LOS JUEGOS
EN NUESTRAS MANOS

Iﬂs I A i

entreﬁenmﬁentos"' jugar h&sfa m{lﬁ‘ ﬁ‘_iunfns_'

La forma de Introducir ios POKES es
la siguiente:

Cargar con MERGUE "™ vy, cuando
aparezca el mensaje ejecutado, pre-
slonar “ENTER™.

Editar |a linea donde aparezca el Gl-
timo “RANDOMIZE" del cargador, y
poner justo antes de éste los POKES:

JET SET WILLY I Y II

JET SET

VILLY IIx

POKE UTILIDAD

34795,n Dande “n" es la pan-
talla inicial.

35899,0 Vidas infinitas

34785,n-1 Donde “n” es el no-
mera de vidas (maxl-
mao 32)

364771 Mo se mata al caer

41893,n Donde “n” es el no-
mero de objetos
necesarios

36358,0 Salto super gigante

35123,0 No aparecen objetos
mdviles

37874.,0 Recoleccion automati-
ca de objetos.

MANIC MINER

35136,0 Vidas infinitas

Pég. 20

a los que era Pprdcticamente im
JET MAN
36064,244 Vidas Infinitas
36965,3
ANDROID II
52258,24 Vidas infinitas
53894.0 Tiempo infinito
PARADISE

(presionar)
<IMBOL
SHIFT+D+P Vidas infinitas

BRUCE LEE

En un escenario encontraremos un
rectangulo destellante. Toguémosio
¥ Nos regalaran una vida, podemos
salir y repetir la operacidn.

WEST BANK

(presionar)

A-5-V-B-H-G Vidas infinitas
{simultanea-

mente)

K64

MANIC MINER

{Pulsar)
CAPS v as-

cribir Vidas infinitas
SHIFT VEN-

TAMATIC

SKOOL DAZE

En la planta de arriba pongdmonos
junto a los escudos y presionamos
la "1™,

En la planta baja derribemos a nues-
tros compaineros con la**H", cuando
pasen debajo de los escudos, suba-
monos sobre &l pulsando dos veces
la "I" y conseguiremos ofro escudo.
Subamonos a las escaleras y pongéa-
monos |a altura de los escudos, dis-
parémos con nuastra honda.

En la clase del mapa hay gue poner-
se detras del profesor para no reci-
bir lineas. En Reading Room senté-
monos en la tltima silla.

WORLD SERIES BASKETBALL

Correr hacia la canasta contraria; al




..........

estar cerca, saltar, y en el aire, correr
hacia alla.

Para hacer triples, correr hacia la |-
nea de tras y, al estar cerca de ésta,
saltar dos veces.

Cuando saque un jugador contrario
hay que cubrirlo y correr, Intentando
pasar sobre él, asl, le cobraran per-
sonal al equipo contrario.

Para embocar tiros libres, presionar
un rato la tecla de salto.

Una mesa tan inteligente

BACK TO SCHOOL

Para quitarse lineas, ponerse frente
a nuestra novia (la chica mas alta) y
presionar la K. Mo es conveniente
abusar.

En la clase azul sentarse en el oiti-
mo asiento, salir de clase y, cuando
el “botén' delate, volver a entrar y
sentarse nuevamente. El profesor
aparecera en el colegio de las chicas
vy ne podrd volver hasta la proxima
haora.

como su computa

|
O para televisor,
monitor e impresora.
s Plano deslizable
(Tirde)para teclado, drive
o datasette BCCESOrios.

C

En Revision Library escaparse, los
profesores no dirdn nada.
Para encontrar |la pistola de agua y
bombas de olor, sentarse en |os
asientos y presionar la “o".
Cuando el “botdn" nos quiera ade-
lantar, presionarla “s" hasta que ter-
mine la clase.
Cazar varias ratas con la letra “c"" v
soltarlas en el colegio de las chicas.
Mo estar cercano a los profesores
que estan en el suelo. Intentar que lo
estén el “gordo’ y el "botdn", ¥ tu
puntuacién subira.

[ —=——="

2MAV
(TIESA

AT e

|
l e Estante

: para diskette,
' Joystiks, etc.
= ) ©Estante

trasero para

transformadores.

woleidl »Pasp para cables, etc.
1LY} »Ruedas para deslizar [amesa,
e Tapa acrilica de proteccién.
# Canasto desmontable para resma (F

de papel continuo.

El plano deslizakdie
panmite jomar
distancia da

la pantatla sin moser
lo ponsola

La tapa acrilica
prafeqe el eguipo
wosREichnde
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ldeal para jugario entre varios parti-
cipantes. La Carrera es un juego sim-
ple y entretenido con todos los ingre-
dientes emotives de una carrera de
caballos. Para usar este programa
s0lo sigamos las instrucciones que
el mismo nos brindara.

Nota: Presionar cualquier tecla para
continuar.

EL PROGRAMA

Cabe muy poco para comentar; su
estructura es extremadamente sim-
ple y puede dividirse en las sigulen-
tes stapas.

100 - 230 Etapa inicial.

240 - 300 Inicia y recibe apuestas
de torneo.

400 - 440 Recibe apuestas de la

Carrera.

YL

e A Eear :-
X e -1

P PRO J
LA CARRERA

500 - 550 Etapa inicial de la ca-
frera.

560 - 590 La carrera.

600 - T60 Procedimientos finales

segun torneo, segln ca-
rrera y apuestas.

1000 - 1500 Subrutina de movimien-
tos y control de la ca-
rrara,

Para mayores detalles veamos el
cuadro 1, que contiene el diagrama
de flujo.

LAS VARIABLES

x(B): Coordenada x de cada ca-
hallo,

y(8): Coordenada y de cada ca-
ballo.

e(B): Control de etapa de avance
de cada caballo.

- =T o

b

= ...__i!-

Fo

a..':

#(8): Control de llegada de cada
caballo,

piB): Puntaje en el torneo de ca-
da caballo.

gin):  Almacena las apuestas a
ganador del torneo.

a(n): Almacena las apuestas a
ganador de la carrera.

a$(8,7): Nombres de orden de

_ llegada.
¢5(8,10: Nombre de los caballos.

n$(n,10): Nombres de los ugadores.

55 Auxlliar.

1, I Lazos.

5 Cantidad de jugadores.

: Cantidad de carreras del
torneo.

cl: Contador de carreras del
torneo,

Q: Indica si hay apuestas a ga-
nador de torneo.

a: Indica si hay apuestas a ga-
nador de carrera.

L Indica si |a carrera ha ingre-

sado al tramo final.

Cada caballo esté rapresentado por
un ndmero y éste, a medida que
avanza, deja el trazo de su color en
la pista; cada cabalio tiéne un color
distinto.

El avance se administra primqm con
un lazo que incrementa a todos los
.caballos en una unidad, luego sdlo
uno avanza un cuadrito. Cuande un
caballo cruza la coordenada 11 de x
en la (ltima etapa detiene los avan-
ces colectivos

—
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cion del programa con las variables

W
y DELETREANDO e rsn

vel a jugar.

COMP; C7 1000/1500; T8 6385 Lineas 241 a 270: verifican que el

t CONF: 16 K nivel ingresado exista y se prepara
CLAS EDLL para jugar.

Linea 312: Verifica que aln queden
palabras para deletrear,

Lineas 315 a 360: presentan en
pantalla la palabra correspondiente.
Luego de un tiempo determinado se
ejecuta un CLS.

Lineas 380 a 392: nos invitan a de-
letrear |la palabra en cuestion. Es
almacenada temporariamente en la
variable X,

Lineas 410 a 430: efectyan la com-
paracion de la palabra ingresada
con| la residente en memaoria, Si
ambas coinciden, se salta a la linea
800, de lo contrario se va a 850.
Lineas 510a541: nos dicen, cuantas
respuestas correctas tenemos del
total.

Lineas 610 & 700: Imprimen las leyen-
das correspondientes al fin del jue-
go y dan la opcién de jugar de nuavo,

Lineas 720 a 760:dan la opcidn de
sequir jugando en el mismo nivel.
Lineas 910 a 925: rutina de pre-
sentacién para respuestas co-
rrecias.

Lineas 950 a 970: rutina de presen-

Lespresentamos en estaocasionun  es introducir el nivel en que querra-  tacion de mensajes para respuesta
programa para los mas pequefios. mos jugar. Esto estard determinado  incorrecta. _
Se tratade aprender jugando,enes- por la edad del participante, y po- Lineas 1400 a 1550: rutina de pre-
te caso deletreando una seriedepa- dremos ver en la pantalla los nive- sentacidn de las palabras ingresa-
labras que serdn ingresadas en un  les sugeridos para cada edad. das para verificas la sintaxis.
primer momento. Luegocomenzamosajugar.Lacom- Lineas 1570 a 2030: rutina de
El programa permite el ingreso de  putadora nos mostrara una palabra  entrada de palabras incorrectas.
hasta 100 palabras, cada una de en pantalla durante un tiempo de- Lineas 2100 a2200: sale del juego
ellas serd luego utilizada para la terminado y luego ésta serd borra-  ©ON auto-run.

arte del test. A medida que vamos  da. Entonces tenemos que deletrear : .
mgrewndn las palabras,qse nos iréd  la palabra que nos fue presentada. Ar.laraciﬁ.n de las lineas
preguntando cada 10 si queremos Si lo hicimos bien, aparecera |a €n modo inverso
ingresar mas. Esto nos permite re- felicitacion correspondiente, v se 230: 1-5
ducir &l ndmero total de palabrasen nosirdn sumando puntos para nues-  610: excelente
fracciones de 10. tro porcentaje total de aciertos. En  620: fin del juego
Una vez que se terminan de Introducir caso de equivocarnos, la maquina 210: bien hecho
los datos, debemos grabarlos encin-  nos mostrard cémo se escribia la  914: es correcta
ta para su posterior yso, El progra- palabra en forma correcta v segui-  1000: deletreando palabras
ma nos avisara sobre esto, y tendre-  mos jugandao.

mos gque pulsar una tecla cuando el T

grahadgr gsté listo para ser usado, Estructura del programa SE E?E::F.;::__NE,ILJ,

Debemos hacer notar que logue se  Linea 85: nos muestra qué nivel dé E; gE-& 71118 Taa

graba en este caso estodo el progra- palabras estamos Ingresando. EE EEEII:'.'? .':553 5 A
ma, s0lo que en la parte de variables  Lineas 100 a125: rutina de ingreso LiB@ EEINT ET £.3 2"ESeneh et
eslardn almacenadas las palabras  de palabras, . ;mgtf?l;_ E A

que hayamos Introducido previa- Linea 120: verifica que no se pue- 18 cer Bau xiShe O 10
mente. De esta forma. la proxima dan introducir palabras en blanco. £ oA IHF;ET“ 04
vez que carguemos el programa las  Linea 128: se verifica si la cantidad R e i
palabras ya estaran incluidas en el de palabras ingresadas es mdltiplo 1e@ pRONT :;ﬁ:&:;; s
mismo. : de 10.En caso negativo se siguenin- S it anse g
Una vez que se finaliza con laetapa  gresando palabras normalmente. 138 TErtoiitist

de introduccidn de datos, se co- Lineas129a170:nosdala opcion 631':-:.:':;;1' 1T UANE B82S THEN
mienza con el juego propiamente di-  de no introducir mas palabras. 165 IF GE="Z ThEM HEXT ¥

cho. Lo primero que debemos hacer  Lineas 185 a 220: realizan lagraba-
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PRIMER PREMIO DEL “CONCURSO MENSUAL DE K4

Este programa es un practico utilita-
rio destinado a llevar el control de
stock en un negocio pequeno, ya que
el ordenador esté limitado por sus 48
K.

Estd compuesto basicaments por un
fichero cuyos registros contienen los
siguientes campos: Cédigo, descrip-
cion, precio de costo, precio de ven-
ta, proveedor, cantidad maxima, can-
tidad minima, cantidad en stock y
cantidad por pedir. Tiene capacidad
para almacenar 250 fichas en memo-
ria (48 K).

MENU PRINCIPAL

1. Entrar articulos,

2. Modificar articulos

3. Margen de ganancia
4. Borrar artlculos

5. Listar articulos

6. Articulos comprados
7. Articulos vendidos

8. Grabar datos en cinta
8. Fin del programa

Las opciones 1, 2, 3, 4,6 y 7 poseen

una tecia de escape (=) y al presio-
narla, el programa vuelve al menq
principal.

Oprimiendo DELETE se eliminan los
caractares equivocados.
Aclaracidn: En la opcién 5 también
funciona la tecla de escape, pero co-
mo esta opcion tiene su propio me-
na, la tecla actuard regresando el
programa a dicho mend. Méas adslan-
te daremos una explicacién mas
detallada.

Precaucién: En ningln momento se
deben accionar las flechas que estan
arriba de las teclas 5, 6, 7 v B de la
computadora, pues el programa no
@std preparado para eso.

Pag. 28

g6l PROGRAMAS]

CONTROL DE STOCK
COMP: Spectrum: TKOOX: TS2068 | 3
EL#EE:UFTIIEHEHD 0. Aranda ; ﬂ

INSTRUCCIONES PARA
OPERAR EL PROGRAMA

OPCION: 1 “Entrar articulos”

Con esta opcién se ingresan los da-
tos para que el programa pueda tra-
bajar. Cuando el programa NO TIE-
NE DATOS ALMACENADOS, sola-
mente acepta la opcidn 1 (Entrar ar-
ticulos) y la opeién 9 (Fin del progra-
ma), todas las demdas seran
rechazadas.

Al presionar el namero 1 seguido de
ENTER, aparecerd en la pantalla el
titulo, el nimero de ficha, 8l primer
campo y el cursor,

Luego se debe tipear el contenido del
campo y presionar ENTER.

Los campos van apareciendo a me-
dida que se& va entrando la
infarrmacian.

Cabe aclarar que algunos campos
son autocalculables, es decir gue no
se necesita tipearlos.

El precio de venta serd calculado de
acuerdo con el margen de ganancia,
en la opcion 3 veremos de gué se
trata.

Tanto el precio de costo como el pre-
cio de venta llevardn 2 decimales, es
declr:

* 5i el nimero es entero, la compu-
tadora le colocara el punto 2 ceros.

* Sl el nimero tiene 1 solo decimal,
la computadora le colocara 1 cero.

¢ Si el nimero tiene 2 decimales, la
computadora |lo dejara tal cual
esta.

* Si el numero tiene mas de 2 deci-
males, la computadora eliminara

los restantes.

Alterminar de Iingresar la ficha com-
pleta el ordenador le pedird que In-
grese otra.

La Unica forma de salir es presionan-
do la tecla de escape.

Importante: Si la tecla de ascape es
accionada antes de terminar de in-
gresar ia ficha completa, dicha ficha
no gquedara almacenada en el
computador.

OPCION: 2 “Modificar articulos”
Al presionar el ndmero 2 seguido de
ENTER, aparecera en la pantalla el
titulo y el cursor pidiende que se in-
grese al numero de ficha que se de-
sea modificar.

Al concluir el paso anterior presio-
nando ENTER; aparecer4 en la pan-
talla la ficha completa con el cursor
preparado para realizar la correccién
en el primer campo.

Luego de efectuar todas las correc-
ciones se debe presionar ENTER: al
hacerlo el cursor se colocaré en el si-
gulente campo.

En caso de que no se desee hacer
ninguna correccion en el campo en
que se encuentra el cursor, también
se debe presionar ENTER para gue
se¢ cologue en el campo
subsiguiente.

Luego de efectuar todas las correc-
ciones el computador pedird que se
ingrese otro ndmero de ficha, en es-
fe caso la unica forma de volver al
mend principal es presionando la te-
cla de escape.

Importante: La tecla de escape sdélo
funciona cuando el cursor esta pl-
diendo un namero de ficha; por al
contraric si el cursor se encuentra en
algin campo, el programa no vuelve
al ment principal.

OPCION: 3 “Margen de ganancia”

Esta opcién es muy importante ya
que nos permite calcular el precio de
venta de acuerdo con el margen de
ganancia que se desee,

Al correr el programa con "RUN" &l
margen de ganancia es 100%, pero
este porcentaje se puaede modificar.
Al presionar el ndmero 3 seguido de
ENTER aparecerd en la pantalla el ti-
tulo, el margen de ganancia actual y
una pregunta, con el objeto de saber
sl se desea modificarioc o.no,

Si la respuesta es negativa, el progra-
ma vuelve al menu principal.

Si la respuesta es afirmativa, apare.
cera en la pantalla el cursor pidien-
do gue se ingrese el margen de ga-
nancia correcto.




Una vez realizado este ultimo pasg, -rocy, EXISTEWTE descripcion y precio de venta.
&l ordenador corregird todos los pre- = En este Ultimo campo los pre-
cios de venta éxistentes y cuando LR IE BESCE IFCIOH STOCK clos se encolumnan automatica:
termine el programa volvera al menu L3Bass COME, ZX SPECTRUH & mente de acuerdo con Su
principal. te23 2 CElehT: £ itog 5 longitud.
iz 8 LONR N o TEs D-et g importante: En el caso del lista:
OPCION: 4 “Borrar articulos” saB2.1 SOMBLIEREES Tx LA do por pantalla; al presionar cual-
Con esta opcién se pueden eliminar | 3253 PROTEIERE Eal 2 quier tecla, se continda el lista;
fichas, recuperando el espacio de | 23975 Epomseb = do en caso de gue ésie no Que-
memaria que ellas ocupaban. §353 4 GRessiDE inoud 3 pa en una sola pantalla.
Al presionar el nimero 4 seguidode | 2% A Za i i
ENTER, aparecera en la pantalla el | 22273 125 535 : bl el (e
titulo v el cursor pidiendo que se in- | §2:5°5 5E%E55sT0e E gu v sdu g} x50 f
grese el numero de |a ficha que se 3515 /L FAPEL TERRICD 2 e procede de la misma forma
que en la opcian anterior,
desea borrar.
g i ol titul | L La tinica diferancia consiste en
Al concluir este paso, presionando pantalla el titulo y el curser pl- que saldra la cantidad en stock
ENTER aparecera en la pantalla la fl- diendo que se ingrese el nume- an lugar del precio de venta.
cha completa y, en la parte derecha, ro de ficha inicial y el nimero de
una pregunta con el fin de saber si ficha final. Opclén: 4 “Stock por proveedor”
esa as la ficha que se desea borrar, Al concluir este paso &l ordena- (Menu de listado)
Sl la respuesta es negativa, el progra- dor listard las fichas Indicadas, Esta opcién tiene la finalidad de
ma vuelve al ment principal. Presionando cualquier tecla se sacar un estado del pedido de
Si |a respuesta es afirmativa, el orde- Eﬂ‘ﬁa; i F?ﬁ ﬂg“{e’”tﬂl' I mercaderlas en una forma mu-
nador borrar4 la ficha y, cuando ter- ;’Da';afn: : fmaréﬂ aﬂﬂ”}aﬂg’ he! cho mas cémoda para €l
mine el programa, volvera al mend prog o usuario.
principal. listado. Al presionar el numero 4 sequi-
'“ﬁ‘?"“?““*l“: La tac:lz_ld delescape do de ENTER, aparecera en |a
c 5 ‘ " s6lo funciona cuando 8l CUrSUr antalla el titulo y el cursor pi-
E:t'j‘;gafam'ﬂtjs"aﬂ‘:ﬁé?;ﬂ e pide &l nimero de ficha inicial 0 e 6 58 - Ingrese e
listados, los cuales satisfacen cier- final. Por el contrario, cuando ol proveedpor, ]
tas condiciones. prugramq se encuentre 3!.‘3‘3“' Luego se procede de la misma
Al presionar el nimero 5 seguido de tanda el listado, No-86 PUSLAt: forma que en las opciones
prese SQ o RBl IS cionar la tecla de escape -
ENTER, aparecera en la pantalla &l 2 gﬂtﬁﬂtﬂfﬂé‘i I v :
menu de listado, cuyas opciones pa- sroiin 6 i . o [Istaran solamente los arlicu-
so a describir detalladamente. Espiiﬁl::l} 2 “Precios" (Menu de IGLE Qque tEI"'IQa" cgmﬂ proveedor
k & . gl antes ingresado.
Listado de articulos Al presionar el numero 2 segul- En ﬂasg degnnﬁexistﬁr gl provee
1. thlas do de iENTE[H.laparecera en la dor ingresado, el computador
2. Precios pantal ael_t tulo y una pr;rguréta desplegara por pantalla un men.
3. Stock existenie con el n:u:rtwa de saber 51 & Q8- saje diciendo que no existe nin
4. Stock por proveedor sea un listado por pantalla o par gtin articula con ese proveedor
5. Stock debajo del minimo impresora. En el listado apareceran los si
o Bimey Tohon Silareapuesta'os P o istedo (7 lplatee capoe: chdigo dee
= - : cripcién y cantidad a pedir.
Si la respuesta es "I" el listado P y i
Qpcion: 1 “Ficha” (Menu de saldrd por impresora. Opcion: 5 *“Stock debajo del mi
listado) Tanto en el listado por pantalla nima” (Menu de listado)
Al presionar el numero 1 segui- COMOo por impresora, apareceran Se procede de la misma form:
do de ENTER, aparecera en la los siguientes campos: cadigo, que en las opciones 2 y 3.

balo.

Somos los anh-:nu importadores de programas &n al pafs. Comprué

Nuevos titulos todos los martes _
%Am S EJORESTRECION T L CP/N

Mds de 320 programas, Diskettes 3,5" y 5,25" « Fast Load  Warp Exclusividades
Todos los manuales Joysticks e Cajas Porta Diskettes absolutas en cassette.
Accesorios. ¢ Cassettes Virgenes

¥
ZONA SUR Consulte por la venta de programas en exclusividad. CORABIRIE

EADF ";‘;‘?H Descuentos al gremio iy {':l;:-IIEm'I' UEH'E‘., v
avarris 831, 3 Lunes a Sabado FRANN R RET o
28-6200 in 10820 he  Enviosalinterior  Solicite Catélago 824-2017
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PROGRAMAS

El ordenador listaré sclamente|
los articulos que estén por deba-
jo del minimo, es decir, aqul se
listaran los articulos que se de-
ben comprar urgentemente,

En caso de no existir ningn ar-
ticulo debajo del minimo, el
computador desplegara por pan-
talla un mensaje diciendo gque
no existe ningan articulo deba-
jo dal minimo.

En el listado apareceran los si-
gulentes campos: cddigo, des-
cripcion ¥y cantidad a pedir.

Qpcidn: 6 “Buscar ficha” (Mend
de listado)

Esta opcién permite un acceso
a cualquier ficha.

Al presionar el ndmero 6 segui-
do de ENTER, aparecera en la
pantalla el titulo y el cursor pi-
diendo que se Ingrese el codigo,
Con sdlo tipear el cddigo sequi-
do de ENTER, el ordenador bus-
card la ficha correspondiente y
cuando la encuentre la desple-
gara por pantalla. Presionado
cualquier tecla el programa vuel-
va al menud de listado.

En caso de que el cddigo ingre-
sado no exista, el programa vuel-
ve automaticamente al menu de
listado.

Opcion: 7 “Retorno al meng”
(Menu de listado)

Esta opcion constituye la dnica
forma de volver al mend
principal,

Al presionar el nimero 7 segul-
do de ENTER, el programa vual-
ve al mend principal.

Opcion: 6 “Articulos comprados”
Esta opcidn permite una actualiza-
cion de los registros en cuanto a can-
tidad en stock y cantidad a pedir.
Al presionar el nimero 6 seguido de
ENTER, aparecera en la pantalla gl
titulo y el cursor pidiendo que se in-
grese- el cddigo. :

Al hacer esto el ordenador buscara
la ficha y cuando la encuentre |a des-
plegara por pantalla y pedird que se
ingresela cantidad de unidades que
se han adquirido.

Una vez realizada esta Gltima opera-
cion el computador hara todas las
actualizaciones y desplegard nusva-
mente la ficha actualizada.

A| presionar cualguier tecla la com-
putadora pide que se ingrese otro
cddigo.

Para salir se debe presionar |a tecla
de escape.

En caso de no existir la ficha busca-
da, el programa wvuelve al mend
principal.
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Opcidn: 7 “Articulos vendidos”
En asta opcion se procede exacta-
mente como en la opcidon anterior.

Opcian: B8 “Grabar datos en cinta"
Con esta opcidn se pueden grabar to-
dos los datos en cassette.

El programa se graba junto con los
datos, eliminandose los problemas
de archivo,

Opcidn: 9 “Fin del programa”’

La opcidn 9 detiene la ejecucion del
programa, :

Digitando “RETURN" el programa se
gjecuta nuevaments con los datos
intactos.

TABLA DE VARIABLES

C3() Matriz que acumula todos
codigos.

D§{} Matriz que acumula todas
descripciones

P$0 Matriz que acumula todos los
precios de costo.

V$( Matriz que acumula todos

~ precios de venta.

R&{) Matriz que acumula todos
proveedores.

M Matriz que acumula todas

cantidades maximas.

J{} Matriz que acumula todas las

los

las

log
los

las

cantidades minimas.

S Matriz que acumula todas las
cantidades en stock.

T{() Matriz que acumula todas las
cantidades a pedir.

C{} Matriz que acumula todas las
longitudes de los codigos.

D{ Matriz que acumula todas las
longitudes da las descripciones.

P} Matriz que acumula todas las
longitudes de los precios de
costo.

V() Matriz que acumula todas las
longitudes de los precics de
venta.

R{} Matriz que acumula todas las
longitudes de los proveadores.

DA Variable que cuenta los datos
existentas.

E Variable utilizada como llave de
escape.

MG Variable que indica el margen de
ganancia.

A$ Variable utilizada por |la lectura

de las opciones del mand prin-
cipal almacenadas en DATA.

A Variable utilizada para la ubica-
cian del cursor {linea)

B Variable utilizada pra la ubica-
cién del cursor {(columna)

L Variable utilizada para indicar la
longitud maxima que debe tener
el string que escribe el cursor,

K$ Variable que acumula el string
que escribe el cursor.

Ke4

Variable que toma {as opciones
del mend principal y del menud de
listado.

Z Variable utilizada para calcular
el precio de venta.

F$ Variable que toma e! cédigo v

luego lo transfiere a su respsc-

tiva matriz.

Variable que toma la descrip-

clon v luego la transfiere a su

respectiva matriz.

H$ Variable que toma el precio de
costo y luego lo transfiers a su
respectiva matriz.

I$ Varlable que toma el precio de
venta y luego lo transfiere a su
respectiva matriz.

J$ Variable que toma el proveedor
y luego lo transfiere a su respec-
tiva matriz.

U Variable gque toma la cantidad
maxima y luego la transfiere a
su respectiva matriz.,

H Variable que toma la cantidad
minima y luego la transfiere a su
respectiva matriz.

N Varlable que toma la cantidad
en stock vy luego la transfiere a
su respectiva matriz.

N$ Variable usada para la coloca-
cion automatica de decimales
en el calculo del precio de venta.

ID Variable usada para la toma de

indices cada vez que se

requiera.

Variable usada para indicar la

primera ficha del listado por

fichas.

Variable usada para indicar la dl-

tima ficha del listado por fichas.

CONVariable usada como contador
en varios listados.

ES(} Matriz que serd dimensionada

de acuerdo con los espacios va-

cios cada vez que el programa lo
requiera.

Variable utilizada para la actua-

lizacion de los registros en las

opciones 6 y 7.

CALVariable utilizada para el calcu-
lo del precio de venta.

X$ Variable que toma los caracte-

res a ser escritos por el cursor,
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PROGRAMAS
GRABANDO PANTALLAS

Una de las caracteristicas de la
Spectrum es la facilidad de trabajar
con graficos de alta resolucion.
Sin embargo, una vez creada una
pantalla, no tenemos un medio sen-
clllo para almacenar la misma y con-
tinuar trabajando.

Debamos recurrir entonces, a guar-
darla en cassette, en forma total, con
la consigulente pérdida de tiempo.
Mediante esta rutina podremos alma-
cenar una pantalla en cualquier par-
te de la RAM gue deseemos.
También podemaos, si queremos, gra-
barla en cassetts.

Ademas, podemos regular el tamano
de la pantalla, dando su columna y
flla de inicio, y su ancho y largo.
El programa se vale de dos rutinas
cortas escritas en codigo méaquina,
y de esta forma podemos grabar una
pantalla en menos de 1 segundo.
De haber hecho lo mismeo an BASIC,

1--_.-.,,*_:_--: ro

En la linea 10 se cargan |as dos ruti
nas en codigo magquina

La primera de ellas se denomina
COD1, y se carga a partir de |a direc-
cion 58000.

La segunda es la COD2, y va a partir
de |a direccién de memoria 53200.

Ambas tienen una longitud de 110
bytes.

En la linea 20 pedimos al usuario que
introduzca el tipo de transferencia
que desea.

Esta puede ser de RAM a videod, o de
video a RAM.

Con esta informacion, las lineas 30
y 40 toman la decisidn de transferir
el control del programa a las lineas
150 & 120, segun se transfiera a RAM
o & video.

Luego se ejecuta la subrutina que va
de las lineas 50 a 110.

En las mismas, se almacena la infor-
macién concerniente al tamafio de la

3.— Ancho: es el ancho medido en
caracteres gque ocupa U ocupara la
imagen por mover.

4.— Alto: es el alto medido en carac-
teres que ocupa u ocupara la imagen
por transferir.

En la linea 90 nos pregunta cual es
la direccidn Iniclal en la RAM de la
imagen que vamos a guardar, o bien
la direccion en RAM de la imagen
que queremos pasar a video.

En la linea 100 colocamos la direc-

- cidn DIR en las posiciones de memo-

ria 30004 y 30005, ya que luego seran
utitizadas por las rutinas en codigo
magquina.

En las lineas 130 y 160 se hace la lla-
mada a las rutinas de transferencia,
seqgun el caso que corresponda.

Lalinea 170 nos da la opcidn de guar-
dar la Imagen en cinta, mientras que
la linea 200 nos da el valor DIR + D1,
que es la direccion a partir de la cual
podemaos saguir grabando imagenes.
Se debe tener cuidado de no llegar
a la direccién de memaoria 59000, ya
que sl escribimos sobre las rutinas
de transferencia las perderemos y es
probable que la maquina se&
"cuselgue’.

Este programa se puede utilizar en
cassette Unicamente.

Este programa se puede utilizar en
cassette y en disquete.

hubléramos tardado mas de un pantalla por mover.
minuto: : Los datos que debemos introducir £ THPUT "Direcessn rmaicial
Pasemos a analizar el programa en  son: B D 7o
BASIC, en &l listado 1. 1.— Columna: determina &l nimero T
En |a |lnea 5 se pide |a direccidn de  de columna donde comienza (o gue- AL ey R videstivas
inicio del banco de memoria que con-  remos que comience) la imagen por ;5 cLs © GO TO0-i28 N
H E LT LR i LB
tendrad las imagenes en RAM. transferir. e L sy =
Una direccién posible es 31000, 2 — Linea: determina el nimero de Bl T U e ~had
v " - - _ i r - e i
A continuacién, se hace un CLEAR Ilnea donde comienza (0 queremos = 2 e I ra A S PURE Z0de
para situar el RAMTOP en |a direc- que comience) la imagen por (88 DUPUT “Alto:'jc POKE 20095
cidn correcta. transferir. ‘@ INPUT DifeCtion ihicial:
“ip0 POME 3@@@% . dl[-ESEEINT ldir
%EEIFE$BEE SRS, INT  Idir 2ok
FRean. £gdd ! T
=1 33 & Gilv &Rl 94 @ =2l S04 395 A4S Syay 3 21 128 GO IJE 5@ ]
%E— ? 22L ?é Ea 221 ?-‘a & 38 1 E;l 5-3' EEJ' 331 % Ed P52 ERNDOMIZE USSR SoEQ0 ’
zzi Liad £ 281 102§ E4S XS Sl LEEcd 231 1@z B o4E aeT 110 PRINT RE AT ,EIJ. Eﬁhinﬂgé_e
213 ER® S22 ¥ i =21 138 258 iz gae 63 7 185 218 142 231 yna tacld:: [={=}1" v B = 1w R
- E4 189% 1TE 230 £2 1o 3 & F4 CiEs 11728168 1B ise oo =UD E-:I 5
154 @13 179 22933 @, T2 185 1E8 §16 314 231 33 L 7B (168 i8Q@ RANCOMIZE USR SEawd
avE ERG 338 = ey 175 3B £A17 @HET3S L@ ge: AQ7 17s 3% aTe EHPL:I'T_‘HLﬂrdarHr-._hE_:L .Er
32 & g 2R3 5 218 IsT 232 3= & g Apn SO0 pig-129 231 I8 IF-rEcrEN THEM GE :.'-I:_I'adiﬂ
138 203 (54 48 245 95 @5 B4 =4 203 34 18 D246 BF D5 8L L A0R  RHRUT SReREre . IHA° CEh
ma B =] 1aE 005 348 15 - 1FE b z T R - TR T :EE“E ;??E‘l’i?:‘hEh SEeE3EE: SAUVE =¥
_-\.r:r = i __-{ ; i - ]‘lé = E’ A - . .E.r..- —= E 5 : - Con '-__“h i 5 R
I A P o a8 152 532 430 231 73 5° ae"'ze 298 TRa1 B0 i5e Tach TmRbsE’s
123 245 T =26 18 Tda PR 125145 E@ = P55 36 a - Rdtr-bad L BULEE AR Hll
155 547 20 16 169 201 @ 135 241 oe is. 164 D@L @ £18.G0.F0- 20
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El dla del juicio ha llegado, ¥ como
miembros de la Fuerza Espacial de-
bemos evitar que los Invascores ha-
gan de la Tierra su base.

= LET =4
FRFORYA=1 TR 29D

&0 CLS

41 LET E=INT IBMND®IOr+L

AL FPRINT AT 210y S0 EEFARTDE THY. =
o FRINT AT Z0,Er GRAPHLIE &"

Sl IHFLUT &

La Tierra se ve en el fondo de la pan- TOOPRINT BT 2 aYiMVERIOQH

talla, y la nave enemiga se ve movign. | [r.TUINT AT 4E.as ienaniic o
dose a lo largo de la misma. 107 PRINT AT 20,E}E
Tenemos 20 proyectiles en nuestro o e
cafion, y cada uno cuenta. £2%. GOTO 140
Hacemos #uego Ingresando un nd- gt S
a % 1 E0UE;:
mero entre 1 y 30, correspondiendo 190 PAUSE 100
a las posiciones entre izquierda y de- ':', r-pl[j:T g
recha de la pantalla. 170 PRENT AT 14,0 "HAS DESTRUIDD
Cuando hayamos hecho nuestra | “i2y" ehepiooss :
eleccion, la nave se desplazard por | '™ [Toon B [Zen 200kt TODAVTA
la pantalla y depositard la bomba. 19¢ IF 2220 THEN BOTO 21¢
El nomero que aparece frente al in- | #°° 579
vasor cuando ya hemos disparado |
corresponde a la verdadera posicidn
del mismo. LELET (Dedid

e T

— 1L L

o —— -

wo- LET CA=RND =830

7 B LET B=FH #2eh

SIME I RIA. (‘ oSN | so s A
Confz2 K S0 B LOT B, A

Mediante este programa, podemos
ver como son creadas figuras de
gran belleza con un simple algoritmo.
El secreto consiste en lograr una si-
melria en los puntos que se van agre-
gando al dibujo,

&9 BLOT Coh.C-R
Es Y PLOT B-ByC—n
tos se segulran sumando hasta S PLEHCR

que apretemos [a tecla BREAK.

FOPLET By C=—0
oo PLOT C=5,B

De esta forma, pedremos hacer una 110 FLOT Cuh. @

copia impresa de la pantalla, si asf L 20 1[ EHINF-EI"W: “HOTHEN BOTO 20
138 RU

lo deseamos.

{Ed McGraw-Hill, 1987)

218 paps (EG. McGraw-Hill, 1987)

(Ed Diar de io= Sanlos 1966)

de 750 Btuios de Bos
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Libros de computacion

Aplicaciones de Gestién con Hoja Elec-
fronica. Soporte para |la toma de decisiones,
5. Salvader. 148 pags. (Ed. Marcombo, 1987)

introduccion a las Bases de Datos con
dBASE I PLUS, R. Byers. 371 pags.

Multiolan a su Alcance para Macintosh,
W Eithn. 274 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1987)

SASIC Estructurado para IBM PC, 296 pags.
Herbert Peckham. (Ed. McGraw-Hill, 1987)

HP-150 Gu&a del Usuario, D. Flanagan.

Logica, Programacion e Inteligencia
Artificial, Bobert Kowalski 412 pags.

A solicitud enviamos gratis informacion bibliografica
disponibles.

Linea completa en Equipos y Software MSX

CUSPIDE computacion/libros

Suipacha 1045, Tel. 213-0485/5562 1005 - Buancs Aires.

TEELARE MUSIEAL
PIANOBPPT st

TRANSFORME SU COMMODORE 84 EN UN
ENTRETENIDD TECLADO MUSICAL: PIAND,
GUITARRA, SINTETIZADOR...

DESCUBRA LA MUSICA DENTRO SUYO AUN
S5IN TENER CONOCIMIENTOS PREVIOS

INCLUYE:

E B PR SADRATAL
ﬂ LBRD COM FARTITURAS
ES OTRO PRODUCTD DE

ENITRYSERY

RINCON 171 47-8387 /953-3418

COMMODORI B4 ES MARCAS REG. DE -I:.‘:ﬂlllMl.'.ll:I:I RE BUSINESS MACHINGS INC,




—ASTE

(COMP.: TS 1000/1500; TR 83785
COMF. 16 K

CLAS. ENT

AUTOR: GUSTAVO MATOSO

Somos comandantes de una nave
interestelar y debemos cumplir una
misién espacial. Nuestra nave de-
beré pasar por un campo minado de
asteroides que Irdn aumentando

cuando nos acerquemos a nuestro
dastino: una estacion estelar ubica-
da en un planeta lejano, Una vez
cargado el programa podremos mo-
ver nuestra nave con la tecla B ha-

cia la derecha y con la tecla 5 hacia
la izquierda. La nave estara repre-
sentada por una “Y" y los asterol-
des por signos "+ "; deberemos
pulsar ENTER para comenzar.

10 BEWM DETECOICAXGUSTAULD R, HA 240 LET P=InT IEHG#321+1 PRINT AT 1 = . e I TS
TOSS# Scg LET S l[PI="H" ] : ]
15 REHM PRREA KBS 268 MHEXT G ar Sl =— =5 - ZERF]
S BRINT “IMSTRUCCIONES 9@ BRINT BT M. B.A% . s S
25 FRINMT SRR LET Z=Z+(IHEEv#="E"] = | IHNREY Tesg PHRINT AT 5.5 SR
=@ BRINT " TU ERE® EL PILOTO © A =l e ) i R
E LMNE NAUE  ESPACIAL BUE WIALAR gEd IE T:¢@ THEW LET IZI=31 05@ FPRINT AT 7.5 FEEEEGRhE
A DESCE UMA - ESTACICH ESTELRR R ag@ IF Zi31 THEW LET I=0 5 ;
OTRA. A4p SCROLL , i
A5 PRINT EOR LT il = 1}
il PRINT U FARA HACERLD -DEEES mos TE L=ipd THEW SoTo 0w ]
CconbUCIRLA A TRAUES LE UM CAMP 33@ FOTO L1808 5
& DE ASTEROIOES QUE 2E H ig@e FOR T=i TO IO 3PP CLS
ARFA HAZ ~ENSE. CUANTD HASTE 1p1@ PRINT AT 4:2:"R Jlae soTo lad "
SCEROUES & TU HETHA." 1828 EE%N-'F EIIT g-g;" : EEEE EEEET"HE_EF-_-IDE
45 FRINT 1@58 H TR e RS
@ FRINT "TU HAVE. ... B 1848 HEXT T SEpE PRINT . e - - —
EE FREZ-T ipsSE PRINT AT @.2 “l Pl o BN g v
@ PRINT "ASTERDIDES..R" TO5E PRINT AT 190 i12. " e l:-!la--r‘.lIFiP.I!;ll- . I k=5 11
BS PRINT H !I i
-3 PRINT "TusS COMANDOS SOH1 " 1@7E FRINT AT 1: 10; ' HEEEEREECE I:"I E'I coINT vy = 11 i
75 ERINT i Jg
7 - i = N e g, - e TOUN = =y in
BR PRIMT "DLERECHR= TECLA a 10a@ FRINT AT - e E.I:S;. REINT I % | =l " "==
5= PRINT 1990 PRIHMT AT_27. 10,  EMEEER" 3398 PEINT
ap SRINT ‘IZadIiZACcA= TECLA "8 1aed LET FE=! i ARG PRI 1 Lk
1985 LET VE=3TRE U Zzop BRINT 'POR CCUATRUD ADRIAM R
gz SRATWT. 8T BI. @ FULSE EMTE 11@@ FOR F=1 TO LEN U3 = AToaa"
R FASA EMEEZAR. 131p 1ET P%iF! sCHRY (ZOPE WEIFD S 525 PRINT
SE GOTO ABSA 128 ToE PRINT EN JUNIO DE-1S8%
18 FOR M=@8 TQ 37 lad NEXT F |
118 FRINT EEm  i13¢ cRxnT Pe ICEEGEEEN 5343 PRINT }
i iige cOTD S@7e Izl BRINT VTR S2rEE-TSiges) 158
1@ HE FEGQ ERIWT AT 2, I o - 2-=CFTUARE#
TSR DE Ty - e——— g — ZARS IE PEEK (FEEY 15208+ 256 2 FEE 3E80 PEIMT
K r5aggler128 THEN COTE 1280 2370 FRINT
ET- F4 SRED PRINT IROUSTRIA &F5
= i ERT INH
2RED I i JZo PEINT -
oSA2s PEINT AT H. B HE Niy@-oEEITHT: BT 81 F T RUEESESEIR TE
S@As LET ToZ4 (IMHEYS&S="8" 1 - [ INKE CEAY
§="s" FaRB IF IMREYS THEH GETD 345
PRAD  SCELLL T
196 FRIWT AT &.Z 2048 LET W=+ S450 . FRINT AT L4
Faf IF REER G:(RPEEL LAS0S FESETFPEE Jgis IF Wr=laed THEH BOTO ZA0@
} THEH SCTD 1228 285 GOoTO 28902 Saad GOTO 3418
H FEa@ FOR M=@ TO EZ1 3458 Sl
Zeld ERINT AT H.¢ - CE CicE RUM
agzd M i
e e = I T
P67 Flordda 6B3 L. 18

TH2-BG02/B703

Calle 83 N= 1101 (1850) San Martin
Prov, Bs. As. - Tel.: TS5-9695.

Evite que los picos transitorios de tension
y ruidos de |Inea destruyan y/o dafien su memgria.
FILTRO PROTECTOR de LINEA

Producido y Garantlzado par

COMMODORE 64/128

1375 Buenos Aires
Tel.: 393-82303 / 384-3947

TOSHIBA
SVI1728/738 MSX
TALENT MSX

Y PERIFERICOS

PLANES DE FINANCIACHON
ENVIOS AL INTERIOR
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La velocidad de ejecucién de una ta-
rea en una computadora depende de
dos factores fundamentales; la efi-
ciencia del programa y la potencia
del microprocesador, Dentro del pri-
mer punto, si se utiliza un lenguaje
de alto nivel interpretado (BASIC, Lo-
go), se deben considerar dos facto-
res: el programa del usuario y al
intérprete en sl mismo. La velocidad
de trabajo de estos Gltimos esta al-
tamente comprometida con el espa-
cio disponible en cada maquina para
la Instalacion del FIRMWARE (ROM
que viene con las computadoras) y
con la complejidad del lenguaje dis-
ponible. Por ejemplo, cuando se pro-
gramé el ROM para las Spectrum, los
diminutos 16 Kbytes exigieron que ia
principal premisa fuera reducir |a lon-
gitud de los algoritmos antes que
aumentar su velocidad (hay que te-
ner en cuenta que ciertas “reduccio-
nes" de programas Implican el uso
de métodos de resolucién de proble-
mas mas lantos). La influencia del In-
terprete en la velocidad es tal que el
mismo programa BASIC, en dos ma-
quinas con idéntico procesador, pue-
de funcionar en una varias veces
més lentamente que an la otra, Tam-
bién se verifica que algunos coman-
dos son méas veloces en unas
computadoras que en otras, pero se
observa lo contrario con otras sen-
tencias. Esto permite concluir que
cuando se usa un lenguaje de alto ni-
vel y se busca velocidad, es tan impor-
tante la eficiencla del programa del
usuarlo como la del intérprete de la
maquina y la potencia del micropro-
casador.

El cuadro 1 brinda una idea aproxi-
mada de la capacidad de cédlculo de
cuatro micros disponlbles en el mer-
cado funclonando con BASIC in-
corporado,

Prueba 1: Ejecucién de 1000 multipli-
caciones y divisiones entre variables
© ¥ constantes de simple precisién.

Prueba 2: Ejecucidn de 100 célculos
de raiz cuadrada, coseno y division.
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Prusba 3: Ejecucién de 1000 GOTOs
y GOSUBs.

Todas las pruebas se hicleron con |a-
z0s FOR-NEXT y los tiempos de ca-
da una estan dados en segundos,
Un capltulo aparte dentro de este te-
ma constiuye la programacion en
lenguaje de maquina, a la cual se ac-
cede normalmente en busca de la ve-
locidad de proceso. En este caso,
ademas del método de programacidn
del usuario, se debe considerar un
factor esenclal: el microprocesador
¥ su entorno. Es comin escuchar
comparaciones de maquinas basa-
das en la velocidad de reloj del CPU,
pero se puede mostrar que este sis-
tema de referencia es sdélo valido en-
tre dos procesadores lguales. En
primer lugar, ademas de conocer la
frecuencia de trabajo, se debe con-
slderar qué puede hacer el micro en
un conjunto dado de ciclos de feloj.
Por ejemple: un Z-80 Necesita 7 ci-
clos de reloj para leer y ejecutar una
sentencia que realiza la suma de una

K64
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constante de 8 bits al acumulador.
En una Spectrum (3,528 Mhz}, al tiem-
Po necesario sera 1,98 microsegun-
dos (millonésimas de segundo).

Ahora tomando un procesador 8510
se tendrd que para realizar esta mis-
ma operacion necesita tan sélo 2 gi-
clos de reloj. En una Commodore 64
(1,02 Mhz), el tiempo invertido sera
1,96 microsegundos. Nétese que si

-Se compararan los micros por la fre-

cuencla, se incurrirla en un grave
error. Sucede o mismo con casi to-
das las instrucciones que realizan en

forma similar estos CPU.

For otra parte, el juego de instruccio-
nes y registros digsponibles en cads
micro tiene impertancia, ya que se-
gun el procesador que se use, 56 po-
dra simplificar y reducir el programa,
aumentando su velocidad y disminu-
yendo el acceso a memoria RAM. Co-
mo ejemplo se puede considerar al
namero de registros y las potentes
instrucciones de bloques {transfaren-



cia, bisqueda, entrada-salida) que
posee el Z-B0 y no estan dispanibles
en el 6510. También el 6510 presen-
ta ventajas sobre el Z-80 al disponer
de direcclonamlento de memaoria en
pagina cero, con lo gue se& cuenta
con un gran nuomero de seudorre-
gistros con un tiempo de acceso in-
termedio entre los registros vy las
memaorias en genearal.

Incluso si se tienen dos magquinas
con el mismo procesador y la misma
frecuencia de reloj, se deben tenar en
cuenta otros factores. Por ejampig,
sl se considera una MSX y una Spec-
trum, ambas utilizan un Z-80A a 3 528
Mhz segian los datos técnicos. Sin
embargo, generalmente no se hace
notar que en las MSX cada lectura de
una Instrucclion Involucra un ciclo
mas de relo] que |o normal, debido a
un sistema hardware que introduce
un WAIT (estado de espera forzado
al procesador) durante los ciclos M1
(lectura del cddigo de operacion).
Con ello las MSX operan un 15%
mas lentamente que las Spectrum.
Cuando en una maquina no se retar-
da el CPU de esta manera, se espe-
cifica "sin estados de espera’ ("no

wait states'’), luego de la correspon-
diente frecuencia de reloj.
Analizando la Spectrum se tendra
que la frecusncia de reloj no es siem-
pre la misma, ¥ la que se especifica
es la mayor. El problema consiste en
los programas ubicados en el sector
de memaoria 16384-32767, que funcio-
na mas lentamente (casi un 20 %) du-
rante la generacion de video. Este
detalle permite a:la ULA (integrado
de multiples funciones) acceder a la
memoria de pantalla sin conflicto
con el CPU,

de imagen, pero deshabilitando ==-
ta funclon se tiene un procesador co-
rriendo libremente, disponiendo de
una alta capacidad de proceso.

Con lo expuesto podra deducir el lec-
tor que las comparacionas de magui-
nas, cuando de velocidad se trata. no
pueden obtenerse de unos pocos da-
tos. Sin embargo, se pueden consi-
derar |as especificaciones técnicas
basicas como una buena referencia
Por Gltimo conviene sefialar que la
velocidad de proceso de una compu-
tadora de uso hogarefio o educacio-

CUADRO 1
~ MAQUNA  PROCESADOR  PRUEBA P
o [l
Commodore 64 | 6510 a 1,02 Mnz | 284s | 118
Commodore 128 | 8502 a 1,02 Mhz | %35
MSXstandard | Z80 a 3528 Mhz | 1758

En este sentido, otras maquinas, co-
mo la Commodore 128,deben sacri-
ficar la generacion de video para
hacar funcionar su procesador en un
modo de alta velocidad.

En la TS1000, TS1500, TKB5 & TKB3,
el CPU debe encargarse del proceso

nal no es tan imPDI"TEII'ItE COMo otros
factoras, como son las facilidades de
BASIC, graficos, sonido, periféricos,
etcétera. En la prdctica, y para los
usos mas frecuentes, las diferencias
de velocidad entre los micros anali-
zados caracen de importancia.

CARTRIDGE EMULADOR

AALLEY LOMPUTALIONN

CONVERSION PAL-N

1S 2068
CONVERTIMOS SU T3 EN 20°

EH EIT Pt RO o 2w '

® INSTRUCCIONES GOMPLETAS

® CALIBRACION SIN INSTRUMENTAL

GRABADOR de EPROM'S

DISPONIBLE PARA
@ SPECTRUM/TK 90
® T5/TC 2068

o AHORA MEX

SPECTRUM 100%

MENSAJES DE ERROR EN GASTELLAND
AHORA TAMBIEN PARA TC 2068

MODULO ALFA 4.9

INTERFASE @ (GEROD)

PERMITE CONECTAR EL $

DISCO ROM

CARGA INSTANTANEA DE PROGRAMAS
PARA SPECTRUM/TK 80 Y TC 2068

@ COPIADDR DE PROGRAMAS 100%

MICRODRIVE DE ZX EN LA
INTERFASE CENTRONICS

TS5 2068
PARA TS/TC 206B/ZX/TH 20

SERVICE TODAS LAS MARCAS

DESCUENTOS A COMERCIOS
Y DISTRIELIDDRES

® DESBLOQUED Y RETORND AL BASIC

® CONVERSOR DE JOYSTICK DE LA
TS/TC A NORMA KEMPSTON

® DESARROLLOS ESPECIALES A PEDIDO

DISTRIEUIDORES CAPITAL:

INTERFASE_LKEMPSTON

PARA TS/TC 2068

ENVIOS AL INTERIOR
SOFTWARE SPECTRUM
2068

LE GO - CORAIENTES B46 LOC, 22 @ VALENTE COMP, -
CABALLITD - Rlvadavia 5611 LOC. 4 @ Z0NA NDRTE: BYN

A. PERA 466 @ SPECIAL SOFT - FLORIDA 537 LOC, 429 @ BIRANDD CLUB - STA FE 3673 LOC 155 @ INFRRRATEES

SOFTWARE - AV, MAIPU 3230 - OLIVOE @

TONA OESTE: MANIAC - RIVADAVIA 13734 - A MEJLL @ JOFTY COP - Suasens

18101 - HAEDO @ CORDOBA: © & € - PEDRD ORTIZ ¥ EL INCA (COSOUIN) @ WALFISK COMP, - ROCA 605 - 1* FT0. MADRYN @ BAHIA BLANCA: MI 2
CHICLANS 140 LOC. & ; CRE CONPETER CETER

RAMALLO 2779 CAPITAL {1429) {ALT. CABILDO 4400) 701-0781
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"TECLADO PROFESIONAL |
PARA CZ 1000 6 TK 83 |

tapa del computador removiendo tay el conector del teclado en el
los 4 tornillos en la parte inferior rincén derecho de la plagueta. Su

de |a tapa. Asl usted vera la par- numeracion es la vista de la Fig.
te de las soldaduras de la plaque- 2.

Figura 1
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Para los usuarios de GZ 1000 o
TK 83, programar por medio del
teclado plastico por membrana
puede resultar incdémodo, y pro-
penso a cometer multiples erro-
res con la opresidn de cada telca
plana. Por tal motivo, muchos
lectores habran pensado alguna
vez en la posibilidad de cambiar
dicho teclado por uno profesio-
nal, por lo cual aqui presentamos
esa posibilidad, conveniente-
mente explicada.

Usted puede adquirir dicho te-
clado de segunda mano o bien
nuevo. i

Una vez obtenido aquel habra
quelasistirse/conjunitesterly el cir-
cuito de la Fig. 1. para comprobar
el correcto funcionamiento se de-
be testear cada tecla individual-
meante.

Usted puede también conectar
en paralelo el conjunto de teclas
numericas separadas que suelen
venir en algunos teclados.

CONECTAR

La conexion es la parte mas di-
ficil y debera prestarse particular
atencidn para evitar dafios irre-
versibles en el computador. Ade-
mas no deberd abrir [a carcaza si
su equipo se halla adn cublerto
por la garantia del vendedor.

Utilice para el trabajo soldador |
del tipo lapiz de 30 watts. Abrala L=

Pég. 36
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Conecie por medio de una man-
guera de 16 hilos de una exten-
sibnde12 cm.a los

correspondientes puntos sefiala-
dos por la Fig. 2, v el otro extre-
mo de |la manguera a un conector
macho de 15 pines o mas, el cual
sera conectado sobre el rincén

superior derecho de la carcaza
de la CZ 1000 o TK 83.

El conector hembra sera conec-
tado a otra manguera de alrede-
dor de 26 cm. y 16 hilos; con sus
pines conectados de forma que
converjan adecuadamente cuan-
do se enchufe al conector aloja-

doen el computador, luego =
extremo libre de dicha mangue-
ra se conecta a nuestro teclado
en la forma indicada en la Fig. 3
haciendo corresponder cada se-
fal con su correlativa (Fig. 3).

Cuando suelde la plagueta trate
de aplicar el soldador por el me-
nor tiempo posible debido a que
podrian dafiar los diodos alli pre-
Sentes,
Conecte luego el teclade profe-
sional, encienda el equipo luego
de testear cuidadosamente la
correcta conexidon de cada sefal
y pruebe tecla por tecla el correc-
to funcionamiento de las mis-
mas.
Si usted obtiene un cursor titilan-
te, ninguna respuesta desde el
teclado, probablemente haya una
tecla en corto, ¥ un cortocircuito
entre las lineas de matriz horizon-
tales y verticales, por alguna ma-
la conexion.
Revise todas las conexiones nue-
vamente.

JUAN CARLOS RUGGIERD

DISTRIBUIDORA YENNY

f o T S B

LIBROS DE INFORMATICA

LOGS!
EE;_:;-T-.L_

M

ARAaYA MULTIMIEDILA

Coleccidn "Micrainformatica™

1-GRIGORIEFF - DEASE 11 ¥ DRASE I GUIA DE USO A 1580 : S-NORTON - ELIBM PC A FONDO 126 0
2 - NUREZ - LDRG-APRENDE A PEMSAR 16.88 g | ©-WBLYERTON - EL LIBRD DEL ME 005 E1p0
-3 - LONGHI - COMMODORE 128 21.00 | 7-PORDUN - BIBLIOTECAS DE PAOGRAMAS ENC  105.08
4 - WATT-MANGADA - LOGOD PARA WIRES 70.78 8- CARY LU - EL LIBHO DEL APFLE MACINTEEY LN
DATANET SA. =&
9 - TEEGE ~ APREMDA A HTILIZAR LOTUS 37.80 14 - CZERWINSNI - TEST 1 CONOCIM. MICRODRDENADDRES ns
10 - TEERE-HOFFMANN - APRENDA fi NTILIZAR LOTUS SYMPHONY 45.20 15 - CZERWINSNI - TEST 2 CONDCIM. MICROORDENADDRES ol ]
11 - HOMERKAMP-JETTEN - APRENDA A NDLAR C/SU ORDENADOR  46.20 16 - POMASKA - PROERAMACION BRAFICA 2 y 2 DINERSIONES S &0
12 - SEHMINN - DEASE 11l - PRAETICO ¥ COKCISO 4410 17 - RENNER - TUAGD PASCAL L7
13- BERAENS - TODO SOBAE IMPRESORAS ¥ PLOTTERS 3350 18- WANS - P, FORSTER - WORD - PRACTICO ¥ COKCISD ol |

VISITE NUESTRO STAND EN LA FERIA DEL LIBRO PABELLON E - STAND 444-445

ADGQUERALOS EN LIBRERIAS, CASAS DE COMPUTACION O EN: DISTRIBUIDORA JENNY S.R.L. RIVADAVIA 3850 [ 1004
CAP. FED. TELEX 22390 YENNEY AR - TE: 981-1001/6344
SULC.: RIVADAVIA 45975 LOC. 26 PERSONALMENTE O POR CORREQ




SPOOLER PARA
IMPRESORA MSX

Si poseemos impresora y deseamos
utilizarla habremos notado que la
maguina queda "bloqueada’” mien-
tras se realiza el proceso de Impre-
slon, slendo éste un tiempo “"muer-
to" para el oparador.

Esto sucede porque los datos que
tiene que imprimir este dispositivo
son requeridos letra por letra a la
computadora y hasta que no termi-
ne de enviar todas las letras (o carac-
teres) que se deben mandar, la com-
putadora no pusde hacer otra cosa.
Sin embargo con este programa se
va almacenando lo gue se desea im-
primir an los 32 kbytes de memaoria
sin uso porel MSX-BASIC y luego se
envia su contenido a la impresora ca-
da 1/50 segundos, con lo que se lo-
grara liberar rapidamente a la com-
putadora de |a penosa tarea de co-
municarse con la parsimoniosa
impresora. Vayamos a la accién
Una vez que se ha logrado ingresar

Por: Hugo D. Caro
Roberto N. Tokuda

trabajosamente este pequefio pero
denso listado, lo que se debe hacer
prioritariamente es grabar el
programa.

Esta precaucion debe tomarse por-
que como éste es un programa en cd-
digo de maquina, un error en UNA Le-
tra al Ingresar los datos podra provo-
car que la computadora pierda total-
mente el control (se GUE[QE_I}. En dicho
caso lo dnico que podramos hacer as
apagar y volver a prender |a consola
con la consiguiente péardida del pro-
grama allf almacenado.

Si el programa esta blen pasado, ha-
bra gue ver la siguiente pantalla:
BUFFER 32K BYTES

PRINTER SPOOLER ACTIVE

OK

Ya esta activado el spooler de impre-
sora, para desactivarlo tipearemos:
DEFUSR = &HDB00:A = USR{0)

Y se debera ver por pantalla:
PRINTER SPOOLER ABORTED
Este dltime comando se debera ac-
cionar cada vez que se ejecute algln
programa que destruya el area de
memoria &HDB00 hasta &HDBOO (in-
cluyendo el MSX-DOS),

Una vez ejecutado podremos utllizar
el comando BSAVE para ahorrar
tiempo de carga de la sigulente
manera:

BSAVE “SPOOLERY,
&HDB00,&HDB0O
Luego, cuando se quiera ejecutar el
programa, bastara con ingresar:
BLOAD “SPOOLERY, R

El MSA- WRITE puede utilizar este
programa.

&HD800,

100 ¥ oriuds o i st bt b b e ok o o e
20 T FRINTER SPOOLER -

30 "+ PROBRAMA UTILITARIO

B0 " Fara la revista K-b4 0

20 2 *Pors *

B T Huge Dariel Caro i

J0 "= Roterto M. Tokada =

Eg * s esebeobacaobou ol B e o s ol s

1) RESTORE 120:F0OR IX=EHDSE0D TO
EHDANG: AEAD A%: POEE IX.VaL{"kH
o) bk i )

110 DEFUSR=EHDEO00: A=USR (00 : END
120 DATE F3. 30. 05 DA BT » CA. 30 08
130 DATA Z1:C05:Df 11 FF«FD. 01,05

145 DATA 00-ED. B0 21.C5: DR 3E, 00
150 DATA Q&s 05,7723, 10:FC 21, D%

Isd DATA DA L1.84,FF. 0L, 05, 00, ED
170 DATA BOy 21 DE T 11, BB, FF .01
180 DATA O05.00:ED:BO. 21 .98 DA CD
150 DaTe 44,00 .FE.CF. 21.9FFD: 11
DaTA CS.DA. 01,08, 00.ED: BO, 21
DETA BL&sFF: 1105, 08010500
DATA ED.BO.21.BB-FF+11.DE- DA
DaTa 01,05, 00, ED, B0, 3E,C3, 32
DaTE FELFD, 2197058, 22:80:.FD
DATA ZE.C3.32.B4%.FF-21,F0:Da
paTA 22.B7.FF.3E.C3:32.B8:.FF
DATA Z2L.8B. 09 22, BCsFF 21 00
DATA 00 22:D4: DA 22,04, DA 3E
aTA FF.32,D8,D8.CD.73. 0921
MT'H FFrBH: E:\H'I MTMFFBT E‘}IFE
LATA FS5.C5.D5.ES,08,D9:F5,C%
oTa D5, ES.DD-ES.FD:ES: CD-BD
DaTe DE.Co.BD,DE: FD:EL-DD:E]
B5TA El.Di-CiFl1yDF:08:EL:DL

=

SUNESBYITURINEY

e —

[

350
FH0
2T0
S0
370
00
f10
/2D
4320
A0
450
450
870
450
B0

=)
P
530
a0

Bo0
570
B0
390

&10
ED
£30
&40
&350

ETD
L8O
&P

DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTs
DATA
DATA
DATA
DATE
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
naTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Ci:Fl:C3-C5: 083005 DA
FE:FF, 8. Ch- 60 07, 05, 3E

0L, 3R, DB, DA ZA D4, DA ES

FC 0707 -Ed> 03521, D2 -D0A
SF, 18: 00, 1% 7E-EL.ES: CD
D 00 Ch &3 09 E10 23 3A
CE-Df: Ad- &7 22, 04 0A. ED
SB. D& D8 B - ED.S2, 00, 3E
FF:32:08:DA:C¥:FB:FS.CH
D5:ES: F3.C0x AS . 00 CAR- O3
D9e Fil: F3+28:. D4: DA ES, 5F
DS, ES: T 0707 E&: 03,21
02,08, 5F s 15007 1%, TEFEL
Di:C0. 14:00.E1, 23, 3R, CE
Do fid s &7 22 04, DAED, 5B
09.0A8: B7ED: 82, 3E, 01+ 32
D8, DA, C2- 42,09, 3E, 30,32
DE.DA:El-DL.C1.Fl:A7:33
33:FB:C9, FA:ES, 05, 3A. D8
o, FE, 00, CA5C. 09, 3E. FF
B7:C3.5D,D0%.AF.D1.E1 .33
B3:FECF+ D371 e AF ¢ D3 70
20. 02,50, C%: DB, 90, OF « OF
3R FF,CF e BB 00, 32 Ch. DA
CR B3, D9: 32, D2, DR FE: FF
CA:AB. D7 FE, 80 32: CA: DA
CO: B3, D9 32, D3: DA FE. FF
Che5F D92 21, 5E. D CD- 43
DA, 3E: 7F: 32, CE- DA, CFs 21
SEr DR CDe A%, DA 3E IF - 32
CE:DACHFvZ21e FE/DA:CD 45
DA F1:0%:3E: 00: 322, CB- DA
BA:CH; DG Z1-Ci-FC . 5F . L&
O 19 7E: 07 02 F2: U7 3E
Ul 32 CC2 DR 3R CC e DA OF

T
710

DaTa
DATA
F20 DATAH
TE DATA
Ta0 DATA
IS0 DATA
750 DATA
70 DATA
720 DATA
70 DATA
20 DATA
ELD DATA
220 DATA
830 DATAH
542 DATA
830 DATA
8BS0 DATA
870 DATA
Sol OATE
8790 DATA
FOO DATA
Fi0 DATA
F20 DATA
730 DATA
40 DATA
950 DATA
Fo0 DATA
F7O DATA

¥ Efe O 47 36 CEB- DR BO
Fle 30,3200, D&, CD.0D. DA
FE.FF.C0: 3R, CC. DA 30, 32
CCsDR-FE.O8, CZ.CC, 09,03
FE.D9:30:CB, DA 32:CD. DA
CH 00 DR FELFF: CO- 38, 0B
Dﬂ? EEFEErEB!m:’FElﬂﬂpEE
Ealng#EE!FF:C?FSHJEn-DH
Fh, 3R &7y 2E-FE: 22, D0 DR
E'HrCD-Dﬁ-CD:ﬂC:CIﬁ:EFJ 32
¢F+H‘Hy EFEEFPI: DD!M;EH:ED
D T B 00, 20 DO DS - 38
ED}DH!CD:DE!ﬂDi ﬂ-?;anrﬂF
D B2 CAe 20 06 FE-FF-CT
EHFEDFM?E?J?E!EETFEE&
TFCh: AZe 00 F 1, EL- 235,07
DE’#'“'!'DR!EE?'DD!':DI-HE,N
e 00, CD, A2, 00,09, 42,55
ﬂ-Brﬂé--QEJSE-Eﬁ,EI,-M;-‘;ﬂ
S0, 42 5%, 3445, 03,82, 55
'q"t'-' q&?#E:SEJEﬂrEEJazp ﬂ-H
20 82y 59 54, 45, 0%, 50, 4F
AF « 32, 20, 40, 48, 40, 4F 52
592058, 4F, 20, 5%, 53, 45
20253, 50, 4F v 4F: 40+ 45, D2
5¢|52J4?r4E:54-45:52.ED
HlEDr"IF: 4F:4’Er4!152p20
4].:4.2:4F-52:54-45:E4,5‘D
qﬂ‘:‘ DH-TH 52r4‘?:4E:54:4ﬁ-52;20.5§3
S50 DATA S0, 4F, 4F, 4C, 45,52, 20, 41
éﬂﬂﬂ DATA 43, 54,89, 548, 05, 00, 00, D
éﬂiﬁ DATA FF+FF:FF:FF:FF:FF:FF;F
1020 DATAS FF

#
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Premiaremos los mejores trabajos. Los programas y trucus deben servir para cualquiera de las compu-
tadoras que habitualmente figuran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a “sacar jugo” a los

equipos.

Pueden escribir a nombre de CONCURSO MENSUAL K 64 — Parand 720, piso §° (1407) Capital Federal.—
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==& CONTROL DE STOCK

de Mariano Osvaldo Aranda
(José Marmol, Pcia. de Bs. As.)
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EL PODER
DE LOS JUEGOS
EN NUESTRAS MANOS

de Julio Martin Olivares
(Pcia. de San Juan)




JUEGOS PARA APRENDER

Ya es una real
s T

reali dad concreta Ia posibilidad de a ceder -'
leramente educativo y dedicadn a edadeﬁ que

oscilan entre los 4 y 16 afios. Les presentamos cads
eﬂns y sus cmctenst:cas fundamentalasa -

2 ano de

Las firmas SYSTEMAC y TELEMATI-
CA, esta Gltima bajo licencia de |dea-
logic, editan software educativo de-
sarrollado para las maquinas de nor-
ma MSX. A continuacidn ofrecemos
un listado detallado de estas aplica-
ciones educativas que podran orien-
tar tanto a docentes como a sus prin-
cipales destinatarios, los alumnos.

EDITADOS POR
SYSTEMAC S.A.C.I.

SERIE LEXA

LEXA da nombre a una serie de pro-
gramas cuya finalidad es alcanzar un
correcto dominio de la |ectura y la
escritura.

LEXA 1: EL DUENDE

Un juego para aprender a identificar
las letras mayusculas y minasculas
(de 4 a 5 afos).

LEXA 2: EL TESORO

Una aventura en el fondo del mar pa-
r2 aprander a formar palabras con las
7S sllabas mas frecuentas de nues-
tro idioma. (5 a 6 afios).

LEXA 2 EL TORREON

_= conguists de las 16 torres de un

castillo, resolviendo diversos ejerci-
clos, permitira establecer las mas di-
ficiles discriminaciones fonéticas y
ortograficas. (7 a 9 afios).

LEXA 4: EL OASIS

Una aventura en el desierto para en-
trenarse con la utllizaclon de fas sl-
labas inversas, las compuestas y gru-
pos consondnticos. (7 a 9 afos).

SERIE LOGICOLOR

LOGICOLOR ofrece un conjunto de
Juegos que constituye un instrumen-
to para desarrollar el pensamiento lo-
gico. A partir de los 10 afios, y sin li-
mite de edad, permite de forma ame-
na pero rigurosa, asimllar los funda-
mentos de la logica simbdlica y sus
operaciones. Un auténtico reto para
cualquier inteligencia en desarrollo.

Logicolor 1: Autos Locos - Los Ele-
mentos ¥ sus Negaciones

Permite construir su propla escude-
ria y apostar porsu auto favorito, Un

Elige una opCcisn
F Filas C1,2.2:.:9
T Todo &' Tasol sdl

primer contacto con &l uso de los
simbolos. Para chicos de 10 a 12
afios.

Logicolor 2: Manzanas y Gusanos -
Los Operadores Logicos

Se deben rescatar manzanas, defen-

der las anforas, los globos, o las to-
rres de la fortaleza. La inteligencia I¢-
gica es la (nica arma que se necesi-

ta. Posibilita desarrollar la capacidad
de observacién y razonamiento. Pa-
ra chicos a partir de los 12 afos.

Loglcolor 3: Rehenes - Formulas
Equivalentes y Complemeantarias

Consiste en desarrollar una estrate-
gia l6gica para salvar la corona, des-
cubrir la formula gue abre el cofre de
los diamantes y rescatar a los rehe-
nes. Para chicos de 14 a 16 afos.

SERIE BIOLOGIA Y CUERPO
HUMANO

BIOLOGIA:
Célula |
Calula Il

CUERPO HUMANO:
Sistema Digestivo
Sistema Circulatorio
Sistema Respiratorio

Su estructura esta dividida en tres

partes:

a) Desarrello intensivo del tema en
forma Interactiva, es decir, con la
participaclién del alumno en cada
punto.

b} Test de evaluacién de tipo Res-
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puestas Multiples, pues ca-
da pregunta permite soluciones
alternativas.

¢l Emisién de puntaje de acuerdo a
la cantidad de respuestas validas,
dando nocion de los conocimien:
taos adquiridos hasta el momento.

SOFTWARE EDUCATIVO
PARA ADOLESCENTES Y
ADULTOS

INVIERTE Y GANA

Con este juego de estralegia nos in-
troducimos en el mundo de |a Bolsa
y las finanzas, Con esle programa no
solo podremos conocer la mecanica
basica de la Bolsa, sino que, ade-
ma&s, nos sentiremaos por unas horas,
un gran flnanciero, intentando con su
habilidad vy vision comercial, inviar-
tiendo en acciones, incrementar su
capital {....o perdiendo todo).
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rio. Permite practicar calculo mental,
aprender nociones de contabllidad y
vocabularlo comercial, tomar daci-
siones en un ambiente "“de riesgo”,
no determinista, v adquirir experien-

cia Uutil para la vida cotidiana, y ...so-
bre todo, pasara un rato de inteligen-
te diversion.

ROMA: la conguista del Imperio

Es.un juego de estrategia que con-
siste ean emular las hazanas del im-
perio romano en Occidente en su
mismo marco histérico y geografico.
El juego comienza en el Afio | (Afo
| de la conquista) y el exito obtenido
sera tanto mayor cuanto mas se pa-
rezca la accidn a la realldad histori-
ca. El tlempo es un factor de califi-
cacion.

Todos estos programas estan edita-
dos en cassettes y contienen la do-
cumentacion explicativa que los
acompafa.

EDITA TELEMATICA

COMPRA Y VENDE

Es un Juago de estrategia que le pro-
porciona al jugador la oportunidad
de gestionar un pequeno negocio, y
demostrar sus dotes como empresa-

BAJO LICENCIA DE
IDEALOGIC

TECLAS DIVERTIDAS:

Es uria manera de introducir a los ni-

Aos al conoclmiento de la compu-
tadora.

El programa ofrece tres excitantes
juegos. En el primero, letras y ndme-
ros descienden por la pantalla. Rapi-
damente el nific debe localizar las ts-
clas correspondientes y pulsarlas an-
tes de que desaparezcan.

En el segundo, bonitas figuras de co-
lores viajan por la pantalla y, antes
de que éstas desaparezcan, el nifio
tiene que escribir la palabra gque iden-
tifica correctamente a cada una de
lag figuras. En el dltimo de los jue-
gos, el nifio debe hacer corresponder
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numeros, figuras y palabras en for-
ma correcta.

Existan cuatro diferentes niveles de
dificultad, ademas de partidas es-
peclales.

FRIEDA LEKKERKERKER, nacida an
Holanda, es maestra a |a vez que pro-
gramadora, se especializo en el de-
sarrollo de juegos educativos para mi-
fios y es autora de este programa.
TECLAS DIVERTIDAS familiariza &i
nifio con la computadora, experimen-
tando con el teclado. El nifio apren-
de a identificar ndmeros, letras y pa-
labras, asociandolas con las image-
nes que ve en la pantalla. (3-11 afios,
en casselte y con manual ds
instrucciones).

. ATENCIG

Fabricado por ABRIL Ingenieria

Disponemos Zonas de Distribucion
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VIGILANCIA y DETECCION
COMPUTARIZADA PARA EL HOGAR

® Sistemas de Sueldos y Jornales

« Contabllidad General

& Administracidon de Clubes y Agencias de Turismo
a Gestion de Estaciones de Servicio

SOFTWARE PRODUCIDO INTEGRAMENTE EN EL PAIS

N

ELECTRONICA SUDAMERICANS

Ladislao Martinez 18 (1640) Martinas
Tel. 7898-6147




COMPULANDIA:

Es una coleccidn de sels divertidos
juegos educativos que motivan a los
més pequefios a empezar a aprender
con las computadoras.

Cada uno de los juegos proporciona
al nific un pasatiempo distinto.

Se pueden crear dibujos llenos de co-
lor, se investiga el teclado de la com-
putadora, se puede dar vida a pala-

bras, letras y nimeros, y ademéas-dis-

frutardn con las espectaculares figu-
ras y melodias que se consiguen al
completar una forma correcta, series
de nimeros, formas y flguras.

El Dr. DOUG DAVIS, autor de COM-
PULANDIA, es educador y un innova-
dor de los juegos graficos de
computa-

COMPULANDIA ayuda al nifio a me-
jorar su habilidad de lecturay su ca-
pacidad légico-numérica. También
hace que el nifio se familiarice con
al teclado de la computadora. (3-10
afios, en cassette v con manual de
instrucciones).

IDEA TYPE:

Presenta una serie de practicas me-
canograficas progresivas, con el pro-
posito de gque el usuario aprenda,
ejercite y parfeccione su técnica me-
canografica, conoclendo ademas los
términos que mas se utilizan en pro-
gramacion LOGO y BASIC. Con este
fin el programa se estructura en 12
lecciones, de dificultad creciente cu-
yo contenido es el siguiente:
LECCION 0:

Identificacion de las teclas y conse-
jos practicos.

Constituye una leccion previa de
introduccion.

LECCIONES 1-8:

Practiica de todas las letras del tecla-
do QWERTY con diflcultad progre-
siva.

LECCION ¢:

Simbolos y signos del teclado usa-
dos en ascritura de textos.
LECCION 10:

Practica con lineas de una palabra,
en mindsculas.

En este caso s& usan ya términos
informaticos.

LECCION 11:

Practica con lineas de varias pala-
bras intercalando maytsculas.

En esta leccidn también se usan pa-
labras comunes en informatica.
LECCION 12

Practica con parrafos de varias
lineas.

En esta leccitn aparecen todas las
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letras, ndmeros y signos contenidos
en breves definiciones.

Al término de cada ejercicio se pre-
santa una estadlstica del ejercicio
realizado, con el fin de observar el
progreso que se va consigulendo en
efectividad y rapidez.

Para los amantes del riesgo el juego
“LOS CAZAPALABRASY, esta inclui-
do como opcion dentro del progra-
ma. Consiste en ascribir cada una de
las palabras que van apareciendo an-
tes de gue los feroces "'comepala-
bras" se las traguen.

El programa instructor, en suma, s
una forma préactica y comoda de rea-
lizar ejercicios mecanograficos en
casa y con la computadaora. (A partir
de los 12 afos y adultos, en casset-
te y con manual de Instrucciones).

PROFESION: DETECTIVE

Algulen esta intentando asustara |a
familia Torres para que se vaya de |a
Mansion. Pero iquién? y ;por qua?
El trabajo es averiguarlo siguiendo
los pasos de todo buen detective.
Habra que preguntar a los sospecho-
508, recoger informacion y buscar al-
gunas veces dentro de |as casas pa-
ra encontrar las pistas.

Este juego ofrece todo el equipo ne-
cesario: un "detectimdvil”, una radlo,
una terminal de la computadora cen-
tral, una camara fotografica para to-
mar “detectifotos” y un block de no-
tas para ir apuntando toda la infor-
macion gue se obtenga y asl resol-
var el caso.

““E] Fantasta de Villa del Mar” ofre-
ce a los nifios el reto y la excitacion
de resolver un misteric con graficos
de color y sonido.

El autor, TOM SNYDER, es profesor
y presidente de “TOM SNYDER PRO-
DUCTIONS, INC*, uno de los pringi-
pales productores de juegos educa-
tivos americanos.

“PROFESION: DETECTIVE" es un
juego que ensena a los nifios a tomar
notas, dibujar mapas, clasificar y or-
ganizar informaclon, asi como desa-
rrolla el vocabulario y las habllidades
de razonamiento. (A partir de los 12
afios y adultos, en cassette y con ma-
nual de instrucclones)

K64

MIL CARAS:

Son tres juegos en uno. El primero,
presenta una cara en blanco y espe-
ra que la complaten, escogiendo los
ojos, la boca, etcétera, que se prefie-
ra. El segundo juego utiliza la cara
que se ha creado para conseguir que,
med|ante simplas instruccionas que
sa escriben, sonria, guifie un ojo,
mueva las orejas, se enfads, llore o
se burle. En el tercer juego hay que
recordar todos |os gestos que la ca-
ra vaya haciendo y escribirlos en la
computadora. Esto ayuda a mejorar
la ratentiva v la concentacidn

DESIGNWARE, creador de MIL CA-
RAS es una compaila de educado-
res y profesionales de la informatica
especlalizada en juegos didacticos
para ninos.

MIL CABAS, ayuda al nifio a conocer
conceptos basicos de la programa-
cion tales como el usoe del cursor, el
concepto del mend, programacién
simple, graticos, elcétera. A su vez
ayuda a mejorar |las capacidades de
concentracidn y memoria de un nifio
{3-10 afios, en cassetie y con manual
de instrucciones).

“BOING! BOING!™

“BOINGIBOING!, BUSCA LA FRAC-
CION!” combina las caracteristicas
de un rdpido y emocionante video-
juego con el juego instructivo.

El objetivo es encontrar la represen-
tacién de la fraccidn correcta, para
poder guiar a “"BOINGIBOING!"” has-
ta los pisos mas altos. Haclendo co-
rrer v saltar a "BOING!BOING!, hay
que descubrir el lugar de la pantalla
en donde se halla el dibujo gue en-
caja con la fraceidn que aparece en
la parte superior de |a pantalla. Para
ello, se dispone de un radar en la par-
te inferior de la pantalla que avuda-
ra-a encontrar la fraccion elevadora.
Ademads; se debera evitar obstacu-
los, y planear la propia estrategla.

Este software desarrolla el conoci-
miento del concepto de fraceclon. Fa-
miliariza al jugador con la represen-
tacion, tanto numérica como grafica,
de los nimeros fraccionarios. Enfa-
tiza en la comparacion y relacion en-
tre fracclones. Motiva al usuario a
reaccionar prontamente, desarrollan-
do la capacidad de toma de decisio-
nes. Ejercita la atencién v |la rapidez
de calculo mental. (8-2 afios a 14

-afos, en cassette y con manual de

instrucciones).




POR 1< VEZ EN LA REP. ARGENTINA VIDEO JI}EGOS CON LICENCIAS Y RESPALDO
DE ESTAS EMPRESAS LIDERES MUNDIALES EN SOFTWARE DE JUEGOS

SOFT LEGAL PARA: COMMODORE 1 6/'64./1 28 - SPECTRUM - MSX - TK90X
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AHDARA COIN
IMAS PRESTACIDNES!!

- # LA NUENA DREAN COMMODORE 64 C INCORPORA EL PROGRAMA MAS NOVEDOSO
EnDiDH DE DIBUJO Y COMPOSICION DE TEXTOS,
' : ESCRIBE Y EDITA €N PANTALLA.
SELECCIONA 6 DIFERENTES TIPOS DE LETRAS €N 6 MEDIDAS DISTINTAS.
LE PERMITE DIBUJAR, PINTAR Y BORRAR €N PANTALLA.

DISENA CON 32 PATRONES.

PINTA €N 16 COLORES.

CON SU NUEVA DREAN COMMODORE 64C,

PRONISTA DE UN MODEM, USTED PUEDE COMUNICARSE,
CON €L PAS Y €L MUNDO MEDIANTE

€L 1° SENICIO ARGENTINO

DE INFORMACIONES Y COMUNICACIONES

! €N LINEA (DELPHI).

ADEMAS LE PERMITE INTERCAMBIAR

MENSAJES CON AMIGOS Y €L CLUB DE USUARIOS DREAN
COMMODORE. CON 25 ALIALES €N TODO €L PAIS
QUE LE BRINDARAN €L

ASESORAMIENTO QUE USTED NECESITA.

ESTAS SON SOLO ALGUNAS COSAS

QUE USTED PUEDE HACER CON LA

NUENA DREAN COMMODORE 64C.

reandommodors ¢4¢
2 DrearComodcre 540

OlEnns auE)




PROGRAMAS EDUCATIVOS MSX

Bajo Licencia exclusiva de IDEALOGIC,ALEA, SM, FISHER PRICE, DIMENSION NEW y SPINNAKER

4 o)

LEXA 1:
EL DUENDE

Un juego para aprender a
identificar las letras
mayusculas y minusculas.
Idéneo para los principiantes

LEXA 2:
EL TESORO

Una aventura en el fondo
del mar para aprender a
formar palabras con las 75
silabas mas frecuentes de

(4 - 5 afios). nuestro idioma (5 - 6 afos).
240°
€
Re® qo% -
1o tec\‘oi
XV
LExAS LEXA 4:
EL TORREON EL OASIS
La conquista de las dieciséis
torres de un castillo, Una aventura en el desierto
resolviendo diversos para entrenarse en la
ejercicios, para establecer

las mas dificiles
discriminaciones fonéticas y
ortogréficas. (7 - 9 afos).

APRENDIZAJE DE LA LECTURA

— utilizacién de las silabas

inversas, compuestas y
grupos consonanticos

(7 - 9 afos).

LOGICOLOR 1: LOGICOLOR 2: ' LOGICOLOR 3:
AUTOS LOCOS MANZANAS REHENES
Y GUSANOS

Construye tu propia escuderia y
apuesta por tu bélido favorito.
Un primer contacto con el uso de
los simbolos. Para chicos de 10 a
12 afios.

Incluye también un super master
mind contra el ordenador.

¢Quieres rescatar las manzanas,
defender las énforas, los globos o
las-torres de tu fortaleza? Tu inte-
ligencia légica es la unica arma
que necesitas.

Para chicos a partir de 12 afos y
quienes deseen mantener su men-
te en forma.

Tendréas que desarrollar una es-
trategia logica si quieres salvar la
corona, descubrir la férmula que
abre el cofre de los diamantes o
rescatar a los rehenes.

Para chicos de 14 a 16 afos y para
quienes se las dan de genios.

Solicitar catalogo por otros titulos educativos, de gestion y utilitarios.

Edita y Distribuye SYSTEMAC

ESMERALDA 320 5° P. (1343) BUENOS AIRES
TEL.: 35-1703/1790/6179/7942/9799



1a. MUESTRA NACIONAL
DE INFORMATICA, COMPUTACION
Y ELECTRONICA

CENTRO CULTURAL BERNARDINO RIVADAVIA
ROSARIO (Sta.Fe)

16 al 26 de Abril de 1987

en el centro de un 4rea de influencia de 5 millones de hahitantes

51 STANDS EN 800 m2 CUBIERTOS- 4 PLANTAS DE GRAN CATEGORIA, PARA:

* EXPONER « VENDER
¢DEMOSTRAR ¢PROMOVER

SALA DE PROYECCIONES CON 200 BUTACAS DESTINADA A:

¢« CONFERENCIAS *DEMOSTRACIONES ®MESAS REDONDAS
¢ CURSOS * AUDIOVISUALES

Y EL TRATAMIENTO EMPRESARIO Y EDUCACIONAL, CON LA EXCELENCIA QUE
ESTAS CIENCIAS TECNOLOGICAS MERECEN.

Promueve y organiza

PROEXPO SR.L.

Corrientes 919 Tel. 41-245/49 Of. 133/213 715 2.000 ROSARIO (Sta. Fé)
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a) Pablo Mega: edad: desconocida

b) Nestor Data:edad: desconocida

c) Radl Floppy: edad: desconocida

Ficha de informacion sobre log hackers

direccién: desconocida
computadora: Texas Instruments 99/4a

direccion: desconocida
computadora: Talent, MSX

direccién: Corrlentes 723, Cap.
computadora: Apple lle

NOTA: Se supona que su centro de operaciones sa ancuentra en el comple-

o Catalinas Norte.

Estd escrito en su totalidad en Basic
extendido, para la computadora
99/4A de Texas Instruments.

Ocupa un poco mas de 11 k, sobre el
total de 11 y medio kbytes que tiene
la computadora cuando se trabaja
con unidad de disco y Basic exten-
dido. Es del tipo de aventuras, sin
graficos, y esta compuesto en su ma-
yorla por lineas con la instruccidn
PRINT.

También —en su primera parte— el
programa consta de unas lineas con
la instruccion CALL CHAR, cuyo fin
es &l de redefinir caracteres.

Posee, adem4ds, partes en donde se
deben tomar decisiones entre dos
opciones, para lo que se usa la ins-
truccion IF THEN, asl, la computado-
ra realiza las comparaciones entre lo
que el jugador entrd y lo que se e ha-
bla cargado anteriormente en otra
parte del programa, sabiendo de es-
ta manera a qué partes del programa
saltar { con GOTO).

El programa es facil de usar, puesto
gue cuando no se le pide opinidn o
eleccion al jugador, éste debe s6lo
presionar ENTER para pasar a la pro-
xima pantalla. Se carga con

RUN"DEK1.AVENTURA" y OLD

DSK1.AVENTURA.
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00 Tl |:'-|-|Flﬁ:l:-3B'| SOEOCFEFFFFFEGCOA" b1 CALL SCREEM{ION=E CAlL COLORE1, 51 1413
00 CALL CHARILS, "OOTS080s T CASLATE Y b CALL CHAR &G T E0A048080TCL424TCY I CALL ©
HAS (L7, "OOTLATa040304037 07 |

HH CHLL THRARCAR, "O80404 04 TR A4 83 70" Y

400 CALL CHARLAS UOFC44447CAGLGTC" 16 1 CALL CHARLTG, “SCZ0Z03B20202020 068 CALL ©

HAER 71, POOTCAdA4 7o 000 TE
TOo CALL CHARLTE, "ROR0E0E0ZCEZ430 Y 0 i CALL CHAR LTI, *00100010i0 101010 bre CALL ©

HARLZ & *CEODOGEOEAGAEINIOY e Cali OHARIFS, "IN2I24083825347" )
Aol CALL CHARLCTS “RORR2S2038I82408)
FOO LALL UHARE VS, “101010I0I0E0EGEC" s s "CALL CHARITY, "O00EOTF494749804%9% 110 CaALL ©
HAR (28 "BOTOIEIZI2IZL 2] 2
B0 CALL CHARTED, "OEMOVOIELDIZL2I 2 10t CALL, CHARITR, "O0G3C4242424 24200 10 CALL £
HESAE0, M EOAE 22 2r2n 2020010 -
PO CALL CHARIEL, "TCA4447C00580E04" 122 CALL CHARIEE, “00701FI0L01010% 55 CARLL CHa
RiA&, "0 SOANTECRGITE )
inon CALL CHARLSS, "I0l03CieoIololo" 1s s ALl CHARIES, "0042424 2428 2a2TE" 101 CALL
CHARSE 0081842427434 |18
1100 CALL oHaRIEs, "0 221808102040 11 1 CALL CHERIFD, "O0FEQRI 8081 0Z0EF" b
1200 LALL CHARY P, "FAFCFEFFEFETEZELY M2 CALL CHORIFE, "EOEQEOEOEAELELELY 128 ALl
CHAR P 00 IOiEC s 0F 0 )
1300 CALL CHARII0O0, "FETCIEIFIFFFFFFF 112 CALL SHARLIOL, *O0000000C00040807 bt CAL
L CHERTIOZ, "A0301 81 S0CaIa?ng i
1300 CALL CHARC LoD, MOm0Dt0eonac i aig " 15+ CALL CHAR( 109 | * 30 305080 0 00000™)
oD CALL - CHARLIOS, "COpdI0BIFFFRR030° 111 CALL EHART 06, *3ESEs0S030 3033 e CAl
L CHARC 1O, " Os00a0ooRoFaE0E0" )
La0o CALL . CHART 108, "FOFDO0Q00OIFCEC= 2 CALL CHARI 10%, "OCOCOGECEFOFAC Y d s Tl
L CHART 110 "OC0CoC0CocoCooQst ) :
L7O0 CALL CHARYLLE "CO000O0O0ESENSR T 11+ CALL CHAR I L2, 405808050805 0805060% Y11 £
ALL CHAR K1 1E, "O00S06IF T FOBOANRE" ¥
TRO0 CALL CHARL 14 MOSSA0A0EAEQEDTOR 18 CaLL CHARC L 1S, "0GO0OFOFO0aGn0" k25 CAL
L CHARD LT & MO0 onsd coso -
oo DALY CHARL 117, “O000000050303030 )18 ‘'CaLL CHARC11S, "SO30E03G30acarFaFr " 1a 1 AL
L CHRARDE T, "0 0000EDEDAG )
2000 CALL CHARTIZO, "606060806060ECET" b1 CALL CHARTIZL, “"O0000000TETEOTOT b1 £ad
L GHARE1ZE, Y0L05 08080880 G0E " )
FL00 CALL CHARL IZE, "Oo0e0n0G0ooosara 3
L2000 CALL CHAR(FL, "O00001 0304604040811 8 ¢ CALL CHARLES, "O70707070707AT07" 131 CALL
CHARA 22, " 00804 05030B03030™ )
SO0 CALL CTHAR S “EOEOF OF OF FAEOFa™ )
S0 CALL. CLEAR 3 PRINT = mcemiknngauwyfag
SO0 PRINT i PRINT 1 PRINT
EH0D PRINT [ B 2 g 3=

3= 17 H
2700 PRINT " 1 IEN BUENGS AIRES™
<0 FRINT 12 PRINT i PRINT 12 PRINT s1 PRIMT £: FRINT 1t FRINT 13 FRINT "PORic
L FAMTISTERAN" 16 PRINT 11 PRINT "FERAIREVISTA =647 11 INELT HSCH

Bd£h J Thnprbyvas bd”
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DISTRIBLIDODR OFICIAL de:

e CZ SPECTRUM-CZ 1500 EN

¢ COMMODORE 64 C- 128 ¢ CURSOS DE COMPUTACION: pars Nifios -
e MSX: TOSHIBA - TALENT - SVI Adolescentes - Adultos, Profesionales y
e SERVICE Y TODO TIPO de ACCESORIOS empresarios, Docentes y Establecimientos
» NOVEDADES EN PROGRAMAS PARA: Educativos, grupos de hasta 12 alumnos
SPECTRUM - COMMODORE - MSX | con 2 alumnos porequipo.
TRANSFORMAMOS TK 90 EN SPECTRUM
BROWN 749 0f, 6y 7 Morén - 828-0821
T Comru TaorsaL b
e o aEe e oy

rapL
=]

® CONSOLAS - MDDEMS - PRINTER
ATARI ® LIBRES Y MANUALES EN GASTELLANO,
@ ASESORAMIENT Y DESARROLLD DE SISTEMAS.
@ DISCOS Y CARTUCHOS DE PROGRAMAS
\n 8- ® GRATIS: COMUNICATE CON MENDIETA VIA MODEM
B b [854-8899 dn 22 a B N3

INFORMACIONY PROGRAMAS.
& OFERTAS: TRUCE &8 - IMFRESDRAS 40 col. MAT de PORTOE #=150

@ Club de USUARIOS [R) MAIPU 289 RAMOS MEJIA  G56-BG85

e

GAMA COMPUTACION
o PROGRAMAS DE JUEGOS Y UTILITARIOS
PARA COMMODORE, SPECTRUM, MSX.
o CURSOS - TODDS LOS NIVELES. @ SERVICIO TECNICO.
o TODD PARA LA COMMODORE 64/128.

ARISTOBULO DEL VALLE 1187
WARRACLE T.E. 28-05612

)

Ramos f
MEJIA

Equipos - Todas las marcas - Home y P.C.
Sistemas a medida y standard -

Cursos para usuarios - Todo al Software
Accesorios, libros, manuales, diskettes
formularios, cintas, papel, etc.

Av. Rivadavia 13.734 (1704)
7420 ﬁ,r R. MEJIA 654-68B44

COMPUTADORAS PERSONALES

SO TAGI

N
* COMPUTADORAS ®IMPRESORAS \NTER
o DISK DRIVES e DISKETTES
e DATASSETTES  ®MODEMS CCITT/BELL

DISTRIBUIDORES MAYORISTAS DE CASSETTES

| AV. CORRIENTES 4145 EN MARTINEZ
‘| CAPITAL FEDERAL AV.S FE 1756 - 798

s

o

SERVICE N r.nlr.r;mr.-.- ﬂﬁﬁfﬁﬁﬁfﬁ permile que ng
CZERWENY - SPECTRUM R I8 “maten” y 3f atravesss lodos lus niveles, hasta el
SERVICIO TECNICO AUTORIZADO

linallll * Freezer: congéle cualquier gprograma sn
"REPUESTOS DRIGINALES CZERWEMNY™

memoria, para [usge hacer vueicod de pantalls, coplas 8
ADEMAS: INTERFACE DE SONIDO POR TV

cinlm o disco - Ademds: Terbo disco, Turko cinfa -
Imierisca Cantromics - Basle 4.0, sl ele....
ATENCIHON A DISTRIBUIDORES EN SERVICIOSE ¥ ACCESDRIOE
ENVIOS AL INTERIOR

Consulte tamblén por DATASDUND, Callbrader de DATASSETTE
+ 51-0021 /57-3967 Febricants de acoesories para
INTELEC S.R.L. PARARA 426 2* Cpo. 01, 1 T. 40-7000 e L L ITRT I S

- m— = I .
o T T

A i i L Tk
) , -

o o

T)‘ Consolas, Disketteras, Monitores, Datassetie,
Impresoras, Jaysticks, Fuentes, Diskettes,
Interfases, Fast Load, Resels, Fundas para el
equipo.

Todos los manuales an castellano, Software de
juegos y utilitarios en casseites y diskelles,
Conversién de T. V. y Videocassettera a Binorma,
Pal-N, NTSC, en &l dia.

Tarfetas de crédito © Creditos 3, 8§ ¥ B cuolas flijas.

B “‘E'.!"JE"ir 4 Correntes 3602
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e 3
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COMPUTAGION

Importante: Disponemos de una surtida
biblioteca de programas para C-128 y CR/M
CONSULTENOS.

800 JUEGOS Y UTILITARIOS EN CASSETTE PARA
C-64 y 128 - AMPLIO STOCK DE MANUALES

LUNES A SABADDS DE 10 a 20 hs VENTAS POR MAYOR ¥ MENOR
H. ?Hlﬂﬂ'fEH 2525 FISQ 1ﬂ'“ OF. ““F" - BS. AS.

ENVIOS AL
INTERIOR

COMMODORE 64 - 128 - CP/M

JUEGOS - UT:LITARIOS - ACCESORIOS * |

953-51 3T

......

ol £ EX

e

PROGRAMAS PROFESIONALES
STANDARD y A MEDIDA
CONTABILIDAD - GESTION DE VENTAS
ADM. DE CONSORCIOS

GUATEMALA 44265 - TE. 72-5612

.....

"CASSETTE VIRGEN

Para Computacion

@ Duracidn: 5' 10"
15' y Medidas Especiales

@ Cinta Importada
» Envase Ultrasonido

40-4286

L

DEEI:EIt]'JI?ns
' *M’ —

-'r &“:‘é;.- ml-\. o

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION

@ Fabricacion propia
® Utilizamos cintas Ampex U.5A
® Las medidas se preparan en el dia

Producciones ECCOSQOUND 5.A.
Tronador 611 - (1027} Cap.
551-9489 / 553-5080 f 553-5063
OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIOD
ALSERVICIO DE LA TECHOLOGIA

& CONSULTENOS » HAGA SU PEDIDO @

WL :::- _a
EReEa ':g'.ac'r" e

-?".' “ el v

b 7 m?f!

o CURS0S O DATASET
O PROGRAMAS © DISKET

i SIGLO m
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COMPUTADORA: TODAS
AUTOR: MIGUEL ANGEL BESOMBES
CLAS.: COMERCIAL

Este excelente programa, que nos
permitira mantener un libro de jorna-
ies y los cuadros de aportes corres-
pondientes, fue enviado por un entu-
siasta |ector de nuestra revista.

El programa es muy simple en cuan-
to & su estructura, dado que la ela-
boracion de la complejidad del mis-
mo esta muy bien resuelta. El mismo
Esta preparado para que, con unas
pocas modificaciones, pueda traba-
jar con cualquier "home”, hasta con
una PC, en el mas puro BASIC.
Recordemos que la instruccion
LPRINT es la encargada de imprimir
an impresora de la misma forma que
lo es el PRINT para |a pantalla,
Otra instruccion que se incluye en el
listado y que en algunas computado-
ras puede no encontrarse es la SPCY),
Que seencarga de dejar tantos espa-

PROGRAMAS /s
O DE

paréntesis.

En la figura podemos ver como gue-
da un recibo tipo, impreso en formu-
lario continuo. También pueden |le-
narse los recibos convencionales
que se adquieren en las librerias
comerciales.

Otro aspecto a tener en cuenta es
que los CHRS() que se envian a la im-
presora a los efectos de encolumna-
miento —espaciade entre renglones
¥ caracteristicas tipograficas— res-
ponden al codigo internacional que
utilizan las Impresoras estéandar, ti-
po Brother, Epson, Star, etcétera. Si
Su impresora es Commodore (por
ejamplo) y no posee el famoso mo-
do grafico (MPS 802) prestemos aten-
cién al copiar los codigos que se |e
er!'-rian, asl s& podran adaptar a la
MISMma.
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En computacion siga
consultando a los que saben...

Multisistemas 5.A. respalda con su departamento de

servicio técnico la amplia gama de microcomputadoras

Tandy v Radio Shack % que comercializa, v ahora ofrece

al piiblico usuario de PC en general el méds amplio respaldo

técnico: Abonos mensuales preventivas v correctivos, con o

idos.
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La computadora ATARI es muy flexi-
bie vy a la vez muy potente, y la carga
automatica es una de sus especiall-
dades. Pero como existen distintos
tipos de programas hay varias mane-
ras de cargar la computadora; ¥ -
cada programa debe “encendersae”
de la manera adecuada. Dado que es-
to suele confundir al usuario novato
trataremos de clarificar el tema.
Hay exactamante cuatro posibilida-
des dependiendo del estado de las
teclas Option y Start. Cada una de
esias teclas tlene una funcion propia
e independiente de la otra. Cualquie-
ra de las 4 combinaciones es vélida,
y &5 apropiada para un caso distinto.

Option: Esta tecla decide el estado
del Basic incorporado. Si encende-
mos la computadora oprimiendoe Op-
tion no podremos acceder al Basic.
Es como si éste hubiese sido borra-
do de la computadora. Por lo tanto
s| el programa es en Basic, jjno opri-
ma Option!!

Start: Cprimiendo Start Informamos
a la computadora que deseamos rea-
llzar una carga automatica de un cas-
sette. Esta procedera instantansa-
mente. Aguellos que tengan disque-
tera no utilizan nunca esta tecla,
Veamos ahora el uso de cada
combinacidn.

Optlon-Start: Es la forma normal de

cargar los programas comerciales an
cassette, ya gue como estan en len-
guaje de maquina, no utilizan el
Basle.

Optlen: También para cargar progra-
mas comerciales, pero en disco. Si
la disquetera no responde correcta-
mente, como &s &l caso de |os usua-
rios de cassette, aparecera el test de
autndlagné stico.

Start: Muy raramente usada. Sdlo en
ciertos cassettes en Basic que sean
precedidos por una parte en lengua-
je de maguina.

ATENCION: Algunos programas que
deberfan cargarse con Option-Start
también entran sdlo con Start, perc
se corre el riesgo de que no funcio-
ne perfectamente.

Hinguna de las dos: Este modo tie-
ne varios usos. Es la forma de guse
podamos acceder al Basie para uti-
lizar nuestros propios programas.
Los gue tienen disquetera no deben
olvidarse de colocar el disco master
0 no podran almacenar ni cargar ar-
chivos. Por otro lado, este modo se
utiliza tamblén para cargar progra-
mas no comerciales tipeando Cload.
Mo olvide oprimir las teclas antes de
encender |a computadora y mante-
nerlas oprimidas hasta que aparez-
cala clasica pantalla azul. Tome an
cuenta que en computacion no hay
mejor profesor que la experiencia y
no hay ninguna posibilidad de que
arruine su computadora tratando de
gargar un programa en el modo no
correcto. Lo maximo que puede su-
ceder es que el programa no “entre”,

o ENSENANZA PERSONALIZADA - 8 PERSONAS POR CURSO - PRACTICA INTENSIVA EN COMMODORE 64, 128,
TEXAS T| 899, SINCLAIR 2068 Y PERIFERICOS.

® BASIC I, BASIC Il, ASSEMBLER 2-80
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CLUB de USUARIOS
Drecan

C:COMMODORE

PRESENTA SUS CURSOS PARA 1987

CURSOS DIRIGIDOS A :

— ADULTOS EN GENERAL

— MEDICOS

_ ABOGADOS

— DOCENTES

_ ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS
_ ESTUDIANTES SECUNDARIOS
— NINOS

CURSOS OFRECIDOS:

* Operacion de COMMODORE 64, 128 y PERIFERICOS.

* Infroduccion a la Informatica.

* Utilitarios, Multiplan, Base de Datos, Procesador de Textos,
Graficacion y Musica.

* Programacion Basic (tres niveles), Pascal, Assembler.

* Sistema Operativo CP/M. Sistema Operativo GEOS.

* LOGO (ires niveles y falleres).

* Utilizacion de Bancos de Datos - DELPHI.

Sede CENTRAL - Pueyrreddn 860 - 9 p. (1032) Capital  961-6430 y 962-4689

CABALLITO LOMAS RAMOS
Yerbal 79 Acevedo 48 Bme, Mitre 180
998932 244125719286 658-8665
MARTINEZ QUILMES SANMARTIN
Sto. Fe 1347 Mareno 609 Calle 52 N 3269

792-4985 253-6086/87 755-49801103

Estos cursos estan dirigidos atodos los interesados en ingresar al mundo de la Computacion sean o no poseedores



Como ya sabemos, una computa-
dora esta constitulda, basica-
mente, por un procesador, una
memoria principal y dispositivos
periféricos, éstos altimos cum-
plen tareas de suma importancia
que analizaremos detalla-
damente.

En primer lugar, mediante perifé-
ricos nos comunicamos con el
circuito procesador: digitamos
los datos desde un teclado, reci-
bimos respuestas por medio de
una pantalla o una impresora de
linea sobre el papeal.

Ademas, ¥ ante la circunstancia
de que casl todas las memorias
de las computadoras son volati-
les (plerden los datcs vy progra-
mas cuando son apagadas) es
necesario contar con elementos
que permitan guardar permanen-
temente informacién. Para ello
se cuenta en |a actualidad con
medlos ‘magnéticos (cintas, dis-
cos, etcétera) que cumplen la
funcion adecuadamente.

Pero podemos hacer una genera-
lizacion: puede ser dispositivo de
entrada de datos a una computa-
dora cualquier elemento que ge-

QUE PUEDE CONECTARSE

nere sefiales comprensibles por
el procesador, asl como puede
ser dispositivo de salida de datos
de una computadora cualquier
slemento que comprenda sefia-
les producidas por el procesador.
De este modo, se han creado sis-
temas llamados "analégicos”
gue no manejan datos numericos
puros sino estimulos y respues-
tas programadas, y que reciben
el nombre genérico de “robots™
(del checoslovaco “robota'” que
significa trabajo). De ese tipo son
las computadoras que manejan
plantas industriales, arman mo-
tocicletas, controlan lavarropas,
ordenan centrales telefénicas, et-
cetera.

Aprovechemos para dejar en cla-
ro la diferencia entre “analdgico”
y “digital” y usemos dos relojes
para ejemplificar. Un dispositivo
es analégico cuando no indica el
valor del dato en forma directa si-
no a través de un equivalente; su
relo] analégico (el de agujas) no

Indica la hora sino solamente

muestra las vueltas dadas por un
mecanismo, pero como Ud. sabe
cuanto tiempo tarda en dar cada

vuelta, puede convertir rdpida-
mente vueltas en horas y minu-
tos, v de esa forma averiguar la
hora. En cambio, un dispositivo
es digital cuando da el valor del
dato en forma directa: su reloj di-
gital muestra en nameros (digi-
tos) la hora, minutos ¥ segundos
sin que Ud. tenga que hacer nin-
guna conversion.

Por tanto, una computadora digi-
tal recibe los datos tal cual son
(nombres, fechas, precios) y los
elabora y presenta de igual for-
ma, en tanto que una computa-
dora analéglca maneja sefales
equivalentes a valores numéricos
(por ejemplo desde un voltimetra)
y produce respuestas en lgual
forma (por ejamplo enciende un
sistema de calefaccion).

Es también parte de la computa-
dora el componente humano que
hace que tode lo anterior exista,
funcione y produzca. :

TS/TC 2068 SPECTRUM MSX

DISKETERAS 5 1/4"
DS -DD

360 Kbytes

PARA COMMODORE

® CARTRIDGES

FASRICA y ESTRIBUYE-

RANDOM

PARANA 24 &= 45" (101 7) CAP.
Satd 15018 ha

® INTERFACE CENTROMNICS (84/128)

& GRABADORA DE EPROMS

49-5057

INVITA ACONOCER SUS

NOVEDADES DE INFORMATICA
EN SU STAND Ne° 440 DE
LA XIll FERIA DEL LIERO

EDITORIAL PARANINFO 5.A.
MAGALLAMNES 25 MADRID ESPANA
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Toda orden que damos a una
computadora esta destinada ni-
camente a unc de sSuUs compo-
nentes: al procesador.
Recordemos el concepto dado en
una nota anterior, ese procesa-
dor @8 un circuito capaz de reci-
bir estimulos an forma de
sefiales electrénicas y producir
respuestas en igual forma, si-
guiendo érdenes impartidas des-
de un programa o digltadas por
el operador desde el teclado.

El conjunto de sefiales compren-
sibles por un procesador es el lla-
mado “lenguaje absoluto’ o
“lenguaje de maquina", que de-
pende fundamentalmente del ti-
po de procesador usado. Pero
dar érdenes en forma de sefales
es muy complicado y lento.

Es por ello que se han creado len-
guajes simbolicos, mas pareci-
dos a los idiomas humanos, que
facilitan al hombre su comunica-
cion con esos circuitos electroni-
cos, el fabricante suministra su
computadora con un “programa
intérprete”, que traduce ordenes
y respuestas desde nuestro len-
guaje simbdlico al lenguaje abso-

LOS LEi\“TéUJEs DE
c;oMpUTACION

luto de la computadora y vice-
versa.

Uno de los primercs lenguajes
simbdlicos se cred a fines de la
década del 40, se lo denomind
“Assembly” aungue se lo cono-
ce mas por el nombre del progra-
‘ma (Assembler o Ensamblador).
Esta formado por cédigos nemeoe-
técnicos, lo que hace su uso de-
masiado complejo para los fines
practicos, atn se utilizan varian-
tes del assembler para la progra-
maclén de tareas muy especlfi-
CE3.

En 1959 se crea el Cobol (poco
-antes se habla desarrollado el
Fortran) cuya principal finalidad
fue proveer al sistema norteame-
ricano de un lenguaje que no de-
pendiera de la computadora
usada. No tlene muchas posibi-
lidades para calculos de mate-
matica superior, pero permite un
manejo fluldo de datos desde y
hasta los dispositivos periféeri-
cos, por lo que se aplicd y aplica
en tareas de tipo comercial v
adm inistrativo.

Pero la aparicion de las micro-
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computadoras (computadoras
muy pequefias generalmente pa-
ra uso personal), Insté a buscar
un lenguaje de comunicacién ver-
daderamente simple y facil de
aprender y utilizar, se tomé en-
tonces el lenguaje Basic, creado
en 1965 en un colegio de EE.UU,,
y se lo fue ampliando para darle
caracteristicas que permitisran
suU uso generalizado, lo que tu-
vo un rotundo éxito.

Sin embargo, por basarse en el
idioma inglés, sigue teniendo di-
ficultades su insercién masiva en
el medio extranjero. En nuestro
pals, entre otros lenguajes me-
nos fructlferos, se desarrollo
el LPC (lenguaje de Programa-
clon en Castellanao), gue ya sus-
tituye apropiadamente al Basic
en programacion menor, que o
hace especiaimente apto parala
ensefianza de la computacidn en
los primeros niveles. Se han cre-
do intérpretes LPC para varias
computadoras (Talent-MSX, Ap-
ple, Latindata, TK) y se encuen-
tran en elaboracién nuevas
versiones (Commodore, Spec-
trum, etcétera).

César Herna nd&E
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DISTRIBUIDOR
The Final Cartridge I

Filtro electrénicos de |a linea

Limpia computadoras Mister LI
Condlclones especiales para comerciantes y particulares

Los mejores precios en diskettes, Impresoras,
accesorios, soft, etc.

FLORIDA 835, Loc. 9y 10

r-illﬂi BUEnos Alres
(subsuelo)

315-7565 - 513-7628

Sabados ablere hasta las 17 hs.
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El Joystick gue faltaba
en el mercado

* VersiGn Standard
* Yorslin MSX

Importa y disirfbaye

MICROBYTE SOFTWARE
Mantevides 252 CAP. [1019)
Tel.: 38-0311
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BEGINNERS |

En sentido amplic, una computa-
dora no es solamente un conjun-
to de circuitos, cables, pantallas
v demds artefactos (técnicamen-
te conocido como “hardware’)
que procesa las érdenes imparti:
das por programas (denomina-
dos ‘‘software'). Es también
parte de la computadora el com-
ponente humano que hace que
todo lo anterior exista, funcione,
produzca.

En la computacién no hay mila-
gros, solamente tecnologla al
servicio de la inteligencia del
hombre. Pese a clertos progra-
mas de televisién o peliculas,
ninguna computadora es auténo-
ma: no piensa, no decide, no opi-
na. Simplemente cumple
Grdenes. Y la calldad de esas or-
denes depende de quienes las
generan.

El nivel mas alto dentro de las ac-
tividades humanas en la informa-
tica esté dado por los llamados

“gnalistas de sistemas™. Su labor
fundamental es determinar si pa-
ra resolver un determinado pro-
blema puede o no usase un
equipo de computacion, v, en ca-
so afirmativo, estructurar cual es
la forma mas convenienie de
aplicarlo: datos a recibir y produc-
cir, programas a elaborar, etcete-
ra, debe conocer mucho de
computacion y mucho del proble-
ma que debe resolverse.

Una vez que el problema y sus so-
luciones han sido planteados en
forma global, el analista procede
a dividirlo en varios problemas,
los que al ser resueltos, |levaran
a lograr Ia solucién mayor. Cada
uno de estos problemas menores
es tomado por un programador,
cuya funcion es generar la se-
cuencia de instrucclones com-
prensibles por el procesador que
permitirdn gue la computadora
sirva para el fin previsto, esa se-
cuencia de 6rdenes es lo que lla-

mamos '‘programa:’.

Finalmente, el operador carga
ese programa en la memoria de
la maquina y pone a disposicion
de ésta todos los elementos ne-
cesarios (datos) para que el pro-
grama pueda ejecutarse,
asimismo, controla el funciona-
miento de los periféricos: cambia
discos, cintas, papel en la impre-
sora, etcétera.

En realidad, y nuevamente a pe-
sar de ciertas publicacidades te-
levisivas, la computacién no es
facil. El andlisis, la programacién
y la operacion son tareas dificul-
tosas y esforzadas gue requieren
inteligencia y voluntad, pero |a
tarea se justifica ampliamente
por el impresionante efecto multi-
plicador de un egquipo de
computos.

La computadora ejecuta nues-
tras drdenes a elevadisima velo-
cidad, pero |os resultados
estaran bien sl los daios y los
programas estan bien, en caso
contrario, la tecnologla nos per-
mitird cometer en unas pocas ho-
ras los errores gue antiguamente
hubiera llevado siglos producir.

Es para pensarlo ;verdad?

César Hernandez
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HARD-TEST

MODEM ATARI XM 301
ATARI 130 XE, 65 XE, 800 XL,

ATARI 800

Continuando con 5uU serie
de perifericos, ATARI nos
presenta su modem, listo
para trabajar con una ame-
plia gama de computado-
ras.

El mismo incluye el soft
necesario para establecer
comunicacion con bases
de datos, u otras compu-
tadoras.

La instalacion del modem
es muy sencilla. Debemos
conectarlo en el bus serie
de la disquetera, v a la Ii-
nea telefdnica mediante el
cable correspondiente.

El programa de comunica-
ciones se auloejecula una
vez gue encendemos la
maguina.
Inmediatamente, se pre-
senta un mend de opcio-
nes. Ademas de las posibi-
lidades que se presentan
egn pantalla, podemos ac-
ceder a un segundo menu
de opcionas, que sa utiliza
para setear distintos para-
metros de la transmisicn y
recepcion.

La transmisidn de datos
pugde ser tanto half duo-
plex, o full duplex.
Podemos seleccicnar |z
paridad de entrada y sali-
da, el margen izquierdo, y
el set de. caracteres gque
utilizaremos para transmi-
tir y recibir.

Tambian podemos hacer
gue la computadora disque
automaticamente un ng-

mero telefonico, e iniciar

de este modo la
conversacion.
Las opciones de comuni-

cacion son las siguientes:

Enviar XMODEM » Recibir
XMODEM

Mediante estos comandos
podemos transmitir archi-
vos utilizando el protocolo
de deteccion de arrores
AMODEM.

Gapturar texto = Actualizar
texto

Estos 50n 1058 dos coman-
dos mas utilizados para
transferir documentos y
listados.

Directorios

Podemos acceder a los di-
rectorios de cualguier uni-
dad de disco sin abonar &l
menu principal.

Salir al sistema operativo

Una opeion interesante es
la-de capturar texto. Me-
diante la misma, podemos
hacer que toda la informa-
clon que aparece an la pan-
talla, ya sea que la reciba-
mos o la transmitamos, pa-
54 & guardarse en un buf-
fer ubicado en |la memoria
de la computadora.

Cuando dejamos de utilizar

la orden de Captura, toda
la informacidn contenida
an el buffer se salva al dis-
CO B8N uso.

Otro detalle interesante, es
que si estamos utllizando
la computadora ATARI 130
podemos utilizar la opcidn
de trabajar con upa zdna
de memoria destinada a
RAM DISC.

De esta forma, podamos
capturar texto en el RAM
DISC, y-luego transferirlo a
un disquata.

Las caracteristicas técni-

cas del modem son las
siguienles;

VELOCIDAD DE TRABAJO:
300 BAUDS

NORMA: BELL 103
INTERFASE A LA LINEA:
DIRECTA

METODO DE DISCADO:
POR TONOS O PULSOS
REALIMENTACION SONO-
RA: TVIPARLANTE DE
MONITOR

CONSUMO: 5 VOLT, 60
MA. SUMINISTRADO POR
LA COMPUTADORA

JOYSTICK TCM-4

COMPUTADORAS: TODAS
FABRICANTES: EMETRES S.R.L.

En materia de joysticks
nunca esta dicha la Gltima
palabra.

Al menos, esto es lo que
los usuarios pueden cons-
tatar, ya que continuamen-
te estan surgiendo nuevos
productos de industria na-
cional que compitan en for-
ma directa con sus simila-
res importados.

El jaystick en cuestion as
al TCM-4, que se presenta
acompahnado de una garan-
tia de buen funcionamien-
to de tres meses. Esto nos
da una idea de la confian-
Zza qus los fabricantes tie-
nen en su producto.

K64

Las caracteristicas de es-
te joystick son las
siguientes:

*Transmision cardanica,
|o que asegura proteccién
¥ presion constante sobre
los contactos.

* Ocho direccicnes reales
por combinacion de los
movimientos cardanicos.
* Garantia de fabricacidn y
de respuesta 100%.

* Maxima sensibilidad de
respuesta.

* Mayor vida atil.

* Perfecto control v domi-
nio’ de |los juegos ¥
utilitarios.

Pag &1



T A T

- R s By

ark .IT":_.:-_I“:-.-'“.'llﬁld
o 5 e PE T O

- E?‘l.'.'!::f'-'.".' sk ok ek b kB

COMPUTADORA:
SPECTRUM
FABRICANTES:
INTELEC SRL

Una de las caracteristicas

que los usuarios de Spec-
trum pueden extrahar, es
poder controlar el volimen
de los sonldos producidos
por la magquina.

Dado que los mismos son

producidos por la compu-
tadora vy emitidos por me-
dio de un Beeper interno,
el control de la potencia
del sonido esta fuera de
nuestro alcance.

Para superar este proble-
ma, Intelec pone a disposi-
clén de todos los usuarios
de Spectrum su interfase
de sonido por TV.
Mediante la misma, &l s0-
nido generado por la com-
putadora es inyectado al
televisor, y de esta forma
lo escucharemos por &l
pariante del mismo.
Ademas de enviar el soni-
do al televisor, la intarfase
tiene Incorporado un co-
nector de joystick tipo CZ,
y un pulsador de RESET.
El disefio fue realizado con
cuidado, ¥ la terminaclén
de |la interfase asl |o
demusstra.

El circuito Impreso de la In-
terfase fue confecclonada
an flbra de vidrio y el co-
nector de la misma tiene
log contactos bafiades en
ara, para evitar falsos con-
tactos. La alimentacion de

Pég. 62

la interfase se realiza en

forma directa por medio
del conector de borde de la

maguina.

El funcionamiento de la in-
terfase se pone en eviden-
cia por medio de un LED,
en la parte frontal de la
misma.

Cuenta con una garantla
de funcionamiento por seis
meses, ¥y las instrucciones
a seguir en caso de mal
funclanamianto vienen in-
cluidas con la interfase.

JOYSTICK
COBRA

COMPUTADORA:
MSX

DISTRIBUYE:
MICROBYTE

se trata en este caso de un
joystick que combina la ri-
gidez con la calldad.

El joystick COBRA tiene
tres disparadores total-
mente diferenclados. El
primero actda como dis-
parador normal y 85 el que
se sitha en la parte supe-
rior del comando.

El segundo es un dispara-
dor de tipo continuo. El
mismo funciona gracias a
un cirguito integrado con-
tenido dentro del joystick
que nos permite mantaner-
lo constantemente apreta-
do mientras la
computadora piensague lo

Ke4

estarnos presionando va-
rlas veces por segundc.

El tercer botdn disparador,
es especlfico para las
computadoras de |a norma
MSX. El mismo es el equi-
valente a presionar en el
teclado la tecla GRAPH.

Es preciso que sefialemos
que este boldn puede te-
ner efectos indeseables en
otras computadoras que
no sean MSX. Por ejamplo,
en el caso de una C-64 se
produce una especie de
Resat de la misma.

De todos modos, también
se comercializa una
varsion para todas las
computadoras.

— ru'li]'l'l:ll'li'ﬂ'-!
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Computacion

CONTROL DE
STOCK

COMPUTADORA:
COMMODORE 128

FABRICANTE: JDC
COMPUTACION

Si bien un programa no se
puede clasificarcomo una
pleza de hardware, en es-
te caso la novedad radica,
en su sistema de
proteccion.

Como ya sabeamos, cual-
quier proteccion anti-copla
qgue le pongamos a un pro-
grama puede ser anulada.
Por este motivo, la protec-
cion de este sistema no es-
td en el soft, sino que per-
ienece al hard.

Se trata de un médulo que
se conecta al USER PORT
de la C-128, y que es nace-
sario para que el programa
puada ejacutarse.

En cuanto al programa en
sl, nos permite almacenar
en el archivo hasta 1200 ar-
ticuios, obtener informa-
cidn de stock al momento
da venta, mensajes de avi-
=20 cuando un articulo al-
canzd un valor de stock mi-
nimo, listas da precios con
v sin IVA, listados estadis-
ticos de las ventas realiza-
das en un periodo de tiem-
po, etcétera.




FABRICANTE: TALENT

Una de las actividades que més In-
terés esta creando entre los usuarios
de '"home computers”'es |la posibi-
lidad de comunicarse con grandes
bases de datos.

De esta forma, cualquier usuario tie-
ne a su alcance una cantidad inima-
ginable de informacion y actividades.
El requisito indispensable para poder
hacer esto es tener un modam.

El mismo permite que nuestira com-
putadora se conecte a la linea tele-
fonica, y de ese modo a las bases de
datos antes mencionadas. Talent ha
lanzado al mercado un MODEM que
dejara mas que satisfechos a los
usuarios de la norma MSX.

Se trata del modem TMX 510, que
cuentalcon avanzadas caracterig-
ticas.

Por empezar, @l modem &s binorma,
85 decir que puede trabajar tanto ba-
jo la narma CCITT o BELL.

Esto significa que no tendremos pro-
blemas de compatibilidad con nin-
gun otro modem, ya que la norma del
mismo puede ser elegida a gusto.
El modo de funcionamiento puede
ser full-duplex, ¢ half-duplex.

HARD-TEST

MODEM TMX 510

COMPUTADORA:TALENT MSX

En el modo full-duplex, tanto nuestro
modem comoe el distante pueden dia-
logar simultdneamente,

3i la comunicaclién es half-duplex, lo
haran por turnos.

La velocidad de transmision y recep-
cion de datos puede ser de 200 &
1200 bauds.

Una caracteristica interesante de es-
te modem: es que el sistema opera-
tivo del mismo se encuentra graba-
do en memorias EPROM, localizadas
dentro del mismo.

De esta forma, una vez conectado a
la computadora, sélo hay que pren-
derla y el modem estard listo para ser
usado.

Las instrucciones para gobernar el

modem se agregan a las de BASIC
MSx.

Para abrir un canal de comunicacién,
se utlliza la orden OPEN, y una vez
hecho esto podemos comenzar a en-
viar v reciblr datos.

Algunas instrucciones son muy inte-
resantes, por ejemplo, con SAVE
“COMn",a podemos hacer que um
programa escrito en BASIC sea en-
viado a nuestro oyente distante.
De esta forma, podemos intercam-
biar preogramas por la linea
telefénica.

Contamos, ademds, con una serie de
CALLs, destinados a establecer el
valor de |os distintos parametros (ve-
locidad, norma, etcétera) gue gobier-
nan el funcionamiento del modem.

_'_—_—_——_——__

PANTALLA- FILTRO

COMPUTADORAS:
TODAS

DISTRIBUYE: XIDEX

Un problema que afecta a
todas aguellas personas
que deben pasar varias ho-

ras frente a un monitor de
computadora es el cansan-
cio visual.

Este problema se ve acen-

tuado en forma considera-
ble cuando el ambiente de
trabajo esta muy ilumina-

do. En este caso, los rafle-
jos que se producen en |a
pantalla haran que el ojo
trabaje mas de lo debido,
aumentando la fatiga y los
problemas visuales.

El efecto es comparable a
mirar el sol. Sl Io hacemaos,
sin duda que vamos a da-
far nuestros ojos. Si cons-
tantemente recibimos un
reflejo de luz artificial, tam-
bién seremos victimas de
una lesion que serd pro-
porcional & la Intensidad
del reflejo y al tiempo de
exposicldn,

Los sintomas méds comu-
nes de estas lesiones se
manifiestan como dolores
de cabeza, fatiga, visién
nublada y ecansancio
visual,

La pantalla-filtro DYSAN
reduce el reflejo de la luz
ambiental que se proyecta
sobre el monitor y aumen-
ta el contraste entre la in-
formacidn del monitor y el
fondo de la pantalla.
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La pantalla-filtro se puedes
colocar en dos formas so-
bre el monltor, La primera
de ellas, &3 que la medida
del filtro coincida exacta-
mente con el modelo de
monitor que tengamos. En
tal caso, la instalacidn se
reduce a poner el fiitro en
su lugar, ejerciendo una li-
gera presién.

S| las medidas no coinci-
den como para lograr este
montaje, las cosas no se
complican de ninguna ma-
nera. Junto con el filtro,
son suministrados unos
contactos adhesivos que
sa colocan respectivamen-
te en el monitor v en el
filtro.

Luego, basta con apoyar el
flltro sobre el monitor,
quedara firmemente adhe-
rido por medio de unas pe-

quefias cintas de ro.
Las caracteristica | fil-
tro DYSAN lo hacen

de reducir el reflejo en un
96%,

Pl &



|I"

ﬁt "1?‘ ‘“""-‘aq‘*%*%“’i'.' ,

Y R

i -..I.n.'p" }"'

:-1 H‘lf-'-"-'.'m"w‘- A

R ,k;,.g%‘

._..1.45,;

‘i’ ente grandes se

Un poco de historia

En 1983, Tim Paterson ¥ 1a Seattle Computer Pro-
ducts crearon un sistema operalivo para su plagque-
ta de CPU, que se llama QDOS. Esa plagueta
esiaba basada en el microprocesador BOBE, y mien-
tras esto ocurrla, se prometia la aparicidn del CAIM
B6, y el MS-DOS ni siquiera era una idea.

Pero la legada del ansiado CPIM 6 se retrasd, asl
que &l QDOS estuvo dispenibla para los usuarios
del Seattle.

Aparecid una ampresa llamada Microsoft, famosa
por su version de BASIC, pero que nunca habla co-
mercializado un sistema operativo, ¥ |& comprd 2
Seattle su GDOS para venderto como su MS-D0S,
Asl fue como a los pocos meses aparecic el CPIM
86 y tuve que recomenzar a compedir con aqual. Y
asl tambien el flamante MS-DCS comenzo a acu-
mular nuevas y mejores versiones,

En sl, ambos sistemas tienan muchas cosas en co-
kIR, DErO Ao vamos a compararlos. Existen adhe-
rentes a ambos, ¥ cada uno posee su particular
vision de 1as cosas, pero una cosa si s clars, &l
MS-D0S es actualmente una herramienta muy po-
derosa al alcance de cualquier wsuario.

Simplemente
maravilloso

Quizés cueste creer que se le dé tanta importan-
cia a las disquetaras, o mejor dicho, 8 sus siste-
mas cperativos, leniendo en cuenfa gue esias
maquinas pueden contener cantidades incalcula-
bles de RAM, :

Pero hay algo muy concreto, y s que los drives de
las mismas son lo suficientements rapidos como
para trabajar permanentemente con eilos sin que
asto nos signifique una pérdida de tlempo.

Asl, el tiempo y el hache de qua lo que alll & en-
clentre "nunca” & perderd, hacen que cobre vi-
tal importancia el sistema operativo, v todas 1as
oosibilidades (transformadas en comandos) que
nos ofrecen,

Y como muchos ya saben, el MS-DOS cubee las ne-
cesidades del mas ducho de los usuarios.

Es que estas méquinas practicamente son incapa-
ces de hacer nada sin un sistema operativo que las
ayude. Y aungue eslo no es estrictamente asl, po-
demos iomar esa idea, pues cualquier usuario que
desee mantenar un dialogo fluido de trabajo con
su sistema debera pasar casi indefectiblemente
por ellos,

Con sblo escribir Unas pocas palabritas inglesas,
muy faciles de recordar, podremos hacer maravis
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llas en fracciones de segundo.

Comandos

Asi les suelen llamar a las instrucciones que nos
permiten efectuar operacionas entre los drives v la
CPU (Central Pracesor Unit). Aclaremos que bajo
CPU no sélo englobamos al CHIP de nuestra PG
sino famblén & la ULA (Unidad Antmética Légics)
¥ & memoria que poses dicho sistema.

Por el momento podremos obvigr como es, en
cuanto a su estructura, que s& almacenen datos
dentro de un disquele "formateado™ bajo esta sis
tema oparativo.

Comenzando con el comando que nos permitird po-
seer discos de trabajo propio, que a su vez se regi-
rén por este mismo sistema operativo, solo
deberemos gjecutar la orden FORMAT.

Si 85 nuestra deseo tener una copla de sequridad
de cualquier archivo oue se encuentrs en un dis-
&0, 0 da todos los archives dal misme, bastard con
hacer efectiva la orden COPY —nombre de
archivo— B, En el cago de querer copiarlos todos,
simplemente efectuaremos lo sigulente; COPY *.*
B:, usando.os asteriscos como comodings que re-
presentan a lodos los nombras da hos archivos que
se encuentren,

Se usa *.* dado que un archivo de este sistema
operalivo puede tener, acompanando al nombre y
saparado por un punto, una extensian de tres e-
tras, como ejemplo el archivo COMMAND. COM
es un archive de comandos (justamente los del
DOS), y esto se pusde saber por su extencidn y no
por su nombre,

Entonces, un archive llamado COMMAND. TXT
serd un archivo de texto, o 1o que es lo misma, és-
te contiene los caracteres, o valores ASCI, que po-
seen una interpretacion de lectura humana.
Algunas de las extensiones mas corrigntas qua po-
dremas econtrar en los discos que trabajan bajo
gl M5-DOS (Microsoft Disk, Operating System) son
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&g qué vemos;

ASM Programa fuante en lenguzje Assembler
BAK Copia de seguricad de un archivo cualquisra
BAS Programa ar lenguaje BASIC

BAT Archivo de comandos del MS-D0S creados por
of uwsuario, que pueden sjecutarse automali-
camente.

BIN Archive binario usade por algin programa,
C Programa fuents en lenguajs C.

GOB Fragrama fuente en COBOL,

COM Programa o archivo de comandos,

DAT Archivo de datos.

EXE Programa ajecutable al igual que e .COM
0BJ Archivo del cidigo objeto de algin com
pilador.

OVA Archivo suplementario de un programa.
PAS Programa fuente en Pascal,

SYS Programa que perténace a un sistema ope-
rativo.

TEX Archivo de textos.

TAT Idam anterior.

En general un nombre de archivo v su extensiin
deben ser un conjunto de letras maydsculas yio no-
meros, log demas simbolos que podremos encon-
trar en el teclado no es aconsejabie usarlos,
aunque algunos esten permitidas.

A la hora de darle un nombre a un determinado ar-
chivo, podramos usar algunas de las extensiones
que vimos en Ia figura 1, o simplemenia crear al-
guna que nos satisfaga, pero tengamos en cuenta
que determinados programas que necesitan (den-
tificar a ese archive, 5000 recanacen algunas de a3
extensiones validas y generales de las que vimos
anleriormente,

Volvlende a la orden COPY, habremos notado que
luego del nambre del archivo y su extension, o su
reprasentacion por comodines, s colocaba 12 le-
tra B seguida de dos puntos. Esla lefra hace rafe-
rencia a la unidad de discos B o, lo que es lo
misme, la copiadel archivo que debe-encontrarse
en al disco A pasard al disco que e encuentre en
{8 segunda disguetera.

De no posesr una segunda unidad ca discos, el sis-
tema aperativo lo reconocers, y nos pedira quein.
sertemas en el drive 4, &l disco que supuestaments
deberia estar en el B.

D esla forma podremos complelar |as copias de
discos con una sole disquatara.

Estas son 5010 un par de las opclones que nos per-
mite usar el M5=—D0S, y que ademas possen unas
cuantas varianies mas.

En los proximos ndmeros cantinuaremos viando
cudles son las apreciadas ventajas, y las facilide-
des ¢on que nos permite contar este excelenle sls-
tema cperativo.



* Una vez tarminado y revisado tu programa, deberas enviarlo a |z editorial grabado en un cassette o disketts,
' varias yeces para mayor seguridad. {Inclusive grabado con dos grabadores distintos). Indicar en el cassatie
. o diskette, los datos del programa, computadora y autor. .~ i
~ Ofra.condiclon es que saa origin al e inédito, es decir qua no haya sido enviado a ninguna otra publicacion.
. Si blen es preferible que vaya acompafiado del listado del mismo por Imprasora, éste no es imprescindible.
" EI programa deberd venir con un texto que aclare cual es su nombre, cbjetive, modo de uso, ¥ explicacian
e cada una de sus partes, subrutinas y varlables, Si posee lenguaje de maquina, as fundamental una busna
 explicacion sobre su funcionamiento & ingreso a la magquina. No olvidarse los daios completos del autoro
T L e e L
" El texto se presentard en hojas tipo oficio y mecanograflado a doble espacio. No Imporia que la redaccion
" no sea muy clara, eso queda por nuestra cuenta. : _

- 'x* kg JLJ RADG = Un jurado propio compuasto por profesionales en computacion 1; usuarios de com-
| putadores decidira los resultados del certamen. T '

L {:‘.IERHE: El clerre de recepcion de trabajos para concurso de programas seré el 31107/87. (K64
| serasarva ol derecho de publicacion de los programas reclbidos, como asimismo la devoluclén del material).
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POR UNA COMPUTADORA

Campanas y Carillones

Comenzaramos con una breve defi-
nicidn del carillon: consiste en un
juego de campanas afinadas entre sl
El diccionario nos amplia este con-
cepto diciendo que es una serie de
varias campanas de distinta afina-
cidn, con martillos o badajos que las
golpean para hacerlas sonar, comuan-
mente estan suspendidas en una to-
rre de una iglesia o edificio munici:
pal y son tocadas mediante un tecla-
do operado manualmente © par un
mecanismo automatico.

Las primeras campanas de que se
tenga noticia se remontan al siglo Xl
A.C. fabricadas en la China. El inge-
nio del hombre hizo que éste agrupa-
ra varias de ellas, de manara que pu-
diera hacerse sonar una melodia. De
allf nacid el carilién, aproximada-
mente en el siglo £X D.C.; s& compo-
nia de 3 & 4 campanas que tocaban
melodias muy simples. Los progre-
s0s de |a relojerla permitieron conec-
tar un reloj a un carillén para hacer-
lo sonar a horas determinadas. Lue-
go se mejoraron los sistemas de gje-
cucion de las campanas y comenza
a usarsa un teclado parecido al del
piano para accionarlas a voluntad.

El Carillon de Escobar

Al igual que en las antiguas ciudades
de Europa, también Escobar quiso te-
ner un dia su carillon para que la mul-
titud de turistas que visitan |a Expo-
sicidn Floral puedieran vibrar con los
sonidos de los bronces perdidos en

|a altura. En 1982 los directivos de |a
Fiesta de la Flor solicitaron el ase-
sorameinto de un técnico que cola-
boraba en el mantenimiento del ca-
rillén existente en el edificio del Gon-
sejo Deliberants de |la ciudad de Bue-
nos Aires, para el disefio y construc-
citn del carillén, conjuntamente con
un estudio de arquitectura y una an-

— 1
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r

tigua casa fundidora de campanas
existente en el pals desde fines del
siglo pasado. El objetive fue cons-
truir el carillén totaimente en el pais,
reemplazando tecnologlas europeas
que, por razones econdmicas y prac-
ticas, no podian ser utilizadas en la
Argentina. Los arquitectos idearon
entonces un conjunto de 3 dobles co-



T.V.

W
mm -m

-
FOPHC AN AES
RS FET
gompIooenme

g, T N, T TR TR TR

Interfase

Sistema de
accionamiento
de campanas

lumnas de mas de 18 metros de al-
tura donde cuelgan las campanas,
rodeadas por |ardines en su base y
circundadas por un lago artificial.
La parte sonora la constituyen 18
campanas, que pesan en conjunto
aproximadamente 2,200 kg. existien-
do espacio libre para adicionar otras
nueve en el futuro. Un sistema espe-
cialmente disefado permite accionar
cada campana a traves de un tecla-
do. Pero, tal como en los antiguos ca-
rillones, se deseaba contar con un
sistema automatico que, luego de
dar las campanadas correspondien-
tes a la hora, hiciera sonar algunas
melodias. El sistema con gue funcio-
na el carillon del Consejo Deliberan-
e, muy paracido al de las pianolas
que usaban nuestros abuelos, fue
descartado desde el comienzo. A tl-
tulo de prueba, se instalé un sistema
de grabacion a cassette gue funcio-
naba asl: al mismo tiempo que el in-
terprete gjecutaba la musica en el te-
clado, se cerraba un contacto cuan-
do se oprimia cada tecla. El contac-
to generaba un pulso propio para ca-
da campana, que era registrado en la
cinta,

Luego, al reproducirse el cassetts,
un lector de pulsos enviaba la “or-
den' de sonar a la campana corres-
pondiente, como sl lo hiclera el aje-
cutante desde el teclado.

Este sistema, que en principio pare-
ce sencillo, en la practica presenta-
ba numerosos defectos: los mas vi-
sibles —o audibles— eran una Im-
precisidn en el ritmo de las melodias
¥ la siblta aparicién de “campana-
das" que nada tenlan que ver con las
melodlas. Estas campanadas se ori-
ginaban en cualquier “ruide’ eléctri-
co que se introducla en la linea; sl
lactor de pulsos interpretaba ese

“ruldo™ como |a orden para gue so-
nara alguna de las campanas y asl
aparaclan sonidos intrusos en la
melodia.

La computadora

A fin de contar con un sistema mas
confiable, los directivos de la Fiesta
de la Flor recurrieron a una firma es-
pecializada en el diseho vy contruc-
cién de dispositivos electrénicos de
comando. Solicitaron que idearan un
sistema gue, con métodos moder-
nos, cumpliera la mismas funciones
gue los antiguos carillones acciona-
dos por mecanismos de relojeria; ha-
cer olr una melodia caracteristica an-
tes de dar la hora, los cuartos, me-
dias y tres cuartos de hora; para |las
horas enteras hacer escuchar luego
las campanadas correspondientes;
interpretar después algunas melo-
dias y finaimente "echar al vuelo” |as
campanas mas grandes.

Las canciones que pudieran ofrse da-
bian ser variadas y en el mayor nu-
mero posible, superando a los anti-
guos mecanismos que solo podian
tocar invariablemente las mismas
miusicas.

Este pedido inusual fue satisfecho
mediante el uso de una computado-
ra personal, una Interfase aspeclab
mente disefiada que vincula la com-
putadora con el sistema de acclona-
miento de las campanas y una dis-
quetera que almacena |los programas
¥ las distinas melodlas.

El programa

El programa desarrollado hace uso
del reloj de tiempo real que cuenta
la computadora para cumplir con la
funcion de dar la hora; en el momen-

to debido envia sefiales al port dal
usuario gue la interfase transforma
en ordenes al dispositivo gue acelo-

na las campanas. Previamentie, con
ldéntico procedimiento, hace sonar
la melodia tradicional elegida, en es-
te caso los “cuartes de Westmins-
ter" que cualguier residente de Bue-
nos Aires puede escuchar en el relgj
de la Torre de Los Ingleses en Retiro.
Luego el programa ejecuta tres me-
lodias preseleccionadas de un con-
junto de 36 canciones diferentas in-
cluyendo tanlo canciones infantiles
tradicionales como musica folklori-
ca Yy ciudadana, y arreglos especia-
les de musica clasica. La parte del
programa dedicada a las miusicas,
debit codificarse nota por nota lue-
go de hacerse un arreglo musical
previo, adaptado a las caracteristi-
cas sonoras del carillon. Los valores
de duracion de las notas se definie-
ron mediante los contadores inter-
nos de la computadora, asl como los
tiempos de espera entre una y otra
melodia.

Lainterfase es primariamente un da-
codificador de conversion binaria a
aecimal. La disguetera funciona co-
mo elementc adicional de almacena-
miento de los programas permitien-
do su rdplida localizacldn y carga. A
través de la pantalla de un televisor
sa establece el contacto entre gl ope-
rador externo que carga la hora real
de Iniciacion del programa ¥y las me-
lodlas que desea ascuchar en cada
hora, v la computadora.

Los programas estan preparados an
lenguaje BASIC para la puesta en ho-
ra del reloj, seleccidn de te

s y ho-
ras de ejecucion y en Iangu%‘mé-
quina para los arreglos mu 8s.
Juan Pablo Maorelli




Los colores de los
Sprites

Cada SPRITE tlene asociado un re-
gistro de color. Esto significa que, de
acuerdo al valor gue contenga su re-
gistro, el SPRITE podra cambiar de
color a nuestro gusto. Las direccio-
nes de los reglstros de color asocia-
dos a cada SPRITE son las
siguientes:

De esta forma, para cambiarle el co-
lor al Sprite 3, tendriamos que hacer
POKE 53280,N donde N es el nime-
ro de color, gue va de 0 a 15.

Cabe sefalar, que los puntos del
SPRITE que estan apagados se veran
del color del fondo, De este modo, si
le damos al Sprite el color que co-
rresponde al fondo de la pantalla, por
mas que lo encendamos éste no va
d dparacar.

Expandiendo los Sprites

Una de las posibilidades que nos
brinda &l chip VIC Il s la de expan-
dir los Sprites. Este aumento de ta-
mafio se puede dar en direccidén ho-
rizontal, vertical, o ambas
simultaneamente.

Sin embargo, al expandir el Sprite no
aumentamos la definicion del mis-
mo, sinc que cada punto que lo com-
pone se duplica.

Fara expandir un Sprite debemos
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efectuar un POKE &l registro de
expansion.

Para no complicarnos demasiado la
vida, les damos una instruccidn ge-
naral que nos permite expandir cual-
quier Sprite en la direccion X:

POKE 53277, PEEK(53277) OR
(2ANS)

donde NS representa el numero de
Sprite, y por lo tanto vade 0 a 7.
Para que el Sprite vuelva a su tama-
fic normal, debemos desactivar su
expansién poniendo a cero el bit que
anteriormente pusimos a uno.

Para ello, debemos utllizar el siguien-
te POKE:

POKE &53277,PEEK (5327T)AND
(255-2 ANS)

Donde NS es nuevameante el numero
de Sprite.

Para expandir el Sprite en direccion
vertical, el procedimiento es similar
al anterior.

Debemos realizar el siquiente Poke:

POKE 53271,PEEK (53271) OR
(2ANS)

Para achicar el Sprite en direccidn
vertical, debemos ejecutar |a siguien-

te instruccion:
POKE 53271,PEEK (53271) AND
(255-2 A NS)

En estas dos Instrucciones, NS sigue
siendo el nimero de Sprite, que va de
0al?.

Fodemos probar el efecto de estas
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instrucciones, si se las adicionamos
a nuestro programita anterior, inser-
tandolas entre las lineas 30 v 40.

Ubicando un Sprite

Una vez que hemos definido la forma
de nuestro Sprite, que sabemos co-
mo encenderlo y apagarlo, darle dis-
tintos colores y ampliarlo, todavia
nos falta lo principal. Esto es, ubicar
al Sprite en la pantalla, y de este mo-
do lograr que se mueva a traves de
ella.

Para ubicar un Sprite en la pantalla,
disponemos de tres registros,

El primero de ellos contendra a la
coordenada X, el segundo sera el re-
giatro de coordenada Y, y el tercero
sera el bit mas significativo de la po-
sicion horizontal,

Dado gue esto es un poco fecnico,
vamos a dar un ejemplo para aclarar
un poco la cosa.

Slendo los valores de los regisiros de
posicion del Sprite O los siguientes:

REGISTRO DE POSICION X: 53248
REGISTRO DE POSICION Y: 53249
REGISTRO DE BIT MAS SIG.: 53264

podemos probar con distintos pokes
en las pasicionas de memoria 53248,
¥ Veramos como el Sprite se va des-
plazando horizontalmente en la pan-
talla. 31 hacemos lo mismo con el re-
gistro situado en la posicidn de me-
maoria 53249, vemos como el Sprite
sa mueve en forma vertical por la
pantalla. Cambiando ambos movi-
mientos, logramos un desplazamien-
to en diagonal.




Ahora bien, como nosotros sabemos,
‘& Sprite esta formado por un blogue-
o de 24 por 21 pixels.

I.n gue nos resta saber, es cual es la
meferencia para situar al Sprite en la
‘pantalla, vale decir si lo queremos
‘poner en las coordenadas 0,0 cual
‘=era el punto del sprite que debemos
Jocalizar exactamenie en ese lugar,
'y &l resto de los puntos se acomoda-
ran como corresponde.
Lareferencia para la ubicacién de los
Sprites &5 la esquina superior zquier-
ga de los mismos.
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No importa cuantos puntos estan ac-
tivos en al Sprite, por mas que &l pri-
mer punto aciivo esté en el centro del
rmismo, siempre lo Iuna]l;amas porla
esquina superior izquierda del blo-
que de 24 por 21.

Analizaremos, en primer lugar, el po-
sicionado vertical del Sprite.

Como ya sabemos, |a resolucion ver-
tical de la C-84 es de 200 pixels.
Sin embargo, en el registro de posi-
cidn vertical de cualquier Sprite po-
demos pokear ndmeros desde 0 a
258.

Por lo tanto, ustedes se preguntaran
para qué necesitamos esos 55 valo-
res extras en la posicién vertical.
Sucede gue, sl sdlo pudiésemos ubi-
car la esquina superior izquiarda del
Sprite en alguna de asas 200 posicio-
nes, no podriamos hacer que el Spri-
te entre y salga de la pantalla en for-
ma vertical sin dar un salto.

El primer valor del registro para que
el Sprite {sin expandir) se sitiie en la
parte superior de la pantalla es 30.

IR REM EJEMPLO DE HPRITE 1§
28 VIC=E32q83E

75 POKE VIc+2i.l
38 POKE VIC+33 .14

48 REEM FOME EL PUMTERD DE SPRITE @
48 POKE 2048, 182

i1EB FOFKE VIC+2, B3

188 POKE VIC#]1.180
E@@ REM POME EL COLOR DEL SPRITE &
E1B FOKE WIC:38,1

250 FOR =0 Th &3

388 READ A

310 POKE 132%64+7,A
328 MEMT T

IR Difs Ea0Y= |

F4@ MePEEE WICY
e Y=PEEX (MIC:1l}

FER IF w=38 0R Ys=Z@a THEM DYs=-DY

2@ IF Me2OTARD O<+*] THEM H=-1I15IDE=]

48p REM SUMA DH 0 M
4ED =3 aOH

7R HwH AHD =255
AR YeY+DW

Q83 FDFE WIC+1E6,510E

BT REM POHE LA MHUIEWYA FOBICIOM M
88 PORE VIC.H

SBE REM POME LA MUEVA FOSICION
318 POEE (WIG 13,7

H20 GOTO 299

o8 REM DATOE DEL SFRITE

7le DATA @ 012Y  B.1.

33 REM SELECCIOMA BFRITE @ ¥ FOMOD AZLUL

198 REM POME LA POSICION ¥ DEL SPRITE @

125 REM FOME LA OIICION Y DEL SFRITE B

335 REM LEE LA F'HJEI‘E'I!I:IH “ DEL SFRITE B

355 RAEM SE FIJA 51 ¥ EZTA EM EL BORDE DE LA PAMTALLA. DE GER A5,

428 REM WA AL OTRO LADD DE LA PRMNTALLA
435 IF H=@ AMD DH=-] THEM HeESEI1SI0E=B

&8 REM DIRECCIOM DE IMICIO OE LOS REGISTROS OEL WIC &7

A7 POKE VIC423,11 REM E4PAMDE EMN DIHECCION: T
38 POKE WVIC4Z28.11 REM EXPAMDE EM POEICION =

24@ REM COMTARDOR DE BYTES DE LA DEFIMICION DEL SPRITE @

6@ REM LEE UM BYTE DE INFORMACION ¥ LO ALMACEMA EM EL RRER DEL SPRITE 8

345 REM LEE LA POSICION DEL ¥ DEL EFRITE @

IMYIERTE OY

72 REM =1 EL SPRITE ESTA EM EL BORDE IZGQUIERDOD. EWTORCES LO IMMIERTE
3E@ IF Hegd AMOOPEER (VIC+16AMDI F=8 THEM Di=-D8

aga AEM 851 EL SPRITE ESTA TOCAMDO EL MARGEM IZQUIERDD. LO IMVIERTE
488 IF H=48 AMD (FEERCYIC+IG IANMDII =] THER DH=-DH

498 REW COMPRULCBA 21 W DSTR EM EL RAMGO CORRECTO

4553 REM COMPRUEBA 51 ¥ EBTA EM EL RAMGO CORRECTD 4

oW 102 .3 ,058 . 8a4 0,831 284

=B DATA 7. .217.249.7 223 .240,7 . 2i7.290.3 831 8249
TE0 DATA 325,884, 3,838,084 8 ;E55,, 1E@, 1, 127,54
748 DATA 1.82,84.9.1%6,189.0, 156, 188,8,73.,8,8,73.8
7=@ DATA O .EE,.®, A ,.B2,P.B,.E50.B,.0,28,8,8

Si el Sprite esta expandido, este va-
lar sera 9.

El primer valor del registro para que
el Sprite se sitie completamente
dentro de la pantalla es 50.

En lo que se refiere a la parte baja de
la pantalla, el ultimo valor para que
el Sprite esté totalmente dentro de la
pantalla es 229.

=l el Sprite esta expandido, este va-
lor pasa a ser 208.

Para localizar un Sprite en forma ho-
rizontal, la cosa se complica un
poco.

Sl recordamos las caracteristicas de
la C-64, la rasolucidén horizontal de la
misma es de 300 pixels.

Por lo tanto, no nos va alcanzar con
un registro de 255 valores para posi-
cionar el Sprite en toda la pantalla.
Entonces se recurre a otro bit mas,
que se agrega al registro de posicidn
horizontal. De esta forma, el registro
de posicion horizontal tendra 9 bits
de largo, dandonos, de esta forma,
un total da 512 posibilidades.

El bit gque 3e agrega es &l mas signi-
ficativo, y por ello si esta en cero, las
posiciones del Sprite iran de 0 a 255,
mientras que si estid en 1, iremos de
256 a 511.

El bit correspondiente se ublca en el
registro de posicién 53264,

Los bits 0 a 7 de este registro corres-
ponderan respectivamente a los Spri-
tesDa7v.

De esta forma, nos han quedado 512
posibilidades de localizacidn hori-
zontal del Sprite. Como esto supera
ampliamente a las capacidades de la
maquina, muchos de estos valores
nos dejaran al Sprite fuera de la
pantalia.

Concretamente, el rango de valores
gue deja al Sprite dentro de la pan-
talla va de 24 a 343.

En el listado 1 les damos un ejemplo
de un programa que mueave el Sprite
a lo largo de la pantalla.

de los

Prioridades
Sprites

Los Sprites tienen prioridad de cru-
zar por delante o delras de otros ob-
jetos que estén en la pantalla.

De esta forma, el Sprite 0 tendré |a
méxima prioridad, e irdn disminuyen-
do hasta |legar al 7.

Esto quiere decir que, si en la panta-
lla se cruzan los sprites 2y 6, el 2 pa-
sara por encima del 6.

En el listado 2 les damos un progra-
ma que les servira de ejempl on
él podran aprender a utl!iza:%g
las caracteristicas que hamos v

de los Sprites.
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V Congreso Nacional de Informatica, Teleinformatica y
Telecomunicaciones.

Informatica y Comunicaciones: Recursos para la excelencia.
Del 1° al 5 de Junio de 1987. Plaza Hotel.

En el marco de Usuaria '87 se llevara a cabo
Unimatica '87: Primer Encuentro ce Integracion

entre Ia Universidad y |a Empresa.

Ultimo plazo para presentacion cde trabajos 15-03-87.
Los mismos deberan ser remitidos a Usuaria.

Areas de Interes (No Excluyentes)

« Gobierno * Pequena y mediana empresa
» Educacion » Inteligencia artificial

» Salud e America Latina

« Banca » Techologias informaticas

* Produccion » Tecnologias

« Derecho de telecomunicaciones

* Cultura y Sociedad

Organiza lISlla I'Ia I

Asociacion Argentina de UEHE!‘iﬂE‘
de la informatica y las comunicaciones.

Rincdn 326 (1081) Capital Federal.

T.E. 47-2631/2855 |




HAGANSE

SOCIOS

TENDRAN MUCHAS
ATJAS |

Mes a mes aumentan los socios y también
los servicios: desde la ¢hot line” que
acabamos de inaugurar, hasta descuentos,
ofertas, inscripciones en clubes de
usuarios, correo electrénico, el ranking de
software y el K-Test (gracias igur los
centenares de cartas recibidas).

NUEVO SERVICIO
EXCLUSIVO PARA 5S0CIOS

i

ESTARA A DISPOSICION DE TODOS
LOS SOCIOS DEL PAIS UNN SERVICIO
DE ¢«“HOT LINE’” PARA LA RECEPFPCION
DE CONSULTAS Y SUGERENCIAS.

Funciona todos los dias desde las 20 horas hasta las 9 del dia siguiente, y durante el fin de semana,
conectado a nuestros teléfonos (46-2886 y 49-7130). Para recibir la respuesta sélo deben indicar
la direccidn y el teléfono. Nosotros contestaremos todos los mensajes.

INSCRIPCION GRATU ITA Para chtener |2 credencial, envien ol cupdn a nussira direcchin, Dieberda rativarts 2 os 30 dhas.

A las que viven en el interior 5@ las remitirgmos por Comes.
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Editorial PROEDI 5.A., Parana 710, 5° piso, C.P. 1017 - Buenos Alres




Libros para Tl 99/4A

Valor entre & 4 y#A |15. Todesa# . Y, con
nuestra compra, un libre de juegos para ?

Tl 99/4A de regalo.
(Librerfa Técnica CP&7, Florida 683,
Loc. 18. Te. 393-6303 y 394-3947),

Inscripcion gratuita

Presentando la credencial de socio del €lub K &4 pueden inscribirse sin cargo en los clubes de usuarios.

MSX (Cérdoba 650, Capital Federal, Teléfonos 392-5328/7611/8043/8051/825 1/8478). Tl avenida Pueyrreddn 860, pi-
so 9°, Capital Federal, teléfonos 961-4930 y 962-468%. Drean Commodore: Sede Central: Av. Fueyrredon 860
P. 9 (1032}, 961-6430/962-4689, Belgrano: V. de Obligado 2833 (1439) 70-6450. Caballito: Juan B. Alberti 1196
(1406) 43[-12|6. Avellanedas Av. Mitre 1755 (1870) 203-5227/523|. Quilmes: Moreno 609 (1878) 253-6086/89.
Martinex: Santa Fe | 347 (1640) 792-4585. Ramos Mejia: Barcolomé Mitre [80 (1704) 658-8665. Lomas de Za-
mora Acevedo 48 (1832) 244-1257/9266. San Martin: Calle 52 N® 3269 (1650) 755-6559. La Plata: Calle 48 N*®
535 P. | {1900}, 24-9905/07. Mar del Platas Catamarca 755 (7600), 43430. Tandil: Radriguez 769, (7000), 22-945,
Corrientes: Junin 1327 P. | A" (3400). Tucumant San juan 451 (4000) 21-4331. Cérdebaz Rivadavia |9 (5000)
21-123/37348. Mendoxa: Inf. M. de San Martin 78 P. 2 (5500) 293790/192904. Bahia Blanca. Las Heras 81/95 (8000)
43201/27653. Rosarie San Martin 641 (2000) 63694, Concordia: Urquiza 742 (3200). Saltas Av. Sarmiento 429 (4400) F
21-3920. Réo Cuarto: Vélez Sirsfield 62 (5800) 21339. Santa Fe: 4 de Enero 2770 (3000) 27445. Rio Gallegos:

San Martin 1021 (2400) 8686,

Contestamos todas [as consultas, 2 través de la "hot line” anunciada en
la pdgina anterior, y también por medio del correo electronico de Delphi.

en empresas v comercios adheridos

Computer Place: | 2% en miquinas, 15% en accesorios (Corrlentes 1726). Micormatica: 10% en cursos (Av, Puey-
rredén | 135). Caspides 10% en libros (Suipacha 1045). Randem: 10% en fast load (Parand 264 4° “'45"). Libreria
Yennit 10% (Rivadavia 3860-4975). CP&72 10% en libros, 3 en computadoras, 10% en cassettes y diskettes (Florida
683, local 18). Corsaries: 20% en soft (Olavarria 986 - ler. piso, of. 6, | ¥ 4). NADESKYLA: |0% en software
(Rivadavia 6495). Gabymar: 10% en software y accesorios (Pasteur 227). Rilen: |0% en soft (Bolivar 1218). DYPEA
|0% en service (Paso 753). Computelo: 3% en midquinas y 10% en cassettes y accesorios (Brown 743, Of. &, Mordn).
Tron: Drean Commodore 10% y soft 30% (San Luis 2599). Centre de computacién: |2% en cursos (Campichuelo
365). Account: 10% en soft y accesorios (Av. Gaona 1458). Intelect 10% en service y productos (Parand 426, 2°
Cuerpo, Of. 1), Distribuidora Pari: [0% en manuales, juegos y utilitarios (Batalla del Pari 512). Acuario: |0%. en
cursos (Av. Rivadavia 773 |). Star Softs 10% en accesorios, 20% en software (Humberto 1° 1789). Micro Electréni-
cat | 0% Disketres y libras, por compra de miquinas Commodore o una compra mayor a los# 30, se entrega un obsequic
(Av. Libertador 3994, La Lucila). Vicom: |0% en accesorios y software (Av. Cérdoba | 598). Ateneat 10% en cursos,
10% en cartuchos y utilitarios HAL, 5% por compra al contado en computadoras, datassette o disqueteras (Cerrito 2120,
ex ||, San Martin, Pcia. Bs. As.). PYM-Soft:|5% fundas para Commodore |28, 20% en joysticks, 20% en Duplidisk
{Suipacha 472, 4° piso, of. 472, Cap. Fed.). En la provincia de Chaco: France Santh: 10% en equipos, consolas y periféri-
cos y |5% en Software (Carlos Pallegrini 761, Resistencia, Tel, 20641). Maniac: 10% en soft y accesorios, 20% en tecla-
do musical (Av. Rivadavia 13734, R. Mejia, Tel. 654-6844), ESAz (Electrdnica Sudamericana): 13% entodos los cursos.
Cursos de Introduccién a la Computacién gratuitos, | 0% en programas en disco en MSX, 10% en diskettes (Ladistao Marti-
nez |8, Martinez). Instituto Hot-Bit: Inscripcién gratuita en cursos, 10% en joysticks y accesorios (Carlos Casares

997, Castelar, Pcia. Bs. As.). Club T1 y Commeodore: 20% en la inscripcion al club (Av. Pueyrredén 860, 9° piso). r
Gama Computacién: 10% en cursos y 10% en soft (Aristobulo del Valle 1187, Barracas, Cap. Fed,, Tel. 28-0512).
Service San Cayetano: |0% en service para Commodeore (Zapata 586, Alt, Cabildo 5866, Cap. Fed.).




SOMPUTACION PARA TODOS
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Los :u:lns del CI.I..II! H—H y quienes envien el p&didn du :rede:nr.ial,

pueden participar en los sorteos mensuales enviando el talén
correspondiente, en el que deberdn indicar cudles son los § programas
que les gustan mds, a qué maquina corresponde cada uno, y la

informacion que se pide a continuacién. Entre los cupones

se snrtaaran un ;nrstl:l:, un Iépl: 6ptl:u y ﬂi:: :a:sutl:es.
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Anibal F. Lopex Parand - Entre Rios
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Miguel Angel Juri (San Miguel de Tucumidn), Pablo D. Tikkiev [socio 077), Jorge Alberto Rolando, Mario Guillermo
Falguieres (socic 058), Miguel Eduardo Gudifio (Alta Gracia - Cérdoba), Adrian Claudlo Barrile (socic 559), Daniel Ro-
gelio Maschen (Avellaneda - Santa Fe), Bernardo Jenny (Bariloche - Rio Negro), Martin Blaggind (socio 187), Herndn Polo
{Humberto |° - Santa Fe).

Para participar en este concursa no &3 necesaric comprar la revista,
Pueden retirar el formulario en nuestra casa: EDITORIAL PROEDI 5.A, Parand 720, pisa 5° (1017) Cap.
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PARA SOCIOS Y NO SOCIOS

GANADORES DELSORTEO N° 4

ier. PREMIO 2do. PREMIO 3er. PREMIO
_ Emilio Arakaki Diege Martin José Mario Palmieri
ACTON PARA TODOS (DI 21.836.355) Blanksman

CASSETTES CON PROGRAMAS:

Leonarde Osvalde Anderson (DNI 20.765.816), juan A. Ramat (ONI 10.354.796), Yalentin A, Bordet (ColdnEnure Rios), Ws D. Mompé {Socio
931), Marcelo E. Medone (Vila Martell - Pcla. Bs. As), Dandel Antinez (DN 21.820.660), Carfos A. Frey (Lints £, - Poia. Bs. As), Ramén Pizarro
(Alta Cerdoba - Cérdoba), Miguel A, Scapolia (Martin Coronado - Pcia. Bs. As.), Marcalo de Jesiis Fernanda (DN 16.156.892), Pablo Sliva (Castelar-Bs
As), Darde A. Paiacio (Socio N° 311), Virginia Fonticlella (Martinez, Bs. Ac], Diego B, Estabillo {Sako - Pcia, Bs. As.). Luis D. Cabral (Bs. As)

1) Los circuitos TLOSI sont T) El uso del frecuencimetro digital es:
Amplificadores Casi imprescindible para realizar un montaje electrénico
1) El método de programar directamente al

iicrs o forma bisaria, 0 :LI::: lineas ROML del port de expansién de Ia
Miglae aqulvaante sy Sesoutinas Decodifican fa zona de memoria que va de 8000 a 9FFF
Cédipa Miquina

3) La memoria RAM de [a Drean Commodore 64 9) El PILOT est

estd formada por: ; El primer lenguaje creado para la ensefianza asistida por

8 chips camputadora

4) Los drives de la IBM PC | pueden soportar 10) El transistor de efecto de campo se utiliza
hasta: como:

360 Hbrtt!- cada uno Blasensor miniaturizado.

5) La Atari 300 posee:

[l modos Eraﬁcn; ¥ £ de texto Il] La lll'l RTTY se relaclona cont

La tranemisién de informacidn en onda corta

6) En la MSX las instrucciones PSET y PRESET
tlenen como funcion: 12) Las memorias EPROM se utilizan ent

Colocar un punto en [a pantalla la TK 85
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ler. PREMIO 1 MODENM

para Commodore o una computadora TK-85 de 48 K (a eleccién del ganador).
Z2do. PREMIO 2 JOYSTICKS.
Serdn sorteados entre quienes hayan acertado las respuestas

' SBer. PREMIO 3 LIBROS.

Serdn sorteados de igual forma que en el segundo premio.

‘ 15 CASSETTES
Serdn sorteados de igual forma que los premios anteriores.

I - Las normas de comunicacion méis difundidas en & - Los sprites en la Drean Commodore 64/C estin

telemitica son: formados por matrices de:
L] Bell y CCITT O 15 x 21 puntos
L] Hall y Full Duplex L] 24 x 1| puntos

7 - La rutina de conversion de t
2 - DCE o Data Communications Equipment es:  prean 'l:inlnl-:v:ra 64/C se ;Zu:m:::;;:::

EUH medem entre las direcciones:
(] Una terminal [ §AS7C -$AS8C
T §AST: $A612

3 - El pin 19 de un conector standard RS 232 es:
1 Data Terminal Ready
[] Secandary Request To Send

8 - La rutina CHARGET o CHRGET, perteneciente
al intérprete Basic de la 64/C, se encarga de:

[ Tomar un byte del programa Basic

[] Dejar un byte en el programa Basic

9 = La sigla DTE perteneciente al protocolo de la
R5132 significa

L] Data Terminal Equipment

5 = Por medio de Ia direccién de memoria 84deuna - Data Timer Environment

4 - Wire Wrap es:
! Un sistema de Interconexidn de componentes electrénicos
C] Un famese utilitario de Microsoft

ATARI BOO podremos: 10 - El baudio representa
[] Posicionar e! cursor en cualquier fila O] La cantidad de bits enviades en un segundo
L] Cambiar el color del borde de la pantalla [J La cantidad de bits enviados en un milisegundo

Fara participar en este concurse ne es necesario comprar k2 revista,
Puaden redrzr ef formulario en nuestra casa: EDITORIAL PROED! 5.A. Parand 720, piso 5° (1017) Cap.
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PROGRAMAS 77

" CO
COMP.; DREAN COMMODORE B4

CLAS.. UTI
AUTOR: ALEJANDRO PARISSE

Me hallaba pasando, dias atras, Gno
de es0s apacibles listados-elefante
gue suelen aparecer por ahl.

Cabe recordar que |os programas en
cadigo de maquina frecuentemente
son los mas duros en este sentido ya
que al no disponer nuestra C-64 de
teclado numérico (pero sl de un edl-
tor de |ineas que hace aparecer ca-
recteres marcianos dentro de los
print cuando unc menos los necesi-
ta), el tipeado de los datas y sus co-
mas suele ser un |aburo del diablo.
En &l limite casi de una tortuosa lo-
cura, llegé lo impredecible. Los elec-
trones decidieron no abastecer mas
de fluldo jugoso a mi Commodore.
Semiasfixiada, la pantalla comenzd
a desvanecerse y en camara lenta
atiné a sacar un disco de la caja pa-
ra introducirlo sin mas tramite den-
tro del drive. Y eso fue todo; pese al
esfuerzo de mi voluntad, la maquina
expird, el programa se diluyd en el in-
finito y perdl los 150 data llenos de
codigos indescifrables y denso, apar-
te de las comas.

El méartir con diploma opta por recor-
dar la parentela del directoric de
SEGEBA, si hubo corte de luz; 0 de
asumir la magnitud de la estupidez
humana sl el osado pie tuveo la sata-
nica idea de invadir los dominios del
tomacoarriente, desenchufando la
fuente nutritiva en menos de un
instante.

Esta rutina hace el papel de seguro.
Con intervalos de tlempo programa-

. o -
g TN By Sl
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bles, realiza un backup del programa
de Basic en el que estemos trabajan-
do (mds exactamente copia lo gue In-
dican los punteros de comienzo y fin
del programa en Basic, que pueden
ser modificados para copiar cual-
guier cosa). Se recomienda tran scri-
birla con cuidado porgue las colga-
das en estos lares suelen Ser mas es-
pectaculares que las de la 2068.

La rutina se mete en las interrupcio-
nes y no perjudica en absoluto el de-
senvolvimiento del sistema. No asus-
tarte si estamos trabajando en un
programa y de repente aparece un
“SAVING...” porgue, al terminar el
backup, las cosas vuelven & la nor-
malidad: solo habra que mover &l cur-
sor una linea arriba y seguir la histo-
ria. No hace falta saber nada mas, sl
programa hace &l resto.

10 FORA=49152 TO 49317 200 SYS 49179 :
20 READ B: 210 PRINT'La RUTIMA DE SITUA EN 49152-49310
30 POKE A,B:C=C+B S90 PRINT "¥ MO MOLESTA AL SISTEMA."
40 MEXT 220 PRINT “"PERD COMD TAMPOCO SDPORTA SER
50 1F C<»17575 THEM FRINT "ERRORES EN ' MOLESTADA"

LOS DATASY:1ENMD 240 PRINT "EXIGE GUE NO LA POKEEMNY
70 Bg=" A 250 PRINT "VIVA Y DEJE VIVIR"
20 INPUT "NOMBRE DEL PROGRAMA (MAX. 16 240 NEW

CORACT.) "jAf1Ab="a; "+AL+B¥ 1000 DATA 64,58, 65,65,65, 60,695,460
100 FOR A=49152 TO 4716% : 1010 DATA &5,465,85,85,65,65 45,65
110 POKE 4,ASCIMIDE{AE, A-49151,11)) 1020 DATA &5,69,0,10,0,0,10,0 ;
120 NEXT {030 DATA 0,0,0,120,1&89,192,141,21
130 INFUT “TIEMPO EN MINUTOS BUE SEFARARA 1040 DATA S AT, 40,141 ,20,5,88,956

CADA COPIA ";T 1050 DATA 24,173,26,192,105,1,141,2
140 T=(T%I&500) /65534 ’ 1060 DATA 192,173.25,192,108,0,141,29
150 POKE 49170, INT(T) :FOKE 49173, INT(T} 1070 DATA 192, 173,24,192,105,0,141 ,24°
160 TI=(T-INTLT) ) #2564 1080 DATA 192,24,173,21,192,205,24 192
170 POKE 49171, INTLTI)tPOKE 4F174  INT(TL) 1050 DATA 240,5,144,29,76,47,254, 173
180 TZ=INTI{TI-INT{TL1}I%2546):POKE 47172, 1100 DATA 22, 192,205,25,192,240,5, 144

T2:POKE 49175, T2 P110 DATA 1&. 76,49 ,2348,173,25, 192,208
190 INPUT"LARGAMOS" ; A% 1120 DATA 25,192,240,.5,144 3 ,76,49
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1130 DATA 234,234, 173,24,192,10%,20,192 1240 5TA RM 1080 LDA #%£28

1140 DATA 141.23,192,173,25,152, 109,19 1250 LDA RH LOF0 LDX #2D
1150 DaTA 192, 141 222,192 173,24 ,192,10% 1260 ADC #0 1100 LDY #2E
1140 DATA 18, 19: 141,21 ,192, 24,1589, 1 1270 STA RH 1110 JB8R $FFDBE
L1700 DATA 1&2,5,1&&,255,$ET186,255,rﬁﬁ 1280 CLC

LIBO DATA- 18,162,0,160,192,32, 189,255 1290 LDA SH READY.

1150 DATA L&7,43,1446,45,1463,44,32,214 1300 CHMP RH

1200 DATA 255.74,49,234,0,255, 0,255 1310 BER Al

1520 BCD BAC
1330 JMP $¥EAS1
1340 Al LDA BM
1350 CHP RM
1340 BER AZ
1370 BCC BaC
1380 JMF $EAZ1
1390 AZ LDA SL
1400 CHF RL
1410 BEG BAC
1420 BCC BAC
L4Z0 JMF $EAZL

1200 #=3q]152
1010 DH=45170

1020 DM=49171

1050 DL=4%172

1040 SH=49173

1050 SHM=49174

10460 SlLeqq17s

1070 RH=4%174

10E0 RM=49177

1090 RL=4%178

LioQ  .BYTE “E: ARARRRARRAAAAAAA T, 0, 10,0,0,10

s
141 iSET 1440 BAC NOP
1120 LDA ##C0 1450 LDA RL
1130 5T 789 READY, 1440 ADC DL
1140 LDA #3228 : 1470 STA SL
1152 ETA 788 =AYE 1480 LDA RM
1160 CLI LOOO LDA #1 1490 ADC DM
1170 RTS 1010 LDX #8 1500 BTA EM
1180 CLC LOZ0 LDY #25% 1510 LDA RH
1190 LDA RL 1030 J5R 854454, 1520 #BC DH
1200 ADC #1 1040 DA #18 1530 STA SH
1210 874 RL 1050 LDX #£00 1540 CLC
1220 LDA RM 1040 LDY #8C0 1550 .LIB SAVE
1230 ADC #O 1070 JSR 45449 1550 JMP $EAS1
cu Rsos COMPUTACION DE PRIMER NIVEL
BASIC: INTRODUCTORID y AVANZA SISTEMA AMRRICAND
L ARAIEALY CURSOS
LaRE: PARA HIROS Y ADULTOS ASSEMBLER - UTILITARIOS PARA EMPRESAS - FNOFESIDNALES - DOGENTES - ADULTDS - NIRo3
DISEND DE ARCHIVOS y SISTEMAS LOGO - BASIC ({ - ll) - UTILITARIOS - GRAFICOS .

COMPUTACION PARA CICLO BASICO COMUN (U.B.A) HAROWARE - SOFTWARE - INTEERABDS
BABINETE INTEGRAL DE EOMPUTACION AV. DORREGO 1183 TEL. 85
SARMIENTO 1652 15 P. "G - CAPITAL - TE. 46-0411 WARITAL e

] ,[E F\j‘\ ELECTRONICA
EREETRY (SRS T TR ‘l SUDAMERICANA

TAIAN AT 12 AL L A |

INFORMA SOBRE EURSGS DE 1987 CURSOS
COMPUTACION PARA NINOS Y ADOLESCENTES @ INTRODUCCION A LA COMPUTACION
PROGRAMACION EN LENGUAJE BASIC & BASIC - BASIC AVANZADD
ABIERTA LA INSCRIPCION b k“ GO
PAVON 2512 (1248) - CAP. FED. : sgafn:'juanl}[ng
942-8669
Lunes g Viernes de 8.30 a2 12 Hs. y de 14-30a 18 Hs. LADFSLAD MARTINEZ 18 MARTINEZ 1640 ALTURA STA. FE 2100
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nivel de la misma. Y parec
realidad; de hecho con este software les mostramos que estas

expectativas son mas que vilidas.

e que esto en poco

tiempo serd una
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Aclaremos que éste no es al primer
software de 128 que llega a nuestras
manos, en realidad forma parie de un
grupo de excelente calidad, de las
mas diversas aplicaclones.

Titules come CADPAC, 3-D, BIG
BLUE READER, etcétera, forman par-
te de asta grupo.

Trataremos de comentar en cada ni-
mero, cada una de estas aplicaclo-
nes y de las que vayan surgiendo
desde este momento. Todos sabe-
mos lo importante que es para un
usuario el apoyo que brinda el soft-
ware, y |la necesldad de variedad de|
mismo dado gue, actualmente, se
tlandea mas a sacar el jugo de la ma-
quina a través del trabajo de ella, vy
no através de nuestra propla progra-
macidén o trabajo, ya que para eso
hay gente que estudia y sabe. De na-
da nos servirla tratar de hacer el me-
jor desktop en Basic, cuando por
unos pocos australas, (graclas a los
del parche) podemos conseguir el
mismo software majorado, mas veloz
y con unos graficos que nos hacen
desmayar.

UN CLASICO DESKTOP

Undeskiop es un programa creado
para cubrir las necesidades dlarias
de los trabajadores de oficinas. Ob-
viamente, de trabajadores un tanto
~especiales, pues no todos puaden
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poseear, junto al software da unos po-
cos australes, una modesta 128 con
sumonitor o TV, su drlve 1571, y una

pequefia Impresora como I[a
MPS-1000,

¥ éstos son los requerimientos basi-
cos para cualquier usuario de estas
maquinas y de este soft, en
particular.

Pero Imaginémonos frente a dicho
ascritorio, con todo esto. No gueda-
ria bien sacar un anotador Gloria en
al momento en que nos pasan un da-
to, tampoco seria elegante escribir
en un taco calendario, mucho menos
hacer cuentitas con un lapiz, o hacer
a un lado nuestra 128 para colocar en
su lugar una Remington del afic del
jopo.

Es por eso que la productora de soft-
ware SOFTSYMNC INC., como otras
tantas, se dedicaron a implementar
un desarrollo que cumpliera con los
requerimientos globales de todo ser
atado a un escritorio.

Desk Manager es un buen gjemplo de
allo.

Se trata de un excelenta software
que nos asombrara por su facilidad
de manejo y su potencialidad

FRENTE A EL...

Cuando por primera vez encendemos
nuestra computadora con el disco

del Desk Manager en el interior del
drive, luego de unos segundos el sls-
tema nos preguntara por una serie de
datos.

Ocurre que es necesario utilizar un
disco nuevo el que se almacenaran
los datos que emanen de nuestro
trabajo.

En primer lugar, nos preguntara por
la fecha actual.

En segundo lugar nos pedira 10s da-
tos que nos Interesa que figuren en
nuestro nuevo fichero electrénico.
Estos podrian ser “nombre”, “apelli-
do™, “direccién”, “teléfono”, “codi-
go postal”, y “notas’, por ejemplo.
Por supuesto que tendremos una li-
mitaclén en cuanto a la cantidad de
caracteres gue poseera cada nombra
de Campo dentro de la ficha. Un
nombre de Campo era por alemplo
“telafono’.

Y ¢para qué nos servird esto?, pues
para que luego nos pida la ubicacidn
de cada uno de estos campos, © cual
de ellos deseamos colocar en cada
una de |as etiquetas auloadhesivas,
con las que nos permitira mandarie
cartitas a nuestros clientes o mejor
dicho, mailing.

Hecho esto, si es nuestro deseoc, po-
dremos incorporar al disco de datos
el programa principal, tanto el corres-
pondlente al de 40 columnas como
el de 80 columnas (porque tiene dos,
uno para los que usan TV y otro pa-
ra los que poseen monitor. Lindo
Lno?).

Asl podremos tener todo lo necesa-
rio para trabajar en un solo disco que
colocaremos cuando comienza nues-
tra rutinaria tarea |aboral, y que qul-
taremos al flnallzar.

A TRABAJAR...

Cuando todo esté listo, ¥ la ansiedad
nos supera, aparecera el dia, la fecha
v la hora, que serd calculada sabia-
mente por el programa Y que se
mantendra todo el tiempo actualiza-
da y an ingles.

¥ ahora s| veremos las opciones que
nos prasenta el programa o sistema.
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LETTER

Es bueno recordar que en cada uno
de los menus tendremos la oportuni-
dad de pulsar la tecla H que nos pro-
veera de un hermoso HELP , o ayu-
da sobre el tema an cuestion.

Letter es la opcién del mend princi-
pal que nos permitird escribir nues-
tras cartas o textos extensos (no méas
100 lineas da 80 columnas).

A su vez, esta opcidn presenta sus
correspondientes subopclones.

Editando un texto, éste se comporta
como los mas completos procesado-
res de palabra. Podremos mover, co-
piar, o ahorrar bloques de texto, bus-
car ¥y reemplazar palabras, o incorpo-
rar un valor numérico que poseamos
en alguna de las dlez memorias de la
calculadora que convive en este de-
sarrolle junto al procesador Letter,

También se podra trabajar con la dis-
quetera eliminando archivos, graban-
do el texto editado o cargando uno
gue se encuentre en el disco. Y por
supuesto, imprimirlo.

Asl, el texto permanacera en la me-
moria del sistema mientras efectue-
mos cualquier otra tarea, salvo cuan-
do deseemos borrar o limpiar la me-
moria de |a parte destinada al texto.

SCHEDULE

Entra atras cosas significa "Calenda-
rio", y nos servird como, justamente,
un taco calendario.

Con un dibujo mas que explicito, se
nos presentara al elegir esta opcidn
del meni principal, el mes, dia, fecha
y afic encabezando la hojita, y en su
margen |zqulerdo, las abreviaturas
AM y PM dividiran sl dia que
reprasenta.

Alll podremos anotar las llamadas,
reuniones ¢ cosas que no debemos
olvidar en ese dia, o, simplemente,
avanzar ¢ retroceder las paginas pa-
ra anotar datos a recordar, o ver de
qué nos olvidamos, respectivamente.
También podremos imprimir cual-
quiera de las hojitas de este taco
electrénico, o ver semanas comple-
tas de nuestro taco e Imprimirlas,
con solo pulsar una tecla.

Pero aqul no termina la cosa pues
también podremos observar un mes
completo, con lo que anotamos pa-
ra la mafiana y la tarde.

Qluizés para escribir una carta, o pa-
ra anotar en nuestra agenda diaria,
nos hagan falta algunos datos sobre
determinada persona. Entonces es el
momento de pasar a describir la si-
guiente opcidn:

INDEX

Este es nuestro fichero computariza-
do, en el guse poseemos los datos co-
rrespondientes a los Campos gue de-
finimos al comilenzo de nuesira
sesidn.

Asl es que podremos entrar nuevas
fichas, ordenar por alguno de los
campos de las fichas, buscar una de-
terminada ficha, imprimirla, pasar a
la siguiente, cambiar alguno de los
items o, simplemente, borrarla de
nuestro archivo.

Dos de las opciones gue acabamos
da nombrar maracen una aclaracién
mayor. Por un lade, con la opclén
FIND (buscar) podremos, justamen-
te, buscar una determinada ficha o
un grupo de ellas que cumpla con de-
terminadas cualidades. Por otro la-
do, la opcidn PRINT nos permitira,
ademas, Imprimir todas las flchas o
las etiquetas, segin sea nuesira
opcion.

Y sl no estamos conformes, con to-

dos los lugares ordenados que tene-
mos para anotar (vaya uno a saber
qué cosas), elijamos la siguients
opcidn:

NOTE PAD

Un hermoso anotador de nueve hoji-
tas con espiral nos permitird escribir
lo que se nos venga en ganas.
Como era de esperar, a esto también
podremos darle su curso por
Imprasora.

Y llega la hora de contabilizar, y pa-
ra esto nada mejor que la opcidn:

CALC

CALCulator es, como los méas astu-
tos habran deducido, una espléndi-
da mini computadora.

Posee diez memorias, como decla-
maos anteriormente, que pueden par-
manecer cargadas por el tiempo en
gue la computadora madre e3té an-
ceandida, por mas que nos encontra-
mos en cualquiera de las otras
opcionas.

El nimero mas grande que podremos
escribir u obtener como resultado,
sera novecientos noventa y nueve mi-
llones novecientos noventa y nuave
mil novecientos noventa y nueve, o
sea, 999,999,999,

Ademas, los nimeros entre 0 y 0,07
E]ﬂhnfﬁ por ejemplo) son llevados a
Los valores asl calculados ¥ reserva-
dos en alguna de las “memorias”,
podran ser utilizados en otras partes
del programa, como, por ajemplo, en
el procesador de textos,

Esta es |a Gitima de las opclones de
este software que, creemos, pertens-
ce a una nueva genaracién de utill-
tarios, destinados al bienestar del
usuarlo, a la facilidad de trabajo.
Todo el soft gue se menciona en as-
ta nota puede conseguirse en el Club
de Usuarios DANIUS.

PARA COMUNICARSE CON l E .Zf !

den marcar:

llamadas.

Para mejorar nuesiro servicio, a los telé.
fonos de Editorial Proedi hemos incorpo-
rado el sistema de Radio Llamada. Pue-

311-0056 y 312-6383 (cadena de 19 li-

neas), mencionando el

Céddigo 5941 .
y de esa forma podran dejar el mensaje,
que sera transmitido de inmediato a nues-
tras oficinas. Contestaremos a la ve-
dad (por la via que corresponda) tn&as
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TRUCOS, TRAMPAS

'Y HALLAZGOS

Consejos

Como todo micro la Tl tle-
ne sus secretitos. El cono-
cimiento de éstos no es
fundamental, pero a veces
pueden ayudar bastante o
agregar un toque distinto a
un programa propilo.

CALL PEEK (-28672,A)
A=96 => ESTA CONEC-
TADO EL SINTETIZADOR
DE VOZ.

A=0 => NO ESTA CO-
NECTADO

CALL LOAD (-31888,63,255)
NEW

sara el equivalente de:
CALL FILES (0)

Esto libera el maximo de
memoria digponible, pero

ne podremos usar el disk
drive.

ATARI |

Mo cabe duda de gue las
computadoras ATARI po-
seen una excelente capaci-
dad grafica. Es posible lo-
grar impresionantes efec-
tos de manera muy senci-
Ila. Veamos lo que son ca-
paces de hacer algunos
sencillos ¥y poderosos po-
kes. Las explicaciones sen
para [os mas avanzados,
los principiantes pueden ti-
pear el programita directa-
mente y disfrutar con su
efecto.

1.— Este ejamplo es para
los que gustan de invertir
su televisor. La direccién
de memoria 755 controla
varlas cosas como, por
ajamplo, la apariencla dsl
cursor. Tambien nos permi-
te que las letras aparezcan
cabeza abajo. Se puads uti-
lizar gn los modos de tex-
to unicamente.

10 GRAPHICS 0 : POKE

Pdag. BO

755,6

20 LIST : LIST : LIST

2.— Este otro es para los
amantes de |la delicadeza y
disgustados con el “scroll"
grosero. Pokeando distin-
tos valores an la direccidn
622, el scroll automético
que sucede al llegar al fin
de la pantalla se produce
sln saltos, as decir con "fl-
ne scrolling™. Sé6lo accesi-
ble en Grafico 0, y pokean-
do antes de las instruccio-
nes GRAPHICS 0.

10 POKE 622,255

20 GRAPHICS 0

30 LIST : GOTO 30

3.— ¥ por altimo un lista-
do un poco mas grande pa-
ra les que aldn no creen
que ATARI tiene 256 colo-
ras. Hemos utilizado el mo-
do grafico 9 que poses 16
Intensldades diferentes de
un mismo color. Dibuja-
mos 16 rectangulos cada
uno con otra Intensidad.
Luego repetimos esta linea
16 veceas para ocbtener 256.
Y por ultimo una pequeda
rutina de maquina modifi-
ca el color entre linea y
linea.

10 GRAPHICS 9 : POKE
558.,0 ! :

20 FOR | =1664 TO 1664 +
18

- 30 READ A:POKE I.A

40 NEXT 1

50 SCREEN = PEEK (580) +
PEEK(561)*256

60 FOR l=SCREEN +12TOQ
SCREEN +12*14 STEP 10
70 PCKE |, PEEK (I} + 128
80 NEXT |

90 SETCOLOR 4,00

100 FOR J=0TO 150 STEP
10

110 FOR I=0 TO 15

120 COLOR |

130 K=1"4+8

140 PLOT K,J:DRAWTO
KJ+5

150 PLOT K+ 1,J:DRAWTO
K+1J+5

160 NEXT |

170 NEXT J

180 POKE 512,128:POKE
513,6

180 POKE 54288.192:POKE

559,34 220 DATA 141,146,8,141,10,
200 GOTO 200 212
210 DATA 72,173,146,6,24, 230 DATA 141,26,208,104,
105,16 64,0

D.C. 64 Y 128

seenuna C-128 y usan un

* Para aquellos que po-

VARIOS

10 REM RUTINA FORA DETECTAR EL CaMBIOQ
DE DISKETTES EN C-=4&4 ¥ C-128

a0 PRINT® Onixisiseie FOR FAVOR CAMBIE EL
UISKETTE: . ."

30 OPEN1S, 8,15

40 REM ESPERA BDUE REMUEVA EL DISk.

0 GOSUB1I30: IFAC SOTHENSO

&0 REM ESPERA OUE NO HAYE DISkK,

70 BOSUBIZE0: IFAC M 14THENTO

B0 REM EBFERA BUE INSERTE EL DISK.

PO BOSUBR1 30 IFa< SOTHENDO

100 FORI=1TOLSO0:NEXT:CLOSELS

E10 PRINT"#mE 0K, GRACIAG!Y

120 END

150 PRINTHIS, "M-—R"; CHR® (0) CHR$ {268 CHRE (1 ) 2
BETHLIS, AF: A=ASC (AF) AND1&: RETURM

18- REM EETA RUTINA ACELERA LA LECTURA

Z0 REEM DE UN ARCHIVO © UN SECTOR EMN

=0 REM: EEPECIAL, MAS DE 10 VECES

40 REM PARA [-44.

50 A=49157

&0 PRINT"RPARA ACTIVAR: SYS"A" H#FILE,BYTEE . A
70 FORI=ATOA+85: READD: C=C+D: POKEL ., D NEXT
Bl IFCLZ:I18GITHENFRINTYERROR EM DATAY=END
FODATA 32,255,174 ,1489,35,32,255, 1748

100 DATA 32,158,183,134,251, 32,253,174
110 DATA: 32,158,183,134,252,32 ., 753 174
120 . DATA Z2,139,176 133,73, 132,74, 35

130 DATA 135,48,3, 76,183, 173,145,252

140 DATA 32,125,180,1485,251 .32, 198,285
150 DATA 176,15,165,252, 240,256,140, 0

160 DATA 165,144,208,8,37,192,238, 144

170 DATA B,76,249_ 92048 172 oF T4 80

180 DATA 152,145,53,200, 195,252,144, 232
P90 DATASZ 204 , 2585, 748, 100, 170

100 REM FARA LEER UN ARCHIVOSECUENC AL
20 OPEN1,B,2, "K&ad—RUTINASY

30 5YS47152, .41 ,255, A%

40 PRIMNTASS

S0 IFST=0THENSD

&l CLosE]

10 REM FARA LEER UN TRACK Y SECTOR
20 OPEM1,H,15

30 DFENZ,B.2,"#"

40 PRINTHI, "U1: ":2:0:18:14

S50 BYS49152,42,255,. 4%

&G PRINTAS

76 CLOBE]
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cartucho de Fast Load de
Epyx, para evitar el tener
que sacarlo cada vez que
tengan que pasar a modo
128, existe una sencilla
solucion, que as colocar
un interruptor antre la pa-
ta 9 del zocalo y la linea
de masa de "EXROM",
mediante lo cual logra-
mas desconectarlo y ha-
car funcionar la C-128 en
ambos modos simple-
mente moviendo este in-
terruptor y resstedn-
dola.

Bl
[
|

bt

FE= A e g I few B o=

3

LL BT 3
I 1
+ o dmm e P bem B e =

S el

LRl L L L T B T e
B P e g N e e g e B

+ 5| queremos saber en la
C-64, cual es &l nombre
del Gltimo archivo al cual
se acced|d en el diskette,
simplemante con!

SYS62913 aparecerd im-

preso en pantalla el nom-

bre del archivo.

Para Commodore 64
(por Norberto C.
Caneva- Banfield):

1) A los usuarios de datas-
sette Commodore les serla
mucho mas sencillo regu-
lar el cabezal si pudieran
escuchar el sonido del pro-
grama. Para ello tienen gue
poner gl volumen del tele-
visor al maximo y ejecutar
el siguiente poke:

POKE 54296,15

y €l sonido saldra por al
parlante del televisor.

2) Para recuperar un pro-
grama perdido por un co-
mando NEW dabamaos eje-
cutar en modo directo:
POKE 2050, 1:5YS

42291:POKE 45, PEEK (34):
POKE 46, PEEK (35 CLR
3) Si queremosque la com-
putadora ignore la pulsa-
cién de las teclas STOP y
RESTORE, v que al ingre-
sar LIST nos liste cualquier
cosa utilizaremos:

POKE 808,225

Y para volver a |a
normalidad:

POKE 808,237

4) Para borrar una linea de
texto en |a pantalla
ingresaramos:

POKE 781, XX:S5YS 59903
donde XX a3 el nimero de
Ifnea. (Entre 0 y 24)

5) Es posible tener teclado
repetitivo, s decir, gue to-
das las teclas repitan
ajacutando:

POKE 850,28

sl queremos volver a la

normalidad ingresaremos:
POKE 650,0

6) Una buena proteccidn
antl-list es la de colocar co-
meo primer linea del progra-
ma un comando REM se-
guido del caracter resul-
tante de la pulsacion de las
teclas SHIFT y L. Al perdir-
le al computador el |jstado
del programa Imprimira la
primera linea y luego el
mensaje SYNTAX ERROR.
f) Los usuarlos de drive tie-
nen el problema de qus,
cuando piden el directorio
de un disco,se les borra sl
programa gue tenlan en la
memoria. Para soluclonar-
lo deben seguir los sigulen-
tes pasos:

POKE 44, PEEK (4B) + 1
LD‘AD”:H,B

LIST

Y para volver al basic:
POKE 44,8

B) 51 queremos desactivar
el teclado usamos:

POKE 649,0

Y lo activamos con;
POKE 649,10

APARECIO

* Aplicaciones

® Trucos

* Programas Inéditos

-\

o Concursos
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LENGUAJE
ADECUADO

Tengo algunas dudes:
1.— iPor qué slgunos programas
én ofras Commudore 64 funclonan
normalmants, v cuando los lrafo
ﬂecﬂ"mmfﬂ‘-ﬂﬁmmm&l,
me da error la disquetara, y Hitha
8l LED de fs misma?
2.— Trabajo mucho con progra:
mas de cdiculos matemdlicos, y
noto que &l lenguaje BASIC ss lar:
g0 ¥ lento; Qud me aconsefan us-
tedes para simphiicar ol fema,
lenguafe de mdquina, Fortran, ef-
céfers?
d.—;Qué es Fortran, viens en
Espafiol? .
— ¢Exislen programas para Ira-
duclr Inglés-casfallano?
5.~ ¢Qué es una planifla efectrd-
nica, es practica?
§.— ;Para qué se utlliza ol ldpiz
dptieo?
~— JQud @5 y para qud slrve un
procesador de textos?
8.— ;Qué as un “Dask Manager"?
8 = ;5 pueden usar mayusculas
y mintsculas simulidngamenta?
ARNALDO BURTROWND
MENDOZA

K-64:

1.— Lo més probable es que el
programa esté protegido de algu-
na forma, ¥ cuando la disquetera
1871 trata de leer el disco encuen-
tra un error.

Nuestra recomendacion es buscar
una copia del mismo programa
gue esté desprotegida, y probar
con la misma.

Es dificil que se traie de una in-
compatibilidad de la G-128 en mo-
do 64.

2,— Lo primero que recomenda-
mos en este caso es compilar el
programa en BASIC gque hace to-
dos los calculos.

De esta forma, se logra una mejo-
ra en la velocidad de ejecucion del
mismo.

Si bien a3 cierto que sl lenguaje
BASIC no es muy adecuado para
programas con operaciones male-
méticas complejas, es preferible
buscar una solucion de compromi-
g0 antes de tratar de aprender un
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Escriban sus consultas y en-
vienlas a nombre de “Ké64
Seccion Correo’’ a nuesitra ca-

sa, Parana
1 01

720, 595
Capita] Federal. A Ia

piso

reve ad posible publicare-
mos las contestaciones.

nuevo idioma.

En caso da cambiar a otro [dioma,
el mejor para estas aplicaciones
a3 FORTRAN, aunqus Gltimamen-
ta ha caldo en desuso.

3.— FORTRAN es la abreviacion
de FORmula TRANslator, gque
quiere decir traductor de fdrmulas.
Fue uno de los primeros lenguajes
de alto nivel que se crearon y su
us0 e difundid principalmenta an
universidades.

Es un lenguaje compilado. Esto
signlifica que una vz que termina-
mos de escribir un programa en &l
mismg, no lo pedemas ejecutar in-
mediatamente, sino que, primero,
debemos compilario. El acto de
compllacidn Implica traducir todo
gl programa escrito en FORTRAN
a lenguaje de maguina. De esta
forma, s logra una elecucion su-
mamente veloz.

Este lenguale no esla disponlble
en Espafiol, v no creemos que
aporte mejoras sustanciales a tu
problema.

4.— Sl pero ninguno de allos es
perfecto y no estan disponibles pe-
ra pequefas computadoras.

La traducclon de textos es una da
las tareas més diflciles para una
computadora, dado que axistan In-
finltag varlanies Idlomaticas, y una
magquina no puede estar al fanto
de todas ellas. Un programa tra-
ductor de textos (bueno) es un
gjemplo de aplicacidn de intellgen-
cia artificial.

5,— Una planilla electrénica es
una forma de reprasentar en una
computadora el frabajo que nor-
malmente se realiza en grandes
planllias, formadas por casilleros
ancarrados entre fllasy columnas.
Podemos escriblr en los caslileros,
poner nimeros; datos, o formulas.
Esta Oltima cpeidn es la mas Inte-
resante de una planilla electrdni-
ca. Por ejemplo, podemos hacer
que el contenido da un casillaro
s6a |a suma de los contenidos de

los casilleros de toda una fila.
De asta forma, st modificamos el
valor de algin casillero de 1a fila,
58 modIficara al valor del casille-
ro que contiene la formula.
Las planillas elecirnicas son
practicas, pero hay que saber en-
gontraries su uso, ya que en un
principlo no son faciles de usar.
6.— El l4piz dplico es, junto con el
joystick, el mouse, ¥ el misma te-
clado, una forma de ingraso de da-
tos & la compuiadora.
Miantras que con un joystick pode-
MoS mover un curso & lo large de
la pantalla, por medio del |apiz op-
tico la entrada de datos se hace 1o-
cando la pantalla en &l punto
dessado con el lapiz.
Supongamos gque queremos car-
gar un programa. Enlonces, por
madlo dal lapiz dplico selecciona:
mos la opclén directorlo presente
an la pantalla, y una vez que tene
mos todos los programas en pan-
talla, focamos con 8l [&piz el que
deseamos cargar.
Por supuesto que para hacer esto
hace falta un soft adecuado, pero
de esta forma ilustramos la utlll-
dad del laplz optico.
Uno de los usos mas comunes del
|lapiz &5 para dlbujar. En asle caso,
directamente vamos dibujando 5o-
bre |a pantalla con el lapiz.
1.— Un procesador de textos es
un programa que permite ulilizar a
la computadora coma si fuese una
méquina de escribir, pero con mu-
chas ventajas,
Por ejemplo, una vez cargado el
procesador de texlos en la meme-
ria de nuestra computadora, pode-
maos ver en |a pantalla nuestra hoja
de trabajo.
A partir da este momento, &l tecla-
do de la computadora se transfor-
ma en al de ‘una maquina de
ascribir, pero con las siguientes
ventajas:

— Una vez que |legamos al final
del renglon, no debemos preocu-

pamos sl la palabra que estamos
escribiendo no entra en el mismo.
En caso de que esto suceda, auto-
maticamente 85 transporlada a
renglén siguiente,

— §i lo deseamos, podemos ha-
cer que el texto quede automatica-
mente Jusllficado a derecha. Esto
gignifica que una vez que termina:
mos un rengldn, fa maquina auto-
maticamente agrega espacios
entre las palabras para que el mar-
gen derecho de nuestra pagina
quede correctamente alineado.

— Podemos coplar blogues de
texto, moverlos y modificarlos.

— Podemos pedirle al procesa-
dor que busgue una deteminada
palabra en el texto, y sl queremos,
que la reamplace por ofra previa:
mente a&ignada.

Estas y muchas otras cosas mas
3@ pueden hacer con un procesa-
dor de textos, transtormando a
nuestra computadora an en la mas
inteligente de las maquinas de es-
cribir.

8.— Un Desk Manager es un pro-
grama de software inlegrado. Es-
to significa que en un mismo
paguete tenemos un procesador
de textos, una planilia de calcuto
y una base de datos, dependlendo
de la versitn. Los datos de una
seccldn del programa se pueder
ulilizar y mezclar con los de la oirg,
resultando de esta forma un con:
junto muy polente.

8.— S| blen no estd muy clara la
pregunta, las mayldsculas se pue-
den mezclar con las mindsculas en
cualguler circunstancia.

A lo sumo podra suceder que una
variable no seaencontrada, o una
comparacion dentro del programa
nos de error porgue supusimo
una maylscula donde iba una m
niscula.

POKES
INCORRECTOS

1. ¢Por qué los pokes de fa TK 90
mo sfrven pera Ia TK 85 {y compatl-
bies) atin cuando Hlenen fa misma
CPU (2807

2,—;Existe alguna disquetera pa-



ra la CZ 10007
#.—¢Existe siguna forma de con-
trofar mediante [z computadors af

" JORGE CANDELLONE
SAN MARTIN

K-64:

1.— Los pokes de una magquina
s0n slempre exclusivos de la mis-
ma. Eslo se debe a que afectan ¢a-
racteristicas de la misma gque
tienen que ver con sus sistamas
operativos, y estos cambian por
mas que dos maquinas tengan el
mismo microprocesador,

En caso contrario, los pokes de
una TK 80 tendrlan que sarvir para
las MSX, que son sustancialmen-
ta distintas.

2.— No.

3.— 5l bien algunas maquinas tie-
nen un control directo dal motor
del grabador como por ejemplo las
MEX, Ia TK 80 no tiena previsionss
al respecto,

ASSEMBLER
MEDIANTE

1.— 4 Camo pueds Ingresar el co-
dige méquine, mediante qué
sentencia?

2= Ef FAST LOAD, ademds da
aceferar fa carga que hece, ;es
buan copiador?

d.— ;5 puede coplar un progra-
ma comprado en casselle a la
disquetara?

JUAN M. SANSON
SANTA ROSA

K 64:

1.— Para ingresar cAdigo maquina
no se uliliza una sentencia, sino
que debemos utillzar un nuevo in-
térprete para #ste lenguaije.

El programa en cusstion se deno-
mina ensamblador, y slve para
compilar el programa escrito en
lenguaje Assembler.

Por lo tanto, si tratamos de ingre-
sar un programa escrito en Assem-
bler con nuestra computadora tra-
bajando en BASIC, lo Onico que
conseguiremos sera obtenar men-

sajes de arror, :

2.— Ademds de acelerar la carga
de discos, el FAST LOAD puede
realizar copias de discos, da el di-
rectorio en forma directa, y nos da
COmandos nuevos mas ElmplE'.E
que los anterlores.

En cuanto a si es buen coplador,
sirve para coplar d18cos que no es-
tén protegidos, pero s preferible
utilizar un buen copiador cuando
sa trata de coplas comerciales
bien protegldas.

J.— Sl pero no a3 una tares sen-
¢llla, ya que, primero, debemos
desproleger el programa, ¥ luego
bajarlo de cassetle.

MEMORIA LIBRE

1.— ¢ Queé diferencias técnicas le-
ne la Draan Commodore 64-C con
la Drean Commodors 547

2 — Tengo una duda. Lef en varos
Hiros gue fa Commodors 64 Heane

- 56000 bytes libres de RAM. Sin

embargo, usledes dicen que Hene
38.911. tEn qué quadamos?

3.— ¢La Talent MSX poses cana-
les estersofdnicas de sonldo?
4.— ¢En la Talenl hay 46 K libres
de RAM?

5.— Ustedes nombran una compir
tadora “La Amiga”. Quislera saber
sit nombrs, fabricante y algunas
caraclerisiicas léenicas. Tambldn
me gustaria qua me dijesen su pre-
clo aproximado.

6.— Con respscto a fa Talent,
Jeusl es el grabador reproducior
de discos que me aconsslen?
I.— JQué majora Incorpora I2 Tos-
hiba HX-20 con respecio & la

Talent?
ADRIAN CAMPAGNOI
PARANA- ENTRE RIOS

K-64:

1.— Ninguna, lécnicaments ha-
blando son iguales, aungque fue re-
disefiada externaments, y se
entrega con el sistema GEQS.

2.— La memorla tofal RAM de la

C-64 s de 64 K. Sin embargo, par-
te de esta memoria es utilizada pa-
ra distintas funciones infernas de
la mAquina, disminuyendo Ia RAM
utilizable por el usuario,

La cantidad de memorla libre pa-
ra programa es 38911 byles, y es
por otra parte la que nos avisa la
computadora al momento de an-
cenderla,

Sin embargo, existen partes de
RAM reservadas para video que no'
ge utllizan a menos que sean ne-
cesarias. Por medio de algdn tru-
co de programaclon se podifa
utilizar alguna parte de la mamo-
ria para almacenar dalos aunque
no estuviese preparada para allo.
Pere de ninguna forma, la memo-
rla libre para un pmgrama en BA-

SIC s da 56.000 byles.

3.— La Talenl MSX tlens tres ca-
nales independientes de sonido. Y
la misica estereofénica se logra
con dos canales independientes.
4.— No, por el mismo motivo expli-
cado anteriormente.

3.— El nombre de |a microcompu-
tadora que llamamos “AMIGA" es
Justaments, "AMIGA",

Es fabricada por Commodore, y sa
trata de una de las méquinas més
avanzadas que existen, dentro dal
rango de lag PC's.

El precio aproximado de la misma
en Estados Unidos, con 258 K de
RAM y una disquefera de 880 K es

‘de 1000 dolares.

Para mas datos técnicos, ver gula

‘de hard y soft del nimero de di-

ciembre,

'6.— El Talent DPF 550 o DPF 555.

El mismo tiene una capacidad de
360 Kbytes, trabaja con discos de

‘5 pulgadas y cuarto, doble lado, ¥

es sumamente conflable y rpido,
7.— Lacaracteristica distintiva ds
la Toshiba es que trae un procesa-
dor de texlos Incorporado, AAM
disk y 64 K de RAM. Por lo demas,

slgue a la norma MSX.

Sl CON SIMON

Les escribo porgue en el ndmero
22 la ceclan a un feclor quae la C 64
no fenia incorporadae la funcidn
MERGE para cargar un programa
& continuacion de ofro. -

&l blen esto es cierfo, no fodo es.

{4 perdide, ya que irabajande con
ol SIMON BASIC ests funcidn es

posibia. :

Para ello, habré que tipear (en S/-
MON BASIC)

MERGE “Nombre del programa &
Insertar”... Para casseffe

K64

MERGE “Nombre de/ progra=z
Insertar”, 8 ..Para disquets v

ANIBAL CRUZ BORRA
LA PLATA

K 64:

Agradecemos la aclaracién,
MSX O C 64

Soy possedor de una Talenf MSX,
y tengo algunas dudss:

1.=— SEn quéd aspacto as mejfor que
la C-647

2.— (uistera saber si hay algun
mélodo de lstar Jos programas
com,

SEBASTIAN DAGOSTING
ROSARIO

A nuastro criterio, el aspecto mds
sobresaliente en una comparacidn
entre la C 64 y la MSX reside en el
sisiema operativo de ésta Oltima.
Dado que la C 64 tiene un manejo
de discos bastants precario, cual-
quier intento de comparario con &l
M3X DOS serla despareo.

Por tifimo, la compatibilidad del
slsterpa operativo MSX con el MS
DOS que equipa a las PC es un
punto a faver en la eleccidn del
mismo.

3.— Generalmente, loa programas
comerclales estan escritos en co-
digo maquina. Es por este motive
que una orden. LIST no va a
funcionar.

Independientemente de esto, es
comin que estén protegidos, y es-
to se fransforma en una nueva fra-
ba para poder listarlos.

Sin embargo, ¥ suponiendo que o
tengas desirabado, para poder lis-
tarlo debés averlguar la direccion
de inicio del mismo, y por medio
de un desensamblador obtener el
listado en Assembler del progra-
ma.

SPRITES Y
CARACTERES

Tengo une C 64 y quisiera saber:
1.— ;5¢ puedsn wiilfzar Sprites y
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caracterss definidos por o usua-
ro al migmo Hempo? Tuve bastan:
tas problemas Infenlandolo. Hice
un programa gque fransforma los
raracleres comunes & unos dise-
fAados por mi. Luego, 8l cargar el
programs principal (uilizaba Spri-
tag) y &l aufoefscutarss, la compy-
tadora se colgaba.

2,— ;ETcarfucho Hal Charger dis-
minuye la memorlz da mi
gomputador?

3.— La revists me perece muy bue-
ha, pero veo que an fos ulfimas
meades [a cantidad de

ha disminuido, Espara que publf-
quen més programas.

JUAN GRANILLO
SAN ISIDRO

K 64:

1.— Por o datos, &l prablama p&-'

rece surgir con un cambio del ban-
co de memorla selaccionado por el
¢hip de video VIC |I, Sucede que
aste chip s6lo puede acceder a 16
K da memoria.

En estos 16 K se deba encontrar
toda la Informacion correspon
diente al video, ya sean los Sprites;
los punteros da los mismos, los
datos y color, y caracteres.
Aparentemenie, cuando se carga
&l sequndo programa se debe cam-
biar el banco de memorla del VIC

II, y este cambio no dabe ser com- °

patible con el quese realiza iniciak

mente &l programar los caractaras T

espaciales.

Sugerimos estudiar a fondo el pro- = AR
K 64:

grama que contiane a los Spritas,
y alll estard la solucién.

2.— No, el HAL CHARGER sdlo
acalera la carga del disco, ademas

de proporcionar ofras funciongs

mas, slempra relacionadas con |a

disquetera. Estas funciones extras

gstan contenidas an ef cartucho, v
no disminuyen Ia RAM de la com-
putadora. Por ello, al encenderla
se obliens el mensaje 38911
EYTES FREE.

3.— Tandremos en cuenta la
observacian.

PEQUENO
DETALLE

Las ascribo esla -:‘.urrapamhmm _

fas notar un figero sror cometido
én &l programa pars
8l CM", de la pdg. 25 nimero 22,
‘Suceds que dan 3 datos para in-
grasar, COMIENZO, LONGITUD ¥

Pdg: 84

NOMBRE an numere de linea 15.
Perg como én la linga 16 58 da la
orden CLEAR, eslos datos se bo-
rran y &l ser requeridos en la linea
80, an Iz varfabla COMIENZC obte-
Nemos Un mensaje de eior comes-
pondiente & varlable no
encontrada.

M hum/ide solucidn as qua fo que
se Ingresaha on |a linea 15 s8 pa:
linsa 15 se pongs COMIENZQ =
XXXX, siondo en of caso del fenls
XXX = 30000,

GUSTAVO RALOMERO
MERCEDES

K 64:

La obsarvacion es comecta, v agrade-
CEMOS miicho la soluckin, que funcio-
ne perfectameante.

VERSION CPM

Un par de progunias sobre la Com-
modors 128 y la disqustera 1571.
1.— sCon qué clase de CP/M
lrabaja? .

2.~ JQué otras computadoras lo
utilizan?

ALEJANDRO R. GONZALEZ
RIO COLORADO

El principio de funcionamiento del
correo elecirdénico es muy simple.
Por ejemplo, un abonado le deja a
otro un mensaie, o preguntaen un
drea de trabajo determinada. En-
toncas, cuando el segundo abona-

. doingresa ala red, ve sl tiene men-

sajes pendientes, y deja su contes-
tacién al primer abonado.

Para poder participar en el ¢orred
glectrénico, debés primeraments
abonarte & la base de datos, de es-
ta forma obtenés una palabra cla-
ve, y ya podés ingresar al sistema.
Desde el punto de vista del Hard,
lo que se necesita es una compu-
tadora cen un modem y provista
da soft de comunicacion compat!-
ble con la base de datos a la cual
quérramos accader.,

K 64 contesta |as consultas formu-
ladas por el correo elecironico de
Delphl {Slscotal).

AMPLIACION DE
MEMORIA

Tengo una CZ 1000, y quiero saber
sl existe en el mercado una am:

pligcidn de memoria para mi com-
putadora de mds de 16K,

Tamblén me gustana que dedi-
guen una seccion af lenguafe de
méquina, y 2 la forma de utilizarfe,

CESAR RIMOLD!
ROSARIO-STA.FE

K&4:

Existen ampliaciones de memorla
de hasta 64 Kbytes. Las misma
son producto de la firma Memo-
tech, pero son diffciles de conse:
guir. El probiema con ellas

es gue hay poca informaclion ace-
ra de su uso, asl como faltan pro-
gramas que hagan uso de toda la
memoria de las mismas.

La idea de la nueva seccidn es
buena; sin embargo hay muchos
|ectores queiodavia no dominan el
BASIC v por lo tanto estan muy le-
jos de progeamar an codligo
maguina.

NUEVA
COMMODORE

1.— zExiste alguna difersncla en-
ire la Commodors 64 y Ia nueva
Draan Commodore 64 C?

e | 2— Siborro y vuelvo a grabar un
i disquets, sdisminuye la configbili

dad del mismo?

PABLO DESTEFANO

ROSARIO
K 64:

1.— El cambio fue sélo exterior, ya
que internamente 1as maquinas si-
guen siendo iguales. Por otra par-
te, la nueva 64 C trae Incluido &l
programa GEOS, de muitiples
aplicacionas.

2.— Practicamente, no. La confia:
bilidad de un disquete va disminu-
yendo a medida que transcurre su
vida de usg, pero no especifica:
mente por borrar un programa y
volverlo agrabar. Para ser mas pre-
cisos, cuando borras un programa
de un disquate no lo estas borran-
do flsicamente, sacando cada byte
del mismo poniendo ceros, sino
que solo se borra el nombre dal dk
rectorio, y por eso sl o buscas al
mismo no exisie mas.

K64/

Sin embargo, en las pistas del dis:
¢o el programa sigue existiendo
hasta tanto no se grabe algo nue:
vo sobre el misme.

De esta forma, se pueden recupe-
rar archivos borrados accidental-
mente, tan sbloreponiendo sus ca-
racteristicas en &l directorio del
mismo por medio de un programa
que permila hacerlo.

OPUS EN LA 2068

Como sstudlame de Inganleria
Elecirdnica me gustana ung mayor
inclusidn de temas cleniifficos y
soft de aplleacién, pero eniiendo
que el mercado o3 amplio y hay
que salisfacer a fodos.

Quisiers lambién hacerles una
consulia: en &l niimero 20 s6 men-
clona fa axistencia de I disguaie-
ra OPUS DISCOVERY para

Specirum,

Tengo una TS 2088, y quisiera sa.
ber sl las sefialss no compalibles
da los conectores impiden fa cone-
xidn de esta disquelera (asumien-
do-ef use de un carlridgs
amulador).

Quisiara tamblén que me disran
Idea del precio, tipos de archive
que maneja, distintas posibillda-
das, elcatera.

JOSE LUIS LOMBARDO
GODOY CRUZ-MENDOZA

K 64:

Con respecto a la conexién de una
OPUS aia TS 2068, existen clertas
dificultades debido a algunas se-
fiales presentes en el conector de
la Spectrum gue no existen en la
2068.

Por ejemplo, la interfase 1 de
Spectrum tiens una salida RS 232.
Para que la misma pueda trabajar,
necesita generar una tension ne-
gativa de —12 Volts.

La misma se genera a partir de la
sefial de 9 volts no regulados pre-
sentes en el conector trasero de
Spectrum,

Dal mismo mado, la OPUS se en-
carga-de alimentar a la computa-
dora en el caso de tratarse de una..
Spectrum.

Si la maguina conactada es una
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2068, |a cosa cambia.

Dado que los requerimientos de
potencia de la 2068 son distintos
a los de Spectrum, [a alimentacion
de la computadora debera ser in-
dependiente de la disquetera.
Otro pequeho problema estard da-
do por |as lingas [ORG e IORQGE,
gue son ligeramante distintas.
Sin embargo, dejando de lado es-
tos detalles, gl funcionamisnto de
las dos maquinas es muy gimilar,
de modo que, la conexion de |a
OPUS a la 2068 as posible, v de he-
cho Halley computacidn ofrece
una Interfase que lo parmite.
Para tener mas informacion acer:
ta de lag posibilidades de la
QPUS, te recomendamos que veas
el HARDTEST de la misma, en K 64
N® 23.

PERIFERICOS
PARA
COMUNICARSE

Tengo unz TALENT MSX, y algu-
nas dudas:

1.— sCudlas son los periféricos
que me deberia comprar si quierg

' comunicarme felefdnicamanis

con ofra computadora?

2.— s Podrian publlear u.. clreuffo
con el cual, y mediante una clave
numeérfca, pueda confrolar mi
compuladora?

CARLOS BiZAl
CIPOLLETTI-RIO NEGRO

K 64:

1.— El periférico Imprascindible
para poder comunicarse telefani-
caments con ofras computadoras
g5 el modem. También es conye-
niente una disquetera, ya que de
asta forma aceleramos mucho to-
dos los procesoes de carga ¥ des-
carga de archivos.

2. — La idea a5 buena, trataremos
de elaborar algo en base a la
misma.

3.— A tu computadora le podés
gonectar cualquier impresora que
tenga entrada tipo centronics, o
paralelo. La mayoria de las impre-
soras del mercado tiene este tipo
de aentrada, Ademas, existe un
plotter de Talent que s conecta
directamante a tu maguina.

FAST EN
ASSEMBLER

Tengo una CZ 1000, y quisiera que
me conlasten las sigulentes
dudas:

1.— 2Se puads coniralar un robot
por medio de programacidn en As:
samblar en mi compurtadora?
2,— ;Esld dfsponible la Impreso-
ra ZX Printer?

3.— ;58 pusda trabajar sn Assem-
bler en modo Fast sin perdsr &l
sincronismo?

4.— WNilizando un deck con cabe-
zal, amasiracinia, elcélers; ise
pueds uillizar un ordenador cual-
gulers para poder pasar videos
con los circulfos del mismo?

LUIS HECTOR PROVENZANO
RIO SEGUNDO-CORDOBA

K 64:

1.— SI, aungue no s6lo hace falta
el programa, sino una serle de in-
tarfases que te contrclen todos los

.movimientos del robot, No debés

olvidar que el microprocesador de

i dioi v fedv ol fali o |
walvsdeedvil el {15 1
uafiedicteafeedvils {1 105
EERIEEIOEY

tu maquina funciona & una veloci-
dad muy elevada, y por medio del
mismo no tendras problema en
cuanto al tlempo para hacer lag
COS8s,

2.— Realmente lo dudamos, PETD
podes conseguir la Alphacom 32
que es muy similar y se conecta di-
rectamente al port de expansién
trasero,

3.— Por desgracia, no. El tema de
la pérdida de sincronismo anla G2
1000 no se puede solucionar por
medio de soft, gl queremos traba-

CONCURSO

Ahora un certamen especial para quienes quieren programar
en una CZ 1000/1500, TK 83/85 o Drean Commodore 16.

PRIMER PREMIO

TISILA cnmmm SPECTRUMAM
PIROVISTA POR CZERWENY

10 MENCIONES

El software no debe exceder los 16K y puede ser de cualquier clase
(juegos, utilitarios, educativos, comerciales, etcetera)

Las bases son las mismas que las del concurso

K64 El Programador del Afio
Cierre del certamen 30 de Mayo de 1987

ENVIEN « programa 2 nombre de: CONCURSO 18 K64 o, PARANA T20, 5° piso, (1017) Cap. Fed
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lar en modo FAST,

Esta pérdida de sincronismo sur-
ge de la neceskdad que tiene el mi-
cro de dejar lo que esta haciendo
para manejar el video, y de esta
forma el procesamiento de datos
se hace mas lento.

4 — Novemos la forma en que un
ordenador te pueda ayudar en €s-
ta tarea. La cinta de video 56 gra-
ba an una forma radicalmente dis-
tinta de fa cinta convenclonal, y no
podrés |earla mediante un cabezal
comun y un sislema de transporte
comin. Por latanto, un ordenador
no te va a ayudar en esla tarea, a
menos que consigas lesr la cinta
de alguna forma, ¥ luego procesar
la sefial de video en forma digital.
De todos modos, esto Gimo es
muy Carg.

INTERFASE Y
SLOTS

1.— s Qud s una Inlerfase y como
857

2= sQué son los slols?

3.= ;Podrian decirme cusi de s
tas computadoras es lg mds com-
pleta: Toshiba HX20, Commodore
C 64C, o fa ZX Spectrum Plus?

MAXIMILIANO R. GUINOT
CAPITAL

K 64:

1.— Una interfase es un dispositi-
vo de hardware que te permite co-
nectarla a tu computadora algin
lipo de periférico para el cual, de
otro modo, no tendrla cabida. Por
ajemplo, para poder coneclarie un
joystick a una Spectrum standard,
hace falta una interfase. '

2.— Lo slots no son mas que ranu:
ras de expansidn en algunos tipos
de compyladoras. Por ejemplo,
unos modelos de IBM PG fienen
ocho slots. Esto significa que se la
pueden conectar hasta ocho tarje-
tas de expansion & la computado-
ra, una en cada slot,

Fisicamente, un-slot 82 un conec-
tor eléctrico donde va montada la
tarleta de expansidn.

J.— Las tres maquinas son igual-
mente completas y para elegir en-
tra las mismas cuenta el qusto per-
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gonal. La Toshiba es la maquina
mas nueva en el mercado, mien-
tras que la Spectrum y la C-64 lie-
nen una amplia trayecloria en
nuestro pals,

MOUSE

iPara qua{hfe un mouse?

SERGIO ANDRES RUDY
CAPITAL

K 64:
El mouse es un dispositive que

' permite controlar clertas funcio-

nes de [a maquina del mismo mo-
do-que 1o harlan con un joystick.
Migntras que la forma de control
con el joystick consiste en mover

| ung palanca, al mouse fo vamos

desplazando sobre la mesa.

Por ejemplo, supongamos que 1e-
nemos la pantalla llena de casllle-
ros que representan distintas op-
ciones. El mouse controlara una
flechita que s& mueve a lo fargo de
l2 pantalla. Entonces, vamos mo-
viendo el mouse sobre la mesa, ¥
vemos como la flecha sobre la
pantalla reproduce el movimiento
qua hace el mouse sobre la mesa..
Una vez que la flechlta estd sobre
gl casillero que deseamos selec-
cionar, presionamos el boton del
Mouss.

De esta forma, selecclonamos la
opcln correspandiente sin tocar
ni una sola vez el teclado.

DUDAS VARIAS

.— ¢La TK 85 puede usar
modem? ;

2= zLa pantalla de la IBM no Ia

resiringe para algunes frabajos?

;56 pueden utifizar video gamag

- en ella?
| 8.— Para un princlpiants, Jes con-
" venfents una Home Compirter o

uns IBM?

- 4,— zLa T189 tang base de datos?
. §,— ;La Commodors 64 tane BA-

SIC lenta?

MARIO DANIEL GIMENEZ
MERLO-PQUE. SAN MARTIN

K 64:

1.— 5, el hecho de ser una maqui-
na de las “chicas” no la restringa
a quedarse en casa, sin poder co-
municarse con las demas.

Con la misma podes usar el mo-

- dem TS 2050, y el soft del mismo
' vlene en cassette.
' 2.— Todo depende. 31 utilizamos

un monitor de fsforo verde o am-
bar, no serd lo més aproplado pa-
ra jugar algun video game, pero s
para frabajos en los que se ragule-
re una atencion prolongada sobre
el monitor.

Sin embargo, exlsts una total fle-
xibilldad an el tipo de monitor que
se puede coneclara esta maquina
y por o tanto, todas |las aplicacio-
nes 5on validas, inclusive jugarun
video game.

3.— Creemos gue si uno recién se
imicia en el tema de la computa-
oifin, es convenienta empezar des-
de abajo. :

Por lo tanto, no vemos que tenga
demasiado sentido comprarse una
IBM si no le vamos a dar un uso
que realmante sl lo justifique.

En especial, considerando gl pre-
¢io de una PC, debamos justificar
su compra de un modo fehaciente.
4,— 5[, existen distintos progra-
mas de bases de datos para la Tl.
Los més practicos son aguallos
gue utllizan una o varias disquete-
ras, dado que de esta forma el ac-
¢eso a la informacién es mas ra-
pldo y seqguro.

5.— No, el BASIC de laC B4 noes
an absoluto lento. Para compro-
barlo, podés revisar el ndmerg 22
de K 64, una nota llamada
HARDISOFT TEST, dende se com:
paraban las velocidades da las dis-
tintas maquinas,

En ese cuadro podemos ver qus la
valocidad de la C 64 no es lenta.

ELECCION
PERSONAL

Mi consulta es de iipo parsonal. Si
ustedes fuvieran gue efegir entre
ung Ci28, una Talfent DPC 200, 0
una Spectrum, jcudl elegiran?
Ademids, quislera saber sl para
participar en sl K Test 85 necesa-
rlo posser una compuladora.

LEONARDO TEVES
SALTO-BS.AS.

K 64:
Ante una consulta de lipo perso-

- nal, tendrlamos que dar una res-

pugsta tambign de tipo personal.
Pero para ser objetivos es necesa-
rio tener en cuenta el precio y las
prastaciones,

Con respecto al K Test, no &s ne-

‘cesaric poseer computadora para

poder participar en el mismo. S0-
I deben responder [as preguntas,
y enviar las respuetas a nusstra
editorial.
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PHILﬂﬂ
LnﬂTﬂnL REMOTO

“Es un ‘monitor ‘colbr. Es un telewsnr color. "
Es bmt:rma auto‘matlcb Es un nuevo: tamann

YA h:- mas lmpc:rtante es PH' c.




