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m El segundo

an 18287, al total arroja mas de A 13.000en premios,
o cual &= una prueba —como deciamos en nuestro
suemer0 anterior— que K-64 premia la inteligencia vy
o= ofrece mas certamenes, como son |os tres Con-
CWFsos ¥ dos sorteos mensuales ( Nuevo Concurso
== Feoaramador del- Afe”, “K-Test”, "Concurso
S8 “Ranking de Programas'' y “"Concurso Mensual
B= Programas, Trucos y Notas”). Y Ic mas importan-
88 =0 &= necesario comprar K-64 para participar en

mnguno de estos aventos.
: Pags. 56, 57, 64, 17 Y 84

=
POR TELEFONO Y CON COMPUTADORA

i e=tudic de la Subsecretaria de Informatica y De-
SESele reveia una tendencia creciente a transmitir da-
w= compuiadora a través de las fronteras, en tan-

p B=ce=ce 2l empleo de medios convencilonales co-
e =) ielegrama y el télex. El Dr, Carlos M. Correa ex-
== ko alcances de la tendencla. ¥ continuando con
‘& S=== o= |2 telematica nos preguntamos qué y co-

= sumamos todos los concursos y sorteos de K-64 i

o pr
'jllﬂf pﬂrfﬂd;stan, obt .
Oramga en EE.U 3 Vo gl a“tﬂ.fd

EN EE.UU.:
LO QUE HAY
QUE IMITAR
Y LO QUE NO

Un estudiante argentino —2° Premio en el Concurso
“El Mejor Periodista "86"— gue esta haciendo su post-
grado en EE.UU. nos comenta historia y realidad de
la computacian en el pais del Norte. Desde los genios
hasta los piratas, pasando por el terrorismo informa-
tico, todo esta resefiado en esta jugosa nota de

actualidad.
Pags. 14 A 16

PROGRAMAS INEDITOS

SPECTRUM; TK-90X
= Demoledor (Pag. 28)
DREAN COMMODORE
* Bowling (Pag. 38)

e sonlas comunicacionesentre computadoras,co- | CZ; TR, ZX

e == procucen ¥ que reglas utilizan, cual es la ter- | = Generador de caracteres

memologia v qué significa. TI 99/4A
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INFO RMATI Eﬂ
Y EDUCACION

Tuvo lugar, en el Golegio
de la Mearced de |a Capital
Faderal, el #¥IV Curso de
Rectores del Consejo Su-

| cion',

de la que partmlpa
ron Ménica Eines, de la
subsecretaria de Informa-
tica v Desarrollo; Horacio
Santangelo, titular de |a di-
reccion de Ciencia y Tecni-
ca de la pravincia de Bue-

XX]H CURSO DE
CRECTORES

B al 1= :Har FEIhr-Elrﬂr

13' Expnar-:mn Feria de Mﬂtanal Diddctico
"y Equipamiento Escolar

perior de Ensefianza Cald-
lica (CONSUDEC). En for-
ma paralela, se llevd a ca-
bo la 13° Exposicion y Fe-
ria de Material Didactico y
Equipamiento escolar.
Telematica presenio
un stand donde exhibian
los productos de |a linea
Talent MSX. El Centro pa-
ra el Desarrollo de la Inte-
ligencia (CEDI, en el mar-
co del convenio que tiene
con la Fundacion de la
Merced, organizd en su
aula de demostracion “Se-
minarios de sensibiliza-
cion” para los educadores
participantes del Curso,
asl como una mesa redon-
da sobre ""Aplicaciones de
la Informatica en la Educa-

nos Aires; Horacio Bosch,
de la Fundacion FUNPRE:
CIT, y Miguel Figini, asesor
del FERE, el eguivalente
del CONSUDREC en
Espana.

También Skydata organizo
tres charlas, que fueron
dictadas por los profeso-
res Rodolfo Dalvarade y
Santiago Gamba, que tra-
taron sobre “Informatica
en la escuela argentina’.
“El software educativo”,
“Criterios para la evalua-
cion de software educati-
vo''. Realizaron demostra-
ciones sobre el software
de Atari disponible para
colaborar en la tarea edu-
cativa, y presentaron un
rnqt_:lalc: de “aula informati-

Ca .
DESCIFRAN
PARTITURAS

Un matematico soviético,

ayudado por una computa-
dora, logrd descifrar un
conjunto de antiguas par-
tituras musicales, gque in-
cluian simbolos hoy des-
conocidos an la
composicion.

Lev lgoshev, de la Univer-
sidad de Moscl se tomd
primero el trabajo de clasi-
ficar un centenar de sim-
bolos distintas emplaados
&n [a escritura de 1a antl-
gua miusica bizamniina -y
lvego cargd e programa

da su Dmen.‘adﬂr con cada
clase de signo.
Posteriormenta, tras sumi-
nistrar a la magquina los da-
tos relativos a la teorla ma-
tematica del minimo cua-
drado vy las leves flsicas
del movimiento oscilato-
rio, “entregd” las 2 mil par-
tituras, "“Inéditas' para el
siglo XX,.al ordenador que
las compard, estudio y res-
catd para deleite de todos
los aficionados a la masi-
ca antigua.

TELECOMU-
NICACIONES
CON LA 128

PYM SOFT anuncio gue
lanzara un software de co-
municaciones especial pa-
ra 128, obviamente a la al-
tura de esta maquina.
Probablemente se trate de
la versidn del VIP TERMI-
NAL para 12B. Recorde-
mos que esta empresa de
vanguardia en computa-
cion, y sobre todo en lo
que a Commodore respec-
ta, viene impresionando-
nos ya de largo, con su ex-
tensa lista de utilitarios,
entre otras cosas .
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Segun dijo el funcionario,
va se concluyd con la ta-
rea de relevamiento de
equlpos y recursos en el
drea informatica con que
cuenta cada Universidad
Macional v ahora se abor-
dara la etapa de |la cone-
xiéin, @n un primar momen-
to a traves de lineas tele-
fénicas comunes y luego
por el Arpac.

Este proyecto permitira
compartir el equipamliento

y &l soft con que cuenta
cada universidad, amplian-
do las posibilidades de los
alumnos, docentes & in-
vastigadores diseminados
an el pais.

Sis H
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UNIVERSIDAD
E
INFORMATICA

El subsecretario de Infor-
matica y Desarrollo, Carlos
Maria Correa, anuncio la fi-
nalizacion de los primercs
trabajos tendientes a crear
Iz Aed Informatica Univer-
silaria, que pasmilira ia in-
terconexion de togdas las
casas de Sflosesludics en
Argenting & Uaves o= 2
Hed Arpac.

K&4

LLEGA LA
SPECTRUM
PLUS

Czerweny Electirdnica
anuncid gue en los proxi-
mos meses lanzara al mer-
cado la Spectrum Plus, un
nuevo modelo de la |Inea
CZ Esta méaquina cuenia
con B2K teclado profeslo-
nal ergonometricamente
cisenado y con las ordenes
&n castellano, entrada pa-
f& 0os joysticks, salida pa-




ra monitor y boton de Re-
set, entre otras caracterls-
ticas. Ademas, la computa-
dora vendra provista de
una funda para evitar su
deterioro por exposicion al
polvillo  del medio
ambiente.

En el mismo perlodo de
tiempo, la empresa presen-
tara la Interfase RS232 vy
al'Modem, que,destacan,
fueron disenados v abrica-
dos totalmente en &l pals.
La primera, planteada en
una norma universal de co-
municaciones entre com-
putadoras o periféricos,
permite conectar el proce-
sador con los otros ele-
mentos del equipo. El se-
gundo, que incluye un pro-
grama de comunicacidn
univarsal de 300 baudios,
posibilita la conexion de la
computadora a |a linea tele-
fonica para transmitir datos
a larga distancia.

Por otro lado, Gzerweny
ampezaria la produccion
en el pals de la diskettera
Opus antes de mediados
del afio en curso. Este pe-
riferico de 180K, cuenta
con salida de interfase
centronics, interfase para
joystick (algunos |uegos
exigen su conexion directa
a la diskettera) y trabaja a

Comversion de TV y

Tarjetas de crédito -

A quién comprarle una..

solo a gente COMpetente
Consolas, Disketteras. Monitores, Datassette,
Impresoras, Joysticks, Fuentes, Diskettes, Inter-
fases, Fast Load, Resets, Fundas para el equipo.
Todos los manuales en castellano. Software
de juegos y utilitarios en cassettes y diskeres,
Videocassettera a Binor-
ma, Pal-N. NTSC, en el dia.

Créditos 3, 5 y B cuotas fijas

“COMNMPETENTE’ -corrienTes 3802-(1133) CAP

muy alta velocidad, utili-
zando diskettes de 3 pulga-
das y media.

SOFT
EDUCATIVO
EN
CASTELLANO

La empresa SRM anuncio
la formacidn de un grupo
de trabajo en el area de in-
formatica educativa, con
el propésito de disefar y
lanzar al mercado soft edu-
cativo en castellano.

El programa, del que parti-
cipan los distribuidores de
SHM en todo el pals, con-

templa la formacion de
una biblioteca en la gue se
incluiran textos y revisias
tanto nacionales como
gxtranjeros.

CAMPAMENTO
INFORMATICO

El Centro para el Desarro-
lle de la Inteligencia (CEDI)
concreto en Miramar una
original experiencia: un
campamento de informati-
ca, destinado a docentes.
Durante las tres semanas
de duracidn, un total de
250 educadores —en Su
mayoria directores e
inspectores— recibieron
informacion y asesora-
miento sobre el uso de la
computadora en la escue-
la. También duranie este
verano, pero en Mar dsl
Plata, el CEDI organizo el
Curso de Formacion de Fa-
cilitadores del recurso in-
formatico pedagégico des-
de la escuelz.

Estas tareas Se prolonga-
ron 7 semanasy parlicipa-
ron 200 docentes prima-

rios, especlales y de las
areas de psicologla y psi-
copedagogla.

K64

ITAL - 87-3476

ROBOTS EN
ARGENTINA

Argentina participara del
Programa del Quinto Cen-
tenario, junta con Espana,
Portugal, Brasil, México y
Colombia, destinado al de-
sarrollo de la robdtica.

Los aspectos centrales de
gste programa de coopera-
cién iberoamericana, in-

cluyen el desarrollo de he-
rramientas de programa-
cién de robots, maquinas
de control numérico y pro-
totipos de sensores tacti-
les y visuales.

Al mismo tiempo y por una
via paralela, Argentina y
Brasil decidieron incursio-
nar en forma conjunta en
trabajos para el desarrollo
de robots y técnicas de
manufacturas flexibles.
Estos trabajos, que com-
plementan otros va enca-
rados en el sector de dise-
no asistido por computa-
dora, se Inscriben en al
marco de los acuerdos de
cocperacion e integracion
suscriptos por los presi-
dentes Radl Alfonsiny Jo-

‘58 Sarney.
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TURISMO POR
COMPUTADORA

Francisco Manrigue
expuso al Presidente Raul
Alfonsin los pormenores
del Banco de Datos que
estd desarrollando la

Secretaria a su cargo
{turismo) y para el cual la
empresa RADIO VICTORIA

facilité —sin cargo— todo

el equmamlentu V¥ a38s50-
ramiento tecnolagico vy
prafesional.

En la audiencia participo el
presidente del Grupo
Empresario Argentino
HADIO VICTORIA, seafior
Manuel Jurkowski y los
directores doctor Félix
kKalmanowiecki y licencia-
do Maximo Salvi.

Se efectud una demostra-

crnn del S:stema VTX, el
primer serviclo VIDEOTEX
en la Argentina, desarro-
llado por RADIO VICTORIA
INFORMATICA en el area
del turismo, la cual
permitié apreciar la
afectividad del mismo para
los planes trazados por la
Secretarla de Turismo.
Solo lo poselan Japon,
Estados Unidos y Canadéa

y ahora 1o incorpora
nuestro-pais,
RED

Opera desde noviembre la
Red Argentina de Apoyo
Informatico (RADAL), con
la finalidad de estructurar
una comunicacion ordena-
da y permanente entre
usuarios, profesionales,
docentes y estudiantes de
la computacion.

Deberan dirigirse por carta
a Independencia B804
(1925), Ensenada, Buenos
Alres,

JOYSTICK
DIGITAL

Finalmente llegd a la Ar-
gentina un joystick digital.
Este novedoso periférico
es Unico en nuestro pals.
Ademas, y muy importan-
te, es compatible con to-
das las home computers.
Su distribuidor exclusivo
es Octdgono S.A.

LA RESPUESTA

TECNOLOGICA DE

Pég. &

Alvarado 1163- 1157
Capital Federal 28-8084/8247 21-T131

MITSAO

COMPUTER

DATASSETTE MITSAQ Mod. MC 100 D
compatible con COMMODORE B4 y 128,
AHORA PRESENTAMOS el DATASSETTE
MITSAQ Mod. MC 300 D compatible con
TALENT MSX, SINCLAIR Spectrum
SPECTRAVIDED MSX MC - 500 D compatlible

con ATARI v ofras

K64

Icesa [ nony

La Pampa 2326 Of, "'304"
Capital Federal




EN INFORMATICA
TALENT MSX
HACE ESCUELA.

e

Y una prueba de ello, son algunos de los establecimientos que han incorporado
computadoras Talent MSX como herramienta de apoyo pedagogico.
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Software
para el verano

QUAZATRON

Varias cludades laberinti-
camente intrincadas debe-
remos transitar con nues-
tro vulnerable robot.

Y alli no estaremos solos.
En efecto, otros robots nos
patotearan, en el mas es-
tricto santido de la palabra,
dado gue nos llevan por de-
lante, nos empujan y quita-
ran las pocas energlas con
que contamos.Para Spec

trum (MICROBYTE).
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MOON PATROL

La simpatica patrulla lunar
que y¥a muchos conoce-
mos de los antiguos jue-
gos electronicos de salo-
nes, vuelve a aparecer es-
tavez en las pantallas gra-
cias a la programacion so-
bre MSX,

Esta graciosa nave a pun-
to de perder sus ruedas,
nos hara divirtir a lo gran-
de. (MICROBYTE).

STARSTRIKE II
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Seremos un simpatico in-
dlecito trepado en lo allo
de una poderosa cecuola
gigante, a la que le robare-
mos sus frutos,

Con un muy bello disefio,
este tranquilizante entrete-
nimiento no pierde sus ca-
racteristicas de atrapante
y divertido. Esta desarro-
llado para las MSX.
(MICROBYTE).

Un juego de preguntas y
respuestas, donde vence-
remos en  nuestra Inte
ligencia.

Deberemos deducir el ca-
ming a seguir en base a las
distintas situaciones y elu-
cubraciones de variados
parsonajes, mediante un
fluido didlogo, y visualiza-
cion de estupendos grafi-
cos, como suele verse en
nuesira Spectrum
(Microbyte).
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sentado frente a los con-
troles de nuestra nave ma-
dre Spectrum, viajaremos
por los espacios ¥y galerias
bynarias. La idea es despe-
dazar todo cuanto se pue-
da, ¥y cruzar amenazadores
pasillos de futuras civiliza-
ciones (Microbyte).

BOUNCES

Este superloco y medieval
entretenimianto de exce-
lentes efectos de movi-
mientos y graficos, podra
ser disfrutado por los
usuarios de Drean Com-
modore 64,

Mos ofrece la posibilidad
de luchar deportivamente
con un caballero atados
por la cintura de un soga
(aparentemente elastica,
vaya a saber como era en
la Edad Medla)con sables
cortos con los gue podre-
mos darnocs amistosamen-
te en la cabeza. Ademaés,
hay una bola que al pare-
car rompe con las reglas
de Newton, con respecio a
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« CARGADOR ULTRA RAPIDO « AGREGA 114 COMANDOS

« MONITOR « MANEJO DE SPRITES

+« COPIADOR + MANEJO DE GRAFICOS Y

« DISASSEMBLER SONIDOS CON INSTRUCCIONES
s EDITOR DE DISKETTES +« SENCILLAS

« PROGRAMACION ESTRUCTURADA
« AYUDA A LA ESCRITURA DE
PROGRAMAS

-i28

» ACELERA LA CARGA DE
PROGRAMAS EN DISKETTE
(600% MAS VELOZ)

«EVITA EL GOLPETEO DE LA
CABEZA DEL DRIVE {RATTLE)

 IMPRIME EL CONTENIDO DE
PANTALLA

« FORMATEA DISKETTES EN 10

« CONVIERTE EL SISTEMA

| DECIMAL A HEXA, BINARIO Y

HALL OGO

s LOGO EN CASTELLANO CON:

* GRAFICOS DE TORTUGA
* DUENDES (SPRITES)
* ENSAMBLADOR DE LENGUAJE

DE MAQUINA
VICEVERSA
«AUMENTA LA RAM LIBREEN 4K JINCLUYE:
= * DISCO DE APLICACIONES
HAL PEI

¢ DISENO DE PLANOS 3E

e DIBUJOS ARTISTICOS \a(\Y

e CREACION DE GRAFICOS “ 5'5.1'*-
EN ALTA RESOLUCION

e SALIDA POR IMPRESORA

e ALTA SENSIBILIDAD

Todos incluyen RESET MANUAL Y GARANTIA POR 1 ANO.

DISTRIBUIDORES OFICIALES:
Camtai Fau'ur-_-n' VALENTE CE-"MF'UT-‘-ﬂfE’N H i
e 0 S{HI:FUSHCFIF A T
[1TRST 18 [0 e ife STYLWS S.A.! La d 0 COMPUTER DYC 5.4 Flonika
SRl O |I| B EAIDATC[:MPUTALJ'{TN‘EA frramento #3459
asme Becoar 249 (5am |5

||||||-:_-.' |'--I'|!| d by

B0 ABACUS S R.L.: Flordas 860

-::,-'- viosl - FERNANDO CORATELLA 5.R.L.:

JOSE MARINANSKEY S A CLLS Coroanel I e Al Lanus Chesie)
Buenos Aires: SIELMAR: Brvadavia 2471 iKarn ael Hha
Mendoza: MONTERD Hnos. 5. 4.C LFE : San Marlin 625

CONSULTE NUESTRA LINEA DE JUEGOS HAL-X

EL DUENDE AZUL: Florida 401, 5
oc 03 COMPUMASTER S.R.L.:

* EXPANDE LA MEMORIA DE
LA C-64 EN 22K
*681.183 BYTES LIBRES
« INCLUYE BASIC EXTENDIDO
CON:
* PRINT USING
* DETECCION DE ERRORES
* ELUJMINACION DE PEEKS Y POKES
* AYUDA A LA ESCRITURA DE PROG.
* MAS DE 50 COMANDOS ADICIONALES
* MAPA DE MEMORIA COMPLETO

HELGRAAPHIC

« HOJA GRAFICA DE: 400x%320 PIXELS

s TEXTO DE 40x50
(CARACTERES PROGRAMABLES)

« MANEJO CON JOYSTICK

« TODAS LAS TECLAS
PROGRAMABLES CON GRAFICOS
DE (32x24 PIXELS) c/u

» ARCHIVOS EN CASETTE O DISKETTE

» SALIDA POR IMPRESORA DE
ALTA RESOLUCION

* INCLUYE ARCHIVOS CON
CARACTERES PREDETERMINADOS

PARA: DISENO ELECTRONICO
/ODONTOLOGIA - MUSICA y CARACTERES

CURSIVOS
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[ - DiES COMPUTACION: ©
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la gravedad, mientras que
se encuentra en el aire, pe-
ro gue al pegarnos vualve
a respetarla.

Realmente podremos reir-
Nos un buen rato viendo lo
gracioso de los personajes
al caer al suelo (DATA &
CHIPS).

PUB GAMES

LQUE 25 lo que se puede
hacer dentro de un PUB de
un puerto sajon, que no
sea tomar cerveza...? Apar-
te de ofras cosas, se juega
al poker, doming, metegol,
dardos, billar-gol, black
Jack o bowling. A cualquia-
ra de todos estos aventos
podremos Jugar en nuestra
Drean Commodore.

(FIM SOFT),

SIGMA SEVEN

Otro intergaldctico v poli-
facético entretenimiento,

florece de entre los bytes Commodore B4. (DATA &

representados enlos colo- oy |PS).
ridos pixels de nuestros
televisores. PAPER BOY ; pon BRI

Estos bytes pertenscen a
los planceteros mapas de
memoria de las Drean

Para los usuarios del nun-
ca bien ponderado canilli-

ta, este juego les permiti-
ré via Drean Commodore
64 tomar su rol y sufrir las
consecuencias de ésta —
aparentemente— facil vy
cotidiana tarea,

Tendremos |a blcicletay la
pila de reparto que diaria-
mente deberemos entregar
en las casas, tirando el pe-

K64
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riddico desde nuestra bici-
cleta sin romper los vidrios

de las ventanas de los clien-

tes, evitando las mordedu-

ras de perros, 10s enlogue-

cidos motociclistas, v per-
sonas abombedas que cir-

culan por la ciudad (DATA

& CHIPS).

FORMATION Z

M 1 PLAYER
2 PLAYERS

Como temible mercenario,
mezcla de hombre vy
avién, vy siempre blen ar-
mado, deberemos defaen-
der el territorio de nuestros
monitores de los ataques
de los invasores de otros
mundos,

Muy colorida y entretenido
es este desarrollo para
MSX, para TODAS las mar-
cas de la norma que exis-
ten en nuestro mercado.
(MICROBYTE).

EREBUS

| e T S e
ER | ,

Dentro de un 4gil tanque-
destructor Intergalédctico,
podremos eliminar a los
enemigos Invasores de
nuestro planeta |X3.

Muy buenos graficos y md-
sica caracterizan a este
Juego para nuestra Drean
Commodore 684 (DATA &
CHIPS.)




CLUB de USUARIOS

CGCOMMODORE

PRESENTA SUS CURSOS PARA 1987

j CURSOS DIRIGIDOS A :

d — ADULTOS EN GENERAL
! — MEDICOS

— ABOGADOS

| — DOCENTES

j — ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS
3 — ESTUDIANTES SECUNDARIOS

._ — NINOS

CURSOS OFRECIDOS:

* Operacion de COMMODORE 64, 128 y PERIFERICOS.

* Infroduccion a la Informdtica.

* Utilitarios, Multiplan, Base de Datos, Procesador de Texios,
Graficacion y Musica.

* Programacion Basic (fres niveles), Pascal, Assembler.

* Sistema Operativo CP/M. Sistema Operativo GEOS.

* LOGO (fres niveles y falleres).

* Utilizacion de Bancos de Datos - DELPHI.

Sgde CENTRAL - Pueymedon 860 - 9 p. (1032) Capital  961-6430 y 962-4689

LOMAS RAMOS MARTINEZ
Acevedo 48 Brme. Mitrz 180 Sha. Fe 1347
244-1257/9286 658-8665 792-4385
QUILMES SANMARTIN
Moreno 604 Calle 52 N 3260
253-6086/87 15549801103

Estos cursos estan dirigidos a fodos los inferesados en ingresar al mundo de la Computacion sean o no poseedores

de un computador.
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KAYAK-PAQ

MAQUINA: SPECTRUM
DISTRIBUYE: CZERWENY

Este és uno de [os primeros produc-
tos que se presentan para sacarle el
jugo a la poderosa disquetera OPUS,
para las Spectrum. Se trata de un sis-
tema compuesto por tres programas,
un procesador de textos, una base de
datos, v una planilla de calculo
glectrénico.

El procesador de textos, va debe ser
conocidoe por muchos de ustedes,
pues a3 el popular TASWORD 1.
Las virtudes del mismo ya son por to-
dos conocidas, siendo el procesador
de textos mas utilizado para la
Spectrum.

Con-el migmo, |a cantidad de carac-
teres por rengldn se extiende a 64, o
sea &l doble de lo normal.
Tenemos opciones para centrar el
texto, correrlo hacia la derecha o iz-
quierda, insertar texto, copiar blo-
ques, etcétera.

Podemos, ademas, crear cartas stan-
dard, para luego utilizar las opciones
de busqueda y cambio de palabras
para ponerle el nombre donde
corresponda.

Todas las opciones que antes se ma-
nejaban con el cassette, ahora se de-
rivan al disco,

De esta forma, podemos cargar y gra-
bar archivos de texto en forma muy
rapida, ¥y sin posibllidad de error.
Ademas, conla interfase centronics
que acompafia al OPUS, tenemos la
posibilidad de imprimir nuestros do-
cumentos en cualquier tipo de impre-
sora, desde las mas baratas, hasta
las de mas alta calidad.

La base de datos es una versién ac-
tualizada del MASTERFILE.
Medianie la misma, podremos crear
registros que contengan cualquier ti-
po de informacidn que nosotros que-
rramos almacenar.

Los mismos pueden ser ordenados
ylgfabad-::s en disco, para su poste-
rior uso.

Ademas, podemos obtener reportes
de la informacién almacenada de
acuerdo a nuestros gustos. Por ejem-
plo, si nuestros registros almacenan
&l nombre, profesion, sueldo y nime-
ro de teiéfono de nuestros amigos,
podremos buscar la informacién de
los mismos por cualquier item.

Un agregado de esta base de datos,
@5 el programa MICRO PRINT. Me-
diante el mismo, podremos extender
&l nimero de caracteres por linea de
32 a 46 & 51,

Asl, la cantidad de informacion gque
podemos dar en cada pantalla au-
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HAYAK:FAD

FRTTAR
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KAYAK =PLAN
[’ kAavak -BAsSE
KEAYAK -TEXT

BN =z .ec

menta considerablemente.

Sin embargo, de esta forma disminu-
yeé un poco la velocidad de
procesamiento.

El programa tiene opciones de altas,
bajas y modificaciones de registros,
asl como la obtencion de totales v re-
portes impresos. Finalments, |a pla-
nilla de calculo electrénica nos per-
mitira trabajar aprovechando todas
las  caracteristicas de |Ila
computadora.

Por ejemplo, todas las formulas son
validas (en cuanto a operaciones) en-
tre los casilleros de la planilla.

El tamafio maximo de la misma es de
99 columnas por 250 lineas.

En el momento de comenzar con &l
uso, se nos pide que demos el tama-
fic de la planilla que vamos a crear.
Esto dependera de la aplicacion a
utilizar, por lo que es convenients ha-

K64

CLOMS

- cerun buen calculo antes de comean-

zar con el trabajo.

Esto sucede soio la primera vez que
empezamos a trabajar, ya que luego
se carga el formato existente en el
disco.

Entre las funciones de esta planilla
de calculo, se encuentra la orden
QUICK, que acelera los procesos,
mostrando solo los titulos, y dejan-
do de procesar la parte numérica. Es-
ta opcion es muy ventajosa cuando
se frata de planillas muy grandes.
También podemos repetir los conte-
nidos de los casilleros, hallar totales
y sub-totales de fila o columnas, gra-
bar y cargar disco, obtener listados
de cualquler dimensian, ¥ todas las
funciones que caracterizan a una
buena planilla de calculo.

EL KAYAK PAQ es una inmejorable
opcion para todos aguellos que ten-
gan |a QPUS y quieran ver lo que se
puede hacer ademas de jugar.
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Libros para
el verano

FANTASIAS
ELECTRONICAS:

de: Vicent Mosco
En las tres ultimas déca-
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de comunicaciones, cable

das grupos de cientificos
sociales, ejecutivos de
marketing, fanaticos de la
tecnologia y autoprocla-
mados futurcldgos han
cantado alabanzas de las
teconologias de la comuni-
cacién y la informacion.

Segun la fantasia domi-
nante lag combinaciones
de computadoras, satelites

T

coaxil y televisidn, daran a
las masas la oportunidad
de aprender, comprar, uti-
lizar servicios bancarios,
trabajar, Jugar y enriguecer
sus vidas. Este libro ofrece
una revision detallada y cri-
tica de estos prondsticos
como también de las pers-
pectivas mas amplias. Edi-
td Ediciones Paidos.

SCHILE

Bl

4

 Programa:

ol

(i

Si usted quiere co

mprar al contado...

Usted puede.

Obtenga el dinero para realizar su compra, mediante el sistema de ahorro previo.,

Inférmese en las 59 casas de Banco Quilmes,

£

Sirceilal Aul=nislmacien

Soedad e T

QUILEXA S A

GAL™™™

el D e Pl e L L el LS

tilo Quilmes
VY 4 m%'mm

Enridrd Reveaidindionsg

Banco Quilmes SA.
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La prehistoria de la
computadora

El estudiante que hoy posee una.

computadora en su escritorio
dispong de mas poder de proce-
samiento de datos que el FBI o
el Pentagono tres décadas atras.
En 1954, por ejemplo, una maqui-
na equivalente a nuestras calcu-
ladoras cientificas de mesa, la
ILIAC, ocupaba un enorme gim-
nasio en la Universidad de llli-
nois, refrigerada por el mayor sis-
tema de aire acondicionado del
mundo. Dos estudiantes reco-
rrlan permanentemente su inté-
rior con carritos de supermerca-
do llenos de valvulas electroni-
cas de vidrio, para reemplazar a
las que se Iban quemando. No
era lo gque dirfamos portétil.

El rapido avance en el campo de
la computacidon ha sido en una
gran variedad de direcciones si-
multaneas, y no es de extrafar
que se haya producido en forma
desordenada y hasta anarquica.
En el “Silicon Valley'™ de Califor-
nia, hay individuos que han em-
pezado con tan solo una caja de
herramientas y un viejo garage, y
han llegado a poseer multimillo-
narias empresas en los aristocra-
ticos suburbios de San Francis-
co. Otros han recorrido el miamo
camino... pero en sentido
cpuesio.

Los principios “romdénticos” de
las computadoras estan ya muy
lejanos. Al principio el que gue-
rla poseer una debfa comprar los
componentes electrénicos y ar-
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Un estudiante argentino, que esta haciendo su pos
comenta historia y realidad de la computacion en el pais del Norte.
Desde los genios hasta los piratas, pasando por el terrorismo
informatico, todo esta resefiado en esta jugosa nota de actualidad.

Sergio Samoilovich

marlos siguiendo las instruccio-
nes de las revistas especializa-
das o de conocidos que hablan
logrado armar un sistema funcio-
nal. Grandes realizaciones fue-
ron hechas por individuos, no
empresas, que dedicaban sus ho-
ras libres a perfeccionar progra-
mas o sistemas operativos o a
ensamblar circuitos enmarafa-
dos de cables, y compartian con
los demas sus hallazgos o
realizaciones.

Hard vs. soft, o mas vale
maiia que fuerza

Los equipos (hard) poseen la
fuerza bruta, los programas (soft)
la inteligencia. Una vez que se

K64

tgrado en EE.UU., nos

dispone de la primera hay que
complementaria con la segunda,
ya que un motor de auto de seis
cilindros es una gran cosa, pero
uno de 36 cilindros no es seis ve-
ces mejor. Con la produccion en
mas a los equipos se fueron ha-
ciendo mas y mas baratos, vy al
mismo tiempo el centro de la pro-
duccion muncial se fue despla-
zando desde California hacia Ja-
pon, Corea ¥ Taiwan. La avalan-
cha de circuitos producidos en g
Lejano Oriente entro en el merca-
do con el mismo impetu que los
grabadores, estéreos y autos. A
la vez, los chips permitieron fabri-
car robots industriales gue
aumentaron la produccion y aba-




rataron los costos.
Cuando los eguipos empezaron a
s=7 mas accesibles una nueva va-
piedad de usuarios empezo a te-
ner acceso a la computacion:
contadores, secretarias y aboga-
gos. en lugar de ingenieros elec-
tronicos y matematicos. Los re-
cien llegados querian usar una
computadora que no exiglera co-
nocer aigebra de Boole o poder
diferenciar un triodo de un
teadolito.

Un gran paso hacia la difusion de
la computacidn personal fue la
aparicién y amplia difusidn de un
sistema operativo —el CPIM—
gue permitla estandarizar las
operaciones de manejo interno
de datos e intercambiar progra-
mas utilitarios faciles de usar en-
tre distintos sistemas. EI CP/M es
relativamente pequefo y senci-
llo, y puede usarse en computa-
doras de relativamente bajo pre-
cio. Al poco tiempo de aparecer
el CP/M se fue creando una abul-
tada biblioteca de programas de
dominio pdblico (de distribucion
gratuita) que satisfaclan las ne-
cesidades mas variadas.

La torre de Babel de las
computadoras, los
programas y los lenguajes

En el campo de los programas
quedaba mucho por hacer, ya
gue la mayor parte de la capaci-
dad de los equipos quedaba inex-
plotada, y los nuevos usuarios de
estos tralan nuevas necesidades,
especificas de su profesion. En
algin momento de esta década
se produjo un cambio notable en
el mundo de la computacion: los
programas empezaron a ser mas
importantes que los equipos, y
hasta mas caros. Actualmente la
decisién de comprar una u otra
marca de computadora depende
en gran medida de los programas
que estan disponibles para ser
usados en cada una.

La industria infarmatica empezd
a poner gran énfasis en desarro-
llar programas {y por supuesio a
patentarlos y asegurarse de que
el copiado de los mismos fuera
declarado ilegal). Aparecieron un
sinnumero de sistemas operati-

vos que fueron desplazando al
CP/M.

Durante mucho tiempo sl mas
popular fue el Aplle, pero actual-
mente el principal es el tipo |IBM
(MS-DOS), que con el respaldo de
esa comparnia llegd a ser él mas
comdn en los EE.UU., Europa y
hasta Japon, Otros sistemas fue-
ron difundiéndose y ganando
porciones del mercado (Commo-
dore, Atari) y sumandose a la |is-
ta de sistemas incompatibles en-
tre si. Algunos de estos sistemas
operativos son propietarios, es
decir que la empresa se reserva
el derecho exclusivo de producir
programas para su maguina me-
diante el patentamiento del sis-
tema operativo y programas en-
sambladores (assembler) y a ve-
ces mediante el mantenimiento
de detalles técnicos en secreto.

Casi toda maquina permite escri-
bir programas en Basic, por ejem-
plo, pero tales programas son
mas voluminosos y lentos que
los escritos en ensamblador.

La respuesta de los usuarios a la
diversificacion de los sistemas
de computacion fue agruparse
segun tipo de maquina, y asi sur-
gieron los clubes de usuarios de
CP/M, de Apple, de Atari y de
IBM-compatibles. Los clubes fa-
cilitaban el intercambio de infor-
macién 0til v de programas he-
chos por los socios 0 comprados.

A la carga los piratas

Comprar un programa puede sa-
lir varios cientos de ddélares, pe-
ro copiarlo de un amigo es prac-
ticamente gratis. En cierto mo-
mento se hizo aparente que la
venta de programas no era un
negocio redondo para quienes
los producian, ya que por cada
programa vendido circulaban
veinte o treinta copias ilegales.

K64
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Alguna reaccion era de esperar-
se de parte de las poderosas
companias productoras de pro-
gramas, muchas veces asocia-
das con IBM v las otras fabrican-
tes de equipos. Esa reaccion fue
la proteccion contra copiado. A
diferencia del CPfM, casi todos
los demas sistemas operativos
permiten proteger un programa
de ser copiado de un diskette a
otro. Algunas de estas formas de
proteccion pueden ser burladas
con facilidad por quien conozca
el modo de funcionamiento del
sistema, perc otras son suma-
mente sofisticadas.

Una forma corriente de protec-
cidn, por ejemplo, es hacer un orj-
ficio con laser en el disketie de
distribucién. El programa busca
los sectores magnéeticos inutili-
zados por el laser antes de empe-
zar a correr. Si los encuentra, da
el visto bueno. Si no los encuen-
ira porque el disketie es una co-
pia, el programa no se ejecuta.
Los esguemas de proteccion

. contra copia perjudican notabl-

mente la calidad del producto; no
se pueden cargar en un disco ri-
gido, no se pueden modificar a
medida del usuario, y si por des-
cuido el diskette se dafa (un
campo magnetico, una mota de
polvo, un dedo con duice de le-
che) se le puede decir adids a un
programa que pudo haber costa-
do cualquler cifra entre 80y 1000
U$S. Aparte, la proteccion no es
100% efectiva. Siempre hay un
fanatico que se ingenia para bur-
lar la proteccién, o una comparila
cuyo negocio es ése, Por esos
motivos, actualmente se tiende a
abandonar los esquemas de pro-
teccion contra copia. Sin embar-
go, no hay que subestimarlos: to-
davia estaran enire nosotros un
largo tiempo, y pueden ser muy
tramposos. Hasta el punto de
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destrulr los programas y los da-
tos de quien los gquiere copiar.

Gusanos en la manzana

El término gusano (worm) se re-
fiere a un cédigo oculto en un
programa que puede hacer cosas
imprevistas: por ejemplo, ordenar
a la maquina que borre porciones
de su memoria, o que ponga en
es50s sitios copias del mismo gu-
sano, que de esa forma se propa-
ga “infecciosamente’”. O peor
aun, que guarde el gusano en me-
moria y lo escriba luego en otros
programa o diskettes con datos
que se utilicen, aun tiempo des-
pués de haberse incorporado ala
memoria, actuando como una
bomba de tiempo. El nombre es-
ta bien puesto, ya que un gusa-
No &n una manzana (apple) pue-
de arruinar todo un cajon. Tam-
bién se los llama caballos de Tro

ya, por su potencial letal oculto.
Los gusanos pueden aparecer
como parte de un esquema de
proteccion contra copia, activan-
dose cuando el usuario intenta
burlar el sistema con un método
desprotector. Algunos son ino-
fensivos, y lo (nico que hacen es
mosirar un mensaje de adverten-
cia 0 amenaza. Otros, no tanto.
Hay gusanos que aparscen por
accidente: un circulo vicioso in-
terminable programado inadver-
tidamente, que se desencadena
en determinadas circunstancias.
También los gusanos pueden ser
puestos en programas de cierto
usuario como forma de sabotaje,
0 en bulfetin boards que descar-
gan programas de dominic publi-
co como forma de “terrorismo in-
formatico”. Por suerte, estos
eventos son relativamente raros,
y se pueden tomar precauciones
contra ellos: proteger los diske-
ttes valiosos contra la esoritura,
hacer copia de todos los datos
importantes y evitar comprar pro-
gramas sospechosos de poseer
gusanos.

¢Tecnologia util o basura
envuelta para regalo?

La réapida evolucién en todos los
aspectos técnicos permite que
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las empresas de programas pu-
bliguen nuevas versiones cada
poOGoS meses.

Aquél que compra programas le-
gaimente puede acceder a la
nueva edicion a menor precio, pe-
ro no asl quien posea una copia.
Las nuevas versiones siempre
0N mMas ricas que las anteriores,
pero suelen acarrear problemas
de compatibilidad entre ellas, de
dificultad de aprendizaje, de ape-
tito de memoria creciente,
etcétera.

Hay que tener en cuenta que nin-
gun sistema se compra comple-
to y para siempre y, si asl fuera,
ya se encargaran de evitarlo los
fabricantes. Si hoy aparece un
modem de 300 baudios, mafiana
aparecera el de 1200 y pasado el
de 2400. Si ayer los diskettes es-
tandar eran de 8 pulgadas, hoy
son de 5 Vs y pasado de 3 ;. Sj
mi computadora tiene de memo-
ria 64k, mafiana saldrd el progra-
ma ideal, que requiere 65k. El
aumento de la sofisticacién es
una buena noticia para el que ne-
cesita capacidades especificas,
por ejemplo mucha memoria, gra-
ficos de alta resolucion, siste-
mas editoriales (desktop publi-
fhin), etcétera. Pero también hay
que tener en cuenta que realizar
una gran inversioén en un sistema

poco maduro puede significar el

desastre si la empresa vendedo-
ra quiebra, si la competencia im-
pone una norma o estandar dife-
rente, etcétera.

Es deficil oponerse a la variedad
interminable de marcas, modelos
y versiones de equipos y progra-
mas que aparecen an el mercado,
y es dificil creer que se vendan
por cientos de ddlares progra-
mas que no sirven practicamen-
te para nada, o gue ya son obso-
letos en &l momento de salira |a
venta.

Pero algo debe hacerse en mate-
ria de planificacion a nivel de po-
litica nacional de informatica,
pues seria lamentable que nues-
tras instituciones estatales o em-
presas privadas se encuentren
un dia con el hecho de que sus
computadoras no pueden inter-
cambiar programas, que los ar-
chivos creados con Lotus no pue-
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den leerse con Dbasell, que las
tabletas de expansion de una

‘maquina no sirven con otra, o

que la computadora que hace los
cheques de pago no acepta los
diskettes de |a que guarda las lis-
tas de los empleados. También
seria lamentable comprobar que
en dos oficinas separadas puer-
ta de por medio hay dos printer
a laser que se usan diez minutos
al dia. O que la compaiila que
vendio dos mil printers a un Mi-
nisterio quiebre sin informar dén-
de se compra la cinta para los
mismos.

Los clubes de usuarios siguen
siendo la mas eficaz defensa
contra la obsolescencia incluida
en equipos y programas. Ellos
pueden agregar muchos afos de
vida Gtil a un sistema dejado
“huerfano™ por la compania que
lo hizo,

Con respecto a i0s gusanos, es
poco lo que se puede hacer, apar-
te de las medidas antes mencio-
nadas. Pero hay otro tipo mas de
gusanito, que es el mensaje
que traen oculto los materiales
que se producen en el pals del
Norte. Un gusanito es la penetra-
cion del idioma inglés, que se
adopta en la literatura técnica
para evitar ambiguedades cuan-
do no hay un equivalente apro-
piado en castellano. Es destaca-
ble al respecto la actitud tomada
por los franceses en defensa de
su idioma: publican periddica-
mente una lista de términos vy
neologismos ingleses y estable-
cen una dnica equivalencia fran-
cesa, que elimina la posibilidad
de confusiones. E imponen mul-
tas a las companias que anun-
cian un computer en lugar de un
ordinateur.

El gusanito de la dependencia es
el mas dificil de combatir, y abun-
da en los programas de juegos en
que un osado astronauta mata
marcianitos, un rubio cowboy
mata indios, o un valiente Ram-
bo mata vietnamitas o bolivia-
nos. Ese gusanito idecldgico se
combate con inteligencia, que
por suerte todavla es patrimonio
de los seres humanoss

SERGIO SAMOILOVICH
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- BASES PARA PARTICIPAR EN EL
CERTAMEN

Una vez terminado y revisado tu programa, deberds enviario a la aditorial grabado en un cassette o diskette,
varlas veces para mayor seguridad. (Inclusive grabado con dos grabadores distintos). Indicar en el cassetie
o diskette, los datos del programa, computadora y autor. _
Otra condlclén es que ssa original e Inédito, es decir que no haya sido enviade a ninguna otra publicacion,
S| blen es preferible que vaya acompafiado del listado del mismo por impresora, éste no es Imprescindible,
El programa deberd venir con un texto que aclare cuél es su nombre, objetivo, modo de uso, y expllcacién
de cada una de sug partes, subrutinas y varlables. Si posee lenguaje de méquina, es fundamental una buena
explicaclén scbre su funcionamlento e Ingreso a la méquina. No olvidarse los datos completos del autor o
autores.

El texto se presentaré en hojas tipo oficlo y mecanografiado a doble espacio. No Importa que la redaccion
no sea muy clara, eso queda por nuestra cuenta.

—— EEeweass—o e RN WP D T e

JURADQO: Un jurado proplo compuesto por profesionales en computacién y usuarios de com.
putadores decidird los resultados del certamen.

CIERRE: & clems de recepcién de trabajos para concurso de programas sard el 31/07/87. (K84
so raserva sl derecho de publicacién de los programas reclbidos, como asimismo la devolucion del material).
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estudio de Ia

Sub

de Informatica y Desarrollo revela
una tendencia creciente a transmitir datos via computadora a
través de las fronteras, en tanto decrece el empleo de medios
convencionales como el telegrama y el télex.

La convergencla de informética v co-
municaciones (bautizada por los
franceses como “telematica) abre
posibilidades inéditas para la trans-
mision de datos dentro y a través de
las fronteras. Los flujos de datos
transfrontera (FDT) constituyen hoy
un tema de atencion en palses desa-
rrollades y en desarrollo; los prime-
ros preocupados por asegurar la [i-
bre circulacion de datos, y los segun-
dos, por los eventuales efectos que
ese fendmeno puede acarrear sobre
el desarrollo econdmico, tecnolégi-
¢, cultural y sobre el ejercicio mis-
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mo de la soberanfa politica,

En la medida que avance el proceso
de informatizacion de oficinas, vy se
afiance la red plblica de datos, el co-
rred electronico, incluyendo facsimill,
deseplazara gradualmente aquellos
medios, por su sencillez, economia,
flexibilidad y confiabilidad para la
trasnmision tanto de datos como de
graficos e imagenes. Ya actualmen-
te, de acuerdo con las tarifas vigen-
tes, enviar una pégina (alrededor de
1700 caracteres) a Estados Unidos
por |a red de transmisién de datos
por acceso directo (2400 bps) es 30

Veces mas rapido y 40 veces menos
costoso que via télex.

Una encuesta reallzada por dicha
Subsacretaria, que contd con B3 res-
puestas de empresas nacionales y
extranjeras instaladas en la Argent-
na (se trata de empresas de gran ta-
mano y/o usuarias de la Red ARPAC)
revela gue los FDT son un fendme-
no de importancia creciente en el
pais. Cerca de la mitad (48%:) de las
firmas encuestadas transmite datos
al o desde el exterior via computado-
ra, 35% usa facsimil y 28% envia o
recibe soportes magnéticos. La ma-



yor parte de las firmas que aun no ha-
can comunicaciones enire computa-
doras prevén, sin embargo, hacerlo
en los préximos cinco anos. El sec-
tor financiero es el mayor usuario de
las nuevas tecnologlas, seguido por
el de otros servicios y el industrial.
Los prlnclpales medios utllizados pa-
ra comunicar computadoras entre sl
son todav(a la red telefdnica y el te-
lex, sl bian al 30% de |as empresas
operan circuitos directos internacio-
nales y el servicio de acceso a ban-
cos de datos .

Los moetivos por los cuales se envian
o transmiten datos a y desde el ex-
terior varfan segun el caracter nacio-
nal o extranjero de las empresas, asl
como las ventajas que ellas declaran
obtener. En las empresas argentinas
predomina la relacién con clientes y
proveedores vy el acceso a informa-
cidn cientifico-tecnoldgica. En las fi-
liales extranjeras la principal utilidad
se vincula con la coordinacion con la
casa matriz, y particularmente la ges-
tibn de proveedores y financiera.
(Ver cuadros).,

Par otro lado, el estudio senala que
31 empresas argentinas y 20 extran-
jeras procesan o almacenan datos
gue reciben del exterlor, con lo cual
el fenomeno adquiere un caracter bi-
direccional (algunas empresas tie-
nen acuerdos para procesar informa-
cion de filiales establecidas en otros
palses de América Latina). Es dudo-
s0, no obstante, gue exista un equi-
librio cualitativo en ese flujo; mas
bien, es probable que se esté crean-
do una relacion asimétrica, con la ex-
portacidn de datos sin valor agrega-
do y la importacién de informacion
alaborada.

La consulta de bancos de datos en
2l extarior es una da las principales
operaciones realizadas. Hay mas de
2500 bancos de datos en funciona-
miento en el mundo, concentrados

BENEFICIOS DEL FLUJO INTERNACIONAL DE DATOS

Empresas Argentinas
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&n su gran mayoria en Estados Uni-
dos (que detenta mas del 60%), Ca-
nada, Gran E'I"Eﬂﬂﬁﬁ, Francia y Alema-
nia Federal, que parmiten el acceso
e informacién econdmica, financie-
ra, cientifico-tecnolégica, etc. En Ar-
gentina, el nimero de abonados al
servicio de bancos de datos de En-
tel se quintuplico entre 1981 vy 1985,
pero en términos generales, es ain
escaso el uso de estas herramientas

de consulta. _

En suma la teleinformatica se intro-
duce gradualmente en la Argentina
¥y comienza a conformar patrones de
flujos de datos hacia y desde el ex-
terior. El pals comienza a insertarse
en las corrientes de cambio tecnold-
gico que predominan hoy en el mun-
do si bien esta muy lejos adn de ins-
cribirse en la nueva "era de la infor-
macian” que ellos anuncian.

MATEMATICAS PARA
LOS PRIMEROS

GRADOS, HASTA
OTUE PASEAL OF

ERAS
ADORES - TABLETAS
CAS- JOYSTICKS
ACIONES -
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¢Sabemos realmente qué y como son las comunicaciones entre
computadoras? ;Como se producen y qué reglas utilizan?

Es bien conocido por todos que la
computadora es capaz de reproducir
sonidos y ruiditos de diversas clases.
Musica, gracias a los sintetizadores,
tonos para grabacion, etcétera.
Estos sonidos no son mas qgue la re-
presentacion audible de determina-
dos numeras o sefiales digitales, asl
como los pixels vy caracteres lo son
en la pantalla.

¥ algo similar ocurre con las impre-
soras y drives de discos. Todo esto
es necesario para que nosostros po-
damos interpretar lo que nosotros
mMismos programamaos.

Volviendo al tema de los ruiditos,
axisten unos aparatitos llamados
modems, que |e permite a la compu-
tadora expresar lo que nosotros de-
seamos que trasmita a una linea
telefdnica.

Esto puede interpretarse como que
el modem traduce los ndmeros bina-
rios por medio de los cuales la com-
putadora habla con &1, a un tono
audible, que ira a parar a la |Inga te-
lefonica y viceversa. El modem &8s ca-
paz de decirle a la computadora que
cosas en forma de tonos, esta escu-
chando en la linea telefdnica.

Asl la conversacion se es-

tablece entre dos computadoras via
dos traductores (modems) y una [i-
nea telefénica, como en la figura 1.
Existen basicamente dos clases de
modems, los acusticos v los que se
conectan directamente a la linea.
Los aciisticos son aquellos que emi-
ten un sonido por medio de un par-
lante, que a su vez es tomado por e
tubo de nuestro teléfono para luego
pasar a la linea. La recepcion por par-
te del modem se hace en forma ana-
laga: En cambio, el otro tipo de mo-
dem se conecta directamente a la li-
nea telefonica sin utilizar casl para
nada nuestro teléfone. Esta dltima
clase de modem es la mas utilizada
corrlentemente. Enlas figuras pode-
mos var ambas clases.

El hecho en si de comunicarse con
otro equipo de computacidn lejano,
se llama procesamiento a distancia
o teleproceso.
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Para completar este proceso de co-
municacion, hace falta algo impres-
cindible unlsoftwere.
Generalmente llamado software de
comunicaciones, y asociado a la pa-
labrita TERMINAL, es el encargado
de trabajar como interface entre la
computadora y nosotros y entre la
computadorea y el modem.

Un software general de comunicacio-
nes, que se considere bueno, debe
contar entre sus opcicnes con méas
o menos los siguientes puntos.

En primer lugar con un 4rea de trans-
misién ¥ recepcion, la cual nos per-
mita ver en pantalla, como efectua-
mos el dialogo con la otra
computadora,

Nos nos proponemos con esta nota
entrar en los detalles técnicos de la
comunicacion, sino simplemente es-
clarecer un poco qué es, o como de-
be ser una comunicacién de esta na-

turaleza, y con que herramientas con-,
tar, una vez que estemos lo suficien-’

temente interesados como para en-
carar este apasionado mundo.

A pesar de lo que acabamos de de-
cir, @5 (til gue sepamos un par de co-
sas mas antes de continuar con las
utilidades de un soft de
comunicacionas,

Este tipo de didlogo puede realizar-
se-a muy variadas velocidades, Estas
representan justamente la cantidad
de palabras minima que puede decir

una computadora. Cada una de es-

tas palabras sera un bit. Asl, las ve-
locidades mas comunes son 300 bits
por segundo, 600 v 1200, en las ho-
me computars.

Como era de esperar, como con cual-
quier persona, cuanto mas rapido ha-
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bla menos se le entiende, entonces
@5 cuando hay gue empezar a preve-
nir erroras.

Por efjemplo, una forma de prevenir
errores es usando la famosa paridad.
Esto consiste en contar cuantos
unos hay cada determinada cantidad
de bits gue se mandan. Dicha canti-
dad suele ser 8.

LAS POSIBILIDADES Y LA
REALIDAD

Otra de las cosas que pueden hacer
estas benditas computadoras, es ha-
blar a la vez, y comprenderse perfec-
tamente, esto se llama FULL DU-
PLEX. Lo contrario, el hecho de es-
perar gue una termine para que la
otra hable, se llama HALF DUPLEX.
Entonces otras de las cosas que de-
beria, ¥y casi siampre posee, un soft,
es la posibilidad de cambiar la velo-
cidad de transmision, v los diferen-
tes métodos de chequeo de errores,
entre ellos, la paridad par, impar, o
nula. ,

Para entenderse en ese didlgo es pre-
ciso que hablen un mismo idioma o
con un mismo protocolo. Desgracia-
damente exisien un montdn de nor-
mas y protocolos, paro los mas difun-
didos son los llamados BELL vy
CCITT.

Esta posibilidad debe ofrecerla direc-
tamente el modem, al igual que la po-
sibilidad de transmitir tanto en HALF
como en FULL DUPLEX. Asl nos da-
remos cuenta de la calidad del
modem.

Otra de las bondades que suelen po-
seer los softwares de comunicacio-
nes es la de crear un area de traba-
jo. Esta consiste en mandar como lo
haclamos con disco o impresora, la
informacidn que recibimos o trans-
mitimos, a un area de memaoria, y ahl
8s cuando deseamos agrandar la
RAM de nuestra computadora.
Unavez cortada la comunicacidn, po-
dremos observar yfo modificar el tex-
to o lo que fuere que se halle en
nuestra RAM para luego, salvarlo en
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alguno de los periféricos.

Por supuesto que hay software mas
sofisticados, gue nos parmiten tener
un reloj de tiempo real, archivos de
numéros telefdnicos de distintas
computadoras o bases de datos, dis-
cado automatico deal nimero desde
la computadora, cambio de colores,
o cambio de columna de la pantalla,
sga de una determinada marca de
impresora para gue pueda ser reco-
nocida correctamente por nuestra
computadora, infinidad de opciones
para manipular archivos etcétera.

Este es el caso del VIP TERMINAL,
un fabuloso programa de comuniza-
ciones, que posee todas las opcio-
nes de que hablabamos mas arriba,
y mas. Una de las mas interesantes,
a4 |la de crear por medio de algun pro-
cesador de textos o por medio de la
misma area de trabajo, un determi-
nado texto, y grabarlo en disco, pa-
ra que luego, mientra nos comuni-
guemos, pasar mas tarde ese archi-
vo de disco, directamenta hacia |la
computadora

Ese fabuloso soft, esta disponible
para COMMODORE 64 y por ende pa-
ra nuestra 128.

Seguramente a los conocedores del
tema las parecera que quedan algu-
nos items que tratar, pero no era &l
proposito de esta nota ser técnica y
profunda. Simplemente es una gula
para todos aguellos que nos intere-
samos por los caminos que sigue el
futuro de la computacion.

En Argentina

En nuestro mercado podremos en-
contrar los sigulentas modems:
ASC que es universal y puade utill-
zarse con cualquler computadora,
que tenga una interface RS 232 dis-
ponible para su uso. Ademas, esta
empresa ofrece otros modelos, que
podremos ver en el Hard Test de no-
meros anteriores.

Estes modem de fabricacién nacio-
nal pueden encontrarse en FUTURE
COMPUTACION y como
dijimos, gracias a su conexion RS
232 C, pueden adaptarse tanto a las
mas humildes de las home hasta a
la mejor de las PC. _

Dentro de |la granvariedad de estos
modems nacionales, axiste uno pa-
ra cada trabajo a realizar, pudiéndo-
nos encontrar con modem Capaces
de transmitir y recibir a 2400 unida-
des de informacién por segundo.
XM 301 para las linea XL y XE de
ATARI. Este, que as comercializado
por SKYDATA viene acompanado por
2] XE TERM que es un programa que
nos permitira (al igual que todos los
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programas terminales) gozar de los
privilegios de una terminal en lo que
a comunicaciones con computado-
ras se refiere (llamadas automaticas,
cambios de modos, caracteristicas
de transmision, etcétera). Esta ade-
mas, acompanado de un claro ma-
nual en inglés, que trata sobre el mo-
dem y el program (en disco) que lo
acompafa.

Taihaho de los cuales existen tam-
bién dos modelos, uno especial pa-
ra COMMODORE y otro universal RS
232, E| TH-002 (este es el nombre del
modelo gue ocupa a las Commodo-

re) es capaz de trabajar (al igual que

los anteriores) tanto en Full como en
Half Duplex, a 300 baudios como
maximo. ;

Este dispositivo gue podremos en-
contrar en SISCOTEL (recordemos
que la version argentina de DELPHI
les pertenece), posee tambien entre
otras cosas, la capacidad del disca-
do automatico.

INFO 300, al igual que el ASC, es de
industria nacional, fabricado por IN-
FOTEL, en forma exclusiva para las
computadoras COMMODORE. Tam-
bién ha tenido lugar en nuestras pa-
ginas &n la seccién HARD TEST, pe-

S R G mL
COMPUTADDRA crl compPuTADORA j
2 & B - e, = -|I-...I

ro recordamos gue este modem fun-
ciona también bajo los modos Half
y Full Duplex, posee discado auto-
matico, v que en combinacion con
cualquiera de los buenaos programas

- terminales, podremos tenerlo comao

una excelente herramienta.
Recordemos también que la firma IN-
FOTEL es la representante exclusi-
va de las dos bases de datos méas im-
portantes de los EEUU, CUMPUSER-
VE y THE SOURCE.

TMS—510 fabricade por TELEMATI-
CA en Argentina, para su computa-
dora TALENT DPC-200, cumple con
las caracteristica de los anteriores.
Es un excelente modem gque puede
trabajar hasta en 1200 baudios (bits
por segundo), tiene un hermoso dise-
fio v, dependiendo de su configura-
cidn, dentro de su carcaza puede al-
bergar aparte del programa terminal
(escrito en BASIC) sendos utilitarios
como el MSX PLAN o el MSX WRITE.
Todos ellos cargados en memorias
EPROMS lo que facilita su carga ins-
tantanea por medio de instrucciones
de Basic (Call), y su permanencia por
la vida atil del sistema.

TRON, un modem dedicado al orlgl-
nario mercado de los homes. Este es
otro desarrollc nacional pero esta
vez dedicado a las mAs pegquedas de
SINCLAIR y TK
(GZ-1000/1500 + , TK83/85).

Otro modem de fabricacion nacional,
dedicado a las Commodore, que dis-
tribuye en forma exclusiva PYM
SOFT COMPUTACION, es el NASH.
Se trata de un modem binorma
{CCITT v BELL}), que puede trabajar
tanto en Half como en Full Duplex a
300 baudios como maximo.

Posee conexion de alimentacion in-
dependiente de la maquina, viene
acompafado de su manual y del soft-
ware que se incluye en el precio del
mismao.

Una caracteristica interesante de es-
le software, que en realldad son dos,
25 que uno es el VIP TERMINAL, ya
conocido por su versatilidad y por
que trabala con disco. Ahora noso-
tros podemos elegir, a la hora de
comprarlo, entre ese soft o el TELE-
COM, que es otro excelente softwa-
re que esta preparado para trabajar
con DATASET, por lo cual no es ne-
cesario poseer una disquetera.

El valor de venta del mismo es de 140
australes.

Y por ultimo, la firma CZERWENI,
nos ha confirmado gue esta pronto
a lanzarse al mercado un NUavo mo-
dem para su linea de computadoras,
que vendra acompafado de su soft-
ware de comunicaciones.
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ATARI

COMPUTADORA: ATARI
DISTRIBUYE: SKYDATA

Este es el nombre del nuevo aparati-
to lanzado por ATARI, que volvera
loco a mas de un interesado por
las ar tes graficas. Se trata de
una tabla plasticaconuna
membrana central, gue,
protegida a su vez por

otra mem brana plastica,
posee propiedades obviamente
eléctricas.

En sus laterales posee dos pulsado-
res, de idéntico funcionamiento que
el que acompafia al pequefo lapiz.
El lapiz posee una punta plastica, pe-
ro no tenemos gque confundirio con
al LAPIZ OPTICO. Aqul todo el con-
trol lo tiene la tabla. Esto sera de muy
facil comprensién cuando probemos
dibujar con el dedo y esto funcione
perfectamente. Asf, la Gnica funcion
del lapiz es la de trabajar mas como-
dos y la de poder tener un control
mas puntual, junto a la posibilidad
que nombramos anterlormente de
poseer un pulsador, que segln al pro-
grama utilizado hara las veces de ha-
bilitador o deshabllitador de la op-
clén elegida.

Esta tabla de lindo disefio viene
acompafiada por un cartucho que po-
dremos conectar en las XEfXL ¥ que
posea en su ROM el programa ATA.
RIARTIST vy al Igual que la tabla. ara-
fica vienen firmados por la WARNER
COMMUNICATIONS COMPANY vy
datan del afio ‘83,

Este programa prasenta muy buenas
opclones para crear gréaficos de las
mas diversas [ndoles, y poder guar-
darlos para su posterlor modifica.
cion o uso.

AMIGA

Mss de Eéﬂ programas.
Todos los manuales
Accesorios.

Podremos, entre otras cosas, dibujar
COMO con un lapiz coman, poner pun-
tos, trazar lineas rectas aisladas o
concatenadas, trazar rayos, rellenar
figuras cerradas, dibujar rectangulos
llenos o vaclos, circulos llenos o va-

clos, borrar la pantalla totalmente,
ver el dibujo ampliado punto por pun-
to, elegir el set de colores con el que
gueremos trabajar de un grupo ma-

ximo de 128, almacenar los dibulos
en casete o disco, a setear el efec-
to de espejo en cualquier posicion,
para repetir lo que estamos dibujan-
do en el sentido que querramos cual
s| fuera un espejo. Estas son todas
las opciones disponibles por este
soft. '

Somos los Unlcos Importadores da programas en el pals. Compruébelo.
Nuevos titulos todos los martes

LOS MEJORES PRECIOS

64 =128 CP/M

Diskettes 3,5" v 5,25"" « Fast Load « Warp

Joysticks # Cajas Porta Diskettes
= Cassettes Virgenes

Podramos también cambiar el tama-
fio de la brocha o forma de trazo del
lapiz. Esto, en conjuncion con los co-
lores, es |o que nos permitira borrar
una porclén pequefia de nuestro di-
bujo, usando el color del fondo de los
trazos a borrar,

Asimismo nos posibllita pedir
ayuda en cualguler momento con so-
lo pulsar la tecla de help de nuestra
ATARI.

Con respecto al efecto de espejo po-
dremos elegir entre que este sea ho-
rizontal, vertical, diagonal, los cuatro
a la vez o gue no se produzca tal
afacto,

Es una muy entretenida opcion para
los amantes de las actlvidades gra-
ficas, poseedores de las ATARI.

Mds de 3.500 Hitulos.

Exclusividades
absolutas en cassetie.

ZONA SUR
RAD WAR
Diavarria 937, 1

28-1177

Lunes & Sébado
de10 @ 20 hs,

Consulte por la venta de programas en exclusividad.

Descuentos al gremio

ZONA NORTE

THE TUERK
fiv. Conel, Diaz 1931, 4* ~8"

Envios al inferior

Solictta Catalogo

824-2017
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V Congreso Nacional de Informatica, Teleinformaticay
Telecomunicaciones.

Informatica y Comunicaciones: Recursos para la excelencia.

Del 1° al 5 de Junio de 1987. Plaza Hotel.

En el marco de Usuaria '87 se llevara a cabo
Unimatica '87: Primer Encuentro de integracion
entre la Universidad y la Empresa.

Ultimo plazo para presentacion de trabajos 15-03-87.
LOS mismos deberan ser remitidos a Usuaria.

Areas de Interés (No Excluyentes)

e Gobierno e Pequena y mediana empresa
“« Educacion » Inteligencia artificial

« Salud « Ameérica Latina

¢ Banca e Techologias informaticas

e Produccion » Tecnologias

» Derecho de telecomunicaciones

« Cultura y Sociedad

L
Organiza I.ISI.laI'la

Asociacion Argentina de Usuarios

de la informatica v Ias comunicaciones.

Rincén 326 (1081) Capital Federal.
T.E. 47-2631/2855

LALERL
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1a. MUESTRA NACIONAL
DE INFORMATICA, COMPUTACION

Y ELECTRONICA

CENTRO CULTURAL BERNARDINO RIVADAVIA
ROSARIO (Sta.Fe)

16 de Abril al 3 de Mayo de 1987

en el centro de un area de influencia de 5 millones de habitantes

51 STANDS EN 800 m2 CUBIERTOS - 4 PLANTAS DE GRAN CATEGORIA, PARA:

* EXPONER s VENDER
eDEMOSTRAR <*¢PROMOVER

SALA DE PROYECCIONES CON 200 BUTACAS DESTINADA A:

e CONFERENCIAS *DEMOSTRACIONES *MESAS REDONDAS
e CURSOS e AUDIOVISUALES

Y EL TRATAMIENTO EMPRESARIO Y EDUCACIONAL, CON LA EXCELENCIA QUE
ESTAS CIENCIAS TECNOLOGICAS MERECEN.

Promueve y organiza

PROEXPO SR.L.

Paraguay 727 - 2° Piso - Of. 5 — Tel. 42174 / 213715 — 2000 ROSARIO (Sta. Fe)
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MENCION DEL CONCURSO

“EL PROGRAMADOR DEL ANO”
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Este programa esta escrito Inte-
gramente en lenguaje Assembler
(Listado 1), tiene una longitud de
1058 Bytes y se almacena desde
la direccidn 40000.

Quienes no posean un ensambla-
dor podran cargar este programa
mediante los ndmeros correspon:
dientes al programa Assembler,
ver |istado 2. Para cargar los ni-
meros del CM precisara el progra-
ma cargador de CM (Listado 3).
El programa se pueds ejecutar
desde el BASIC mediante PRINT
USR 40183 (Ndtese que no se eje
cuta desde la direccidn 40000, es-
to sedebe a que los primeros 183
Bytes estan destinados a guardar
nameros, como el puntaje, et-
cétera).

MNétese que no utlliza rutinas del
ROM, ya que son muy lentas, muy
aburridas de utilizar y exigen la
apertura y clerra de canales,

ESTRUCTURA

Aqul se dan los principales LA-
BELS (etiquetas) con la funcién
que cumplen:

— Definicién de LABELS.

— Salta a MUESTRA.

— LOCALIZADOR: Su funcitn es,
dado un numero de linea y otro de
columna, localizar la direccion de
archivo de pantalla y de atributos
equivalenies,

— IMPRESION: Imprime el carac-
ter cuyo codigo ASCIl se encuen-
tra en el acumulador (A).

— BEEP: Envia un click al par-
lante.
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— CLS: Funcién equivalente a la
funcién del BASIC que lleva el
mismo nombre.

— RETARDO: Como su nombre
lo indica, produce un retardo.
— MUESTRA: Imprime la presen-
tacion.

— CONT: Lee el teclado y espera
si ninguna tecla es pulsada.
— COMIENZO: Imprime
blogues.

— JUEGO: Borra el archive de
pantalla, realiza el movimiento de
la pelotay chequea lacantidad de
bloques existentes.

— REBI: Chequea sl |la pelota re-
bota contra el borde Izquierdo.
— REBD: Chequea si la pelota
rebota contra el borde derecho,

— PIERDEVIDA: Chequea si se
pierde unavida, en caso positivo
resta una, chequea cuantas que-
dan y sl no gueda ninguna saltaa
FINPART, si ain quedan vidas
restaura los valores de las varia-
bles y salta a JUEGO.

— REBBLOC: Chequea si la pelo-
ta rebota contra los blogues, en
caso poslitivo borra efblogue e In-
crementa el puntaje.

— PRINTP: Imprime la pelota.
— LECTTEC1, LECTTECZ2 ¥
LECTTECS: Leen el teclado para
reallzar el movimiento de la tabla.
— REBTABLA: Chequea si |a pe-
lota rebota contra la tabla.

— IMPRTABLA: Imprime la tabla.
— FINPART: Imprime el mensaje
de “"EL JUEGO TERMINA™ e indi-
ca sl se alcanza o no al puntaje

record.
K64

los
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VARIABLES

— VIDAS: Como su nombre lo in-
dica, contiene la cantidad de vi-
das remanentes + 1 (1 octeto).

— PUNTAJE: Contiene, como su
nombre lo indica, el puntaje, que
se incrementa al destruir un blo-
que o al rebotar la pelota contra
el borde superior (2 octetos).

— HORIZONTALP: Contiene el
numero de columna en que se ha-
lla la pelota (1 octeto).

— VERTICALP: Contiene el no-
mero de linea en gue se halla la
pelota (1 octeto).

— HORIZONTALT: Contiene el
nimero de columna en que se ha-
lia la tabla (1 octeto). _
— SUBPUNTAJE: Contiene la
cantidad de blogues destruldos
(la diferencia con puntaje es que
esta variable vuelve a 0, una yez
destruldos todos los bloques, no
ocurriendo asl con PUNTAJE) {1
octeto).

— OPERADORYV: Contiene un na-
mero que indica si la pelota se
desplaza hacia arriba o hacia
abajo (1 = Abajo y 0 = Arriba) (1
octeto).

— OPERADORH: Contiene un nu-
mero que indica si la pelota se
desplaza hacia la izquierda o ha-
cla laderecha(l = DerechayQ =
lzquierda) (1 octeto).

— RECORD: Contiene el puntaje
maximeo alcanzado (2 octetos),

INSTRUCCIONES

El objetivo del Juego es destruir
todos los bloques que estanen la
parte superior de |la pantalla, pa-
ra esto debemos evitar que la pe-
lota llegue al extremo inferior de
la pantalla, pegandole con nues-
tra tabla, la que movemos con las
teclas “1" y “0" (derecha e Iz-
qulerda respectivamenta),

Para volver al BASIC se presiona
la tecla BREAK.

Al final del partido la computado-
ra Informara si se alcanz o no al
puntaje récord.

Cuando comenzamos el partido
disponemos de cinco vidas.

INSTRUCGIONES PARA
LA CARGA DEL PROGRAMA

El programa se puede cargar de
dos formas:
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1 - Directamente los cddigos de
maguina (Listado 2), mediante el
programa cargador (Listado 3). Al
terminar la carga el programa pro-
duce un NEW (jja no asustarse! ).

Luego del NEW cargar el progra-

ma del listado 4 y hacer un RUN
220, para grabar el programa en
BASIC y el CM.

2 - Mediante un ensamblador.
Luego de terminada la carga ti-
pear A (ENTER), Q (ENTER), una

vez en el BASIC tipear NEW (EN-
TER), copiar el programa del lista-
do ndmero 4 y hacer un RUN 220
para grabar el programa en BA-
SIC y el CM.

Espero que disfruten de este
programa.
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' DE CARACTERES

COM.: GZ SPECTRUM; TKSOX, TG 2062

\ T
W CLAS: UTI

CONF:; 16K

AUTOR: ALEJANDRO DANIEL SIMON £ .

VILLA RAMALLO - BS. AS.

Este programa participd del
Concurso de K-64.

Este programa, creado, disefado y
probado en una CZ-Spectrum, que
genera un nuevo juego de carac-
teres (se puede usar en reemplazo
del original, o como 98 graficos
definidos), esta listo para ser eje-
cutado en cualguier maquina com-
patible con el Spectrum, ya sea de
16 6 48 KB de memoria RAM. Es
un programa totalmente escrito en
BASIC que genera un cddigo de
768 bytesen laparte masaltadela
memoria (procurar no POKEar en
esas direcciones), de acuerdo con
los gustos e imaginacion del
usuario. Esta hecho de manera tal
que este usuario no nec asita
conocimlentos previos ni de
BASIC, ni de Variables de Sistema,
ni de cadigos y ni siguiera de com-
putacién. Tan solo debe enierarse
que los gréficos son un conjunto
de 64 puntitos metidos en una
cuadricula de B8x8, ¥y que cada uno
de estos puntitos pueden “pren-
derse” o “apagarse” para darle
forma al caracter.

F

En la pantalla del televigor apare-
cera una cuadricula similar amplia-
da, donde un asterisco hard de
cursor, indicando cudl "puntite” se
estd tratando: pulsando “17, se
encendera (lo podremos del color
de la tinta) y pulsando "0" se apa-
gara (color de papel). Por supuesto
podemaos pasar por un punto sin
modificarlo, cuando no pulsemos
ninguna de estas dos teclas gue-
dara con el estado que tenia antes
de pasar.

Es necesario decirgue el cursor se
mueve con lasteclas 5,6, 7 y 8,de
acuerdo al sentido de las flechas.
Existen dos teclas mds para usar
durante la definicion: "P" ¥
“ENTER". Con |la primera hacemos
una impresion del caracter gue
estamos definiendo (en tamano
natural), en video normal, video
inverso y parpadeante, para
controlar lo que vamos haciendo.
Usaremos "ENTER" cuando haya-
mos terminado de definir, enton-
ces la computadora nos pregunta-
r4 a gqué caracter reemplaza en el
cadigo original (en caso de haber
pulsado erroneamente esta tecla
podemos seguir definiendo al

INSTITUTO DE SISTEMAS
computacion

OFRECEMOS:
* ENSENANZA PERSOMALIZADA

= JRUPOS REDUCIDOS
DETODASLAS EDADES

*AMPLIOS HORARIOS

" ERACTICAS INDIVIDUALES
{aalleltands tuma)

* CEATIFICADOS

ENTODOS LOS MIVELES

PROGRAMA CiON
- BASIc-LOGO
_ UTILITARIOS
- PROCESADOR DE TEXTOS
. GRAFICADORES
- ARCHIVOS
- PLANILLAS ELECTRONICAS

. BASE DE DATOS
(D BASE Il y I}

MEXICO 2918 - (1223) Capital
Yel: 97-0311/0461/0469

entrar el comando “NOT"), v si va
terminamos de crear todo el juego.
Si respondemos afirmativamente,
nos mostrarad el juego original y el
recién creado, para gue compare-
mos: nos dara una serie de instruc-
ciones para el manejo.de los gra-
ficos y, por Gltimo, vendran los pro-
cesos de grabacidn (tanto de
datos como del mismo programal,
para luego terminar.

La variable CHARS

Este programa ha sido posible
s6lo porque los disefadores del
Spectrum han tenido la gran idea
de direccionar el juego de carac-
teres mediante una Variable de
Sistema, que por estar en la RAM
puede modificarse, lo gue esimpo-
sible en posiciones de memoria
ROM. Esta Variable de Sistema,
llamacda CHARS, esta ubicada en
las posiciones 238068 y 23607.
Como es un tanto “especial’, creo
necesario un estudio detallado de
la misma.

Ante todo, hay gue saber que los
caracteres gue nos interesan (son
novenia v seis: desde el espacio
—cddigo 32— hasta el simbolo
Copyright —cddigo 127—) estan
definidos de la misma forma que
nosotros definimos los U.D.G., par
lo que cada grafico ocupa 8 bytes,
Esto hace un total de 768, ubica-
dos fisicamente a partir de la direc-
cién 15616, o sea, los ultimos
bytes de la ROM.

Pero si leamos el contenido de la
variable CHARS mediante "PRINT
PEEK 23606 + 256 PEEK 23607"
(recordar gue casi todos los
numeros de 2 bytes se almacenan
al revés de lo natural; primero el
octeto de menor peso y luego el de
mayor pesa), obtendremos el nu-
mero 15360, lo que no coincide
con el ndmero gue mencione
antes. .Y entonces? Como todo en

SERIEDAD
Y RESPONSABILIDAD

EN CURSOS PRACTICOS

CONTAMOS CON:
*DOCENTES
UNIVERSITARIOS
* EQUIPAMIENTO
DE VANGUARDIA

ABIERTALAINS CRIPCION
lunes a viernas de 9 a 19 hs.
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* Novedad mundial exclusiva, patentada.

* Tecnologfa de avanzada, al servicio de la
informéatica moderna.

* Sistema (nico, a MUELLE CENTRAL
DE ACERO y CONTACTOS POR BARRIDO.
TEMPLADOS.

* Disefio con empufiadura anatémica, la méas
practica y cémoda a todas las manos.

* Dos botones de disparo, de respuesta rapida
V precisa.

* Accionamiento suave, sensible,
distensionador, ideal para graficar
y jugar.

* \entosas removibles, para una perfecta fijacion
en la mayoria de las superficies.

* Indestructible, no requiere service, garantido.
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computacidn tiene (o, al menos,
debe tener) explicacion, ahi va:
Haciendo una simple deduccion
observamos que la variable
CHARS, contiene el numero co-
rrespondiente a la direccion don-
de empieza el juego de caracteres,
menos 256. Esto le permite al com-
putador, cuando le indicamos gue
imprima un caracter, ubicar la direc-
cion donde esta definido multipli-
cando el codigo de ese caracter
por 8, ¥ sumando el resultado al
contenido de la variable CHARS,
Asi, tomando el espacio (codigo 32
y primer caracter del juego), se
puede ver que 32 x 8 = 256 ¥
15360 + 256 = 15616, gue es &l
numero que corresponde a la direc-
cién del primer caracter, con lo
que explicamos el misterio,
Cuando la compulariora se inicia-
liza la variable CHARS tiene los
valores: 0 para la direccién 23606
y B0 para la 23607, comunes para
las versiones de 16 y 48 Kb. Por
estar en la RAM, podemos modifi-
carlas para que la computadora no
encuentre los caracteres ya en la
ROM, sino en una porcion de me-
moria libre gue nosotros elijamos,
En este caso, crel conveniente usar
la parte mds alta de la memoria,

do con sus modelos, en vez de
usar un valor fijo para CHARS, el
mismo programa lo calcula, res-
tando 768 a la variable UDG, que
varia con cada version.

@ Esto se hace mediante una fun-
cian definida (DEF FN) en vez de
una variable normal, ya que el co-
mando CLEAR la borraria.

@ Sibien el estado de los bits del
caracter s& hubiera podido repre-
sentar mediante una variable nu-
mé&rica bidimensionada, se uso
una alfanumérica porque ocupa
menos memoria y simplifica el
programa.

@ Cada vezr que se enciende o
apaga un bit se modifica todo el
byte, guarddndose en el UDG A} lo
que permite imprimir el caracteren
cualquier momento, y seguir modi-
ficandolo comeo y cudndo uno quie-
ra.

@ Para usar el SCROLL, se hace
una llamada mediante RANDO-
MIZE USR a la rutina de ROM
3582 (linea 770 del programa).

@ Lasgrabacionesse efectianen
el programa, por lo que el usuario
no necesita saber ni conocer &l
mapa de memoria. Las instruccio-
nes para cargar y usar los carac-
teres salen por pantalla.

..................................

............................
L

...............
...........

vo B e

768 BYTES 1{55 ngg O15 Kbl
GRAFI T

(NUESTRONUEVO | 1eriNIDO POR |2 12 o

EL USUARIO)

conservando los UDG (o gue tota-
liza unos 117 graficos), para que
ademés cupieran algunas rutinas
en C.M. Entonces, 105 juegos co-
menzarian en las posiciones 31832
y 84600, para los modelos de 16 K
v 48 K respectivamente.

El Programa

| Al hacer el programa quise gque
[sea claro y que, a la vez, no ocu-
mucha memoria, Es por eso
Que se veran a veces variables con
nombres de mas de un caractery
 oiras que llamo "muiltiuso”, porque
== meto en todas partes. Creo que
_ 303 programa simple y Gtil, y que
e algunos truguitos y otras co-
== por aclarar.
‘Como quise que los novatos
fe=rios de Spectrum’sde 16 y 48
& tuvieran que hacer modifi-
moones en el programa de acuer-

Lista de variables
Chars = Valor de la Variable de
Sistema del mismo nombre

al = byte alto de la Variable GHARS
ba = byte bajo de la Variable
CHARS

liny li = Valores de linea para ubi-
car y borrar el cursor

col y co = Idem anterior con co-
lumnas

{1 = Variable numérica multiuso,
especialmente usada en bucles y
contadores

a = Multiuso, auxiliar de t. Especial-
mente en contadores

cod = Cddigo del caracter a reem-
plazar

Dir = Direccion donde se ubicara
el caracter

usr = Valor decimal del numero
binario que representa uno de |os
ocho bytes de un caracter

a$ (dimensionada) = Representa

la cuadricula en forma de tabla. Si
uno de sus caracteres esta en 17,
estd prendido, si es "0", apagado.
r$ = Variable alfanumérica multiu-
so, especialmente usada para la
entrada y salida de mensajes, y
para evitar el tipeo de cadenas lar-
gas y repetidas.

FN h{) = Indica |a direccicn fisica
del primer caracter del nuevo juego.

Estructura del programa

10 a110 Iniciaciénydibujode

la pantalla principal.

120 a 160 Lectura del teclado

y bifurcacién de
acuerdo a las teclas.

Archiconocida rutina

de movimiento.

Subrutinas de pin-
tado y almacenamien-
to de bits en el UDGA.

Subrutinas de im-
presian del caracter
que se esta tratando.
Entrada del caracter
areemplazary acep-
tacion o no del mis-
mo, segun su signi-
ficado,

Pasa los valores del

UDG A a las direccio-

nes correspondien-

tesy avisa por panta-
lla, para controlar.

Pregunta si quiere
verse €l jueqo gene-
rado y si quiere ter
minar.

Si gquiere terminar,
llega a estas lineas,
donde se muestran el
cadigo original y el
definido, v algunas
instrucciones para el
manejo de los grafi-
COSs.

Menu, grabacion y
verificacion del pro-
grama y/o cddigo de
los caracteres.

700 Pantalla Final.

800 a 990 Subrutinas para €l
ingreso de nombres
para el programay el
codigo, con impre-
sidén de algunos men-
sajes.

1000 a 1020 Subrutinas que im-
prime los caracteres

(relacionada con &l
blogue 580-610).
g999.Definicion de la Fun-
cion “h* que calcula
&l comienzo real del
nuevo juego de ca-
racteres.

170a 230
300 a 340

400 a 420

500 a 530

540 a 570

580 a 670

680 a 830
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COMP.: TIEMA
~ CLASZENT

En una espesa y pegajosa noche,
nos acercaremos lenta y cuidadosa-
mente, entre liguenes humedos y col-
gajos de vegetales mugrientos, a los
restos de aguella casa.

FPuede parecer que esté deshabitada,
pero la negacion de esto la confirma-

ra nuestra Tl (si es gue la llevamos)
al pulsar cuidadosamente RUN con
la dltima campanada de las 12, de
una noche cualguiera.

Ellos, los eternos sufrigntes, cargan-
do con las penas de los siglos, se
unen al gran Gonda como magicos
siervos, para alimentario, con el pre-
ciado nectar humano. Cuando nos
encontremos frente a El, seguramen-

te sabremos que hacer,
ZUn consejo?, salten...

CO0 FEE RRbEIRAREAFREIRISID
10 BER
- R u
e RE
L& REA &
B0 R b :
LAD RoW skRErIPEEIREIEEER AR
L4 RElE aTS CETERDED: BAGECH

q
I
BRACLRA i
#

FRFEFF* bt CALL OW (59 *FrF AFPFFRFEFEFLE " &
LR DAL NTHARY S, 31,98 8L

A LALL HCARRTE, 195 1)

20 DISPLAY AT14, 1R "

Tl NESPLAY ATAS s

23 [RSERY ATG Eml  Y

240 DISFAY ATAT Bie® .
PSP AT R "
2 SRR AT T et
N DESPLAY ATANGTHS .
2 THERLAY AT, THE e e e
) DESPERY AT T
300 DISPLAY ATEN3, Thems ¢ £

JE0 BEGPEAY AT E&, THE . EL
a0 DEGPLAY ATLN, 8% e
X DESPLAY ATLES BNRR_ s
SM DESFLAY AT "

250 DEGRLAY ATCIR Ihe® )

260 TESRLAY ATILG 15iee "
N DESRLRY H‘:H,EFI'PHESI:[IE FLOUNS TECLAR. .. "

B0 CcL CEEAR avoCALL SCREENIT) E CALL COLORCE, DD, 1Dee  CALL (HARIPE, "FFRFFTEFFF

70 CALL CEARE LD, MC00RERBAGF B 020 TF 2 1 20250 200 | 0R T4 T4 (4 1 E2F CROFEFTF CRs

ugd*|

06 CALL Mil!‘,‘ﬂ!W-ﬁlmlmlm

el

S10- CALL AR L 20 OO0 2000 147204 LR 28 (2 0B BC US040 LAZ L 500

L2l .

G20 CALL MADNIFY(A1es CALL CLEAR #¢ DALL BCREEN(Z)

ENCOALL COLORIS 2 130y CALL COUDRCLO S, Thas LAl DRORCIL.T, 1]

541 CALL CLEAR 10 CALL CHAR(TE, "FRCIBDASASEDCIFT ") ie- CALL DHARY 104; M IDIGTEZE1ED

MLLTiss CALL DHARITEZ, "DOBSESATETCNSA)
550 (AL CLEAR 11 RANDORIIE 18 OTSPLAY AT(1L,11): "ORACIEAM
560 FUR el T 6 12 CALL COLORINN, 18, 112z MEXT N

ST RERD ,K

s DATA 100, 443, 100, 372,600, 440, 100, 392, 100, 349, 100, 330, 10, 204, 105, 277, 600, 214

209, 147,0,0
S 1F =0 THEW 424
00 CALL - BOURO K G
SU0-GOTR ST

430 CRLL BOUNDEE00, 127, 0, 147, 0, 165,0, =4 21er CALL SOUMDIEA00, LAT 0, 84699, 0, 194, 0, -4

2!

$30 CRLL SOUMDOAD0, 147 0,196, 0,233 0 =4, 2111 DAL SOV 00, {470, 5080 4, 2
bAD CHLL BOUNDIE0D, 147,0, 045,04, T1in CALL SOUNDTIS00, 110, 0, 147, 0,165, 0,=4.2)

G300 PRINT

PRESICNE ENTER"

S40 CALL SEVI0LK I8 1F =0 THEN sed-p1-CALL CLEAR 12 CHLL [ELEPRITECRR)
S PRINT U0, ESTA BN EL LABERINTO DE LAS HIEIRAS VEWENDSAS "
4B PRINT “DONDE WAY CINCT FANTASHAS - SENIENTOS [E SAREFRE."

WP PRENT "UDES EL “h’

EL FRNTRGHA EL “p”°

700 PRINT *Y LAS HIEDAAS 50N LOS <+ -4
TG PRINT. *S6l INICA ALTERRATTWA DE WITRES LA TE LLEVER R LO5*

360 CALL. COLOALS. 2, 1)

%0 CALL BOUNTIOS), 1000, 2,-3, 2,500, 21

400 CALL BOLOERR. T, 1)

#10 CALL KEYLO,K, 8081 IF $=0 THEN 300

430 DESPLAY AT{Z2,3)1"ESPERE UM MOMENTD.,."

£ CALL CHARL I8, Oa0F 3 T 3P FFEFRFFF3F 7 JF 2707 0 00O LFEFEFCFFFFIFFFFLFEFEELE
")

40 CALL CHAR{T0B, "0408070504000F 3F TFFEF § COB00000MMO00CH S0CTR0E IR R CRE 12082000
L,

A5 AL CHBRL 100, 0000000800 38T 3T e pOOMROOOMOMRR (1 FF 1 204080000000
00~

440 TALL CHARL 132, "O0000000000MEF B TISIS0TSIFSSTF T COO0MKI0MMAFFFF ABLBARFFTFEAC
iC1*)

AT AL CHARN L3S, " (o000 e BO00N000SSEF [ FFE Onar e (SR 10 TETIEFFF
FFE")

R8N CALL DAARILZH “030ABrrarACAN | 410001 I 300 | S04 LM LTSN 1 e e T e (ML TE0aET
-2, ]

720 PRINT "FMNTASHIS WECTH LOS PUDTENDO ENTRAR AL CAETILLO ¥ ASE HATHR A

DRALILE, e BT ———"
TA)PRING "mOMIDAS:  T.B.5"

T4lF FRINT LB Wy

T50 FRINT fadam®
60 PRINT

FT0 FRINT 0 =2, 0 PLEVE 2B DEDY BNEL LiEAR*
TE) PRINT ° *

750 PRIKT %S «[ TRESENDO. BALTD, PERD DESAFORTUMADSENTE AL ATAS*
B0G PRINT -
B10 DEHACHD, 200 AL 10, D0, NUL2Y, LAY BESY, LIASY, HEGS)

- |

B

) FOR B TO 90

ES) FOR =1 1030

B 1=RT ] CebrAn

BT0 IF =5 THEN %0

B0 B C1=AE00° =)

Florida 683 L. 18
1375 Buenos Aires
Tel.: 393-6303 / 394-3947

TOSHIBA
SVI728/738 MSX
TALENT MSX
COMMODORE 64/128

¥ PERIFERICOS

PLANES DE FINANCIACION
ENVIOS AL INTERIOR

LINEAS COMPLETAS:

TOSHIBA - MSX - ATARI - DREAN GOMMODORE
SINGLAIR GZ

DATTASETTE - JOYSTIGKS - CASSETTES - DISKETTES

BIBLIDGRAFIA
CREDITOS 2 a 10 CUOTAS SIN ANTICIPD

AY, RIVADAYIA 6495 - FLORES
TEL: 632-3873
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£90 GOTO 710

=0 B8, CH=Ast(™ "]

Fi0 REXT

F20 MEIT B

730 FoR D=1 TO 10

240 A0, 1I=ABCE* " 10n ALD, 201 =pSC0"*")

P80 HEIT D

60 FOR Fel TD.20

70 A1, FIeaBLe a0 ALLG, Fl=aaCl"™")

SB0 MEAT F

0 60T 1040

1000 He DT 24D

1010 T=INT{ 2¢18R00)

1020 IF AH, THCASCT" *ITHEN 1000

1030 RETURN

1080 GIGUD 1000

1050 AL, TeAsCt "B®)

10ed J=H 11 K=l

1070 FOR W9=] TO 5

1060 GISUE 1000

1090 Atk, [ =ASC*p")

1100 LIK7}eH 10 HiNSi=]

1110 BEXT W9

1120 FOR Bis1 TO 10 55 FOR B2=l TO 20 o¢ AL(B1, EZ)=A(BI, B2138 NEXT B2 t0 NEXT Bi

1130 FOR Bi=l TO o0 LI{BAl=LOBTies NEAB1I=H{BIbE1 REXT E1

1180 CALL SPRITE(®1, 128, 7, 115, 173, @, 140, 7, 145, 153)

1150 CALL SPRITE(SS, 108,5,1,13,0,8)

1140 CALL BPRITE(HT, 114,19, 10, 185)

1170 CALL SPRITE(SZ, 132, 11,465,103 43, 134, 11, &5, 135)

1180 Ji=J 11 Kf=K

1190 Y=

1200 CALL CLEMR

1210 FOR D=1 T3 10

I FOR Ee=l TO 20

{230 mbaCHRE(RIDZ, B21)

I 280 PRINT Maj

{250 NEIT 12

| 280t PRINT

1370 nEXT 2

(230 IF #2010 THEM 1300

[ 250 PRINT tf FOR Li=i T 550 0@ BEXT LL

JE00 0070 160

1310 DISPLAY ATIZ4,1)0"CUML BN SU . MEN?® 1t ACCEFT ATU24, 19)SI1ZE(1IBEEPIYY

1200 CALL SOUMDI1S00, =7, 2)

j230 FOR Hesl TO 15

1340 IF M1 OR M=t OR W=7 OR HH=10 OR HHeld THEM HO=5

1350 IF HHed DR M=l O Hesll R HHatl OR B4 THEN HD=f

1380 IF W3 OF sk OR HH=? (R He=12 OR i3 THEM ROm1l

1370 CALL SPRITELBS, 120, HO, 40, 1807

{380 MEXT W+ 5¢ CALL DELSPRITE(BS)

{390 FORL Whsl TD 3

400 CALL SPRITELHL, 128,7, 115, 196101 FOR GmI TU 100 1% MEXT 0 f1 CALL SOUMDISO,-
a

:ilﬂ CALL SPRTTE(H, 128,7, 119, 199000 FOR O=1 TO 100 13 MEXT O 10 CALL SOURDISN,-

1.3

1620 BEXT W

1430 Jimy) 11

1440 TF Yo=3 THEN 1830

1450 IF Yo=0 THEN 1040

1450 0N ¥ GOTO 1590, 1570, 1950, 1610, 1660, 1530, 1470, 1490, 1510

1550 =l 11 K4

1560 GOTH E&LD

15710 J=

1560 GOTD 160

1590 Jmgel 11 Ee-1

Le0 GOTO B&s0

186140 K==l

420 GOTDN 1880

1430 PRINT *H4 PEDADD UM SUPPEESALTO 111" 18 FOR #k=1 TO 400 b MEXT BE 00 CALL
0L ERt

1640 J=THT [ Z+EEMD]

1650 K=[NT1Z+ 15+580]

Loty IF RO, Ki=S0d = "} THEN 2030

1470 ALu2, K2)=AEC(" )

1680 ALY, KI®AEC("h")

1580 (OT TR0

170

1710 IF ALY, ¥hmdSC = ") THEN 1810

1720 12wy 132y

1730 Y=SGHIFTI e Y=SEIE-T)

[ T80 I=I#02 12 Ys¥4Y2

IT80 IF ACK, YI=RECI"N" ) THEN 18X

1760 IF ALK, YI=ASC(® *)VTHEM 179

IT70 ALe Y2 =islre u)

1750 RETURM

1750 AiK, YI=ASEL"p™)

1800 ANZ, Y2 lmAst(r =

1310 RETURM

10 G

sE40 CALL CLEAR 11 FOR Me=1 10 §

1E50 (=LiNg110 Y=RINT)

j840 09=0

LETO GIom 1710

1680 IF GO THEN 2000

18%0 LiNPI=Y a0 MIRFI=Y

1900 MEXT W9

1910 FOR ke=1 T0 5

1920 IF - RULANGD MONS JOASCH™ "I THEN 1940

1930 AULING} HONF) =S ™p™)

1940 KEXT M9

1950 FOR 9wl TO S

1960 15 AILIKRD, MORFD IOHECH " "I THEN 1210

1570 HEXT W9

1780 PRINT “U0. HA ELIMIRADD
TELA..." &1 CALL DELSPRITE(RLLY
1990 CALL KEYLO,K, S0t IF S=0 THEN 1990
2000 CALL SPRITE(SL, 128,7,50, 140,84, 140,7,60,138, 811, 100,11,70,30, 0,821 FOR 55=
L. TO 720 10 MENT ES

2010 CALL MOTIONC#1Y,0,0010 CALL SCLRDIAO00,110,2,-3,2 400, 2111 CALL MOTIONCHI &
It PR SSs1 TO 475 10 MEXT S5 11 CALL MOTIONIEL 0,00

2020 0OTD 2140

TODOS LOG FANTRGHAS. FRESIONE U

2030 CALL CLEAR 11 PRINT "UD. WA SID0 DEMORADD POR UM FRANTASHA . CON
BUERTE ..x p* == CALL DELSPRITE(ALL)

2040 GOTO 2080

2080 CALL CLEAR £8 PRINT “HIEDR® VEMEMDSA [1!°

2060 PRINT “HEMAPUTIIM U, MERE ...* 10 CALL DELSPRITE{fLL}

2070 CALL SPRITE(#S, 124, 12,50, 115, 68, 108, 14,30, 10,0, 10)

12080 READ F,6

2070 DATA 750, 117, 730, 117, 163, 117, 558, 117, 780, 139, 14, 131, 553, 131, 183, 117,958, 11
7,780, 110, 1500, 147,0,0

0 ==l 1 =l 2400 IF F=0 THEN 2130

1480 00TO 1640 10 CALL SOUMDIF, 8,00

{430 Juf-1 M0 BOTO 2080

1500 G510 1640 TIE FOR BB=] TO 250 15 MEIT BB

{510 Je=l 10 Wil 7140 PRINT "OTRO JUEGO (5/N)7 ™ 11 ACCEPT AT(24,1)STIE(1IBEEPiN?S &2 CALL DELSPR
1520 COTD 1460 ITE(ALL)

P00 Kekel 250 TF WPGm3" THEN 2140 ELEE B2

{540 GOTO 168D 180 EMD

~&d< COMPUTODO

JEHiHERY,  ES TODO EN COMPUTACION

CONSOLAS 128/64 y 64 C - DRIVES 1541/1571
MONITORES 1502 A 40/80 COL y 1702 COLOR
PRINTERS 803 MPS 1000 y 1200 SEIKOSHA

MONITORES FOSFOROQ VERDE PARA TODAS LAS COMPUTADORAS: C-64/128 - APPLE - TEXAS - MSX - 8Vi- PC

ALTA DEFINICION EN 40/80 COLUMNAS, 14",

CON AUDIO, GARANTIA 6 MESES, PLAN 3 PAGOS.

- - 5 iZ OPTICO -
DATASSETTES - JOYSTICKS - LINEA DE CARTRIDGES HAL - FAST LOAD - SUPER WARP - LAF
INTERFASES - EXPANSOR DE MEMORIA 128 y 512 K- MOUSE - MESAS DISENO ESPECIAL - MANUALES - LIBROS

MODEM BELL/CCITT para base de datos DELPHI - SERVICE ESPECIALIZADO CON 3 MESES DE GARANTIA

ED
TRANSFORMADORES Y FUENTES PROTECTORAS C/MASA, FILTRO, FUSIBLE ¥ LLAVE CON L
FUENTES ORIGINALES IMPORTADAS PARA 64, 64 Cy 128 CON O SIN RECAMBIO
SOFT A MEDIDA: CONTABILIDAD GENERAL CP/M - STOCK Y LISTA DE PRECIOS, SUELDOS ¥ JORNALES, CHEQUES
EN CARTERA, PLANILLA DE CALCULOS, MAILING BASE DE DATOS C-64, 128, CP/M CON MANUALES

SISTEMAS PARA VIDEQ CLUB/RESTAURANTES. NOVEDADES TODAS LAS SEMANAS EN DISKETTES ¥ CASSETTES.

ATENDEMOS AL PAIS DE LUN, A SAB. DE 10 a 21 Ha.

SOLICITE
PLANES DE FINANCIACION CON GARANTIA TOTAL

ARDIMN LOC 310 SUBSUELD
FLORIDA 53T GAL J et

11005) BS. AS. TEL. 384-8123 Informes 551-8926
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Natural —desde que la computacion es tal— es que tengamos dudas
sobre el funcionamiento de los intérpretes de los distintos lenguajes.
Pablo Ivan Genaizir, quien participo en el concurso del “Mejor

Periodista” con esta nota, se refiere al tema.

Esta nota esta dirigida a todos
los poseedores de microcompu-
tadoras que deseen conocer, ba-
sicamente, como es el
funcionamiento del intérprete
BASIC, y en especial a los que
tienen la C-84, ya que este estu-
dio esta basado en dicha
maquina.

La C-64 es una computadora con
grandes facilidades para ampliar
su lenguaje, ya que las rutinas
principales del BASIC se acce-
den por direccionamiento indi-
recto a vectores ubicados en
RAM, facilmente modificables.
De estas rutinas estudiaremos
las tres principales, que son las
de “conversion del texto a to-
kens', “listado de tokens" y *‘eje-
cucion de comandos™.

RUTINA DE CONVERSION
DEL TEXTO A TOKENS

Esta rutina busca |la palabra BA-
SIC de la linea ingresada (coman-
do o funcién) y la sustituye por
un byte llamado token que repre-
senta dicha palabra; favorecien-
do asl la velocidad del intérprete
y el ahorro de memeoria. Esta si-
tuada en $A57C - §A612 y Ia sin-
tesis de su proceso es;

1) Obtiene bytes de la linea in-
gresada.

2} Detecta bytes especiales (que
no sean tokens). Si es 7, carga el
token de PRINT; si es niumero o
espacio lo guarda normalmente,
etc.; luego se dirige a 4.

J) Obtiene el token comparando
ia palabra de la linea original con
las palabras de una tabla en
ROM. Si no coincide va a 5.

4) Guarda el bye (cardcter o to-
ken) en 12 nueva linea.

Pég. 34
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7 BLA BLA
v BLA BIA BLA
RLA BLA BLA BLA
9320 |F INKEY $=Z
BLA BLA BIA BLA
g554 PRINT TAB 410
BLA BLA BLA

5) Obtiene la proxima palabra en
la tabla de ROM y regresa a 3.
6) Salida.

RUTINA DE LISTADO
DE TOKENS

Es una rutina, llamada por el
LIST, que cumple la funcidn
cpuesta a la anterior, es decir, to-
ma el token y |o utiliza para en-
contrar la palabra BASIC
correspondiente, la que imprime
en la pantalla.

Se encuentra en $AT1A- 8AT41 y

K64

su funcionamiento es:

1) Si el byte es menor que $80, o
es $FF, o esta entre comillas: re-
gresa al listado normal.

2) Busca en la tabla de palabras
BASIC |la que corresponde utili-
zando el token para determinar
su posicion.

3) Imprime la palabra encontrada
y cantinua con el listado normal.

“token: codigo que representa a
una palabra BASIC. Vande 128 a

203.
“vactor o puntero; direcciones de




memaoria que apuntan a otras di-
recciones.

RUTINA DE EJECUCION
DE COMANDOS

Es la encargada de la gjecucidn
de los comandos, derivando el
control a la rutina correspondien-
te. La ubicacion de ésta es obte-
nida al indexar, con el token, una
tabla donde se encuentra la di-
reccion inicial de cada una de las
rutinas gue ejcutan los coman-
dos BASIC.

Estd en $ATE4 - 8A803 v sus pa-
SOS S0M:

1) Obtiene un byte del texto
BASIC

2) Salta a la subrutina 4.

3) Se dirige al bucle de ejecucion
BASIC, del cual se salto a esta
rutina.

4) si el byte no es token de co-
mando bifurca a otros procesos.
5) Utiliza e! byte para encontrar,
por direccionamiento indexado,
el comienzo de la rutina corras-
pondiente a ese comando y guar-
da esa direccién en la pila del
6510.

6) Realiza un JMP al CHARGET
con lo que obtiene el préximo ca-
racter y el salte a la rutina seha-
lada, por encontrarse su
direccidn en la pila.

PROGRAMA BASIC
EXTENDIDO

Este programa esta formado por
las tres rutinas que se encargan
de suplir a las anteriormente vis-
tas para que acepten nuevos co-
mandos; y por la rutina de
inicializacién gue habilita a las

demas modificando s5US
punteros.

LISTADO EN
MNEMONICOS:

C088 LDY 3= $FF

C0BA DEX

cosB INY

CO8C |INX

C08D LDA $0200,X

090 SEC

€091 SBC $C1A8Y
C024 BEQ $C08B
©0% CMP 24880

C098
CO9A
cooC
COSE
CO9F
CoAzZ
COA4
COAT
COAS
COAB
COAE
COBO
COB3
COBS
coBs?
coB9
COBA
COBC
COBE
CoCo
cocz2
coC4
COCE
CoCa
COCA
COCE
COCD
COCF
cooo
coD2
CoD3
COD6
CoD8
CODA
CoDB
CODE
COEOD
COE3
COES
COE#&
COEB
COEE
COFA
COF3
COF5
COF8
COFB
COFE
C101
C103
G104
C105
C108
c109
c10C
C10D
C110
C112
C113
C116
C118

BEQ £C049
LDX §7A
INC $0B

INY

LDA $C1AT.Y
BPL $COSE
LDA $C1A8Y
ENE $C08D
LDX §7A
LDA $0200.X
BPL $C04B
STA $01FD.Y
DEC §7B
LDA 3 §FF
STA §7A
RTS

BPL $§COEB
CMP 4 §FF
BECQ $COEB
BIT $0F

BMI| $COEB
CMP 4= 8CC
BCC §COES
SBC 3 3CB
TAX

STY §49
LDY 4= $FF
DEX

BEQ $CODA
INY

LDA $C1ABY
BPL $COD2
BMI $COCF
INY

LDA $C1A8.Y
BM| $COES
JSR $AB4T
BNE $CODA
JMP §AT724
JMP $AGEF
JMP SABF3
JSR §0073
CMP= §CC
BCS §COFB
JSR $0079
JMP BATEY
JSR $C101
JMP S8ATVAE
SBC =$%CC
ASL

TAY

LDA $C141.Y
PHA

LDA $C140,Y
PHA

JMP $0073
LDX = $06
DEX

LDA $C137.X
STA $0304,X
BNE §C112

Ko

C11B  LDA#* 23
C11D  LDY 4 $C1
C11F JSR $AB1E
C122 RTS

Si programa en CM solo copie v
ejecute la linea 10 dei programa
BASIC y cargue los siguientes
bytes en memoria:

MEMORIAS:

C123 2A 20 42 41 53 49 43 20
C12B 45 58 54 45 4E 44 49 44
G133 4F 20 2A 00

C137 00 CO BA CO EE CO

PROGRAMA BASIC:

0 REM - BASIC EXTENDIDO -
1 REM - PABLO IVAN GENAIZIR-

2 REM - SETIEMBRE 1986
FREM PHLELERLILELORELIREn ey

1M FORH=0TO 135 :POKE49152
+ H,PEEK(42364 + H:NEXT:PO-
KE 49238,89

20 C=0:M =49288

30 READ A:IF A= —1 THEN 50
A0 POKE MAC=C+AM=M+
1:G0T0O 30

50 IF M=49464 AND C =23444
THEN PRINT “BIEN";END

60 PRINT "EBRROR EN DA-
TAS':END

100 DATA 160,255,202, 200, 232,
189.0, 2,56,249,168,193,240,245,
201,128, 240

110 DATA 175,166,122,230,11,200,
185,167,193,16,250,185,168,193,
208,228

120 DATA 166,122,189,0,2,16,155,
153,253,1,198,123,169,255.133,
122,96,18

130 DATA 47,201,255,240,43,36,
15,48,39,201,204,144,29,233,203,
170,132 _

140 DATA 73,160,255,202,240.8,
200,185,168,193,16,250,48,245,
200,185,168

150 DATA 193,48 8,32,71,171,208,
245.76,36,167,76,239,166,76,243,
166,32

160 DATA 115,0,201,204,176,6,32,
121,0,76,231,167,32,1,193,76,174,
167

170 DATA 233,204,10,168, 185,65,
193,72,1856,64,193,72,76,115,0,162,
6,202

180 DATA 189,55,193,157,4,3,208,
247,169,35,160,193,32,30,171,98
190 DATA 42,32 66,6583,73,67,
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32,69,88,84,69,78,68,73,68,79,32,
42,0,

200 DATA 0,192,186,192,238,192,
e

DESCRIPCION DEL
PROGRAMA

RUTIMNA DE INICIALIZACION
($C110 - $C122)

Es la encargada de iniciar el BA-
SIC extendido colocando la di-
reccion inicial de las tres rutinas
modificadas en sus punteros pa-
ra que apunten a ellas.

6) Coloca el registro Y en 0 (pun-
tero de |la tabla de palabras)

7) Efectia un loop para encontrar
la palabra BASIC comparando
cada byte de |a palabra encontra-
da en el texto con las que estan
en la tabla. 5i son distintas va a
9.

8) 51 la palabra de la tabla termi-
no y la comparacion estuvo co-
rrecta, salta a la salida del punto
3 (encontrd la palabra).

9) Obtiene la proxima palabra de
la nueva tabla y regresa a 7.

Puntero D. Normal
$304 - §305 - $AS7C
5306 $307 - BAT1A
$308 $309 - $ATE4

D. Nueva Descripcion
$C000 _ convierte una linea a

token. ;
$COBA _ convierte token en el
comando
$COEE _ ejecuta comando BA-

SIC

Su descripcion es:

1! Mediante un loop coloca las di-
recciones de las nuevas rutinas,
guardadas en $C137 - $C13C, en
sus respectivos punteros ($304 -
$309).

2} Coloca en los registros A e Y
la direccion $C123, a partir de la
cual estd en mensaje “"BASIC EX-
TENDIDO" en ASCII.

3) Llama a la rutina $AB1E de la
ROM que imprime el mensaje en
pantalla.

NUEVA RUTINA DE
CONVERSION DEL TEXTO
A TOKEN ($C000 - $CDB9)

Los primeros $88 bytes son co-
piados igual de la ROM, solo se
modifica un salto relativo, en la
linea 10 del programa BASIC; es-
to forma parte de los puntos 1 a
5 de la descripcion inicial. A con-
tinuacion se coloca un loop de
busqueda similar al del punto 3,
pero a éste sclo se accede si al
buscar la proxima palabra (pun-
to 5) se encuentra el final de |a ta-
bla (no existe esta palabra); asl
este nuevo loop se encarga de
seguir la bisqueda. pero en una
nueva tabla de palabras, creada
por nosotros a partirde $C1A8, v
darle nuevos tokens a ellas.
—primeros $88 buyes copiados
de la rutina original— (puntos 1
a §)
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10) Salida igual a la de la rutina
ariginal.

NUEVA RUTINA DE LISTADO
DE TOKENS ($COBA - $COED)

Se encarga de que los nuevos co-
mandos aparezcan en pantalla al
listar el programa. Esta com-
puesia de dos partes, la primera
astablece si el token a listar es el
BASIC 2.0 o pertenece a un nue-
vo comando, volviendo a la ruti-
na criginal en el primercaso: v la
segunda, que lista los nuevos co-
mandos de la misma forma que
la rutina de ROM, perc tomando-
los de |a tabla de palabras crea-
da por nosotros.

1) Si el byte es menor que $80, o
es 3FF, o esta entre comillas; re-
gresa al listado normal.

2} 5i el token encontrado es de
BASIC 2.0 salta a la rutina
original.

3) Busca en |a tabla de nuevos
comandos el que corresponde,

1) Obtiene un byte del texto BA.
SIC y salta a |a subrutina 3 si es
un nuevo comando.

2) Salta a la rutina original.

3) Utiliza el token para encontrar,
en la nueva tabla, la direccidn ini-
cial de la rutina encargada de gje-
cutar ese comando, y guarda ese
dato en la pila del 6510.

4) Da control a esta rutina saltan-
do al CHARGET.

ACTIVACION DEL BASIC
EXTENDIDO

Hacer 5YS 49424, Debe aparecer
la leyenda “BASIC EXTENDIDO"
y READY. A continuacion probar
si se puede ingresar lineas BA-
sIC, listarlas y ejecutarias nor-
malmente, Si es asl todo es
correcto; si no, revisar el progra-
ma y corregir 108 errores, Grabar

con:

POKE 43,254:POKE

44 191:POKE45,64:POKE
46,193:SAVE"EXTENDIDO",1,1
Recuperar con LOAD“EXTENDI-
DO, 1,1 y NEW para restablecer
los punteros.

COMO ANADIR LOS
NUEVOS COMANDOS

Para afadir un nuevo comando
se debe seguir el procedimiento
que veremos al crear el comando
LOCATE, el cual se utiliza para
ubicar el cursor en la posicion de
pantalla especificada por los pa-
rametros (columna vy fila)

1) Recuperar EXTENDIDO de la
forma indicada y cargar la rutina
en memaoria:

e C290 JSR §B79E: obtiene el pri-

mer parametro que sigue al
comando. ¥

e 5293 STX $02: guarda el dato en

la posicidn de memoria $02,
moment.

utilizando el token para determi- 4 C204 JSR SAEFD: evaltia si el

nar su posicion.
4) Imprime |la palabra encontrada

préximo byte es una coma, 8i no
da ERROR.

y continba con el listado normal.  C298 JSR $B79E: obtiene el se-

NUEVA RUTINA DE EJECUCION

gundo parametro del comando.
(reg. X).

DE COMANDOS ($COEE - $C10F) » C29B LDY $02: coloca &l primer
Es similar a la rutina en ROM, so- dato en el registro Y.

lo que saca las direcciones a ¢ C29D CPX + $19: sl el parametro
donde derivar el control, de una de las filas es mayor o igual a 25.
tabla creada por nosotros a par- # C20F BCS $C2AA:; salta a $C2AA,
tir de $C140. « C2A1 CPY + $28: si el parametro
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de las columnas es mayor o igual
a 40.

» C2A3 BCS $C2AA: saltaa 8C2AA.
e C2A5 CLC: carry es puesta a
cero.

* C2A6 JSR $FFFO: coloca el cur-
sor en las coordenadas con la ru-
tina de ROM

e C2A9 RTS: fin de rutina.

o C2AA LDX $0E: carga X con el co-
digo de ILLEGAL QUANTITY
ERROR.

» C2AC JMP $A437: salta a la ruti-
na de errores.

2) Coloca con POKEs la direccién
de comienzo menos uno de laru-
tina, en la tabla de direcciones:
POKE 49472 143:PDKE 49473,
194

Esto coloca $C28F ($C290-1) en el
primer lugar de la tabla (de 2
bytes por lugar); el préximo co-
mando ira en 49474-49475 y asi
siempre, recordando restarle uno
a la direccién inicial de la rutina.
3) Colocar la palabra clave en la
tabla de palabras claves ask
10 A$ = "LOCATE":FOR H = It05
‘POKE49575 + H,ASC(MID§(AS,

JOYSTicX Ty 9

Y UTILITARIOS
MICROSWITCH,

CARDANICA.

o §B7IE

o SADBA

DE LA NUEVA GENERACION ANALOGICA
@ APTO PARA TODO TIPO DE MICROCOMPUTADORES
® INSUPERABLE DUCTIBILIDAD EN JUEGOS

@ DISPARADOR DE ACCION INSTANTANEA POR

@ REALES 8 DIRECCIONES POR TRANSMISION

@ ALTA RESISTENCIA 'Y DURABILIDAD.

H,1):NEXT

20 POKE

49575 + H, ASC(RIGHT®(AS, 1)) +
128:POKE 49575+ 7,0

Natese que el Ultimo caracter de
la palabra tiene el bit 7 en 1 (AS-
Cll de E + 128) para indicar fin de
nelabra. El 0 final significa fin de
tabla, al agregar el siguiente co-
mandao (a partir de 49582) se ta-
para ese 0, el cual debe ser
colocado al final de dicho co-
mando por ser el dlitimo.

4) Guardar el programa comple-
to + la nueva rutina en casete ©
disket

5) Fiobar el comando: LOCATE
17,12:PRINT“BIEN" coloca BIEN
an el centro.

DATOS UTILES PARA
LA CREACION DE
COMANDO

Utilizacion
Obtiene parametros de
un byte colocandolos en
X
Obtiene parametros de

Hutina

Y
«$BEAB
o $A43T

« 30073
«$BDCD
¢5FFD2

o SAB1E

dos bytes colocandolos
en $14,315.

Rutina de errores, el n0-
mero de error se coloca
en A.

CHARGET, consigue el
proximo byte colocan-
dolo en A.

Imprime el nimero deci-
mal de 2 bytes en X (ba-
jo) y A (alto).

Imprime el caracter AS-
Cll guardado en el acu-
mulador.

Imprime una linea de ca-
racteres cuya direccion
esta en A,Y.

De aqui en mas, usted esta en
condiciones de crear su propio
BASIC EXTENDIRDO, agregando
los comandos de su preferencia.
Solo debe tener en cuenta los pa-
505 4 seguir que vimos en el
ejemplo y puede ayudarse con
las rutinas de ROM para entrada
e impresion de datos, que estan
en la tabla anterior. |BUENA
SUERTE!

ZONAS DISPONIBLES EN EL INTERIOR

FABRICA Y DISTRIBUYE:

EMETRES S.R.L
OLAVARRIA 986 TE: 21-3344 (1062) CAPITAL

En computacion siga
consultando a los que saben...

Multisistemas S.A. respalda con su departamento de
sepvicio lécnico la amplia gama de microcomputadoras
Tandy v Radio Shack % que comercializa. o ahora ofrece
al piiblico usuario de PC en general el mas amplia respaldo
técnico: Abonos mensuales praventivas ¥ correctivos, con o
sin repuestos originales meluldos,

Multisistemas s.a.
Av. Belgrano 746 (1092
Cap Fed -Tel.: 33-5326

EOHALON U 5.4




Para |

nuestras vacaciones y gue sin lugar
a dudas las afnoramos, este progra-
ma nos hara velver a vivir aglellos

maome
El list

BASIC, por o que su carga es espe- -
ciaimente facil.

No solo nos divertiremos con él, si-

no que ademas podremos compartir

o SUrm

tres personas mas, dado que permi-

fe que

cuatro.
Asl, pues, luego de copiar este lista-

do en

mos los deditos en las teclas que co-

COMP: DREAN COMMODORE &4
i GLASZENT

05 que ya hemos vuelto de \‘Nx____,

ntos de diversion. -
ado estd completaments en =

entar esa diversidn con otras

jueguen hasta un maximo de

nuesira computadora (meta-

rresponde) podremos comenzar a ra- —7#’_’
bolear los pinos por lo alto. Que lo U

disfruten (ojo con los vidrios). =

19
15
28
38
48
28
ateg
58
78

e
[

=1
81

ac
84
88
a8

118

E18
238
258

26a
264
266
e2ve
288

REM PET BOLLING BY STEVE NORTH

REM TRADUCIDO POR EDUSOFT PARA LA REVISTA KB4
GOSUE 1paa

FRINT " EDEERERESRRRE [ENVENIDOS AL BOMLING!®

INFUT " BCUANTOS JUGADORES SON*?P3
IFP8<10RP3 > INT (P8 THENAS

IFPS*4THENPRINT "ML.O LAMENTO! PUEDEN JUGAR HASTA 4!!!1":G0T0O48
DIMNS(P3) . RIP3) ,SX(P8,21)

FORP=1TOPS:PRINT "HMMIUGADOR #":F:;" COMO TE LLAMAS:"
INPFUT "HICHASTA 18 LETRAS) ":N&E(P)
NE(FI=LEFT$(N$P) 183

FRINT "ENIVEL DE JUEGO (1=PRINC. 1B=PROF.) "
PRINT

INPUT K

IFK<10R% » 18THENSA

RIPI=11-KiNEXT

DIMPC1B K183 ,YC18)

188 FORK=1TOI@:READK(X) ,Y(R) INEKT
oATA3L1 12,33,11,33,13,35,18,35,12,35,14,37,9,37,11,37,13,37,15
1280 FORX=1TOIB:READT(X)INEXT

138 DATA2,5,8,11,15,18,23,27,31,35
288 GOsuUBlz@8

FORF=1TOS3

228 FORP=1TOFS

GOSUB22008

248 GOSUB30808

GOSUB4080

268 SX(P.2%F-1)=5:G0SUBEZ8AA

IFS=18THENGOSUB3@88:60TO278

GOSUBR400A:SY(P 2%F )=S:G0SUB2A0A: IFS+SX(P ,24F -1 )=10THENGOSUBS 100 : GOTO270

FORK=1TOZ2888: NEXT
MNEKTP
MNEXTF
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L

:

=615
=10
S22
=0 %
510
S50
SED
=
520
20c
=34
5900
&00
EB2
&04
Gac
G50
vano
T10
apo
218
a33 ErMD

100 RCM TITULO

F=10

FORF=1T03
CoOsSUBZ0B0
GOSUEZ0BD
cocup4aoo

GOSUBAROD

GosSUBAQ@D I SHIP , 210

MCHTP
cosue Soo0o
GOSUE 6000

SYiP 20 )=C2:16G05URBZ00A
IFS454F , 13 1 16THEHNESD
IFS5+5%4P . 183> =18THEMNGOSUBS 180
IFS45(F, 19) =20 THENGOSUBS00O

IFSIS3oR , 19)=100R5= 18THENGOSUR3220

=5
TO=S5MP 18 e TI=50(P . 28)
IFS=10AND(TE I T1=180RTO 1 T1=206) THENGOSUBS000
IFS+T1=10AMNDTE=10THENGOSUBR 1808

1005 FOKES3260,0:MORES3E81 0

1010 PR INT "B
1811 PRINT"MERRERDRRE]

_1F
III

PRIMT"EL PARTIDOD HA TCRMIMADO vaPRIMTIPRIMNT"PARA JUGAR ESCRIEA . RURN.
PRIMTAPRIMTIFRINTEND

S¥IP, 19)=51605UCE088: IF5=1 ATHEHGOSUB2E80 : GOSUBIDE0

CARTRIDGE EMULADOR

CONVERSION PAL-N
TS 2068

CONVERTIMOS SU TS EN 20¢

EN KIT

@ INSTRUCCIONES CUOMPLETAS
@ CALIBRACION SiN INSTRUMENTAL

SPECTRUM 100%

MENSAJES DE ERRCA EN CASTELLAND
AHORA TAMBIEN PARA TG 2068

MODULO ALFA 4.0

INTERFASE 9 (CERD)

PERMITE CONEGTAR EL
MICRODRIVE DE ZX EN LA

TS 2068

L

HALLEY COMPUTALION

GRABADOR de EPROM'S

DISPENIBLE PARA
@ SPECTRUM/TK 80
@ T5/TG 2068

¥ AHORA M5X

==

DISCO ROM

CARGA INSTANTANEA DE PROGRAMAS
PARA SPECTRUMITK %0 ¥ 70 2068

® COPIADOR DE PROGRAMAS 100%

INTERFASE CENTRONICS

PARA TS/TC 2065/ZX/Tx 90

SERVICE TODAS
LAS MARCAS

® DESBLOOUED ¥ RETORND AL BASIC

® CONVERSOA DE JOYSTICK DE LA
TS/TC A NOAMA KEMPSTON

® DESARROLLOS ESPECIALES & PEDIDO

DISTRIBUIDDRES CAPITAL:

INTERFASE_LKEMPSTON
PARA TSITC 2068

DESCUENTOS A COMERCIOS
¥ DISTRIBUIDORES

ENVIDS AL INTERIDR

L5 COQ - CORRIENTES 846 10c 22 @ YALENTE COMP. - 3 PERA 3E5 @ SPECIAL SOFT - FLORIDA 53710z 479 @ GIRANDD CLUB - 5tx FE 3673 oo 165 @ INFORMATICA GABALLITD RivaDaviA
5110 4 @ ZONANCATE: DYN SOFTWARE - AV, MAIPL 3230 - DUVOS ® Z0%A DESTE; SOFTY COMP. - RvADAVIA 16101 - HAEDD @ COADOAA: BEE - PEORD ORTIZY EL INCA [COSTIN) & |
SEEL05 - CONSTITUCITN 231 (AR 14 GHUBST VALFISK COMP. ROCA 603 - 1* o MADRIN @ BAHIA RLAKCSA: MICRD COMPOTER CENTER CHICLANA 140 o &

L] i 4 i

Ke4

L]

il
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1912 PRINT"REBREBE "
1813 PRINT " BREDREREN] |
1814 PRINT"BRERSC "
1815 PRINT"inEREEREER ("
1816 PRINT"RBEE J°
1817 PRINT"IRERRERRRD"
1618 PRINT"IRERRE

1819 PRINT"RERERRBRE]
1028 PRINT"EEEREE i i
1821 PRINT"IERRERERBEI |

EFECTO DERECHA®

TIRO RECTO"

1822 PRINT"ERRRRIT7 I”
1823 PRINT"IRERBERRBEN |- EFECTO IZGUIERDA"
1824 FPRINT"REEER I"

18625 PRINT"iREREERREBEI |

1826 PRINT "IRBRERD g

1828 PRINT "EEl OPRIMI UNA TECLA "
1850 GETA%: IFA%=""THEN125@

1188 RETURM

12A@ REM DIBUJOD PANTALLA

1218 REM FOKE

1220 PRINT “ul&"; sFORX=1TOB8:PRINT" " sNEXT:PRINT" "

1230 PRINT"[] 3 JUGADOR TIROD 3|":FRINTTRB(3S)"O "
1235 PRINT*[] "TABC(EZ0)"| 3 PUNTAJE :"iPRINTTAB(33)"0H |"
12480 PRINT"[OH ":PRINTTAB(28) "0l ":PRINTTAB(33)"O |"

1258 PRINT"[X® ":PRINTTAB(39)"O "

1268 PRINT"[&™; 'FORK=1TO38:PRINT" " ; tNEXT!PRINT" "

{278 GOSUBLIZE@

1280 PRINT"[ ":PRINTTAB(33)"[LI"

1290 FORX=1TO9:PRINT'O":PRINTTAB(32) "0 |I":NEXT

1368 PRINT"OM “:PRINTTABC(3S) "O"

1210 GOSUB1360 _

1320 PRINT"[2M " :FORK=1TO38PRINT" " tNEXTIPRINT"_J"

1230 FORX=1TO2:PRINT"[D ":PRINTTAB(3S) " " :NEXT

1340 PRINT'"[ "::FORX=1TO28:PRINT" _"; tNEXT:PRINT_J"

1350 RETURN

1360 PRINT"QQ @/ /77 2 277,77 fCANALETA /7 A /747777 7B " iRETURN
P08 REM SETS UP JUGADOR#P

2010 PRINT'H" tPRINT "kl IREEREEEEE"  TAB(1S5): " ";TAB(35):" A"
2015 PRINT"EBEI'NS (P! TABC(15):F: TAB{3S)S%(P ,2%F -1 )+S%(P ,F%2)
2028 RETURN

3808 REM SET UP PALOS

2010 FORX=1TOIB:P{X)=1:NEXT

20268 GOSUB2500:RETURN

3580 REM PLOT PALOS

3518 FORX=1TO1®

“UN PROGRAMA DE RADIO QUE VIVE INTENSAMENTE ;
LA ERA DE LA INFORMATIVA Y LAS COMUNICACIONES" ES UNA REALIZACION DE APEX Producciones:

CARLOS PELLEGRINI 743 72 OF. 36 - Te. 392-5859
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2520 PRINT"Z"::FORKI=1TOKCK)iPRINT"H"7 :NEXT
2528 FORK1=1TOY(X)PRINT"H"; :NEXT:PRINT" " IFP(X)=1THENFRINT "IEie"
3550 MNEXTH

2568 RETURN

4808 REM MOV IMIENTO BO0LA

4918 PRINT" Sapeiasia=ie” ;

4P28 GETRE: IFR%: >" "THEN4@Z2O

49380 FORYC=8TOI1S

4040 PRINT"HoN";

4850 GOSUB 4958: IFR%<>""THENS 138

4968 PRINT" HIm"?

4878 NERTYC

4P86 FORYC=1BTOSSTEP-1

40960 PRINT"EON"?

4180 GOSUB4858: IFR%( )" "THEN4 138

4118 PRINT" 10"}

4120 MEXTYC:GOTO4838

4130 IFE$=“E'THENEDEUEEEEE:EDSUELE@E=EDEUEEEEE:EESUBHSEﬂ=EﬂTﬂ4ﬂﬁﬂ
4140 C=VAL(R$):IFC>3ANDC{7THENC=0:G0TO4160@
4158 IFCYETHENC=-(C-6)

4169 REM EFECTO TIRO

4178 FORXC=1TOZ8E

4188 PRINT" oll":

41980 FORS=1TO18%R(P)INEXT

4208 :NEXT:HC=2E

421@ REM MOVIMIENTO DE CURVAS

4228 FORX1=1TORBSL(C)

42308 PRINT™ OM";:HC=XC+1

4248 REM

4250 GOSUE4588

42680 IFSW=1THENRETURN

4278 MNEHTHI

4280 YC=YC+SGN(C)

42980 ONSGNIC)+2GE0T04398 ,4328,4318

4200 PRINT® Jcll"::GOTO4328

42168 PRINT® BEON":

4328 GOSUB4SHAR

42308 IFSW=1THENRETURN

4348 GOTO4220

4588 REM PEGAR 0O HNO

4510 SW=@iS=0

4528 IFYC>7ANDYC<17THEN4SSA

4525 PRINT" ";iSW=1

4528 PRINT"H S E F UEILLY;
4540 EORX=1TO2800:NEXT:PRINT"INNEARNENEEREN "2 :SL=11RETURN
4558 IFHC{38THEMNASTA

4562 PRINT' ":;:Ski=1:RETURN

4578 FORPMN=1TOL18: IFP(PMN)=ATHEN4E2O

4528 IFRC<X(PMN)THENRETURN

459@ IFYC=Y(PMIANDKC>=R(PHNITHEN4EZEA

4600 NEXTPN

4510 RETURM

4628 REM GOLPE DE PALOS

4638 IFPN»ITHEN47BO

4648 IFRNDC1)».40RC=ATHEN4708

4650 FORK=1TO1B:S=S+P(K)iP(R)I=0INEXT:SW=1:PRINT" vr:GOSUB350@ : RETURN
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4708 S=1:P(PN)=B

4718 RP=K(FPN):i1YP=Y(PN)

4730 FORPX=PNTO18

4731 ZZ=ABS(YP-Y(PX))

4732 WW=2xABS(XP-K(PX))

4748 IFZZ LWTHENATE®

4750 IFRNDC13¢.44R(P)/3B+ABS(C)/1STHENS=S+F (PRI IF(PXI=D
4768 NEXTPRIPRINT® ":

4778 GOSUB3SAA:PRINT

4788 Sli=1:FORX=1T03000:NEXT:RETURN

49580 FORX=1TO1@*R(P)INEXT

4955 GETRZF: IFR$=" "THENRE TURN

4868 IFR$="S"THENRETURN

4365 IFR#>"P"ANDR#<{="5"THENRE TURN

4978 R#$="":RETURN
S00 PR INT SN
S@20 FORK=1TOZ0B0:NEXT
5048 RETURN

E008 REM DISFLARY PUNTAJE
6010 PRINT"I " iFORK=1TO38:FRINT " ™" ; :NEXT:FRINT" "

6028 PRINT"[D JUGADOR PUNTARJE":PRINTTAE(33)"0O I

€039 PRINTE} 1 23 4 5 & ' 8 '8 10" iPRINTTAB(38)"O I
E04@ PRINT"[ ":PRINTTAB(32)"'0O0 O"

6450 FORL1=1TOPS

BOE0 PRINT"[D "N#(L1):PRINTTAB(39)" |

6865 PRINT"O ":PRINT" OIO"
6288 SM=0

E218 L2=F-1

E228 IFL2=1ATHEML2=3

E220 FORL3=1TOLE

6248 K=SMK(L1,L3%2~-1)+5%(L1,L3%2)

E258 SM=SM+K

E260 IFK{1BTHENS3SO

BE27B IFSM(L1,L3x2-1)<10THENS348

E28@ SM=SM+S5¥C(L1,L332+1)

§298 IFSX(L1,L3%2+1)=18THENGS320

6308 SM=SM+SM(L1 ,L3%2+2)

6318 GOTOB350

6328 SM=SM+5X(L1,L3%2+3)

6338 GOTOB358

E240 SM=SM+S¥(L1,L3%2+1)

6358 PRINTTAB(T(L3)):STRF(SM)

E360 MNEXTL3

E480 IFF{1BTHENSS2O

6410 SM=SM+5X(L1,19)+5%(L1,2B)+5%(L1,21)

6420 PRINTTAB(TC18)); STR$ (SM) ;

ES80 PRINT:PRINT"[ ":NEXTLI

6510 PRINT"L": :FORX=1TO3E:PRINT" _"; iNEXTIPRINT" "

6528 PRINT"HEDPRIMIR C PARA CONTINUAR®

B530 GETR$: [FR$(>"C"THENESS3S

6548 RETURM

9000 REH'ETEIHE

8010 UG LU AL STRIKE!!! LIOW!!";

9@28 FORX= 1TEIEIE!EE FEHT F’RINT"II"““-“ "
3038 RETURM

3188 REM MEDIO

5118 PRINT " Sl FLILEI L) MEDIO!1! NO ESTA MaL!";
31280 FORK=1TOZB@B:NEXT:PRINT " INNENENEENEEREEEEEER] :
9138 RETURN

READY.
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——ATARI 1040

Piense en un PC ponun megabyte de
© memoria RAM Tibre para el usuario,
y sumele 192 khyies de memorla ROM
fue incluyen el sistema aperativo,
. Usted ya esta pensando on grande,
- Incomporele un microprocesador

- Motorpla 6R.000 de 16:32 bits que
pperaen la veriginosa frecuencia

e & Mhz. '

Piense ahora cooun juego compieio
de interfaces: salida y enirada para
~conectarse-con sintetizadores,
~gonexiones para monitores, interface

peralila pars impresion standard,
salida RS 232-C para Comuicacion
por modem, conexion para Hard Disc

tle hasta 60 megahytes. Usied csia

pensandoen algo grandioso.
Ahora e agrega un procesador

G301 para el weclado, Y 94 feclas

que incluyen un tecladonumercode

caleilo ¥ 10 eclas programables
[ira operaciones especiales,

Usted ve, ademas, que la fuenie
dealimentaeion esia dentride 1a
misma maquing.

¥ sabe que incluye BASIC, LOG,
procesader de testosy un gralicador.
¥ que sus otros lenguajes disponibles
s0n; PASCAL. COROL, FORTRAN.
FORTH, PROLOG, C, MODULA-2,
LISP. MACRO-ASSEMBLER.

[(553 B H{unes)

Yentonces vang puede olvidarse
i die ATARI 1040 8T, ni de 1o fue
ATARI representa en ¢ murdo de
compulacion. :

En especial, porque para manejar
psta grandcza usied no necesila, en
cambio, aprender de memoria :
manuales ¢ instricciones: hasta el
IS E,

ATAR! 1040 5T, para gue nadic
pucda olvidar quiénes ATARL

e Ti uh. 3

i BT

Im;mrla.fahﬁ"fa, distribuye v garantiza: SKYDATA S.A. Castro Barr0s 8448, (1217} Capital, Tek O7-SHOG0R26 22T
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AHORA CON
MAS PRES TACIONES!)

L4 NUEWA DREAN FGMNDD{JP&. 64 C INCORFORA EL PROGRAMA Mt HONEDROSC
DE DIBUIO Y COMPOSICICH DE TEXTON.

ERCRHBE ¥V £DMTA €N PANTALLA.

CELECCIONA & DIFERENTES TIROS DE LETRAS €N & MEDIDAS DISTINTAS,

LE PERMITE DIBUIAR, PINTAR ¥ DORRAR €N PANTALLA

DISENg CON 32 PATRONES.

PINTA €N 16 COLORES

LA LLINTIA PALADRG
EN TELECOMUMCALIONES

CON 3l NUENA DREAN COMMODORE 84 C,

PRONISTA DE UN MODEM, USTED PUEDE COMUNICARSE,
COM €L paiS Y €L MUNDO MEDIANTE

£1 17 SERNCIO ARGENTING

DE INFORMACIONES ¥ COMUMCACIONES

EN UNES (DELPH.

ADEMAS LE PERMITE INTERCAMBIAR

MERSAJES CON AMGOS Y €L CLUB DE USUARIOS DREAR
COMMODORE, CON 25 AHLALES £f TODO &L PAB
QUE L RNDARAN €1

ASESORAMIENTO QUE USTED RECESTTA,

€578 SO SO0 ALGUNAT COAE

GUE USTED MIEDE HACER COM L4

HUENA DREAN COMMODORE 64 C.
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Cuenta Joven.

Beneficios para una nueva generacion.

Hasta hov, acceder
a una tarjeta personal Banelco
era solo para mavoeres.

Ahora. con la Caenta Joven
del Banco de Galicia, los idvenes
a pattir de los 16 anos tambien
pueden disfrutar de las ventajas
de la Red Banelco operando
su propia Caja de Ahono
v Servicios®.

Conla Cuenta Joven
na solo podran administrar mejor
sudineroyobtener inlereses, sing
también utilizar los cajeros
automadticos de la Red las 24 horas
del dia, todos los dias del ano.

Conozca los beneficios
para Una nuevi generacion
en cualquiera de las 129 casasdel
Banco de Galicia v Bucnos Aires,
*Con la aulorizacion de un mavor,

Ca]a de Ahorro
¥ Servicios

AUEMNOS AIRES

& B5ANCO DE GALICIA

No dude que a usted lo beneficia.

El beneficio... que un banco trabaje para usted

YT LT
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paralelo o Centronics.
radicalmente distinta. Les comentamos su
historia, como funciona y para qué sirve.

Ya hemos visto con detalle las caracteristicas
En el caso de Ia RS 232 la cosa es

de la interfase

Como ya dijimos, cada uno de los
ocho bits que componen el byte va
por una linea bien identificada, y 1o-
talmente independiente de l|as
demas.

En el caso de |la RS 232 lacosa es ra-
dicalmente distinta. Sipretendiéra-
mas analizar 1a historia de la RS 232,
nos toparlamos con tantos cam bios
an su camino que serla muy dificil de
seguir. Este es uno de los motivos
por el gual mucha gente prefiere la
interfase Centronics a la RS 232, da-
do que su estructura ha camblado
muy poco con el paso del tiempo.
La interfase de comunicaciones se-
rie BS 232 fue concebida Inicialmen-
te para conectar a una terminal de
computadora con un modem. Como
en aguella época las computadoras
grandes eran equipos sumame nte
caros, muchos usuarios haclan uso
de la misma mediante una terminal
remota, y se comunicaban con la uni-
dad central por medio de un modem.
La conexion entre el modem Yy la
computadora se hacla por medio de
lIneas dedicadas, aungue las lineas
telefdnicas eran normalmente usa-
das para distanclas cortas. El proto-
colo de |a BS 232 fue creado para co-
munlcar al equipo terminal de datos
(Data Terminal Equipment o DTE)
que era una terminal con el equipo
da comunicacion de datos (Data
Communications Equipment o DCE)
que era un modem.

Un modem convierte las sefiales di-

Figura 3

gitales en una seria de 1onos, gue
pueden ser transmitidos eco namica-
mente por una linea telefonica. El
precio que se paga por utilizar una li-
nea telefénica es la velocidad. Un
modem puede transmitir tipicamen-
te 300 caracteres por segundo, con-
tra 100000 de una Interfase paralela.
sin embargo, los modem no estan |-
mitados por la distancia de transmi-
sién, permitiendo, de este modo, co-
municaciones con un alcance de mi-
les de Kildometros.

Las interfases serie trabajan envian-
do cada bit del caracter transmitido
uno detras del otro, o en serie. El pro-
ceso s analogo a un camino de un
solo carril, donde un auto debe se-
guir al que tiene adelante. Los bits
san enviados con Intervalos de tiem:
po rigidamente preestablecidos. La
velocidad de transmigién se mide en
Baud, y es eguivalente a decir bits
por segundo. Algunos valores stan-
dars de bauds son: 75, 110, 150, 300,
600, 1200, 2400, 4800, 9600 Yy 19200,
Los modems trabajan generalmente
a 300 bauds, mientras que algunos
otros lo hacen a 1200.

Un bit alto, 6 1, es representado por
un voltaje comprendido entre — 5y
— 95 VYolt. Un bit bajo, 0 0, es repre-
sentado por un voltaje entre +3 y
1 95 \folts. Esta lbgica negativa se
aplica sdlo ala linea de datos, las -
neas de “‘handshacke” utiliza las
mismas tensiones pero con |4gica
positiva. Las altas tensionesy bajas

P e .

BITS DE DATOS

velocidades utilizadas permiten utl-
lizar cables muy largos, de hasta 20
metros de largo.
Cuando no se estan transmitiendo
datos, la linea de datos se mantiene
an 1. Para anunciar que un caracter
esta a punto de ser enviado, se en-
via un bit llamado "start bit"”. Este po-
ne la linea de datos en cero, ¥ le di-
ca al extremo receptor que se esta
par enviar datos. Luego de que todos
los bits de datos fueron enviados, se
envia un bit de paridad y uno 0 mas
bits de stop (parada) indican el final
del caracler.
La paridad es una forma de contro
lar que el procesoc de transmision Se
halla realizado libre de errores. Fun.
ciona de la siguiente manera; si =]
transmisor mantiene un conteo de
todos los “unos’ que s& transmitie
ron en un caracter, podra saber si l:
cantidad fue par o impar y entonces
enviara un bit de paridad tal que l¢
cantidad de “unos” enviados sea pa
paridad par) © impar (parida
impar).
Los bits de parada le dan el tiempi
necesario el extremo receplor par
gue arme el byte que se le transm
tia en forma de bits sueltos. En la f
gura 3 podemas ver un diagrama de
unia transmisidon de datos en sarie
El namero de caracteres anviado:
por segundo se puede determinar d
vidiendo el numero de bauds por |
cantidad de bits por caracter, Pc
ejemplo, un caracter que consta d
sigte bits de datos, un bit de arrar
que, uno de paridad y uno de par:
da, hacen un total de 10 bits. 3i &
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tamos trabajando a una velocidad de
transmision de 300 bauds, estaremos
enviando s6lo 30 caracteres por se-
gundo. Sin embargo, son muchas las
combinaciones posibles. El caracier
puede ser de 5 a 8 bits, el bit de pari-
dad puede o no existir y los hits de
parada pueden ser 1, 1y medio & dos.
Todos estas factores son muy impor-
tantes y deben tenarse en cuenta da-
do que tanto el extremo receptor co-
mo el transmisor deben estar traba-
jando bajo &l mismo protocolo. De
otro modo, tendriamos errores de
transmision ¥ esta no sarfa posible.
Un diagrama de unconector RS
232 puede ver n la figura 4. El conec-
tor es el standard tipo DB 25, Tante
el DTE como el DCE estéan equipados
ambos con conectores tipo hembra.

Todos los nombres de los terminales
estan dados desde la perspectiva del
DTE. El terminal 2 es llamado Trans-
mit Data (datos transmitidos) y es el
terminal en el que DTE envia los da-
tos. Del mismo modo, el DTE recibe
los datos en el terminal 3. EI DCE en
cambio, transmite datos por el termi-
nal 3 y recibe por el 2,

Como podermaos ver en la fiqura 4, te-

Una mesa tan inteligente

como su computadora.

LA

=
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-E | '..I -II,!!!II

|I;‘I- i
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nemos unas cuantas lineas de
“handshacke” y de sefiales varias.

Lo que hace todas estas lineas esca-
pa al alcance de esta nota, pero po-
demos, sin embargo, decir que las
que son usadas en el area de la com-
putacion son: TRANSMITTED DAT,
BECEIVED DAT, EARTH GROUND,
LOGIC GROUND, REQUEST TO
SEND (RTS), CLEAR TO SEND {CTS),
DATA SET READY (DSH), CARRIER

DETECt (CD), y DATA TERMINAL

READY (DTR). Pese a que todas es-
tas |lneas semejan ser un sistema de
transmisién muy complete, solo
unas pocas de elias estan en uso
actualmente.

La cohexi6n de una Interfase RS 232
mas simple sélo utiliza tres lineas, y
est4 ejemplificada en la figura 5. Es-
te tipo de conexion €s Util para trans-
misiones de baja velocidad, donde
cada terminal tiene tiempo ca hacer
sus tareas respectivas sin molestar
a la otra.

La interfase AS 232 nunca fue pen-
sada para ser utilizada con impreso-
ras o computadoras. Una interfase
de compuiadora y una impresora
pueden ser consideradas como un
DTE o DCE, de acuerdo al humor del
tabricante. Si la Interfase es conside-
rada como DCE (algo bastante co-
mun) y tratamos de conectarle un
modem, éste no va a funcionar. La
solucidn para esto es utilizar un ca-
ble para anular esta condician, Este
cable tendrd un extremo conectado
al modem v el otro conectado al ca-
ble ariginal. En este cable casero, se
revierte la situacién y se vuelven a
poner las cosa en su lugar, esto es
conectar el terminal 2 con el 3y vi-
ceversa, Un diagrama de este cable
se puede ver en la flgura B,

Las impresoras presentan un proble-
ma especial dado que las lineas de
control de la RS 232 fueron pensadas
para trabajar con modems Y termina-
les, Estos problemas se vuelven real-
mente serios para velocidades maya-
res a |os 300 bauds. La mayorfa de
las Impresoras puede trabajar a 30
cps (caracteres por segundo), lo cuat,
aproximadamente, equivale a 300
bauds, sin perder caracteres. Este es
normal también en imprasoras con
un buffer interno que puede almace-
nar caracteres mientras la impreso-
ra esta haciendo un retomo de carro.
Esto podria hacernos creer que no es
necesario tener handshacke a velo-
cidades de transmisidn bajas, y real-
mente lo serla si todo lo que hiciera-
mos serla imprimir. Pero ique pasa
si queremos parar la imprasara para
acomodar el papel, o cambiar la cin-

DTE & f"'-. OATOS RECIBIDDS | 3

—
2 nn'rﬂsmmsmmnna} 2

[ TIERRA 7

Figura 6

1 1

2 . 2
DB 1]
25 ! i 25

ta o atender el teléfono? La compu-
tadora continta enviando caracteras,
aunque la Impresora se hubiese apa-
gado hace 5 minutos.

Con todas las |ineas de handshacke
disponibles en el protocolo RS 232,
deberla haber una solucién a este
problema. Desgraciadaments, no
axiste una unica linea que pueda so-
lucionar este Inconveniente, dado
que esto no sucede con un modem.
Sj exarminamos las sehales cuidado-
samente, vemos que existen dos que
podrian realizar este trabajo. Estas
son la pertenecienta al pin 4, Re-
guest to Send (RTS) v la dal pin &
Clear To Send {(CTS). El problema con
estas lineas es que solo hacen la mi-
tad del trabajo.

E| DTE hace verdadera la linea RTS
cuando tiene datos para transmitir.
El DCE reconoce esto, convalidando
la linea CT. Cuando &l DTE ve que la
linea CTS se activa, comienza a en-
viar datos. Sin embargo, el DCE no
puede deshabilitar la linea CTS en
cualquier momento, primero debe 8s-
perar gue la linea RTS se pase a ce-
ro. Dado que solo el DTE puede con-
trolar el flujo de Informacién, segui-
mos en problemas.

De todos modos, la mayorla de los
fabricantes utilizan las 4 y 5 pararea-
lizar el handshacke. Otros prefieren
utilizar las sefales DTR o DSA, o una
comblnacién de varias sefiales. No
hay ninguna garantia en cuanto al
handshacke de la norma RS 232 al
conectarse a una impresora.

Este es otro de los motivos por los
que se prefiere la interfase Centro-
nics ante la RS 232, dado que la pri-
mera funciona un 90% de las veces
sin tener que hacer ajuste alguno.

K64

HACIENDOLO UNO
MISMO

Debemos consequir la mayor canti-
dad posible de informacion referen-
ta a los equipos. Se debe saber co-
mao modificar la velocidad de trans-
misian y el largo de los bits de pari-
dad y parada para ambos equipos.
También debemos saber qué clase
de handshacke utiliza nuestro siste-
ma en particular, y qué equipo esta
conflgurado como DCE y cual como
DTE. Un DTE va a enviar datos por el
terminal 2 y recibir por el 3, mientras
que un DCE recibe por gl 2 y trans-
mite por el 3. Debemos tener culda-
do, pues en ambos casos el terminal
2 s |lamado Transmitted Data y el
Received Data.

El primer paso es conectar entre sl
los pines 1y 7. Ambos representan
|a masa del equipo, ¥ es importante
que estén conectados por una cues-
tidn de seguridad. El proximo paso
a3 congctar los terminales de datos,
nimaros 2 v 3. En muchas ocasio-
nes, éstos deben ser cruzados antre
s, es decir conectar el 2 al 3y
viceversa.

Para realizar las pruebas, es mejor
astablacer la velocidad de transmi-
sion en un valor bajo, digamos 300
bauds. La mayoria de los sistemas
trabajan con 7 bits de datos, sin bit
de paridad y un bit de arrangue ¥ dos
de parada. Una vez que estan reali-
zados todos estos ajustes, podemos
ancender el equipo y tratar de trans-
mitir datos. Si no sucede nada, debe-
mos cruzar los terminales 2y 3. Sl el
transmisor se “cuelga”, o se pierden
caracteres, €l problema sera segura-
mente de handshacke. En este pun-
ta deberemos confiar en los manua-
les de los equipos y experimentar
hasta obtener resultados positivos.
Algunas veces, |as terminales tienen
varias lineas de handshacke en un
extremo pero solo una en el olro. En
este caso debemos burlar al sistema,
conectando sefiales complementa-
rias en el mismo terminal. Un ejem-
plo de esto puede ser conectar &l
RTS al CTS, o conectar el DTR al
DSA.

CONCLUSION

Con esta nota s6lo hemos tocado su-
perficialmente a las Interfases RS
232 y Centronics. Esperamos al me-
nos que con la informacién que les
hemos suministrado se haya aclara-
do un poco la cortina de humo que
suele existir frente a estas Interfases
tan comunmente utilizadas.

Pag. 4%



A ey e

COMMODORE 64/C _
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.S‘m ser un gemn de la programacion, les mostramos como
todos pueden hacer uso de una de Ias caracteristicas de
ava.uzada de Ia C-64.

=

Que es un
SPRITE

Un SPRITE es una especie de carac-
ter programable, gue puede ser situa-
do en cualquier lugar de la pantalla.
Las diferencias entre un SPRITE Youn
caracter programable son varias.
Todos sabemos que |os caracteres
de la maguina estan formados por un
blogueciio de 8 por 8 pixels. Algunos
de ellos estan apagados, y otros es-
tan enczendldos,

Los caracteres se pueden localizar
en la pantalla mediante la instruc-
cion PRINT,

Un SPRITE, en cambio, esta forma-
do por un blogue de 24 puntos hori-
zontales y por 21 verticales.

Esto es casi 3 veces mas grande que
un caracter comuan.

Pero las diferencias no terminan aca.
Un SPRITE se localiza en la pantalla
madiante POKES especlficos.

Esto puede sonar algo mas compli-
cado que el PRINT, pero de esta for-
ma podemos hacer que &l SPRITE
viaje por toda la pantalla, sin saltos
antre las posiciones sucesivas, como
ocurrirla con el PRINT.

Ademas, el chip de video de la Drean
Commodore 64 nos permite manejar
hasta 8 SPRITES simultaneameante.
Podemos controlar el color de cada
uno de ellos, asl como ampliarlos al
doble de su tamafio, ya sea horizon-
tal o verticalments.

Ademds, mediante una instruccion
sancilla podemos detectar collslo-
nes entre SPRITES.

Yendo a un ejemplo mas concreta,
podemos detectar cuande un misil
dio en el banco, con muy poco
asfuerzo.

Como ya se habran dado cuenta, la
principal area de aplicacién de los
SPRITES es en todo tipo de juegos.
Hasta aca sabemos entonces, gue
un SPRITE es una forma definida por
nosotros mismos, de 24 por 21 pun-
tos, que la podemos mover libremen-
te por la pantalla, podemos ampliar-
la, cambiarle el color, y detectar si
choca con otro SPRITE.
Para poder |levar a cabo todo esto,
debemos trabajar un poco.
Entonces, pongamos manos a la
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obra, y comenzemos por lo primero.
Esto es;

Definiendo los
SPRITES

Definir un SPRITE significa determi-
nar la forma del mismo, y almacenar-
la en la memoria de la maguina, pa-
ra poder usarlo con posterioridad,
Como ya dijimos antes, un SPRITE
se compone de 21 por 24 puntos, lo
cual hace un total de 504 puntos. Ca-
da punto estara representando por
un bit en la memoria de la maquina.
Si un byie son ocho bits, el total de
bytes que vamos a necesitar para al-
macenar un SPRITE sera: 504/8 =63
bytes.

La forma en que podemos represen-
tar a un SPRITE representado por 63
bytes s como sigus;

BYTEO BYTE1 BYTE2
BYTES BYTE4 BYTES
BYTE6E BYTE7 BYTES8
BYTE60 BYTE61 BYTE 62

Como podemaos ver, cada fila hori-
zontal tiene 24 bits, es decirel ancho
del SPRITE.

En total, tenemos 21 filas de bytes,
es decir el total de puntos verticales
del SPRITE,

Cada bit que esta a 1, significara un
puntito encendido en el SPRITE.
Si el bit esta cero, &l puntito estara
apagado, es dacir que veramos &l co-
lor del fondo.

Enlafigura 1 podemos ver unatabla
para confeccionar SPRITES.
Pueden tomarla coma modelo, o blen
sacarle una fotocopia y trabajar so-
brela misma.

Para utilizarla deben proceder del si-
guiente modo: cada casillero repre-
senta a un pixel. Para dibujar la for-
ma del SPRITE vamos ponlendo cru-
ces dentro de los casilleros, siguien-
do la forma que deseemos.

Una vez que hemos dibujado el SPRI-
TE, debemos comenzar a analizar ca-
da fila, para determinar el valor de los
tres bytes que componen la misma.
Mo debemos olvidar o que dljimos al
principio, es decir gue un SPRITE s&
determina por medio de 63 bytes.
Volviendo al tema, dijimos que debe-
mos determinar el valor de cada byte
que compone la fila,

Fara ello, procedemos del siguiente
modo: podemos ver que la segunda
fila del cuadro representa los valoras
de cada pixel encendido, o lo que es
lo mismo, de cada puntito del SPRI-
TE coloreado.

Cada uno de |os tres bytes repite la
misma secuencla de valores, empe-
Zando por uno, y terminandoc por 128.
Lo que debemos hacer, s ir suman-
do |os distintos valores de los pixels
encendidos en cada fila, y asi obte-
nemos los valores de los tres bytes
de esa fila.

El primer byte va de la columna 0 a
la7, el segundo vadela8ala 15,y
gl tercero de la 16 a la 23.

Coma verificacién, el valor de los
bytes nunca puede ser superior a
255. Si esto no se cumple, o suma-
mos-una columna de mas, o nos
aquivocamos en las cuentas.
Resumamos lo que tenemos hasia
ahora; habiamos definido la forma
fue le quariamos dar a nuestro SPRI-
TE por medio de un dibujo en la cua-
dricula, sabamos que el SPRITE se
compone de 63 bytes, y logramos de-
terminar el valor de cada uno de esos
63 bytes.

Para los mas entendidos, les adelan-
tamos que sdlo nos referiremos a
SPRITES standar de alta resolucidn.

Guardando los
SPRITES

Ya les hablamos adelantado que una
vez definido el SPRITE, debiamos al-
maceanarlo en alguna parte de la me-
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moria de la maquina.

El chip de video de la Drean Commo-
dore C-B4 es el encargado de hacer
aslo.

Dado que existen varias formas dis-
tintas de almacenar un SPRITE, en
diferentes zonas de |a memaoria, nos
referiremos siempre a una de ellas.
Esto no quiere decir que no sa pue-
dan guarda en otro lado, sino que tra-
taremos de no complicarnos dema-
siado, y asegurar que los ejemplos
que les brindaremos mas adelante

funcionan.

Como dijimos antes, cada SPRITE
estaba definido por 63 bytes.
Cuando se lo guarda en la memoria,
se le agrega un byte al final del mis-
mo, para hacer un total de 64.
Para poder localizar a los SPRITES
an la memoria de la magquina, Se reg-
curre a los llamados punteros de
SPRITES. Estos son nameros com-
prendidos entre 0 y 255.

Cada SPRITE tendra asociado un
puntero.

El puntero, no &s mas que un indica-
dor que nos dice a donde debemos
ir a buscar la informacién del SPRI-
TE en la memoria de la magquina.
De los 64 K de la computadora, el lu-
gar elegido para almacenar |os pur-
teros es por encima de la RAM de vi-
deo, situada en la posicion 2040.
NOTA: Para mas datos respecto a es-
te tema, ver |a nota “Graficos de al-
ta resolucion™ en el ndmero anterior
de K64,

De esta forma, el puntero carrespon-
diente al SPRITE 0 se encontrara en
la posicion de memoria 2040, el co-
rrespondients al SPRITE 1 astara en
la posicion 2041, ¥ asl
sucesivamente.

Ahora nos queda por ver como hace-
mos para saber a donde se localiza
el SPRITE sabiendo cuanto vale el
puntero correspondiente al mismo.
Para elloc nos valdremos de un
gjamplo.

Supongamos que el puntero de|
SPRITE 0 vale 0. Por légica, asocla-
riamos al SPRITE 0 con la posicidn
de memoria 0.

Ahora supongamos que el puntero
del SPRITE 1 vale 1,

Esto nos sugiere que el SPRITE 1 de-
heria estar a continuacion del SPRI-
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TE 0, dado que sus punieros tianen
valores correlativos.

Pero sl recordamos lo que hablamos
visto antes, cada SPRITE ocupa 64
bytes.

Entonces, el SPRITE 1 no puede &s-
tar en la posicién de memeoria 1, por-
que se superpondria con &l SPRITEO.
Conclusitn, esta en la posicion 64,
que &s la primera que le deja libre al
SPRITE 0.

Maraleja, 1a posicién de los SPRITES
en la memoria de la maquina se cal-
cula multiplicando el valor de su pun-
tero por 64.

i el puntero del SPRITE 5 vale 9, en-
tonces el mismo estara almacenado

en la posicién de memoria
9*64 = 576.
ya aprendimos dos COSas
Importantes.

La primera, que los punteros de los
SPRITES se almacenan a partir de la
direccién de memoria 2040, y |a se-
gunda es como saber en donde esta
almacenado el SPRITE conociendo
el valor del punterc del mismo.

ActHvando un
SPRITE

Una vez que hemos definido y alma-
cenado nuestro SPRITE, nos queda
hacerlo aparecer en la pantalia.
Para esto, vamos a recurrir a un re-
gistro del chip VIC.

El mismo, no s mas que una posi-
cign de memoria, a la cual podemos
scceder como siempre medianie
FEEK y POKE.

La posicion en cuestion es la 53268,
Lo gue enconiraremos alll, s un
byte. ¥ como buen byte, este va a te-
ner B bits. ¥ agqui vuelve a aparecer
ese nimero magico, 8, que justamen-
te coincide con el numero de SPRI-
TES que podemos manejar.

S} todavia no se dieron cuenta, cada
bit del registro 53269 representa a un
SPRITE.

El bit cero 0 sera para &l SPRITE 0,

el uno para el 1, etcetera.

Si un bit esta a cero, el SPRITE co-
rrespondiente se encuentra
desactivado.

Sl ponemos el bita 1, el sprite se en-
ciende, y aparece en la pantalla.
La instruccién que debemos utilizar
para encender un SPRITE en la pan-
tallz &5 la siguiente:

POKE 53269, PEEK (53269)OR(2 NS)

Donde NS reprasenta el nimero da
SPRITE que queremos encender o
apagar. El mismo est4 comprendido
entre 0y 7.

Para apagar un SPRITE, utilizamos la
siguiente formula:

POKE 53269, PEEK (53269) AND
(255-2 NS)’

A esta altura de las cosas, ya esla-
ran mordiéndose los codos para ver
algo en la pantalla de su computado-
ra. Si bien todavia no sabemos cémo
localizar el SPRITE en la pantalla, po-
demos probar el siguiente programi-
ta que crea un SPRITE, lo aimacena
en la memoria, y lo presenta en |a
pantalla.

Analicemos el programa paso por
paso:

linea 10: borra la pantalla

linea 20: en la posicién 2040 se alma-
cena el puntero del sprite 0. Se le
asigna al mismo el valor 13

linea 30: se almacenan los valores de
los B3 bytes a partir de |a direccion
832 Este valor se calcula como ya
hablamos visto antes, es decir mul-
tiplicamos 13 por 64 = 832. Por tratar-
sa de un ejemplo, almacenamos en
todos los bytes el mismo valor, 129,
linea 40: con este poke se enciende
el SPRITE namero 1 en la pantalla.
lineas 50, 60 ¥ 70: ubican el sprite ¥
le asignan un color.

Esto lo veremos en la proxima parie
de este articulo.
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compatibles.

traves de un utilitario que toca el tema del cdlculo de una
recta que pasa mds cerca de todos los puntos, —con un planteo
claro e intfeligente— explicamos porque el maestro y la
computadora en la escuela pueden ser perfectamente

Por desgracia mucha gente piensa
que una computadora introducida en
la escuela tlene que ensafar como
un profesor. Los mas activistas de
este partido suelen programar en-
gendros llamados "tutorials”, gue in-
tentan crear en los usuarios un apren-
dizaje similar al producido en la re-
lacion profesor-alumno pero prescin-
diendo del maestro..Un programa tan
s0s0 comparado hasta con la perse-
na mas gélida poco o nada consigue
en relacion con los metodos tradicio-
nales, Una propaganda en una revis-
ta importada muestra un tutor que
ensefia las partes de una flor, cuyo
costo podia haberse utilizado solo en
parte para la Impresion vy diagrama-
cidn de tantos folletos como copias
de programas se vendieron. Los fo-
lletos podrfan haber ilustrado el te-
ma de la misma manera pero, y esto
as obvlo, comercialmente conviene
muchlsimo mas lavar los sesos vy tra-
tar de colocar en el mercado progra-
mas que reemplazan mal a los me-
dios que deberian desempefiar bien
sus tareas.

Una pintoresca leyenda del folklore
de los Homo Sapiens recuerda el dia
en gue las supuestas soluciones re-
sultaron peores que los problemas.
Cada familia Sapiens tenia, en su ca-
5a, un perro que cuidaba el terreno
de ladrones y mantenia distraldos a
los pequefos parvulos que evidente-
meante por su edad eran insoporta-
bles. Un dla todos |los perros contra-
jeron rabia y los padres, para hacer
honor a su raza, decidieron que, da-
do que los perros estaban fallados,
habla que reemplazarlos por gatos,
productos mas recientes de |la evo-
lucion biologica de la época. Asl, las
casa se llenaron de gatos al instan-
te y mantuvieron distraldos a los par-
vulos, los cuales aceptaban y dige-
Tlan tode lo gque les daban sus
padres.

Pero llegd el dia en &l que los ladro-
nes tomaron conciencia de que una
casas se llenaron de gatos al instan-
mo era de pensarse, los maullidos

Pag. 52

del gato casero no s& comparaban a
los ladridos del antiguo y fiel perro.
Si bien llevd tiempo, los muy torpes
se dieron cuenta de que la solucidn
del problema no estaba en auxiliara
los perros e intercambiarios por ga-
195, sino en quitarles su rabia. ¥ los
gatos tampoco fueron desechados
después de esto: se convirtieron en
excelentes compafieros de los pe-
quefios parvulos y distralan a los ra-
teros mientras los perros (esta vez
sanos) se les tiraban encima. Un
complemento ideal.

Moraleja: no hay que enceguecerse
con lo nuevo porgue en momentos
menos . esperados las solucionas
dparentes gue estos proponen resul-
tan contraproducentes. El maestro
debe seguir siendo el eje de |la ense-
fianza escolar. Pero la computadora
puede ser su mas practico ayudan-
te. Que ahora, por determinadas con-
diciones socloecondmicas (o menta-
les, quiza), el nivel de los profesores
no-es el optimo no Implica que &l pro-
fesor, como ente, esté caduco, sino
que los profesores actuales estan ca-
ducos {otros directamente no servi-
ran proque son mediocres). La com-
putadora no soluciona el problema
por si sola. Pero en conjuncion con
un excelente PrﬂfEE'&r maniflesta sus
poderas. Y no necesariamente en la
escuela. Se puede usar la computa-
dora en casa para verificar ejergiclos
0 para ayudar a aprender, por ejem-
plo, a través de este programa.

Los utilitarios educativos personales (el
programa que publicamos en esta no-
ta responde a tal filosofia), realizan ta-
reas que facilitan la aprehension de los
conceptos. Calcular por regresiones la
recta gue pasa mas cerca de todos los
puntos NO aporta nada al concepto de
la ley del Ohm. Muchas veces la tra-
ducclon de informacion no concepiua-
lizada en otro tipo de informacidn tam-
poco conceptualizada se convierta en
el objetive de la ensefanza. Los mas
retrogrados suponen que la compu-
tadora estrecha la mente del usuario
porque creen gue la capacidad y &l

desarrollo de la inteligencia pasa por
la transformacién de un tipo de infor-
macién en otro tan intrascenden-

te como el anterior vy no en la abstrac-

cidn de la misma (que también s in-
formacion, pero generalizada y de
menor tamafno; el concepto es més
informativo que 100 mediciones pre-
cisas, porque incluye a las dltimas y
“ocupa” menor espacio).

La mayoria de los tutores trasladan
a los programas cosas que otros me-
dios pueden llevar a cabo mejor. Un
excelente profesor es mas Gtil que un
axcelente tutor vy as mucho més f4-
cil de formar (para el tutor informéti-
co perfecto falta bastante). Los par-
tidarios de los tutores encadenan al
problema ¢on su portador. No ven al
segundo sin el primero. No los con-
ciben como cosas que se pueden
juntar v separar. Para ellos el proble-
ma es intrinseco al portador: forman
un solo ente indivisible. La mayoeria
de los padres Saplens son asl: musar-
to el perro se acabd |la rabia. (jPobre
perrol, que culpa tiene de su enfer-
medad), En otros manicomios, &l re-
trogrado supone que calcular 2 ma-
no la recta “promedio™ que pasa por
todos los puntos es el maximo de la
fisico-matematica. Para &l, el medio
matematico para resolver un proble-
ma fisico (o de otra disciplina, sl no
es profesor de Flsica) es tanto o mas
importante gue el razonamianto fisi-
co del problema. Sacar el seno de 47
grados de una tabla con olor a viejo
e interpolar la solugion “correcta’ es
Intrinseco al planteo fisico del pro-
biema a resolver con ese valor.

REGRESION LINEAL

En materias experimentales (fisica,
quimica y biclogia, fundamentalmen-
te), la evaluacién de los resultados
obtenidos en el laboratoric lleva a la
formulacicn de hipdtesis, las cuales
son verificadas por otros resultados
y fortalecidas a través del tiempo en
la medida que se adapten a los
hechos.
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La mayoria de las leyes que descri-
ben el comportamiento de cualquier
fenémeno son abstracciones mate-
maticas de la realidad, que explican,
de manera general, cual es la con-
ducta del hecho presentado en
sociedad.

Por ejemplo, |a ley de Ohm relacio-
na intensidad de corriante que circu-
la por un conductor, con la diferen-
cia de potencial aplicada al mismo
y su resistencia al pagsode la electri-
cidad, a través de la formula:
diferencia de potencial

resistencia =- . :
Iste intensidad de la co-

, rriente
Un practico de fisica tipico pediria
hallar la resistencla de un conductor
a partir de los datos de diferencia de
potencial (V) e intensidad de |a co-
rriente (1). Obtener el resultado en for-
ma analitica con calculo de errores
es solo la mitad del asunto (por o
menos a nivel medlo). Aparte de un
valor numérico, también se le puede
asignar al fendmeno una interpreta-
clén geométrica. Ver que para la mis-
ma variacién de diferencia de poten-
clal, con dos resistencias diferentes
se obtienen dos variaciones de inten-
sidad distintas, es una manera de
completar el concepto de resisten-
cia. Si se grafica diferencia de poten-
clal requerida en funclén de Intensi-
dad de la corriente que se desea, la
pendiente de la recta representa la
resistencia del conductor. Apreciar
los efectos de una resistencia alta o
baja a través del grafico se simplifi-
ca bastante. En la préctica, esto Im-
plica trazar sobre papel milimetrado
los puntos que representan los valo-
res obtenidos y a “ojo” una recta que
intente unir a todos los puntos (o me-
jor posible.
Este soft pretende no ser para nada
tutor, sino utilitario. Con muchos de
estos programas integrados, un es-
tudiante podria hacer mas eficéz su
aprendizaje. Contemos cuanta gen-
te se espantarla ante semejante
herajla.
Al principio se nos pide ia entrada de
las coordenadas de los puntos gue
conocemos. Cuando se nos acaben
los datos y no haya mas puntos a en-
trar, simplemente presionamos ‘en-
ter’ y el programa nos responde con
la pendiente de |a recta gue mas se
ajusts a los valores y su ordenada al
origen. S| quaremos pre decir valores
para una ‘x’ dada, tipeamos nueva-
mente ‘enter' v la coordenada %' cu-
ya 'y’ queremos averiguar. Cuando
nos respondan, sl queramaos volvera
averiguar otro dato, tipeamos otra
vez ‘enter’ e introducimos otra vez la
' repitiendo la historia.

USANDO EL
PROGRAMA

En los trabajos practicos de Fisica
de los colegios Industriales y univer-
sitarios, en los de |las primeras ma-
terias de la facultad, y en muchas si-
tuaclones mds, se nos presentan
magnitudes (la longitud es una mag-
nitud, ! tiempo, la velocidad, etc.)
que son directamente proporciona-
les a otras. Dado un grafico de posi-
cién de un mavll en funcion del tiem-
po, si el cuerpo se desplaza con mo-
vimiento rectilineo uniforme (a velo-
cldad constante), la funcitn que res-
ponde a tal grafico es |a de una rec-
ta. Como la velocidad es constante
en todo el recorrido v la pendiente de
la recta en un punto es el valor de la
velocidad en el mismo, todos los
puntos de la curva tienen la misma
pendiente y por lo tanto forman una
recta.

Un banco de dinamica es una mesa
con miles de agujeritos por los cua-
les sale aire a presion; un movil pla-
no se desplazard por |a superficie del
colchén de aire casi sin rozamiento.
En estas condiciones podemos estar
seguros de que si el banco esta ni-

posiciones en los siguientes Instan-
tes: 0,1, 1, 1.9, 3y 4.1 para tiempos
reales de 0, 1, 2, 3 y 4 segundos. Y
también posiciones en centimetros
de: 0.3, 9.6, 19, 29.4 y 42 para 0, 10,
20, 30 y 40 centimetros. Nosotros
creemos que las mediciones fueron
perfectas. Pero no advertimos ni el
errof nl dénde estuvo. Tratar de ha-
cer una recta con esos pares de pun-
tos (en el eje de las ‘x’ el tiempo y en
el de las 'y’ la posicién) es imposible.
*Si es posible trazar una recta tal que
los puntos estén lo menos alejados
posible de la misma.

Aun cuando la recta ‘de ajuste’ no re-
presenta la realidad del fendmeno,
como lo que vale en ciencias facti-
cas es la aproximacién, los valores
que més se acerguen a lo que suce-
de seran los mas utiles.

En esta situacién podemos usar el
programa. Una vez introducidos los
datos experimentales de a pares {es
decir 0.1 y 0.3 para el primer par, 1y
9.6 para el segundo, etc.) la pendien-
te sera la velocidad que més se adap-
ta para ese conjunto de pares
tiempo-posicion.

Para cualquier grafico de magnitu-
des directamente proporcionales, la
pendiente de |a recta representa el

-

velado, una vez puesto en movimien-
to, el mévil (un disco de plastico, por
lo general) permanece en movimien-
to rectllinec uniforme (no actoa nin-
guna fuerza sobre él). De esta mane-
ra es posible medir, con ayuda de un
crondmetro, las posiciones relativas
del disco en cada segundo. Como no
somos perfectos (el segundero tam-
poco), serd imposible medir con
exactitud un desplazamiento y unin-
tervalo de tiempo. Como una recta si
es perfecta, nuestros pobres valores
mortales nunca llegarén a confomar
semejante asociacién geométrica.
Por ejemplo, podemos llegar a medir

coclente entre dos intervalos. Dada,
por ejemplo, la funcion Fix) =%+ 1,la
imagende 1es2 ladeZesd la de
3 es 4, de 4 es 5y asl; [aimagen del
intervaio [2,5] o sea, todos los valo-
res entre 2 y 5, sera el intarvalo [3,6].
Para'dx’ = intervalo en el gje de las
', y 'dy’ = Intervalo ‘imagen’ en el
gje de las ‘y' la pendiente de la recta
estard representada por.

dy

d =—

pendiente ax
Si en el grafico represento posicion
en funcién del tiempa, el cociente en-

tre una varlacion de posiclon (un in-
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tervalo: por ejemplo [2 cm, 5 cm]) y
la variacion de tiempo correspon-
diente —por ejemplo [2 8, 5 s]— nos
da la velocidad del maovil a cuyas po-
siclones nos referimos. Si grafica-
mos velocidad en funcion del tlem-
po, la pendiente es la aceleracién del
mdvil (85 decir, |a variacién de velo-
cidad al correr el tiempo). Volviendo
al primer ejemplo, si graficamos di-
ferancia de potencial aplicada en un
conductor en funclon de intensidad
de corriente observada, la pendiente
de la curva seréd la resistencia del
conductor.

Para el caso de movimiento rectill-
neo uniforme, |a ordenada al origen
representa la posicion a partir de la
cual salid el cuerpo. Mo slempre co-
menzaremos a medir el desplaza-
miento desde 0 cm a 0 5. Podemos
empezar a tomar &l tlempo a los 5 se-
gundos y en ese caso la crdenada al
origen representa la posicidn que
tendria el mévll en el segundo cero
si anteriormente las cosas se huble-
ran desarrollado como ahora (es de-
cir, sl el cuerpo hubiera tenido eter-
namente ia misma velociddad y hu-

biera estado en ese estado al segun-
do cero).

En lo que a método se refiere, debe-
ria ser el profesor el que ensehase a
usar la computadora asl como yo ex-
plico ahora l0s usos que se le pue-
den dar a este programa. Hagamos
una prueba; con los datos que puse
antes, calculen la velocidad del mé-
vil. Tomen tiempo v hagan lo mismo
con el programa. Comparen y saquen
conclusiones. Despuas de este ‘'em-
pujon’ de ejemplos, deberlan ser us-
tedes, los usuarios, los que creasen
usos nuevos de este programa. Esto
exige de todos un buen conocimien-
to del tema a tratar. De nada sirve po-
ner los datos en el programa sin sa-
ber que las magnitudes que estuvi-
mos midiendo se relacionan por pro-
porcionalidad directa. O puede ser
que querramos ver quéa pasaria si se
relacionasen por proporcionalidad
directa: como serla la recta..., expe-
rimentar. En la escuela, el profesor
es el que tiene que asesorar a los
alumnos acerca de las 'pistas’ que
deben ser tenidas en cuenta para
gue de esa manera el estudiante, a
través de programas como estos, asi-

mile conceptos como |0s de error én
las mediciones.

ESTRUCTURA  DEL
PROGRAMA

005-010: inicializacién de variables
030-040: formateo de la pantalla
050-060: entrada de datos
070-150: rutina de regresion lineal
160-200: impresidén de resultados
210: espera
220-240: formateo de pantalla
250: entrada de datos
260: impresion de resultados
270 retardo
H: contador de pares de valores
(puntos)
G: cantidad de puntos entrados
B, G, D, E, F: variables de la rutina de
regresion lineal
X: coordenada x de datos
Y: coordenada y de datos
|: pendiente
J: ordenada al orlgen
B%: variable de espsra

Alejandro Parise

5 A%E=" -
28 PRIMT Q" sHi=1111

40 PRINT Af

TO M=UAL (S LY =UALCYSEY
g0 B=B+Y

39 C=C+Y

188 D=DiH1Z
118 E=E Y2

108 F=FaYyy

130 GOTO 20

158 J=(C- I%B).'G
160 PRIMT"J"

188 PRINT n%

220 PRINT “J°

=13 FRINT RS

w2l GOTO 228
238 EHD
READY.

38 PRIMTPREGRESION LIMCAL

170 PRINT"REGRESIOMN LIMEAL
138 PRINT"FEMDIEHTE i - v o s s nwas ' 7
o382 PRIMNTFORDEMNDCA AL ORIGEM. . "7
o128 GET Es:IFB$="" THCIl GOTO 218

220 PRINMNT®RECGRESION LIMEAL

10 B=0:iC=0:D=0tC=RIF=0:G=0:I=0

EMTRADA DE DATOS®

198 IF (G#D-Bf2)=0 THCH PRIMT "U":PRIMTYREGRESIOM LIMEAL.
iPRINT AS:PRIMT:PRIMT"LA RECTA ES VYERTICAL EL EL PURTO
14% I={(G¥F -C*B). “(G¥D-Bt2)

- ECUnC10H DE LA RECTA

I
J

PREDICCION DE YALORES"

=g M= UEPRINMT " DEL PUNTO "zHr* "5t IMPUT M#: IFH&="" TIHEH G=l| 1:00T
E0 Y3=""IpPRINT "V DEL PUNTO "sH;®" "rrIfPUT Y$:IFYS="" THEM G=11 1:GOT

ECUREC 10N
Me R

250 US="":IMNPUT "COORDEMADA M...."fM&:IF ME="" TIHEMN CHD
260 PRINMT "COORDEMADA Y.. ... "FJiTxVALCHE)
270 GET B#:IFB$="" THEH GOTO oV
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Colortone para Commodore # 152 con descuenio-# | 20,60 MANIAC Av. Risadaia
13734 Ramos Mz Tel, 54-6844

OMPUTACION PT DOS
G |

T

/s{l_?l&;si.:ﬂ”ﬂt;tﬂs: en empresas y comercios ﬂﬂhﬁdﬂﬂ*/

b

Computer Placer 12% en miquinzs, 15% en accesarios (Corrientes 1716). YAE Computacién: |0% en programas, dakertes y cassertes (Maiph 615), Micormatica: 0%
s cursos (A, Pueyrreddn 1135, Vieonexs 5% e miquinas, 10% en periférico y programas (Esmeraica 853). Chspides 10% en libros (Supacha 1045). Randoms |0% en Fast
Load {Parand 164-4° 45", Libreria Yenny: 0% (Rivaduvia 3850-4973), CPET: 10% on ibres, 3 en computadaras, 0% en camattos y dskettes (Forida 683, local 18). Imfor-
mitiea Caballftes 10% er soft, 5% en miguinas y accesorios (Av. Rvadevia 5611 loc. 4. Corsariost 10% e soit 'Ofwvarria 986 - ler piso, of. 6% |y 4): Fameor 8% ea
muebles {Gregoria de Lafarrine 1354). Power's Play: [0% enstiiware, 5% en disketres (Larres | 400 Jero "B NADESKVLA: | 0% e ﬁfnhre’iﬂhadrdl. £455). Gabymar:
10% en software y accesorios (Pastewr 127), Rilemt 0% e soft (Bolivar |218). DYPEA: 10% en service (Paso 753). Micro Computos |0% en soft y accesorios {Av. Rivadavia
5040 Lo, 11}, Center Games: 20% en soft (Carlos Cabvo 430). Computele: 3% en miaquinas y 10% en casseties y accesarios (Brown 743, OF. &, Mardn). Tremi Drean
749, OF. &, Morénl. Tront Drein Commodore 10% y soft 30% {5an Lus 1559). Centro de computacién: 12% en curses (Campichuelo 365). Accoumts [0% en saft y
accesarios [Av. Gaona |458), Inbedecs |0% en servicios y productas (Parand 426, 1° Cuerpe, OF, 1) Distribuidora Pari: 10% ex manuales, jueges y utilitarios (Batzlla. del
Pasi 5171 Abaco 20011 10% en cursas {Vaentdn Virsore [023), Acuario: |0% en cursos (avenida Riedavia 7731, Computex 20011 10% en cursos (avenida Rrvadavia
5693). RJF., Computaciént 10% en software (|8, Alberd 6267, loc. 37). Star Softs 10% en accesarios, 2% en saftware (Humierto 1° | 759). Edusobts 30% e casertes
{averich Belgrana 809, 5% "D"). Micro Electrénica: |0% Dsketes y fbros, por compra de miguins Commodore o ura compra mayor 2 ks 7% 30, s entraga un obsequic
{aversds Libertador 3994, L3 Lucilz), Wieom: 10% en aoresorios y software (avenida Cérdoba 1334 Atenear 10% en cursss, 10% en cartuchos y utfitarios HAL, 5% por compra

al gantade en computadoras, datasserie o disqueterss,

(Cerrito 2120, x |1, San Martis, Poia.

de Bs. As.). PYM-Softs | 5% fundss para Commedore |28, J0% en Jopsticks, 20%

en Duplidisk (Suipacha 471, 4% paa, of. 471, Cap. Fed.). En B provincia

de Chaco: Franco Santl: 10% e equipos, consalzs y periféricos y 15% en Saftware (Carlos Pabegrini

761, Resistencia, Tol: 20647, ManIac: 10% en solt y acostoriss, 10% en e

ado masical [Av, Rivachvia 13734, R, Mejia, Tel. 654-6644); ESA (Electriics Sudimericana); 15%

en todas log cursas, Curses de Ineraduecidn a I Computicién gracitos, 10% en programas en disco en MSX, 10% en duikettes (Ladsho Marter 18, Martinez}

i 3 :?”‘:Ir‘
i X

i e

Inscripcion gratuita en clubes de usuarios:

M5X (Cabilde 2027, ler. pisa, Cap. Fed.), Tl y Commedare {avenida Pueyrredén 860, 9° piso), Spectrum (Esmeraida 983, 9% pisa A", Cap: Fed.).
Esto implica que pueden gozar de los beneficios de cualquier socio (descuentas en productes y curses), asesoramiento, utiizacion de las inscalaciones.

libros ¥ equipos, etcétera),
Fhi Iv-'&“_-. A ::-:.:”:5' kﬂ- i i ":'f.k: 3 i i : : - i o "‘ﬂ‘:"' --?':c k "- .'.:--.:-' ol
Asecsoramiento
Contestamos todas ks consiftas, 2 través de! correo electronico de SIBCOTEL,
e T T T P A e R s e T el PRy i eeeh s.. : 5_ 1 fod

Para ohtener & credencial, envien el audn 3 ruestra dieccicn, Deberdn retirardz 3 los 30 i
A lod que wiven en el interior se l38 remitremos por corres.

INSCRIPCION GRATUITA

SEesrisl PROED] 5.4, Parand 716, 5° plsa, C.P. 1017 - Buanos Alres



Los socios del CLUB K-64 y quienes envien el pedido de credenclal
pueden participar en los serteos mensuales enviando el taion co-
rrespondiente, en el que deberan Indicar cuales son los 5 pro
gramas que les gustan mds, a qué miquina corresponde eadaeno, |
y 1a informacién que se pide a continuacion. Entre jos cupones que :

envien se sortearan un foystick, un lapix éptico y diez cassettes.

| 1° COMANDO

. : | 2o GREEN BERET
COMPUTACION PARA TODOS  3° MISION IMPOSIBLE

4° 1942

5 ACE OF ACES

GREEMEERETE |

OPATRIGHE CAMTOM 15985
PHESS FIRE B0 STAHY

1L.OS GANADORES DEL SORTEC

10 Casscties

A phe it A T R L)
T A O

e

Para participar &n ST CONCUrSD NO 85 NECEHNg Comprar b revista,
Pusden retirar el formulirie @n nuestrd casa: EDITORIAL PROEDE 5.A Parana 720, pre 52 (1087 Cap.

L35 G0 programas que TS e JUSIaN SN - .ol veee e e e s .

Nombre yapelor ..o S e e e o o et rod SREERC 8 L
oatt LSRR . R [ e SR S RS S R E R i

Oéshagemseasmoe KOk ool s e e s e e

&Ehiﬁrﬁ = e e o o e ity s b el o & el AT ;
QEsbenepa ... L s MO P AL BT




R

| GANADORES
DEL SORTEO N° 3 (FEBRERO)

A 1 e
..... e e e S T T .
R R e T S e e e

4 e L

- E = R A
TR SRR

=1 ler. PREMIO

MODEM PARA COMMODORE
O COMPUTADORA TEK-85 DE 48 K

CARLOS |OSE ALBEROLA, Cap. Federal

CASSIETTES O PROGRAMAS
Gonzalo GALLOSO, Ana Maria ZANOTTI, Ramiie GALLOSC, Horacio MAGGI, An-

gol MADDALEND, Mercedes V. SEISDEDOS, Roberto F. LAVEMA, Carlos A, MOLI-

_| [COMPUTAGION PARA TODOS

MO, esé L. ANTOMELL, juan LEGUIZAMON.

P T S R

Hoeea Jreis H .'f'-'_'._lq, e
- e - Aot

LR e e

wih e e,

o ATt ot S b 2 by e Ao g e M L et
S L e = L R Ty : I B Ay S l'-'_':.'-'.l:_-\.'
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RESPFUESTAS CORRECTAS DEL K-TEST N 2h

1) tCudl es el nimero de colores de la AMIGA!
4036

1) L2 ATARI 520 y 1040 5T, jposeen conactores MIDI!
]

3) jCudl es Ia capacidad de ROM de la TOSHIBA HX-20!
b4 KB

4) 1Cudl es la velocidad con que trabaja el microprocesador de la
Commadore 64 C1
| MHz

§) iLa AMSTRAD puede trabajar en CP/M con su drivel
S

6) En Pascal, las variables se declaran en una seccion denominada VAR,
Este lenguaje de programation, tiene la particularidad de requerir esta
seccion VAR:

Al comienzo del programa

7) La computadora IBM AT, de la familla de las 1BM, utiliza el
microprocesador 80286 y la frecuencia del relo) es de:
6 Mtz

8) Atari ha disefiado varias computadoras de lalinea hogarefia, La iiftima
lanzada por esta comparia esi
Arari 1040 5T

9) La maxima resolucidn de las computadoras de la norma MSX es:
1562 191

10) i utilitario Super Script, utilizado por las Commodore |18, se trata

de:
UUn processdar de texts, que permite redefin caracterss (tamo definir |2 letra “3")

I't} El Basic de la Drean Commodore 64 € es:
Versién 2.0

1) El GEOS puesa trabajar cont
Lz Drean Commadare §4 €

13) s posible construir una alarma utilizande una Drean Commodore

&4 CI
S




En este certamen —organizado por el Club K-64— podrin participar quienes
deseen —socios © no soclos—. Para hacerio deben sefialar cudl es la informa-
cion correcta de ias alternativas que presenta cada item. Para quienes nece-
siten ayuda [as respuestas pueden encontrarse en los temas tratados en los
uitimes tres nimeros de “'KK-64", Junto con las respuestas deben remitirse
los datos correspondientes al cupdn de inseripeion al Club K-64. Y, quienes
asi lo deseen, podrin retirar luego su credencial (o solicitar su envio si viven

en el interior).

ler. PREMIO 1 MIOIDENM

para Commodore o una computadora TK-85 de 48 K (a electién del ganador).
Z2do. PIREMMICO 2Z JOY STICK S,
Serdn sorreados entre quienes hayan acertade las respuestas

Ber. PREEMIC 3 LIBROS.

Serin sorteados de izual forma que en &l segunde premio,

1S5S CASSETIES

Serdn sorteados de igual forma que bos premios enteriores.

[COMPUTACION PARA TODOS

CIERRE 10
DE ABRIL

— s - ey - T i e e T = s xS HIR e LA T 'm I e T ! -'_E'.-:"E..-'-'-' Toat
e e e ism%ﬁéz_m%wa«?‘"s“mﬁ --"%ﬁr&f@?f" .=.!4é%f.rar.@?ﬁiﬂiéﬁ'=!

B) Dentro de [a tabla de secuencias de escape soportada por M5X, |Cudl
es [a que prende el cursor?

L [ESClys

O [esC]H

9) {Existe en la Argentina aiglin cub de Usuzrios Apple Macimtoshi
£ NO

Es

10) El juego Gunfright MSX

[l Pusde ser corrida en cualyser MSX.

1) En Ia Drean Commeodore 64/C la interrupcion IRG se genera cada:
1 1180 sepundos

2 1150 segundos,

1) En la Drean Commodore §4/C lainterupcion NMI se genera cuando:
L1 Presionamas |2 reca RESTORE

2| Presicnamos la tecl RUN/STOP

3) Es posible agregar nueves ¢comandos a fa Grean Commodore 84/C.
151 -

[IND

4) Que significa o término Sinapsig:
[ Pasaje del impules nevieso de una neurona 3 gitra
L] Theees entre um moléculs con otry

5) E1 GEOS es:
_ Un hnpaaje de cuers dimension

U U sazema operatve

&) El BASIC TUTOR para la Talent MSX est
[ Un compiador BASIC de iltma generacion,

L1 Un programz interactive con ef BASIC,

7) Los autores del libro MSX PROGRAMACION BASIC som:

LI Kris [imsaTamar Magelson
1 |onathan Pearce/Grabam Bland

] Debe sor porride exclusiamente en Toshibg MEX

|1 La sigla RTTY se relaclona con:

=) El sintatizador de sanido ds b Arari 320,

[ La transmisién de ‘dormacién en onds corta,

[2) La instruccion que reconoce para formateo ka 1571 es:
Tl HEADER

CIFORMAT

3) LED es:

Ll Dicdo emisor de huz

Ll Un méduio de UNTX

i4) OPUS DISCOVERY es:

(I Un drive de dacos floppy para Spectrum
1Bt Hard disk ATAR

g i ‘?ﬁ":" e e L e e e T
MG s e el

i e e R

T
Xy o
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Fara participar en gste Conourso nd o necesaric comprar la revista.

Pueden retirar ¢l formularie en nuestra case EDITCRIAL PROED| S A Parand 720, plso 5% (101 7) Cap.

Mombre y apellide: ... R G S MU - oot = e S B LB i

BT A A T L e A e N

5 (a7 g F A e et = T e s T ey R ) st 1R W L s o .. Sl S ., e e e o W 7 W

R e L T L A it i

i e e e A e . e s i T s A e S S

(Jué es lo que no fe gusta;

..................................................................................................

A e e e e e e e L e R T e a b s b b Al e d g b



Todo el material de nuestro servicio
informattivo es un ejercicio creible y de
eso. Abierto a fodas las opiniones.
CEm cobertura nacional e intermacionall.
Con informes especiales.

Y condudores comprometidos a fondo
con lo que hacen.

10.00 NOT('{CIERO FEDERAL

onducen:
Alberto Muney v Sivia Martinez

19.00 NOTICIERO NAFIONAL

Conducen: Carlos Campolongo,
Ménica Gutiérrez, Cecilia Laratro y
Jose A(m;::zny.

24.00 HORA 24.00

Conducen:
José Luis Jacobo y Nelly Trent.




-_'1_:;..- ! -."_'I-:",
.-:.JF-"I.:- i
NN S il

mismos.

Ahnra que ya les eprcamas como son Iasr d:stmtns ti
archivos, vamos a ver algunas aplicaciones practicas

s de
e los

(2DA. PARTE)

Vamos a analizar a continuacién un
programa tipico de archivo de datos,
que puede ser aplicado en distintas
situaciones.

El método gue utilizaremos para
guardar los datos, sera el nimera 2
de nuesira nota anterior.

Para aquellos que adn no tuvieron la
oportunidad de leerla, les recorda-
mos que se trata de almacenar todos
los datos en una matriz
bidimensional . :
En la misma, tendremos especifica-
dos todos los registros de cada cam-
po, no en forma flsica sino légica.
De esta forma. si definimos a nues-
tra matriz con un largo de registro de
50 caracteres, podremos poner den-
tro del mismo 10 campos de 5 carac-
teras © 5 de 10.

En nuestro programa, la matriz que
contendra los datos sera la llamada

K.
La misma tenara un largo de 40 ca-

racteras, que estaran distribuidos del
siguiente modo:

CAMPO LONGITUD
APELLIDO 12
NOMEBRE 10
FECHA NAC. 8
TELEFONO 1Q

En cuanto al total de registros que
esta matriz puede tener, estara limi-
tada por la memoria de la magquina.
En nuestro ejemplo, sélo e daremos
una capacidad de 5 registros, aun-
qgue esto es facilmente modificable
en la linea 10.

Ademas de |la matriz que contiene a
todos los registros, tendremos otras
dos matrices.

La 5%, que sera utilizada para alma-
cenar cada campo de un registro en
particular, De esta forma, en S%{1)
tendremaos el campo correspondien-
te al apellido, en 5§(2) el correspon-
diente al nombre, en 5§(3) 1a fecha de
nacimiento, ¥ en 58(4) el nimero te
lefénico. Estos datos cambiaran e
medida que cambia el registro selec
cionado en la matriz K§.
Finalmenta, la matriz V§ constituys
las claves en base a las que luego se
realizaran las distintas blsquedas
En V§(1) tendremos la palabra “Ape

Pag. 60

llidos"”, en "-"3{5}]" "n':rrnt::ré.”,“en VE(3)
“facha nacim”, y. en V${4) “numero
telefono”.

Funcionamiento
del programa

Mediante el programa 1, podremos
ver como manejar un grupo de datos
en forma ordenada y coherenie.

En este caso, los datos serdn los an
tes mencionados, s decir apellido,
nombre, fecha de nacimiento v nu-
mero de teléfono.

Estos s& pueden cambiar con faclln
dad, para adecuar el programa a
nuestras necesidades.

Si bien nosotros hemos incluido los
datos (nombres, apellidos, etcétera)
en lineas con DATA's, esto se hizo a
los fines de que el programa se pue-
da correr una vez que o terminen de
tipear.

A los fines practicos, se deben utili-
zar instrucciones INPUT, para ingre-
sar los datos en la matriz K$.
Debemos recordarles, que nunca de-
ben ejecutar este tipo de programas
con RUN, porque de este modo se
borran todas las varlables. Slempre
hagan un GOTO 1, o la linea que
corresponda.

Volviendo al programa en sl les ex-
plicaremos primero las funciones del
mismao, para luego ver en detalle co-
mo lo hace.

Este es un sistema de consulta de
datos, gue basandose en una clave
nos permite acceder a una mayor
cantidad de informacién acerca de
un individuo.

En nuestro caso, la clave serd el ape-
llido de la persona que guerramos
investigar.

Supongamos que gueremos buscar
a Lopez.

Entonces, cuando la computadora
nos pida que ingresemos la clave, po-

K64

dremos escribir LOpez, Lope, o bien
Lop, & indistintamente el registro se-
ra encontrado,

Esto represanta una mejora frente a
los procedimientos de bisgueda
convencionales, ya que de esta for-
ma se evitan errores.

Una vez que el registro fue encontra-
do, el sistema nos interrogara acer-
ca de qué informacion queremos ob-
tener del mismo,

En este caso, como &l anterior, po-
demos escribir N si queremos ob-
tener el nombre, o bien tipear la pa:
labra. “nombre”, o bien opciones
intermedias.

Si ingresamos ", tendremos como
respuesta la fecha de nacimiento de
|a persona en cuestion. En este ca-
s0, la respuestia del sistema seris
“La fecha de nacimiento de nnn es
xlunfnx,

Explicacion de
las distintas
rutinas

Vamos a analizar ahora el funciona-
miento de nuestro sistama desde ol

punto de vista del programa.

En el mismo, se hace uso de muchas
instrucciones que nos demuestran o
potente que es el BASIC de la
Spectrum.

Linea 10: Se dimensionan las tres
matrices que se utllizan en el progra-
ma: La matriz K$(5,40) es la encarga-
da de almacenar todos los registros.
En caso de guerer guardarmas de 5
registros (lo mas légico) debemas
camblar g5, por el ndmero maximo
de ragistros.

Linea 20: se almacenan en la matriz
B§ las claves sobre las cuales se rea-
lizaré la bisqueda secundaria. Estos
son los nombras de los campos de
cada registro de K§.

Linea 30: se continda llenando la ma-
triz BS.

Linea 40: se carga la matriz A% con
los campos de K§. El niomeroc de re-
gistro estd determinado por &l valor
de la variable R.

Linea 50 a 70: dem.,

Linea 80: va a la subrutina que car
ga los datos en la matriz,
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Linea 110;: presenta el encabezado en
modo inverso, e inicializa la variable
R a cero.

Linea 120: Esta linea contiene dos
instrucciones. La primera hace sonar
el Beeper de la maquina, mientras
que la segunda se trata de un PRINT
condicional. El mismo se ejecutara
sj la condicion R =5 es clerta. Si es-
to no sucede, el PRINT no se ejecu-
ta, y se continta con la operacion
normal del programa.

Linea 130: Se presenta en la panta-
ila un mensaje para indicar que ingre-
semos algln apellido, o parte de el.
Linea 140: se hace el INPUT del ape-
llido, y se verifica que no se haya in-
gresado una cadena en blanco. Si es-
to es cierto, el valor de LN seré cero,
y s& salta a la linea 130, para anular
la entrada.

Linea 150: Esta es una instruccion
sumamente compleja, que nos de-
muestra codmo aprovechar las carac-

Inicialmente verifica si A =35. Recor-
demos que R es el contador de regis-
tros, y como €l namero maximo de
los mismos es 5, esta es la condicion
de que hamos alcanzado el fin del ar-
chivo. Si R no es, entonces verifica
si el apellido ingresado concuerda
con el apellido contenido en el regis-
tro B. Si se encuentra una concor-
dancla, salta a la linea siguiente. En
caso contrario, efectia un salto con-
dicional. El mismo se interpreta del
siguiente modo: si R=5, estamos en
el fin del archivo, entonces la condi-
cion (R = 5) es valida y el GOTO se ha-
ce a la direccién 150-30. S1 R es dis-
tinto de 5, &l salto se hace ala Linea
150, pues la Gltima parte de |a ins-
truccion no se ejecuta por ser falsa
la condicién R=5. ¢Vieron tedo lo
que se puede meter en una sola linea
del programa?

Linea 160: Imprime el mensaje de
que el registro se encontro, y nos pi-

individuo en

del

remos saber
cuestion.
Linea 170: Se repite el procedimien-
to de la linea 120, con un PRINT
condicional.

Linea 180: repite el procedimiento de
la [Inea 140, sdlo que esta vez la va-
riable ingresada es W§.

Linea 180: repite el procedimiento de
la linea 150, se cambid la matriz K$
por la V§, v el contader de registro
pasd a ser la variabla C.

Linea 200: Una vez que encontro el
dato que buscaba en la matriz B, ha-
ce W8 = VE(C). Esto se hace porque
el dato que ingresamos desde &l te-
clado puede estar Incompleto, mien-
tras que el contenido en la matriz s
el que vamos a presentar en la
pantalla.

Linea 210: Imprime los datos pedidos
en la pantalla.

Linea 300 a 400; Aqul se almacenan
los datos que se pasaran a la matriz

40 LET, sft{l)="ks(r1l TO 12 %

1w)<ewE THEN GOTO LE0~-20%(c=4}

teristicas del BASIC de la Spectrum.  de que ingresemos el dato que que-  K3.
P
10 DIM s€id4,11)¢ DIM k$45,40): DIM vl .=¢'T 7,03 correcto. gue desea saber " L
ET c=0
GERECR : ers ’
12:} I5ET: V${1}=||aﬂﬁlliﬂﬂ'§r"= LET wHl2)="n {76 SOHND 2,03 FRINT F}F 2O NG = R
R ags atro intento" AND (224} ]
1O LET ‘vE(ZF="facha nacim®s LET vEi4)= 180 INPUT we: LET lw=LEN wEi LET c=02.1
190 TF c<4 THEM LET c=c+ls IF w#ic,1 T0

w0 LET sf(2y="k#{r,15 TQ 223" s

L0 LET-s$(3r="kFl{r, 23 TO 302" 200 LET ws=v#(c)

201 LET s&l8)="k$r;31 TO 40" 210 PRINT AT 9,0:"La "jws:" de "IVALS =

B0 EOSUE 300 £(1)g" es"iVALS s5 i)

110 PRINT TAB W INVERSE 1;"hHase de dat 220 gT0P
ags'': LET r=0Q F10 FORE 1=1 TDO &= READ H‘F':j.‘l TEY 12:|-;|H35
120 SOUND 2,03 PRINT AT 20,03 ("No pued (4 13 TO 22) ksii 23 70 407 ,k&{1,51 TO 4
o encontrar 1 nombre prusbe de pueve® A/ O3z MEXT 1

420 RETUREMN

I (=500
{Z0, PRIAT AT .01 "a guien Quiars conace
tadg INFUT mEs LET Lo=LEn mE: LET r=0p 1
F la=0D THENM LET rES: GOTO 154
=0 IFE F¢S THEN LET r=r+l: IF kExir,i " T0
Lads g THEN GOTO LS0-30# (r=3)
La0 PRINT AT 20 0rTRE X1:aT 21,03 TAE &0

Eﬁﬂ DPI I 1-:' "L-‘Dﬂﬂ'ﬁ 1] - eriEgDH - n 23:.-{:1!?1 i I ||H|_-.|
o B D R

340 DATA "Suarez MJavier,"OB/01/64" "
ke Baka g

TS0 DATA "Marguez !, "gonzal olig 23127 340
Pl ek L7

a0 DATA “gonzalez"  "Manuel™ "SI Zros!
Rk g Sl

PROYECGION 2000

ATARI - SPECTRUM - GOMMODORE

distribuidores
COMPRA - VENTA - CANJE
TODOS LOS EQUIPOS CON GARANTIA

ENVIOS AL INTERIOR

TODO FINANCIADO

DATRSOFT s.5...

COMMODORE GoldShar
&3 DATASSETTE MITSAD

& Teldvideo

TOCO TIPD DE IMPRESORAS PARA COMBODDNRE, INTERFACES
MONITORES COLOA F. VERDE D AMBAR, CON O SIW SONIDC
PERIFERICONS - DISKETTES - JOTSTICKS ARALOGRCOS O
HOQITALES, TRANSFOAMADORES - SOFT

EXCELENTE ATEMCHMN
¥ COMO SIEMPRAE ———_ INMEJORABLE PRECIO

ENVIOS AL INTERIOR

2137888 - 313-Ta2A
Bidsadon sbborio hasts lae 17 ha.

FLOMIDA B35 - LOC. @ y 10
Ombsris Buenon Alres [subsusia)

I PARANA 140 2° P. OF. 3 Tel. 35-7125
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Entregamos

en el mercado.

JOB SYSTEM S.A.L.
Dr. Jorge DI Glacomo
Uruguay 856 - 4 «Qe
TE: 42-F709

- Facturacion

- Contabilidad General

L. LANGENAUER Y CIA S.R.L.
Leonardo Langenauer

Pte. L.5. Pefia 312

TE: 37-0241/4865 38-0836

- Inventarios y Stock

- Cuentas Corrientes

- Gestidn Proveedores

- Facturacion

- Gaja y Bancos

DANIEL LAPORTA Y ASOCIADOS
Daniel Laporta

Solls 837 - 13 «As .

TE: 38-6637

- Facturacidn

- Stock

- sueldos y Jornales

- Investigacion de Mercado

JOSE OLEGARIO MACHADO Y
ASOC. 5.R.L.

José 0. Machado

Talcahuano 945 - 8 «An

TE: 393-3868

- Contabilidad General

- Hevaldo Impositivo

- Contable e |.V.A.

- Sueldos v Jornales

- Gestion de Ventas

JOSE RUBEN MARTINEZ

Viamonte 2146 -11 «Ca

TE: 47-7658

- Multifile R: Sistema Generador de
Aplicacionas.

ING. ARISTIDES J. MELICCHIO

Av. Libertador 1166 - «B»

Vie. Lopez

TE: 795-1998

- Planeamiento y Control Produccion

- Costeo Productos

- Control Inventarios

- Contabilidad de Inventarios de
Gestion General Flnanciera

Pag. 62

MODELOS Y APLICACIONES EN
COMPUTACION

Dr. Ledn Carp

Av. Cdrdoba 1247 - 2 «C»

TE: 393-0197/3128

- Contabilidad

- Sueldos vy Jornales

- Gestion de Ventas

- Mailing

NORA DE URLI Y ASOCIADOS

Antonio Harasic

Lavalle 1646-11 Of, 39

TE: 45-7927 49-0479

- Gestion Integral Municipio (Con-
tribuyentes y Empleados)

- Gestiom Venta y Busqueda de
Inmuebles

- Gestion y Administracion Hoielera

- Gestion Pdllzas de Seguros para
Productaores

- Sueldos y Jornales para Astilleros

O Y R ASOCIADOS S.R.L.

Oscar Daniall

Paraguay 4238 -7 «A»

TE: 72-9458

- Contabilidad General

- Cuentas Carrientes y Manejo de
Cartaras

- Facturacion

- Stock para Confeccionistas

ORDER S.R.L.
Carlos A. Arabito

K64

Ia dltima parte de la informacion sobre los paquetes
de software existentes -

Pefia 2128

TE: 826-8502

- Sueldos y Jornales Personal
Embarcado

ESTUDIO PASSARELLO Y ASOC.
ing. Espedito Passaralio

La Pampa 2654 - 5° «Fw

TE: 782-0959

- Gestion Cormercial

PC-SOFT S.A.

Claudio A. Galindez
Juramento 2017 - 12 «B»
TE: 781-4934

- Contabilidad General

- Subdiarios

- Gestion Comercial

- Sueldos vy Jornales

PERSONAL SOFT S.R.L.
Gerardo D. Badger

Av. Belgrano 225-7

TE: 30-B276 34-8247

- Contabilidad General

PRICE WATERHOUSE & CO.

Ing. Herndan Huergo

Cerrito 268

TE: 35-3005/3036/2064

- Ajuste por Inflacion

- Modelo Integral

- Planeamiento Econdmico
Financiero

QSP S.A.
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Jorge Dakofi
Bmé. Mitre 864/66
TE: 49-8002/7502/8229
- Geastion de Ventas Bimonetaria

- Sueldos y Jornales

- Cartera de cheques y Control de
bancos
~Contabilidad

R.J.E. 5.R.L.
Edgardo Rodriguez Roces
Tucuman 358 - 4° «G»
TE: 311-8880
- Contabilidad General
- Facturaciaon Stock
- Cuentas Corrientes
- Proveadores
- Sueldos y Jornales
- Contabilidad
- Revallo

REIG, VAZQUEZ GER Y ASOCIADOS
Dr. Luis A. Correa

Maipa 942 - 22°

TE: 311-B162/8

- Amortizacion vy Revallo

- Modelos Financiero/Econdmico

- Ajuste por inflacidn

ESTUDIO RIZZI Y ASOCIADOS
Dr. Aldo J. Rizzi

Montevideo 771 -1° «F»

TE: 41-4737/84-4720

- Sueldos vy Jornales

- Contabilidad General

- Gestién de Ventas

RODRIGO MEYER

Arg. Ismael Rodrigo

Florida 336 - 3°

TE: 45-6764

- Disefio Gréatico Industrial y de
Arguitectura

ESTUDIO DEL DR. WALDEMAR

SAUC

Dr. Waldemar Sauc

Av. Mitre 374 - 8° «B»

Avellaneda

TE: 201-61682/6212

- Administracion Contable &
Impositiva

SASYO S.A.

Lic. Slivio Pini

Soler 5039

TE: 774-9212

- Contabilidad General

SERVICIOS EN INFORMATICA S.A.
Lie. Ricardo Strin

Parana 164

TE: 35-3328/0832/1631

- Gestlon de Ventas

- Sueldos vy Jornales

- Contabilidad General

SERVISYSTEM S.A.

Claudio Domb

Tacuari 32 - 10°

TE: 34-08983

- Contabilidad

- Indexacién de Costos
- Ajuste a moneda constante
- Sueldos y Jornales

- Pedidos

- Facturacién

- Cuentas Corrientes

- Stock

- Proveedores

- Sueldos y Jornales

SIDACO S.A.

Ing. Alberto Chedufau
Uruguay 1037 - 3°

TE: 42-2580 44-8407

- Contabilidad

- Prestaciones y Liquidacion
- Obras Sociales

SIPESA S.A.
Luis A. Arana
Av. Belgrano 615 - 5° «C»

TE: 33-6199/30-6911

- Contabilidad General
- Sueldos y Jornales

- Gestion de Ventas

- Proveedores

SISTEMATIZACION
ADMINISTRATIVA
Héctor Narcisl
Pasteur 24 - 1°

TE: 47-0061/0988/0878
- Sueldos y Jornales
- Facturacion

- Cuentas Corrlentes
- Stock

SISTRAN CONSULTORES S.R.L.
Ing. Fellpe Lobert

Ay, Entre Rlios 258 - «Ds

TE: 45-2378/49-4114

- Gestidn de Ventas y Producclon

- Contabilidad

SISTRONIC S.A.

Ing. Benlgno Novoa
Don Bosco 3845

TE: 982-3644/3740/3844
- Contabllidad

- Sueldos y Jornales

- Facturacion

- Stock

SISWORK S.A.
Ricardo Pifeiro
Pledras 1052

TE: 27-2814/2875/9802
- Gestidn de Ventas

- Contabilidad General
- Sueldos y Jornales

SOFTPRO S.R.L.
Santiago Arisslan
Av. Las Heras 2779 - 2° «B»

K64

TE: B02-3115
- Facturacion
- Stock
- Cuentas Corrientes
- Tesoreria
- Control de Documentos
- Contabilidad
- Sueldos y Jornales
- Costos Reales

FELIPE OSVALDO SUAR Y ASOC.
25 de Mayo 241 -1°

Tucuman

TE: 22-0868/21-3709
- Contabilidad

- Facturacidn

- Stock

- Cuentas Corrientes
- Sueldos y Jornales

TECNOSOFT S.R.L.
Héctor Amoedo
Talcahuano 78 - 1° «A»
TE: 38-1206 37-0802

- Facturacion

- Cuentas Corrientes

- Contabilidad
- Sueldos y Jornales
- Acoplo de ceraales

THERA S.A.

Hugo A. Garltacelaya

Viamonte 1167 - 7°

TE: 45-4191

- Gestlén de Ventas

- Proveadores

- Sueldos y Jornales

- Contabilidad General con Ajuste
Inflaclén y con Control
Presupuestarlo

- Malling

TRASSENS Y ASOCIADOS
Dr. Domingo A. Trassens
Quito 4121 - 4° «Co»

TE: 881-6082

- Gestlén de Importacion

ING. ROBERTO TRONCAR Y
ASOCIADOS

La Paz 2160

Martinez

Radio Mje. 45-4081/84 Abon. 51371
- Facturacion

- Stock

- Cuentas Corrlentes

- Contabilidad General

JUAN CARLOS YOANU
ltuzaingd 5839
Carapachay

TE: 762-4732

- Gestlén de Compras

- Contabllidad General

- Gastién Comercial

- Sueldos y Jornales

- Gestlén de Inventario
- Importacion/Exportacion
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COME; CZ21000/1500 TK 83/85
CONF: 16K
CLAS: ENT-

AUTOR: German Aligelt -

I 5. Antanio-de Araco - B5. As.

Primeramente les guiero felicitar
por la magnifica produccion que

hacen con esta revista.

He probado todos los programas
que han publicado paralaTS/1000,
estuve largas horas jugando con

ellos.

Me llamo German Altgelt, vivo en
San Antonio de Areco, Pcia. de Bs.

As,

Este programa que les mando se

basa en &l juego siete y medio.

Lo dnico que tiene diferente al ver-
dadero &3 que Unicamente se pue-

de jugarde a dos jugadores. (Unoy
la computadora).
Se paga nada mas ni menos de lo

que uno apostd al principio de la
vuelta. Se pierde lo mismo.

Al empezar el programa s en-
cuentra con la presentacidn gue
pregunta sl quiere instrucciones.
De ser cierto, apareceran los mis-
mos en la pantalla, cuando haya
leido tendra que pulsar "ENTER" 0
“NEWLINE", porque si no no segui-
ra.

Luego de las instrucciones apare-

cera por un rato (unos 30 segun-
dos) la pantalla en blanco, porque
se estan definiendo las cartas.
Luegoaparecera la pantallaen gris
(FAST) por 10 segundos porque
hace los dibujos de las cartas (bo-
ca-abajo), v luego tendra que ha-
cer una apuesta (entre 1 y lo gue
haya reunido), luego le pregunta si
quiere mas cartas. En caso nega-
tivo tendrd que pulsar “N" (de No)
jugara la computadora.

Cuando la maquina haya rﬂumdc:-
méds de 5.5 dird algo segun haya
salido ustad y la computadora.

1 GDSUB 4pon
LET

18 .5
e 'FLHTHFLWE
14 SGDSUE s .

MEEY
_|-|H_-|| HHD I.I".-}I g THEH
EOTO 58 ik

T7@ IF Jd%='2% THEN GOSUS 8340
BO TF J§="E5" THEN GOTOD 4@ . -
EB E$IHT AT’ i,li}fﬁE-PLﬁﬂTD_ﬂﬂ

1;& CET-TLR=E
135 T TDTE=H
10 LET K=zl

111 LET Himl -

115 GOSUE S348 . :

115 LET EHETHEHCHHTHE+1

i@ IF TOTE24i5.5 THEH Eﬂ&UB Eﬁiﬂ'
ARE IF TOT2i5:5 THEH BOTO

18= FPRINT AT 1&,.12;" HE FLHHTE c
ope: " ETOTE:
139" REM

[

COMPARA RESULTADOS

13 H

135 IF Tora)7.o ThEW GoTO =e0
12D IF TOT1)7.5 THEN GOTC 400
15@ IF TOTisTCTa THEM EOTO 6Q0
T80 'IF TOTL>TOTE THEN GOTO 660
17@ IF TOT1(TOT2 THEN GOTO 12ae
I82

REH
188 REM unTD ETHAL

Bl
53; SOSUE.- 9528
212 GOEUE 94208

gEe PRINT AT 18,10 “ESTA UEZ YO
ME" .
‘23@ PRINT AT 11,10;" HE FASADD

S4@ PRINT AT 12.8;°DE-SIETET. N

241 LET :LHTHEPhﬁTH+HPU

258 LET HO=R

260 IF KO S THEN FEINT AT ER.&
TLUIETE EUERTE"

Sra IF ROy ars THEH DHIHT AT =&,
;‘Hzt !TE TREMNAHE . -

ZEQ, COEUE 2588

EE GGEUE =408

@@ GEOTO 1S

i90 GOSUB 55088

418 GOSUB 2409 L wobe

420 PRINT AT 10,18, ESTO TE PAS

438 PRINT AT 11, m.-'nnn PASAR O

449 PRINT AT 18,313;"7.¥ 1/a"

441 LET KO=RM[E

L4Z IF KDr.S THEN PRINT AT 21,

i 'TS1200 REGLAS., EHTT -

443 IF KO»=.S THEW PRINT aT za
@; A MI ME DICEM ""EL CONNORS DE
[ ASCARTAS ",

a53 LET PLHTH-FLHTH-HFU

168 GUSUE 9508

470 COSUE 9400

4B@ =0TO 16

823 GOSUB 9500

Eil8 GOSUE 2400

EE@ FRINT AT 11,8; ESTA MEZ ENP
ETAMDS"

E3@ COSUB 9590

4@ COSUB 9400

650 @0SUB 95ed
7@ GOSUB 9420
SBQ PRINT AT 1@,8;
GRHADD LIMPIRMENTZS™
E&% LET PLATE=PLATHA+APU
gu GOS8 S502
?Bﬂ EUEUH 2402

13?5 EEEHS 500

iBEﬂ ?ﬁégEHET 1a -l g 1 LE HE GHN
apD L

153# LET FLATR=FLATA=RARLU

1ad4@ GOSLUA. Y528

1358 £0%°.2°°°

@a@ PRINT RT i,9; "

4232 PRINT AT 2.5;"R |

LB@4 PRINT AT 3,13 "M

4p@s PRINT AT &, 12; "Il

4L@0a "IHT-&T'Eaiﬂs“I

i RINT. AT g.41; "I - A
E:iir-rj_‘ AT 7.5 R

“USTED ME HA

& PRINT AT 510, "N L
4016 PRINT AT 8,10, "W L
4@18 nﬁ"nr 18,2 "Il 2
e@E@ FRINT AT 11,9 "W =
4@gm PRINT AT 12.90:"'H |

sP39 FEH HAY 24 3 EN LAS 3 LINER
5 SIGUIENTES
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e - — - = T o T TR L B T e L R S|
g e e
et . ; - ) Rl oS WM SR YL el T, =
s : ! . et e i e bt R
- GRp1e LET Ef= “+P3a gaz= sbLal
13,8 B@11 LET Fs=t. ‘4Pg 233s
1= = el LET GEsPSiPE+PE 2335
T E::E [HET El=; : ) SIS
e S _.:5 L = E'I AU RS 9341
P e 9228 LET EsiA.2)=t% S34T IF-C =k THEM LET EB%="12
4% FRINT BT 9, 15:°DRECISR ;AT Fo=2 LET 25iR.21°F% SASETTTTAZ34AEE7TTT 1234587 TTT 1224
51 4w - IMETRUCCICNEST AT 28,18  Fo@ LET AE(R.AI=RE SETTTT
CPAHT RO g@4@ LET asif . =l=" 1 45 LET UU=INT (FNDs4@} +1
ABSD LET EgmINKETS 9@48 LET AElRel, tl="= §24F IF BREIUUI =" " THEN GOTD 934
AESL IF E®+ti M AND ES, S5 THREN - S0 LET REtA+1 ;| sbs =
coTh 4@z : ZOES LET A8 (R+1y5]1 =HE o=so. FOR A=l T3 3
P38 FOR.A=1 TO == 9BER LET AF(ALL 31 =F8 9555 PRINT AT H28 . K1:A$iUd Al
2240 SCROLL SR5E L__I ﬂ.lF_|+.r._|§_| =.-- 2 9550 HEXT H
L0045 MEXT. R s@rlm LET oy A2 1 =5 OAsA U TE-TUREY THEN LET TOT1=TOT1
4pS@ IF Eg="H" THEN RETURH g@7E LET A%{A+a,21-Fk FUAL B
daSS BRINT AT 2,45 EC DBJETIVD £ ‘9838 LET Asif+Z 31 -E8 gxf2 'IF TUR=2 THEN LET TOT2=TO07Z
= DE":TRE & L LEGAR L0 MAS CER-T  J288 LET A%iA+e.ll=0" . +UAL B (UL
TTEB & “CR POBIBLE DE 7,5 TAE ¢ 2098 LET ARlA+E.=:=0 3 2383 IF TUR=1 THEN FRINT AT 8,0,
@, NBUNTOS . SIN PRSBR-- TAB 1gi sk BESSILET BRIRTS21E % T TENE O,
, BE ML Eme g10@ LET AKiA+I,.2) L% 2364 IF TURmE THEM PRINT AT 10.0
| == 91PS LET AS(A+2,3) =HE STENGO: Y TOT2, " i
LBRD PRINT AT 21i;iz,iPucsE "Ell 9112 LET AStA:s,i]1a0% LAgE LET Bmiut) =
s 9115 LET AFIR+S,51=10 82358 LET Ki=Ki+S
. TBEE LET OI-UAL “0Q@87S+0&7ECeRT @120 LET ARiA+L,11='8 2369 RETURN
FI6/11=1+1 @125 LET ASif+4./21=C% SE70 REM
A4@53 PRINT AT 21,15, "EHTER" H130 LET ASiA+4,37 =ES S=71 REHM
AP5a LET Of=URL “R22875488759 A" 9138 LET ASIA+& &l=Cs SZ72 REM
il 11141 0140 LET Af(A+4.Eis" . 5" §27E PRINT AT 8, CURNTE APUEST
| pEE IF IMKEYS: I CHRE 115 THEN GBS 9145 LET A$iA+5,11="3 =
TD 4050 ®¥150 LET ASIA+3,2)=CH G376 INPUT RPU
EQGE FOR- A= 7022 D1%% LET A%(8+5,510CE S%50 IF APUMELATA THEN =0Tg S3FE
4085 SCROLL Sig@ LET S8iA+5,41=C¢ 8351 IF PLATA(=@ THEN GOTO 99PA
407D ‘MEXT (A 9168 LET ASIA+5,51=" A& ga8 - IF TAPU=@ THEHR FRINT AT 11,0
A07E FPAINT AT Bk "¥0 TRAMBIEN uU 9178 LET Asia+8, 11 ="57 . " ; “HINIHD=1%" :
ECCH O TAR B YRSI AUE TENDRAS QUE" Q175 LET RA%iA+8 21 =C% 9585 IF AFEU=® THEW GOTOD 94576
STHE. B "TRATAR DE SUPERAR MIT:TH @180 LET A%[A+5,.3) =58 9384 PRINT AT 11,91% Y
B 7 -PUNTHAJE FARA GANAR,. .. HiBE LEL AN IR G =La0 o PEES PRINT HT &,8; RPOSTO: M LEPLY
@874 PRINT AT 2l.12; rulse " "EE 9189 LET AWIR+E,S1=" - 7 i =
e g18% LET ARiA+ 7 lr="t1a Bl FH58 RETURM
4278 LET DOI=USL' "0PZE75+35783+A" 920Q LET A%if+7.2r=FE W 4P S300 REM
F16Alei=141 : gops LET ASiAT, Sis ) #4901 REH
2276 PRINT AT 21,19 ENTER" G210 LET ASA+7, &1 =0 0 S40E REM
&077 LET OI=UAL “BES87E4WET739:R" 8215 LET AFiA+7 518" - D4PE FOR fA=@ TO 21
JIB l¥i-1+1 5220 LET ASIA+8,il="13 = 2419 SCROLL
AQTE. T THHEYEICHRS 115 THEH &0 opES LET ASIA+3.21=F e =t B415 HEXT A
TO 4074 o238 LET A%(A+S,.31=" s 8420 RETURHN
ADEE . FOR B=0. TOC28 2255 LET RE(A+8.41=" ) oSQQ “HEM
1082 SCROLL GE4d LET Asif+s,21=" KL 9s5@1 REM
1@E4 HEKT H FEAS -LET A% (a+S.Llm'la S=@as REH
@86 PRINT AT 18,5 BUNTRJE: " iTH BE58 LET ASlR+2,21=7 & 8510 FOR M=
&gy ¢ LCRADAR CARTA POSEE SU URLDS" SEEE LET ARIA+9,31=" 5 9528 MEXT M
TAE T CHNUMERICO SACANDO B LASE F GZE0 LET ARiR+9;21= 230 RETURN
I";THEEE;;GURﬁﬁ." e Eggg hEETHEIH+gI5l=E! gggg CLS
4000 PRINT TAE Bi " -LAS SURRE U e go@l PRINT 8T 1,7; il ;T 7.
, ALEN', TAE 7; HMEBIO FURTO.Y QETE LET B$="12J4ERTTTT12348E7TT i FETRR T
4991 BPRINT AT 216,60 "AUENR-SUERTE TI234Se7PTTT1254567TTT T o R
G ; . 9278 RETURN AE B L N B
Ap6z ‘PRINT BT &£i,%s) “FolsE “Ei SoEQ =EM ram’ T fR "
= Sop1 REM 201@ FRINT : . -
Apoz LET OI=UARL “COSAToo5788%A" SZ5z REH 3920 FRINT T 5 =
FAELEL=148 g283 FRST S930 FRINT TAE &;" -
4RS4 PAINT AT 21,19, ENTERY G284 LET I=0 : §54@ PRINT TaAB &;°
40ES LET Oi=VAL “C@89ETo+aBTE9 A" SEEE FOR RAm@ TO &7 STER-S_ - = o o942 PRINT TaB &'
- L o5 PRIMT AT I+i.A;'™=g"ia7 I §944 PRINT TAB Bi°
d@SE I® TMEFvscaCHEE 115 THEH GO +1d,/; " " = e h s84e FRINT TRE 6.7 I
TO 409= 5255 PRINT AT I+3.A; "I=e™l AT I o918 PRINT TAB 6;° 4
L@8E FOR A=0 TO 22 +i5 H::-E#'!T - ol B 5358 PRINT TAE @,YAH0RA USTED ES
4108’ SCROLL S38@ PRI " T43, R M AT 2 TA'; TRAE @; “EN BANCARROTH EI-";TH
| 4102 HEXT R FLeLE el e | i Eoo N DTIENDD L IRDSHA. AT Eil, 8id
i1ga ;ﬁasnpn HT: F'|cl. Dea A 1Bl AT I UNTD BASTANTET LSNY "
== wildd 17,/ i o ; . 1. QE52 LET Js=IHHEYS
BSuS 9319 PRINT AT 145,08 ™l AT I ESEL TR g s BRDCIET RH Y THEN
2200 +15 .4 "Te™m ] 5 2 GOTO 5852
SR 9315 PRINT AT I+6, A "Fe™wml’: AT 1 9858 FRINT AT 2,98, "9UIERE INTENT
ap@a +19,n,'|‘_--l' Al o ABME. DEMUBLUGTIE #1) %
;mm EEEBHI‘F NT AT I+7 . A, "l AT I 9955 IF mr.gfg-é-'z-' OR IMHEYS&i:"
a0d +29, HT i N® THEN GOTO SREE
SQ0s 358% PRINT HT 21,8, "SUS CRARTRI// ae80 IF IMKEYS="N" THEN STOP
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Seguimos dindoles algunas pautas para que sus proyectos
lleguen a buen término, evitando gastos innecesarios y
computadoras quemadas.

En nuestra nota anterior hablamos
visto como seleccionar nuestras he-
rramientas, y luego cédmo Identificar
los componentes mas comunes de
todo proyecto electrénico.

Esas fueron las bases, pero aln nos
queda lo més importante, que es cé-
mo armarlo.

C mas bien, donde armario.

Del circuito que podemos ver en las
paginas de cualquier revista, al caso
practico y funcionando, hay un buen
salto.

Vamos a analizar cuatro formas bé-
sicas de armado de cualquler circul-
to alectronico.

CIRCUITO
IMPRESO

Un circuito impreso es una plagueta
de pertinax u otro material (resina
apoxy) que tiene una o sus dos ca-
ras bafiadas por una fina pelicula de
cobre.

Como ya deben saber, el cobre es un
buen conductor de la electricidad,
mientras que el pertinax es un muy
buen aislador. El método de trabajo
en circuito impreso, consiste en de-
jar solo las partes que nos Interesan

Estas son: -de cobre, haciendo desaparecer las
* Circuito impreso demaés.
Figura 2

* Wire Wrap

¢ Experimentor

* Plaqueta universal,

Cada uno de estos metodos tiens
SuUS pro y sus contra, pero seran us-
tedes los encargados de juzgarlos a
continuacidn.
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Esto se puede hacer de varlas
formas.

Para hacer desaparecer &l cobre, se
coloca la plagueta en una solucién
de percloruro de sodlo, y listo.

Al cabo de media hora, toda superfi-
cie de cobre expuesta al percloruro

habra desaparecido, v &n su lugar s6-
lo quedara el partinax.

La cuestion esta en proteger las sec-
ciones de cobre que a nosotros nos
Interesen. :

Cada isla de cobre representard un
cable, y asl, con una pequefta mecha
y un taladro, los terminales de los
componentes se pasan a través de
los agujercs, para finalmente soldar-
los del lado del cobre.

Para proteger las zonas de cobre que
nos interesan podemos proceder de
las siguentes formas:

Método del esmalte; se pintan fas zo-
nas necesarias con esmalte de ufias.
Toda seccion que esté cubierta no
serd atacada por el percloruro. Una
vez finalizada esta operacién, se re-
tira el esmalte con quitaesmalte.
La principal ventaja del metodo es la
sencillez y economla, pero no es muy
practico si tenemos que trabajar con
islas muy finas, y la terminacién no
@s la optima.

Métado del marcador Indeleble: simi-
lar al anterlar, se pintan con marca-
dor las zonas necesarias. El trabajo
88 un poco mas dellcado que con es-
malte, pero debe cuidarse el tiempo
de exposicion al percloruro,
Ventajas: barato, répldo. Desventa-
jas: poca precisidn.

Métodos fotograficos: fuera del al-
cance de un aficionado, deben ser
dejados en manos de profesionales,
A ellos se recurre con un dibujo del
circuito impreso que queremos ha-
cer. Este puede sar de tamafio natu-
ral, o bien en escala.

Luego se hace una foto del mismao,
con esta foto se Impresiona una te-
la fotosensible, y esta tela es final-
mente la encargada de marcar en la
plaqueta las Iislas de nuestro
circuito.

Venta)as: acabado profesional. Des-
vantajas: precio. !

En la figura 1 podemos ver un clreul-
to Impreso del lado del cobre. El mis-
mo fue realizado con esmalte.

En la flgura 2, podemos ver como
queda armado un circuito impreso.
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Las principales ventajas, son la rapi-
dez y sequridad en el armado, su apa-
riencia profesional, y rigidez meca
nica.

WIRE WRAP

La traducclén de este método podria
ser algo asi como cable enrollado.
¥ de eso se trata. Este método con-
siste en montar todos los componen-
tes en una plagueta liena de aguje-
ros, para luego Ir mandando cablecl-
tos entre los terminales de los
mismos.

El hecho de tener que poner un ca-
blecito por cada conexidn del circui-
to puede sonar un poce aburrido, ¥
en realidad lo es.

Lo que en realidad sucede es que lo
que nosotros llamanos “cablecitos”
es en realidad un cable especial pa-
ra wire wrap, que viene en un peque-
fio rollo. El mismo esta aislado, por
medio de una fina pelicula de mate-
rial aislante.

Este se coloca en una herramienta
especial, que enrolla el cable en los
terminales de los componenties, a la

vez que le quita la aislacion, para que:

se produzca el contacto eléctrico.
Entonces, lo que hacemos es ir en-
rollando aqul y alla, sin preccupar-
nos £l el cable se toca en el camino,
porque estd aislado, o de quitarle la
aislacion, porgue se hace solo.

El método es bueno, pero exige tra-
bajar con und cierta organizacion.
Si el trabajo es grande suele suceder
que, cuando estamos a la mitad del
mismo, ya no sabemos qué fue lo
que hicimos, ¥ qué no. Para evitar es-
tos inconvenientes, es recomendable
trabajar con una copia del circulto,
y en ella Ir sefialando con algun mar-
cador de color las partes del mismo
que estamos haciendo. Para que sea

mas completa, el color del marcador
puede coincidir con los colores del
cable que utilicemos en cada
seccion.

Se trata de una buena opcion, pero

tidad de conexiones que debemos
hacer por nuaestra cuenta es minima.
En la figura 3 podemos var un expa-
rimentor. Utilizamos este nombre, ya
‘que es la marca con la cual se popu-
larizé en nuestro pals. Tal vez serfa

Figurad
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como las otras tiene sus ventajas y
desventajas.

Ventajas: rapido, una vez que se |e
agarra la manao.

Desventajas: muy caro. No sélo la he-
rramienta para enrollar, y el cable, si-
no que todos los zdcalos deben ser
gspeciales para wire wrap.

EXPERIMENTOR

Tal vez el mas senclllo de todos los
métodos, ya que no hay que soldar,
y con un poco de buen criterio la can
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més correcto llamarlo plagueta de ar-
mado universal sin soldadura, pero
si deciden comprar uno, simplemen-
te pidan un experimentor. '
El principio de funcionamiento del
mismo es muy simple. En los aguje-
ritos se meten los terminales de los
componentes, que quedan atrapados
por efecto de un resorte Interior.
Las filas de agujeritos estan conec-
tadas entre sl internamente. Para ha-
cer conexiones entre filas, sdlo tene-
mos que conectar un alambrecito en-
tre ambas.

Asl, con un poca de ingenio, se va ar-
mando el circuito. Sélo poniendo
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componentes y mandando alambre-
citos de aqul para alla. La distancia
entre los agujeritos estd normaliza-
da, de modo tal que se pueden poner
circuitos integrados sin ningdn
problema.

Se venden distintas medidas de es-
te tipo de plaguetas; una forma de
analizar su tamafio consiste en ver
cuantos circuitos Integrados se pue-
den colocar en la misma. Deben re-
cordar, que los C.l. sdlo se puedan
poner en la zona central de la misma.
El costo de la plagueta no es muy
elevado, y depende de su tamafio,
Sin embargo, s una buena inversién,
ya que se puede usar cuantas veces
querramos, y es sumamente flaxible.
Si tuviéramos que mencionar una
desventaja de este método, podria-
mos decir que carece de rigidez me-
canica, y debs pensarse que 8s una
etapa intermedia en la construccion
de un proyecto, es decir la del
prototipo.

Para realizar un equipo definitive, de-
berfa pensarse en otro método.

PLAQUETA
UNIVERSAL

Este método es una comblinacidn de
todos los anterioras.

Aqul debemos soldar, tener ingenio,
y hacer conexiones entre componean-
tes con algin que otro cablecito.
En ia figura 4 podemos ver una pla-

Plagusta de WIRE WRAP

......

queta universal apta para circuitos
integrados.

Debemos tener cuidado con esto Gl-
timo, ya que los circuitos integrados
tienen una separacion entre termina-
les que no puede ser cambiada, y por
lo tanto esta debe coincidir con los
agujeros de la plagqusta.

El procaso de armado es muy simple.
Se van disponiendo los componen-
tes en la plaqueta, y se sueldan a las
respectivas islas de cobre. Donde
nos sobre una isla, la cortamos con

una hojita de afeitar, o algan otro ele-
mento cortante. Donde nos falte una
Isla, hacemos un puante con un ca-
blecito, de aqul para alla, hasta que
el circuito queda armado.

Este método tiene las ventajas del
circuito impreso en cuanto a la rigi-
dez mecanica, sin tener que pasar-
nos horas disefiando el mismo.
Ademds, es el mas barato de los me-
todos aqul expusastos.

Sin embargo, tiens algunas desven-
tajas, o més bien, no ventajas.
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Hay que trabajar con mucho cuida-
do, en especial al soldar. Puede su-
ceder que debamos hacer varias ve-
ces una misma soldadura, por elem-
plo, para agregarle un cablecito. Es-
to puada sarun IJE”QI'D maortal para
transistores y clrcuitos integrados.
Ademaés, se debe tener mucho cuida-
do de no hacer ningun cortocirculto,
en especial al hacer puentes entre
distintas islas.

Pese a sus contra, es uno de [os mé-
todos mas aptos para el experimen-
tador serio.

PONIENDO
TODO EN SU
LUGAR

Ahora ya teremos [0s componantes,
las herramientas y dénde montarlos.




Sélo nos falta poner manos a la obra.
Es convenlente poner un orden para
montar las cosas. Si bien éste no s
estricto, podemos probar, primero,
con las resistencias, luego con los
capacitores y diodos, y finalmente
los transistores y clrcuitos
integrados.

De més esta decirles, las precaucio-
nes que deben tomar si van a soidar
un transistor o circuite integrado.
Pero una precaucidn extra que debe-
mos tener es si se trata de clrcuitos
integrados del tipo CMOS.

RERARP
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Estos se destruyen por electricidad
estatica, asl que no es recomenda-
ble tocar sus terminales con los
dedos.

Ademas, el soldador no debe tener
corriente en su punta Esto descarta
por completo a los de tipo pistola,
mientras que los tubulares deben co-
nectarse a tlerra por meadio de un
cable.

Otra solucion consiste en desenchu-
far el soldador durante el tiempo que
vamos a soldar al CMOS.

Una vez que soldamos todos los
componentes electronicos, le llega la
hora a los conectores, cables e
intarruptores.

Ahora ya esta todo montado y debe-
maos vencer la més grande de las ten-
taciones: probarlo de Inmediato.
Esta operaci6n, méas que impulsiva,
puade terminar en éxito o fracaso.
Las probabilidades son 50 y 50.
Antes de encender cualquler apara-
to que acabamos de armar, debemos
varificar todo &l circuito, en busca de
cortocircuitos, cable sueltos, o cual-
quier cosa dque nos parezca
sospechosa.

Para aquellos gque tengan un tester,
es una buena practica buscar corto-
clrcultos con el mismo, empezando
por los cables de allmentacion.

Si nuestro proyecto se va a conectar
a alguno de los buses de la compu-
tadora, es indispensable revisar que
no haya cortocircuitos entre las [I-
neas de los mismos.

Por ejemplo, sl tenemos el bus de da-
tos de nuestro circulto, debemos ve-
rificar linea por linea, y con todas las
demas, que no haya cortocircuitos.
Esta practica nos podré llevar 56 10
minutos, pero puede salvar |a vida de
nuestra maquina.

Una vez revisado a conclencia, poues
por fin conectarlo.

Si anda, congratulaciones por haber
seguido nuestro curso al ple de la
letra.

Si no funciona, a revisar bien todo,
soldaduras sospechosas, cables flo-
jos, conectores mal puestos, etcéte-
ra. Luego de detectada |a falla, a re-
parar y después sli: a disfrutar de lo
que hayan armado.
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COSAS
REDONDAS

51 @s nuestro deseo averi-
guar el area del clrculo o la

longitud de la circunsfe-
rencia, aqul wva la
Spectrum-solucion.

10 CLS

20 DEF FN A{(X)=2"PI"X

30 DEF FN B =PI*X*X

40 INPUT “RADIO:";R

50 PRINT
“LUNGITUD="";FN A(R)

60 PRINT “AREA =";FN
B(R)

70 PRINT #0; “PULSE AL
GUNA TECLA™;

PAUSE 0:GOTO 10

TRADUCCIONES

Con el siguiente listado,
mezcla de Basic y Assem-
bler, podremos traducir a
binario el valor numérico
que se encuentra an la di-

reccion 23296. El trozo de

programa Assembler es to-

talmente reubicabls, por lo

que podremos alojarlo en
el area de RAM gue nos
sea mas conveniente.

10 INPUT “DIRECCION”
:DIR

20 FOR A=DIR TO
DIR +22

30 READ B

40 POKE A,B

50 NEXT A

60 DATA
62,2,205,1,22,6,8,33,0,91,
62,0,203,6,23,246,48,197,

215,193,16,241,201

70 INPUT “NUMERO
DECIMAL™;DEC

80 POKE 23296,DEC

90 PRINT “NUMERO
BINARIO”;

95 RANDOMIZE USR DIR:
PRINT

110 GOTO 70

El siguiente es el listado en
cadigo de maguina de la
rutina gue, como dijimos,
as reubicable,
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ORG 4000
LD A2
CALL 5633
LD B.,8

L1 LD HL,23296
LD A0 .
RLC (HL)
RLA

OR 48
PUSH BC
RST 16
POP BC
DJNZ L1
RET

LETRAS
OCULTAS

Si es nuestra Intencidn
adosar a alguno de nues-
tros programas una rutina
que torng indecifrable los
textos escritos por noso-
tros a los ojos de los curio:
508, bastara con copiar el
siguiente listado, en nues-
tra amada Spectrum.

10 INPUT A%: LET H=LEN
A%

20 FORK=1TOH

30 LET X=CODE A3%(K)

40 IF (X-65)*(X-90)< =0
THEN

LET X=155X: GOTO 50

45 IF (X-87)*(X-1228)= =0
THEN

LET X =218-X

50 PRINT CHRS$ X;

60 NEXT K

70 PRINT “ ";: GO TO 10

GOMA
ELECTRO -
NICA

S5i somos amantes de las
espectacularidades en las
cosas sencillas, este pro-
grama nos encantara.

Se trata de borrar la panta-

ita, en forma muy
particular, b =1
Este programa estd apoya-

doen una rutina en cédigo
de maquina que se incluye
en un DATA dentro del lis-
tado BASIC.

Podremos, también, regu-
lar la velocidad del scroll
que se produce mientras
se asta borrando.

10 FOR N =31000 TO
31017: READ

A: POKE N,A: NEXT N

20 DATA 6,8,33,0

30 DATA 64: REM este es el

valor que puede ser

cambiado

40 DATA
203,38,35,124,238,88,3

2,—8,16, — 13,195,175,13

50 FOR A=1 TO 21 STEP
2:PRINT AT A,10 ;"K-64

TRUCO": NEXT A: PAU

SE 0: RAMDOMIZE USR

31000

AFUERA
CON LOS
TITULOS

Si por algGn motive, no de-
seamos que, al cargar un
programa a nuestra Spec-
frum, aparezca el nombre
dal mismo, bastara con
efectuar lo siguiente:

POKE 23570,16: LOAD
“:POKE 23570,6

En este ejemplo el abomi-
nable cartelito con el nom-
bre no arruinara el dibujo,
que existla previamente (si
e5 que existia).

JUGANDO CON
LA VDP EN
MSX

por Roberto Tokuda:

Como es de publico cono-
cimiento, el procesador
central de las computado-
ras MSX es el chip Z80.
Este procesador hace de
todo MENOS controlar la
pantalla; esta tarea se de-
lega a otro procesador, lla-
mado modastamente
TMS9929. Asl, el pobre 280
puede dedicarse plena-
mente a lo suyo y no preo-
cuparse de lo que pasa en
su lelevisor,

Por supuesto que el Z80
tiene que decir de alguna
forma al TMS2829 lo que
tiene que hacer, puesto
que &l Z80 es el jefe en es-
tas maguinas.
Dichas'cosas que tiene
que hacer" son almacena-
das en lugares especificos
dentro del TMS9929 |lama-
dos registros, que son 16.
Para abreviar, al TM59929
io flamaremos de ahora en
mas VDP (Video Display
Proccesor).

AlVDP se le puede indicar
a través de estos registros,
&l modo de pantalia en gue
daebe estar, la localizacidn
dentro del VRAM (Video
AAM) de la tabla de ubica-
citn de caracteres, la loca-
lizacién dentro del VERAM
de la tabla de formato de
caracieres, elc.
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Entonces, jugando con los
registros de |a VOP pode-
mos hacer cosas muy inte-
resantas con la pantalla.
Ahora bien, ;Cémo pode-
mos acceder a estos regis-
tros de la VDP?
Hojeando el manual de
usuario (que nunca esta de
mas), nos encontramos
con una sentencia homo-
nima, o sea la sentencia
VDP y nos da una breve ex-
plicacién del significada
de cada bit.

Veamos algunos bits
interesantes:

bit 6 del VDP(1): Prendien-
do este bit podemaos apa-
gar la pantalla.

Esto es muy (til cuando
por ejemplo, hacemas un
dibujo completo en la pan-
talla, con este bit en 0 (no
se ve nada) y al momento
de prender este bit, apare-

cera el dibujo magica o
Instantaneamente.
Un ejemplito:

10 SCREEN 2

20 VDP(1) = VDP(1)
AND&B10111111

30 FOR =1 TO 100

40 A = RND{1)*50 + RND
(1)*50:

B = RND(1)*50 + RND (1)*

s

C =RND(1)*20:D=RND
{1)*16

50 CIRCLE (A,B),C,D

60 PAINT (A,B),D

70 NEXT |

80 VDP{1)=VDP(1) OR
&B01000000

90 GOTO 80

Este programa finaliza con
<CTRL= + <STOP>.

El color de la pantalla
cuando esta apagada de-
pende del color de borde
de la pantalia antes de

desactivarse.

bits 0 a 3 del VDP(7): Deter-
mina el color de borde en
SCREEN 1 o color de fon-
do en SCREEN O.

bits 4 a 7 del VDP{7) Deter-
mina el color de frente (le-
tras) en cualquier modo da
pantatia.

bit 5 del VDP{1): Este es un
bit de doble filo: suspende
el requerimiento de inte-
rrupcion del VDP al Z80.
QUE? Habran preguntado
ustedes: les paso a
explicar;

Para |eer el taclado, tocar
misica con la sentencia
PLAY, y otras menuden-
cias, el ZB0 necesita revi-
sar cada intervalo de tiem-
po exacto estas rutinas.
Esto se entiende bien
cuando la MSX esta tocan-
do misica con la senten-
cla PLAY ya que a interva-

los exactos de tlempo, &5-
t4 haciendo lo que sea en
ase momento, el Z80 tiene
que revisar y sl 8s necesa-
rio, tocar una nota. Esto
debe hacerse en un inter-
valo de tiempo exacto, por-
gue sl no lo que menos to-
carla la MSX serfa una mo-
sica coherente.

Ademéas de ver si tiene que
tocar o no mosica, en ese
intervalo de tiempo la MSX
guarda la tecla que fue pul-
sada por el sufrido
usuario.

El gque da el intervalo de
tiempo en que se debe ha-
cer todo 50 es ni mas ni
menos que la VDP. O sea
|la VDP cada 1/50 segundos
le dice al Z80 que tiene que
revisar el teclado, tocar
musica, etc.
Rebobinando, el bit antedi-
cho indica al VOP que or-
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dene o no al ZBO hacer to-
dos esos trabajos cada
1/50 segundos.

Entonces si colocamos es-
te bit en 0, la maguina no
aceptard mas comandos
desde el teclado, no se po-
dra parar, ni ingresar nin-
guna letra, esto es, una lla-
ve para una forma de
proteccion.

Pero si no tenemos cuida-
do en el uso de este bit, co-
rreremos el riego de que
no habra forma de parar el
programa, salvo que se pa-
gue la maquina, pero esto
@8 una solucién algo
lamentable.

Otra ejemplito:

10 VDP(1)= VDP(1) AND
&B11011111

20 FOR |-1 TO 1000

30 PRINT I;

40 NEXT |

50 VDP(1)=VDP(1) OR
&B00100000

60 GOTO 60

Veran que el programa no
se puede parar de ninguna
forma, adn pulsando
<CTRL> 4+ <STOP>.

Finaliza el program cuan-
do luego de terminar de
imprimir todos los naome-
ros pulsa
<CTRL> + <STOP>.

ALGUNAS DIRECCIONES
DE MEMORIA REFERENTE
A PANTALLAS.

Los gue se van a dar a con-
tinuacidén son direcciones
de memoria cuyo conteni-
do se describen y son refe-
ridas a manejo de pantalia:

&HF3DC: Posicidn Y del
CUursor.

&HF30DE: Posicion X del
CUrsor.

&HF3ES: Color de frente
de |la pantalla.

&HF3EA; Color de fondo
de la pantalla.

&HF3EB: Color de borde
de la pantalla.

&HF3B0: Cantidad de ca-
racteres por renglén.
&HF3B1: Cantidad de ren-
glones por pantalla.
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Figura 1 |

40 PRINT*TI,

S0 PRINT"EJECUTE ESTE CARGADOR, HAGA SYS 50432, CARGUE UN PROGRAMA, Y CUANDO".

52 PRINT® SE ESTE"

33 PRINT"EJECUTANDD PULSE < <RESTORE>, ESTO DETIENEEL PROGRAMA Y ACEPTA LOS SIGUIENTES®
57 PRINT"COMANDS: B

50 PRINT*NBIPULSANDG: *
65 PRINT*NusUH INPRINE LA PANTALLA (IDEAL FARA"
66 PRINT* COPIAR MENUSI"s

DE LA PANTALLA A LA IMPRESORA™
DE LA IMPRESORA.

70 PRINT*mBel/P DIRIJE LAS SIGUIENTES SALIDAS

72 PRINT"sBel’S DETIENE EL /P Y CIERRA EL #RCHIVD
74 PRINT"RRBWC Y <T> CAMBIA EL COLDR DEL TEXTOM
73 PRINT BBl <> CAMBIA EL COLOR DEL BORDE®
76 PRINT*PBERBN 0 CAMBIA EL'COLOR DEL FONDO*
77 PRINT"RRBVD FIJAp LOS COLORES ELEJIDOS AUNOUE
78 PRINT"RBeML/# EFECTUA UN RESET DE LA MAGUING

7% PRINT"midmiCRETURN) CONTINUA FUNC IONANDO EL

100 REM ACTIVA RESTORE

LD, PULSE <RUN-STOP/RESTOREX™
(3YS-b4738)."
PROGRAMA MORMALMENTE, "

110 REM 5Y5 50432
140 FOR ADR=50432 TD 51007:READ M.
150 CS=CSHMLIPOKE ADR, ML:NEXT

160 IF CSCO73014 THEN PRINT*ERROR®
170 5¥5 50432

180 DATA 165, 18, 160, 197,32, 30, 171, 169
150 DATA 41,141, 24.3 169,197, 141,25
200 DATA 2,96, 66,82, 69, 45,75, 32

210 DATA 75,69,89,32,54,52,32, 73

220 DATA 78,8384, 85,76, 76,49, 68
230 DATA 0,72, 138,72, 152,72, 169, 223
240 DATA 162,198, 141,24, 3,142, 25.3
250 DATA 32,239, 198 2083, 76 137,197
260 DATA 8832, 88,197, 201, 13, 240, 10
270 DATA 201,47,208, 245, 32,94, 197,76
280 DATA &5,197,32,7,197, 76, 188, 254
290 DATA 32, 228,255, 240, 251, 96, 32,88
300 DATA 197, 201,72, 240,54, 201, 80, 240
310 DATA 17,201,47, 240, 16,201, 42, 280
320 DATA 15, 201,63, 240, 14, 201, 68, 240
330 DATA 13,96,76,127,198,76, 21,198

520 DATA 72,169,168, 208, 240, 169, 3,32
530 DATA 95,198, 32,88 197, 201, 13, 208
S40 DATA 1, 96,201,84,208,9, 238 134

550 DATA 2,32, 147,198, 76, 26,198,201
550 DATA &9 2086, 238 32, 208,76, 26
570 DATA 198,201,71, 208,221,238, 33, 208
S50 DATA 76,26,198, 149 4,32 95,198

| 550 DATA 173,133,2, 141,51, 198,173, 32

| 400 DATA 206, 141,92, 198, 173,33, 208 141
610 TATA 53.198.9 1, ﬂ,m,m,m

520 DATA 39,4, 149,47 181,38, 4,169

630 DATA 32,141,374 96,169 ,19,32

540 DATA 95,198, 173,94, 198, 16, 245, 149
650 DATA 122, 141,94, 198,76, 43,199, 169
60 DATA 16,32.95,198,173,94, 198,48
670 DATA 227,149, 255, 141,94, 198, 149, 122
| 80 DATA 76,5,199,169,0,133, 251, 169

| £90 DATA 21b,133,252, 169, 232, 133, 753, 149
700 DATA 219,133,254, 160,0,173,134,2
710 DATA 145,251, 32,178,198, 32, 190,158
340 DATA 76,226,252,75, 109, 19874, 47 720 DATA 144, 243,24, 169, 1,101,251, 133
350 DATA 198,32,21, 253,32, 143,253, 32 730 DATA 251, 144.2,230, 250 56, 165, 252
360 DATA 24,209,32,201,198,32,7,197 | 740 DATA 197,254,208, 4, 165,251,197, 253
370 DATA 108,2,160, 169, 145, 141,231,197 | 750 DATA 96,173,591, 198, 141,134,232
380 DATA 189, 123,32,6,199, 162.0,134 T80 DATA 147, 198,173,592, 198, 141,32, 208
390 DATA 751, 149, 4, 133,252, 160,0, 177 770 DATA 173,93,198,141,33,208, 96,72
400 DATA 251,32, 249,197,32, 292,197, 32 | 780 DATA 138,72, 152,72, 32, 239, 198, 208
410 DATA 210,255, 32,239, 198,240,32,200 | 790 DATA 3,76,137,197, 76,168, 254, 141
420 DATA 192,480,144 235, 149,13, 32, 210 800 DATA 4 199,142,5.199, 32,188, 246
430 DATA 255,173, 231,197, 32,210,255, 165 | 810 DATA 32,225,255,8,174.5,199,173
440 DATA 251,24,105,40,133, 251, 144, 2 820 DATA- 4,197, 40,95,0,0, 141, &0

430 DATA 730,252,232, 224,25 104 200,32 | B30 DATA 199,173, 24,208, 201,21, 240,3
450 DATA 204,255, 169,123, 76,43,199, 148 | 580 DATA 180,7,44,140,0,173, 80,199

AT0 DATA 133,215,41,63,6,215,35,215 | 850 DATA 182, 4,32, 18h, 255,169, 0,32
480 DATA 16,2,9,128,112,2,9,64 Belr DATA 189, 255,32, 192, 255, 174, 60, 199
450 DATA 98,72, 173,231, 197,48, 14, 104 B70 DATA 74,208,255, 72, 170, 32, 201,255
500 DATA 48,10,72, m? 14 141 231 197 B30 DATA 169, 13,92,210,255, 32, 204, 255
510 DATA 32,210, EE m,a&,zm 16,252 | % DaTA 104, 76,195, 255, 14,0, 255 255

Ke4
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UN CIRCULO
CUADRADO

Sentémonos pacientemen-
te a pensar como crear
una circunsferencia a par-
tir de un cuadrado o
reclangulo.

Cuando lo hayamos desci-
frado copiemos este pe-
guefio listado en nuestra
G-128. y veamos que o
hace: ,
10 A=3:Graphici,1:
Forj = 0T0360Stepa:
Box1,0,0,319,198,J,0;Nexi

Recordemos poner algu-
nas Instrucciones COLOR
adecuadas para ver un di-
bujo en alta resclucian, an-
tes de esta linea.
Podemos, también, probar
algunos cambios en el va-
lor de |la variable A,

CAMBIANDO
LETRAS Y
COLORES

Apretando la tecla de RES-
TORE permite cambiar el
color de la pantalla y las le-

COMMODORE
R .“ : ;E:'_"_';" ,qz::'__:,-:.?gfg:-:;f R ,'-. '.‘:.\:'.‘:Eh__-'-:'-.ﬁ'.’- %
R SRR

BTy ~*:: I
: m}iﬁmt&?&:‘éﬁ:&%‘f&k&hﬁ.h A

B

o
= -,':.:-"'.d'.: o

%

e

N

tras mientras haya otro
programa corriendo.
(Ver Figura 1)

RECUPERANDO
UN PROGRAMA
DESPUES DE UN
NEW O UN
RESET.

Tipear el siguiente programe:
10 A =49152:FORI = 0T021
20 Readv:Pokea + [,V:Next
30 Data169,8,141,2,8,32,51,
165,24

40 Data165,34,105,2,133,45,
165,35

50 Data105,0,133,46,96

60 Print*“Para recuperar
<S8YS 49152"

70 NEW

También una vez cargado
se |o puede enviar a disket-
te con un monitor de codi-
go de maguina. De asta
forma podremos cargarlo
después del programa por
recuperar sin superponerlo
con el mismo, ya que si no
debemos cargarlo antes
que el programa con el
cual trabajaremos vy, luego,
llamarlo con SYS49152 de
modo inmediato.

K64

PAPILLON

Presenta
LOS JUEGOS DE LA MARIPOSA

1 A
i AAED B

§ m

'NOVERADES

1614 - “394"

1615 - 501, DIER ONE

1616 -MIAMEDICE - SPY JUNTER

1617 - BOULDER DASHI

1618 - MERCENARY I - AFO

1619 - JACK THE NIFPER - JUNGLE HUNT
1620 - BPY-va-SPY-IH

1621 -ALLEY KAT

1622 - HUNCH PACK OLIMPIC - BEG=HRES-
1623 - MASE MASTER - LOCOMOTIVA
1624 - STARFORCE 64

1625 - ELITE

1626 - FLY-SIMULATORI

1627 - EXPLOBING FISTIL

1628 - AIRWOLFH- AFRICAN SAFARI
1629 - HAPPIEST DAY - COHEL'S TOWERS
1630 - BMX-SIMULATOR- CHUCK NORRIS
1631 - BAZOKA BILL GREMLINS

1632 - STREET-SURF - FLYING ACE

1633 - CAPTUKE - ACQUA RACER

1634 - FELIX FN FACTORY - GRYPON
1635 - THAP DOOR - CHOCK A BLOCK CHARLIE
1636 - HED MAX - DANGER MOUSE

1637 - JEEP COMMAND - GODZILLA

1638 - GALAXY BEIRDS - FORBIDEN FOREST
1639 - SUMMER GAMES 11

1640 - WINTER GAMES I

1641 - KNIGHT GAMES

1642 - INDOOR SPORTS

15643 - MEKIE-

1644 - PIM BALL - AMERICAN POKER
1645 - SUMO LURESTLER - BLUE MOON
1646 - POOYAN

1647 - CARNIBAL - LASER STRIKE

1648 - MASTER OF LAMP

1649 - GALVAN - RETROBALL

1650 - KNUCLE JOY -BOZO'S NIGHT
1651 - PLANET ATTACK

1652 - TEG - START COMANDO

1653 - STAR RANK BOXING

1654 - ANDROID 11 - ASTRO RLITZ

1655 - PANIC EXPRESS - SPACE ACTION
1656 - RACING - DESTRUCTION SET

1657 - KAWASAKI COMPOSER

1658 - KAWASAKI 3001

1659 - WOHLD GAMES

1660 - FUNGUE- GALAXIO

1661 - AMERICAN FOOTBALL - HAIGH NOON
1662 - ASTERIN - EPICS STAR FIRE

1663 - AUTOMANIA - HOOVER BOOVER
1664 - ACTION BIKER - YROSGORE

J.L. SUAREZ 225 - BS. AIRES (1408)
HAY ZONAS DISPONIELES

INTERIOR: SOLICITAR LISTADO
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eremos como podemos guardar varias
pantallas en la memoria, indicando
paginas (como en los libros).

UN POCO DE TEORIA. i

Las computadoras de norma MSX,
como esta especificados en los ma-
nuales, poseen 16 Kbytes de memo-
ria para pantalla (VRAM), o sea,
donde almacenan todas las informa-
ciones sobre lo que vemos por la
pantalla de nuestro televisor, como
ser: formato de las letras, ubicacion
en la pantalla, formato de los sprites,
colores, etcetera.

Sin embargo, sélo en el modo grafi-
co de alta resoluclidn (SCREEN 2) se
aprovecha al maximo los 16 kbytes
de VRAM.

En otros, tal como en modo texto
(SCREEN 0), la cantidad de memoria
que se utiliza es solo una parte de los
16 kbytes.

;Como podemos aprovechar estos
VRAM ociosos?

Una de las formas piolas es definir
distintas paginas {como en los libros)
dentro del VRAM y luego activar o de-
sactivar estas paginas en forma in-
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dependiente. Cuando se activa una
pagina, se ve su contenido por a
pantalla y se puede escriblr sobre
ella.

Ahora blen, para poder saber donde
estan guardados dentro del VRAM
los codigos de caracteres que tiene
que mostrar por la pantalla, el proce-
sador de video (VDP} tiene un regis-
tro que le indica precisamente eso,
0 sea, desde qué posicidn de memo-
ria del VRAM se ubica la tabla que
contiene los codigos de caracteres
a mostrar por la pantalla.
Entonces si cambiamos el valor de
este registro, el VDP nos mostrara
otra parte del VRAM.

Desde el M5X BASIC se puede acce-
der a este registro a través de la sen-
tencia VDP (n), donde n Iindlca los
distintos registros que posee el pro-

cesador de video.

Para la tabla de locacidn de caracte-
res, el reglstro que corresponde es el
segundo, o sea VDP {2).

Hagamos una prueba:

SCREENO:VDP{(2) = 3:FORI=1T0O10
DO:NEXT LVDP{(2)=0

Qué ha pasado?

Vemos que por la pantalla aparecie-
ron un monton de caracteres y lue-
go volvid a la normalidad.

Lo que vimos fue una parte del VRAM
que le corresponde a la tabla gene-
radora de caracteres (formato de las
letras).

Pero el VDP controla la parte que po-
demos ver del VRAM, para poder es-
cribir scbre sl VRAM, debemos
convencer al CPU que lo haga en la
direccion de VRAM correcta.

Para poder hacerlo, vamos a modifi-
caren el drea de trabajo (work area)
del MSX BASIC el puntero que indl-
ca &l Inicio de |a tabla de locacién de
caracteres dentro del VRAM; este Iu-
gar es el adress &HF923.

El valor que tiene que tomar este
adress surge de la cuanta:

ADRESS= 4 * VDP{2)

El valor que puede tomar VDP(2) as
de 0 a 15, 0 sea, que se pueden defi-
nir hasta 16 paginas, pero como las
paginas 2 y 3 se reservan para guar-
dar los formatos de los caracteres,
en definitiva se pueden utilizar 14 pa-
ginas, ¥ hay que tener cuidado de no
utilizar las paginas 2 y 3.

BASTA DE TEORIA!!!

Ahora les voy a presentar en la Figu-
ra 1 un programita ejemplo, para ver
toda lo diche anteriormente,

Con este programa, se puede selec-
cionar la pagina que quiera ver o es-
criblr.

Al ejecutarlo, primero aparecerd el in-
greso de pagina, y estando en cual-
quler pagina, se podra volver al mend
de seleccidn pulsando la tecia F1.

Luego de seleccionar la pagina, es-
criba cualquier cosa y vera que lue-
go de conmutar a otras péginas,
siempre que vuelva a la anterior, és-
ta recordara lo que tenla y la conmu-
taclén de paginas es casl instanta-
nea.

Sl en “pagina a mostrar” ingresa 99,
finalizaréd el programa.

APLICACIONES

El ejemplo anterior, por supuesto no’
tiene ninguna utilidad en si mismo,
salvo demostrar la propiedad de con-
mutar las paginas, pero dependien-
do de su imaginacidn, se podré
aprovechar esta propledad como por
ejemplo, hacer pantalla de explica-
cidn de un jusgo, de un utilitario, et-
cetera en otra pagina y mostrarlo
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Figura 1

cuarfdo se lo solicita, o utilizarlo co-

1@
20
3@
40
=1
6
7@
8@

SCREEN @:WIDTH 4@
ON STOF GOSUE 168

STOF ON

ON KEEY GOSUBR 16@

KEY (1) ON

FOR I=&0 TO 15

IF I=2 DR I=3 THEN 98
VORP {2} =1 :POKE &HFZ23,1I%4

mo una especie de memoria auxiliar,
También se puede hacer que la pa-
gina en donde se escribe sea distin-
ta a la pagina que se muestra, con
lo cual mientras se esta viendo una
pantalla, el programa escribe carac-
teres en otra pagina.

Este truco tamblén es aplicable pa-
ra el otro modo texto (SCREEN 1), pe-
ro dejo para vuestro ingenio y saga-

@ CL5 cidad su resolucion, sélo tengan en
1@ NEXT I cuenia que de este modo tienen me-
11 GOSUE 140 nor cantidad de memoria libre y por
170 A$=INKEY$ lo ;anl:}u *las mis ;::umpl I:::a::la: la uhac;a-
o cion de las paginas sin estropear la
130 PRINT A% pantalla. ;
148 070 128 Una aclaracién final, cuando jueguen
15@ ¢ con VDP{2) y con la posicion de me-
16@ VDF (2) =@ :POKE &HF223 .0 moria &HF923, si erramos en los va

lores gue le tienen que colocar,

NS o podra suceder que, o se estropea la
18 INPUT"PAGINA GUE CQUIERE VER" $A pantalla o no se puede ver lo que se
190 INPUT"PAGINA EN BUE GUIERE ESCRIBIR™ ;B escribe {como si se hubiera colgado
2a IF A=99 THEN END la méquina::},s_lrjuupsle asustanﬁpulsen
. =" = s CTRL) + y luego tipeen a
2i@ IF B=2 OR B=3 OR B>16 THEN PRINT fiacm e e elco

neASTNG INVALIDA! ! " :BEEF:GOTO 188 mando SCREEN 0, pulsen (RETURN)
220 VOR(2)=AFOKE &HF?23 ,B%x4 v la pantalla debeara volver a la nor-

2380 RETLERN malldad; si no es asl, apaguen y pren-
3 dan la maguina. Roberto Tokuda

Libros de computacion

GRABADOR DE

M EMO Rl AS E FROM Informatica Documental para Bibliotecas,

‘W. Saffady, 320 p (Ed. Diaz de Santos, 1987}

Para COMMODORE 64/128

(con software en disco) LOGO: Aprender a Pensar, A. Nunez
Permite 3 métodos de grabacién 142 pags. (Ed. Paraninio, 1987)
inteligente con verificacién automatica Aprendiendo con IBM LOGO. Daniel Watt,
HYTE PO LYt 332 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1986
Tensiones de programacién de 5, 12.5, 32 pags. (Ed. McGraw-Hill, )
21y 25V : ;
2 | Conexiones en el IBM PC XT/AT. 352 pags.
Permite operar. con: M. D. Seyer (Ed. Anaya Multimedia, 1986)
e Diccionario McGraw-Hill de Computacion,
2?25; S. P. Parker, 576 pag (Ed. McGraw-Hill, 1987}
gg&g-zs;az Trabaje con la dBase |l, M. De Pace,
: 214 pags. (Ed. Diaz d
68764—68766 pags. (Ed. Diaz de Santos, 1986)
68769 y otros Pascal para Macintosh, Paul A, Sand,
. 406 pags. (Ed. McGraw-Hill, 1986)
Armado en plagueta de fibra con PTH
(agujeros metalizados) con z6calo de A solicitud enviamos gratis informacion bibliografica
irsercion cero, de 760 thtulos de libros disponibles.
FABRICA Y DISTRIBUYE Linea completa en Equipos y Software MSX
RANDOM  c.is-isatems CUSPIDE computacion/libros
Parané 284 — 4to. 45 — TE 48-5057 Suipacha 1045, Tel, 313-0486/9362, 1008 - Buenos Aires.
(1017) Cap. Fed.
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Nuestra ATARI 800 como toda buena computadora, adora al
POKE bien entendido. Y siendo asi no podemos hacer mas que
complacerla, justamente hurgando o lo que es lo mismo,
usando la insfruccion POKE.

Es que POKE quiere decir justamen-
te eso, hurgar. Asl que comenzare-
mos viendo un par de direcciones de
memoria que tienen que ver con la
impresién en pantalla.

Recordemos que cualquier direccion
de memoria en la cual se pueda efec-
tuar un POKE, y que este hecho pue-
da corroborarse de alguna forma, ha
de ser necesariamente de caracter/s-
ticas RAM. Y recordemos también
gue estos lugares de la memoria (lu-
gares o direcciones numéricas) re-
presentan las llamadas “variables
del sistema operativo”, que como to-
dos sabemos, reside en ROM por lo
gue permanacera etarnamente en el
Interior de nuestra computadora.
Lo gue no permaneceré en ella, sino
hasta gue se la apague o resetee, se-
ra todo aquello gue resulte como pro-
ducto dsl trabajo de ese sistema ope-
rativo, entre otras cosas los valores
de las variables def sistema. En de-
finitiva, estos valores son factibles
de ser pardidos, y esto resultarfa irre-
mediable si reseteamos la maguina
o la volvemos a encender.

Estas dos variables son Hamadas
ROWCRS y COLCRS
Corresponden a los valores B4 y 85
respectivamente, en lo gue a direc-
cién de memoria se refiere.

Las mismas nos permitiran imitar al
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famoso “PRINT AT" de otras compu-
tadoras, con lo que podremos impri-
mir en cualquler lugar de |la pantalia
con sélo efectuar dos POKES antes
del PRINT.

Veamos como;

1 POKE 84, NUMERO DE FILA
2 POKE 85, NUMERO DE COLUMMNA,
3 PRINT “LO QUE QUERAMOS"

Asl, de facil, en la direccion 84 debe-
remos colocar @l valor numerico, de
la fila en la que queremos que impri-
ma el primer caracter del string. Y en
la posicidn 85 el valor, también nu-
mérico (no podria ser de otra forma),
de la columna en que queremos que
aparezca el primer caracter a
imprimir.

Continuande con las utilidades de
pantalla, existe otro par de direccio-
nes en las cuales nos podremos apo-
yar para efectuar operaciones sobre
pantalla.

Estas nos permitiran crear algo muy
similar a las “ventanas”, o lo que es
lo mismo, podremos controlar la po-
sicion tanto del margen derecho co-
mo Ia del izquierdo.

Los nombres de estas variables del
sistema operativo de nuestra ATARI
800 son LMARGN y RMARGN.

Sus valores asociados a las posicio-
nes de memoria de las mismas son:
82 y B3.

Asl probemos ingresar la siguiente
iinea:

1 POKE 82,10:POKE 83,20

A partir del momento en que ejecu
tamos la instruccion RUN, nuestra
pantalla se habra transformado en
un pliego de solo 10 columnas de
ancho.

Para que esto funcione deberemos
mantenernos en &l modo de textos.
Una variable interesante que nos per-
mitird averiguar en qué modo de pan-
talla nos hallamos, es la llamada
DINDEX que se |localiza en la posl-
citn de memoria o direccion B7.

A la vez, ¥ como no siempre ocurre,
es posible cambiar de modo grafico,
con stlo POKear unvalorentre Oy
11 (estos numeros correspondan a
cada uno de ellos).

Asl es que con un poco de craativi-

dad podremos sacar buen provecho
de lo visto.

Veamos ahora un pagueno programa
que nos explicard como trabaja la va-
riable del sistema operativo
SAVMSC, que se aloja en las direc-
ciones 88 y 89 de la memoria.




8 GRAPHICS Z: IFZ>59 THEN END
PANTALLA = PEEK

(28) + PEEK(89)"

258

30 FOR N =0T0255:POKE
PANTALLA + N,N

40 NEXT N:FORN = 1TO300:NEXTN

S0 Z=Z+1:GOTO 10

Como pista les decimos que estas di-
recciones tienen mucho que ver con
la posiclén del primer caracter de |a
pantalla y la cantidad de bytes que
ocupa esta Ultima en cada uno de los
modos.

Por otra parte nadie esta exento de
cometer errores y esto es mucho
maés factible cuando las cosas son
complicadas, como por ejemplo en
la larga ejecucidn de un programa.
Sabemos que cada error marcado
por. la computadora tiene un name-
ro asoclado a é4l. Asl es que dentro
de un programa, muchas veces resul-
ta Utll saber cuél es el tipo de error
que esta cometiendo o mejor dicho,
gue ha cometido el que opera nues-
fro programa.

Para esto resultara muy 0tll saber
gue en la posicién 185 de nuestras
variables del sistema operativo se al-

macena el nimero correspondiente
al error cometido, con lo que |a iden-
tiflcaclién del mismo por parte de un
programa hecho por nosotros, pue-
de resultar inmediata.

Para los que aman las actividades
matemdticas, podemos ofrecer una
direcclén magica que esta intima-
mente ligada con las operaciones
trigonométricas.

Sa trata de un flag. Un flag (bandera
en inglés) es utilizado para Indicar-
nos que estd ocurriendo clerto hecho
de alguna predeterminada forma. Asl
es que este flag llamado tanto
RADFLG como DEGFLG, es el encar-
gado de Indicar que las operaciones
trigonométricas de la computadora
se estan efectuando en un determi-
nado sistema. Este sistema obvia-
mente hace referencia a las unidades

angulares con que se estd traba-

jando.

En el caso de esta computadora so-
lo podremos trabajar en RADIANES
o en grados sexagecimales.

Asi es que cuando en |a posiclén de
memaoria 251 se encuentra el nume-
ro 0, todas las operaciones trigono-
métricas con que trabaja nuestra
computadora se efectuaran enradia-

'nes, de lo contrario, las mismas se-

ran efectuadas en grados sexadeci-
males.

Hablando de técnicas un poco mas
avanzadas, existen un par de direc-
clones de memoria asociadas a las
interrupclones del teclado.

Estas son casualmente |a causa de
que podamos pulsar una tecla y que
su representacidn sea aceptada po;
el sistema.

Estas direcciones llevan el nombre
de VKEYBD y sus valores son 520 y
621.

to de esta posicién mégica, resulte
del aprovechamiento de la misma,
como inhabilitadora del teclado.
Asl, con sélo cambiar por ejemplo, el
valor del contenido de la posicién
521 (originalmente 206), poreldeQu
otro, habremos iImpedido que pueda
hacerse nada desde el teclado.
Bastara con recordar cuél era el an-
terior valor, para devolverle su con-
trol original a dicho periférico.
Recordemos que Inclusive queda in-
habilitada |4 tecla BREAK.

En suma, &sto sera especialmente
util para los que nos atrevemos de
vez en cuando a realizar algan pro-
grama en Assembler.

Aihnra un certamen especial para quienes quieren programar
en una CZ 1000/1500, TK 83/85 6 Drean Commodore 16.

PRIMER PRENMMIO

10 MENCIONES

El software no debe exceder los 16K y puede ser de cualquier clase (juegos, utilitarics, educativos,

comerciales, etcétera)

Las bases son las mismas qus las del concurse K64 EI Programader del Adlo

ENVIEN & program a nombre de: CONCURSO 16 K4 a; PARANA 720, 5° piso, (1017) Cap. Fed.

Cn-éne del certamen 30 de Mayo de |987

K4

Pag.77
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COMPUTACION

Impomante: Disponemos de una surtida
biblictecade programas para C-128 y CE/M.
CONSULTENOS,

ENVIOS AL
INTERIOR

COMMODORE 64 - 128 - CP/M i

JUEGOS - UTILITARIOS - ACCESORIOS 5
800 JUEGOS Y UTILITARIOS EN CASSETTE PARA
C-64 y 128 - AMPLIO STOCK DE MANUALES

LUMES & SABAD0S OF 108 20 hs VENTAS PLE MALY LR ¥ AENTH

e e i
CASSETTE VI
Para Cumput

e Cinta Importada . DUTE_iEiC'!II'I.' 510
e Envase Ultrasonido 15" v Medidas Especiales

J LC BEmé. Mitra 1543 2° p. Dto. 3

HORARID (CP. 1037) Cap. Fed. |

DE 9,30 3 17 hs. A40-428B6

.ﬁé}ﬂx .'“._:.-I.'

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION

& Fabricacion propia

& Utilizamos cintas Ampex LU, 5.A.

OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO

AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA @ I':EE'

# CONSULTENOS & HAGA SU PEDIDO ™

S

% sl e R
TODO PARA SU
COMMODORE

o CURSOS O DATASET
O FPROGRAMAS . O DISKET

. TSIGLD XXI

Cofgiieoyy Coginl Fard © Fomes

O JUEGDS & FUNDAS | '

Sy Y TODO O GUE
. LD NECESITE

Distribuidor Dficial da
e CZSPECTRUM-CZ1500-TK 980 -TK 85
* COMMODORE 16-24 - 128 - AMIGA.
TALENT - MSX
¢ Service y tudo tipo de accesorios
e Novedades en programas para:
COMMODORE 16 - MSX - AMIGA.
Transformacion de SPECTRUM en PLUS

H. YRIG

da st

~ | HAGA DE LA AMIGA DE

# Las medidas se preparan en el dia o i :._
. Producciones ECCOSOUND 5.A, .
@ Tronador 611 - (1027} Cap. COM MODGH E SU mm
5571-2489 / 5533-5080 / 553-5063 ” o

| SOFTWARE ® ACCESORIOS @ BIELIOGRAFIA i

OACCESORIOS oJOYSTICK |0

,ﬁa.... :-:

EN MORON

I__H_J Comru TaiLORSRL

o

OYEN 2526 - PISO 10° OF, “F" - BS. AS. 953-5137 |
r T : 2 PR AT . e o

e Teey e

e

BT o

QuinT SA

el ]
O N S A S A N

crxmpulara

& COMPUTADORAS

& ACCESORIOS - PROGRAMAS
B COMMODORE 64

& ATARI- COLECD

T e
S R

CLUB DE VIDEO |
AV GAONA 1456 55-524D - fi

(3415) BUENDS MIRES [

TAMBIEN C16 - C84 v C128

ENVIOS AL INTERIOR

FULL =-TIME
COMPUTACION
VENTAS POR MAYOR
PROGRAMAS DE JUEGOS Y UTILITARIOS
C-84 y C-128
MANUALES ENCUADERNADOS
ENVIOS AL INTERIOR  SOLICITAR LISTADOS

e CURSOS DE COMPUTACION: para Nifios -
Adolescentes - Adultos, Profesionales y
empresarios, Docentes y Establecimientos
Educativos, grupos de hasta 12 alumnos
con 2 03 alumnos por equipo.

EROWMN 743 Of B v 7 Maoron - 628-0821




CINTAS Y CASSETTES

MPORTADOS PARA TOD

IMPRESO
DATA-CINT S.R.L.

BUEI'.‘:AMOS DISTRIE. EN EL JNTERIOR
T.E: 431-0868

Nicaslo Orofio 75
(Alt. Rivadayia 6000)

B T
HETTY COMMODORE
BADIOTELETIFO: MODEM TRANSMISION ¥ RECEFCION DE RTTY,
EAUDCT, ASCH. CW 45 4 300 BALIDIOS
SHIFT VARIABLE, BUFFEES, ALIMENTACIIN DESDFE LA
COMPUTADODRA, ETC OFFERTA & LIO
MODEM TELEFONICO: BINORMA PROFESIONAL PARA Cabd 128
CONSLILTE

DSE M. MORENO 1755 6* B ()
(1424) CAPITAL o

EMVIOS AL INTERIOR

P

SUS JUEGOS NO “ENTRAN"?

Se acabaron los problamas de earga par mala elineacidn

del cabazallll
Con DATASOUND, calibrador de Datasselte por audio (a

trevés del T.V.} afjuste con total pracizidn of azimuth de sy Data
Mo existe otra método de callbracidn al alcance del usuarialll
Consulte 8 JOC COMPUTACION, fabricante de accesorios
para Commodora, Yenias por mayor ¥ manor.

Tel. 51-0021 f 52-3087

"MICRO Z-80 COMPUTACION

SOFTARE - HARDWARE - AUTOMACION
INTERFASE CENTRONIC /RS 232 (C/RON)
CONTROLADCR DOMESTICO ZX INTERFACE AD/DA
[INTERFACE KEMPSTON !/ SINCLAIR
SERVICE ZX - CZ SPECTRUM - TS 1000 - 2088

ENVIOS AL INTERIOR
LIBERTAD 349 1* P. L. 30 35.8765 1090 g 1800 hs,

O TIPOD
RAS DE COMPUTACION | -

CORSARIO’S CLUB

COMMODORE

16 Y PLUS 4: 700 TIT. UTILIT. ¥ VIDEOGRAMES {CASS)
G64: 1150 TIT. UTILIT, ¥ VIDEOGAMES [CASS)
1500 TIT. UTILIT. ¥ VIDEOGRAMES (DISK}
ENVIOS AL INTERIOR 5/C

SOFTWARE A MEDIDA - CURSOS

OLAVARRIA 986 1* PISO OF. 1-2-3 V4

CZ - SINCLAI
ACCESORIOS - INTERFACES

SERVICIO TECNICO AUTORIZADO
ATENCION A DISTRIBUIDORES

ENVIOS AL INTERIOR
INTELEC S.R.L. PARANA4261°C O

.: - ¥

Y]

CK commoadore COMPUTER

SERVICID TECMICD &4 -128-1581 - 1571 - 803 - 801 - 1000
PRESUPUESTOS EM 24 HS. (BIN CARGO MI VERSOS)
REFORMAS A PAL-N 84 y T28 EN 24 HS. CON GARANTIA 12 MESES |
AMPLIGS DESCUENTOS AL GREMID
ATENCIDE: 51 UD. REPARA COMMODORE ©

" | MAQUINAS DE CALCULAR ¥ NO CONSIGUE REPUESTOS LLAMENOS [

JUNIN 209 - 953-8898
SERVICE INTEGRAL
COMMODORE

SINCLAIR - MICRODIGITAL
REFORMAS A PAL-N C84/128/TK

URUGUAY 385 OF. 404 TE. 45-28B8/5020
48-T815 INT. 404

=
=]

PARA COMMODORE 64 - 128 y MODO CP/M W

OFT

COMPUTACION

TODO EL SOFTWARE EN CASSETTE Y DISKETTE, NOVEDADES,
JUEGOS, UTILITARIOS. LA MAS COMPLETA LINEA DE
ACCESORIOS Y MANUALES

JOYSTICKS

INTAS P/IMP. - DISKETTES - FUNDAS-ACEL. CARGA 64/128 -EQUIPOS - MONITORES

MODEM

CC ITT/BELL C/SOFT

COMUNICACIONES & 140 ENVIO :

e SOFTWARE A MEDIDA
ASESORAMIENTO PROFESIONAL

SUIPACHA ATZ2 PISO 4¢
OF. 410 (1008) CAP. FED.
ER|Q TE.: 49-0723




Estudmda lnfnatma

Asesoramiento Empresarial

SUELDOS Y JORNALES SISTEMAS PARA USUARIOS DE VIDEOS GESTION DE VENTAS
CONTABILIDAD GRAL. SISTEMAS FINANCIEROS

CHEQUES, FACTURACION 5i no le son de utilidad los 7 méas “enlatados”’ IVA COMPRA - VENTA
para el manajo de su empresa le desarrollamos un
“SOFTWARE A MEDLOA" Instalacidgn an EPSON,C-128, I1BM y Compatiblas

A\r. Puayrradrjn 1559 Ge “E"‘ Cap Fed C P 1115 T & 5 EIE‘IENEE Te: EEE D4EE

Lic. Luis Alberto Rodriguez

O Spectrum - Atari
O Commodore - MSX
O Cemputadaoras y Video Juegos |

SOFTWARE COMMODDRE 64-128 o =1, o Campaindova y Vi
JUEE0S ULTIMAS NOVEDADES MANUALES = oo e R

ARMENIA 1810 (1414) ENNIOS AL INTERMR | cobPuTACoN FITZ ROY 2474
72-3282 (15 A HI I'll!] BIROS POSTALES i (PLAZA FALUCHO) 1425 CAP.

ELECTRONICA P SUPER-CART

CONTIENE: TURED COM. [T éu 202 Bieguss), FAST. DHIE,
T TRPE, CORM. &y B. AEEET 7 NUEWAS FUREI0RES.

PROGRAMAS PROFESIONALES L
- | F.LOAD 2" cowmens: 5. 1343, TURE® CON, 7, ETRRT RESET T POTENTEE UTILITARIOS.

STANDARD y A MEDIDA :
CONTABILIDAD - GESTION DE VENTAS o F. LOAD 128 ° 5um“rl AN L0, Y, ST BN S
i 4

il CARTAS A: §.C.E.: BARMIENTD 2TET. £+ A {1045} CAP. FED,
ERVIOS AL INTERIGA, PIDIDOS de 11 0 18 Hiw. AL: 58-4280, 43290324

Zomes disponikles Youtis por

parn distribuidares  mEyer ¥ menor il g
Programas en rassette para Commodare, Spectram, TK 80, 2008, realizades 8 < LKL I'Hﬂﬁh ELECTRONICDS 3.R.L.
¥ controlades por computadoras. Loz mefores precios de plaza. S8 preparan {aM FC ¢ COMPATIBLES

titudes Z, 4,10, . 50 program o
i TA'r:u'léJEH p#u'&&ms EN. ::rs":,t-la 0 [ MICROCOMPUTADORAS  VENTA DE SUMINISTROS
ARISOFT ™ Sl L LRl NEUQUEN 1302 TE.: 431-7385 [
i i BUSLHLLLIN| | (1405) CAPITAL 981-0100 [

HARDWARE - SOFTWARE - ACCESORIOS
COMMODORE - SPECTRUM - M5X

CONSOLAS - DRIVES - MONITORES - IMPRESORAS
MODEMS - JOYSTICK - DISCOS - CASSETTES
tica de alto nivel MINICOMPONENTES - WALKMAN
SAN LUIS 2599 TE:861-2519
s0OFT A MEDIDA

CAP. FED. COD. POS. 1058
ENVIOS AL INTERIOR CONSULTE 5U NECESIDAD




M CK commodore

LEW&!:EI ® COMPUTADORAS ® IMPRESORAS
® DISK DRIVES ® DISKETTES
e DATASSETTES ®* MODEMS CCITT/BELL

DISTRIBUIDORES MAYORISTAS DE CASSETTES - ENVIOS AL INTERIOR -

AV. CORRIENTES 4145

CAPITAL FEDERAL EN MARTINEZ
A'l.-'" SAHTA FE 1756 - 798-T420

e T
. .'= -ﬁw*?

FABRICA - VENDE - GARANTIZA

: i -I" .::;;' =k sa:.. e ) .'.""' 2 54 ;ﬁ’ B [ ::J - .y | "- -; " g-c_ : : ;;.,.
I::lr'l:ldunl:ns Vicente Lipez 223 L GOMPUTACIUN LAN US

[1 Mﬂ} Martinaz T = Distribuldor Talent - MSX - Dream Commaodare
SISO COMPUTAGION  LiSa. §-13 /1520 [ CURSOS DE PROGRAMACION: BASIC - LOGO

DIAGRAMAGION ESTRUCTURADA - BASE de DATOS|

PARA COMMODORE 64
PROCESADOR DE TEXTOS, ETC.

INTERFACE PARA GRABADOR s

PULSADOR RESET - CARTRIDGE | | PROGRAMAS PARA MSX - 128 - PC:
ACELERADOR DISKETTES | | STOCK- FACTURACION - BANCOS - CUENTAS

SOFTWARE EN DISKETTES - | CORRIENTES - CONTABILIDAD - VIDEO CLUB, ETC.
NOVEDADES EN CASETTES e

G
=
=
i

o e L : e — : :
i (o) kb -""‘-"-“"-"-ﬁ 5""‘" ‘“‘F%ﬁi él d T - 3 R
e i e |.¥""“";°R‘ ﬁwﬁﬂ'-ﬂ — = R T

; '. g,

: AATAR CURSOS Y SOFT - Tel. 821-2608
i Billinghurst 2335 - 1° A" - Capital

%
- APLICACIONES EMPRESARIAS.

LA CASA
DEL MODEM

<MODEMS?

i el | MODmMS nEMOX UTILITARIOS. JUEGOS.
: : DISTRIBUIDOR COMPUTADORAS. ACCESORIOS
Considlenos de 13.30 2 20.00

Tel: 812-4834 nioiibidle VENTA Y ASESORAMIENTO.

EHWGS AL IHTEH!DH

e T ——

SOFTWARE A MEDIDA

WANGE, |BM, HP 150, ﬂﬁﬁ!ﬂﬂ. RADID SHACK,
COMMOD 128 .
@ CONTABILIDAD ® VALORES EN CARTERA 2 DOS AMIGOS
® SUELDOS Y JORNALES ® COSTOS
@ PRODUCCION ® SADIDAFICIONADOS VHF ' A 128 + 1571 #1150
® STOCK ® G JOYERIAS
® G VENTAS @ G COMPRAS @ ADM, CONSORGIOS 10 MEJOR MAS BARATO!

Aw""'“ e oo < B _BURRUCHABA 105 - 854-2060

?EE-EHE Elhllﬂn 2737 - 3"' of. “B"

VEL A RGENTINA SERVICIO TECNICO ORIGINAL
X SPECTRUM - TS - COMMODORE

SINCLAIR SERVICE ﬁnnmmcn EP-llﬂDEyu'f‘E 90 i :

EXPANSOR DE MEMORIA TS 2068 CONVERSION DE GRABADORES y TV {R.G.B./GRUNDIG)

LINEA DE PERIFERICOS PARA COMPUTACION.
DISENOS PROPIOS - GARANTIDOS ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO

PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO
Raram: 19a 13 - 15 a ]g HAWE'“H 34“ I'l 152! TEI" 953 3.2‘15




COLOR EN LA
C 64

Tengo una Drean Commodore 64,
¥ 5e me presenlaron I2s sigulentes
dudas:
1. {En asla compuldora, existe la
instruceion PAPER?
2. ;Qué es un BACKUP?
3. ¢A que se debe que un BASIC
compilable es mas ripido que un
intérprete standard?

Eduardo Arias

Capital
K 64:

1. No. Para maneajar los colores de
la G 64 debes recurrir & distintos
POKES, Especlficamente, para
cambiar el color del fondo de la
pantalia (como la orden PA FEFEdEc
la SPECTRUM) debés ejecutar |a
siguiente Insfruccion:

POKE 53281,

Donde N varia de 0 & 16, legrands
asi los 16 colores, distintos.
Para cambiar al color del borde de
|2 pantalia, y asf lograr tener toda
|z pantalla del mismo color debes
tipzar lo siguisnte:

POKE 53280.N

Logras el mismo efecto anterior,
pera con el borde de la pantalla.
2. Sellama BACKUP a toda copia
de seguridad que se hace de un
programa, archivo, o cualquier fn-
formacion que corre &l riesgo, aun-
que minimo, Ga ser destruido du:
rante su uso, '

3. Lo.que &5 mas rapldo no es el
BASIC compliiable, sino el compi-
lado. Eslo significa que ya paso
por el proceso de compilacion, ya

que un BASIC compilable también |
puede ser ejecitado mediante un |

Intérprate.
La diferencla de velocidad radica

sistemas.

En el caso del BASIC interpretado, |

cuando uno corre el programa, el
Intérprete toma la primer linea y la
traduce a lenguaje da maguina, al-
micro la interpreta y la efecuia,
Luego toma la segunda linea, la
traduce v sa ejacuta, luego la ter-
cera, la cuarta, ete,

En cambio con el BASIC compila-
do, se loma el programa fuenta as-
crito en BASIC, y el complilader se
ancarga de traducirlo Integramen-
te & lenguaje de magquina. Enton-
ces, cuando Querramaos correr es-
te programa, ya no sera necesarlo
traducir cada linea del misme, por-

Pég. 82

oy

'Escriban sus consultas y envienlas a nues-

tra casa, Parana 720, 5° piso (1017}, Capital
Federal. Desde ya agradecemos las numero-
sas felicitaciones que recibimos. Creemos
que conviene aprovechar el espacio para con-
testar mas cartas atin, es por ese motivo que

‘en general no figuraran los elogios. Pero re-

cibimos con satisfaccion los aplausos, y tam-
bién las criticas y sugerencias que nos ayu-
dan a perfeccionarnos.

que esto va o hizo el compilador.
La gjecucion del mismo &3 mucho
mas rapida, obviamente:

BITS Y BYTES

1. (Qué diferencia hay entrs BITS
y BYTES entre BITS y KBYTES?

- 2 ¢Qud convigne més entre estas

alternativas, fomando en cuenta la
calldad, cantidad de memorias,
glc., la Commodore 128 o Ia Atarl
520 8T?

Mariane Andres Carbone

Capital

@n la forma de trabajo de ambos | K 64:

1. Un bit &5 la unidad minima dea in-
formacidn, es decir que puede
adoplar dos valores, cero o uno.
Un BYTE es la combinacion da
ocho BITS, Es decir que son ocho
BITS juntos, ¥ pusde reprasentar
un ndmero entra O y 255,

El KBYTE o KILOBYTE es una uni-
dad miltiplo del BYTE, Es casi lo
mismo & lo que sucede entre ¢l
metroy el kilémetro.

Un KILOBYTE son, exactaments
1024 BYTES.

2. Tratar da comparar a ambas mé-
quinas serla realmenta desparajo.
La ATARI tiene 512 K de RAM, con-

tra 128 de la Commodore y, lo que
£3 mas importante, su microproce-
sador (el cerebro) es nada menos
que a! 6000, uno de los micros da
16 bits mas avanzados que exls-
ten. Ademés, [a ATARI tiene mas
colores, mayor rasolucion, mas ca-
pecidad de almacenamiento en
disco, disquetera mas raplde, v la
lista podria seguir.

| |ovstick, gue fueron originalmente
| oreadas para la SPECTHUM.

Entre ellas, la gue se convirtic &n
standard fue la Kempston.
Ahora bien, sl luvieses conectada,
una interfase Kempstcn a tu com-
putadora, y el programa que estas
utilizando no esta preparado para
trabajar con joystick tipo Kemp-
ston, el joystick {cualqulera que le
pongas) no va a andar,

Las salidas de joystick que tiene
|a 2068 no sor niNQUNE Norma co-
nocida en lo que & programas ce

. Spectrum se reflere.

Es por este motlvo que, por més

‘que un programa diga que funcio-

na con joystick, si este no es el co-
rrespondiente al elegido por el pro-
grama, cualquler otra interfase de
joystick no va a andar.

Te sugerimos que no Insistas cam-
biando de modelos de joystick, €3
preferible probar con una Interfa:
sa KEMPSTOMN.

Otra golucién, podria ser alguno
de los nuevos cartridges emulado-
res de SPECTRUM, que ademas fe
convierten 1as salidas de joystick
de |a 2068 a la norma Kempston.

DISTINTAS
VELOCIDADES

La nota dg los cuadros comparatf-
vos sobre computadoras, partiéri-
cos y soff me parecid muy inters:
sante, aungue me hublese gusta-
do que Incluyeran fa velocldad de
los procesadores de fas home de

primera generscidn.

| Finaiments, quisiera efectuar fa s

JOYSTICK
INOPERANTE

Quislera comentaries que reclen-
temsnte adquin’ una compuladora
TS 2068 con un emulador SPEC-
TRUM, y tengo problemas con el
joysiick. He probade con los de
TALENT y DINACOM, pero no dig
resullado.
Quisfera que me indiquen qué de-
bo hacer para que funclonan.
Andres Pompal
Venado Tusrio

K 64:

Par sl problema que nos planteds,
no creemos que el defecto estéen
el joystick, sino més blen en la
geccion de soft.

Coma ya sabras, existen diferan-
ies modelos de Intarfases para

K64

gulante consulta:
—¢A qué se debe gus distinias
compuiadoras con un mismo m:
croprocesader tianen distinga velo-
cldad da proceso? Sf el hardware
tlens gue ver, quisiers saber en
gué Influye
Lurs Gassman
Marcos Juaraz

K 64:

Tu pregunta 83 un poco compleja,
paro trataramos de responderta (o
mds exactamente posible,

El primer motivo por el que dos

. maquinas con el mismo micro tle-

nen distinta velocidad de procesa:

' mlento, 83 debldo & |a frecuencia
- del rela del mismo, A mayor fre-
- cuencla de reloj, mayor serd la ve-

locidad de procesamiento,

Sl todo terminase aqul, la cosa se-

rfa sencilla. Paro al hard tamblén
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£l sjemplo mas clasico de esto, es
=l de Ja CZ 10001500, que dispane
de dos modos de trabajo, SLOW y
FAST.

Sucede que 2! microprocesador,
ademas de ejecular nuestros pre-
gramas, debe mantener a toda la
maquina funcionando,

Esto quiere decir, que debe man-
dar informacidn a la pantalla, leer
al teciado, v otras cOsES MAS.
Depende de como se hallan imple-
mentado estas rutinas, que una

méquina 5ea mas rapida o mas.

fenta.

Por gjemplo, una de las cosas que
mas trabajo le cuesta al micro es
mantenar &l video actualizada.

Es por este motivo gue en muchas .

computadoras se crearon chips a
medida {como el VIC de Commeo-
dore) que se encargan de esie
trabajo.

Sin embargo, en la CZ 10001500,
no existe este tipo de chip, y por
lo tanto el micro debe encargarse
de todo.

Por este motive, 5i ponemos la ma-
quina en FAST, mientras se gjecu-
tan los programas perdemos el vi-
deo, pero la velocidad da procesa:
miento se triplica.

Este prablema fue solucionado an
la Spectrum, v esia tiene el mismo
procesador que la GZ 1000, traba-
jando a la misma velocidad.

GRAFICOS EN
LA C 64

1. ;Es posible utilizar fa Interfase
RTTY para comunicarse con emi-
goras radfalas v olras
compuladoras?

2. ;Como pugdo lograr ef equiva:
lente & las sentancias DRAW y
CIRCLE en mi computadara?

3. Les agradeceris mucho sl me
puedan explicar bien fos SPRITES,
Incluso movimientos y camblos de
posiciones, ya que la manual esta
redaclado para alguien que ya do-

mina el lama.
Pablo D. Nardi
Mendoza

K 64:

1. El sistema de transmisidn RTTY
es ytilizado por personal espacia-
lizado. Lo que cualguier aficiona-
do puede hacer es recibirio por me-
dio una radic de onda corta y de-
codificarle con ayuda de una

computadora.
Pars esto se utiliza la interfase de

RTTY de la G 64, es decir solo pa-

ra recibir datos.

Detal forma, la posibilidad de co-
municacién con emisoras de radio
es unilateral, es decir que podés
escuchar pero no ser oldo.

2. Las instrucciones que permiten
trabajar con graficos en alia reso-
luclén parecen haber quedada ol-
vidados cuando e hizo el BASIC
de la C 64

Cumu el tema es bastante largo,
hemos escrito un articulo al res-
pecto, qua sin duda te aclarara as-
tas y més dudas, y fue publicado
en &l nimero 23 de K-64.

J. Este g3 ofro tema que da para
largo. Te sugerimos que consultes
la nota “Dominando los Sprifes”
en ste mismo numero.

COLOR Y
SONIDO

1. ;E5 posible ponerle color y so-
mido a fa TK 857
2. 5 hay algtn aparalo que conec-
tar a mi TK, zdonde lo conscta?
3. 51 se puede coneclar impresora,
2en donde se hace? ;De qué mar-
ca puede ser?
4, ;Qué son los REMs, ROMs y
RAM?
Juan C. Quinf
Saenz Pefia-Bs. As.

K 64:

1. 5i bien es posible ponerla sonl-
do, &l apregado de color se hace
un poco mas dificil.

En cuanto al sonido, exisien gene-
radores que se conectan en el port

de expans|én trasero de la magui- |

na. Los mismos funcionan me-

diante un POKE, o varios. Un ejem- |

plo es el TRON, que incluye algu-
nos programas con sonido.

La cuestion del color lodavia no ha
sido resuelta en forma econdmica.
La generacldn de color no &s sen-
silla, y tampoco barata.

2. Los periféricos sa conectan a la
TK 2n &l port de expansitn trase-
ro. Sin embargo, algunas dispost
tivos sencillos como ser un RE
SET, se pusden conectar a la ma-
quina sin necesidad de utilizar el
port de expansicn. :
3. Las impresoras 5e conectan én
el port trasaro.

Existen dos tipos de impresoras
para la TK 85, las que sa coneclan

K64

PC SPECTRAVIDEO

100% COMPATIBLE IBM®

640 KB RAM

2 DRIVE 360 KB c/u

Monitor monocromatico

Teclado profesional

Uss 2.500.- « IVA

Tipo de cambio oficial Bco. Nacion
Planas de Financiacién

Y COMO SIEMPRE
TODO EL PODER DEL SOFT

TODOS LOS LENGUAJES
BASES DE DATOS
PLANILLAS DE CALCULO
SOFT DE APLICACION

OFERTA

1 5VI728
1 DATASSETTE MITSAO

2 JOYSTICKS

10 JUEGOS
1 FUNDA

CUPO LIMITADO
CONTADO 700 o
3 PAGOS de & 250 c/u

COMPUTRONIC S.A.

iamonte 2096 iesq. Junin) - (1056) Cap

Tel. 46-6185
Lunesa Sabado 5 a 18

Disponemos Disketteras
de 51/4" para
TOSHIBA Y YAMAHA
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directamente en el porl frasero, y
las qué necesitan una interfase.
En cuanto a2 las que 3e conectan
directamente, la mas scondmica
esla ALPHACOM, que imprime en
papel termico.

Las otras, se conecian a una inter-
fase, y la interfase es la esfa co-
nectada & la méquina, :

£l Gnkso requerimiento de este 0l-
timo tipo de impresora es que sean
compalibles con la interfase utili-
zada {generalmente
CENTRONICS).

4. La palabra REM es una instruc-
cion utilizada sn BASIC para In-
cluir comenfarios. en  los
programas.

5i en una Iinea del programa po-

nés la Instruccldn REM, el efecto |

de la misma ser gue todo lo gue
esla a continuacion de ella no se-
ra tomado en cuenta por la compu-
tadora. De esta forma, podés in-
cluir comentarios a veluntad en
cualguier parte del programa.

La sigla ROM (Read Only Memory)
se Uliliza para identificar a las me-
morias de escritura solamente. En
este lipo de memorias se encuen-
tra almacenado &l sistema opera-

tivo de las home computers.

Por otra parte, las RAMs son las
memorias de lectura v escritura
aleatorla, Este tipo de memaria se
puede grabar cuanias yeces quie-
ras, volverse a borrar y grabar
nuevamente,

En este tipo de memoria e alma-
cenan fos programas de una hame
computer.

DISCO
LIMPIADOR

1. £ Existe un disquste Hmplador de
cabezal para la disquetera 15717

\ 2 5/ exfste, ;da buen resultado?
. 3. He leido que Ia electricidad es-

tdtica puede daiiar el drive, las cin-
las y los disquetes. Yo uillizo mi
oqguipo con un lelevisor color
Zexiste la posibilidsd de que se
dafen?

Daniel Lorusso

Capital

K 64:

1. Existen discos limpladoras de
cabezal, gue si bien no son espe-
cificos para la 1571, funcionan en
todas las disqueteras de 5,25 pul-

2

gadas. Los mismos 88 componen
de una funda, similar a |a de los
discos comunas, y un disco de ma-
terial abrasivo que se coloca en su
interior,

Toda la unidad se inserla an |a dis-
quetera como si fuera un disque-
te comun,

2. 5l ulilizamos discos de buena
calidad, 85 poco probable que gl
mal funcicnamiento de la disgue-
tera se deba a suciedad del cabe-
zal de fecturalgrabacion.

Un mal mas comun en estos dias,
g5 gue elcabezal se encuantra de-
salineado, ya sea por un golps o
por el simple uso,

En {al cago, el disco limpiador no
surtira ningtn efecto, y es preferi:
ble llevarle |a disquetera a algtin
lecnico para que la ravise.

3. 51 bien no tenemos noticias de
que algin televisor color pueda ha-
ber danadeo un elemento de comu-
nicacién, esto no es imposible. Sin
embargo, no es para traumatizar-
nos, basta-con no-apoyar los dis-
cos 0 cintas sobre el televisor, o
acercarlos demasiado a8 la
pantalla.

MSX SI1 O NO

Ef numero de diclembra fue genial.
Desearia saber sl sacardn una
guia de lodas las impresoras que
existen en &l mercedo.

Queria preguniaries sila TALENT

MEX {mi compurtadora) es realmean-
te buena.
Gonzalo D. Pena
Caseros
K 64:

Lo de las impresoras es una bue-
. na Idea, la tendremos en cuenta.
Con respecto a la TALENT MSX,
| por la pregunta que nos haces nos
| sugiere que no has aprovachada
 todo el potencial que encierra es-
a microcomputadora.
La MSX es una norma que liens
mucho futuro, y Ias posibilidades
de aplicacion de tu computadora
son muchas,
Te sugerimos qua investigues un
poco mas, y te vas a llevar muchas
SOrpresas.

BASIC DE
SPECTRUM

Quisiera que me contesten las si-

CONCURSO

[l MENSUAL DE PROGRAMAS, TRUCOS Y NOTAS [

Premiaremos los mejores trabajos. Los programas y trucos deben servir para cualquiera de las
computadoras que habitualmente figuran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a “sa-
carle jugo” a los equlpos.

El ganador recibira:

UNA ORDEN DE COMPRA POR VALOR
DE CIEN AUSTRALES (A 100)

También habra

MENCIONES

con una serie variable de premios, de acuerdo

n
S

ala cantidad y envergadura de los trabajos.

Pueden escribir a8 nombre de CONCURSO MENSUAL K &4
— Parana 720, plso 5° (1047) Capital Federal. —
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 guenies preguntas:

% ;Existe un emulador de C64 0
e Apple para la Spectrum?
2 ;Podrign pubficar un ensambla-
gor de ASSEMBLER para hacer
programas en esle lenguaje?
Femando Silva
Castalar

K 64:

1 No {enemos conocimienta de
sus nadie haya escrito algun soft
ooz emule el BASIC da la G684 ode
%2 Appla Il en la SPECTRUM. Lo
mas probable, es que esto se de-
Ba a que an realidad no es nece-
=ario, ya que el BASIC de la SPEC-
TRUM &= baslante mas complato
gue & de |la C-84, al igual que el de
la APPLE.

2 La dificultad an cuanic a tu pe-
dida, es que un buen programa en-
samblador tiena mas da 10K de lar-
go, completamente escritos en co-
digo maquina. Es por este motive
(U8 pensamos que es mas practi-
co comprarlo por unos pacos aus:
trzles en algin negocio, anles que
pasarte horas copiando un progra-
ma cuya calidad y prestaciones no
seran coma las de un programa
comercial.

COBOL EN C 64

1. £Se puede coneclar la disquete
ra de la C-128 a la C-547
2. ;Se pueds trabajar en COBOL
en la G647
3. ;Qué s y para qué sirve una
interfase?
4. ;Qud son los chips?
5. ;Para qué sirve la senlencia
GOSUB?
Juan M. Flesia
San Franclsco

K 64:

1. 8, aungue funcionara como una
1541, y no podras gozar de las ven-
tajas de mayor capacidad de alma-
cenamiento y velocidad de traba-
jo. Esto sdlo lo podras utilizar en
una Commodore 128,

2. 5i bien existe una version de CO-
BOL para la C-64, 8sta se encuen-
tra limilada por la escasa mema
ria de la misma. De todos modos,
se trata de un lenguaje muy espe-
clfico, y no creemos que te sea Otll
hasta tanlo no hayas dado Lus pri-
meras pasos an BASIC.

3. Una interfase a5 un dispositive
que te permite conectarle a tu

computadora distintos peritéricos,
Por ejemplo, para congclar una im-
presora es necesaria una interfa-
se, |0 mismo para un modem, elc.
Lo que sucede, &8 que muchas ve-
ces las interfases se encuentran
incluidas en los mismos periféri-
cos (por ejemplo adentro de la im-
presora o del modem) y por 850 no
te das cuenta que existen,

4. Un ehip s un clrcuito electrdni:
oo construido mediante un proce-
50 especial que permite integrar
en menos de 1 centimetro cuadra-
do mas da mil transitores.

Los chips son las piezas funda-
mentales cz toda computadora.
5. La sentencia GOSUB se utlliza
muy & menudo en programacion
estructurada, Sirve para llamar a
una subrutina del programa princl-
pal, 0 sea una rufina del mismo que
se utiliza con mucha frecuencia. Al
final de la subrutina, e pone una
instruccién RETURN, y de esa for-
ma se regresa a la linea sigulents
al GOSUB, es decir el punto de
Jartida,

Paraque te quede mas claro, te o
vamaos a ilustrar con un ejemplo.
Supongamos que tenés un progra:
ma que Irabaja con muchas cifras,
¥ las mismas deben ser pericdica-
mente impresas. Pero no sdlo de-
ben ser impresas en numeros, si-
na fambién en lefras.

Entonces, creas una subruting que
\& convierta los nimeros a latras,
y la situds al final del programa, de
modo que nunca se ejecute en for-
ma directa sino que 6l pueda ser
Hamado por otra linea del progra-
ma. Entonces, cada vez que que-
rés convertir un nimerc a letras,
hacés un GOSUB a la rutina de
EONVErsion, ¥ a su regreso tendras
en la variable correspondiente el
numaro converfido en letras
correspondientes.

64 C
COMPATIBLE

Ante todo quiero decirles que fos
cuadros comparativos me paracie-
ron gamiales.
Mi pregunta es la sigufente. ;En-
tra todo el softwars de Ia Drean
Commodore 64 en la nueva 64 C?
Marlano Munarriz
Capital

K 64:

5i, las diferencias entre la6d y la
64 C se von mas a la vista que en

e

lo que s refiere 2 su funciona-
miento. Por lo tanto, todo &l soit de
|a 64 sequira funcionando en la &4
G, sin ningdn tipo de problemas,

EXPANSION
DEL BUS

Tengo 15 afos, y mi computsdora
as una CZ 1500. Quisiera saber sf
haciendo una plagueta donds to-
das las lineas del porl de expan-
sidn estuvieraii presentes en el
mismo orden, y esta coneclada a
la computadora, se le podrian co-
nectar varios periféricos a a vez.
Por ejemplo, podria tener congcls-
dos una imprésora, un generador
de sonido, y una interfsase, fodo
funcionando simulfaneamente.
Adrian C. Barrife
Remed'os de Escalada

K 64:

Tu idea es buena, una expansion
del bus es la mejor solucion al ti-
po de problemas que nos mencio-
nds. Sin embargo, tenés que tener

cuidado con un par de detajles.
Primaro, a los buses de datos y ad-
dress no se les pueden seguir co-
nectandoles cosas indefinidamen-
te. Liaga un punto en que las li-
neas no pueden alimentar tanlos
pariféricos simulténeos, y comien-
zan a haber errores en la iransmi-
¢idn de datos. La major farma de
solucionar esto, es por medic de
un buffer. Explicarte esta técnica
nos llevaria varias paginas, pero si
no tenés los conocimientos sufl-
clentes podés consullar con algin
técnico o ingenierd.

El segundo problema que se pue-
de presentar ya no &5 de hard, si-
no que viene por el lado del sofl.

Sucede que  en las
mAagquinas simples oo~
ma fa CZ 1500, los direccionamien-
tos de periféricos suelen ser lleva-’
dos a cabo considerando que son
Ios Unicos conectados a la maqui-
na. Entonces, puede suceder que
el generador de sonido se ubique
en la misma posicidn de mamoria
gue la Inleriase gue tengas conec-
tada y cualquler Intento de hacer
funcionar cualgulera de los dos

BAPRESORAS

Y GOLDSTAR = Vs flin
CURSOS HASIC

TONRGEL SOFT
Para C-G4/128 v MSX

PROGHAMAS A MEDIDA
r"rr.'a}_:r..-irn:::'-.um
ealructurada
v MERE
de. archivos

Hanca oo datos que e pecmitled
obiener informacidn n.-'J-:L-:n-aI & oin-

ternacional e r|1I1 |]|,|

FESTTHA

.r"

s
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A bEMNTE CHEC | A
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A REEPHI
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dispositivos terminaria en un |
desasire. -
Pese a estas dos objecionas, ex-
pandir el bus sigue sienda &l ni-
co modo de conectar varics peri-
féricos a la vez,

COLABORACION

Quisiera saber si puedo mandar un
programa gue conlrola dos reles
por medio de una interfase. El mis:
mo es una base de datos, numeros
telefonicos, elc.
Luis Rugger
Guaymallen-Mandoza

K 64:

Recibiremos con gusto tus colabo-
raciones, Si bign no podemos ase-
qurarte la publicacidn de las mis-
mas, sl confias en la calidad de las
mismas, ne habrd problema.

MOUSE PARA
128

Quisiers conocer el uso del mou-
se an la C-128. Ademds, quisiera

1.-'-\.I' » _..:FL_E L 1—__.‘:-? '%.I | :
e e S e i

maos el bolon del mouse y fisio.

Para mandar fus programas, de-
bes enviarlos a nuesira redaccion,
grabados en cassette o disco, con
una explicacion del funcionamien- |
to del mismo.

INTERFASES
PARA
SPECTRUM

1. ; Qué Interfase necesito para co-
pectar una impresora, microdrives

' y joysticks? Aclaro que tengo una

saber si pueden publicar afgun |
programa mio, y cdme debo hacer. |

También me gustars que publi-
quen mi direccion, de modo que
otros usugrios de C-128 se puedan
comunicar conmigo.

Eduarde A. Camilotio
Zabala 3045 61712} Castelar-Bs.
As.

K 64:

El mouse dela 128 se uliliza én
UNOS POcos programas de la mis
ma. Uno de ellos es el Jane, una
combinacion de procesador de
lextos v base de datos. La forma
de uso del mouse consiste en ir

Spectrum.

| 2. ;5e puede poner disquelers a

una Spectrum?
Gabrial A. Allasia
San Francisco - Cordoba

KK 64:

1. Veamos por partes. Para conac-

| tarle una imprasora a la Spectrum,

tenés dos caminos. Uno implica
utilizar las impresoras especifica-
mente disefiadas para esla com-
putadora. Las mismas se conec-
tan directamente en el coneclor
trasero de la computadora, sin ne-
gesidad de ninguna interfase,

Silag impresoras anteriores no {2
satisfacen, debés racurrir a una in-
farfase, ya sea Cenfronics o RS
232. Por medio de las mismas, po-

dras conectarle cualquier impreso- |

ra 4 tu computadora.

| Con respecto a los microdrives,

moviéndole sobre |8 mesa, y po- |

dremos ver como Se mueve una
flechita sobre la pantalia. Una vez
que la flecha sefala una opcion
que desesmos seleccionar, apreta-

Sinclair los vende en conjunto con
la Interfase 1. Esle interfase te per-
mite conectarle hasta 16 microdri-
ves, & incluye una salida RS 232,
Para los joysticks, le recomenda-
mos la interfase KEMPSTON. La

blicados,

Frohibida la reproduccion total o parcial de los materiales pu-
roualquier medlo de reproduecion grafico, auditl-
vo o mecanico, sin autorizacion exprasa de los editores. Las
menciones de modalo, marcas y especificacionas se realizan
con finas, infarmativos y técnicos, sin carge alguno
empresas que los comercializan y/o los represantan.
farmativa su misién, la revista no se responsabiliza por cual-
quier problema que pueda plantear la fabricacldn, el funcio-
namlento v/o la aplicacién de los sistemas y los dis positivas
descriptos. Las responsabilidad de los articulos firmados co-
rresponde exclusivamente a sus autores.

ra las
Iserin-

~ AR RTCOCTIT
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misma s& conecta en el por lrase-
ro-de la Spectrum, y te permite tra-
bajar con cualguier tipo de
joyslick.

2. 51, 1a Opus Discovery 1 &3 la me-
jor opeidn, Ademds, no sélo frae a

| precio te estas llevando una inter-

| y una Kempston ([para joystick).

CAMBIO DE
DIRECCION

Quiero agradacer 8 su revista el
haber hecho posible que unos
cuanlos poseedorss del compula-
dor TK 2000 se comunicaran decl-
| diendo la formacion del primer
club Argentino de TK 2000,

El mismo ya ha distribuido entre
sus soclos el primer boletin con
més de 15 programas.

disquelera, sino qua por el mismo |
| afdn de poder comunicamos, y sis

fase Centronics (para Imprasoral, |

| computador,

Con esto, intentamas llanar un ¥
cio bibliografico y da software gue
exfste en ol pajs.

Actualmente, estd en preparacion
el segundo boletin, que se distss
buira en casselte.

Todo eslo, s& hace con el dnice

fines de lucro.

Por eso, para anunclar nusste
nueya direccion, ¥ para que s& nos
unan fodos aguellos que tengano
quieran informacidn sobre esie
les  escribe

nuevamenie.

| Desde ya, muchas gracias.

Hugo H. Campanell
Maure 2556 3 “B”" (1426) Capital

K 64:

Mos alegra poder ayudar a qua los
usuarios de esta compuladora 52
pongan en contacto, y puedan asi
ampliar sus horizontas,

|
[BOLSADELUSADO |

' VENDO CZ 1000 18K, com- | porado, cables y transfor

I pleta ¥ con poco uso, con
| dos cassettes.# 70. Cres-
| po 2622. Rosario. Santa Fe.
| VENDO TK 85 16K, manual,
joystick, juegos, utilitarios,
revistas. Todo por # 150,
Moreno 45 bis (2000) Rosa-
rio. Tel. 041-63462, Enrique
Detarsio. ,
GRABO JUEGOS para
| Spectrum, TK 90 y 2068,
Liamar al 772-2780.
VENDO TK 85, como nue-
va con conexiones, ma-
nual, joystick y 40 juegos.
# 170. Dejar mensaje, TE:
242-7289.

SE1 + 4 CARTUCHOS con
programas. Para CZ Spec-
trum y TK 980. # 220, TE:
021-801129
MODEM TS 2050 para TS
2068, Spectrum, TK 20, CZ
1000/1500 y TK 85/83. Cone-
' xi6n directa. Con software
de comunicaciones. %
220. TE: 021-801128
| VENDO CZ 1500 con 15
juegos y manual. En per-
fecto estado, Todo por #
100. Fernando Pignolo.
Buenos Aires 234. Parana,
Entre Rios.
VENDO TS 1000, con ex-
pansor 18K. Teclado incor-

K64

MICRODRIVE + INTERFA- |

mador, manual y un libro.
Juegos 16K y 2K. Llamar al
772-2790, por la mafana.

VENDO Tl 99/4A, con c&
bles, manuales y modulos. 1

# 230. TE: 783-7137,
Martin.
VENDO TS 2068, con car |
tridge emulador 100% ¥
manual en castellano, car- l
tridge ZEUS assembles,
manual de desensamblade l
de la ROM, programas, eic.
TE: 825-2302

Compro e intercambio pre-
gramas, ldeas, trucos para
ATARI 800 XLH30 XE. TE
248-2302. (Después de lss
21 hs.).

VENDO Ti 99/4A, con intes
fase, manual, programas, &
meses de uso, excelente
estado. Llamar a Waltss
TE: D465 97024. Bombal
Santa Fe.
VENDO TK 85 como nussa
con conexiones, manual
joystick y 40 juegos. 178
Dejar mensaje.
242-7288.
VENDO TS 1500,
(inglés y espanol), B
tes con juegos, 2
madores, todo por &=
Matias Fernandez,
70-5601.




Los chicos exploran el munda con preguntas
v el lenguaje Logo, creado especialments en
castellano para la computadora personal Takent-MSX,
las ayuda a desarrollar su inteligencia, porque con
MSX-L OGO los chicos aprenden haciendo. Esto es:
aprenden razonando. Hacen y aprenden. Aprenden y hacen.

MSX-L0G0 con sus senderos exclesivas de entrada los lleva
directaments hacia la idea central. Creando programas de lenguaje y
grificos. El lenguaje Logo estd disefiado “sin umbral nl lecho”, por eso
o5 gl lenguaje mds aprapiado para principiantes y para programadores
expertos.

Seqln su creador, €l Dr. Seymour Papart, “MSX y LOGO forman el matrimanio
mas idezl que podamos imaginar .

CARACTERISTICAS o Misica y exploracion de sonido.

= Graficos de torlugas en 16 colores. = Matematica de alta precision

« Edita y almacena hasta 60 formas de tortuga. = Textoy graficos en toda fa pantalla,
e Opera con hasta 30 tortugas simultaneas.  » Edilor de texto de pantalla completa.
e Deteccion de colisiones v mandos (Joystick). » Procesamiento de palabras y listas.
e Animacion, pintado y sombreade da graficos. » Lista de propiedades.

= Uso oplativo de ventana, & Almacenamiento en discos o casseftes

Es un sdlido aporte para el
desarrodio de la intebgencia
y la fibre expresion.

Producida en San Luis por
Telematica 5 A licenciatasnia
axclusiva de Microsoft Corp.
¥ ASCI Corp. para usc de la
norma MSX an Argenting.

& meses da garantia, curso

de introduccian sin cargo ¥
mensualmenie an su QueisoD 2
revista Load. MEX

J (1 - obop
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