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Papa, sabias
que a la Talent MSX (>
nada le es imposible? 3 L d
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MSXE a8 maroa registrada de Microsel Cerp

perde
g\;t il &

‘

jugar,
estudiary ]
trabajar

Es cierlo; a la computadora personal
Falent MSX nada le &5 imposible. porque graciasa
I norma internacional MSX" trasciende sus propios
limites; Mientras que la mayona de las computadoras
de su tipo han sido discontinuadas por obsolelas ensus
lugares de origen, TALENT MSX tiene ilimitadas
posiblidades de desarmolio,

Todo lo que la computacion pensara, ya estd logrado
e una Talent MSX

Su exilto enel munde de la ensefanza inteligente lo
demuestra. Oia a dia mas establecimientos educacionsies dotan
5Us aulas con esta computadora parsonal con vocacion y
prestaciones de una grands,

Talent MSX fiene ilimitades posibilidades de desarrelio

La computadora personal Talent MSX pone a su disposicion un
mundo de software v con la incorporacion de sus penféncos dialoga de
igtal @ igual con cualquier PG profesional

Por todo esto Talent MSX es fa futuro-compatible.

Talent nsx

Inteligencia en crecimiento

Producida en San Luis por Telamatica 5.4
Curso de introduccion sin cargo y 6 meses de garaniia
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Les damos algunos métodos para usar la Spec-
trum, TK 90 6 TS 2068 (aunque no tengamos dis-
quetera). También ofrecemos una base de datos
para |las Drean Commodore 64/C y un programa pa-
ra buscar por orden alfabético en las CZ 1000/1500,
TK 83/85 y compatibles. Para quienes tienen una
Atarl les explicamos cdmo almacenar prolijamen-
te ndmeros o nombres. Y para los poseedores de
la Commodore 128 que tienen la disquetera 1571,
comentamos algunas de las instrucciones. Final-
mente, les aclaramos qué son los mapas de me-
moria y las variables del sistema (en todas las

maguinas).
Pag. 22a 29, 38 a41 y 60

HARD Y SOFT: NOVEDADES

Probamos el lapiz dptico Hal-pen (para C-64 y
C-128), la diquetera Opus Discovery que [anzd Czer-
weny para las Spectrum, el joystick L-Com y un |-
quido limplador (para todas las maquinas). Ademas
de nuestra habitual revision de software, comen-
tamos los nuevos utilitarios para MSX (ldea-base,
Idea-text y Basic-tutor) y aplicaciones para PC IBM

Compatibles.
Pag. 69 y 76 a 79
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INTERFASE PARA IMPRESORAS

Con la informacion que les presentamos es senci-
llo conectar una interfase paralelo entre una com-
putadora y una impresora.

Pag. 30

GRAFICOS EN ALTA RESOLUCION

Les damos una ayuda para programar los gréficos
y colores de las Drean Commodore 64/C, Spectrum,
TK 90 6 TS 2068.

Pag. J4 a 37

PROGRAMAS INEDITOS

T6 1000/1500; CZ 1000/1500; TK 83/85
* Ordenando elementos (Pag. 25)

SPECTRUM; TS 2068; TK 90X
* Graf Kit (Pag. 36)

* Comipini (Pag. 50)

DREAN COMMODORE

* Base de datos (Pag. 26)
* Reglox - 3era parte (Pag. 59)

Tl 99/4A
* Sonido (Pag. 72)
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ALTA ,
TECNOLOGIA
PARA BANCOS

El Banco de la Nacidn Ar-
gentina inaugurd oficial-
mente el sistema infor-
mético denominado
S.A.T. (Sucursal de Alta
Tecnologla) en la sucur-
sal ubicada en la ciudad
de Lujan.

Este proyecto de tecnolo-
gla informatica, que esta

operando en dicha sucur-
sal piloto desde media-
dos de mes, esta disefia-
do para todas las sucur-
sales del banco y se ba-
sa en un “software” que
abarca la totalidad de las
operaciones bancarias,
denominado SIBA, y que
fue desarrollado integra-
mente en el ambito
nacional.

Las sucursales contaran
con equipamiento IBM
Sistema /36 y terminales
bancarias |1BM 4700, que
les | permitiréniactual en
forma independiente y
autosuficiente, pudiendo
ademéas comunicarse con
centros regionales, cons-
tituyendo una red de pro-
cesamiento distribuido
que posibilitara la con-
centracion de la informa-
cién para una mas efi-
ciente gestidn del Banco.
De esta menera se mo-
dernizara la entidad ban-
caria mas importante de
la Argentina y con ello se

Pag. 4

mejorard en esta primera

etapa, el nivel de servicio
bancario de 149 cludades

del interior del pals.

TELEPRO-

CESAMIENTO

La empresa Skydata
anuncio el primer mode-
lo de modem para las XL
y AE de ATARI que llegan
a nuestro pals.

Se trata del XM 301, que

seguramente vendra
acompafado con el XE
TERM, que es un progra-
ma de comunicaciones
que hace posible, como
cualquier otro de su ra-
mo, la comunicacion con
otro tipo de unidad com-
putarizada, via linea
telefonica.

Los requerimientos basi-
CcOS para que aste modem

funcione son:
Computadora: 800, 800
¥L, 130 XE, o 65 XE
Drive de discos ATARI
TV o monitor

Disco del programa XE
TERM

¥ fundamentalmente una
linea telefénica.
Opcionalmente, puede
conectarsele, entra otras
cosas, una impresora.

LENGUAJES

Dos nuevos lenguajes pa-
ra la linea ATARI XL, XE
encontramos en el mer-
cado. Se trata de los que-
ridos C (C-65 en |la versidn
ATARI) y el bien amado
FORTH.

THE ATARI
TOUCH TABLET

Esa es la presentacion de
la tabla que sirve para ha-

cer graficos con nuestra
XE o XL.

Segin nos informd
Skydata, pronto abunda-
ran en nuestro mercado.
Recordemos que éstas
facilitan la tarea artistica
o de disefio grafico, por
medio del trazado con un
lapiz (que no marca sino
en la pantalla) sobre una
tabla que posee una
membrana que represen-
ta la resolucidn de nues-
tro monitor o TV.

CLUB DE
USUARIOS
DE APPLE

MACINTOSH
ARGENTINA

Este club tiene la finalidad
de servir como nexo antre
todos los usuarios de esta
prestigiosa marca.

Los servicios que pueden
utilizar los socios son va-

T ML TARNLE T

riados y de suma utilidad.
Entre ellos se dastacan el
accesoauna Laserwritery
a un digitalizador Scan300,
el servicio de distribucion
de software de dominio pG-
blico, y encuentros periddi-
COS para conversar sobre
temas y aplicaciones.
Para poder hacer usc de
los beneficios del Club, sé-
lo hay qua abonar una ins-
cripcion y una cuota
mensual.

Funciona en Av. Santa Fe
945 de la Capital Federal y
el teléfono es 393-2355/
4327.



GANADOR DEL
K-TEST DE K 64

MARIANDO SPINOSA, de 15
afnos, resultd ganador en el
ier. sorteo de nuestro K-
TEST. “Estudio computa-
cidn desde &l 15 de abril de
1986, y ahora estoy &n un
plan de ahorro previo para
comprarme una MSX, pero
hasta el momento no la

tengo”, nos contd Mariano.
Mos dijo que seguira estu-
diando y continuara con la
carrera de analista de sis-
temas. “Estoy recontento
con &l premio —comento—.
Leo K 64 desde que ful a In-
focom, en junio de 1986".
“"Hacla programas —nos
dijo —, pero trabajando
en teoria, sin maquina, y
asl no me podla perfeccio-
nar. Hago programas co-
merciales, que es lo que
me ensefiaron y lo que mas
me gusta”,
"K 64 me parece muy bue-
na —explicd—, me gustan
la seccién de actualidad,
los programas y los con-
cursos. Leo toda la revista,

pero eso es lo que mas me
gusta”, y aclard que el K-
TEST lo contestd buscan-
do las respuestas en las
paginas de la revista.

HX-F101

Este es el nombre del dri-
ve de discos que ya s en-
cuantra en los comercios,

y que podremos usar jun-
to ala MSX de TOSHIBA.
Como ya hemos mancio-
nado, posee la capacidad
de formatear un disco de
3 pulgadas y media —que
dicho sea de paso, sin ser

los disquetes ldser, son
de la mejor tecnologla en
medios magnéticos que
se han desarrollado para
este tipo de computa-
doras— en 360 kbytes.

Este aspléndido y peque-
fo drive y no por esto me-
nos podearoso, viene
acompafado por un ma-
nual en el que podremos
aprender desde el signifi-
cado de los archivos de
programas, secuenciales,

o aleatorlos, hasta el ma-
nejo mas sofisticado dal
DOS, pasando por el de-
talle de todas y cada una
de las instrucciones que
ofrece este magnlfico sis-
tema operativo para su
manejo. Segln personal
de Toshiba, todos los pe-
riféricos, por responder
estrictamente a la norma
MSX, son totalmente
compatibles con cual-
quliera de la norma.

UN ARCHIVO
DE PRIMERA

Desde los mejores proce-
sadores de texto hasta
los juegos méas novedo-
808, sin dejar de lado soft
sobre archivos, contabill-
dad, gestion empresaria
o educacidn, los usuarios
de una Drean-
Commodore tienen a su
disposicion en su club de
usuarios medio millar de
programas para extraer
de su computadora el ma-
yor provecho posible.

INFOAUTO

Racionalizacién y simpli-

ficacion de todos los tréa-
mites para el usuario son
los dos grandes objetivos
del programa de informa-
tizacién *“‘Proyecto In-
foauto” an marcha en el
Registro Macional de la
Propledad del Automotor.
El Proyecto, que se reall-
za con la asesorla técni-
ca de la Subsecretaria de
Informética y Desamollsa
cargo del doctor Carlos
Maria Correa, se basa en
microcomputadoras que
astaran localizadas en
los concesionarios del
Registro en todo el pals.
La informatizacién se en-
carara en dos etapas, una
primera en donde se do-
tara a los registros sec-
cionales de microcompu-
tadoras y sistemas capa-
ces de procesar tramites
y generar informes vincu-
lados al parque automo-
tor de su jurisdiccién; y

K64/

una segunda etapa desti-
nada a la puesta en fun-
cionamiento de un banco
de datos con capacidad
para manejar. la totalidad
del parque automotor,
realizar conexiones entre
los registros seccionales,
y generar informacién ge-
neral requerida por otros
organismos, Incluyendo
datos sobre los titulares
y restricclones que afec-
tan su dominio, tales co-
mo prendas, embargos e
inhibiciones.

IGUALITO QUE
EN ESTADOS
UNIDOS

Entre los nuevos servi-
clos para todos los usua-
rios de computadoras
Drean-Commodore, el
Club puso a su disposi-
cion el banco de Datos
Delphi, que permite acce-
der a los bancos de infor-
macién mas vastos de
Occidente, requerir pro-
gramas o “husmear" en
las dGaltimas noticias
mundiales.

HARD DISK
PARA ATARI

La corporacion SUPRA
{Supra Corp.) de los Esta-
dos Unidos de América,
residente en Albany, ha
lanzado al mercado inter-
nacional el Supra Drive,
que es nada mas ni nada
menos que un disco rigi-

Pédg. 5




mundo informatico

do o Hard Disk de 10
megabytes.

Este esta orientado a las
computadoras de ocho
bits que comercializa en
el mundo ATARI, en nues-
tro caso podriamos utili-
zarlo con la BOO o la 130.
Pronto contaremos con la
presencia de los mismos
en nuestras tierras.

INFORMACION
UTIL EN
DELPHI

Desde el mes de noviem-
bre DELPHI ha incluido
an su mend principal una
seccion llamada Informa-
clones Utiles. Alll podre-

RED DE
ENSENANZA

Drean Commodore San
Luls presentd la primera
red de ensefianza de com-
putacién REDINFORM.
Con esto, segin sus auto-
ridades, Drean Commodo-
re responde a las necesida-
des que se observan en la
comunidad.

REDINFORM, comentaron
sus autoridades,es la pri-
mera red del pals median-
te la cual podemos recibir
toda la informacién y el
asesoramiento para el uso
delascomputadorasDrean
Commodore. Ademéds, se
podra acceder a todos los
cursos de computacién
dictados por profesionales
de primera linea.

Los cursos que se ofrecen
se organizan desde el
CENTRO DE EDUCACION
INFORMATICA.
REDINFORM vya cuenta
con 25 filiales en actividad
en Capital Federal, Gran
Buenos Alres y al interior
del pals.

Pag. 6

mos encontrar todos los
codigos postales de Ca-
pital e Interior del pals,
las farmacias y sus tur-
nos correspondientes, te-
Iéfonos y direcclones de
bancos de oficinas posta-
les, de ENTel y de ENCo-
Tel, de organismos oficla-
les. Ademés, podremos
encontrar teléfonos de Ii-
neas aereas, liIneas marl-
timas, casas de alquiler
de autos, ferrocarriles,
hoteles, empresas trans-

portistas. Pero la informa-
cidén no termina ahl, tam-
bién encontraremos talé-
fonos y direcciones de
antidades deportivas, clu-
bes de fitbol, espectacu-
los varios, plazas y par-
ques, restaurantes, ami-
goras de radio y televl-

sion, teatros, cines y es-

pectaculos musicales.

PELICULAS:

Ademas hallaremos méas
de 100 fichas técnicas de
los Gitimos estrenos cine-
matograficos en la sec-
cién de espectaculos,
dentro de entretenimien-
tos. Director, duracidn,
actores, musica y todo lo
que deseemos saber de
nuestra pelicula prefe-
rida.

MODEMS

La empresa CADECO lan-
z6 al mercado modams
de 300 baudios disefa-
dos y fabricados total-
mente en Argentina. Se-
gun CADECO, estos pro-
ductos de comunicacién
que ellos ublcan dentro
de la serie 300, cubren to-
da la linea de home com-
puter y PC compatibles
teniendo como exclusivi-
dad en el mercado los
aquipos MS-311 y MS-312
para computadoras
TS-2068/TC-2088/TK-90X-
ICZ-2000.

Esta empresa distribuye
software de bancos de
datos y BBS para PC y
Home-computers respec-

tivamente, para promo-
clonar el uso de la lele-
matica en Argentina, co-
mo asl también brinda
serviclos de solicitudes
de informacién, cubrien-
do 2764 bancos de datos
del mundo, como Dialog,
Down Jones, Delphi y
Compuserve.

ESTADISTICAS
DEL INDEC Y
BANCO
CENTRAL

POR

COMPUTADORAS

La posibilidad de acceder

directamente por compu-
tadora a las Importantes
bases de datos del IN-
DEC y del Banco Cantral
de la Replblica Argenti-
na, desde la Administra-
cién Plblica, ¥y en una
etapa posterior desde
cualquier oficina privada,
es el objetivo principal de
un proyecto de la Subse-
cretaria de Informatica y
Desarrollo, actualmente
en ejecucion,

“La finalidad del proyeac-
to —safialéd el Subsecre-
tario de Informéatica y De-
sarrollo, doctor Carlos
Maria Correa— es facill-
tar la consulta de series
sobre comercio, cuentas
naclonales, censos, Indl-
ces y otros datos, y per-
mitir su obtencidn rapida
y confiablemente, a tra-
vés de cualquier compu-
tadora que se conecte
con las bases de datos a
esas Instituciones".

NUEVAS
DIRECCIONES

El Club de Usuarios MSX
v el Centro para el Desa-
rrollo de la Inteligencia
—CEDI— Informan cam-
bios en sus direcciones.
Las mismas son: Cabildo
2027, Piso 1% Cdérdoba
654 P.B., y Tucuman 2044,
Piso 1°, de Capital
Faderal.
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« AYUDA A LA ESCRITURA DE PROG.
+ACELERA LA CARGA DE * MAS DE 50 COMANDOS ADICIONALES

PROGRAMAS EN DISKETTE * MAPA DE MEMORIA COMPLETO

(800% MAS VELOZ)
“hbezaoeoane oy el OG0 TR v
+IMPRIME EL CONTENIDO DE *LOGO EN CASTELLANO CON: & ;IE#EGSSE CA DE: 400x320 PIXELS

PANTALLA ' x50
* FORMATEA DISKETTES EN 10’ :gﬂ:;‘ggg;g;ﬁg}-‘“ (CARACTERES PROGRAMABLES)
cowviERTEELSSTEMA | ISt e {MANEJO CON JoveK

EE:E'::' ;,;'BA o CEMAGUINA PROGRAMABLES CON GRAFICOS
WIS TN IR | SN ARGFIVOS EN CASETTE O DISKETTE

—_— -
HEL PEN * DISCO DE APLICACIONES . it_'FLD:EFE%F{L’ETSEEﬂ“‘“ RE
« INCLUYE ARCHIVOS CON

e DISENO DE PLANOS ﬂffﬁﬁf CARACTERES PREDETERMINADOS
o DIBUJOS ARTISTICOS W 1% PARA: DISENO ELECTRONICO
e CREACION DE GRAFICOS g8kl ¢ ODONTOLOGIA - MUSICA y CARACTERES

EN ALTA RESOLUCION 0 Wt“‘ 1)) CURSIVOS
e SALIDA POR IMPRESORA ,_,.p—-"""r

e ALTA SENSIBILIDAD

CONSULTE NUESTRA LINEA DE JUEGOS HAL-X

Sochdod Andnimao

Todos incluyen RESET MANUAL Y GARANTIA POR 1 ANO.




mundo informatico

GUNFRIGHT

Esta vez nos tocara repre-
sentar a un simpatico
COWBOY responsable de
mantener la paz del pue-
blo.

El debera ganarse sus ba-
las con la pericia de sus
pistolas, para luego defen-
der de los malos a los ino-
centes o desamparados,
haclendo peligrar constan-
temente su vida. Para arro-
parnos con sus vestiduras
deberemos poseer cual-
quier MSX (MICROBYTE).

ALIEN 8

Vavya uno a saber por que
le han puesto este nombre
al programa, pues no tiene
nada que ver ¢con el octavo
pasajero, lo que no quiere
decir que sea malo, todo lo
contrario.

Este laberintico juego pa-
ra MSX, de MICROBYTE,
nos mostrara a un inocan-
te robotito, que pasara de
habitacion en habitacidn,
sufriendo las de Caln en
tres dimensiones.

GLADIATOR

Una terrible lucha a muer-
te entre Gladiadores en-
frentaremos con una CZ-
Spectrum

Tras una larga historia en
la vida de Marcus de Meas-
sina, éste (cuyo papel re-
prasentaremos), que tuvo
que aprender los oficios de
Gladiador, s6lo sabra lu-
char o morir.

Pag. 8

Software para el verano

El Juago es realmente ex-
celente, y lo presenta MI-
CROBYTE, junto con sus
axplicaciones, que no son
pocas y dque sl -son
clarlsimas.

SKYFOX

El zorro de los cielos, es
nada menos que otro de
los mejores simuladoras
de vuelos de combate, tipo
jet.

Aungue tiene sus cosas
peculiares, como que nos

permite suspendernos en
el aire. La calidad de sus
graficos es algo digno de
destacar. MICROBYTE la
ofrece para Spectrum

ACE

sentados en la cabina de
comandos de un Jet de
guearra, seremos los encar-
gados de librar nuestra ba-
talla personal.
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Se ha logrado una muy
buena simulacion de las
sensaciones que produce
el volar este tipo de naves.
Puede decirse que es una
version mas moderna y agil
de ACE of ACES.

No posee la calidad en de-
talies graficos de la ante-
rior, pero sl sus efectos so-
noros. Sa puede encontrar
tanto en DATA&ECHIPS
(Commodore) como en
SPECIAL SOFT (Spectrum)

K64/

SPY VS SPY III

Los siempre rivales perso-
najes de la revista MAD ha-
bitan ahora an las panta-
llas de nuestros televiso-
res, gracias a la Commodo-
re 64,

Con cierta malicia y risue-
fa expresion trataran de
amasijarse el uno al otro,
sin piedad.
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Computacion,
una oportunidad para que

todos ensenen y aprendan.

Un lugar para

Actividades ‘86

desarrollar el pensamiento.
descubrir una vocacion.

manejar lenguajes de
computacion.

comprender los maltiples usos
de un computador.

capacitar y perfeccionar al
docente.

incorporar los avances
tecnologicos.

que el profesional domine el
uso de nuevas herramientas.

que los padres se reencuentren
con sus hijos.

““No se trata solamente de
adquirir en forma puntual
conocimientos definitivos,
sino prepararse a elaborara lo
largo de toda la vida, un saber
en constante evolucion y de
aprender a ser)’

UNESCO

Talent ysx

Inteligencia en crecimiento.

Para Ninos, Adolescentes,
Adultos, Docentes,
Profesionales y
Establecimientos educativos.

INTRODUCCION A
MICROCOMPUTADORES

DIAGRAMACION
ESTRUCTURADA

LOGO

BASIC

COLOR - 5PRITE - SONIDO
COBOL

PASCAL

ASSEMBLER

M5 - DOS Y M5X - DOS

L BASE Il - MULTIPLAN
PROCESADOR DE LA PALABRA

INSTALACION DE
LABORATORIOS

en Establecimientos educativos
con formacién de multiplicadores
y apoyo a la comunidad.

Como?

Centro para
el desarrollo de
la inteligencia.

Descubramos y construyamos juntos los
caminos que nos permitiran el uso inteligente
de los productos de la creatividad humana.

® Taller en grupos de12a15
personas.

@ Clases de 2 horas diarias.

® 2 0 3 alumnos por equipo.

& Equipos disponibles para
practicas adicionales en horarios
libres.

® Becas rentadas en e
Departamento de investigacion
y desarrollo de Talent MSX.

® Becas rentadas para

docentes en Laboratorios
de Establecimientos Educativos.

Informes, Inscripcion y Cursos

Lunes a Viernesde 8 a 22 hs.
Sabados de 8 a 13 hs.

CENTRAL:
Cabildo 2027 - 1er. Piso y
Juramento
FILIALES:
Tucuman 2044 1° P. (1050)
Av. Cdrdoba 654 P.B. (1054)
Capital Federal
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mundo informatico

Es un entretenimiento muy
relajante dado que no se

producen escenas de sus-

penso o tension. Ellos se
golpeardn, explotardn o se

hundiran siempre muy
tranquilamente, al compéas
de una musica apacible.

KNIGHT LORE

Es un cazador que posee la
adversa suerte de conver-

tirse en las noches an un

horreando hombre lobo.
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Asl el pobre ha de transitar
por una galerfa de laberin-
tos prima hermana de las
del ALIEN 8.

Este juego podra ser dis-
frutado por los poseedores
de las MSX (MICROBYTE). 8

I -VENTAS

= —COHPEAS
2 -INFORMES
4

PING PONG

Un juego que ya hemos vis-
to pasar para MsX y Com-
modore aparece ahora en
MICROBYTE, para la Spec-
trum,.

Recordamos que es la me-

LINEAS COMPLETAS:

GESTION DE VENTA CIA.

TOSHIBA - MSX - ATARI - DREAN COMMODORE
SINCLAIR C2
DATTASETTE - JOYSTICKS - CASSETTES - DISKETTES

BIBLIOGRAFIA
CREDITOS 2 o 10 CUOTAS SIN ANTICIPO

AY. RIVADAVIA B495 - FLORES SUC. AV. RIVADAIA 11,450
TEL: 632-3873 BAL LINIERS, LOC. 18 - LINIERS

jor simulacién de entreteni-
mlentos clasicos, y esta
version lo demuestra
ampliamente.

SISTEMAS DE
GESTION

Un sistema es una colec-
cién de programas y ruti-
nas encargados de una ta-
rea especlifica, que guar-
dan relacidn directa con el

DEMOSTRACION S.A.

##x MEMU DE OPCIOMES »am

=FIN DE SESION

~-FACTURACION
=CONTROL DE STOCK

-CUENTAS CORRIEMTES
~INTRODUZCA

SU OPCIONM

NOVEDAD

tema por desarrollar. Aqul
es donde entra la palabri-
ta GESTION.

Suele uséarsela para hacer
referencia a los sistemas
contables en general. Asl,
el SISTEMA de GESTION
de la empresa PAEZ-YUSTI
cubre un espectro muy am-
plio de este tema, dividién-
dose primerante en cuatro
grupos: STOCK, FACTU-
RACION, CUENTAS CO-
RRIENTES, e LV.A.

Cada uno de estos items
se subdividen en una gran
cantidad de subltems. Por
ejemplo, dentro del prime-
ro podremos encontrar en-
tre otras cosas: Informe
analltico de movimientos,
Stock critico, Stock stan-
dard, Ingresos, Ventas, Pe-
didos a Proveedores, Ac-
tualizaciones de precios,
Datos estadisticos, Renta-
bilidad Bruta, Volumen de
Ventas, etcétera.

La parte de FACTURA-
CION pude configurarse
como de: Liquidacidén de
Comisiones, Impresionas
de facturas, Emisiones de
ordenes de venta, compra,
facturas adeudadas, factu-
ras por venta en mostra-
dor, Listado de Clientes o
proveadores, etcétera.

Dentro de CUENTAS CO-
RRIENTES, podremos en-
contrar subltems muy Inte-
resantes, que manualmen-
te podrlan demandarnos
dias realizarlos, como por
ejemplo: Listados o Resd-
menes de todas las cuen-
tas corrientes, de cuentas
a remitir, de cuentas de
uso interno, Confeccién de

PARA

Disketera 5 1/4”
n-s. and D-D-
320 kbytes

TS - 2068
TC - 2068

FABRICA Y DISTRIBUYE:
RANDOM 92213 15a18hs.

SPECTRUM
MSX

PARANA 264 4° "'45"
(1017) CAP.

49-5057

Pag.10



USTED QUE TIENE
UNA DREAN COMMODORE,

Y CREE QUE '
LO TIENE TODO...

..ASOCIESE AL CLUB
Y TENGALO TODO I

Precisamente por ello,existe el CLUB DE USUARIOS DREAN COMMODORE

Porque su computadora puede
hacer muchas mas cosas de las
que usted imagina.

Una organizacibn de cardcter
técnico-educativo que le posibilita
perfeccionar el uso de su equipo.

Ademas, ante la sola presentacion
del carnet que obtendra al
asociarse, recibira usted los
siguientes beneficios:

- Asesoramiento en software

v hardware.

- Ingreso a Bancos de Datos

CLUB DE USUARIOS

SEDE CENTRAL

Pueyrredon B60 - 99 piso - 1032 Capital Federal

argentinos y extranjeros.
- Acceso a bibliografia
especializada.
- Libre uso de los equipos del
Club. Con disketteras, datasete,
impresoras, lapiz 6ptico, etc.
- Descuentos en la compra de
programas, manuales y accesorios.
Como asi también, en los
aranceles de todos los cursos
especificos para Commodore, que
se dictan regularmente.
- Entrega peribddica de material
informativo nacional e
internacional.
Acérquese. Y descubra todo lo
que usted y su Commodore
pueden hacer juntos.

Porque integrandose al Club,

ella dejara de tener secretos

Tel: 961-6430 / 962-4689 para usted,

FILIALES AUTORIZADAS
Zede Cenlral Belgrane Martimex Avellaneds Quilmes Contra
K. Pusyrredon 860 P. 9 V. de Dbligads 2833 Santa Fa 1347 Ay, Mitra 1755 Mareno 605 Pueyrraddn 860 O°F,
(10324 (1420} {1640 {1870 (1878) Tel: 961-6430
051-6420 [ S62-46HY T0-G450 T02-4985 F03-522 75231 2h3-GOBG/EY 962-4689
CakaliMa Ramas Mejia Lemaz de Zamara San Martin La Piata Mar ded Plata
Juran B Alhesdi 11986 Bariplomé Mitre 180 fcpvedn 48 Calle 52 N= 3264 GCalle 48 M 535 P 1 Catamarca 1755
[1406) {1704} {1832 {1650) {1900) (7RO0)
1311216 haR-5665 Z44-1257/9266 Ta5-B550 24-9906/07 43430
Taadli Corriente: Tucumin Cérdaba Mendoza Dakis Blsncs
rﬂﬁ'I]IUE-'.' 769 Junin 1327 P 1A San Juan 451 Rrvadovia 19 ird, M. de San Martin TA P 2 Las Heras B1785
(7000} [3400) {4000) 153003 L] {BOGO)
2e-845 214331 21123137348 2H3790/292904 4320127853
Rezara Comcordia Salta Rie Cuarln Santa Fo fle Ballagos
San Martin 641 Lrauira 742 Ay, Sarmeanto 420 Vedsy Sarshiald 62 4 de Enefa 2770 San Martin 1021
{2000 {3200] {4400} {SE00) {30005 (G400}
GG 21-3920 21330 27445 86HE L
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w#as ORDEMES DE VUENTA s

8 -VOLVER A HENU PRINCIPAL

i -CREAR UHA HUEVA CUENTA

2 -EMITIR ORDENMES DE VEHNThA

-UERIFICAR EXISTENCIA DE

UNA ORDEN

:l:-INTRODUZCA SU OPCION

notas de Débito o Credito,
Consultas de cuentas paso
a paso, y las consabidas
actualizaciones, que ma-
nualmente sabemos resul-
tan més que tediosas.

Y en LV.A. encontramos:
Subsidiarios de compras y
ventas, listados del Libro
de |.V.A., Resameneas con-
tables, Totales por concep-
to, Actualizacién automati-
ca de cuentas corrientes,
etcétera.

Podremos usar de estas
posibilidades tanto an una
Commodore 128, como en
cualquier IBEM PC
compatible.

Por ejemplo, teniendo una
128 con dos drives de dis-
quetes, podremos confec-
cionar 8000 articulos, 2000
cuentas corrientes y un nu-
mero similar de facturas (ni
pensemos |0 que es posi-
ble en una PC).

El usuario puede elegir de
entre los tems, subitems o
algo en particular, de lo an-
terior o no, para conformar
su sistema a la medida de
sus necesidades. Esto es
lo que se llama SISTEMA'a
MEDIDA. PAEZ-YUSTI con-

forma Sistemas para usua-
rios con varias terminales.

NIGHTSHADE

En algun lugar entre las
montafias plrpuras y los
mares de las Siete |slas, se
encuentra un valle escon-
dido, un rincén que no ha
sufrido &l paso del tiempo.
Asl comienza la explica-
cidn de este apasionante
juego para nuestra MSX,
ofrecido por MICROBYTE.
Posee excelentes expli-
caciones.

LITTLE
COMPUTER
PEOPLE

La version para Commodo-
re de este juego es la mas

mimosa que hemos visto y
se trata de mantener la paz
y supervivencia de un tran-
quilo y casi anquilosado
hogar.

BATMAN

En nuestra Spectrum,
Batman se encuentra ape-
nado por la desapari-
cion de su amigo ROBIN al
que debera rescatar.

Una excelente calidad gra-
fica caracteriza a este di-
vartido entretenimiento, en
el que el pobre BATMAN
debera armar primeramen-
te al Baticraft, cuyas ple-
zas podremos encontrar
desparramadas dentro de
la baticueva. (Edito
MICROBYTE).

& COMPUTODO

;UHEEEAY,  ES TODO EN COMPUTACION

CONSOLAS 128/64 y 64 C - DRIVES 1541/15T1
MONITORES 1902 A 40/80 COL y 1702 COLOR

PRINTERS 803 MPS 1000/1200 - SEIKOYA

DATASSETTES - JOYSTICKS: GRAPHY 500 y C125 4 disparos c/autofire - SUPER WARP - FAST LOAD - LAPIZ OPTICO
INTERFASES - EXPANSOR DE MEMORIA 128 y 512 K - MOUSE - MESAS DISENO ESPECIAL - MANUALES - LIBROS
MODEM BELL/CCITT para base de datos DELPHI - SERVICE ESPECIALIZADO CON 3 MESES DE GARANTIA
TRANSFORMADORES Y FUENTES PROTECTORAS C/MASA, FILTRO, FUSIBLE Y LLAVE CON LED
FUENTES ORIGINALESIMPORTADAS PARA C-64 y 128 CON O SIN RECAMBIO
MONITORES PARA TODAS LAS COMPUTADORAS: C-64/128 - APPLE - TEXAS - MSX - SVI - PC
COLOR Y FOSFORO VERDE , ALTA DEFINICION, EN 40 y 80 COL., CON AUDIO, PLAN 3 PAGOS
SOFT PARA EMPRESAS: CONTABILIDAD GENERAL CP/M - STOCK, SUELDOS Y JORNALES, CHEQUES EN CARTERA
PLANILLA DE CALCULOS, MAILING BASE DE DATOS C-64, 128, CP/M C/MANUALES

SERVICIO INTEGRAL P/VIDEQ CLUB. NOVEDADES TODAS LAS SEMANAS EN DISKETTES Y CASSETTES

FLORIDA 537 GAL JARDIN LOC 310 SUBSUELO
(1005) BS, AS, TEL. 394-8123 Informes 551-8928

SOLICITE
CATALOGO

ATENDEMOS AL PAIS DE LUN. A SAB. DE 10 a 21 Ha.
FLANES DE FINANCIACION COMN GARANTIA TOTAL

Pag. 12
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Unaioportunidad para quefodos
ensefieny aprendaninformatica

UN LUGAR PARA: Desarrollor el pensamiento ® Descubrir una vocacion e Estimular la creafividad e
innovacion como actividod permanente e Desmitificar el uso de un computador y comprender sus
mulfiples aplicaciones e incorporar los avances tecnologicos « Que el profesional domine el uso de

nuevas herramientas e Capacitar y perfeccionar al docente o Intercambiar ideas y experiencias

Seminario

FORMACION DE AGENTES MULTIPLICADORES
DOCENTES EN INFORMATICA

Objetivo Definir el rol de la Informdtica en la
aducacion y descubrir sus mulliples oplicociones

Dirigido a: Todas aguellas personas con fuerfe
vocaciondocente (sean educadores o informalicos)
interesados en reflexionar sobre |o necesidad de

integrar nuevas lecnologios o lu educocion

Metodologia: El desarrollo se dividird en tres
madulos y se tendera a crear microclimas parecidos
a los que logro un docente en su aula (frabajos en

pequafios grupos, generacion de proyectos en
comun, descubrir juntos, consultar manuoles, efe.).

MODULO 1
TEMARID

— QU# Bs un computodor
» Componenias, esiniciung
Y. Operacion
® L0os procesos que renlizo
= Maonejo de periféncos
— Datinicion, comelacion y uso de
tos siguientes vocobios
& Siglemas
& Cibematicg
# Informohico
® Comunicociones
« Dingramacion estruc! urada

- Evaluocion de los objetives del uso
de-un computadaor denira del
IOCESD BNSenansa/aprendifa)es

Posibilidodes y imitogiones de
LT compuindot

introduccion al monejo del kenguaje
LOGO vy LPC

Requisitos previos nINguNa
Durmacon 40 horos

MODULO 2
TEMARID

- Monaejo del lenguops Logo y LPC
— Ammado de figums pedogogicas

Los juegos v gjercicios
relacionados con o cutricula
escotar y con la astructing Kgico
del alumng

Relocion entre los dishintos Greas de
lacumculn v o aplicoc:en de un
compufador

- Eloboracion de progromas
Y malenol pedagogico

- Log lenguaje de computacion an &l
AIOCESd ensenanza/aprendizon

Requisilos pravios
Agishral modulo | o posesr
congcimienios.de Logo v/o LPG

Coracidn: 40 horas

MODULO 3
TEMARIO

Favatoriraral ml del docente como
QIO 08 CHmInNGs

El docenle com admunisinadorn o
recunscs y creador de metodos

~ El multiplicador y s laborotonos
de computacion

- Mangejo dal lenguage Bosic

~ Posibilidodes y limitaciones de 105
lenguojes de compulacion

~ Revalonzar el trabajo
interdisciplinano

Requisitos previos
Asistir ol madulo 2

Duracidn: 40 homas

INFORMES, INSCRIPCION Y CURSOS
Lunesaviemesde 9a 18 ks

Chile 1345 - 1° piso

Talentmsx

Centro para i
el desarrollo ®
de la inteligencia

SE 00 Ou SOanpLg
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Libros para

el verano

MSX PROGRAMA
CION BASICA

De: Jonathan
Pearce/Graham Bland

Este es un libro que reco-
mendamos para todos
aquellos gue recién se ini-
cian en las lides dal MSX.
Trata en forma muy clara
dasde la filosofia de la nor-
ma, hasta cada una de las
instrucciones.

Esta acompafiado de nu-
merosos ejemplos, Editd
Paganinfo y distribuys
Clspide.

DE: ALAN
SIMPSON

FRAMEWORK.TECNICAS

C-16 PARA
PRINCIPIANTES

De: Szczepanowski

Esta publicacién de 205
paginas introduce al lector
principiante en el conoci-
miento del manejo de la
Commodore 16. Es una
buena ayuda y sera de gran
utilidad como gula de con-
sulta permanente de los
usuarios que se inician en
esta computadora.

Resultara muy claro el len-
guaje empleado por el
autor y las fotos de muy
buena calidad haran el res-
to. Editd Ferre-Moret.

aaaa

AVANZADAS Y
PROGRAMACION EN FRED

FRED es un lenguaje nue-
vo de programacidn que
nace a partir del FRAME-
WORK. Su nombre deriva
de FRamewok EDitor.

De este famoso descktiop
ya se dice que, luego del
dBASE, no hay nada mejor
hasta el momento. Esto se
deba a la gran facilidad de
manejo que lo caracteriza,
pues sl bien el LOTUS es
tan o mas potente (depen-
de de ddnde se lo mire) su
manejo no es para los que
retién se inician.

En cambio tanto FRAME-
WORK como FRED (su len-
guaje de programacién) re-

Pag. 14

sulta mas que indicados
para aguellos que todavia
ne tiene nocion de lo que
&5 hacerse su propio
programa.

Este equipo de programa-
cién maltiple, esta disefia-
do para cualquier IBM PC
compatible, e inclusive pa-
ra algunas maquinas que
no lo son totalmente.
Resultard de gran ayuda
tanto para los que deseen
sumergirse en las aguas
del FRAMEWORK como
para aquellos gque desean
mantenarse actualizados
Edita: ANAYA

Distribuye: CUSPIDE,

LENGUAJE C
BIBLIOTECA DE
FUNCIONES

De: Kris Jamsa

Muchos son los lectores
que nos preguntaron sobre
qué lenguaje es éste que
inabran visto en los cua-
dros de distintas magui-
nas, a lo largo de nuestras
publicaciones.

Pues bien, se trata de un
lenguaje en el que se desa-
rrolla la mayoria de los sis-
temas operativos y, sin em-
bargo, como podran ver en
este manual, no es dema-
siado complejo.

Asl es, basandose en él,
casi todos los sistemas
operativos que hacen que
nuesiras computadoras
funcionen, fueron
desarrollados.

i Por qué no podremos ha-
cerlo nosotros también?
Por ejemplo, en la carrera
de Licenciatura &n Cien-

cias de la Computacion,
crear sistemas operativos
simples es comun Yy
corriente.

Veremos, con un poco de
interés sobre el tema y con
este libro bajo el brazo,
cuantas cosas es posible
desarrollar.

Se trata, como dijimos, de
uno de los lenguajes mas
famosos y esta disponible
para la mayoria de los
micros.

Edita: Osborne/Mc

Graw Hill. Distribuye;
CUSPIDE

SISTEMA
OPERATIVO
MS-DOS

De: Paul Hoffman-Tamara
Nicoloff

Seguramente, tanto a los
usuarios de las MSX como
a los de las PC este nom-
bre ya les estara sonando.
En &l caso de los Gltimos,
aungue las PC |IBEM compa-
tibles poseen el PC-DOS
aste libro también las con-
templa, y por supuesto de
XT para arriba el MS-DOS
es el sistema operativo
indiscutidamente.

Para estos usuarios este |-
bro se tornara casl impres-
cindible, dado que abarca
todos los temas paciente-
mente, con muy buenos
ejemplos, y en forma sen-
cilla, lo que hace que sus
312 pagina esten al alcan-
ce intelectual de Ila
mayoria.

Esto mismo, y el hecho de
conocer cual es la fuente
de su MSX-DOS, puede in-

K64

SISTEMA OPERATIVO
MSDOS

ducir a comprar este libro
a los usuarios de las popu-
lares MSX.
Lamentablemente, esta
versién del conocido DOS,
carece de las potentes uti-
lidades de su antecesor,
pero sera Util a los efectos
de medir compatibilidades,
que de hecho las hay, ¥y
proyectar nuestro paso
tanto de software, como
comercial —ipor qué
no?—, hacla las PC.
Edita; Osborne/Mc

Graw Hill. Distribuye:
CUSPIDE
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MSX-GUIA DEL

PROGRAMADOR
Y MANUAL

DE REFERENCIAS

De: T. Sato/P.
Mastone/l. Muriel

Este libro cubre practica-
mente todo lo que se nece-
sita sabar sobre el stan-
dard MSX, desde el Basic
al Sistema Operativo (en
forma exhaustiva pero con
un estilo conclso). Esta efi-
cazmente estructurado pa-
ra que se puada utilizar co-
mo manual de consulta y
referencla constante.
Incluye una introduccion al
Basic MSX y a los macro-
lenguajes graficos y musi-
cales adecudndose a los
principlantes.

La segunda parte es una
guia avanzada de progra-
macian, que incluye video,
sonido, archivos, etcétera.
La tercera también es una
gula tanto para el progra-
mador Basic como para el
que lo hace en Assembler.
El final esta dedicado a
técnicas mas avanzadas y
usos del BIOS, instrucclo-
nes AST, etcétera.

Editd Anaya Multimedia y
distribuye Cuaspide.

PFS: SOFTWARE
A SU ALCANCE

Carl Towsend

Este libro se divide en tres
partes. La Primera Parte
describe en detalles cinco
programas PFS: PFS: WRI-
TE, un programa de proce-
samiento de textos; PFS:
FILE, un programa de ges-

tién de informacién; PFS:
REPORT, un generador de
informes tabulares; PFS:
GRAPH, un programa de
graficos; y PFS: ACCESS,
un programa de telecomu-
nicaciones.

La Segunda Parte se cen-
tra por completo sobre los
muchos usos de PFS:FILE.
Aprenderemos a disefar fi-
cheros, a localizar la Infor-
macion almacenada en
ellos, a mover dicha infor-
macion a otros ficheros, y
a redisafiar ficheros.

La Tercera Parte muestra
el modo de incrementar la
utilidad de los programas
PFS. Una caracteristica re-
levante de estos progra-
mas es5 que pueden
utilizarse en divarsas com-
binaciones, y la Tercera
Parte explica la forma de
utilizarlos como un pague-
te integrado. lgualmente,
estudiaran la forma de tra-
tar, mediante los progra-
mas PFS, informacion
generada por programas
no PFS. Ademas se descri-
ben tres programas de
PFS: SOLUTIONS: LISTA
DE DIRECCIONES, AGEN-
DA y LIBRO MAYOR.

En definitiva, un libro ideal
para usuarios de IBM PC,
Appla y TI.

(Edita: Osborne/McGraw-
Hill. distribuye: Cuspide).

INTRODUCCION
A LA MICRO -
COMPUTADORA

OSBORNE/DAVID
ADAM
BUNNELL

Para todos aquellos, que
no se deciden por comprar
tal o cual computadora, ¥y
que no saben que pregun-
tarle al vendedor del com-
putershop, esta dedicado
aste libro.

Aqui veremos en un len-
guaje sencillo, qué es una
microcomputadora, que
¢osas la componean, coOmo
funciona y que diferencias
existen entre los grandes
grupos de micros.

Ademas, veremos como
trabajan en perfecta armo-
nia {(a veces) cada uno de
los blogues u drganos vita-
les de una home.

Asl, encontraremos desde
qué es una interfaz hasta
conceptos de programa-
cion Assembler, pasando
por el algebra de Bool y los
lenguajes de
programacion.

Como vemos este ejemplar
de 238 paginas, se propo-
ne introducirnos de un em-
pujon en el apasionante
mundo que nos da de
COImer,
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EL ARTE DEL DISENO
BE JUECOS CON
MICROCOMPUTADORA

EL ARTE DEL
DISENO DE
JUEGOS CON
MICRO -
COMPUTADORA

CHRIS CRAWFORD

Muchos somos los lacio-
res y poseedores de micro-

(2

computadoras, a quienes
la curiosidad sobre la crea-
cion de los juegos nos
traiciona.

Todo lo gue debe saberse
sobre l1a filosofia y técni-
cas utilizadas, para lograr
estos maravillosos entrete-
nimientos esta an aste li-
bro de 128 paginas.
Algunos de los temas que
abarca son los sigulentes:
“Lo que los Juegos son ¥
por que las personas los
juegan". “Lacomputadora
como una tecnologla de
juego'', ""La secuencia del
disefio de juegos”, "Técni-
cas de disefo e ldeales”,
etcétera.

Ademas, incluye el desa-
rrollo detallado del juego
“Excalibur’.

Posee fotos en color de las
pantalias de los entreteni-
mientos estudiados y una
excelente calidad en cuan-
to a la claridad y presencia
del mismo.

EDITA: OSBORNE/MC
GRAW-HILL
DISTRIBUYE: CUSPIDE

APLIQUE EL
dBASE III

De: Edward Jones

Para todos aquéllos que
hayan quedado maravilla-
dos con al dBASE Il el
autor se propone (y de he-
cho lo logra) maravillarnos
una vez mas, contandonos
qué es y como se usa el
dBASE Ill.

Se trata de la segunda ver-
sitn del original dBASE y
aunque no es la ultima
(pues ya hace un tiempo
estd dando vueltas al mun-
do el dBASE Il +) sin du-
da es un paso que ningun
usuario de microcomputa-
doras puede saltar.
Recordemos que el dBASE
tuvecomoorigenelVulcan .,
un programa hecho pa-
ra microcomputadoras de
48 K, muy bien comerciali-
zado por don TATE. Edito
Osborne/Mc Graw Hill y
distribuye Clspide.
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COMPUTADORA NEURONAL

En el articulo anterior (Mi extraor-
dinaria computadora neuronal —
parte |, de K 64 de enero de 1987)
presentamos un modelo de red
de neuronas y su analoga, la red
eléctrica, sobre la base de traba-
jos de B. Hopfield v D. Tank.
Recordamos que las principales
diferencias entre las redes neu-
ronales y las digitales son:

1— Mayor conectividad de la red
neuronal, que conduce a la
operacién practicamente si-
multanea de toda la red; aun-
que cada unidad de tipo neu-
ronal es considerablementie
mas lenta que las unidades
operacionales digitales.

2— Como resultado de la mayor
conectividad, aparecen fun-
clones mas numerosas de
realimentacién yfo inhibicién

de una unidad sobre aqué-
llas con las cuales esta inter-

conectada. Estas funciones
son ejercidas en maltiples ni-
veles jerarguicos.

3— Muchas unidades de |la red
neuronal presentan una rela-
cidn no lineal, gradual. antre
la sefial de entrada y |la sefial
de salida. En la red digital, la
relacién es basicamente de
tipo todo o nada (SI-NO). En
otras palabras, la relacién
funcional entrada-salida es
de tipo sigmoidea para mu-
chas unidades de la red neu-
ronal, y de tipo escalén para
la red digital.

Estas caracteristicas conducen a

una formulacién matematica de

ecuaciones diferenciales vincula-
das, no lineales, que no intenta-
mos reproducir.

La alta conectividad de la red

neuronal significa la aparicidn de

fenomenos colectivos. El cerebro

—la red neuronal por
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Continuamos publicando el trabajo que gano el certamen K64 EI
Mejor Periodista. ;Las ma
En esta nota se trata ese polémico interrogante.

excelencia— no tiene una unidao
central de proceso (UCP) cuya
unidad de control toma los datos
de la memoria y los envia a la uni-
dad aritmético légica (UAL) para
su procesamiento. Si asl fuese, la
inexorable muerte de neuronas
que se verifica a partir de los
12-15 afos, determinaria la dismi-
nucién —cuando no el cese— de
la actividad intelectual, cosa que
felizmente no sucede. Hablamos
denominado ‘“‘degradacién gra-
ciosa" a esta propiedad. El cere-
bro funciona como un todo, abo-
candose plenamente a la solu-
cién de cada problema. Pero vol-
vamos a la red de tipo neuronal.
Un ejemplo muy ilustrativo sobre
su funcionamiento cooperativo
es el siguiente, debido a
Hopfield.

Imaginemos una red neuronal
construida con 1000 estudiantes
que hacen sus deberes en un lo-
cal muy amplio. En su pupitre, ca-
da estudiante tiene una bateria,
conectada a través de un inte-
rruptor SI-NO con cables que lle-
gan hasta los pupitres de otros
companeros. En cada cable se ha
instalado una resistencia varia-

guinas podran pensar?

por ﬁmllunr Funes

ble, que permite cambiar el valor
de la corriente. Sobre cada pupi-
tre hay también un amperimetro
que indica el valor de la corrien-
te total, considerando todas las
que provienen de las baterias de
los otros estudiantes. El dial del
amperimetro esta dividido en dos
sectores: uno marcado Sl y el
otro, marcado NO,

Ahora su pongamos —dice
Hopfield— que pedimos a los es-
tudiantes que miren el amperime-
tro de vez en cuando, mientras
realizan sus tareas. Si la aguja
esta en el sector NO, deben des-
conectar el interruptor. Si ya es-
taba desconectado, deben dejar-
lo en esa posicidn. Analogamen-
te, si la aguja esta en el sector Sl,
deben conectar el interruptor, en
el caso que no estuviese asl.

Hopfield descubrié que si la am-
plia red de estudiantes e interrup-
tores esta habilitada, se sitla
siempre en un estado estable. Es
decir que al cabo de cierto tiem-
po, todos los estudiantes que tie-
nen sus interruptores conecta-
dos, tendran sus amperimetros
en el sector SI; y todos los estu-
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diantes cuyos interruptores es-
tan desconectados, tendran los
amperimetros en el sector NO. El
sistema queda ‘congelado’ en
ese estado. Hopfield descubrid
también que aungue existen
10300 maneras de disponer los
1000 interruptores en combina-
ciones conectado-desconectado,
las resistencias variables se pue-
den ajustar de modo que haya
solamente unos 100 estados es-
tables diferentes.

Cuando un sistema tiene esos
estados —afirma Hopfield—
puede funcionar en forma seme-
jante a nuestras memorias. Al oir
el nombre de una persona, por
ejemplo, recordamos informa-
cién sobre el corte de su cara, su
trabajo y hasta su namero telefoé-
nico. Anadlogamente, al ver una
cara, recordamos el nombre y la
ocupacién; vy la mencién del em-
pleo puede evocar un nombre y
una cara.

El sistema de Hopfield tiene una
habilldad semejante para recor-
dar una gama de informacion a

partir de la entrada de datos par-
ciales. Supongamos —prosigue
el investigador— gque numera-
mos los interruptores de los es-
tudiantes y listamos cual debe
ser su posicidn (Sl o NO) para ob-
tener cada una de las 100 confi-
guraciones estables. Entonces
desconectamos todo el sistema
y pedimos a 50 de los 1000 estu-
diantes, que conecten sus inte-
rruptores en forma permanente,
de acuerdo con lo requerido pa-
ra obtener una de las configura-
ciones estables. Cuando el siste-
ma es conectado nuevamente,
los otros 950 estudiantes com-
pletaran eventualmente las cone-
xiones Sl 0 NO que corresponden
a la configuracion estable eleqgi-
da para la prueba. En otros térmi-
nos, solamente el 5% de los es-
tudiantes (no interesa quiénes
forman ese 5%), pueden lograr
que el sistema “recuerde” las po-
siciones de todos los demas in-
terruptores que corresponden a

la configuracioén escogida.
Ademas, el sistema muestra la

"degradacion graciosa' si corta-
mos los cables de algunos pupi-
tres, no se altera el funciona-
miento de la red.

La propiedad de determinar con-
juntos diferentes de estados es-
tables por medio de la variacion
de resistencias de algunos estu-
diantes (otro descubrimiento de
Hopfield), significa que una red
neuronal se puede sintonizar pa-
ra resolver un problema
particular.

Hopfield y David Tank hicieron
eso en los Laboratorios Bell pa-
ra resolver un problema tipo co-
nocido como “problema del via-
jante". Si usted tuviese que visi-
tar 10 ciudades distribuidas so-
bre una region, ;jcomo hallaria la
mejor ruta para hacerlo? jHay
mas de 180.000 rutas posibles! Y
si el namero de ciudades aumen-
ta, el nimero de rutas se va al
cielo. Hay programas complejos
para resolver este problema en
compuiadoras digitales, cuya es-
trategia basica es la evaluacion
de la distancia total recorrida en

Qft
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CONCURSO

cada ruta; pero la ejecucidn del
programa insume mucho tiempo
de maquina. En la red neuronal
de Hopfield y Tank, es necesario
ajustar las resistencias variables
de modo que representen las ubi-
caclones relativas (distancias) de
las cludades. En pocas milloné-
simas de segundo, la maguina se
establece en un estado estable
que representa una de las rutas
méas cortas. Una computadora
grande emplearia diez mil veces
mas tiempo para obtener el resul-
tado. Como hay varios estados
estables en una red neuronal, la
ruta “elegida por la maquina de
Hoptield puede no ser la més cor-
ta, aunque sera siempre una ru-
ta muy buena. Asl es como cree-
mos que opera la biologla; asi es
como las personas con cierta ex-
periencia hallamos quizas solu-

ciones “'suficilentemente
buenas”.

Con toda la informacién que ten-
go sobre mi mesa acerca de in-
teligencia artificial, una compu-
tadora digital armarfa un volu-
men de aproximadamente 400
paginas, que el editor no estarfa
dispuesto ni siquiera a conside-
rar, y donde el lector podria de-
jar muchas horas antes de adqui-
rir los conceptos basicos. Pero
mediante mi AF-1 (el cerebro), es
probable —si acerté con el ajus-

El problema del viajante: para 10 ciuda-
des, hay 181.440 rutas posibles. Compu-
tadoras con redes neuronales puaden
resolver estos problemas 10.000 veces
mas rapldo que una computadora tipi-
ca
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te de mis resistencias— que us-
ted llegue a vislumbrar en unos
cuantos minutos cuél es el meo-
llo de las tan mentadas maqui-
nas neuronales. Si ha quedado
pensativo respecto de los “esta-
dos estables”, puedo ensayar
una comparacién, sigulendo a
Hopfield una vez mas. Una red
neuronal se comporta como un
sistema orografico con muchas
montafas, valles v lagos Imagi-
nemos este sistema en escala re-
ducida, instalado sobre una me-
sa. Sl volcamos una jarra de agua
sobre una montafia, veremos que
el liguido fluye ladera abajo, ha-
cia un lago. No importa dénde
volquemos el agua, ésta termina-
ra en reposo en algun sitio de ba-
Jo nivel del paisaje; el sistema de
montafias, lagos y agua en movi-
miento alcanzard un estado esta-
ble. Y asl como hay muchas mon-
tafas y lagos, también hay mu-
chos estados estables distintos
hacia los cuales el sistema pue-
de evolucionar.

Podemos decir que la red neuro-
nal tiene contornos, como los tie-
ne el sistema orografico. Para
cambiar un conjunto de estados
estables de la red neuronal por
otro conjunto distinto, es nece-
sario cambiar algunos valores de
las resistencias variablés. En el
sistema orografico, el cambio de
unos valores estables por otros
puede lograrse modificando las
alturas de algunas montafas; es
decir, cambiando el contorno.

En el primer articulo vimos la
anatomla de la red neuronal. En
este segundo articulo nos hemaos
orientado hacia su fisiologla. De
las tres preguntas: ;Qué cosa?,
&Como? y ¢ Para qué?, hemos in-
tentado responder a las dos pri-
meras. El orden escogido revela
el enfoque de los fisicos, a quie-
nes interesa mas la naturaleza de
las cosas que su objeto; tal vez
un ingeniero procederia en orden
inverso. De todas maneras, usted
tiene su propia XX-1 y puede
competir con éxito contra mi eva-
nescente AF-1. Vamos al “para
qué”, En el articulo anterior, se-
fialamos el interés de los Labora-
torios Bell en una maquina que
establezca rutas para conexiona-
do de microplaquetas y para ten-

K64/

dido de cables telefénicos (pro-
blema del viajante). En realidad,
estan tratando de desarrollar el
prototipo en una sola plaqueta
(chip). Pero como dice el ingenie-
ro investigador Bob Lucky, "todo
puede resultar como una rafaga
de viento". Ciertamente, estos
sistemas, con varios niveles de
conexiones modificables y de la-
zos de realimentacién, son mu-
cho mas poderosos que otros an-
teriores, _Ins cuales dieron origen
al prototipo llamado perceptrén,
en los afios 60. Si bien esa maqui-
na podla detectar configuracio-
nes, no logré, por ejemplo, dife-
renciar si una figura en particu-
lar era continua o estaba forma-
da por elementos separados.
Hinton (Carnegie Mellon Univer-
sity, Pittsburgh, USA) y Sejnows-
ki, no se conforman con una so-
lucién “muy buena y estan tra-
tando de emplear redes neurona-
les para hallar soluciones dpti-
mas; algo asl como encontrar el
lago de nivel minimeo dentro de
todo el paisaje.

La méquina de Sejnowskl es una
“lectora” que esta aprendiendo a
leer en voz alta frases escritas,
muy sencillas. El trabajo de in-
vestigadores como Hopfield vy
Sajnowski (quien hizo su tesis
doctoral dirigido por Hopfield),
inquieta a los psicblogos. Por el
conexionado interno de sus ma-
quinas, apodaron ‘“‘conexionis-

SR SO L P i L S
Categorizaclén. Usted sabe qué tienen
de comun estos dibujos. La computado-
ra, no.




tas" a la gente como Hopfield.
Terry Winograd, experto en inte-
ligencia artificial de Stanford, di-
ce que “"el conexionismo atrae a
algunas personas porque contie-
ne una alta dosis de buenos de-
seos". Por su parte, Alfonso Ca-
ramazza, psicdlogo cognoscitivo
de Johns Hopkins, afirma que
"“esta de moda apelar al cerebro
para ustificar una posicién da-
da". "gQuién puede demostrar
que tener cerebro limita de algu-
na manera lo gue creemos sobre
la naturaleza de los sistemas
cognoscitivos?",

En buenas cuentas, vemos al mi-
croscopio las neuronas y pode-
mos contar las mualtiples cone-
xiones entre ellas. También hace-
mos experimentos de excitacion
de nueuronas y de medicion de
sus respuestas. Y en organismos
vivientes (langosta de mar, gato,
perro, mono, etcétera) se ha tra-
bajado mucho sobre estimulos
sensoriales (principalmente exci-
tacion luminosa y visual) y sobre
la respuesta a nivel cerebral (neu-
ronas), o a nivel motor (mascu-
los). Suponemos que la red neu-
ronal trabaja de cierta manera, es
decir, concebimos un modelo fi-
sioldgico, y luego trasladamos
ese modelo a un circuito, que
funciona de modo semejante, en
términos de excitacién y res-
puesta. .Es reaimente valido ese
modelo? Las ecuaciones que lo
describen, {pueden interpretar el
funcionamiento de nuestro cere-
bro? Para los psicdlogos cognos-
citivos la mente no es un arreglo
de neuronas interconectadas.
Serla imposible tratar a un pa-

ACLARACION

g

A continuacién ofrecemos el cuadro | filtraron en nuesira revisia.
Incluide en nuestro nimero anterior| Tamblén indicamos que en la figura
con algunas correcciones, que se |3, donde dice 'mox, debe decir 'max.

Vs ¥, V.

ciente cuyo cerebro se establece
en “estados estables" como los
del paisaje orogréafico o la red de
estudiantes. La terapia cognosci-
tiva ensefia a los pacientes a mo-
dificar pensamientos que llevan
a sensaciones de inutilidad, frus-
tracion y desesperanza. ;Se pue-

de pensar que los pensamientos
surjan del funcionamiento de la

red neuronal en estados esta-
bles? Si fuese asi, ;como podrian

otros pensamientos cambiar
es50s estados estables?

Cualquiera sea el funcionamien-
to de una red neuronal, en serie
¥ por programa, como en la com-
putadora digital; o esencialmen-
te en paralelo como en las redes
neuronales de los conexionistas,
parece haber un abismo entre el

“acto reflejo’ de producir una se-
fial de salida en funcidn de una
sefial de entrada, y lo que enten-
demos por reconocimiento y con-
clencia. Sin embargo, Marwin
Minsky, investigador de cerebros
artificiales (M.l.T.), cree que final-
mente aparecera una maquina
con la “inteligencia general de un
ser humano medio... Ia cual em-
pezara a educarse a sl misma...
en unos cuantos meses alcanza-
rd el nivel de un genio... unos
cuantos meses después, su po-
der sera incalculable". ""Si tene-
mos suerte, puede que decidan
conservarnos como animales
domésticos’.

POR FAVOR, ALGUIEN QUE
CORTE LA CORRIENTE AHORA.
AF-1, AF-1, GO TO O.

Indispensable para las vacaciones
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BEGINNERS

Las computadoras, disqueteras e impresoras son maquinas
delicadas. Les proponemos algunas normas que ayudaran a
prolongar la vida iitil de las mismas.

o =5

En estos ultimos anos, la computa-
cion dejé de ser exclusiva de las
grandes ampresas y oficinas, para in-
troducirse en las casas de muchas
personas comunes y corrientes.
La proliferacion de las home compu-
ters trajo aparejado un crecimiento
en el conocimiento de la gente en lo
que respecta a como programar o uti-
lizar una maquina, pero es poco o
que se sabe acerca de coOmo mante-
ner en buen estado los componentes
de nuestro sistema de computacidn.
Esta es una practica que todos de-
bemos tener en cuenta ya que, con
tomar unas pocas precauciones, po-
demos evitar tener que llamar al téc-
nico durante mucho tiempo.
Vamos a dividir nuestro sistema de
computacion en lo que podriamos
encontrar en |la casa de un usuario
bien equipado: computadora, o uni-
dad central, disquetera e impresora.

Analizaremos paso a paso qué cui-

dados debemos tener con cada pie-
za de nuestro equipo.

LA COMPUTADORA

Siendo la parte mas importante de
nuestro sistema, y la que tiene mas
contacto fisico con el usuario, debe-
mos concentrar nuestra atencién en
la computadora.

Podriamos dividir a la misma en va-
rias secciones:
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EL TECLADO

El cuidado que debemos darle al te-
clado se centra en la limpieza del
mismo.

El mayor problema que podemos te-
ner con el teclado es que se nos de-
rrame algdn tipo de liquido sobre él
(como ser café), vy se meta entre las
teclas. Y de ahl a que el liquido lle-
gue al contacto de la tecla hay un so-
lo paso, ¥ una vez que esto sucede
se nos puede plantear un buen
problema.

Es por este motivo, que debemos te-
ner cuidado de no derramar ningan
tipo de liquido sobre el teclado.
También es una buena costumbre
cubrirlo con algin tipo de funda
cuando no lo estamos usando. De
ese modo lo protegemos del polvo y
suciedad.

LOS CONECTORES

Si bien no suelen representar un pro-
blema, cuando tenemos alguno que
se conecla y desconecta con mucha
frecuencia pueden aparecer
Inconvenientes,

Lo mejor es no tirar nunca de los ca-
bles, aunque resulte mas cémodo. Es
preferible levantarse, ver |la parte de
atras de la computadora y sacarlo ti-

rando de donde corresponde.
Otro prablema que podemos tener es

que, si los mismos son de mala ca-
lidad, aparezcan manchas en las par-
tes metalicas encargadas de hacer

Ke4

el contacto eléctrico.

En tal caso, lo mejor es cambiar el
conector, ya que si lo tratamos de
limpiar sélo tendremos una solucidn
momentanea.

Junto con los conectores, debemos
verificar el estado de los cables.
En caso de ver alguno que esté res-
quebrajado, o que haya perdido la
aislacion en alguna seccion del mis-
mo, se debe proceder a arreglarlo, de
ser posible, y i no reemplazarlo.

EL' CALOR

Si blen no debemos traumatizamos,
es pgreferible tener la computadora en
un ambiente bien ventilado. Esto se
hace especialmente necesario en es

tos meses de verano.

Si notamos que nuestra computado-
ra se recalienta, la mejor solucidn es
ponerle un ventilador cerca, y de es-
ta forma conseguiremos que la tem-
peratura de la maquina baje
considerablemente.

LA DISQUETERA

Si golpeamos la disquetera se pue-
den desalinear las cabezas de la mis-
ma, y a partir de ahl empiezan los
problemas, porque comienza a fallar,
tenemos errores de lectura, y termi-
namos volviéndonos locos.

Otra parte de la disquetera que de-
bemos tratar con delicadeza es la
puerta del drive. Existen distintas for-
mas de trabar el disco dentro del dri-



ve, ¥ todas ellas son fragiles.

Un capliulo aparte esta formado por
los discos. Hay un desconocimiento
general acerca de como tratarlos.
{Un ejemplo? Un amigo necesitaba
enviar un programa a un cliente. En-
tonces le dio el disco a su secreta-
ria, junto con una carta.

Finalmente, el disco llego a desting,
pero abrochado a la carta por medio
de un gancho metalico.

Los discos no deben ser doblados, ni
expuestos a campos magnéticos.
Esto ultimo implica gue no es conve-
niente acercarlos a un televisor, ni a
un transformador, ni a un ventilador.
Tampoco hay que tocarlos en la par-
te en que la cabeza hace contacto

con el disco.
No debemos dejarlos al sal, nl apo-

yarlos arriba de alguna maquina que
caliente demasiado.

LA IMPRESORA

Es muy comidn que | papel de la im-
presora se haga girar hacia atras.
En todos los manuales de impresoras.

se dice expresamente que sl la im-
presora se hace girar hacia atras, y

se rompe (cosa que s probable), és-
to sera considerado un abuso del

usuario, y por lo tantoe no estara cu-
biarto por la garantia.

Debe evitarse que se trabe el papel.
Esto puede suceder si tenemos que
imprimir un documento muy largo y
nos vamos durante un rato.

Mo seria nada raro que cuando vol-
Vamos a ver como van las cosas vea-
mos que el mismo papel que sale de
la impresora esta entrando y volvién-
dose a imprimir (un verdadero
desastre).

Por otra parte, es natural que la im-
presora tenga un cierto desgaste.
Esto se da no solo en la cinta, sino
también en el cabezal de impresion.
En el primer caso, nos vamos a dar
cuenta porque, al igual que una ma-
quina de escribir, la impresion es ca-
da vez mas clara.

La solucion, es sencilla. Podremos
cambilar la cinta por una nueva, o po-
demos recargaria. El segundo de es-
tos métodos no es tan duradero co-
mo el primero, pero es bastante mas
barato dependiendo del tipo de cin-
ta que estamos utilizando.

Otra cosa que debemos tener en
cuenta es la calidad del papel. Si uti-
lizamas de baja calidad, lo podremos
notar porgque despues de mucho uso

queda un deposito de polvillo blan-
¢co en la parte Interior de Ia
impresora.

Esto termina por constituir un proble-
ma, por lo que es mejor estar atento
y mantenearia limpia.

EL MONITOR
O TELEVISOR

Cuando tenemos una pantalla que
no va a ser cambiada durante mucho
tiempo, como puede ser el mensaje
de presentacian de algun programa,
o algun mend del mismo, es reco-
mendable bajar el brillo del televisor,
hasta tanto tengamos necesidad de
utilizar nuevamente la maquina.
Esto es necesario, porque la panta-
lla del televisor esta recublerta por
una fina capa de fésforo, y si el mis-
mo es excitado con mucha enargla
durante un periodo de tiempo prolon-
gado, es probable que quede impre-
sionado para siempre.

Esto significa que el fdsforo queda
axcitado, aunque desaparezca el Im-
pulso que lo hacia. Entonces, por
mas quea la pantalla haya cambiado,
sequimos viendo la Imagen anterior,
aunque sea en una forma muy tenue.

IR

TODOS LOS ACCESORIOS PARA
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN:

|'Illl IIIIIII'
| il !l 1111k I
Ll

*“ACCESORIOS PARA
PROCESAMIENTO
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SPECTRUM, TK90, TS2063

MANEJANDO ARCHIVOS

algunos mét

Por mas que no tengamos disquetera, con la Spectrum
podemos manejar nuestros propios archivos. Les damos
08, y como aplicarlos.

Casi todos sabemos lo que &5 un ar-

chivo, y para qué sirve.

Lo sabemos, porgue es un elemento

de la vida real, y se utlliza muy a me-
nudo, en distintas dreas.

Supongamos por elemplo, que tene-
mos nuestra agenda telefénica. En
ella almacenaremos los nombres, di-

recciones y nimeros de teléfonos de
todos nuestros amigos.

En sintesis, un archivo es cualquier
coleccién de informacién Otil, ya
sean letras o nimeros.

Como todos también sabemos, las
computadoras pueden trabajar con
grandes archivos de Informacion.
Eso ya lo vimos en la television, don-
de el protagonista de nuestra serie
favorita se acerca a una computado-
ra, y con sdlo apretar unos botones
tiene el nombre y direccion del villa-
no en cuestion.

Y agul es donde llega la pregunta de
rigor: ¢puedo hacer lo mismo con mi
computadora, aunque sea menos im-
presionante, y tenga menos luceci-
las que se encienden y apagan?

La respuesta es, generalmente, sl.

Sl blen nos vamos a encontrar con
una limitacién importante, que es no
trabajar con disquetera, las bases de
la organizacidn de datos en una com-

Figura 1

DIRECCION

putadora son las mismas.

Ahora veamos algunos ejemplos de
cOmMo manejar nuestros proplos
archivos.

REGISTROS Y CAMPOS
Ya que el sistema en que estamos
trabajando no permite que la Infor-
macion se guarde en algin medio de
almacenamiento por control del pro-

' D$ T
e 9 DE JULIO 13 ‘ 5552322 \ |

—
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grama, sino que debemos guardarla
an cassette, tendremos como limite
a la memoria RAM de la maquina.
Esto guiere decir que nuestros archi-
vos residirdn por completo dentro de
los 48 K de RAM, vy una vez que ha-
yamos terminado de trabajar con los
mismos los guardaremos en
cassette.

Con respecto a este método de tra-
bajo, la Spectrum tiene una ventaja
que es |a sigulente. Una vez que ter-
minamos de trabajar, y queremcs
guardar la informacidn en el casset-
te, con hacer un SAVE... LINE... ya
habremos guardado todas las varia-
bles de memoria junto con el
programa.

Analizaremos a continuacidn la es-
tructura de un archivo de datos.

En nuestra agenda, los datos se al-
macenan en hojas, las cuales tienen
renglones.

Debemos encontrar un equivalente a
nuestra computadora que se adecue
para nuestros fines.

Supongamos que deseamos almace-
nar la Informacion concernianta a un
familiar.

Este famillar tendra asociada una se-
rie de datos, que conformaran una

unidad de informacién referida al
mismo.

A esta unidad de informacion se la
denomina registro.

Entonces, un archivo de computado-
ra estara lleno de registros, cada uno
conteniendo los datos necesarios
para satisfacer nuestros deseos con

Figura 3

Lo que vimos hasta ahora es que pa-
ra poder almacenar la informacidn de
nombre, direccidén y teléfono utiliza-
remos un registro, y dentro de ese re-
gistro tendremos tres campos.

A su vez, cada campo debera tener
una determinada longitud.

|

LOPEZ, MIGUEL

9 DE JULIO 13

respecto a algin interrogante.
Tendremos que almacenar 3 datos
independientes, que seran el nom-
bre, la direccion, vy el nimero de
telefono.

Estos tres datos estaran contenidos
dentro del registro, v se denominaran
campos.

La longitud del campo nos especiti-
ca el nimero maximo de caracteres
que caben en al mismo.

Por ejemplo, el campo correspon-
diente al nombre podra ser de 20 ca-
racteres de longitud, el de direccion
de 15 caracteres y el del teléfono de
B.

DATASSETTE

LA RESPUESTA

TECNOLOGICA DE

con ATARI y ofras

icesa
Alvarado 1163 - 1187
Capital Federal 2-8084/8247 21-T131
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AHORA PRESENTAMOS el DATASSETTE
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Lo que tenemos hiasta ahora se po-
dria ver fisicamente como lo repre-
senta la figura 1.

Ahora que ya tenemos una idea de
cual es la forma en que se almace-
na la informacidn en nuestra compu-
tadora, veamos las diferentes mane-
ras de llevario ‘a cabo.

DISTINTOS METODOS

La forma mas sencilla de almacenar
datos en nuestra computadora es
por medio de la instruccion DATA.
Sin embargo, este método rasulta po-
co practico, ya que si queremaos carm-
biar alguno de los elementos de in-
formacidn, tendriamos que editar to-
da la linea DATA gue lo contiene.
Sin embargo, si se trata de archivos
pequefios, ¥ los cambios son poco
frecuentes, este metodo es
aplicable.

1. Vectores.

El método de los vactores o arrays,
o cadenas de caracteres 8s muy co-

Figura 4

T(50) = 5552322

La estructura fisica del archivo serla
la indicada en la figura 2.

Un detalle que debe tenerse en cuen-
ta, es que si mas adelante buscamos
algan nombre en particular, a lo lar-
go del archivo, la variable N$(n) con-
tendrd al nombre, pero seguido de
espacios en blanco, hasta completar
los 20 caracteres.

Mas adelante veremos como buscar
y organizar nuestro archivo.

2. MATRICES

Este método es similar al anterior, y
en el mismo se utiliza una matriz de
dos dimensiones, en donde el largo
de la misma sera el nimero total de
registros que pueda contener, y el an-
cho sera la suma de todos los cam-
pos de cada registro.

Para que esto les quede un poco mas
claro, pueden ver la figura 3.

Si trabajasemos con nuestro archive
de agenda, la forma de almacenar un
registro en el archivo sera asl:

DIM M${100,43)

M$(50) = “LOPEZ, MIGUEL.......9 DE

Por ejemplo, para obtener el valor nu-
merico del campo correspondiente al
teléfono, harlamos:

LET TE = VAL M$(50,35 TO 43)
Este método de almacenamiento de
datos es el mas parecido al utiliza-
do por programas manejadores de ar-
chivos, como el dBASE |1.

3. MATRIZ UNIDIMENSIONAL
Se trata de una cadena simple de ca-
racteres, que se expande cada vez
que agregamos un registro. Pode-
mos ver la estructura de esta cade-
na en la figura 4.

En este tipo de almacenamiento, los
distintos campos van separados por
algun caracter especial, como el “&""

Este caracter no debe ser utilizado
como elemento de informacidén, es
decir que no puede ser contenido en
ningln campo.

La mayor ventaja que tiene este mé-
todo con respecto a los anteriores,
es que la longitud de los campos ya
no es constante, sino que cada cam-
po queda delimitado por el caracter

2 = -
-.& LOPEZ, MIGUEL & 9 DE JULIO 13 & 5552322 &..,

mun para almacenar informacion.
Volvamos a nuestro ejemplo anterior,
y definamos nuestro registro tipo del
siguiente modo:

CAMPO TIPO  LONGITUD
NOMEBRE C 20
DIRECCION C 15
TELEFONO N 8

El primer campo sera el de nombre,
sera de tipo caracter (es decir que
puede contener letras o nameros) y
su longitud serd de 20 caracteres. El
segundo campo sera el de direccién,
con especificaciones similares al an-
terior. El tercer campo sera el corres-
pondiente al nimero de teléfono, ten-
dra una longitud de 8 caracteres, y
solo contendra nimeros.

El método consiste en descomponer
al registro en tres cadenas, del si-
guiente modo:

DIM N$(100,20) nombres

DIM D$(100,15) direcciones

DIM T(100,8) teléfono

El registro de cualquier persona se
podrla llenar del siguiente modo:
N$(50) = "LOPEZ, MIGUEL"

D$(50) = "9 DE JULIO 13"
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Los puntos estan solo para indicar
gue en el caso del nombre, si éste no
ocupa todo el largo del campo (20 ca-
racteres) debe completarse con es-
pacios en blanco hasta llegar a la po-
sicién 20. Lo mismo sucede con el
campo correspondiente a la
direccidn.

Para poder acceder a un registro de
este archivo, y obtener el valor de un
campo del mismo, se debe recurrir a
una instruccidén como la siguiente:;

M${50,1 TO 20)

M$(50,21 TO 35)

M$(50,35 TO 43)

Se debe tener en cuenta que en es-
te caso el nimero de teléfono ha pa-
sado a ser una variable tipo caracter,
y por lo tanto no se podra trabajar
con la misma en forma numérica. Si
blen esto no reprasanta un problema,
si en vez de ser un telefono fuese un
precio, y quisiésemos sumar los pre-
clos de una lista de articulos, debe-
rlamos convertir la variable tipo ca-
dena a tipo numérica. Esto se hace
mediante la instruccidn VAL,

K64

“&". De esta forma, ahorramos espa-
cio en la memoria, ya que no alma-
cenamos caracteres en blanco, co-
mo sucedia con los métodos
anteriores.

Sin embargo, si queremos encontrar
un registro que esta al final de la ca-
dena, debemos pasar previamente
por todos los anteriores, con una pér-
dida de tiempo considerable.
Ademas, el programa deberd exami-
nar la cadena caracter por caracter,
para determinar donde se termina &l
campo. Esto necesita técnicas mas
complejas para |a busqueda de un re-
gistro en particular.

Una Gltima desventaja de este méto-
do, es que los registro no son modi-
ficables, dade que si queremos
cambiar el nombre “LOPEZ" por “GU-

TIERREZ", este Gltimo no entrara en
el espacio ocupado por el primero.

En nuestra préxima nota veremos al-
gunos ejemplos practicos, donde
aplicaremos estos métodos de archi-
vos, y analizaremos las distintas ru-
tinas que hacen operativo a un
archivo.



CZ 1000/1500 TK 83/85

ORDENANDO ELEMENTOS

En muchas aplicaciones, nos vemos
en la necesidad de tener un grupo de
datos ordenados, ya sean alfabética-
mente, de mayor a menor, etcétera.
Esto nos puede suceder,por gjemplo,
si queremos mantenar una agenda,
con los nombres de todos nuestros
amigos, y asi cuando decidimos bus-
car un nombre en la agenda, no te-
nemos que revisar uno por uno, sino
que es suficiente con buscar por or-
den alfabético.

Entre los varios métodos empleados
en la programacién de computado-
ras para ordenar una lista de elemen-
tos (sean registros de un archivo, o
valores de una variable con subindi-
ce) se destacan dos de ellos por su
sencillez y eficacia.

Se los vamos a presentar en su ver-
sion original, y adaptados para que
puedan correrse en el BASIC de la CZ
1000.

El primer programa que estudiare-
mos se denomina método de orde-
namiento por burbuja (en inglés Bub-
ble sort).

La razén para un nombre tan extra-
fio es que los ndmeros mas peque-
fos ascienden (“flotan™), mientras
que los mayaores descienden a lo lar-
go de la tabla.

En la versién standard del Basic Mi-
crosoft, es asl:

£
THEHN SWaEFP ALLY«f]])

Aqul, | v J son los punteros que per-
miten la comparacidn entre los ele-
mentos de una tabla a(n), v sl el an-
terior a un elemento dado es mayor
que éste, se intercambian su valores.
La version optimizada de este progra-
ma para CZ o TK es la que se ve en
el listado 1, que ofrecemos a
continuacidn:

Les recordamos que siempre @s con-
veniente colocar las subrutinas al
principio del programa. Esto se de-
be a que la computadora comienza

a buscar |las subrutinas desde el prin-
cipio, cada vez que encuentra una
instruccion GOSUB.

De esta forma, tardara menos tiem-
po en encontrar la subrutina cuanto
més cerca esté del principio del
programa.

Veamos el programa de ordenamien-
to del listado 1.

Lo primero que hacemos es poner la
maquina an FAST.

Luego efectuamos un salto hasta la
direccién de inicio del programa, es
decir la linea 70.

Las lineas que estan a continuacion
conforman la subrutina de cambio.
En la misma, se debe utilizar una va-
riable auxiliar M, ya que no podemos

poner lo que estaba en A{J) a A(l), v
viceversa, sin perder algln tipo de in-

formacion en el medio.
Las lineas que siguen contienen la

misma rutina analizada anteriormen-
1e.

El resultado de esta rutina es que la

informacién contenida en la variable
A(N) queda ordenada de menor a
mayor.

El otro método de ordenamiento es

el de Shell-Metzner, que emplea dos
conceptos nuevos, el tamafo del blo-
que a explorar y el paso, similar al
STEP del BASIC.

El programa en su version original es

{0 TAHRN=100+ PASDe TAMAN

S PRSDEINT sPRdFZlT TF A0
THEH STOR :

25 Jd=l1 KeTAHMN-FALO

3% =

HOCLFE ACIRCw ALL)
L0 SRAFE ALl oAl

ie

THEM GOTO Su

0 i=1-PAs0d  IF [41 THEM GOT0 9
ELSE GOTD  au n P
20 'J=J+18 [F J3 THEN GO ZU

ELSE EOTO 39

=

Para desentrafnar el funcionamiento
de este programa, entretenimiento
que dejamos al interes del lector, se-
fialemos que la mayoria de las versio-
nes del BASIC permiten poner més
de una sentencia por linea, separa-
da por dos puntos(:).

La version para CZ 1500 es

10 FAST

20 - 5070 T

30 LET H=ar1L
J0-LET AfL=A17
BO LET -Af Ly =H
L0 RETLUIRN

T LET T=100
S0 LET F=T

0 LET PeINT PS2 )
g IE POl THEM GOTO 210

iia LET J=1

L20 LEF k=1-

1530 LET =]

L] LET LwlsF ol

15 IF ﬂ.':I.:I‘ mh (L) THEMN [1TD §90
140 FOSUBR 30D

75 LET I=]-F -

(a0 IF -Tr=] THEM GOTQ 149

190 LET J=J=1 ‘

O0 BOTO (909 &HD JrEF={130 aND Joeskh
210 REM FIN PE LA CLASIFICALTON

En cuanto a la utilizacidon de cada
uno de los métodos, el de la burbuja
e85 mas conveniente para listas que
no estén completamente desordena-
das, es decir que estaban ordenadas
y a las que se hubleran afiadido al-
gunos elementos Oltimamente.

El método de Shell es mas efectivo
cuando se trata de listas totalmente
desordenadas.
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PROGRAMAS/

COMP: DREAN COMMODORE
AUTOR: CHRISTIAN O'FLAHERTY
BAHIA BLANCA

SE DE DATOS

z

Mencion “El Programador
del Afio 1986”

Este programa es un utilitario al que
se puede usar como agenda telefd-
nica, archivo de notas de una profe-
sora, etcétera.

La primera vez que se hace correr, la
disquetera dara error porque no en-
cuentra el archivo que necesita. Lue-
go pondra 2 opciones vy, eligiendo
cualquiera de las dos, aparecera en
pantalla la sigulente pregunta:

NOMBRE DEL NUEVO PROGRAMA:

Este es el nombre del archivo que es-
ta crando Ej; AGENDA

Luege entremos los siguientes
datos:

TITULO: (NOMBRE )
LONGITUD: (20)

TITULD; (DIRECCION )
LONGITUD: (20)

TITULO: (TELEFONO )
LONGITUD: (10)

TITULO: )

La computadora preguntaré si los da-
tos fueron introducidos correctamen-
te. Si nos equivocamos, escribamos
NG, sl no, tecleemos Sl y la compu-
tadora grabara el archivo an el dis-
co y aparecerd nuevamente el mend
principal.
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170-210 Inicializa variables para &l
programa elegido.

:v-;: 220-240 Mena Principal.

CARACTE RISTIC}.!LS:

» Cuando esté ingresando datos pue-
de usar las teclas del cursor para ver
el anterior o el que sigue.

» Cuando esté buscando puede te-
clear las primeras letras del dato y un
asterisco, la computadora buscara el
primero que encuentre con esas
letras.

* Para ver |a lista por pantalla use las
teclas dal cursor como cuando ingre-
sa datos y pulse espacio para salir.
* Cada vez que tenga que ingresar un
dato y quiera abortar pulse RETURN
sin entrar nada.

Este programa se puede usar en mo-
do 64 o 128.

Ahorra mucha memeoria porgue no
usa matrices.

El metodo de ordenamiento es
BURBUJA.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA:

10-70 Inicializacidn de variables y
pantalla
80-160 Primer mend

K64/

250-390 Ingreso de datos.
400-510 Rutina de lectura del
teclado.

520-670 Modificaciones.
680-690 Espera una tecla.
700-820 Localiza un dato.
830-940 Ordena.

850-1030 Buscar datos.
1040-1190 Imprime mend.
12001260 Imprime datos por
pantalla.

1270-1280 Dibuja un cuadro.
1290-1410 Ver lista.
1420-1480 Por pantalla.
1490-1560 Por impresora.
1570-1670 Borrar.

1680-1750 Disco.

17601770 Comando.
1780-1800 Lee el canal de errores.
1810-1880 Cargar.
1890-1960 Grabar.
1970-2220 Construye un nuevo
programa.

2230-2290 Imprime un titulo.

VARIABLES:

B(): Titulos.

LD{): Longitud del dato.

AS$: Archivo.

C: Longitud del archivo.

CT: Cantidad de tltulos.

introducir.

MA: Cantidad de caracteres a
introducir.

L$: Cadena introducida.

M$: Datos introducidos.

NI: Namero de archivo.

K$: Tecla pulsada.

LO: Longitud del dato (para buscar)
buscar)

FF,F,Fl: Fiags de diversa utilidad.
C2: Comienzo para listar)

FN: Fin. (para listar).
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190 DFEH 5,8 ,3,BFCKY 1" ,5:R"

160 INFUTRS CTIFORI=1 TO CTt INPUTHS . D®CT  LOCE i
MEMTICLOSES

I70 FOR =01 TO ES(RCNOD LiwiDEd =L imipEET

188 DATA IMNCRESAR .MODIF ICAR .GROEMAR . DUSCAR .LISTAR
DORRNR ,DIGC0 . GAL IR

198 DATA PANMALLN . IMPRCCORN :MCEL AKTCR 10R , CARGHR
GRADNR . COMN D0 . MEMD AMITER 108

«00 FOR T=] TO CTIIICOSTI=COCT 15ILDET 1310 EMT

Z2lf s 10 =BE(2E)

Bl Li=lirL2~-B003U0 (1100110 t=1 THER RUM

230 Of R GOSUE 260,530,010 .960, 12800, 1570 . 1600

240 GOTO 200

250 BCH ssnddnesnsepeetegedneeneunes

200 REM  wew INORCSO DE DNTOS #%a

STE FCHM snnareeandEssdd e daaandea

ool CECIBY=*IHGRCESO OE OATOC® iCcOSUB2238

200 PRIMNT ™ S CRCRY AMTERIOR . CRASR:

08 IF rifl OR MI*TA THEH =)

I8 PRIVT® S S CH IVD FUNERD

D POREGAG PR INTCHR &

FOSTERIOR*

320 ME=**IFOR Jrl TO CTILS"MIDSCASCHI) ,COCTY ,LOCII)
230 PRINT*D"1M1=11005U8 440111 =-0

240
190
3co
a7a
s00
350
400
410
20
420
440

400

d00
430
s500
2o
sz2a
538
=40
==
=
=70
Ha0n
=a0
coo
cing
G20
E3a
ca0
&30
CED
&7

can

IF Ke=*@* THLCH kHi=til 1t1GOTOZ00

IF Ke="1" TICH FMI=Hl ol iS0TOI00 or

IF L#="" AFD J=1 THCH RCTURL
Le=L¥ I D¥ia=MFILLTF T (LS. LOCI )™ *
FEMT JUIF* MIYC THEFC=Fi1

AN d=MEIML=FI 1 11GOTO 208

RCM EETRNERARTENTRY

REM san IFPUT #8w
REM AilIEEREEEEEN
LE="*1F{=0

FALOCI I iFE=BRL I 050"
CO-LCrHL@Y AL I=MA - CONLE =43 - (LEMIFEY 0T iMA )
PRIMT*O" iF®i " (" IL® "W ILCF THC0®, L1041 ILCFTSE
‘oW L2

OET K$1IF KS=CHRSCE0Y NHD CO8 THEHIL®=LLFTE
{(L®,CO- 1310070 450

IF reE=CHR®C I3 2TICrRCTUREK

IF Fl=IftD Fe="H"ORE®=*"0" THEIRCTURM

IF K&:* *ORK®:*Z* OR CO=MA OR KO=CHRE®{IA} THCHATE
LE=L#4 K81 00TOASE

REH IS E RS RS RER R R AR RN SRR

REM TkIMODIFICACIDRES3anm

FEH fFiFEFE IR EETEENETEE

O i@ =*"MO0IF ICACTOMES®

oozlE 103D

IFF =1 THCHRC TURM

J*FK1GasuUE a10

IFL&="" THCIS3I0

COZUBTIA

IF F=i THEr ©GOTO 238

PRIMNT"E00IF ICARDON"

FOR J=1 TO CTIOOSUDAI0

IFLE==" THEN L¥=-MIDWELnEL ] >, COCFY  LOCTIY
LE-LeI D8I ME-ME ILCTTE(LE,LOLII)i® =
PEHTIMES ] ) =ME Mg "

GoTO 530

GET K&1 IFF.®=* “THLCI GO0

CURSOS:

® BASIC |

*® BASIC I
ese BASIC Il
ese® USUARIOS
Los cursos se reallzan con C-84, C-128 y monitor

40/80 columnes, un squlpo por alumno.
Atencidn Individual

Cursos sspeciales, para profesionales

MULTIPLAN, BASES DE DATOS, PROCESADORES
DE PALABRA, etc.

¥

ADEMAS

DEPTO. TECNICO: SERVICE ESPECIALIZADO EN
LINEA COMMODORE ¥ ACCESORIOS

Albarellos 1884 - (1640)
MARTINEZ - Tel. 792-1417 '

H:D

glectronics s.a.

TODO SOFT - CURSOS

BASIC - COBOL - UTILITARIOS

Commodore 128 -84 - CP/M

Lavalle 1617 (1040) Capital Federal Tel. 40-4342.

— COMPUTADORAS PERSONALES —

= MAGRAMACION
= PROGRAMACIOMN
® CURSOS ¢ psos ESPECIALES PARA USUARIOS DE MSX
COMMODORE y SPECTRUM
COMIENZAN EN MARZO - INSCRIBASE YA

RIVADAVIA 13.734 (1T04) RAMOS MEJIA TE. 654-8544
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COMMODORE 128

LO NUEVO DE 1571

dialogar con ella.

|

Para los que conocimos a la 1541
—antigua compafiera de la C-64—
sabemos cuan tedioso era trabajar
con tantos OPENS para cualquier
cosa.

Recordamos también lo complejo
gue era moverse con archivos no se-
cuenciales y sus instrucciones
asociadas.

Veamos, entonces, la primera de las
nuevas instrucciones que nos ofrece
gl sistema 128 Commeodore para es-
tos menesteres en este modo. (Re-
gcordemos que, trabajandc en modo
B4 con nuestra nueva computadora,
la 1571 se transforma en una vulgar
1541, obligandonos a usar sus anti-
guas instrucciones).

HEADER “nombre”, lident, Dnumero,
[Unumero]

Esta es la instruccidn que nos permi-
te formatear o inicializar un disco pa-
ra luego ser utilizado para almacenar
los archivos (tanto programas como
otros),

La palabra HEADER ya le indica al
sistema lo que nosotros deseamos
hacer.

Mientras tanto “nombre” serd, preci-
samente, un nombre que nosotros
podremos poner a eleccion y no su-
perard los 16 caracteres.

lident es una clave de dos caracte-
res que nos servira para diferenciar
entre dos discos que posean el mis-
mo nombre. Por ejemplo, un identifi-
cador valido serla Al, por lo cual ese
parémetro deberia ingresarse como
IA1.

Asl podremos tener dos discos con
el nombre “UTILITARIOS” e identifi-
cadores distintos, por ejemplo “A1"
:'r ”AE“-

Dnumero &5 un parametro que iden-
tifica el nimero de drive. El mismo
manual aconseja que llamemos a es-
te parametro como DO, lo que supo-
ne que formatearemos el disco del
drive 0.

Unumero es un parametro que iden-
tificard el namero de division en
cuanto a lo que periférico se refiera.
Este, ademas es opcional, puesto
que, de no ponerlo el sistema asume
gue se trata de la divisién 8, que re-
presenta precisamente al drive.

Asl un ejemplol tipico seria:

Este es el nombre de la disquetera que acompaina a la Commodore
128. Veremos algunas de las nuevas instrucciones que nos permiten

HEADER “JUEGOS", 1A1, DO, UB o
HEADER “JUEGOS", |Ai, DO

Este ltimo es idéntico al anterior.
Una instruccidn mas usada aun en la
conjuncion C-64/1541 era la famosa
LOAD “$",8, utilizada para obtener el
listado de los archivos contenidos an
el directorio.

Ahora desde la 128 simplemente de-
beremos entrar la instruccion DIREC-
TORY, o pulsar F3 que posee progra-
mas de fabrica esa misma
instruccion.

En casl todos los sistemas operati-
vos de disco se permite al ingresar
un nombre de archivo, ponerle una
extension de tres letras generalmen-
te que identifican al contenido del
mismao.

Por ejemplo, en M8-DOS o MSX-DOS,
el nombrea de un archivo consiste de
8 caracteres como maximo y opcio-
nalmenta, separado por un punto, po-
dremos poner tres letras mas como
JTXT para sefialar que se trata de un
archivo de significado ASCII o texto.
También, en esos sistemas como
DOS y CPIM, existen extensiones re-
conocidas por el sistema operativo.
Esto es, recordando que el sistama
es un programa, su condicion de tal
lo prepara para interpretar clertos
programas. Estos, por gjemplo, de-
ben poseer la extension .COM para
ser reconocidos como archivos de
comandos.

En la 128 no deberemos poner ningu-
na extension para saber de qué ira-
ta un determinado archivo que ﬂgu-
re en el directorio, pues ésta es re-
conocida y colocada junto al nom bre
en el directorio, en el momento en
que se lo manda al disquete.

Aslveremos que las tnicas extensio-
nes de los nombres seran: PRG (que

K64/

identifica aprogramas), SEQ (que nos
dice que ese archivo es secuencial),
REL {gue marca al mismo como re-
lativo), USR (identificandolo como ar-
chivo del usuario) y DEL (que aunque
no aparecera en el directorio, marca
a un archivo eliminado del mismao).
Cada vez que cometemos un error de
alguna clase, referente a la unidad de
discos, veremos que la lucecita ver-
de titila, pero esto no es suficiente
para determinar qué cuernos es lo
que hicimos mal.

Recordando nuevamente a la conjun-
cién C-64/1541, para determinar el
error cometido deblamos ejecutar no
menos de 4 comandos, imprimiendo
cada una de las variables correspon-
dientes para poder ver de qué se
trataba.

Ahora en 128, s6lo cuando se come-
ta un error deberemos imprimir el
contenido de la variable DS$.

De esta forma, siempre veremos un
mensaje, aungue no hayamos come-
tido ningdn error. Ejemplo, PRINT
DS$.

Si es nuestro gusto el grabar un pre
grama, simplemente deberemos
efectuar el siguiente comando: DSA-
VE “al nombre que mas nos guste”,
vy sl deseamos cargar alguno, debe-
remos efectuar el comando DLOAD
“al nombre del programa’, asl de
facil.

Puede ocurrir que intentemos estar
grabando un programa con el mismo
nombre de uno ya existente en el dis-
co. Esto en forma directa no esta per-
mitido, dado que eliminarfamos al
anterior, pero si eso es precisamen-
te lo que querlamos hacer, tan solo
efectuemos el siguiente comando:
DSAVE “nombre", eliminando al pro-
grama existente en el disco que lle-
vara el mismo nombre que él.

Por Gltimo, para terminar con esta se-
rie de comandos simples, podremos
verificar que la grabacién en el dis-
co haya sido correcta, por medio del
comando DVERIFY. Usando, por
ejemplo, el comando mencionado
con un asterisco como nombre, se
chequeara la correcta grabacion del
aitimo programa grabado.

La forma genérica de esta Gltima ins-
truccidon es: DVERIFY “nombre™.
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DATA _'”. -. 9 .: 5 -I e - I I . T . : : : I
u-ﬂm.u us] 18 fla——— I'_ ~ do'el pussto ¢ A et
p— + I I-: o I . "|l'

19 STROBE
20 DATA 1
21 DATA 2
22 DATA 3
23 DATA 4
24 DATA S
25 DATA G
26 DATA T
27 DATA 8
m !

- 29 BUSY
301
31
32 FAULT
‘33 NC -
34 LINE COUNT PULSE*

RETURN

* Actualmente fuera de uso

dﬂmaﬁnﬂ&n&!ﬁmmm
cambio y debe ir a buscar més, la

Uz roja se mantiene encendida,
hastutaﬁmsaaduchnaellm

estd lista para mﬂﬁrmm
para imprimir.Larazénporlaqueel .
handshaking es necesario, es &
porque la impresora, siendo undis-
positivo mecénico, es més lento ‘:_
que la computadora. Uno podra
argumentar que la computadora
podria mandar los caracteres lo
suficientemente despacio como
para que la impresora tenga tiem-
po de hacer sus cosas, pero esto
no sdlo seria ineficiente porla lenti-
tud, sino que no podemos compa-
rar el tiempo que tarda una impre-
sora en imprimir un caracter con el
que emplea en realizar un retorno
de carro, por ejemplo. Tampoco
podriamos saber si la impresora se
quedad sin papel uardan al se-
fior que se quedd sin cambio?) o ni
si quiera si estd prendidal.
En la interfase G;nhm la aaﬁ:l _
que representa el semdforo es lia-
rrla:la BUSY, ymmmwh- -
ahmputadumnuﬁ!ﬂﬁ&ﬂhﬁhl :
pada, o cudndo estd imprimiendo
mmmtarnmalizandn unretorno
de carro. La -an el puesto
de control es llamada Acknowledge
osimplemente ACK.Es ulilizadapa-
ra indicar mﬁnﬂn ia mpmaum Iu

mente usadas. La sefial SLECT Hﬁu
utilizada para decirle a la computa-
dora que la impresora esta en Hnﬂn
Las condiciones de ﬂrmran:tﬁntun'r-
bién sefialadas por unas pocas I
neas. Estan incluyen la de Prinfer
Error, o PE. Es utilizada para indicar

K64

Pég. 31



INTERFASES

que la impresora tiene algun pro-
blema de mal funcionamiento, co
mo ser que se trabe la cinta. Las
lineas de FAULTY o ERROR indi-
can algin tipo de condicidn anor-
mal, lo mismo que PE. La dnica
razon valida para la existencia de
estas lineas es que por medio de
soft inteligente, el usuario pueda
enterarse con exaclitud de qué
tipo de problema le ocurre a la
impresora. De todos modos, en la
mayoria de las implementaciones
actuales la linea BUSY es utilizada
para indicar cualguier tipo de mal
funcionamiento. En una situacion
de falla, la computadora normal-
mente se “cuelga”, esperando que
la sefial BUSY dﬂ&&par&ma Un
esquema completo de las conexio-
nes de una interfase Centronic pue-
de verse en la figura 1.

Los niveles de voltaje en la interfa-
se Centronics que definen los es-
tados alto y bajo son los mismos
que utilizan los circuitos integra-
dos en la computadora. En |a jerga
electrénica estos niveles se cono-
cen con el nombre de niveles TTL,
donde un estado alto se define
como una tensidn entre 25 v 5
volts y uno bajo debe estar entre 0
y 0,7 volts. Como una ayuda para el
usuario, los gréficos de funciona-
miento nos muestran cdmo varia
una o varias senales en el tiempo y
asl se puede conocer la relacion que
existe entre ellas. Un diagrama de
egte tipo es el de |a figura 2. El eje
vertical nos muestra el voltaje, y el
horizontal representa el tiempo.
Como podemos ver, la seial STRO-
BE es verdadera cuando esta baja.
Esto significa que la impresora lee-
rd datos cuando la linea Strobe
pasa de alto a bajo. Por otra parie,
la linea Busay indica una condicion
de ocupado cuando pasa de bajo a
alto. Para indicarel caso de la sefial
STROBE (activa cuando esta baja),
se pone una linea sobre el nombre
de la sefal, en este caso sera:
STROBE

Las lineas de datos estan repre-
santadas por una sola linea en la
figura 2, dado que es mas impor-
tante saber cuando se manda la
informacidn a qué letra estamos en-
viando. Los incrementos de tiempo
estdn medidos en millonésimas de
segundos. La accion se produce de
la siguiente manera: La computa-
dorapone losdatosenlaslineasde
datos ¥ aproximadamente 1 micro-
segundo después hacequelalinea
STROBE pase al nivel bajo. La im-

presora entonces pasa la linea BU-
SY al nivel alto. Cuando la impreso-
ra ha procesado el caracter pasa la
linea ACK al nivel bajo, y un poco
despueés, libera la linea BUSY. Un
poco despueés la linea ACK también
es liberada. Podemos notar como
s& compara esto con la analogia del
puesto,de peaje vy la'campana.
Como siempre se tratan de simplifi-
car las cosas, es comun gue no se
le preste atencidn a la linea ACK.
En este caso, la computadora sdlo
utiliza la linea BUSY, v sobre la
base de ésta determina cuando la
impresora esta lista para recibir
otro caracter, Sila linea BUSY esta
baja, la impresora puede recibir
mas informacion. Muchas veces,
mediante control desde softwarela
computadora enfra en un loop de
espera hasta que la linea BUSY
cambie de estado. Y, como la linea
BUSY también indica cuando la
impresora esté fuera de linea y las
condiciones de error, se elimina la
necesidad de utilizar las demas
lineas de control. Muchas de las
interfases paralelo actuales sdlo
utilizan las lineas BUSY y STROBE
para realizar el handshake. Un buen
ejempio de esto son las computa-
doras Apple.

HACGIENDOLO UNO MISMO

Armados con la informacién que
les hemos presentado, tendria que
ser una tarea sencilla para ustedes
el conectar una interfase paralelo
entre una impresora y una compu-
tadora. Esta tarea serd cada dia
mas sencilla mientras que mas fa-
bricantes hagan las cosas mas
compatibles entre si. De todos mo-
dos, los problemas ain pueden
surgir. El equipo minimeo que debe-
Mos poseer para solucionar un in=
conveniente de este tipo, son los
manuales de la computadora y la
impresora y un tester.

La mayoria de las interfases para-
lelo estan limitadas a utilizar cable
de 1,5 metros como maximo. Siven
gue un sistema no funciona, y tiene
un cable bastante largo, prueben
con otro mas corto antes de seguir
investigando. Utilizando las hojas
de datos, verifiguen con un tester
las conexiones del cable plano, y
qgue los cables vayan del pin a pin
que corresponda. También pode-
mos verificar gue los terminales
adyacentes no estén en cortocir-
cuito entre si, Este suele ser un
problema con los nuevos conecto-

res de cable plano, en donde éste
no va soldado sino que se pincha
“en el conector” A menos que la
interfase lo requiera especifica-
mente, no conecte ningdn terminal
que tenga tensidn a otro terminal.
Una mala conexidn o cortocircuito
puede ser catastrdfica

Las impresoras tienen, normalmen-
te varias terminales etiquetadas
como: RETURN, O VOLT, GROUND
FRAME o PROTECTIVE GROUND.
Siempre debemos conectar al me-
nos un RETURN o O VOLT y un
GROUND, FRAME o PROTECTIVE
GROUND. Los dos primeros son la
masa de las lineas de baja sefal,
mientras que los dltimos represen-
tan al chasis de la impresora, y es
utilizada con propésitos de seguri-
dad. Esto Ultimo es necesario en
caso de que se produzca una co-
nexidn accidental con la linea de
220 volts, asegurandonos que tan-
to la computadora como la impre-
sora estan conectadas a un mismo
potencial.

Si todas las conexiones de nuestra
impresora estan bien pero nada
funciona, debemos chequear las
polaridades de las sefiales DATA y
STROBE. Aunque muchos siste-
mas utilizan légica positiva para la
sefial DATA ynegativaparalaSTRO-
BE, no debemos dar esto como un
hecho. Algunas impresoras y com-
putadoras tienen unos pequefos
interruptores intermos que permi-
ten cambiar la polaridad de las
sefiales de control. Una consulta a
los manuales de los equipos nos
puede sacar esta duda.

Con un poco de paciencia y buena
voluntad no deberiamos tener ma-
vores problemas para hacer fun-
cionar en forma correcta una inter-

. fase tipo Centronics. Y pese a que

todo lo que hemos mencionado
hasta aqui les puede parecer un
poco complicado, podemos decira
favor de la interfase Centronics
gue funciona un 90% de las veces
en forma inmediata y sin tener que
realizar ninguna modificacion. Y,
comparada con las vueltas de una
interfase serie RS232, la Centronics
es un juego de niﬁn& De todos
modos, si necesitamos cables muy
largos o trabajar con un periférico
tipo modem, el uso de una RS232
es inevitable. En la conclusién de
esta nota, nos referiremos con de-
tenimiento a las idas y venidas de
una RS 232,

CONTINUARA
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NUEVO
CONCURSO

EL PROGRAMADOR DEL ANO

L il L

e
e .ﬁ‘"a"’

BASES PARA PARTICIPAR EN EL
CERTAMEN

Una vez terminado y revisado tu programa, deberis enviario a la editorial grabado en un cassette o diskette,
varias veces para mayor seguridad. {Inclusive grabado con dos grabadores distintos). Indicar en el cassette
o diskette, los datos del programa, computadora y autor.

Otra condlclén es que sea original e Inédito, es decir que no haya sido enviade a ninguna otra publicacién.
Si blen es preferible que vaya acompaiiado del listado del mismo por impresora, éste no es Imprescindible.
El programa deberd venir con un texto que aclare cudl es su nombre, objetivo, modo de uso, y explicacién
de cada una de sus partes, subrutinas y variables. S| poses lenguaje de méquina, es fundamental una buena
axplicaclén sobre su funclonamlento e Ingreso a la maquina. No olvidarse los datos completos del autor o
autores.

texto se presentard en haojas tipo oficlo y mecanografiado a doble espaclo. No importa que la redaccién
no sea muy clara, eso queda por nuestra cuenta.

JURADCQ : Unjurado proplo compuesto por profesionales en computacién y usuarios de com-
putadores decldird los resultados del certamen.

CIERRE: El cleme de recepcitn de trabajos para concurso de programas sera el 31/07/87. (K64
s@ reserva ol derecho de publicacién de los programas recibldos, como asimismo la devoluclén del material).

SORTEO MENSUAL: Todos los meses se sorteardn 20 cassettes entre los pro-

gramas reclbidos.
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La Commodore 64 es famosa por sus
embargo, no es muy ficil programar los mismos. Les damos
una ayuda en este tema.

= A O

MMODORE 64/C_

o
Siendo la C 64 una computadora con /

muy buenos graficos, la programa-
cion de los mismos resulta un tanto
complicada. Esto se debe principal-
mente a que tiene varios modos gré-
ficos independientes, todos ellos
controlados por el chip de video VIC
.

Los modos de trabajo grafico de la
C 64 son los siguientes:

—Modo caracter standard

—Modo caracter

—Modo de color de fondo extendido
—Modo bit map

—Sprites

El modo de trabajo en alta resolu-
cién es el bit map.

En el mismo, cada pixel de la panta-
lla esta representado por un biten la
memoria de la maquina.

De esta forma, cada vez que modifi-
quemos un bit apropiado mediante
un simple POKE, habremos encendi-
do o apagado un pixel en la panata-
lla de nuestro televisor,

En teorla, lo que hemos expuesto
hasta aqul es bastante simple, pero
cuando queremos llevar a la practi-
c¢a algun grafico, empiezan las
frustraciones. -

Porque resulta que, para poder gra-
ficar en alta resolucién, primero de-
bemos avisarle al chip VIC |l que de-
be prepararse para manejar este ti-
po de graficos.

Y luego debemos saber dénde hacer
el POKE, para que se nos enclienda
tal o cual pkxel.

Y finalmetne, nos queda el tema de
los colores, un mundo aparte. Co-
meancemaos a ver como solucionar es-
tos problemas uno por uno.

ENTRANDO AL MODO
BIT MAP

Como ya mencionamos antes, la C
64 tiene varios modos de trabajo gra-
fico. Para poder acceder a los mis-
mos, debe haber alguna forma que
no interfiera con el funcionamiento
de la computadora, de hacerle saber
al chip VIC qué tipo de gréaficos que-
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dficos y colores. Sin

remos tener en la pantalla.
Para ello, el chip VIC tiene una serie
de registros que, segln sea su valor,
estara trabajando en un modo grafi-
co distinto.
Podemos imaginar a los registros del
VIC como una serie de anotadores,
a los gue les vamos diciendo
en qué modo grafico trabajar. Una
vez que pusimos al chip a trabajar en
un modo grafico en particular, éste
se acuerda de nuestra orden, y segui-
ra asl hasta tanto le digamos que
cambie a otro modo gréfico.
El modo standard de alta resolucion
nos permite trabajar con una defini-
cidén de 320 pixels horizontales, por
200 verticales.
Podemos elegir dos colores por ca-
da seccion de 8 por B pixels.
Para activar este modo, se debe co-
locar a uno el bit 5 del registro del
chip VIC 53265. Esto se hace del mo-
do de la figura 1.
Para desactivar el modo bit map, se
debe procader de modo inverso. Es
decir, se debe poner a cero el bit 5
y el registro de control 53265 de la
manera que vemos en la figura 2.

K64

CONTROLANDO
LOS COLORES

Si bien el tema de los colores es un
poco complicado, trataremos de dar-
les una idea de como funciona.
Como ya les hablamos adelantado,
en el modo bit map podiamos traba-
jar con dos colores distintos por ca-
da grupo de 8 por 8 bits. Este grupo
de 8 por 8, son los bits que normal-
mente forman un caracter en modo
de texto.

El hecho de que sélo podamos tener
dos colores no quiere decir que to-
da la pantalla tendra dibujos de sé-
lo dos colores.

Esto significa que en cada bloqueci-
to de 8 por 8, los pixels que estén en-
cendidos tendran un color, y los que
estén apagados tendran otro.

No podemos tener dos pixels encen-
didos con distinto color en el mismo
bloguecito de 8 por &.

Si ahora nos movemos al blogqueci-
to de al lado, los colores de los pixels
encendidos y apagados no tiensn
por que ser los mismos que los de los
pixels del bloguecito anterior. De es-
ta forma , podemos tener |a pantalla
llena de colores, aunque en definiti-
va no podamos tener mas de dos co-
lores distintos por cada bloguecito
de 8 por 8.

Ahora bien, en alguna parte de la me-
moria de la maquina tienen que es-
tar almacenados los dos colores que
le corresponden a cada bloguecito
de 8 por 8.

Esta zona de la memoria es la que
normalmente esta ocupada por los
caracteres (las letras) que aparecen
en la pantalla en modo de texto.
Por lo tanto, si la memoria de panta-
lla comienza en la direccion 1024 (la
normal), cada byte a partir de esta di-
reccién va a controlar los colores que
tengamos en &l modo bit map.
Los cuatro bit altos controlaran el co-
lor de los pixels encendidos, mien-
tras que los cuatro bits bajos contro-
laran el color de los pixels apagados.
Ahora, ya estamos en condiciones de
hacer la prueba de la figura 3.



Figura 1

POUKE S32&3,PEEK(5324510R 32

Ahora ejecutemos el programa con
RUN.

+Qué es lo que sucedio? La pantalla
sg llend de basura.

:Por qué? Sucede que al igual que
con los caracteres normales, antes
de poder trabajar en la pantalla de al-
ta resolucidn, ésta debe borrarse.
Desgraciadamente, para borrar la
pantalla de alta resolucién no tene-
mos una instruccidn directa como el
CLR del BASIC.

Ahora pulse las teclas RUN/STOP
RESTORE.

Agregue las lineas de la figura 4, gue
borran la pantalla de alta resolucidn.
Ahora ejecutemos el programa oftra
Vei.

Lo que debe suceder ahora es que
la pantalla se limpia, y luego se po-
ne de color ciano.

Ya estamos listos para trabajar en al-
ta resolucion. Todo lo que nos resta
ahora es encender y apagar pixels.

ACTIVANDO Y
DESACTIVANDO
PIXELS

Para poder encender y apagar pixels,
Io que tenemos que saber es addn-
de hacer el poke, para que el pixel si-
tuado en la posicién 0, 0 se encien-
da. Lo mismo sucede para cualquler
otro par de coordenadas.

Les recordamos que las coordena-
das horizontales van de 0 a 319,
mientras que las verticales van de 0
8 199.

El punto 0, 0 sera el situado en la as-
quina Euperiur izquierda de la
pantalla.

Como ya hablamos visto un poco an-
tes, la direccién de memoria donde
comenzaba el mapa de bits esta in-
dicada por la variable BASE, que en
nuestro caso vale 8192.

Lo mas logico serla entonces, que to-
dos los bits se vayan sucediendo en
orden a partir de la direccion BASE,

Figura 2

FOKE 53245, FEEK(33265) AHD 223

Figura 3

% REM POME EL MAPA DE LOS BITS
A PARTIR DE LA DIRECCION 8172

1U BASE=Z%4096: POKE 53272,PEEK
{S327210R 8

20 REM ENTRA AL MODO BIT MAP

30 POKE S53245,PEEK(S53Z43)0R 32

Figura 4
%% REM LIMPIA EL MAFA DE BITS
40 FOR I=BASE TO BAGSE+7979. POKE
1,;0iMEKT
4% REM COLOCA EL COLOR EM CIANO
¥ NEGRD -
S0 FOR I=1024 TO 2023: POKE I,3%
MEXT
i
Figura 5

POKE BY,PEEK(BY} OR 2*E8I

Figura 6

=% FOR X=0 TO 319:
HORIZOMTAL

&0 YRINT(SO+BOSINIX/10))

70 CH=INT(X/8)

80 RO=INTIY/8)

8% LH=Y AND 7

50 BYs= BASE+RO¥SZ0+BH#CH+LMN

100 BI=7~-(XAMD?

110 POKE BY,PEEK(BY1OR{2°BI)

120 MEXT X

12% POKE 1024,14

{30 GOTO 130

REM ESCALA

Figura 7

5% FOR ¥=0 7O 180

57 Yi=100+58R { 140#X-EX]

=58 Y2=100-S8R{1&08X-KEX]

&0 FOR Y= Yi TO ¥2 STEF Yl-Y2
S0 CH=INT (X782

g0 RO=IMT Y /81

B35 LH=Y aND ¥

20 BY=BASE+RORIZ0O+ERCHHLM
100 BI=7-(XANDY]

110 POKE BY,PEEKIBEYIOR{2*BI)
1230 HNEXT

del mismo modo que se suceden en
la pantalla.

Desgraciadamente, esto no es asl.
Por lo tanto, debemos usar un oar de
férmulas que, conocidas las coorde-
nadas del pixel a encender o apagar,
nos daran la direccion de memoria a
la cual debemos acceder.

Las férmulas que debemos utilizar
serdan dos, una nos servira para loca-
lizar el byte a cambiar, y la otra ser-
vira para determinar cual es el bit del
byte anterior que debemos cambiar.
RO = INT (Y/8)

CH = INT (X/8)

Li= YAND7

Bl =7 —=(XAND T)

La férmula final sera:

BY = BASE + RDO*320 + CH"8 +
LI

Siendo BY el byte a cambiar.

En definitiva, una vez calculado el
byte a modificar para activar el pixel
de coordenadas X, Y hacemos lo que
vemos en la figura 5.

ALGUNOS EJEMPLOS
Ahocra que ya sabemos cémo se gra-
fica en aita resolucidn, nos queda ver
algunos ejemplos, para poder, en ba-
se a ellos, desarrollar nuestras pro-
plas Idaas
Por ejemplo, el programa de la figu-
ra 6§ traza una curva senocidal:
En la linea 60 se van calculando los
valores del seno, que luego seran lle-
vados a la pantalla.
Mediante el POKE de la linea 125, se
cambia el color de la esquina supe-
rior izquierda de la pantalla, indican-
do de este modo que el programa ha
finalizado.
La linea 130 es un loop sin fin. Para
detener el programa, debemos pre-
sionar RUNISTOP RESTORE.
Otro ejemplo es el de la Figura 7 en
donde se modificd el programa ante-
rior para dibujar un semicirculo en la
pantalla.

?
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~/ PROGRAMAS/

GRAF-KIT

COMP: TS 2068/SPECTRUM/TK 90X

CONF.. 48 K
CLAS: UTl

w

AUTOR: FEDERICO JAVIER SEINELDIN

ROSARID

Se trata de un utilitario para la con-
feccién de dibujos de alta resolu-
cidn,como un verdadero plotter.Es
posible realizar circulos, puntos,
diagonales, lineas verticales y hori-
zontales que, en conjunto, permi-
ten la obtencion de multiples es-
tructuras polifacéticas.

Los diversos caracteres, como le-
tras, numeros v signos varios, pue-
den ser obtenidos en tridimensidn
y ampliados en su diametro.

La introduccién de caracteres alfa-
numéricos se efectia en forma
sencilla.

SPECTAUN SOFTURRE

Los dibujos confeccionados se
pueden grabar en cassette para su
conservacion y posterior reproduc-
cidn.

Comandos adicionales posibilitan
el borrado completo de la pantalla,
cambio de colores de tinta, etc.

El programa ha sido realizado en
Basic y posee una pequefna subru-
tina en cédigo maquina lo que posi-

bilita el empleo de joystick (Interfa-
ce Kempston).

Faderico Javier Seineldin
ROSARIO

K

l—l

O e e

1 REM POr F.Seineldin
{SOFT RATI
g BRIGHT O POKE =3&688.10 BD
E 2388 ,2: LET po=@: GO SUB Ba@
BORDER v FPRAPER ;I INUERSE @
EEEEH 2 CLS LET a=1i8i LET b
3 IF joysl THEM GO TO Q209
1B IF IMEKEY®="n" THEN INUERSE
18 INK §
2@ -IF IMEEYE="5%" THEHMN LET a=a-
40 IF IMHEEYSE="8" THEN LET 2=hs
S8 IF INKEYS="82" THEM LET b=b-=
80 IF INKEYS="7" THEHM LET b=be
Bl IF IMKEYS="u'" THEM LET a=a+
LET bk=b-1
62 IF INEKEYS="4" THENW LET a=a-
LET b=h+1
62 IF -INKREY S="1" THEN LET b=k«
LET a=a+l
B4 IF IHNHMEYS="r" THEWN LET b=b-
LET a=a-=1:
TEEEIF IHKEY §="Z" THEHN CLS GO
7TH IF IHEEYS="5" THEN IHUERSE

LHEE IF INKEY®="¢C" THEM G0 S5LB 1
BBEE IF IMKEYS="1" THEN GO ZU8 @
Eﬂ?ﬁ IF IMHEYS®="L" THEW GO 5UA 1
98 IF a=0 THEM LET a=a+l
27 IF bw@ THEM LET bsbsl
88 IF a=25% THEMN LET &s=3-1
89 IF b=175 THE#M LET b=b-1
8 PFLIT INVERSE Q.&;p: FLOT IN

10
FERSE @8;a ;b PLOT BB

181 &0 TO 18

158 LET pOo=1: T laga

S8 INH @ PRFER 7 EORCER 1 F
s FRINT AT 8.68:; FLAEBH 1: IHK

> PRPER B:YT"; B

510 PRINT AT &,7; INK ©. PAPER

_:Hl-i--rill!-l--i--I:ﬁT 1Er?.r“llll'l'-!-l|
J. REMPATON" AT &,17:*TECLAGO"

=92 PRINT AT 14.6: FLASH 1; INK
1! PRAPER B;"I"; IMNM 8. PRPER 7.
FLASH 0!". ... INSTRUCCIONES"

CEW R 1

E20 PRINT AT 20.5;:"Pof FedericCD
Seineldin® AT 21 .8 "RosArio=Rrg
Entima”: PRINT md." Pulse LA LEt
8 EoOrreEspondiente”

530 IF INKEY$=",)" OR IHHKEYg="J"
THEHW LET Joy=1: GO0 TO 1002

535 IF IMREYE="1"
THEH G0 TO #%58a
548 IF IHMKEYSC(3:'"T" AND INKEYS®:2
LY THEM PRINT AT 2,11; IMK BHD=
T "GRAF RIT": BEEF ,81, (RNG328] +
20 G0 TO 538

55@ LET 'joy=@
le@a INP "Tintas"i i IF i4@ OR
i:7 THEM GO TO 1208
ig@el IF pomi THEM RETURH

OR: IMKEYg=":"

ig@2 INPUYT "Fondos'".pa: IF pas?

OR pa+«® THEM GO TO 1001

1004 INPUT "Bordes',vw: IF ¥i7 OR
W i@ THEN GO TO 12BE

188E RETURM 3

1100 IMPUT "Radio#")r: IF rc@ TH

EM GO TDO 1iga
1ié¢l IF a+r»ESE THEM G0 TO 1108
a=ri@ THEN 60 TO 1189

b=r ¢ THEN 50 TOD 11088
1194 IF k+r 175 THEM 0 TD lip@
1i@d9 CIRCLE a.b,r

1118 RETURN

E00Q INPUT "alLilura &n pantallaTi
I 8 13@)1";p

2005 INPUT “Letras (max. T as:
IF LEN a%:7 OR LEM a%<l THEHN BE

EF 1.-3@: B0 TO Z2BAT

2010 LET o=sLEM a%: PRINT AT 2l.0
. IMK pa;an
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2015 FOR f=@ TO S#0-1: FOR n=0 T §88@ GO _TO 9@7va

AE 16:="8° ABRAJDT,.TRA 1&;"=5" IIZ

Q7 9idd INFUT "I.F.*U;ilﬂilax iay* ; BU]‘.EEI:-H" TRE 10, " "8~ I;-‘EFIEEHFP"
ig TH Tt‘l ia BEEE PRINT TAB 10; " IZ@-REBAJD
fitr vopr (e i so o 81 Lk ST S0 T Bue g R e
- S1@E F'HIHT AT a.,h;a% o = i fom
2025 PLOT [+ naselaSce. pRAU &, 2108 PRINT OF 9.0, 38, PRTH1e88.8  Em-meado,ThB 10, - n- BORRA™; TR
SR SX RoDH ¥u3: BRAN -9 giggf%ﬁpm‘ "RETORNAR AL HEMU 7 * iégi PE;H'DrI'BrHéHm. nezs BORAA PAN
NN s SRCR IR TREN R LINE a%: IF as="s" THEN 60 TO  TALLA"/TAB 18;""C° CIACLLO".TRE
2030 DAARY S.5- DRAU @.4: DRAU 2, 2 . 1R~ L" CANBLATINTRC, TAB d8L C L
=¢: DRAU &,8: DRAL ©,4: DRAU @, - gﬂg éEHE'.%é.EEa ;Mgﬁﬁﬂﬂaﬂ 9105 2 EE%EE_[DHIEHE& ; TRE 1@, ""BOTO
4 DRAY -5,-8 7
- - EEEB FoR T EEEBE TO IE053: RERADC g554 PRINT AT 19,8 "JOWSTICK
RIS BEnY Ba&. ORAU 5.8: DRAU =4 T EORE f,q: NEXT f: RESTORE 920 858 OO SuB 9998
2040 HEXT n) MNEXT @ nm'n 33,%4,91.219.31,71,.203,8 SELI® PRINT AT 3.1 =Presionande
2050 LET ag=""_ PRINT AT 21.0;" 4,40,4,54,8,84,10,003, 72,404,954 l# tecla M u FASANGD S0
B A L e LI TR YU A
ggep INPUT “ SRVE SCAEENS 7 24 s ’
&= - 201,54 .,8,2 gE11 PAINT AT €,1:"=-AL pulsar L3
E‘t 2$: IF T8="n" THEN 60 7D HEE éiaﬁi.gshgi RS ““:. % s podra resnvdar gl
B 85210 RAMDOMIZE USSR JIE000 trazado” §
Egg: Eiﬂfj’]"”HﬂHETEEH e Tﬂzﬂaga 220 IF HMOT PEEH 23352 THENM GO T Q817 PRINT AT 14,1;"-Pu Lﬁéndn L3
goal IF LEN £ms=il THER BEER .1. o S27a tecla F apareceran una Serie d
B 80 TO 9@@=2 G230 RANDOMIZIE USR 2408 & OpCiONes . que po-= dran Ser -ac
SE0% SAVE 5§SCREEMS FOKE 23828 ?Eu‘r IF h THEN LET h=@: GO TD 8% EEI}Iiﬂsnmn La = @ rechazadas
B RETURM s
u - - - 2258 LET h=i 9513 50 5UB 98968 i - .
ﬁEgFlgl;EIn"LEEEEEDT?n éaEEHE % 278 LET a=a+PEEK 22358-1 9814 PRINT AT 4,11 "OFCIOMES: " R
GOEE IF zH(»"s"” THEN GO TO S058 288 LET beb+PEER 23351-1 T 7,1, "5AUE .I.':EF!EEH IGraba pantal
8257 G0 TO 2028 281 IF a=@ THEH LET awa+l L&) ;AT 8,1, "LETRAS 30 (L.Llridim
SE6d INFUT "ESCRIBIR 7 "; LINE 3 EEEE g: =25;H$nEhEIE‘|E!g‘% i En:réﬁﬂaus* yAT 11,1 "RETORMAR R
TR a= 2= in
;n&%FI:’an::."EﬁE#HEE EB %éagagm 8284 IF b=175 THEM LET b=bL-1 88415 PRIMNT AT 13,1, "ESCRIGIR ':Erl
8871 LET g=8. LET h=@ S2ep PLOT a,b iroduUce Carscleres deniro 4 _E
GUFE nnxn'r AT 21 |-., j 8205 IMNK i pantallia. Teclas 1 y
$473 PRINT AT 21,h-=1i' = B312 IF HWOT h THEM PLOT OUVER 1;3 Fara seleccionar La ubi :ac;_:u;l
$874 PRINT AT §,0;" =" . b Y f para esSCribir el mensa e
8075 PEINT AT g-1 - e 93p0 IF INKEYS="[" THEW GO SUE § Z i
8076 IF h=38 THEM LET h=0: PRINT 209 8618 PRINT AT E'ﬂgigh ‘ﬁr”a
AT 21,397 "- G0 TO 9aTd g3%@ IF INKEYE="L" THEH GO SuB 1 @517 GO SUB 9936
$077 IF ga@l THEN LET g=0: PRINT g 9956 PRINT #@;" Pulse uns tecls
AT a1 . @0 TO 9872 8340 IF INKEYE="C" THEMN 80 SUB 1 para continuar e T e
R TFOINKEYSSTLY THEN LET gmg+ 128 . kg vze THEN CLS STmuceIomEss o o
a-qaa- IF INKEYS="E" THEM LET hshd gg‘gg EEIEEHQEW BEEHEIF égﬁ_ﬁ;; Cp™" THEN IHPUT AT
+ 5 L (] [
="l SEED PRINT AT "4,1; " COMANDOS: ™ EEEd GO TD 2997: REH Par S0FT RA
ﬁﬂl T ATMETESIET THEN e, e gEE{ PRINT TAB 18:"-7* RARIBA":T T

GRABADOR DE
MEMORIAS EPROM

Para COMMODORE 64/128
(con software en disco)

Permite 3 métodos de grabacién
inteligente con verificacién automaética
byte por byte.

Tensiones de programacién de 5, 12.5,
21 y25V

Permite operar con:

2716—2732 |
2764—27128
27256
2516—2532
2564
68764—68766
68769 y otros

Armado en plagueta de fibra con PTH
(agujeros metalizados) con zécalo de
insercién cero.

FABRICA Y DISTRIBUYE

RANDOM  .is1s01eme

Parana 264 — 41o. 45 — TE 49-5057
(1017) Cap. Fed.

Para mejorar nuestro servicio, a los telé-
fonos de Editorial Proedi hemos incorpo-

rado el sistema de Radio Llamada. Pue-
den marcar:

311-0056 y 312-6383 (cadena de 19 Ii-

neas), mencionando el

Cédigo 5941

y de esa forma podran dejar el mensaje,
que sera transmitido de inmediato a nues-
tras oficinas. Contestaremos a la breve-

dad (por la via que corresponda) todas las
llamadas.
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BEGINNERS

las cosas.

Para todos aquéllos que siempre supieron lo importantes que
son los mapas de memoria y las variables del sistema pero
nunca entendieron de qué se trata, vamos a aclarar un poco

DIRECCIONANDO LA
MEMORIA

En la actualidad, todos los que
tengamos una microcomputado-
ra sabremos que nuestros pro-
gramas estan almacenados en la
memoria RAM de la misma. Esto
tambien lo sabe el microprocesa-
dor, el cerebro de nuestro siste-
ma. Este, debe saber en qué par-
te de la RAM esta nuestro progra-
ma y por lo tanto debe tener una
forma de explorar la misma. Pa-
ra ver las cosas con mas clari-
dad, vamos a poner un ejemplo:

supongamos que hacemos un
programa de 2 kilobytes de largo.
La memoria total de nuestra ma-
quina es de 48 kilobytes de RAM
y 16 de ROM. Ahora, la pregunta

es: (donde esta nuestro progra-

ma de 2k entre los 48 disponi-
bles? Y ademas, ;cémo sabe el

microprocesador adénde ir a
buscarlo?

La pregunta es en apariencia

Figura 1

simple, pero para poder respon-
derles en forma completa debe-
mos  establecer algunos

conocimientos previos.
Vamoes a analizar las cosas con

un sentido practico. Para ello de-
bemos tener en cuenta el punto
de vista del microprocesador. La
forma en que el micro se comu-
nica con los distintos periféricos
que componen una computado-
ra (teclado, impresora, video, me-
maorias) es por medio del bus de

datos. Para aquéllos que 5& es-

tén preguntando qué es un bus y
qué son datos, las respuestas
son las siguientes: un bus es un
conjunto de lineas por las cuales
se transmite algdn tipo de infor-
macion. En nuestro caso, estas
lineas seran conductores eléctri-
cos, ¥ la informacién se presen-
ta en forma de impulsos eléctri-
c0s. Los datos seran, en definiti-
va, los impulsos electricos que
viajen a través de los conduc-
tores,

El bus de datos sera un canal de

comunicacion entre los distintos
periféricos y la computadora. Es-
te canal debe ser bidireccional,
es decir que la informacién es
tanto enviada como recibida por
el microprocesador.

Ya sabemos entonces como se
comunica el micro con los peri-
féricos. Pero lo que no sabemos
es como hace para avisarle a la
pantalla que los datos no son pa-
ra ella, sino que son para la im-
presora; ¥y que tampoco salgan
por el terminal del cassette, da-
do que alll no tendran nada que
ver, etcetera. Como podemaos ver,
es necesaria algun tipo de orga-
nizacién. Para lograr una locali-
zacion adecuada de los compo-
nentes del micro, se recurre al
bus de direcciones (en inglés Ad-
dress Bus).

Este bus seréd entonces un canal
de comunicacidn unidireccional
en donde solo el micro tiene de-
recho a hablar. Lo que dice es
simplemente: “este dato va a la
impresora" o “esta letrava a la

BUS DE ADDRESS

-tjﬂﬁ ;Jl:

MICROPROCESADOR \

- = . = "-.:_‘ il LT .: l- _.'.. - ——
b4 1 r T b ‘__‘-_L_ .':jl.::'_.-l-.‘-__"m j:?; £ | " -

_BUS DE DATOS

4.[ TECLADO

IMPRESORA

CASSETTE

l—-’l PANTALLA
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pantalla”, etcetera,

En la mayoria de los microproce-
sadores de ocho bits, este bus
tiene 16 lineas de datos. Esto
quiere decir que tenemos 16 li-
neas independientes para avisar-
le a los periféricos que los datos
vana unoy no a los demas. Una
forma muy simple de hacer esto
seria la indicada en la figura 1.
Cada linea del bus de direccio-
nes esta conectada a algun peri-
férico. El bus de datos esta co-
nectado a todos a la vez. Enton-
ces, si queremos mandar datos a
laImpresora, mandamos una se-
fial por la linea de direcciones
gue estd conectada a la misma.
Laimpresora entonces sabe que
los préximos datos que aparez-
can en el bus de datos seran pa-
ra ella y se prepara para recibir-
los. Mientras tanto, los demas
periféricos no han recibido nin-
gin tipo de sefial, y no se preo-

Figura 2

cupan por los datos que anden
viajando en el bus de datos.

La disposicién de la figura 1 es
buena para nuestros fines didac-
ticos, pero seria un fracaso si la
quisiéramos llevar a la practica.,
(Qué sucede? Los conceptos
tedricos que utilizamos en el de-
sarrollo de la misma fueron sin
duda correctos. Pero nos olvida-
mos de algo importante. Mas que
importante, dirfamos que funda-
mental. No tenemaos ningdn tipo
de memoria, ni RAM ni ROM, pa-
ra que nuestro proyecto de com-
putadora pueda funcionar o al-
macenar un programa.

El motivo por el cual no la inclul-
mos en este diagrama previo, fue
porque para poder explicar como
se direcciona la misma necesita-
mos un analisis un poco mas pro-
fundo. A propdsito, en forma na-
tural comenzamos a incluir una
nueva palabra en nuesiro voca-

bulario informatico: direccionar.
Como ya se habran dado cuenta,
direccionar algo Implica locali-
zarlo en la memoria de la
maquina.

Volviendo al tema de la RAM, de-
bemos solucionar el problema de
darle un lugar en la memoria de
la maquina. Pero sl quisiéramos
trabajar con el esquema de la fi-
qgura 1, solo podriamos utilizar 12
lineas de direcciones, y si las
conectamos una a cada memoria
tendrlamos la asombrosa capaci-
dad de 12 Bytes.

Cada Byte sabria cuando “poner-
sa" en el bus de datos porque su
linea correspondiente de address
se lo dirla.

Pero si los micros tienen efecti-
vamente 16 lineas de direccio-
nes, ,como hacen para poder di-
reccionar 64k de memoria?
Sucede que en nuestro ejemplo
anterior, por hacerlo simple, he-

up  |LINEA DE

ADDRESS

ﬂﬂﬂﬁ DE DATOS

[ 1l

LINEA DE ADDRESS 1

LINEA DE ADDRESS a

BUS DE DATOS

| PERIFERICO PERIFERICO
2 1

b ¢

o by :
DECODIFI
CADOR
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maos despilfarrado informacién.
LEn donde? En el bus de direccio-
nes, como ya lo habran supuesto.
Aquéllos que conozcan el siste-
ma de numeracién binario, ya sa-
bran de que se trata.

Para los demas, va esta expli-
cacién.

De nuestros comentarios anterio-
res, se deduce que con 16 lineas
de direcciones debemos poder
identificar mas de 16 unidades de
informacién. Una unidad de infor-
macién puede ser un byte, o un
periférico, cualquier cosa.

La pregunta es cémo. Coémo se

hace para, con 16 lineas, direc-

cionar 65536 cosas.

Veamaos la figura 2. En la parte A
reducimos nuestro sistema a una
sola linea de address. Con la mis-
ma podremos direccionar dos
cosas. Una sabra que nos esta-
mos dirigiendo a ella porque la If-
nea tiene sefal, y la otra hara lo
mismo cuando no exista dicha
sefial. En términos de hardware,
la sefial sera un estado Iégico al-
to, o un uno. La no existencia de
la misma sera lo contrario, es de-
cir un cero. Pasemos al ejemplo
B. Tenemos ahora 2 lineas de ad-
dress. Estas dos lineas entran a
una cajita mégica y de dos salen
4, Entonces, podremos direccio-
nar 4 cosas. Pero ustedes diran;
claro, pero con magia cualquie-
ra lo hace. Esa cajita magica se
llama conversor binario-decimal,
Las lineas de direcciones trans-
portan informacién basada en
ceros y unos. Este sistema se lla-
ma binario. A la salida del conver-
sor, los nimeros en binario pasa-
ron a ser decimales. La forma en
que se hace esto no es importan-
te para nuestros fines. Si vemos
la figura 3, podremos entender
como se convierte un nimero bi-
nario a decimal, y por qué con
dos lineas se pueden direccionar
4 cosas.

Para 18 lineas, la tabla seria lar-
gulsima, pero la matematica nos
da un par de formulitas median-
te las cuales podemos pasar
cualquier nimero binario a deci-
mal y también saber cuantas co-
sas se pueden direccionar con X
lineas de direcciones.

Para pasar de binario a decimal,
nos ayudaremos con un ejemplo;
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i 6 1 0 0 1
X X X %X X X
324+ 16+8+44+24+1=41

A cada digito le vamos asignan-
do un cierto valor, un cierto pe-
so. El digito o bit de mayor peso
sera el de la izquierda, e Iran dis-
minuyendo a medida que nos
acerquemos al Gltimo de la
derecha.

El valor de ¢cada bit estara dado
por las potencias de 2, en forma
creciente de derecha a izquierda.
El primer bit tendra el valor o pe-
so de 2 elevado a la cero, el se-
gundo sera 2 a la uno, el tercero
2 al cuadrado, etcetera.

Si multiplicamos al bit (cero o
uno) por su valor, y luego suma-
mos los resultados de estas mul-
tiplicaciones, tendremos el valor
decimal equivalente al nimero
binario dado.

Para saber cuantas cosas podre-
mos direccionar con una determi-
‘nada cantidad de bits, lo que ha-
cemos es elevar el nimero 2 a la
potencia dada por el ndmero de
lineas de address.

En caso de tener 10 lineas, si ha-
cemos 2 a la 10, nos da 1024, que
sera la cantidad de cosas, o pe-
riféricos, o unidades de informa-
cion, o bytes que podremos
direccionar.

Entonces podemos entender por
qué durante mucho tiempo los
microcomputadores no supera-
ban los 64 k de memoria. Esta li-
mitacion estaba dada por la can-
tidad de lineas de address del mi-
cro que, como ya dijimos, son 16.
Luego de toda esta explicacion,
pensemos cémo fue que llega-
mos aqul. Nos hablamos pregun-
tado coémo hacia el micro para
saber en qué parte de la memo-
g& estaba nuestro programita de
Ahora ya sabemos cdmo hace el

Figura 3

BIT
NUMERO

1

micro para ir hasta la RAM co-
rrespondiente, y decirle que le to-
ca a ella poner sus datos en el
bus de datos.
Pero todavia no sabemos como
sabe en|donde esta.
Esta informacidn, junto con mu-
chas otras, se encuentra en una
parte especifica de la RAM. Esta
seccion es la llamada Variables
del Sistema. En ella se encuentra
todo tipo de informacidn, que es
vital para el funcionamiento de la
maquina.
Ademas, el microprocesador de-
be saber addnde ir a buscar da-
tos constantes, cosas que siem-
pre estan en su lugar y nunca se
mueven. En otras palabras, la
ROM.
Entonces, ya tenemos bastantes
cosas como para confundir a
cualquiera. Un programa, la
ROM, mas RAM, variables del
sistema, y otras yerbas, Todo es-
to, metido en el espacio de 65535
posiciones de memoria, las 16 li-
neas de address.
Para simplificar las cosas, se
crearon los mapas de memoria.
Los mismos son un reflejo de lo
que hay en la memoria de la ma-
quina distribuido en secciones,
Si bien los mapas de memoria de
las distintas computadoras difie-
ren entre si, la forma de analizar-
los es siempre la misma.

UN EJEMPLO PRACTICO

Vamos a analizar el mapa de me-
moria de la CZ 2000 Spectrum.
Este les podra servir de ejemplo
para las demas maquinas, ya que
el metodo es siempre el mismo.
Comencemos por el principio. Lo
primero que tenemos es la ROM.
Esta se extiende desde la direc-
cion 0 hasta la 16384. De esta
parte no hay mucho que decir.
Cualquier intento de pokear un
valor en esta zona tendra un efec-
to nulo, dado que ésta es de lec-
tura solamente.

Luego viene el area de pantalia.
En la pantalla, cada caracter es
reflejo de lo que hay en la memo-
ria. Si la resolucion de la compu-
tadora es de 256 por 192, tene-
mos un total de 49152 bits en
pantalla que seran reflejo de lo
que hay en la RAM de la maqui-
na en el area de pantalla. Si po-



keamos algan valor en esta zona,
por ejemplo POKE 18000, 255 ve-
remos una rayita en la pantalla.
Luego viene el drea de atributos
de pantalla. Esta zona tiene su
comienzo y su fin fijos, y en la
misma se quardan los colores de
los caracteres que estan en la
pantalla y sus caracteristicas de
video, como ser inverso o parpa-
deante. Pueden experimentar ha-
ciendo pokes con distintos valo-
res en esta zona y observar los
resultados.

A continuacion esta el area del
buffer de impresora. Esta co-
mienza en la direccion 23296 vy
termina en la 23552. Aqul se al-
macenan los datos que deben
ser enviados a la impresora. Co-
mo la impresora imprime a una
velocidad menor de la gque la
computadora le manda los datos,
los mismos son guardados en es-
la zona de memoria y de ahl se
envian a imprimir.

En la direccion 23552 comienza
el drea de variables del sistemna.
Es en esta zona donde se alma-

cenan los datos que varian de
acuerdo a las condiciones de
funcionamiento de la computa-
dora.

La zona de variables del sistema
terming en la direccion 23734,
Esta es la Gltima direccion fija
del mapa de memoria. Todas las
demas dependeran de las condi-
ciones dinamicas de funciona-
miento. Por ejemplo, el programa
en BASIC comenzara en la direc-
cién indicada por la variable
PROG. El valor de esta variable 10
podremos encontrar en la zona
de variables del sistema (ver ma-
nual de la computadora). El final
de la zona de programa BASIC
estda indicado por la variable
VARE. Si el programa tlene 2 k de
largo, VARS nos indicara una di-
reccion mayor en 2k a la indica-
da por PROG. Siguiendo el mis-
mo analisis podremos determi-
nar donde comienzan y terminan
las distintas zonas en la memo-
ria de la maquina.

Tomemos como ejemplo la varia-
ble RAMTOP. Esta nos determi-

na el final de la zona de memo-
ria utilizada por la maquina. Es
por este motivo que los progra-
mas en cédigo maquina se sue-
len guardar por arriba de este va-
lor. Es lo que se llama una zona
segura. Para tener espacio para
nuestras rutinas, podemos cam-
biar a gusto el valor de esta va-
riable (RAMTOP) y, asl destinar
mas o menos memoria para
nuestros programas en codigo
maaquina.

Manejando los valores de las dis-
tintas variables del sistema, po-
dremos alterar la configuracion
de la memoria de nuestra compu-
tadora a gusto. Esto debe hacer-
se con cuidado, porque no es di-
ficil que se nos “cuelgue”, pero
es uno de los pasos fundamenta-
les en &l conocimiento de nues-
tra computadora.

Como ejemplo, les damos los si-
guientes POKES para que
experimenten:

POKE 23561,1

POKE 235621

POKE 23609,200

WORK.SP

VARS E.LINE

Reserva

Figura 4
Archivo Buffer Variables Mapas |Informacién | Programa
de Atributos de del de para an
Pantalla Impresora Sistema Microdrive Canales Basic
0 22528 23552 23734 CHANS PROG
*
Zona de Zona de Stack Stack de Zona Graficos
Edicién Trabajo del Gosub's y Libre definidos
Reservada Procesador Zona de por el

Usuario

STKBOOT STKEND

PRAM

uDG

RAMTOP

JHESHNDILHIE

Somos los Onicos importadores de programas en &l pais. Comprudbelo.
Muevos titulos todos los martes

AMIGA

Méds de 280 programas.
Todos los manuales
Accesorios.

C64 ¢:128 CP/M

LOS MEJORES PRECIOS

Mas de 3.500 titulos.

Diskettes 3,5 v 5,25 o Fast Load e Warp

Joysticks » Cajas Porta Diskettes
« Cassettes Virgenes

Exclusividades
absolutas en cassetle.

ZONA SUR
RAD WAR
Olavarria 837, 1°

28-1177

Lunes a Sabadao
de 10 a 20 hs.

Consulte por la venta de programas en exclusividad.,

Descuentos al gremio

ZONA NORTE

THE TUERK
fv. Conel. Diaz 1931, 4* 8"

Envios gl interior

Sallclte Catalogo

824-2017
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TRUCOS, TRAMPAS
Y HALLAZGOS

USODE |a&= | |
RUTINAS [@&s= | /
GRAFICAS

Seguramente uno de los aspectos
mas atractivos de las computado-
ras personaes es su capacidad de
graficacion. Si bien se puede ac-
ceder a ésta desde lenguajes de
alto nivel (BASIC, Pascal, FOR-
TRAN, etc) resulta Gtil en algunas
ocasiones poder emplearlas des-
de la programacién en lenguaje de
mdguina. Presentamos a continua-
cién algunas sugerencias de cdmo
accedera lasfunciones PLOT,CIR-
CLE vy DRAW en la microcomputa-
dora TIMEX 2088.

lizacién de un programa de grafica-

La subrutina en ROM que se en-  cién manejado desde joystick. .~ (lJ
carga de ubicar un punto de coor-
denadas (xy) en pantalla se en- RUTINA 1
cuentra en la direccion # 2638 (# ; _
significa hexadecimal). Se puede LD BC,cacy 1 cH=goord X, cyscoord y
hacer uso de ellacomovemosen la ot T o
Rutina 1.
Por otra parte para graficar un circu-
lo con centro en (x, y) y radio R, de- .
be ejecutarse como vemos en la RUTINA 2
Rutina 2.
Por Gltimo indicamos como hacer LD BC,#00cx 3 cxs coord x del centro del cireulo
uso de la rutina Draw, ver Rutina 3. CALL #30E% 5 hacia stack
LD BC,#00cy 5 cys coord vy del centro del circulo
Signos: #FF= —1 CALL #30E% 3 hacia stack
#00= 0O LD BC,radio
#01= +1 CALL #30E? 3 radio del circulo hacia stack
A modo de sugerencia: el autor de JP #2694 § hacia subrutina CIRCLE
estas notas encontrd dtil la infor- RET
macion presentada aqul en la rea-
RUTINA 3
COORD1 EQU #5C7D
COORDZ EGU #5C7E
LD A,cx i Ex: valor de la coordenada % del "punto de partida"
LD (COORD1) ,A
LD A cy : Cy: valor de la coordenada y del "punto de partida®
LD (CODORDZ) ,A
LD B,dx i dx: desplazamiento en x
LD C,dy 5 dy: desplazamiento en vy
LD D,sx i SM: signo del desplazamiento en =
LD E,sv 1 syt signo del desplazamiento en vy
JF #2B1E : hacia subrutina DRAW
RET
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Cuenta Joven.

Hasta hoy, acceder
a una tarjeta personal Banelco
era s0lo para mavores.

Ahora, con la Cuenta Joven
del Banco de Galicia, los jovenes
a partir de los 16 anos tambien
pueden dislrutar de las ventajas
de la Red Banelco operando
su propia Caja de Ahorro
¥ Servicios®

Conla Cuenta Joven
no solo podran administrar mejo
sudineroyoblener inlereses, sino
lammbien ulilhizar loscajeros
automaticos de la Red las 24 horas
del dia, todos los dias del ano

Conozca los beneficios
para una nueva generacion
en cualgumera de las 1249 casasdel
Banco de Gahlicia v Buenos Aires

*Lon la adtondacion e un meavior

Caja de Ahorro
y Servicios
mds tarjeta Banelco.

@ BANCO DE GALICIA

Y BUEMNOS AIRES

No dude que a usted o beneficia.
El beneficio.... que un banco trabaje para usted.
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AHDRA CON
| IMAS PRESTACIDNES!

L4 NUENA DREAN COMMODORE 64 C INCORPORA €1 PROGRAMA MAS NONEDOSO

']DlDH DE DIPLIC Y COMPOSICION DE TEXTOR.
ESCRIBE Y €DITA €71 PANTALLA.

SELECCIONA 6 DIFERENTES TIPOS DE LETRAS €N & MEDIDAS DISTINTAS.
LE PERMITE DIBULIAR, PINTAR Y BORRAR €1 PANTALLA

DISEMA CON 32 PATRONES,

PINTA €N 16 COLORES.
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CON SU NUEVA DREAN COMMODORE 64C,
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CZ Sp ectrum

La computadora del pais,
por precio y prestaciones.

Antes de saber el precio de una CZ
Spectrum, es importante que
conozca algunas cosas:

e Emplea microprocesador Z80.

® Dispone de 64 Kbytes en consola,
color v sonido.

® Incluye interfase para dos joystiks.

e Opera con lenguaje BASIC
extendido vy ASSEMBLER.

e Con su teclado se obtienen todas las
sentencias del BASIC, sin tener que
pulsar una tecla por letra como en
otras computadoras v cuenta
ademas con control previo de
errores de sintaxis.

® Estan disponibles en cassettes,
lenguajes como el LOGO en
castellano v otros de alto nivel como
PASCAL, PROLOG, FORTH, C,
ademas de gran cantidad de
utilitarios en cassettes y diskettes.

® Cuenta con la moderna unidad
OPUS DISCOVERY de diskettes
de 3.5". que incluye interfase
paralelo v kempston para
joysticks.

e Carga y graba programas con un
grabador comiin de cassettes.

® Se conecta al televisory a
monitores profesionales.

® Se comunica con cualquier
computador de otro tamano vy con
todos los bancos de datos del
mundo, empleando los nuevos
modems e interfases RS232 de la
linea CZ.

® Opera en forma directa y sin
interfases con impresoras de bajo
costo como la Seikosha GP50 que
utiliza papel comiin.

@ CZ Spectrum es la computadora
para la que se han producido mas
de 10.000 programas.

6.000.000 de usuarios en el planeta,
avalan este dato.

® Fabricada en Argentina por
Czerweny, CZ Spectrum esta
respaldada por una sélida
experiencia industrial v tecnologica,
garantizandole el manana.

® La red CZ, de cobertura en todo el
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TRUCOS,

HALLAZGOS

PARA DREAN
COMMODORE

Sl deseamos observar al-
gunas curiosidades de es-
ta relativamente nueva
computadora, cumplamos
puntillosamente las si-
guientes instrucciones.

1) Pulsar simultaneamente
RUN-STOP y RESET para
visualizar el monitor del co-
digo de maquina.

2) A continuacién, pulsar
M-RETURMN. Aparecera en
pantalla algo extrafio co-
respondiente a los conte-
nidos de ciertas direccio-
nes de memaoria. En el mar-
gen derecho veremos en
caracteres invertidos, los
simbolos que representan
alos cddigos ASCII validos
de ser visualizados.

3) En este paso deberemos
posicionar el cursor al prin-
cipio de la cuarta linea,
concretamente sobre el
simbolo de “mayor".
Luego pulsaremos nueva-
mente M-RETURN v apare-
cera nuevamente un lista-
do que pasara lentamente
pulsando la tecla de
COMMODORE.

Asl podremos ver los ASCII
de las instrucciones BASIC
gua componen a esta
computadora.

Cada uno podra sacar sus
propias conclusiones, pero
viendo las variables del
KERMAL, méas de uno po-
dra lograr sus propias
instrucciones.

BORRADO
PARCIAL

Si nuestra computadora es
una DREAN COMMODORE
64, y deseamos borrar la
parle posterior de un pro-
grama y no queremos ha-
cerlo linea a linea, podre-
mos usar la siguiente
rutinilla;

1) A continuacion de la Gl
tima linea debereamos crear
una que contenga tres do-
ble punto (ejlemplo 120::).

2) En lineas consecutivas
coplaremos lo siguiente:
65500 FOR T=PEEK
(44)"256 TO 9 9: IF PEEK
(T-2) + PEEK (T-1) + PEEK
(T) 3°58 THEN NEXT
65510 POKE T-6, 0: POKE
T-5, 0

Luego efectuamos RUN
65500

Que lo disfruten.

LOS CREADORES

Si tenemos una COMMO-
DORE 128 y deseamos sa-
ber quiénes fueron los cul-
pables de esta temible
computadora efectuemos
el siguiente SYS: SYS
32800, 123, 45, 6.

+Cosa de locos no?, siem-
pre hay cosas ocultas en
estos bichos.

INPUTS
ERRONEOS

Suele ocurrir que al efec-
tuar un INPUT de caracte-
risticas numéricas, al que
le toca operarlo ingresa
una letra en vez de un nu-
Mero, Cosas que pasan.
Para evitarlo lo que puede
hacerse es lo siguiente:
1INTPUT AS: A=VAL (AS)
IF A=0 THEN 1

Algo muy similar puede
efectuarse con el comando
BASIC GET.

Este puede ser aprovecha-
do por un usuario de cual-

quier COMMODORE. Es
mas, por uno de cualquier
maquina, sdlo que la ins-
truccion VAL en no todas
las maquinas devuelve el
valor 0, cuando el string no
tiene significado numérico,
hay que tener cuidado con
BS0.

Ademas, el GET en algu-
nas computadoras es el
equivalente al INKEYS.

C-64 POKE

POKE 5326587 hara las de-
licias de millones de aficio-
nados de esta maguina.
Larga yabundantees la lis-
ta de posibilidades que
ofrece este maravilioso
POKE.

No debemos dejarnos lle-
var por su insignificante
apariencia, este es lo mas
egspectacular, rimbomban-
te y esplendoroso de los
POKES que han pasado
por nuestra editorial.

Ademas ya se esta crean-
do un club de amigos del
POKE 53265,87. Como ve-
mos s un comando muy
querido, tanto por los pro-
gramadores como por los
que no entienden una pepa
de programacion.

Si alguien en alguna latitud
de este planeta |la encuen-
tra alguna utilidad, por fa-
var, no nos llame.

K64

Tras la multitudinaria ma-
nifestacion de amantes del
POKE 53265,87 de la C-64,
comenzaron a llegar por la
Av. Corrientes las colum-
nas de la agrupacion filan-
tropica al servicio de las
CZ-Spectrum.

Ellos mostraban en sus
pancartas lo siguiente:
ARRIBA EL POKE 23561,N
POKE 23562,N LAS TE-
CLAS MAS VELOCES
MANIFESTEMOS NUES-
TRO DESACUERDO CON
POKE 23608,255
MARCHEMOS BYTE POR
BYTE CON 23609,50
CAMBIEMOSLE EL CO-
LOR A NUESTRO
ENTORNO-POKE 23624-N
En proximos nimeros se-
guiremos con la cobertura
de esta manifestacién
informatica.

SECUENCIAS DE
ESCAPE DE MSX

por Hugo D. Caro

MSX soporta las secuen-
cias de escape listadas en
la tabla que brindamos a
continuacién. Estas fun-
ciones estan disponibles
para la sentencia PRINT de
BASIC, la rutina de BIOS
CHPUT, CONOUT del BIOS
del MSX-DOS llamado di-
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rectamente y CONSOLE
QUTPUT de la funcidn del
MSX-DOS.

Estas secuencias de esca-
pe son un subconjunto de
la terminal DEC VT-52 0 de
la terminal HEATH H-19.

TABLA DE
SECUENCIAS DE
ESCAPE
SOPORTADAS POR
MSX:

1. Funciones de Cursor.

ESC A Cursor arriba
[ESC] B Cursor abajo

[ESC] C Cursor derecha

[ESC] D Cursor izquierda
[ESC] H Cursor a home

[ESC] Y [Fila+ 20H]
[columna + 20H] funcién
locate.

2. Borrando y aditando.

[ESC] J Borrar pantalla
[ESC) E Borrar pantalla
[ESC] K Borrar hasta el fin
de linea.

[ESC] J Borrar hasta el fin
de la pantalla.

[ESC] Borrar toda la linea
[ESC] L Insertar una linea
[ESC]M Eliminar una linea.

3. Configuracion.

[ESC] x4 Coloca el cursor
relleno.

[ESC] x5 Apaga cursor.
[ESC] v4 Coloca el cursor
pequefio.

[ESC] y5 Prende cursor.

La mayor utilidad que pue-
den brindar estas secuen-
cias de escape se puede
cbservar utilizando las
computadoras MSX desde
el sistema operativo
MSX-DOS.

Por ejemplo, sl queremos
utilizar el MBASIC y su res-
pective compilador, nos
gncontramos que no (ene-
mos la sentencia LOCATE
que permite ubicar el cur-
sor en la pantalla.

Para poder simular esta
sentencia podemos definir
la siguiente funcidn:

10 DEF FN
CURS(X,Y)=CHRS$(27)+ "
Y" + CHRS$(X + 32) +
CHR$(Y + 32)

y luego utilizarla con la
sentencia PRINT:

FROGHRAM-ID.

DATA DIVISION.

01 ESC-BEQ=1.
03 FTILLER
VALUE -27.

83 FILLER

gl ESC-BEQ-2.
03 FILLER
VALUE 27.

o1 FILLER

ESC=-BEEQ=-1.
03 FILLER
VALDE 27.

oi

01 WARIOS,
03 LIN

T7

CUENTO-PORQUE=SI

IDENTIFICATION DIVISTON.
ESCAFE=-SEQUERCES.

ENVIRONMENT DIVISIOH.

CONFIGURATION BECTION,

SOURCE-COMPUTER. HMSX.
ORATECT=-COMPUTER. MSX.

WOREING-STORAGE BECTIOH.

FIC 9 USAGE IS8 COHP=-1

FIC X VALUE ",
03 FILLER PIC X VALUE "&%,

PIC 5 USAGE IS5 COMP=1

FIC X VALUE "L,

PIC § USASE IS5 COMP=1

03 FILLER PIC X WALUE "H".

FIC 99.

FIC 9589.

PROCEDURE DIVISION.

GENERAL.

DISPIAY ESC-5BE(G-1 LINE 1 POBITICH 1 EHASE.
PANTALIA=1 THHRU F=-P-1.

PERFORM VENTAMA-1 THRU P-¥V-1 5 TIMES.
FHOIKIY LINE 11 POSITION 18.
PERFORM TIEMPO THRU F=-TI 1000 TIMES:
CIERRO-Y1 THED F-CV1 5 TIHES.
TIEMPO THRU F=TI 1000 TIMES:

FERFORM
DESFLAY

PERFORM
FERFORM

G0 TO GERERAL.

FANTALLA=1.

PERFORM LINEA-1 THRU F-L-1

VARYIRG LIH TROM 1 BY 1 THTIL LIN = 33,

F=F=1.

LINEA=1.

DISPLAY ALL Se% SIZE 80 LIHE LIN POSITION 1.

F=L=1.
EXIT.

VEHTAHNA=L.

DISPFLAY ESC-BEQ-2 LIKE 9 POSITION 1.

F=y=1.
EXIT.

CIERRO-V1.

DISPLAY ESC+5EQ-3 LINE 3 POSITION 1.

F-CV1.
EXIT.

TIEMPO.
ADD 1 TO CUHENTO-PORRIE-EL

Niimeros del
2 al 5 agotados

- do

d

v #3

P ARA NAD Chequebt;if:;ﬂ ’ ' f:er? or cuﬂ;;?}
CAP. FE ’ Pﬂ {El env cO d la Edltﬂl’
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150 PRINT
FNCUR$(10,10);“ESTO ES
UN TEST"

Olro detalle Interesante
que s& puede observar es
que cuando se trabaja des-
de MSX-DOS las impresio-
nes son mas lentas debido
aque &l Sistema Operativo
enciende el cursor.Por es-
ta razon es realmente co-
modo poder apagar el cur-
sor desde el sistema ope-
rativo. Para ello, podemos
utilizar la secuencia de es-
cape gque apaga el cursor.
En MBASIC se ejecutara
con la sigulente sentencia:

5 PRINT CHR${(27) 4+ "'x5"
Perc no solo de “BASIC"
vive el hombre: la linea Ta-
lent MSX posee asimismo
tode un conjunto de len-
guajes que se pueden uti-
lizar desde MSX-DOS y por
lo tanto estan comprendi-
dos en las generales de |a
ley. Por ejemplo, en TUR-
BO PASCAL ya se encuen-
tra instalada la terminal
DEC VT-52 v la MSX, con lo
que si se utilizan las sen-
tencias estandard "“Go-
toXY", “InsLine”, DelLine",
"ClrSer”, etc. que permiten
hacer algunos trucos con
la pantalla. Recordamos
que “Crilnit" permite apa-
gar el cursor ¥ “CriExit"” lo
enciende nuevamente.

Por altimo, cualquier otro
lenguaje puede realizar es-
tos trucos con un poco de
paciencia. FORTRAN, CO-
BOL, FORTH, C, etc. son
ienguajes disponibles para
MSX que pueden benefi-
ciarse con el uso de estas
secuencias de escape.

Un ejemplo final del uso de
secuencias de escape es el
que se lista en la figura 1
realizado por el doctor Pas-
cual Mari, en RM-COBOL:

CONSEJOS Y
TRUCOS PARA LA
TI-99

Como todo micro la Tl tie-
ne sus secretitos. El cono-
cimiento de éstos no es
fundamental, pero, a ve-
ces, pueden ayudar bas-
tante o agregar un toque

distinto a un programa
propio.

Uno de los més antiguos y
ya conocidos por casi to-
dos los usuarios es el de
desproteccion de progra-
mas de Basic extendido.
Primero, debemos cargar
el programa protegido, lue-
go, antes de correrlo, ti-
pear an forma directa (sin
nimerc de linea) lo si-
guiente:

CALL INIT ENTER
CALL LOAD (-32443,0)
ENTER

Y aqul, ya tendremos el
programa desprotegido,
pudiendo tanto listarlo co-
mo enviarlo a otro diskette
0 cassette.

Para volver a protegerlo
simplemente tipeemos:

CALL LOAD (-32443,128)
ENTER

Otro truco interesante es
aumentar la velocidad de
destello del cursor de la si-
guiente forma:

CALL INIT ENTER
CALL LOAD (-31748,X)
ENTER

S| queremos regresr a la
pantalla inicial sin tener
que oprimir FCTN = o ti-
pear en modo directo
QUIT, la solucién es:

10 CALL INIT
20 CALL PEEK (2,A,B)
30 CALL LOAD (-31804,A,B)

Si en cambio solamente
deseamos hacer un NEW:

10 CALL INIT

20 CALL LOAD

30 CALL LOAD
(-31866,255,231)

Esto Gitimo s similara un
NEW, pero con la diferen-
cia de que lo podemos ha-
cer desde un programa.

* Todos estos trucos re-
quieren como minimo de
Expansion de Memoria vy
Basic Extendido, o, en su
reemplazo de Minimemory,

K64

c},ﬁﬂﬂ Dp ¢

Lunes a Sdbado
8 alse

_ Conun MS?{

ﬂnwb-'em
Ud. ya nos conoce
Ud. nos convirtié en los Gnicos
especialistas exclusivos en MSX

Todas las marcas
@ TALENT
& SPECTRAVIDEQ

e TOSHIBA
e GRADIENTE...

Todos los Modelos

Todos los Periféricos

Los mejores Precios

Los mejores Planes de Pago

TODO EL PODER DEL SOFT

TODOS LOS LENGUAJES
BASES DE DATOS
PLANILLAS DE CALCULO
SOFT DE APLICACION

OFERTA

1 SviT728
1 DATASSETTE MITSAQO
2 JOYSTICKS
10 JUEGOS
1 FUNDA
CUPO LIMITADO
CONTADO A7000
3 PAGOS de A 250 c/u

COMFPUTRONIC S.A.
iamonte 2096 (esq. Juniny - (1056) Cap
Tel. 46-6185

Disponemos Disketteras
de 51/5" para
TOSHIBA y YAMAHA

FPag. 49



Comp: trum - TS2068
- Cont.; 48K

- Clas.: Ent
) Autar: Angs! Aquino
SN o

et 7 :
Este software pondra a prueba nues-
tra destreza y concentracidn, colo-
candonos al borde del stress sl no
sabemos enfriar las situaciones
dificiles.

El juego consiste en manejar un gu-
sanito (llamado COMIPINI) que nun-
ca se detiens, para lo cual podremos
usar joysticks o bien las teclas que
querramos. Nuestro propdsito es ha-
cer la mayor cantidad de puntos.
Al comenzar el juego todos los pinis
(CJ) aparecen rodeados de bombas;
para hacer puntos debemos hacer
desaparecer las bombas y comemds
los pinis. La Gnica forma de eliminar
una bomba sin perder el comi es ro-
zandolo con la cola del gusanito (en
el figura: 1 tenemos dos ejemplos de
cédmo puede hacerse). Luego podre-
mos comer el pini pasandole por en-
cima (comerlo con la cabeza) o ha-
ciéndolo desaparecer con la cola (co-
merlo con la cola).

Recibiremos un punto por cada bom-
ba desaparecida y diez puntos por
cada pini comido.

Sl tocamos una bomba con |a cabe-
za del gusanito éste explotara y lo
perderemos.

Reglas: Disponemos de 3 comipinis
y de 800 pulsos para todo el juego.
Pulso es un movimiento del gusani-
to. El juego termina cuando el con:
teo de pulso llega a cero o se nos ter-
minan los tres compinis. Cuando ter-
minamos de comer todos los pinis de
una pantalia se nos agregan a ésta
veinte pinis con sus bombas y varias
bombas mas. De esta forma, al estar
la pantalla cada vez mas llena, el jue-
go se nos complica.

Sl chocamos con el borde, salimos
rebotados para el otro lado. El nime-
ro de pantalla aparece indicado en la
segunda linea a la izquierda. Cada
dos pantallas recibimos un compini
extra. Cuando el tiempo termina (o
sea pulsos = “0"), sl hemos hecho
400 puntos s& nos dara un bono de
400 pulsos mas. Si tenemos 400 pun-
tos por cada bono seguiremos reci-
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biendo extensiones. A partir del pri-
mer bono, cuando terminemos cada
pantalla se nos sumaran a nuestro
puntaje los pulsos que nos quedean.
Ellos aparecen indicados en la se-
gunda linea a la derecha. La cantidad
de pinis disponibles estéd indicada a
lalzquierda del rectangulo de juego.
Serdan almacenados los diez puntajes
finales mas altos.

NOTAS: El juego es un poco dificil,
por 8so recomendamos que antes de
empezar a desactivar bombas vy co-
mer pinis se familiaricen con los mo-
vimientos del comi y le tomen el
tlempo, luego veran que también es
conveniente comenzar a eliminar
bombas como lo indica la figura 2 da-
do que hay menos riesgo de llevér-
selo por delante.

EL PROGRAMA

Para hacer este programa no hay mu-
cho que pensar. Como todo progra-
ma, requiere una etapa incial que acé
tendrd la funcidn de hacer los distin-
tos sets de pantalla segun sea el pri-
mer juego, otro juego, una nueva
pantalla (o sea mas pinis) o la entra-
da de otro compini. Luego el progra-
ma principal debe efectuar los con-
troles de movimientos, puntos, pul-
s0s, etcetera, y por supuesto la im-
prasion y borrado del compini.

LAS VARIABLES

y (4} Incremento de y segin la direc-
cién del comi.

1{4). Incremento de x segln la direc-
cidn del comi.

¢ (4): Caracter de la cabeza segln la
direccion del comi.

n$(10,10): Donde se almacenan los
nombres de los mejores puntajes.
p (10): Donde se almacenan los me-
|ores puntajes.

pabeza arriba & A
tpla ariiba 8 (B
Cabeza abz jo £
CoLa abajo E D
Cabeza derecha B (E)
Cola derecha Wl (F)
Cabaza izquierda & (&)
Cova 1zquierda W (R
gomba « (I
Pini @ 1)
Pantalla T (K3

L)kl Variables auxiliares y de lazos.
m(21,31): Matriz donde figuran todos
los elementos del rectangulo de jue-
go y los limites del rectangulo.

pan: Nomero de pantalla,
coml: Comipinis disponibles,
pun: Puntos,

pul: Pulsos disponibles.

La Esiructura del Programa

Funclones iniclales
Dimensicnamientos

Sel de caracleres especiales

Dibuja rectangulo de juego
Set d y(4), x(d), cl4)

Sat de m(21,31) para marco
Dibuja comipinis y ofros

Sortea pinis y bombas, los
Imprime

Dim m{21,31) y set de pan, comi, pun, pul, bon

Set pin y m{21,31) para enirada

incorpora en m(21,31) y los

Reset m(21,31) para la entrada

Abre la puerta
Sat J,yx

Clerra la puerta
Set yx,by, b dir

1 Control de pulsos
- Entrada de joystick o teclado
| Control de entrada
| Setyx
Control de comida de pinl con cabeza

Entra gl comipini con misica y todo

| Control de coalicidn de cabeza con bomba
Control de coalicion de cabera con borde

Borrado & impresién de comiplinl

Set by, bucy.cx

Control de comida de pini con cola
Control de comida de bomba con cola
GC TO 000

Comida de pini, control de
No hay mas pinis

pin

Control para comipini extra

GC TO 000

Fin del tlempo (pulsos), control de bono

Fin del juego por tiempo

Beep

por explosidn
a Borrado de comipini y bomba
Control de comipini
Fin del juego porque no hay mas comipinis

Borrado de pantalla

Reordena puntajes
Enirada de nombre

Compara el puntaje con los diez mejores

imprime nombres de los diez mejores puntajes




PROGRAMAS/

bon: Bonos.

pin: Contador de pinis comidos.

y: Coordenada vertical de la cabeza
del comipini.

x: Coordenada horizontal de la cabe-
za dal comipinl.

dir: Direccidn del comipini.

by: Coordenada vertical de borrado
de cola.

bx: Coordenada horizontal de borra-
do de cola.

q: Entrada del control de movimiento.
cy: Coordenada vertical de borrado
con cola.

cx: Coordenada horizontal de borra-
do con cola.

LA ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

Etapa inicial: La etapa inicial esta di-
vidida en cuatro partes. La Etapa inl-
cial | corre solamente en el primer
juego, después de cargado el progra-
ma, 0 sea, que se encarga de funcio-
nes que no seran repetidas en tanto
corra el programa, pese a que esta
caracteristica es comdin a cualquier
etapa inicial, en este caso caba ha-
cer la salvedad dado que las siguien-
tes partes de la etapa inicial sl son
repetidas. La segunda Etapa inicial
sucede cada vez que comienza un
nuevo juego. La Etapa incial |ll corre
cuando el coml se comid todos los
pinis. Por dltimo la cuarta parte de |la
etapa inicial, tal como lo indica su
nombre, se encarga de la entrada del
comipini y, como nos podemos ima-
ginar, tiene lugar cuando perdemos
un comi.

Programa principal: Las funciones
que realiza esta etapa estan enume-
radas en el cuadro de la estructura
del programa. Para entender detalla-
damente su funcionamiento, reco-
miendo analizar el diagrama de flu-
jo donde tamblién se detallan dos

Subrutinas: PUN se encarga de llevar
los controles que corresponden
cuando comemos un pinl. PUL es la
subrutina a la que recurrimos cuan-
do pul es igual a cero. Coalicion co-
mi bomba (que en realidad no es una
subrutina) es la parte del programa
que efectia los controles corraspon-
dientes luego de la coalicion y pér-
dida del comipinl. Fin del juego; de
esta etapa solo cabe mencionar que
verifica si el puntaje obtenido al fina-

dcomi =ceml + 1|
Sub Puld

Inp. comi
pxirm
bon = bon + 1
-
ban: Punidtg »

[_Pul =400 |

[P
Coum)

lizar el Juego esta entre los diez
primeros.

EL DIAGRAMA DE
FLUJO

En este diagrama se pretende mos-
trar como son las alternativas de
control dal comipini, por eso se ha
diagramado detalladamente &l pro-
grama principal, la subrutina PUN y
la subrutina PULD.

MNotas: Tal como se menciona al prin-
ciplo, disponemos de la posibilidad
de manejar al comi con joystick o
con teclado. Tal como esta el progra-
ma, el comi debe manejarse con
joystick. Para usar el teclado deben
maodificarse cinco sentencias de la
siguiente forma.

Ejemplo 1

520 LEFT q$=INKEY$

530 IF q$="A" THEN LET dir=1

(arriba)

540 IF q$="“B" THEN LET dir=2
(derecha)

550 IF q$="C" THEN LET dir=3
{abajo)

560 IF g$="D" THEN LET dir=4
(izquierda)

Debe considerarse que el teclado es-
t4 en modo maylscula, por lo tanto
siempre debemos comparar con le-
tras mayudsculas,

Ejemplo 2

520 LET q=CODE INKEY$

530 IF g=1l THEN LET dir=1

540 IF q=9 THEN LET dir=2

550 IF q=10 THEN LET dir=3

560 IF q=8 THEN LET dir=4

A través de este uitimo ejemplo po-
dremos utilizar cualquier tecla, en es-
te caso los cursores.

Por Gitimo, para aquéllos que se can-
sen de la musiquita de la entrada,
tengo un truco para acortaria. En la
sentencia 430, en lugar de BEEP
k/1.2,1-50 pongan por ejemplo, BEEP
k/20,1-50, o sea aumenten al divisor

subrutinas. de K.
Figura 1 Figura 2
PULZOS: 584 PUNTOS: ag ?ULEI:'E- S04 PUNTOE: 42
1
' .
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* Tecnologia de avanzada, al servicio de la
informética moderna.

* Sistema tnico, a MUELLE CENTRAL
DE ACERO y CONTACTOS POR BARRIDO.
TEMPLADOS.

* Disefio con empufiadura anatémica, la més
practica y cémoda a todas las manos.

* Dos botones de disparo, de respuesta rapida
y precisa.

* Accionamiento suave, sensible,
distensionador, ideal para graficar
y jugar.

* Ventosas removibles, para una perfecta fijacién
en la mayoria de las superficies.

* Indestructible, no requiere service, garantido.

L-LUITI

Sgto. Cabral 202/04 Avellaneda (1870)
208-2740

SOLICITE PROMOTOR AL 208-2740
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EXPERIENCIAS

QFTWARE CREADO EN

NA ESCUELA INDUS

En los primeros afios no se con-
taba con computadoras propias
y ademads los programas de estu-
dio no suponian mucha estabi-
lidad.

Las primeras practicas se haclan
en la Facultad de Ingenieria de la
UBA v en el CONET. En este Glti-
mo lugar se trabajé con compu-
tadoras IBM 5110 cedidas por la
compafla del mismo nombre.
En 1985 llegaron diez computa-
doras Tl PC de 128K y otras dos
maquinas similares pero de
256K, todas con monitor mono-
cromatico, ocho de ellas con dis-
queteras de 1 drive y cuatro de
2 drives, ademas de cuatro im-
presoras.

La duracion de la carrera es de
seis anos, formada por un ciclo
basico comln a las demas espe-
cialidades y un ciclo superior
donde se desarrolla especifica-
mente la carrera de Técnico en
Computacion.

El programa de estudios incluye
el aprendizaje de los diferentes
lenguajes de maquina. En cuarto
se ensefia BASIC; en quinto,
FORTRAN, v en sexto, COBOL.
El profesor Daniel Castagna, je-
fe del Laboratorio de Computa-
cion nos dijo: "es necesario
incorporar al plan de estudios el
idioma Pascal, pero hasta que no
llegue la aprobacion del Conet
esto es imposible”.

Ademads de las trabas adminis-
trativas que impiden el creci-
miento y desarrollo, también
encontramos necesidades tales
como una planta graficadora y
plaguetas de comunicacion.
Frente a estos inconvenientes es
destacable la creacién de soft-
ware para fichero de alumnos,
Personal, Regencia, Almacenes
etcétera, cuyo analisis estuvo a
cargo de los profesores del labo-
ratorio y el desarrollo fue llevado
a cabo por los alumnos. Sin em-
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bargo este programa no se puso
en practica ya que la organiza-
cion administrativa del Colegio
cambié al otro afio.

Segun el profesor Castagna el ni-
vel de los alumnos es bastante
bueno, teniendo en cuenta las
pocas horas de practica de que
disponen.

En este momento cuentan sdlo
con 3,5 horas catedra mensuales,
pero debido a los cambios produ-
cidos, en el afio préximo tendrén
9 horas.

El factor que origind  este in-
conveniente fue la inscripcién in-
discriminada en los cursos
durante los ultimos afios.

Es destacable que el 50 % de los
egresados logra una buena ubi-
cacién laboral. Otros ex alumnos
hoy estan a cargo de la ensefian-
za tedrica o practica, y otros es-
tan préximos a ocupar esos
puestos, como Daniel Bettini que
se recibe este afio y en 1987 se-
ra ayudante de laboratorio.

LABORATORIO DE
INFORMATICA

En el Otto Krause tambien fun-
ciona un Laboratorio de Informa-
tica totalmente separado del

K64

Laboratorio de Computacién, pe-
ro dependiente del CENEl —
Centro Nacional para la Ense-
fianza de la Informéatica—.

Esta equipado por cinco compu-
tadoras Tl 99/4 con cuatro repro-
ductores de cinta, una dis-
qguetera y una impresora.

Su Coordinador, Sergio Goberitz,
egresado de este colegio y estu-

diante de ingenieria nos dijo que
alll ven a la computadora como
“una herramienta de trabajo”,
Ademas “capacitamos a docen-
tes de diferentes materias Yy €5-
pecialidades para que desarro-
llen los contenidos de los planes
de estudio con la ayuda de la in-
formatica™.

Las diferentes orientaciones
—Mecanica, Electricidad, Cons-
trucciones y Quimica— tienen a
su disposicién este laboratorio,
ya que la especialidad Computa-
cion cuenta con el propio.

En este momento la utilizan los
profesores de Matematicas y FI-
sica para dar a los alumnos de-
terminados conocimientos de
BASIC que luego ellos aplicaran
en la resolucién de ejercicios.
Entre profesores y alumnos han
creado software para su espe-
cialidad.

Tal es el caso de 4° Mecanica
que realizd un programa sobre el
Plato Divisor; este elemento es
utilizado para tallar correcta y
precisamente los dientes de los
engranajes.

Por otro lado Electricidad desa-
rrolld un programa para el calcu-
lo de circuitos simples.

Estos dos laboratorios son el re-
flejo de la alternativa que el Otto
Krause ofrece para estudiar com:
putacion. Con sus 90 afos de tra-
yectoria educacional sigue
insertandose en la carrera tec-
noldgica.

Claudio E. Veloso
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/ ﬂﬁ'ﬂﬂﬂﬁntﬂﬂ en empresas y cc

Computer Place: 11% en miquinas, |5% en accesorios (Corrientes | 726). YAE Computackbng 10% en programas, diskertes y cassettes (Muipd 625), Micormitica: 10%
en cursen (Av. Pueyrreddn | 135), Vicomex: 5% en miquinas, | 0% en perifirico y programas (Esmerakda 653). Chspides 10% en lbras (Suipacha 1045). Randoms |0% e Fast
Load {Parand 264-4° "45""), Libreria Yenny: 10% (Rivadavia 1850-4975), CP8T3 10% en bros, 3 en computadoras, 10% en casettes y diskerces (Florida 683, local 18). Infer
mitica Caballitos 10% en soft, 5% en miquinas y accesorics (Av. Rivadavia 561 loc, 4). Corsaries: 0% en solt (Ovarria 986 - ler piso, of. 6% | y 4] Fameot 8% &
muebles (Gregorio de Liferrére 1364). Power"s Play: |0% en software, 5% en diskettes (Larrea 1400 Jerc "8, MADESKYLA: 10% en voftware (Rivadavia 6495), Gabymar:
10% en software y accesorios (Pasteur 227). Rilens 10% en soft (Bolhar 1218). DYPEAS 10% en service {Paso 753). Micre Compitor |0% en soft y accesorios (Av. Rivadava
S040, Loc. 20). Center Games: 20% en soft (Carlos Calvo 630). Computeler 3% en miaquinas y 10% en cassettes y accesorios (Brown 749, OF. &, Morén), Trons Drear
749, O, 6, Mordn). Tromt Drean Commodore [0% y soft 30% (San Lubs 2595), Centro de computaciéni | 2% en cursos (Campichuelo 365). Accounts 10% ensofty |
acoesorios (Av, Gaona 1458). Imtedect 10% en servicios y productos (Farand 426, 3° Cuerpo, OF, 1), Distribuldora Parit 10% en manuales, juspes y utibtarios (Batalla da)
Pari 517). Abaco 2000: 10% en cursos (Vadentin Virmoro [023). Acuarior 10% en curios {svenids Rivadavia 7731). Compurtex 20011 L0% en cursos [avensds Rivadavia
5693). R.F. Computachbn: 10% en software (| B, Atberdi 6267, loc, 37), Star Seftt 10% e accesorios, 10% en software (Humberto 19 1789). Edusefts 30% en cusertes
favenidy Belgrana 809, 5° “0"). Micre Electrénicay 10% Diskettes y Bieos, por compra de miquinas Commodore o und compea mayor ados & 30, s entrega un chsequio
{venida Libervador 3954, La Lucila), Wieom: 10% en sccesorion y software (averidy Cérdoba |598), Ateneas 10% en cursos, 10% en cartuchos y utiitarios HAL, 5% por compra
ol contado en computadoras, datatsette o disqueteras, (Cerrito 2120, ex 11, San Marvin, Peia. de Bs, As.). PYM-Softz 15% fundas pars Commodore 128, 20% en Joysticks, 10%
T:Jwiﬁlkm;:h:;ﬂ?;.uj‘ paso. of. 472, Cap. Fed.). En la provincia de Chaco: Franco Santh 10% en equipos, comolis y perifiricos y 15% en Software [Carlos Pellegrini
61, Resstencia, Ted. .

i

Inscripciéon gratuita en clubes de usuarios.

MSX (Cabildo 2027, ler. piso, Cap. Fed.), Tl y Commodare {avenida Pueyrredén 860, 9° piso), Spectrum (Ewmeraids 983, 9° piso “A", Cap. Fed.).
Esto implica que pueden gozar de los beneficios de cualquier socio (descuentos en productos ¥ cursos), asesoramiento, utilizacidn de fas instalaciones,
libros y equipos, etcétera),

Asesoramiento
Cuntestamos todas las consultas, 2 través del correo electrdnico de SISCOTEL

— S T TR L T BT Bl T e et e e T L D
| , fn = IR o e e T IR Tt b !
= = e i e = £

A

Para obtener fa credencial, envien el cupdn direccidn. Deberdn retrarla a bos
/ INSCRIPCI[}N GRATUITA 30 dias. A los que viven en & interior se las r:“m“l:i:"nm por n:rrq: dia
= = Coo Do e e

Mombre y apeflido: ... .....ocooiimiiiii
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.
R e Ry X T A 2 b 4Ty ey ) s i e S Ay
B L ccsssmntenaiben st s DR s A B e DN ...

Editorial PROEDI S.A,, Parand T20, £* plse, C.P. 1017 - Buanes Aires



RANKING DE
PROGRAMAS

Lot secies del CLUB K-64 y quienss envien ¢l pedido de credencial,
pueden participar en los sorteos mensuales enviando el talén co-
rrespondiente, en el que deberan indicar cudles son los 5 pro
gramas que les gustan mas, a qué maquina corresponde cada une, |
y la informacién que se pide a continuacién, Entre los cupones que |
envien s& sorteardn un joystick, un liplz dptico y diex casseites,

/
ESTOS SON LOS PROGRAMAS MAS VOTADOS

1° COMMANDO

Z2° GREEN BERET

3° BASIC EN CASTELLANO
4° CAPITALES Y PAISES
5° MISTON ITMPOSIBEBILE

[COMPUTACION PARA TODOS 1|

e A e e 1

e R it ettt S |

CUPYRIGHT CR1N0 D
IFRGSES FIHE T START

:i-r,-'?‘..
=i Joystick
Rty mummmmummmmmrﬁ

T ' Lapiz optico |
HERMAN POLO, Sta. Fe. Pcia de Sta. Fe.

T . s WL e 10 Cassettes |

mmwmmmmmﬂmmmm rande, .
© Bs. As - Edgar Orlando France, San Miguel de Tucumin - Daniel Antinex, Cip. Fed. - Martin Biaggini, Vi

Bs. As. - Ricarde Gabriel Buderacky, Caip. Fed. - Jorge Nagera, Vil Carlos Paz, Hlll' \ndras !
wal, Castelar, Bs. As. - Mario Guillermo Falguleres, Turders, Bs. As. - Marcelo D. Olayan

Fara participar en &ste concurso No &8 necesario comprar la revists
Pueden retirar ol formulario en muestra casa; EDITORIAL PROEDI 5 A, Parand 720, piso 5° (1017) Cap.

Lo CINCO PrOJramas que IS ME: FUSTR SO .. ioiowiiaiaai bnsanssnattes si o casvess s et iosdss s e §68atsme s srsanes ——
Nombre y apellido: ...l

PN St ot o) MRSy | . | VIOt (e i e D S T D DS N AR B
Qué es lo que mas le pusta de Kb ... e
M T PRI <. = 55 i o o S R PR A i w S T A S Y W S AP AR BT R T

Gt B o8 JUsNET 4 2 R T R D R e R e s e T e R
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GDMFUTH.E ION PARATODOS

CIERRE 10
DE MARZO

En este certamen —orgznizado por el Club K-64— podrin participar quienes
deseen —soclos 0 no soclos—. Para hacerlo deben sefalar cudl es la informa-

¢ién correcta de las alternativas que presenta cada item. Para quienes nece-
siten ayuda las respuestas pueden encontrarse en Jos temas tratados en los
ultimos tres nimeros de ““K-64", junto con las respuestas deben remitirse
los datos correspondientes al cupén de Inscripcion al Club K-64. Y, quienes
as lo deseen, podrin retirar luego su credencial (o solicitar su envio si viven
en ¢l interior).

ler. PREMICO 1 MOIDENW

para Commodore o una computadora TK-85 de 48 K {3 eleccidn del ganador),
Zdo. PREEMICO 2 JOYSTICKS.
Serin sorteados entre quienes hayan acertado fas respuestas

Ser. PREMICO 32 1L.IBROS.

Serin sorteados de ipual forma que en &l segundo premio.

15 CASSETTES

Serin sorteados de ipal forma que los premios anteriores.

T |1 modos grifices y 5 de texto.
00 15 modas grificos y 3 de 1exto,

(] Hager Bneas en SCREEN 2 y SCREEN 1.

‘ 7
PREGUNTAS DEL K-TEST K Colocar un punto en b pantalla
cireultos integrados TLOBI 7) El uso del frecuencimetro digital es:
gmﬁmﬂm o [ Casi imprescindible para realizar un montaje slectrinico
[l Condensadores E No es necesario para realicar un montaje electrdnico.

1) El método de programar directamente al micro en forma binaria, o B) Las lineas ROML del port de- expansion de la C-841

equivalente se denom [] Decodifican |s zom de memoria que va de 3000 a 9FFF
& Cédigo Miquina 9) [l PILOT est
memoria Drean modore formada 5 B primer lenpmije creado para la ensefunta ashtida por computadory
ﬂ_,:lm et P e port [ Un increible proprama para ¢ mo especfico de los arquitecton.
16 chigs 10) ] transistor de efecto de campo se utiliza como:
drives pusden soportar (] Baaensor miniatiorzado.
SEM:::IHHI e I Generador de color en o dircuito de b C44.
C1720 Kbytes cada wo 11) La sigla RTTY se relaciona con:
5) La Atari 800 poses: [ B sintetizador de sonido de ha Atari 520,

K La trarsmisién de informacicn en onda corti
17) Las memorias EPROM se utilixan en:

& En las MSX las Instrucciones PSET y PRESET tienen como funcién: AL TKE,

O La Sinclar CZ 1000V1500.

—

Para participar en este coNCurso no & Necesario comprar b revista
Pueden retirar &l formularic en nuestra casa: EDITORIAL PROEDY 5.A. Parand 720, piso 57 (1017) Cap.

Mombre y apelflido:

DO e S T R, S e

Qué o3 lo que mis me gusta de la revista: _.
Qué &5 lo que no le gusta

Quées lo que le agregaria: ...,

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
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GANADORES
DEL SOHIED N“ 2 DE ENERU

ler. PREMIO

AMDIDEMNM FARA COMMODORE
O COMPUTADORA TEK-85 DE 48 K
OSCAR BALMACEDA, Camgaa, Prov. da Bumes Alres
CASSETTES CON PROGRAMAS

Ommar G. EXPOSITO, Claudio DOMENICOM, Gerarda M. D PIETRD, Adridn || FICONE, Jaan M. SCAVING, jood A, 50-
CIAS, Minor |. NEEHIYAMA, Humberto A. MARING, Juss B VILLARAZA y Waier D, MOMPO,

COMPUTACION PARATODOS

J | = L - Al - g K
- ! s - == =r e Ll ank : . ',

_IRESPUES'I'AE CORRECTAS DEL K-TEST IN° 2

1. La Impresora MSP 8011 La primera versién del dBASE

Mo tiene modo prifico,
yie 9. 1Qué es MICROPRO!

1. La Commodore 118 en modo CP/M dispone de un drea temporalde  Un programa utlitario
almacenamiento (TPA) de:

10, 1Qué es TATU It
59
sy Un robot
3.H REL que acompaiia a un archive en ¢ directorio del disco
;w':ﬂ‘tu ﬂnmm:i:m . 11. Uno de los sistemas operativos mis conocidos es of DOS, utilizade
Un arehivs relativa por fas MSX ¢ IBM por ejempio, y la Atari 510 5T emplea el sistema
operativo:
4, B Fast Load acelera la carga en TOS
Disco
11. Hace escasos meses, se presentd una computadora con ¢l nombre
5. La 1541 puede almacenar hasta “HX-10", Se trata de:
170 Kbyte Una niseva computadora de norma M3X
6. [Qué es of SH 1047 I3, Existe gran cantidad de lenguajes de programacién como BASIC,
Un Hard Ditk Atari PASCAL, LISP, etcétera, (Cudl de las sigulentes opclones no es (nl fue)
un idioma de programacién!
7. 1Qué &5 un ADA! PLAB, [Programming Language Apedication for Begginers)
Un lenguaje
14, La sentencia ““WRITELN" pertenece al lenguaje:
8. 1Qué es un YULCAN! Paseal

!!-M%!!
N I "il
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FI-VOLVER Al MEMU-*

COMP: DREAN COMMODORE B4
CLAS.: EDU
Aulor: Francisco Urhistonda

Esta es la tercera y Gitima parte de
un excelente programa educativo,
Ahora &l programa evaluara lo que
hayamos aprendido, dandonos ade-
maés, la posibilidad de aprender de &l
la sintaxis que utilizamos a diario.
Este grupo (FJU) ha demostrado que
un programa, de naturaleza educati-
va, puede tener el esplendor de cual-
quier otro, ya sea de juegos u otras
utilidades.

Este, sin duda alguna, pasara a ser
uno de los mas utilizados en las fa-
milias y grupos escolares dado que
la calldad del mismo permite eso y
mucho mas.

Realmente felicitamos a los creado-
res del mismo, pues as algo que sa-
le de lo ordinario y entretiene a la vez
que aprendemos.

Por Gltimo,cabe destacar que porla
forma en que esta llevado es adecua-
do para ser utilizado por nifics de 10
a 130 afios.

JOYSTICK ARRIBA=OPCI+N 1°
SBOT+OH=FRESE AMY EEYI"
TOMAR -l

798 PRINT* SESSAERASSRSSRRRRRERES-REES RETURN TO CONTINUE®

B8 IFPEEE(SE3E0)=]11 1 THENSIA

"I

"1 OSUE 1628
778 PRINT*PUEDES USRR JOYSTICK O TECLADO

“I"'-'-A l-'\. L s, P

38 PRINT*NEF 1 -CAMBIAR EL ARCHIVO-
SE8 PRIMT*FS-EMPEZAR A JUDAR-"

TRE PRINT"HAYA AHORRADD.CADA FRECUMTA ERR+HNEA BE"

718 PRINT®LE REGTARE A S5U SCORE 18 PUNTODS.
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| DESARROLLOS

Muchos prnyeatus de hardware pueden resultar aﬁacﬂva& a
lectores con escaso conocimiento de electronica. Les

proponemos que se introduzcan en este tema, y para llevar a
cabo sus propios trabajos.

Una interfase paralelo, un mejo-
rador de sefales, un juego de lu-
ces programables, y otros
proyectos fueron apareciendo en
las paginas de nuestra revista.
Eran sencillos, estaban al alcan-
ce de los aficionados de la elec-
trénica.

Pero sobre la base de las cartas
de varios lectores, nos dimos
cuenta de que habla en ellos mu-
cho empefio pero también mu-
chas dudas.

Tratando de solucionar este in-
conveniente, y para que armar un
circuito no sea un trastorno (so-
lo entendible por genios o inge-
nieros electronicos) hemos
decidido dar una especie de gula
al respecto.

Les vamos a ensefiar a llevar a
cabo un proyecto, empezando
por la seleccion de las herramien-
tas, y terminando por la construc-
cion del circuito impreso.

De este modo, trataremos de cu-
brir todas las etapas y dudas que
se pueden presentar en una
construccion de este tipo.
Ahora bien, ya sabemos que nos
gusta algan proyecto en particu-
lar y pongamos manos a la obra.
Lo primero que tenemos que ha-
Cer es:

LA SELECCION DE LAS
HERRAMIENTAS

Si bien puede sonar algo innece-
sario, no serfa la primera vez que
alguien trata de introducir un cir-
cuito integrado en un zdcalo gol-
peandolo con un martillo.

Las herramientas que se utilizan
en electrénica son pocas, pero
debemos tener cuidado, espe-
cialmente con una de ellas; &l
soldador.

Si vamos a armar algo, es casi
seguro que tendremos gque sol-
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FIGURA 1 B FIGURA 1 A

dar, aunque mas no sea un cable.
Para llevar a cabo esta opera-
cién, como ya se dieron cuenta,
hace falta un soldador.

Si la cuestién terminara aca, to-
do seria sencillo. S| no tenemos
uno, vamos a ver a un amigo, o
a un vecino y le pedimos presta-
do un soldador. Entonces volve-
mos a casa con un instrumento
algo pesado, grandote y amena-
zador, como el que vemos en la
figura 12,

Si tratamos de soldar un cableci-
to (no digamos un circuito inte-
grado) con semejante maquina
infernal, podemos olvidarnos pa-
ra siemrpe del elemento en
cuestion.

Existen diferentes tipos de solda-
dores (uno para cada necesidad),
y no todos son aplicables a nues-
tros fines.

K64

La principal caracteristica de un
soldador no es su temperatura,
sino su potencia.

El soldador de la figura 12 tiene
una potencia de 250 Watts, mien-
tras que el de la 1b es de 15
Watts.

Este Gitimo es el que més se
adapta a nuestros propositos.
Existen otros tipos de soldado-
res, como vemnos en la figura 2,
donde tenemos uno tipo pistola
de 100 Watts. Su principal venta-
ja es que se calienta instantanea-
mente, mientras que los de tipo
tubular (figura 3) tardan algunos
minutos en tomar su temperatu-
ra de trabajo.

Como consejo final, si no tienen
mucha experiencia manejando
un soldador, les recomendamos
uno del tipo 1k, que es un mode-
lo tubular, de 15 Watts.

Como potencia maxima admisi-
ble para nuestros proyectos, po-
driamos considerar alrededor de
100 Watts, y mucha habilidad pa-
ra manejar el soldador.

Unido a éste se encuentra el es-
tafio. Si bien esto no tiene dema-
sladas complicaciones, deben
saber un par de detalles antes de
seguir adelante.

Existen diferentes tipos de esta-
fio. Esta la barrita que usa el plo-
mero (para derretirla hace falta
un soplete), uno que nos venden
suelto en la ferreteria, y finalmen-
te el que se vende fraccionado en
las casas de electrénica.

Con respecto al primer tipo, no
hay nada que decir. Con respec-
to al segundo, este no s muy re-
comendable, porque la relacion
estafio-plomo con que esta for-
mado suele ser 40/60 0 menos.
(40 % de estafio y 60 % de plo-
mao). Si bien a esta aleacion se la
llama conmunmente estafio, lo



FIGURA 3

que en realidad compramos es
upna mezcla de estafio y plomo.

Como el plomo es mas barato
que el estafio, la calidad de la
aleacion serd mejor cuanto ma-
yor sea el porcentaje de estafo.

El que se vende en comercios de
electrdnica suele venir en bolsi-
tas, ¥ en la misma esta impreso
el porcentaje de la aleacién. Es-
te no debe ser inferior a 60/40.

Sl profundizamos en este tema,
es debido a que una mala solda-
dura puede provocar fa falla de
todo un sistema.

Es muy importante que realice-
mos las soldaduras en forma ra-
pida, y tratando de no recalentar
los terminales del elemento que
gstamos soldando.

La préxima herramienta de que
debemos procurarnos es un all-
cate.

Con el mismo cortaremos los ter-
minales de los distintos compo-
nentes a la medida deseada.
Esta operacidon debe realizarse
forzosamente en caso de traba-
jar con circuito impreso, ya que
de lo contrario la probabilidad de
que produzca un corto circuito es
muy grande.

El alicate no debe ser muy gran-
de, de modo que sea posible in-
troducirlo en lugares de dificil
acceso, como podria darse en ca-

FIGURA 4

so de hacer una reparacion den-
tro de una computadora.
Finalmente, es necesaria una
pinza de punta. Las pinzas se cla-
sifican en dos tipos de punta y de
fuerza. En la figura 4 podemos
ver unade ellas.

Si bien tener dos no esta de mas,
la pinza de punta es una herra-
mienta indispensable cuando se
trata de manipular elementos pe-
quefios, en lugares poco acce-
sibles.

Por altimo, un destornillador es
siempre bienvenido, no tanto pa-
ra armar sino para desarmar al-
guna seccién de nuestra
computadora en particular.
Ahora ya sabemos con qué armar
nuestro aparato, pero tenemos
que tener una idea de queé son y
como son los distintos compo-
nentes electronicos que se usan
habitualmente.

IDENTIFICANDO LOS

COMPONENTES
Basicamente, en todo proyecto
de hard aparecen 5 tipos de com-
ponentes electronicos:

— las resistencias

— los capacitores

— los diodos

— los transitores

— los circuitos integrados

No pretendemos en estas pocas
lineas que sepan cOmo es y co-

Ke4

FIGURA 2

mo funciona cada uno de estos
dispositivos.

Lo que sl queremos es que, cuan-
do lleguen a casa luego de haber
comprado todo lo necesario,
abran |la bolsita llena de compo-
nentes y no emplecen a pregun-
tarse cual era la resistencia o el
capacitor, o cual de todos éstos
sera el transitor.

Comencemos por las resisten-
cias.

En la figura 5 podemos ver algu-
nas resitencias comunes.

Las resistencias se diferencias
entre sl por su valor, gue se ex-
presa en OHMS y su potencia,
que se expresa en Watts. Es po-
sible que este Gltimo dato (la po-
tencia) no esté incluido en
muchas listas de componentes.
En tal caso, para nuestras aplica-
ciones, se la puede suponer co-
mo de medio watt.

En cuanto al valor de la resisten-
cia, éste varia de 1 a varios millo-
nes de ohms.

Como no se pueden fabricar mi-
llones de resistencias distintas,
se han estandarizado algunos va-
lores, de cero a diez, que luego se
van multiplicando por 10, 100,
1000, etcétera para obtener mag-
nitudes mayores.

Un problema gue tienen estos
componentes para los que recién
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DESARROLLOS

comienzan es que, si bien hay in-
finidad de tipos, éstos son todos
iguales,de noserporlunasbandas
de colores que tienen pintados
alrededor.

S| compramos 10 resistencias,
de 10 valores distintos, no las po-
dremos reconocer por tener es-
crito su valor al costado de las
mismas, sino porque los colores
son diferentes.

Si ustedes no saben este codigo
de colores, pueden preguntar en
los comercios de electrdnica si
tienen unas tablas donde estan
dados los mismos, o si no pre-
guntarle a algln amigo que sepa
un poco mas del tema que no-
sotros.

Con repecto al aspecto fisico de
las mismas, queda poco Qque

aclarar. Siempre tienen dos ter-
minales, y no tienen polaridad. Al
decir que no tienen polaridad,
queremos decir que se pueden
conectar en ambos sentidos vy
funcionaran en forma idéntica (lo
contrario que sucede si damos
vuelta una pila en una radio).
No son componentes delicados,
su costo es muy bajo (algunos
centavos de austral) y no sufren
mucho por las soldaduras muy
calientes.

LOS DIODOS

En apariencia muy similares a las
resistencias, su funcidn y carac-
teristicas son muy distintas.

Los diodos se identifican por un
codigo compuesto por nimeros
y letras, que usualmente se en-
cuentra impreso en su lado.

FIGURA 8 \
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FIGURA 7

Con esto solucionamos el incon-
veniente de la identificacién de
los mismos.

Para pedir un diodo, simplemen-
te se lo solicita por su cédigo, y
su precio dependera del tipo que
estemos utilizando.

Para nuestros fines, éstos seran
como el que podemos ver en la fi-
gura 6, y su precio es inferjor al
medio austral.

El diodo es un dispositivo que tie-
ne una polaridad que debemos
respetar. Asl como una pila tiene
dos terminales, positivo y nega-
tivo, en el diodo éstos se llama-
ran catodo y anodo.

El catodo esta sefialado por una
franja en uno de los extremos del
mismo. Esta franja coincide con
la punta de la flecha en el diagra-
ma esquematico del diodo.

Es imporiante que les quede bien
claro el tema de la orientacion de
los terminales, porgue en caso
de conectar el diodo al revés, el
circulto no funcionara.

Otra recomendacién que debe-
mos hacerles es que al soldar un
dlodo traten de ser breves para
no recalentar los terminales del
mismo, dado que se puede des-
truir por calor excesivo.

Existe otro tipo especial de dlo-
dos que se denomina diodos
LEDs. Estos dlodos se compor-
tan como emisores de luz.

En la figura 7 podemos ver algu-
nos LEDs.

Como un LED es un diodo, valen
las mismas recomendaciones en
cuanto a polaridad y recalenta-
miento. Para identificar los termi-



FIGURA 10

FIGURA 11

nales del LED, debemos proceder
de la siguiente manera. Si lo mi-
ramos a la LUZ, veremos que uno
de los terminales tiene forma de
copa, ¥ es mucho mas grande
que el otro. Este es el catodo.

LOS CAPACITORES

Existen infinidad de tipos de ca-
pacitores, y este es un punto en
contra para los gue recién co-
mienzan. A mas de un armador
experimentado le habra pasado
que cuando abre la bolsita con
los componentes no puede dife-
renciar los distintos capacitores.
Por ello, les damos como conse-
jo que vean bien los mismos al
comprarlos, para no tener proble-
mas al llegar a casa.

En la figura 8 podemos ver algu-
nos tipos de capacitores.

Los hay de distintos valores,
siendo la unidad en que se miden
los mismos el Faradio. Como és-
ta es muy grande, se utilizan sus
submualtiplos, que son el micro-
Faradio, el nanoFaradio y el pico-
Faradio.

Ademéas de su valor de capacidad
en faradios, también se suele es-
pecificar su tensiéon maxima de
trabajo, en Volts.

En caso de que esta tension no
aparezca por ningun lado, puede
significar dos cosas: o se olvida-
ron de aclararla en la lista de ma-
teriales, o no tiene importancia.
Podemos tomar como gula, gue

la tensién de trabajo de un capa-
citor sea por lo menos el doble de
la tensidn maxima que pueda te-
ner el circuito.

Basicamente, existen dos gran-
des tipos de capacitores, los
electroliticos y los que no lo son.
Para nuestros fines, debemos te-
ner mas cuidado con los electro-
Iiticos, porque éstos son pola-
rizados.

Los capacitores electroliticos tie-
nen dos terminales, uno positivo
y otro negativo. Debemos consul-
tar en el diagrama eléctrico hacia
dénde va el positivo, y hacia dén-
de el negativo y no equivocarnos.
De lo contrario, las consecuen-
cias serlan poco predecibles.
No suele haber mayor problema
con el soldado de los mismos,
siendo dificil que se quemen por
excesiva temperatura.

LOS TRANSITORES

Estos dispositivos se caracteri-
zan por tener tres terminales, (to-
dos los anteriores tenlan dos),
excepto los transitores de poten-
cia, que pueden tener solo dos.
De todos modos, es mas comun
que utilicemos los transitores de
baja potencia.

En la figura 9 podemos ver algu-
nos tipos de transistores comu-
nes.

El mayor problema con los mis-
mos consiste en identificar sus
terminales.

Los terminales de los transisto-
res se llaman emisor, base y co-
lector.

En caso de conectar un transis-
tor en forma equivocada, no soé-
lo no funcionara, sino gue es muy
posible que lo destruyamos.

En la figura 10 podemos ver el
diagrama de un transistor y la
disposicidon de los terminales pa-
ra uno de los modelos mas comu-
nes. En caso de tener dudas a
este respecto, lo mejor es consul-
tar un manual del fabricante.
Con respecto al soldado del mis-
mo, se debe tener gran cuidado
al llevar a cabo esta operacién. El
transistor es muy susceptible a
las altas temperaturas, y si pro-
longamos mucho el tiempo de
soldadura es muy probable que
lo guememos.

LOS CIRCUITOS
INTEGRADOS

Estos son los componentes mas
importantes y a |la vez delicados
de todo proyecto.

En su interior hay cientos de tran-
sitores y resistencias.

Los Cl se identifican por medio
de un cédigo compuesto por le-
tras y nomeros (por ejemplo
74L.S00). El cddigo esta escrito en
la parte superior de los mismos,
y por lo tanto su identificacién no
trae demaslados problemas.
Son dispositivos muy sensibles
al calor, y no se recomienda sol-
darlos, sino montarlos en zécalo.,
La soldadura directa de circuitos
integrados debe ser dejada en
manos expertas.

Para determinar cuél es el termi-
nal namero 1 de Cl, podemos ver
la figura 11m




Cuando de almacenar datos en nuestra computadora se trata,
rutinas de ordenamiento y bisqueda comienzan a relucir.

Veremos pues, cuail es la concepcion de un par de ellas, que
son de las que mejor se portan.

Entonces aplicaremos para ordenar-
los en forma ascendente, el método
SHELL.

Este método necesita un nimero lla-
mado “gap”, este nimero serd igual
a la cantidad de elementos sobre dos
(figura 2).

Y entonces comenzaremos & compa-
rar los contenidos de cada elemen-
to del vector, comenzando por el pri-
mero, con el numero que se encuen-
En primer lugar deberemos contar fre “gap" veces mas abajo.

con la idea de lo que deseamos or-  distintos (ver figura 1). En nuestro ejemplo, observando la fi-
denar. Por ejemplo una lista de Figu.ra 3

ndmeros. EFHE‘_"“

g A WY L = T - P
o L . W - - . av i L

Dicha lista podria estar almacenada
en la memoria de nuestra computa-
dora en forma de vector, esto es, uno
a continuacidn del otro, con un valor
asoclado a la posicién del vector.

A modo de ejemplo podrfamos crear
un vector llamado A de 8 posiciones
por medlo de la instruccién DIM A (7).
Da cualquier forma podriamos llenar
el contenido de cada uno de los ele-

Figura 1

-
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gura 3, la flecha nos indica cuél ele-
mento se esta comparando en cada
paso.

Al compararlo, es el momeanto en que
deberemos decir en qué forma orde-
narlos, ascendente o descendente,
En nuestro caso, en forma ascenden-
te, esto es, los nimeros mas peque-
fios fran més arriba y luego se iran
incrementando los valores hacia
abajo.

Dependiendo de nuestras necesida-
des, podremos optar por alguna de
esas dos opciones.

También podrlamos haber creado un
vector o matriz de elementos alfanu-
méricos, esto es numeros ylo letras,
y efectuar la comparacién entre los
codigos ASCII de cada uno.

Esto altimo es lo que generalmente
utilizaremos cuando deseemos orde-
denar nombres, fechas, teléfonos,
etcétera.

Volviendo a nuestro ejemplo, al va-
lor de 'gap" es inicialmente 4. Cuan-
do hayamos pasado por todos los
glementos y no se produzcan mas
cambios con ese gap (gap = 4, figu-
ra 3), deberemos dividir nueavamente

por dos al gap, quedandonos el
gap = 2 _

Y volveremos a efectuar la compara-
cién de la misma forma en que lo hi-
cimos antes, como vemos en la figu-
ra 4.

Luego de realizar cada uno de los in-
tercambios necesarios, y cuando no
se efectle ningdn cambio mas con
una separacidon de gap = 2, tendre-
mos que volver a dividir el gap por 2,
quecandonos igual a 1. Y, como era
de suponer, volveremos a utilizar el
mismo procedimiento anterior.

Al hacer esto en nuestro ejemplo, ob-
servaremos que se produce un cam-
bio, asi que deberemos realizar nue-
vamente el proceso por segunda vez
con el gap igual a uno, y una tercera
VEZ Mas.

Luego de la tercera iteracion (asi se
llama este proceso), ya no habra que
efectuar cambios y el vector estara
adecuadamente ordenado en forma
ascendente.

Este, aunque no es el Onico, es uno
de los mas rapidos métodos de orde-
namiento para largas listas de datos.
Existen otros muy buenos como el de
BURBUJA, para listas méas cortas,

dado que para largas se torna bas-
tante lento.

Paro la pregunta inevitable es gpara
qué nos matamos ordenando por
sjemplo alfabéticamente una lista?,
y la respuesta mas inmediata es pa-
ra presentar un listado prolijo de lo
que nosotros hayamos almacenado
en nuesiro sistema de computadora.
Aunque asto es muy loable, no resul-
«a ser lo mas importante.

A nosotros nos es mas facil buscar
enla gula telefénica por nombre que
por nimero de teléfono, y aunque es-
to resulta obvio, es justamente la res-
puesta a la pregunta anterior.

Tal como a nosotros nos resulta sim-
ple buscar en una lista ordenada un
valor numérico por ejemplo, a la com-
putadora tambidn, es mds, ella lo
puede hacer mas rapido que noso-
tros con un buen método de bis-
queda.

Asl es que el hecho de ordenar tiene
como Gnico significado el de buscar.

UN METODO DE BUSQUEDA

Ahora, cuando ya todo esta listo pa-
ra encontrar esa amada informaclon

CONCURSO

] MENSUAL DE PROGRAMAS, TRUCOS Y NOTAS |}

Premiaremos los mejores trabajos. Los programas y trucos deben servir para cualquiera de las
computadoras que habituaimente figuran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a “sa-

carle jugo™ a los equipos.

El ganador recibira:

UNA ORDEN DE COMPRA POR VALOR
DE CIEN AUSTRALES (4 100)

También habra

MENCIONES

con una serie variable de premios, de acuerdo
ala cantidad y envergadura de los trabajos.

Pueden escribir a nombre de CONCURSO MENSUAL K 64
— Parana 720, piso 5° (1047) Capital Federal.—
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Figura 4 Figura 5
0 1011 0.| 1011 0 1011 0 1011
1 1066 1 1066 1 1055 1 1022
2 1022 2 1022 2 1022 2 1033
| _Primer paso
3 1055 g 1055 3 1066 3 1044 GAP = 4
4 1033 4 1033 4 1033 4 1055
. L Segundo paso
5 1088 5 | 1088 5 1088 b 1066 GAP = 2
6| 1044 6| 1044 6| 1044 §| 1077 |euteroerpano
: GAP = 1
7 1077 7 1077 T 1077 T 1088 r—UItImu paso
0| 1011 0| 101 0| 1011 0 1011 abajo (podremos verificarlo compa-
rando la posicion del punterc con el
1 1055 1 1055 1 1055 1 1055 niomero total de elementos), debere-
mos movernos hacia él. No nos preo-
2 | 1022 2 1022 2| 1022 2| 1022 CUupemos, pues nunca quedaremos
mas lejos del valor buscado (si es
3 1066 3 1066 3 1066 3 1066 que éste se encuentra) gue en un ele-
mento. Por supuasto que buscare-
4 1033 4 1033 4 1033 4| 1033 mos mas abajo si es que el valor a
encontrar es mayor que el contenido
5 1088 ' 5 1088 5 1088 5 1077 del elemento en el que nos
- pasicionamos.
' : Esto podemos verlo en la figura 5.
6 1044 6 1044 6 1044 6 1044 Restrmlanaes:
. El método consiste en partir en mi-
7 1077 7 1077 7 1077 | 7| 1088 tades el vector o arreglo de elemen-
tos ordenados y fijarse si es ése el

dentro de la aglomeracién binaria de
la RAM de nuestra ATARI, abrimos
muy despacio el cajon de nuestro es-
telar escritorio para sacar el podero-
sisimo método de busqueda.

Dado que ese aglomerado de infor-
macién esta adecuadamente ordena-
do, por ejemplo de menor a mayor,
las cosas nos resultaran archi
faciles.

El método del gue hablamos suele
llamarselo binario, dado que consis-
te, similarmente al de SHELL, en di-
vidir otro ‘*“‘gap'" por 2,
consecutivamente.

Veamos. Usando el mismo ejemplo
anterior, supongamos que deseamos
hallar el lugar en que se encuentra
el valor 1088,

Nuestro gap original sera el valor de
la cantidad de elementos de la base
o vector sobre 2, en nuestro ejemplo
4,

Asl nos fijaremos si el contenido del
cuarto elemento del vector (fig. 5) (el
3), es el que buscamos, como no es
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ése precisamente, nos fijlamos sl el
namero que quereamos buscar s ma-
yor o menor que el lugar adonda
apunta el gap.

En nuestro caso el ndmero es mayor,
asl es que volveremos a dividir por 2
el valor del gap, v moveremos a éste
an su valor hacia abajo. Volvemos a
efectuar la comparacién para ver si
@s igual, mayor, o meanor, ¥y dado que
el nimero que buscamos es mayor,
dividiramos nuevamente por dos al
gap, vy lo bajaremos el valor del gap.
Entonces ahora el gap esta apuntan-
do al séptimo elemento del vector,
dado que gap quedd igual a 1.

Al ser ésa el valor del gap (1) ya no
podremos dividr-mas por dos, aun-
que el valor al que apunta no es el
que buscabamos.

Entonces pueden pasar dos cosas.
Una es que el nimero qué buscamos
no se encuentre en el vector, y la otra
es que se encuentre un lugar mas
arriba o mas abajo.

3| es posible que exista un lugar mas

K64

valor buscado, sl no buscaremos en
el medio de la mitad correspondien-
te, v asl sucesivamente hasta encon-
trario o darlo por terminado.

En el peor de los casos el gap valdra
como minimo 1, vy el valor buscado
se hallara o no en el elemento inme-
diato superior o inferior, en caso ne-
pativo, lo que buscamos no se
encuentra.

Este 5 uno de los mas rapidos sis-
temas de busqueda.

Interesante serla también, con gran-
des vectores, ver como resolver la
blsqueda, si en vez de dividir el vec-
tor en mitades y submitades, la divi-
diéramos en forma aleatoria.

Por ejemplo, dividiendo por un ndme-
ro aleatorio el vector, volver a dividir
el subgrupo (si @5 necasario) por un
numero aleatorio comprendido entre
1y la cantidad de elementos de ese
subgrupo, y asl sucesivamente, pa-
ra luego comparar tlempos.
Seguramente los mas inquietos ya
gstaran con su ATARI, papel y lapiz
en mano, deduciendo al algoritmo.
Suerte,




LAPIZ OPTICO
HAL-PEN

FABRICA: HAL S.A.

MAQUINA: Drean Commodore 64-128

Como muchos lo deben saber, el |&-
piz 6ptico es un dispositivo que nos
permite crear dibujos de alta resolu-
cidn en la pantalla con gran
facilidad.

El laplz viene con soft en disquete o
casette, y una vez cargado el mismo
podemos comenzar a operar con el
l&piz sobre la pantalla.

Una vez que cargamos el programa,
aparece en la pantalla un mend de
opciones. En el mismo podemos se-
leccionar la operacion, puntas, colo-
res y tonalldades.

En la seccion de operacion tenemos
15 casilleros. Si tocamos con el |a-
plz alguno de ellos, se ejecutara la
aplicacidn Indicada en asa casilla.
Algo que no debemos olvidamos de ha-
cer es alinear el 1apiz antes de co-
menzar a trabajar.

Esto se hace por medio de la opclén
alineacion.

Las otras opciones que tenemos son
las sigulentes:

1.— Dibujar: Aparece en la pantalla
la hoja da trabajo, y en la misma po-
demos crear todos nuestros dibujos.
Sl volvemos al mend principal, no se
borra nuastro dibujo.

2.— Puntos: Esta opcidn nos permi-
te dibujar puntos en la hoja de
trabajo.

J.— Linea: Indicando el punto de par-
tida y llegada, podemos trazar lineas
rectas en cualguier parte de la
pantalla.

4.— Lineas: Esta opcion funciona
igual que la anterior, pero el punto de
partida de la nueva linea es el final
de la anterior.

5.— Rayos: Sirve para trazar rayos
desde un punto central. Podemos de-
terminar el nimero y la cantidad de
rayos a dibujar.

6.— Llena: Sirve para colorear cual-
quier sector cerrado del dibujo. Por

9.— Circulo: Nos permite dibujar cir-
culos. Primero marcamos el centro y
luego el radio.

10.— Discos: Igual que antes, pero
al circulo se pinta.
11.— Borra: Sirve para borrar lo que

tenemos dibujado, ya sea lo Gltimo
o toda la pantalla.

12.— Archivo: Mediante esta opcldn,
podemos desde iniclalizar un disco,
hasta grabar una pantalla o cargarla.
13.— Espelo: Mediante esta opcion,
podremos obtener una imagen igual
pero invertida del grafico o dibujo
que se encuentre en la pantalla.

14.— Zoom: Nos permite ampliar la

ajemplo, si dibujamos un cuadrado
y lo queremos pintar, seleccionamos
esta opcibn, vy una vez elegido el co-
lor lo pintamos.

7.— Cuadros: Nos permite dibujar
rectangulos de altura y largo de
variables.

B.— Cajas: Igual que la opcién ante-
rior, pero el rectangulo estara
coloreado.

imagen, para realizar retoques y co-
rrecclones como sl se usara una
lupa.

Una opcion interesante es la que nos
permite imprimir nuestros dibujos en
una impresora coman.

Se trata de un excelente dispositivo
para hacer graficos, donde se conju-
gan la practicidad y la funcionalidad.

URTRSOFT s.5.

COMMODORE GoldStar
DATASSETTE MITSAO

A5V

@ Teldvideo

TODMD THAO DE (MPRESORAS PARA COMMODORE. INTERFACES
MOMITORES COLOR, F. VERDE O AMBAR, CON O SIN SONIDO
PERIFERICOS - IMSKETTES - JOYSTICKS ANALOGRC DS O

NGITALES TRANSFORMADORES - SOFT

EXCELENTE ATENCION
Y COMO SIEMPRE <<__ L e (noan| F PRECIO

ENVIDE AL INTERIOR

FLONIDA 838 - LOC. By 10
Galers Busngs Alres [subiusle) Bibados s lprin havis las 17 ha.

31 3-THEE - 31 3-TEEE

LBEERLA TECHICS :

ATENCION

2cuotas sininteres

TOSHIBA HX - 20 MSX

SVI 728/738 MSX

Talent MSX
Commodore 64/128

financiacion hasta 10 meses

Florida BB3 L. 18
1375 Buenos Aires
Tel.: 383-6303 / 394-3947

y periféricos
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DISQUETERA
OPUS
DISCOVERY 1

HARD-TEST}

COMPUTADORA: SPECTRUM,
CZ 2000, TK 30
DISTRIBUYE: CZERWENY

El producto en cuestion es la Opus
Discovery 1, uno de los mejores dri-
ves para Spectrum.

El mismo utiliza discos de 3,5 pulga-
das de diametro, es decir que son
bastante mas chicos que los discos
utilizados por la norma MSX o
Commodore.

Una de las principales ventajas del
Discovery, es que no tiene ningdn ti-
po de dificultades en lo que se refie-
re a su instalacién y conexion a la
maquina. Basta con sacarlo de la ca-
ja, utilizar los tornillos y topes de go-
ma que son suministrados con el
mismo, y la diguetera y computado-
ra pasan a formar una sélida unidad.
Una de las ventajas de este drive es
gue, si blen el panel posterior de la
computadora queda algo tapado, la
alimentacién de la misma se realiza
por medio del Discovery. De esta for-
ma, se puade descartar el transfor-
mador de la Spectrum, con la consi-
guiente disminucidn del cablerio.
Lo que sl es un problema es la cone-
xlén de los cables del cassette v
del televisor, ya que para ponerlos y
sacarlos se debe desconectar la
disquetera.

En cuanto al cable del televisor, és-
te ya no sera un problema para todos
aquéllos gue posean un monitor, La
Discovery tiene en su parte posterior
una salida directa de video que per-
mite trabajar con un monitor y lograr
de ese modo una mayor definicion en
la imagen.

Ademds de la seccién de disco, la

Discovery lambilén incluye una inter-
fase para |oystick tipo Kempston, y
una interfase paraielo para impreso-
ra. Esto es una gran ventaja, aspe-
cialmente en térmnos econdmicos,
va que al precio del drive tendriamos
que restarle lo que nos costarian as-
tas dos Interfases si las quisiéramos
comprar por nuestra cuenta.

En el panel derecho de la Opus, po-
demos encontrar las citadas inter-
fases, mas una prolongacién del bus
de Spectrum.

En cuanto al disco, éste tiene una ca-
pacidad de 180 Kbytes, libres para al-
macenar informacidn.
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En cuanto a las instrucciones para
manejarlo, son las mismas que se
utilizaban con el microdrive, logrén-

dose de este modo mantener la com-
patibilidad con el mismo. Sin embar-
go, el Opus tiene algunas instruccio-
nes extras, virtudes del sistema ope-
rativo del mismo.

Por ejemplo, una de las posibilidades
gue nos brinda el Opus, es la de se-
parar parte de la memoria RAM de la
Spectrum para utilizarla como RAM-
DISK. Esta opclon nos permite traba-
jar con 32 Kbytes de memoria RAM
como si fueran un disco, en este ca-
s0 la unidad ndmero 5,

El Opus amplla los canales disponi-
bles en la Spectrum.

Se agrega el canal "|", que controla
el joystick, el “t" y “b" que contro-
lan la interfase paralelo, y el "m" que
se utiliza en el manejo de archivos de
disco.

También se afaden instrucciones
poderosas en cuanto al manejo de
archivos. Por ejeamplo, la opcidon EXP
nos permite expandir un archivo se-
cuencial, agregandole una parte al fi-
nal del mismo sin necesidad de rees-
cribirlo completamente.

Una gran ITIEjET:B_ &s la posibilidad de
trabajar con archivos de acceso alea-
torio, definiendo &l largo de cada re-
gistro, y accediendo a los mismos
mediante la orden POINT.

K64

Otra ventaja del Opus es que no da
error si pretendemos lear un archivo
mas alla de su finalizacidn, sino que
nos devuelve una variable vacla.

En cuanto a las instrucciones SAVE,
LOAD, VERIFY vy MERGE, éstas fun-
cionan en la forma habitual, salvo la
Instruccidn SAVE. Si tratamos de
grabar un programa que ya existe, no
tendremos como respuesta un men-
saje de error, 5ino que la nuava var-
sion del programa sera grabada en
lugar de la anterior.

La unidad viene acompafiada de dos
manuales, uno en inglés y otro en
castellano. Al contrario de lo que
suele suceder, en el manual castellano
es tan completo y claro como el
original en inglés. La unidad se com-
pleta con un disco que contiene ru-
tinas de aplicacion para copia de pro-
gramas entre discos, o bien de cas-
sette a disco.

Todos los usuarios de Spectrum se
veran beneficiados con esta disque-
tera, que la pone al nivel de las de-
mas home computers del mercado.
Con respecto a la TK-80, heamos re-
cibldo comentarios de algunos lec-
tores de que no funciona con esta
maguina. A lo que decimos gue, en
nuestra Editorial funciona sin incon-
venientes.



JOYSTICK L-COM

COMPUTADORA:
TODAS

FABRICANTE:
LANGLE HNOS.

3i bien no parece que en materia de
loysticks quede mucho por decir, el
L-COM ha agregado algunas lineas
ala historia de estos aparatos. Es de
fabricacion totalmente nacional, y si
blen existe una tendencia a creer que
todo lo importado es mejor, en este
caso no se cumple.

La principal caracteristica no es su
belleza, ni tampoco su terminacién,
sino su extrema rigidez y durabilidad.

Sin temor a equivocarnos, se frata
del Joystick mas “duro” que ha pa-
sado por nuestras manos.

MNuestra redaccidn en particular es
para un Joystick algo aslcomoirala
guerra. El L-COM logro pasar la prue-
ba con todo éxito, ya que no sélo no
se rompio jugando, sino que no lo pu-
dimos romper ni a propésito.

Las caracteristicas técnicas son las
slguientes:

MEDIDAS: ALTURA TOTAL: 150 mm,
DIAMETRO: 100 mm

VASTAGO: DE ACCION AUTOCEN-
TRANTE, BASCULANTE Y
FLOTANTE

CONTACTOS TEMPLADOS BANA-
DOS: POR BARRIDO, DIRECTO (SIN
PLAQUETA) POR ANILLO.
ENCHUFE A CONSOLA: DE DISENO
EXCLUSIVO, PATENTADO, CON
TERMINALES CILINDRICOS ELASTI-
COS AUTOAJUSTABLES.

EXAMEN DE RENDIMIENTO: 5000
HORAS.

MISTER LI
COMPUTADORA: TODAS

DISTRIBUYE: DATASOFT

dican su funcionamiento.

El liguido limplador MISTER LI pro-
teje y limpia todos los elementos de
computacién de la suciedad.

Una de las principales ventajas es

M ]

"STER
" UR0SE yanpwaARE CLENS
R ELEcTRONIC SYSTEM .

gue al limpiar las superficies,las tor-
na repelentes y antiestaticas. Como
muchos sabréan, la electricidad esta-
tica atrae las particulas de polvo y
sucledad.

El liquido limpiador en cuestién sir-
ve para carcazas, pantallas, tecla-
dos, disqueteras, impresoras,
etcétera.

Tierra, hollin, grasitud, humedad con-
forman un elemento abrasivo y corro-
sivo que afean el aspecto del hard-
ware, y al depositarse en partes vita-
les como contactos, teclado o meca-
nismos del disk drive, también perju-

1 B H

ot e
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INTERFASE DE
GRABADOR

FABRICANTE: V.EL. ARGENTINA
COMPUTADORA: COMMODORE 64

La idea de sustituir el datasette
de la C-64 es atractiva, no sélo
por motivos econdmicos sino
también practicos.

para ello, fue creada esta interfa-
s@é para grabador, que nos permi-
te utilizar cualquier reproductor-
grabador de cassettes con nues-
tra C-64.

Esta interfase se conecta direc-
tamente al port de cassetie de la
maquina, y tiene tres salidas.
Una va conectada al terminal
EAR, la otra al MIC, y la Gltima es
la linea de control del motor.

Por medio de ésta, podemos ha-
cer que el grabador arranque ¥ se
detenga en forma automatica,
dejando nuestras manos libres
para manejar el teclado.

Para indicar el funcionamiento
de la interfase, la misma tiene un
LED en su parte posterior.

Este se encendera cada vez que
estemos grabando o cargando
un programa.

La construccion esta realizada
en forma sencilla, y se trata de
una buena opcién para aquéllos
que no quieran comprar un da-
tassette, o bien decidan aprove-
char algan grabador viejo que
tengan en casa.

K64/
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COMP.: TI99/44
CLAS: ENT

AUTOR: CLAUDID ROBERTO SANTISTEBAN

ROGRAMAS/
SONIDO |

Se trata de un simple programa, por
el cual nosotros podemos tocar cier-
tas notas con el teclado.

El menu tiene cuatro opciones.

* la 1era. es un conjunto de 14 notas
por tocar.

* la 2da. es parecida a la opcldon 1,
pero dichas notas suenan diferentes.
* la 3era. es hacer que nuestra com-
putadora “toque" algunos efectos de
sonido.

* la 4ta. es para abandonar al
programa.

EXPLICACION:
* De 140 a 240: borra la pantalla e im-

prime en la misma el menu principal,
preguntando la eleccion.

* De 250 a 300: ingresa la variable nu-
merica ¢, que significa la eleccién
del menu y después va a la parte ele-
glda mediante IF THEN.

* 310: es la opcidon para salir del
programa.

* De 320 a 450: define las notas.

* De 460 a 500: redefine caracteres
para los graficos de la pantalla.

* De 510 a 580: se pone lo que saldra
por pantalla.

* De 580 a 750: pone CALL KEY y ha-
ca las comparaciones; en |a 590 el 0
marca que el C.K. revise todo el te-

clado, NOTE es el codigo del carac-
ter de la tecla oprimida y STATUS es
el indicador de condicidn.

* 760: hace que, si no se oprime nin-
guna tecla que sean las de |las notas,
el programa vuelva la mend principal
mediante linea 770.

* De 780 a 1050: recibe la opcion IF
THEN de las lineas 600 a 750, las
cuales revisaban los codigos de ca-
racteres de tecla oprimida.

* 1060 y 1070: toca la nota y regresa
para otra nueava nota.

* De 1080 a 1110: borra la pantalia y
despliega el submenu de la opcidn 3
del mend principal.

* De 1120 a 1130: ingresa variable
NUM.M, que es la eleccion de un
punto del submenl y despuésvaala
parte elegida mediante IF THEN.

* De 1140 a 1270: toca los efectos de
sonido (reglamentados en tiempo
mediante for NEXT) y vuelve al
submant.

* De 1280 a 1410: define las notas.

":.r. l" De 1420 a 1460: redefine los carac-

teres para los graficos de la pantalla.
* De 1470 a 1660: aqul esta lo que sal-
dra por pantalla.

* De 1670 a 1840: pone CALL KEY vy
hace las comparaciones; en la 1670
el 0 marca que el C.K. revise todo el
teclado NOTE es el codigo de ca-
racter de la tecla oprimida y STATUS
s al indicador de condicion.

* 1850: es un GOTO para volver al me-
ni principal, presionando cualquier te-
cla que no sea una nota, con la ayu-
da de la linea 1840.

* De 1860 a 2130: recibe la opcidn IF
THEN de las teclas 1680 a 1830, las
cuales revisaban los codigos de ca-
racteres de la tecla oprimida.

* De 2140 a 2150: toca la nota 4 re-
gresa otra nueva nota

[0 FEM

20 BEW i1
W REN - SOM 100 (1]
& REW w -

) FEE wd e
B0 BEN = PARA TI9F/UWEEH

TO FEN w ]

B0 FEN eaDELC. SANTISTEDANSS

0 REH » -

100 REN # e

110 RER w4EL PALOW B3 faee

120 REN # -

1” FEH et 4B HREE RIS

i) CALL CiEAR

150 CALL CHAR(ZS, "0C30TOBGREIELELE™)
L&D PRINT * i i
170 PRINT 12 PRINT

160 PRINT "FEML®

150 PRINT =2 PRINT 13 PRINT 18 PRINT
200 PRINT ™1 NOTRS LMO®

210 PRINT 1 PRINT *2 MOTRS DOS *

220 PRINT 1 PRINT "3 EFECTRS DE SOMIDO *
230 PRIMT 3t PRINT "4 FIN"

A0 PRINT tf PRINT ®1 PRINT °5H ELECTION®
= It C

340 CALL CHAR(LOT, *0003070FIC3RTIE1%)
ATO CALL CHART118, "00S08080B0BG000"
450 CALL CHARTIZS, "0101010101010100%)
490 CALL CHARY122, “FOFFFFFFFEFLFS")

500 CALL CHARISH, "$9999999979999999"
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210 PRINT “WOTHS DOS v kv

Ja” 14 PRINT i3 PRINT|




b BT | T S T S T b

WOPRINT *p ¢ 3 ¢ 1 ¢ ("DPRINUMNT* » ¢ ¢ ¢ ¥
u" 11 PRINT

0 PRINT "de re ml fa mol Ta wi™ tv PRINT o1 PRINT

- L Lt ST TR N S TR T T

WMOPRINT ™y ¢ ¢ ¢ o1 1 "M PRINTOCPRINT 4 w @« P t y
W® o PRENT

5P PRINT "si Yo sel fa mi re do® 30 PRINT
300 PRINT "prosioss B pare ¢] seeu”

59 CALL VEYIO, NOTE, STATLE)

b00 IF STATUS=-1 THEN 90

mEER

AEUICEEECERER
HEHENAR Y

g

£

IF WOTE=TA THER 1040

1000 WOTE=Q

1010 SOTO 10468

153 WOTE=H

1030 GOTD 1060

108 WOTE=)

|50 O0TD 10&0

0k CALL SOUMDL 100, NOTE, 2

it aiTo

1060 CALL CLEAR

LG PRINT “EFECTDS DE SOMIDO® ¢@ PRINT & PRINT M2

1003 PRINT 8¢ PRINT ¢ PRINT "] SIREWA® 1@ PRINT :: PRINT *2 EXPLOSION® ¢ PRIN
L1106 PRINT *3 ACIOMETA® it PRINT o0 PRINT "4 ALARRR™ it PRINT o0 PRINT "% &6 P
RINCIPAL® 10 PRINT 00 PRINT “SU ELECTION®

120 INPUT M 0n IF M@ THEN 1140 =: IF M=2 THEM L1230 it IF W=3 THEN ‘%0 &1 IF N
=l THEW §260 10 [F =S THEN 1130

1130 DOTD 1440

1043 DALl CLEMA

1150 PRINT “EFECTO DE SIREMA®

1160 FOR E=] TO 3

70 FIR =200 TO 1200 STEP X

1080 CALL SUMO(1, 1,0

1% NEXT [

1200 FIR [={180 TO 720 STEF -20

1210 CALL SOUMD(1, 1,00t MEXT T 10 MEXT E

120 GOTO 1080

(330 CALL CLERS

1260 PRINT *EFECTO DE EXPLOSION® &1 FOR Te-8 T0 -5 10 fall SOUMD(1000, 01,0000 MEX
T1 e GOFD 106G

250 CALL CLEAR 1o PRINT "EFECTD [E AVTOMETA™ 1 “0R T=1 T0 3 21 CALL SOUMD(2000
,<3,0031 NEXT 1 3¢ GOTO $080

1200 CALL DLEAR v PRINT “EFECTO DE ALARNA® :¢ FOR [=f TO 7 2: TOME=11G =2 FOR J
o) TO L0 ob CALL SOUMDI-500 TOME [)1r TOME=TOME+I10 10 MEXT J

1270 MEXT I ® GOTO 1060

1780 D=ddd

=)

100 E=2AZ

1310 f=254
1330 T=330
150 Y349
L3k U397
1350 f=392
Fab0 5340
1370 P=200
T80 Ferid
10 G=242
1800 sl
10 440

1420 CALL CHARTTD, “9000009000009000peeseese")
1430 CALL DRI LOT, 00 JT0F 1C397141°)
144D CALL CHARY 118, *00F J0R0S0808000" |
1450 CALL DWARI1ZS, "0i01010101010100%)

LL50 CALL CHARILZZ, “FHFFFFFFEFCFE®)

TG PRINT

LiSd PRINT “NOTHG IFJ kv

1450 PRINT

1500 FRINT

1510 PRINT 28 PrINT

BRI *: ¢ 1 1 1

ISBOPRINT "¢ W @& © }

IS0 PRINT

LS60 PRINT * @6 ro mf fu sl Ta

1570 PRIV.

1580 FRIN

1590 PRIV

00 PRIN

thi0 PRIV

X PRIV * ¢

030 RINT * g
[

Sl =
‘

1#0 PRINT

160 PRINT * s Ta sal fa ui rPe
#ha®

167 CALL WEYLO, MOTE, STATUS
1680 [F STATUS==] THEN 1470
16%0 IF STATUS=) THENM 1670
1700 IF NOTE=1 THEM 1840
iTi0 IF MOTE=GT THEN 1880
ITH IF MOTE=LT. THEM 900
i730 IF MOTEsE: THEM 1920
1740 IF NOTE=BA THEM |98
750 |F MOTE=87 THEM 1940
1760 IF NOTE=ES THEN 1980
I770 IF MOTE=AS THEM 2000
1700 [F MOTE=23Y THEM 2020
iT80 IF MOTE=85 THEM 2040
1800 IF WOTE=T0 THEM 2040
12310 IF MOTE=T] THEM 3080
1820 [F MOTESTZ THEW 21040
1830 IF MOTE=TA THEM 2120
1840 [F MOTE=TT THEN 189
TE50 GOTD 140

1840 NOTE=Q

LETD GOTO 24

hiad MOTE=W

LER0 OTD 2188

00 NITE=E

1900 GOTO F14G

720 NOTE=R

1930 80TO 21840

1740 MOTE=T

1950 aaTD 2180

LSl WOTE=Y

1970 GOT0 214

1960 WOTE={)

{590 GOT) F140

S0 NOTE=H

Fa10 GOTO a0

2020 MOTE=S

P30 GATD 2140

040 NOTE=D

50 0OTO 2180

DD WOTE=F

SO0 DATD e

a0 HOTE=)

2090 GOTD 2140

S100 NOTE=H

2116 00D 2140

£330 KOTE=J

210 GOTO 218

IR0 CALL SOUMD( 100, MOTE, 21
S50 5070 LETO

n*

‘l
ll‘
da® 10 PRINT o0 PRINT “prdilons W pura ol &
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Esta nueva forma de tra
tenga todos los recursos de la red
accedan a los mismos por medio de sistemas de
comunicacion de datos.

hace que una camlputadnra
el resto de las mdquinas

_

Hugo D. Caro

En la escuela de hoy se hace cada
vez mas comun ver ia formacién de
un centro de computacién donde se
utilizan varias computadoras para
los alumnos. El problema que en-
cuentra toda escuela es la falta de re-
cursos para invertir en equipamiento,
v toda aula informéatica debera tener
al menos computadoras con unida-
des de disco e Impresoras, lo que ha-
ce que su instalacidn sea
sumamente onerosa.

Por esta razdn, y a pesar de que los
costos son cada vez menores, mu-
chas escuelas se ven necesitadas de
ingentes recursos para instalar un
aula Informatica, y mas da una vez
la capacidad de alumnos por maqui-
na se ve reducida al ser necesario
equipar a cada computadora con su
respectiva unidad de discos e impre-
sora, La otra opcidn es directamen-
te optar por mas consolas y no tener
en cuenta las posibilidades de alma-
cenamiento e impresién que se ob-
tienen con estos periféricos, asl
como la merma en la velocidad de
trabajo al tener que utilizar un graba-
dor de cassattes.

De estas Inquietudes nace el concep-
1o de LAN.

¢QUE ES UNA LAN?

LAN es la abraviatura de Local Area
MNetwork, gue significa Red de Area
Local. Cuando se conforman una
LAN se hace trabajar a un grupo de
computadoras compartiendo recur-
s0s como unidades de disco, impre-
soras, discos fijos, etcetera. Esta
nueva forma de trabajar hace que
una computadora tenga todos los re-
cursos de lared y el resto de las com-
putadoras accedan a estos recursos
por medio de sistemas de comunica-
cidn de datos. Narmalmente se sue-
len incorporar a una red 16
computadoras o mas, y cada una tra-
haja con los recuros del sistema
compartiéndolos, v de esta manera
cada estacidn no necesitara estar
completamente equipada, con el
consiguiente ahorro.

Todo lo dicho hace que este tipo de
conliguracion sea |deal para el aula
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Informatica, ya que se pugden conec-
tar muchas computadoras a una cen-
tral que posea todos los periféricos
y de esta forma se logran ambos ob-
jetivos: contar con todos los recur-
sos para trabajar y mantener un
elevado nimerc de computadoras
por alumno a un costo realmente ba-
jo. De esta idea nace la Red Mini-Lan
Talent MSX.

MINI-LAN TALENT MSX

Intentamos mostrar en forma senci-
lia y clara la forma de operacidn de
la Red Minilan, siendo muy Importan-
te el haber leldo el manual de uso de
la consola con anteoridad.

Su objetivo fundamental es el poder
compartir recursos entre un equipo
central, al que llamamos profesor y
los equipos de los alumnos.
Llamamos recursos al medio de al-
macenamiento odisqueteray al me-
dio de impresion o Impresora.

La Mini-Lan esta formada por una se-
rie de cartuchos (muy parecidos a los
de LOGO o Juegos) conectados en-
tre si por cables gruesos. Cuenta
ademas con otro cable que se conec-
ta en la entrada del joystick N® 1.

por Lic. Alejandra Rosas
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Al colocar los cartuchos en la ranu-
ra de cada una de las consolas se las
Integra en modo de red.

Uno de esos cartuchos transforma a
la consola donde se la cologue en ca-
beza de red o profesor, la que pasa
g administrar el acceso a la Gnica Im-
presora y la o las disketeras conec-
tadas an asta red, a través de la
carga de in diskette de trabajo.
Cada uno de los cartuchos restantes
sg conectan a cada una de las con-
solas respectivamente Integrandolas
a la red como consolas alumno.
Estas pueden ser hasia 10 y cada
una de ellas puede trabajar indistin-
tamente con los lenguajes LOGO vy
BASIC.

Cada una de las computadoras si-
guen siendo una terminal Inteligen-
te, esto quiere decir capaces de ser
operadas, en forma Independiente,
inclusive la consola profesor que
puede sallr momentaneamente de
modo red, procesar individualmente
y reconectarse como cabeza de red.

H.PIJE.H.CIHN:(%UE
PERMITE HACER

Mediante |la red Mini-Lan puede com-
partirse el almacenamiento en disco
e impresién de listados disponibles
fisicamente en la estacidn central o
Profesor de la red ya que ésta es |la
que tiene conectada la o las disque-

teras y la impresora a ser comparti-
da con las consclas alumnos que se
vinculan a ella.

Desde las consolas alumno se pue-
de cargar, salvar, verificar o mezclar
programas Basic o en lenguaje de
maquina; guardar y recuperar proce-
dimientos y figuras en Logo, dispo-
nibles para cada estacion en el disco
del Profesor. Asimismo, puaden an-
viarse programas para ser listados
an la impresora del Profesor, u cbser-
vador en &l monitor de este.

Cabeza
Alumno 2 Alumno 1 Impresora de red
I 1
— Alimentacion
D @ Q _l aléctrica
Alumno3 -
Alumno4 -~ ~ Alumno 10
1
Alumno s 4 |le Q - Alumno 9
S| Q| [ | [
| | 1
Alumno B Alumno 7 Alumno 8 .



PARA MSX

CARTUCHOS

SIC TUTOR, IDEATEXT,

Presentamos un software de gran utilidad para el
programador que recién se inicia, o para quien esta cansado
de tipear en las tradicionales maquinas de escribir. Lanzado
al mercado por Telematica S.A. bajo 1a licencia de Idealogic,
pronto sera infaltable en la mesa de cualquier usuario.

BASIC TUTOR

Es un programa interactivo con el Ba-
sic que ayuda al que recién se inicia
en el manejo de las instrucclones de
la MSX.

Al residir en cartucho no necesita
tiempo de carga, facilitando asi la
realizacion de los programas. Estan-
do en Basic, en cualquier momento
sa puede consultar sobre la instruc-
cidn que sea con solo escribir CALL
o "—" y el nombre de la instruccién
que se desee CONOCET.

El texto que aparece en la pantalla
no destruye el programa que se esta
tipeando y se presenta con fondo ver-
de para diferenciarlo de lo que el pro-
gramador esta escribiendo. Este tex-
to consta de varias partes. En la pri-
mera se indica la funcidn de la ins-
truccion; en la segunda, el formato
que debe utilizarse, v en la tercera se
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muasira un ejemplo o los parametros
sl es que los hay.
Supongamos que estamos realizan-
do un programa y en medio de este
queramos incluir la instruccion CO-
LOR ¥ no recordamos qué namero
corresponde a cada color. Con este
soft el problema tiene muy facil so-
fucion. Veamos:
10 REM UTILIZACION DE BASIC TU-
TOR PARA K64
20 DIM A(20)
En este momento queremos dar ia
instruccion COLOR para poner el
fondo en color amarillo ¥ no sabe-
mos como hacer; tipearemos CALL
COLOR
Automaticamente la pantalla tendra
fondo verde con el siguiente texto:
COLOR tinta, fondo, borde

0 Transparente

2 Verde medio

4 Azul oscuro

6 Rojo oscuro

K64

8 Rojo medio
10 Ocre
12 Verde oscuro
14 (Garis

1 Negro

3 Verde lumi
5 Azul lumi

£ Azul cielo
9 Rosa
11 Amarillo
13 Magenta
15 Blanco

Esta informacidon quedara en panta-
lla hasta que se pulse la barra espa-
cladora y en ese momento sa volve-
ra a la pantalla anterior.

Este programa es una verdadera
AYUDA (HELP) gue podemos encon-
trar en computadoras de mayor ta-
maiio ¥ complejidad, para evitar la
perdida de tiempo en una consulta
en el manual. Los usuarios de MSX
sabran agradecer esta gran ayuda.
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IDEATEXT

Tal vez este sea el momento de guar-
dar nuestra vieja y cansada maqui-
na de escribir para utilizar este car-
tucho en el que encontraremos un
procesador de textos, con todas las
posibllidades del tratamiento elec-
tronico de textos.

Una vez conectado el cartucho en
nuestra computadora nos encontra-
remos con dos ventanas. La superior
es la de textos y la inferior, la de
informacidn.

En la ventana de texto es donde se
podra escribir, modificar o ver el
lexto.

En cambio, la ventana de informa-
cién indica en todo momento el es-
tado del trabajo, devolviendo mensa-
jes y errores si ése fuese el caso.
Normalmente tendra la siguiente In-
formacion: LIN indica el nimero de
linea de pantalla en donde se en-
cuentra el cursor; COL indica la co-
lumna de pantalla en donde esta el
cursor entre 1y 29, y MEM es la me-
moria disponible para el texto (42.500
caracteres como maximo en una
MSX B4 K).

Podremos grabar el texto en casset-
te o utilizar el disquetes.

Las opciones son muchas. Entre
otras es importante destacar las si-
guientes: centralizar el texto, justifi-
car a deracha o izquierda, numera-
¢lon de las paginas en forma auto-
mética, etcétera.

Por supuesto podremos generar
nuestras salidas impresas en forma
prolija, con tantas copias como lo de-
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IDEABASE

Este programa fue creado para sim-
plificar la organizacién, almacena-
miento y consulta de informacidn.
Permite generar y seleccionar fichas,
para luego ordenarlas, imprimirlas en
distintos formatos e incluso da la po-
sibilidad de emitir etiquetas
autoadhesivas.

IDEABASE es compatible con IDEA-
TEXT, lo que posibilita producir infor-
mes personalizados, diversa docu-
mentacion o usarlo para &l envio de
coarrespondencia.

El uso de esta base de datos permi-
te la creacion de las fichas totalmen-
te adaptadas a las proplas necesida-
des, con la unica limitacién del es-
pacio de la pantalla.

Por ejemplo, podriamos generar el ar-
chivo de un club donde figuren el nu-
mero de socio, su agellido y nombre,
la categoria, el domicilio, la locali-
dad, codigo postal y el estado de
pago.

Da una forma muy simple tendramos
el padrén general del club, pudiendo
amitirlo en papel. También el listado
por categoria, deudores de las cuo-
tas socletarias, y mandaries cartas
a todos aquellos socios cuando por
algan motive asl se requiera.

ar-chiwvo
S, var-i1able,

abre archivos CAS:-CRET GRF-LPT:

-LEL ?ﬁgﬂTfﬁhTPUT

FOR modo AS #rhums
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En el momento de la planificacion, muchos se preguntan
cudles son los paquetes de software existentes en nuestro
medio. Para ellos esta informacion sera de gran utilidad.

La Direccién de Operaciones de IBM
Argentina realizé un relevamiento so-
bre los programas existentes porce-
dentes de empresas de software y
gserviclos «no IBM» que puedan
constitulr una soluclén a necesida-
des de los usuarios.

S| bien esta informacién se edita ha-
bituaimente en un catédlogo, conside-
raron convenlente adelantarse a di-
c¢ha publicacién brindando un resu-
men de la misma, que aparecid en
“Didlogos IBM".

La informacién que se detalla en es-
te catalogo fue suministrada por las
proplas organizaciones referencia-
das pero, debido al constante desa-
rrollo de nuevas aplicaciones y la
gran cantidad de organizaciones pro-
veedoras, pueden existir en la actua-
lidad nuevos programas que no figu-
ran en esta edicidn.

IBM acepta esta informacion tal co-
mo fue suministrada y no ha realiza-
do ninguna valldacién sobre la mis-
ma. La Iinformacién sobre una aplica-
ciébn u organizacién no constituye
una recomendacién o endoso por
parte de IBM. Todas las explicacio-
nes, acuerdos y garantias deberan
tener lugar entre el proveedor del pro-
grama y el presunto usuario.

AYS S.A.L

Roberto Djain

Tte. J.D. Perén 1208 - 2 «Cw
TE: 38-6801

- Contabilidad General

- Facturacion y Stock

ADIX S.R.L.

Ing. Danlel Crespo Duble
Cerrito 1070 - Piso 6

TE: 44-311713243

- Contabilidad General
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ARTHUR ANDERSEN & CO

Ing. Claudio Della Penna

25 de Mayo 487

TE: 311-6641/6644/6687/6778/5779

- Informes auditorfa

- Control Tlempos v Honorarlos

- Anadlisls y Revisiones sobre Deudas
- Prondstico Ventas

- Costo Inventarios

AUTOM S.R.L.

José M. Rosa Bunge

Sanchez de Bustamante 2516
TE: B02-9913

- Gestion de Ventas

- Liquidacion Sueldos y Jornales

BALLESTER SASTRE S.R.L.
Gonzalo Ballester Sastre

Florida 470 -3 - 306 y 308

TE: 392-8322 393-9287

- Gestidon de Ventas

- Recepcién y Despachos Cereales o

Sueldos y Jornales
Proveedores

ORGANIZACION BIBLOS S.R.L.

Molses Schova
Boulogne Sur Mer 663 -8 «A»

TE: 88-5877

Facturacidén y Cuentas Corrientes

- Contabilidad General

Gestién de Proveedores
Control de Stock

- Adminsitracién de Fondos

Control de Documentos

ESTUDIO BRITOS - CORRALES
Y ASOC.

Lavalle 1171 - Piso 10

TE: 35-7598/9129

Planeamiento Econdmico
Financiero

BUENOS AIRES SOFTWARE S.A.
Juan A. Ruggero

o Materia Prima Salta 324 -1
SISTEMAS ALVAREZ Y TE: 38-5977
ASOCIADOS S.A. OSCAR BARILA Y ASOC. - Control Stock
Dr. Oscar A. Alvarez Oscar Barlla - Contabilidad General
Av. Pte. R.S. Pefia 1124 - 2 «B» Av. Belgrano 225-12 «B» - Sub Diarios
TE: 35-7250/8879 TE: 34-3635 - IVA

- Contabilidad General y Revaldo
- Sueldos y Jornales
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- Facturacidn Cuentas Corrientes
- Contabilidad General

- Cuentas Corrientes
- Deudoras y Acreedoras



- Facturacion
-Sueldos v Jornales
- RevalGo Activo Fijo

C.0.P. S.R.L.

Héctor S. Potenza
Calle 8 Nro. 687

La Plata

TE: 24-3013

- Facturacidn
-Cuentas Corrientes
- Stock

- Estadisticas
-Sueldos y Jornales
- Contabilidad

CENTRO DE INFORMATICA S.A.
David L. Andrews

Hipdlite Yrigoyen 440 - 5% y 6°
TE: 30-8B006/4531/2050

- Facturacion

- Stock

-Cuentas Corrientas

-Programas para Ingenieria

COMPUTAR S.R.L.
Tomés Locker

Av. Cabildo 2228/30 5° A
TE: 785-3586

-Gestion de Ventas
-Contabilidad General
-Sueldos y Jornales

CONTROL COMPUTER
LEADERSHIP

Lic. Carlos C. Lépez
Ayacucho 512-1y 2
TE: 46-1360/2044/0752
-Contabllidad

- Proveedores
-Importacion Mailing
- Facturacidan
-Cuentas Corrientes
-Stock

EC. INFORMATICA
Guillermo J. Espafia
Av. Callao 295 1°

TE: 40-3251
-Contabllidad General
- Gestion de Ventas
-Caja-Bancos

EPSIS S.A.

Ing. Edgardo Suide
Esmeralda 672 - 5

TE: 393-6088/6073
-Facturacién
-Cuentas Corrientes
-Inventario

-Sueldos y Jornales

ESCANDELL-HUROVICH-QUADRO
Tie. Gral. J.D. Perén 1508-9

TE: 49-B313/7872

-Sueldos

-Cuentas Corrientes
-Administracién de Compras

- Presupuesto

- Gestién de Stock

- Facturacion

- Seleccidn de Personal

- Bienes de Uso

- Evaluacién y Proyaccién Productos

ETA INFORMATICA S.A.
Enrique Bailares

Bdo. de Irigoyen 330 -4

TE: 38-9581/9614/8845

- Almacenes

- Contabilidad y Presupuesto

F & R INGENIERIA DE SISTEMAS
Ing. Radl A. Finkleslsztein
Sarmiento 4566 -5° B

TE: 86-4809

Radlo Mje. 312-6383 Cod. 8503

- Contabilidad

- Cuentas Corrientes

FACEMA S.A.

Hugo Devita

Av. Paseo Colén 635-3

TE: 33-3354

- Contabilidad General

- Balance Proyectado

- Origen y Apllcacion de Fondos

- Presupuesto y Control de Gestion

FERRARO CAMACHO &

ASOCIADOS

Dr. Oscar J. Camacho

Reconquista 1034 -8

TE: 312-5231/4000

- Contabllidad: con Ajuste Inflacién
Trimonetaria (A U$S y otro Indice)

- Facturacidn. Pedidos Pendientes
o mostrador

- Cuentas Corrlentes

- Proveedores Stock

- Stock y Gestidn

- Suministros Banacarios

- Sistema Alimentario Sanatorios

- Sueldos y Jornales

- Presupuestacidn vy Control
Proyectos

FZ SISTEMAS

Ing. Tomas J.L. Bennett

Av. Callao 2034

TE: 42-7613/44-7764/41-0229
- Contabllidad General

- Analltica

- Gestidn de Ventas

- Sueldos y Jornales

G. F. SISTEMAS

Jorge H. Fernandez
Anchorena 1771 - 8 «C»

TE: 828-4720/4705

- Facturacion

- Cuentas Corrientes

- Estadistica

- Stock

- Sueldos y Jornales

- Administracidon de Personal

- Estadisticas Salariales
- Control de Ausentismo

H & H SISTEMAS S.R.L.

ing. Pablo C. Hirsch

Av. del Tejar 2642

TE: 542-6985

- Gestion de Ventas

- Administracién y Distribucidn
Embotelladoras

- Contabllidad General

- Sueldos y Jornales

HARTENECK LOPEZ Y CIA.

25 de Mayo 140 - Piso 6

TE: 30-2830/2877/2880/2953/2987
- Contabilidad Genaral

- Control Existencias

- Cuentas Corrientes

- Proveadores

- Gestidn Comercial

- Planeamiento Econdmico

- Financlero

HENRY MARTIN Y CIA.

25 de Mayo 432-8

TE: 312-8012/8307/9109/9342
- Pedidos

- Facturacion

- Cuentas Corrientes

IDECO EQUIPOS S.A.
Juan Carlos Perelra
Buenos Alres 35
Neuquén

TE: 0943-221486

- Gestion de Ventas

INFODAT S.A.

ing. Miguel Angel Zéirate
alcarce 880 -7

TE: 361-3983/362-4350

- Facturacién
-~ CGuentas Corrientas

- Contabilidad

IMPEX S.A.

Carlos A. Ibarra

Av. Corrientes 1642 - 9 «157»
TE: 35-1554

- Contabilidad

- Balance

- Gestién Compras

- Gestién Proveedores
- Sueldos y Jornales

- Gastién Vratas

- Ventas a Crédito

JNC PROYECTOS Y SISTEMAS S.A.
Jesds N. Cardelle

San Martin 323-9

TE: 394-0891/7368/8167

- Encuestas Salariales

- Estudios Politica Salarial

- Control Ausentismo

- Estructuras Organigramas

Continuara
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HALLEY COMPUTACION

NO COMPRE LIMONES SUBASE AL COMETA!
|  NUEVO CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM 100% A 35.-

SERVICE TODAS LAS

® Mensajes de error en castellano MARCAS

® CON EL AGREGADO DEL MODULO ALFA 4.0 A 25
@ Copiador de prog. 100%. reset. desbloqueo de proq con retor al basic.

@ Conversor de joystick de la ts 2068 a norma kempston
RAMALLO 2779 CAPITAL (1429) (ALT. CABILDO 4400) 701-0781

HAH“S “EJIA & Spectrum - Alari
SURTR Gp S=p © mn o TII DI O Commodore- MSX
- & 4 4 = 3 & § §F =T B =N -3 £ = ﬁ O Computadoras y Video Juegos
L ] M
— COMPUTADORAS PERSONALES — _'_+_:_ :_._ : T O Accesorlos - Service
EQUIPOS - SISTEMAS - ACCESORIOS e S ——————
SOFTWARE. - ',
HTRED
@ MSX ® COMMODORE @ ATARI ® SPECTRUM LOMPUTRLON . HTE-'-.LEC“:D Eﬂ: .
RIVADAVIA 12.734 (1704) RAMOS MEJIA TE. 854-A844 ( .

)
TODO PARA SU
A!ENEA

COMMODORE SUPER-CART
SIGLDO X¥| | © CURSDS O DATASET CONTIENE: THNRD COML. |7 i P2 Megeal FAST. BISK
Compuingiin Dignat Pars 11 Fimws | O PROGRAMAS O DISKET T, TAFL CONN. & v B, RESET T BUEVAS FRNCIONES
0O ACCESORIOS © JOYSTICK F. LOAD 2' comriznt: . LOAS. TERBO COM, T. STANT EESET ¥ POTENTES ETILITARISL
¥ TODO LO GUE o JUEGDS O FUNDAS F. LOAD 128 " coNmient: r. USAD, 7. CEM. 7, START (Woa0 84

i i o 1 M. 128 OB 170
EH, NS ENVIOS AL INTERIOR PIDALD BN LAS MEJORES CASAS DE COMPUTACION

EEHHITD. 21 Eﬂ :’Ex 1 ‘I J, EAN MAHTIH CANTAR A- B.C E | BARMIENTD ZF2T, d* A (10451 CAP, FED

ENVIDE AL INTERIOR, PENDOE o 11 & 10 Hre. AL B8-4300, 4230078

CASSETTE VIRGEN o G
- = -k Bl
Para Computacién 1 ,(E-' |~ .
e Cinta Importada e Duracién; 5 10' i ECTRONICOS S.R.L
» Envase Ullrasonido 15" vy Medidas Especiales HEL l]ISIE:ADFE;l-El - AMPATIBLES
i 0 COMPATIBLE
Bmgé. Mitre 1543 2° p. Dto. 3 o il . - TR
J I C (G Honkio(CP. 1037) Cap. Fed. MICROCOMPUTADORAS  VENTA DE SUMINISTROS
[ DE 303 17 hs 40-4286 NEUQUEN 1302 TE.: 431-7385

(1405) CAPITAL 981-0108

"EL ARGEN TINA ATENDEMOS COMPUTADORES:

SINCLAIR SER“!CE ZX SPECTRUM - TS 2068 - COMMODORE 64
PROLOGICA CP-400 y TK 90

SERVICIO TECNICO ORIGINAL CONVERSION DE GRABADORES y TV (R.G.B./GRUNDIG)

LINEA DE PERIFERICOS PARA COMPUTACION.

DISENOS PROPIOS - GARANTIDOS ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO

PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO

e RAWSON 340 (1182) Tel.: 983-3205
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FLOPPY SOFT [ ==

COMPUTACION COMMODORE 64 - 128 - CP/M
JUEGOS - UTILITARIOS - ACCESORIOS

800 JUEGOS Y UTILITARIOS EN CASSETTE PARA

Impontante: Disponemaos de una surtida C-84 y 128 - AMPLIO STOCK DE MANUALES

biblioteca de programas para C-128 y CP/M. .
CONSULTENOS LUNES A SABADOS DE 10 a 20 hs, VENTAS POR MAYOQR Y MENOR

H. YRIGOYEN 2526 - PISO 10° OF, “F" - BS. AS. 953-5137

NOVEDAD
RTTY COMMODORE 64 - 128 - TS 2068 el cMODEMS?

INTERFACE - MQDEM TRANSMISION y RECEPCION E
DE RTTY, BAUDOT, ASCH, CW 45 A 300, BAUDIOS;
SHIFT VARIABLE, BUFFERS. MODULO COMPACTO,

ALIMENTACION DESDE LA COMPUTADORA, ETC. J.8. Alberdi 3388 - Capltal SUSCRIBASE
OFERTA# 110 MODEM TELEFONICO: PARA Consdftenos de 13.30 a 20.00 A
C/64 COMPUTEL ENVIOS AL INTERIOR Tel: G12-4834 DELPHI

JOSE MARIA MORENQ 1755 BB TE.: 611-9770D

PARA COMMODORE 64 - 128 y MODO CP/M n
TODO EL SOFTWARE EN CASSETTE Y DISKETTE, NOVEDADES,

JUEGOS, UTILITARIOS. LA MAS COMPLETA LINEA DE [ ]
ACCESORIOS Y MANUALES EDUCATIVOS EN CASSETTE H
COMPUTACION PARA NINOS

CINTAS P/IMP. - DISKETTES - FUNDAS-ACEL. CARGA 64/128 -EQUIPOS - MONITORES

DESCUENTOS A SOCIOS ASESORAMIENTO PROFESIONAL OF. 410 (1008) CAP. FED.

DEL AUTOMOVIL CLUB _EHVID'{J-wEﬂ@_ TE.: 49-0723

CASSETT
AR LoV Ao \\// CLUB DE USUARIOS
Q77 SERVICIO TECNICO
CURSOS DE BASIC

® Las medidas se preparan en el dia m z
G "o FECOTOUND £ SOFTWARE A MEDIDA

GO
E,_jﬁ‘ 551-9489 / 553-5080 / 553-5063

OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO GHMMUBUHE " Msx " ATAHI

AL SERVICID DE LA TECNOLOGIA

® CONSULTENDS & HAGA 5U PEDIDO > AVDA. PTE. PERON 270 - SAN MIGUEL [1662)

CORSARIC’S CLUB

¥ ahora como distribuidores de: EMETRES S.R.L. con

COMMODORE
16 y Plus 4: 100 tit. utilit. y videogames (cass.)

3 : el nuavo FAST M-3 (Acelerador de carga) con Textosen
64 ;’ ;gg ::: ”m‘:;::' : ::g: gg: s :gf::'}' castelianoy EL EXTRAORDINARIO JOYSTICK TCM-4
128: todos los utilit. y CP/M (disk.) totalmente argentine con microswitch v 8 direccionas.

ENVIOS AL INTERIOR §/C - SOFTWARE A MEDIDA - CURSO03 SR.COMERCIANTE SU EUHEFLILTA NOMOLESTA.
OLAVARRIA 986 1° Piso Of. 1-2-3yv 4-C.P. 1162 - TelL: 21-3344



DE BASIC A
ASSEMBLER

Quisiera que me contestaran las
sigulentes pregunias:
1.=— JCdmo puede Introduclr una
condicidn IF en assembier?
2.— 5i se pusde, ;cdmo funclona
#sla Instruecién?
J,— 8/ blen les memorias RAM de
/s Spectrum y ls TS 2068 son muy
similares en cuanto a la ublcaclion
de lss varigbles del sistema, sec-
clones de panialls, atributos, elcé-
ters, poseen clertas diferenclas,
imente en las memorias
ROM. Les pldo sl pusden publicar
los mapas de memoria de lss dos
computadoras, y la ublcacion de
las rutinas de las ROMs de les
mismas.
4.— ;Cdmo puedo pasar un pro-
grama BASIC como sl de abajo &
assembler?
10 FOR R = 18384 TO 23295: READ
A: POKE RA: NEXT R
20 DATA 112.22,33,97,00, stcéters.

NAHUEK FERNANDEZ
BAHIA BLANCA

K 64:

1.— 5l bien todo lo que se progra-
ma en BASIC se puede hacer en
codigo maquina, eso no significa
que existan equivalentes directos
para todas las Instrucciones,

En el caso de las preguntas con-
diclonales, como son los IF, la to-
ma de deciglones en assembler es
un poco distinta. Se recumrs al
STATUS REGISTER, ¥ en base a
los distintos flags del mismo po-
dés controlar saltos en la ejecu-
cién del programa a distintas di-
racolones de memoria.

2.— Un elemplo de uso de estas
Instrucclones podria ser el siguien-
te: sUpONQRMOS que sumas dos re-
gistros, y querés saber si el resul-
tado de la suma fue menor a 255,
Entonces, la instruccidn que po-
dés usar es la slgulente; JP NC
nnnn, donde nnnn reprasenta la di-
* reccldn del salto en casode quela
suma sea menor a 255, S el resul-
tado fuese mayor, &l salto no se
ejecuts, y se prosigue con la pré-
xima Instruccldn.

3.— Estamos preparando una no-
ta al respecto,

4,— Un equivalente del programa
an BASIC que nos envias es el
sigulente:

ORG 45000
LD BC, 6912

Pig. B2

g ——————— = a1
Escriban sus consultas y envienlas a nues-
tra casa, Parana 720, 5° piso (1017), Capital
Federal. Desde ya agradecemos las numero-
sas felicitaciones que recibimos. Creemos
que conviene aprovechar el espacio para con-
testar mas cartas atin, es por ese motivo que
en general no figuraran los elogios. Pero re-
cibimos con satisfaccion los aplausos, y tam-
bién las criticas y sugerencias que nos ayu-

dan a perfeccionarnos.

S

LD DE, 18384
LD HL, 50000
LDIR
RET

Para utilizar esta rutina, tenés que
cargarla a la maquina con algln
programa ensamblador (puede ser
el Zeus), y hacer un CLEAR 44999,
A parlir de la direcclon 50000 de-
bés poner todos los valores qus
estaban en la linea del DATA, es
decir los byes que van a parara la
pantalla, Para ejecutar la rutina,
debés hacer un RAND USR 45000,

DUDAS BASICAS

Hace poco tlempo que esloy
aprendlendo Informétics, y tengo
algunas dudas:

1.— ;Hace falta alguna transfor-
macidn especlal para

la Impresora a la TK 857

2.— ;Qué es un drive?

3.— ;Qué es unz intarfase?

4.— ;Qué son los sistemas PALIN
¥ NTSC?

5.— ;Hace falla poseer un ielevi-
sor color para poder adquirir una
compuiadora TK 90, Aterl 800, o
Commodore 64, ya que éstas pue-
den, enire olras cosas, hacer gré-
ficos de colores?

6.— ;Cudnto se paga por mes en
ol Club K 647

PABLO FREST
OLAVARRIA

K 64:

1.— Si se trata de las Impresoras
especificas parala TK 85, 0 lo que
lo mismo para las CZ 10001500,
entonces no hay ningdn problema
en cuanto a la conexién, Lo dnico
que tenemos que hacer 8s enchu-
far un conector en la parte poste-
rior de la misma y listo.

2,— Undrive es una unidad de dis-
co magnetico que se utlliza para
almacenar la informacidn. La fun-
chén es la misma que la del casset-
te, pero con un sinndmero de ven-
tajas, como ser rapidez, flabilidad,
y la posibiliidad de trabajar con ar-
chivos de datos.

Por supuesto que todo esto tiene
un precio, y un drive de disco es
mucho mas caro que un grabador,
De todos modos, no existe ningln
drive que sirva para la TK 85,
3.— Una Interfase es un dispositi-
vo electrénico que nos permite que
la computadora se comunigue con
algln periférico distinto de los que
vienen Incluldos de fdbrica. Por
ejemplo, para poder conectar la

computadora al televisor necesita-
mos una interfase de video, pero
esta ya viene incluida en la magul-
na. Si, en camibo, quisiéramos co-
nectarle a esa computadora una
impresora tipo profesional, necesk:
tariamos una Interfase paralelo pa-
ra |la misma.

4,— Son dos sistemas de transmi-
sidn de televisidn color. El slstema
NTSC es el que usa los Estados
Unldos, mientras que el PAL/N es
utilizado por la Argentina. La im-
portancia de los mismos en com-
putacion radica en gue sl compra:
mos una computadora color en los
Eslados Unidos, cuando la conec-
temos al televisor argenting no ve-
remos colores, sino una escala de
grises. Entonces es nacesarla una
conversién de norma, ya sea en el
televisor o en la computadora.
5.— No, si conectamos una com-
putadora color a un televisor blan-
co y negro, lo nico que veramos
seran imagenes blanco y negro,
pero nada le va a pasarni a la com-
putadora ni al televisor.

6.— El club K 64 es tofaimente gra-
luito. Para suscribirte sélo tends
gue mandar los datos completos,
y se te remitird por comeo la cre-
dencial que acredila como socio
del club.

DISQUETERA
PARA 2068

Qulsiera saber s/ puedo conectar-
me & las distintas bases de datos
utilizando la Interfase serle y ol
modem publicados en los Nros 8
y 16 de K 64. En caso de ser posi-
ble, ;de dénde sccana el soff pa-
ra hacerio?

Por Ultfimo, existe alguna disquele-
ra para la 2068, la de random no
sirve?

MARIANG MANTARAS
SANTA FE

K 64:

En cuanto & la conaxidn via mo-
dem, si bien no existen impedi-
mentos 1écnicos, los proyectos
mencionados requieren de bastan-
fas conocimientos de electrénica.
El soft para el modem, hay que
conseguiro adaptando alguno que
sg encuenire en el comercio, o
blen escribiendolo.

La disquetera de RANDOM para
Specirum no sirve para 2068, paro
aguélla ya sacd al mercado una
nueva version que &s exclusiva pa-



ra 2068, con lo que se soluciona el
problema,

CORREO
ELECTRONICO

¢Me podrian explicar cdmo es sso
def comao electrdnico de Siscolel?
¢5e necaslfa un modem para go-
zar de eusta venlaja?

MARCOS PEYRANO
SANTA FE

K 64.

El corrao electronico s una nue-
va forma de comunicacion entre
usuarios de computadoras, que
Impllca ligarse a una base de da-
los. En la misma, uno puede dejar
mensaje para otro usuario, o bien
preguntas en la zona de conferen-
cia, & la que todos los usuarios tie-
nen acceso.

Obviamente, para poder gozar de
estas ventajas hay que tener un
modem, y estar suscripto a una ba-
se de datos.

GRABACION
CON LAPIZ
OPTICO

Quisiera saber sl es pasible grabar

los dibujos reslizados con ldpiz dp-
tico en cassetis, y no en disco.

MARIO FALGUIERES
TURDERA— B.A.
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5l bien es tedricamente posible,
las posibilidades de llevarlo a la
practica implican tener que modi-
ficar el programa de trabajo del ia-
piz dptico. Una vez dentro del mis-
mo, tends que encontrar la rutina
de grabacion de pantallas, y modi-
ficarla de modo que no sdlo pue-
da grabar una pantalla en casset-
e, sino también cargaria. En defi-
nitiva, no es una empresa sencilla.

CONEXIONES
CON TS

Me dirigo & ustedes para lelicitar-
los por la revista, y de paso les ha-
go algunas preguniss:

1.— ¢S50 pueds conectar la disque-
tara Opus Discovery a la TS 20687
2.— ;Cdmo puedo hacer pars con-

3.=— ;Cudl as of mejor emulsdor?
4.— ;Cdmo puedo comunicarme
con olra compuladora?

ENZO R. SALTO
ENSENADA
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1.— No, al menos an forma direc-
ta. Exlste una interfase, la interfa-
se 0 de Halley Computacién qua te
permite conectar los periféricos de
Spectrum a la TS 2068, pero toda-
via no hemos tenido oportunidad
de probarla.

2.— A nuestro juiclo, la forma mas
practica es con el kit de conver-
sién que vende Halley. Para mas
datos, podés ver el hard test del
nimero 20.

3.— Hasta donde pudimos com-
probar, todos los emuladores que
anuncian gser 100% compatibles,
son funcionalmente iguales. Pode-
maos guiarmos por los precios, o en
definitiva por el propio gusto.
4.— La mejor forma es por medio
de un modem. Con Al mismo no es
necesario que la otra computado-
ra se encuentre cerca de la tuya,
ya que te comunicas con la otra
maquina telefdnlcamente.

Otra forma es por medio de una in-
terfase RS 232, pero esto te limita
la distancia antre maquinas a me-
nos de 20 metros.

TV O MONITOR

Qulsiera hacerles halgunas
praguntas:

1.— iHay lorma de iransformar un
TV color de modo que funcione co-
mao monifor para C 647 ; ¥ of caso
Inverso?

2~ ;Drean fabricard la C 128 y
sus periféricos?

3.= zPodrian publicar una lista de

los articulos (y preclos) que ofre-
cen las empresas adheridss al

club K 647

EDGAR FRANCO
TUCUMAN
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1.— 8i, hoy existen distintas em-
presas que se dedican a convertir
el televisor de modo que se pueda
utilizar como monitor. Con respec-
to a la conversidn inversa, es de-
cir utilizar un monitor como televi-
sor, la cuestidn se complica, La
conversion de un monitor a televi-

sor es bastante complicada, por-
que implica ponerle toda una sec-
clon sintonizadora, que el monitor
no tisne. Lo que sl es com(n, 65
utilizar el monitor como televisor
por medio de una video cassettera
2.— 8i, espera poder hacerlo para
al afo proxime.

3.— La lista serfa muy larga, y por
otra parte los precios serian de po-
ca ayuda pues varlan con
frecuencia.

ROBOT PARA
C 64

He lefdo Ia nota sobre el brazo ro-
bot para Ia C 84, y como soy un
apaslonado de la robdlica, quisle-
ra saber cudndo van a eslar a ls
vanta.

La revista es genlal, me gustaria

EDUARDO GERMAN
BAHIA BLANCA
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El tema de |a robética para las ho-
me computers recien comienza,
pero esta tomando cada vez mas
fuerza, Hasta &l momento, sblo
hay desarrollos particulares, como
el TATU 1, pero no creo que pase
mucho tiempo para que los vea-
mos como una posibllidad para to-
dos los usuarlos.

En cuanto a los desarrollos, segui-
remos publicandolos, y nos alegra
saber que los aprovechas.

MODO 64

Quislera saber sl s C 128 sn mo-
do 64 as lotalmente compatible en
soft con la C B4, Eso suponia, has-
fa que traté de cargar un programa
de musica (en disketfe) en la C 128
de un amigo, pero no lo pude car-
gar on la 128, mieniras que en mi
&4 funclona sin problemas.

Quisiera saber ademds, cudndo
hay que cargar un programa de [a
disquetera con LOAD 8,1 y cudn-
do con LOAD,S. Me dijeron que se
carga con 8,1 cuando se irate de
un programa escrifo en lenguafe
de méquina, pero tengo progrs-

mas muy rdpidos, gue dudo estén
escritos en BASIC, y no funcionan

sl los cargo con 8,1,

JUAN GRANILLO
SAN ISIDRO

K64
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Es cierto, existen algunos casos
en los que se comprobd que pro-
gramas que funclonaba cormrecta-
menta en una C 64 no cormian en
una C 128.

Sin embargo, distintas versiones
del mismo programa sl andaban.
Aparentements, el problema con la
proteccion anti copla de los pro-
gramas en disco. Esta puede lle-
gar a confundir a la disquetera
1571, y de ahi la falla.

Por desgracla, no nos decis de que
programa se trata, y por lo tanto
no podemos darfe mds datos.

En cuanto al, 8,1 aslds en lo clar-
to, se utiliza un, 1 cuando se trata
de programas en codigo magquina.
En el caso de los juegos, es comin
no saber con que Instruccidn se
cargan, ¥ de ahi los problemas. En
cuanto a la velocidad, es posible
que aungue cargues el programa
con 8 solo, este luego cargue
otras partes del mismo que esten
escritas en cdigo maquina.

LENGUAJE
NUEVO

Agotado ol BASIC, neceslto apren-
der y trabafar con un lengusje que
tenga mayores posibilidades. Es-
ta seria uns lsta de las caracters-
Heas que lendria que fener:

1.— Compllado, con el méxime de
velocidad posibls.

2.— Ul pars propositos
generales.

3.— Estructurade, Uth para slabo-
rar programas complejos y que
parmits concenirarse en al aigorii-
mo da base sin que 58 ves oscure-
cido por I mayoe masa de detalle.
4.— Facllidad en Is modificacién
de programas.

No me preocupa que pueda ser di-
ficll ol aprendizafe.

Luego dea leer alguncs arficulos de
K 84, y considerando mds de una
veintena de lenguajes, plenso que
ol Indicado podria sar Pascal, pe-
ro me quedaron akjunas ventajas
de las posibles bondadas que ofre-
carian &l Forth, o C.
£Cudl me aconsaejan?

JHay versiones para C 64 0 C 1287

RICARDO GONZALEZ
CAPITAL

K 64:

Es indudable que los dias de BA-
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SIC aln no han terminado, pero
también es clerto que hay cada vez
mas gente que se da cuenia de
que sa trala de un lenguaje
limitado.

Por las caracter(sticas del lengua-
Je solicitado (més alguna experien-
cla personal) dirfflamos que descar-
tamos el Forth.

En cuanto al C, se trata de una ex-
celente opcidn, pero solo hay ver-
siones del mismo para la C 128 en
mado CPIM. Nos queda finaimen-
te el Pascal, Se trata de un buen
lenguaje, estructurado, existen
buenos compiladores para el mis-
ma (Turbo Pascal para la C 128) y
los programas scn facilmentes
modificables.

El problema del Pascal llega a la
hora de hacer sistamas grandes.
En lal caso, el lenguaje no resulia
tan préactico, y se empiezan a ver
sus puntos flacos. Para solucionar
estos problemas, se cred otro len-
guaje, llamado Modula—2. El mis-
mo puede ser considerado como
un sucesor del Pascal, y sin dudas
goza de todas las ventajas que es-
tas necesitando.

JOYSTICK
INCONEXO

Soy usuario de una CZ Specifrum,
y lengo algunss dudas:

1.— ;58 pusda ulilizar un joystick
con conector tipo Kempsion con
alguna adaptacidn en la CZ Spec-
trum que Hene un conector tipo
DIN?

2.— En ol programa “Haclendo
Musica' (K 64 Nro. 16 los coman-
dos como el * SOOND, ;se teclean
letra por letra?

3.— ¢Acd se vende el teclado de
la Specrum plus?

EMILIO ARAKAK]
REMEDIOS DE ESCALADA

K 64:

1.— Suponemos gue por conector
tipo Kempsion, le referias al co-
nector comin que traen lodos los
joysticks del mundo (excepto los
de EIEM&M‘ y algunos modelos
de TK), En tal caso, no tenemos
idea de que se venda un adaptador
listo para usarse, pero no serfa
muy complicado armar ung, Por
desgracia, sl enlras a sumar pe.
505, con los conectores que lenés
gue comprar para hacer el adapta-
dor, te conviense mas comprarte un
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joystick que tenga el conector DIN,
y listo.

2.— 5l, como podés ver, muchos
de los comandos no figuran en &l
teclado de la Spectrum, y &5 por
ello que hay que entrarlos letra por
latra.

3.— No tenemos noticias de que
se este vendiendo el taclado suesl-
to de la Spectrum Plus, tal como
5@ hizo en Europa hace unos afios.

DUDAS DE MSX

1.— Quisfera saber con que BASIC
opera la MSX y si es mejor que f
de la C 64

2.— ;El sonido de la MSX provie-
ne del parlante del televisor, o te-
ne uno Intemo?

3.— ;Qué microprocesador ligne
ls MSX?

4.— ;Cudnta memoria liene la
MSX?

CARLOS GOMEZ
MORTROS-CORDOBA
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1.— El BASIC de la MSX esté es-
crito por Microsofl. Mediante el
mismo, tenés control de todas las
funciones de la maguina, incluyen-
do color, sonido, y accesos a dis-
co, Si bien nadie puede dudar que
la C 64 &5 una muy buena magul-
na, del mismo modo no se puade
dudar que su BASIC s realmenie
pobre. Siendo la MSX una maqul-
na mas nueva, es probable que ha-
yan aprendido de sus predeceso-
res, y en tal sentido no repitiaron
SUS Brrores.

2— Sale por el parlante del |

televisor.

3.— Tiene un Z 80 A, el mismo mi-
cro de las maguinas Sinclair,
4,— La memoria de la Talent MSX
se divide en 32 K de ROM, v 80 K
de RAM. De estos 80 K, 16 estan
reservados para video.

ABIERTA LA
INSCRIPCION

La ENET Nro. 12 informe gue se
halla abierta la Inscripcion para la
nueva especialidsd de Electrofec-
nia con orientacicn Electrdnica In-
dusirial para alumnos que ingre-
san a #to. anio. Es tnica en el CO-
NET, con amplis salida laboral, Se
otorgarén titulos infermedios al ff-
nalizar cads afio del ciclo supsrior,
Contfnida ademds con la especia-

lidad de Electrdnica. Dirigirse a Av.
Libertador 238- Capital, en ol hora-
ric de 9 & 21 hs.

DR. HUMBERTO DEL VALLE
PACHECO MILESSI
DIRECTOR

PROGRAMA
MODIFICADO

Posso una Commodore 84, que [s
utilize en mi consultorio (soy mé-
dico) en el archive de pacientes,
facturacion a obras socialas, con-
tabilidad en general, y estoy tra-
tando de utilizaria en el registro de
diagndsticos y trafamientos. Pars
este lipo de programas recurro
con bastante frecuencia a vuesira
revista, modificando o adaptando
los que alli se publican.

En nimeros anferores he leldo las
notas correspondientes a colegas
que utifizan sus PC en sus lareas.
Me gustaria ponerme an contacto
para intercambiar ideas.

El motivo principal de ésia, era so-
licitarles ayuda con respecto al
programa de cormeo aparecido en
& K 64 Nro 10. El mismo se deno-
mina lista de comeo. Lo ufifizo con
algunas modificaciones en los

PRINT de las lineas 17 8 36, a fin

de adeplario a archivo de pacien-
tes. Funciona perfectamente en mi
C &4 con Datassette. El problama
Gue s¢ me prasenta es que compre
hace unos dias una C 128 con el
drive 1571, y quisiera saber qué

modificaciones se deben efecluar |

para correrio en fa C 84 con drive

| yenla C 128 con Datassette o con
Drive.

Dr. ENIO HECTOR PARAFETTI
C. CASADO 1234 — FIRMAT

(2630) STA. FE
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Para adaplar el programa y para
que corra con disco, el procedi
miento a seguir es modificar las Il
neas donde se graban o cargan los
datos del casselte y cambiarlos
por Instrucciones similares, paro
que o hagan con 1 drive de disco.
Por ejemplo, en la linea 91, donde
dice OPEN 1,11, "DATA", se debe-
ria abrir 8l canal correspondients
al disco (el 8).

Lo mismo, en la linea 33, PRINT §
1, s& debe cambiar al canal 1 por
el nimero que estemos usando pa-
fa @l disco,

\ Hemos publicade su direccion

K64

completa, con el objeto de que
otros colegas s& pongan en con-

lacto con usted, y asl Intercam-
bien opiniones.

CARGA
CONTIGUA

Oulslara sabar como se efectiua la
carga de una pantalls y lvego, &
continuacion de ésta, un progra-
ma.
Tamblén me interssa saber sl s
fransformacion & color de la TS
2068 afecia en algo al ordenador,
o s/ conviene transformar el te-
levisor.
ALEJANDRO SUERO
QUILMES
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El procedimiento de carga que
nos comentas puede diferen-
ciarse seguin dos clases de
programas. El primer caso se-
rla si sa trata de programas en
codigo maguina.

En este caso, una vez gue as-
cribiste el programa, si querds
que se cargue luego de la pan-
talla, debés proceder del si-
gulente modo; ponés en una
linea de programa las siguien-
tas Instruccionas: primero car-
gas la pantalla con un
LOAD""SCREEN §, después
hacés un SAVE "nombre"” CO-
DE 16384, largo de acuerdo &l
programa en cédigo maquina.
De esta forma, cuando car-
gues &l programa, vas a tensr
en un solo biogque de codigo a
la pantalla y el programa de
gjecucion.

En caso de que el programa
gue querés cargar junto con la
pantalla esté escrito en BA-
SIC, te conviene investigar en
que posicidén de memoria ter-
mina, y d& este modo lo gra-
bids con el mismo procedi-
mianto anterior, como un blo-
que de bytes,

Asl, el cargarlo, utilizas la op-
cion LOAD ""CODE, a partir
de la direccion 16384,

En cuanto a ia fransformacidn
a color da la TS 2068, nuestra
experiencia nos demuestra
que no afecta en modo algu-
no al funcionamiento da la
misma.

Can respecto-a transformar e!
talevisor o la maquina, la op
cion estard dirigida por la con
veniencia de cada una da las
opciones.

5i te decidis a convertir &l te
levisor, te aharras problemas
an caso de cambiar la compu



tadora, 0 comprar una video-
caselera.

Por otra parts, &l hecho de
converilr la maguina puede ser
una opcién algo mas eco-
nomica.

NOTAS
ESPECIFICAS

Poseo una compufadora C 64, y la
empleo para aprendizaje. Es por
sllo, que deseana que en [a revis-
ts aperazcan més notas sobre fe-
mas especificos, como ser
Notas sobre archivos (secuencla-
les y relativos)

Notss y programas de gréficos
Estos lemas serdn de muchs ayu-
ds para todas los programadoras
de Commodore.

FABIAN SALVI
CORDOBA
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Estamos de acuerdo con la idea,
yya la hemos comenzado a imple-
mentar, con la nola de archivos co-
merclales de los nimeros 20 y 21.
Esperamos seguir dando progra-
mas de C 64, como los pedidos, ya
que &5 la mejor forma de sacarle
# jugo a la maquina.

BREAK PARA
CZ 1500

S0y lector de g revista desde ju-
wo de aste ado, y para mi gusto &s

ke major.
Ante todo fengo que decirles que

estoy en desacuerdo con la difu-
sién repentina de las méquinas
Commeodors, delris da
glla todes las demds mdquinas,
Esto se ve, en la mayor cantided
de programas, notas fécnicas, sl-
| edlera que estén publicando pars
| la Commodore. No les pldo que lo
dajen de hacer, pero que lamblén
fo hagan con las demés méguinas.
E Tengo una CZ 1500 y quiero formu-

larles aigunas pregunias:
! .= ¢Cdmo se puede hacer pars
| qué un programa no s8 pusda
| brekear?

2= Como sa uss ol gonerador de
| sonido?
| Probablemente sea Imposible, pe-
| 10, sno hay una maners de nume-
| racidn automitica de las liness?

GUSTAVO CIVITATE
CAPITAL
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1.— Lacuestiondel anti-break pa-
ra la GZ 1500 es un lema que da
| para largo. Por ese motivo, esta-
mos preparando una nola al res-
pecio que e va a dejar mas que
satistecho.

2.— Se usa mediante pokes a una
determinada direccidn de memo-
ria. Cada poke ejecuta un click, asl
que si juntas un monidn de clicks,
tenés un fono continuo. Un proble-
ma de esle tipo de generacion de
sonido, es que mientras se ejecu-
ta un sonido, la maguina se dedi-
' ca exclusivamente a esto, y no
puede procesar ofra informacién,
d.— Existe un programa ufilitario
que te numera las lineas auloma-

En la nota del grabador de de conexién es la siguien-
Eproms, existe un error en e

gl cireulto que impedira el
funcionamiento del mis-
mo. Se trata de los diodos
de la fuente de alimenta-
¢ibn, que astdn mal conec-
lados. La forma correcta

|

£

ticamente pero es para Spectrum.
Desgrac adamente, no hay nada
semejante para CZ 1500,

PROGRAMANDO
LA SPECTRUM

Desde que leo la revista he apren:
dido muchas cosss nuevas, pero
tamblén s& me plantearon algunas
dudas:

1.— No tengo computadora, péro
conazeo bastante blen el BASIC
de la Spectrum. Sinceraments, ;es
una buena computadora?

2.— En la misma: ;Como se car-
gan los programas en Assembler?
3.— ;Qué difersncla exlste anire
los cariridges de Halley Computa-
clon, y el de Lemon Soft, gue aps-
rentemante cumplen la misma
funcion?

4.— He notado que en
programas de CZ 1000/1500 y TK,
cuando Incluyen comandos para
salvar el programa, & Ultimo ca-
racter del litulo esté Invertido,
ZPor qud?

GUSTAVO MESCHING
BALCARCE
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1.— Como es ldgico, hay compu-
tadoras que son mejores que la
Spectrum, Pero dentro del rango
de precios en que estd ubicada, se
trala de una muy buena opcion, en
especial con la posibilidad de co-
nectarle una disquetera como la
OPUS.

2.— Existen dos formas, o por me-
dio de un programa cargador, vas
introduciendo los cddigos uno por
uno, o por medio de un programa
ensamblador. En este Gltimo caso,
lo que haces es programar an as-
sembler, y luego compiias el pro-
grama, para oblener los codigos
gue de otro modo hubleras intro-
ducido con el cargador.

3.— Hasta donde pudimos com-
probar, ambos son operativamen-
te iguales. Los dos son 100%
compatibles, permiten hacer co-
pias de cualquier programa, gra-
bar pantallas, eicétera. Esto no
guita que puedan tener dilerencias
internas, pero eso lo saben sdlo
quienes los fabrican,

4, — Muy observador, En realidad,
|a inversidn no la hace el usuario,
sino que |a realiza la maguina al
grabar el programa por primara
vez. No tiene importancia, v &l ca.
racter puede ingresarse invertido
0 no.

K64

MODEM PARA
C 64

Un famiilar mio va & vigfer a los Es-
lados Unidos, y Hene pensado
iragrme un modem para la C 128
o C &4. ;Qud modelos pusden ser?

EZEQUIEL GLINSKY
CAPITAL
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Los modelos de modems para
Commodore son muchos y muy va-
riados. Te podemos dar los nom-
bres de los modalos de la firma
Commodore, como ser el Modem
300 o Modem 1200, pero es prefe-
rible que averigue directamente
alld acerca de nuevos modalos y
sus prestaciones,

POKES PARA
JUGAR

Ya hace ocho nimeros qua vengo
comprando & revists, y estoy muy
conforme. Sin embargo, me gusia-
ria gue publicaran una explicacidn
mids profunda de los programas
qua estdn en los comercios, y for-
mas de ganaries con aigunos PO-
KES secratos. Tamblén me
gustaria que publiguen los mapas
de algunos juegos.

SERGIO SALVADEO
MAR DEL PLATA
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Con respecto a tus pedidos, las
oplniones son muy diversas. Estan
guienes nos dicen que dejemos de
publicar jusgos, y existen opinio-
nas como [a tuya, que le dan una
importancia fundamental a fos jue-
qos en la parle de computacidn.

Tralar de compatibilizar esta dos
corrientes no es senchllo, pero ha-
remos 1o posible.

80 COLUMMNAS

Tengo una TALENT MSX, y quisie-
ra hacerles dos pregunias:

1.— ;Para utilizar ol modulo de 80
columnas s necesano lensr un
monitor?

2.— ;Existe on sl mercado una im-
presora TALENT MSX?

GASTON ACUSE
BOLIVAR
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1.— Si bien podés tener el modu-
o de B0 columnas sin tener un mo-
nitor, tratar de ver las 80 columnas
en una pantalia de lelevisor suele
ser muy dificll, st no Imposible, Es-
io se debe a una limitacién en el
ancho de banda de la seccién de
video del lelevisor, problema que
los monitores no tienen,

Por este motivo, para poder ver 80
columnas, tenes que tenar un mo-
nitor, o blen efectuar algin tipo de
cambio al televisor,

2.— No, pero la TALENT viene
gquipada con una interfase slan-
dard tipo centronics, o paralelo.
Por este motivo, le podés conectar
cualquier Impresora del mercado.
Hemas visto por ahl también un
PLOTER TALENT.

MEMORIA LIBRE
ENTS

Tengo un TS 1500, y quisiers que
me respondan las siguientes pre-
guntas:

1.— ;Cdmo puedo hacer of afecto
de la Spectrum, que mieniras car-
go un programa me mantiens ls
prasentacion en la pantella?

2,— ;Como sé la memoria que me
gueds disponible, existe una rubi-
na Haola para ello?

K 64:

1.— Esto no es posible, ya que la
T5 1500 tiene las rutinas de carga
radicalmente distinias a las de la
Specirum, y como podés ver, cuan-
do carga un programa se pierde la
informacién que hay en la
pantalla.

2.— Podés probar con estas dos
formulas, segln tengas 10 16 K de
memaria;

PRINT 17408—(PEEK 18404 +
256° PEEK 16405)

PRINT 32768—(PEEK 16404 +
256" PEEK 18405

PROBLEMA DE
GRABACION

Quisiera felicitarios por hacer sin
dudas la mefor revista de compu-
lacidn para propletarios de micro-
compuladoras del pais. Las ex-
tranferas no las cuenlo, porgue si
les quitamos las paginas dedica-
das a la publicidad de soff y hard,
por supuesto la mayoris de las ve-
ces Inaxistentes en ol pais, nos
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quedan algunos programas sin ax-
plicacidn de su funcionamianto y
por supuasto ni un solo tema de in-
terds como los que publican
ustedes.

Soy un faliz poseedor de una TK
85, y aiin no doy en la tecla en el
tema del grabador aproplade para
grabar mis programas. Esto s un
tanto frusirante, porque Irabajar
durante horas en un programa, pa-
ra luego grabario y no recuperar-
lo, 85 decepcionanta.

Me gustaria algo af ras-
pecto, muchos lectorss les estania:
mos agradecidos.

MARIO CASTILLO
MENDOZA

K64:

Recomendamos probar con el me-
jorador de sefiales del nimero 19,
En esa nota, no 5810 encontrards
el preyeclo que te puede ser atil,
sino lambién una serie de conse-
jos acerca de la carga de progra-
mas, y coma evitar sus problemas.

PARA
APRENDER

Quisfera hacerles algunas suge-
rancias, ya que fa revisia me pare-
ce muy buena, pero ain se puede
mejarar:

1.— Los programas en BASIC que
irae la revista son malos, por su
lentitud.

Entonces, ;no es mejor hacer pro-
gramas en codige maquina, aun-
que cueste mas copiarlos?

CARLOS SANTOR
SAN LUIS

K 64:

1.— El hecho de que un programa
en BASIC sea lento es un hecho
que no hace en absoluto a la cal-
dad del programa. Un programa
puede tener rutinas muy buenas y
aun asi ser lento. Esto es una limi-
tacidn de la computadora, y no del
programa o programadar.

De lodos modos, la finalidad de
los programas publicados en la re-
vista no es que sean copiados pa-
ra ver s0lo su resultado.

La idea es que el lector aprovechz
lo que le estamos dando, que en-
tienda lo que copia y asi aprender
a programar su maquina, o a apli-
car rutinas de ese programa para
algun uso personal, De ahi nues-

tro esfuerzo en que los programas
tengan una explicacion de su fun-
clonamiento, asl como de las prin-
cipales variables del mismo.

2 — Estas rutinas se publican con
asiduidad en la seccidn Trucos
Trampas y Hallazgos.

3.— Si blen el tema es muy exten-
50, ya empezamas a dedicarnos al
mismo. Un ejemplo es la nota del
Ing. Colla del numero 20, que per-
mite hacer copias de programas
grabados con &l sistema furbo.

AGRADECI-
MIENTO Y CO-
MUNICACION

He tenido el orgullo de mi vida sa-
liendo en las pdginas de vuesira
ravista, Ya que con los escasos 14
sios que paseo pude hacer un pro-
grama que sea de vuesiro agrado,
cosa muy dificll para un adoles-
cante como yo.

Ahora estoy preparando otro pro-
grama para &l proximo concursoe,
que no es de antretenimiento, si-
no que as de utiidad pars cual.
quier persona, no fiene muchos
gréficos, solsmente el de prasen
facion.

Deseo también carfearme con chi-
cos y chicas de mi edad, que se-
pan algo de computacion en ls TS
1000 y compatibles.

GERMAN ALTGELT
ZAPIOLA 593 SAN ANTONIO DE
ARECO (2670) BS. AS.

Nos parece muy buena {u idea de

sequir adelante con los progra- |-

mas. Publicamos fu direccion
completa para que otros USUarnos
de CZ 1000 se pongan en contac:
10 con vos,

MODEM NO
IDENTIFICADO

Soy poseedor de la revista K &4 ni-
mere 16, donde sé explica la im-
portancia que tene un modem. Por
#se motivo, decidi construir ef gue
aparece an 8l cilado numero.

Al estudiar el circuito con deteni-
mienfo, noté que faltan algunos
datos importanies.

1.— En IC3A 8l pin que va hacia el

resistor de 18K% no tlene numero.

2.— El capaclior que estd anirs los
plnes 3 y § de IC3A no tlene valor.

J.— EnIC3B el pin que va & 12 V
no Hene nimesro.
4.— En IC5 faltan fos numeros: del
pin qgua va hacla el resisfor de 1K
¥ que no es el 8, del pin que va ha-
cia -12 y del pin que va a masa.
§.— El lipo (class) de Iransforma-
dor que esta entre IC28 y fa linea
felafanica.

SEBASTIAN FERNANDEZ
TEMPERLEY

K 64:

1.— El resistor no es da 18K9,
sino de 18KT.
Lapataguefaltaesia"1'". De
todaos modos, este chip figura
en los manuales correspon-
dientes a integrados lineales.
2.— El valor del capacitor a
que hacés referencia es de 1
uF. )

3, — Es el nomero 4",

4. — Es facll. Basta con fijarse
en ICH, que es igual a IG5, Se
trata de un LM 311,y los nGme-
ras que faltan son: el “2", el
4"y al T,

5.— Ya fue explicado en nu-
meros anteriores de K 64, El
propodsito de este transforma:
dor es el de aisltar y adaptar la
linea telefdnica al circuito
glecirdnico,

Todos estos datos, no pueden
ser considerados errores, Sino
que se dan por sabidos para
un constructor expanmeanta-
do. Esle circuito sdlo se dio
como referencia, no para sor
armado.

Prohibida la reproduccidn total o parcial de los materiales pu-
blicados, porcualguier medio de reproduccion grafico, auditi-
vo o mecdnico, sin autorizecion expresa de los editores. Las
menciones de modelo, marcasy especificaciones serealizan
con fines  informativos y técnicos, sin cargo alguno
empresas que los comercializan y/o los representan.
formativa su mision, la revista no se responsablliza por cual-
quier problema que pueda plantear la fabricacidn, &l funcia-
namiento y/o la aplicacidn de los sistemas y los dispositivos
descripios. Las responsabilidad de los articulos firmados co-
rresponde exclusivamante & sus autoras,
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El gran cambio ya esta en la Argentina: Toshiba HX-20. Tecnologia de dltima
generacion. En l2 norma intermacional con mas futurg: MSX.

Toshiba HX-20. Un concepto absolutamente nuevo y diferente
UN A REVNUCION en computadoras personales. Que revoluciona todo lo conocido
Parsu notable desarmolio. Avanzadas prestaciones exclusivas. Exlraordinaria
capacidad de memoria. Y maxima velocidad de respuesta.
Por su Procesador de Textos incorporado. Por sy funcion RAM-DISK.
Por sus dos slots MSX. Y por sus espectaculares colores
PERSON ALES Por todo eso, y muchas cosas mas, Toshiba HX-20. Sencillamente,
incomparable. Condzcala, Y sienta el poder de la tecnoseduccion.
La Toshiba HX-20 se entrega con tres didacticos manuales en castellano. Y seis programas en casseftes: ® Curso completo de operacion y de Basic MSX
para HX-20. ® Curso de inglés. ® Base de datos. ® Facturacion. ® Contabilidad. » Batalla de tanques.

DSHIB A Fabrica: San Femando del Valle de Catamarca
=198 Oficina: Tte. Gral. 1.0, Péron 1563 - (1037) Capital Federal- Tel, 35-2400/8241/2511 - Télex 17979 SELEL AR
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PHILCO
R TARLIL P RACTLY

Es un monitor color. Es un televisor color.
Es binorma automatico. Es un nuevo tamano.

Y lo mas importante: es PHch D




