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El gran cambio ya esta en la Argentina: Toshiba HX-20. Te:cm:rlﬁgﬂd: g
generacion, En la norma intemacional con mas futuro; MSX.

Toshiba HX-20. Un conceplo absolutamente nuevo v diferente
UNA meou en computadoras personales. Que revoluciona todo lo conocido.
Por su notable desamlio. Avanzadas prestaciones exclusivas., A0GE
EN M TAm capacidad de memoria. ¥ méxima velocidad de respuesta.
Por su Procesador de Textos incorporado. Por su funcion RAM-DS
Por sus dos slots M5X. Y per sus espectaculares colores. '
PERSONALES Por todo eso, y muchas cosas mds, Toshiba HX-20. Sencillames
' incomparable. Condzcala, ¥ sienta el poder de la tecnoseduccion. =
La Toshiba HX-20 se entrega con tres didacticos manuales en castellano. ¥ seis programas en cassettes: ® Curso completo de operaciony
para HX-20. ® Curso de inglés. » Base de datos. ® Facturacion. ® Cortabilidad. @ ﬂata.llla de tanqms

ﬂ_ TS = | B2 A Fabrica: San Femando del Valle de Catamarca !
Bl sreoc i Oficina: Tte. Gral. 1.D. Perdn 1563 - (1037) Capital Federal- Tel, 35- .a_':i,[]l].-fSEfii 2511 - Telex 1; =5 '_
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EXTRAORDINARIA
COMPUTADORA
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Este es el trabajo que gand el primer premio del Con-

curso organizado por K64. Explica las ventajas de los
nuevos circuitos que hoy estan en discusién en los
medios cientificos avanzados.

COMO MANEJAR LA ATARI 800

Para quienes recién se inician con la 800XL, damos
algunos consejos practicos para el manejo del tecla-
do, que haran mas facil la programacion y la correc-
cidn de errores.
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MSX-DIBUJOS DE BUENA CALIDAD

Hay detalles que conviene tener en cuenta para me-
jorar nuestros graficos y una serie de posibilidades
de nuestro Basic que no todos conocen.

Pag. 40

ALMACENANDO EN ALTA VELOCIDAD

Lograremos tres nuevas funciones de carga de pro-
gramas junto con otras para |la carga de blogues de

datos.
| Pag. 46
PROGRAMACION DE INTERRUPCIONES

El microprocesador de la Drean Commodore 64 inte-
rrumpe el programa gue estaejecutando para rea-
lizar, entre otras cosas, el barrido del teclado. En as-
ta nota les comentamos cémo es el manejo de esas
interrupciones.

Pag. 52

RADIOGRAFIA DE LA C-64

LCAmo y por cudnto tlempo tiene la informacién
esta popular computadora? Muchos se sorprendaran
cuando descubran qué elementos esconde entre sus
cables y transistores para que esie proceso sea
posible.

Pag. 58

PROGRAMAS INEDITOS

TS 1000/1500; CZ 1000/1500; TK 83/85
* Programa editor

SPECTRUM; TS 2068; TK 90X
= Ampliando los UDG
* Compendio de CM — Tennis (Pag. 25)

DREAN COMMODORE
* Reglox (Pag. 54)
» Cambio de base (Pag. 60)

MSX
*= Referencias cruzadas (Pag. 42)

Tl 99/4A
» Archivo de discos (Pag. 70)
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FORMACION
DOCENTE

La Fundacion Nuestra Se-
fiora de Ia Merced y Tele-
matica 5.A. auspiciaron la
puesta en marcha del Cen-
tro de Formacion Docente
en Informatica. Ubicado en
Esmeralda 761, el Centro
esta dotado de 10 equipos
Talent MSX v tiene el obje-

tivo de capacitar a docen-
tes de todo el pais. Para tal
efecto dicta cursos y jorna-
das a cargo de especialis-
tas. Por oira parte desarro-
llara investigaciones sobre
programas aplicables a la
educacidn ¢ instrumentars
la red nacional de sstable-

cimientos educatives del

=

Consejo Han_ﬂ

cacion

(Consudec).

OTRO SISTE}
PARA m

La version 3.0 ¢
de Gestién Gom
la Commodore 128
su antecesora
fue desarrollada pos
Softwares y 85 coms
zada por Micro Co8
SRL. Mantiene la esif
ra basica del antenone
tuando importantes ops
ciones comerciales oo
facturacion, ﬂuntml
stock, cuentas corrien
etcétera. 3
Todo ello en forma interaes
tiva e introduciendo unicas

mente los datos una sola

vez: Asimismo conserva la
ventaja de que tanto el Sis-
tema comao 1os archivos de
datos se encuentran en un
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solo disguete, con lo que

se evita la lenia y fatigosa
tarea de cambiar da disco
cuando 58 opera con una
sola disquetera.
de Gestién Comercial ver-
sion 3.0 estd considerado
uno de los mejores progra-
mas para C-128 gque se co-

nocen hasta ahora en el

mundo, anunciod la

empresa.

BULL OTRA
FUSION

Los enormes gastos que
insume la investigacion le
estan cambiando la cara al
mundo de la informatica.
Hoy, las empresas tienden
a fusionarse y asoclarse
para seguir manteniendo
su competitividad an el
mercado.

Precisamente ese reorde-

El sistema

negncms en la invastiga-

clén”, afirmd el alto ejecu-
tivo. "f la necesidad de rea-
cionalizar la inversidn en
este rubro los llevd a pen-
sar en una asocliaclon, que
Ruffat anuncié en la
ocasion.

“La Compagnie de Machi-
nes Bull, Honeywell Infor-
mation Systems y NEC
Corporatién han llegado a
un acuerde en virtud del
cual crearan una empresa
conjunta”, dijo. El nuevo
coloso —anuncio— por la
sumatoria de la factura-
cién de los tres integran-
tes, pasaraa ublcarseen el
segundo lugar del ranking
mundial, y se basara, prin-
cipalmente en la infraes-
tructura de la norteameri-
cana Honeywell.

LA REALIDAD
DE
“WAR GAMES?”

El problema de los piratas
de la computacién esta
conmoviendo a la socie-
dad informética de los pai-
ses desarrollados. Segln
los acontecimientos de los
altimos afos, motivacio-
nes que nace por dinero,
venganzas, caprichos o ce-

los, provocan grandes tras-

tornos en un mundo cada
vez mas pendiente de la
computacién.

--_
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o @por Por tal motivo, la Comision
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Ejecutiva de la Cumunidad
Econdnica Europea esta
dispuesta a reforzar la se-
guridad, el orden y la efi-
ﬂl’l{:m de los bancos de
oS y de los programas.
n ese fin, y despues de
sstudio que le llevo dos
s, &l organismo econo-

-
s

Pt

mico elabora varios pro-
yectos con un costo de dos
millones de dolares, Pare-
ce gue cualguier esfuerzo
es valido para detener al
poderio de los “hi-teach o
hackars”, después da ha-
berse comprobado 115 ca-
508 de grandes y pequefos
desastres informaticos
provocados premedi-
tadamente.

UN PREMIO
NOBEL EN
ARGENTINA

El doctor Leo Esaki, Pre-
mio Nobel de Fisica 1973,
inauguro las sesiones de la
Ezcuela de Fisica, Quimica
e Ingenieria de Semicon-

ductores —SEMICON
"86—. Las Jornadas congre-
garon NUMerosas persona-
lidades clentificas del area
de semiconductores, ha-
biendo arribado al pais es-
pecialistas de Estados Uni-
dos, Francia, Alemania,
Austria, Espafia, Brasil y
Venezuela. Leo Esakl diser-
td sobre la tecria de super
reticulas en semiconducto-
res. El cientifico, nacido y
graduado en Japon, realiza
investigaciones sobre fisi-
ca de semiconductores en
&l laboratoric Watson, que
la empresa IBM posee en
Mueva York. También es
miembro de los directorios
de IBM-Japon v del Institu-
to IBEM-Japin para las
Ciencias. En la oportuni-
dad también llego a la Ar-
gentina el doctor Marc




Brodsky, otro especialista
de IBM gue igualmente se
desempeia como investi-
gador en el laboratoio Wat-
son desde 1968. Brodsky
expuso sobre silicio
amorfo.

LA DREAN
COMMODORE
64C EN
SOCIEDAD

El plso 22 de un famoso ho-
tel céntrico fua al lugar ale-
gido para la presentacion
en sociedad de la Drean
Commodore 640.

La nueva computadora fue
lanzada al mercado entre
humo, misica galactica,
rayos laser y hermosas
azafatas. El acontecimian-
to tuvo el marco apropiado
y fue acompanado por per-
sonalidades del mundo in-
formatico, pariodismo &s-
pecializado e invitados es-
peciales. En la ocaslon,
Drean también anuncid el
acuerdo firmado con Sis-
cotel S.A. para el aprove-

chamiento del servicio de
comunicaciones e informa-
ciones en linea Delphi, a
cuya base de datos se in-
corpora el Club de Usua-
rioe Drean Commodore.
“La Drean Commodore
640 es el comienzo de una
linea de computacion que
vamos a introducir en un
plazo muy corto dentro del
mercado argentino y que
an poco tiempo mas se
completara con la incorpo-

racion de la Commodora
128 y la Amiga" preciso Fe-
lipe Mc Gough, gerente de
FPublicidad y Promocion de
Drean.

UN SERVICIO
INTEGRAL

e acuerdo al tiempo que
Se vive, en computacion,
las empresas que comer-
cializan equipos, acceso-
rios y capacitacion estan
apuntando al servicio inte-
gral para satisfacer las ne-
cesidades del usuario. Ce
Lia Sistemas nos informo
que apunta a ese objetivo.
Concienta de las necesida-
des, esta formado por un
equipo de profesionales en
todas las areas, con la re-
presentacion de las mar-
cas mas prestiglosas de
plaza.

LANZAMIENTO

MS Axis, una computado-
ra profesional realizada en
Argentina, acaba de ser
lanzada al mercado. La

creadora del nuevo produc-

to es la empresa Microsis-
temas con sede en la pro-
vincia de Cordoba, luego
de 10 afios de experiencia
en investigacion ¥y
desarrollo.

MS Axis estd preparada
para responder a infinidad
de aplicaciones especlfi-
cas dado el amplio softwa-
re disponible y su total
compatibilidad. La magui-
na ofrece importantes ven-
tajas, como un sistema

propio y altamente-perfec-
cionado de autodiagndsti-
co e interfaces de comuni-
cacionas ya Incorporadas.

HAL GRAPHIC

Este nuevo cartucho desa-
rrollado por la firma HAL
permite disefiar graficos
en alta resolucidn y redefi-
nir el juego de caracieres.
Para utilizar este producto

se debe conectar el port
para conexiones de cartu-
chos. Permite que todos
los disefios puedan salir
por impresora del tipe MPS
801, MPS B03, MPS 1000 o
compatibles. HAL suminis-
tra junto con el cartucho, la
garantia y el manual co-
rrespondiente, ¥y con un
disco o cassette que tiene
almacenado alguno de 105
tantos graficos hechos con
el HAL GRAPHIC. Prdxima-
mente, la firma entregara
otro de sus nuevos produc-
tos, el HAL LOGO, gque per-
mite al usuario de los equi-
pos Drean Commaodore po-
der trabajar en el lenguaje
de alto nivel Logo.

SOFTWARE

D y J4 Softworld Gomputa-
cidn, una de las primeras
distribuidoras mayoristas
de software para C-64 y
C-128 en el pals, anuncid
sys novedades en progra-
mas comerciales. Presentd
software de Sueldo y Jor-
nales, Contabilidad Gene-
ral, Guentas Corrientes,
Bancos, Ventas, entre
otros y también las tltimas
novedades de Europa y Es-

K64

tados Unidos. Ademas rea-
liza software a medida.

LAS HOME EN
AUMENTO

Lainstalacidén de computa-
doras hogarefias en 1985
alcanzd las 40 mil unida-
des. Esta cifra representa-
ria un 200% de incremen-
to respecto al parque ins-
talado a fines de 1984, Las
cifras fueron difundidas

s por la Subsecretariade In-

formatica v Desarrollo lue-
o de estimaciones basa-
das en una encuesta entre
firmas proveedoras de
equipos informaticos. La
tendencia —preciso el
subsecretario doctor Car-
los Correa— tiende a segu-
ri los patrones de otros pal-
sas “en los que el pargue
de computacién se con-

centra cada vez mas an pe-
quefos equipos y sistemas
distribuidos, superando la
concepcidén de grandes
centros de computos™.

DOCTORADOS
Y MAESTRIAS
EN
INFORMATICA

Se proyecta formar 100 es-
pecialistas en Informatica
de alto nivel.

El anuncio fue efectuado
por el doctor Carlos Marla
Correa, Subsecretario de
Informaticay Desarrollo. E
plan contempla 30 doctora-
dos en el exterior con be-
cas de por 1o menos 4
afos. y aproximadamente
40 Masters y otros 30 doc-
torados. Estos daltimos en
cursos de post-grado a rea-
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lizarse en el pals La mn:::a-

tiva se cristalizara en un
plazo de 10 afos con un
costo que rondara los seis
millones de délares. “"Con
esto se superaré la faltade
aspecialistas de alto nivel
enestadisciplina y al tiem-
po que el pais ha perdido
desde que se frustrd la ex-
periencia dsl Instituto de
Calculo en la década del
sesenta” indicd Correa.

INFOTELECOM
'81.

Entre el 20 de mayo y el 7
de junio de 1987 se realiza-
rd en Buenso Aires la Ex-
posicion Internacional de
Equipamientos, Técnicas y
Servicios para la Informa-
tica, Teleinformatica, Tele-
comunicacionas y la Ofi-
matica —INFOTELECOM
‘87 —.

La muestra, auspiciada por
la Camara de Informatica y
Comunicaciones de la Re-
pablica Argentina y la Aso-
ciacion Argentina de Usua-
rios de la Informatica, ten-
dra como escenario los sa-
lones del Buenos Aires
Sheraton Hotel y serd una
sintesis de los esfuerzos

materiales, intelectuales,
Fnstitumunalesr cientificos
y emprasarios. INFOTELE-
COM '87 cuenta con la ad-
hesion y presencia de mas
de 150 empresas de primer
nivel, camaras e institucio-
nes. Como otros afios, K64
contara con un stand.

La realizacion integral del
evento es responsabilidad
de Inforexco.
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Los turistas que aste afo
concurran a las playas de
Pinamar podran disfruiar
de los beneficios de cuatro
centros de informacidn al
turista —uno de ellos en
Carild—, que fueran habij-
litados el 26 de diciembre.
Alll se podra obtenear infor-
macion actualizada sobra
dispenibilidades de alola-
miento hotelsro, estado ¥
pronosticc del tiempo,
acontecimiento culturales,

deportivos y sociales y né-
minas de comercios entre

otros datos dtiles.
centros funcionaran

La BWE incluye una dis-

equipos Talent Msxw guetera de 3.5 formatean-

dos por personal de hm
reccion de Turismo local
el que ha sido capacitad
por Telemética

cargo de la progrs _4.
de 105 equipos ¥ lm; icili-
16 a la Municipalidad.

UNA

COMPUTADORA
EN ATTACHE

Un nuevo equipo fue pre-

sentado por la firma Ulira-
tec S.R.L. Gon la aparien-
cia de un simple attache
que no pesa mas de 4 kj-
los, el usuario podrd con-
tar con la BW8, una com-
pleta computadora porlta-
til. Su configuracidn es de
212K RAM y tiene una pan-
talla de cristal liquido re-
troiluminada de 80x25 co-
lumnas por filas.

do a 720K.
Finalmente cabe destacar

@ Que esta computadora,

compatible IBM, tiene 4
horas de autonomia traba-
ian-:l-:a con bateria.

CLUB EN
EXPANSION

L ks -*a.::rm
o .—1' ._ ! : g

El Gnico club oficial para
usuarios de Drean Commo-
dore esta funcionando a un
ritmo acelerado. A su ini-
cial curso basico gratuito
para todo comprador de un
equipo de la marca, se han
agregado nuevas posibili-
dades para ampliar los co-
nocimientos y desarrollo
del usuario. Entre lo$ nue-
vOSs servicios se encuentra
el banco de datos de Del-

phi.Ademas, posee un ar-
chivo de primera que cuen-
ta con los mejores proce-
sadores de textos hasta
los juegos mas novedosos,
sin dejar de lado todo el
soft comercial, empresario
o de educacion. Finalmen-
te cabe sefialar que las se-
des del club crecen propor-
cionalmente a la comuni-
dad de "dreancommodo-
rianos" y ya existen 25 fi-

K64

liales diseminadas en todo
el pals.

INFORMATICA Y
EDUCACION

Entre el 18 y el 20 de agos-
to de 1987 se realizara, en

. lacludad de Cordoba, el 1l

Congreso Federal de Infor-
matica y Educacidn, orga-
nizado por al Subsecreta-
ria de Informatica y Desa-
rrallo v el Consejo Federal
de Informatica (COFEIN).
El Congreso tiene como
objetivo “conocer y capita-
lizar las experiencias exis-
tentes en un marco partici-
pativo”, dijeron las autori-
dades convocantes. Recal-
caron que, también, se
contemplaran las realida-
des de cada estado federal
de manera de integrar el

plantel docente, sl sector
qubernamental y el area in-
farmatica, a fin de aunar
los eriterios para la incor-
poracion de la informatica
en la educacion.
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Presenta sus PC
Sencillamente Perfectas...

o L Compatibie eDisk drives de 360K
® Ocupa un 30% menos de formateados. Disquette de
espacio gque otras PO % 174 doblé lado doble dens,
e CPU 8088 operande a 4.77 elisco duro, Winchester de
u 8 MHZ (a opcitn del 200 M-
usuario) e Reloj
® Insercion para o RS 232 C standard (DTE),
coprocesador 8087 e conexion serie
® Tar jeta de 640 RAM e Conexion de impresora
® Teclado:83 teclas tipo AT centronics paralelo
* Llave bloqueadora de ® Espacio para 5 expansiones :
# teclado o Sistemas (}]}erﬁt_-iv.:}s teilice DLEASE ITT FRAMEWCRY. MULTTMATE
e | lave de reset posibles:MS-DOS,FPC-DOS v e ASHTCN TATE.COWSULTENCS.

\LILTRAIEC oh/H5k

ULTRATEC S.A.L Oficina Comerclal - Service - Mantenimiento. Av. Belgrano 437 - (1092) - Cap. Fad. Tel.: 30-T456/33-0878/34-7971
ULTRATEC S.R.L. Planta Industrial - Frovincia de La Rioja. Argentina
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DRUIDS CROBYTE presenta muy
buencs gréaficos, y una res- @ 1 FTUARE

Un laberinto grande y tefro-  puesta de comando muy
rifico, plagado de animas pyena FOUND A1 TR G EARD

Far} = Itl.lh;z__*r_.l M%‘-%Hm-ﬁ,;-q:

L.I‘EE LR W

_ Este juego, que puede con-
Nuestra DC-64 nos trans-  S8guirse en DATALCHIPs,

poria esta vez al espacio.  MOS Manténdra en una ten-
Ciudades plagadas ds gion y vertigo constantes.

rombos perfectos y som-
breados, en los que lot  PING PONG

L P P T 'l._ TR
R g od o

"I' [}

en pena que trataran de [TAI BOXING
quitarnos las defensas. Para aquélics a

Nosotros en la Drean Com- ihasonb
misterioso mago, y para re- muy buen juego en THE

presentar ese papel, po- Drean Com
dremos dirigirnos a THE TUE la

modore 64.
TIRERS Se trata del famoso y agre- 1
KIK STAR sivo THAI, que s& practica

por los lares dgel sudeste efectos sonoros nos  Hasta el momento es una
Una espléndida moto de  asiatico. desiumbraran. de las mejores versiones

de este clasico que ha pa-

Cross, podremos maneajar
saclo por nuestra redac- J

an nuestra c-128.

¢, realizado por [a firma

KONAMI v que podemos

enconirar para M&SX y
- COMMODORE.

Los graficos y la comple|l-
dad hacen, junto al realis-
mo logrado, que asta ten-
ga la mejor categorla. Po-
dremos encontrar la ver-
sion para MSX en
MICROBYTE.

Todo dependerd de nues- = ':i"" _.-"‘"' Gion. ge_érata de un juegg
tra habllidad en estos ries- 3 que rapidamente se est:
Qnecs miaHESIeras. ;Q ...nf:r e é’ transformando en un clési-

Asiencontraremos toda la
¢alidad que puede ofrecer
un soft para egta maquina
en DATASOFT.

ROAD FIGHTER i i :

Una alucinante carrera de ———

coches muy movedizos po- T“ gL

dremos disfrutar, sn nues- XEY [T 3 o ‘ '
tra MSX. Este soft de MO- i —— -

% ol

CONSOLAS 128/64 y 64 C - DRIVES 154171571
MONITORES 1902 A 40/80 COL y 1702 COLOR
PRINTERS 803 MPS 1000/1200 - SEIKOYA

e C UMPUTUII)

aﬂil!lﬂﬂi‘h’iﬁ o ES TODO EN COMPUTACION

DA TASEETT.ES Jﬂ YSTICKS: GRAPHY 500 y C125 4 disparos c/autofire - SUPER WARP - FAST LOAD - LAPIZ OPTICC
INTERFASES - EXPANSOR DE MEMORIA 512 K - MOUSE - MESAS DISENO ESPECIAL - MANUALES - LIBROS
MODEM BELL/CGGITT para base de datos DELPHI SERVICE ESPECIALIZADO CON 3 MESES DE GARANTIA

TRANSFORMADORES Y FUENTES PROTECTORAS C/MASA, FILTRO, FUSIBLE Y LLAVE CON LED
FUENTES ORIGINALES IMPORTADOS PARA C-64 y 128 CON O SIN RECAMBIO
MONITORES PARA TODAS LAS COMPUTADORAS: C-64/128 - APPLE - TEXAS - MSX - 8VI - PC
EN FOSFORO VERDE, ALTA DEFINICION, EN 40 y 80 COL., CON AUDIO, PLAN 3 PAGOS
SOFT PARA EMPRESAS: CONTABILIDAD GENERAL CP/M - STOCK, SUELDOS Y JORNALES, CHEQUES EN CARTERA
PLANILLA DE CALCULOS, MAILING, BASE DE DATOS 64 y 128 y TODOS LOS UTILITARIOS C-64, 128 CP/M y
COMPILADORES C/MANUALES EN CASTELLANO. JUEGOS EN DISKETTE Y CASSETTES 100 NOVEDADES SCLICITE LISTA

FLORIDA 53T GAL JARDIN LOC 310 SUBS ATENDEMOS AL PAIS DE LUN. A SAB. DE 10 a 21 Hs.
{1005) B5. AS. TEL. 394-8123 Informes 551-B828 FPLAMES DE FINANCIACION C/GARANTIA TOTAL
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HALLHARGER  HAL

« AGREGA 114 COMANDOS

« CARGADOR ULTRA RAPIDO

+ MONITOR » MANEJO DE SPRITES
« COPIADOR « MANEJO DE GRAFICOS Y
+ DISASSEMBLER SONIDOS CON INSTRUCCIONES

* SENCILLAS

* PROGRAMACION ESTRUCTURADA

+ AYUDA A LA ESCRITURA DE
PROGRAMAS

« EDITOR DE DISKETTES

==ELM-i28

» ACELERA LA CARGA DE
PROGRAMAS EN DISKETTE
(600% MAS VELOZ) =

* EVITA EL GOLPETEQ DE LA
CABEZA DEL DRIVE (RATTLE)

* IMPRIME EL CONTENIDO DE
PANTALLA

* FORMATEA DISKETTES EN 107

* CONVIERTE EL SISTEMA
DECIMAL A HEXA, BINARIO Y

» LOGO EN CASTELLANO CON:

* GRAFICOS DE TORTUGA
* DUENDES (SPRITES)
*ENSAMBLADOR DE LENGUAJE

VICEVERSA DE MAQUINA
*AUMENTA LA RAM LIBRE EN4K  TINCLUYE:
*DISCD DE APLICACIONES
=2 PEN

s DISENQ DE FLAHDE 3
s DIBUJOS ARTISTICOS (LW
e CREACION DE GRAFICOS )8 5\‘:1\"- E

EN ALTA RESOLUCION ('8 (g RETL
e SALIDA POR IMPRESORA .
e ALTA SENSIBILIDAD

= cHPAINLER

+EXPANDE LAMEMORIA DE
LA C-64 EN 22K
+51.183 BYTES LIBRES
« INCLUYE BASIC EXTENDIDO
CON:
* PRINT USING
= DETECCION DE ERRORES
* ELIMINACION DE PEEKS ¥ POKES
*AYUDA A LA ESCRITURA DE FROG.
*MAS DE 50 COMANDOS ADICIONALES
* MAPA DE MEMORIA COMPLETO

GRAAPHIL

« HOJA GRAFICA DE: 400x320 PIXELS
«TEXTO DE 40x50
(CARACTERES PROGRAMABLES)
« MANEJO CON JOYSTICK
« TODAS LAS TECLAS
PROGRAMABLES CON GRAFICOS
DE (32x24 PIXELS) c/u
s ARCHIVOS EN CASETTE O DISKETTE
« SALIDA POR IMPRESORA DE
ALTA RESOLUCION
 INCLUYE ARCHIVOS CON
CARACTERES PREDETERMINADOS
PARA: DISEND ELECTRONICO
ODONTOLOGIA - MUSICA y CARACTERES
CURSIVOS
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mundo informatico

BABALIBA

Esta es otra de las noveda-
des de CZERWENY en ma-
teria de entretenimientos
para Spectrum, TKS0 y
TS2068.

Se trata de representar el
papel de un cazador en un
laberinto selvatico, plaga-
do de alimafias.

Los graficos y el sonido
gstan muy bien logrados,
vale la pena.

TALADRO

Ciertos monstruos extra-
fios trataran de eliminar-
nos mientras excavamos
los cimientos de un pala-
cio arabe.

La representacion de es-
tos bichejos es totalmente
espeluznante, al igual que
su Incansable placer por
perseguirnos.

Esta es otra de las noveda-

des que ofrece la empresa
CZERWENY a los usuarios
de la CZ-SPECTRUM, TKa0
y TSIMTC2068,

FRUIT PANIC

Los sentimentales que ex-

trafian al benemérito sehor
PACMAN, podran encon-
trar en este juego a su pri-
mo hermanao.

Este, como todo PACMAN

de casta cuna, tlena predi-

leccion por las frutas. El la-
berinto 8s como una es-

i
“_ﬁ%‘h" e Ty 11&,;1 e

ﬂrgw mﬁ?%mﬁmﬂfiuf;%-

iy e

= IZ-u-'

Es un clasico de Commo-
dore. Esta ya a la venta en
Mycrobyte la version del
mismo para MS¥, Se trata
de la representacion infor-
matica de la pelicula del
mismo nombre.

Por supuesto que detalles
inflatables en el mismo
son el logo de presenta-
cidn y sumoderna musica.

tanterfa de biblioteca en
cuyos laterales inferiores
podremos rebotar para

" WORLD GAMES

“zafar" de los bichejos o
para pasar de estante. Es
una espléndida versién pa-
ra MSX, de MICROBYTE.

Este es al compedio de
juegos tradicionales de los
distintos palises del
mundo.

FONTANGA

AUDIO VIDEO COMPUTACION

¢ DREAN COMMODORE 64 C }
en 3 pagos de A194. :

« COMMODORE 128

i en 3 pagos de & 229,
= TALENT MSX

W]

Manuales, Fundas, Datassette ytodo el soft.

I e TOSHIBA MX-20-AR-MS5X !

¢ CZ SPECTRUM en 3 pagos de A 202
an 3 pagos de & 130 ; ¢ DISKETERAS - IMPRESORAS
e®® | »SPECTRAVIDEO 728 MSX } | e DISKETTES DD 5 1/4 VARIAS
ull'“"“ o 1 en 3 pagos de A 199 3 MARCAS
ﬁ;n (81 Ademéas: Fast-Load, S'more, Simon Basic, Logo, Joysticks, Lapiz 6ptico,

Av. RIVADAVIA 6893 (14086) CAP. - TE.: 612-0319 - ENVIOS AL INTERIOR.

Pig. 10




USTED QUE TIENE
UNA DREAN COMMODORE,

Y CREE QUE
LO TIENE TODO...

..ASOCIESE AL CLUB
Y TENGALO TODO !

Precisamente por ello,existe el CLUB DE USUARIOS DREAN COMMODORE

Porque su computadora puede
hacer muchas mas cosas de las
que usted imagina.

Ademas, ante la sola presentacién
del carnet que obtendra al
asociarse, recibira usted los
siguientes beneficios:

argentinos y extranjeros,
- Acceso a bibliografia
especializada,
- Libre uso de los equipos del
Club. Con disketteras, datasete,
impresoras, lapiz optico, ete.
- Descuentos en la compra de
programas, manuales y accesorios.
Como asi también, en los
aranceles de todos los cursos
especificos para Commodore, que
se dictan regularmente.
- Entrega periddica de material
informativo nacional e
internacional,
Acérquese, Y descubra todo lo
que usted y su Commodore
pueden hacer juntos,

Porque integrandose al Club,

ella dejara de tener secretos

Una organizacidn de caracter
técnico-educativo que le posibilita

. 3 - Asesoramiento en software
perfeccionar el uso de su equipo.

y hardware.

- Ingreso a Bancos de Datos

CLUB DE USUARIOS

o 5

RESPALDO DE &r+ez2e S.A

SEDE CENTRAL
Pueyrredon 860 - B2 piso - 1032 Capital Federal

LB
]

CON

Tel. 961-6430 / 962-4689 para usted.

FILIALES AUTORIZADAS

! Swis Cuntral f Cabaifto Lemaz de Famuora San Martin Tandll Mendoza Tugumin Sania Fé
Pusymadon 860 9P | JE. Alberdi 1196 hoavedn 43 Calle 52 Ne 3269 Fodriguez 759 LM, de 5. Magtin T8 San Juan 451 4 (e Enera 27T
Tel- Gh1-6430 Tal: 4311216 Tel: Md- 1 25T 2E6 Tal: T55-6650 Tel: 22345 Tal: 2937007292904 | Tel: 21-4331 Talz 27445
SE0-4640

| Comtrs duallanada Ramas Melis La Plala Mar ded Plala Coacordia falla Ris llI-_ll
Bvadawia 2450 44 Av. Mitre 1755 Bme Mitre 180 Calle 43 M= 535 1*P | Catamarca 1755 lrauiza 742 by, Bammiendn 428 Lan Martin 1201
Pl dT-1005 43-3954 | Tal: 203-5227/5231 Tel.: Bog-d060 Tal.; 249905 af OF Tel: 43430 Tel: 213920 Tal: 8686
Epigrane Qulimes Martinaz Bahia Blamca Ris Cuarta Cardoka Gorriantes Razaria

I ¥ e Dbgade 2833 Morena S04 Bta. F& 1347 Las Heras 81795 Valaz Sarsfisld 62 Jujy 574 Jurin 1327 1"pigo “A™ | Ban Martin 541
T 75450 Ted: 253-6086/A0 Tal.: 792-4935 Tel; 43204 - 27683 | Tal: 21339 Tat: 33594 Tel: 63694
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Veremos slalom, sumao, ro-
deo de toros, salto de ba-
rriles en una pista de hie-
lo, clavados en Acapulco,
el juego delanzar un tron-
co {Escocia), etcétera. Es-
tan muy bien aprovecha-
das las cualidades grafi-
Cas y sonoras de nuestra
Drean Commodore 64, A

este juego que hard las de-

licias de muchos, podre-
mos encontrarlo en THE
TUERK.

ACE OF ACES

Este es uno de los mejores
¥ mas emocionantes simu-
ladores de vuelo que he-
mos visto hasta el momen-
to. Se trata de un avién ca-
za de la segunda guerra
mundial, con todo lo gue
posela en su época. En es-
te juego, en el que ya apa-
race el afio 1987 como fe-
cha de creacidn, podremos
tener una cantidad de po-
sibilidades realmente
asombrosas. Cargar bom-
bas, carga de metralla,
proyectiles, todos los con-
troles del avion, mapa de

Europa con los destinos a
bombardear, etcétera, ha-
rén que no nos podamos
despegar de nuastra Drean
Commodore 64,

En DATA & CHIPS podre-
mas encontrar este apa-

sionante juego en donde
los paisajes logran un rea-
lismo asombroso.

1942

Aparentemente este vera-
no se caracteriza por un re-
vival relacionado con la
Segunda Guerra Mundial.
Este es otro avion de ague-

CRACKEADD EM BS AS FOR DATARCHIPS
R+ PENG® TTO SN0 48 TE 42-3888

(L) 1987 BY DATARCHIFS

Fe

ARGENT INA

TE. '.'.F_H_F"II"

KA

lla época que volara en
nuestra DC-64 pero de
menor tamafico que el de
ACE of. ACES.

Podremos efectuar hermo-
s0s loops y derribar a
cuanto enemigo S8 nos
presente. Es un muy buen
juego gue podremos en-
contrar en THE TUERK.
Graficos y sonido estan a
la orden del dia.
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WILLY VA A
DORMIR

Un clasico de laberintos
es el aitimo de 108 anfren-
tamientos lanzados por la
ampresa CZERWENY.

Este, para los que todavia
no lo conoce, es un entre-
tenido y vistoso juego pa-
ra la CZ-Spectrum.

THE DAM BUSTER

el Ifl""r rlr -Er

Un cazabombardero, de
manejo estrictaments real,
hace de este desarrollo pa-
ra MSX un soft que no pue-
de faltarle a ningGn aman-
te de los slmuladnres de
vuelo.

Seguramente serd para los
usuarios de MSX; junto a
otros, uno de los progra-
mas de este verano (MI-
CROBYTE lo distribuya).

RANKING DE
PROGRAMAS

Los socios del CLUB K-84 y quienes envien el pedido de credencial, pueden pnrtlclpar-an los sorteos mensuales
enviando el talén comrespondients, en el que deberan Indlcar cusles son los 5 programas que les gustan més.

Los cinco programas que m#s me gustan son:

Nombre y apellido: ... v
Direccion:

SEEENNSEENANANEN F R RN PR




Deje que su computadora
hable por teléefono con

Ahora,una simple llamada puede
conectar a su computadora con el
vasto mundo de DELPHI, el
primer servicio de informaciones
en linea de acceso publico o
comercial para uso profesional

o domeéstico.

DELPHI es comunicacion de
computadora a computadora.

Eg su correo electronico.

Y su contacto con 108 mas
sofisticados archivos
internacionales de datos.
Ademas, esta abierto las 24 horas.
Y usted s0lo sbona por el tiempo
de uso.

Aunque no sea entendido en
computacion, con DELPHI pueds

DELPHI

acceder facilimente a estos
servicios:

e Correo electronico entre
guacriptores del servicio.
Memnsajeria tipo telex local e
internacional.

e Noticias de agencias nacionales
y extranjeras. Pusde elegir tema
¥ procederncia.

e Informaciones de origen local e
internacional suministradas
por los mas importantes bancos
de datos.

® Hegervas de pasajes desde su
domiecilio.

® Juegos de ingenioy
entretenimientos,

e Debates y conferencias.

DELPHI FES UN SBERVICIC DE BISCOTEL B.AL
Sollcite mayor informacion en

&R\ Siscotel
88| Sociedad Anénina

RIVADAVIA 82&, FI80 1°
(1002) BUENNOS3 AIRES - ARGENTINA
TEL. 33-6248/ 6383
TELEX: 18680 DELPHI




Libros para
el verano

SISTEMA
OPERATIVO
CP/M GUIA DEL

USUARIO
De: Thom Hogan

are TG GFERATA

L PNV
Giiid 58 S ESHED

Siceniln Bdeai
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EHfG SARaRN

Muchas son ahora las
computadoras que s& en-
cuentran al alcance de
cualquier usuario, y que a
la vez son capaces de tra-
bajar en este sistema ope-
rativo. Este es el caso de
las Commeodore 128, Apple
o MSX. Para los usuarios
de estas maquinas esta li-
bro les viene de maravilla.
Podran ver como utilizar
desde los méas simples
hasta los mas complejos
comandos, pasando por
las ordenes transitorias, el

tratamiento de programas
en Assembler v las rutinas
del BDOS y BIOS.

Edita: Osborne/Mc Graw-
Hill. Distribuya:

CUSPIDE

GRAFICOS
ANIMADOS POR

COMPUTADORA

De: David Fox y Mitchell
Walit

Segura e indudablemente,
la cosa que mas nos lama
la atencion de las home
computers es la capacidad
de animacion que se pre-
senia en cada juego, por
ejemplo.

Asl pues los usuarios de
todas las computadoras,
podran descubrir cudl es la
magia para lograr esos
efectos sobre las pantallas
de nuestros televisores.
Pero los usuarlos de la li-
nea XL de ATARI estaran
aun mas contentos, pués
los ejemplos de este libro
de 525 paginas estan he-
chos para esa llnea de
computadoras.

Edita: Mc Graw Hill Distri-
buye: Cdspide

MSX CONSEJOS
Y TRUCOS
De: Dulling-Brasenburg

Sobre 286 paginas se han
desplegado una cantidad
fabulosa de trucos que to-
dos los usuarios de las
computadoras que se ajus-
ten a asta relativamente
nueva norma, podran
degustar.

Edita: Ferre Moret Distribu-
ye: CUSPIDE

BASIC PARA
MACINTOSH
De: Richard Norling

Si somos usuarios de una
Macintosh o Apple, y 8i s0-
mos seres humanos nor-
males, qua como tales no
recordamos todas las ins-
trucciones, funcioneas y co-
mandos del Basic de su
magquina, entonces este li-
bro es para nosotros.

Por supuesto que todos
aquéllos que recien se ini-
cian en estas lides, encon-
traran en él el manual que

los acompafara a lo largo
de toda su actividad de pro-
gramacion.

Edita: Osborne/Mc Graw-
Hill. Distribuye:

CUSFIDE

39 PROGRAMAS
PARA EL
COMMODORE 64
De: T. Rugg y P.

Feldman

Otro libro de orden especi-
fico para computadoras
hogarenas, que realmente
no tiene nada prescindible.
Sus 320 paginas se han ex-
primido completamente
para ofrecer al lector las

YHESUNDICHTE

Somos los Unicos importadores de programas en el pais. Compruébelo

Mds de 280 programas.
Todos los manuales
Accesorios.

Lunaes a Sabado
RADWAR de 10 a 20 hs.

Qlavarria 937 1c 28-1177

Nuevos titulos todos los martes

LOS MEJORES PRECIOS

Diskettes 3,5" v 5,25" « Fast Load « Warp
Joysticks » Cajas Porta Diskettes

# Casseties Virgenes

Consulfte por ia venta de programas en exclusividad.

Deszcuentos al gremio

Envios al intarfar  Solicite Catélogo

C-64 C-128 CP/M

abgolutas en cassetle.

Cnel. Diaz 1931 4= “'g"

Mds de 3.500 tituwlos.
Juegos Utilitarios
Copiadores.
Exclusividades

THE TUERK

B824-201 7
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explicaciones de todos y
cada uno de los 39 progra-
mas, realmente practicos
gue podremos coplar muy
facilments.

Edita: Interamericana Dis-

tribuye: Clspide

LENGUAJE
COBOL CON
PROGRAMACION
ESTRUCTURADA
De: Toméds Hurtado
Merelo

Muchos son los usuarios
gue piden recomandacio-
nes sobre manuales de uso
de distintos lenguajes.
Pues bien, aste libro lo re-

el _1:; :
! Hi{ 3 :
.“‘r :‘ .H "B ‘l.rnﬂ

tarma.

Consta de 366 paginas con
todo lo que un manual de
estas caracteristlas pue-
den ofracer, con -axplica-
clones muy claras ¥y una
orientacién profunda hacia
la programacion estructu-
rada.

Edita: Paraninto Distribu-
ye: Caspide

COMMODORE
128 - GUIA DEL
USUARIO

De: Juhn Heifborn

comendamos tanto para
los que se inician, como
para todos aquellos que
desean profundizar en el

. ﬂﬁ*“':ﬂ‘”

- e SR i
En 534 péglnas el autor
nos pasea por |los coman-
dos de esta nueva maqul-
na, con un lenguaje muy
sencillo y ameno.

El libro trata todas las po-
sibilidades de soft en lo
que al Basic se refiere y to-
ca también puntos claves
como las variables de su
sistema operativo.

Con apéndices muy claros,
se torna muy atil.

Como recordaremos el ma-
nual que acompafa a la
computadora toca muy es-

E W .

L."'F.l-l"l-"r -l'l -r.‘lr ol -‘:ill

cuetamente ciertos temas
y, ademas, esta escrito en
el mas puro inglés
Americano.

‘Edita: Osborne/Mc Graw

Hill Distribuye: Cuspide

SISTEMAS
OPERATIVOS
Para micros, minis y
macrocomputadoras
De: David Barron

Este pequefio libro de 152
paginas, que posee una ex-
celente edicidn, serd de
mucha utilidad para los
programadores inguietos
que deseen saber como a3
y cudl es la filosofia de es-
te tipo de programas.

En &, los sistemas opera-
tivos son programas, pero
estos son los que a noso-
tros nos permitiran progra-
mar.

Seguramente, en este libro
encontraremos el signifi-
cado del laberintico pasa-
je anterior.

Edita: Mc Graw Hill Distri-
buye: Claspide

OO —

paz
amistad y

nuestro mas sincero saludo de

esperanza

COMPU [ ER PLACE

IEL LIFSAR DE LA COMPUTACICHN |

Casa Centrai: COARIENTES 1726 - @ 40-0057

K64
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Durante una fiesta, los ganadores de 1
certamenes “El programador del Afio” y “El
mejor periodista”, recibieron sus
distinciones, El Subsecretario de Informatica
de la Nacion, Carlos Correa, entrego el
lingote de oro a Juan Pablo Luccioni.

REVISTA

-

Carlos Marfa Correa felicitando a Juan Pablo Luccloni, luego de haber entregadd el lin
gote de oro. Afrds de izquierda a derscha, Emesto del Castillo, Cristia.. Pusso v Javier
Campos Malbran

Pag. 16

Fue la fiesta para premiar al Progra-
mador del Afio vy al Mejor Periodista,
Es cierto. Todo estuvo praparado pa-
ra el acontecimiento.

Pero también es ciertc que fue la
fiesta de "K-64". Por eso, en el am-
biente se respiraba una alegria
acompanada de una tension ldgica
por parte nuestra.

Cuando a través de los luminosos
ventanales del salén Aguila del Bue-
nos Alres Sheraton Hotel se podla
ver que la ciudad era envuelta en el
crepusculo, los espacios empezaron
a quedar chicos, para albergar a mas
de medio centenar de personas.
Premiadas, autoridades, emprasa-
rios y el "staff” completo de ""K-64",
fueron rompiendo poco a poco &l hig-
lo lGgico de este tipo de reuniones.
Todo acompanado de buena canti-
dad de jugo y otras bebidas que ha-
cian mas amena la charla.

La inauguracidn del acto estuvo a
cargo del Presidente de Proedi, Er-
nesto del Castillo. Sus palabras, re-
cordando gue la editorial “hace po-
CO mas de dos anos se lanzd al mer-
cado argentino con un objetivo muy
preciso, la especializacion en publi-
caciones de informatica” fueron al-
inicio para darle la bienvenida al Sub-
secretario de Informéatica y Desarro-




£ subsecretario de Informética v Desamollo,
Cardos Comea.

o, doctor Carlos Marla Correa v a
las personalidades presentes. En su
breve pero significativa alocucidn di-
10 que “K-64 Computacion para To-
dos, ‘Drean Commodore' y ‘Load
MSX', han superado nuestras expec-
tativas. Aproximadamente 30.000
elemplares mensuales, 80.000 lecto-
res y la exportacion a algunos paises
vecinos lo confirman'™. En relacion al
tema central de la reunidn remarcéd
que “'el Programador del Afo ha si-
do un concurso en &l cual han inter-
venido lectores de todo el pais, des-
de la provincia de Jujuy al Territorio
Macional de Tierra del Fuego y duran-
te un afio muchas jovenes y adultos
nan dedicado su esfuerzo para alcan-
Zar este premio’.

El Subsecretario de Informatica se
mostro realmente satisfecho de que
el programa ganador haya sido un
utilitario y que.por sus caracteristi-
cas, sea importante por sus aplica:
ciones, Destacd gue acontecimien-
tos como el del Programador del Afo
ayudan a la difusion de la computa-
cion en terrenos utiles revirtiendo la
gastada imagen de la computadora
nogarena igual a jueguitos. Rememo-
rando los albores, alla por 1957, pa-
sando por la Noche de los Bastones
Largos que también liego a la Infor-
matica, para desembocar en este
promisorio presente, Correa realizo

Se=ipe Mc Gough, de |a empresa Drean |

il H!1 l "; ..-n
Carlos Berman, de la empresa Czenweny hace entraga del segundo
seermio a Daniel lglesias e Isidro Zoroza, Atrds, Cristian Pusso v

Armilcar Funes reciba da manos da
|or Periodista

una resefia historica de la computa-
cion en Argentina. Tambien dio una
safal de alerta cuando resaltd que si
bien la produccion informatica para
el mundo desarrollado alcanza a un
96%, solo el 2% corresponde a Amé-
rica Latina. Finalmente invitd a to-
dos, pero en especial a |os jovenes,
a continuar trabajando con ahinco,
fundamentalmente en programas
educativos donde todavia hay mucho
por hacer.

Despues, llegd el momento espera-
do. El locutar anuncié a Juan FPablo
Luccioni que, entre aplausos y fla-
shes, recibio de manos de Correa al
praciado lingote de oro, el maximo
galardon. Enseguida subieron al &5-
trado Isidro Zoroza y Daniel Iglesias
quienes ganaron el sequndo premio

B Ir 5 e

Cristian Pusso el prima premio del Concurso El Me

. H
o
L

B3 Emuiarda a derecha, Cristian Pusso. Isidro Jorosa, Caros Ber
man, Felipa Me Gough, Daniel Iglesias

K64

junto con Esteban Casafie. Come
eran varios se decidié premiar con el
doble de consolas. La Spectrum Plus
([donada por Czerweny) fue entrega-
da por el ingeniero Jorge Berman, y
la Drean Commodore 64 (donada por
Drean) por el sefor Felipe Mc Gough.
Claudio Monis, de Rosarlo, ganador

idel tercer premic junto a Viviana No-

nis y Alejandra Gayol, estuvo presen-
te y se hizo acreedor a una mesa de
Computacion.

En la ocasion también se galardond
al doctor Amilcar Funes por su tra-
bajo *Mi extraordinaria computado-
ra muy personal”, que 1o hizo mere-
gador al primer premio de nuestro
concurso El Mejor Periodista. El se-
gundo premio lo gand Serglo Samaoi-
lovich, quign no pudo estar prasen-

a2
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Emeato dal Gastllln dlﬂglendc: unas pa1aj:ras a guienes pariciparon d'E

la ceremonia

Amilcar Funes (izquierda), Jorge Esmerode (IBM), Carlos

Fisani [IE.M} y Ernesto del Castillo.

R e =
i

te por residiren Albany, Nueva York,
Estados Unidos. La ausencia, si bien
no fue lo deseado, enorgullecid a la
gente de "K64", porgue significa que
la revista tambien se lee fuera de
nuestras fronteras.

Antes de disfrutar del coctel, 3a in-

vitd a todos los concursantes a reti-
rar las menciones correspondientes
y los diplomas que acreditaban la
participacion.

Lo que siguio fue el festejo amenliza-
do por misica de Gltima onda, que
no impidio la charla. A lo largo del sa-
I&n, diferentes grupos formados por

!Bl

% :!:xi" ,ri' 11r

Carlos Manzanedo, de |a empresa Talent, saluda a Ernesto
del Gastillo al ingresar al Salén del hotsl Sheraton.

b

De lzquierda a derecha, Carlos Berman [Czerweny), Profasor
lcas Michillo & Ingeniero Hugo Macer [{Czerweny).

emprasarios, periodistas y partici-
pantes departlan animadamente s0-
bre &l tema que los habla convoca-
do. Mas alla de los premios al Progra-
mador del Afio yal Mejor Periodista,
la Informatica y sumaximo exponen-
te: la computadora, eran los temas
abligados.
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Computacion,
una oportunidad para que
todos ensenen y aprendan.

Un lugar para

desarrollar el pensamientao,
descubrir unavocacion.

manejar lenguajes de
computacion,

comprender los maltiples usos
de un computador.

cahacftar y perfeccionar al
docente.

incorporar los avances
tecnologicos.

que el profesional domine el
uso de nuevas herramientas.

gue los padres se reencuentren
con sus hijos.

“Ma se trata solamente de
adquirir en forma puntual
conocimientos definitivos,
sino prepararse a elaborara lo
largo de toda la vida, un saber
en constante evolucion y de
aprender a ser.’”

UNESCO

Talent nsx

inteligencia en crecimiento.

Actividades ‘86

Como?

Para Nifos, Adolescentes,
Adultos, Docentes,
Profesionalesy
Establecimientos educativos.

INTRODUCCION A
MICROCOMPUTADORES

DIAGRAMACION
ESTRUCTURADA

LOGO

BASIC
COLOR - SPRITE - SONIDO
COBOL

PASCAL

@ Taller en grupos de 122 15
personas.

® Clases de 2 horas diarias.

@ 16 3 alumnos por eguipo,

& Equipos disponibles para
practicas adicionales en horarios
libres.

& Becas rentadas en el
Departamento de investigacion
v desarrollo de Talent MSX,

® Becas rentadas para

docentes en Laboratorios
de Establecimientns Educativos.,

ASSEMBLER
M5 - DOS Y MSX - DOS
D BASE Il - MULTIPLAN

PROCESADOR DE LA PALABRA
INSTALACION DE
LABORATORIOS

en Establecimientos educativos

con formacion de multiplicadores
y apoyve ala comunidad.

Informes, Inscripcion y Cursos

Centro para
el desarrollo de
la inteligencia.

- Descubramos v construyamaos juntos los
- caminogs que nos permitiran el uso inteligente
de los productos de la creatividad humana.

Lunes a Viernes de 8 a 22 hs.
Sabadosde 8 a 13 hs,

CENTRAL:
Cabildo 2027 - 1er. Piso y
juramento
FILIALES:
Tucuman 2044 1° P, (1050)
Av. Cordoba 654 P.B. (1054)
Capital Federal
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Este es
organizado por K64. Explica las ventajas de los nuevos
circuitos que hoy estin en discusion en los medios cientificos

avanzados.

Despuéds de medio siglo de traba-
jar sin prisa pero sin pausa, he lo-
grado integrar un dispositivo dni-
co, la AF-1, con las siguientes
posibilidades:

+ Traduce tres idiomas al caste-
llano, con eficiencia general de
90 %.

* Interpreta textos manuscritos y
de imprenta, incluyendo el em-
plec de letras maylsculas.

* Propone conclusiones logicas
cuando se le dan frases como.
“La canilla cerrada gotea insis-
tentemente en el silencio de la
noche”. “El hembre, desvelado
y molesto, se calzg las
pantuflas”.

» Comprende palaVras aHun
cuaMdo eZten mal eZcritas.
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el trabajo que gano el primer premio del Concurso

Primera Parte

* Completa |-s es-acios fal-antes.
El inconvenienta de la AF-1es su
lentitud; es como 100.000 veces
menos veloz que una 1BM-360,
aunque tlene entre 1010 y 1012
bits.

Sin embargo, mi maquina solo
consume una decena de watls,
conira las decenas de Kw de la
IBM: ademés, decae “graciosa-
mente”. En efecto, a pesar de mis
esfuerzos, alrededor de 3% de
sus compuertas han cesado de
funcionar. Madie puede saber
cuantas, ni cudales son. Pero &l
funcionamiento general de la
AF-1 no se ha alterado, y hasta
puede que en los dltimos afos
haya mejorado su capacidad pa-
ra categorizar, o sea para distin-

guir por género préximo y por di-
ferencia especlifica. ;§Usted pue-
de imaginar qué sucederia si in-
habilitara al azar el 3% de las
compuertas de una IBM-3607
Mediante la influencia de un ami-
go —sin la cual poco se logra en
la Argentina— he logrado regis-
trar mi maquina con el ndmero
C.l. 3.496.212 Pol. Fed., de mane-
ra que ni el mas despierto lector
puede disputarme el invento. Por
esa razon puedo mostrar el es-
quema simplificado de una par-
te de su conexionado interno
(FIG. 1). En realidad cada neuro-
na —como se llama a la com-
puerta del cerebro— esta conec-
tada con muchisimas mas (entre
1.000 y 100.000 conexiones); €l di-
bujo expresa sclamente la idea
basica. Una neurona —como la
Pg. P4, P2 6 Pa— tiene la entrada
de sefial al cuerpo por las dendri-
tas; v la salida, por el axon. La le-
tra Q indica el axén de una neu-
rona {no mostrada en la figura),
que aporta una sefial de Ingreso
(impulso de excitacion), la cual
a5 recogida por las dendritas de
o v L
Cada neurona genera suU res
puesta que sale por |0s axones
correspondientes, indicados con
la letra V. IN, INs, IN4. Son las
neuronas intrinsecas del circuito;
no tienen entrada desde el exte-
riot, ni salida hacia el exterior y
permiten completar el concepto
de red neuronal.
Ningtn neurdlogo me perdonara
que omita los conceptos de si-
napsis (pasaje del impulso ner-
vioso de una neurona a otra) y la
importante funcion de los neuro-
transmisores. Pero la vida es du-
ra, y escribir un articulo sobre in-
teligencia artificial, también; hay
que simplificar.



El circuito neuronal de la FIG.1 se
puede expresar en funcidn de
componentes eléctricos (FIG. 2).

¢Pero cual es la diferencia con el
circuito digital basico de cual-
guier computadora? Alll también
tenemos sefales de entrada, cir-
cuitos Si-Mo, amplificadores ope-
racionales y sefiales de salida.

La primera diferencia esencial
esta en el alto GRADO DE CO-
NECTIVIDAD. En el circuito neu-
ronal, como dijimos, cada unidad
{(neurona) esta muy interconecta-
da. De ahi sigue que la accion de
una influye sobré muchisimas
olras, y entonces la sefial de sa-
lida es un fendmeno cooperativo.
En la sequnda parte volveramos
sobre este concepto.

La actividad eléctrica neuronal
medida sobre un organisma vi-
viente se cuantifica en pulsos/se-
gundo; pero se la puede “prome-
diar” en el circuito eléctrico equi-
valente, asimilando una serie de
pulsos/seg. a un potencial wu.
(FIG. 2)

La respuesta de la neurona que
recibe la sefial u, es la sefal V
lgue a su vez puede ser la u de
oira neurona). La sefal generada
por la neurona excitada (poten-
cial de accion) es generalmente
del mismo tipo que la recibida;
una serie de pulsos, "“asimila-
bles” a un potencial promedio,
cuyo valor depende de la relacion
pulsos/segundo generados inter-
namente por la neurona. Ade-
mas, algunas neuronas presen-
ian respuestas graduales en fun-
cion de los pulsosiseg. de excita-
cion, hasta llegar a una respuss-
1a maxima, como se muestra en

la FIG. 3. Esta es otra diferencia
con el funcionamiento de la com-
puerta binaria, que es solamen-
te SI-NO.

En resumen, las diferencias prin-
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cipales entre los circuitos neuro-
nales y los digitales son las

siguientes:
1— Mayor conectividad de los

primeros; de ella se derlva la

Accepa A
FANTASTICO
MUNDO
DE LAS
COMUNICACIONES

==INTERCOMPUTAD ORA.

il

i

: &
Representante en Argentina de: The Sourca y Compuserve Wﬂ
Bme. Mitre 221 - 2° pigo Of. 33 - Tal: 38-7417 - Capital Faedaral

TheSotirce:
CompuServe

SUSCRIBASE A LOS MEJORES SERVICIOS DE
INFORMACGCION PARA COMPUTADORAS DEL
MUNDO, COMUNIQUESE CON SUS AMIGOS,
ACCEDA A BOLETINES ZONALES, ETG.

SIUSTED NOTIENE MODEM COMNSULTENOS. MODEMS

FARA TODAS LAS MAQUINAS.

NUEVO MODEM COMMODORE
COMPATIBLE.

Bl NORMA - DISCADO Y
RESFPUESTA AUTOMATICA

o MANUAL 1 ANO DE GARANTIA.
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COM

RA NEURONAL

préoxima diferencia:

2-— Existen funciones mas nu-
merosas de realimentacion
yio inhibicidn entre las unida-
des interconectadas de la
red neuronal, y hay multiples
niveles |erarquicos.

3— En la red neuronal existen
unidades que muestran una
relacién no lineal (gradual),
entre el potencial de excita-
cidn (entrada) y el potencial
de salida, como llustra la
FIG. 3. Para un circuito digi-
tal, esta relacion es simple-
mente una funcién escalon.

Con todas sus limitaciones, la

red simple de unas pocas neuro-

nas, representada por el circuito

eléctrico, permite la formulacion -

de ecuaciones diferenciales aco-
pladas no lineales. El problema
se puede abordar cuantitativa-
mente y es aqul donde empieza
realmente la ciencia.

Con no poco sufrimiento, tene-.

mos un soporte cientifico mini-
mao para elaborar ideas generales
sobre INTELIGENCIA ARTIFI-

CIAL. :
Creo gue vale la pena enfatizar

qué puede esperarse de la inte-
raccion debida al conexionado

multiple de “neuronas” entre sl.

Tomemos un eiemplo propuesto
por John Hopfield (CalTech.,
USA). Si ponemos dos moléculas
en una caja, de vez en cuando,
muy de vez en cuando, chocaran
entre sl. Es un hecho Interesan-
te para quien estudia colisiones
moleculares. Si ponemos 10, 6
aun 1000 moléculas en la caja,
solamente tendremos mas cho-
ques. Pero si ponemos un millén
de billones (1018}, podriamos pro-
ducir ondas sonoras. Las ondas
sonoras constituyen un fenéme-
no colectivo. ;No es esto lo que
sucede debido a las mualtiples in-
terconexiones que hemos esque-
matizado en las FIG. 1y 27 ;Pue-
de ser esto lo que sucede real-
mente en nuestiros cerebros? De
todos modos, la accion colectiva
es la fuerza directriz de [as nue-
vas computadoras inspiradas en
al cerebro, también llamadas ma-
quinas de redes neuronales (a di-
ferencia de las maquinas de re-
des digitales). Las redes neuro-
nales no tienen unidad central de
proceso (UGCP) que opera con

Pag. 22

unos pocos bits por vez. Las ma- toan sobre todos los datos al
quinas con redes neuronales ac- mismo tiempo, haciendo que to-

Figura 2
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20 el sistema se concentre sobre
un problema. La memaoria del sis-

Figura 3
HECE mmmwjﬁmm&b_w-m.mi

tema esta esparcida por la red,
no en un area separada, como en

W

la neurona,

e

Fd
L

B
0
E ;
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Respuestas de

o

Potencial de entrada, u

Una ninteligente
como su computadora.

las computadoras digitales. Y
esas magquinas no procesan se-
gun largos programas, que espe-
cifican las reglas y operaciones
para lograr una tarea dada; pue-
den seleccionar sus propios ca-
minos para resclver problemas,
Las redes neuronales con alto
grado de conectividad y maualti-
ples niveles de realimentacion e
inhibicidn son muy nuevas; se
han construldo solamente unas
pocas. Otras existen como simu-
laciones en computadoras digita-
les. Pero ya despertaron el inte-
res practico de empresas como
Laboratorios Bell, de la American
Telephone and Telegraph. Se es-
pera que puedan resolver proble-
mag sobre tendido de lineas te-
lefGnicas y sobre disposicién de
conexiones en microplaguetas.
En nuestro préximo namero con-
tinuaremos este articulo, con

.ejemplos y aclaraciones sobre el

paralelismo cerebro-maquina
neuronal. También incluiremos
opiniones de cientificos califica-
dos sobre inteligencia artificial.
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:'I'r;i-fl'J,L'!-,'i'.I|I A i Lt transformadores.

el ,!-l."l;_!];';-’: ‘ i i) »Paso para cables, etc. A
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A~s Nivel superior [ | 1JII'=-,.,';'| i * Tapa acrilica de proteccion. il
* para televisor, -QLL"-"'J- 11 i) e Canasto desmontable para resma
maonitor e Impresora. Lo de papel continuo.

para diskette,

El plano deslizabla
DECMITE TOMmar
distancia de

la pantalla g rooner
la consola.

La tapa acrilica
priotege el g

¥ 58 ‘asgonds’’
Mgt as 5e

uia la computadora.

etc.

sPlano deslizable
(Tiréelpara teclado, drive

Especialmente disefiada para Micro—Computadoras

* Commodore 16—-64—64C—128 =5pectrum ®=3inclair

O datasette y ECEE!SDTID-*}.. *Radio Sharp #Talent MSX ®Micro Digital TK 90 » Atari ® Texas

: Es un producto VENGELU S.A. Exposicion y venta: Av. Belgrano EDE‘I'{'|IDE4]-Eapita!.TEI.:_EE#EE!E:’GEH
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~ [/PROGRAMAS/

AMPLIANDO
LOS UDG

@ COMP.: SPECTRUM; TK 90X J‘

CONF.: 48 K
CLAS. Ul
AUTOR: FERNANDO J. LOFEZ

B B L i e

10 REN UDS Como ya sabemos, tanto el Spec-

2 EERE 232%5 .50, POME 23578.2 trum como la TH:E_C'}'L-' paseen orgl-

R o oR Hed TR B nalmente 21 gréficos definidos por
$1 RERD X PORE USR “A"sH.x el usuario (U.D.G).

Ltz DR 2,102,095, 255, 255, 188, Sin embargo,las capacidades gra-

ii BORDES &; PAPER @- CLS : PR ficas de ambas computadoras, en

T a7 6,40, IHNH 3;EHR 4
s Eguilaiw 3 este campo, llegan mas alld.
“E: m:E:zE:z':"“: POKE- 23678, Soy alumno de la ENET N° 12 de

HE i 1

E3 HEXT H tronica.

1;4. DATA 16,15.568 98,124,154 ,58
H_EE PRINT AT 1i1.168; IME 5:::.”1! MEI.I'JB_ de Memur'ua

56 FAUSE 1o
; 28 FGRE 2367%,8: FORE_2RE7E6.25

61 FOB H=3 TO 7 AL

£3 PEQD X: POHE LUER "A 4H.X el

B MEST H .

12; EETH 5@, 128,289,257 255,258 <8l
PR PRINT AT 15,22; INg AFDHRS j:,{"-"‘

Eqd

Estudiando, mediante un mapa de
memoria, al Spectrum descubri lo
sigulente:

En las direcciones 23675 y 23676
se encuentra la variable del siste-
ma de caracteres denominada
U.DG.

Como sabemos estos 2 bytes con-
tienen la direccién del 1er. gréfico
definido por el usuano.
Alterando el contenido de esta va-
riable conseguiremos manejar va-
rios juegos de U.DGs.

Cuando conectamos la maquina la
RAMTOP se encuentra en ladirec-
clén B5367. Las direccionas del
1er. grupo de UDGs son: POKE
23675,88 : POKE 23676,255.
Este grupo de 21 UDGs iniciales
ocupa 168 bytes de memoria y lo
denominaremos 1er. grupo.
Ahora definiremos los UDGs del 2°
grupo. Para ello bajamos la RAM-
TOP con CLEAR 65199 y hace-
mos: POKE 23675,170 : POKE
23676,255 y ya podremos definir
otros 21 graficos.

Si guisiéramos definir un Jer. gru-
po de UDGs bajamos la RAMTOP
con CLEAR 83031 dsea (63198 —
168), y tecleamos POKE 236758 :
POKE 23676,254.

Con esto el total de UDGs es de 83.
Podemos sequir aumentando el
numero de UDGs, pero eso queda
a criterio de cada uno.

El pequeno programa de figura 1
muestra lo antes expuesto.

Por ejemplo,3 gréficos sélo para la
~ latra "a”.

T DATA & CHIPS
Commodore 64 - 128

Todes los juegos ufilitarios de esta revista mds 4.000
programas |os encontrard en Dafagames Software

Recibimos semanalments novedades de Europay EE.UU.
Consulte.

Juggos en Cassefte 2 1.00 (Todos los Titulos)

Juegos en Diskette # 6.90 (Incluye Disketie DS DD grabado 2 lados).
CPM - 10.00 Diskette incluida).
Ademads todo en suministro: Diskettes - Perforadores - Res mas

blancoy rayado - Fastioad - Fundas - Cintas impresoras
803 y MPS 1000 - Joysticks - etc.

Rodriguez Pefia T70 - 9° *49%
Tel.: 42-3589

3cuotas sininteres

Florida 683 L. 18
1375 Buenos Aires
‘Tel.: 383-6302 / 394-3947

TOSHIBA HX - 20 MSX
SVI 728/738 MSX

Talent MSX

Commodore 64/128

y periféricos

financiacion hasta 10 meses

Aencian nierar, Envio og catlogo per corfec- Precios especiales Dor pag




uramente, hay muchas formas

codigo de magui.ua a nuestras computadoras. Por eso, para
evitar los problemas que esto pue

- unos programas que adoptaremos de ahora en mas.

A b

g;ﬁxﬂgﬁLME;m&Eﬂ“nﬁh;:f#
de acoplar las listas de

causar, les regalamos

Asl es, los siguientes programas
corresponden a un cargador de
cédigo de maquina y a un verifi-
cador que se pueden usar tanto
en la Spactrum y TK-80 como en
la TS-2088. -

£ste dltimo se encargara de revi-
sar por nosotros cada uno de los
numeros que hayamos entrado
para avisarnos si fue correcta la
carga o no.

De ahora en mas en la mayoria
de los casos en que se presenten
programas para estas maquinas,
se ofreceran los listados en co-
digo de maquina, en forma hexa-
decimal ¥ con las variables que
& hacen falta agregar a estos
utilitarios.

En sl es una nueva forma de man-
tenernos alejados lo mas posible
de los errores que esto nos
causa.

A partir de este momento, entra-
remos suave y lentamente en el
viscoso y rimbombante mundo
de los nameros, aprendamos a
domarlos...

Supongamos que queremos car-

LISTADO 1

gar al (dicho sea de paso) exce-
lente programa Tennis en nues-
tra Spectrum.

Si prestamos algo de atencion
veremos alli que el codigo de ma-
quina gue le corresponde esta
escrito en hexadecimal, vy que és-
te a su vez estd acompafiado (en
el margen izquierdo) por una se-
rie de numeros, también hexade-
cimales, que se incrementan ca-
da 32 bytes o nameros de CM.
Esos nimeros son los llamados
identificadores de bloque, y cada
blogue consta de 32 bytes.
Ademas, y comenzando cada
renglon del CM, podremos ver un
numero decimal que correspon-

de a la direccion o posicion de

memoria, en la cual debe ser de-
positado el byte que le sigue in-
mediatamente a su derecha. El
byte siguiente a éste ira a la po-
sicion siguiente a la anterior, y
asl sucesivamente hasta llegar al
renglén siguiente que comienza,
COMO VEmMOos con una posicion de
memoria 8 veces mayor que la

_ anterior y el lector astuto ya se

va dando cuenta por qué.

De esta forma ya estamos a pun-
to de llegar a las conclusiones
mas trascendentes del siglo:

1) Un blogque de 32 bytes esta
compuesto por 4 renglones de
ocho bytes cada una, precedidos
por sus correspondientes punte-
ros de direcciones y su nimero
identificador,

2) El ndmero de cada blogue es
el que se utilizara para avisarnos
dénde se ha producido el error, si
es5 que existe, claro.

Entonces, antes que nada, debe-
remos coplar los listados 1y 2, ¥
grabarlos. Recordemos que to-
das las instrucciones SOUND
que figuren en dichos listados
deben ser reemplazadas en el
Spectrum y TS-2068 por el co-
mando BEEP.

Volviendo al listado del Tennis,
vemos alli dos lineas sueltas que
dicen: “Para listado 1" y "Para
listado 2".

Justamente, esas lineas deben
acoplarse a los respectivos lista-
dos de esta nota. El motivo por

10 REH ‘te#asSARBALOR CHEF#Ex+, B2 IF A%="L@RD" THEM BEEP 1,10 150 POKE. 23655, 6. INPUT  "HEXA:
ié EE: s zxs LISTADD 1. $E4E %%, E %EHEF.ILEEGE{ gn;; ;E 40 3 %%Hﬁpggr-l IF EE=T‘1‘3 TI;EH BEERP 1
| Lok 7 s -THEM BEEP .1,4 i THE 5 e e
L3 REH @G TOo 4B ¥ lad IFOLEN RRTE THEN BEEP 1.9
B 5 B8 TR ORE RAR L SET Horeni Rty BN ERLT Al e B SR 1D
16 CLEAR (CORIENZO-14: BORDER Zg: RET REvC RO URUE- 18010 PRINY. PONE IH+E¥M+H]ZY?'NEIT H '
2. FAPER 1: "IMK 9: CL3 SECNE @R FOR N=® TO 3: IF Ni:® THEN 160 HEMT M: BEEP .@5,80: PRINT
MO X< 1655 ICHRS. (TBLty AN 3re) T TRENT ol e s e e
! 181 + L L Xl ; 5 LET A= i
_ =308 DEF PH Tt s i R R pop o LR Ea ) b LR TS0 LET ¥eINT 1@ 1&) - LET ¥af=X
- XEatBU0 e CODE- X4-50 AHD X% -=" KT X&' LET &B=p.: S0 S0OB 133 - P=T %15
" 40 PoKE oapSs.a: IMRUT CMUMERZ | Lidfra b e 260 RETURN | A
p3 : F=@ Tig. 7 =
DE BLOGUE; " LINE RN IE_Hi;"FE +2 EM+FY ;B0 EUE EQBEEEﬁ§M$E§H~fH AR LET H=lB&ft X IAE L1 #FH X IR
M~ THEN -BEEF .«@1,5 - AToR' INUEREE 1. X%;: MEXT F $iE]13 _
=0 IF Ag="ZRAVE" THEN BEEP 1,38 LEW CREINT - i EsEeM ™ e O e=d RETURH
SRUE MECODE ComienzZoyLongitud: Me@ TH 7 Z&@ PRINT PEEW - 236855+256+PEER 2
&0 TO 4B ; ZES4 ;
- -
1 REM #%%ssVERIFICADORIETZxX @ “HEY UM UALOR ERRADOD A PART IS B@ LET AsH: @O SUB 8&: PRINT A
2 REH +xxx3: LISTADD & xEf¥x b = E?d;IHEH 280 DE ESTE LISTADG. i Eé:+"ELﬂiUE YiARPY WERIFLCADO
= . |l.: 2 E L &
o 30 RESTORE © FOR N=@ TO KBL L FE PRINT AT 18,6 “TODOs LOs ua
18 DEF FH rH{x]l=z(CHRE («Bsgl H 4@ LET xX=@: FOR M=C0OHIENZO TO LORES CORRECTOS.": STOP
D x4+ LCHRE (BEsx) AME xyab OHIENZO+3 1 LET R=xsPEEX [H+NE3 2@ LET XsINT [Ar18): LET ¥Ya=R=%
#& RESTORE . LET &=@; FOR n=d 1 #16

T0 HEL: READ- A= LET X=X +k: HEXT
B- IF x+:TOTHL THEN PRINT AT 18,

mEE ny

SE HEXT H: RERD H:  IF-H<¥¥. THE
LET fA=n: G0 SUB 899; PRINT AT 1
.5; "ERROR EM EL BLOSQUE";x#: 3TO

1#@ LET ME=FM X (x] 4PN Kel¥)
11& RETURHN
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ROGRAMAS/

i gual no figuran en conjunto, es
que varfan para cada programa
pues contienen datos especifi-
cos de cada cédigo de maguina.

Asl que éstas también acompa-.

ARaran siempre a cada listado de
CM.

Carguemos pues el listado uno
con la linea de variables que le
corresponda y hagamoslo correr.
En primer lugar, la maquinola
nos preguntara sobre el namero
de bloque que quereamos cargar.
Esto nos permite entrar en cual-
quier orden los blogues, esto es
especlficamente Gtil para modi-
ficar el contenido de algun byte.
Este nimero debe ser entrado tal
cual figura en el listado que es-
temos copiando, en hexadecimal.

Hecho esto, aparecera el mensa-
je HEXA, gue nos permite ya co-
piar cada uno de los bytes del
renglén que aparece en pantalla.
! os bytes que se ven en modo in-
verso, corresponden a los conte-
nidos actuales de las posiciones
de memoria gue estamos por
llenar.

Si algan renglén esta escrito en
forma correcta, simplemente de-
bemos contestar al mensaje
“HEXA" con la tecla “ENTER".
Cada vez que hayamos comple-
tado un bloque, podremos utilizar
la opclén anterior, para verificar
que lo hayamos hecho bien aun-
que esto no es del todo necesa-
rio, pues el listado 2 lo hara por
nosotros.

Cuando dispongamos de una
buena cantidad de bloques pasa-
dos a la memoria, podremos
pues grabarlos en cassette, res-
pondiendo al mensaje “NUMERO
DE BLOQUE" con la palabra
“"SAVE".

Si en cambio, deseamos recupe-
rar lo que ya tenemos grabado,
podremos responder al mismo
mensaje con la palabreja LOAD.
Y por supuesto, para finiquitar la
operacién de carga respondere-
mosg, siempre al mismo mensaje,
con la original y elaborada pala-
bra FIN.

Asi, con las correspondientes po-
siciones de memoria cargadas
con el codigo de maquina, podre-
mos borrar el listado 1 de BASIC,
para cargar ¢! listado 2. Tenga-
mos en cuenta que el CM debe
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estar todavia presente en la me-
moria, asi que no hagamos nin-
guna locura, como apagar la ma-
quina o ese tipo de cosas.
Ahora cargamos la linea 5 que
corresponde al listado 2 que se
encuentra junto al listado de CM
v &l DATA de la linea 120 que de
igual forma figura aislada del
resto.

Esta altima suele ser algo larga,
por 1o que no habra problemas en
desdoblarla en dos lineas (120,
121) DATAS consecutivas.
Luego haremos correr el progra-
ma y éste nos informara Inmedia-
tamente si se ha cometido algun
arror en la carga, y nos dira en
qué numero de blogue ha ocurri-
do ello,

Asi estaremos bien armados an-
te los proximos ataques de l0s
listados de codigo de maquina
que figuren en nuestras paginas.

Por supuesto que esto nos avu- |

dara para la carga aislada de da-
tos en la memoria, bastara con
cambiar a nuestra conveniencia,
las posiciones de memoria y de-
mas datos de las lineas que se le
aplican para cada prcgrama.

Seguramente enconiraremos
muy Gtil a estos programas, pa-
ra la carga de bytes de redefini-
citn de graficos, pequefas ruti-
nas, o datos como representa-
cion ASCII de caracteres, o sim-
plemente valores numéricos.

En fin, las aplicaciones son mu-
chas y variadas, todo depende de
nuastras necesldades. Por su-
puesto que a ambos programas
pueden efectudrseles sendas
modificacionas, pero tengamos
siempre presente que ellas no
deben alargar demasiado la lon-
gitud del programa, pues esto-le
quitara espaclo al programa As-
sembler. Y por otro lado esta re-
duccidn puede limitar |a variedad
de programas por cargar pues no
todos los programas en Assem-

bler pueden correr a partir de |
| @s muy simple.

cualquier posicién de memoria.
Esto es lo que generalmente se
llama NO Relocateable.
Tampoco es para asustarse, sim-
plemente debemos tener algunos
conocimientos de Assemblery la
disposicién de la memoria de
nuestra maquina, antes de que
nuestros dedos se enamoren de
estos listadosm

COMP:: SPECTAUM: TS2068: TKECHK
Tt CONF. 76k . o
© CLAS: ENT !

e

que pudieron entrar en nuestros
hogares, de la mano del famoso
Atarl, fue precisamente éste, €l
Tennis.

Por supuesto, miles de copias sa-
lieron casl instantaneamente.
Muchas empresas lo adoptaron,
y, por supuesto, a causa de la
época en que fue furor, este sim-
ple jJuego no podia desarrollarse
a velocidades mayores gue las
de la version original.

La nuestra permite, gracias al co-
digo de maquina, pasar muy gra-
tos momentos, frenie a un pro-.
grama de muy corta longitud

y tres velocidades de desarrollo.
Podremos también competir con
alguno de nuestros amigos 0O
simplemente contra la implaca-
ble computadora (no lo aconseja-
maos).

El programa consta de una parte
en Basic, que corresponde a la fi-

| gura 1, una parte Assembler, re-

presantada en la figura 2 y por un
cuadro de variables para |as lis-
tados cargador y verificador de
éste Gltimo, asociado a la figura
3

En la nota “COMPENDIO PAF
EL CM" de este mismo numerg,
se ve la forma de cargar y verifis
car el cédigo de maquina de ess
te programa y ¢oémo se utilizar
las lineas de variables que repre
sentan la figura 3. '

El desarrollo de programa Basic

Se lo utiliza para inicializar alg
nas variables del programa As
sembler o actualizarias, dibuj
de pantalla y opciones de 1 &
jugadores,o actualizacion de
velocidad del juego.
Seguramente, lo disfrutare
hasta el cansancio, reviviendo €
vertidos momentose
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PRECIO

Este sera un factor de importan-
cla. Podemos distinguir dos gran-
des rubros, elde lasHome Com-
puters y el de las Personal Com-
puters. En el primer caso, el pre-
cio llega hasta los 700 australes
por una consola, mientras que en
el segundo caso estaremos por
los menaos en los 2000 australes.
Si estamos tratando con nuestira,
primera maquina, suponemos
que nos inclinaremos hacia €l 1a-
do de las Home.

EXPANDIBILIDAD

Si bien es comdn que en un prin-
cipio compremos tan solo la con-
sola, o teclado, es muy probable
que mas adelante querramos adi-
cionarle otros elementos a nues-
tro sistema.

Debemos considerar, en primer
lugar, la disquetera. Este es un
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elemento indispensable si pensa-
mos trabajar con grandes archi-
v0s, en donde la velocidad de un
cassette se torna demasiado len-
ta para la mayoria de nuestras
aplicaciones.

También podemos considerar la
posibilidad de expandir la memo-
ria de nuestra magquina.. .
Conectar una impresora tambien
debe estar en nuestros planes,
aunque casi todas las computa-
doras permiten hacer esto de una
forma u otra.

UsoO

Podemos distinguir dos grandes
rubros. El uso hogarefio, y el uso
profesional o comercial.

Si nuestro caso es el primero,
nuestras pretensiones pueden re-
ducirse a conseguir una magquina
gue tenga un buen valor de raven-
ta, que nos resulte de facil mane-
jo, que se pueda conectar en for-

K64/

ma directa a un televisor, ¥y que
irabaje en forma sencilla con un
grabador de cassette comun.
Si en cambio pensamos darle al-
gun uso comercial, los errores se
pagaran mas caros, porque una
mala Inverslén no sélo nos hara
renegar de la maquina, sino que
es muy probable que |la dejemos
olvidada en algun rincdn y volva-
mos al trabajo manual.

Un uso comercial hace impres-
cindible el uso de disquetera.
Tambien es muy conveniente te-
neruna impresora, y es bastante
practico tener una visualizacién
en video de B0 columnas de
ancho.

De esta forma, podemos ver el
doble de informacidn en una so-
la pantalla, |0 cual se torna muy
beneficioso, por ejempio, en un
programa de contabilidad, en
donde vemos en varias columnas
distintos valores.
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PRECIO FINAL

Volvemos al tema del precio, pe-
ro en este caso, no el de la con-
sola, sinc el de todo el conjunto
gue hayamos considerado
necesario.

Si bien una home compuier es
barata en cuanto a su precic ini-
cial, si a éste tenemos que Su-
marle el de dos unidades de dis-
co, mas un monitor de 80 colum-
nas, mas ampliaciones de memo-
ria o expansores-a 80 columnas,
mas una impresora, etcétera, as-
taremos tratando de darle un uso
a nuestra computadora para el
cual no fue creada.

Una vez hecha esta suma, tal vez
convenga mas replantear |as co-
sas, sobre todo considerando
gue en el mercado actual se con-
siguen PCs con todas estas pres-
taciones y mas por menos de

informatica moderna.

TEMFLADOS.

i precisa,

Y jugar.

208-2740

JOYSTICK L. Eﬂm

* Novedad mundial exclusiva. patentada.
* Tecnologia de avanzada, al servicio de la

* Sistema tdnico, a MUELLE CENTRAL
DE ACERO v CONTACTOS POR BARRIDO.

* Disefio con empufiadura anatémica, la més
préctica y cémoda a todas las manos.

* Dos botones de disparo, de respuesta répida

* Accionamiento suave, sensible,
distensionador, ideal para graficar

*Ventosas removibles, para una peifecta fijacidén
en la mayoria de las superficies.
* Indestructible, no requiere service, garantido.

L-LUIT

Sgto. Cabral 20Z/04 Avellaneda (1870)

3000 australes. ¥ estamos ha-
blando de una PC.

SOFT DISPONIBLE

Esta guia de cuatro puntos que
acabamos de exponer, trata en
definitiva una seleccion de
calidad/prestaciones/precio.

Una vez que concluimes esta par-
te de nuestro andlisis, podemos
dar el paso final. '

Para eso, tendremos una o mas

maquinas con la misma relacion
prestaciones/precio, y debemos
optar por una de ellas.

La decision correspondera al
usuario, pero de todos modos,
podemos orientarlos. Las cosas
que se deben tomar en cuenta
son las siguientes.

Es importante que la maguina
tenga programas accesibles, a
un precio razonable. De poco nos
serviria una supercomputadora,

*

iiSIN PALABRAS!!

SOLICITE PROMOTOR AL 208-2740
8941-9813/4148

si cada programa nos sale 200
australes, o tenemos que mandar
a pedirlos en otro pals.

MEMORIA

Este es un tema en 2| cuzal es
muy facil enganarse (y ser enga-
fRado). Por mas que una compu-
tadora tenga 200 K de RAM, si 100

de éstos estan reservados para

uso de la maguina (video, varia-
bles del sistema, etcétera) de po-
cO nos van a servir. En este ca-
80, la memoria disponible para el
usuario serda de 100 K.

Una forma de determinar la can-
tidad de memoria disponible es
volver a encender la computado-
ra. Muchas maquinas presentan
al comenzar a funcionar un car-
tel donde |le dicen al usuarioc de
qué memoria disponen para pro-
gramar. Guiense por esto, ¥ no
por la memoria total que fisica-

PATENTADO
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mente tiene |la computadora,

VELOCIDAD

Se pueden verificar dos tipos de
velocidad de operacion: la de la
maquina procesando un progra-
ma, ¥ la de la disquetera mane-
jando archivos,

5i queremos verificar qué tan ra-
pido funciona una maquina, po-
demos efectuar algin programita
propio, gue sea corto y nos de-
muestre la velocidad de proce-
samiento.

Podemos probar con un lazo
FOR-NEXT, vy dentro del mismo
hacer una operacion matemati-
ca, una asignacion de memoria y
una operacion ldgica.
Haciendo que este |lazo se repita
durante aproximadamente un mi-
nuto, tendremos un buen test de
velocidad de procesamiento.
Podemos probar nuestro progra-
mita en distintas maquinas, vy
luego sacar nuestras
conclusiones.

Con respecto a la velocidad del
drive, ésta saltara a la vista cuan-
do carguemos algdn programa
utilitario ¢ juego conocido. Es
conveniente realizar una compa-
racion, tomando como parametro
algin programa conocido.

TECLADO

Debe sentirse confortable, ni
muy blando ni muy duro. Agui pe-
sa mas el gusto de cada uno, pe-
ro debe buscarse funcionalidad.
Debemos tomar en cuenta las te-
clas predefinibles por el usuario,
asl como las que ya estén defini-
das con una funcién de fabrica.
Si pensamos darle un usc conta-
ble a nuestra computadora, seré
conveniente que el teclado inclu-
ya unoaparte puramente numeri-
co, tipo calculadora. Esto facilita
gnormemente la operacion cuan-
do se deben teclear muchas
cifras.

TEMPERATURA
Si la computadora estuvo funcio-
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nando por un rato en el negocio,
investiguemos si ésta se ha ca-
lentado demasiado.

Esto no es conveniente, mas sila
madquina estara prendida duran-
te una jornada de ocho horas.

Un componente electronico tiene
méas probabilidad de fallar cuan-
to mas elevada sea su tempera-
tura. Tengamos este factor en
cuenta.

ENTRADAS/SALIDAS

;Tiene la computadora una inter-
fase standard para impresora, 0
usa una salida extrafia, que nos
obligara a tener que comprar un
modelo en particular?
Investiguemos esto con el vende-
dor. Una maquina con salida
standard, R5-232 o Centronics,
tiene una ilimitada cantidad de
impresoras para slegir.

La ventaja de esto radica en la
posibilidad de camblar nuestra
impresora por otra mas grande o
mas rapida, teniendo una mayor
posibilidad de eleccion, defen-
diendo de este modo nuesiro
dinero.

También podemos ver las salidas
de video. Una salida directa de
radiofrecuencia, nos permitira
conectar la computadora directa-
mente al televisor, mientras que
si tenemos salida de video, me-
joraremos la calidad, péro nos ve-
remos forzados a utilizar un mo-
nitor (o modificar el televisor).
Con respecto a las entradas, la
forma standard de ingresar datos
es por medio de el teclado, pero
ésta no es la unica.

También se puede trabajar con
un joystick, o un mouse.

CONFIABILIDAD

Pregunten a otros usuarios (si co-
nocen) si tuvieron problemas con
sU maquina.

Es un tema conocido que las
computadoras fallan, pero algu-
nas tienen tendencia a hacerio
antes que otras.

También es problematico el tama
de los repuestos. ¥ agui es don-
da entramos en otro rubro.

RESPALDO

Si vamos a tener la computado-
ra en casa, y se rompe, lo mas
drastico que puede suceder es
que la familia se guede sin diver-
sién durante un tiempo.

Pero si la computadora esta en
nuestro negocio, el hecho de te-
ner la maguina parada durante
una semana © mas puede ser un
trastorno considerable.

Un service efectivo nos evitara
muchos dolores de cabeza.

FUTURO

Una computadora es una inver-
sion més que respetable para la
mayoria de nosotres.

Al elegir una, debemos pensar en
qué pasard en unos afios, cuan-
to valdra nuestra inversion en ese
momento.

Dia a dia, nuevos modelos de
computadoras son desarrolla-
dos, y nuestra maquina se va tor-
nando mas “fuera de época’.
El factor determinanie de que
nuestra maguina sea un Sucaso
durante muchos afios, es la cali-
dad y cantidad de soft que se en-
cuentre disponible para la
misma.

El mas claro ejemplo de esto, es
la Apple ll. Creada en 1977 {jcasi
10 afios!} todavia subsiste entre
maguinas mucho mas podero-
sas. La principal razén de esta
longevidad no es su tecnologla,
sino el soft disponible para la
misma.

Otro ejemplo de esto es la Spec-
trum, cuyo suceso en Europa aun
continda.

Estos no son los Unicos factores
que influyen en la compra de una
computadora, pero se trata de
una buena guia.

La decision final sera de ustedes,
pero la pregunta ;jque computa-
dora me compro? sera siempre
un problema de dificil resoluciénm




MODEMS DE
CONEXION RS 232

La firma ACS provee para los
usuarios de cualguier computa-
dora que posea RS 232, cuatro
modelos de modems de alta tec-
nologla adaptados al uso na-
cional.

estos cumplen con las normas
CGITT como |a gue usa DELPHI
por ejemplo.

Los modems que han dado en lla-
mar MF300, MF 300AA, MH 1200
y MH 1200 AA, poseen un elegan-
te disefo y una calidad digna de
un equipo profesional.

en el cuadro de la figura vyemos
las caracteristicas técnicas de
estos modelos que podremos en-
contrar en FUTURE COMPUTA-
CION.

Por sus caracteristicas técnicas,
ia Instalacion y operacion de los
modems es sumamente sencilla.
Una serie de accesorios, tales co-
mo cables y commutadores de
cuatro periféricos RS 232C, ha si-
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Asl éstos podran potenciar tan-
to homes con capacidad de co-
nexion RS232 (MSX, ATARI,
COMMODORE), como cualquier
equipo tipo PC o mayor.

MODELD
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Dlskpatse r.ag p’ TS - 2068
A Lleadac TC - 2068
r gTC kbyies ZX - SPECTRUM
MSK
PARANA 264 4° “45"
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RANDOM 9a13 15a18hs.
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FABRICANTE: INFOTEL S.A.
COMPUTADORA: COMMODORE 64

Una de las posibllidades mas in-
teresantes que nos proporciona
una computadora es |la de acce-
der a grandes cantidades de in-
formacion y servicias por medio
de las bases de datos.

Estas nos brindan un canal abler-
to de comunicacion entre usua-
rios, ademas de innumerables
servicios. '

Para poder acceder a una base
de datos, no hace falia una ma-
guina costosa, nl tampoco ami-
gos iImportantes.

Es un servicio que esta al alcan-
ce de cualguiera, y para poder
usarlo, debemos tener, ademas
de la computadora, un modeam.
Este es un dispositivo gue se co-
necta a nuestra maquina y tiene
dos posibilidades de conexion.
Unadeellasva alalinea, y laotra
va directamente al aparato
telefénico.

Mediante el modem, podemos
hacer que nuestra computadora
sg comunigue con las bases de
datos que antes les menciona-
bamos. (Compuserve y The
Source).

Para comunicarnos por teiéfono,
existen ciertas normas en la for-
ma de transmizsién de datos.
Las normas mas utilizadas
son dos, la CCITT y BELL 103.
El modem INFO-300 de Infotel
permite seleccionar la norma de
funcionamiento, por medio de un
conmutador.

Las caracteristicas de este mo-
dem incluyen transmision full
duplex, velocidad de operacion
de hasta 300 BAUDS, ¥ una serie
de llaves conmutadoras gue se
sitdan en la parte izquierda.

El primero de estos conmutado-
res, es el que nos permite selec-
cionar la norma de operacian.
El segundo interruptor se utiliza
para seleccionar el modo de ope-
racion. Este puede ser manual o
automatico,

La tercera llavecita se utiliza pa-
ra selaccionar -la funcion de
nuesira compuiadora dentro de
la comunicacion. De esta forma,
podemos elegir entre ser el ORI-

GEN olaRESPUESTA.Por ejemplo,

si nosotros llamamos a la base
de datos, nuestra funcion dentro
de la comunicacion sera la del
ORIGEN. Por otra parte, si espe-
ramos recibir alguna llamada, se-
remos RESPUESTA.
Finalmente, el altimo interruptor
nos permite seleccionar TELE-
FONO o DATOS. De esta forma,
se habilita o deshabllita el tele-
fono para su uso normal, y se se-
lecciona el modo de funciona-
miento via computadora.
Entre sus caracteristicas, se
cuenta un modo de funciona-
miento automatico, que per-
mite que la computadora disque
automaticamente el niamero tele-
fénico deseado, y luego verifica
que se haya establecido la
comunicacion.

El modem esperard 14 segundos
hasta que se establezca la comu-
nicacién. Una vez transcurrido
este lapso de tiempo, si la comu-
nicacion no se ha establecido, &l
modem cortara automaticamen-
te la comunicacion.

Por otra parte, si optamos por gl
modo de funcionamiento ma-
nual, nosotros discamos el nui-
mero en forma directa en el telé-
fono, y una vez que la comunica-
cion se ha establecido, pasamos

el conmutador de TELEFONO a
DATOS, dejando el modem listo
para recibir informacion.

Si en vez de llamar nosotros a la
base de datos, queremos recibir

un llamado exterior, podemos se- .

leccionar el modo de funciona-
miento manual, ¥ recibir la llama-
da en forma manual. Una vez que
hemos recibido la llamada, pasa-
mos la llave de TELEFONO a DA-
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TOS, y queda establecida la
comunicacion.

En caso de recibir las llamadas
en forma automatica, e modem
se conectard automaticamente a
la linea, quedando desconectado
el teléfono, y estableciendo la co-
municacién con el modem dis-
tante. Si al contestar una llama-
da el modem no detecta la pre-
sencia de una portadora gue de-
late una comunicacién correcta
al cabo de 14 segundos, liberara
la linea.

Cada vez que se establece una
comunicaclon correcta, se en-
ciende un LED en la parte ante-
rior del modem. Si la comunica-
cién se corta por cualguier mo-
tivo, el LED se apaga.

El modem se presenta acompa-
fiado de un manual de instruccio-
nes, en | cual se aclaran todos
los modos de funcionamiento del
mismao.

La construccién de este modem
sale de lo comin, dado que esta
realizada en metal, en vez de
plastico.

Para trabajar con este modem,
necesitamos el software que lo
maneje. Este puede conseguirse
por medio de INFOTEL.

Las caracteristicas técnicas son
las siguientes:

Formato de datos: Serie, bina-
rios, asincronos.

Modo de operacion: Full-Duplex
Velocidad: 0 a 300 bps.
Modulacion: F.S.K. (Modulacion
en frecuencia) fase continua
Interfase de dates: TTL standard
Indicador: Luz indicadora de de-
teccién de portadora
Alimentacion: 8- 11 VAG,, 5 Ve,
200 mVWm
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MAQUINA:
COMMODORE 64/128

FABRICANTE:
AANDOM COMPUTACION

La firma RANDOM ha colocado en el
mercado esta Interfase para impre-
soras paralelo, que se adapta a las
computadoras Commodore 84 y 128.
La misma se denomina INTERPRINT,
¥ cbhedece a la normma cantronlcs, que
&5 la standard en lo gue a impresion
an paralelo ze reflere. La INTER-
PRINT esta compusesta por un siste-
ma operativo propio, que hace que la
impresora vea a la interfase parale-
o, reconociendo de este madulo ca-
racteres ASCII gue le envia &sia.

INTERIOR

Tiene un microprocesador 8035/39 de
‘a familia 8048 de INTEL. El lengua-
e Assembler con que trabaja este
chip es muy sencillo de utilizar, con
ia limitacion de gue puede direccio-
nar en forma inmediata hastad K de
memoria.

Este microprecesador es muy pode-
roso en el sentido del hardware, po-
see 127 bytes de memoria RHAM, 27
ports de entrada/salida Incorpora-
dos, timer, y, ademas, terminales
sensores gque permiten interrumpir
=u funclonamiento de acuerdo al es-
iado de las mismas.

Su potencia y facilidad de uso, hace
gue este chip sea utilizado en mu-
chas impresoras, asl como en in-
ierfases.

£l resto de hard de la INTERPRINT,
esta formado por una memoria
EPROM, buffers, flip-flops, cristal, et-
célera.

Existen también una serie de DIP
switches (pequenas |lavecitas sola-

A quién comprarle una..?

solo a gente COIMpetente
que ofrece las mejores condiciones /
Consolas, Disketteras, Monitores, Datassette,

imipresoras, Joysticks, Fuentes, Diskettes, Inter-
fases, Fast Load, Resets, Fundas para el equipo.
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dadas al circuito impraso) que permi-
ten seleccionar g| tipo de impresora,
la direccion secundaria, el control de
carro, ¥y &l modo de funcionamiento
(Commaodore o norma ASCII).

Este Gitimo interruptor es de vital im-
portancia en el funcionamiento de la
interfase en conjunto con las maqui-
nas Commodore. Dado que éstas no
utilizan un codigo de caracteres
standard, mediante un interruptor,
hacemos gue la interfase entienda el
set de caracteres de las magquinas
Commodore.

De esta forma, se pueden imprimir
todos los caracteres graficos y sim-
bolos especiales de la C-64/128.
For otra parie, si trabajamos en mo-
do transparente, la interfase no nos
va a alterar los caracteres gque esta
recibiendo via el port serie de la ma-
quina, ¥y tan solo se encargara de pa-
sarlos a modo paralelo.

Este Gltimo modo es el que se utili-

za cuando se trabaja en modo 123
con interase paralelo.

La interfase estd construlda sobre
una plagueta de fibra de vidrio, utlli-
zandose la técnica de agujeros me-
talizados y mascara antisoldante, [0
gue demuestra una construccion es-
merada.

En materia de soft, la INTERPRINT
es compatible con todo el soft exis-
tente para la Commodore 64/128, in-
clusive con los programas escritos
bajo CPIM.

Este ultimo dato puede llevar tranqui-
lidad a todos los usuarios de este
sistema, que tienen la impresora
MPS-1000.

Se trata,en definitiva, de una buena
compra para todos aguellos que de-
seen desprenderse de las impresoras
de la linea Commodore, o para aque-
llos que tengan problemas con la
MPS-1000 trabajando en modo CP/Mm
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PROGRAMAS/

=

COMP: CZ 10004500, TH 8325
@ GORF: 16 ¥
“CLAS: LTI

El programa editor que les presen-
tamos a continuacién es un carga-
dor hexadecimal muy mejorado,
que nos permitird desenvolvernos
en la creacion de programas en co-
digo mdquina con mucha mas faci-
lidad.

- Una caracteristica del editor es
que parte de una sentencia REM
vacia, que se va alargando a medi-
da que el programa que vamosa in-
troducir crece, por lo que nunca
mé&s tendremos que ocupamos de
reservar aspacio.

Una vez escrito el listado no cabe
an una pantalla, porlogue mads vale

no intentar borrar el GEI’QEdUr he-
xadecimal.

Nuestra sugerencia es escribir
también la parte Basic a partirde la
linea 9000 y grabaro todo un par
de veces antes de probarlo, dejan-
do el cargador hexadecimal viejo,
que ya veremos como puede ser
eliminado sin problemas.

Instrucciones de uso

Para colocar el Editor sobre RAM-
TOP debemos ejecutar, como co-
mando directo, RAND USR 16514,
La variable RAMTOP ge ajusta au-
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tomaticamente y se ejecuta un
new, Como la parte Basic es nece-
saria para evitar el trabajo de vol-
vera cargar el Editor desde el cas-
sette, debe escribirse la linea 5999
RAMD USR 297 33vhacerBUM Ve-
remos gue el programa se paracon
un informe de error bastante origi-
nal,y que,al hacer LIST, volvemosa
tener todo el programa complato,
con una linea 9999 adicional, que
podemos borrar tranquilamente, si
queremos.Este RAND USR 29733
no debe efectuarse como coman-
do directo (ocasionaria un crash).
Ahora, podemos hacer RUN 8000y
nos aparecerd un menu, del gue
podemos escoger la opcion 6 para
eliminarlas lineas del cargador he-
xadecimal vigjo todas de golpe vy
gin problemas. Si hasta aqui todo
ha funcionado bien, podemos gra-
barlo de nuevo y olvidarnos de
esas |Ineas que nos sobraban.
Logicamente, laopcion 6sirve para
eliminar la parte Basic del Editor
una vaz gque hayamos terminado
de escribir un programaen C.M. sin
necesidad de hacerlo linea a linea.
En esta opcidn, deben seguirse las
instrucciones que aparecen en la
pantalla, y si damos un numero de

linea inexistente, operard con la in-
mediata siguientg, aungue si no
hay ninguna, nos castigard con un
Crash.

El editoresen realidad un conjunto.
de once programas. La mayoria de
allos, son independientes. Porasto
convendra probar todas las opcio-
nes, pues seria posible arreglar un
fallo de carga en una rutina, con
otra propla del Editor siempre ¥
cuando la segunda funcione co-
rrectamentea.

En todos los casos en que nos pida
una direccion, la podremos Indicar
en decimal o hexadecimal. En esta
dltimo caso la direccidn deberd ir
precedida por H (por ejemplo:
"16514" o “"H4082").

La opecion 3 nos permite listarcual-
quier porcion de ROM o RAM, dén-
donos el cddigo hexadecimal con-
tenido, su caracter grafico (si es
printeable en un sclo espacio), ¥ la
direccidn, tanto en decimal como
en hexa. El listado se efectua en
mado scroll, a una velocidad de
unos cien bytes, v pulsando BREAK
ge detiene, admitiendo CONT, que
unos clien bytes por minuto. Pul-
sando “" la velocidad aumenta a
mds de 2K,/min,y pulsando BREAK
se detiene, admitiendo CONT, que
reanuda el listado a partir de la
direccidn siguiente.

La opcion 1 permite e=scribir e in-
sertar a partir de cualquier direc-
cidn contenida an la linea 1REM.
Se indica cual es la primera posi-
cidn libre, para el caso que se
desee escribira continuacion de lo
ya escrito. Las direcciones ilegales
son detectadas, parando el pro-
grama con informe de error 7 invers
so, aungue ello no sucede hasta
gue se intenta introducir codigo
hexadecimal. La mdquina va pi-
diendo cddigo, en forma de cade-
na, que =2e introduce con NEWLI-
ME. Las unicas restricciones son:
no se pueden introducir mas de
254 digitos hexadecimales de una
vez, y el nimero de digitos hexade-
cimales debe ser par, de lo contra-
rio el dltimo es ignorado.

La introduccidn de una cadena va-
cia da informe de error o inverso, y
se usa para parar el programa.

La opcion 2 se usa para eliminarel
numers de bytes deseadao, a partir
de la direccidn que indiquemaos {in-
clusive). Se para con informe Oin-
verso una vez cumplida la peticion,
o can 7 inverso si el trozo que de-
seamos borrar no esta en su totall
dad dentro de 1REM. Logicamen+
te, la sentencia se acora, con g
que no queda ni un byte indtil.
La cuarta opcidn permite la correcs
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=on de errores, haciendo innece-
s==ria la doble operacion de elimi-
nar @ insertar. Pregunta la direc-
oion, v los codigos que queremos
mtroducir. Los nuevos codigos sus-
Biuirdn a los errdneos, y se parmard
con el informe habitual de este pro-

grama.

L2 opcidn 5 solo puede ser usada .

por los que posean una amplia-
con de memoriade 32 K como mi-
mmo. Lo que hace escopiarelcon-

tenido de los primeros 16 K de
RAM en los siguientes. Una vez
usada esta opcion, puede grabarse
el programa que estamos escri-
biendo y, en caso de que nos gue-
demos encerrados en un bucle in-
finito, podremos salir de €l con un
reset, con lo que no se piarde laco-
pia de seguridad.

Una vez ejecutado el RESET, se
carga de nuevo el editor ¥ se colo-
ca sobre Ramtopigual queantes.A

continuacion se introduce la linea
9999 RAND USR 29768 y se hace
RUN, lo que hard aparecer de nue-
vo el programa gue estdbamos es-
cribiendo, ¥y que se ha “colgado” al
probaro, junto con la parte Basic
del editor. Este sistema de recupe-
racidn funciona perfectamente con
bucles infinitos, pero si lo que tene-
mos ha sido un crash, no el 100%
sequro, pues la parte alta también
puede haber sido afectadam
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Para sacar un listado de un progra-
ma &n pantalla no es necesario tipear
la palabra “LIst" sino que basta con
tipear “L".

Pero, jcomo hacemos para poder ob-
servar un listado sin tener que opri-
mir la tecla Break, y luego tener que
tipear nuevamente List y asl sucesi-
vamente hasta encontrar al trozo de
listado que deseamos ver o corregir?
Esto se soluciona facilmente mante-
niendo presionada la tecla [Control] y
luego el ndmero 1. De este modo se
logra una interrupcidn momentanea
del listade del programa hasta que
se encuentra al fragmento deseado.
En este lugar, aprimisndo la tecla
[Break), se podra corregir y mover por
la pantalla libremente oprimiendo las
flachas vy la tecla control
simultaneamente.

Un consejo interasante para corregir
programas es el sigulente: _
Hay 3 formas de borrar caracteres en
la pantalla.

La primera y quizas la mas conoci-
da es oprimiendo la tecla [Delete
Back]. De esta manera se borran los
caracterss que estan detrds del
CUrsor.

La segunda es oprimiando 1a tecla
[Control] junto con la tecla Delete
Back. Esto borra log caracteres que
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estan debajo del cursor.

La tercera forma borra una linea
completa y se ejecuta oprimiendo si-
multaneamente las teclas [Shift] y
[Delete Back]. ;

En la insercidn de caracteres ocurre
algo parecido. Para insertar un carac-
ter hay que oprimir |as teclas Control
e Insert simultdaneamente y para in-
sertar una llnea hay que oprimir las
teclas [Shift] e [Insert].

La manera de limpiar la pantalla es
oprimlendo las teclas [Shift] o [Con-
trol] junto con la tecla [Clear].
Pasernos ahora a un tema muy inte-
reésante y que puede hacer mas rapi-
da la programacién en idioma Basic;
las abreviaciones de las palabras re-
servadas del idioma basic.

A continuacion se dara una lista de
las abreviaciones de las palabras re-
servadas mas utilizadas en Basic.

! NUMERO DE

MODO NUMERO COLUMMNAS

e LIST
POS. POSITION
? 0 PR. PRINT
G. GOTO
I INPUT
. RUN
S. SAVE
LO. LOAD
0. QPEN
T. TRAP
CL. CLOSE

Explicaremos ahora algunos de los
comandos (los menos conocidos) de
esta lista.

El comando POSITION se utiliza pa-
ra ubicar caracteres o palabras en la

pantalla, dandole las coordenadas X,
Y correspondientes al modo grafico

en gue estemos trabajando.
SAVE za utiliza para grabar progra-
mas en diskette y LOAD para traer
los programas del diskette.

NUMERO DE |[CANTIDAD DE
LINEAS
DE TEXTO

FILAS
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EEN se usa para abrir un archivo en
E=guetera y CLOSE, para cerrarlo.
= comando TRAP lo usamos para
S 8l programa, al encontrar un
==or. no se detenga sino que conti-
B con la corrida del mismo.
Smteriormente mencionamos los mo-
W= araficos. La Atari 800 XL posee
¥ modos graficos y 5 de texto.
Swando ponemos en funcionamian-
W8 = maguina, automaticamente nos
Baamos en el modo 0.

== &l modo 1 podemos escribiren la
gantalla con letras grandes. (Ver fi-

@2 1). En el CUADRO 1 se incluye

= ista de modos graficos del 3 al 7.

=282 modo posee |la parte superior
®= 12 pantalla para dibujar y la infe-
Wer con 4 lineas para escribir.
285 comandos para dibujar son
FLOT y DRAWTO,
#ot fija un punto en la pantalla den-
e de las coordenadas X, Y de cada
moco grafico. Este punto podra ser
=S grande o mas chico dependlen-
2=l modo en gue nos hallamos.
& comando DRAWTO traza una linea
snire la coordenada del punto espe-
SScado por el Plot y 1a del punto es-

:&:ifiﬂadﬂ par el Drawto. (Ver figura

to GROPHICS 1:rPOBITIOMN

1, 7iIPRIMT#4: "LETRAS GRANDES™

Z0CFR E=L0T0 1a00 s NEXT

E: GRAPHIDES o

Figura 2

L
20
S0
G
=50
18]

GRAFHICS 3
COLOB 1

PLOT 0,0
DRAWTO 19,19
PLOT 19,0
DRAWTD O, 1%

Figura 3

LC
20
Sk

S0
&
T
E10
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Ay

Gk

COLOR 1

FRINT" VE& GUE COLORES “
FOR M=0 TO 4 STEF 2

FOR N=G T0O 1S

SETCOLOR M, M, 2

PLOT 5,5: DRAWTD 30,5
FOR E=i TO 200 :NEXT E
MEXT N

100 KEXT M

Figura 4

140
20
3
400
=
(1)
o
G
B0

FOR &= | TO 1&

BEAD M

SOUND O.M,10,.8

FOR E=i TO 2o jNEXT E
SOUND 0,0,10,B

FOR € = 3 T 10:NEXT £
MEXT &

DATA 145,12%,122,109 97,92
DATA B2,73,480,481,54,408

PO BRTH 45,81 , 56, 42

Los graficos tendran mayor resolu-
cidén a medida que aumenten los pun-
tos que posee cada modo. Asl los
modos 6 y T tienen mayor resolucion
que los modos 4 y 5 v éslos a su vez,
mayor resolucion que el modo 3.

Para retornar de cualquier modo gra-
fico al modo de texto basta con ti-
pear én modo directo “Graphics 0"
o inclulrle dentro del programa.

La Atarl tlena 256 colores disponi-
bles. Estos se seleccionan por medio
del comando “COLOR". A continua-
clén veran en un pequefio programa
de ejemplo el uso de estos tres co-
mandos combinados. (Ver figura 3).

En cuanto a los sonidos, Ia Atari po-
see una amplia gama de sonidos eje-
cutados por medic del comando
Sound. Este comando se mEﬁEfEl con
4 rangos: voz, nota, tono y sonoridad.
La sentencia de sonido serla enton-
ces: SOUND VOZ, NOTA, TONO, S0-
NORIDAD donde la voz puede variar
de 0 a 3; lancta de 0 a 255; el tong
de 0 a 15 v la sonoridad de 0 a 15. (Ver
figura 4) '

Esto fue una breve explicacidn sobre
algunas de las posibilidades de la
Atari 800 XL y sobre |la gran capaci-
dad gue esta maguina posee.

SOFTWARE HARDWARE
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En primer lugar podremos ver en la
flgura 1 el dibujo correspondiente del
conexlonado desde el mismisimo
68.000 hasta el ultimo de los perife-
ricos, conformando de esta forma un
gquipo ATARI ST completo. El 68.000
as el mas famose microprocesador

de 16 bit que se encuentra en el mer-
cado, veremos como es que se efec-
tia el viaje correspondiente a los
‘datos procesados por el 68.000, ha-
cia el DMA gue es el que administra
segun el caso el flujo de datos que

debean ir o quu vuelven del Hard disk

FIGURA 1 DIAGRAMA EN BI.DQUES DEL ST CONECTADO A SUS PERIFERICOS

o disco duro. Tambien este (el DMA)
vemos que tiene conexion directa
con el WD 1770 que es el modulo en-
cargado del paso de los datos entre
a! §3.000 y el drive de disguettes.
Por medio de la orientacion de las fle-
chas se deduce el camino que siguer
los datos desde los distintos
blogques.

Por ejemplo vemaos que desde el te-

- p- .:-il
128K P& clado los datos van hacia el 68.000
Exn. ROM &5 pasando por los chips necesarios pa-
G EN TR ra poder ser entendidos por el micro-

R SR A T

e

T u Rl N, 6850
192K

aﬂ‘--q system ROM [ 10800

‘Fel

procesador central.

Mo tendria sentido que el 68.000
mandara datos hacia el teclado. Si
tiene sentido gue el microprocesador

e ; : mantenga un didlogo easi permanen-
aaﬁt_ "J- L S'ngin.Chip te con los 512 Kbytes de RAM, pro-
.,-n : _Ea v ;;r 5 - Processor cesando y tirando los resultados de

gse procesoen esa misma RAM. Asl
los datos viajan de la RAM al 68.000
y de este a la BRAM ya procesados.
De esta forma podremos ver cada
uno de los trabajos que hace, ¥ co-

!r*" t
* '.'1 B ] ™
(v (.
F -

BT mo o hace, el B8.000 con los diver-
; Hﬁrd . ulﬂeu Ee:ntrunics

2035 chips o moédulos, para efectuar
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HS 232

2 los trabajos requeridos desde un

programa.

En la figura 2 veremos un diagrama
de bloques funcional interno ¥ mas
detallado, de como se conforma basl-
camente una ST.

Este dibujo muestra el flujo de datos
entre los chips principales del inte-
rior de la maquina.

Como observamos la memoria ROM
estd separada en parte alta y baja, al




GhiEtaE

Eual gue la RAM. Vemos también el
somero de cada uno de los chips que
miten obtenar de esta maquina

== prestacionas que ofrece.

For elemplo el chip 68.901 es el encar-
g=do de modificar la informacion
yoveniente de los distintos buses o
s=nales por donde van las informa-
sones, para que puedan salir de la
maauina como Informacién codifica-
Segon la norma RS 232, Esta es
norma de comunicaciones en se-
e mas difundida. Por medio de ella
& posible utilizar modems, impreso-
IS series, etcétera.

n ia siguiente figura, la 3, vemos &l
mapa de memoria de las mas peque-
2= de las ST.
2 mapa de memoria es el dibujo que
S muestra las distintas areas en
2 52 divide ésta, mostrandonos los
bmbres que se le dan para identifi-
=rias mas facilmente. También en
B mapa de memoria podremos en-
Wrar las direcciones de memaoria
eorrespondientes al principio y al fin
&= cada una de (as dreas que nom-.
Brabamos antes.
&= las direcciones de memoria, son
precisamente eso0, ndameros que
Sentifican a cada uno de los bytes.
Jn byte es la unidad de almacena-
mento mas comunmente utilizada
Bn computacion. Asl el primer byte

12 RAM envez de llamarse “"Juan-

ta de la misma |as areas de entrada
y salida de datos entre el computa-
dor v los distintos periféricosa

cite’ se llama direccion O.

Viendo entonces el mapa de memo-
ria, podremos localizar en la parte al-
FIGURA 3 MAPA DE MEMORIA
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Hay detalles que conviene tener en cuenta para mejorar

nuestros graficos y una serie de posibilidades de nuestro
Basic que no todos conocen.,

P

Los manuales de programacion en
algunos cas08 no SON MUy claros.

Por eso analizaremos las instruccio-
nas graflcas suponiendo que al lac-
tor conoce s6lo los aspectos basicos
de las mismas. Como esta nota esté
dividida en secciones dedicadas a
cada tipo de instruccidn, si alguien
considera que conoce muy blen el te-
ma de, por ejemplo, las lineas, pue-
de saltear esa parte e ir directamen-
te al tema que le interesa.
PSET Y PRESET
Mucha gente pensara que estas dos
instrucciones son idénticas, y esoc es
realmente lo que parece a primera
vista. Ambas tienan como funcién
colocar un punto en la pantalla. Su
sintaxis es muy similar, ¥y &8s la
siguiente:

PSET (X.Y), C

o bien

PRESET (X,Y), C

donde en lugar de la X habria que po-
nar un namero o una variable que in-
dique la coordenada horizontal, y en
lugar de ¥ un ndmero o variable que
indigue la coordenada vertical. En lu-
gar de la C debemos colocar &l co-
lor que deseemaos para el punto. Pe-
ro este parametro es OPCIONAL, o
sed que, la sintaxis también podria
ser esta.

PSET (£.Y)

PRESET (X,Y)

+De qué color sandran los puntos asi
dibujados? Bien, la respuesta &3 di-
ferante segin cada instruccidn. En
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PSET el punto sera del color de tinta
corriente segan la sentencia COLOR
{el valor de su primer parametro de
la dltima vez que haya sido usada)
mientras que en PRESET sera del co-
lor de fondo. En base a esto, pode-
mos usar PSET (X, Y) cada vez qus
querramos dibujar un nuevo punto en
la pantalla grafica, y PRESET (X,Y)
cuando querramos mover el LP sin
dibujar nada. ;Qué es el LP?, se pre-
guntaran ustedes. LP significa Last
Point o dGltimo punto, y es el Gltimo
punto que dibujamos, similar al cur-
sor de la pantalia de texto pero invi-
sible. Muchas instrucciones, en vez
de trabajar con las coordenadas X,
Y pueden hacerlo con coordenadas
relativas al LP. Por ejemplo, 5 puntos
mas arriba del Gitimo, 10 a la izquler-
da. La instruccién PRESET (X, ) sir-
ve para preparar el LP para otras ins-
truccion que tengan parametos rela-
tivos a ese punto, pero como el pun-
to sera del color de fondo NO SE
VERA.

Las mismas instrucciones PSET y
FRESET pueden trabajar con para-
metros relativos, por medio de STEP.
Por ejemplo:

PRESET STEP (12,-4)
significa hacer un punto de color del
fondo doce pixels a la derecha y cua-
tro arriba del Gtlime que hayamos
hecho.

LINEAS Y CUADRADOS

La instruccitn LINE es de las mas

Kp4

" frecuentes, y sirve para hacer lineas

en SCREEN 2 y SCREEN 3. La sinta-
xis es la sigulente:

LINE (X1, Y1)—{X2, Y2), C
que traza una linea desde el punto
¥1, Y1 hasta el X2, Y2, en color C. Se
puede no poner el color, y la linea di-
bujada sera del color de tinta corrien-
te. También podemos usar parame-
tos relativos al dltimo punto dibuja-
do (LP). Por ejemplo:

LINE (10, 30)—S5TEP {4, - 2)
(Dibuja una linea desde &l x=10
y = 30 hasta el punto x =14 y = 28 dsl
color de tinta),

LINE — STEP (90, 0),

(Dibuja una linea horizontal desde el
ultimo punto dibujado hasta 90 mas
a la derecha).

Ademas, la instruccion Line sirve pa-
ra hacer cuadrados {en inglés, Box),
lo que se hace agregando la B al fi-
nal de la instruccidn, como yemos
aqul:

LINE (10, 10) — STEP {10, 10), 3, B

En este caso, el cuadrado tendria su
vartice superior izquiardo en la coor-
denada x =10 y=10, y el vértice in-
ferior derecho en la coordenada
¥ =20y =20, por lo que el cuadrado
seria de 10 x 10.
Fill, en inglés, significa “llenar”. Par
as0, agregando un a"'F", el cuadra-
do sale pintado del color gque ponga-
mos en la instruccidn.

LINE STERD, 40) - {10, 190), 1, BF
Este dibujaria un cuadrado 'relleno’”
desde el punto situado 40 pixels mas
abajo del LP hasta la coordenada
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¥ =10 y =180, dé color negro.

CIRCULOS Y SELECTORES
CIRCULARES

£2 instruccidn Circle, utilizada pra
Sacer circulos del color de tinta uti-
W23 la sigulente sintaxis:
CIRCLE (X, Y), R
=8 &ste caso, las coordenadas Xe Y
s=arcan del centro del girculo, mien-
== gue la R indica el radlo, También
#%t2 orden acepta las coordenadas
s=ativas (con STEP). Si queramos
w=ar otro color, lo expresamos luego
= una coma, despuéa del Radio. El
Souiente ejemplo crearia un clrculo
=on centro 30 pixels més arriba del
(Mmoo punto, de radio 20 v de color
OO
CIRCLE STEP (0, 30, 20, 8
& siguiente parametro Indica el &n-
2o a partir del cual al circulo se em-
pera a dibujar (para el caso de que
e cuerramos dibujarlo todo sino s6-
%2 un sector) pero expresado en ra-
Sanes. Para que no se asusten los
oee siempre se llevan matematica a
mmarro, vamos a mostrar qué facil es
&5t metodo. (Ver flgura 1). .
& circulo se dibuja desde el punto
oee esta mas a la derecha, en don-
£& =2 entiende que el angulo vale 0.
=or es0, cuando no lo especifica:
mos, se hace el circulo completo). El
==niido en que sa dibuja el circulo es
& contrario a las agujas del reloj. La
Weedta completa del clrculo vale 6.28,
2 =22 gque si ponamos esta valor co-
0 origen, apenas se dibujara un
Bantito. Para dibujar la parte de aba-
e de un clrculo el procedimiento se-
e el siguients:
CIRCLE (100, 100), 680, 1, 3.14
S T& marca |la mitad del circulo para
Emperar a dibujar, asi que sélo se di-
Bsaria la mitad sigulenta, que es la
== abajo. S| el &ngulo de comienzo
(& circulo lo hubigsemos expresado
S Un numero nagativo, el arco del
=eculo habria salide exactamente

igual, con la Unica diferencia que la
maquina también dibujaria la linea
que une el primer punto del arco con
al centro del clrculo. Esto es de mu-
chisima utilidad, sobre todo para di-
bular las clasicas "tortas"”, gue tan-
to se usan el los graficos de conta-
bilidad v estadistica para mostrar las
diferencias de cantidad entre
rubros.

También podemos indicarle a la ma-
quina el parametro de donde termi-
na de trazarse un clrculo . Asf qus,
pudiendo poner donde termina y don-
de empieza un clrculo, podemos to-
mar cualquler parte del mismo. Por
alamplo:
CIRCLE (100, 80y, 50, 1, — .8, — 5.5
{dibuja un "**Pacman’).
CIRCLE (50, 50y, 48, 2, —4.71, =0
{dibuja el cuarto inferior derecho
de un clrculo).
Finalmente, el ditimo dato que pode-
mos entrar en esta Instruccion gra.
fica tan amplia es la proporcion del
radio vertical (X) con el horizontal (Y).
En facil, esto nos permite hacer dva-
los (elipses). Agul van un par de
elemplos:
CIRCLE (140, 140}, 20,,,,2
CIRCLE (180, 180}, 20,,,..5
Para facilitar el trazado de los sec-

tores ciirculares, les recomiendo .

usar la funcion ATHN (1), que nos de-

=~ Peal celunercde

~ CrCoMi

vuelve un namero que corresponde a
un octavo de clrculo, para usarlo co-
mo argumento cuando queremos po-
ner un “principio de circule” y un “fin
de circulo”. Asli, la instruccion.
CIRCLE (100, 100}, 30,, — atn (1) *2,
—atn (1) *4
dibujaria un cuarto de sector circu-
lar unido por sus bordes al centro.

PINTANDO

La sintaxis de la instruccion Paint es
similar a todo lo que venimos vien-
do hasta ahora:

PAINT (X, Y), C
es decir: coordenada horizontal,
coordenada vertical, y color da “pin-
tura”. 5l blen es clerto que también
se puede especificar color de borde,
esto no se utiliza en Screen 2. Pode-
mos no poner el color y la maquina
utilizara el color especificado en la
Gitima instruccion COLOR. Podemos
usar STEP para comenzar a pintar
desde una coordenada relativa al dl-
timo punto dibujado.
La mecanica de la instruccion es
sancilla: se pinta todo del color soli-
citado hasta que al "pincel” se topa
con una linea del mismo color que el
Paint, 0 con el borde de |a pantalla.
Aquiva una forma practica de hacar
un clrculo relleno.

CIRCLE (100, 100), 30, 1

PAINT (100, 100), 1
o ain mas facll:

CIRCLE (100, 100), 30, 1

FAINT STEP (0, O), 1
Ya tenemos bastantes elemeantos co-
mo para dibujar y hacer gréficos en
Screen 2. Ahora sélo nos queda pro-
bar lo que aprendimos, y aprovachar
al maximo la pantalla de nuestra
computadora, para gue no tenga na-
da que envidiarle a las hojas Canson
MNdmero 5, en las que los circulos v
las |Ineas adn se hacen a mano®
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Cuando un programador decide en-
carar un proyecto lo primero que de-
be averiguar es con cuales

herramientas cuenta para trabajar.

Por empezar, deberemos pensar (08
requerimientos del sistema y el po-
sible funcionamiento del mismo, al
gstilo “caja negra™: no interesa qué
es lo que sucede adentro de la mis-
ma si no que ingresan ciertos datos
y se obtienen ciertos resultados.
Una vez decidido el funcionamiento
del sistema, se piensa en que forma
sa implementara el mismao, incluyen-
do el lenguaje en el que se desarro-
larén los programas inclufdos enel
sistema.

Sl la eleccidn recae en el lenguaje
BASIC (v como poseedores de una
computadora MSX, el mismo sera el
MSX BASIC), siempre necesitaremos
algunas herramientas para poder ob-

REFERENCIAS
- CRUZADAS

gramas que Involucren al sistema.
Una de estas herramientas es un ge-
nerador de Referencias Cruzadas,
que en el caso de compiladores se
obtienen generalmente de manera
automatica, pero como MSX BASIC
&s un lenguaje interpretado, esta fa-
cilidad debe programarse.

Por esto ofrecemos esta interesante
herramienta para que obtengan la In-
formacion deseada de sus progra-
mas y con asto se facilite la tarea.
Pero el principiante seguira pregun-
tandose gué es una Referencia Cru-
zada. Consiste en indicar donde
determinados namaros de linea (por
ajemplo) son Invocados por otros .

en nuestro programa, se genera una
lista de nameros de lineas Qque 50N
invocados por sentencias del tipo
GOSUB. GOTO. RESTORE, etcetera.

De esta manera, podremos localizar

faciimente si existe algan error de 16-
gica cuando se invoca una rutina, o
sa bifurca a otro mddule de un
programa.

Para utilizar este programa, una vez in-
gresado, se debera indica el nombre
del archivo donde esta almacenado
el programa BASIC. Este programa
daebera haber sido grabado en forma-
ta ASCIL. Es decir, que si poseemos
un grabador de cassette sclamente
deberemaos ingrasar el comando 3A-
VE en lugar de GSAVE.

Si poseemos una unidad de disco re-
cordemos ingresar el posfijo “,A"” pa-
ra almacenar el programa ean este
farmato.

Luego de unos Instantes se irdn vi-
suallzando las lineas invocadas por
las palabras clave y finalmente se
nos preguntard sl deseamos visuall-
zar el listado por pantalia o por im-
presora.

De esta manera obtenemos la refe-
rencia cruzada de ndmeros de linea.

NOTA: |
Recordemos que si tenemos una uni-
dad de discos vy tanemos almacena-
do el programa en un cassette, al
nombre del archivo agregarle la pa-
labra “GAS:". Por ejemplo, el archi=
vo de cassette “MONI", lo
ingresaramaos ““CAS:MONI".

tener informacion sobre el o los pro-
m ]

&0 " Refersnclas Cruzadas !
70 * Autores? Huge D. Caro

e o Raoberto N. Tokuda
g0  Tipo r Utilitarie

BY * Revista K-6%

oo -

110 CLEARSOO1DEFINT A:B

120 AM=Z00:

BH=S00
130 DIM A(Z.AM)»Bll.BM) s KL L&) - K
H4]
140 FOR I=0 TO &
190 READ KH®{I}.HLIL)
150 MEXT
ITQ' mTA m‘m! ‘PM: =1l mr'b
+RESTORE. 7. THEM: 8+ ELEE. 4. RUN: 3
180 KissCHRE (348
190 KEs="DATA"
m m‘-hl "'II'H-I-“FIEH‘
210 PisiaPR=13A(0e O] =
=20 INPUT *Hosbre archive:™sFL¥
230 OPEN FLE FOR INPUT A3 &1
BO0-" Butink Frincipal
=40 IF EOF(1} THEN CLOSEN1:6DTO

/O00

E20 LINE THPLTH1.TX®

530 GOSUE 1000

340 0SUB 2000

%30 &0T0 SlO

1000 * Eliminar Strings

1010 L$=""

1020 F=INSTRITAS.Kl%)

1030 IF F=0 THEN 1070

1040 Ll-Ll-r-l.EFTH‘I'!hF-H T TRE=MI
DELTEE-F+1)

L0S0 FeIMESTRITRS, KL1N])

L0&0 IF F>0 THEM TH&=MID®(TX$.F+
1p260TO 1020

LOTO TR&=LS+TXEILEn""

1080 * Eliminar DATA

10F¢0) FEIMSTRITIE. KZ%)

1100 IF F=0 THEN 1150

1110 LesLa+LEFTH{TX®F—1)2TX#=HI
D% iTh&:F+a}

1120 F=INSTRITES: "2 ") ;

1130 IF F»Q THEN TXs=MID®{TX%,F+

1):60TD 1050 ELSE TEks=="

1140 " Eliminar REMs ¥y °

1190 Tis=L g+TEHzLEm""

1150 FeINSTR{TIS. K28

1170 IF F=0 THEN F=INETRI(TKS,KAS
i

1180 IF Fr0 THEN TE®=LEFTS(TX®.F
=12

1190 RETURM ;

2000 " Separa numarg linsa

2010 SaINSTR{TI®." ™)

20320 IF S=0 THEN RETLURN

Z030 LN=VAL (LEFTB{TER5=1}}

2040 * Buscar palabra clave

2050 FOR K=0 TD &EP=S

2040 F=TMNSTRIP, TS, KW (K))

2070 IF F»D THEN &OSUB Z0%0: 5OTD
2050

2080 NEXT: RETURN

2090 Ng=""1P=F+L (K)=1

2100 P=P+1

2110 Co=HIDS (TEK®: P 1) :

2120 IF C#="" OR Cs=":" THEN GOS
UE 30008 RETURN

2130 IF ASCICe) »47 AND ASCI(CHI<T
E THEN Ne=N8+C#160TO 2100

2140 IF Ce="," THEN GOSUB 3000:6
oT0 2100

2150 IF Ce=" " THEN 2100 ELSE RE

TURN

3000 " Agrega & lista

B010 IF Na="" THEN RETURN

3020 IF P1»AM OR P2>BM THEN PRIN
T “Se llend el weactor™eGOTO 4000
00 Jh=YAL LNS) 2 Ne=""21 RP=0

3080 PRINTUSING" #ENEEC~~RENEE" 3.0
M LM

3030 CP=h

080 IF ALD.CPICO THEM N=A(0.CF}

+43335! ELSE NwA L0, CP)

I07C IF N=JN THEN 318D

3080 IF M<JIM THEN 3130

I090 IF JINC{E27AS! THEM A(O0.P1)=]
M ELSE A{D:FPL}=IN—-5%535!

FLO00 AL, PLr=mA(1.0F)

J1i0 all.0P)=PliCFaFiIPl=P1+]1
Jix0 GO0TOD Jig0

2130 DP=CPICPsA (L. CP)

: 3190 1F ﬁi!rﬂ??hﬂ THEM Al2:CPI=P

140 IF CP¥) THEM 3060
150 All.0PI=PLIIF JN<3ZTHE! THE
N A{O-PLr=JN ELSE AL{D.F1]=Jh-5333"
-Gl

31460 CP=Pi:Pl=P1+1
3170 EOTO 3180
Fied * Agregar

DipZ=pge]
3200 NP=f(2,CPY:IF LNCA2768! THE
N MNsLM ELSE H=LMN-&5335&!
3210 IF Bid.NP)=0 THEM B{D.HP}=N
tRETURMN
A220 1F B{1.MP)=0 THEM B{l:HNP)=F
2iP2=P 241

230 NPwB (1, NP1 EB0OTD 3210
4000 * Imprimir

4010 INPUT “OtPantalla 12Impres
ara'sP

4020 IF NOT(P=0 OR P=1) THEN 401
H030 IF P=0 THEN F#="CRT: ":iL=ZZ1
GOTO 4070 ELSE Fé="LPpT:"
l?:ﬂLII‘l‘E’tIT “"Longltud linea i_';'-;.
Lk Bl

4080 IF L<1Y THEM L=i45

4040 IF L»B0 THEW L=850

4070 DPEN Ff® FOR OUTPUT AS #1
4070 PRINT®1:"Archiva: ";FLS
4100 PRINTEL:"==== AREF =mm=t
4110 PR {1:0)

#1220 IF P=0 THEM END

4130 N=1:IF AL0.P)<O THEN J=Al0,
Fl+68535 "' ELSE J=A{0,P)
414:- PRINTH#1. ISTNG “SHNaE <—"3

415# I=hi2:F)

4160 IF BiO,I)<0 THEWN J=B{0,I)+
=534' ELSE J=B(0.I)

#1700 IF MREHF L THEH M-llFFl.'IHT
s IPRINTHL: "

:liﬂﬂ PRIMNT#1 -LEII'-JE"HH#I"'IJ:I
“+

4190 1=B{1,1):IF I=0 THEN PRIN
1, CHR® (13} :P=A(L.PItGOTD 4120

4200 GOT0 4150
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Modem para
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ler. PREMIO

MODEM PARA COMMODORE 0 COMPUTADORA TK-85 DE 48K
MARIANO SPINOSA, Avellaneda, Prov. de Buenos Aires

CASSETTES CON PROGRAMAS g

Fernando Raul DODE, Luis F. R. CASAS, Horacio Martin GIANELLO,
Carlos BENITEZ, Jorge BEZEN, Omar Gabriel EXPOSITOQ, Ibar Federi-
co ANDERSON, Omar Abelino OCHOA, Héctor TAKAICHI, Alicia Ester

¢ _-E:E T éﬁﬁ:ﬁ o

"‘" q-, s f--. e CPIM-&a;-

;ST s ;;f AR 15 o oy Shapes

|!l 4”&! ,ﬁl‘l‘lp 'Eulh ‘w‘.ﬂm‘_‘ijw. it wh

A Eﬁ“%l f puetiap, thna Ik 1 TR
'E: u mﬂﬁ-:u.l..""d-ku 'li.":'i: .-'ll-i_l_-.“-i'_i;ll 4 Y

.rﬂ‘ Blﬂ .I-mmf "‘__ld'* -1‘| "'}..‘i""' e

87y
{ S I 'Ial.l.b,\: } .
* Un medic de i henids musl". pa '
e e *wm%.%@ P

i
f
il

el E AP LR R L A E I
-,%f_azms ﬂﬂmfb& Hﬂ ‘ .-.‘ ""‘ ':i""*'-""
< s lenqud '* "

L gbh_temﬁﬂs en I:a pgﬂgu!f '
q‘?ﬁ gramadcres |

g 'Eﬂ‘qllﬁuhdan : [ ra 7 "na de EEU
.- -m;.g smoria gue pemﬁﬂag@bma‘ﬂmiﬂmﬁﬂh "ANIS. o

-:#r a_&a’ oxbaianaoia &4 Tﬂmﬁﬁi" loxlorisce 17 — e —p—

Le n aa lt uz Iﬁm o8 duc - e !
a‘? ‘pﬂ “mouse”? -BEEF OF Lllgl

1'Ir brﬁ,
ﬂ:’%‘a&ﬁ’m‘ .1;3: leal_-.l '!! E_,i _’ﬂ
€ L4E] phfiar pbei -

=

RANKING DE PROGRAMAS

Al cierre de esta edicién comenzamos a reclbir los cupones con los prugramas de mayor
preferencia. Desde ya que los alentamos a que sigan envidndolos. En el préximo nimero
de K 64 daremos los resultados.
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MNadie puede discutir que las ma-
quinas de la linea ZX 81, a pesar
de su tamafio y precio, son verda-
deros ‘'fierros’, perc no es menocs
clerto que cargar un programa de
mas de 2K es un verdadero plo-
mazo.

Esto dltimo trae aparejada la apa-
ricién dentro de nosotros de ese horri-
ble sentimiento llamado envidia.

iEnvidia de quién? jPues de los po-

seedoresdelaTK85quebrindala
posibilidad de grabar programas
algo asl como 14 veces mas
rapido!!!

Los amantes de los ndmeros se-
guro va sacaron su calculadora,
apretaron las teclas con desespe-
raclon y llegaron a la conclusion
de que un programa gue normal-
mente tarda 7 minutos en cargar-
se, en alta velocidad sélo tarda 35
segundos. Fascinanteino?
Muchos diran: squé queda para
los que no tenemos una TK? ; Se-
guir cargando programas a 300
bauds? Definitivamente,no. Les
explicamos como solucionar es-
te problema.

QUE SE NECESITA

Lo mas importante es gue mi ami-
go Claudio se arriesgéa ponersu
TK B5 en mis peligrosas manos.
Cuando hayamos conseguido la
TK, la abrimos con sumo culdado,
¥ buscamos en la plaqueta una
memoria EPROM 2716 que identi-
ticaremos muy facilmente por es-
tar ceolocada en un zocalo
préximo al Z80 y porque tiene en
SU cuerpo un trozo de cinta ad-
hesiva,

Una vez Incallzada, la retiramos
con sumo cuidado y 1a llevamos
a copiar a algun comercio espe-
cializado en esta clase de tareas.
Despues de haberla copiado, po-
demos colocar la EPROM original
en su zocalo y devolverle la TK a
nuestro amigo gque a esta altura
vadebeestaren la sala de terapia
intensiva de alglin hospital,
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CONSTRUCCION DEL MODULO
DE CARGA RAPIDA

Esta parte es muy sencilla, em-
plearemos para sllo una plagueta
del tipo experimental y algunos
elementos mas de facil adqui-
sicion.

Para los circuitos integradﬂs, uti-
lizaremos zocalos ¥ toda latarea
de montaje se reduciria a la realiza-
cién correcta de las conexiones
indicadas en la figura.

Para realizar |a interconexidn con
la maguina se empleara un co-
nector de bordede 2 x 23 contac-
tos con un paso de 2,54 mm. El
conexionado del conector de ex-
pansiones de la maquina se en-
cuentra en el manual de la
misma.

Se debe prestar mucha atencién

al cableado y revisarlo paciente-
mente una vez terminado para
evitar errores que podrian daniara
la micro.

COMO SE USA

Las tres nuevas funciones de car-
ga que agrega este montaje son:
HI SAVE, HI LOAD y HI VERIFY.
HlI SAVE cumple |la misma fun-
cion que SAVE pero en alta velo-
cidad. Para usarla se conecta el
grabador y se lo prepara para gra-
bar como lo hacemos siempre ¥
luego de arrancarlo hacemos
RAND USR 8405.

La funcion HI VERIFY sirve para
comprobar si el programa ha sido
grabado correctamente. Se em-
plea de |a sigulente forma. luego
de haber grabado el programa y
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sin borrarlo de la memoria, hace-
mos RAND USR 8538 y ponemos
el grabador en reproduccién co-
mo si fuésemos a cargar el pro-
grama. La maquina leerda el
programa que grabamos y lo
compararacon lo que tiene alma-
cenado en su memoria. Si todo ha
salido bien, aparecera en el angu-
lo superior izquierdo de la panta-
lla un OK. De lo contrario el

mensaje sera ERRO. Si al hacer

vawie

g

—
T
s -

uso de esta funcion no aparece
ningun mensaje luego de que la
maquina haya leldo el programa,
se debera ajustar el volumen del
grabador y repetir |la tarea.

La funcion HI LOAD sirve para
cargar los programas que han si-
do grabados en cinta Unicamen-
te con la funcién HI SAVE. Para
hacerlo se procede igual que
cuando cargamos un programa
normal pero en lugar de hacerlo

con LOAD lo haremos con RAND
USSR 8630.

Ademaés de las arriba menciona-
das, el presente montaje agrega
otras funciones dirigidas a la car-
ga de bloques de datos, pero pa-
ra su empleo los remito al
capltulo 29 del manual de la TK
85, dado que en el espacio redu-
cido de esta nota es muy dificil
poder explicarlo con detalle. No
dejen de leerlo porgue es una op-
cién muy buena para trabajar con
archivos. Ademas, en dicho capl-
tulo encontraran la mas comple-
ta informacion sobre la carga
rapida de programas.

Como altimo punto es necesario
aclarar que al aumentar la veloci-
dad de almacenamiento, aumen-
taran los problemas con el
grabador sl es que ya existian o
pueden aparecer en aquellos ca:
S0S en que no existian.

Por ello es aconsejable dotar a
nuestro equipo de un grabador de
buena calidad o emplear un con-
formador de seflales de los que
se promocionan para los micros
de esia linea.

Esperamos con este montaje ha-
ber presentado a los usuarios de
CZ algo que muchos esperaban y
que les seri de gran utilidad.

Pablo Q. Tiskiev
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Las rutinas son aplicables a
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Supongamos que hemos conac-
tado la interfase al zécalo ndme-
ro 1. |

En el sigulente ejemplo tomare-
mos los valores correspondien-
tes a esta conexion.

PARA EL CASO DE

UNA SPECTRUM
Para efectuar una salida por el

port A, ¥ una entrada por el port
D, debemos hacer lo siguiente:

OUT 65407,254

Selecciona los poris
AyD

OUT 65471, X
Donde X es la varia-
ble que seraenviada
al port A

Let A= In 65471
Lee el dato presente
en el port D y lo al-
macena en la varia-
ble A.

Por ejemplo, el siguiente progra-
ma efectlia un conteo en binarlo
desde 0 a 255, v el resultado lo ve-
mos en codigo binario en los
ocho LEDs conectados al port A.

10 OUT 65407,254
20 FOR F=0 TO 255: OUT
65471,F : PAUSE 20: NEXT F

El comando PAUSE hace que las
cosas sean mas lentas, de modo
que podamos apreciar el conteo
en los LEDs.

PARA LA CZ 1000

Dado que la CZ 1000 no tiene fun-
ciones IN y OUT accesibles des-
de BASIC, debemos utilizar las
subrutinas en lenguaje de magui-

Pég. 48

na que vimos en |la primera parte
de esta nota.

El siguiente programa realiza una
cuenta en binario desde 0 a 255,
v el resultado lo vemos en los
LEDs conectados al port A.

1 REM {codigo mﬁquma‘,l
10 POKE 16515,254
Figura 2
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20 RAND USR 18514

30 FOR F=0 TO 255

40 POKE 16520,F

50 RAND USR 18518

60 NEXT F

Para realizar el Ingreso de datos,
hacemos:

POKE 16515, N donde N repre-
senta al nimero de periférico
LET A=USR 16524

El dato presente en &l port selec-
clonado se almacenara en la va-
riable A; si el nimero pokeado en
la direccién 16515 fue 253, enton-
ces los datos seran ingresados
desde el port C (asumiendo que

"lu I':rf.i-

=Sl -:.:
i

1I. 1 |
Y S i -
™ : -
. i
: ‘:..:- "L i
’ 4 o --:' [
; 5
3 EEn_E
.:‘_ | -“ [
A AR,
. '-lr_l :
u . i
. i
i .'_ 5 _".
L . q
] i =
) | ]
-|.. n: o : 5 -
; g
K -: l. i
LS R
St
b ;




la interfase paralela esta conec-
tada al zécalo 1 de la plagueta
principal).

CONSTRUCCION DE

LA INTERFASE
En la figura 3 podemos ver el cir-

cuito eléctrico de la interfase. El
mismo se compone de cinco cir-
cuitos integrados y un zécalo que
serd utilizado para conectarse
con la plagueta criginal. Tene-
mos ademas, un regulador de vol-
taje que nos permitira tenar una
salida de 5 volts, necesaria para
alimentar el circuito,

S
ﬁ:_'-'.-\.-'\- 2
)
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Para la construccién de la inter-
fase, recomendamos realizar un
circuito impreso y soldar los
componentes directamente so-
bre el mismo. Esto se hace nece-
sario, mas que nada para darle ri-
gidez mecénica al sistema, dado
que estara cenectado a la pla-
queta principal por medio de un
cable plano.

Con respecto al resto de los com-
ponentes, sélo debemos tener
cuidado con el capacitor C1, da-
do que éste es electrolitico y de-
be ser soldado de acuerdo a lo in-
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dicado en la figura 3.

Los circuitos integrados IC2 e
IC3 son utilizados para entrada
de datos, mientras que los 1C4 e
|IC5 se utilizan para salida.

la construccion del circuito no
implica un gran trabajo, pero de-
bemos tomar las precauciones
que se suelen aplicar al trabajo
con circuitos integrados. Por
ejemplo, sl no plensan utilizar z6-
calos para el conexionado de los
mismos, deben tener mucho cui-
dado con el manejo del soldador.,
Este no debe ser mayor a los 50
Watts, v el estano a utilizar debe
tener varias almas de resina.
Una vez terminado el trabajo de
la plagqueta principal, debemos
construir los distintos médulos
de entradafsalida. Como podran
recordar, éstos son: los reles y
los LEDs para salida, y el detec-
tor de luz y los interruptores pa-
ra entrada.

PLAQUETA DE LEDs

los LEDs pueden montarse de
dos formas diferentes; encen-
diendose para mostrar un estado
alto, o bien para mostrar uno ba-
jo. La construccion de una pla-
queta para el montaje de los mis-
mos s una tarea sencilla, y ade-
mas nos dard bastante comodi-

Figura 5

dad en la operacidn. En la figura
4 podemos ver un dibujo de un
LED, donde se identifican los ter-
minales del mismo. Debemos te-
ner culdado al conectarlo, ya que
de hacerlo en forma incorrecta
no se encendera y es posible que
se queme. En serie con cada
LED, tenemos una resistencia de
330 ohms. Este valor puede ser
modificado de acuerdo a la lumi-
nosidad que deseemos obtener
da los LEDs. Si bajamos el valor
de resistencia, los LEDs brillaran:
mas, mientras que si lo aumenta-
mos, disminuird la luminosidad

PLAQUETA DE RELES

En la figura 5 podemos ver el ¢ir-
cuito que utilizaremos para co-
nectar los relés a la interfase. En
el mismo podemos apreciar co-
mo hacer para conectar cuatro
relés. En caso de querer conec-
tar mas, sélo debemos agregar
otro reld, con su correspondien-
te transistor, diodo y resistencia.
Los relés tienen normalmente
ires terminales. Uno es el llama-
do normal abierto, otro sera el
normal cerrado y el tercero sera
el punto medio. El contacto nor-
mal abierto estara desconectado
mientras el relé permanezca

inactivo, y se conectara al punto
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medio cuando el relé se energice.
El contacto normal cerrado, esta-
ra permanentemente conectado
al punto medio hasta que el relé
se energice. En ese momento, es-
te terminal quedara desconeacta-
do y el punto medio pasard a co-
nectarse al contacto normal
abierto. Este modo de trabajo se
denomina simple inversor,

Para armar la plagueta de relés,
solo debemos soldarlos a la mis-
ma. Esta operacién se puede rea-
lizare en forma directa, o bien por
medio de un zécalo gque se ven-
de para los relés,

Con respecto a esta parte del cir-
cuito, queremos hacerles una re-
comendacién: no conecten los
relés a la linea de 220 volits, a me-
nos que tengan experiencia ma-
nejando estas tensiones. Un
error de conexlon no sdlo pueds
acabar con nuestra computado-
ra, sino que también nos puede

dar un buen susto a nosotros. |
Tabla 2

LISTADO DE COMPONENTES
Plaqueta de Interfase paralelo

IC1: 741532
IC2,3: B1L597
IC4,5: 74L.5374
REG1: 7805

C1: 220 uF 16 V.
C2,3,4: 0, 1 uF

Plaqueta de LEDs

8 LEDs
R1-8: 330 OHM

Plagueta de reles

R1-4: 560 OHM I
D1-4: IN4148 |
TR1-4: 2N3704

RL1-4: RELES 5 VOLTS, 56 |
OHMS m | i
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El miﬂ'apmcesadar de Ia Drean Cammodnm 64 interrumpe el

programa que estd ejecutando para realizar, entre otras cosas, el
barrido del teclado. En esta nota les comentamos como es el

manejo de esas interrupciones.

Un interrupcidon es un agujero en la
continuidad de un proceso. Puede
astar llenc de cualguier cosa y no
molesta al desarrollo del proceso en
cuestion.

El microprocesador de la GB4 inte-
rrumpe el programa gque esté gjecu-
tando, ya sea an BASIC o en Cadigo
Maguina, con el fin de llevar a cabo
tareas como la de leer &l teclado o
imprimir en papel.

Lag interrupciones del 6510 se pue-
den clasificar en cuatre grupos:

a) Reset

Se [leva a cabo completamente sGlo
una vez: cuando s& anciende la ma-
quina. En esta ocasion se inicializa
todo su sistema, se llena la pagina
cero y la RAM hasta la memoria de
pantalla de baja resolucidn ($0400
Hex: 1024 Dec), se compruaba toda
la memoria disponible para progra-
mas BASIC y se imprime el conoci-
do mensaje de presentacion.

b} BRK {del Inglés Break —romper,
cortar—)

Es realizada por medio de un progra-
ma assembler que dontiene la ins-
truccion BRK (cédigo $00). Cuando el
procesador la encuentra, salta a la
direccion contenida por el vector
$316/8317 (790-791).

c) NMI (del inglés Non Maskable In-
terrupt —interrupcidn no
enmascarable—)

En este caso, el procasador interrum-
pe todas las funciones que este lle-
vando a cabo para ceder &l cantrol a
un periférico (por ejemplo, una Impre-
gsora), el cual, al finalizar con su tra-
bajo, devuelve el control a la compu-
tadora, por medic de la instruccidn
de assembler RTI (ReTurm from Inte-
rrupt —retorng  desde una
interrupcion—), ejecutado por el
mismao.

Ademas de dispositivos periféricos,
existen otros causantes de una inte-
rrupcion NMI, como ser la combina-
clon de las teclas BUNIISTOR ¥
RESTORE.

Este tipo de interrupciones no sonde
gran utilidad para el programador,
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debldo a que la mayoria de las veces
no se realiza con una frecuencia fija
y que poco aporta a la utilidad de
nuestros programas.
d) IRQ (del inglés Interrupt ReQuest
—peticién de interrupecién—)
En este tipo de interrupcion se llevan
a cabo las funciones mas importan-
tes de la magquina.
Cada 1/60 de segundo, el procasador
recibe por el pin IRQ (patita nimero
3) un impulso que le recuerda sus
obligaciones. A partir de este llama-
do a la interrupcion de su tarea, se
fija en el bit 3 del registro de estado
si puede hacerla. Si el bit esta en 1
{lo que se consigue con SEl —5et In-
terrupt flag—) la peticién es recha-
zada, la interrupcion no se realiza, y
el programa sigue sin problemas. Si
asta en 0, inmediatamente pone un
1 {para rechazar las interrupciones
mientras afectuamos una), salva los
contenidos de los registros en &l
STACK y salta luego a la rutina indi-
cada por el puntero de interrupciones
($314/$313).
Este vactor, de ancenderse o rese-
tear el sistema, es llenado con ladl-
reccion $eadl, a partir de la cual se
encuantran las rutinas correspon-
dientes a las siguientes funciones.
1) Comprobar si la tecla STOP
ha sido pulsada

2y Aumentar el reloj interno Tl

3} Hacer parpadear el cursor
si eastamos en modo directo

4) Controlar el datassstte
5) Leer el teclado

Una vez realizadas, pone el bit 3 del
registro de estado nuevamente a 0
{por medio de GLI —Clear Interrupt
flag—), recupera los registros del
STACK y continta con la ejecucion
del programa en el lugar donde fue
interrumpido originalmente, también
por medio de RTI,

A continuacion veramos una demos-
traclén de la continuidad con que se
suceden las interrupciones, a partir
de un simple pereo eficiente interrup-
tor de programas (figura 1)
Muchas veces nos pasa, que al es-
tar a punto de batir el racord en al-
gin juego nos llaman por teiéfono o
bien tenemos que hacer algo que no
puede ser pospuesto y el programa
an cuestion no tiene funcidn de pau-
sa. En este caso ayuda esle pegue-
fio dispositivo, el cual se vale de |as
intarrupciones |RQ utllizadas por to-
dos los programas (aunque mas no
sea para |levar a cabo las funciones
originales de |las mismas) para dete-
ner el curso normal del juego, con lo
cual se logra una seudo pausa.
Esta compueste unicamente de un




interruptor normal abierto, el cual va
soldado a los pines 1 (GND —
masa—) y 4 (IRZ -interrupt
ReQuest—) del port de expansidn,
haciendo que durante el tiempo que
la llave conecta, el sistema ejecute
exclusivamente |a rutina de interrup-
cion {cuando termina una y sale, se
encuentra con la peticion de otra y
asi).

Hay que tener mucho cuidado de no
equivocarse al soldar los cables a las
patitas correspondientes, para no da-
fiar el equipo, En primer lugar deben
desenchufarse todos los cables de
conceccion del sistema (impresora,
drive, fuente, televisor, etcétera), qui-
tando a continuacién los tres torni-
llos que se hallan en el lado inferior
de la consola. Ahora retiramos el te-
clade tirando suavemente de 4| ha-
cia arriba, soltando los enchufes que
unen las dos partes, y que habremog
marcado previamente con el fin de
no egquivocarnos en el reensamblaje,
cosa que podria resultar fatal para
nuéstro paciente. Debalo de la gula
de metal para cartuchos, en la esqui-
na superior derecha de la plagueta,
se encuentra el port de expansidn.
Allf se divisan dos filas de patitas. En
los pines 1y 4 {Indicados en la figu-
ra 1) fijaremos el interruptor con un
soldador de no mas de 25 watts (pa-
ra que la temperatura no sea excesi-
va es aconsejable soldar primero los
cables a la llave y luego éstos a la
computadora). Después de eso vol-
VemOos a cerrar todo de manera inver-
sa a como lo abrimos, vy si hicimos
tode correctaments disponemos
ahora de un Gtil amigo que nos man-
tendra la computadora ncupada

mientras terminamos con “nuestra
interrupcidn'.
En la programacion de interrupcio-
nes IRCI se lleven a cabo una serie de
pasos, que son:

1) Impedir las intérrup-
clones

2} Desviar el vector de salto de
la rutina IRQ de la ROM hacia nues-
tra propia rutina
. 3) Permitir nuevamente las
interrupciones
Y en nuestra rutina,

4) Salvar en el STACK los re-
gistros gue usaremos en ella

9] Hacer lo gue gquerramos

&) Hecuperar los registros
usados del STACK

f) Saltar a la rutina IRQ origi-
nal {(no obligatorio, solamente en &l
caso de necesitar que las funclones

. de la misma se lleven a cabo)

Como ejemplo tenemos el programa
(Listado 1) gque, valléndose de
las interrupciones, permite la conmu-
tacion de pantallas de baja resolu-
¢ion. Esto quiere decir que de ahora
en adelante dispondremos de dos
pantallas diferentes para llenar a
nuestro gusto, siendo esto muy Gtil
para los programas con menudss, Ca-
be acotar que ni la nueva pantalla
disponible, ni el programa assembler
en sl ocupan memoria BASIC, yva que
se ubican a partir de $c000.

Una vez introducido el programa (lis-
tado 1) se lo debe correr mediants

LISTADO 1

18 DATA 129,169,1,141 ,248,207 ,32,136 230 DATA 76,24 ,.207.160.8,132.25, 163
=8 DATA 207,163,224, 166,206, 141 .,28,3 248 DATA P8 .133,252,16F.16,169,51,133
38 DATA 146,21,3,008,.96,72,138 .72 258 DATA 1,177 .251.72,1589,42,123,1

40 DATA 152,72.,169,1,133,205.172, 141 260 DATA 104,145,251 .200,208,239, 220, 252
S0 DATA 2.41.4.240.30,165,1957.201 270 DATA 202,203 ,234,169,5%,133,1,96 |
60 DATA 4,208, E,aGFBE;EB.,hEI = 220 DATA 238 .32.,.208,174.,32.7208,172,248
78 DATA 208,3,76.173,207.2081.€6,2 298 DATA Z207.,201.1,.208.8,142.243.007
20 DATH 3,?5,155,2&?,251,3,zaﬂ,3 208 DATA 76,24 .,287, 142,258,807 .76 .29
3@ DATA 76,223,207 ,104,168,104,170,104 310 DATA 2087 .238,33.208,174.32,2082,173
180 DATA 76.,43.224,173.242.207,201 .2 328 DATA Z4€.C07.201,1.,208,.6,142,251
11® DATA 208.6,206.248,207 ;76,51 ,207 320 DATA 207 ,76,24,.2087,142 052,287 ,76
128 DATA 238,248 .287,76.683,207,173,249 348 DATH 24,207,238, 134,2,174,134,2
138 DATA 207 . 17&.251 207,174 .253,207.7C 50 DATA 173,246,207 .801,1,.008.6,142
198 DATA T2.207.173,2%0.207, 172,252,207 IGO0 DATAH ©53.207.,76.04,007, 142 254,207
150 DATA 174,254 .207,141.22.,.288,140,373 37 DATA 7C.,24 ,EE?,i,iq,Iq,E;E,H,;q
168 DATA Z208,142,134,2,160.8,132,3 320 FOR A=S2949 TO 5324C{READ

178 DATA 132.5.163,216,133,4_ 1689, 192 MEPOKEN M Y=Y+ ENT

138, DATA 133,6,162,4,177,3,72.177 330 IF¥+<:3099383 TICH PRINT"? ERROR

198 DATA 5,145,3.104, 145,5,200, 2093 EM DATAS"tEND

80 DATA 243,200,4,230,6.202 ,208,236 480 FPRIMT"OK. PARA ACTIVAR TECLEE

€18 DATA 173.8,221,.73,3,14}),8,221 "EYS 8528943 ¥ TRETURK: "iMEWM

28 DATA 173,136,2,732,192,141,136.2 |

5YS 52949 desde el BASIC o bien me-
diante JSR $ced desde Assembler.
Presionando |la tecla [CONTROL] en
comblnacidn con F1 se intarcambian
las dos pantallas; v con [CONTROL]
mas F3, F5, o F7 se cambia el color
del marco, fondo y escritura tempo-
ral respectivaments.

Es necasario cuando se ha cambia-
do de pantalla efectuar una limpie-
zade |la misma con [¢lr] o bien situar
el cursor en la esguina supetlor jz-
quierda con [home]. La RAM de co-
lor de la segunda pantalla se ubica
desde $C000 hasta $C3FF; su conte-
nido, desde $C400 hasta §C7FF; v en
el espacio libre {($C800-8CED4-
51200-52948) hasta nuastra ruting,
queda lugar para definir un maximo
de 27 sprites. Cabe aclarar que en la
inicializacién del programa se copia
el generador de caracteres residen-
te en ROM a la RAM gue s8 encuen-
tra debajo del mismo debido a que el
VIC no puede tener acceso al gene-
rador de caracteres criginal cuando
direcciona los 16K supseriores de |la
memoria.

Espero que se diviertan con las inte-
rrupciones, que a pesar de parecer
complicadas al principlo no lo son,
y que si se han comprendido bien re-
sultan muy Otiles.

El autor no se hace responsable por
los dafios ocasionados a raiz de la
aplicacitén de los programas o dispo-
sitivos descriptos en el presents
articuloms
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sComo y por cuanto ﬁempu reﬁene Iﬂ
ular computadora?

informacion esta p?
Muchos se sorprender

gue elementos se esconden entre sus cables
y transistores para que este proceso sea

posible,

an cuando descubran

Aol TR
IBEL

EHEFT
il - o ek

Antes de analizar el banco de me-
moria RAM, vamos a dar algunos
conceptos previos, para que la
luz puada aparecer entre estos
cientos de cables, transitores y
otras yerbas.

Las memorias RAM se dividen en
dos grandes grupos: dinamicasy
estaticas.

Las memorias estaticas son
aquéllas en las que, una vez que
guarﬂamc-s un bit de informa-
cidn, éste se mantiene almacena-
do hasta que desconectemos la
alimentacion.

En el caso de las memorias dina-
micas, una vez que almacena-
mos un bit, éste se conservara al-
macenado por unos pocos
milisegundos.

Ahora, ustedes se preguntaran
ipara que me sirve una memaoria
que sélo almacena informacion
por un tiempo menor que 1
segundo?

Se sorprenderian si supieran que
casl todas las computadoras tie-
nen memorias de este tipo, es de-
cir dinamicas.

Las principales ventajas de las
rmemorias dinamicas son dos: ca-
pacidad de almacenamiento ¥y
bajo costo.
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La mayor capacidad de almace-
namiento se debe a que la celda
basica de una memoria dinamica
se compone de un solo transis-
tor, mientras que en el caso de
una estatica debemos utilizar
mas de uno. Por celda basica,
nos referimos a la configuracién
minima de transistores que per-
miten almacenar un bit de infor-
macion.

Al ser mas sencilla la celda basi-
c¢a, tambign sera mas barata en
la relacion capacidad/precio.
En la actualidad, se estan desa-
rrollando memorias de 1 Megabit,
Esto significa que si juntamos
ocho de ellas, tendremos la nada
despreciable cantidad de infor-
macion de 1 Megabyte.

Pero ahora volvamos a su des-
ventaja, solo retienen la informa-
cion por un periodo de tiempo
relativamente corto.

Para evitar gue la informacion se
pierda, se utiliza un procedimien-
to denominado “‘refresco’ de las
memorias dinamicas.

Este consiste en ‘barrer” las li-
neas de direcciones del chip, del

-misma mode que si la estuviéra-

mos leyendo.
De este modo, conseguimos re-
frescar al bit que estaba almace-

Ke4

nado en una datﬂrmlnada
direccion de memoria, y evitamos
que el mismo se pierda.

Esta no es una operacion com-
pleja, pero implica el uso de cir-
cuitos especificos que se
encarguen de este trabajo.

En el caso de |a C-64, este traba-
jo esta a cargo del chip VIC.
La memoria RAM de la C-64 asta

formada por ocho chips, cada
uno de 64 Kbits. Esto hace un to-

tal de 64 Kbytes de RAM.

En la figura 1 podemaos ver la dis-
posicion completa del banco de
memoria de la C-64. _
Ademas de los ocho chips de
RAM antes mencionados, tene-
mos a los integrados U13 y U25.
Estos son dos multiplexores, y su
funcidn es la de direccionar co-
rrectamente las distintas posicic-
nes de memoria de los chips.
Como les deciamos antes, el
chip VIC es el encargado de re-
frescar las memorias dinamicas.
Este proceso esta controlado por
la linea AEC, en el terminal 15 de
U14. Cuando esta linea esté en
estado ldgico bajo, los piner 24 al
31 del VIC son utilizados para re-
frescar las memorias dinamicas.
Por otra parte, cuando esta linea
esta alta, se habilita a los multi-
plexores para que envien las se-
fiales del microprocesador a las
memorias. De esta forma, se rea-
liza una operacion de lectura o
escritura a RAM.

La seiial AEC (Address Enable
Control) se pone en estado bajo
cuando la fase 2 del reloj del sis-
tema esia tamblén en estado
bajo.

Dado que toda la decodificacion
de memoria se desarrolla mien-
tras la fase 2 esta alta, el refres-
co de los chips de RAM es
totalmente transparente para el
microprocesador.

Para decirlo en términos mas
sencilios, sabemos que para que
la informacién contenida en las
memaorias no se borre hay que re-
frescarla.

Pero esto lleva tiempo, ¥ €S por
allo que el momento de refresco
iebe ser elegido con cuidado.
Si refrescasemos las memorias



en cualquier momento, (opera-
cién asincronica) deberfamos de-
tener al microprocesador durante
. U e e R B B R e, i 5 e el tiempo que nos lleve hacerlo.
' 3 : R e e e 71 riresas - Esto motivaria que la ejecucion
: o : FFEARER E | de nuestros programas sea mas
lenta.
Es por este motivo, que se bus-
ca sincronizar el refresco de las
memorias con algan otro evento
gue nos indigue gue el micropro-
cesador no las esta leyendo ni
escriblendo en ese preciso
momento.
De esta forma, no lo molestamos,
no hay que interrumpirio, y todo

::'.E‘r'._'..'-" P

_ﬂ? - i

TR I e .ﬁ:{: l;#lh."i‘-.uu o
| AP U 4 PSR SR

i "

R AR

- % e S AEER R se sigue desarrollando a maxima
o o o velocidad. _

S . / Esta sincronizacion se lleva a ca-
ﬂ\w}i . e bo mediante la fase 2 del reloj dei
e i s | sistema.

9 2 Esta nos indica cuando el micro
2 no esta accediendo a la memo-
e o i ria, y es entonces cuando el VIC
W e e aprovecha para refrescar.

: ; oo 0 Este tipo de operacion se deno-
e mina sincrénica, pues todo esté
perfectamente sincronizado, No
o hay posibilidad de que ambas

.j.il:

operaciones se superpongan, de-
bido a que si el micro se atrasa
o adelanta, es debido & un cam-
bio en el reloj del mismo, y este

L)
e
e

o i,{;‘:ﬁ cambio estara siendo recibido
e por el chip VIC.

sl He: Ademas de los 64 K antas men-
| cionados, existe otra RAM, de
512 bytes
Este es el chip U6, llamado RAM
de color. La misma no esta dis-
ponible al usuario en forma direc-
ta, y es manejada por el chip VIC
para almacenar informacion refe-
rente a los colores presentados
en pantalla.
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Aqui tenemos un sencillo progra-
ma con el cual, ingresando un nu-
mero decimal, nos devuelve sus
equivalentes binario y hexadeci-
mial (bases 2 y 16 respectivamente).
También, puede ser de gran utili-
dad como subrutina.

L RE W CORYE SO DR CEE N A HE, ok 1E TR THENPR THT PROGERMA FR
- DT A0 ST OE

2OREN skakEReak PREE Ko Ea dekkdiepagd L7 TEEMT OGS RS L S THE ML =

e HE ] S THT RSS2 |, OSRN--DEE T

G Rl WER TR, DT RE RO T LR S RabiE o BOSEEET NEe e TS

&1 _ ST ML AGRTREIT c N S Y e

TR e e e b e T O e o S RETLIR

3 g Ve ] D R R R A R ks SR EPTE RS e

9 PRIMT "THHEOSUDEL S SUS ESUIVRLS.BING. L 43 REEIAT OH LB L EshHERLS

L e fd =i DG, MR+ Lo ig L, LBl
19 FRENT DD SNe . AYLURYE A D RS DR PRl A% RETURH

EE O A FER HitaSe R CUNVERE. HE PR E
5 0 T o e T WLIGI TE D FARM PR R T HR* 145 TERVPCE 86 T HE st sl g2 smls e S s e
e ol
Y. FeRE=1Te G20 HT =TT ORMS2 56 - L Omir -2 5E s
S S e Rk B R 42 Plesid T ¢ (GESEIDG S MEs e rEE
e THPUTHSE S M= 0GOS UESE s HEsHEL -
i 1A ' SR =1 RETURH

I

' ' e or : #
. A g giro postet emp
Nllmerﬂs dEl P ARAN D chequeiﬁif;iaﬂiﬂn: Frenlﬂ deelrszﬂf cﬂel_ﬂa
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NUEVO

CONCURSO

EL PROGRAMADOR DEL ANO

BASES PARA PARTICIPAR EN EL
CERTAMEN

Una vez terminado y revisado tu programa, deberds enviarle a la editorial grabado en un cassette o diskette,
*r varias veces para mayor seguridad. {(Inclusive grabado con dos grabadores distintos). Indicar en el cassette
. o diskette, los datos del programa, computadora y autor.
Otra condiclén e que sea original a inédito, 8s decir que no haya sido enviado a ninguna otra publicacién.
$1 blen es preferible que vaya acompaiiado del listado del mismo por impresora, éste no es imprescindible.
El programa debers venir con un texto que aclare cual es su nombre, objetivo, modo de uso, y explicacién
de cada una de sus partes, subrutinas y variables, Sl posee lenguaje de méquina, s fundamental una buena
axplicaciéon sobre su funcionamiento e ingreso a la maquina. No olvidarse los datos completos del autor o
autores.

El texto se presentard en hojas tipo oficio y mecanografiado a doble espacio. No importa que la redaccién
no sea muy clara, eso queda por nuestra cuenta.

JURAIDO : Un juredo propio compuesto por profesionales en computacién y usuarios de com-
putadores decidira los resultados del certamen.

CIERRE : Elclere de recepcién de trabajos para concurso de programas serd el 31/07/87. (K84
s& reserva ol derecho de publicaclén de los programas recibldos, como asimismo la develucién del material).

SORTEO MENSUAL: Todos los meses se sortearan 20 cassettes entre los pro-

gramas reclbidos.




BACK UP MSX

Si tenemos una drive de
discos DPF-550, sequra-
mente estaremos algo
cansados de comprar
tanto los programas de
juegos como utilitarios
y esperar que se car-
guen de cassette.
Obviamente, el hecho
de poseer un drive de
discos y esperar la car
ga desde cassette de
cada programa sa torna
algo tedioso.

For eso,aqui les damos
una receta para hacer
copias de algunos de
los programas gue mas
nos gustan a disco.

En primer lugar debere-
mos copiar el listado de
la figura 1, ¥ lo grabare-
mos en disco. En segun-
do lugar deberemos po-
ner los nameros de la fi-
gura 2 en las posiciones
de mamoria que los an-
teceden. Por ejemplo,
en la posicién de memo-

Figura 1

B e O
f kry "h—-'r o BT ) - ST e
e s sk

ria &HDOOO debere-
mos poner el namero
hexadecimal &HCD vy
asl sucesivamente. Lue-
go lo grabaremos en
disco con la siguiente
instruccién: BSAVE
“ROBO.O",&HDOOO,
&HDO16.

Asl, una vez que haya-
mos hecho esto, podre-
mos ejecutar la sigulen-
te Instrucclién: RUN"
(nombre que le dimos al
primer programa)’’, con
lo que éste se ejecutara

y se detendra rapida-
mente, pidiéndonos que
le volvamos a ejecutar.
Antes de hacer esto, co-
loquemos el programa
que gueremos pasar a
disco en el grabador.
Recordemos que este
programa nos sera Gtil
para pasar los progra-
mas Assembler soporta-
dos en cassette.
Pulsemos ahora el
PLAY del grabador y
echemos a correr nueva-
menie &l programa. No-

taremos como avanza el
grabador y en pocos se-
gundos aparecera el
nombre del programa, el
tipo (Basic, Assembler,
o ASCI).

Sl resulta serun progra-
ma Assembler, nos daré
también la direccién de
carga inicial, final y de
ejecucion.

De no ser un programa
Assembler, los datos
emanados del mismo no
tiemen mayor importan-
cia.

Una vez que tengamos
los valores (tlles, rebo-
binaremos el cassette y
luego de resetear la
computadora cargare-
mos el programa a pa-
sar con: BLOAD"CAS:"
sin la R al final.

Luego utilizaremos los
datos que recolectaré-
mos anteriormente y los
pondremos en la si-
guiente instruccion:
bload' 'nombre”, direc-
cién de comienzo, dir.
de final, dir. de
ejecucidn.

Con lo que lograremos
un hermoso back up en
disco.

Debemos tener en cuen-
ta que la mayoria de los
programas de juegos,
por ejemplo, constan de
mas de un bloque de

10 BLOADYROBG O carga
- =y T - Ll = g s
AO PRANT"vuslvwa a poner vun! T . W
B CLEAR 100, BHLOO0 ambién dat_:nemqs pre-
40 DELETE  10-40 ver que la direccion de
e S P U S final del programa As-
o e e s e sembler no supere a la
S0 Re=LISR 00 direccion DF86 hexade-
POORF PEER (8HDE 00 =5HDO THEN FRINT'PROGRAMS EN LENGURJE DE mMatUInat cimal, pues a partir de
100 1F FEEK (EHD 100 =8H03 THEN FRINT "PROGRAMA BN BASICY :END %
L16 IF FEERISHDLGO)=%HEA THEN PRINTARCHIVD EN ASCILTAEND ﬂlgﬁ":&il& Eiﬁ‘c%i
L2k PRIMT "NOMaRE"
130 FORG=3HDI0ATORMDLOF E PRINTCHRES (FEEK (A) ) s s NEXT: PRINT variables v 4rea de tra-
]-gi-: %:5}61{% bajo del disco. De esta
Ph0 PRINTOIRECCION DE COMIENION forma, si un programa
L0 FRINTRPEEK () +PEEE (R+ 1) #2546 supera a dicha posiclén
180 FRINTFDIRECSTION DE FIMNALIZACTCN" de memoria,deberemos
LU0 FRINTPEEER (A+ 23 +PEEK [ 2+3) #2564 i ir uti-
ZO0 FRINTYDIRECCION DE EJECUST O™ :'in'g“a{ NOS & segulr Uil
210 FRINTRPEER (8+4) +PEEN | A+%) w254 ndolo en cassette.
iSuertel
Figura 2
DGGG=ED‘ Dﬂﬁ;=£1 ozl DOG3=E]  DOO4=0  DOOS=D]  DOd4=s DOO7=100 DOOS=0S PO
or=ES CDDOa=CN:  DOoBsE4L . DOOD=0 - NOoD=E§  WME=C] BOOE=77 DRl a=rz. i f=10 1
1Z=FS  DOIB=0DO e Noia=Ey NOLS=0 Dol16=CY : '
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ROGRAM
STORAGE
(Spectrum)

En nuestra CZ-
SPECTRUM copiemos

el siguiente y pavo
listado:
10 PRINT “HOLA"

20 LET A=2

30 PRINT A

40 STOP

Y en segundo lugar lo si-
guiente:

FOR 1=23755 TO
23755 + 40:PRINT PEEK
YA NEXTE |
Entrémosio en modo
directo.

Seguramente y como es

de esperar veremos una

serie de ndmercs en

nuestra pantalla. Pero si
nos dedicamos un poco
y traducimos a mano ¢
con unas sentencias si-
milares en modo direc-
to, estos ndmeros a su
caracter equivalente en
ASCIl, veremos sequra-
mente algo que nos ha-
réa recordar el primer
listado.

De aqui, también podre-
mos tomar varias infor-
maciones.

Bastara con analizar un
poco el significado de
las posiciones de me-
moria que aparecen en
las Instrucciones gque
vimos.

El area de memoria ana-

lizada en el caso del pe-
quefio y primer
programa, es la llamada
“Program Storage”.

Alli se almacena el pro-
grama Basic que hlci-
mos anteriormente.
Pero ya fue demasiada
ayuda.

MENOS LINEAS
(C-64)

Muchas son las cosas
aprovechables del Ker-
nal de la C-64, pero las
que nos permiten mane-
jar la pantalla, segura-
mente son las mas
atrayentes.

e

Este truquito nos permi-
tird borrar lineas ente-
ras de la misma o tan
sdlo una cantidad limi-
tada de ellas.

Para borrar entonces
una linea cualquiera de
la pantalla deberemos
antrar lo siguiente:
POKE 781,L:5YS 58803
Donde la “L" debe ser
reemplazada por el ni-
mero de la linea a
borrar.

Ahora, para borrar des-
de el comienzo de una
determinada linea, has-
ta una cantidad N + 1 de
caracteres deberemos
entrar lo siguiente:
POKE 781,L:POKE
782, N:5Y5 59905
Donde “L" equivale a lo
mismo que en la ante-
rior sentencia, y N es |a
cantidad de caracteres
a borrar, menos uno.

A probario.

La perfecta reproduccion

de un original

Su original merece fa
fidelidad que sdlo un
cassetle virgen ¢ Una copia
NAKO's puede brindarle,

* Moderna tecnologia de
avanzada.

* Exhaustivo control de
calidad, cassette a casselte,
mediante novisimo
instrumental de precisian.

* Todas las opciones
posibles en tiempo de
duracion.

Confie la copia de su
programa a nuestros diez
anos de experiencia-enla
fabricacion y duplicacion de
cassettes.

* Servicio de entregas
dentro de las 24/48 horas.

Ref, B1

Rivadavia 16660 - 1706 Haedo

Tel. 659-1162
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[ TRUCOS, TRAMPAS Y HALLAZGOS

v_?este valor es malo).
HARD SOF'I‘- E . I I con respecto a los tlempos, no
qwada mucho por decir, salvo que és-

Este es un pequefio prﬂgrama qua
ha dado la vuelta al mundo hacien-

do transpirar a mas de una compu-
tadaora.

Su trabajo es el de medirla velocidad

de las computadoras ante una mis-i

ma operacion, la exactitud con gue
astas efectian determinadas opera-

1

tos gquedan exprESast en minutos
¥ segundos.
Ojala que la computadora de nues-

- tros suefios pase la prueba, si no es

asi, no es necesarlo desfenestrarla,
en nuestra editorial se reciben gus-
tosamente este tipo de maquinasyg

ciones y la capacldad de elegir nu- = 10 REM

meros en forma aleatuna_, en otras 20D FOR N=1 TO 100:A=N

palabras, ver cuén aleatorios son los <0 FOR I=1 TO 10

nimeros que asl se han dado en = e

llamar. » 40 A=SGR{A) IE=R+REND{1)

Esta rutina puede ser copiada en f’“ — S0 NEXT I

cualquier computadora, de hecho ha  to menor sea el valor carrespondien- |60 FOR I= 1 T0O 10

sido probada en 107 computadoras te a la exactitud, mas exactaesla |70 A=A*2:R=R+RND(1)

diferentes. Esto podemos verloenla computadora {un valor de 0.0000001 a0 NEXT I

tabla que sigue. es excelente, y uno de 0.187805 es |gg e=c+A*NEXT N

Para tener una idea de los resultados  pobre). 100 PRINT ABS(1010-5/5

que obtengamos de nuestra compu-  Con respecto a la capacidad de Ran- (1000-R)

tadora luego de ejecutar este progra-  dom, un valor pequefo es favorable 110 PRINT MBS

ma Basic, podemos decir que, cuan-  {menor que 15 es buano, mayor que
COMPUTADORA TIEM PG EXACTITUD RANDOM COMEUTADORA EXACTITUD RANDONM
BEC VAX - LL/TAR gsEBE LEL1352% 8.5 NMEC PC-BEJLA 1129 . H318745 3.0
DEC -%a2 115783 [double)] 2:BLS LHASEAIEDIP1I 6320 5.3 Atari 880 {MBasic) i « 150879 1‘&
HP 93458 (390 hit slicelfiid CEBHDREEL 3.1 Kaypro II 1136 S LETAES T
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HF 9636 A - EOBSARCA 12 T32% 5.6 RES -Po=8201 144 IETEES ?'3
Wang 2208 sve 0i 85 - BHORBEE TS 3.9 Microdf fice KoadBunnec 1048 - 187805 o4
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Aearn BEBC Computer d2l CEPOBLINTAEA2T B Color Compubler R LAABE R 04 86T L
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Computer Devices DOT B 22 SBEEREDITE Tk ragon 32 229 PAESIE2HAEET o
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Ahora gque llega el verano,
llega la hora de irnos de
vacacioneas.

Y con ello, tenemos dos
opclones, o dejamos la

K2: Kilometraje final
L: Litros cargados '1'_
T: Tiempo empleado |
DK: Distancia recorrida |

\

|

computadora en un cajon,
o tratamos de darle algin
uso piola.

Muestra idea no es decir-
les en que cajon guardar la
maguinola, sino ver que
utilidad interesante se nos
ocurre. Acé van algunas.

VIAJE
PROGRAMADO
(Todas las maquinas)

El primer lugar en donde
podemos aplicar nuestra
maquina, es en el auto.
Les pasamos a continua-
cidn, unarutina corta, que
nos permite calcular el ki-
lometraje de nuestro co-
che, el tiempo promedio
del viaje, el tiempo total
que tardaremos en llegara
destino, cuanta nafta va-
mos a gastar para ello y
las ganas gue tengamos
de llegar a destino.

Para ello, debemos darle
algunos datos a la
magquina.

Estos son; la cantidad de
kildmetros a recorrer, el ki-
lom etraje de cuando tenia-
mos al tanque lleno, el ki-
lomatraje de acuando car-
gamos nafta y el tlempo
empleado en recorrer ese
trayecto.

VARIABLES DEL
PROGRAMA

D: Distancia a recorrer
K1: Kilometraje inicial
W

KM: Kilometraje del
auto
K2MO: Kilom. con 20
TT: Tiempo total
PRO: Promedio de
velocidad

CALCULO
CALORICO

(Todas las maguinas)

Llega el verano, y con ello
UnNa nueva consigna apare-
ce en las mentes de todos
aquellos que piensen ir a
lucirse a alguna playa o
club: gue nos siga entran-
do el traje de bafo del aflo
pasado.

Esto, no solo tiene fines
econdmicos, sino también
estéticos, porque a nadie

le gusta estar frente a un
grupo de chicas (o chicos)
luciendo algunos kilos de
mas.

Para todos ellos, les pasa-
mos esta rutina que se
adapta a todas las maqui-
nas. Mediante la misma,

podran saber cuantas calo-
rlas consumen de acuardo
a la actividad fisica que es-
tén desarrollando, y da ese
modo regular su alimenta-
cidn para estar en déficit
caldrico. Y de esta manera,
bajar esos kilitos de mas.

S 5=8 : {78 PRINT17.ESOUTAR 30 MIK. "
18 PRIMNT"RUTING DE CALCULD CALORICD® EE R ILT 1 e T
i5 PRIFT

198 IHPUT"ORPCTIORL ™rf

e@-PRINTIELIGA: Hih' DE-LEAS G I SRes DL a0 IF A=l THEH Le=18055=SiLIGO0T0 10

of LE PRESEMTARAM A COMTIrUACIDNH®

20 FRINT 218 IF A=2 THEH L=18BMS=5iL000T0 18
48 PRINTYL. CAMINGR (RAFPIDDY 30 MIM." AR AR TTHEL, SRR E R T
45 PRINT"2. CAMIMAR CLEMTO} 20 MIH.® S e SRR L
=@ PRIMNT D. tADAR =6 MIFL" e48 IF =9 THEH LEeZORIS=S+LIGOTO I8
BB PRIMNT®4. AMDRAR EH BICICLETA 258 IF A= THEN L=30BIS=5IL1G0T0 14
CLEMTDY 25 MIMF ' ks :f? o e A e e
oyl IF A== i i 0 |
i T:F:,LT::;;' ;;n:;aﬁ::n i i 280 IF A = 9 THEM L-20815=5:L1G0T0 10
af PRIMTSTY. VOLCIBOL &6 WMIM. " oA IF A=l THEfl L-38@S=5iLiEFOTO 18
o0 PRIFT"D. FUTEOL 20 MIH.* F40 AF. A=ie THER: L=2fB1 B-54L (GDTG 18
A% PRIMNT"0. REMAR BA WIK,® I8 IFIﬁ‘-|E THEH L=233r5~-SiL 1G0T - 13
108 PRINT'18.PATIVNERE &5 MIF. ® =2m I1F A-14 THCH LAt S=S Lt GOTO 50
118 PRIMT11.BASOGETEOL 300 MIFL® 248 IF A-1S THLH L=Jf8R:iS S 1 LiGOToI0
148 FRIMT® i4.00LF SO FIH. " i P A e

AZe PRINT*OPCTON-HO VALIDA™! GOTO I8 '
488 PRIFMT A EL GAETO CALORICO DE LOS
DEFORTES ELEGIDD:S ES DE  “JFSF "CALORINAS"

58 PRIMT"1S,.BEI1GEOL 45 FIH. "
168 PRIMNT" IE.BADMIFITONG =& WIF. "

1D
1leno: "JK1L

& natta (M2

10 INPUT "Distancia a recorrer:®
20 INPUT "Kilometrale de tangue
I INPUT "Kilometraje de carga d
I8 INPUT "Litros cargados I"jL
40 INPUT "Tiempo empleado )T

=0 DK=KZ-Ki; KM=DK/L: KI2MO=KM¥Z0
A0 TK=T/DK: TT=TEXD:PRO=DK/T

A0 WT=D/KM

a0 CLS

70 PRINT"E] kilometrajie que esta
dando &l Ruto es: "iKMI® kilomet

ros por litro.”

10CLBRIREIMT 16 foccem 8 dSsmasmo,
FrEEMOs " kilometros con 20.°

103 PRINT

110 PRINT"Ademas, de acusrdo al

mctusal consumo para recorrer todao

8l trayecto, vas a consumir "§NT
1" litros de nafta.”
120 PRINT:PRINT®En bame nl tiemp
e mctual de viajs, para recorrer
¢l trayecto total, vas & tardar "
ITTI" horas.®
130 PRINT:PRINT"Por lo tanto , 1
a velocoad promedio s d8 "JPRO)"
kilomstros por hora®
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José Disanto trabaja en el centro
de computos de Ferrocarriles Ar-
gentinos, ubicado cerca de la Es-
tacion Constitucion, y es usuarie
de una Commodore 128. "Empe-
cé a estudiar computacion hace
unos afos, cuando estaba de
moda sequir la carrera de Analis-
ta de Sistemas. Segui todos los
cursos habidos y por haber, in-
cluso los que dictan las Fuerzas
Armadas. Soy casi analista de
sistemas s6lo me faltan unas
materias para terminar la carre-
ra, piensce terminar mis estu-
dips.”

“Tiempo atras vino mi cufiada
para que le llevara la contabili-
dad de unos consorcios, con los
gue ella trabajaba. Yo no pedia
hacer eso en mi trabajo, enton-
ces me compré una T199. Con es-
ta maquina empezamos a llevar
las expensas de 108 consorcios.
En ese tiempo conocl el Club de
Usuarios de Tl v tuve acceso a
una impresora,. En mi casa prepa-
raba el trabajo, lo cargabaen cin-
ta y me lo llevaba al Club. Alll lo
pasaba en impresora. Hice eso
durante un cierto tiempo, lo bas-
tante para poderme comprar una
Commodore 128, el drive v la im-
prasora. Ahora trabajo mas tiem-
po en casa con lo que tengo mas
tiempo para estar con mi fami-
lia."”

Disanto por sus conocimientos
en computacion elabora sus pro-
pios programas. “Actualmente
tengo dos programas en elabora-
cion, uno para llevar toda |a con-
tabilidad de los restaurantes, el
otro es un inventario para los vi-
deo clubes.™

“Cuando cambié la Tl por la
Commodore tuve cierta dificultad
con el manejo de los archivos. La
Tl es una maquina que permite
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Enloquecido por la computacion, José Disanto, llevo las
expensas de consorcios primero con una TI 99 y luego con una

C-128. Daniel Derosi usa la home computer para trabajos de
contabilidad.

José Disanto
abrir y cerrar archivos en forma
rapida y sencilla, en cambio &l
BASIC de Commeodore es mas
complejo y los archivos necesi-
tan una buena cantidad de pa-
s0s. Tenia en la Tl un programa
que demoraba unos dos minutos
¥y medio, pense que al pasar ala
128 iba a tardar un minuto y me-
dio. La cosa no fue asi. El drive
estuvo trabajando 25 minutos vy
la informacion no aparecia. Paré
el programa y revisé el diskette.
Estaba lleno de ‘basura’. Esa no-

[

che estuve desde |as nueve has-
ta las seis de la manana buscan-
do el error del programa, tardé
pero lo encontré. Los BASIC de
las dos maquinas diferian en for-
ma de trabajo aungue las senten-
cias cumplian las mismas funcio-
nes.”

José Disanto confiesa ser un en-
loquecido por la computacion; “a
veces tengo una idea en la cabe-
za y estoy en la cama a |la noche,
me levanto ¥ no paro hasta que
no la desarrollo’. *'Cuando estoy
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muy pasado de computacién
pongo un juego en la maquina y
por un rato me despejo jugando.™
Ahora ha descubierto la capaci-
dad de hacer musica de la Com-
modore 128, y como nos contd
que también es misico piensa
sacarle provecho a la maquina.
“El otro dia me mostraron el pro-
grama Kawasaki y no podia creer
lo que ola; la cuestion sera hacer
musica con la Commodore.”
Lo que me gusta, porque me
siento muy feliz, es ver listar un
programa que hice. Ver reflejado
en ¢l papel los datos gue cargué
me produce una inmensa felici-
dad", contiesa.
CONTABILIDAD

DE EMPRESAS
Daniel Derosi es estudiante de

Ciencias Econdmicas, donde cur-
sa la carrera de contador, y usua-
rio de TIl. El caso de este estu-
diante es bastante singular por-
gue no posee ninguna maguina
sino que la alguila en el Club de
Usuarios de TI.

“Llegue a la computacion por ca-

sualidad cuando cursaba la ma-
teria de Administracion. Llegé un
momento gue tuvimos que ver
procesos logicos. Aqul la compu-
tacién encajaba perfecto. Un
amigo me llevo al Club de TL.”

Actualmente Derosi lleva la con-
tabilidad de diez empresas. “Voy
dos veces a la semana al Club
para volcar los datos en la com-
putadora y listarlos por la impre-
sora. Los demas dias de la sema-
na recorro las empresas reco-
giendo los datos que despues pa-
so a la Tl. La contabilidad nece-
sita de trabajo previo de planilleo
confeccionado a mano antes de
ser volcado a la computadora.”
Derosi reconoce gque la computa-
cidén le ha cambiado la vida, “ya
no guiero hacer nada sin la com-
putadora. Porque hacerlo de otra
manera es perder tiempo y traba-
jar el doble. Aunque los controles
de los datos que introducimos
deben ser muy estrictos. Un fipo
de planilla que a mi a mano me
llevaba confeccionarla una. se-
mana, en la computadora la rea-

FROHGER AN

estructurada
¥ manecja
de archivos

FPartlciper #n #l Aabip
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danco de datos gue le parminied
nacipnal 8 in

lizo en quince minutos. La com-
putaciéon aplicada a la contabili-
dad nos permite hacer controles
entre datos obtenidos en forma
manual y los que la magquina nos
da como resultados. Pero existe
el problema que nada que se rea-
lice en computacion es valido pa-
ra la ley, por lo que los datos ob-
tenidos hay que volcarios a los
tradicionales libros de contabili-
dad. Consegul una cinta copiado-
ra, que me permite hacer este tra-
bajo en forma mas rapida.”

Por otro lado manifesto haber te-
nido problemas en el manejo de
archivos con la Commodore 64,
“No puedo trabajar bien con es-
ta maguina. Pero tiene una ven-
taja sobre 1a Tl; la base de datos
ya estd hecha y en la Tl esto to-
davia no se encuentra en el mer-
cado.”

Comeo futuro contador Daniel nos
decla: “No me interesa aprender
ningan tipo de lenguaje solo me
interesa saber como trabaja el
programa que uso para sacarle el
mejor provecho.”

SLUSCRIBASE
A DELPHI

En computacidn siga
consu Itanr.:lu a lus que sahen.....

.uu;mu-'-

Mullisistemas 5. A. respalda con su departamento de
samvicio técnico la amplia gama de microcomputa-
doras Tandyy Radio Shack *que comercializa, yahora
ofrece al pablico usuario de PC en general el més amplio
res paldo técnico: Abonos mensuales preventivos y correc-
Uvog, con © 5in repuestos originales incluidos.
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veremns COmMOo es basicamenie una PC, sus distintos

‘componentes y qué diferencias existen entre los distintos
‘modelos de las mismas.
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En el. nimero anterior, seguramente
habremos notado que éstas se divi-
den en tres grandes grupos: las PC
{1), las PC-XT y las PC-AT. Obviamen-
te, &s3tos no son todos los modelos
de PC que se pueden encontrar. De
haecho existe, como sabamos, la PC
Convertible ¢ Portable, y muchas
otras variaciones.

En primer lugar, una PG 1 —
llamaremos asl al modelo basico y
original de PC— se compons'te un
microprocesador de 16 bits, una me-
moria RAM de 64 Kbytes, una ROM
de 40 Kbytes y un drive de 180 o 380
Kbytes.

Un microprocesador comin en este
tipo de maquinas es el 8088, y sue-
le hacérselo trabajar a 4.77 MHz. A
simple vista salta la diferencia de ve-
locidad entre una PC 1 y una Home
Computer tradicional, aunque esta
diferencia en algunos casos no es
muy grande. Ya sera iotalmente in-
comparable con una ATARI ST, pues
recordemos que éstas trabajan a 8
MHz, pero esta (ltima es una maqui-
na muy nueva y que, en &l momento
en que aparecieron lag PC 1, todavia
nro ara ni proyecto.

Por otro lado, |a capacidad de direc-
cionamiento del B088 en conjuncidn
con su sistema operativo permiten
expandir la memoria hasta 640
Kbytes de RAM.

Para poder expandir su memoria (en-
tre otras cosas) todas las PC estan
aquipadas con un sistema de hard
llamado Slots.

Estos siots son nada mas y nada me-
nos que conectores similares a los
de una impresora paralelo (en apa-
riencia), en donde se conectan pia-
quetas de circuitos que proveen fun-
clonas adiclonales a este tipo de
maguinas.

En las PC 1, la cantidad esténdar de
slots es 5, pero a su vez puede ser ex-
pandida a 8 més.

Como declamos, estas plaguetas de
circuitos, pueden contener las cosas
mas diversas, memoria RAM, siste-
mas que permiten un manejo grafi-
co excelents, o hasta hard disk o dis-
co rigido, que en su momenio vere-
mos de qué se trata.

Estos slots o conectores s en-
cuentran generalmente an el interior
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de caja que solemos ver debajo de
los monitores de las PC. Pero tam-
bién encontraremos alguno para fi-
nes determinados en su parte poste-
rior, por ejemplo, un conector para la
impresora paralelo.

En sl podremos encontrar distintos
tipos entre estos conectores, por

ejemplo, salida RS 232 C para mo-

dam o Impresora serie, salida FtGE
para monitor, etcétera.

Casi todas las PC da los distintos
modelos, poseen estas cosas que
declamos recién, las diferencias ra-
dican mayormente en el microproce-
sador, la velocidad en que trabajan
(esto ultimo como sabemos esta in-
timamentea ligado con el microproce-

sador utilizado), otra diferencia es la

Expanslt‘m de 4 Mb de RAM para m@delm AT Hard dlEk




Hard Disk e capacidad de memoria que reside
oA e desde un principio y a la que puede
ser expandida [a RAM.
Por otra parte, algo fundamental en
este punto es la capacidad de alma-
cenamiento, tanto en disco floppy o
disquete como en disco duro, que
puede soportar la computadora en
total.
Esto suele ser decisivo para determi-
nados trabajos, en los que no se pue-
de trabajar al limite de la capacidad
de un disco.
Por ejemplo, en el caso de la PC (1}
los drives de disquetes pueden so-
portar hasta 360 Kbytes cada uno, v
pueden ponérsele dos de éstos.
En lo que hace a los discos duros,
pusden conectaresele hasta 2 de 10
l Framework [1 Lotus 123 dBase lll Plus Megabytes cada uno (con la unidad

ﬁﬂtﬁ“""‘“"‘_"—* de expansion) totalizando entre es-

tos, dos tipos de drives, una capaci-
‘ fﬂ;.ﬁlbf{Em [l dad de almacenamiento externo de
;lﬁ‘;; e 20720 Kbytes. Esto no es, precisa-

mente poco.

Los discos duros, podemos imagi-
narlos como un drive junto a un dis-
quete rigido (metalico). Ellos nunca
se separan o, 0 que es lo mismo, el
disco duro no puede separarse del
drive que lo contiene. Aungue se han
anunciado por ahl la aparicion de
ciertos drives en los que se pueds
cambiar el disco rigido, esto no es lo
habitual.

Asl veremos que, generalmente, las
capacidades de estos discos se mi-
den en megabytas, dado que pueden
almacenar mucha mas informacién
que los removibles. Por otra parts,
estos discos no perderén la informa-
¢lon, por mas que sean deaconecta-
dos y transportados a _otra
computadora similar. S6lo es posible
hacer esto por medio de las tradiclo-
nales funclones del DOS.

Este dltimo es el sistema operativo
que rige, en la parte de almacena-
'miento externo (discos), todas las
transacciones de informacién entre
la RAM v el medioc externo,

Este slstema operativo fue desarro-
llado por Microsoft especialmente
cuando |IBM decidlé lanzar su linea
de PC. Con el transcurrir del tiempo,
esta compafila ha desarrollado nue-
vas versiones del mismo.

Pero para la PC 1, su version de este
sistema operativo es el PG-DOS. Se
puede decir que el foco de atencién
en toda PC es el sistema operativo
de disco con que trabaja, y la capa-
cidad de almacenamiento externo,
junto con su velocidad.

Esto es asl, dado que los programas
mé&s usuales como LOTUS, FRAM-
WORK, naecesitan de una gran capa-
cidad tanto de RAM como de discom




ROGRAMAS/
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AUTOR: CARLOS ALBERTO M. CASARES
CAP, FED.

El siguiente programa, desarrollado
para |a Tl 99 pero que con algunas va-
rlaciones puede servir para otras
Home-Computer, realiza funciones
muy utiles para todo Usuario que po-
sea Disquetera y opcionalmen-
te. impresora.

Entre las funclones que contiene
tenemos:

1) Lee &l directorio de los discos y
crea dos archivos, el primero ordena
por disco y el segundo por programa,
2) Una vez creado este “Archivo de
Discos’, podremos localizar un dis-
co, un programa, listar todos los dis-
cos archivados, actualizar el “Archi-
vo de Discos” e imprimir un directo-
rio de discos con sus programas co-
rrespondientes o un listado ordena-
do de programas indicando en que
disco se encuentran.

La Computadora nos gulard en todo
momento para que no nos equivo-
guemos. Para ello se ha hecho uso
de rutinas de verificacién y mensa-
jes en pantalla.

ARCHIVO %

Este programa utillza una serie de
instrucciones y rutinas que seran
muy utiles para la mayoria de noso-
tros, como se verd a contlnuacion.
Linea 50 Anula el Break Point de
consola.

Linea 180 Anula el Quit de consola.
Linea 170 Dimensiona los vectores
que almacenaran los datos. Se pue-
de modificar hasta cubrir la capaci-
dad de la computadora.

Linea 180 Inicializacion de variables.
Linga 190 PreScan - Examina
subprogramas.

Linea 200 Desconecta el PreScan.
Lineas 210-200 Menl Principal.
Lineas 300-400 Lectura de Archivos.
Lineas 410 y 420 Fin del Programa.
Funciona como el FCTN Quit.
Lineas 430-520 Buscar un Programa
an el Archivo.

Lineas 530-640 Buscar un Disco y sus
programas en el Archivo.

Lineas 650-740 Expone en panatalla
todos los Discos y sus programas
archivados.

Lineas 750-1130 Rutina de Impresion.
Lineas 810-860 Imprasion del "Archi-
vo de Discos™.

Lineas 970-1130 Impreslén del Lista-
do ordenado de Programas.

Lineas 1140-1310 Rutina de Actuali-
zacién de Archivos.

Lineas 1320-1400 Grabacion de
Archlveos.

Lineas 1420-1640 Ordena alfabetica
mente los programas y graba el ar-
chivo correspondiente. Utiliza el mé-
todo de la burja.

Lineas 16601700 Subrutina de elec-
cién entre seguir o terminar.
Lineas 1710-2040 Rutinas de Verifica-
cidn y Error.

El programa debe ser guardado con
el nombre de “"ARCHIDISC", en un
disco cuyo nombre sera “"DIRECTO-
RIO", ya que la computadora verifl-
ca estos nombres.

Como se dijo antes, conociendo la
estructura de iniciallzacién de disco
y las equivalencias de instrucciones,
gste programa puede ser faclimente
adaptado a otras Computadoras.
Complementarlamente a este progra-
ma se adjunta una muy practica ru-
tina de auto-cargado. La misma de-
be ser grabada con el nombre “Load”.
Cabe agregar que en la Impresion del
“prchlvo de Discos' figuran como
datos, ademas de los Sectores libres
an cada disco y de los que ocupa ca-
da programa, nimeros que van del 1
al 5, precedidos por un signo nagati-
vo sl el programa esta protegido; és-
tos significan:

1 - DIS/IFIX
2 - DISIVAR
3 - INTIFIX
4 - INTIVAR
5 - PROGRAM

S 0N BREMK KEXT
100 | SHEELHERHEERERETAEY
TEOC & fRCHIVD IE DIE005

300 ! LECTURA DE-ARCHIVOS

310 IF AR 7" THER 400 ELSE GOSUB 1720
320 CHI2P=v" ir DISPLAY AT(9, L) LEVENDO ARCHIW™

120 1 EbEbbedd b EEEER

30 1 PORCARLDS A, M. CAGARES  DHDNro 1298455t

{40 | PARA LA HOMECOMFUTER T1 79478 |

150 | REBUCERE BASIC EXTEMGIDO, UNIIAD IE DISC0S ¥ CPCIONAL DE IMPRESORA
© 140 CRLL TRIT fr CALL LOAD-31E05, 14) -

170 DIF A%1900, 10901 BELS00T, K119001, Y11900+, T 500] _

180 DIRE, 5168, K8, D8, Pe=" 11 CO, 7,58, 0L, 45¥, 5, DB F1 6L, 1, 0K, N, P F PO, B,
¥,7:=0 i: EL Bzl i VHsTNSE [9VRSZ32. BA=MOO" 2
190 GOTO 200 ¢= CALL CLEAR f3 CALL SCREEN ¢ CALL COLOR @t CALL ®EY &: CALL SOUM
B

200 “Bp- : _

#10 [PEL CLERR &3 FOR 951 70 12 3% CALL GOUOR(I, L&, 19i¢ KEET [ 3¢ CALL SCREENCS!
230 ! PROCRANA SHERLK :

230 DISFLAY ATIE,4)ERASE fils"R ARCHIND D€ DISCOS #°:°":'  por Carlos Dasares
240 DISPLAY AT(Z4, 1511 *presiona enter” it GOSUE 1680

250 DISPLEY ATLY, 5HEPASE Hils™s MEWD PRINCIFAL ¥* :

260 DISPLAY ATIS, 200511 BUSCAR LN FROGRAMA": :° 2} INDICE [E FROORAMAS®:"

por DiscotEodas) 600 3 ISDICE SECECTING"

FT0 GLSPLAY AT(12,20078) ACTUALTIAR ARCHINO3 £° 51 IMPRIMIA LISTRDOS"1 i* 6]
FIsATZARY. '

230 DISPLAY ATLE2,301°50 ELECCION? "E1 &t WCCEPT ATCZ2 17ISIZE(-1IWRIDATEL"128
454" [BEEPIE] :

290 1F ELa6 ThEM 430

130 OFEN 820 "DSK1. CANT-D1/PR®  RELATIVE, INTERNAL, THPUT

40 DNRUT R2IDP

3 (LI &2 | |

350 -OPEN %32 "D5K1. DISCIPROG) ", INTERNAL, INPUT | VARTABLE

370 FOR J=1 TO Bo4d [NPUT N3iASCDD Z0T0:: HEXT I

200 FOR J=1 TO P otr INPUT E0BRLSD NLCJD ViSJast MEXT J
3 CLIBE §3

400 OM EL GOTO 440, 550, 540, 1150, 740, 420

A10 | RUTTNA 3FINC

£20 DISPLAY ATI24,3)1"EETA SEOUROT *;¥& = ACCEPT AT, A7PSITEC=1IBEERLYE 21 ]
F Y$="5" THEK CALL LOAD!-31803, 3L)ELEE 250

430 ' BELAR LN PROGRAMA '

Q4G DISPLAY AT(1,1)ERRSE ALL:“Noabre dei Programa? "a""1f 3 * @i RUCEPT ATIS 415
IIECLOTBEEP:PE 3t Nal

450 FOR ) TO 900

450 IF LENIBSI =0 THEM Netiel

470 IF BS0J)=PE THEK Sh

430 IF %D THEN 500

490 NEXT o

SO0 DISPLAY AT45, 16 fESTE PROGAAMA w0 EXISTEN" 1 GGTO 520
510 DISPLAY AY1%. 511 'Esta en 1 Discer"e* 0" 3 "iRdih;

B2 DOSUB 1680 @i GOTO &40

530 ' INDICE BELECTING

S0 NF1,C151 33 J=0
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S50 DISPLAY ATEL, 1VERASE ALL: ‘Moabes del Disce? ™ i
H1

500 IF ARINIeD8 THEN $10 _

SA0-sd] 33 1F LENGBSJI0 THER MeWel 12 GOTO 599
3B 0T STl :

520 EF MOT THEN &00 ELSE Sad

b0 HSMAY ATHT, 111 WESTE GESTO MG ENESTER" 32 007D oS40
EL0 DIEPLAY ATIFI+Z CLItER bt J=d 22 FI=FiH

420 TF Fl=19 THEN. F1e2 1= (=13

630 [F LENWIBS1.0)=0 THEN &40 EL3E 510

S0 WSUE 1860 51 DOTT B0 Y

E50-1 INDICE DISCO/PROGRAMAS

860 H,F1 G121 21 U=

470 DISPLAY AT{1, 11ERASE ALL: *Maabre del Discot "y AsiN]
BRI el 1 15 LEWOBS G bed THEN T30

470 TISPLAY ATIFLS2,C13:B$100es FisFle)

Tob IR Fi=1% THEN Fl=1°:: [i=19

TH0 G070 ba0

720 GUSUB 1660 Tt KeM+l 51 FL Qisl

730 IF 30D THEN 740 ELSE 470
THO DTSPLAY ATIZZ, 102"

THO ! IMPRESION ARCHIVOS _
vol DISPLAY - AT4L, LIERASE ALL: "TIFD DE IMPRESORA:™1°9i" 5 *

TH DISPLAY ATC2, 4131% 13 AOCEPT ATI(3, &15I1TE(-201BEEP: I8

T80 DISPLAY ATI7,31:"1] FROGRAMAS POR DISCO': =* 21 LISTADD BE PROGRANAS®: :"
31 TERMINAR"

T DISPLAY ATO22, 330 50 ELECIIONT ";EZ i ACCEPT ATLEZ, 1TVSTIE - 1) WAL TDRTE™ 123
‘#EPIE.‘: :

200 0K £2 50TO 820,580,230

Bil :IMPRESION DIECO/PROCRAMAE

920 J=1 1; DISPLAY AT(S, 11ERASE ALL: " IMPRINIENDD"

&30 m“:u VARTRBLE 132

340 PRINT urﬁmm.e.muzﬂ.m:m,mm

50 PRINT #4: + DIRECTORIO DE DISCOS &~

ACCEFT ATIL, IBMSIZES 10TRESP

# TERMINE #°1°" 1 GOSUB 1880 &% 2070 %0

340 PRINT MOt -
BT0 PRINT Mai ™ e
980 FOR 151 TO 0 i PRINT BA:AS01):TARCI13.RPTSI™~" 112} "LIERES" ;111

£ FOR K= TD 107 STEF 20
M 1F LENCES O k=] THEK 730
G0, PRINT 84 TABOKIsBS0.); TREIRS10Y; RLAJb Y14
920 Jedel B ONENT K i GOTD B
930 el 0 PRINT BAIT §3 NEXT E
940 PRINT $4FPTS("-" 132
7% [LOSE #4
50 GML CLEAR :: GOTO 780
FT0- L THPREETON L ISTADD PROICRAMYS
200 TF C${230"" THEN CALL CLEAR i J=P 1f GOTO 10840
0 Jed i1 DESPLAY AT{1,1)ERASE ALL:"LEYENDD SIRT™
1000 OPEN #1: "Dk1. SORT/DESC™  INTERMAL, [NPUT | WAATABLE
1040 IF E0FCL ) THEN 1030
l{ril:I-II'I’L_’I‘ RO Jage] e BOTR 1010
103¢ GLOSE B
10 DESFLAY ATCE, 102 " [WPR IMIENGD"
1050 OPEN B5i 1%, WRATABLE 132
1060 PRINT H5:CHRS( 150 s CHRSLET 1 CHRBL 651 - CHRBLS)
1070 PRINT #5:" + LISTARD DE PROGRAMAS &
1030 FRINT #3:° . »
106 PRINT. 52"
1160 KeiRT =D S
LILD FOR T=1 T0 & o2 PRINT #5870 "<CRUTITRBIITI ;™! =;CMIIK) TABISS), " *.C8iTs
DO TABITENSE T i e TABC1 0814 0 O L4880 TABUIAL )51 51 MEXT T
112 TLOSE #5
1130 CALL CUERR rr fOTO T
1140 'RUTINA ACTURL TIRCTON
1150 DISPLAY ATI1, 1}ERASE BLLE"COLOOUE EL D1 su:n OUE PRCHIVA® :: GOSUB 1440
LLo0 DISPLAY ma 1t *m:m_:zmnn AECHIWO® @0 DISPLAY AT I7isl+l
LETD Emipl 21 F':F‘-j F=P
§E00 =L t1 OPEN M3 *'usr:, JRELATIVE, INTERNAL,, TNPUIT.
LLRD INBUT WLSASED) MY, T(D)
5200 G0TO 1906
1210 INPLT #L2BS(PI X4IPY, ¥1IRY, T2
1250 IF LEWBS(PI)=0 THEN 1240

e PePey 5t BETD 1290

1340 & 05F 1

1250 CALL CLEAR +& PRINT D.psiD):" L1l|r1a'='I EAE 1H
LRl PRENT T

F2P0CFOR FF TR &0 PRINT |.|'|'H|-J]':|Tﬂ.ﬂl:"ﬂ" o EIT= YLl dies REXT o
170 PRINT » o i™3ENTERY Para ComEinuar®s”3T¢ Para Termipar": 2 :

1270 INRUT “#CDLOGHE EL PRECING DTS00« 13108
1300 IF SI68='T* T4EN MEl 1@ GOTD 1330

1330 CALL CLERR 12 GOTD 1380
1320 © SREBACION. ARTHIVIE
1330 GOSUE 720 1% DISPLAY AT(9,L1: “GRAEAMIC ARCHD

140 0Py 42 "ISKE . CANT-DIAPRY l?EI..II:'“-."E,,..I"ITEH\II!’IIL. |.|‘.-'i'F.I'T
{350 PRINT Wil P
Jagd GLOSE &2

378 OPEN #: D51, CISEIFRIG ", INTERNAL, OUTPUT, V46 (4BLE

1280 FOR Iel 70D : ?'R'_‘n 3 PﬁlIﬁ rE B E |

1350 FOR J=1 7O F r: PRINT 43 Bd) Illd! LD E NERT o
140 CLOEE 43

L R LR

1420, ! RUTING S08T

1430 DISPLAY AT{1, 1ERASE ALL:"PREPRSANDD PARA SORT™

1460 T, im0 01 Fi=1

LE30 T=I+0 00 B i 1)="" TmEN {490

1480 Jmel 23 IF LENIBSGJ) =0 THEN j450

TAT0 CHPEI=DE L ILEEDHINN, 1, 12-LENCESO.) ) VR I}

1620 I‘SEFE*:I U GOTO L8en

1490 DISPLAY ATIS, 13: "ENPIEDD CORT™ © £ AL m.umim 206, 1 i

1500 DISPLAY AT(8, 1L MNENTD B FAITR. i

L1560 FOR =2 TO PS5 22.1=J

1580 IF tm["l:-mrl =141+ 1211340 THEN 150

LS5 He=C8il)

1540 DRI Ib=CHOI-1)

1550 CHUI-Li=4

1560 T=1-1

15703070 1520

1980 NEXT

1590 DESPLAY ATIEL, 10 *FINALTZD SORT™ tr CALL SOUNDA200,277,1,370.10)

1800 DISFLAY ATT1S, 111" AROHIWANDO™ ,

E610 OPEN L5 DEK1 . SORT /IISC™, INTERNAL, W TFABLE

1620 FOR J=0°T0 FS 11 PRINT #1:080008: NEXT J

1830 CLOBE &5

Lea- 5070 250

1650 | RUTINA ELECCION

1660 DISPLAY AT4Z3, 1 "MENTERS Para Continsar®:*3TC Pare Tersinar®

1670 LAl mm,zla,ﬁ,m.mn CALL SOUMBC L0, 997,200

R CALL REYICKEY Bltr IF 5=0 THEM 1680

1650 IF KEV=8d THEN 250

1700 IF ¥EY=13 THEM FETLRM ELSE 1660

imn VERTFICACION

172 Bl AT, 11ERASE ALL:*COLOGUE EL DISCOCDIRECTORIOC™ & DISPLAY n'lza 12
VBEEP: *presione ul:qr'

T OOCUR 1580 t: DISPLAY AT 101:*

T4 DISPLAY l_rﬁ',L]:_-'.EHlFxmm-

1750 -OPEN 1.6 "08K1, * SELATIVE, IWTERNAL, INFUT

(750 IMPUT #1tDIRS

1770 IF DIRSC“DIRECTORIC™ THEN CLOSE #f 2 6OTO 2010

17ed [F ®=i THEM CLOSE B 0 M= i RETURN

1790 J=il 11 INPUT #LBS0]

1906 IF B0 e CaNT-CLP6s THEN 1700

LB30 IF B4 Ji="DISCIPRDG]™ THEN CLOSE #1 »1 RETURN

1830 IF LEN(BSCA1)=) THEN 1340

1830 COTC 1790

1B40 CLOSE #1

1650 CALL SOUMDIC 150, =5, &, 110, 160 -

1840 DISPLAY AT¢1,1)ERASE AL MY GIRECTORIO DE DISCHS!
1670 FOR DB Tﬂﬂm 11 NEXT DENM

1880 GOTO 1150

1250 | RUTIMA VERIF. REPET.

1500 FOR [=1 T0 B-1 1 IF &6¢10=A8(DITHEN 1940

1910 IF LENCBS{J0)=0 THEN Jedel i3 GOTO 1930

1900 = 1 [OTH 1940

1930 NEXT 1 f: 5OTO 1M0

P980 CLOSE W1 e DISPLAY ATOW, LITYR ESTA EN EL BIRECTRION™ &2
5 12 D01 50 P 10 GOSUR 1R0

L5350 IF LENIBS (P40} 1=0 THEN PP+l :: GOTD 1570

1960 POePOeL 21 GOTO 1950

IO FR K=I T0 D " ABCKI=ASEICHL:: TURD=TUH+L120 MEST K
176 FOR Ko TO P 36 BUCKISBSOGPDIZ: NECKI=RIONAPOINE YDO=VECKAPO TS HEXT K

B ©7 etz CAEL THEAR v BOTD 140

M L BUTING SERROR
2010 DISPLAY ATI0. 1 IERAGE ALL:"
Z020-CALL SDUNDLIS0,-5.0, 110101
2030 FOR DEM=L T0 190 & MEYT HEM
2080 GITD 1450

RELDiE"" 1 TR

d2RY ERRDR  SOU{C0”

di-On BREAR BMEXT 2t OK ESRER 200

PO-CALL INQT &3 CALL LORDL-31805, 18]

Lo REF CARCADGR=LOAD

bilr TALL CLEAR 43 CALL SCREEN(ZIEE J=b

20 FOf 00=2 70 L2 14 CALL COLORICO, 16,1051 NEXT OO

P DISPLAY AT09, 1VERASE ALl: “CORGARDO®: =1 " frchive de Disces...”

() DIsPLaY ATOR0, 130" por " Caplop CApasee™""i" B Pu, = 19EA"
150 CPER #13"[SK1. " RELATIVE  IHTERMAL , THPLT

e

160 INPUT #35A% 10 JF A DLGECTORES® THEN CLOSE #@ :: GOTD 210

EP Jegkl o3 INPUT #1380 1 [F BSCJI="ARCAIDISE® TWEM CEOSC 81 =@ RN “IEEL AR
CHIDISC"

180 GOTE L70

200 CALL ERRCCE, TE,OE, ML}

210 TISPLAY ATI30, S1ERASE BLL; 000 FILD ‘SRROR Coooc

20 FOR DEM=D T 250 1 MERT DEM

T3 CALL LODAD-3L803, 360
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En la seccién primaria del Jesis
Maria hace dos afios que introdu-
jeron la computacian. En un prin-
cipio, comenzoé siendo exclusiva
de 7° grado: actualmente se tra-
baja en 6 y en el proximo afio se
extendera el programa a los de-
mas cursos. “Nuestra opcidon —
dice la Madre Marta Yavarcne, di-
rectora del coleglo— es la ense-
flanza asistida por computa-
cion™.

“El desafio de la informética as
lograr autonomia y creatividad™,
afirma Marla Teresa Conte Mac
Donell de Parisi, maestra de 7°
grado y que fue la primera que,
en el colegio, la asimild a la en-
sefianza. Para ella *‘no debe ha-
ber métodos prefijados, sino que
debe ser a eleccién del sujseto
que esta elaborando un progra-
ma, pues debe llevar a una nue-
va mentalidad, a estar abierto a
los cambios, a generar la con-
clencia de que es poslble”.
Marfa Teresa piensa que con la
informatica se lograra una jerar-
quizacion de la ensefianza si real-
mente ayuda al alumno para el
autoaprendizaje. También consl-
dera que no tiene tanta importan-
cia el lenguaje que-se utilice, si-
no el razonamiento l&gico vy crea-
tivo, abierto, que se genere en &l
estudiante.

Esta maestra tiene a su cargo un
curso de 33 alumnas. Existe otro
7° con 32. Y el programa que lle-
va a cabo se basa en cuatro pun-
tos principales: reconocer los
componentes de un equipo de
computacion o de un sistema de
informacion; analizar las relacio-
nes entre los distintos elementos
que componen el equipo y asta-
blecer las relaciones entre los da-
tos, los programas y los resulta-
dos de un problema a resolver; in-
terpretar el funcionamiento de la
maaquina en diferentes situacio-
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nes de trabajo o la accion de un
programa a partir del texto codi-
ficado en un lenguaje informati-
cO; operar con la computadora y
realizar un programa ya diagra-
mado con las instrucciones pro-
pias del lenguaje.

Las alumnas, en su hora semanal
de informatica, en las Gltimas
clases han elaborado una serie
de programas simpies, como
practica, trabajando en grupos.
Uno de ellos sirve para calcular
la longitud de una circunferencia.
Dandole a la maquina el valor del
radio, este calcula, en base a la
férmula tipo, el de la circunferen-
cia, ¥ luego se apresta para rea-
lizar el calculo otra vez.

Otro es una recopilacion de refra-
nes: a través de una variable de
cadena escribe en la pantalla los
refranes completos. Otro simula
una zapateria: pregunta al clien-
te qué mercaderia quiere com-
prar y le calcula cuanto gastd. Un
cuarto programa controla la en-
trada a un parque de diversiones,
verificando cuantas fichas adqui-
riG el usuario y si puede 0 no se-
guir en “el tren de la bruja”.
También desarrollaron un soft-

K64

warsa para que la maquina conju-
gue verbos a través de la extrac-
cion de la raiz y el agregado de
la desinencia correspondiente.

Hay un pequeiio banco de datos
que se titula “‘Palses de Europa
¥ SUS ﬂﬂ.pitﬂl&ﬂ". También un me-
nd que sirve para ciencias socia-
les, presentando como alternati-
va los archivos de capitales, reli-
gion, gobierno, banderas,
eicétera.

“En general la computacion tuvo
muy buena acogida por parte de
las chicas", dice Maria Teresa. Y
ellas lo confirman: “‘nos encan-
ta”, “es la forma de entrar en el
aﬁu 2.000”, “programar s mas
divertido que los juegﬂs", “egun
desafio”, afirman.

La maestra explica gue busca in-
tegrar la informatica con el
aprendizaje de las materias, pe-
ro a través de la elaboracion per-
sonal de las alumnas, por eso
realizan ese trabajo grupal sobre
temas de diversas areas de es-
tudio.

En el Gltimo afio de la primaria el
|EI'IQIJEI.JE que utilizan es &l EHEIG,
como una forma de introducirse



en los estudios secundarios, ya
que en ese nivel de ensefanza,
en |la misma institucion, el pro-
grama de informética que pron-
to comenzara a desarrollarse se
basa en ese lenguaje.

En cambio, en 6° grado se usa el
logo, que también se utilizara
cuando el programa se amplie a
los demas cursos del colegio. En
ese nivel, las docentes son Nélj-
da Vacas de Magliano y Andrea
Pons.

“En las primeras clases busca-
mos el resultado Inmediato: lo-
grar una figura o un cenjunto pa-
ra estimular e intentar cosas mas
dificiles, y colmar la ansiedad ini-
cial”, dicen.

Evidentemente lo han logrado, ya
que las chicas estan muy entu-
siasmadas con el tema. Agusti-
na, por ejemplo, confiesa que
siente que *‘'un gran mundo se
abre frente a mi". Constanza di-
ce que le gusta mucho. Inés, gue
“la computadora es un aparato
fantastico que descubri este
afio”. Y Milagros, que se introdu-

Ge en un mundo eléctrico lleno de
intriga, emociones ¥
entusiasmo’.

“Ahora estamos en una etapa de
aparente retroceso —contindan
Ias maestras—, porque los resul-
tados no aparecen de inmedia-
to”. El objetivo de esta nueva eta-
pa es fomentar el andlisis y el ra-
zonamiento, ya que no quieren
alumnas que solucionen proble-
mas tipo, sino inteligencia en ac-
cion y sobre todo creatividad.
Las docentes afirman que eligie-
ron el Logoe "porque es un len-
guaje muy potente: con muy po-
cas ordenes se pueden obtener
resultados sorprendentes vy, lo
mas importante, es que de modo
natural, como se ensefia a ha-
blar, las chicas aprender a pen-
sar en Logo, a “ser” |la tortuga".
Tambien tuvieron en cuenta que
lo importante no son los resulta-
dos sino el proceso, y que el Lo-
go no castiga al que se equivoca,
por o gue estimula a seguir
investiganda.

Por su parte la directora del co-

legio, Madre Marta Isabel Yava-
rone, y la vicedirectora, profeso-
ra Marfa Celia Torrens de Rodri-
guegz, cuentan que se completd la
segunda etapa de la introduccion
de la computacidn en el estable-
cimiento, 0 sea la incorporacion
de Jardin de Infantes a 6° grado
al programa.

El laboratoric de computacion
del Jesls Maria cuenta con 8§
Commodore 64 con monitores, 2
disqueteras y 1 impresora, y pa-
ra el trabajo se divide el grado
por mitades; una hace tareas con
las maquinas y otra planifica pro-
gramacién sin  usar las
maquinas.

“Pero lo que debe destacarse —
sefial la sefiora de Rodriguez—,
es que con la computacion tam-
bién apuntamos a una educacion
individualizada'. Las maquinas
también son herramientas para
que cada uno avance segun su
capacidad y sea estimulado a ser
cada vez mas creativo, afirmag

Marcelo Cantén

e |
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Si usted quiere comprar al contado...

Usted puede.

Obtenga el dinero para realizar su compra, mediante el sisterma de ahorro previao.
Inférmese en las 59 casas de Banco Quilmes.

o Quilmes

Plan de Ahorro Previo.
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MAS MEMORIA

PARA TK 90

1.—..5¢ puede ampllar la msmaorta

de Iz TK 807

2,—¢Podman contaclarme con

vsuarios de TK 30 para intercam-

biar programas, informacidn, jue-

gos, efcélera?

3.—Tamiién me gustana que pu-

bifquen més programas de TK.
SILVINA ESTEBAN

DOMINGUEZ 485 V. MADERO

(1768) Bs. As.

K 64:

1.—8| bien ez tedricaments
posible, todavia na hemaos vis-
ta ninguna ampliacion practl-
ca que Heve la memaoria de la
TK 90 a mas de 48 K de RAM.
Es mé&s probable que suceda
como en &l caso de la Spec-
trum, en donde se optd porun
nuavo modelo con 128 K de
Memoria.

2 —Fublicamos tu direcclan
somplata, de modo que otros
usuarios da TK se pongan en
contacto con vos.
3.—Haremos lo posible.

SIMON BASIC

1.—40ué a3 ef Simon BASIC?
2.—¢Pusdan usarse los periféricos

con las instrucclonss de este
2

" EDUARDO BONAMING
LOS TOLDOS BS, AS.

K 64:

1.—Esg un BASIC mejorado pa-
ra la © 64, La necesidad dal;
misma surge de lo Incomple-
to que g5 el BASIC de la C B4,
en especial para manejar [as
mejores caracteristicas de es-
ta maquina. Un ejemplo de as-
to, &5 la parie de graficos, da-
do que no tiene ningun tipo de
instruccidn para realizarlos, o
para controlar sonido an forma
sencilta.

2.—8l, podés saguir manejan-

de los periféricos de la magui--

na del mismo modo que lo ha-
clas en el BASIC comon,

ABRIENDO LA
PUERTA

:Con unag TALENT MSX, 58 pue-
ds enirar a ofra compatadora?
MARTIN BIAGGINI
WILLA MADERO

K 64

S bien tu pregunta no s muy
clara suponemaos que por "'en-
trar a otra computadora’ te ra-
farls 2 comunicarte con la mis-
ma por algin medio,

En tal caso, la respuesta as sl
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Escriban sus consultas

y envienlas a nues-

tra casa, Parana 720, 5° piso (1017), Capital
Federal. Desde ya agradecemos las numero-
sas felicitaciones que recibimos. Creemos
gue conviene aprovechar el espacio para con-
testar mds cartas aan, es por ese motivo que
en general no figuraran los elogios. Pero re-
cibimos con satisfaccién los aplausos, y tam-
bién las criticas y sugerencias que nos ayu-

dan a perfeccionarnos.

Existen diferentes formas de
comunlcarnos con otras ma-
quinas, algunas sirven si las
maquinas estan flsicamente
juntas, mientras que otros mé-
todos son para el caso de ma-
quinas distantes,

8i ellas estan Juntas, podés in-
tarconectarlas por medio de
una interfase RS 232, por dar-
te un elemplo.

5i las maguinas s8 sncuentran
alejadas, podas hacer que am-
bas entren an contacto por
medio de un modam.

Un modem &3 un aparato que
se conecta a nuestra compu-
tadara en una punta, y al telé-
fono an la otra.

Por medio dal mismo, pode-
mos hacer que nuestra magqui-
na se comunique por medio de
la linea taelefénica con otra ma-
gquina distante gue también
posea un modem.

Este ez &l método que se uti-
liza habitualmente para comu-
nicar yna magquina con gran-
des bases de datos, por ejem-
plo, Delphi.

DUDA
FILOSOFICA

Hace poco tlempo que, junfo con
mi hermano, nos Inferesamas en fz
intormética. Por consafos de aigu-

nos amigos, nos COMPramos una
CZ Spsctrum, y desde ese momen-

to nog sparaclaron cierias dudas,

y las quisléramos hacer algunas
preguntas:
1.—;Para qué sirve la computa-
clon?
2.—¢Es busna nuestra decision de
adquirir una CZ Spectrum?
3.—;:Tiene mucha contra el fecla:
do de goma?
4.—;0ud tiene & favor?
5,—zCamo puedo reemplazar las
instrucciones SLOW y FAST en mi
computadora?
6. —zQué diferencia hay enire la C
64 y I MSX?
7.— ¢z Qué memoria Hhra posee fa C
647

GONZALO ROSETTI

CHIVILCOY

K 64:

1.—La computacién tiene que
servir para ayudar al hombre a
regsolver sus problemas de una
forma mas rapida y eficiente
de lo que €l podrla hacerlo so-
lo. La computacién se aplica
a diarlo, para llevar listas de
clientes, liguidar sueldos, de-
sarrollar proyectos cientificos,
resolver complajos problemas
matematicos, ¥ jugar algdn
buen juego.

Lo que debemos tener en
cuenta, as que sin la mang
creadora y la imteligencia del
hombre, una computadora no
sarvirla para nada. Como ya se
habran dado cuenta, la magqui-

Kp4

na no hace nada por s misma,
slempre espera a que se le dé
la orden de hacer algo. De na-
da nos sirve tensr 1000 me-
gabytes de memoria, sin un
programa que les sague el
jugo.

2 —La declsion de comprar
una computadora es buena,
cualquiera sea la marca o mo-
delo da la misma. Por supues-
to, que hay maguinas que son
mejores que ofras, pero por lo
general, éstas son las mas
caras.

3.—Una vez que te acostum-
bras ateclearen el teclado de
goma, no te parsce tan malo.
Sin embargo, nunca va a ser
gomo un buen tetlado
convencional

4.—5i, 83 mas economico que
el sonvencional. Lastima gue
esta ventaja no sea para el
usuario sino para el fabrican-
Ta.

5.—Estas Instrucciones fue-
ron creadas para la CZ 1000
debido a un problema que tie-
ne la misma. Como g8 el mi-
croprocesador el encargado
de mantener la imagen an |a
pantalla, tiene menos tiempo
para ejecutar los programas.
Par ello, cuanda se pona ia
maguina en modo FAST la
iImagen se pierde durante el
procesamiento, pero la valoci-
dad del misma aumentia
coansiderablemente.

En la Spectrum, ese problema
fue solucionado, ¥ por ello las
instrucciones no astan inclui-
das con la mlsma. Podés con-
siderar que es como una CF
1000 trabajando continuamen-
to en modo FAST.

6. —Son dos maquinas muy
distintas, la MSX &5 una ma-
qQuina mas nueva an al merca-
do que la G &4, y por lo tanto
altn queda mucho por hacer
para lamisma. Los BASICs de
ambas magquinas son distin-
tos, v la velocidad de opera-
citgn de disco de la MSX a3
mucho mayor que la de la C
64,

7.—La C 64 tiene 38911 bytes
libres para fus programas.

MEMORIA DE

ATARI
Aprovecho fa eportunidad pers
mandaries un truco para CZ 1000:
POKE 6798,768.
Quisiera saber sl a5 posible saber
fa canlidad de Kbyies que conile-
nen los juagos de Atari o Coleco,
MARIANG DEBIAZZ
ROSARIO

K 64:

En los cassettes de Atari, hay



un chip de ROM que es produ-
cido por la misma empresa.
For este motivo, no pudimos
obtener datos del mismo, slen-
do ademas, su capacidad va-
rlable de acuerdo al jusgo.

64 Y 128

1.—Quislera saber sf ol soft de la
'C 64 so puade cargar en la C-128
trabafande esta en mode 64, o sf

2,—¢El drive 1571 ag compatible
tanto para s/ modo 128 como para
&l 647 Tambldn quisiera saber qud
diferencia hay entre el drive 1571
y &l 1541 y sl wsan sl mismo tama-
fio de disguete.
3.—;Cudntos modos gréficos po-
see la C-647
4.—¢Se pueds consctar la C-64 &
un televisor color de 26 pulgadas?
: CARLOS GARCIA
CAPITAL

K 64:

1.—Antes de responder a tu
pregunta, vamos a hacar un
paquaho resumen del funcio-
namiento de la C-128. Esta tie-
ne tres modos de funciona:
miento, &l mado 64, &l modo
128, v al modo CP/M.
Trabajando an modo 64, tenés
en tug manos una magquina
C-64 compatible. En modg 128
tenés una magquina totalmen-
te distinta, y en modo CP/M es
otro cuento,

Para poder cargar programas
de C-84 en una C-128, ésa de-
be estar en modo 64, puses es
en ese caso cuando es
compatible.

2 =351, el drive 1571 sirve on
cualqulera de los tres modos
de trabajo de la C-128. Sin em-
barpo, si estas en modo 64, no
podras aprovechar ni la mayor
velocidad ni la mayor capaci-
dad de almacenamiento del
mismao.

Las diferencias entre el driva
1541 ¥ el 1571 estdn dadas
principalments en la velocidad
de trabajo ¥ la cantidad de in-
formacidn que puede almace-
nar. El drive 1571 trabaja con
disquetes doble lado, y por
ello puede almacenar el doble
de Informacidn que el 1541,
que graba los discos de un so-
lo lado.

3.—Posee uno sole,.¢on una
resolucion de 320 por 182 pi-
xels. De todos modos, esto no
es una limitacion, ya que sl
querés trabajar con una reso-
lucién menor lo podés hacer
sin problema.

4.—3i, no hay ningdan inconve-
niente. Sin embargo, cuanto

mas grande sea la pantalla
mas separados estardn los
puntos gue compongan a los
caracteras, y por ello te da la
Impresion {si los ves de cerca)
de que estan mal definidos.

DIRIGIENDO LA
COMPRA
1.—; Qué compufadora nos acon-
sejan para frabafos en un esfudio
Juridice y redaceion de ibros, asi-
mismo pars coniribuir af mefor de-
sempefic de los esfudios a nivel
secundario?
£, —;Qué aplicacidn puede tener
of CP/M en trabajos juridicos y en
irabafos relacfonados con el cols-
gio secundario?
3.~—;Cuédles son las principales di-
ferencias enire la Amiga y iz
C-1287

CRISTIAN G. SUAYA

CORDOBA

K 64:

1.—Daben orientar su bisque-
da a una maguina que tenga
un sistema de discos rapido,
ya que en un estudio Juridico
o redaccion de libros el traba-

. o con archivos es continuo.

Dado que los archivos se al-
macenan en discos, ya sea
blandos o duros, el sistama
que elljas debe poder manejar
gsta Iinformacién en forma
aficlanta,

Por otra parte, deben anallzar
costos, ya que serla dptimo
trabajar con una PC, pero, a
veces, no se puede y tansmos

. Que empezar a mirar en el mer-

cado de las home.
Un dgitimo detalle, y 8= que, si

_no piensan escribir sus propl-

S0 programas para manajar &/
estudio, deben buscar una ma-

+ gquina que tenga escrito soft
- comercial y a buen precio. Un

gjemplo de esic es la C-128.
2.—~Mas que hablar de una
aplicacion del CP/M, debés
analizar si existen programas
de aplicacion esecritos para
GPM que no estén disponi-
bles para el modo 128. Un
elemplo de esto podria ser el
dBase I, un excelente progra-
ma para mansjar bases de da-
tos 0 el WORDSTAR, un legen-
dario procesador de textos.
3.—La Amiga perienece auna
generacion de computadoras
que esla un paso adelante de
la C-128. Por empezar, es la
inlca maquina que tiene un
gistema opeérative realmente
multitarea en su rango de pre-
cio. Esto significa que, con la
Amiga podés cargar un progra-
ma de disco mientras estds
imprimiendo un texto, y, al
mismo tlampa que sucede to-

do esto, sl modem estd reci-
biendo datos de alguna parte
Yy 81 querds podés abrir una pe-
gquefia ventana en la pantalla
para jugar al ta-te-ti ¥ no abu-
rrirte. En una Amiga, todo es-
10 puede sucedear a la vez
Ademas, tiane un microproce-
sador mas poderoso, mas me-
morla, s mas rapida, tiene
mayor resclucion, mas de 4000
colores, canales de sonido es-
téreo vy un montdn de cosas
mas,

For supuesto, otra gran dife-
rencla con la 128 es al pracio.

PRINCIPIANTE
CON DUDAS
1.~;Qué son las interfsses y los
modems y para qué sirven cada
uno de elffos?

2. —,Qué es una planilla de
cdlcuto?
J.—zQueé significa la pafabra hard

y la palabra hardware?
CARLOS A. TRISINI
AYACUCHO
K 64:

1.—Las interfases son dispo-,
sitlvos electrdnicos que permi-
ten conectarle algo a la com-
putadora. Por ejemplo, para
conectarle un televisor a la
computadora, hace falta una
interfasa de video, Esta ya vie-
ne incluida en la computado-
ra,.y por eso no te enteras de
que axiste. Pero sl le querés
conectar una Interfase de 80
eolumnas a una CZ 1500, de-
Bé&s recurrir a una interfase, va
que en la magquina no estuvo
contemplada la posibilidad de
conectar dicha impresora,
2.—Una planilla de cdlculo &5
un programa que gimula en la
pantalla de |a computadora
una planilla con filas vy colum-
nas, tal como la podéds tener
sobre el escritorio. La ventaja
que e brinda la computadora,
es que te permite llenar los ca-
silleros de la planilla con mu-
chas cosas distintas.
Podés por ejemplo poner una
formula matematica que invo-
lucre a otros casilleros. De os-
te modo, podés hacer que un
casillero no tenga un valor fi-
jo, sinc que su valor sea la su-
ma de lo que hay en ofros dos
casilleros.

De ahi el nombre de planilla de
calculo y sus numerosas
aplicaciones.

3.—Tanto la palabra hard co-
mao hardware tienen el mismo

significado. Hard es algo asi

como ia abreviacién de harg-
ware, y su significado esta re-
lacionado con toda la parte fi-
sica de un sistema de compu-
tacion, es decir: la miquina, el

K64

monitor, la impresora, etcé-
tara).

Por otra parte, la contraparti-
da del Hard es el soft, o soft-
ware que esta relaclonada con
toda la parte no tangible de un
sistema de computacion, s
decir los programas.

MAS SPECTRUM
He notado que estin publicando
cada ver mis notas y programas
para computadoras como la C-64,
MSX, ATARI, T! 99, eicétera y es-
tdn dejando de lado ur poco las
de ia linea Sinclair, que son las de
mds resonancia en ef mercado Ar-
gentino. Concrefamente, espero
GUE COMO 8N 5US primeros nime-
ros se aboguen mas a este lipo de
maqiinas.

Cuisiers saber si en Ja TS 2068
puedo usar solamenie ef Magic
Bofon, sin el emulador. \
Ademds, en lg folo qus salic en K
&4 numerp 18 pigina 89 veo gue
hay una revisia flamada Timex-
Sinclair. Quisiera saber s esa re-

Wela sigue sallende, y ddnde fa
pusdo ]

COTIBBEINT.
- Una ultima duds, es si por madio

de una interfase o algin ofro apa
rato se pueoe coneclarie disque.
fera a la TS 2068.

HOGO CORNELf
SARANDS

K 64:

Para poder gozar de los bene-
ficios gue te brinda el Magic
Boton, necesariamante debés
tener calocado el Magic Emu-
lator. Esto se dabe & que las
rutinas que =8 pueden utilizar
con el magic Boton estan car-
gadas en la Eprom contenida
an al magic emulator.

En Ia foto & que haces referen-
cia de la K 64 ndmero 18, hay
dos publicaciones que sé re-
fieren al tema Sinclalr. Una de
ellas es la revista Load Sin-
clair, gue 5a fusiond con K 64.
La otra, que tlene el encabe-
Zado Timex, no &5 una revista,
sino que se trata de un ma-
nual de la Timex-Sinclair 2068,
Comao ya estards enterado, to-
das las disqueteras han sido
creadas para la Spectrum, y
no para la 2068, Sin embargo,
la empresa Halley Computa-
cién ha lanzado al mercado
una interfase que te permite
conectar la disquetera de la
Spectrum a tu 2068.

MEMORIA LIBRE

Soy peseedor de una Commodore
B4, y tengo algunas preguntas que

Pag. 77



=2

B g vy — ] T S T

_..?-.-

|
L

me gustaria me respondan.
1.— ; Como debo hacer para
cudnia memoria tengo disponible
luego de haber tipeado un

programa?
2 — ;Se puede cargar un progra:
ma desds 6l datassette sin que se
borre ol programa que yo fengo en
la memovia y acoplérsele a ésfe?
3.~ ;Hay un patrdn universal pa-
ra el ajusite de azimui? Sf es asi,
Jcomo ne lo respelan las empre
sas de soffware o se ponen de
acuerdo en un purdo comiin de re-
fersncla para grabar sus
programas?
SERGIO VILLALON
SAN RAFAEL - MENDOZA

K 64:

1.— Para saber cual &s la me-
morla libre an cualquier mo-
mento, la C-64 tiene una fun-
clon Integrada gue te parmite
saberlo sin necesldad de ha-
cer cuentas. Debés tipear
PRINT FRE, ¥ como resultado
de esta operacidn tendras la
cantidad de bytes libres de la
mAagquina para tus programas.
2.— Laoperacitn de cargar un
programa y acoplarselo al an-
terlor se denomina merging.
Desgraciadamente, esta posi-
bilidad no fue contermplada en
cuanto al uso del datassette
en la C-64, asl que &l cargds
un programa desde el mismo
vas a perder lo que tangas an-
tas en la maguina.

3.— El azimut esta reprasen-
tado por el angulo de desvia-
citin de la cinta y el cabazal,
en el punto de contacto de los
miamoa. De tal forma, &l ani-
co patrén universal de ajuste

existente es gue aste dngulo

no exista, es declr que la cin-
ta v la cabeza estén perfecta-

en
MARTINEZ

Los cursos se r;nallzan con C-84, C-128 y monitor
40/80 columnas, un equipo por alumne.
Atencién individual

DE PALABRA, etc.

) |
ADEMAS

Cursos especlales, para profesionales
MULTIPLAN, BASES DE DATOS, PROCESADORES

DEPTO. TECNICO: SERVICE ESPECIALIZADO EN
LINEA COMMODORE Y ACCESORIOS

mente alineados.
Desgraciadamente, algunas
amporesas de soft tienan sus
equipos mal alineados, v alll
comienzan los problemas.
Porque nosotros corremos el
gaberal de nuestro grabador
para poder cargar el programa
nuevo, y a partir de ahl no po-
demos cargar log programas
gue sl entraban antes, etcéte-
ra, etcétera.

Una vez quea s entra en el jue-
go de a|uste de cabezal, no va-
mos a parar de hacerlo hasta
gua nog compremos una
disquetera.

DEMOSTRANDO
VIRTUDES

Su revista me parece interesanti-
sima, §5 bdrbara, ya que conoclen-
do revistas de computacion ax:
iranjeras, decling por una nacio-
nal, la suys. Espero que conlimien
a5i.

1.— sCudl es ol juego en ef cual
se pueds demostrar toda la capa-
cidad de la maquina?

2 — JCon qué olras compuiado-
ras a5 compalible la C 847

3.— ;Como se pusden fransfor
mar programas de ofras compuia-
doi2g 8 Ia mia?

HORACIO OREFICE
CORDOBA

K 64:

1.— Podrlamos dividir a las
demostracionss an dos tipos,
de graficos y de sonidos.

En cuanto & los sonidos, po-
dés impresionar a cualquiera
con al Kawasakl, un programa
sintetizador de masica real-
mente muy bueno.

En cuanto a la parte grafica,
tenés cantidades de progra-

CURSOS:

® BASIC |

e® BASIC Il
sese BASIC I
ssees USUARIOS

A, e,
ey T e
-

]
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mas para elegir, desde el Sum-
mer o Winter Games hasta el
Commando.

8. — Es compatible con la
C-128 en modo 64. El BASIC
de la 64 a3 muy similar al de
otras home, pero los progra-
mas en codigo maquina de la
misma son su exclusividad.
3.— Como te mencionabamos
antes, no vas a tener muchos
problemas si se trata de pro-
gramas en Basic, a lo sumo
tandras que retocar la parie
grafica.

Sin embargo, si se incluyen ru-
tinas en cddigo maquina, la
cosa se complica, al punto de
dejar el programa como esta
y tratar de escribirlo vos mis-
ma, a tu manera.

PUNTOS QUE
ACLARAR

Soy estudiante avanzado de la ca-
frera de ingenlero efectricista, en
Bahia Bianca. Poseo una Commo-
dora 128, y lengo varigs progra-
mas desarrollados, en su mayonia
especificos de mi astudio.

Con respecto & la revista, en mi
opinidn iene notas de buen nivel,
pero coma tlene que abarcar de-
masfado campo no debe descui-
darse la tecnologia de punia an or-
denadores personales de 8 bifs,
como son fa C-128, Ja M3X,
etediers.

Respecto 8 fos Wilmos nimeros
de K 64, tengo un par de cosas que
aclarar.

Primero, an of mimero 18, piging
64 dice que la frecuencia de relof
de fa C 64 es do 1.02 Mhz, ef de la
Spectrum es 3.5 Mhz, y an Ia Alarl
520 ST es de Mhz.

La velocidad de procesamiento de
los microprocesadoras no depsn-
de solamants de la velocidad del

reloj.
La velocidsd de procesamiento
depsnde de Ia longitud de 2 pala-
bra, por lo tanto, a Igual velocidad
de redoj, un microprocesador de 16
bits puede direccionar mds dalos
que uno de ocho.
Por oira parte, a igual longitud de
dabe tenerse en cuenta si
son de relof simpte o bifdsico. Los
sistemas da relof bifdsico necesi-
tan menos ciclos de refof para rea-
Hzar el mismo tipo de
Este a3 of caso del G570,
Por efemplo, si comparamos un
8510 frabajando a 1,02 Mhz, y tn
ZBOA trabajando a 3,58 Mhz, el Z80
sard un 10 por clenta més rdpide
que el 6510.
For oirg parie, la C 128 tiens un
modo de trabajo FAST de veloci-

K64

dad da refof de 2 Mhz, siendo &f do-
ble de répida.

El segunde punto gue guisiers
aclarar, o5 ol RESET de la C 84, 51
bisn ustedes dicen gue ésle borra
fa memoria de la médquina, esfo no
83 realmente asl.

Lo gue sucede s qus reinicializa
los punteros dal BASIC, y por effo
fos programas que leniamos an-
fes &0 plarden.

Esto o quiers decir que se borren
de ls memaria, tan solo gue no po:
demas acceder a ellos por los me-
todos habituales.

Espsrando que le sirvan mis acla-
raclones, les deseo mucha susrte.

ROMY GARMAZ
BAHIA BLANCA

K 64:

Al hablar da las velocidades
de reloj, no pretendimos decir
qué las maguinas Commodo-
re fueran mas lantas gque el
resto. Nuestras palabras fue-
ron que la velocidad del relo]
nos da “una idea" de la velo-
cidad de procesamiento de la
maguina. Tus cuentas de-
muastran que, aungue sea por
poco, estabam g5 en lo
corracto.

Con respecte al tema del re-
set, #stés en lo cierla, |a me-
moria no se borra en forma Ii-
teral, aunque el efecto sea
samejanta.

80 COLUMMNAS

Soy usuvario de una Commodors
128, y desearia que me digan qué
libre podria comprar para Injclar.
me en Ia programacion en lengua-
je de mdquing para mf

computadora.

Ademds, quislera saber qué tipo
de adaptacidn s debe realizar af
televisor para poder ver 80 colum-
nas de textc en panfalia.

Sy revisia me parece extraording-

ria. Susrle.
CARLOS CANETTA
RESISTENCIA-CHACO

K 64:

Mo tenemos noticias de que
se haya traducido algin buen
libro para programacién en
lenguaje de maquina especifi-
co para la C128, pero de todos
modos, existe un libro que te

" pueda iniciar en el tema. Se

trata da la Gula del Usuario, de
la editorial McGraw-Hill, que
cubre muchos topicos de la
programacion de la C-128, in-
cluyendo la parte de codigo
maguina. Con respecto a la
modificacion para que tu tele-
visor pusda trabajar en &l mo-
do de B0 columnas, podemos



a
usuaria’s7z

V Congreso Nacional de Informatica, Teleinformatica Y

Telecomunicaciones.

Informatica y Comunicaciones: Recursos para la excelencia.

Del 1° al 5 de Junio de 1987. Plaza Hotel.

En el marco de Usuaria '87 se llevara a cabo
Unimatica '87: Primer Encuentro de Integracién
entre la Universidad y la Empresa.

Presentacion de trabajos: -

LoS resumenes de los trabajos a presentar deberan ser remitidos

antes del 15-12-86 a Usuarla.

Areas de Interés (No Excluyentes)

1. Gobierno 7. Intellgencia artificial

2. Educacion 8. Ameérica Latina

3. Banca 9. Tecnologias Informaticas

4. Produccion 10. Techologias

5. Derecho de telecomunicaciones

6. Cultura y Sociedad 11. Pequena y mediana empresa

organiza USUArIA ‘

Asociacién Argentina de Usuarios
de la Informatica vy las Comunicaciones.

Rincon 326 (1081) Capital Federal.
T.E. 47-2631/2855 ’

YHATY



informarte qué éste es un tra-
bajo que implica abrir &l mis.

nactores), y que hay emprasas
que se encargan de este traba-

citan en K 64).

MAS CLUB

—_— = - - —

de Ia credancial del Club K 84, par-
ticipo en los sortecs mensuales.

mo (no s6lo es cuestion de co-  jo (algunas de las cuales publi-  Quisiera saber si ya con el pedido . Me gustaria que publicaran més

Las TK 85 y TK 80 tienen conec:
for para joysiick.

Amsirad CPC 484 no pusde ser
ssfereofonica.

e Lo " e  ———  ———————

Lag velocidadas de fa 128 som
1Mz en 64 y en 128, 2MZ iraba-
jando an 128 y en FAST y 4M2.
{omitido por Uds.) en CPM.

E] drive 1571 trabaja con 170 K,
en 128, 340 K, y an CPMi412 K.
Lz AMIGA puede fener un drive

de § pulgadas.

ne s de 320 por 200 pixels, es
mucho mayor lrabajando en
CPM., o5 de 840 por 200.

La 128 fambién fiene como én-
trada/salids ol Port del usuario
gue [ids. omilieron menclionar,
como asi lambien la salids pars
discos e impresoras.

Los conectores de la AMIGA,
son: Conector para unidad de

paralelo, coneclor RGB, salida
de video compuesio y ofro co-
maclor de T/V, dos conectoras de
JOYSTICK ¢ mouse, dos conag-
fores de audio, la AMIGA estd
eqiipada con MIDY.

En fa ATARI 520 y 1040 pusieron
que Henen sintefizador de ires
voces independisnles y progra-
mables, estos simtefizadores son
todos programabdes no solamen-
fe on esfas méguinas sino en fo-
das fas que tiensn sonidos,

En el cuadro de Homes de se-
gunda gensracion en la seccidn
“Otras Caracteristicas™. En La
AMIGA solamente dice: Capacl-
dad de conectar mas de un pro-
grama a la vez slendo esto an
realidad una pavads comparada
con lag grandes posibilidades de
esta maquing, Efemplo: Conec-
tarte un video grabador o una w-
tdeo cdmare para digitalizar fmé-
ganas por monitor, lambidn se Je
puede conectar teclades musi-
cales, lodo esto sin tener que fe-
ner una interface; 5o lé pueden
agregar 512 K. mds y hasfa se fa
pusde lfegar a ampifar a 8 Me-
gabyles, también la AMIGA pue-
da emuiar una terninal (En ATA-

La resolucion méxima de ls 128

disco, conector serle, coneclor .

ACLARACIONES

En relacién con los cuadros comparativos de nuestro nimero anterior, reci-
bimos las siguientes observaciones de Rubén Cangelosi y Luis Russo, de Mer-
cedes, Pcia. de Buenos Aires:

Rl lo pusieron pero en COMMO.
DORE noj.

K 64

En primer lugar, agradece-
mos los aportes qua contri-
buyen a mejorar la informa-
cidn. La nuestra es la dnica
revigta argentina que publica
cuadros comparatives de to-
dos los productos (practica
habitual en algunas publica-
ciones axtranjeras), 1o cual
demuestra nuastra indepan-
dencia de las firmas
anunclantes.

Con respecto a las las TK 85,
tienen entradas de joysticks,
al igual que las TK 90 {como
informacién en pag. 32 de
e3a adicién). Con relacidn a
la nuava CPC 464, la informa-
cian facilita por los fabrican-
tes, dice claramenta que po-
ses salida estaren.

En cuanto a la velocidad de
trabajo de las Commodora
128, nosotros todavia no he-
mos podido hacer funcionar
ninguna a 4 MHz, es mas, es-
to es imposible de lograr, si
no s le cambia el cristal al
Z-80.

Es cierto, el Z-80 puada tra-
bajar a una velocidad de has-
ta 4 MHz aproximadamente,
pero en &l caso de lag Com-
maodore esto no ocurre. En el
cuadro figura solamente la
capacidad que pusde sopor-
tar el disco formateado con
una 1571 en modo 128, pues
de esta maquina es la que
estabamos hablando, no de
la Commodore B4, Ademas,
al decir que la 1571 pueade
trabalar como lo hacla la de
la 64 (1541) queda Implicita
la capacidad de almacena-
miento. Nos resulta algo di-
ficll de creer que en modo
CP/M pueda formatear un
disco a 412 K, (aparte de ser
una cantidad extrana de’
bytes para formatear). La in-
formaclén de ese ndmerg no
aparece an ningan manual,
ni siguiera usando el coman-
do SHOW de CFM 4+, En &l
manual que publicara la re-
vista americana COMPUTE
{que usiedes citan) en &l ca-

pitulo 5, pagina 291 de CR/M
MODE, aparaca claramente
el namero 340 K, que coinci-

- de con el del cuadro publica-

do por nosotros. Ademas, sa-
biendo que en modo CP/M
cada sector posee 256 bytes,
podran consultar el mismisi-
mo manual que acompana a
la disquetera en su pagina
114 de apéndice E, en lo gue
corresponde al formateo
M FM.

Con respecto a la disguste-
ra de 5 pulgadas que puede
conectarsele a la AMIGA, su-
ponemos que se referiran a
una de 5 pulgadas y un cuar-
to que sl conocemos, pero
que no viene junto con la mé-
quina, un equipo indispansa-
ble para trabajar
comodaments.

Usando el mismo criterio
gue ustedes, se podria haber
dicho gue la I1BM PG puede
conectdrsele un drive da 3
pulgadas y mediay no tiene
mayor sentldo volcar en un
cuadro tan general, informa-
cién tan detallada.

Lo mismo ocurre con las de-
més maguinas. El cuadro no
pretende ser una ficha tacni-
ca ni un mapa de periféricos.
S56lo muestra las caracteris-
ticas que mas puedsn intere-
garle tanto como novedad
como por utilizacion al
usuario.

Con respacto a la resolucion
da pantalla de la 128, por me-
dic de un comando Basic
zimple es imposible trabajar
directamente en 840 por 200
pixels. 4
Mo sdlo se puede trabajar
desde CP/IM sino tambign
desde el modo 128, ambos
en BO columnas. Y para lo-
grar esto hay que gobemar el
chip dedicado a estos me-

nesteres (B563), desde un -

programa adecuado, mezcla
de 5Y5, o rutina Assembler,

_Como mas nos guste, pero

no con los comandos direc-
tos de gratificacién de la mé-
quina. Por medio de ellos s4-
lo podremos trabajar en 320
por 200 pixels.

Es verdad que omitimos el

conactor para disquetera,
pero de todos modos resul-
ta obvlo que lo tlene, dado
que mas arriba nombramos
a su disquetara.

Gon respecto a la indepen-
dencia de |a programabilidad
de los tres canales de las
computadoras, les contamos
que no todas son asl.

El hacho de que las vaces
gean programables en forma
indepandiente, Implica qua
se puads usar una forma de
onda distinta para cada en-
volvente de cada canal, cosa
que en las MSX o 2068 no
puade lograrse a pesar de
que posesan chip de sonido
(AY-B91V12). Mucho menos
en el caso de una CZ-
Spectrum o TR0, que coma
ustedes dicen tianan 2onido,
pero no un chip al efacto,
Con respecto a los detalles
mas importantes de la AMI-
GA, todo depende del cristal
con que se mire. Por ejemplo
las MSX al igual que esia
computadora puade ser co-
nectada a un digitalizador de
imagenas, via interface. La
520 de ATARI puade axpan-
dir su memaoria e Infinidad de
cosas mas, al igual que &l
MIDI, pero consideramos
gue la capacldad de proce-
sar mas Informacién a la vez,
al ser un hecho dnico de es-
ta computadora, la hace real-
mente la funcidén mas
destacable.

Y con respacto a las amplia-
ciones de esta maquina, ol-
vidaron poner que puede ha-
cérsela compatible con las
IBM en algunos aspectos de
los archivos.

Por otro lado, Skydata nos in-
formd gue a la ATAR| 800
puede conectirsele un disco
durg, ¥ que la capacidad de
colores esde258tonosdistin
ios (producto de la variacidn
de los primarios). ¥ por error
tipogréfico salld 300 pixels,
an vez de 320, también con
refarencla a la 800.
Finalmente, omitimos incluir
la disketera para la 2068, quea
produce Random. :

Pig. 80




programas para T1 99, Los progra-
mas que publicaron me pareciaron
muy buenos, y me han sido de una
gran syuda en la escuela, (de tipo
utititario, aspaciaimente gue ten-
gan uso en analisis mateméticol.
DAMNIEL PEREZ

MIRAMAR

Con el pedido de credencial
yva estds en condiciones de
participar en todos los sorteos
que se hagan por medio del
Club-K&4,

CLUB DE MPosyy,
kear”, porque supongo oty
USUARIOS mmmfnp;mﬂﬂﬁézﬂ Ud. ya nos conoce !
; . . valentes, pare qué necesidad ha Ud. nos convirtid en los Gnicos
Les pido una rufina corta para ha , PBIG qué ¥ Ganecialistag oxclusivos an BSX

cer sonido en fa C2 1000,

Ademds, les mando ef siguiente  PUracion” y “principiantes”. Tod
truco, gue hace algo muy extrafio RICHIE SAN MIGUEL ® TALENT
con los caracieres al ejecutar un SAN MIGUEL e SPECTRAVIDEO

RAND USR 16514; 16514: 62 1 237
71 201.

También acabo de formar un club,
fo flameé of club del ZX 81. Esta in-
fegramente dedicado & esta com-
putadora, fos socios reciben
bolelines con programas, nolas
utiles, eleétera. Pero lo més impor-
fante es que sirve para comunicar

TERMINOS
RETORCIDOS

Hay muchos programas de aplica-
cion para la linea Sprecirum, y
muy pocos para las compumdms
de la norma MSX.

Sugiero que se agreguen Unos
pocos mds, pars ampliar ol rango
de aplicacion de lgs computado-
ras hogarefias mencionadas.
Quiislers acolar algo con respecto
4 los términos empieados en (s re-
vista. ; Es esfriciamania indispen-
sable wlilizar términas derfvados
da los comandos BASIC? Tolero
mds ¢ menos “psekear” y “po-

de decir “savear”, “grabar”, “de.

K-64:

Trataremos de publicar més
sobre MSX. En lo que respec-
ta a los terminos utilizados en
el lenguaje de computacidn,
no creamos que sea indtll utl-
lizar términos como “debugg”.

ELECTRONICA Y

2 todos los usuarios de este mo-  COMPUTACION TODO EL PODER DEL SOFT
desto artefacto, ya que hay mi- - Soy posesdor de una Talent MSX. M BASIC CONTABILIDAD
chos que la quisren vender porque  y vay a carsar fercer aifo de una es- RM COBOL SUELDOS
dicen que no sirve para nads, 00~ ecugly fécnica especislizada en CCOMPILER ODONTO PACK
gﬂ‘ asl, 3 électronica. Como me gusia Ia In- FORTH STOCK
drd t000s 10s que quieren as0-  formgtics, me gustania ver publica- FORTRAN VIDEO CLUBES
clarse, deben escribir a:J. B, Atber- ' gog programas vinculados con Ia TURBO PASCAL MEDICINA
g; mﬂmﬁ! Capftal, o Nlamar al afacfrﬁi;fﬂa; desde lo basico has- JRT PASCAL  CONSULTORIOS
B fz lo mag adelaniado.
ROBERTO CORDONI DUSAN SIGULIN ASSEMBLER GESTION VENTAS
CAPITAL ROSARIO PROLOG HEPATOLOGIA
K-64- LISP NEFROLOGIA
K-64: % LOGO RESTAURANTES
: i Con respecto a tu pedidoe, po- MULTIPLAN HOTELES
Una rutina para hacer sonido = dés ver que en todos nuestros CALE STAR MAILING
¥a sallo publicada en el ndme-  nOmeros hay algin proyecto
1o 5, pero para hacer algoreal-  de hard, o algun tema relacio- DATA STAR FACTURACION
mente serio €3 necesario ¢o-  nado con la alectronica. REPORT STAR CONSORCIOS
nactarle algin tipo de genera-  Desgraciadaments, no pode- MSX PLAN AGENDA
dor de sonido a la CZ 1000, ya ' mos extendernos demasiado MSX WRITE DIBUJO
que an el disefio de la misma  en este tema debido a que es- SLUPER SORT MUSICA
no & tomaron las previsiones  ta limitado a un grupo de lec-
al respecto, . tares que dominan la materia. IE;A:EE‘:?FD ElligﬂTﬂ CORRIENTE
i DE 200 JUEGOS
DEB WORD STAR Y MUCHOS MAS!!!
UGGIN MAIL MERGE
En el cuadro comparative " EEEIE,ETAH
de compatibles IBM del ©i.. )
ndmero anterior, eén laco- o COMFPFUTRONIC S.A.

lumna de la SPERRY PG 7 T it Teet 8 s
1T, en el casHIern corres- xfu “‘?_ R T

o@\’ﬂ Dp ¢

Lunes a8 Sabado
g aig

s TOSHIBA
e GRADIENTE...

Todos los Modelos

Todos los Periféricos

Los mejores Precios

Los mejores Planes de Pago
Y Ahora......

iamonte 2096 (esq. Junin) - (1056)
Tel. 46-6185

pnndlente a la "Posible Sl
memoria total externa (dis- %ﬁ‘:b i
cos)” debla decir: 242.4 Mb
(mega bytes) no Kbytes.

Instalaciones a colegios
e institutos de ensefianza
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TELEGRAFO
COMPUTARIZADO

Antes que nada quiera felicitarlos
por fa estupenda revisia que edl-
lan, é3la nos as muy ifll. Esio es
més avidents an &f caso de los pro-
gramadores del interior, que no
sismpre tenemos a algilen gue
nos evacue las dudas.

En &l nimero 18 he visio un progra-
ma gque transforma nuesiros nu-
meéros ardbigos en romanos; les
anvio ung que hace lo conirario. Ef
mismo fua desarrollade para una
C 84

Quislera gue me orlgnies con res.
pecio & las sigufentes dudas: da-
do qus soy radioaficionado, irato
de apiicar Iz compuiadors a mi
hobby. Es por ello que estoy ha-
clendo un programa para mante-
ner comunicaclon en lelagrafia.
Hagta ahora hice el programa de
transmisidn, pero mis grandes du-
das vienen en la parle de
recepeion.

1. Como aiin no tengo computado-
rd, quiere adguirir una gue me sir-
va para diche vso, ss decir gue
femge alguna entrada gue me per-
mita ingresar sefiales de audio an
fa misma parg lvego procesarias.
Quisisra saber que mdgquing me
permits hacer esia. :
2. Ademds, quisiera saber s/ una
vez coneciada la compuiadora al
iranceplor, la decodilicacidn de
sefigles se puede realizar en BA:
SIC, o necesariamants debs seren
Assembler.

K 64

1.—Hay due orlentar la bis-

queada a una maquina que ten-
ga la entrada de cassette dis-
ponible al usuario. De otro mo-
do, tendrfamos qua hacer una
interase que costaria un dine-
ro extra,

Para avitar esto, debemos sa-
- per en queé Jugar de la mamo-

ria se ancuentra la rutina que
lea las sefales presentes en
esta entrada, v tamblén cémo
utilizar esta rutina.

Para darun ajemplo, 8n &l ca
50 de una Spectrum podés leer
la sefal presente an el termi-
nar EAR meadiante una instruc-
cidn tipo IN.

2.—Por lo que mencionamos
antes, sl blen no es necesario
que todo el programa esté an
codigo maquina, es posibla
que alguna parte del mismo
1anga que estarlo.

Esto es debldo aque, de algu-
na forma, debemos solucionar
el problema de la lectura del
terminal de entrada de datos.
Con raspecio a la decodifica-
ci6n de los datos en &l, debe-
mos tener en cuenta las velo-
cidades ds trabajo. 5i éstas
van 4 ser muy elevadas, enton-
ces es posible que un progra-
ma an BASIC no sea lo sufi-
cientemente rapido como pa-
ra poder decodificar un carac-
ter antes de que llague otro.

En tal caso dabamoz recurrir

a un pregrama en codigo
maguina.

PROGRAMA DE CONVERSION

10% DIA Wi2L3
110 PRINT CHES| 147}
115 FRINT: FRINT *

LIG TF LEM MEXZ2 THEN Li0
140 FOR K=| TO LEM Hm

L7F0 IF WE="W" THEM W IM)I=D 3

170 IF We=FL® THEW WiX]=803 I

222 PRINT: FPRIMT

HUMERDS ROMAMOE *
233 FOR Y= 1 TO 1400 =

a2 IF X3}2 THEW 320
245 IF WIN)>WAN-1T THEN 230
250 RE=RE+\ (X}
280 @OTO 0

270 Msh (M1 =Y iK=1}
200 HEXT K

270 FRINT: PRIMT :

413 END
IT0 40T 248

340 PRINT: FPRINT:
FOHANDS , " :FRINT

PRINT =

BE LA DOTRA®

34 FON B=1 TO ZH00: NEXT 4
b B Lo O

_EE RS

M3 EE. ADHITE EM LOS

ESTE PROGRAMA COMVIETRE HUNERD ROMANCE DEL 1
AL 478 EM NUMERDS ARABICOS'[ PRENT: PRINT
120 IWFUT "ENGREEE EL HUMEROD ROIAAND %1

L9C PR=LEFT & CH®, X5 ME=RIGHTE Ps, 1)
LA0 IF ME='I" THEW WIXiml: SOTO 240

gOTa 240

180 IF HE="¥" THEM Yikl= LOf QOTD 240
BETO 240
200 IF NME="C* THEM YiMi=igd : S0OTO 240
10 IF hE="p* THEM WiX|=300! S8ATD 240
o0 IF ME=W* THEM Vixl=1000; S0T0 240

230 PRINT "EL CARACTER IHNGREEADIOD MO EBTA PERMITEDD EN LDS

MEXT Yi BOTO 11D
290 IF ==l THEWN REwW|M): QOTD ZEC

L FRINT -"EL WJHERD ROMAMD I °|HE
300 PRIMT: PRIMT" EE EGUIVALENTE A I *IRE

A0 [F Visi=YiK-11 BND Vidi=ViE-2) AHD WiKi=Wik-31 THEN 40

MUHERD

TEL PEINT "COLACAR MAE DE TREE LETRAS IGUALES LMA A CORTIMUACION

TEZ PRINT: PRINT! PRINT "INGRESE HUEVAMENTE EL NUMERD ROMANOD®

JOSE MUNGE
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(Publicacién graiuita. Méximo: 20 palabras).

VENDO TI 99/4A, disquete-

ra y controladores, etcétera.
Llamar al TE: 83-3290
(Rosario).

VENDO TK 85 casl nueva,
completa con joystick y +
de 35 juegos, con manual
Todo por # 170. TE:
89-0033.

VENDOC TK 85 - 16K - Ma-
nual de uso, 20 casseties
con j de 16 Kbyles, 20
revistas especlalizadas, 1
joystick, 2 libros de juegos
con 30 juegos ciu. Todo por
# 110. TE: 566-2148.
Edgardo

VENDO TK 85 completa con
8 cassettes y revistas con
programas. Pasaje Pesta-
lozzl 3427 Capital.

VENDO impresora Seikosha
GP & 100. MARK |l por &
320. Interfase CZ 1500: #
50. TE: 355360 de 13:30 a
18:30 hs.

VENDO TK 85/ TS 1000.
Programas @ interfases a

pedido. TE: 632-5423.

VENDO O CANJEQ Drive y
tarjeta controladora drive
para Tl 99/4A, Sin uso, mi-
tad de precio Enrique
TE: 204-9613.

VENDO O CANJEO Tarjeta
sexpansién de memoria y
modem telefdnico para TI
99, Sin uso, mitad de precio,
Enrique TE: 204-9613.

VENDO Commodore 64, por
problemas econémicos, 3
meses de uso, Datassette,
todos los cables y manual
de uso por # 200. Av. del
Trabajo 8875. TE: BB7-7278.

VENDO lote de 35 juegos,
mas Simon Baslc 1y Il, con
manual castellano. Todo en
cassette, Jorge Sulno. Ure
guay 772. Coronel Moldes.
Cérdoba. TE: 0582.81817.

VENDO Computadora CZ
1500, completa, con 7 cas-
settes por & 120, Gustavo
A. Judrez. San Martin 1448.
{T150), Ayacucho. Bs. As.

Prohibida la reproduccidn total o parcial de los materiales pu-
blicados, m:unlquiarmadindampmducniﬁnﬂrﬂﬂnu.auJ‘iltI-
vo o mecanlco, sin autarizacion expresa de los editores. Las
menciones de modelo, marcas y especificaciones serealizan
con fines Informativos y té¢nicos, sin cargo alguno
empresas gue los comercializan y/o los representan.
formativa su mision, la revista no se responsabiliza por cual-
quier problema que pueda plantear la fabricacion, el funcio-
namiento yo la aplicacidn de los slstamas y los dispositivos
descriptos. Las responsabilidad da los articulos firmados co-
rresponde exclusivamente a sus autoras

ra las
serin.
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llamadas.

PARA COMUNICARSE CON LA

Para mejorar nuestro servicio, a los telé-
fonos de Editorial Proedi hemos Incorpo-
rado el sistema de Radio Llamada. Pue-

311-0056 y 312-6383 (cadena de 19 li-

neas), mencionando el

y de esa forma podrén dejar el mensaje,
que sera transmitido de inmediato a nues-
tras oficinas. Contestaremos a la breve-
dad (por la via que corresponda) todas las
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Es cierto; a la computadord personal
Talent MSX nada le esimposible, porgue graciasa
la normainternacional MSX* trasciende sus propios
limites. Mientras que la mayoria de las computadoras
de su lipohan sido discontinuadas por obsoletas ensus
lugares de origen, TALENT MSX tiene ilimitadas
posibilidades de desarrallo

Todo o que la computacion pensard, va esta lograda
en una Talent MSX.

SU éxito en el mundo de |2 ensenanza inteligente lo
demuestra, Dia a dia mas establecimientos educacionales dotan
U5 gulas con esta computadora personal con vocacion y
prestaciones de una grande.

Talent MSX tiene ilimitades posibilidades de desarrollo.

La computadara personal Talent MSX pone 2 su disposicion un
munde de software y con |a incorporacion de sus periféricos dialoga de
iqual 3 igual con cualquier PG profesional.

Por todo esto Talent MSX és la futuro-compatible

Tdalent psx

Inteligencia en crecimiento

Producida en Ban Luis por Telemalica S.A.
Curso de introduccion sin cargo y 6 meses de garantia.
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MANIAC COMPLITALION. Rivadavis 11732 - SAM IBIDR0: FERMANDD CORATELLA, Cosme Beces 245 - VICENTE LOPEL. SE5I0105 Bl INFORMATECA, &, gol Lideriador BEZ - BAIEIA BLANGA: SERCOM
sorada 327 - BUMASUR, Alsina 236 - LA PLATA: CADEMA, Catg 7 N° 1240 - CERD-UND INFORMATICA. Caile 48 N° 529 MAR L PLATA: FAST Catamancy 1755 - MECOOREA: CARM  Cafs 57 = 2500 -
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SOCA: DIETRISUIDARA VECCHI, 24 de Maya 762 - LA PAMPA: MARIELLL. Pellegrini 155 - NEWOUEN: MEGA. Porito Moreno 353 - EDESA, Flca s, Fosheringham - A50 GRANDE: INEOSMATICA M & B
Harito Moveno 230 - SAN GARLOS DE BARILOGHE: L. AOBLEDD S AS0CIANDS, Elfain 13, Pias 17 - TRELEW: SISTENDVA. Sammisnan 455 - PARANA: MAHI) GARCIA_ Laprida v Sanis Fe - PORADAS: CENTRO

OF COMPUTOS ELDGRADD, Coldn 2429 - RESISTEMCM: FRANG(O SANTI, Carlas Pelegrini 751 - SAN SALVADDR DE JUIUY: 3 & COMPUTACION. Sais 1105 - SALThe (L TA CIRAPLITACES Damios: 273 -
SAN MIGUEL DE TUCUMAN: LEXICON, 9 de Julio 85 - ELECTACNICA YALLE, Crisdstomp Avarar 264,
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Es un monitor color. Es un televisor tmlar.
Es binorma automatico. Es un nuevo tamano.
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