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Para fodo |
“elmundo

A su exitosa linea de
Microcomputadoras
800XLy 130XE, ATARI
agrega su nueva linea
de Personal Computers:
520ST vy 1040ST.
Equipadas con
procesador
Motorola 68000 (16/32
bits), Sistema Operativo
TOS (en ROM) incluyendo GEM DESKTOP (manejo de ventana),
Resolucion de Pantalla (640 x 400), Monitor color o
monocromatico, salida standard a impresoras paralelas, modems,
discos rigidos de hasta 60 megabyte, interface MIDI, “mouse” con 2 botones.
ATARI pone a su disposicion la mejor tecnologia del mundo: para uso profesional,
i entretenimiento, educacion, manejo de sistemas y un paquete integrado
Diskettera ATARI 1050 de Software.

Solo ATARI puede brindarle mas poder por menos precio.

Computadoras

\AIARI

Unidad de cinta ATARI XC12

para todo el mundo

Importa, fabrica, distribuye y garantiza: SKYDATA S.A.
Castro Barros 848, (1217) Capital, Tel. 97-0326/32927/5666.




LO NUEVO EN HARD

Llega una atractiva version de la 64C. Mientras
la norma MSX avanza con la HX-20, la compe-
tencia se completa con las CPC 464 y 6128.
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PARA ELEGIR BIEN

Muchos nos preguntamos qué computadora es
la mejor. Nosotros preferimos dar toda la infor-
macion, para que cada uno opte por la que mas
le convenga (o le guste).
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HACIA EL COMPUTADOR BIOLOGICO

Mientras los biosensores estan revolucionando
la medicina y la industria, los biochips avanzan
y prometen superar el cerebro humano. Asi lo
pronostica Stephanie Yanchinski en Hacer tra-
bajar a los genes, que acaba de publicar
Sudamericana-Planeta, y del que transcribimos
en exclusividad este documento.
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LA SPECTRUM BUSCA LAS ESTRELLAS

Calculos, graficos, la realizaciéon de un atlas es-
telar y ademas interfases para conectar la ma-
yor cantidad de accesorios posibles, forman
parte de los desarrollos de un grupo de entusias-
tas amigos de la astronomia.
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LO QUE PASO Y LO QUE VIENE

Durante este aiio el sector de las computadoras
de uso hogarefio y profesional continué su ex-
pansion. Para comienzos del '87 se esperan
grandes novedades, que anticipamos en este
informe.
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PROGRAMAS INEDITOS

TS 1000/1500; CZ 1000/1500; TK 83/85
* Ahorcado (Pag. 38)

SPECTRUM; TS 2068; TK90X

* Frecuencimetro (Pag. 48)

. DREAN COMMODORE

* Archivos comerciales (Pag. 112)
MSX

e Capitales y paises (Pag. 36}
ATARI

e Slide (96)

TI99/4A
e Grafica de funciones (Pag. 122)
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UNISYS: “EL
PODER DE DOS”

Dos tradicionales empre-
sas, Burroughs y Sperry,
han decidido unir su expe-
riencia, trabajo y reconoci-
miento para dar origen a
una nueva compaiila: .Uni-
sys (conjuncion de las pa-
labras Unidos, Informacién
y Sistema). La eleccion del
nombre estuvo a cargo de

-

Landreth, alias el “Crac-
ker”, se habla introducido
por medio del sistema Te-
lemail en los ornadores de
la NASA, la COCA-COLA Yy
la"GENERALS MOTORS.

Tras su detencién, llevada
a cabo por los miembros
del FBI, Bill acab6 siendo
puesto en libertad condi-
cional y segan parece, no
ha perdido el tiempo, por-
que acaba de aparecer en
el mercado un libro suyo

sus empleados. Se recibie-
ron 31.000 sugerencias, y
el “creativo” seleccionado
gano 5.000 ddlares.

ESPIONAJE
INFORMATICO

Hace algun tiempo, los sis-
temas de seguridad de los
EE.UU. se ponian un tanto
en tela de juicio debido a
un suceso que convulsiond
a la opiniébn pablica de
aquel pals.

Un joven americano, Bill

“Out of the Inner Circel”,
donde relata sus “travesu-
ras computadas”, que a
buen seguro despertara el
interés de mas de un afi-
cionado a esto de los orde-
nadores.

ALMACENADOS
EN CARTRIDGES

Ya se encuentran disponi-
bles en el mercado los car-
tuchos ROM como almace-
nadores de informacidon
para computadoras de sis-

UTER

tema MSX. Realizados es-
pecialmente y segin nor-
mas internacionales, sus
plaquetas han sido trata-
das en sus contactos ter-
minales para garantizar
una buena conductividad
eléctrica.

Estos cartridges, lanzados
por Argevision y Epi en for-
ma conjunta, no compiten
con los tradicionales cas-
settes ni invalidan la utili-
zacion de disqueteras. Por
el contrario, interactuan
con ellos especialmente en
los sistemas utilitarios. La
rapidez de transferencia, la
confiabilidad en el tiempo
de mantenimiento de la in-
formacién y la imposibili-
dad fisica de deterioro
constituyen las ventajas de
estos cartuchos.

COMPUTACION
Y EDUCACION

Se realizaron las Terceras
Jornadas de Intercambio
de Experiencias Educativas
en Informatica y Computa-
cién en la sede de la Fun-
dacion Banco de Boston.
En la oportunidad, ademas
de las conferencias en las
que los docentes contaron
sus experiencias, hay que
resaltar la obra creativa de
los alumnos que pudo ob-
servase a traves de sus tra-
bajos. Los mismos fueron
realizados utilizando la
computadora como recur-
so didactico en la escuela.
Por ejemplo, habla progra-
mas realizados después de
estudiar ciertos temas en
la escuela y con el maes-
tro. En uno de estos pro-

juego...
Sonmasde 200 juegos para

gramas, confeccionado en
lenguaje LOGO por nifios
de sexto grado, se realizd
una interpretacién original
del movimiento de las mo-
léculas en los cuerpos. En
otra computadora habla ni-
flos practicando y apren-
diendo analisis sintactico,
en tanto que un grupo de
un jardin de infantes pro-
baba suerte ordenando de
menor a mayor. En esta
Feria-Exposicion participa-
ron la Escuela Argentina
Modelo, el Instituto Ma-
nuel Belgrano, el Colegio
La Salle, el Instituto Lin-
coln, Ituzaingd, Paula Mon-
tal, la Escuela Nro. 2 del
D.E. 1ro. “D.F.Sarmiento” y
los alumnos de dichos
establecimientos.

NUEVOS
TITULOS PARA
CZ

La empresa CZERWENY
anuncio el lanzamiento de

24 nuevos tltulos de soft-
ware para su linea de com-

putadoras
Asl encontraremos
Mejorando la Lectura, Ayu-

el computador Commodore 64

casseftes con
carga garantizada

la mayoria-con Sistema
AUTO-RUN (carga directa)

nuevos tr’tu!gs- todos ;
los meses
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ENTREGAS EN TODO EL PAIS

OFJ‘CJN{\ DE VENTAS PARA CAPITAL E INTERIOR:
Jucuman 1506 1°P./0Of. 106 /(1050) Cap. /Tel. 49-4673/7982

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVD PARA CAPITAL,
GRAN BUENOS AIRES, MENDOZA, SAN JUAN
Y SAN LUIS:

PARANA 851 9° PISO - TE: 44-8425 - CAPITAL

COMPUTACIONES UNION S.R.



dante Educativo, Examen,
Multiatac, Océanos y Con-
tinentes, Punto, recta y Pla-
no, Clasificacion de Angu-
los, Supercompr, Republi-
ca Argentina, y Provincia
de Buenos Aires— todos
para CZ 1500 y educativos.
Por otro lado encontramos
el resto de los titulos — Le
Mans, Taladro, Pare el Ex-
preso, Willy va a Dormir,
Cabeza de Lobo, Ratas,
Babaliba, Castillo del Bru-
jo, Platero, Aritmética Ba-
sica, Memo Juegos Crea-
dor de Examenes, Trigono-
metria, y Trigonometria
(conceptos basicos) que
cOmo vemos, son una bue-
na coleccion de educativos
y entretenimientos.

ARGENTINA,
LOS CHIPS Y
EL SOFTWARE

En febrero de 1987, en el
marco de la 2da. Escuela
Brasilefio Argentina de In-
formatica a realizarse en
Tandil, se desarrollara un
proyecto completo de cir-
cuito integrado. Asi lo
anuncié el Subsecretario
de Informatica y Desarro-
llo, doctor Carlos M. Co-

formdé la puesta en marcha
del plan “Argensoft”. A tra-
vés de este paquete de me-
didas se promoveran las
acciones que permitiran la
confeccién de programas
de computacion en el pals
con destino al mercado in-
terno y a la exportacién. La
realizacion del plan se ha-
ra con la participacion del
gobierno, investigadores y
empresarios.

EXPANSION
COMERCIAL

Con la presentacion en so-
ciedad de la Atari 1040, de
proxima apariciéon en el
mercado, la empresa Com-
puter Place inaugura dos
nuevas sucursales. Ahora,
la zona de Flores y Marti-
nez contaran con un lugar
en el que “la computacion
se expande”. Todo comple-
mentado con un respaldo
altamente especializado
de su departamentio téc-
nico.

IDEAS PARA
CARTRIDGES

Una nueva linea de estu-
ches para cartridges de la
Commodore 64 y 128 fue
, . _ s e

NEC P1X048-144
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rrea. Este desarrollo posi-
bilitara la fabricacion de

chips en el pals.
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lanzada al mercado por

JDC Computacién. Los
mismos consisten en una

por que los projtege de los
golpes y la suciedad, y los
hace mas facil de localizar
en la biblioteca o estante
del usuario. Para simplifi-
car su blisqueda, el estu-
che posee un sello identi-
ficatorio del cartridge en el
lomo y frente de la caja.

INDUSTRIA
NACIONAL

Las impresoras Gemini 10
y 15X y Radix 15 seran fa-

se lleva a cabo en la plan-
ta industrial de Santa Fe y
contara con el apoyo tec-
nolégico de Star Micronics
(Japén) y Microscience In-
ternational (Estados
Unidos).

ATHANA EN LA
ARGENTINA

Athana Incorporated, in-
dustria de prestigio inter-
nacional en la fabricacion
de medios magnéticos, ha

bricadas en el pals por
Fimpar. La empresa fue
distinguida por la Secreta-
ria de Industria de la Na-
cién como adjudicataria
del nuevo programa de Pro-
mocion Fiscal en el marco
del decreto 652 de incenti-
vo a la Industria Informati-
ca Nacional.

Ademas producira discos
rigidos de 10 a 20 MB de
formato 5 1/4. El proyecto

firmado importantes con-
venios comerciales con
BRONTO INFORMATICA,
para la integracién de su Il
nea de productos en nues-
tro pals. Asume Ila
Direccion en Argentina Ro-
dolfo E. Oelrich. Su amplia
gama de productos satis-
face la demanda de micro
diskettes, mini diskettes,
diskettes, disk packs y car-

Paralelamente, Correa in-

_ COMPUTACION

caja con interior del telgo- tridges adoptados por las

PARA COMMODORE
64 - 128 - GPM

Procesadores de textos
Planillas de célculo

Control de Stock
Copladores editores

| juegos de accién
Lhwlc-

UTILITARIOS PARA 64/128 y CP/M

Bases de datos Contabilidad

Novedades - Los mejores

ACCESORIOS

Diskettes - Joysticks s Resets

F. Load 64/128 - Fundas
Caladores de discos

Cables monitor 40/80 columnas
Manuales - Cassettes

Fuentes de alimentacién
Transformadores 220/110
Cintas para MPS 1000 MPS 803

SOFTWARE A MEDIDA
ASESORAMIENTO PROFESIONAL
DESCUENTOS A SOCIOS

DEL A.C.A.

ENVIOS AL INTER!DOR
SUIPACHA 472

4° P. OF. 410
49-0723

Pag. 5
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marcas de Hardware mas
relevantes, segan informé
la empresa.

ESTADOS
UNIDOS Y JAPON
EN “GUERRA”

Los semiconductores —
mejor conocidos como
chips— son el material pre-
ciado de los palses desa-
rrollados en la “‘guerra’” en-
cubierta de la informatica.
Que la confrontacién exis-
te nadie lo duda, a pesar de
que Estados Unidos y Ja-
pon traten de mantener

una ‘“coexistencia pacifi-

ca” en relacion al tema.
Prueba de ello es la inten-
cién de Estados Unidos,
que a pesar del desconten-
to con Japo6n por la forma
en que los orientales cum-
plieron el pacto de comer-
cializacion de chips, su De-
partamento de Comercio
no esta listo para romper-
lo. Al menos todavia.

En tanto, los chips de fabri-
cacioén nipona contindan
vendiéndose mas baratos
en la tierra de Silicén Va-
lley (adn cuando su precio
se incrementd por presio-
nes de Estados Unidos). Y
todo, con las consabidas
quejas de los productores
norteamericanos.

PREOCUPACION

La Camara de Informatica
y Comercio de la Republi-
ca Argentina hizo llegar su
preocupacion a la Secreta-

rfa de Industria y Comercio
Exterior. La misma obede-
ce al recargo del 11% en la
importacion para bienes in-
formaticos aplicado por el
organismo. Segun la Ca-
mara, por su capacidad,
tecnologla y costo del ma-
terial importado, no confi-
guran competencia con los
producidos localmente.
Ademas, sefiala la necesi-
dad de instrumentar una
posicion arancelaria que
posibilite la importacién de
repuestos destinados al
mantenimiento de los equi-
pos ingresados al pals con
anterioridad a la reglamen-
tacion actualmente vigen-
te.

PROTECCION DE
SOFTWARE

La problematica sobre pro-
tecciéon de software, su
marco juridico y trasfondo
politico fueron los temas
tratados por la Mesa Re-
donda Internacional Inter-

Pt OO RS

disciplinaria sobre Softwa-
re y Derecho de autor.
“K-64" estuvo presente en
las jornadas y en el proxi-
mo numero publicara una
nota con amplia informa-
cién.

AMSTRAD
CAMBIA
SINCLAIR

En una época en que el ne-
gocio de los equipos de
audio HI-FI era dificil en In-
glaterra, Amstrad fue noti-
cia al lograr buenos pro-
ductos a precios muy ba-
jos. Cuando la empresa
anuncio que se volcaria al
mercado de las home, to-
dos vaticinaron que tendria
el mismo éxito. Y fue real-
mente asl.

Malcom Miller, el nimero
dos después de Alan Sugar
en Amstrad, afirma que al

“ver que su linea de mode-

los avanzaba hacia las PC,
notaron que les estaba fal-




Casa de Cambios

San Martin 215 - Tel. 394-5851/5631
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tando “el producto econé-
mico” de la serie. Tal vez
uno del tipo Spectrum, y
por qué no el mismo Spec-
trum.

Hoy, la nueva Sinclair
(Amstrad) Spectrum 128K
Plus Two esta en la calle
en Inglaterra por s6lo u$s
225. Tal como lo anuncia-
ramos en K-64, ésta es tal
cual la 128 espaifiola, con
otro teclado (tipo Amstrad),
un grabador incorporado, y
dos ports para joysticks.
Si bien hay planes de nue-
vas maquinas bajo el nom-
bre “Sinclair’”’, éstas seran
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siempre orientadas al en-
tretenimiento y la educa-
cion, y de muy bajo costo.

OTRO
DESARROLLO
NACIONAL
PARA
EMPRESAS

Hace ya algun tiempo que
la empresa Paez y Yusti,
que se dedica a la confec-
cion de sistemas de com-
putacion para empresas de
pequefia a gran enverga-

dura, ha lanzado su “SIS-
TEMA DE GESTION".

Por el momento solo dire-
mos que se trata de un sis-
tema de gestién empresa-
rial digno de mencién y
que entre sus items basi-
cos podremos encontrar:
STOCK, FACTURACION,
CUENTAS CORRIENTES, e
I.V.A.. Muchas mas y tan
detalladas como el usuario
las necesite son las posibi-
lidades de sus sistemas
que en el proximo ndmero
veremos en REVISION DE
SOFTWARE. De todos mo-
dos, cualquier consulta
puede efectuarse al
781-4174.

Por altimo, este desarro-
llo o parte de el (depen-
diendo de las necesidades

del usuario) puede ser co-
rrido en una amplia gama
de ordenadores, desde una
IBM compatible hasta una
Commodore 128.

PHILIPS MSX
Y LA
EDUCACION

Simultaneamente con el
lanzamiento de su nueva
generacién de computado-
ras MSX-2, Philips fue ele-
gida para un proyecto edu-
cativo en Espafia. Sera uno
de los tres fabricantes de
sistemas informaticos pa-
ra el plan de informacién
de las aulas implementado
por la Federacion Espafio-
la de Religiosos de Ense-
flanza.

COMMODORE - SPECTRUM - TK 90 - 2068 - MSX

Nuestros cassettes de juegos tienen garantia eterna

* Desde hace 3 ainos el mejor soft con garantia eterna.
Utilitarios y juegos en discos y cassetie con
instrucciones en espariol.

* Ventas por mayor y menotr.

* ACCESORIOS EN GENERAL: Datas. Joysticks.
Modems. Emulador Spectrum para TK 90 y 2068.
Fundas. Conectores 40/80 col. y otros.

* CURSOS ESPECIALIZADOS: Basic. Z2-80. 6510. CP/M
Capacitacion utilitarios (Data Base II, Word Star,
Multiplan, Graficadores, Geos, News Room).

Florida 537 - 1° Piso - Loc. 429/479 - Tel: 393-6162
Galeria Jardin (Florida y Lavalle)
Sabados: Abierto todo el dia - Lunes a Viernes 9 a 19 hs.

Soedal Soft
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Comprele a su Papa,
una impresora Epson.

EPSON piensa en ambos, en usted y en su padre,
al ofrecerles toda su tecnologia incorporada a laimpresora LX 80.
100 c.p.s. Bidireccional. Capacidad Grafica. “Select Type”.
Una impresora de nivel profesional. Conéctela a su
Commodore (y préstesela a su padre, para que también la use).
EPSON (Seiko Epson Corporation) esta ubicada en el mas
alto nivel en la investigacion y desarrollo de productos
informaticos.

EPSON

SEIKO EPSON CORPORATION
Hace a la Excelencia.




EL LIBRO
DEL LOTUS 1-2-3

De: Alan Simpson

Esta segunda edicion del
libro esta dirigida a todos
aqueéllos que desean com-
prender el funcionamiento
de uno de los procesado-
res generales de informa-
ciébn mas famosos: el Lo-
tus. Incluye una planilla de
calculos, un procesador de
textos, y una espléndida
base de datos, por supues-
to con la compatibilidad
que surge del intercambio
de informacion entre las

Si usted maneja
una computadora...

Lo invitamos a nuestro centro de compras
recién inaugurado.

Més de 150 m#, que Ud. recorrerd, en donde
podra comprar desde un solo diskette
hasta una compleja computadora.
Marcas de primera linea, con garantia total.

Diskettes ® Todo para Commodore e Discartridges
Cintas Magnéticas ® Formularios Continuos
e Cintas de impresion ® Muebles
® Libros para Computacion.

ENVIOS AL INTERIOR

PLAN ESPECIAL DE PAGO

Por eso, si usted maneja una computadora
lo esperamos en:

i\i B

Centro de compras para Computacion.

Hipolito Yrigoyen 977 1° piso local 6 (1086) Bs. As.
_ Tel. 38-0929
Sdbados ablerto de 9 a 13 Hs.

Péag. 10
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tres.

En sintesis el libro puede
ser interesante para cual-
quier usuario de computa-
cion, mas aun si puede por
lo menos introducir sus de-
dillos en Lotus. Edité Ana-
ya. Distribuye Cuspide.

DESCUBRE LAS
MATEMATICAS

CON TU MICRO

David Juhﬂscr:'l\ 4
Descubre 1as

matematicas
contu MICRO

De: David Johnson

Para todos aquéllos que
comienzan a sumergirse
en este mundo debido al

TARJETAS DE CREDITO

FINIDV.T

»
- W

gusto por las aplicaciones
matematicas, este libro les
sera de gran utilidad.
Este libro de 154 paginas
esta desarrollado para los
poseedores de las maqui-
nas de la linea Sinclair,
aunque, sin modificacion
alguna, puede adaptarse a
todos los demas micros,
incluyendo a las PC. Todo
depende de nuestro interés
por las actividades mate-
maticas, y de las ganas
que tengamos de hacer tra-
bajar a nuestra computa-
dora. Edit6 Anaya vy distri-
buye Cuspide.

FRAMEWORK
De: Peter Gosling

Quizas algunos ya lo sa-
ben pero Framework es
otro de los productos de
Ashton-Tate (alias José
dBASE).

Con una filosofla similar a
la del LOTUS, este progra-
ma es simplemente una
ayuda para las tareas ge-
nerales de cualquier escri-

s

>SOMANUALES
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torio, desde una planilla de
célculos hasta tratamien-
tos de textos, pasando por
una apropiada base de da-
tos para todo usuario.

Este libro de bolsillo de
apenas 127 paginas puede
ser usado tanto por el
usuario permanente (como
gufa rapida) como por el
lector interesado en los
nuevos desarrollos, pues
es extremadamente claro,
poco técnico y con muy
buenas fotograflas aclara-
torias. Edit6 Anaya Multi-
media. Distribuye Clspide.

Distribuidor Oficial

® DISKETTES
¢ DATA CARTRIDGE

® CINTAS MAGNETICAS
e KITS DE LIMPIEZA

PEEME S.R.L.

FLORIDA 461 - 1° “D” (1005)

TEL: 392-7861

CAPITAL FEDERAL
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Banco Rio es concreto.

Pidale hoy a Banco Rio su tarjeta VISA
Local e Internacional y muy rapido sera suya.

Con la opcion de recibir hasta dos tarjetas
adicionales sin cargo.

Y el acceso automaticoa 75.000
establecimientos adheridos a VISA en el pais.
Y a4.800.000 en 169 paises.

Como ve, una vez mas somos claros
y concretos.

Porque cuando Ud. le pide algo a Banco Rio
larespuestaes: Siempre listos!

Los 365 dias del aho.

- BANCO
VISA (L334,

A AA

AN

SIEMPRE LISTOS. SIEMPRE UN PASO ADELANTE
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SPRITES Y
GRAFICOS
EN LENGUAJE

DE MAQUINA
De: John Durst

El titulo lo dice todo. Bien
sabido es cuan dificil se
torna la animacion de figu-
ras en lenguaje de maqui--
na, en nuestra Spectrum.

Este adecuado libro de 184
paginas, nos explicara en
forma tan clara cémo do-
minar nuestra area de pan-
talla, que no nos hara fal-
ta tener demasiados cono-
cimientos previos acerca
del tema. Es una muy bue-
na opcion. Editd Anaya y
distribuye Cuaspide.

UNIX GUIA
PROFESIONAL

De: M. Banahan
v A. Rutter

Unix es un gran sistema
que posibilita a computa-
doras de talla mayor (Iéase
de IBM PC para arriba) to-
do lo que permite un siste-
ma operativo y mas.

Su aplicacidn es la interco-
nexién de varios sistemas
en red, pero para saber to-
do lo demas tendran que
leer este libro.

Por supuesto que el Unix
esta basado en la filosofia
de las grandes maquinas,
pero pensemos que cada
vez los micro ordenadores
se acercan mas al nodo de

O

unién entre las ‘“grandes”
y las “pequefias”. Edité
Diaz de Santos. Distribuye
Caspide.

APLIQUE EL
dBASE II

De: Carl Townsend

Si nuestra maquina es una
C-128, MSX, o una PC, en-
tonces es imprescindible
para nuestra existencia,
como buenos conocedores
de los desarrollos informa-

ticos, leer este libro.

Nos explicara cémo es, pa-
ra que sirve y como imple-
mentar desarrollos con el
excelentisimo dBASE II.
Los usuarios de las maqui-
nas mencionadas podran
ademas practicar con este
programa dado que exis-
ten versiones -del mismo
para todas ellas.

Pero aunque no tengamos
esas computadoras el
dBASE es la “base” de las
bases de datos.

En todos los casos es una
excelente opcién. Edité
Osborne/Mc Graw Hill y
distribuye Cuspide.

SOFTWARE

GREEN BERET

Con nuestra Spectrum o
Commodore 64, sere-
mos parte de una majes-
tuosa operacién coman-
do. Deberemos atrave-
sar el campo plagado de
soldados, y las diver-

o | = T |

& | ri | e i

Ve, [ | i | \

o 4 ] e B R | R ) £
L ?/ ] | A
L | ] g T | T 7

CORRIENTES 1173 8° B
(1043) BUENOS AIRES TE. 35-1791

ANUNCIA SU PROXIMO LANZAMIENTO
PROGRAMAS EDITADOS EN ARGENTINA
BAJO LICENCIA EXCLUSIVA DE

"ﬁ'

"~/ bubble bus
software

b i)

HOBBY PRESS
Para gente inquieta.

' SOLICITE CATALOGO

SOFTWARE ORIGINAL PARA:
COMMODORE 64/128
SPECTRUM
MSX
GARANTIA DE CARGA
DERECHOS RESERVADOS LEY 11723
COMMODORE MARCA REG. DE:
COMMODORE BUSINESS MACHINES (CBM)
MSX MARCA REG. DE MICROSOFT
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USTED ELIGE DESDE 1 CASSETTE DE JUEGOS

HASTA EL CONJUNTO MAS SOFISTICADO ——
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sas instalaciones que
encontremos a nuestro
paso, tratando de ar-
marnos hasta los dien-
tes, para poder destruir
todo lo que podamos.
No es un juego para pa-
cifistas, pero es muy in-
teresante. La calidad
grafica, sonora, musical
y de movimiento son ex-
celentes. Version C-64,
en DATA GAMES.

BLAGGER

Acompafados por la
musica de la pantera ro-

sa, representaremos el
papel de un asaltante
nocturno en busca de
aventuras en 20 labe-
rintos.

Este divertido juego es
comercializado por BIT-
GAME para computado-
ras de norma MSX.

SUPER CYCLE

Para los que conocieron el
POLE POSITION y ademas

aman las motos, éste es su
Pag. 14

juego. En nuestra C-64 po-
dremos competir en una de
las mas peligrosas y velo-

LEFT [Zil
—-—

. FUEL

ces carreras motocicllis-
ticas.

Este es otro de los juegos
de este afio que segura-
mente causara sensacion.
Podremos encontrario co-
mo de costumbre en
DATA-GAMES.

b 4 b Gty -k

3 HMGGK

INDOOR SPORT

Son tres juegos en uno.
Se trata de dardos, bow-
ling y tejo. Los tres con
unos graficos dignos de
destacar, y un desarro-
llo excelente. Los tres
en tres dimensiones vy
con unos efectos de mo-
vimiento y profundidad
inigualables.

También disponible pa-
ra C-64, es distribuido
por DATA-GAMES.

"do por BITGAME para

Este juego comercializa-

computadoras de nor-
ma MSX es bastante en-
tretenido y original. Un
simpatico monstruito,
mezcla de huevo y mar-
ciano, debera transitar
por una extrafia ciudad
evitando tanques y pro-
yectiles.

Su calidad grafica es
buena.

dBASE II

Seguramente alguna vez
hemos oldo nombrar este
programa. Ya le hemos de-
dicado unas paginas en
nuestra revista pero para
los mas distraldos les in-
formamos que se trata de
la base de datos de mayor
fama mundial y que gene-
ralmente se comercializa-
ba en forma Unica para
computadoras del tipo PC.
Ahora ya podemos encon-
trar versiones del mismo,
tanto para las MSX como
para la Commodore 128,
dado que ambas pueden
manejarse muy bien con
los comandos del CP/M.
En el caso de la versién de
Commodore podremos en-
contrarla en CHIPS
COMPUTACION.



CONCURSO ___

Vot L e
M

Amilcar Funes gan

0 el primer premio de este certamen. EI
segundo galardon lo obtuvo un argentino que reside en Estados
Unidos, y hubo cinco menciones. Todos estos trabajos los

publicaremos en nuestra revista.

“Después de medio siglo de tra-
bajar sin prisa pero sin pausa, he
logrado integrar un dispositivo
Unico, la AF-1, con las siguientes
posibilidades: '

— Traduce tres idiomas al caste-
llano, con eficiencia general de
90 %.

— Interpreta textos manuscritos
y de imprenta, incluyendo el em-
pleo de letras mayuscula.

— Propone conclusiones I6gicas
cuando se le dan frases como:
“La canilla cerrada gotea insis-
fentemente en el silencio de la
noche”.

— Comprende palaVras aHun
cuaMdo eZten mal eZcritas.

— Completa I-s es-acios fal-
tantes.

Elinconveniente de la AF-1es su
lentitud; es como 100.000 veces
menos veloz que una /gM—:&'&?z
aunque tiene entre 10" y 10
bits.

Sin embargo, mi madquina sélo
consume una decean de waltts,
contra las decenas de Kw de la
IBM.,

De esta manera comienza la pri-
mera de las dos notas enviadas
al concurso por Amilcar Funes,
que obtuvo el primer premio. No
les vamos a anticipar nada mas
de este trabajo que él tituld “Mi
extraordinaria computadora muy
personal”,

Solamente diremos que su autor
es coordinador cientifico y técni-
co de la Direcciéon Proyectos
Agua Pesada de la Comision Na-
cional de Energla Atémica, escri-
bi6 un valioso libro sobre
“Residuos Radioactivos” editado
por Edigem y ademas se han pu-

blicado articulos suyos en revis- -

tas de interés general (entre
ellas, “Somos”). Esta muy intere-
sado en la problematica de la in-
formatica, la biotecnologlia y la
energia nuclear. Y —por otra
parte— apuntemos que tiene una

computadora Radio Shack
TRS-80 de 64 K.

LO QUE HAY QUE IMITAR

K64 se lee también en el exterior.
Y una prueba de ello es el traba-
jo que nos hizo llegar un argenti-
no residente en los Estados
Unidos, un cientifico que se de-
dica a estudios biol6gicos en ese
pals. Se llama Sergio Samoilo-
vich, tiene 30 afos y manifiesta
gran interés por dedicarse al pe-
riodismo de divulgacion cien-
tifica.

Segln nos cuenta posee una Os-
borne 1 con impresoray modem,
y en el laboratorio donde trabaja
tiene acceso a varias IBM y al
“mainframe” de la Universidad
del estado de Nueva York en Al-
bany. Es dn panorama de la com-
putacion en los Estados Unidos:
“lo que hay que imitar y lo que
no”.

Pero también hay felicitaciones
para cinco concursantes mas,
que se los ha reconocido con las
siguientes menciones.

'MENCIONES

La primera es para Juan Pablo
Morelli de 15 afos, que posee
una CZ 1500 Plus.

Su trabajo de investigacion sobre
un carillén controlado por una
computadora en Escobar (Bue-
nos Aires), es muy bueno y de-
muestra sus aptitudes como un
curioso investigador periodistico.
En un segundo lugar se encuen-
tra Pablo Genaizir de 17 afos, fe-
liz duefio de una Commodore 64.
En su articulo es un estudio so-
bre el Basic de esa maquina y
una ampliacion del mismo.
Seglin nos cuenta, el puntapié
inicial de su investigacion, lo dio
la nota “Modificacion de Punte-

et BN
Amilcar Funes: “computadora muy personal”

ros’”’ que publicamos en el nume-
ro de abril de esta revista.
Ademas —dijo— su nota fue en-
riquecida por datos que obtuvo
de esa nota. Es una buenaimple-
mentacion. ;

En tercer lugar se encuentra Cé-
sar Ricardo Hernandez, de 29
afios, que trabaja en el departa-
mento de programacion de los la-
boratorios Bagd y es socio
gerente de la firma C.P.C. La Pla-
ta, empresa que se dedica a la
ensefianza de programacién y
creacion de soft para empresas
locales. _

Cinco fueron las notas que envio
sobre diversos temas, desde
“qué conectar a una Computado-
ra’’, hasta el futuro de las
mismas.

El cuarto lugar es ubicado por
Juan Carlos Ruggiero de 18 afios,
estudiantes y poseedor de una
TK 83 y Tl 99. Envié un desarro-
llo de hardware, que explica cé-
mo conectar un teclado
profesional en una CZ-1000 o TK

. 83

Y por dltimo Cristian Luis Agote,
de 18 afos, estudiante, que po-
see una Commodore 128, obtuvo
una mencién con un trabajo que
explica el funcionamiento, apli-
cacion y cualidades del sistema
de interrupciones de la Commo-
dore 64.

Para todos las felicitaciones de
la editorial.
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DREAN COMMODORE, TOSHIBA Y AMSTRAD

LO NUEVO EN HARD

464 y 6128.

Llega una atractiva version de la 64C, mientras la norma MSX
avanza con la HX-20. La competencia se completa con las CPC

HX-20

Hace relativamente poco tiempo,
de Japon asomoO una nueva gene-
racion de computadoras. Las de
norma MSX, un sistema que tra-
ta de standarizar este complejo
mercado de la computaciéon en
favor del usuario.

Originaria del pais en el que se
gestd esta norma, la TOSHIBA
HX-22 MSX, da que hablar.

Sin duda hfy que reconocer que
tiene ciertas particularidades
dignas de destacar.

Desde un elegantisimo disefio,
en cuanto al buen gusto de los
creadores de sus formas y colo-
res, hasta la mas alta tecnologia
y mejoras de un producto que ya
transita por las calles de nuestro
pals.

Una de sus grandes novedades,
es la incorporacion del software
standard en ROM, que le permi-
te manejar el area de 32 Kbytes
de RAM libres que le restan co-
mo RAM-DISK.

Esto es, grabar momentanea-
mente los archivos o programas

Pag. 16

de cualquier naturaleza, en esta
area, hasta pasarlos luego a dis-
cO 0 cassette.

La velocidad de grabacién en es-

te tipo de medio de almacena-

miento, se torna, por sus
caracteristicas, en casi ins-
tantanea. :

- Asi este equipo, incluye todo lo

que cualquier sistema MSX pos-
se y mas. Entre las nuevas cosas
que posee se encuentra —
también en ROM— un procesa-
dor de textos que nos sacara de
muchos apuros a la hora de es-
cribir algin tipo de mensaje 0
epistola.

Se presentaran en el mercado
también, una larga lista de peri-

féricos destinados a esta maqui-
na. Entre ellos podremos
encontrar plotters, drives de dis-
quettes de 3 pulgadas y media,
interface RS 232 C, impresoras
de alta calidad y una larga lista
de software de aplicacion.

Ya al encender esta computado-
ra nos damos cuenta de que la
concepcion de la misma es dife-
rente e innovadora, pués en vez
de los clasicos carteles pelados
que nos informan la capacidad li-

- bre de la misma y quien y cuan-

do se hizo el sistema operativo,
ésta presenta las opciones de pa-
sar al Basic o al Procesador de
Textos, sobre un fondo a todo co-
lor de un paisaje muy, similar a
las costas de Manhatan.

FICHA TECNICA HX-20
CPU: Z-80A

ROM: 64 Kbytes
RAM: 80 Kbytes (16
Kbytes para video)
COLORES: 16
SPRITES: 32
SONIDO: sintetiza-
dor de 3 voces pro-

gramables

SLOTS: 2 para cartu-
chos o expansion -

NORMA: PAL N

SALIDAS: paralelo
standard para im-

presora, video com-
puesto, RF para
T.V., DIN para graba-
dor, audio, dos co-
nectores para
joystick o mouse,
llave inversora de
seleccién de canal.




64C

Ya es conocida por todos la lar-
ga trayectoria de la Commodore
64 y su potencia.

Este nuevo desarrollo tiene todo
lo que la anterior y mucho mas.
Por algo ésta legendaria empera-
dora mundial, ha marcado toda
una época. Y esta nueva version
llega para continuar y eternizar el
reinado de su antecesora.

Con un disefio totalmente nuevo,
en una espléndida carcaza blan-
ca, al igual que sus teclas la 64-C,
aumenta su porte al asemejarse
a una PC del futuro.

De hecho es parecida a la C-128,

en su apariencia externa, pero su
teclado parece algo mas fuerte y
de mejor calidad que el de su her-
mana mayor.

Otra gran novedad es que desde
su teclado, pasando por su soli-
da carcaza, hasta llegar a su cir-
cuiteria interna, es de total
fabricacion nacional.

Dentro de la linea de fabricacion
nacional, se encuentra también
la matriceria de la misma.

Asi el cambio radical, con res-
pecto a la anterior, se basa prin-
cipalmente en su apariencia.
Por otro lado, el lanzamiento de
esta computadora, se efectua ca-
si simultaneamente con el de los

FICHA TECNICA

CPU: 6510
VELOCIDAD: 1 MHz
ROM: 20 Kbytes .
RAM: 64 Kbytes
COLORES: 16
SPRITES: 8
SONIDO: Sintetiza-
dor de 3 voces pro-
. gramables

NORMA: PAL N
DRIVES: 1541-1571

RESOLUCION DE
PANTALLA: 24 filas
por 40 columnas (en

texto), 320 por 200

pixels en alta reso-
lucién.
CARTUCHOS: para
software —juegos,
utilitarios . de
gestion— :
SALIDA PARA IM-

PRESORA: Serie
OTRAS SALIDAS:
serie para drives,
port del usuario (mo-
dem, expansores,
etcétera), conector
para datasette, dos
salidas para joys-
tick, video compues-
to, sonido y
television.

K64

Estados Unidos, marcando una
preocupacion por parte de la gen-
te de Drean, por ofrecer al usua-
rio Argentino, mas y mejores
productos, en el tiempo justo de
la evolucién informatica.

Pero esto no es todo, la maquina
viene acompafiada por el progra-
ma GEQOS, traducido convenien-
temente al castellano.

El GEOS (Grafic Environment
Operating System), es un desk-
top de lujo al mejor estilo APPLE.
Es un programa que, con venta-
nas e iconos, nos permitira traba-
jar coémodamente y sin
instrucciones, con nuestro equi-
po en tareas de escritorio
comunes.

Por ejemplo, podremos utilizar en
todo momento —y por medio del
joystick— una atil calculadora
de bolsillo, un reloj de tiempo
real de bonito disefio, un muy util
procesador de textos y hasta un
excelente graficador de pan-
tallas.

Es un soft digno de tener.

Es asl como la familia Drean
Commodore, de la mano de em-
presarios que se interesan por
ofrecer nuevos y mejores produc-
tos, va creciendo dia a dia.-
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CPC 464 Y CPC 6128

Otro par de computadoras nue-
vas, acompaifiadas de una firma
nueva para la Argentina hasta el
momento.

Ambas con keypad numérico y
su teclado de atractivo disefio,
traen varios puntos interesantes
a su favor.

La 464 tiene incorporada en el
costado derecho de su carcaza
un grabador adecuado para el al-
macenamiento de sus progra-
mas. En la 6128 este lugar esta
ocupado por una disquetera de
3”7 y 1/2 capaz de soportar 180
Kbytes. :

La CPC 464 incluye en sus 32
Kbytes de ROM el sistema ope-
rativo y el Basic LOCOMOTIVE,
mientras que en la 6128 la ROM
ocupa nada menos de 48 K.

La Unica diferencia notable entre
ambas, aparte del hecho de po-
seer o no drive y 32 6 48 Kbytes
de ROM, es que la 464 posee 64
Kbytes de RAM y la CPC 6128 co-

Su original merece la
fidelidad que solo un
cassette virgen o una copia

* Exhaustivo control de
calidad, cassette a cassette,
mediante novisimo
instrumental de precision.

mo ya intuiran contiene 128
Kbytes. Por otro lado, ambas po-
seen el microprocesador Z-80. La
Gnica salvedad es que |la 6128 lo
hace trabajar al Iimite de sus po-
sibilidades: aproximadamente 4
MHz.

Ambas poseen algo realmente
extraordinario y es su resolucién
de pantalla de 640 por 200 pixel,
lo que permite obtener graficos
de muy alta calidad.

En la pantalla se puede trabajar
en modo texto, tanto en 20, 40 u
80 colunmas. Con respecto al te-
ma sonoro, podremos decir que
posee un chip de 3 voces inde-
pendientes y programables, que
posse un altavoz interno cuyo vo-
lumen es controlado por un po-
tenciometro que habita en su

de un orginal

* Todas las opciones
posibles en tiempo de
duracion.

cassettes.
* Servicio de entregas

dentro de las 24/48 horas.

carcaza, y que posee salida de
audio para equipo de audio este-
reofdnico.

Tienen, ademas, una salida que
les permite conectarse con cual-
quier impresora paralelo disponi-
ble en el mercado.

Los sistemas se venden ademas
con su propio monitor de fésfo-
ro verde o color segiin sea la con-
figuracion elegida, en los cuales
se hallan encerradas las fuentes
de alimentacién respectivas y ne-
cesarias para el funcionamiento
de estas poderosas maquinas.
En el caso de la 464, es posible
conectarle la misma disquetera
que utiliza la 6128, comandadas
ambas por los sistemas operati-
vos: AMS DOS, CP/M 2.2 0 CPIM
PLUS.

La perfecta reproduccion

Ref. 81

NAKO's puede brindarle. Confie la copia de su
* Moderna tecnologia de programa a nuestros diez
avanzada. anos de experiencia enla

- fabricacién y duplicacién de

Rivadavia 16660 - 1706 Haedo
- Buenos Aires -
Tel. 659-1162
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IS TRCIDNES!




PARA OPERAR €L GEOS, SE€ REQUIERE UNA UNDAD DEDSCO = Smmioncne

DREAN COMMODORE Y UN MOUSE (RRTON) O JOYSTICKS. : |

PARR OPERAR CON €L BANCO D€ DRTOS NRCIONAL (D€LPHD,  €STAS SON SOLO MGUNRS COSAS, QUE USTED
5€ REQUERE N UNDRD D DISCO DREAN COMMODORE Y PUEDE HACER CON Lh NUEUR DRERN CONMO-

UN MODEM.

€5 UN NOVeDOSO PROGRAMA QUE PERMITE
TRRBRJRR A LA NUEVA DREAN COMMODORE
64C CON UN MOUSE (RRTON) O JOYSTICK,

NO TIENE COMRNDO PARM MPRENDER. SELEC-
CIONR LAS OPERACIONES DE LA COMPUTH
DORR DESDE LAS AIGURRS QUE RPRRECEN €N LA
ﬁ&%&uﬁ O DESDE UNR LISTA DE ITEMS €N €L

GEO WRITE €SCRIBE 'Y €DITA €N PRNTRLLA. S¢-
LECCIONR 6 DIFERENTES TIPOS DE LETRRAS €N &
MEDIDRS DISTINTRS.

G€O PRINT LE PERMITE DIBUJAR, PINTAR Y BO-
RRAR €N PRNTRLLA. DISENADR CON 32 PRTRO-
NES. PINTA €N 16 COLORES.

BRNCO D€ DRTOS NACIONRL (DELPHI) LA UL-
TIMA PRLABRR €N TELECOMUNICACIONES.

CON SU NUEVA DREAN COMMODORE 64C,
PROVISTA DE UN MODEM, USTED PUEDE COMUNI-
[(}:QLII}EIEI CON €L PAIS Y €L MUNDO MEDIANTE
ADEMAS, LE PERMITE INTERCAMBIMR MENSRJES
CON RMIGOS Y €L CLUB DE USURRIOS DREAN:. .

(2 e

La computadora personal mas vendida
del mundo!!

FABRICADO PORrrease SAN LUIS S.A.



CONCURSO

EL PROGRAMADOR DEL ANO

””" e
- _..,.__,-"-'-" T

27 %

BASES PARA PARTICIPAR EN EL
CERTAMEN |

Una vez terminado y revisado tu programa, deberas enviarlo a la editorial grabado en un cassette o diskette,
varias veces para mayor seguridad. (Inclusive grabado con dos grabadores distintos). Indicar en el cassette
o diskette, los datos del programa, computadora y autor.

Otra condicion es que sea original e inédito, es decir que no haya sido enviado a ninguna otra publicacién.
Si bien es preferible que vaya acompafiado del listado del mismo por impresora, éste no es imprescindible.
El programa debera venir con un texto que aclare cuil es su nombre, objetivo, modo de uso, y explicacién
de cada una de sus partes, subrutinas y variables. S| posee lenguaje de maquina, es fundamental una buena
explicaciéon sobre su funcionamliento e ingreso a la maquina. No olvidarse los datos completos del autor o
autores.

El texto se presentara en hojas tipo oficio y mecanografiado a doble espacio. No importa que la redaccion
no sea muy clara, eso queda por nuestra cuenta.

JURADO: un Jurado propio compuesto por profesionales en computacion y usuarios de com-
putadores declidira los resultados del certamen.

CIERRE: Elclerre de recepcion de trabajos para concurso de programas sera el 31/07/87. (K64
se reserva el derecho de publicacién de los programas recibidos, como asimismo la devolucién del material).

SORTEO MENSUAL : Todos los meses se sortearan 20 cassettes entre los pro-

gramas recibldos.




JCUADROS COMPARATIVOS

PARA ELEGIR

BIEN

Muchos nos preguntan qué computadora es la mejor. Nosotros

la que mas le convenga (o le guste).

CUADROS DE HOMES DE 1ERA. GENERACIO

CZ 1000

preferimos dar toda la informacion, para que cada uno opte por

CZ 1500 CZ 2000
c::mputadora : y plus y plus y spectrum TK 83 TK 85 TK 90X TK 2000 TC - 2088
Memoria Rom BK 8K 16 K 8K 10K 16K 16K 24 K
Memoria Ram 2K 16 K 48 K 2K 16K 16/48 K 64 K 48 K
CPU Z-80 Z-80 Z-80 Z-80 Z-80 Z-80 6502 Z-80
Colores No No 8 No No 8 6 8
Sprites No No No No No No No No
Sintetizador
Sonido No No Beeper No No Beeper Beeper do d ias
.
32 x 24 32 x 24 32 x 24 32 % 24
H;sﬂ;!r:?a columnas columnas 25&: EI;‘QE columnas columnas Eﬁﬁpi:;l;gﬂ Esgi:m;gz 252i:-::<eJ;92
x filas X filas x filas x filas
Tipo de Tipo maquina |  Plastico
aciadn Membrana Goma Goma Membrana Goma Goma 3 asedble de burbuja
Salida Térmica Térmica Térmica Térmica Térmica Térmica Paralelo Térmica
impresora
Cartridges No No No No No No No No
Coneccidn 1000 | Plus | 1500 | Plus | 2000 |Spect. : :
para joystick No | Si1]| No [Si1] No |Si2 No No No 51, 2 Si, 2
Norma TV BIN Tv BIN PAL N Tv BIN Tv BIN PAL N PAL N PAL N
Salida 1000 | Plus | 1500 | Plus | 2000 |Spect. No No No Si Si
de monitor No Si No Si No Si compuesto | compuesto
Opus Opus ;
Drives No No discovery No Ne discovery Si No

K64
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Drean Drean Radio Shack
192068 | Commodo- | Commodo- Tf:nct'ﬂgx SVI 728 SV 738 T“H:‘;sx ag'i'l_ g‘;‘gﬁ Color
re 16 re 64/C COMP 2
4K 2K 20K 2K 32K 2K 64 K 24 K 32K
EﬂK“EK ﬂﬂ'KﬂﬁK‘ﬂ- ﬂﬂK{"EKﬂ-
B K 16K 64 K 2 deo, 64 K deo, 64 K 80K 64 K 64 K 64 K
para video) B '
usuario) usuario)
6809 E
Z-80 7501 6510 Z-80 £-80 Z-80 Z-80 6502-C Z-80 (motorola)
8 121 16 16 16 16 16 16 27 8
No No Sf8 Si 32 Sf 32 S 32 sf Sf5 No No
3 canales Sonido
Sintetizador | Sintetizador | Sintetizador | Sintetizador | Sintetizador | Sintetizador | Sintetizador | Sintetizador callda (blanco-ruido)
de 3 voces de 3 voces de 3 voces de 3 voces de 3 voces de 3 voces de 3 voces de 4 voces 1 canal
estereo musical
256 » 192 320 % 200 320 x 200 256 x 192 256 % 192 256 % 192 256 % 192 300x 192 640 x 200 256 x 192
pixels pixels pixels pixels pixels pixels pixels pixels pixels pixels
Plistico Casi Casi Casi P’f;gma' Casi Casi Casi P’f;gﬁ:ﬁf‘ Casi
de burbuja | profesional | profesional | profesional key pad profesional | profesional | profesional key pad profesional
: . : . Paralelo -
Térmica Serie Serie Paralelo Paralelo Paralelo Paralelo Serie P Serie
Si Si Si Si Si Si Si2 Si No Si
; : : Si2 Si 2 Si2 : Si 2 . :
Si2 Si2 Si 2 ylo mouse ylo mouse ylo mouse wﬁﬂiwa o0 paddle Si 812
Salida a mo- PAL N
NTSC PAL N PAL N PAL N PAL N PAL N PAL N PAL N nitor RGB NTSC
Si Si Si Si Si Si Si i Si Si
compuesto compuesto compuesto compuesto compuesto compuesto compuesto RGB compuesto
Ak Si
Si, incluido HX-F101 o Hasta 2
No Si Si Si Si en maquina y B Si i FD501 (inclu-
1541 DPF550 SVI707 conector para : n[::uarrn 4 Atari 1050 sive hard
segundo drive pomm disk y 10 Mb)

K64/

Pag. 25



UADRO DE HOMES DE 2

C DA. GENERACION

Amstrad Radio Shack Commodore
Computadora CPC - 6128 Color computer 3 Atarl 130 XE Commodore 128 Atarl 520 ST Amiga Atari 1040
Modo 128: 49150
Memorla Rom | 48 Kbytes 32 Kbytes 24.576 bytes RS eisn || 12 Kbyies 192 Kbytes 192 Kbytes
bytes
Memoria Ram lesa 131 Kbytes 256 Kbytes | 1024 Kbytes
T A m " P LS I R = Ao
] Dﬁsrmate 0S9 CP/M 3.0
(multiusuario) gl - ;
m“r:rht gﬂﬁl EE%S (textos, base de | Atari Dos ;I:EFB"E- E::ssic Tos - Gem Amiga Dos ‘tl;?'; gﬁ;aﬁaﬂl
ﬁ"' - datos, planilla | 0S Atari Basic Workbench
sponibles CP/M PLUS {3.0) 4 5.0.64 y 128 Tos en Rom Rom Gem
de célculo, etcé Koenal
tera) - Flex
cPu 280 A ¢ vk s 82 c 88000 Motorola | 68000 Motorola
1 MHz (normal)
Velocidad 4 MHz 0,894/1.788 MHz 1.79 MHz 2 MHz 8 MHz 7.16 MHz 8 MHz
(sin videao)
S ?ﬂﬁ SF 314 = 720 inguldo en n
Incorporada al Atari 1050 1571 (340 K) ca- | Kbytes , maquina
it teclado Hasta 2 127 de SF354 = 380 | o0 vtes 314)
oPpY 180 Kbytes 3“1 B%") en modo 64128 | Kbytes SF 354 - 360
y CP.M (5%") (3"vz) Kbytes
SH 204 = 20 Sl 20 Mbytes SH 204 = 20
Hard Disk NO Sl 10 Mb NO NO Megabytes Tecmar Megabytes
T - -
Colores a7 8 256 m“""" s o 1813 4096 512
Resolucion | 640 x 200 640 x 192 320 x 192 320 x 200 640 x 400 Bhbis inaia 640:| 840 X 400
méxima pixels pixels pixals pixels pixels x 400) pixels
: Profesional in- Profesional in- Profesional in-
i in-
Esut g::ﬁg:;:. Casi profesional | Casi profesional EE:?::LM cluye mousey |cluye mousey | cluye mouse y
key pad key pad key pad
Bus PCB
Impresora para-
et S Bus para drives | RF/Video com- | P TVideo com- | 11 RS 232 T A
Entrada cz:lstlrgrﬁn Bus para hard puesto pﬁl{l}ﬂﬂﬁl - standard Centronic atandant
e Sequnda unidad | ¢assette Cartucho - ex- iumnas_ Midi infout Modem (2400 L'!idl infm::t
Ird dﬂgdiﬁ e 2 joystick pansién - conec- Javstiok Salida para hard | baudios) Stk i
i Paniite Bus para expan- | tor serie para F'o}:'t o Bt disk Salida RF GD:":“Ber DMA
Safida ate: sion/RS 232 periféricos pansién Joystick mouse (hard disk)
reo/joystick RGE - Monitor
sl 5
el O T NO S1 80 columnas | I sl |8
RGB 14" (color)
Salida que inclu- Conector para
Salida para
ey ; ye monitor mo- monitor mono-
“mr:gl:l!.tur < Si Si 40 columnas | Si idem C-84 nocromo de alta Si Grerie ae alte
Fra. resolucion resolucién
y ] Sintetizador de 4
canales. 4 voces indepen- enen. | vOces indepen- | dientes. voces indepen-
S Altavoz intemo | 5 | dientes mm dientes y progra- | Stereo (sintetiza- | dientes y progra-
Salida stereo mables dor de voz por mables
3 soft)
Sintetizador de
mabies Deskarate feoft Puede trabajar | V12 el port de
- % = | tsraa Egﬂ?‘:ﬂ";ﬂ':;% . | integrado a pro- | Ramdisk: permi- | como tres mé- glai'dem ‘3 RS G:p:é’t'dad g: 4 :‘”a RS zaz'iam'-‘:
caracteristicas aolar D iy cesador de te trabajar con quinas | puede ﬂ‘lml-l- conectar m e {?Tuna terminal
( textos rain medients G-84 (comiin) ar una terminar | un programa a 52: @e le pue-
que incluye cromo), disco Base de datos DOS c-128 VT 52. Pueden la vez (multi- de adicionar 128
CPIM 2.2, DRLO- g adicionarsele tasking) K de Rom en
GO CP/M plus ayuda calenda CPM vy todos 128 K de Rom fliah
i mgs ¥ | rio, correo, plani- sus programas S carucho
Rrog lla, etcétera. ol e
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E&=T2D) EL MEJOR SERVICIO*
DETBAS DE SUCOMPUTADORA

PLANES HASTA
15 CUOTAS

Fabricado por

Drear

SAN LUIS S.A.

- Capacidades: 64 K RAM
- Pantalla: 40 columnas 25 filas,
16 colores en television normal o0 moni-
tor. Hasta 8 bloques y objetos movibles defini-

dos por el usuario.

“Sprites”, cada uno con su propia prioridad en pantalla para

la reaiizacién de efectos tridimensionales. Sonido: 3 voces de 9
octavas cada una.

4 formas de onda. Lenguaje: Intérprete Basic residente.

¥ SERVICIOS POST-VENTA GRATUITOS:

Una clase introductoria sobre el manejo de su computadora.
Biblioteca de computacion.

Consultas técnicas a profesores especializados.
Asesoramiento integral.

Gacetilla mensual de informatica.

Obsequio de un cassete conteniendo 15 extraordinarios juegos,
con surespectivo manual de instrucciones.

] P
(P f"’:
o .m g -
tig * -
‘ r—
EL SCIOLI COMPUTACION —UNICO EN SU TIPO- OFRECE EN UN MARAVILLOSO AMBITO, TODO LO CONCERNIENTE A INFORMATICA.
CREDITO AUTOMATICO A: ==

o Titulares de Tarjetas de Créditos*
o Clientes con Crédito Otorgado en

cualquiera de Nuestras Sucursales
S

| ¥ Con Certificacion de Domicilio € ingresos_ _
Av. CORRIENTES Y HUMBOLDT - Av. CALLAO Y SANTA FE
Av. SANTA FE Y SALGUERO - Av. RIVADAVIA Y CENTENERA

USUARIOS DE TARJETA  7ZilllT 3 CUOTAS AL PRECIO DE CONTADO
ZiliET ; UN NUEVO SERVICIO DE SCIOLI, CONSULTENOS
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un segundo opcio-

drivede 1.2 M b

de 180 o 360 Kb

Kb en formato de

IBM IBM IBM IBM SPERRY PC HT
PC XT PC AT PC CONVERTIBLE (XT)
Microprocesador 8088 (16 - bits) 80286 (16 - bits) 8088 (16 bits) 80C88 8088
Velocidad 4.77 MHZ 6 MHZ 4.77 MHZ 4.77 MHZ 4 MHZ - 7.16 MHZ
Memoria Rom 40 KB (Intérprete 64 KB (Intérprete 40 KB (Intérprete
Eprom Basic, Rom, Bios, Basic, Rom Bios, et- | Basic, Bios, et- 64 KB (Intérprete
etcétera). cétera). cétera). Bésic, Bios, et- 40 KB (Intérprete
cétera). Basic, Rom Bios)
Memoria Ram 256 KB expandibles | Modelo Basico: 266 | 64 Kb Standard am- | 256 Kb ampliables a | 256 K - 640 K
a 640 KB Kb Modelo Amplia- pliable a 640 kb 512 Kb
do: 512 Kb Amplia-
ble a 3Mb
Sistema operativo IBM Dos 2.00 PC/l x | IBM DOS 3.00 PC/l x | PC DOS 2.0 IBM Dos 3.2 MS- DOS (Hasta la
1.00 o versiones 1.10, Xenix o versio- | UCSD P. System version 3.1)
posteriores nes posteriores CP/M-86
Drives de Diskettes | 1 Drive de 360 Ky Modelo basico: 1 Bésico: 102 Drives | 2 x unidades de 720 | 360 K (uno) 5"

nal, ambos de 571/4, | Standard 2 Drives e
y 360 Kb de 20 Mb (Hard) ¢ 1
de 20 Mb (Hard) y 1
Drive de 360 Kb 6
1.2 Mb
Modelo Ampliado: 1
Hard Disk 1de 10 Mb y un se- | drive de 1.2 Mb de Con la unidad de ex- | NO 20 Mb (Hasta 4)
gundo opcional diskette y un hard pansién: Hasta dos
de 20 Mb; se puede | unidades de 10 Mb
ampliar con un hard | cfu
disk de 20 Mb o una
unidad de diskette
de 1.2 mb o 360 Kb
Cantidad de Slots 8 standard pueden 8 standard 5 standard 8 mas No tiene, puede co- | 8 standard
sumérsele 8 més, con la unidad de ex- | nectérsele: a) impre-
con la unidad de ex- pansion sora; b) adaptador
pansion de video CRT; c)
adaptador serie pa-
ralelo; d) ampliacion
de memoria interna
Posible memoria to- | 20.720 Kb 41.2 Mb 20.720 Kb 1.440 Kb 80 Mb (en hard disk)
tal externa (discos) 360 K (en floppy)
Sistema de Video Monitor monocromo o color con plagueta opcional Pantalla LCD (Liquid | Idem IBM PC XT
Cristal Display) 25
renglones x 80 ca-
racteres. Opcional:
monitores, IBM, Via
adaptador CRT
Pag. 28 Kot
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Latindata Latindata Latindata PC Sharp PC - 7000 Radioshack
Bpeay FCAT (AT) popular 500 Accel 900 Plus 700 Portable Tandy 1000 SX
80266 8088 80286 8088/2 8086 8088
8 MHZ 4.77 MHZ 6 MHZ - 10 MHZ 4.77 MHZ - 8 MHZ 7.37 MHZ 7.16/4.77 MHZ
seleccionable por
soft
64 Kb (intérprete 48 Kb 64 Kb - 128 Kb 48 Kb 64 Kb 16 K
basic, Rom Bios)
512Ka5Mb 256 Kb hasta 512 Kb - 16 Mb 256 Kb - 640 Kb 320 Kb - 704 Kb 348 K - 640 K
640 Kb
MS-DOS 3.1 MS-DOS MS-DOS MS-DOS MS-DOS 2.11 MS-DOS 3.2
Xenix (hasta 9 Opciones: CCP/M - QNX (Unix compa- CCPI/M 86 - PICK GW - Basic
usuarios) PICK. QNX (compa- tible). Xenix - PICK QNX (Unix compa-
tible Unix) PC-DOS tible PC-DOS)
360 Kb y 1.2 Mb- 2 Drives de 360 K 1.2 Mb 0 360 Kb Idem popular 500 Doble de 360 Kb 2 Drives de 360 Kb
combinaciones posi- | (5" %) Idem 1BM PC AT
bles similar a
IBM AT
40 Mb - 70 Mb 20 Mb Winchester de 20, Idem popular 500 10 - 20 Mb 10/20/30/40 o 70 Mb
y 120 Mb 40, 85 0 150 Mb
8 standard Bus expansién IBM. | 8 (6 compatibles Idem popular 500 Interfaz paralelo 5 slots comp. PC
Adaptador graf./co- IBM AT y 2 compati- centronic Coprocesador mate-
lor standard. bles IBM PC) RS 232-C matico port paralelo
Interface - lapiz RS 232 Salida de audio
Optico. 2 Joysticks
RS 232 (segundo op-
cional)
242.4 Kb 720 Kb en floppy 158.2 Mb segun oc- | 20 Mb en rigido 720 Kb 140 Mb hard
Otras capacidades piones 720 K en floppy Floppy diskette:
opcionales en hard 20 Mb en hard 720 K
Idem IBM PC AT Idem IBM PC. Reso- | Switch de coneccién | Idem Accel 900 Cristal liquido ilumi- | Salida RGBI
lucion méquina monocromo/color. nado por panel elec- | Salida video com-
720 x 348 pixels Max. resolucién troluminiscente y puesto
: 720 x 348 pixels movil. 80 columnas 640 x 200 pixels

x 26 filas
640 x 200 pixels
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Caslo Televideo Televideo Televideo
Tandy 1000 Ex |  Tandy 3000 FP.4000 TPC Senior TS 2605 H Telecat - 286
Microprocesador | 8088 80286 (16 bits) 8086 8088 (16 bits) 8088 (16 bits) 80286 {16 bits]
7.16/4.77 MHZ et @
Velocidad | Seleccionable | 8 MHZ 477 MHZ §MHZ - 477 MHZ _a mg &
Memoria Rom
32K-64 K 16 Kb 84 Kb 8 Kb 32 Kb
E 16 K
256 Kb ar'nplhhle' oo ae e 3
omors fam  ERERSORK Dt 268 K ampiable a8 ko 255“”.?‘9 W L
. | MS DOS 3.1
Sistema MS - DOS 2.11 gs '- D)? i MS - DOS 2.11 Iglle s ﬁgmp& Elale Dosmgsampan- CPC - DOS 286
operativo | GW - Basic s g R decin - possy T . | ek-Tnaoe,
System V s 2.11) : atodters.
Drivesde | 1de 360 Kb i Doble disquatera | Dooie 4e 360 Kb Q‘;’fg
diskettes en 5"% : de 360 Kb clu £, 5"
: Discos rigidos
1 unidad de Discos fijos (win- de 20,30 o 40 Mb
Hard disk No chester) de 10 0 | 20 Mb. 5" ':'Eir;:;estar con unidad op-
hasta 110 Mb 20 Mb cional de cinta
magnética
7 compatible :-rf;“:‘h
PCIAT SelolsGoon | 1SIINGIPA . |5 oungadion |0
bus de datos de | plaqueta de ex-
2 compatible 16 bits y 3 con si6n IBM. canal serie asin- | 5 st
Cantidad de | 3 expansiones | PCIXT Pt cronico RS232C. | ca
bus de 8 bits) Un canal asin- :
slots tipo-plus 1 compatible PC i astd coupadd crénico RS232C, Canal paralelo O
| 16 salidas o = centronic. RS RS
wime  |meses |mospels |2l | TER
Port paralelo 4 e
Posible memoria
total extema 720 K 220 Mb 20.720 Kb 20.720 Kb 10.368 Kb 412 Mb
(discos)
: . RGB y com-
Sistma | RGB ity Monitor coloro | puesto e
devideo | 640 x 200 pixels | <o " | monocromético | 14" fosforado | e
’ - o S AL 12" color s :“ S :-3”-.:’:-":'r
"""" L_ W
.............. ¥
ﬁ:,' COMPUTODO ES TODO EN COMPUTACIO

FLORIDA 837 - GAL. JARDIN -
(1008) TH.: 394-8123 INFORMES: 551-8926

LOC. 310 - SUBS. BS. AS.

COHSOLAS 128}54 y 64 C-DRIVES 1541/1571 - MONITORES 1902 Ay 1702 COLOR
PRINTERS: 803 - MPS 1000 - SEIKOYA - DATASSETTES - JOYSTICKS: GRAPHIC 500 y 4 Disparos c/autofire

TRANSFORMADORES PROTECTORES Y FUENTES C/MASA, FILTRO, FUSIBLE Y LLAVE CON LED
FUENTES ORIGINALES IMPORTADAS DE C-64 y 128 CON O SIN RECAMBIO
SUPER WARP - FAST LOAD - LAPIZ OPTICO - INTERFASES - EXPANSOR DE MEMORIA 512 K - MOUSE - MODEM
BELL/CCITT para Base de Datos DELPHI- MESAS DISENO ESPECIAL - MANUALES - LIBROS - SERVICE GARANTIA

3 MESES SOFT A MEDIDA - UTILITARIOS - CPM - EDUCATIVOS - JUEGOS - EN DISKETTE, CASSETTE y CARTRIDGE

CURSOS: BASIC - ASSEMBLER PARA MANEJAR UTILITARIOS 64/128 y CPM
MONITORES PARA TODAS LAS COMPUTADORAS: C-64/128 - APPLE - TEXAS - MSX - SVI - PC
EN FORFORO VERDE, ALTA DEFINICION, EN 40 y 80 COL., CON AUDIO, PLAN 3 PAGOS DE # 150

ATENDEMOS AL PAIS DE 10 A 21 HS.

PLANES DE FINANCIACION CON GARANTIA TOTAL

Solickte su blorritmo

Pag. 30

Ké4



TAN DY/ Radlo n'aek Claramente Superior

La PC.compatible
mas vendida
en EEUU

Ahora
enia Argentina.

S.R.M. ofrece, con el respaldo de su planta
fabril en San Juan:

TANDY 1000
PC compatible, con Deskmate incorporado: procesador de
textos, base de datos, planilla electrénica,
telecomunicaciones, calendario y correo electrénico.

TANDY 3000

El multiusuario mas avanzado del mercado, con 16
Mb en RAM, mas de 140 Mb en disco rigido y Xenix
V.

NETWORK SRM
Controla una red de 16 a 32 terminales: ideal para
aplicaciones educativas.

MODEM SRM
Para comunicarse con el mundo. Binorma, 300/600/
1200 baudios, contestacion y llamadas automaticas,
canal de retorno secundario, correccion de errores,
apto para cualguier computador.

e AMPLIA LINEA DE IMPRESORAS

e COMPUTADORAS PARA EDUCACION
* SOFTWARE

e SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO

Ahora la decision de tener tecnologia
de avanzada, pasa por usted.

y también la RADIO SHACK COLOR 2 (64 K)
para el hogar y la ensefianza

QLJJ la S.A

UNICO FABRICANTE EN ARGENTINA PARA:

TANDY/ Radio fMhaek

ADMINISTRACION: AV. SANTA FE 834 (1059)
TEL.: 312-2114/6412 - 313-5128

PLANTA FABRIL: Calle MAIPU 748 ESTE (5400)
SAN JUAN

ienselo.

RED DE DISTRIBUIDORES

CAPITAL FEDERAL

RH COMPUTACION S.R.L.

Av. Cordoba 2663

SILICON VALLEY S.A.

L. N. Alem 1002, 5to. P.

Tel: 313- 2807/2873

KEY COMPUTER S.A.

V. Loreto 2878 - Tel.: 774-3006
SISTEMAS A. MART.N S.R.L.
Av.-Santa Fe 834 - Tal.: 312-8412
PROV. DE BUENOS AIRES
ADROGUE

DISTRIMAQ

Av. Espora 879 - Tel.: 299-1153
BAHIA BLANCA

BAHISOFT S.R.L.

11 de Abril 181 - Tel.: (091)22372
JUNIN

INFORMATICA JUNIN S.R.L.

Cte. Escribano 53 - Tel.: (0362)21979
LA PLATA

CERDA HMOS. C.ILF. e |.S.A,

Calle 50 Nro. 637 - Tel.: (021)21-4104/
6925

MAR DEL PLATA

TELECON SERVICIOS 5.R.L.

LaRioja 2042 - Tel.: (023)36635/36601
MERCEDES

S.C..

Calle 34 Nro. 578 - Tel.: (0324)2664
CHACO

RESISTENCIA

COARCO S.R.L.

Alberdi 478 - Tel.: (0722)26555
CORDOBA

VILLA MARIA

CLS COMPUTACION

C. Pellegrini 1392 - Tel.; (0535)21362
CAPILLA DEL MONTE

CE COM

Diagonal Bs. As. 164

Tel.: (0548)81612
ENTRE FII(%’S

PARANA

GAJA INFORMATICA S R.L.

ltalia 176 - Tel.: (043) 226009
MENDOZA

SAN RAFAEL

CENTER COMPUTACION S.R.L.
Almafuerte 310 - Tel.: (0627)26640

DATEC S.R.L.

Av. Espafia 1886 - TE. 25-1367
NEUQUEN

EDISA S.A.

Roca 698 - Tel.: (0943)33978.

RIO NEGRO

SAN CARLOS DE BARILOCHE

L. ROBLEDO & ASOCIADOS

Elflein 13 - Tel.: (0944)26342

SAN JUAN

FALDUTI S.A.

Mendoza 401 (sur) - Tel.: (064)229966/
223114

SAN LUIS

ESTEIJDID DE COMPUTACION SAN
Lui

Junin 1159 - Tel.: (0652)23455
SANTA FE

ROSARIO

EI'IF't = INGENIERIA ELECTROMNICA
Italia 53 - Tel.: (041)24-6290

GH SISTEMAS S.R.L.

San Luis 535 - Tel.: (041)21-5950
TIERRA DEL FUEGO

RIO GRANDE

FILOSOFT

Av. San Martin 701 - Tel.: (0964)22297
TUCUMAN

LA PHOTO S.A.
Mendoza 225 - Tel.: (081)216211/3052
LEXICON

9de Julio 85 - Tel.: (081)21-5531/4331
LLAMENOS,

HAY ZONAS DISPONIBLES

PARA DISTRIBUCION

e g7,




/ CUADROS COMPARATIVOS

GLOSARIO PARA CUADROS COMPARATIVOS

Desktops: se llama manejo de archivos en fsico.

asl a los programas que disco, etcétera, Slots: distintos tipos
contribuyen y facilitan el Redes tipo LAN: (segln norma o modelo de
trabajo de escritorio. son las que permiten computadora) de

Suelen poseer conectar una computadora  conectores de
procesadores de textos, madre, a varias terminales  expansiones futuras.
alguna planilla de inteligentes o no, dentro Hard disk: disco
célculos, calculadora, de un mismo espacio rigido, que no puede ser

cambiado como los
disquetes, cuya
particularidad es su gran
capacidad de
almacenamiento.

RGB: del inglés (red,
green, blue), corresponde a
la salida para monitor de

| ..--_.EE‘ i, it o IR : _”;ia-
CUADRO DE PERIFERICOS —
e _
CZ 1000/1500 Y SPECTRUM TS—2068 DREAN COMMO-| DREAN COMMO-
T-TK 83/85 TK-90 TC—2068 DORE 16 DORE 64 y 128
IMPRESORAS | Térmicas parale-| Térmicas parale- Térmicas 801/802/803/mps | 801/802/803/mps
lo (con interfaz) lo con el opus 1000 1000
-
DRIVES NO OPUS de 3" 1/2 NO 1541/1571 1541/1571
EXPANSORES De 16 y 64 K NO NO NO C-64 hasta 4 K
C-128 hasta 512 K
JOYSTICK Solo para las
CZ+ sl sl sl sl J
MONITORES Solo para las CZ-Si Si Sl C-64 Video Com-
CZ + TK, sélo con el puesto. C-128
OPUS Compuesto y RGB
CARTUCHOS NO NO Sl Sl Sl
DATASETTES J Grabador Comun| Grabador Comin| Grabador Comin| Commodore 1531] Commodore 1530
1
MODEMS NO NO Sl NO Sl j
KEY PAD NO NO NO NO NO
NUMERICO (128 -Incorporado)
NO
MOUSE NO NO NO NO (123__ sl )
REDES TIPO NG NO NO NO NO
LAN
INTERFASES | Para Imp. Parale-| Filtro de graba- | Filtros de graba-| Cable para co- RTTY, imp. Pa-
lo Filtros e Gra- cion interfaces ciéon Back up, nector datasette ralelo etc.
bacién y carga de backup, etc. Ritty, etc. C 64 etc.
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las mismas

colores.

Este tipo de salida manda
la sefial para cada uno de

caracteristicas. Esos tres
colores (rojo, verde y azul)
corresponden a los que
conforman los colores
basicos con que un tubo
de un televisor o monitor
color, forma el resto de los

los cafiones de color

correspondientes, por

separado, proporcionando
de esta manera, una mayor
calidad de imagen que un
monitor de video
compuesto.

En este Gltimo, las sefiales
para los tres canales van

mezcladas, y éste debe

encargarse de separarlas
para cada uno de sus
cafones.

Pixel: cada uno de los
puntos de la pantalla.
Drives floppy o de
disquetes: periférico
que la mayorfa de las
computadoras poseen y
que permite almacenar
programas en discos
flexibles e
intercambiables.

La capacidad de

mismos es variable
dependiendo de la
maquina y el tipo de disco.
Memoria ROM:
memoria en la que se
almacenan programas que
vienen grabados de fabrica
Yy que no pueden ser
borrados. En ella se
almacena generalmente el
sistema operativo de la

almacenamiento de los

maquina.

" ":I-;T? :
UHLL{
ofwent
COMP. DE ATARI 800/130 AMSTRAD COCO 3 ATARI 520 ST COMMODORE
NORMA MSX CPC-464 1040 ST AMIGA
PARALELO Atari 1027 S| Paralelo Sl S| Paralelo Sl Paralelo
STANDARD Atari 1029
(TODAS)
- DE 360 Kb S| ATARI 1050 Sl Sl Sl (Incluso Haraq) Sl 2 incluidos
~(Todas) '
DE SLOTS NO NO Sl hasta 512 K | Sl para la 520 K Sl1y2 MB
(Todas)
_ Sl (TODAS) sl Sl St 2 Sl 2 Sl 2
SI (TODAS) NO Sl Sl S| RGB S| RGB
SI (TODAS) Sl NO Sl NO NO
GRABADOR Atari XC Incorporado Grabador Comun NO NO
COMUN
$I_ Sl Nd : SIVIARS 232 C| Sl VIA RS 232 VIA RS 232
S| (TALENT) NO Incluido Sl Incluido Incluido
- Sl (TODAS) Si NO S| Incluido Incluido
S| (TODAS) NO NO S Sl NO
80COLUMNAS | Touch Tablet NO RS-232 C Similares Modem
(CP/N) RS 232 Sint. de Voz PC Emulador I1BM
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/ CUADROS COMPARATIVOS 3
BI*GLOSARIC PARA CUADROS COMPARATIVOS =

Memoria RAM: es  operativo: es el fijos permitiéndonos encontrarse el término

la que permite al usuario programa basico, que ademas, cargar cualquier expansor de memoria en
almacenar informacion o comanda casi todo lo que  otro sistema operativo. referencia a un paquete de
programas temporalmente, puede hacer una Expansores: Son RAM o ROM externa que
dado que,al apagar el computadora. Por ejemplo, aquellas salidas que pueda conectarse a la
equipo,su contenido se el DOS permite el trabajo permiten la coneccion de computadora.

pierde. de la computadora con un  diversos periféricos. RAM DISK: érea de
Sistema drive de discos flexibles 0  También puede memoria RAM que puede

SOFTWARE DE BASE

PROCE-
SADORES PLANILLA DE GRAFICOS
DE TExTos | CASESDEDATOS | “oaicuto | comerciates | PESKTOPS
CZ 1000 Y no en configura- NO NO Sl NO
PLUS/TK 83 cién basica
CZ 1500 Y +, Z—Text The list mana- VU —CALC S| NO
TK 85 ger,etcétera
CZ 2000 Y
SPECTRUM Y Tass word, Il y Marsterfile VU—-CALGC Si AMX
TK 90X - 2068 11l
_J
DREAN C-16 Sl ficheros : Sl Sl NO
DREAN C-64 Easy script, Super base 64 Multiplan, etc. Charpac Geos
etcétera the manager,
COMP. DE Tassword, MSX d Base II, MSX—Plan T-Graph NO
NORMA MSX write, the bank etcétera
street
ATARI 800 Atari writer Super base, Visicalc Sl Mini-office I
XL/130 XE speed etcétera
COCO 213 Sl Sl Sl Sl Sl
C-128 Super Script d Base Il Multiplan Charpac Idem C-64
ATARI 520 Bos/writer, DB master one |VI P-professional | Ty Pesetter ST, Gem (incluido)
ST/1040 ST . etcétera laser base, eicétera etcétera 1
etcétera
C-AMIGA Aeges Text, d Base (via trans- Sl Sl Intuition
etcétera former) u otros
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RS 232 C: Interface
que permite la conexion
de periféricos cuya
entrada pertenezca a esta
norma.

Muchos periféricos como
impresoras, modems,
etcétera, lo poseen.
Mouse: periférico que
se conecta al portico de
Joystick, y que permite
basicamente, mantener los

ser utilizada

temporalmente como un
Drive de discos, utilizando
para almacenar en ella
archivos y programas,
todas las sentencias que
sé usan con un drive.
Ejemplo: SAVE"...
Modem: periférico que
permite conectar dos
computadoras entre sl, via
linea telefonica.

conjunto de teclas
numéricas y simbolos
matematicos simples
(+-=) que puede incluir
tecla de ENTER. En las
computadoras con teclado
profesional, este se
incluye en el costado
derecho.

mismos movimientos que
un joystick, con solo ser
deslizado sobre una
superficie lisa.
Joystick: palanca de
comandos que
generalmente se utiliza
para controlar el
movimiento de figuras
animadas en pantalla
(juegos o cursores).
Keypad numérico: l

JE

Computacion

PLAMNILLA
DE
CALLCULD

LARTRIDGE

para Commodore 64428

INDUNTRIA ARSENTINA

& ASCH
MSX. Marca Registrada de MICROSOFT Corp.
- 1986 Todos los derechos reservados

Talent

Intelipencia en crecimiento

Talemitica S.A

Corporation - 1985

&

L ASCH Carporaln -
M3X. Marca Regisirada de MICROSOFT Cormp

TefamAtica S A - 1986 Todos 1o derschos rosanvados

Inseligencia em crecimienio

1985

R TCD PASCAL FORTRAN E LOGO FORTH
NO NO NO NO NO NO
‘ E NO NO NO NO sl sI
ARTIST Sl Sl
. e BT e AR |
Cad Pack, Koa- S| Sie AP
lapad, etcétera
T-Painter Artist sl NO NO sl NO
BD—Super S| NO NO Sl NO
Graphic,
Magic-Painter
Sl Si Sl — Sl —_—
Cadpack S| S| SI(64) Sl SI(64)
lHl_ppo art, etcé- Sl S NO NO b NO
_tera neocrome e I
De Luxe Paint, Sl NO NO NO NO
etcetera
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ROGRAMAS /"

AUTOR: Roberto Néstor Tokuda
COMP: MSX.

Este software tiene el propésito
de ir mostrando sucesivamente
las distintas capitales de los pal-
ses y su ubicacién en el mapa-
mundi.

Tiene ademas una funcion edito-
ra que le permitira agregar mas
datos al programa para que la de-
mostracion sea mas completa.

UTILIZANDO EL
PROGRAMA

Una vez ingresado ¢l listado, y ve-
rificado que no haya errores (so-
bre este tema vamos a hablar
mas adelante), tipiemos RUN y
‘aparecera el ment de 6pciones
para demostracion y para editor.
Si seleccionamos |a demostra-
cion, se ira desplegando sucesi-
vamente por la pantalla la
ubicacion de la capital y abajo el
nombre de la ciudad y el pals al
que pertenece.

Si se selecciona el modo editor,

debera imaginar que es un
cursor.
Moviendo este cursor con las te-
clas ad hoc (teclas del cursor) se
debe ubicar al puntito negro en
el mapamundi en el lugar en el
que se cree que puede estar la
ciudad que quiere ingresar.
Una vez seleccionada la posi-
cion, pulsen la barra espaciado-
ra y aparecera la coordenada de
ese punto; andtenla en algun
lugar.
Podemos volver a repetir la ope-
racion anterior para seleccionar
otra ciudad.
Cuando hayamos ingresado la
cantidad de ciudades que crea-
mos suficiente, volvamos al me-
nd principal con la tecla
RETURN vy elijamos FIN DE
PROGRAMA.
Luego vayamos tipeando las
coordenadas obtenidas y demas
datos de la siguiente forma:

CAPITALES Y PAISES

X2,Y2,PAIS2,CAPITAL2

00000 DATA 0,0,FIN,0

Donde:
X es la primera coordena
da obtenida con el editor
Y es la segunda coordena:
da obtenida con el editor
PAIS es el nombre del
palis agregado.
CAPITAL es el nombre de
la capital agregada.
00000 indica namero de linea del
programa BASIC, deberemos ini-
ciar en el dltimo FIN tipeado en
%pmgrama e incrementar de a

SALVANDO ERRORES

Como este programa tiene un in-
fierno de DATAs, muy facilmen-
te confundibles, se ha agregado
una pequena rutina de verifica-
cion de las lineas con DATA.
Esta rutina esta integrada dentro
de la rutina de despliegue del ma-
pamundi (Iineas 950-1080) y hace
que si hay algun error en las II-
neas de DATA salga el mensaje
ERROR EN LINEA XXX.

PARA HEDONISTAS...

Este programa es una leve modi-
ficacién al programa RELOJ
MUNDIAL publicado en el nime-
ro anterior de K-64, para quienes
ya hayan tipeado trabajosamen-
te el programa anterior, y viendo
que funciona sélo deberan

cambiar las lineas: 130,200,220,

nuevamente se dibujara el mapa- 00000 DATA 230,240,250,260,270,280,290,320,

mundi y un punto negro en el X1,Y1,PAIS1,CAPITALI1 690,750,810,890,900,910,920,930,

margen superior izquierdo que se 00000 DATA 950,1180,1190m

10 7 bbb bbb bbb bbb bbb PAISES k" 230

20 *+ CAPITALES Y PAISES kS 140 PRINT® e o ol o st e o o o o o e 240 °

30 ?+ PROGRAMA EDUCATIVO + stokokokokakolookokakok 1 . 250 °?

40 '+ PARA COMPUTADORAS MSX+ 150 LOCATE 5,10:PRINT"1) DEMOST 260 °

S0 *+ REVISTA K-&4 + RACION 270 °

60 *+ AUTOR: Roberto Tokuda+ 140 LOCATE S,12:PRINT"2) EDITOR 280 °

L IR L o o b o i i o o s 2 o o ol ol o ST SRR A n 290 *

8o ° 170 LOCATE S5.14:PRINT"3) FIN DE 300 °*

90 * MENU DE OPCIONES PROGRAMA" 310 *

100 * 180 LOCATE 3,19: INPUT"ELIJA SU O 320 ’

110 COLOR 15,4, 4:SCREENO:WIDTHA0 PCION":A 330 °

:KEYOFF 190 IF A<1 AND A>2 THEN 180 340 "DATOS DEL MAPAMUNDI

120 PRINT" stk bk kb sk ook ok b e 200 ON A GOTO 645,1170,210 350 EURASIA Y AFRICA

fefeoleopeotoeokopotok ! 210 CLS:END 360 7

130 PRINT" ekt CAPITALES Y 220 * 370 DATA 4,22,25,5,12,12,5,15,17
25:21:27:6,10,12,5,14,17:6,21,25;

Pag. 36 Ks4/



=290

380 DATA &-21,28,7-13,16,7.,20,28
28:13:,15:8-19:27:8:13, 15,272

390 DATA B,19:27:9:7:8:9:12: 15,9
218,27,9,29,31,10:,6:9:10-11,14,-2
5

400 DATA 10-,18,35-11,5:8-11-1151
A,11,17:,17,11,19:39:12:5: 72261
410 DATA 12,10,146-12,19,39,13: 4>
16,13,19,38: 14,4, 146,14, 19, 20,.-298
420 DATA 14:22:37-15:5516:-15:1%>
21,15, 23,337 165 6:225 165 28,27, -346
4320 DATA 17-5:.23,17,.25,26:17.32,

5,54,10, 18,56, 27,34,57,4,8,-537

&3:‘ D‘HTn 5?, 10: 1?:5?- 28133- 58r5:-

8,58,11,15,59:12,13,6,13,13,-473
&40 °

&£50 * MUESTRA LOS DATOS

&80 7

&565 ON INTERVAL=25 GOSUB 870

&70 GOSUB 1010:0PEN"GRP:“FOR OUT
PUT AS 1

&80 SPRITES® (0)=CHR% (LHCO)+CHR% (&
HCO)

6490 COLOR1:PRESET(S5,1),1:PRINT#1
r "akdok CAPITALES Y PAISES skokakok™

ED“iL1=EHD ELSE SUM=0:LI=LI+10:zRE
1070 READ Y1.Y2Z2

1080 SUM=SUM+X+Y1+YZ2

1090 LINE (X#+4,Y1%4)—(¥+:4+2,Y2%4
y.14.BF

1100 NEXT 1

1110 RETURN

1120 ?

1130 °*

1140 * RUTINA EDITORA

1150 *

11&0 °

34,18.4,23,19:32,3:19:5: 20,-310 700 COLOR 7:RESTORE 1350 1170 X=1:Y=1:K=4

440 DATA 19:22:22:20:5:,21:21:5:,2 710 READ N-M:N$.C% 1180 GOSUB 1010:0PEN"GRF:"FOR 0OU
2:22:8,28,23:48,23,28,4,22,-307 720 IF N$="FIN" THEN 700 TPUT AS 1

450 DATA 24:25.25:25:3:24:25;: 26 730 PP=1 1190 PUT SPRITE O.({(1.1)}:1

26,26+ 3:23:26,25:25,256:27:27:-411 740 PUT SPRITE 0O (N:M):PP 1195 PUT SPRITE 0O-(1,1}-1

440 DATA 24:34,34:,27:3:16:27:19> 750 PRESET(10.170):PRINT#1."LA C 1200 AS=INKEY%:IF A$="" THEN 120
21l2?l2br2&?2?733735,2a’5, 15.—-434 APITAL DE: "lN"lPRESET‘lul 180):FPR 0

470 DATA 28:17:17:28,23:23:28:25 INT#1,"ES: ":C% 1210 A=ASC(A%)

' 24, 28,32,38,29,5,14,29,31,37,-45 760 INTERVAL ON 1220 IF A=13 THEN RUN

= 770 FOR J=1 TO 1000 1230 IF A=28 THEN X=XK-(X<Z3&)

480 DATA 30,4,10,30,12,13,30, 18, 780 IF INKEY$=CHR%{(13) THEN RUN 1240 IF A=29 THEN X=X+(X>0)}
18,30,29:,29:30:31,37:31:5:10.-3%97 790 NEXT 1250 IF A=30 THEN Y=Y+({Y>0)}
490 DATA 31,17,17,31,29,30,31,32 800 INTERVAL OFF 1260 IF A=31 THEN Y=Y-(Y<25&)
+36,32,6,10,32,15,17,32,29,29,.-45 810 LINE (10.170)-(250,190).4,BF 1270 PUT SPRITE 0: (X-¥)-1

& 820 P=3 1280 IF A<>32 THEN 1200

500 DATA 32,31:37:33:6:,9:,33:,1251 830 GOTO 710 1290 LINE (100, 180)—(200,188),4,
2:33,29:29:,32:,31:37:33: 49,844 840 °* BF

510 DATA 33,12, 12,33, 29,29,33, 32 850 "4 ESTA RUTINA ENTRA CADA 1/ 1300 PRESET (100, 180):PRINT#1:Xs3
1 38:34,5:12, 34,30,30:,34,33,37,-50 2 SEGUNDO - “!'v

0 850 " 1310 GOTO 1200

520 DETA 35:5:9:35-,34,356:356:7:8» 870 P=P+1:IF P<2 THEN %940 1320 °*

34, 38.38:37:37.37,—-428 880 P=0:PP=] 1230 *DATOS DE LAS CIUDADES

930 890 * 1340 °*

5S40 ° CONTIMNENTE AMERICANOD S00 * 1350 °

9950 ’ 910 ° 1360 DATA 47,153,SUDAFRICA,CIUDA
540 DATA 39:6:,7:39:9:10:39:12:12 920 * D DEL CABOD

AL DAL RS0 425 T84S 310 930 * 1370 DATA 71,45,U.R.S5.S5,MOSCU
399 940 PUT SPRITE ©: (N-M):FP 1380 DATA 103,5&6,CHINA.PEKIN

570 DATA 44:5:12:45:46:15:45,14,2 240 PP=1 1390 DATA 139,143,AUSTRALIA,SIDN
Q:856:5, 17:47:3:8:47 3 &> 22,-403 970 RETURN EY

487261 29,49, 4,21, 4%, 23,31,-514 ?ggo DESPLIEGA EL MAPAMUNDI 1410 DATA 26,45,REINO UNIDO,LOND
5‘?& DﬁTﬁ 5014-20’50,24!32’50!3&? HES

400 DATA 51,42,42,52,3:4,52,56:19 1020 COLOR 15,4,4:CLS N

1522 28:39:53,3,3:53: 6,19 -523 1030 RESTORE 370 1430 DATA 221,126,BRASIL.BRASILI
+55,b,7,=712 1060 IF X<O THEN X=-X:IF SUM<>X 0S AIRES

620 DATA 55,13,19,55,26,35,56,3,  THEN SCREENO:PRINT "ERROR EN LINE 1450 DATA 0,0,FIN,O

ier CENTRO de ATENCION COMMODORE 64/128

COMMODORE Guia IIEII:IIIIII‘ilI c= commaodore
FUENTES C/64 220 W CON SALIDA 110 W :“ :‘“" ano 64/128
(C/INTERRUPTOR Y LUZ PILOTO) ela
RECAMBIOS FUENTES C-64 y C-128 #15.- ESPECIALIZADO
CINTAS P/IMPRESORAS COMMODORE : 7 afios de experiencia en Commodore.
LAPIZ OPTICO DUPLIDISK También del drive | | L : ;

aboratorio propio.
RESET / FAST LOAD C/RESET 1571 &5.-

* Repuestos originales.
* Presupuestos en 24 hs. s/cargo.

* Técnicos especializados en USA.
* Trabajos c/garantia escrita

PORTADISKETTES C/LLAVE

INTERFAZ 40/80 COL. P/MONITORES
AUTOTRANSFORMADOR: 50/75/100/200/300
FUNDAS P/C-64/128 Y PERIFERICOS
FORMULARIOS CONTINUOS

MODEMS TELEFONICOS Y MUCHO MAS...

COMMODORE
64/128/AMIGA

DISTRIBUIDOR OFICIAL

Drnecar (zcommodore

CLUB DE USUARIOS
COMMODORE 64/128

2 JUEGOS DE REGALO POR MES
* Boletin mensual de 1° nivel

*asesoramiento telef. perman,

*Canje de programas.

*20% de dto. en todons
nuestros productos.

*Y mucho mas...

iCONOZCA LOS NUEVOS SERVICIOS!
iSE ASOMBRARA!

el mejor JOYSTICK 4
disparadores, 4 sopapas
+ 1 cassette ¢/1 juego

a eleccidn . # 23.-

DATASSETTE
P/Commodore
Con garantia # 59.- _

Y
€l
Imwum
AR ||
i
.
i
LRy

COMPUTACION

Centro: Av. CORRIENTES 2312 - 6° P. Tel.: 953-6897/48-1330

Belgrano: F.D. Roosevelt 2521 (a mis. de Av. Cabildo 2600)
Horario: L aV.de 9 a 19 hs. Sdbados de 9 a 13 hs.

Tel.: 785-7686 Horario: L a V. de 9.30/13.30 y 14.30/19.30 hs.
Sibados 9 2 13.30 hs.
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ROGRAMAS/

El divertido y cldsico juego del

ahorcado, implementado para las

compatibles con Sinclair.

Hay que ingresar veinte palabras

distintas y rebuscadas, que podras

conseguir en un buen diccionario.

Al grabar el programa en un casse-

tte, estas palabras quedaran tam-

bien almacenadas.

Para ingresar nuevas, se interrum- L S e N T TN

i ” . L 5 L
pe el programa con “BREAK” y se B SNVRAT N
H ] T LT T .
recomienza con “RUN". N R
ALY
1 LET Ll=@ S80S GOTO 249 E845 PRINT AT 2.8;" “/ AT B.,&5;"."
S IF L1=1 T<EN GOTO 90. 2 Se@ LET L2=1 AT 7,8; "W AT §8,5;"1'LiRT 5.8;"%
1@ PRINT AT =.1:"CARSBA DE PALA S@5S LET 5=5+1 i Sia : s S
BRAS EN MEMORIA S1@ PRINT AT 13,16+J;A%(A,J TO 6858 PRINT AT 9,8;" "/ AT B i
2 LET 5%$="DEEERAS INGRESAR 20 J) AT 7,5 vmegT &5 o mh
PALABRAS DE HASTA 15 LETRAS ¥ L S2@ RETURN 6855 PRINT AT 5.8;" “;AT 6.8:"
JEGO PRESIONAR L& TECLA Elms 708 LET D$="' E56@ GOSUE SS00
705 FOR K=1 TO 15 6865 PRINT AT &,5;"
15 GOSUE 7000 71@ IF RA%(A,K TO K)=" " THEN GO 6670 GOSUB 5400
2@ DIM As(2€,1S! TO 750 ' 6875 PRINT AT 4,€;“"EE"
3@ FOR I=1 TC 20 b 71. LET D$=D$+RA%$(A,K TO K) E580 MNEXT K
4@ PRINT AT 21,0; "EiWEE PALAER 72€ 'EXT K 5885 PRINT AT 4,5 "

HZ 1 725 IT AS$(A,1 TO LEN D$)=Ds 689@ PRINT AT 7.S5;" K ;AT &.5;" 1Y
45 INPUT ES » : 738 RETURN ;AT 9,5;" 1" :
5@ LET A%(I.1 TO LEN B%) =B% 75@ LET K=15 6895 PRINT AT 7.,8;"1";AT 8,8;"1"
70 NEXT I 76@ GOTO 720 ;AT 9,8; 1" ;

80 LET Li=1 3000 PRINT AT s ' 6596 FOR I=1 TO 18 :
89 CLS 3005 FOR I=3 T 6897 PRINT AT 15.,6:" “;RT 15,7;"
81 LET H=® 301@ PRINT AT “CAT 24,5;"Jd"iAT 1d,8; %"
92 LET 5=0 . 3015 NEXT I 6898 PRINT AT 14.5:" “;AT 14,.8;"
85 PRINT AT @,1; "ADIVINAR ESTA 3020 PRINT AT "RT 15,60 AT 15,7 ¢ :
PALPBRA S5I PUELES™ 3025 PRINT AT I 6899 NEXT I :
96 RAND -2,5:" J §900 RETURN
180 LET A=INT (RND#2@+1) 3030 SETURN , 7000 LET P$="
192 GOSUB 700 S@0@ PRINT AT 3.6;" " ¥
105 LET B=LEN D% S@05 GOTO 5105 : 7004 LET xi=1
186 LET 5&="TU PRALABRA COMIENZA S100 PRINT AT 4.6; "EE";a8T 5.6; "B 7005 LET xX=@
CON "+CHRS (CODE (A%(R,1 TO 1)) B 7806 LET =1

+128) +" ,TERMINA CON "+CHRS$ (COCE 5105 LET H=H+1 7010 LET P=LEN 33
iB%(8,B TO B))+128) +" ¥ TIENE " S110 RETURN 7020 FOR I=1 TO P

+5TR$ B+" LETRAS S20@ PRINT AT &.6;" MW" 7021 IF x1:1 THEN GC™7 7150

i $205 GOTO S105 7022 LET X=X+1
107 GOSUB 7000 S3@@ PRINT AT 7.6; "Bl ;fT 5.5; "B 7€24 _IF I=33 OR I:5¢ L® I=99 THE
112 PRINT AT 13.17;A%tA,1 TO 1 B AT S5.6; IR AT 10,6 "k N GOTD 7108

;AT 13,16+B;A%(8,B TO B) EZ@5 GOTO 5185 7030 LET P%=PS%i(xX1 TO I=-X) +5%iY
120 PRINT AT 19,3; "AECDEFGHIJKL 54@0 PRINT AT 7.5;"P";AT &.5;"1" TO I) :

MNOPRRSTUUUXYZ" ;AT 8,5;"1" 7035 PRINT AT 21.0:P%

122 GOSUB 3009 5405 GOTO S105 7040 NEXT I

130 FOR I=1 TO @ 5500 PRINT AT 7.5; "W ;AT &.5;"1I" 7O50 RETURN

150 LET C#=INKEY#% ;AT 8,8;"1I" 71e® LET X=0

155 IF CODE C%<32 OR CODE C%$:63 5505 GOTO S10% 7101 IF I=66 OR I=85 THEN GOTO 7
THEN GOTO 150 S60@ PRINT AT 11.&;"]";AT 12.6;" 110

16@0 LET C=CODE C$-35 §";AT 13,6;"§";aT 14,5;" 4" 7102 LET X1=x1+1

165 PRINT AT 19,C:" " S60S GOTO S105 : 7105 LET Y=y+32

170 FOR J=2 TO B-1 7 57@@ PRINT AT 11.7;" §';AT 12.7;° 7110 GOTO 7@30

175 IF RA%(R,J TO J)=Cs THEM GOS5 [0 =l - L [N e R 7150 LET Y=v+1

UE_ S0P S7@5 GOTO 5185 7155 GOTO 7@24
177 IF S=B-2 THEN GOTO 300 S3@0@ PRINT AT 1S.S5;" R 8000 TIR I=1 TO 7
180 NEXT J ErE AT Ak, GTTIPIRTEAE .8 ] AT 8@0% :JSUB SO00+I+100
1990 GOSUB S00@+ (H:100) Ty g g 8012 “EXT I
195 NEXT I 5882 FOR I=1 TO 2@ 8050 PRINT AT 3.6;" “;AT 2,3;
215 IF S=B-2 THEN GOTO 300 SE03 NEXT I g e : :

217 GOSUE &cee 58190 GOTO S1@5 8055 FOR I=3 TO 16
220 LET 5%="L0O LAMENTO,PERDISTE 6580 FRINT AT 15.5:" . 8068 PRINT AT I.3. '
LA PARLABRA ERF g7 6605 FOR K=1 TO 3 8065 NEXT I
AR, TO 1 +" 6819 PRINT AT 4,&; "HR";AT 4.,5; "B 507 FOR I=1 TO S
QUIERES OTRO7 S/N B':AT 4.5; "E&A" 8@75 PRINT AT 9,5;" ":;AT 9,8:" “
- 6812 PRINT AT 4.6; "HE";AT 4¢,5; "B iAT 8,5;" ":AT 8,8:" ":AT % &. «m
222 GOSUB 7000 B AT 4.5, "mm L 82500 . ;AT ;
240 LET E$=INKEYS§ E81E PRINT AT O/S§" AT &,8;" 8080 _FRINT AT 6.,4; "% ;AT &,8; "
245 IF E%="5" THEN GOTO S@ JAT 7 ,5;'w a7 S8 AT 5,5 0 iAT S,4;"8";AT 5,8;" "
250 IF E$="N" THEN NEW g 8085 PRINT AT 5.,4;" “;AT 5,9
260 GOTO 240 6820 PRINT AT 8,8;“ “;AT 8,8;" - AT 6.4:" “:AT &.4;" & :
3@ GOSUB S000 ;AT 7,8, "= T §5,5; "% 5090 GOSUB S460
2@1 LET S%="GANASTE PORGUE LR P 6825 PRINT AT 5.5;." ";AT 8,5;' 3095 COSUE S500
ALAERAR EREAR FRACIL - d E190@ HMNEXT I
QUIERES OTRO7? S 5430 Egﬁﬁﬁ giea 2105 RETURN
H % 6835 ! T 6,8 - 9@00@ SAUVE “AHORCADO"
292 GOSUB TooQ 654@ GOELS STQQ 8019 =070 S -

1:
o
@
w
=]



ELcHPANDER

* EXPANDE LA MEMORIA DE

*CARGADOR ULTRA RAPIDO e AGREGA 114 COMANDOS

*MONITOR « MANEJO DE SPRITES LA C-64 EN 22K
+COPIADOR « MANEJO DE GRAFICOS Y *61.183 BYTES LIBRES
*DISASSEMBLER SONIDOS CON INSTRUCCIONES ¢ INCLUYE BASIC EXTENDIDO
+EDITOR DE DISKETTES * SENCILLAS CON:
« PROGRAMACION ESTRUCTURADA  *PRINT USING
«AYUDA A LA ESCRITURA DE * DETECCION DE ERRORES
PROGRAMAS * ELIMINACION DE PEEKS Y POKES

* AYUDA A LA ESCRITURA DE PROG.
* MAS DE 50 COMANDOS ADICIONALES
* MAPA DE MEMORIA COMPLETO

HH.LE\-E‘F\TIEEH

EHPANOER

[rrLm-i2a - ALL060 | | HELGRAPHIC

+ACELERA LA CARGA DE » LOGO EN CASTELLANO CON: » HOJA GRAFICA DE: 400x320 PIXELS
PROGRAMAS EN DISKETTE » TEXTO DE 40x50
(600% MAS VELOZ) * GRAFICOS DE TORTUGA (CARACTERES PROGRAMABLES)
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INTERFASE UNIVERSAL

PARA ENCENDER Y
APAGAR ARTEFACTOS

Il PARTE |

Veremos como hacer algunas cosas practicas con esta

interfase, tales como manejar un tablero de LEDs (Diodos
Emisores de Luz) o una serie de relés que nos permitiran
prender y apagar todo lo que deseemos.

Para poder hacer todo esto, de-
bemos adicionarle un circuito de
entrada/salida paralelo a nuestra
interfase universal. Este proyec-
to sirve tanto para las maquinas
chicas (CZ 1000, 1500) como pa-
ra la Spectrum.

Con el circuito que les brindamos
en nuestra entrega anterior, po-

dremos conectar hasta 4 interfa-
ses paralelas. Cada una de estas
interfases tiene 2 ports de 8 bits
para entrada y 2 ports mas para
salida (también de ocho bits). De
esta forma, tenemos 32 lineas de
control (16 de entrada y 16 de sa-
lida) por cada interfase paralela
que le adicionemos a nuestro cir-
cuito general. Si recordamos que
en la plaqueta de la interfase de
uso general tenemos 4 z6calos
para la conexion de periféricos,
esto hace un total de 16 por 4, es
decir 64 lineas de entrada e igual
cantidad de lineas de salida. Por
lo tanto, el mas ambicioso de sus
proyectos podra controlar hasta
64 reles.

UN CAMBIO
IMPORTANTE

Con el propésito de aumentar la
vida de sus computadoras, he-
mos decidido hacer una pequeiia
modificacion al circuito que les
ofrecimos en nuestra entrega
anterior.

El cambio esta referido a la ali-
mentacion que llega a los z6ca-
los. Con el fin de no sobrecargar
el circuito de fuente de la compu-
tadora, hemos decidido el uso de
una fuente independiente para
realizar la alimentacion de los
z6calos.

En definitiva, el cambio es el si-
guiente: si vemos la tabla 1, no-
taremos la diferencia en los pi-
nes 1,2y 14. El terminal 1 que an-
tes era PWR, pasa a ser 0 volt; el
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terminal 2, que era 0 volt pasa a
ser PWR,; y el terminal 14 que era
5 volts pasa a ser 9 volis.

CONEXIONES DE
LA INTERFASE

En la figura 1 podemos ver como
se puede conectar la interfase
paralela y sus distintos periféri-
cos. El port de salida A esta co-
nectado a una plaqueta que tie-
ne 8 LEDs. A esta plaqueta van
las ocho lineas de datos y ade-
mas la linea de Vcc y la de 0 volt.
Cada salida va conectada a una
resistencia, y esta va directamen-
te al LED. En lza figura 2 podemos
ver como es el circuito eléctrico
correspondiente. Hemos puesto
dos versiones del mismo, en un
caso los LEDs se encienden mos-
trando un estado légico bajo, y

Figura 1

en el otro caso sucede ld
contrario.

Si hacemos la conexién de modg
que indiquen los unos, y envig
mos al port de salida A el nimg
ro 200, veremos que se encien
den los LEDs 7, 6 y 3; dado qu
el niamero 200 expresado en bina
rio es 11001000.

La plaqueta de LEDs puede sg
utilizada para mostrar nimero
del 0 al 255.

El port de salida B se conectaei
forma similar para controlar uj
grupo de ocho relés. Si manda
mos un 1, energizamos el relé,§
mandamos un cero, lo desactiva
mos. Por ejemplo, si queremos
accionar el relé namero 2, envia
mos al port de salida B el nime
ro 4, que en binario se escrib
000000100. Para accionar los 1
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lés 1y 2, mandamos el numero 6,
cuyo codigo es 00000II0.

En el port C (entrada) vemos cé-
mo se le pueden conectar inte-
rruptores externos a la interfase.
Un ejemplo de aplicacion podria
ser para una alarma, con un inte-
ruptor estratégicamente situado
en la puerta. Las entradas no co-
nectadas se leen siempre como
unos. Cuando la llave se acciona,
lalinea DO sera llevada a masa,
ypor lo tanto, se leera un cero en
el bit correspondiente.

DETECTOR DE LUZ

En el port D, hemos implementa-
do un sencillo detector de luz. Pa-
raello hemos utilizado un dispo-
sitivo llamado LDR, que es una
resistencia cuyo valor varia de
acuerdo a la luz que llega a la
misma. Cuando estamos en pre-
sencia de niveles pobres de ilu-
minacion, la resistencia del LDR
sera alta, y para situaciones de
mucha luz, ocurrira el caso
contrario.

LDR1 y R1 estan conectados de

tal modo que cuando la luz sea
alta, la linea DO estara en un es-
tado lI6gico 1. A medida que la luz
se va decrementando, la tension
que aparece en la linea DO sera
menor, al punto de representar
un cero en la misma.

Tabla 1
TOP
\_/
OV'GND]| 1 14 | /Y
PWR| 2 13| PRD
pi| 3 12| Do
D3 | 4 11
ps{ 5 10| D4
p7| 6 o | D6
7 8
ZOCALO PIN7 PINB
1 PE1  PED
2 PE2 PE3
L8 PE6 PE7
4 PE5 PE4

Este circuito puede ser utilizado
como un simple detector de dia
o noche. Cuando la luz sea sufi-
ciente, leeremos en el port D el
valor 255. Si no hay demasiada
luz, leeremos 254.

PROGRAMACION DE
LA INTERFASE

La interfase paralela se conecta
al médulo por medio de un cable
plano de 14 conductores.

Dado que en la plaqueta principal
tenemos 4 z6calos para conexio-
nes, y solo utilizaremos uno, los
nameros de periféricos que ten-
ga cada port dependeran del z6-
calo que hayamos elegido.

En la tabla 2 pod emos ver el nu
mero correspondiente a cada
port, A, B, C, y D de acuerdo al z6-
calo elegido.

Es importante que no se cometan
errores en la conexion de la inter-
fase a la plaqueta principal. Pa-
ra esto serfa practico utilizar ca-
ble multicolor, y verificar que los
pines 1y 14 de cada z6calo no es-
tén cruzados. Continuard

IR
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BIOCHIPS

HACIA EL COMPUTADOR

Mientras Ios biosensores estan revolucionando la medicina y
la industria, los biochips avanzan y prometen superar el
cerebro humano. Asi lo pronostica Stephanie Yanchinski en
‘‘Hacer trabajar a los genes”’, que acaba de publicar Sudamerica-
na-Planeta, y del que transcribimos en exclusividad este documento

4

Los biosensores y los biochips
conjugan la electronica con la
biologla. Hay que distinguir cui-
dadosamente estos dos tipos de
dispositivos, pues los ultimos
pertenecen al reino de la ficciéon
mucho mas que los primeros.
El concepto de biosensor, un
sensor electrénico que incorpo-
ra material biolégico, no es nue-
vo, igual que muchas otras cosas
en la biotecnologia. A principios
de los afios ochenta, en Japon se
utilizaban algunos biosensores
de modo habitual para medir, por
ejemplo, la velocidad de creci-
miento de los microbios. Pero es
evidente que la nueva generaciéon
de biosensores miniaturizados,
conocida como «transistores de
efecto de campo» (Field Effect
Transistors: FET), lleva la tecno-
logfa mucho mas lejos y alterara
profundamente las atenciones
sanitarias. Su utilidad no termina
aqul, pues es probable que los
biosensores superen los obsta-
culos y logren proximamente un
avance en la tecnologia de la fer-
mentacién; el paso hacia la fer-
mentacién continua.

Los FET son dispositivos con
membranas sensibles a los iones
—atomos cargados, como los
que regulan el equilibrio quimico
en el cuerpo humano— o bien a
las moléculas organicas gran-
des. Un tipo, ISFET, mide el
potencial eléctrico generado por
los iones, y otro, el CHEMFET, la
energia de reacciones con molé-
culas enteras.

El dispositivo suele comprender
un chip de silicio rodeado de una
resina de epoxy. Alrededor del
chip hay un fluido salino sensor
que proporciona contacto eléctri-
co con la superficie del chip, ge-
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£Qué es lo que Ia biotecnologia ha logrado? ;qué podra lograr?li
ginemos una granja llena de cabezas de ganado Idénticas cuya
da empezo en una probeta de laboratorio. Imaginemos una plai
clon que fabrica su propio fertilizante y combate sus pmpias :
gas. Imaginemos miles de hectareas de verde cafa de azicar,
caucho o tabaco sustituidas por fabricas del tamaiio de un can
de futbol. En este mundo al revés de la biotecnologia, el maiz set
tiva para fabricar combustible y el combustible se convierte
alimento. __
La biotecnologia es una nueva clencia que utiliza microorganisn
para fabricar productos quimicos, farmacos, combustible y alin
tos. Esta técnica a la que se promete un futuro espléndido entrs
una revolucion cientifica y economica. La biotecnologia tendré g
des consecuencias en el diagnodstico y tratamiento de las enfen
dades, en la agricultura,en la obtencion de petréleo y minerales.
Genetic Engineering Inc. ha calculado que la venta a la Europa or
tal de embriones de vacas norteamericanas, superproductorasi
leche, serd un negocio fabuloso. El transporte de embriones esn
cho mas senciilo y mas barato que el de animales vivos y su resl
do estéd garantizado. Se puede decir que el hombre, tras haber ap
vechado el trabajo de otros hombres —los esclavos—, el de los
males domésticos, el de las maquinas y el microchip, pasa al
a utilizar el trabajo de los microbios y bacterias. {
- Este libro de Stephanie Yanchinski facilita una excelente infon
cién sobre la biotecnologia. Su lenguaje es claro y directo, perio
tico. Y la autora aclerta a transmitir al lector ese tono de vivaclt
y aventura que acompaiia a toda incursién en un territorio

neralmente encerrado en una
membrana polimérica. Algunas
de estas membranas poseen po-
ros que aceptan moléculas de
gas de un determinado tamaiio,
y asl pueden medir exactamente
los agentes contaminantes am-
bientales, como el diéxido sulfa-
rico. Otras estan impregnadas de
enzimas, que reaccionan con la
sustancia que se ha de medir,
creando asl potenciales eléctri-
cos detectables.

En 1984 ya existfan CHEMFET
tan pequefos que cablan en la
punta de una jeringa o en un fi-
no catéter destinado a sondear
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los vasos sanguineos. Los chips
estan conectados mediante finos
alambres de cobre a instrumen
tos convencionales de medicion,
Pero los cientificos prevelan que
podria fabricarse un chip implan
table y transmitiria sefales dera
dio a un receptor remoto. Pol
ejemplo, un paciente con ulcern
gastrica podria tragarse este dig
positivo, que emitiria las lecturas
de la acidez de su estomago aurl
instrumento situado sobre lamg
sa del meédico.

Los ISFET conectados a un ord
nador podrian controlar las ia
yecciones de varios iones en|




sangre de un paciente, para man-
ener un equilibrio electrollitico
onstante. A principios de la dé-
cada de 1980, Johnson & John-
son, una de las principales em-
presas de productos médicos del
mundo, colaboré con Jiri Janata,
de la Universidad de Utah, para
desarrollar y poner a prueba un
detector de los iones de calcio.
Lapresencia de estosiones en la
gangre es muy importante por-
gue anuncia los ataques cardla-
cos incipientes. Janata pronosti-
toque, a la larga, podria contro-
larse el acoplamiento de antige-
nosy de anticuerpos que intervie-
fien en las reacciones inmunes
tel cuerpo. Este sistema de aler-
la, valioso en todo tipo de infec-
ciones, mediria también la reac-
tion de defensas del cuerpo, y
gerla especialmente uatil para se-
guir el rechazo de los organos
trasplantados y para controlar la
?ficacia de la quimioterapia.
fambién la industria se muestra
entusiasmada con los biosenso-
les. Segun International Telepho-
e & Telegraph, los CHEMFET
odrian ser atiles para medir la
roduccién de penicilina en los
fermentadores. Kodak ha em-
pleado un CHEMFET para medir
gl potasio y el bromuro durante
la fabricacién de peliculas. El
profesor Ronald Thomas estaba
ldeando en 1983, en la Universi-
dad de Cardiff, un CHEMFET pa-
ra controlar la corrosion en los
bleoductos y en los depésitos pe-
roliferos. Las bacterias que
ransforman quimicamente los
ulfatos en corrosivos iones de
sulfuros, se incorporarian a una
embrana sobrepuesta a un
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chip, que podrfa detectar los sul-
furos liberados durante la reac-
cion quimica.

Vale la pena afadir unas cuantas
lineas sobre el efecto que po-
drfan producir los biosensores en
la «fermentacién contfnuan, el si-
guiente paso crucial hacia la
creacién de numerosos procesos
biotecnoldgicos econdmicos. La
fermentacién continua actia du-
rante meses, sin que sea preciso
vaciar el fermentador, y tiene mu-
chas ventajas en relacion al pro-
cedimiento interrumpido. Por
ejemplo, puede obtenerse un vo-
lumen mayor de produccién en
una instalacion del mismo tama-
fio. Otra ventaja potencial es la
reduccion de las pérdidas de ca-
talizadores caros.

La fermentacién continua exige
una coordinacion mucho mas fi-
na, que mantenga los rendimien-
tos a un nivel aceptable, y se es-
tan creando programas de orde-
nador para recoger y analizar

continuamente los volimenes de
datos sobre temperatura, acidez,
nutrientes, desaparicién de oxI-
geno (que mide la velocidad de
crecimiento de los microbios),
minerales, factores de crecimien-
to y, sobre todo, la aparicién de
sustancias extrafas: los prime-
ros signos delatores de contami-
nacion. Pero recoger una serie
tan enorme de datos sin recurrir
a menudo al muestreo, que a su
vez aumenta el riesgo de conta-
minacion, ha resultado mas difi-
cil. Los biosensores podrian re-
solver ese problema al permane-
cer constantemente en su sitio
en el fermentador y transmitir
informacion.

El biochip, el otro concepto bioe-
lectronico de principios de los
afios ochenta, no es mas que una
curiosidad de laboratorio, pero
ha despertado la imaginacion del
publico, y con razén. Los entu-
siastas afirman que la velocidad
maxima de trabajo del microchip
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BIOCHIPS

y la complejidad de las instruc-
ciones que puede manejar cons-
tituyen obstaculos para el desa-
rrollo posterior de la industria del.
microchip. Para algunos especia-
listas en electronica, admirado-
res de la indudable superioridad
del cerebro humano, que mane-
ja miles de sefiales en una frac-
cion de tiempo que necesita el
mejor microchip, la respuesta
consiste en utilizar materia viva
para sustituir al sicilio, material
bésico de todos los microchips,
y en reducir los componentes ac-
tivos de los ordenadores a tama-
fio molecular.

Esto es posible, al menos en teo-
rfa. Gentronix Ltda., una peque-
fia compafila de investigacion y
desarrollo de Rockville, Mary-
land, especializada en aplicacio-
nes de la microelectrénica a la

biologia, demostré en enero de
1981 la viabilidad de utilizar ma-
teriales biol6gicos, construyendo
un tosco biochip de proteinas.
Descubrié con sorpresa que su
biochip tenla’la misma conducti-
vidad que un biochip ordinario.

Las obleas de sicilio estan tradi-
cionalmente recubiertas de una
capa de material fotosensible.
Los cientificos de Gentronix, en
lugar de utilizar silicio, cubrieron
una lamina de vidrio con una ca-
pa Gnica de moléculas de protel-
na a su vez recubierta de una ca-
pa fotosensible. Se utilizaron en-
tonces rayos de electrones de al-
ta precision, en lugar de rayos de
luz, para excavar los canales del
circuito. El resultado fue que al
sumergir en una solucién espe-
cial de plata la proteina impresio-
nada, el metal se organizé auto-
maticamente en alambres de co-
nexién de unos cuantos micré-
metros de ancho. La litografia de
rayos de electrones sobre mate-
rial protelnico permitiria fabricar

un chip con 100.000 interruptores
electrénicos méas por unidad de
superficie, que los dispositivos
convencionales, y capaz de fun-
cionar a una velocidad préxima a
la de los superconductores.

Esto se debe a que las obleas de
proteina pueden estar recubier-
tas con capas fotosensibles mu-
cho mas finas que el sicilio. Con
estas condiciones 6ptimas, los
rayos de electrones pueden per-
forar canales con una anchura de
sOlo unos cuantos angstréms
(una millonésima del tamafio del
rayo luminoso mas fino), permi-
tiendo empaquetar en los micro-
procesadores muchos mas cir-
cuitos y mucha mas informacion.

Una aplicaciéon potencial de esta
tecnologla podria devolver a los
ciegos una vision parcial. La Fun-
dacion Nacional de la Ciencia de
los EE.UU. concedi6 una subven-
cion de 30.000 délares para desa-
rrollar un chip de base protelni-
ca capaz de conectar con el ce-
rebro. Se utilizarfan células ner-
viosas embriébnicas como un
puente para conectar la corteza
visual de una persona ciega a un
microdispositivo bioldgico
implantado.

Pero el objetivo final de Gentro-
mix es todavia mas fantastico. El
doctor James McAlear, presiden-

Stephanie Yanchinski nacida en Montreal (Canada), cursé bioquimica
en la Universidad McGill. Obtuvo el titulo de Master en Ciencias de
la Informacién en la City University de Londres. Durante su primer
afo de trabajo en el New Scientist gané el Premio Glaxo de Litera-
tura Cientifica por una serie de articulos. Ha colaborado en diver-
sas publicaciones periddicas sobre temas de biotecnologia duran-
te cinco afios. En la actualidad escribe como asesora de dicha es-
pecialidad en el Business Week, Financial Times, Guardian, New
Sclentist y en la BBC.
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te de la compaifila, declaré en

1981: «Queremos construir un or
denador biolégico tridimensional
que pueda disefiarse y ensam
blarse a sl mismo con los mis
mos medios comunes a todos los
seres vivos, utilizando el ADN co
mo plano constructivo.» Genex
Corporation , de Rockville, Mary-
land, una de las «cinco grandes:
compaifilas biotecnologicas, estd
intentando crear microorganis-
mos que produzcan los compo
nentes protelnicos de esta sk
guiente generacién de ordenado-
res. El doctor Kelvin Ulmer, su di:
rector de proyectos especiales,
declaré: «El proyecto final es de-
sarrollar un genoma para el orde-
nador que funcionara, ademas,
de un modo bastante parecidoal
de un huésped y su virus.»

Los virus crecen y se propagan
invadiendo alguna célula hués:
ped y secuestrando la maquina
ria generadora de proteinas dela
célula, para crear asl mas virus
con sus propias instrucciones de
ADN. En este caso, el cédigo del
ADN, en lugar de crear mas virus,
especificara el montaje bioldgico
de un ordenador totalmente ope:
racional en el interior de la célu:
la. Los genes codificarian enz:
mas para fabricar las moléculas
precursoras, que formarfan los
circuitos bioelectrénicos, y de es:
te modo el primer «cerebros
sintético.

Desde la confeccién de micro:
bios a la de cerebros no parece
haber limites a lo que la biotec
nologla puede ofrecer. Pero
scuantos de estos suefios se ha
ran realidad? Hasta el momento
es imposible garantizar que algu:
no de ellos pueda enfrentarsey
sobrevivir en un mundo de duras

- realidades.



En la naturaleza
como en la vida
necesilamos contar
con proveedores

confiables.

c,l'-{ﬁ:l.*

-

e o *-..." ﬁﬁ"’f,

', /-—-,.._ L =™ e
_H. T i P g
‘H r}l I‘ """-l_\h‘__ _H-‘“"M‘-"‘gn"' ## e "-‘.!H-.:_.-—.u‘“« 3 u-F'”'-J‘
1-\1.._““ Il SR s *'\-u..._ g - ""'-."::T——"
i, o,

‘-""'mm-""

LATRANQUILIDAD DE TENER UN PROVEEDOR CONFIhLE
Si Ud. tiene o quiere tener una COMMODORE, SVI, ATARI, AMIGA o PC

Cierre los 0jos...

Ahora imagine un lugar en donde, con una sonrisa,
le ofrecemos todos los accesorios, el asesoramiento
y el soft para su computadora.

En donde hacemos de sus problemas e inquietudes
nuestra propia preocupacion.

Alli, usted podré llevar su equipo y cambiarlo por
otro superior, y si lo desea, alquilar otros equipos.
Todo lo que vendemos tiene garantia de cambio
por una unidad nueva.

Tenemos los mejores precios de plaza y compraren
cuotas es facil.

Ademds contamos con un SERVICE especializado y
la posibilidad de cambio de norma, siempre con el
aval de nuestra garantia.

También ofrecemos cursos, que se dictan sobre
todos los temas vy en forma individual.

Imagine un lugar asi... o simplemente donde
podamos conversar sobre estos temas vy las
novedades.

En definitiva, ese lugar existe... Ahora abra los 0jos y
cuente con nosotros.

DISTRIBUIDOR MAYORISTA
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USUARIOS

LA SPECTRUM BUSCA
A LAS ESTRELLAS

Cilculos, grificos, la realizacion de un atlas estelar y ademas
interfases para conectar la mayor cantidad de accesorios
posibles, forman parte de los desarrollos de un grupo de
entusiastas amigos de la astronomia.

Funciona en la Ciudad de Bue-
nos Aires, precisamente en su
centro greografico —Parque
Centenario— La Asociaciéon Ar-
gentina Amigos de la Astrono-
mia. Alll concurren estudiosos de
los temas celestes y personas
que sin ser tales se sienten atral-
dos por el ministerio de las estre-
llas. El lugar suele ser bastante
concurrido porque el pablico, por
una modica suma de dinero, pue-
de hacer uso de las instalaciones
de observacion.

La entidad cuenta, ademas, con
una valiosa biblioteca, instru-
mental éptico diverso, muestras
de aerolitos, fotografias, etcéte-
ra, y funciona en su seno una
Subcomisién de Calculos y Efe-
mérides que utiliza la microcom-
putacion aplicada a la astrono-
mia.

Los calculos que se realizan se
aplican tanto al aspecto de la 6p-
tica e instrumentos astronomi-
cos como a las actividades
observacionales en general, en la
elaboracién de gréaficos de visibi-
lidad de planetas, de coordena-
das geocéntricas de los planetas
exteriores, prediccion de pasajes
perihélicos de cometas, etcétera.
Es decir diversas efemérides ce-
lestes.

Hace diez afios, era impensa-
ble la aplicacion de la computa-
cion al estudio de los fendbmenos
astrondmicos por parte de la
gran cantidad de aficionados al
tema. Pero el lanzamiento al mer-
cado de las microcomputadoras
personales ha permitido la solu-
cion de una variada gama de pro-
blemas.

Para la utilizacion de las compu-
tadoras en los calculos astron6-
micos, es decir las diversas
efemérides, en primer lugar se
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debe convertir nuestro calenda-
rio en otro que sea uniforme so-
bre el cual se apoyaran los
diversos calculos. Efectivamen-
te, la medicion del tiempo en
nuestro planeta, desde antiguoy
hasta la creacidn del calendario
que nos rige actualmente por
obra del Papa Gregorio XllI, tie-
ne un desfasaje de 0,000301 de
dia por afio.

La forma de neutralizar ese error
es contar los dias desde una fe-
cha arbitrariamente establecida.
Lo que se utiliza habitualmente
para las mediciones es el calen-
dario Juliano creado por Justo
José Scalinger quien diera ese
nombre a su calendario, perpe-
tuo en honor de su padre Julio
César.

Para contar el origen que se to-
ma para dicho calendario —afio
4713 antes de J.C.— se tomo el
producto de 19, de 28 y de 15 que
corresponde a un ciclo en los
cuales las fases de la luna se re-
piten los mismos dias del afio
solar.

El objeto del calculo es entonces
convertir una fecha cualquiera de
nuestro calendario en otra co-
rrespondiente a un calendario

K64

_ Christian Santos
uniforme como el descripto, u‘

lizando las variables de hora, i
mes, afo,
longitud.
Para ello se acumula en lame
ria de la maquina una serie
instrucciones y funciones g
son las herramientas para pr
sar los programas que el ope
dor introduzca en los diver
calculos de las equivalencias.
La presentacién de los prog
mas se hace por lo general en
televisor comun utilizando co
conductor la antena, median
un generador de radiofrecuenc
en la banda de canales UHF,
Las instrucciones cursadasa
computadora por lo general
hacen en lenguajes derivados
BASIC, siendo uno de los m
frecuentes el APPLESOFT.
“Hacemos graficacion de dat
de observaciones, calculam
eclipses, horas, realizamos p
gramas especificos paralaA
ciacion y todavia queda muc
por hacer, tenemos muchisim
proyectos”, cuenta Christi
Santos (16 afos).

Al observar el sol, todos los i
se mide qué grado de activid
presenta: esa actividad sere
senta con el numero de W

huso horario



“Con un compafiero hicimos un
programa para poder representar
graficamente esos valores —
dice—, para poder visualizarlos
mejor”. .
El programa al que hace referen-
cia es uno que transforma una
serie de valores en columnas
dentro de un grafico. Su uso no
gs s6lo astronémico: con unas
pequefias modificaciones puede
servir para graficar cualquier se-
rie de valores.
Otro software que desarrollaron
en la asociacion es el que sirve
para el estudio de las estrellas bi-
narias. Estas son pares de astros
relacionadas por un vinculo, y a
estudiosos les interesaba po-
rcalcular como se interralacio-
aban: en el departamento de
nformatica desarrollaron un pro-
rama que hace la simulacion de
sa interaccion entre dos o mas
stros, y determina la influencia
que uno ejerce sobre el movi-
miento en el espacio del otre.
Déandole a la maquina las condi-
iones iniciales del sistema (po-
icion de cada uno de los astros,
asa y velocidad a la que se des-
laza), este software es capaz de
imular-el movimiento de todos
llos, mostrando en la pantalla
ual sera su trayectoria. “Falta
gpurarlo un poco, pero ya es
perativo”, comenta Christian.
‘Pero como hace poco que em-
ezamos con esto es mas lo que
ay para hacer que lo que hemos
echo” afirma Christian. Por
lemplo, menciona uno de los
as interesantes proyectos del
rupo que integra: la realizacion
un atlas estelar. Es una reco-
pilacion de las aproximadamen-

SOIT-MACEX SA.
COMDPUTACION

COMPUTADORAS
MSX, COMMODORE, IBM, WANG, CORONA, COPUSYST, EPSON

te 5.000 estrellas que mas
comunmente se observan, con
todos los datos sobre magnitud,
distancia y luminosidad. Todos
esos datos cargados en la ma-
quina hacen mucho mas rapida
la obtencion de cualquier infor-
macién que se necesite. Ademas
asl se podria programar para que
automaticamente busque una es-
trella cualquiera en el cielo.
Para esto ultimo hace falta un
programa especial el que, dando-
le la hora en que se quiere hacer
la observacién, calcula la exacta
ubicacion del astro y mueve los
motores eléctricos del telescopio
para enfocarlo. “Pueden imagi-
nar la cantidad de tiempo y tra-
bajo que se puede ahorrar con
esto”, dicen.

Pero no se conforman con el soft-
ware, sino que también se ocu-
pan del hardware. Estan
haciendo un grabador de
EPROM, segln el modelo que pu-
blic6 K-64, y también piensan ha-
cer una serie de interfases para
conectar la maquina a la mayor
cantidad posible de periféricos.
Entre las potenciales conexio-
nes, mencionan la Maquine Te-
lescope, un aparato que,

TALCAHUANO 945 - 5°B
TEL.: 393-9941 - (1013) CAP.

esencialmente, es una plaqueta
fotosensible que se utiliza en ob-
servatorios astronémicos profe-
sionales. La Maquina traduce la
informacion 6ptica brindada por
los telescopios en informacion
para la computadora.

Las posibilidades de ese apara-
to son enormes. La computado-
ra podria, asf, analizar la
informacién de las observacio-
nes en forma directa, sin necesi-
dad de que tenga que serle
traducida. Podria, por ejemplo,
realizar automaticamente la me-
dicion de la luminosidad de una
serie de estrellas.

También es posible que la maqui-
na sea conectada, por medio de
las interfases necesarias, a un ra-
diotransmisor. “Es la manera de
comunicarnos con otros observa-
torios para intercambiar informa-
cion de todo tipo”, dice Santos.
El departamento de informatica
de la Asociacion Amigos de la
Astronomia naci6 hace menos de

un afio, cuando Czerweny les do-

né una Spectrum con la fuente y
la impresora. Esta maquina, se-
gun afirman los integrantes de
ese departamento, se adapta per-
fectamente al uso que le danm

GUIDO 1599
1016 CAPITAL

SISTEMAS

* SUPER SWAP (AG. EXTRABURSATIL)
* SUPER SWAP (AG. DE BOLSA)
* SUPER AGRO (PROD. AGROPECUARIO)

* SUPER VIDEO (VIDEO CLUB)

* CONTABILIDAD
* OTROS

CURSOS: BASIC, LOGO, DBASE, LOTUS

* SUPER LAW (ESTUD. JURIDICOS)
* SUPER STAD (ESTADISTICAS DE SINIESTRO)
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DESARROLLOS J
FRECUENCIMETRO DIGITAL

Algunas computadoras brindan la posibilidad de actuar como
un contador. Les explicamos como lograr una alternativa
adicional al convertir la propia maquina en un

frecuencimetro.

——

e i

tal, mas conocido por contador,
es casi imprescindible para cual-
quiera que desee realizar practi-
camente cualquier montaje elec-
trénico, sea éste analégico o
“digital.

Al igual que para cualquier ins-
trumento electrénico se pueden
encontrar contadores de las mas
variadas calidades y con una am-
plia gama de opciones.

Pero, por cierto, el costo de un
aparato de este tipo va parejo
con su utilidad y muchas veces
no se dispone de uno porque un
uso relativamente infrecuente no

justifica la inversién que
representa.

En estos casos es casi siempre
un amigo o conocido el que a tra-
vés de un préstamo solventa las
necesidades de medicion.

Para los que dispongan de un
computador tipo TS2068 o Spec-
trum existe una alternativa adi-
cional y es utilizar la propia ma-
quina a modo de frecuencime-
tros; esto como veremos tiene al-
gunas limitaciones. Pero bastara
para muchas mediciones utiles.
La mayoria de las mediciones
con frecuencimetro se realizan
en la gama del audio, es decir de
frecuencias comprendidas entre

decenas de miles de la misma
unidad.

El principio de medicién se basa
en la constancia en el tiempoda
ejecucion por parte del procesa
dor Z80, constancia que proviens
de la exactitud de la base de
tiempo del mismo.

Como puerta de entrada de sefil
se utiliza la correspondiente él
conector “EAR”, esto es vistopu
el procesador como un bit (el ni
mero 6) de la direccion de 1/0 26
($ FE). Como hemos visto en ar
ticulos anteriores, esta direccitn
es utilizada al mismo tiempo p&
ra otros propositos (el manejo del

MESAS PARA
COMPUTACION

PRIMER PROGRAMA ORDENADOR PARA
TODAS LAS GOMPUTADORAS PERSONALES

NUEVA...! “SUPER TIRE” c/TaPA MAQUINA Y PORTA IMPRESORA

TAPA MACUINA

MODELOS DE FINISIMA TERMINACION
EN CAOBA - GUATAMBU - PETIRIBI
ENVIOS AL INTERIOR CONTRA
DESDEA 719." GIRO O CHEQUE A NOMBRE
VARIOS MODELOS annL DE JUAN M. SCHWALB
PARA TODAS C.I. 4.732.025
LAS MEDIDAS 6
LAMBARE 865 (1185) CAP. TE. 89-0558 / 88-5868 0 e
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teclado por ejemplo).

El computador podra leer enton-
ces una version ‘“digitalizada” de
la presente en el conector, hecho
gue en principio no es importan-
te dado que solo interesa medir
el componente de frecuencia y
no el de amplitud.

Si durante un perfodo preciso de
tiempo se cuenta la cantidad de
alternancias entre “1y “0” que
tiene esta sefial, esto representa-
14 el doble de la cantidad de ci-
clos completos que la sefial tuvo
en ese perfodo de tiempo.

Por definicion, la frecuencia de
una sefial es la cantidad de ci-
clos que la misma tiene en 1 se-
gundo, por lo que si muestrea-
mos la cantidad de alternancias
durante 0.5 segundos, el nimero
obtenido sera directamente la
frecuencia de la sefal.

Lo mas complejo para realizar es-
ta operacion es evidentemente
gstablecer con precision que la
ventana de tiempo sea lo més pa-
recida posible a 0.5 segundos.
Esto puede lograsse establecien-

—

LA MANIJA EN
JOYSTICK

= Totalmente fabricado
en el pais.

» Menor precio
Alta tecnologia

« En venta en los
principales comercios
del ramo

do un retardo por software.

El programa expuesto en la Figu-
ra 1. cumple con el propdsito
anterior.

El ndcleo del mismo es la rutina
LEE, en la cual se efectia la
cuenta en si misma, el resto del
programa solo da el soporte pa-
ra el uso del mismo (mostrar da-
tos, etcétera).

En esta rutina se ingresa con el
valor $ 3F en el acumulador D
(equivalente al bit 6 en “0”). Por
un lapso definido por el conteni-
do del acumulador BC se mues-
trea el port $ FE y cada vez que
se detecta un cambio en el mis-
mo, al comparar el valor anterior
en el Acumulador D con el actual
en el Acumulador A, se incremen-
ta en uno el registro HL (inicial-
mente en cero). Al cabo del tiem-
po del lazo (0.5 seg) en el regis-
tro HL estara la cantidad de cam-
bios detectados equivaliendo es-
to, como vimos, a la frecuencia
de la sefal.

El programa posee algunos pun-
tos adicionales, que es necesario

» Compatible con
todas las micro
del mercado.

= Garantia total
de fabrica

tener en cuenta, asociados con
SuU uso.

En primer término, como vimos,
la exactitud dependera critica-
mente de cuan bien represente el
valor en el acumulador BC a un
retardo de 0.5 seg. Esto se basa
en asumir una maquina con un
reloj de 3.53 Mhz; pero debe te-
nerse en cuenta que este valor
varfa de maquina en maquina y
por lo tanto se deben “calibrar”
estos valores mediante la con-
frontacion del resultado de la me-
dicion de frecuencia de una sefial
conocida retocando la constan-
te cargada en B (Ajuste Fino)y C
(Ajuste Grueso).

En segundo término, se utilizan
para exhibir los resultados, ruti-
nas del Ensamblador denomina-
do Zeus-Assembler. Esto obliga
a tener al mismo cargado duran-
te la ejecucién del programa, lo
que no puede considerarse gra-
voso dado que el tamaiio del mis-
mo es muy pequefio y tiene la
ventaja de que permite realizar
tareas de exhibiciéon con cédigos
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DESARROLLOS

muy sencillos; lo cual que no
siempre es posible lograr utili-
zando las rutinas de la ROM de
la maquina.

Por ualtimo, deben notarse dos
factores vitales para el correcto
funcionamiento del programa. El
hecho de suprimir las interrupcio-
nes y el de colocar el codigo ob-
jeto resultante en una direccién
relativamente alta (60000) no es
casual. Si no se “apagaran” las
interrupciones cada 1/60 seg, el
procesador recibirfa una para
atender las rutinas de teclado.
Y si el programa estuviera por de-
bajo de la direccion 32768 de me-
moria resultaria interrumpido ca-
da vez que quisiera acceder al
mismo tiempo que el procesador
de video.

Ambos factores son nefastos pa-
ra la exactitud que se pretende
obtener, por lo que debe tenerse
muy presente su utilizacion.
Desde el punto de vista del soft-
ware no es necesario agregar co-
mentarios adicionales, asumien-
do que quien ingrese el programa
conoce elementalmente el uso

del Zeus Assembler, programa lo
suficientemente difundido en
nuestro medio.

Desde el punto de vista de hard-
ware, una vez cargado el progra-
ma, la medicién se realiza intro-
duciendo la sefial en el port
“EAR” del computador.

Deben tenerse en cuenta algunos
factores al realizar la medicion.
El mas importante es el nivel de
la seiial a medir que debe estar
entre 10 y 20 Vpp. Niveles meno-
res probablemente no podran ser
detectados, y los mayores pue-
den causar dafos permanentes
en la entrada del computador.
En el caso de que la sefal a me-
dir sea de niveies inferiores a los
mencionados se puede recurrir al
uso de un transformador de
audio comun de parlante de radio
a transistores (baja impedancia a
la sefal, alta impedancia al com-
putador). Para elevar a bajo cos-
to el nivel; en caso de que la se-
fial sea excesivamente alta, pue-
de ensayarse con un divisor re-
sistivo o potenciémetro para re-
ducir la misma.

Si la sefial no es demasiado cla
ra (por ejemplo, una sinusoideo
una onda cuadrada) la digitaliza
cion de la misma puede hacer
perder “ciclos’ con lo que la lec
tura de frecuencia sera inestable
y erratica.

Por ultimo, la sefial debe condu
cirse a través de un cable blinda-
do y la conexion de masa entre
computador y fuente de sefial de
be ser buena, este ultimo factor
es motivo a menudo de lecturas
muy inestables.

El método de medicién, en parti
cular la precisién en lograr el re-
tardo adecuado, y las caracte
risticas de la entrada EAR, enlo
que hace a su respuesta en fre-
cuencia, limitan el uso de este
programa a frecuencias com:
prendidas entre 500 Hz y 5000 Hz.
Sera mas precisa la medicién
cuanto mas baja sea la frecuen-
cia, dado que los errores de la
“ventana’ de medicion seran pe-
quenos comparados con el perio-
do total a ser medido.

Ing. Pedro E. Colla
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DISQUETERA DPF-550

COMPUTADORA: TALENT
MSX _
FABRICANTE: TELEMATICA

Sin duda alguna, la compra
de una disquetera es uno
de los pasos mas serios en
la evolucion de un aficiona-
do a la computacion. Con
ella podremos darle aplica-
ciones cada vez mas serias
a nuestra maquina, y traba-
jar con archivos que serfan
imposibles de manejar en
cassette.

La disquetera DPF 550 de
TALENT, cumplira con los
requisitos del mas exigen-
te de los usuarios. Esta se
conecta directamente en la
parte trasera de la comuta-
dora, y tiene otro port de
expansioén que nos permi-
te conectar un segundo dri-
ve en caso de ser
necesario.

Este drive de disco utiliza
disquetes de 5,25 pulga-
das, la medida standard de
las computadoras, coble
lado doble densidad.

Los mismos tienen una ca-
pacidad 500 Kbytes no for-
mateados. Una vez forma-
teado el disquete (opera-
cién indipensable para po-
der almacenar y recuperar
datos) nos queda un espa-
cio total de 360 Kbytes, dis-
ponibles en su totalidad
para guardar nuestros
archivos.

El formato de almacena-
miento es de 40 tracks por
lado, siendo el tamafio de
cada sector de 512 bytes.
Mediante este drive, tene-

mos distintos modos de

operacion.
El primero de ellos seria

trabajar en forma directa
en MSX-BASIC, pero con el
agregado de 23 comandos
que se aplican directamen-
te al manejo del disco.
De esta forma, podremos
guardar todos nuestros ar-
chivos y programas en dis-
co, abrir canales, borrar ar-
chivos, etcétera.

Un segundo modo de ope-
racién, serfa trabajar bajo
el sistema operativo MSX-
DOS. Para acceder al mis-
mo, se debe colocar el dis-
co que contiene el sistema
operativo en la disquetera,
y encender la maquina.
En vez de ver el cartel ha-
bitual del BASIC, veremos
que aparece un cartel que
nos avisa que estamos en
MSX-DOS, y nos pide que
ingresemos la fecha ac-
tual. Una vez cumplido es-
to, aparece en la pantalla
el simbolo:

A>

el cual significa que esta
esperando alguna orden
referida al disco A.

A partir de ese momento,
podemos cargar cualquier
archivo tipo comando, es
decir que puede ser ejecu-
tado por la maquina.
Podemos, por ejemplo, car-
gar el intérprete BASIC y
realizar nuestro programa
en BASIC en la forma
corriente.

Una de las principales ven-
tajas del MSX-DOS es su
compatibilidad en cuanto a
la lectura de archivos con

TLIBML  fucesr oas el Dew 580

el sistema operativo MS-
DOS, que equipa a las PCs.
De esta forma, podemos
hacer un programa en BA-
SIC en la IBM PC de nues-
tra oficina, grabarlo en AS-
Cll en un disquete, y a la
noche lo llevamos acasay
lo cargamos en la MSX.
Salvando algunas peque-
fias diferencias entre am-
bos BASICs, el programa
escrito en la PC se podra
ejecutar en nuestra MSX.
Con respecto a la compa-
tibilidad con la IBM, ésta
s6lo se aplica para los ca-
s0s recién mencionados,
es decir podremos inter-
cambiar archivos de texto.
No podremos por lo tanto,
cargar en la MSX progra-
mas de aplicacion escritos
y compilados especifica-
mente para una PC, pues:
debemos recordar que las
PCs tienen microprocesa-
dores de 16 bits, mientras
que la MSX lo tiene de 8.
Con respecto a la velociad
de la disquetera, si bien no
encontramos datos especl-
ficos en el manual, pode-
mos decir que es lo sufi-
cientemente rapida como
para que nadie se pueda

aburrir esperando que se
cargue un archivo. Haclen-
do una simple compara
cién entre los sistemas de
disco de otras Home Com:
puters, la DPF-550 resulté
la mas rapida por lejos.
La operacion de la disque-
tera resulta sumamente sk
lenciosa, y la unidad dala
sensacion de ser muy
rigida.

La construcciénde la mis-
ma se ha realizado con es-
mero, y sus dimensiones fi-
sicas permiten que ocupe
un reducido espacio al
costado de la maquina.
Por otra parte, la fuente de
alimentacidn se encuentra
incluida en la misma, por
lo que nodemos conectar
transformadores auxilia-
res. No detectamos proble-
mas temperatura, y luego
de un largo dia de trabajo
la unidad se mantuvo ape-
nas tibia.

Se trata sin duda de unos
de los periféricos mas im-
portantes que se le puede
agegar a la Talent MSX,
por medio del cual le dare-
MOS uUn NUevo y mas am-
plio campo de aplicaciona
nuestra computadoram

-
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Acceoa at
FANTASTICO

The SAtirce’
CompuServe

SUSCRIBASE A LOS MEJORES SERVICIOS DE

INFORMACION PARA COMPUTADORAS DEL
MUNDO,COMUNIQUESE CON SUS AMIGOS,
ACCEDA A BOLETINES ZONALES, ETC.

SIUSTED NO TIENE MODEM| CONSULTENOS. MODEMS

K64

PARA TODAS LAS MAQUINAS.
NUEVO MODEM COMMODORE

COMPATIBLE
Bl NORMA - DISCADO Y
RESPUESTA AUTOMATICA

o MANUAL 1 ANO DE GARANTIA

Representante en Argentina de: The Source y Compuserve
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Bmé. Mitre 921 - 2° piso Of. 33 - Tel: 38-7417 - Capital Federal Wn
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Computacion,
una oportunidad para que
todos ensenen y aprendan.

Un lugar para

desarrollar el pensamiento.
descubrir una vocacion.

manejar lenguajes de
computacion.

comprender los multiples usos
de un computador.

capacitar y perfeccionar al
docente.

incorporar los avances
tecnologicos.

que el profesional domine el
uso de nuevas herramientas.

que los padres se reencuentren
con sus hijos.

“No se trata solamente de
adquirir en forma puntual
conocimientos definitivos,
sino prepararse a elaborar a lo
largo de toda la vida, un saber
en constante evolucion y de
aprender a ser.”’

UNESCO

Talent nsx

Inteligencia en crecimiento.

Actividades '86

Para Ninos, Adolescentes,
Adultos, Docentes,
Profesionales y
Establecimientos educativos.

INTRODUCCION A
MICROCOMPUTADORES

DIAGRAMACION
ESTRUCTURADA

LOGO

BASIC

COLOR - SPRITE - SONIDO

COBOL

PASCAL

Como?

® Taller en grupos de12a15
personas.

® Clases de 2 horas diarias.

® 2 0 3 alumnos por equipo.

@ Equipos disponibles para
practicas adicionales en horarios
libres.

@ Becas rentadas en el
Departamento de investigacion
y desarrollo de Talent MSX.

® Becas rentadas para
docentes en Laboratorios
de Establecimientos Educativos.

ASSEMBLER

MS - DOS Y MSX - DOS

D BASE Il - MULTIPLAN

PROCESADOR DE LA PALABRA

INSTALACION DE
LABORATORIOS

en Establecimientos educativos
con formacion de multiplicadores
y apoyo a la comunidad.

Informes, Inscripcion y Cursos

Centro para
el desarrollo de
la inteligencia.

Descubramos y construyamos juntos los
caminos que nos permitiran el uso inteligente
de los productos de la creatividad humana.

Lunes a Viernes de 8 a 22 hs.
Sabados de 8 a 13 hs.

CENTRAL:

Cabildo 2027 - 1er. Piso y
Juramento

FILIALES:

Centro: Esmeralda 320 - 5°P.
Lanus: Caaguazu 2186 - L. Este

Tucuman 2044 - 1° - (1050)

S|BIDIJO OU SO|NII |




FABRICANTE: L.D.F. COMPUTACION

COMPUTADORA: C-64, C-128

HARD-TEST

LAPIZ OPTICO HE-PEN

Un lapiz 6ptico es otro método de
decirle a la computadora lo que
debe hacer. En el caso de traba-
jo de tipo grafico, este periférico
se torna realmente valioso, y po-
demos decir que nos facilita las
cosas de un modo notable.

El lapiz éptico HE-PEN se pre-
senta acomparfiado por un disque-
te y su correspondiente manual
de instrucciones.

Las rutinas incluidas en el disco
son muy buenas, y hacen del pro-
ducto una buena compra.

Una vez que conectemos el lapiz
en el conector del joystick, y car-
guemos el programa correspon-
diente, estaremos frente a un me-
nd general de 15 opciones.

Aqul es donde comienzan las di-
ferencias con el manejo habitual
de nuestra computadora, porque
para seleccionar una opcién, no
tenemos que apretar ninguna te-
cla sino que, tocando la pantalla
con el lapiz en la opcién corres-
pondiente, ésta se ejecuta en for-
ma automatica.

Mediante el programa, podemos
hacer todo lo que se nos ocurra
en materia de dibujos, pero mu-
cho mas facilmente.

Por ejemplo, si queremos trazar
una linea recta, basta con indicar
el origen y el fin, y la compu-
tadorg se encargara de que ésta
sea perfectamente recta.

Lo mismo se aplica para una cir-

A quién comprarle una..?

solo a gente COMpetente
que ofrece las mejores condiciones
Consolas, Disketteras, Monitores, Datassette,
Impresoras, Joysticks, Fuentes, Diskettes, Inter-
fases, Fast Load, Resets, Fundas para el equipo.
Todos los manuales en castellano. Software

de juegos y utilitarios en cassettes y diskettes.
Conversion de TV y Videocassettera a Binor-

ma, Pal-N, NTSC, en el dia.
Tarjetas de crédito *
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Créditos 3, 5 y 8 cuotas fijas

cunferencia, o para dibujar cajas,
o discos.

Mediante otras opciones, pode-
mos pintar una figura que haya-
mos dibujado, con algun color a
eleccion.

Para llevar a cabo todas estas
operaciones, no es necesario to-
car el teclado: todo se hace apo-
yando el lapiz en la zona de la
pantalla que corresponda.
Entre las caracteristicas mas in-
teresantes del programa, se
cuentan las de obtener imagenes
simétricas a las que estamos di-
bujando, y ampliar una zona de-
terminada del dibujo.

La primera de estas opciones, es
como si pusiéramos un espejo en
una determinada seccién de la
pantalla, reflejando en el otro |la-
do de la misma lo que hayamos
dibujado antes.

La opcion de zoom nos permite
ampliar una determinada zona de
la pantalla, y trabajar pixel por pi-
xel en el dibujo ampliado.

De esta manera, podemos corre-
gir pequefias secciones del dibu-
jo sin depender de la calidad del
monitor que estemos utilizando.
Otra opcién nos permite cargar o
guardar en disco un archivo que

hayamos creado previamente,

De esta forma, podemos crear un
dibujo de a pequefias secciones,
e ir almacenandolas para unirlas
mas tarde.

La posicion del lapiz en la panta:
lla esta representada por medio
de una estrellita.

Puede suceder que ésta no coin-
cida con la posicién real del l&
piz, en tal caso el programa nos
permite salvar esta situacion.

Muy interesante para los progra:
madores de juegos es la posibi-
lidad de disefiar sprites por me:
dio del lapiz 6ptico.

La construccion del lapiz estd
bien realizada; incluye un peque
fio boton al costado del mismo
para confirmar la entrada.
Como se pueden dar cuenta, de
poco sirve el lapiz sin el soft
correspondiente.

En caso de querer desarrollar
nuestra propia aplicacion, debe-
mos escribir nuestras propias
rutinas.

En definitiva, se trata de un exce
lente sistema de desarrollo gré&
fico, caracterizado por la simpli
cidad de su manejo, y las am
plias posibilidades de aplicaciéns

“COM PETENTE’' corrientes3802-(1134) capitalL 37;:?”5




COMPUTACION PARATODOS

ia de hardware y software, que P2
Les ofrecemos una completa g:;a dividida en secciones. L
< didas en distintos rubros P

Estas,

facilitar 1a biisqueda de datos.
deral y G““Bwim ;A‘I;s;ﬁ:ﬁ le solicitamos a las firmas que —
bre ¢l interior del paiss

cemitan informacion.
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L primera parte de la guia estd dedicada al software para home computers y para IBM PC Compatibles. Aqui hallaremos progra-
mas para cada una de has computadoras, discriminados por b marca de cada méquina.

Para poder usar esta parte de la guia hay que tomar como referenda los ntimeros encerrados entre parcntesis, que figuran despucs
de cada uno de los nombres de los distintos programas. Esos ndmeros representan s casas editoras de software, que estdn en
una lista al principio de cada capitulo salvo en el caso de AMIGA y ATARI donde hay una soa editonia de soft).

Las home computers cuentan al final del capitulo de un listado de comercios que venden software y otro de las casas dedicadas
a realizar programas 2 medida del clente.

En cada programa se discriminan los distintos tipos de soportes que pueden tener. O sea, donde aparece (C) quiere decr que
viene en “cassette”, donde figura (D) significa “diskette” y donde se incluye (CA) queremos expresar “cartucho”.

La sequnda secci6n, Hardware, tiene al principio un listado de comercios, con sus direcciones y teléfonos. En cada uno de los
rubros de esta parte de la guia encontraremos s6lo los nombres de esas empresas.

| — Software para PC Compatibles

SECCION
DE SOFTWARE

CAPITULO HOME COMPUTERS
Rubros

— Amiga

— Atari

— Commodore 16

— Commodore 64

— Commodore 128

— GZ 1000/1500 y compatibles
— CZ Spectrum/TK 90XITS 2068
— MSX

— T1 99/4A

— TK 2000 Il

— Listado de comercios que venden
software

— Listado de casas que hacen
software a medida

CAPITULO IBM PC COMPATIBLES:

SECCION
DE HARDWARE

CAPITULO I1BM PC COMPATIBLES:
Rubros

— PC por marca

CAPITULO HOME COMPUTERS
Rubros

— Computadoras por marca
~ Disketteras

— Fuente

— (Grabadores

— Impresoras

— Interfaces

— Joysticks
— Modems
— Monitores
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THE TUERK, Coronel Diaz 1931, piso 4°,
oficina 9, 824-2017.

SOFT DANIUS, avenida Entre Rios 1149,
piso 2°, 27-7740.
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ARCHON. Ajedrez del futuro. (D).
ARTIFOX. Guerra. (D).

BORROWED TIME. Descubra el asesina-
to. (D).

DELTA PATROL. Accion en el espacio.
(D).

MINDSHADOW. El misterio de la isla. (D).
MINDWALKER. Aventuras de intrigas. (D).
MONKEY BUSINESS. Similar a Donkey
Kong. (D).

ONE ON ONE. Juego de basquet. (D).
RACTER. Converse con el filosofo. (D).
RADAR RAIDERS. Simulador de vuelo. (D).
ROGUE. Penetre en el templo. (D).
SEVEN CITIES OF GOLD. Descubra el oro
en América. (D).

SKYFOX. Combate tierra-aire. (D).
SPELLBREAKER. Apasionante aventura
de texto. (D).

SUSPECT. Intrigante aventura escrita. (D).
TEMPLE OF APSHAY TRI. Penetre en el
templo. (D).

THE HACKER. Intrigas a través del mun-
do. (D).

THE HALLEY PROYECT. Una misién en
(D).

sistema solar.

\ﬁ@h\%

LISP. Lenguaje de programacién. (D).
PASCAL. Lenguaje de programacién. (D).

su

“NQS PC DOS.2.1. Sistema operativo. (D).
{SCRIBBLE & EXPLORER. Procesador de
texto. (D).

A FILE. Base de datos. (D).

hEGES ANIMATOR. Animador de escenas.

(D).
AEGIS DRAW. C.A.D. profesional. (D).

AEGIS EXTRAS. Demostraciones y utili-

dades. (D).
AMIGA TRANSFORMER. Compatibiliza-
dor IBM. (D).

BBS-PC. Comunicaciones por Modem. (D).

CONCERTCRAF. Musical. (D).

DE LUXE PAINT. Graficador (Tutanka-
mon). (D).

DE LUXE PAINT PICTURE. Libreria de gra-
ficos. (D).

DE LUXE PRINT. Libreria de graficos. (D).
DE LUXE PRINT PICTURE. Libreria de gra-
ficos. (D).

DIGIVIEW. Las mejores imagenes de Ami-
ga. (D).

ENABLE WRITE. Frocesador de textos.
D).

{FE)NANCIAL COOCKBOOK. Controle sus
finanzas. (D).

FLOW. Procesador de ideas. (D).

GOLDEN OLDIES. Demostraciones grafi-

cas. (D).
GRAPHICRAFT. Graficador. (D).

KALEIDOSCOPE. Demostraciones grafi-
cas. (D).
KEYBOARD CADET. Tutor de tipeo. (D).
MAC LIBRARY. Multi-utilitarios. (D).
MASTER TYPE. Tutor de tipeo. (D).
MAXI DESK. Utilidades de escritorio. (D).
MICRO FORGE EDITOR. Controle su
M.L.D.I. (D).
MS-DOS. Sistema operativo. (D).
MUSICRAFT. El mejor musical. (D).
DNE LINE. Comunicaciones por Modem.

SLIDE SHOW. Diapositivas en su Amiga.
(D).

SPRITE EDITOR. Editor de graficos de
sprites. (D).

TEXTCRAFT. Potente procesador de tex-
tos. (D).

THE MUSIC STUDIO. Magnifico editor
musical. (D).

UNICALC. Planilla de calculos. (D).

VIP PROFESSIONAL. Poderosa planilla
de calculos. (D).

WORBENCH DEMOS. Multiples demos-
traciones. (D).

SKYDATA, Castro Barros 848/852,
97-0326/3227/5666. Distribuidores en Ca-
pital Federal:

=y

Czerweny
Las computadoras del pais.




AZREC CHALENGE. (C).

L. AZWARD. ().

BACKGAMON. (C).

g BACTERION. (C).

CONTROL DE STOCK. En cas-
tellano. (C).

FACTURACION. En castella-
no. (C).

INGRESOS Y GASTOS. En
castellano. (C).

= BAJA BUGGIES. (C).

BALLBASTER. (C).
BALLONG CRAZ. (C).
BASEBALL. (C).
BASQUET. (C).
BATTLE BRING. (C).
BC QUEST. (C).
BEACH-HEAD. (C).
BEAMRIDER. (C).
BEATBEATTLES. (C).

| BETLY PAE. (C).
~ | BI-NUCLEAR. (C).

AFRICA PAISES. (C).
ENNUMER 8. (C).

LOGO.. En castellano. (C).
PAY FUL.PORF.. (C).

7 CIUDADES DE ORO. (C).
ABADOW. (C).
ABRACADABRA. (C).
ACEY DUCY. (C).
ACROBAT. (C).
ACTION QUEST. (C).
ADVCREATOR. (C).
AIR SUPPORT. (C).
AIRSTRIKE I1. (C).
ALF. (C).

ALIENAM BUSH. (C).
ALPHASIELD. (C).
AMPHIBIAN. (C).
ANDROMEDA. (C).
ANTEATER. (C).
APLEAPANIC. (C).
ARCADA. (C).
ARCHON. (C).
ARCHON II.. (C).
ARENA. (C).

AREX. (C).

ARVAK. (C).
ASTROCHASE. (C).
ASTROGRAVER. (C).
ASTRON 9. (C).
ASTROWAIRO. (C).
ATACKEPIG. (C).
ATLANTIS. (C).
AVAL. (C).

BIGMIR MAIL. (C).
BILLARD. (C).
BIODFFENCE. (C).
BIORRITMO. (C).
BLACK JACK. (C).
BLACK SHEEP. (C).
BLUE MAX. (C).
BLUE MAX 2000. (C).
BLUE PRINT. (C).

. BLUET HUNTER. (C).

BOMBBLASTIT. (C).
BOULDERDASH. (C).
BOWLING. (C).
BOXING. (C).
BREAKOUT. (C).
BRISTELS. (C).
BRUCE LEE. (C).
BUCK ROGERS. (C).
BUGATACK. (C).
BUGOFF. (C).
BUMPERBALL. (C).
BURGERS. (C).

BUSY BABY. (C).

C EST LA VIE. (C).
CANDY FACTOR. (C).
CANNIVALS. (C).
CANYON. (C).

CAP. STINCKS. (C).
CAPIT. COSMIC. (C).
CAPT. BEEPLE. (C).
CAPTURE. (O).
CASTILLO. (C).
CASTLE WOLFESTI. (C).
CASTLES KEYS. (C).
CASTLES MASTL. (C).
CATER PIGLE. (C).
CATNAP. (C).

CAV OF MARS. (C).
CAV. MARTE. (C).
CAVERLORD. (C).

CAVERNAS DE KAFRA. (C).

CHALLENGE 5.. (C).

CHESSI. (C).
CHCENS. (C).
CHOMPER. (C).
CHOPER HUNT. (C).
CHOPLIFTER. (C).
CHOPPER. (C).
CIENTIPEDE. (C).
CIENTIPEDE 2.. (C).
CIRCUS. (C).
CITRON. (C).

CLAIM. (C).

CLOUD BURST. (C).
CLOWS. (C).
COLISION COR. (C).
COLONY 7. (C).
CONGO BONGO. (C).
CONNAN. (C).
COSMIC. (C).

COUNT MEATREZ. (C).
CHASHDIVE. (C).
CRISTAL CASTLE. (C).
CROS FIRE. (C).
CROSMAGIC. (C).
CURSE CROWLY. (C).
CUTBERT. (C).
CYCLOD. (C).
DAMAS. (C).

DANCE FANTASY. (C).
DANDY. (C).
DANSTRIKES. (C).
DARTS. (C).

DE LUXE INVADERS. (C).

DEATH ZONE. (C).
DECATHLON. (C).
DEFENDER. (C).
DERBLITZ. (C).
DESMOND DUNG. (C).
DESTIDNUNK. (C).
DESTINY. (C).
DIAMOND MINE. (C).
DIAMONDS. (C).

DIG DUG. (C).

DIGER BONK. (C).
DIGITIZE. (C).
DIMENSIX. (C).
IDODGE RACER. (C).
DODRACE. (C).
DOGDAZF. (C).
DONKEY JR.. (C).
DONKEY KONG. (C).
DREA FACTOR. (C).
DRELBS. (C).
DROIDS. (C).
DROPZONE. (C).
DTHSTAR. (C).
DUCK SAVOY. (C).
DUKES. (C).
EARTHQUAKE. (C).

EFACTOR. (C).
ELCTRICIAN. (C).
EMBARGO. (C).
ENCOUNTR. (C).
ENERGYSAR. (C).
EQUEITAN. (C).
EQUESTRIAN. (C).
ESCAPE DE ELIPSON. (C).

ESPIAL. (C).
ET. (C).
EUROPA. (C).

EVOLUTION. (C).
FACTOR BLAST. (C).
FASTEDDY. (C).
FASTER. (C).

FINAL FLAIGHT. (C).
FINAROLDBIT. (C).
FIRE FLET. (C).

FLIP FLOP. (C).
FORT. (C).

FORTUNE HUNT. (C).
FROGGER 2. (C).
FUTBOL AMERICANO. (C).
GALATIC. (C).
GALAXIAN. (O).
GANTLE. (C).
GAUNTLET. (C).
GENDRIFT. (C).
GENECTIC. (C).
GENESIS. (C).
GETAWAY. (C).
GHOST HUNTER. (C).
GHOSTCHASER. (C).
GOLFITO. (C).

GORF. (C).

GRAND PRIX. (C).
GREAT AMERICAN RACE. (C).
GRID RUNNER. (C).
GRID RUNNER 2. (C).
GUARAGON. (C).
GUMBALL. (C).
GUNFIGHT. (C).
GYPSY. (C).
GYRUSS. (C).
HARDHAT MACK. (C).
HAWKFIRE. (C).

HENRRIE. (C).

HERO. (C).
HIDKADAY. (C).
HIGHRISE. (C).

‘HOBOVER. (C).

HOCKEY. (C).
HOLLOW. (C).
HOLLY MEDEVI. (C).
HORSERACE. (C).
HOTLIPS. (C).
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HYPERBLAST. (C).
INCRIDISLAST. (C).
INSECTORES. (C).
IONCADWAY. (C).
JAA JIM. (C).

JACK AND JILL. (C).
JAMES BOND. (C).
JAW. (C).

JAW BREAKER 1. (C).

JEAGGER. (C).
JEEPERS. (C).
JEETBOOT. (C).
JIG SAWS. (C).
JOUST. (C).

JUICE. (C):
JUMBO JET. (C).
JUMP. (C).
JUMPAN JR.. (C).
JUMPING JIM. (C).
JUNGLE BOX. (C).
JUNGLE JUNT. (C).
JUPITER 2.. (C).
JUPMAN. (C).
KABOON. (C).
KANGORD. (C).
'KARMICCAVE. (C).
KAYOS. (C).
KFYSTONE. (C).
KID GRID. (C).
KILROY. (C).
KLYSTRON. (C)
KNOCKOUT. (C).
KRAZY ANT. (C).
KRAZY KOPTER. (C).
KRAZY SHOOT. (C).
LABYRINTH. (C).
LASERBEAM. (C).
LAST STAR. (C).
LEARN LEEPER. (C).
LEGACY. (C).
LEGACY 2.. (C).
LEGGIT. (C).
LEGIONARIO. (C).
LIFESPAN. (C).
LIVEWIRE. (C).
LIVEWIRE 2. (C).
LOCOMOTION. (C).
LOMBRICES. (C).
LORAFORB. (C).
LOS ANGELES. (C).
LOSTTOMP. (C).
LUNAR LEEPER. (C).
MADNETTER. (C).
MALPASS. (C).
MARIOBROS. (C).
MARKETBLITZ. (C).

MASH 4077. (C).
MATCH RACER. (C).
MATETE. (C).
MEGAGUN. (C).
MEGAMANIA. (C).
MEMMATCH. (C).
MILIPEDE. (C).
MINER 49ER. (C).
MONSTERMAZE. (C).
MONTEZUMAS. (C).
MOOGLES. (C).
MOON BEAM. (C).
MOON PATROL. (C).
MR. DIG. (C).

MR. ROBOT. (C).
MRM. (C).

MUTANT CAMEL. (C).
NAUTILUS. (C).
NEGROMANCER. (C).
NEPTUNE. (C).

NEW YORK CITY. (C).
NIGHT FLIGHT. (C).
NIGHT RIDER. (C).
NIGHTMIS. (C).
ODESTOADN. (C).
OILSWEL. (C).
OLIMPIC DUAL. (C).
OLLIES FOLLL. (C).
OLYMPIAD. (C).
OLYMPIC BAS. (C).
ONE TO ONE. (C).
ORCATACK. (C).
ORILEYS. (C).
OUTLAW. (C).
OZZYORCHARD. (C).
PACMAN. (C).
PACMAN SUPER. (C).
PARATROPPER. (C).
PATA FIND. (C).
PEANUT. (C).
PENGO. (C).
PENSTATE. (C).
PERRITOS. (C).
PHARAON. (C).
PHOBOS. (C).

PICNIS PARANOIA. (C).
PIEMAN. (C).
PINBALL CONST. (C).
PINHEAD. (C).
PITFALL. (C).
PITSTOP II. (C).

PLANETARI DEFENDER. (C).

PLANETS JOUR. (C).
PLATER. (C).
PLOTING. (C).

POLE POSITION. (C).

POLE POSITION DESING. (C).

POND L. (C).

POOYAN. (C).
POPCORN. (C).
POPEYE. (C).
PREPPIE II. (C).
PROFESOR IQ. (C).
PROTECTOR |. (C).
PUSHY PIG. (C).
PUZZLER. (C).
QBERT. (C).

QS REVERSI. (C).
QUARXON. (C).
QUASIMODO. (C).
QUINTANAROO. (C).
QUIX. (C).

QUIZ 5200. (C).
RABBIT. (C).

RACE. (C).

RAID OVER MOSCOW. (C).
RAINBOW. (C).
RASPELW. (C).
RAST REVENGO. (C).
RAYOS. (C).
REBELFIGHTE. (C).
RESCUET 94K. (C).
RESCUMISIO 2. (C).
RETROFIRE. (C).
REVERSI. (C).

RING MASTER. (C).
RIVER RAID. (C).
ROBIN HOOD. (C).
ROBOTRON. (C).
ROBOTWAR. (C).
ROTO. (C).

RULETA. (C).
RUSHHUADR. (C).
SARGON II. (C).
SARGON i1 (C).
SEAWOLF 2. (C).
SERPENTINE. (C).
SHAMUS. (C).
SHAMUS II. (C).
SILICON. (C).
SIMULADOR DE VUELO. (C).
SKY BLAZER. (C).
SKYCAPE. (C).
SLALOM. (C).
SLINKY. (C).
SNAKE BYTE. (C).
SNARK. (C).

. SNOKIE. (C).
'SOCCER. (C).

SOLITARIO. (C).

SOLO FIGHT. (C).
SPACE DODGER. (C).
SPACE DUNGDON. (C).
SPACE INVADERS. (C).
SPACE SHUTTLE. (C).
SPARK BUGS. (C).

SPDWAY BLAST. (C).
SPECIAL DELM. (C).
SPY DRARQUE. (C).
SPY HUNTER. (C).
SPY VS. SPY. (C).
SPYS DEMISE. (C).
SPYSTRIKE. (C).
SQUISH. (C).

STAR GATECOU. (C).
STARION. (C).
STARTREK. (C).
STARTRUX. (C).
STARWARS. (C).
STEALTH. (C).
STRATOS. (C).
STRIKE. (C).
SUBMAR COMANDO. (C).
SUMER GAMES. (C).
SUMERIA. (C).

SUP. COBRA. (C).
SURVIVOR. (C).
SWARN. (C).
TAPPER. (C).
TEMPESTAD. (C).
TENNIS. (C).
TERPADOR. (C).
THE DALLAS QUEST. (C).
THE DARK. (C).

THE DRAGON’S EXE. (C).
TICTACTOE. (C).
TILT. (C).

TIME MACHINE. (C).
TRACKATTACK. (C).
TRAINS. (C).
TRAXLAIR. (C).
TREE SURGEON. (C).
TRENCHON. (C).
TRION. (C).
TUGAWARD. (C).
TUTANKAMON. (C).
UPNDOWN. (C).
UPUPANDAWAY. (C).
VANG. (C).
VANGUARD. (C).
VAQUERO. (C).
VIPER. (C).
WALWARS. (C).
WANY NAVY. (C).
WAR GAMES. (C).
WAY-OUT. (C).
WEBSTER. (C).
WHOMPSTOMP. (C).
WITCHINGHOU. (C).
WIZ KID SPELL. (C).
WIZARD OF WAR. (C).
X PIMBALL. (C).
ZAXXON. (C).
ZAXXON 32. (C).

Talent nsx
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i
ZEPPELIN. (C). COPIADOR CASSETTE A CAS-| GAME. (C).
ZONE RANGER. (C). SETTE. (C). GAME DESIG. ELEMENTS. (C). | .
ZURCK. (C). COPIADOR CASSETTE ADIS:| GATEWAY APS. (C). PENCILS. (C).
CO. (C). GENIOS. (C). PIANO. (C).
COPIADOR DE SECTORES.| GENIOS 1. (C). PICTURE. (C).
e (C). GENIOS 2. (C). PLOTTER. (C).
~ ICOPIADOR DISCO A CASSET-| GENIOS 3. (C). PRINT 10. (C).
PR s 4 TE. (C). GETOR PUT. (C). PROOFERADER. (C).
COPIADOR MACK V2, 6 XL.| GLOBE 48. (C). RICFONT. (C).
ARCHIVO MEDICO. (C). (C). GR 78 M. (C). RING. (C).
ARCHIVO MEDICO EN CAS-| COPIADOR SUPER CLONE.| GRAFICOS IMPRESORA. (C). | ROUNDUP. (C).
TELLANO. (C). (C). GROCOLORED. (C). SAM (SINTETIZADOR DE
COPIADOR- 1,01. (C). GUP. ASM. (C). vO2). (C).
AN e COPIADOR- 2,3. (C). GUP. BAS. (C). SCANNER: (C).
1} COPIADOR- 2,5. (D.D)) (C). | GUP. DMO. (C). SHOOT. (C).
: | COPIADOR- 2,6. (C). HOME FILE MANAGER. (C). | SIODEMO. (C).
COPIADOR:- 4,05. (C). HOUSE V 3 D. (C). SPACE BAS. (C).
128 COLORS. (C). COPY SECTOR. (C). HYPNO. (C). SPEDSREEPT. (C).
APX CLASIC. (C). CUSTOM BAS. (C). INDICE DE PROG. Y DIS.. (C). | SQUEZZRENT. (C).
ASEMBLER. (C). DATSOMASHKEH- (C). ING LEg .CASTELLANO. (C). | STICK 3D. (C). _
ATARI CES DEM. (C). DE CORED:4C) INKLLOM. (C). SUPER PIRATA. (C).
ATARI TEST. (C). ©) DEAD BASIC. (C). KEY COM. BAS. (C). SYNFILE TUTORIAL. (C).
ATARI UTL. (C). DEMO DISK. (C). KEY PAD. (C).
ATARI WRITER. (C). DEMO-ATARI. (C). KWIK DUMP. (C). TECNICAS DE PROTECCION.
AZ GEM. (C). DISASEMBLER. (C). LABLMAX. (C). (C). :
BALL. (C). DISKEPPER. (C). MACRO. (C). TEXT DUMP. (C).
BASIC MICROSOFT. (C) DISKIO. (C). MICROLTOME. (C). THE BIG FRAME UP. (C).
BASICO EXE. (C). ' DOM 5. (C). MIXING. (C). THE BOOKKETER. (C).
Bl HEC DEC. (C). DRAW 3D. (C). MLX. (C). THIELF. (C).
BIRD. (C) DRIVER CIM. (C). MULTIPANTAL. (C). TIMER. (C).
BIRDS. (C) ESCAPE 1. (O). MUSIC. (C). TURBO 1. (C).
BLOQ. (C). ESCAPE 2. (C). MUSICA COMPONE. (C). TURBO 2. (C).
CAMBIA TECLAS. (C). ESCAPE 3. (C). NUMEFEC. (C). TURBO 3. (C).
CASTELLANO-INGLES. (C). FINANZAS FAMILIAS. (C). PAGE-SIX UTILY DISK. (C). | TUTOR. (C).
CHAGER. (C). FINANZAS FAMILIAS 2. (C). | PALETTE-ASM. (C). TYPO II. (C).
CIENTIFICOS EAMOSOS. (C). | FONT COM. (C). PALETTE-BAS. (C). UP DATES. (C).
COLORS. (C). FONTMAR. (). PART 2. (C). USR TO BASIC. (C).
FOTOS. (C). PATERN. (C). VIEW 3 D. (C).
COMPUTER SET. (C). FRANCES-INGLES. (C). PATERN 2. (C). VISICAL. (C).
COMUNICACION MODEM. | GALLERY BAS. (C). PATERN. (O). WORLD MAGIC. (C).
(©) GALLERY OBJ. (C). PATERN 2. (C). WRITER. GT.. (C).
Bonds. (1). (C).
Campo Minado. (1 y 2). (C).
*’ % Castlllos. (1). (C).

Cavernas. (1 y 2). (C).
Checkers. (2). (C).

/

! Chicken Catcher. (1). (C).
16 Amortizaciones. (1). (C). Ahorcado. (1y 2). (C). Cohetes. (1 y 2). (C).
' Ajedrez 16. (1y 2). (C). Commando. (1). (C).
Androide. (1 y 2). (C). Dragén Master. (1y 2). (C).
1z Backgamon. (1). (C). | Exorcista. (1y 2). (C).
(1) Corsario’s Club, Olavarria = Barquilandia. (1). (C). Golfito. (1 y 2). (C).
886, piso 1°, oficinas 1,2y 4, : Beach-Head. (1). (C). Hanol. (1 y 2). (C).
21-3344, Black Jack. (1y 2). (C). Harbour Attack. (1 y 2). (C).
(2) Epl, Cochabamba 1244, | Inicio-C-16. (2). (C). Blitz. (1 y 2). (C). Invasores. (1). (C).
23-7707. Matemaéticas. (1 y 2). (C). Bmx Racers. (1y 2). (C). Kinder. (1). (C).

Ill!!.,,!ﬂ!!!!!!!!ﬂ!=,!ll!l
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Laberinto Dragén. (1). (C).
Laberinto Ratén. (1). (C).
Mate Pool. (1 y 2). (C).
Maythem. (1 y 2). (C).
Memoria. (1 y 2). (C).
Montacarga. + —. (1). (C).
Oscar. |. (1). (C).

Osero. (1 y 2). (C).
Paracaidista. (1 y 2). (C).
Paramatch. (1). (C).
Perdido. (1 y 2). (C).

Pixie. (1). (C).

Pixie Count. (1). (C).
Prode. (1). (C).

Punchy. (1 y 2). (C).
Purple. C. .(1). (C).
Serpientes. (1 y 2). (C).
Simén. (1 y 2). (C).

Space Sweep. (1). (C).
Stellar Wars. (1 y 2). (C).
Supermente. (1). (C).

Ubx. (1 y 2). (C).

Vegas Jackport. (1 y 2). (C).
Zap. (1 y 2). (C).

Zylon. (1 y 2). (C).

et Consorcios. (7). (D).
. {Contabilidad. (7 y 9). (C.D).
Contabilidad DG & R. (9). (D).

Conversiones. (1). (C).
Musi. (1). (C).
Presupuesto Familiar. (1). (C).

(1) Microvideo,

35-0164.

(2) Club de Usuarios de Com-
putacion Commodore-Texas,
Avenida Pueyrredén 860, 9° pi-
so, 86-6430/89-4689

(3) Corsario’s Club, Olavarria

- Budget. (9). (D).

Sarmiento
1586, 6° piso, depto. “B”, T.E.:

986, 1° piso, oficinas 1-2-3 y I
4, 21-3344

(4) Edusoft, Avenida Belgrano
809, 5° piso, dpto. ‘D’, 33-4474
(5) Epi, Cochabamba 1244,===
23-7707

(6) Leuco Soft, Avenida Bel-
grano 3896, 982-0355/9645
(7) Omis Informatica, Junin
969, 7° piso, 84-8927/821-1824
(8) Papillén, José L. Suarez
225, planta baja, dpto. ‘2°

(9) Peek & Poke, Virrey Arre-
dondo 2285, 783-7621

(10) Soft Danius, Avenida En-
tre Rios 1429, 2° piso, 27-7740

W‘tﬂ

91!.15 By?9). (D)

Art Show. (3). (D)
Barbie. (9). (D).

Basico. (3). (D)

Codepro. (3). (D)

Curso Assembler. (2). (D)
Curso de Baslc. (2). (D)
Designer Pensil. (3). (D)
Doddle. (3). (D)

Donald. (10). (D)

Drean House. (3 y 9). (D)
Education 1-4. (9). (C)

“ "3 English I. 3y 9). (D)

Acount Receivable. (9). (D).
Amortization. (9). (D).
Bancos. (7). (D).

Complete Personal Account I.
(3). (D).
Complete Personal Account Il.

(3). (D).

Contabilidad General. (3). (D).
Contabilidad General Espe-
cial.. (9). (D).

Contabilidad Personal. (3). (D).

Cuentas Corrientes. (7). (D).
Easy Finance Il. (3). (D).
General Ledger. (9). (D).
Gestion de Ventas. (3 y 9). (D).
Home Account. (9). (D).
Home Integrator. (9). (D).
Home Pak. (3). (D). .

Money Manager. (3). (D).
Mortage. (3). (D).

Payroll. (9). (D).
Pinkmarket. (9). (D).

Stock. (7). (D).

Stock DG & R. (9). (D).

Stock y Facturacioén. (3.7 y 9).
(C.D).

Sueldos y Jomales. (3.7 y 9).

(C.D).

Sueldos/Facturacién. (9). (D). I'

Ultima. (3). (D).

¢ English Il. ((3 y 9). (D)

English Ill. (3 y 9). (D)
English IV. (3 y 9). (D)

Fax. (2 y 3). (D)

How to Use. (3). (D)

| am C-64 Part 1. (3). (D)

| am C-64 Part 2. (3). (D)

| Love my Alfabe. (2). (D)
Injured Engine. (2). (D)

Intro to 6510. (3). (D)
Kindergarten. (3). (D)

Litle Computer People. (9). (D)
Logo. (2 y 9). (D)

Logo Castellano. (10). (D)
Logo Commodore. (9). (D)
Mr. Dig. (9). (D)

Operation Frog. (2.3 y 10). (D)
Professor Playfull. (3 y 9). (D)
Rnd Generator. (3). (D)

Rull Call USA. (3). (D)
Shakespeare Quiz(3). (D)
Simulated Dump. (3). (D)

Sky Travel. (2). (D)

Sprites. (3). (D)

Toy Shop. (3). (D)

Turtle to Iran Juniors. (3). (D)
Typing Tutor 64. (3). (D)
Typing Tutor Plus 64. (3). (D)
Typing Tutor Plus. (3). (D)
Word Market. (3). (D)

Word Power. (3). (D)

World Geography. (3). (D)

-V- Invasion. (10). (C)

-X- (Xebius). (10). (C.D)

1994 Fuga de New York. (4). (D)

3001. (9 y 10). (C.D)

3D Maze. (9). (C)

3D Scramble. (3 y 9). (C.D)

3D Tanx. (4). (D)

3D Trek 64. (4). (D)

3D Water Ski. (6.8 y 9). (C.D)

50 Mission. (9). (D) -

7 Cities of Gold. (3 y 9). (C.D)

737. (9). (D)

9-Bert. (3). (D)

911. (3). (D)

Acrojet. (2.3.9 y 10). (C.D)

Action Biker. (3 y 9). (D)

Aegean Voyage. (3.4.9 y 10).

(C.D)

Agent USA. (3.6 y 9). (D)

Ahorcado. (3 y 9). (C.D)

Airwolf. (3.5 y 9). (C.D)
eAjedrez. (3.6 y 9). (C.D)

Alcazar. (3 vy 9). (D)

Aldebaran. (4.5 y 9). (C.D)

Alicia en Videolandia. (3.9 y

10). (D)

Alien. (2.3.4.5 y 9). (C.D)

Alien Laberinto. (9 y 10). (D)

Amazone Woman. (4.8 y 9).

(C.D)

Ambush. (4 y 9). (C.D)

American Poker. (3.9 y 10).

(C.D)

Ape Craze. (5y9). (C)

Arc of Yesod. (4 y 9). (C.D)

Archimide. (2.3 vy 9). (C.D)

Archon. (2.3.4.6 y 9). (C.D)

Archon Il. (3.4.5.6 y 9). (C.D)
Artic Shipwerck. (3.4.9 y 10).
(C.D)
Asterix. (9 y 10). (C.D)
Astro Chase. (4.5.8.9 y 10).
(C.D)
Astroblitz. (3.4.9 y 10). (C.D)
Automania. (1.3.4.5.9 y 10).
(C.D),
sAztec Challenge. (3.5.6.8y 9).
(C.D)
Aztec Tomb. (3 y 9). (C.D)
Back to Future. (2.3.4.9 y 10).
(D)

Backgammon. (3.4 y 9). (C.D)

| Baggit Man. (3.4.5.9). (C.D)
wpBall Blazer. (2 y 9). (C.D)

{Ballon Rescue. (3.9y 10). (C.D)

~ |Bandana City. (4 y 9). (D)

Baseball Duel. (1.4.9. y 10).
(C.D)

A AIARI
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Beach Head. (3.4.5.6.9 y 10).
(C.D)

Beach Head Il. (3.8.9 y 10).
(C.D)

Bingo 64. (3 y 9). (C.D)

Black Hawk. (3.4 y 10). (C.D)
Blagger go Holly. (2.3 y 9).
(C.D)

Blop Blop. (2 y 9). (C.D)

Blue Max. (2.3.5.6.8.9 y 10).
(C.D)

Blue Max 2001. (1.3 y 9). (C.D)
Blue Moon. (3.4.5.6.9 y 10).
(C.D)

Boulder Dash. (2.3.4.5.6.8 y 9).
(C.D)

Boulder Dash Il. (3.4.8.9 y 10).
(C.D)

Break Dance. (3.4.8.9 y 10).
(C.D)

Bristles. (3.5.8 y 9). (C.D)
Bruce Lee. (1.4.5.6.8.9 y 10).
(C.D)

Buck Rogers. (3.4.5.6.8 y 9).
(C.D)

Buffalo Roundump. (3.4 y 6).
(C.D)

Bump & Jump. (2 y 9). (C.D)
Caesar The Cat. (3.8.9 y 10).
(C.D)

Camel. (5.9. y 10). (C.D)
Candy Bandits. (3.4.6.8.9 y 10).
(C.D)

Castle Kingdom. (3 y 9). (D)
Centipede. (3.4 v 9). (D)
Centropods. (4.5 y 9). (C.D)
Checkers. (3.9. y 10).C.D)
"Choplifter. (2.3.4.6.8.9 y 10).
(C.D)

Chopper. (3.4.5 y 9). (C.D)
Clown. (3.4.9 y 10). (C.D)
Colosus. (2.3.4.5.9 y 10). (C.D)
Commando. (3.4.5.8.9 y 10).
(C.D)

Congo-Bongo. (3.4.6.8 y 10).
(C.D)

Cosmic Cruiser. (3.4 y 8). (C.D)
Count Down. (3.4. y 9). (D)
Crazy Comets. (1.3.4.9 y 10).
(C.D)

Cristal Castle. (2.3.4.8.9y 10).
(D)

Cuddly Cuburt. (3.4.6 y 10).
(C.D)

Cyberman. (3.4.9 y 10). (C.D)
Cyclons. (3.4.9 y 10). (C.D)
Dam Busters. (3.8.9 y 10). (C.D)
Damas. (3.4 y 6). (D)

Death Star. (3.4 y 9). (C.D)
Decathlon. 64.5.6.9 y 10). (C.D.)
Defender. (3.4 y 9). (C.D)
Desert Fox. (2.3.9 y 10). (D)
Dig-Dug. (3.4.5.8 y 9). (C.D)
Dinky Doo. (3 y 4). (D)

Dino Eggs.(3.4.8 y 9). (C.D)
Donald Duck. (1.3.4.6.8.9 y 10).
(C.D)

Donkey Kong. (2.3.4.5.6.89 y
10). (C.D)

Donkey Kong Il. (1.3 y 9). (C.D)
Doodle. (9 y 10). (C.D)
Dragon Fire. (3 y 4). (D)
Duran Duran. (2 y 10). (D)
Dynamite Dan. (3.8 y 9). (D)
Eliza. (2.3.4 y 9). (C.D)
Empire. (2 y 4). (C.D)
Entombed. (1.3.4 y 9). (C.D)
Escape. (4 y 9). (C.D)

Esplal. (4.9 y 10). (C.D)
Estra. (4 y 5). (C.D)

Every’s Wally. (4 y 9). (D)
Evil Dead. (3.4 y 9). (D)
Exploding Fist. (3.6.8 y 9). (C.D)
Exterminator. (3.4 y 9). (C.D)
F-15. (2.3.4.6.8 y 10). (C.D)
Falcon Patrol Il. (3.4.5.8.9 y 10).
(C.D)

Fighting Warrior. (3.4.9 y 10).
(C.D)

Fishman. (3.9 y 10). (C.D)
Five a Side. (4.8.9 y 10). (C.D)
Flight Path 737. (3.4.5.8 y 9).
(C.D)

Flight Simulator. (3.9 y 10).
(C.D)

Flight Simulator Il. (2.9 y 10).
(C.D)

Flip Flop. (3.4.8.9 y 10). (C.D)
Flipper. (3 y 4). (D)

Football. (3.4.6.9 y 10). (C.D)
Fort Apocalypse. (3.4.5.6.8 y 9).
(C.D)

Frantic Freddie. (3.5.6.8.9 y 10).
(C.D)

Frenzy. (3.4.6 y 8). (C.D)
Friday 13th.. (3.4 y 10). (C.D)
Frogger. (2.3.4.9 y 10). (C.D)
Frogger Il. (3.4 y 5). (C.D)
Galaxy. (3.4.6.8 y 9). (C.D)
Genesis. (3.4.9 y 10). (C.D)
Gerloc. (3 y 4). (D)

Ghost Chaser. (1.3.4.6 y 9).
(C.D)

Ghostbusters. (2.3.4.5.6.89 y
10). (C.D)

Gl Joe. (2.3.9 y 10). (D)

Go. (3.4 y 9). (D)

Golf. (4 y 9). (D)

Gremlins. (2.3.5 y 9). (C.D)
Gridder. (3.4.5.9 y 10). (C.D)
Gridrunner. (3.5.9 y 10). (C.D)
Guardian. (3 y 9). (C.D)
Guzzler. (3.4 y 9). (D)
Gyroscope. (4.9 y 10). (C.D)
Gyruss. (2.3.4.5.6.89 y 10).
(C.D)

H.E.R.O. (3.4.6 y 8). (C.D)
Hanol. ((3 y 9). (C.D)

Head On. (4.9 y 10). (C.D)
Helst. (3.4.8 y 9). (C.D)
Henry’s House. (2.3.4.56.89y
10). (C.D)

Highnoon. (3.4 y 9). (D)
House of Usher. (2.3.4.5.8 y 9).
(C.D)

Hunch Back. (3.4.5.8.9 y 10).
(C.D)

Hungry Horace. (3.4 y 9). (C.D)
Hunter on Ice. (3.4 y 9). (D)
Hunter Patrol. (3 y 9). (C.D)
Ice Palace. (3 y 4). (D)
Imhotep. (4.6.9 y 10). (C.D)
Indiana Jones. (3.8 y 9). (D)
International Hockey. (9 y 10).
(©)

International Tenis. (6 y 9).
(C.D)

James Bond 007. (3.4.8 y 10).
(C.D)

Java Jim. (3.4.6 y 9). (C.D)
Jaw Breaker. (3.4 y 6). (C.D)
Jet Combat Simulator. (3 y 10).
(D)

Jet Set Willy. (3 y 9). (D)
Juice. (4.5.6 y 8). (C.D)
Jumping Jack. (6.8 y 9). (C.D)
Jumpman Junlors. (3.4.6.8.9y
10). (C.D)

Jungle Hunt. (2.3.4.5y 9). (C.D)
Juno First. (3 y 9). (C.D)
Jupiter Lander. (4.9 y 10). (C.D)
Karate Champ. (3 y 9). (D)
Karateka. (3.5.8.9 y 10). (C.D)
Kennedy Aproach. (2.3 y 9). (D)
Kick Off. (3.4.6.9 y 10). (C.D)
Kid Grid. (3.6.8.9 y 10). (C.D)
Kik Lader. (2.3 y 9). (D)

Kik Start. (3 y 8). (C.D)

Killer Watt. (3.4 y 9). (C.D)
Koronis Rift. (2 y 9). (D)
Kosmic Konga. (3 y 9). (D)
Krystals of Zong. (3.4 y 9). (D)
Kung Fu Master. (2.3.4.89 y
10). (C.D)

Laser Zone. (5.9 y 10). (C.D)
Lazarlan. (3.4.6.8.9y 10). {C.D)
Lazy Jones. (3.4.5.6.8.9 y 10).
(C.D)

Le Mans Joy. (4.5.8 y 9). (C.D)
Lemans. (4 y 10). (C.D)

Libra. (3 y 9). (C.D)

Loce. (3.4.5.9 y 10). (C.D)
Lonely Rider. (3.4 y 9). (D)
Lost Tomb. (3 y 9). (D)

Lucha Libre. (8.9 y 10). (D)
Magic Carpet. (3.4 y 8). (C.D)
Magic Desk. (9 y 10). (C.D)
Malvinas. (2). (D)

Manic Miner. (3.4.5 y 9). (C.D)
Marlo Brothers. (3.8 y 9). (D)
Masters of Lamp. (3.4.9 y 10).
(C.D)

Miner 2049 Er. (3.8 y 9). (C.D)
Mision Imposible.
(1.2.3.4.5.6.8.9 y 10). (C.D)
Monstri Infernall. (3 y 9). (C.D)
Moon Cresta. (1.3.4.8 y 9). (C.D)
Moon Patrol. (2.4.6 y 9). (C.D)
Moon Shuttle. (5.9 y 10). (C)
Moonsweeper. (3.6.8.9 y 10).
(C.D)

Motor Mania. (5 y 9). (C)

Mr. Do Castle. (1.4 y 9). (D)
Mr. Robot. (3.4.8 y 9). (C.D)
Ms. Pacman. (24568 y 9).
(C.D)

Necromancer. (3.4.9 y 10).
(C.D)

Neoclips. (4.5.6 y 9). (C.D)
Neptun. (3.5.9 y 10). (C.D)
Neutral Zone. (2.6.8 y 9). (C.D)
New Basketball. (1 y 4). (C.D)
Nick Faldo Golf. (1.4.6 y 9).
(C.D)

Night Driver. (4 y 9). (C.D)
Night Mission. (1.3.4.5.6.8 y 9).
(C.D)

Nova Blast. (3.4 y 9). (C.D)
O’Riley’s Mine. (3.4.5.8. 9 y 10).
(C.D)

Oil’'s Well. (3.4.6.8 y 9} (C.D)
Ole!. (4.5.8.9 y 10). (C.D)
Olimpic Skier. (4.8.9y 10). (C.D)
Ollo 1. (1.3 y 6). (C.D)

Ollo Il. (1 y 6). (C.D)

On Court Tennis. (4.6 y 9). (C.D)
One on One. (1.4.6 y 9). (C.D)
Othello. (3.6 y 10). (D)
Outlaw’s Fight. (3.4.6.9 y 10).
(C.D)
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Pac Man. (3.4.6 y 10). (C.D)
Parachute. (3 y 9). (C.D)
Pengo. (3.4.8 y 9). (C.D)
Pharaoh’s Curse. (3.4.5.8 y 9).
(C.D)

Picapledras. (8.9 y 10). (C.D)
Pinball. (3.4.5.6 y 9). (C.D)
Plpes. (3 y 9). (C.D)

Pit Stop. (3.4.5.6.8.9y 10). (C.D)
Pit Stop Il. (1.3.4.6.8.9 y 10).
(C.D)

Pitfall. (3.4 y 9). (C.D)

Pitfall Il. (1.2.3.4.8 y 10). (C.D)
Pltufos. (3.5.8.9 y 10). (C.D)

Pole Posltlon. (4.5.6.8 y 9).

(C.D) _
Pooyan. (3.4.6 y 9). (C.D)
Popeye. (2.3.4.5.6.89 y 10).
(C.D)

Potty Pigeon. (3.4.5 y 9). (C.D)
Predatore. (2.3.8 y 9). (C.D)
Pylamarama. (8 y 9). (C)
Q-Bert. (3.4 y 8). (C.D)
Quasar. (4 y 9). (C.D)

Quasi Modo. (3.4.6.9 y 10).
(C.D)

Quovadis. (3.5 y 9). (C.D)
Rald Over Mocow. (2.3.5.6.8.9
y 10). (C.D)

Rainbow Walker. (3 y 9). (C.D)
Raingame. (3.9 y 10). (C.D)
Rambo. (2.3.4.9 y 10). (C.D)
Rambo II. (5.8.9 y 10). (C.D)
Raskel. (3.6.9 y 10). (C.D)
Red Arrow. (3y 4). (D)
Relémpago Azul. (3.8 y9). (C.D)
Retro Ball. (3.9 y 10). (C.D)
Reversl. (6 y 9). (C)

Revs Car Race. (3.5 y 10). (C.D)
Robin of the wood. (1.6.89 y
10). (C.D)

Rock’n Bolt. (2 y 9). (D)

Rocky Horror Show. (389 y
10). (C.D)

Roundabout. (3 y 9). (C.D)
Ruppert and Ice Castle. (3.5 y
10). (C.D)

Sabre Wulf. (1.3. y 6). (C.D)
Sargon lil. (2.3.9 y 10). (D)
Scalextric. (2.5.8.9 y 10). (C.D)

Scarabeus. (2.3.9 y 10). (D)
Sentinel. (3.6.8 y 9). (C.D)
Shamus. (3.5 y 9). (C.D)

Shamus II. (3.6.8.9 y 10). (C.D)

Sllent Service. (2.3.9 y 10).
(C.D)

Snoopy. (2.3.5.6.8.9 y 10). (C.D)
Solo Flight. (4.5.6.9y 10). (C.D)
Solo Flight Il. (2.3. y 9). (D)
Space Invaslon. (1 y 9). (C.D)
Speed King. (1.3.4.5.8.9 y 10).
(C.D)

Spiderman. (3 y 9). (D)

Spy vs. Spy. (1.3.4.5.6.8.9y 10).
(C.D)

Spy vs. Spy Il. (3.4.6.8.9 y 10).
(C.D)

Squash. (2.8 y 9). (C.D)

Stock Car. (3.4.5 y 9). (C.D)
Stop Express. (8 y 9). (C)
Sglcldn Express. (3.4.5.6.8y 9).
(C.D)

Suicide Strike. (3.5.8.9 y 10).
(C.D)

Summer Games. (2.6 y 9). (C.D)
Summer Games Il. (2.3.9y 10).
(D)

Super Bunny. (2.3 y 9). (D)
Super Rald. (2 y 9). (C.D)
Super Zaxxon. (2.3.4.6 y 8).
(C.D)

Superpipeline. (3.4 y 8). (C.D)
Superplipeline Il. (3.4.6.8 y 9).
(C.D)

Swag. (4.5 y 9). (C.D)
Talisman de Oro. (4.6.9 y 10).
(C.D)

Tapper. (1.3.4.5.6.8 y 9). (C.D)
Tennis. (4.5 y 6). (C.D)

The After Day. (2.5.9y 10). (C.D)
The Flinistones. (3 y 9). (D)
The Goonles. (2.3.8 y 9). (C.D)
The Hacker. (9 y 10). (C.D)
The Human Race. (3.5 y 9).
(C.D)

Thunderbirds. (9 y 10). (D)
Time Machine. (3.4 y 9). (C.D)

| Tom y Jerry. (4 y 5). (C.D)
Rocket Ball. (1.3.6.8y 9). (C.D)"

Tomado. (3.8 y 9). (C.D)

Tour de Francia. (3.9 y 10). (D)
Toummament Tennis. (3.89 y
10). (C.D)

Traffle. (3.6 y 9). (D)

Train. 3 y 9). (D)
Transformers. (9 y 10). (C.D)
Trashman. (3.4 y 9). (C.D)
Triad 64. (3.4.6 y 9). (C.D)

Trooper Truck. (3.4 y 9). (C.D) ?»*r’@ :

Truco. (3.4.8.9 y 10). (C.D)
U.F.0.. (35.89y 10). (C.D)
U.G.H.. (3 y 9). (C.D)
Ubing China. (3). (D)

Ulysses. (9). (D)
Underwurlde. (3 y 9). (D)
Uridium. (2.4.5 y 10). (C.D)
Uridium 5000. (8). (C)

V-Max Box. (9). (D)

Valhalla. (9). (D)

Valley of Cesis. (4). (D)
Vaults Zurich. (4). (D)

Vega. (4). (D)

Viduzzles. (4). (D)

Viernes 13. (8). (C)

Vipere. (10). (C.D)

Vixplode. (4). (D)

Voodoo Adventure. (3 y 9).
(C.D)

Vortex 4622. (3). (D)

Vortex Raider. (3). (D)
Vortron. (3). (D)

Vultures. (9). (C)

Who Dares Who. (2.9 y 10).
(C.D)

Widow’s Revenge. (5.6.9 y 10).
(C.D)

Wild Fire. (3). (D)

Willon Pattem. (9 y 10). (C)
Willyam Wobbler. (3 y 9). (D)
Wimbledon 64. (4 y 9). (C.D)
Wing Commander. (4). (D)
Winter Games. (2.3.9 y 10). (D)
Wizards Lair. (1.4 y 9). (C.D)
Wobbler. (3). (D)
Wolfenstein. (3 y 9). (D)
Word Cup. (4). (D)

Word Tennis. (9 y 10). (C)
Xeblus. (4). (D)

Xerons. (3.4.5.9 y 10). (C.D)
Xyzzy. (9). (C)

Yabba Dabba Doo. (4). (D)
Yie Air Kung Fu. (4.6.8.9y 10).
(C.D)

Z (ABC). (9). (C)

Zaga Mission. (3). (D)

Zappy Zooks. (4). (D)
Zaxxon. (3.4.5.6.8.9 y 10). (C.D)
Zenon. (4). (D)

Zeppelin. (3.4 y 9). (C.D)
Zeppelin Rescue. (3 y 4). (D)
Zeta. (4). (D)

Zim Sala Bim. (5 y 9). (C)
Zodiac. (3.4.8 y 9). (C.D)
Zorro. (2.3.4.5.6.8.9y 10). (C.D)

Assembler 64. (3). (D)

Basic Castellano. (9). (G). (C)
Basic Compiler Version 1.03,
(3). (D)

Basic | a IV. (10). (C)
Binary/Hex tutor. (3). (D)
Blitz. (9). (C)

C-64 Assembler. (9). (C)
Compilador Abacus. (9). (D)
Forth/64. (3). (D)
Macroassembiler.(9). (D)
Oxford Pasca. (2). (D)
Pascal 64. (3 y 9). (D)
Simons Baslc. (2 y 9). (C.D)
Simons Basic Il.. (3 y 9). (C.D)
Super C Compller. (2 y 3). (D)
Super C System. (3). (D)
Super Pascal. (3 y 10). (D)
Superbasie. (3). (D)

3 Min. Back Up. (9). (D)
59 Copy. (9). (D)
Abracalc. (3). (D)

Agenda. (3 y 9). (C.D)
Agenda Alfa. (9). (C)
Agenda e Inventari. (9). (C)
Aktivfiler. (9). (D)

Apple Emulator. (3 y 9). (C.D)
Astrologer. (2 y 9). (D)
Bigraph. (3.9 y 10). (D)
Cadpak. (9 y 10). (D)

Calc Result. (3). (D)
Calkit. (10). (D)
Celebration Kit. (3 y 9). (D)
Chamelon Il. (3). (D)
Christmas. (3 y 9). (D)
Compactor. (3). (D)

Copy 190. (2 y 9). (C.D)
Data Base. (3). (D)

Data File 128. (3). (D)
Datafile V. 2.6. (3). (D)
Demo Commodore 1571. (3).
(D)

Di-sector. (2 y 9). (D)

Disk Flle. (3 y 9). (C.D)
Disk Mimic 4.6. (2). (D)
Doctor 64. (2 y 3). (D)
Easy Calc. (3). (D)

s Easy Malil. 3y 9). (D)
- JEasy Script. (3.9 y 10). (D)
- JEstadisticas 3-D. (3). (D)

: w——sFast Formater. 3y 9). (D)
3.0 Assembler/Monitor. (9). (C)

Fast Hackem. (2). (D)
Fem Prg. (3). (D)

— =

Czerweny

Computadoras para todos.




Free Ones. (3). (D)

Geos. (2). (D)

Graf Low Res. (3). (D)
Hoja electronica. (3). (D)
Homeword. (8 y 10). (D)
lcosacale. (3). (D)

Joke Box. (3). (D)

Jullo. (3). (D)

Kawasakl. (3 y 9). (D)
Koala Painter. (2 y 9). (D)
Lapiz optico dec. (3). (D)
Magic Desk. (2.3.9 y 10). (D)
Manager 64. (3). (D)
Meditacion. (3). (D)

Megacom 5.0. (3). (D)

Merry Christmas. (3 y 9). (D)
Multidata 64. (3). (D)
Multiplan. (2.3 y 9). (D)
Multiplan 1. 06. (10). (D)
Music Cons. Set. (2 y 9). (D)
Name Adress. (3). (D)

News Room. (3.9 y 10). (D)
No Knock Format. (3). (D)
Oficina. (2). (D)
Omniwriter. (2). (D)

Paint Now. (3.9 y 10). (D)
Paper Back. (3). (D)

Paperback Writer. (2). (D)
Perspectives. (3 vy 9). (D)
Print Shop. (3y 9). (D)
Print Shop lil. (2 y 9). (D)
Sam. (2). (D)

Scribbler. (3). (D)

Shift Calc V1 3 VB. (3). (D)
Sistema. (3). (D)

Slide Projector. (3). (D)
Spectrum Emulator. (3). (D)
Speed Files V2.0. (3). (D)
Stat 6§. (3). (D)

Super Clone. (2). (D)
Super Expander. (3). (D)

Superbase 64. (2.3.9 y 10). (D)

Swift Calc 64. (3). (D)

TIS Analyzer. (3). (D)
Telephone Book. (3 y 9). (C.D)
The Manager. (10). (D)
Traductor. (3). (D)

Triple 64. (3). (D)

Turbo Com. (2). (D)

Turbo Copy. (2). (D)

TV. (3). (D)

Verbas. (3). (D)

Vic Cale. (3). (D)

(1) Microvideo, Sarmiento
1586, 6° piso, depto. “B"”, T.E.:
35-0164.

(2) Club de usuarios de com-
putacion Commodore-Texas,
Avenida Pueyrredén 860, piso
9°, 86-6430/4689.

(3) Leuco Soft, Avenida Bel-
grano 3896, 982-0355/9645.
(4) Soft Danilus, Avenida Entre

Rios 1149, piso 2°, 27-7740.

3D Water Sky. (3). (D)
Agent USA. (3). (D)
Ahorcado. (3). (D)
Ajedrez. (3). (C)
American FB. (3). (D)
Archon. (3). (D)

Archon Il. (3). (D)
Astro Combat. (3). (C)
Automania. (1). (C)
Aztec Challenge. (3). (C.D)
Bac Pac. (3). (C)
Baseball. (3). (D)
Baseball dusel. (1). (C)
Basquet. (3). (C.D)

BC’ Quest. (3). (C)
Beach Head. (3). (C.D)

Black Thunder. (3). (D)
Blue Max. (3). (C)

Blue Max 2001. (1). (C)
Blue Moon. (3). (C)
Boulder Dash. (3). (C.D)
Breack Street. (3). (D)
Bruce Lee. (1 y 3). (C.D)
Brunning Rubber. (3). (D)
Buck Rogers. (3). (D)
Buffalo Roundput. (3). (C)
Buggles. (3). (C.D)
Candy Bandits. (3). (C)
Choplifter. (3). (D)
Congo Bongo. (3). (D)
Cracks of Fire. (3). (D)
Crazy Comets. (1). (C)
Cristal of Zong. (3). (C.D)
Cuddly Cuburd. (3). (C)
Damas. (3). (D)
Decathlon. (3). (C.D)
Donald Duck. (1 y 3). (C.D)
Donkey Kong. (3). (C.D)
Donkey Kong Il. (1). (C)
Entomed. (1). (C)

Expert. (3). (C)

Exploding Fist. (3). (D)
F-15 Strike Eagle. (3). (D)
Falcon Patrol. (3). (C.D)
Fiberslide. (3). (D)

Fistul of Bucks. (3). (D)
Fleyer Fox. (3). (D)
Football. (3). (C.D)

Fort Apocalipse. (3). (D)
Frantic Freddie. (3). (C.D)
Frenzy. (3). (D)

Futbol M. (3). (D)
Galaxion. (3). (C)

Galaxy. (3). (C)
Gammaron Il. (3). (D)
Ghost Chaser. (1 y 3). (C.D)
Ghostbusters. (3). (C.D)
Grog’s Revenge. (3). (D)

Gulliga’s Gol. (3). (D)
Gyruss. (3). (C.D)
H.E.R.O.. (3). (C.D)

Hard Hat Mack. (3). (C.D)
Helicopteros. (3). (C.D)
Henry’s House. (3). (C.D)
Hiper Maze. (3). (C.D)
Hot-Food. (3). (D)
Imho-Tep. (3). (D)

Int. Tennlis. (3). (D)

Java Jin. (3). (D)
Jawbreakke. (3). (C)

Jin Gennle. (3). (D)
Julce. (3). (C.D)

Jumpan Jr.. (3). (C)
Jumping Jack. (3). (D)
Jumping Jack 2 (3). (C)
Karate Fist. (1). (C)
Kawasaky. (1). (C)

Kick Off. (1). (C)

Kid Grid. (1 y 3). (C.D)
Lazarlan. (1 y 3). (C.D)
Lazy Jones. (1). (C)
Lucha. (1). (C)

Mach Fishing. (3). (D)
Matrix. (3). (C)

Midnight Magic. (3). (C.D)
Misién Imposible. (1 y 3). (C.D)
Moon Cresta. (1). (C)
Moon Patrol. (3). (C)
Moonsweeper. (3). (C)
Mr. Dig. (3). (D)

Mr. Do (Geppoz). (3). (D)
Mr. Doos Castle. (1). (C)
Mr. Wimpy. (3). (D)

Ms. Pacman. (3). (C.D)
Mundial 86. (3). (D)
Neoclyps. (3). (C.D)
Neutral Zone. (3). (C)
New Basketball. (1). (C)
Nick Faldo Golf. (1 y 3). (C.D)
Night Mission. (1 y 3). (C.D)

Oil’s Wells. (3). (C.D)
Olio 1. (1). (C)

Olio I1. (1). (C)

Olo 1. (3). (D)

Olo 1. (3). (D)

On Court. (3). (C.D)

One on One. (1 y 3). (C.D)
Othello. (3). (D)

Outlaw. (3). (C)

Pac Man. (3). (C)
Pakacuda. (3). (C)
Paratroopers. (3). (C)
Phoenix. (3). (D)

Pinball. (3). (D)

Plt Stop. (3). (C.D)

Pit Stop Il. (1 y 3). (C.D)
Pole Position. (3). (D)
Pool. (3). (D)

Pooyan. (3). (C.D)
Popeye. (3). (C.D)

Punch Out. (3). (C.D)
Quasimodo. (3). (D)
Quick. (3). (C.D)

Rald Over Moscow. (3). (D)
Raskel. (3). (D)

Reversi. (3). (C)

Robin O.T. Woed. (3). (D)
Robin of the Wood. (1). (C)
Robin Rescue. (3). (D)
Rocket Ball. (1 y 3). (C.D)
Sabre Wulf. (1 y 3).-(C.D)
Salsipuedes. (3). (C)
Sargon Il. (3). (C.D)
Schizofrenia. (3). (D)

Sea Fox. (3). (D)
Sentinel. (3). (C.D)
Shamus Il. (3). (D)

Skool Daze 64. (3). (D)
Sky Fox. (3). (D)

Slalom. (3). (C.D)

Slap Shot Hockey. (3). (C.D)
Slinky. (3). (C.D)

J




Snoopy. (3). (C)

Solo Flight. (3). (D)
Space Invasion. (1). (C)
Speed King. (1). (C)

Spy Hunter. (3). (C.D)
Spy vs. Spy. (1y 3). (C.D)
Spy vs. Spy Il (3). (D)
Suidice Express. (3). (D)
Summer Games l. (3). (D)
Super Games l. (3). (D)
Super Pac Man. (3). (C)
Super Pipes. (3). (D)
Super Zaxxon. (3). (D)
Superpipeline Il. (3). (C.D)
Tallandega. (3). (D)
Tapper. (1 y 3). (C.D)

Tecl Nexus. (3). (D)
Tennis. (3). (C.D)

Track Field. (3). (D)

(1) Arvoc, Teniente General Pe-
yon 1563, 35-2400/2511/8241 y
sus distribuidores autoriza-
dos.

(2) Microvideo, Sarmiento
1586, 6° piso, depto. “B”. T.E.:
35-0164.

(3) Czerweny Electrénica, ave-
nida de Mayo 963, piso 3°,

38-2391/4002 y sus distribuido-

| res autorizados.

QDO

Analisis de Inversiones Il. (3).
Para calcular amortizaciones.
(2K). (C)

Andlisis Técnico del Mercado
de Valores. (3). (C)

Clientes en Cuenta Corriente.
(3. (©)

Contabilidad General. (3). (C)
Control de Fabricacion. (3). (C)
Control de Inventario. (3). (C)
Cuenta Bancaria. (3). (C)
Presupuestos. (3). (C)

Trafle. (3). (D)

Triad 64. (3). (C.D)

Tanel del Tiempo. (3). (D)
Turbo 64. (3). (D)

‘Wet Paint. (3). (D)

Widow’s Revenge. (3). (C.D)
Wizards lair. (1). (C)

Year Kung Fu. (3). (D)
Zaxxon. (3). (C.D)

g™

Algol. (4). (D)

C.A.D. 128. (4). (D)

Cad. (2). (D)

Common Sense. (2). (D)
Complier D. Base Il. (4). (D)
D-Base Il. (2). (D)

D-File. (2). (D)

Data Base ll. (4). (D)

Data File. (4). (D)

Data Manager. (4). (D)

Data Manager + Swift. (4). (D)
Font | y IL. (2). (D)

Jane. (2 y 4). (D)

Multiplan. (2 y 4). (D)

Super Base 128. (3 y 4). (D)
Super Calc. (4). (D)
Superscript. (4). (D)
Supersort. (4). (D)

Swift Calc. (2 y 4). (D)
Trios 128. (4). (D)

Word Star. (2 y 4). (D)
Word Wrinter. (4). (D)

Word Wrinter 40. (2 y 4). (D)
Word Wrinter 80. (2). (D)
‘Word Wrinter 128. (3). (D)

C Compiler. (2 y 4). (D)
Cobol. (2 y 4). (D)

Cobol Il. (4). (D)
Compilador 128. (2). (D)
Compilador 7.0 Abacus. (4). (D)
Compilador M-Basic. (4). (D)
Fort 77. (4). (D)

Forth. (4). (D)

Fortram 80. (2 y 4). (D)
Lisp. (2 y 4). (D)

M-Basic. (4). (D)

M-Basic Compiler. (4). (D)
MS-Basic. (2). (D)

Pascal. (4). (D)

Prolog. (2 vy 4). (D)

Super C Compiler. (3). (D)
Turbo Pascal. (4). (D)

@\}(‘MWQ&

Aritmética. (3). Para practicar
las cuatro operaciones. (C)
Guitarra para principiantes. (3).
(C)

Iniciacion de la CZ 1000. (3).

| Cinco programas para cono-

cer la computadora. (C)
Juegos Didacticos. (3). Sinéni-
mos, criptogramas y percep-
cion. (C)

Matematica I. (1). Andlisis gra-
fico de funciones. (C)
Provincias y Capitales. (3). (C)

g

Ajedrez. (3). (C)

Alerta Espacial. (3). Destruya
las bases enemigas. (C)
Alerta Rojo. (2). Guie la escua-
drilla. (C)

Aster. (2). Una misién peligro-
sa. (C)

Backgammon. (3). (C)
Bombardero. (2). Destruya el
dique enemigo. (2K). (C)

Buitre. (3). Disparele a los bui-
tres. (C)

Buasqueda del Tesoro. (2). Bus-
que el tesoro escondido. (2K).
(C)

Campo Minado. (2). Evite las
minas. (2K). (C)

Cavernas de Marte. (2). Vuelva
a casa con nave entera. (C)
Caza del Submarino (3). Adivi-

ne donde se esconde el sub-

marino. (C)

Centopeia. (2). Las centopeias
invaden su planeta. (C)
Centurién. (3). Frustre el
ataque

Cobra. (3). Atrape la serpiente.
(©)

Convoy Espacial. (2). Transpor-
te su convoy por el espacio. (C)
Crazy Kong. (2 y 3). Esquive los
obstaculos. (C)

Croky. (2). Laberintos y-fantas-
mas por todos lados. (C)
Cubo Magico. (3). (C)
Defensor Espacial. (2). Destru-
ya las bases enemigas. (C)
Duelo. (2). Duelo de vaqueros.
(2K y 16K). (C)

El Asaltante. (2). Robe el ban-
co. (C)

El Corredor. (3). Recorra el
campo. (C)

El Defensor. (3). Defienda a la
civilizacién. (C)

El Dibujante. (2). Dibuje en la
pantalla. (2K). (C)

El Dictador. (2 y 3). Gobierne
un pals. (C)

El Esquiador. (2). Aventura en
las nieves eternas. (C)

El Gato y el Ratén. (1). Coma
queso antes de que el gato lo
coma. (C)

El Minero. (3). Recoja las pepi-
tas. (C)

El Retador. (3). Salga del labe-
rinto, antes de que el robot lo
atrape. (C)

El Saltc e la Rana. (1). Ayude
a cruzar a la rana. (C)

El Tirador. (2). Gane la mayor
cantidad de monedas. (2K). (C)

Encierro. (2). Eluda las artima-
fias de la computadora. (2K).
(C)

Escape. (3). Destruya las pare-
des. (C)

Flipper. (3). (C)

Féormula 1. (2). Conduzca un
auto de carreras. (2K). (C)
Fortaleza de Zorlac (3). Ataque
al invasor espacial. (C)
Frontén. (3). Hay que destruir
la pared de ladrillos. (C)
Galactica. (2 y 3). Apasionan-
te guerra de las galaxias. (C)
Guerrilla Césmica. (2). Destru-
ya las naves enemigas. (C)

Tdalentynsx
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High Robbery. (2). Un raid es-
pectacular. (2K). (C)

Hongos Mutantes. (2 y 3). Un
peligro que acecha la galaxia.
(C)

Interceptor Espacial. (3). Vigi-
le las ratas espaciales. (C)
Invasores. (1y 3). Evite la inva-
sién. (C)

Jaula de Murciélagos. (3). Re-
coja huevos de murciélago. (C)
Juego de Palabras. (3). (C)
Juegos Mixtos I. (3). Juegos
variados. (C)

Juegos Mixtos Il. (3). Idem. (C)
Juegos Mixtos lll. (3). idem. (C)
Juegos Mixtos IV. (3). Idem. (C)
Juegos Mixtos V. (3). Idem. (C)
Juegos Mixtos VI. (3). Idem. (C)

Juegos Mixtos VII. (3). Idem.
(C)

Juegos Mixtos VIII. (3). Idem.
()

La Cobra (3). Persiga a la co-
bra. (C)

La Dama y la Bestia. (3). En-
cuenire a la dama prisionera.
(©)

Ladrones de la Tumba Perdi-
da. (3). Recorra la tumba per-
dida. (C)

Laser. (2). Expulse a los inva-
sores intergalacticos. (2K). (C)
Marlock. (2). Los monstruos lo
perseguiran. (C)

Mazogs. (2 y 3). Juego de La-
berinto. (C)

Memorizacién. (3). Juego de
memoria. (C)

Minas Submarinas. (3). Gule el
submarino. (C)

Minero. (2). Enfrente los peli-
gros que hay en la mina. (C)
Minotauro. (2). Escape del la-
berinto. (2K). (C)

Misién Imposible. (3). Destru-
ya todas las cajas que pueda.
(©)

Misién Subterranea. (3). Des-
truya la ciudad enemiga. (C)
Nave Lider. (3). Elimine todas
las naves que pueda. (C)
Pacman. (3). (C)

Perseguidor. (2). Acose a los
enemigos del planeta. (C)
Piramide Inca. (2). Descubra el
tesoro de la piramide. (C)
Plaf-Plaf. (2). Atrape todos los
insectos. (2K). (C)

Polaris. (2). Maneje un subma-
rino nuclear. (C)

Pole Position. (2). Conduzca la
formula 2. (C)

Q-Bert. (2). Conquiste todos
los cubos de las piramides. (C)
Rana Saltarina. (3). (C)
Rescate Aéreo. (2). Recupere a
los combatientes. (2K) (C)

Reversi. (3). Juege conira la
computadora. (C)

Sabotaje. (2). Aventura entre
malos y buenos. (C)

Scramble. (2). Maneje una na- |

ve espacial. (C)

Secreto Maya. (3). Encuentre el _

tesoro escondido. (C)
Sepulcro de Dracula. (3). Reco-
rra el sepulcro. (C)

Sibius 1. (3). Sea el comandan-
te de un submarino. (C)
Simulador de Vuelo. (3). (C)
Solitarios. (3). Senku y torre de
Hanoi. (C)

Sos Vega.. (2). Defienda a Ve-
ga Il. (C)

Subespacio. (2). Destruya la
red de abastecimiento. (C)
Sucuri. (2). Gule a la cobra (C)
Super Jet. (2) Una aventura en
el espacio. (C)

Supervivencia. (3). Recorra la
pantalla sumando puntos. (C).
Ta-Te-Ti en tres dimensiones.

@3- (C)

Tiburén. (1). Mate al tiburdn.
(C)

Tiroteo. (3). Batase a duelo. (C)
Trampa. (3). Pruebe sus refle-
jos. (C)

Viaje Espacial. (2). Recupere
los satélites perdidos. (2K). (C)
Zor. (2). Batalla de robots. (C)

Algebra 1. (3). (C)

Algebra Il (3). (C)
Fertilizacion Econdémica de
Trigo. (3). (C)

Ingenieria Eléctrica-Disefio de
Filtros. (3). (C)

s |

Agenda de Direcciones. (3). (C)
Analisis del Camino Critico.
(3). (C)

Archivo. (3). Para disefiar el ar-
chivo propio. (C)

Dibujo. (3). Para dibujar. (C)
Geometria . (3). Calculos geo-
métricos. (C)

Libreta del Maestro. (3). Para
controlar las calificaciones.
(©)

Supergrabadas. (3). Para hacer
dibujos. (C)

Tridngulos. (3). Para calcular
area, volumen y peso. (C)
Vu-Calc. (3). Planilla
electronica.

(1) Arvoc, Teniente General
Perdn 1563, 35-2400/2511/8241
Yy Ssus distribuidores
autorizados.

(2) Microvideo, Sarmiento
1586, 6° piso, depto. “B”, T.E.:
35-0164.

(3) Czerweny Electrénica, Ave-
nida de Mayo 963, piso 3°,
38-2391/4002 y sus distribuido-
res autorizados.

(4) Epi, Cochabamba 1244,
23-7707.

(5) Leuco Soft, Avenida Bel-
grano 3896, 982-0355/9645.

Contabilidad General. (3). (C)

Control e Inventario de
Stocks. (1). (C)

UGS

Geografia de Europa. (4). (C)
Teoria de la Masica. (1). (C)

1994. (5). (C)

Abejas laboriosas. (3). (C) -
Abu Simbel. (4 y 5). (C)
Airwolf. (4). (C)

» Ajedrez diez niveles. (3). (C)
Ajedrez Karpov. (4). (C)

Alcatrazz. (4). (C)
Alchemist. (4 y 5). (C)
Alien. (4). (C)
Alien 8. (2 y 4). (C)
Alien Encouter. (4). (C)
Androides. (3 y 5). (C)
Apocalypse. (4). (C)
*Arcadia Invadida. (3). (C)
Astro Blaster. (5). (C)
*Atic Atac. (3 y 5). (C)
sAutomania. (1 y 4). (C)
Avalon. (4 y 5). (C)
B.C. BIill. (1 y 5). (C)
Babaliba. (2 y 5). (C)
Back to Future. (4). (C)
Backgammon. (3 y 4). (C)
®Bandera a Cuadros. (3). (C)
Basquet. (2 y 4). (C)
Beach Head. (2.4 y 5). (C)
Beach Head Il. (4). (C)
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Beisbol. (2). (C)

Blind Alley. (5). (C)

Blue Thunder. (4). (C)
Boulder Dash. (5). (C)
Bounty Bob. (2 y 4). (C)
Broad Street. (4). (C)
Bruce Lee. (4 y 5). (C)
Buck Rogers. (4). (C)
Campo Minado. (5). (C)
Coimp. (4). (C)

Combat Link. (4). (C)
Combat Zone. (4). (C)
Commando. (5). (C)
Cookie. (5). (C)

Cosmic Crusier. (4 y 5). (C)
Cra-Cra. (3). (C)

Crazy Bugs. (4 y 5). (C)
Critical Mass. (4). (C)
Crossfire. (5). (C)
Crucero Cosmico. (3). (C)

Ciberum. (4). (C)
Dallas. (4). (C)

Danger Mouse. (4). (C)
Decathion. (4). (C)

Decathilon 1. (5). (C)
Decathion 2. (5). (C)
Delta Wing. (4). (C)
Dragontorc. (4). (C)

Dukes de Hazzard. (4 y 5). (C)
Dummy Run. (4). (C)
Dynamite Dan. (4). (C)
Encerrona. (3). (C)
Everyone’s Wally. (5). (C)
Exodus. (4). (C)

Faraén. (4). (C)
Fighter Pilot. (4). (C)
Fighthing Warrior. (4 y 5). (C)

Flipper. (3 y 4). (C)

Frank Bruno’s Boxing. (4). (C)
Frankie. (5). (C)

Frankie Goes to Hollywood.
(5). (C)

Frankie Hollywood. (4). (C)
Freeze. (4). (C)

Frenzy. (5). (C)

Frogger. (5). (C)

Fulll Throttle. (5). (C)
Galéactico. (4). (C)

Galaxians. (3). (C)
Ghostbusters. (4). (C)

Gnasher. (4). (C)

Gold Rush. (4). (C)

Golf. (4). (C)

Grand National. (4). (C)
Green Beret. (4). (C)
Gremlins. (2 y 4). (C)

Gun Fright. (4). (C)

Gyron. (4). (C)

Harrler Attack. (4). (C)

Hell Fire. (4). (C)

Horace and the Spiders. (5). (C)
Horace goes Skiing. (5). (C)

Horacio Esquiador. (3). (C)
Hunch Back Il. (4). (C)
Hunter Killer. (4). (C)
Identikit. (4). (C)
Interceptor. (3). (C)

Jet Man. (5). (C)

Jet Pac. (4). (C)

Jot Set Willy. (4 y 5). (C)
Jump Challenge. (4). (C)
Jumping Jack. (5). (C)

Karate Kid. (2). (C)
Karateca. (4). (C)
Kokotonl WIlf. (4). (C)
Krazy Kong. (5). (C)
Kung Fu. (4). (C)

La Hermandad del tiempo ata-

ca. (3). (C)

La Moncloa. (4). (C)
La Princesa. (4). (C)

" Laser Zone. (4). (C)

Locomotiva. (4). (C)
Lucifero. (4). (C)

Manager. (4). (C)
Manic Miner. (5). (C)
Match Day. (4). (C)
Matrices. (4). (C)

Maziacs. (4). (C)

México 86. (4). (C)
Mickie. (4). (C)

Misién Imposible. (5). (C)

Monti es inocente. (2). (C)
Moon Alert. (4 y 5). (C)
Moon Battle. (5). (C)

Mr. Wimpy. (4 y 5). (C)
Mrs. Pacman. (4). (C)
Nightshade. (4). (C)
Nim Ble. (1). (C)

Olé Toro. (4 y 5). (C)

Orc Attack. (4). (C)
Orion. (4). (C)
Pac-man. (5). (C)
Parejas. (4). (C)
Pedro. (1). (C)
Penetrator. (4 y 5). (C)
Pijarama. (5). (C)

Piloto Caza. (3). (C)
Pinball. (5). (C)

Ping Pong. (4). (C)
Piojos locos. (3). (C)
Plutone. (4). (C)

Pool. (4). (C)

Popeye. (4 y 5). (C)
Potty Pigeon. (4). (C)
Profantion. (2). (C)
Project Future. (4). (C)
Psst. (3 y 5). (C)
Pud-Pud. (5). (C)

Punic’s War. (4). (C)

Push Off. (4). (C)

Puzzle. (4). (C)

Quadra Cubo. (3). (C)
Rald over Moscow. (4). (C)

Rambo. (4). (C)
Randax. (5). (C)
Rasputin. (4). (C)
River Raid. (1). (C)
River Recue. (4). (C)
Robin Hood. (4). (C)
Rocky. (2 y 4). (C)
Rugby. (5). (C)

Sabre Wulf. (5). (C)

Sai Combat. (4). (C)
Saimazoon. (2). (C)

Scuba Dive. (4). (C)
Sgrizam. (4). (C)

Simulador de Vuelo. (3). (C)

Sir Fred. (4). (C)

Sir Lancelot (5). (C)
Skool Daze. (4). (C)
Southern Belle.(4). (C)
Space Invaders. (4). (C)
Space Raiders. (3). (C)

Spawn of Evil. (4). (C)
Spitfire 40. (4). (C)
Sports Hero. (4). (C)
Spy Hunter. (2). (C)
St. Bernard.(4). (C)

Star Stryke.(2). (C)
Starion.(4). (C)

Stop The Express. (4 y 5). (C)
Strong Man. (4). (C)
Strontium Dog. (4). (C)
Super Pipeline Il. (4). (C)
Taladro. (5). (C)

Tapper. (2, 4 y 5). (C)
Tennis. (4). (C)

The Dambuster. (4). (C)
The Dragontorc. (4). (C)
The Rocky Horror Show. (5). (C)
Time Bomb. (4). (C)

Time Gate. (5). (C)
Tirnanog. (4). (C)
Trans-An. (5). (C)
Trashman. (4 y 5). (C)
Traxx. (4). (C)

Truco. (4). (C)

Tute. (4). (C)

Tye Rope. (4). (C)

Ugh. (4). (C)

Underwulde. (4). (C)
Underwurlde. (2). (C)
Viaje en Globo. (1). (C)
Wally. (2). (C)

Wally paga sueldos. (4). (C)
West Bank. (2 y 4). (C)
Whodnut. (4). (C)

Willy’s New Hat. (4). (C)
Winter Games. (4). (C)
World Cup. (5). (C)
Xadom. (4). (C)

Yie ar Kung Fu. (4). (C)
Zaxxon. (4). (C)

Zona de Combate. (3). (C)
Zoom. (4). (C)

Zorro. (4). (C)

Zzoom. (3 y 5). (C)

Ajuste de Cabezales. (4). (C)
Archivo. (3). (C)

Astrologia/Carta Natal. (2). (C)
Graficos. (3). (C)

Sintetizador de voz. (4). (C)
Vu-Calc. (3). (C)

A AIARI

La computadora mas famosa del mundo.




EPl, Cochabamba 1244, 23-7707 Ref.: (1)
TELEMATICA S.A. (PROSOFT), Chile 1347,
37-0051/0052/0053/0054 y sus distribuido-
res en Capital Federal. (Ref.: (2))
ULTRATEC SRL, avenida Presidente Ro-
que Saenz Pefa 846, piso 7°, 45-4097/4098
y sus distribuidores en Capital Federal
(Ref.: (3))

BOULDER DASH. (1y 2). Guie a Rockford
en laberintos. (2). (C).

BOXING. (1). (C).

CAPTAIN CHEF. (2). Ayude al cocinero.
(C).

CHAMPION SOCCER (2). Compita contra
su maquina. (C).

CHOPLITER. (2). Rescate a los cientificos.
(C).

DEMOLEDOR. (1). (C).

DISC WARRIOR. (2). Saque al guerrero del
laberinta. (C).

DIZZY BALL. (1). (C).

DRILLER TANK. (2). Conduzca el tanque
en las galerias. (C).

EGG. (2). Ayude al ave a cuidar su nido.
(C).

g EGGY. (2). Pilotee la nave en forma de

CONTABILIDAD. (2). Contabilidad inte
gral. (C).

CONTROL DE STOCK, PEDIDOS Y FAC
TURACION. (2). (C).

COSMOS. (2). Visite el sistema solar. (C).
FISICA L (2). (C).

LOGO. (3). Lenguaje de programacion pa-
ra chicos. (C).
MSX LOGO. (2). (CA)

PAISES DEL MUNDO. (2). Aspectos gene-
rales. (C).

huevo. (C).

EL EJECUTIVO. (2). Juegue a ser un eje-
cutivo. (C).

ESTRELLA POLAR. (1). (C).

EXERION. (2). Comande una nave interga-
lactica. (C).

F-16. (2). Simulador de vuelo del F-16. (C).
FLIGHT PATH 737. (2). Simulador de vue-
lo de un avién comercial. (C).

FLIPPER. (1). (C).

FROGGER. (2). Ayude a la rana saltarina.
(C).

GALAGA. (2). Juego espacial. (C).
GOLF.(1 y 2). (C). (2.

H.E.R.O.. (2). Vuele por tineles con su na-
ve. (C).

HAPPY FRET. (2). Busque el tesoro escon-
dido. (C).

HUSTLER. (2). Una fiel version de pool. (C).
HYDLIDE. (2). Clasico juego de destreza.
(C).

HYPER SPORT I. (2). Variedad de depor-
tes. (C).

HYPER SPORT Il (1). (C).

JEGUAR. (1y 2). Sea el piloto de nave de
combate. (C). (2).

" JET BOMBER. (2). Bombardee la mayor

ADVENTURE ANTARIC. (2). Travesia de
un pingdino. (C).

AJEDREZ. (1 y 2). (2). (C).

BANG BANG. (2). Persecusion en un la-
berinto. (C).

BATTLE CROSS. (2). Viaje hacia la Luna.
(C).

BLAGGER. (1 y 2). Ladrén nocturno. (2).
(C).

BOMBER MAN. (1y 2). Coloque bombas
en el laberinto. (2). (C).

4 cantidad de blancos. (C).

LA BATALLA DE MIDWAY. (2). Veridica re-
construccién de la batalla. (C).

LES FLICS. (1). (C).

MANIC MINER. (1 v 2). Ayude al minero
en su trabajo. (C). (2).

MAPPY. (2). El elefante debera recoger ob-
jetos. (C).

MAXIMA. (1). (C).

MIDNIGHT BUILDING. 62). Juego de labe-
rintos. (C).

MONKEY ACADEMY. (2). Encuentre el va-
lor numeérico. (C).

-— )

ODYSSEY-K. (1y 2). Convierta su MSX en
un instrumento musical. (C). (2).
OTHELLO. (2). Legendario juego. (C).
OUTROYD. (2. Juego de travesia con obs-
taculo. (C).

PACMAN. (2). Clasico juego de laberintos.
(C).

PARAR EL TREN. (2). Como en las pelicu-
las. (C).

PINGUILANDIA. (2). Ayude al pingliino a
llevar el huevo. (C).

PITFALL Il. (1 y 2). Un explorador dentro
de un laberinto. (C). (2).

PROJECT A. (2). Jackie debe rescatar a su
novia. (C).

PUNCHY. (2). Bobby rescata a Judy. (C).
PUNO SAGRADO ACHOU. (2). Rescate a
la novia de Tomas. (C).

RIVER CHASE. (2). Guie una lancha por
un peligroso rio. (C).

SENJYO. (2). Detengasa los invasores es-
paciales. (C).

SHARK HUNTER. (2). Ayude al esquimal
a salvar sus pescados. (C).

SOCCER. (1). (C).

SORCERY. (2). Un viaje al mundo de las
tinieblas. (C).

SPARTAN X. (2). Continuacion de Project
A. (C).

SPOOKS & LADDERS. (2). Recorrida por
galerias. (C).

STAR AVENGER. (2). Destruya las bases
enemigas. (C).

STEP UP. (2). Ayude a trepar al marciano
Roby. (C).

STOP THE EXPRESS. (1). (C). ,
SUPER COBRA. (2). Pilotee un helicopte-
ro. (C).

SUPER SYNTH. (2). Convierta a su MSX
en instrumentos musicales. (C).

TIME PILOT. (2). Enfréntese a sus enemi-
gos con aviones. (C).

TOEML. (1 y 2). Travesia intergalactica. (C).
(2).

VACUUNMANIA. (2). Una aspiradora lim-
piara los corredores. (C).

WAR HEAD. (2). Atraviese los objetos ata-
cantes. (C).

WARP. (2). Atrape la mayor cantidad de
Warps. (C).

WEDDING BELLS. (2). Ayude a los novios

YIE AR KING FU. (1). (C).
ZAXXON. (1). (C).
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a llegar a la iglesia. (C).
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ENSAMBLADOR-DESENSAMBLADOR.
(2)- (C).

PASCAL. (2). Lenguaje de programacion.

(C).
0

B.G. CALC. (2). Hoja de célculo electréni-
ca. (C).

MSX EXPANSION 80 COLUMNAS. (2).
(CA)

MSX PLAN. (2). (CA)

MSX WRITE. (2). (CA)

FICHERO. (2). (C).

(D) software en diskette
(C) software en cassette

CLUB DE USUARIOS DE COMPUTACION
COMMODORE-TEXAS, avenida Pueyrre-
dén 860, piso 9°, 86-6430/89-4689 (sblo pa-
ra socios). Referencia: (1).

STYLUS SA.,, Lavalle 1524, 40-4123. Refe-
rencia: (2).

OIS

COMPLEJOS. (1). Calculo de numeros
complejos. (D).

3D-BOWLING. (2). (D).
3D-MAZE. (2). (D).
ABECEDARIO. (1). Verifique su rapidez
mental con las letras. (D).
ACORRDAMA. (1). A corrale a la dama de
ajedrez. (D).

AGGRESSOR. (2). (D).

vando aviones. (D).

ALUNIZAJE. (1). Debe aterrizar su nave en
la Luna. (D).

AMANECER. (1). Demostracion grafica.
(D).

ANTITANQUE. (1). Dispare sus cohetes y
destruya tanques enemigos. (D).
ARROWZAR. Su Tl simulara un flipper. (D).
ASTERIOIDS. (1). Gule su nave a través de
asteroides.

ATERRIZAJE. (1). Alunice evitando los as-
teroides. (D).

AUTOVAN. (1). Carrera de autos. (D).
AVESTRUZ. (1). Travesia de un avestruz.
(D).

BATANAVAL. (1). Juegue a la batalla na-
val con su Tl (D).

BATESP. (1). Derribe enemigos con nave
espacial. (D).

BATTER. (1). Maneje su nave espacial y
eluda el ataque. (D).

BEETHOVEN. (1). Melodias del composi-
tor. (D).

BERLIN. (2). (D).

BOMBARDEDQO. (1). Bombardee las bases
enemigas. (D).

BOMBER. (2). (D).

BOXEO. (1). Enfrente en el ring a su opo-
nente. (D).

BOXER. (2). (D).

BUCK ROGERS. (2). (D).

BURGER TIME. (2). (D).

CABALLO. (1). Mueva su caballo de aje-

drez por todo el tablero. (D).

CAIDA. (1). Debe escalar un edificio. (D).
CARRERA1. (1). Carrera de autos. (D).

ICAHHEHM. (1). Corra lo mas que pueda
con su auto. (D).

CARRERA3. (1). Conduzca su auto sin

chocar a los demas. (D).

CARTASH1. (1). Juegue a las cartas con su

TI. (D).

CASTILLO. (1). Recorra un castillo miste-

rioso. (D).

- CLEMENTE (1). Clemente presenta dos

ALADELTA. (1). Vuele un alas delta esqui-

CENTIPIDE. (2). (D).
CHISHOLM TRAIL. (2). (D).

juegos. (D).

CONGO BONGO. (2). (D).
CORAZONES. (1). Derribe los corazones
con una pelota. (D).

CROSS COUNTRY. (2). (D).

DADOSH1. (1). Juegue a los dados. (D).
DEFFENDER. (2). (D).

DIABLO. (2). (D).

DIAMANTES. (1). Atrape el mayor nume-
ro de diamantes. (D).

DONKEY KONG. (2). (D).

DRACULA. (1). Evite ser atrapado en el
castillo de Dracula. (D).

DUELO. (1). Enfréntese con su eterno ene-
migo. (D)
ENCUENTROS. (1). Repita los colores del
OVNIL. (D).

EQ. (1). Coloque fichas en el tablero. (D).
ESQUIADOR. (1). Descienda de una alta
montafa. (D).

EXTENTS. (1). Juego de tenis. (D).
FACTOR-FOE. (1). Antiguo juego oriental.
(D).

FECECHASE. (2). (D).

FROGGER-99. (1). Travesia de una ranita.
D).

J{FF}IUIT-I'.\‘IM.I. (1). Recorra el laberinto co-
miendo frutas. (D).
GATO. (1). Evite que el gato se coma los
patos. (D).

GENERALA. (1). Tradicional juego de da-
dos. (D).

GHOSTEROID (1). Pilotee su nave por él
espacio. (D).

GOLDBAG. (1). Saque la moneda del te-
soro. (D).

HAMURABI. (1). Administre los bienes de
una tribu. (D).

HEN HOUSE. (2). (D).

HOPPER. (2). (D).

INGENIO. (1). Forme un tablero igual al de
la Tl. (D).

JACK AND THE BEANSTALK. (2). (D).
JANBREAUER IL. (2). (D).

JUMPY. (2). (D).

KING OF THE CASTLE. (2). (D).

LA CRUZADA. (1). Elija su arma y luche
contra su TI. (D).

LASSO. (2). (D).

LUNARLAN. (1). Alunice su nave. (D).
MACROMAN. (2). (D).

MINER 2049ER. (2). (D).

MOSAICO. (1). Juegue al quince con su
TI. (D).

MOSAICO1. (1). Idem. (D).
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MYS. (1). Juego de adivinanzas. (D).
OLYMPICS. (2). (D).

PACMAN. (1y 2). Juego tradicional de vi-
deo. (D).

PALABRAS. (1). Para chicos que comien-
zan a conocer objetos. (D).
PARACAIDISTA. (1). Salte desde el avion
y aterrice en la isla. (D).

PERISCOPE. (1). Ataque a los barcos. (D).
PLUTONIUM. (2). (D).

POKER. (1). Juegue contra su TI. (D).
PLILAD. (1). Robe el banco evitando ser
atrapado. (D).

POPEYE. (2). (D).

PUNTERIA. (1). Pruebe su punteria y refle-
jos. (D).

Q’BERT. (2). (D).

RABBIT TRAIL. (2). (D).

RANAS. (1). Conduzca a la ranita. (D).
RANAS2. (1). Travesia de una ranita. (D).
RATON. (1). Evite que el gato se lo coma.
(D).

ROMBOS. (1). Encierre a su contrincante.
(D).

RULERUS. (1). Juegue a la Ruleta Rusa.
(D).

RULETA. (1). Juegue a |la Ruleta con su Tl.
(D).

SALTARIN. (1). Guie el trampolin. (D).
SAM. (1). Con los misiles derribe los avio-
nes. (D).

SAPITOS. (1). Gule a su sapito hacia las
moscas. (D).

SENKU. (1). Juego milenario. (D).
SHAMUS. (2). (D).

SHERIFF. (1). Batase a duelo con los la-
drones. (D).

SIMONI. (1). Juego de la memoria. (D).
SIMONA4. (1). Idem. (D).

SIMULADOR. (1). Pilotee un aviéon. (D).
SNEGGIT. (2). (D).

SPACEINV. (1). Detenga a los extraterres-
tres. (D).

SPYS. (2). (D)
STAR WARS. (2). (D).

STARWAR. (1). Debera destruir las naves
enemigas. (D).

SUPER DEMON ATTACK. (2). (D).
TABLUT. (1). Encierre a su contrincante.
(D).

TACOMAN. (1). Coma pastillas antes de
que los fantasmas lo atrapen. (D).
TARZAN2.. (1). Atraviese la selva y en-
cuentre el tesoro. (D).

TATE. (1). Juego de Ta-Te-TI. (D).

TENIS. (2). (D).

TENNIS. (2). (D).

TESTDOMINIO. (1). Sométase al test de
la TI. (D).

TI-RUNNER. (2). (D).

TI-TOWERS. (1). Coloque las argollas en
las torres. (D).

TITAN.. (1). Aterrice su nave en las mon-

tafias. (D).

TITREK. (1). Maneje la nave Enterprise. (D).
TOMBSTONE CITY. (2). (D).
TRAGAMONEDAS. (1). Juego clasico. (D).
TRAGAMONEDAS. (1). Idem. (D).
TRI-JJUEGOS. (1). Tres juegos divertidos.
(D).

TRON. (1). Encierre su Tl en un laberinto.
(D).

TRUCO. (1y 2). Juegue al Truco con su TI.
(D).

TUNEL. (1). Salga del tanel usando un ma-
pa. (D).

TYPOMAN. (2). (D).

VIBORA. (1). Escape de la vibora. (D).
WUMPUS. (1). Recorra las misteriosas
grutas. (D).

XABEJA. (1). Lleve |la miel hasta la colme-
na. (D).

XBACTERIA. (1). Defienda su cuerpo de
las bacterias. (D).

XGUNNER. (1). Dirija su nave a traves del

espacio. (D).

XHOME. (1). Juego de travesia. (D).
XKILLER. (1). Destruya la fuerza invasora.
(D).

XPHOENIX. (1). Aterrice su nave en otro.

planeta. (D).

XSPACE. (1). Comande la artilleria de su
nave. (D).

XTIGREVOL. (1). Persiga a un biplano. (D).
XTUNEL. (1). Llegue hasta el final del tu-
nel. (D).

BASIC COMPILER. (2). Compliador de BA-
SIC. (D).

BASIC PRE-COMPILER. (2). Idem. (D).
DISASSEMBLER. (2). Desensamblador.
(D).

E. ASSEMBLER. (2). Ensamblador. (D).

FORTH. (2). Lenguaje de programacién.

(D).
FORTH UNIVERSAL. (2). Idem. (D).
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AMERICAN SORT. (2). Graficador estadis-
tico. (D).

ARGENTINA. (1). Demostraciones grafi-
cas y musicales. (D).

BIT-MAC. (2). Debugger. (D).
CALE. (1). Calendario perpetuo. (D).
DATA BASE 99. (2). Base de datos. (D).

DISK MANAGER 1000. (2). Manejo de dis-
co. (D).

DISK MANAGER Ill. (2). Manejo de disco
desde Extended basic. (D).

DISK-AID. (2). Utilitario para diskette. (D).
DISK-FIXER. (2). Idem. (D).
DISK-PATCH. (2). Idem. (D).

FUTURA. (2). Graficador. (D).

GRAPHX. (2). Idem. {D).

LECOMUSIC. (1). Su Tl tocara distintas
notas musicales. (D).

MELODIAS. (1). Idem. (D).

MICRO-KEY. (2). Genera teclas de funcio-
nes en Extended BASIC. (D).
MUSI. (1). Mdsica. (D).

NIBLER V. 2.0. (2). Copiador rapido. (D).
NUTS & BOLTS. (2). Debugger. (D).
PC-KEYS. (2). Genera teclas de funciones
en Extended BASIC. (D).

PHONE-SEC. (1). Indice telefénico. (D).
START-DISK. (2). Utilitario para diskette.

SPACETUNNEL. (1). Vuele su nave dentre Q“m (D).
de un tanel. (D).
bt e .[2)- © SUPER CATALOG.. (2). Catalogo de direc-

torios de discos. (D).

SUPER EXTENDED BASIC. (2). Amplia-
cion de memoria. (D).

TI-ARTIST. (2). Graficador. (D).
TI-MULTIPLAN. (2). Multiplan para TI. (D).

TI-WRITER. (2). Procesador de textos. (D).
TI-WRITER (con mejoras). (2). Idem. (D).
XB-CLOCK. (2). Genera un reloj. (D).
XB-SOUND. (2). Genera sonido. (D).
XB-SPEECH. (2). Sintetizador de voz. (D).
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CALCULO DE POLIGONALES. Calculael |PANICO. Terror en un tenebroso edificio.

area de un poligono. (C). (C).

CALCULO DE RAICES POLINOMICAS. |PAPA-TODO.Coma vitaminas en un labe-
(C). rinto. (C).

CONVERSOR NUMERICO. Convierte de- |POKER. (C).

SABOTAJE. Derribe a los paracaidistas
con su cafién. (C).
SALTO DE LA RANA. Travesia de una ra-

cimales y hexadecimales. (C).

LEY DE OHM. (C).

El software para esta computadora es edi-
tado por: ARVOC SAICFI, Teniente Gene-
ral Peron 1563, 35-2400/2511/8241 y sus
distribuidores autorizados.

CALCULO DE INVERSIONES 1. Orienta en
inversiones. (C).

CALCULO DE INVERSIONES II. Idem. (C).
CALCULO DE INVERSIONES lil. Idem. (C).
CALCULO DE INVERSIONES IV. Idem. (C).
CALCULO DE PRESTAMOS. Permite cal-
cular préstamos a plazos. (C).
CARTERA DE CLIENTES. Registra datos
basicos de clientes. (D).

CONTROL DE STOCK. (D).

MULTICAD. Registro de clientes. (C).
MULTISTOCK. Control de stock. (C).
VISIBANK. Controla movimientos banca-
rios. (D).

CALCULO DE INTEGRALES. Usa el mé-
todo de Gauss. (C).

MATEMATICA. Para estudiar las relacio-
nes trigonométricas en el triangulo rec-
tangulo. (C).

PASO A PASO-CURSO DE BASIC. (C).

TUTOR DE SUMA, TUTOR DE RESTA, TU-

na saltona. (C).

TOR DE MULTIPLICACION Y TUTOR DE pummsmng

DIVISION. Programas para aprender ju-

gando. (C).

o

AJEDREZ. (C).
ATAQUE. Combata contra alienigenas.
(C).

AUTO-ESTRADA. Maneje por una autopis-
ta. (C).

BOMBARDERO. Sea el piloto de un avién
caza. (C).

CARRERA. Conduzca un auto y choque
a los demas. (C).

ELIMINATOR. Pilotee una nave espacial.
(C).

ESTACION ORBITAL. Destruya a los ene-
migos espaciales. (C).

FLIPPERAMA. Juego del futuro. (C).
JUEGOS DE GUERRA (NORAD). Salve el
sistema de defensa norteamericano. (C).
MULTI-INVADER. Elimine a los invasores
espaciales. (C).

s

GEOMETRIA ANALITICA. Para la mensu-
ra de un terreno. (C).

LOZAS. Para calcular lozas de hormigon.
(C).

ZAPATAS. Calcula zapatas de hormigén
armado. (C).

BIORRITMO. (C).

CALENDARIO PERPETUO. Basado en el
calendario gregoriano. (C).

EDITOR BASIC. Aumenta edicién de la TK
2000. (C).

MULTICALC. Calculos variados. (D).
SOFTWARE DE IMPRESORA. Para accio-
nar el hardware de impresora. (C).
TKDOS 3.3. Habilita nuevos comandos.
(D).

ARGECOMP: Monroe 5447.
52-0432. Commodore 64.

modore 64 y 128.

COMPUTER PLACE: Avenida
Corrientes 1726. 40-0057. Com-

MICRO COMPUTO: Acoyte 44,
local 6. 431-1083. Commodore |
128.

NVC COMPUTACION: Ciudad

" JAVM SYSTEM: Avenida Cabildo
. 2737, 3° piso, oficina “B".

2005 COMPUTACION: Florida
537, local 422/455, 1° piso.
393-1279. Commodore 64 y 128.

782-5632. Commodore 64 y 128.

CITY COMP.: Avenida Cabildo
3099, 70-0228/701-9350. Commo-
dore 64.

ELEX ELECTRONICA: Guate-
mala 4425. 72-65612. Commodo-
re 64 y 128.

GUIA COMPUTACION: Carlos
Calvo 901. 26-3328. Cualquier
computadora.

.80, oficina 10. 490723. Commo-

de la Paz 2323. 784-079. Com-
modore 64 y 128.
PYM-SOFT: Suipacha 472, 4° pi

dore 64 y 128.

T&S: Avenida Pueyrredén 1569,
6° piso, depto. “B". 825-0456.
Commodore 128.

Talentmsx
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Cuenta Joven.

Hasta hoy, acceder
a una tarjeta personal Banelco
era sOlo para mayores.

Ahora, con la Cuenta Joven
del Banco'de Galicia, los jovenes
a partir de los 16 anos también
pueden disfrutar de las ventajas
de la Red Banelco operando
su propia Caja de Ahorro
y Servicios*.

Conla Cuenta Joven
no solo podran administrar mejor
sudineroyobtener intereses, sino
también utilizar los cajeros
automaticos de la Red las 24 horas
del dia, todos los dias del ano.

Conozca los beneficios
para una nueva generacion
en cualquiera de las 129 casasdel
Banco de Galicia y Buenos Aires.
*Con la autorizaciéon de un mayor.

Caja de Ahorro
y Servicios
mds tarjeta Banelco.

BANCO DE GALICIA

Y BUENOS AIRES

No dude que a usted lo beneficia.

El beneficio.., que un banco trabaje para usted.

MHAU2ZLNN




IBM puede ser tan grande o
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tan pequefia como usted desee.

Si usted cree que IBM es una gran empresa que
tabrica grandes computadoras para otras grandes
empresas, tiene razon, pero s6lo en parte.

Somos también una empresa que presta servicios
a miles de profesionales y pequenos negocios.

Hay varios motivos para esto.

El incesante crecimiento de nuestra linea de
computadoras pequenias es uno de ellos.

Estas computadoras proporcionan capacidad de
resolucion de problemas, a precios que no significan
problema para usted. Le ayudan, tanto a usted combo a
sus colaboradores, a administrar la contabilidad,
el procesamiento de textos, prondsticos, inventarios y otras
tareas que forman la base de toda empresa. También le
permiten comunicarse facilmente con otras computadoras,
sean grandes o pequenas.

Ademas, para usar la mayoria de nuestros sistemas

~  Todo, desde los manuales de instruccion que se
“incluyen con ellas hasta los programas de capacitacion

! que ofrecemos, ha sido disenado para que usted pueda
hacerse cargo rapida y facilmente.

Sean empresas grandes o pequenas, IBM se adapta
. a las necesidades particulares de sus clientes,
S,Vlnculandose con ellos de una manera muy productiva.

QQuisiéramos hacer lo mismo por usted.

(Quizas necesite una solucion grande. O una pequena.

En todo caso, IBM es la solucion correcta.
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Siusted es
“un lector
inteligente...

FREEMED

es para usted.

PORQUIEE e ofrece las mas altas coberturas de plaza, con cuotas razonables, mediante el sistema
norteamericano de seguros de salud.

PORQUIE reintegra el 100% del gasto efectuado por usted al elegir libremente médico, odontélogo,
sanatorio, laboratorio, hasta el tope de su plan ' sin valor galeno.

PORQUE en el Plan Total los topes del grupo familiar primario se suman, pudiendo ser utilizados por un
solo integrante del mismo.

PORQUE en caso de no usar méas de un 20% de su cobertura durante un afio, gozara de beneficios para

gl afo siguiente, pudiendo elegir entre un descuento en las cuotas, el aumento del tope anual 0 una gama mas amplia
e servicios.

PORQUE ademas, FREEMED le ofrece su propia cartilla con profesionales del mas alto nivel, incluyendo
salud mental, tratamientos agudos y cronicos, centros de diagnostico, clinicas y sanatorios en la Capital,
Gran Buenos Aires y Mar del Plata, sin limite y sin tope, donde el socio podra asistirse sin desembolso
alguno, mediante la sola presentacion de su carnet.

_ PORQUE FREEMED cuenta ahora con varios planes mixtos que ofrecen
reintegros totales en consultas e internaciones y coberturas proporcionales a las cuotas de cada plan.
5 PORQUE FREEMED tiene planes especiales para empresas y cuenta con un
servicio de urgencias a domicilio, con ambulancia que, en caso de ser necesario, programara su
internacién en sus centros asistenciales y/o en los de su eleccién.

PORQUE cuenta, ademas, con servicios de urgencia para casos cardiovasculares,
traumatolégicos, iatricos, etc., sin cargo.
PORQUE si usted viaja a Punta del Este, Sanatorio Mautone. Av. Artigas 959,

Maldonado.
Siusted ha leido atentamente estos parrafos, no solo es un lector inteligente. Es, también,

un futuro socio de Freemed.

FREEMED

S.A. de Servicios
Florida 930, 1° p. “A”y“B” Tel.:311-7865/312-2264/313-1221. Capital




2005 COMPUTACION: Florida
537, local 422/455, 1° piso.
393-1279.

S.N.: 553-6260.

S.N.: 701-3982. Casilla de Co-
rreos 39, 1429.

S.N.:86-4720.

A.l.LD. ESTUDIOS: Armenia
1810. 72-3292.

ACCOUNT: Avenida Gaona
1458. 59-5240.

ALEJO SOFT: Rosetti
551-5891.

ALEX SOFT: Calle 54, 4521.
San Martin. 752-8345.
AMATRIX: Bolivar 173. 30-8403.
AMON COMPUTACION: Ave-
nida Juan de Garay 273.
361-7989.

ARGE SISTEMAS: Italia 1184,
San Miguel. 667-2810.
ARGECINT: Avenida de Mayo
1402, 37-4631.

ARGECOMP: Monroe 5447.
52-0432.

ARGENTRONICA: avenida Ri-
vadavia 18434, Morén .
ARISOFT: Darwin 375, 12° pi-
so, depto. “B". 854-0878.

AS COMPUTACION: Italia
1184, San Miguel.

‘ATARI COMPUWORLD: Mon-
tevideo 665, 9° piso, oficina
901-903. 46-9437/9459.

AUDIO VIDEO COMPUTER:
Montevideo 963.

AZUN: Avenida Cabildo 3691.
BAIDAT COMPUTACION: Ju-
ramento 2349, 783-5552.
BDR.: Avenida Belgrano 3284.
89-6672/6906.

BILLOROU Y ASOCIADOS:
MaiplG 812, 12° piso, depto.
“D”. 311-3502.

BOOTSTRAP: Avenida Cabildo
2230, local 72. 631-6299.
BRUKMAN: Avenida Corrien-
tes 4678 y sucursales.

930.

BYMAR COMPUTACION: Dia
gonal Norte 651, 6° piso, ofi
cina 112. 46-4664.

C.A. COMPUTACION: Lavalle-
ja 100. 855-0483/3562.

C.1.D. COMPUTACION:
59-2935.

CABILDO 2280: Planta baja,
depto. “42". 782-4941.
CENTER GAMES: Carlos Cal-
vo 630.

CASA PORCHEZO: Mitre 3035,
San Martin.

CASA SARMIENTO: Julio A.
Roca 676.

CASA VILLAS: Alvear 81,
Martinez.

CHANNEL MASTER: Gascén
691.

CHIPS COMPUTACION: Rodrl-
guez Pefia 770, 9° piso, ofici-
na 49. 42-4589.

CHIVI’S COMPUTACION: So-
ler 6086.

CITY COMP.: Avenida Cabildo
3099. 70-0228/701-9350.

CITY SOFT: Chacabuco 145,
5° piso, dpto. “5". 30-8011.
CIUDAD FRAVEGA: Valentin
Gomez esquina Pueyrredén y
suc.

CMS JUEGOS: 962-7552.
COLOSOS COMPUTACION:
641-2684.

COMPETENTE: Avenida Co-
rrientes 3802. 87-3476.
COMPUBAG: Avenida Cabildo
3648. 701-4077.
COMPUDATO: Rosario 157.
COMPULANDIA: Monroe 5058.
52-2814.

COMPUMARKET: Avenida Ca-
bildo 2869. 785-4251/4689.
COMPUMASTER: Montevideo
373, 10° piso. 40-7805/46-9749/
9753.

COMPUPLAY: Murguiondo
1594, 2° piso, oficina “D".
COMPUPRANDO: Avenida de
Mayo 965. 38-0295.
COMPUSYS CLUB: Tucumaéan
1516, 2° piso, depto. “B".
40-6252/49-4334.
COMPUTACION LANUS: Caa-
guaziu 2186, Lanus Este.
COMPUTER CENTER: Esme-
ralda 356, 7° piso, oficina 21.
394-1679.

COMPUTER DYC: Florida 7860.

COMPUTER FREE: Avenida

Callao 1130.

COMPUTER PLACE: Avenida
Corrientes 1726. 40-0057.
COMPUTER VIDEO CENTER:
Avenida Corrientes 2330, 5° pi-
so, oficina 508. 48-0766.
COMPUTODO: Florida 537, lo-
cal 310, subsuelo. 394-8123.
COMPUTRONIC: Viamonte
2096. 46-6185.

CORVET: Avenida Rivadavia
2197 y sucursales.

CP 67 CLUB: Florida 683, local
18. 393-6303/394-3947.

' COUSPIDE COMPUTACION:

Suipacha 1045. 313-0486/9362.
D Y J: Esmeralda 740, 15° pi-
so, oficina 1512. 393-3199.
D.G.S. COMPUTACION: Scala-
brini Ortiz 673. 774-3674.
DALTON COMPUTACION:
Avenida Cabildo 2283,
DANNY SOFT: Avenida Gaona
4375. 67-7658.

DATAGAMES SOFTWARE:
Aglero 1650, 5° piso, oficina

3. 821-5438/824-1060 int. 31.
DAX: Paraguay 647.
313-3331/4458.

DISTRIBUIDORA CONCALES:
Tucuman 1458. 40-0344/8664.
DISTRIBUIDORA PARI: Batalla
de Parl 512. 59-0662.

DOS AMIGOS: Gurruchaga
105. 854-2060.

DYN SOFTWARE: Maipt 3230,
Olivos. 791-3893.

EL ALTILLO COMPUTACION:
Asuncién 4183, local 28/29.
ELAB.: Avenida Cabildo 730.
ELECTRONICA LEO: Bahla
Blanca 2225.
359-2024/566-2198.
ELECTROSOUND: Viamonte
1336, 8° piso, oficina 48.
45-8585.

ELEX ELECTRONICA: Guate-
mala 4425. 72-5612.
ENRIQUE ROMANO COMPU-
TACION: avenida Maipt 2088,
Olivos.

ESCRICOM: Parana 140, 2° pi-
so, oficina 3.

EUGENIO MARCECA: Maren-
go 4556, Villa Ballester.
FLOPPY SOFT COMPUTA-

CION: Hipdlito Yrigoyen 2526,
10° piso, Of. “F". 953-5137.
FREE TIME: Sarmiento 1179,
4° - plao, -oflcina . 41.
35-2559/6760/7247.

FREE WARE: 641-3677.

FULL TIME: Arenales 2080,

Martinez.

GABIMAR: Pasteur 227.
47-9679.

GAME 64: Tucuman 1506, 1°
piso, oficina 105-1086.
49-4673/7982.

GARBARINO: Uruguay 552.
GEORGE COMPUTACION: Ar-
menia 2658, Munro. 762-2277.
GESA COMPUTACION: Barrien-
tos 1566, planta baja, dpto. “C".
82-2446/8843.

GN SOFT: Cachimayo 9.
432-1972.

GOLDEN SOFT: Avenida Juan
de Garay 2890. 941-4148/9613.
GRAPHIC GAMES: Lavalle 2024,
2° piso. 953-2523.

GRILLO, TEMPRA: Parana 566.
40-6677.

GUIA COMPUTACION: Carlos
Calvo 901. 26-3328.

H Y D ELECTRONICS: Albarello
1882, Martinez

IHACKER’S: Rodriguez Pefial
431, 5° piso, depto. “J"”, T.E..
459580

HALLEY COMPUTACION: Ra-
mallo 2779.

HARD AND SOFT: Avenida San-
ta Fe 4456, local 2. 7736520.
HECTOR PERES PICARO: Ave-
nida Pueyrreddn 210 y sucur-
sales.

HITRACK: Avenida Cabildo 1587.
HOLYBYTE: 25 de Mayo 365,
San Isidro. 747-9977.

HOME COMPUTIQUE: Avenida
Cérdoba 1111, entre piso.
HOME COMPUTIQUE CARRE-
FOUR: Bernardo de Irigoyen
2647, Boulogne.
INFORMATICA CABALLITO:
Avenida Rivadavia 5601, local 4.
4316468,

INGENIERIA CPS: Laprida 1791.
824-5859.

INPUT DATA CLUB: Avenida
Santa Fe 1670, local 4.
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JAZZ SOFT: 53-2771.
JERICOMP.: Guardia Vieja 4047.
88-2146.

JDC COMPUTACION: 51-0021
/52-3967.

JUEGOS COMMODORE: Ardoz
1115. 773-8990.

JULIO FERRANDO: Avenida Ca-
bildo 3920.

JULIO Y EDUARDO: Avenida
Corrientes 1148, 2° piso, dpto.
“J”. 35-6106.

J&J SOFT: Avenida Rivadavia
6640, 1° piso, oficina 93.
631-2556 int. 138.

KEIKO: Sarmiento 379.
KORENCOMP: Acoyte 86.
99-0645.

LABORATORIO RETURN: Cata-
marca 177, 5° piso, oficina 29.
939922,

LASER COMPUTACION: aveni-
da Centenario 527, San Isidro.
LDF COMPUTACION: Tucuman
1624. 40-1997.

LE ALPI COMPUTACION: Aveni-
da Corrientes 4145. 86-7115.
LOAD 81: Junin 209. 953-8998.
M Y M COMPUTACION: Belgra-
no 333, local 15, San Isidro.
‘MA MICROSOFT: Bulnes 2659,
4° piso, dpto. “B”. 8026942,
MATCH VIDEO COMPUTA-
CION: Julidn Alvarez 288.
855-4894.

MEGAFILE: Avenida Cabildo
2230, local 109. 772-2124/7360/
8800 int. 140/771-7419.
MEGASOFT: Avenida Cabildo
2957, local 15. 701-2569.
MICRO COMPUTO: Acoyte 44,
local 6. 431-1083.

MICRO ELECTRONIC’S: avenida
del Libertador 3994, La Lucila,
T.E.: 741-8316.

MICROBYTE: Montevideo 252.
38-0331.
MICROCOMPUTACION: 25 de
Mayo 130, local 14, Morén.
MICROCOMPUTACION DEVO-
TO: Av F Beiro 4398.
MICROCOMPUTER NADESH-
VLA: Avenida Rivadavia 6495.
632-3873.

MICROGAME: Carabobo 28, lo-
cal 6.

MICROMATICA: Avenida Puey-
rredén 1135. 821-5578.
MICROSTAR: Avenida Callao
462. 450964/1662.

MR. BYTE SOFTWARE: Avenida
Corrientes 1628, 10° piso. dpto.
“D". 49-8544.

NEWCOMP.: Julian A. Cabrera
3173. 824-0062.

NEXUS COMPUTACION: Bolivar
619. Merlo.

NOBERTO GRANJA: Suipacha
858, 2° piso, depto. “D”.
311-3502.

NVC COMPUTACION: Ciudad
de la Paz 2323. 784-0792.
ONWARD COMPUTACION:
941-5349.

OSIRIS COMPUTACION: Uru-
guay 385, 13° piso, oficina 304.
45-2688/3070/5020/7974.
0ZORES: Avenida Cabildo 2359
y sucursales.

PABLO BALTAIAN: Iriarte 2299.
PHONOTONE: Florida 334.
PLAZA BIT COMPUTACION: Fitz
Roy 2474.

POPEYE SOFT: Alsina 292, 7°
piso, oficina B.

POWERSOFT COMPUTACION:
Avenida del Trabajo 4107.
PROGRAMA CERO: Avenida Va-
rela 1291. 632-3650.
PYM-SOFT: Suipacha 472, 4° pi-
so, oficina 410. 490723.
Q.S.P.: Bartolomé Mitre 864.
R.F. COMPUTACION: avenida
Juan B. Alberdi 6267, local 37
RADIO SUIPACHA: Avenida Ca-
bildo 2215 y sucursales.
RAINBOW: Avenida Pueyrreddn
1357, local 109, 1° piso. 826-6257.
RECKON: Rosario 554. 90-1644,

RECREO COMPUTACION: Ca-
margo 786.

RENT A BYTE: Marcelo T. de Al-
vear 1481. 44-9760.

REX: Florida 250.

S’AGO OMEGA COMPUTA.
CION: Sanabria 3208. 632-3191.

SALGUERO 1108: 11° piso, dpto.

“C". 8800957.

SAN FERNANDO COMPUTA-
CION: avenida Presidente Pe-
rén 1702, San Fernando.
SANWA: Avenida Corrientes
2198. 46-2529/7877.

SEKI SOFT: La Pampa 2041,
local 3. 781-6538.
SERVICIOS EN INFORMATI-
CA: Parana 164.

SERVITEC: Avenida San Mar-
tin 1432, Lants. 247-2127.
SIR COMPUTER: 25 de Mayo
314, San lIsidro.

SOFT SERVICE: Segurola
3785. 50-4713.

SOFT-LAKE COMPUTACION:
PerG 180, Acassuso. 747-7702.
SOFTEEM COMPUTACION:
Hipdlito Yrigoyen 1427, 7° pi-
so, dpto. “B". 38-7897.
SOFTGAME COMPUTACION:
Avenida Santa Fe 2162, local
15. Martinez. 784-6234.
SOFTWERING: Avenida Co-

rrientes 2312, 6° piso, oficina -

53. 953-6897.

SOFTWORLD: Avenida Co-
rrientes 3930, local 17.
SPECIAL SOFT: Florida 537,
local 429, 1° piso. 393-6162.
STARSOFT: Humberto 1°
1789. 23-6740.

STYLUS: Lavalle 1524. 40-4123.

SUMINISTROS OBELISCO:
Avenida Corrientes 1425, 3° pi-
so, dpto. “A”. 35-9614.
SUPERMICRO: Diagonal Nor-
te 950.
SURREY:
392-1342.
SYSTEM SOFT: Castelli 190,
4° piso, depto. “C".

T&S: Avenida Pueyrreddén
1569, 6° piso, dpto. “B".
825-0456.

THRON: Cerrito 270, local 15.
97-1864.

TRON: San Luis 2599, T.E.:
47-2519.
TODO SOFT:
40-4342.
TOWERSOFT: Sarmiento 1759,
4° piso, oficina 22.
40-1387/49-3647.

ULTRA SOFT: Avenida Belgra-
no 1276.
UNICOMP.:
51-2659/2754.
VICENTE LOPEZ 106: Martli-
nez. 792-0525.

VICONEX: Esmeralda 870.
312-3424/34-8357/8371.

Florida T22.

Lavalle 1617.

Monroe 4502.

VICTOR PARDO E HIJOS: Pas-
teur 352.

VIDEO VISION: avenida Maipu
2929, Olivos.

YAE COMPUTACION: Maipa
625. 392-6706.

YANEZ: Avenida Callao y ave-
nida Las Heras.
YANKELEVICH: Lavalle 1627.
45-2004/49-0530.

YONIAL: Lambaré 865.
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Competente
Compumaster
Datagames Software
Hacker's

Halley Computacién
Julio y Eduardo

LDF Computacién
Micro Electronic’s

Graphic Games

Amatrix
Atari Compuworld
Audio Video Computer
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La computadora mas famosa del mundo.




Baidat Computacién Input Data Club Computer Free
Brukman Joc Computacién Computer Place
| C.A. Computacion LDF Computacién Computer Video Center NVC Computacién

Casa Sarmiento Le Alpi Computacién Computodo Osiris Computacién
Channel Master Match Video Computacion Cuasplde Computacién Plaza Bit Computacién
Ciudad Fravega Microcomputer Nadeshvla DydJd Popeye Soft
Compumaster Newcomp D.G.S. Computacién Powersoft Computacién
Computer Place Sanwa Danny Soft Programa Cero
Computronic Soft-Lake Computacién Datagames Software PYM-Soft
Corvet Softworld Dax

Unicomp Distribuidora Pari Rainbow

Viconex Dos Amigos Reckon
El Altlllo Computacién Yae Computacién Dyn Electrénica Recreo Computacién
Escricom Enrique Romano R.F. Computacién
Gabimar Floppy Soft Computacién Rent a Byte
Garbarino Free Time S’Ago Omega Computacién
Graphic Games Free Ware San Fernando Computacion
Grillo, Tempra Full Time Sanwa
Héctor Péres Picaro Gabimar Seki Soft
Home Computique Carrefour Game 64 Servitec
Julio Ferrando George Computacién Sir Computer
Keio Gesa Computacién Soft Service
LDF Computacién 2005 Computacién GN Soft Soft-Lake Computacién
Match Video Computacién A.l.D. Estudios Golden Soft Softeem Computacién
Micro Computo Account Graphic Games Softgame Computacién
Microcomputer Nadeshvia Alejo Soft Guia Computacion Softwering
Microstar Alex Soft H y D Electrénica Softworld
Ozores Amon Computacion Hacker’s Speclal Soft
Pablo Bataian Arge Sistemas Halley Computacién Starsoft
Phonotone Argecomp Hard and Soft Suministros Obelisco
Plaza Bit Computacién Argentrénica Holybyte System Soft
Radio Sulpacha Arisoft Home Computique Carrefour | Thron
Recreo Computacién -AS Computacién Informética Caballito Todo Soft
Rex Baidat Computacién Ingenieria CPS Towersoft
Stylus BDR Input Data Club Tron
Surrey Billorou y Asociados Jazz Soft Vicente Lépez 106
Ultra Soft Bootstrap Jericomp Viconex
Viconex C.A. Computacion JDC Computacion ' Video Visién
Victor Pardo e Hijos Cabildo 2280 Juegos Commodore Yae Computacién
Yafiez Casa Porchezo Julio y Eduardo Yankelevich

Casa Villas J&J Soft Yonial

Center Games Korencomp

Chivi's Computacion Laser Computacién

City Comp LDF Computacién

City Soft Le Alpi Computacion

CMS Juegos Load 81

Colosos Computacion M y M Computacién

Competente Ma Microsoft

Compubag Match Video Computacién 2005 Computacién
Account Compudato Megafile Alejo Soft
Arge Sistemas Compulandia Megasoft Arge Sistemas
BDR Compumarket Micro Cémputo Arisoft
C.A. Computacién Compumaster Microcomputer Nadeshvla Baidat Coinputacién
CMS Juegos Compuplay Microgame Billorou y Asociados
Compumaster Compusys Club Mr. Byte Software Bootstrap
Computacion Lanus Computacién Lands Newcomp C.L.D. Computacién
Computer Place Computer Center Nexus Computacién Cabildo 2280
Informética Caballito Computer Dyc Noberto Granja Chips Computacién
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Chivi’s Computacion
Clty Soft

Colosos Computacién
Competente
Compubag
Compulandia
Compumarket
Compumaster
Compuplay
Compusys Club
Computacién Lanas
Computer Center
Computer Dyc
Computer Free
Computer Place
Computer Video Center
Computodo

Cuspide Computacion
Dyd

D.G.S. Computacion
Danny Soft
Datagames Software
Dax

Distribuidora Pari
Dos Amigos
Electrénica Leo

Elex Electronica
Floppy Soft Computacion
Free Time

Free Ware

Gabimar

George Computaciéon
Gesa Computacion
GN Soft

H y D Electronics
Hacker

Halley Computacion
Hard and Soft
Holybyte

Ingenieria CPS

Input Data Club

Jazz Soft

Jericomp

Joc Computacién
Julio y Eduardo

J&J Soft

Korencomp

Laser Computacion
LDF Computacion

Le Alpi Computacién
Load 81

Ma Microsoft

Match Video Computacién
Megafile

Megasoft

Micro Computo

Microcomputer Nadeshvia
Microgame

Mr. Byte Software
Newcomp

Nexus Computacién
NVC Computacién
Osiris Computacién
Plaza Bit Computaciéon
Popeye Soft

Powersoft Computacién
PYM-Soft

Reckon

Recreo Computacion
Rent a Byte

S’Ago Omega Computacién
San Fernando Computacion

Sanwa

Servitec

Sir Computer

Soft Service

Soft-Lake Computacion
Softeem Computacién
Softgame Computacién
Softwering

Softworld

Special Soft
Suministros Obelisco
System Soft

T&S

Thron

Todo Soft

Towersoft

Tron

Vicente Lépez 106
Viconex

Yae Computacioén
Yankelevich

Account

Azun

Bootstrap

C.A. Computacion
Compubag
Compudato

D.G.S. Computacion
Dyn Software
Gabimar

Halley Computacion
Hard and Soft
Microcomputer Nadeshvia

San Fernando Computacion

Sanwa
-Sir Computer
Viconex
TK 2000 II
Jericomp

Microcomputer Nadeshvla
Viconex

-Account

Argecomp

Arisoft
.Azun

'BDR

Bootstrap

Bymar Computacion
B.A. Computacion
Center Games

CMS Juegos
Compubag
Compudato
Compumaster
Cuaspide Computacién
D.G.S. Computacién
Distribuidora Pari
Dyn Software :
Electrosound
Gabimar

Graphic Games
.Halley Computacién
Hard and Soft
Holybyte :
Informética Caballito
Input Data Club
Jericomp

Ma Microsoft.
Microcomputer Nadeshvla
Microgame

Nexus Computacion
Programa Cero

R.F. Computacién
Recreo Computacion
San Fernando Computacién
Sanwa
Sir Computer
Soft-Lake Computacion
Softworld
Special Soft
Thron
Viconex
Yae Computacion

Alejo Soft

Amatrix

Argecint

Baldat Computacién
Bootstrap

Center Games

CMS Juegos
Compumaster
Compuprando
Computronic

CP 67 Club

Caspide Computacién
D.G.S. Computacion
Dalton Computacion
Distribuidora Concales
Distribuldora Pari

Elab

Graphic Games
Hitrack

Home Computique
Informéatica Caballito
LDF Computacion
Microbyte
Microcomputacién Devoto
Microcomputer Nadeshvla
Micromatica

Microstar

Nexus Computacion
Plaza Bit Computacién
Q.S.P.

Serviclos en Infomatica
Soft-Lake Computacion
Supermicro

Ultra Soft

Unicomp

Viconex

Laboratorio Return
Microgame

Onward Computacién
Softworld

Viconex

- Czerweny

Computadoras para todos.




(1) BUENOS AIRES SOFTWARE, Salta
324, 1° piso, T.E.: 38-5977.

(2) CENTRO DE INFORMATICA, Hipélito
Yrigoyen 440, 6° piso, T.E.: 30-4530

tes 1726, T.E.: 40-0057..

(4) D&A SISTEMAS, Lavalle 1763, 6° piso,
T.E.: 49-4978.

(5) DATA PROCESO, avenida Rivadavia
501, T.E.: 30-5956/6489/34-6571/7115.

(6) ESTUDIO RIZZI Y ASOCIADOS, Mon-
tevideo 771, 1° piso, T.E.: 41-4737.

(7) INNOVATICA, Bartolome Mitre 699, 7°
piso, T.E.: 30-5674 34-1939/1957.

(8) LATINDATA, avenida Independencia
2843/45/47, T.E.. 93-5447/5560/97-2260
(9) MICROSTAR, avenida Callao 462, T.E.:
45-0964/1662/7316.

(10) NBS SYSTEMS, Parana 223,
40-3625/45-6727.

(11) R&D, Lavalle 1616, 3° piso, T.E.:
46-6881/6882.

(12) S.A.C.0.M.A., avenida Corrientes 640,
T.E.: 45-3560/9979/49-0810/0936.

(13) SAPIN, avenida Cordoba 669, 8° piso,
oficina “A”, T.E.: 311-8466/312-7670.

(14) SERVICIOS EN INFORMATICA, Para-
na 164, T.E.: 35-3329.

(15) SISTRAN CONSULTORES, Entre Rios
258. .27 pleo. oflclha 2D T.E.:
45-9378/49-4114.

(16) THERA, Viamonte 1167, 7° piso, T.E.:
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ADMINISTRACION ALQUILER PELIicCU-
LAS PARA VIDEO CLUB. (12).
ALQUILERES. (12). \
ADMINISTRACION DE COMPANIAS DE
SEGUROS. (15).

ADMINISTRACION DE COLEGIOS. (15).
ADMINISTRACION DE CONSORCIOS. (4
y 12)

ADMINISTRACION EMPRESAS DE
TRANSPORTES. (15).

(3) COMPUTER PLACE, avenida Corrien-

ADMINISTRACION DEPARTAMENTO Ti-
TULOS EN BANCOS. (16).
ADMINISTRACION PRODUCCION DE SE-
GUROS BROKERS. (16).

AGENTES DE BOLSA. (9 y 16).
AGENTES EXTRA BURSATILES. (9 y 16).
AJUSTE POR INFLACION. (16).
ANALIXIS DOMINIUN. (8).

ASERCOMP ASER-CON. ASER-CONT.
ASER-FINANC. INFO-GRAF.
ASER-PRM. A SER-STO. (8).

B&B CONSULTORES QT-CONTABILIDAD
GENERAL. (5).

BAS CONTBAS. CUENBAS.

SUELBAS. STOCKBAS. (1).

BUSINESS & PROF. BPS GRAPHICS. (5).
CLINICAS. (9).

COBRANZAS DE POLIZAS. (16).
COMPRE. (13).

CONFIN EST. ACTUAL INV. (13).
CONSIGNATARIOS DE HACIENDA. (9).
CONTABILIDAD GENERAL. (3,4,8,9,10,
12,14 y 16).

CONTROL PRESUPUESTARIO. (18).
CUENTAS A COBRAR Y PAGAR. (9).
CUENTAS CORRIENTES DEUDORES
PRODUCTORES PROVEEDORES
COPRO. (13).

DATAFOX FACTURACION CLIiNICAS. (8).
DATAFOX HISTORIAS CLINICAS. (8).
DIARIOS COMPRAS. IVA. (10).
DISTRIBANCO. (7).

E&D CONSULTORES ADMINISTRATIVOS
NEGOCIOS. QT-SUBDIARIOS. (16).
E&D CONSULTORES SJ-SUELDOS Y EMI-
SION DE POLIZAS. (16).

. ESTUDIO MILLE JUREX. (5 8).

| JORNALES. g:}.

FACTURACION (gestién ventas). (16).

need FONDO COMUN DE INVERSION. (186).

FRAMEWORK. (5).

GEFIN CONTROL OP. FINAN. (13).
GESTION DE VENTAS. (3,4,5,8,9,12y
16). :
GESVEN. (13).

HARTENECK, LOPEZ ESTADOS CONTA-
BILIDAD. (8).

HOTELES. (9).

INSOFT CONTABILIDAD GENERAL CON
AJUSTE PARA INFLACION. (5).

INSOFT SISTEMA DE PROVEEDORES.
(5).

INSOFT SISTEMA SUBDIARIOS. (5).
MESA DE DINERO. (4 y 16).

PLAZO FIJO. (12).

PRESUPUESTO FINANCIERO. (3).
PROMOTORES DE SEGUROS. (9).
PROVEEDORES. (12).

REASEGUROS. (16).

RESTAURANTES. (9).

SICER. (13).

SISTEMA DE CAMBIO DE DIVISAS. (12).
SISTEMA MANEJO CARTERA CHEQUES.
(12).

SISTRAN ADMINISTRACION DE COLE-
GIOS. (5).

STOCK, COSTOS Y LISTAS DE PRECIOS.
(5,9 y 16)

SUELDOS Y JORNALES. (3,4,5,8,9,10,12y
16).

BM Genérico. (6).
ADR PC Datacom. Email. Empire.
Link. Peer. (11).

Analisis de estructuras. (2).

Analisis zick para monturas recip. (2).
Asercopm gréfico. (8).

Calculo de iluminacion. (2).

Calculo de intercambio de calor. (2).
Compunor agenda y correspondencia. (8).
D Base Il. (5 y 10).

D Base lll. (5 y 10).

Dimensionamiento de caiierias. (2).
Disefio de bridas. (2).

Diseiio de recirientes pequefios. (2).
Diseiio de rehervidores. (2).

IBM Basic progr. dev.. (5).

IBM PC-Dos 3.0. (5).

IBM PC-Dos 3.1. (5).

IBM Professional ED. (5).

Listador genérico (6).

Lotusi-2-3. (5 y 10).

Lotur Symphony. (5).

Microrim Inc. R: Base 5/4000. (5).
Multimate Inter Multimate. (5).
Pérdida de carga placa orificio.(2).

PC Software executive pict..(5).

Pick operating system para IBM AT. (15)
Soft-tools Soft protect. (6).

Visi corp visi schedule. (5).

Wordstar (en castellano). (3).
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(Las empresas se encuentran ordenadas
alfabéticamente).

2005 COMPUTACION, Florida 437, local
422-455, T.E.: 393-1279
ACCOUNT,avenida Gaona 1458, T.E.:
59-5240

ADTS,Rodriguez Pefia 454, 1° Piso, T.E.:
45-8069

AEROTRON, Almafuerte 3574, San Justo
ALFABETIKA, Piedras 181.

ALFAMAQ, Juan B. Justo 5722, T.E.:.

611-5315

AMATRIX, Bolivar 173, T.E.: 30-8403
APPLY SYSTEMS, Viamonte 783, 6° piso,
oficina 59

ARGECINT, avenida de Mayo 1402, T.E.:
37-4631

ARGECOMP, Monroe 5447, T.E.: 52-0432
ARGESIS COMPUTACION, avenida
Meeks 269, Lomas de Zamora, T.E.:
243-1742

ARGOS, Alsina
33-0071/0072/0073
ARGOS, Mitre 1755, Avellaneda, T.E.:
203-5227

ARLEQUIN COMPUTACION, avenida
Gaona 1986, Haedo

ATARI COMPUWORLD, avenida Gaona
1986, Haedo

ATARI COMPUWORLD, Montevideo 665,
9° piso, oficina 901, T.E.: 46-9437/9459
ATENEA SIGLO XXIl, Cerrito 2120, San
Martin

500, TaEE

AUDIO VIDEO COMPUTER, Montevideo
963

. AUSTRAL SHOP, Juan B. Alberdi 1200,
J T.E.: 432-9925

BAIDAT COMPUTACION: Juramento
2349, T.E.: 783-5552

BASIS, Paseo Col6n 823, 8° piso, T.E.
362-5695/6043/6051

BDR, avenida Belgrano 3284, T.E.:
89-6672/6906

BELDATA, Monroe 2630, 7° piso, Dpto.
‘C’, T.E.: 543-1636

BGM, Federico Lacroze 3398, T.E.:
553-7578/8936

BINESE, avenida Rivadavia 1367, 2° piso,
oficina C-9

BRUKMAN, avenida Corrientes 4678
BYTE-STORE, Debenedetti 2002, Olivos,
T.E.: 791-4025

C.A. COMPUTACION, Lavalleja 100, T.E.:
854-7348/855-0483

C.P.G. SISTEMAS GENERALES, Tenien-
te Gral. Juan D. Perén 1111, T.E.:
37-6690/7374

CANDLE, Pasteur 313, 5° piso, dpto. ‘I’
T.E.: 48-3551/9522

CARTEL, Sarmiento 1179

CARTELCO, avenida Corrientes 1145, 2°
piso, oficina 1043, T.E.: 35-0541/0543/8322
CASA DEYA, Moreno 609, Quilmes
CASA SARMIENTO, Julio A. Roca. 678,
T.E. 34-1658/1826/3919

CE DE SE SISTEMAS, avenida Rivadavia
2450, 4° piso, depto. “A”. T.E.:
47-1805/48-3954.

CENTRO DE INFORMATICA, Hipdlito Yri-
goyen 440, T.E.: 30-8006

CERVEUX, avenida Cérdoba 650.

CHANNEL MASTER, Gascon 691

CITY COMP, avenida Cabildo 3099, T.E.:
70-0228/701-9350.

CIUDAD FRAVEGA, Valentin Gémez vy
avenida Pueyrredén

COLOSSUS, Luis Marla Campos 152, 3°
piso, depto. “A”, T.E.: 772-5764.
COMPETENTE, avemda Corrientes 3802,
T.E.: 87-3476

COMPU TAILOR, Brown 749, oficinas 6-7,
Morén, T.E.: 99-2614

COMPUBAG, avenida Cabildo 3548, T.E.:
701-4077

COMPUDATO, Rosario 157
COMPUHOBBY, Nogoyéa 3116, local 9
COMPULIDER, 25 de Mayo 575, T.E.:
311-0418
COMPUMAGIC,
23-2945/27-5511
COMPUMAKET, avenida Cabildo 2869/71,
T.E.: 785-4251/4689

COMPUMASTER, Montevideo 373, 10° pi-
so, T.E.: 40-7805/46-9749/9753
COMPUMEP, avenida Belgrano 3282,
planta baja, T.E.: 89-6672/6906
COMPUPRANDO, Avenida de Mayo 965,
T.E.: 38-0295

COMPUSHOP, avenida Cérdoba 1464,
T.E.: 42-9568/49-2165
COMPUSHOPPING, avenida del Liberta-
dor 215, Vicente Lopez, T.E.: 761-1725

COMPUSISTEM, Tres Sargentos 463, 5°
piso, T.E.: 313-2577/2584.

COMPUSYS CLUB, Tucumén 1516, 2° pi-
so, dpto. ‘B’, T.E.: 40-6252/49-4334
COMPUTACION LANUS, Caaguaz( 2186,
Lanus, T.E.: 247-0673

COMPUTACION OMEGA, Alsina 12, local
7-8, Ramos Mejla

COMPUTEL, Galicia 1279, 1° piso, dpto.
‘B’, T.E.: 611-0505/9770

COMPUTER DYC,Florida 760
COMPUTER FREE, avenida Callao 1130
COMPUTER PLACE, avenida Corrientes

Lima 937, T.E.:

R
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1726, T.E.: 40-0057, Alvear 183, Martinez,
T.E.: 798-0409

COMPUTIQUE, avenida Cérdoba 1184, 3°
‘A’, T.E.: 40-1616/45-7833/46-1971

COMPUTO, avenida Cérdoba 531, T.E.:
311-8345

COMPUTODO, Florida 537, local 310, T.E.:
394-8123

COMPUTRONIC, Viamonte 2096, T.E.:
46-6185

CONFORT LA ESMERALDA, avenida
Leén Gallardo 1324, San Miguel
CONORPE CONSULTORES, avenida Bel-
grano 690, 9° piso

CONTROBA, avenida Las Heras 3291,
CORVET, avenida Rivadavia 2197

CP 67 CLUB, Florida 683, local 18,T.E.:
393-6303/394-3947

CUSPIDE COMPUTACION, Suipacha
1045, T.E.: 313-0486/9362

D.G.S. COMPUTACION, Scalabrini Ortiz
673, T.E.: 774-3674

DALTON COMPUTACION, avenida Cabil-
do 2283

DATA CLUB, José E .Uriburu 291, T.E.:
45-3999/46-5817

DATA PROCESO, avenida de Mayo 660,
T.E.: 30-3474

DATAGRO, Sarmiento 643, 4° piso, T.E.:
40-4715/45-0383

DATASOFT, Florida 835, local 9-10, T.E.:
313-7565/7628
DATCO, Viamonte
40-9615/49-3091
DATEX, Uruguay 87, T.E.: 38-2811

DAVID Y JAVIER, Esmeralda 740, 15° piso,
oficina 1512, T.E.: 393-3199

DAX, Paraguay 647, T.E.: 313-3331
DILOX, Pumacahua 568/72,T.E.:
632-0960/4230

DIRSA, Hipdlito Yrigoyen 1628, 3° piso
DISTRIBUIDORA CONCALES, Tucuman
1458, T.E.: 40-0344/8664

DISTRIBUIDORA PARI, Batalla de Parl
514, T.E.: 59-0662

DISTRIMAQ, avenida Espora 879, Adrogué
DONADO 299 T.E.: 782-3860

DOS AMIGOS, Gurruchaga 105, T.E.
854-2060

DYN SOFTWARE, avenida Maipt 3230,
Olivos. T.E.: 791-3893.

ECOMSA, Hipdlito Yrigoyen 710, T.E.:
30-0884.

ECOS, Lavalle
40-1013/49-4978

1890, LE:

1763, 6° piso

EL ALTILLO COMPUTACION, Asuncién
4183, local 28—29

EL ATENEO PEDRO GARCIA, Florida 340,
T.E.: 46-6801 al 6806.

ELECTROSOUND, Viamonte 1336, 8° pi-
so, oficina 48, T.E.: 45—8585

ELEX ELECTRONICA, Guatemala 4425,
T.E.: 72—5612

EPSIS, Esmeralda 672, 5° piso, T.E.:
393-6073/6088

EQUIPLUS, Paraguay 610, 16° piso, T.E.
311—4951 al 4956

ESCRICOM, Parana 140, 2° piso, oficina
3, T.E.: 36—7125
ESTUDIO DE COMPUTACION Y METO-
DOS, avenida Patricios 1933/37. T.E.:
21-7808/8448.

FERNANDO L CORATELLA, Cosme Béc-
car 249, San Isidro, T.E.: 743—0734/4962
FLOPPY, Talcahuano 80, T.E.: 37—2385
FONTANA, avenida Rivadavia 6893

FUL COMPUTER, avenida Pueyrred6n 887
GABIMAR, Pasteur 227, T.E.: 47—9679
GARBARINO, Uruguay 552

GICO, Hipdlito Yrigoyen 485, Quilmes
GN SOFT, Cachimayo 9, T.E.: 432—1972
GOLDSTAR, Bernardo de Irigoyen 1582,
T.E.. 38—1207/2147/3101/6187

GRILLO, TEMPRA, Paranaa 566, T.E.:
40—6677

H & D, Albarellos 1884, Martinez, T.E.:
792—1417

HALLEY COMPUTACION, Ramallo 2779,
T.E.: 701—0781

HAND SHAKE, T.E.: 58—9460

HARD & SOFT, avenida Santa Fe 4456, lo-
cal 23, T.E.: 773—6520

HECTOR PERES PICARO, avenida Pueyrre-
dén 210.

HI-TRACK, avenida Cabildo 1587
HOME COMPUTIQUE, avenida Cérdoba
1111, entre piso, T.E.: 456—2742/7833
HOME COMPUTIQUE CARREFOUR, Ber-
nardo de irigoyen 2647, Boulogne

HOT BIT COMPUTACION, Carlos Casares
997, Castelar, T.E.: 629—2247
ICESA, Alvarado 163,
21—7131/28—8084/8427

ICP, avenida Corrientes 2510, 2° piso, T.E.:
48—7251 al 7258

T Bz

INFORDATA, José M. Gutiérrez 2200, 6°
piso, dpto. ‘'C

INFORMATICA CABALLITO, avenida Ri:

vadavia 5601, local 4, T.E.: 431—6468

| INTELEC, Parana 426, segundo cuerpo,
oficina 1, T.E.: 40—7000

INFOTEL, Bartolomé Mitre 921, 2° piso,
oficina 33, T.E.: 38—7417

INTERFASE COMPUTACION avenida Co-
rrientes 818, 12° piso, oficina 1206, T.E.:
313—3431/3457/6547

INTERMACO, Florida 537, local 288, sub-

suelo, T.E.: 393—1928
J.C. DE MARTINO, 11 de setiembre 1079,

San Fernando _

JDC COMPUTACION, T.E.: 51-0021/52-3967
51—0021/52—3967

JULIO FERRANDO, avenida Cabildo 3920

JULIO Y EDUARDO, avenida Corrientes
1148, 2° piso, dpto, ‘J’, T.E.: 35—6106
J & J SOFT, avenida Rivadavia 6640, 1°
piso, oficina 93, T.E.: 631—2556

KEIO, Sarmiento 379

KEY COMPUTER, Virrey Loreto 2878, T.E.:
774—3006

KORENCOMP, Acoyte 86, T.E.: 99—0645
KORMOS, Carlos Tejedor 3267, Munro,
T.E.: 762—4610

L. LANGENAUER Y CIA., Pte. Luis Sdenz
Pefia 312, T.E.: 37-0241/4865/38-0886

LA CASA DEL MODEM, Juan B. Alberdi
3389, T.E.: 612—4834

LA CUEVA DEL ATARI, avenida Rivadavia
6640, local 38, T.E.: 631—4084/4277

LA TECNOLOGICA, Medrano 938/42, T.E.:
86—8661

LABORATORIO RETURN, Catamarca 177,

9° piso, oficina 29, T.E.: 93—9922

:li.gAUHTEG, Teniente Gral. Juan D. Perdn
22

LDF COMPUTACION, Tucumén 1624, T.E.:

40-1997.

LE ALPI COMPUTACION, avenida Co-

rrientes 4145, T.E.: 86—7115

LE COQ, avenida Corrientes 846, local 22,

T.E.: 394—6537

LETRASET, Cafiada de Gémez 5365, T.E.:

501-2502/8729/602-5361/7573.

LOAD 81, Junin 209, T.E.: 953—8998

MANIAC, avenida Rivadavia 13734, Ra-

mos Mejla, T.E.: 654—6844

MARTIN WULLICH, Montevideo 963, T.E.:

442771

MASTERCHIP, avenida Callao 1880, T.E.:

41—0453

MATCH VIDEO COMPUTACION, Julian

Alvarez 288, T.E.: 8565—4894

MEGADATA, French 12, Avellaneda, T.E.:

201-9932.

MEGASOFT, avenida Cabildo 2967, local
15, T.E.: 701-2569.

TOSHIBA HX-20
NS

TODA UNA REVOLUCION
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MENDES Y MAJDANSKI, avenida Cabil-:

do 957, 10° piso, dpto. ‘B’

MESICOM, Uruguay 390, 9° piso, depto.
“A” T.E.: 46-7122.
MICRO, Libertad 349, local 30, T.E.:
35—8765

MICRO BYTE COMPUTACION, avenida
Callao 2092, local 31

MICRO ELECTRONIC’S, avenida del Li-
bertador 3994, La Lucila

MICRO SUPPORT, Sarmiento 618,
Quilmes

| MICROCOMPUTACION DEVOTO avenida

Francisco Beird 4398
MICROCOMPUTER NADESHVLA, aveni-

¢da Rivadavia 6495, T.E.: 632—3873

MICROGAME, Carabobo 28, local 6

*MICROMATICA, avenida Pueyrredén

1135, T.E.: 821-5578

MICROMDATA, Talcahuano 475, 4° piso
MICROSISTEMAS, avenida Belgrano 746,
T.E.: 33-56326.

MICROSTAR, Avenida Callao 462, T.E.:
45—0964/1662/7316, Maipu 191, T.E.
46—3817.

MICROSTAR ACASSUSO, Eduardo Cos-
ta 892, Acassuso

MINICOMP, Tinogasta 4044, T.E.:
50—2535/7713

MOBILIARIOS, Garcla del Rio 3003, T.E.:.

701-4191

tMOTORTRONICA, avenida San Juan

3435, T.E.: 93—4579

MULTICONT SISTEMAS, Chacabuco
1566, T.E.: 23—4686/4912/4923/4947/4948
NBG SYSTEMS, Parana 223.
NEWCOMP, José A. Cabrera 3173, T.E.
824-0062

NEWZEN, Teniente Gral. Juan D. Perdn
270, San Miguel

NORCOMP, avenida Teniente General Pe-
rén 384, San Fernando (Bs. As.)

NVC, Ciudad de la Paz 2323, T.E.:

784-0792.

‘OC ARTES GRAFICAS, Quito 3936, T.E.: :

982—5954/6274

OESTE COMPUTACION, avenida de Ma-
yo 702, Ramos Mejla
OFISER, Florida 537,
312—0311/313—3169
OLDEMBURG INGENIERIA, O'Higgins
769, Hurlingham

ORDENADORES COMPATIBLES, avenida
Corrientes 1309, 10° piso, T.E.: 40—2279
OZORES, avenida Cabildo 2359

PABLO BALTAIAN Iriarte 2299

local 491, T.E.

PAPELSHOP, avenida Pueyrredon 658,
T.E.. 88—8582

PC LAND, Carlos Pellegrini 151, 4° piso,
dpto, ‘A’

PEEK & POKE, Virrey Arredondo 2285,
T.E..783—7621

PHONOTONE, Florida 334

PLAZA BIT COMPUTACION, Fitz Roy 2474
POWER’S PLAY, Hipélito Yrigoyen 710,
T.E.: 30-0884.

PROCEDA: Avenida Pueyrredén 1770,
T.E.: 821-2051

PRODUCTOS Y SERVICIOS, Vicente L6-
pez 223, Martinez, T.E.: 792-7983
PYM-SOFT, Suipacha 472, 4° piso, ofici-
na 410, T.E.: 49-0723

Q.S.P., Bartolomé Mitre 870, T.E.:
49-6062/7502

RADIO SUIPACHA, avenida Cabildo 2215

RADIO VICTORIA INFORMATICA, Tenien- -

‘te Gral. Juan D. Per6n 2823, T.E.: 86-2913,
87-0056

RAMON CHOZAS INFORMATICA, San
Martin 627, T.E.: 393-0182

RANDOM, Parana 264, 4° piso, oficina 45,
T.E.: 49-5057

RECKON, Rosario 554, T.E.: 90-1644
REX, Florida 250, T.E.: 45-6430

2“323 COMPUTACION, avenida Cérdoba

RINGER, Cerrito 1054, 4° piso, T.E.:
41-7169/44-9108.

RILEN, Bollvar 1218, T.E.: 361-2787/3532

S'’AGO OMEGA COMPUTACION, Sana-
bria 3208

SABA ARGENTINA, Marcelo T. de Alvear
1368, 24° piso. T.E.: 44-3758.

SAGASTI Y WALLER, avenida Santa Fe

.1 945, T.E.: 393-2355/4327.
| SANWA, avenida Corrientes 2198, T.E.:

46-2529/7877

SEARCH, avenida Corrientes 617, 8° pi-
so. T.E.: 392-6034/394-3312/5883/8377.
SEGBER, Honorio Pueyrredén 1171, T.E.:
855-9988

SERVICIOS EN INFORMATICA, Parana
164, T.E.: 35-0832/1631/3329, avenida del
Libertador 882, Vicente Lopez
SERVITEC, San Martin 1432, Lanuds. T.E.:
247-2127

SHOPPING SERVICE CENTER, José M.
Moreno 452

SILICON VALLEY, Leandro N. Alem 1002,
5° piso, T.E.: 313-2807/2873

SISA, avenida Belgrano 671

SISCOTEL, avenida Rivadavia 822, 1° pi-
so, T.E.: 33-0134/5393/6249

SISTEMAS, avenida Francisco Beir6 4370

SISTEMAS R. MARTIN, avenida Santa Fe
834, T.E.: 312-6412

| SIUK, Carlos Ortiz 639, T.E.: 631-5586

SOFT DANIUS, avenida Entre Rios 1149,
2° piso, T.E.: 27-7740

SOFT MACEX, Guido 1599, T.E.: 383-9941
SOFTGAME, avenida Santa Fe 2162, local
15, T.E.: 761-1725

SOFTWERING, avenida Corrientes 2312,
6° piso, oficina 53, T.E.: 953-6897
SPECIAL SOFT, Florida 537, local 429,
T.E.: 393-6162

STAR SOFT, Humberto 1° 1789, T.E.:
23-6740

STYLUS, Lavalle 1524, T.E.: 40-4123
SUPERMICRO, Roque Saenz Pefia 950,
T.E.: 35-6465/6582/6754

SURREY, Viamonte 577, T.E.: 311-2624,
Florida 722, T.E.: 392-1342/4043/393-8510
SYRTRONIC, Casilla de Correos 2725,

1000 Capital Federal

SYSTEM'S INGENIERIA, avenida Cérdo-
ba 923

TAlI COMPUTADORAS, Juramento 4848

,TAISONY DATA CORP, avenida Callao

1066, 2° piso,
41-1834/1937.

TERCERA OLA, José Uriburu 629

THE TUERK, avenida Coronel Dlaz 1931,
4° piso, oficina 9, T.E.: 824-2017
THRON, Cerrito 270, local 15, T.E.: 97-1864
TRON, San Luis 2599, T.E.: 47-2519
TRON, M. Rosas 2044, Banfield, T.E.:
244-4272

ULTRA SOFT, avenida Belgrano 1276
UNICOMP, Monroe 4202

VALRO, avenida Corrientes 846, local 14,
T.E.: 393-1763

VEL ARGENTINA, Rawson 340, T.E.:
983-3205

VICOM, avenida Cérdoba 1580
VICONEX, Esmeralda 870,
311-4996/6460/313-3424/8503
VICTOR PARDO E HIJOS, Pasteur 352
VIDEO BYTE, Hipdlito Yrigoyen 40, Mar-
tinez, T.E.: 793-0597

WEST ELECTRONICA, Montes de Oca
2370, Castelar

YAE COMPUTACION, Maipu 625, T.E.
392-6706

YANEZ, avenida Callao y avenida Las
Heras

YANKELEVICH, Lavalle 1627, T.E.:
45-2004/49-0530

dapta. “C£%, T.E.:

T.E.:
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Compumarket

Alfabétika
Compumarket

C.P.G. Sistemas Generales
Cartelco

Centro de Informética
Compulider
Compumarket
Conorpe Consultores
Data Proceso
Datagro

Datco

Dax

Epsis

Equiplus

L. Langenauer y Cia.
Microstar

Microstar Acassuso
Proceda

Q.S.P.

Radlo Victoria Informatica
Ramoén Chozas Informética
Surrey

Caspide Computacion

Dax
soft Macex

Compumarket
Dax

Apply Systems
Argesis Computacion
Compumagic
Computacion Omega
Dirsa

Distrimag

" Fernando L. Coratella

' Oldemburg Ingenleria

Ecos

J.C. de Martino
Lauhtec

Mendes y Majdanskli
Micromdata

Oeste Computacién

PC Land
Ramén Chozas Informética
Sisa

Sistemas

Cartel

Computer Place
Conorpe Consultores
Dilox

Infordata

NBC Systems
System’s Ingenieria

ADTS

Computique

Conorpe

Intermaco

L. Langenaver y Compafiia

Key Computer

RH Computacién
Sllicon Valley
Sistemas R. Martin

Viconex

~ Multicont Sistemas

Baldat Computacion

CP 67 Club
ICP

' Bahiplat

. Integral Informética

Ce De Se Sistemas
Centro de Computos Obéra
Compumaster
Compusistem

Datasoft
Dax
Eficentro

El Ateneo Pedro Garcia
Estudio de Computacién y

Métodos
Informatica

Letraset
Megadata
Mesicom

O.F. Informatica
Proceda

Ringer

Saba Argentina
Sagasti y Waller
Search

Tron Computacion

Tdalentmnsx

Inteligencia en crecimiento




mm“mgﬁ l

Competente

LDF Computacion
Micro Electronic’s
Power’s Play
Softwering

Garbarino

" Gico
Grillo, Tempra
Héctor Péres Picaro
Julio Ferrando
Kelo
LDF Computacién
Martin Wullich _
Match Video Computacién
Microcomputer Nadeshvla
Ozores
Pablo Baltalan
Phonotone
Plaza Bit Computacion
Radio Suipacha
Rex
Stylus
Surrey
Ultra Soft
Viconex
Victor Pardo e Hijos
Video Byte
West Electronica
Yae Computacion
Yaiiez

Aerotron

Arlequin Computacién
Atarl Compuworld
Audio Video Computer
Baidat Computacion
Brukman

C.A. Computacién
Casa Deya

Casa Sarmiento
Channel Master
Ciudad Fravega
Compumaster
Compushop
Computer Place
Computronic

Confort La Esmeralda
Corvet

Dax

El Altillo Computacion
Escricom

Gabimar

Argos
Atenea Siglo XXI
BDR

C.A. Computacion
Compubag
Compumarket
Compumaster
Computacion Lanus
Computer Dyc
Computer Place
Controba

D.G.S. Computacion
Distribuidora Pari

El Altlllo Computacién
Full Computer
Gabimar

Micro Electronic’s

Microcomputer Nadeshvla
Peek & Poke

Sanwa

Tercera Ola

Video Byte

2005 Computacion

Account
Alfabétika

Atenea Siglo XXI
Baldat Computacién
BDR

Byte-Store

.C.A. Computacién

City Comp
Competente

Compu Tallor
Compu-Mania
Compubag
Compuhobby
Compumarket
Compumaster
Compushopping
Computacién Lanis
Computer Dyc
Computer Free
Computer Place
Computodo
Controba

CP 67 Club

D.G.S. Computacion
Datasoft

Dax

Distribuidora Pari
Donado 2997

Dos Amigos

DYN Software

El Altillo Computacién
Elex Electrénica
Escricom

Fontana

Full Computer
Gabimar
Informética Caballito
Korencomp

La Cueva del Atari
La Tecnoldgica

LDF Computacion
Le Alpl

Load 81

Maniac

Masterchip

Match Video Computacion
Megasoft

Micro Electronic’s

‘Microcomputer Nadeshvla
Microgame
Motortrénica

NVC

Newzen

Ofiser

Peek & Poke

Plaza Bit Computacién
Reckon

Recreo

Sanwa

Servitec

Soft Macex
Softwering

Star Soft

. Tal Computadoras

Tercera Ola
Thron

Tron

Viconex

Video Byte

Yae Computacién
Yankelevich

2005 Computacion
Argecomp

Atenea Siglo XXI
Baidat Computacién
Byte-Store

City Comp

Competente

Compu Tailor
Compu-Mania
Compubag
Compumarket
Compushop
Compushopping
Computacién Lands
Computer Dyc
Computer Free
Computodo

CP 67 Club

Caspide Computacién
D.G.S. Computacién
Datasoft

Dax

Distribuidora Pari
Donado 2997
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Dos Amigos

Alex Electrénica
Escricom

Gabimar
Korencomp

La Cueva del Atari
La Tecnoldgica
LDF Computacién
Le Alpi

Load 81

Manlac
Masterchip

Match Video Computacién
Micro Electronic’s
Microgame

NVC ©

Ofiser

Papelshop

Plaza Bit Computacién
Power’s Play
Reckon

Rex

Sanwa

Servitec

Soft Macex
Softgame
Softwering

Star Soft

Tal Computadoras
Thron

Tron

Video Byte

Yae Computacion
Yankelevich

s

BDR
Compumarket

Computer Place
DYN Software

Maniac
Microcomputer Nadeshvia

Tal Computadoras
Vairo

BDR
Compudato
Compumarket
Computer Free
Computer Place
DYN Software
Maniac
Microcomputer Nadeshvia
Sanwa

Tal Computadoras

Yae Computacion

Argecint
Argecomp

Baldat Computacién
BDR

Compu Tallor
Compudato
Compuhobby
Compumarket
Computer Dyc
Computer Place
Controba

CP 67 Club
Datex
Distribuidora Pari

DYN Software

Fontana

Gabimar

Informéatica Caballito

La Tecnolégica

Maniac

Microcomputer Nadeshvla

Microgame
Motortrénica
Papelshop

Rex

Sanwa

Tai Computadoras

Viconex
Yae Computacion

Alfamagq
Computacién Lanus
Cémputo

Tal Computadoras

Amatrix
Argos
Baldat Computacién
Compumarket
Compuprando
Compushop
Compushopping

Computaclén Lands
Computer Place
Computronic

CP 67 Club

Cispide Computacion
D.G.S. Computacion
Datasoft

Dax

Donado 2997

Ecos

Hi-Track

LDF Computacién
Manliac

Micro Support
Microcomputacion Devoto
Micrcmatica

Microstar

Microstar Acassuso
Mobillarios

Newzen

OC Artes Graficas
Ordenadores Compatibles
Plaza Bit Computacion
Softgame

Supermicro

Ultra Soft

Unicomp

Argesis Computacion
Argos

Argos (Avellaneda)
Baldat Computacion
Compumarket
Compuprando
Compushop
Compushopping
'Computacién Lanas
Computronic

CP 67 Club

Dalton Computacién
Distribuidora Concales
Fernando L. Coratella
Home Computique
Home Computique Carrefour
Hot Bit Computacion
Maniac

Martin Wullich
Micromaitica

Microstar Acassuso
Minicomp

Plaza Bit Computacion
Q.S.P.

Sanwa

Serviclos en Informética
Video Byte

Key Computer

RH Computacién
Sllicon Valley
Sistemas R. Martin

Compubag
Compuhobby

A ATARI

La computadora mas famosa del mundo.




Compumarket
DYN Software
Maniac
Microcomputer Nadeshvia
Rilen

Tal Computadoras

C.A. Computacion
Compubag

Compudato

Compuhobby
Compumarket

DYN Software

Grillo, Tempra

Maniac

Microcomputer Nadeshvla
Rilen

Tal Computadoras
Viconex
‘Yae Computacién

Argecint
Argecomp

C.A. Computacién

Compu Tallor

Compubag

Compudato

Compuhobby
Compumarket

Computer Free

Controba

Distribuldora Pari

Grillo, Tempra

Maniac

Microcomputer Nadeshvla

Motortrénica
Rex

Rllen

Sanwa
Surrey

Tal Computadoras
Viconex

Yae Computacién

Argecint

Compu Tallor

Compubag

Compuhobby
Compumarket

Fontana

Grlllo, Tempra

Maniac

Microcomputer Nadeshvla
Rilen

Surrey
Tal Computadoras
Viconex

Alfabétika
Soft Macex

Compuhobby
Datex

o

ATARI 1050
Aerotron
Arlequin Computacién
Atarl Compuworld
Audio Video Computer
Baldat Computacion
Brukman
C.A. Computacion
Casa Deya
Casa Sarmiento
Channel Master
Cludad Fravega
Compumaster
Compushop
Computer Place
Computronic
Confort La Esmeralda
Corvet
Dax
El Altillo Computacion
Escricom
Gabimar
Garbarino

Gico
Grillo, Tempra
Héctor Péres Picaro

| Jullo Ferrando

Kelo

Martin Wullich

Match Video Computacion
Microcomputer Nadeshvia
Ozores

Pablo Baltaian

Phonotone

Plaza Bit Compputacién
Radio Suipacha

Rex

Stylus

Surrey

Ultra Soft

Viconex

Victor Pardo e Hijos
Video Byte

West Electrénica

Yae Computacion

Yafiez

COMMODORE 1541
2005 Computacion
Account

Argecomp
Argos

Atenea Siglo XXI
Baidat Computacion
BDR

Byte-Store

C.A. Computacién
Competente

Compu Tallor
Compu-Mania
Compubag
Compuhobby
Compumarket
Compumaster
Compushop
Compushopping
Computacién Lands
Computer Dyc
Computer Free
Computer Place
Computodo
Controba

CP 67 Club

D.G.S. Computacién
Datasoft

Dax

Distribuidora Pari
Donado 2999

Dos Amigos

El Altillo Computacién
Elex Electrénica

Escricom

Fontana

Full Computer
Gabimar

Informética Caballito
Korencomp

La Cueva del Atarl

La Tecnolégica

LDF Computacién

Le Alpi Computacién
Load 81

Maniac

Masterchip

Match Video Computacién
Micro Electronic’s
Microcomputer Nadeshvla
Microgame
Motortrénica

Newzen

Ofiser

Peek & Poke

Plaza Bit Computacion
Reckon

Sanwa

Servitec

Soft Macex

Softwering

Star Soft

Tal Computadoras

Talent ynsx

Inteligencia en crecimiento




Tercera Ola
Thron

Tron

Viconex

Video Byte

Yae Computacién

COMMODORE 1571
2005 Computacion
Argecomp

Atenea Siglo XXI
Baidat Computacion
Competente

Compu Tallor
Compubag
Compumarket
Compushop
Compushopping
Computacién Lands
Computer Dyc
Computer Free
Computodo

CP 67 Club

Cuaspide Computacion
D.G.S. Computacién
Datasoft

Dax

Distribuidora Pari
Elex Electronica
Escricom
Korencomp

La cueva del Atari
La Tecnolégica

LDF Computacion
Le Alpl Computacion
Load 81

Masterchip

Micro Electronic’s
Microgame

Ofiser

Papelshop

Power’s Play
Reckon

Sanwa

Servitec

Softgame
Softwering

Star Soft

Tal Computadoras
Thron

Tron

Video Byte
Yankelevich

RANDOM
La Teconolégica
Random

SVI 707

Amatrix

Argos

Baidat Computacién
Compumarket
Compuprando
Compushop
Compushopping
Computacién Lanids
Computronic

CP 67 Club

Cuaspide Computacion
D.G.S. Computacion
Datasoft

Dax

Donado 2999

Ecos

Hi-Track

Maniac

Micro Support
Microcomputaciéon Devoto
Micromética
Microstar

Microstar Acassuso
Mobilliarios

Newzen

OC Artes Gréficas
Ordenadores Compatibles
Plaza Bit Computacién
Softgame

Supermicro

Unicomp

TALENT 550/555
Amatrix

Argecint

Argesis Computacién
Argos

Argos (Avellaneda)
Baldat Computacién
Compumarket
Compuprando
Compushop
Compushopping
Computacién Lanis
Computronic

CP 67 Club

Dalton Computacion
Distribuidora Concales
Fernando L. Coratella
Home Computique
Home Computique Carrefour
Hot Bit Computacion
Manlac

Martin Wullich
Micromatica
Microstar

Microstar Acassuso

Minicomp

Plaza Bit Computacion
Q.S.P.

Sanwa

Servicios en Informatica
Video Byte

|4 i o
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PARA COMMODORE 16
Argos

C.A. Computacioén
Distribuidora Pari

PARA COMMODORE 64
Argos

Baldat Computacién
BGM

Byte-store

C.A. Computacion
Competente
Computodo

CP 67 Club
Distribuidora Pari
Dos Amigos
H&D

Kormos
Laboratorio Return
LDF Computacién
Manlac

PYM-Soft

Reckon

Servitec

Sluk

Softwering

PARA
COMMODORE 128
BGM

Byte-Store
Competente
Computodo

CP 67 Club
Distribuidora Pari
Kormos
Laboratorio Return
LDF Computacién
Pym-Soft

Reckon

Servitec

Sluk

PARA

OTROS MODELOS
Beldata

Le Coq

Yae Computacién

ANITECH
2y 2005 Computacién
| LDF Computacién

“PATARI XC 11

oy 1

Aerotron

Arlequin Computacién
Audio Video Computer
Brukman

C.A. Computacion
Casa Sarmiento
Channel Master
Cludad Fravega
Computer Place

Dax

LDF Computacién
Match Video Computacién
Pablo Baltain
Phonotone

Plaza Bit Computacién
Radlo Suipacha

Rex

Stylus

Surrey

Ultra Soft

Victor Pardo e Hijos
Waest Electrénica
Yafez

COMMODORE 16
Compubag

Computer Dyc
Computer Place
Controba

D.G.S. Computacién
Distribuidora Pari
Sanwa

COMMODORE 64-128
Byte-Store
Competente
Compu-Mania
Compubag
Compudato
Computer
Computer Dyc
Computer Place
Computodo
Controba

CP 67 Club

D.G.S. Computacién

=

=

Czerweny

Computadoras para todos.




Datasoft

Dax

Distribuidora Pari
Dos Amigos

Fontana

Informética Caballito
La Cueva del Atari
La Tecnolégica

Le Cog

Load 81

Maniac

Match Video Computacién
Microgame

Sanwa

Servitec

Softwering

Star Soft

GENERAL ELECTRIC
2005 Computacion
Escricom

Micromatica

MITSAO

2005 Computacion
Argecomp
Escricom

Icesa

Micromatica

SANSEI
Microstar
Sanwa

SVI 767

Amatrix

Compuprando

CP 67 Club

Cuaspide Computacion
Datasoft

Dax

Maniac
Microcomputacion Devoto
Microstar Acassuso
Mobiliarios

Newzen

OC Artes Graficas
Ordenadores Compatibles
Plaza Bit Computacion
Supermicro

Unicomp

UNIC
Le Alpi Computacion
S’Ago Omega Computacion

OTRAS MARCAS
Argecint

Argesis Computacion
Argos

Atenea Siglo XXI
Computacién Lands
Dalton Computacioén
Hard & Soft

LDF Computacién
Rex

Sanwa

Viconex

Dax

Elex Electrénica
Korencomp

La Tecnoldgica
LDF Computacion
Le Alpl Computacién
Microgame

Ofiser

Servitec

Star Soft

Tron

Yankelevich

EPSON
2005 Computacién
Baidat Computacioén

' C.A. Computacién

COMPUPRINT
2005 Computacion
C.A. Computacién
Compumarket
Computronic

LDF Computacion
Viconex

COMMODORE 803
Byte-Store

C.A. Computacion
Competente
Compushopping
Computer Place
Computodo

CP 67 Club

D.G.S. Computacién
Datasoft

Elex Electrénica
Escricom
Informética Caballito
Korencomp

La Tecnolégica

LDF Computacién

Le Alpi Computacién
Servitec

Star Soft

Tron

Yankelevich

COMMODORE 1000
2005 Computacion
Byte-Store

Competente
Compushopping
Computodo

CP 67 Club

D.G.S. Computacion
Datasoft

Compumarket
CP 67 Club
Dax

IBM

Dax

Microstar

Microstar Acassuso

SEIKOSHA
2005 Computacion

SMITH-CORONA
Compushop

ZENITH

Baidat Computacién
Compumarket
Compuprando
Computronic

Dax

LDF Computacion

OTRAS MARCAS
Alejo Soft

Amatrix

Argecint

Argos

Baidat Computacion
C.A. Computacion
Compu Tallor
Compubag
Compushop
Computer Free
Computer Place

Dax

Floppy

Grillo, Tempra

Home Computique
Maniac

Match Video Computacién

Micromatica
Microstar

Microstar Acassuso
Motortrénica

Vairo

Viconex

Video Byte

CARTRIDGES
CP 67 Club
Interfase Computacién
JDC Computacion
Micro Support
Random

CONMUTADORES
Hand Shake

DUPLICADORES
Hand Shake

EMULADORES

SPECTRUM

Electrosound
Halley Computacién
Le Coq

Maniac

Syrtronic

Valro

Vel Argentina

FAST LOAD
2005 Computacion
Alejo Soft

Baidat Computacion
C.A. Computacion
Candle
Competente
Compu-Mania
Compubag
Compuhobby
Compusys Club
Computer Dyc
Computer Free
Computodo

D.G.S. Computacién
David y Javier
Distribuidora Pari
Dos Amigos

Elex Electrénica
Fontana

GN Soft

A AIAR|

La computadora mas famosa del mundo.




Interfase Computacion
Julio y Eduardo

J&J Soft

Korencomp

LDF Computacion

Le Coq

Micro Byte Computacion
Microgame

Newcomp

Peek & Poke

PYM-Soft

Random

Reckon

S’Ago Omega Computacion
Sanwa

Servitec

Soft Danius

Star Soft

The Tuerk

KEMPSTON

Baidat Computacion
Compumep

Informética Caballito
Maniac

Micro

Micro Byte Computacién
Vairo

MAGIC LOADER
Electrosound

Halley Computacion
Micro

MOUSE

Baidat Computacion
Servicios en Informatica

PARA IMPRESORAS
Alejo Soft
Computodo

RESET

C.A. Computacion
Candle
Competente
Compubag

David y Javier
Distribuidora Pari
Elex Electrénica
Fontana

Full Computer
Julio y Eduardo
J&J Soft
Korencomp

Le Coq

Micro Byte Computacion
Microgame
Newcomp

Le Coq
PYM-Soft
Reckon

OTROS TIPOS
Amatrix

Argecint

Argesis Computacion
Argos

BDR

Beldata

Compu Tailor
Compu-Mania
Compubag
Compuprando
Compushopping
Compusys Club
Computronic
Controba

Culspide Computacion
Dalton Computacién
Datasoft

Datex

Dax

Electrosound

Floppy

Halley Computacién
Home Computique
Intelec

Interfase Computacién

Computer Free

GRAPHIC 500
C.A. Computacion
Computer Free

LDF Computacién

MS 700
Computer Dyc
Dos Amigos

PEEK
C.A. Computacion
Computer Dyc

TALENT

Amatrix

Argecint

Argesis Computacion
Argos

Baidat Computacion
Compuprando
Compushop
Computronic

CP 67 Club

Dalton Computacion
Home Computique
Maniac

Productos y Servicios JDC Computacién Micromética
LAPIZ OPTICO §’Ago Omega Computacion | Match Video Computacion | Microstar
Cnmpuhﬂg Sa.w“ac MIE"D B?‘IB Cﬂl‘l‘lputaclﬂn
Computer Free Soft Danius Microstar V6 125
Computodo Star Soft Microstar Acussuso Computer Dyc
CP 67 Club The Tuerk Productos y Servicios Computer Free
D.G.S. Computacioén Yae Computacién Rilen LDF Computacion
e Than OTRAS MARCAS

0s gos Shopping Service Center
Grillo, Tempra EEHELEH?QE rn Syrtrtl:nig 2005 Computacion
Hand Shake Intelec Tron Amatrix
Informéatica Caballito Random Tron (Banfield) Argecint
Interfase Computacién Syrironic Valro Argesis Computacién
LDF Computacién : Tron (Banfield) Vicom Argos
Micro Byte Computacion Valro : Vel Argentina Atenea Siglo XXI
::crn Support Yankelevich Baidat Computacion
crogame BDR

Reckon Eﬁﬂfﬁsﬂf o Byte-Store
sapwe . [ ETREEmT R e A . [ Colossus
¥ioom TECLADO NUMERICO WO Competents

Maniac Ry Compudato
MAGIC BOTON e Compuhobby
Maniac ARGEVISION Compuprando
Special Soft WARP C.A. Computacion Compushop

2005 Computacion LDF Computacién Compusys Club
MAGIC COPY Alejo Soft Computacién Lanis
Electrosound Computer Dyc DYNACOM Computer Free
Micro Computodo C.A. Computacion Computer Place
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Czerweny

LLas computadoras del pais.
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Computodo
Computronic

CP 67 Club

D.G.S. Computacién
Dalton Computacién
Data Club

Datasoft

Datex

Dos Amigos

Elex Electrénica
Floppy

Full Computer

GN Soft

Grillo, Tempra

Hard & Soft

Home Computique
Informética Caballito
Korencomp

La Tecnolégica

Le Coq

Maniac
Microcomputer Nadeshvla
Microstar

Peek & Poke
PYM-Soft

Reckon

Rilen

Sanwa

Servitec

Star Soft

Taisony Data Corp.
Yae Computacién
Yankelevich

ACS
Compumarket
Computronic

INFOTEL
Infotel

TAIHAHO
Compumarket
Siscotel

TALENT

Amatrix
Compuprando
Compushop
Computronic

CP 67 Club

Dalton Computacion
Home Computique

OTRAS MARCAS
Amatrix

Baldat Computacién
Compubag

CP 67 Club

Dax

Distribuildora Pari
Hand Shake
Korencomp

La Casa del Modem
Yankelevich

COMMODORE 1702
C.A. Computacion
Computodo

Dax

Distribuidora Parl
Elex Electrénica
LDF Computacion
Peek & Poke
Servitec

Speclal Soft
Yankelevich

COMMODORE 1902
Baldat Computacién
Computodo

Dax

Elex Electronica

LDF Computacion
Power’s Play

Servitec

Special Soft

Yankelevich

GOLDSTAR
2005 Computacion
C.A. Computacion
Compumarket
Computronic

LDF Computacion

NEC
Compumarket

PANASONIC
C.A. Computacién
Compumarket

STROMBERG
Compumarket

TALENT

Amatrix

Argecint

Argesis Computacién
Argos

Baldat Computacion
Compuprando
Compushop
Computronic

CP 67 Club

Dalton Computacion
Home Computique
Microstar

Sanwa

TONOMAC

Compumarket

VISICOMP
Compumarket
Computronic

LDF Computacién

ZENITH

Compumarket

OTRAS MARCAS

Alejo Soft
Amatrix

Argecint

Argesis Computacién
Argos

Baldat Computacién
Beldata

Byte-Store

C.A. Computacién
Competente
Compubag
Compumarket

Compuprando
Compushopping
Computel
Computer Free

Computodo
CP 67 Club

D.G.S. Computacion
Datasoft

Datex

Dax
Distribuidora Pari
H&D
Microgame
Microstar
Power’s Play
Sanwa

Special Soft
Star Soft
Tron
Viconex

e
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Computadoras para todos.




USTED QUE TIENE

Y CREE QUE
LO TIENE TODO...

UNA DREAN COMMODORE,

..ASOCIESE AL CLUB

Porque su computadora puede
hacer muchas mas cosas de las
que usted imagina.

Una organizacion de caracter
técnico-educativo que le posibilita
perfeccionar el uso de su equipo.

CON ELRESPALDODEW»SA

SEDE CENTRAL
Pueyrredon 860 - 9° piso - 1032 Capital Federal

Ademas, ante la sola presentacion
del carnet que obtendra al

asociarse, recibira usted los

siguientes beneficios:

- Asesoramiento en software
v hardware.

- Ingreso a Bancos de Datos

CLUB DE USUARIOS

Y TENGALO TODO

Precisamente por ello,existe el CLUB DE USUARIOS DREAN COMMODORE

argentinos y extranjeros.
- Acceso a bibliografia

especializada.
- Libre uso de los equipos del
Club. Con disketteras, datasete,
impresoras, lapiz 6ptico, etc.

- Descuentos en la compra de
programas, manuales y accesorios.
Como asi también, en los
aranceles de todos los cursos
especificos para Commodore, que

se dictan regularmente.

- Entrega perioddica de material
informativo nacional e
internagional.

Acérquese. Y descubra todo lo

que usted y su Commodore

pueden hacer juntos.
Porque integrandose al Club,
ella dejara de tener secretos

Tel. 86-6430 .r’ 89-4689 para usted !
FILIALES AUTORIZADAS

Lomas de Zamora Ramos Mejia Marlinez Avellaneda San Martin Quilmes La Plata Tandil
Acevedo 48 Bmeé. Mitre 180 Sta. Fe 1347 Mitre 1755 Cale 52 3269 Moreno 609 Calle 48 - 535 - 10f Rodriguez 769
Tel. 244-1257 Tel. 658-8665 Tel. 792-4985 Tel. 203-5227 Tel. 755-6559 Tel. 253-6086 Tel. 021-249907 Tel: 22945
C.P. 1832 CP. 1704 C.P. 1640 C.P. 1870 CP. 1650 C.P. 1878 C.P. 1900 C.P. 7000
Bahia Blanca Mar del Plata Ceniro Centro Belgrano Caballile Cardoba Concordia
‘Las Heras B1/95 Catamarca 1755 Pueyrredan 860 90 P. Rivadavia 2450 4° & V. de Obligado 2833 J. B. Alberdi 1196 Jujuy 574 Urguiza 742
Tel. 43201 Tel. 43430 Tel. 86-6430 Tel 47-1805 Tel. 70-6450 Tel 431-1216 Tel. 33998 C.P. 3200
C.P. 8000 C.P. 7600 C.P. 1032 C.P. 1034 CP 1429 C.P. 1406 C.P. 5000
Rio Cuarto Mendoza . Corrienies Santa Fe Rio Gallegos Ushuaia Tucumén Salta
Velez Sarsfield 62 .M. de 5. Martin 78 Junin 1327 1 A 4 de Enero 2770 San Martin 1201 Jainen 198 San Juan 451 Av. Sarmiento 429
Tel. 21339 P. 2 — Tel. 293790 C.P. 3200 Tel. 27445 Tel. 8686 Tel. 92156 Tel. 21-4331 Tel: 213920
CP 5800 C.P. 5500 C.P. 3000 GP. 9400 C.P. 9410 CP. 4000 C.P. 4400




1040 ST Y 520 ST

LO ULTIMO DE ATARI

Les mostraremos el tope (hasta el momento) de esta marca: la
1040 ST, computadora que seria idéntica a la 520 ST si no
fuera porque ésta posee apenas 1040 Kbytes de RAM y una
disquetera incluida en el teclado.

Ambos modelos son total y abso-
lutamente compatibles en soft-
ware y en hardware. Asl que to-
do programa creado para alguna
de las dos sera perfectamente

utilizable en la otra, salvo que ha-

Figura 1

Eiaqueta pr!nclpa‘ !con o] snln mo!ula!or)

y la fuente de alimentacion.
En la figura 3, observamos el la-

do izquierdo de las dos maqui-
nas. En el caso de la 520 se en-
cuentra unicamente el slot para
cartuchos. En el de la 1040 ve-

520 ST:

mos el mismo conector y ademas
los conectores de entrada y sali-
da de la interface MIDI, para ins-
trumentos musicales electré-
nicos.

En la figura 4 esta el lado dere-

Plaqueta principal (con o sin modulador).

Teclado (teclas de funcién y cursor, y keypad)
Proteccién de radio frecuencia (RF alta y baja)
Fuente de alimentacion incorporada en la caja

Teclado (teclas de funcién y cursor, y keypad)
Proteccion radio frecuencia (RF alta y baja)
Caja plastica

Drive de discos
Caja plastica
Mouse

Mouse

Figura 2

ya sido creado en una 1040 y que
ocupe toda su RAM, cosa que
hasta el momento no existe.
Veamos entonces unas hojas
técnicas de ambas compu-
tadoras.

INTRODUCCION

La 520 y 1040 ST son computado-
ras que incluyen en un mismo di-
sefio integrado el teclado, la me-
moria, el procesador y las conec-
ciones de entrada y salida de da-
tos a periféricos, en una misma
unidad.

La 520 posee exactamente
524.280 bytes de RAM y la 1040
ST pbsee exactamente 1.048.568
bytes de RAM.

Por otro lado la 1040 ST contie-
ne en su carcaza una disquetera
capaz de soportar un megabyte
de informacién, llamada 1040
STF (floppy), que usa discos de
3 2.

Para ambas computadoras estan
disponibles moduladores para
T.V. llamados 520 STM y 1040
STFM.

Los principales componentes de
ambas computadoras son los
que se ven en la figura 1.
Como vemos en la figura 2, el di-
sefio de las computadoras es
muy similar. Unicamente la 1040
posee su parte posterior alarga-
da, para alojar al drive de discos

Pag. 92
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cho de ambas.

En el caso de la 520 ST vemos los
dos porticos de joystick, contras-
tando con el de la 1040 que po-
see la ranura para conectar el
disco de 3" 1/2.

La parte posterior de ambas ma-
quinas es algo mas interesante.
En la figura 5, vemos los distin-
tos conectores que habitan en
las partes pasteriores de estas
bellezas.

La méas pequefia, aloja al inte-

rruptor de encendido y apagado,
el pulsador de reset, un conector
DIN para la fuente de alimenta-
cion, los dos conectores DIN de
entrada y salida MIDI, la salida
RGB para el monitor (color o no),
la salida centronic para impreso-
ra con conector paralelo, la RS
232 para modem y otros, el co-
nector para drive de disquetes y

la salida DMA para hard disk o

disco rigido.
La 1040, posee casi los mismos

conectores. La diferencia radica
en que esta incluye los ports pa-
ra MIDI en uno de sus laterales,
y enla figura vemos que posee el
conector para televisiéon y un
swich para ¢canales de frecuen-
cias mas altas o bajas. Recorde-
mos que esto ultimo puede tener-
se en cualquiera de las dos ma-
quinas, y que en ambas es
opcional.

Estas maquinas ya contienen co-

ATASSETTE

LA RESPUESTA
TECNOLOGIC

iCesa
Alvarado 1163 - 1167
Capital Federal 28-8084/824721-7131

A DE
MITSAO

| COMPUTER

DATASSETTE MITSAO Mod. MC 100D
compatible con COMMODORE 64 y 128.
AHORA PRESENTAMOS el DATASSETTE

MITSAO Mod. MC 300 D compatible con
TALENT MSX, SINCLAIR Spectrum, _
SPECTRAVIDEO MSX MC - 500 D compatible
con ATARI y otras

. i
[ ] piseray

La Pampa 2326 Of. “304"
Capital Federal

Pag. 93



1040 ST Y 520 ST

mo corazon al microprocesador
68000 de motorola, lo mas moder-
no en cuanto a avance en la tec-
nologia aplicada a los chips.

Figura 3

Cartridge
520ST PANEL IZQUIERDO

.r:ai l.rzu }
Ouf Midi in Cartridge

1040ST PANEL IZQUIERDO
Figura 5

Trabaja a una velocidad de 8 Me-
gahertz. Entre sus registros inter-
nos, podremos encontrar 8 cuya
capacidad de almacenamiento

Figura 4

_ Disk Drive &
1040ST PANEL DERECHO

Midi in

On/Off

= N
Power Midi Out Monitor

Modem Hard Disk
Printer Floppy Disk

520 ST PARTE POSTERIOR

rﬁ O O O O O O O T T

ol o |
MouselJoystick * 1
Joystick

520ST PANEL DERECHO

es de 32 bits. Ademas, posee 24
bits para direccionamiento exter-
no. Y el bus de datos, por el cual
se conecta con cada direccion a
las que apunta, es de 16 bits.

LA MEMORIA PRINCIPAL

Esta compuesta por 192 Kbytes
de ROM y por uno o dos bancos
de 512 Kbytes cada uno, de RAM
dinamica.

Ademaés puede conectarsele otro
pequefio banco de 128 Kbytes de
ROM, en forma de cardtridge, en
un slot adecuado para ello.
Toda la memoria es directamen-
te direccionable, gracias a la ca-
pacidad de su microprocesador,
evitando paginaciones o solapa-
mientos, que hacen mas engorro-
s0 nuestro trabajo de codigo de
maquina.

Por otro lado el Assembler de es-
te microprocesador es de muy fa-
cil comprension y la cantidad de
instrucciones del mismo es con-
siderablemente menor que la del
Z-80, por ejemplo.

El sistema operativo reside ma-
yormente en ROM, pero existen
segmentos especiales del mismo
gue pueden ser cargados en
RAM desde una unidad de
discos.

La RAM esta formada por chips
capaces de almacenar 256 Kbits.
Asi en la 520 son necesarios 16
de estos chips para formar los
512 Kbytes y en la 1040 son ne-
cesarios 32 de ellos, para obtener

1 T L 1 los 1024 Kbytes.
La figura 6 nos muestra un ma-
@ L,L ;A Q" On/Off g i pa general de la distribucion de
Hard Disk | @ 0se la memoria de estas potentes
Monitor .

Q N N} computadoras.
% #  Television — En las versiones de 192 Kbytes
Printer Floppy Disk Power de ROM, el sistema operativo es-

ta alojado en 6 chips de 32K * 8.
En cambio, las primeras versio-
nes de estas maquinas poseian
dos chips de 8K * 8 (16K), y car-
gaban el sistema operativo des-
de un drive a la RAM.

Todo el direccionamiento de la
RAM es controlado por un chip
de ATARI que es capaz de ser
programado para soportar hasta
4 Megabytes.

1040ST PARTE POSTERIOR

000€ 300 Memoria del systema (acceso privilegiado
000800-07FFFF Banco bajo de RAM
080000-0FFFFF Banco alto de RAM (sélo en la 1040 ST)

Mapa de ROM:
Alto, bajo

1 F :r

U4,U7 FCO000-FCFFFF FC0000-FC4000 En los préximos nameros conti-
U3,Ué FDO00O-FDFFFF nuaremos viendo el disefio inter-
U2,Us FEOOQOO-FEFFFF no de esta generacién de
computadorasyg
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PROGRAMAsﬂ

Comp: ATARI 800/130
CLASE: ENTRETENIMIENTO

G

Algunos recordaran el juego d\\
plastico rectangular, que ence-
rraba el alfabeto desordenado, y
un espacio sin letra, que Ilevaba-
mos al colegio.

Bien, éste es el mismo juego pe-
ro llevado a nuestra ATARI.
Con el joystick podremos mover
las letras dentro de esa matriz,
para lograr ordenar alfabética-

mente su contenido. Los movi-
mientos seran unitarios, y no po-
dremos movernos en diagonal,
como para complicar un poco
mas las cosas.

No lo duden, aunque nos parez-
ca imposible, se puede ordenar.
La programacién en si es muy
simple, y se encuentra totalmen-
te en BASIC.

Veremos que éste es un exceien—

. te entretenimiento, en el que no

hay que golpear ni ‘torturar a na-
die, ni nos mataran, ni perdere-
mos vidas, y pasaremes ratos
muy agradabies-

4

%)

Ea

A

=]

=11

18
114
126
17268
144
156
184
178
126
196
28
216
22
238
29
a1t
s
27
25

CIM HCZR
GERFHICES
FOSITION
FOSTTION

IO LI

i bFTCﬂLGP 2.7 A:SETCOLOR 4.8, 2

17:1:7 "SLLIDE" :POSITION 2.18:7
24 :POEE 22,12:7

Zf 1 1 !

? I
1]

O

FlIEE

" Far {-"3'..

| &

=

IH

1Ll ESTAS EM: | "

wdoad el mad ad o)

FOEE S2.2:7 :C=1
FOR %=1 T S:HL=
FORE H=1 T0O HL
FE=THTCRHDCA F24 9+1

M C =R

FOR P=@A TO C-1:1F HIP)=F THEHM 226
HEXT F:C=C+1

FOSITION HEZ+12.VE+4:
HEAT H:HEXAT ¥

v 2?27 " Ordene por orden Alfabetico @ (H-4),
285 POSITION 1,23:7 "OPRIMA LA BARRA DF ESPACIOS =1
290 PHEITIHH 4,7:7 "PUEDES"

IE6 T “MOVER SOLO"

1@ ? “ EM LIMER"

z28 " RECTA AL"

(IF =5 THEN HL=4

wd

¢ CHREECEA+RE D

|"

-
-

.H-"

o1 POKE VPR, 255

ar ezpere M

TFF‘H [HA";

I8 7 "CASILLERO®

o
#

348 7 " YACIO®

IRA H=R2:Y=14:PIKE 28,8 :FOKF
19.0:POKE 18,@

S=5TIOK (6

IF PEEK(7E4)=33 THEN R4
IF S=14 AMD 436 THEN y=y-2

A7
i
e

LIBRERIA TECNIC

Florida 683 L. 18
1375 Buenos Aires
Tel.: 393-6303 / 394-3947

:

IF S=12 AN Y<14 THEH W=+

IF S=7 AMD H<Z2 THEW H=H+:

IF S=11 AMD H:14 THEHW H=H-Z

LOCATE H. W C

FOSITION H:Y:? CHE£(C+1287

IF =15 THEH FORE D=1 TO 15:MEXT [
£*15 THEHM FOR D=1@ TO @ STEP -@

.DHHE HJaﬁJIB,D ME#T D:POKE ﬁ ara.a

FOSTTION H.Y: 7 CHESCC) :POSTITION

67 CHEEFOO)

4iaa
G141
G2
438
441
456
6
e
4_

SVI 728/738 MSX
Talent MSX
Commodore 64/128

y periféricos
financiacion hasta 10 meses

I — — — T —— S — — — — — — — —

boletin bibliografico

Direccidn

................................

K64/
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486
433
SEE
S1@
S2i
%
S
S
SEE
S7E
btelt
596
R
k16
eds
(%45
R4
1%
REG
E7A
EBEA
93
7aE
F1a
720
Faa
74a
744
45
st
P15
rards
78a
799

IF STRIGCE»=A THEM =68

GOTO 37a
LOCATE H.W+Z2.K
IF E=16@ THEM FOSITIOM H,W+2:% CHE$CCH:GOTO &16

LOCHTE H.Y-2.K

IF E=16B THEM POSITION H. W= CHEFOO :GOTO &18

LOCATE H+2,%.K

IF E=160 THEMW FOSITIOM H+2,%:7? CHRFCCH:GOTO 614

LOCATE H-2.V.K

IF k=166 THEWM FOSITIOM H-2.%:7 CHRFIC:GOTO 1@

LUCEIE . L. LK POSTITIDN. Je. 122 M0

FOSTTION 12,21:% " MO SE PUEDE ":SOUND @,70,12,6:FOR D=1 TO Z0:HEAT D
SOUHD @.@,a,8:POSTITION 12,217 " ROTO 7R

UL TION Have s 7. T

FORE D=1@ TO 8 STEF =1:50UHD @, 26,17, D:HEXT D:POKE 77,9

GOTO 37A

T=8:PUOKE 764,235 :FOR Yi=1 TO 5:HL=5:IF Y1=5 THEHN HL=4

FOR Hi=1 TO HL

T=T+1:L0CATE H1¥2+12,Y1%:2+4.C

FOSTTION HI1¥X2+12.V132+4:7 “"§":FOR D=1 TO 16:MEXT [

POSITION Hi¥2+12.%1%2+4:7 CHRECD)

IF C-643T THEHW YeG

MEAT H1:NEXT %1

POSITION 4,28:7 " LO LOGRASTE -'":7 "TIEMPO: *;

T=PEEK {Z@+250XFEEK ( 193+ 2364PEFK (180 : T=T EA-EF

7 Ti" Mirutos"

FOKE 764,235 :POSITION 1.23:7 " OFRIMA UNA TECLA P YOLVER A EMFEZAR "
IF PEEKC7B43<>255 THEH RELUH

HOTO 744

EMD _

FOR T=1 TO 3:POSTTIOM 2,21:7 " TODAYIA MO ":SOUND 8,78,12.2

FORE D=1 TO 16:HEXT D:SOUND 9,8.4,8:POSITION 2,21:% © e
FOR D=1 TO 1@:MEXT D:NEXT T

LOCHTE 1.1.K:G0TD 37@

2005
COMPUTRCION

EQUIPOS ] IBM - EPSON - COMMODORE - MITSAO
| GOLDSTAR COMPUPRINT - SEIKO SHA

FAST LOADER - WARP - SUPER CART - LAPIZ OPTICO

Al:l:ESﬂHIIISJ FUNDAS - DISKETTES - JOYSTICKS - MESAS - CAJAS ARCHIVO

Planes de Financiacion

TODOS LOS JUEGOS PARA COMMODORE 64/128
DISTRIBUIDORES

D &GR sistemas

PROGRAMAS A MEDIDA PARA COMMODORE 64/128
CONTABILIDAD GENERAL - STOCK - FACTURACION - BASE DE DATOS

GALERIA JARDIN

FLORIDA 537 - 1er. Piso Locales 422 y 455 (1005) CAP. - Tel.: 393-1279
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MSX

PASCAL: TIPOS DE
VARIABLES

calculos.

Veremos con qﬁé variables podemos trabajar con nuestros
programas, las sentencias compuestas y un util programa de

Ya desde nimeros anteriores em-
prendimos el camino introducto-
rio al PASCAL.

En la primera entrega hemos vis-
to la evolucién en cuanto a la ne-
cesidad de crear algo que pudie-
ra realizar las tareas mas tedio-
sas, ese algo fue el ENIAC, la pri-
mer computadora. LLegamos
asl, a través de los origenes de
las maquinas y los lenguajes, a
la génesis del Pascal hasta sus
versiones para MSX.

En la segunda entrega se vio co-
mo se estructura un programa de
esta naturaleza, desde la intro-
duccién BEGIN. Ademas, habla-
mos de las razones de su flexibi-
lidad en su manejo general y en
lo que hace a la versatilidad arit-
mética del mismo.

Ya en la tercera entrega explica-
mos cémo tomar el control del
TURBO PASCAL disefiado para
MSX. Pero también en ese name-
ro nos referimos a los 35 coman-
dos o palabras claves con que
trabaja este estructurado lengua-
je, a la vez que logramos introdu-
cirnos en esta estructuracion
viendo las declaraciones de
constantes y variables, y coman-
dos simples como el WRITE.
Por altimo, ahora enfocaremos
cOémo y con qué tipos de varia-
bles podremos trabajar en nues-
tros ‘“archivos de comandos”
mas conocidos por programas.
Apuntaremos también a las sen-
tencias compuestas y, dentro de
ellas, un atil programa de calcu-
los con la ecuacion longitud del
circulo como ejemplo.

En este caplitulo dejaremos esta-
blecidas las diferencias entre las
variables y estudiaremos las sen-
tencias compuestas.

Como ya se dijo en el capltulo an-
terior, Pascal proporciona cuatro
tipos de datos simples predefini-
dos para nosotros, y a los que se
les asignan los identificadores
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Integer (entero), Real (real), Char
(caracter) y Boolean (booleano o
I6gico). Los nameros se clasifi-
can segin posean una parte frac-
cionaria (numeros reales) o sean
nameros que incluyan a los natu-
rales, el cero y los negativos (en-
teros). El rango de nimeros con
los que se puede trabajar con
Pascal esta determinado por la
cantidad de bytes (posiciones de
memoria) que se utilizan para re-
presentar cada tipo de nimero.
Las decisiones de disefio como
ésta (que corresponde a qué ca-
pacidad numeérica podra manejar
el compilador) corresponden a
guien programa el mismo, que se
denomina implementador,y se di
ce que tales caracteristicas son
dependientes de la implementa-
cion. Todas estas subordinacio-
nes a la implementacion deben
especificarse para que un compi-
lador sea autorizado por la ISO
(International Standards Organi-
zation). Los compiladores que es-
tan disponibles para MSX son to-
dos ISO Pascal con extensiones
que nos lo sacan de la norma.
En los compiladores disponibles
para MSX, por ejemplo, los nime-
ros enteros se representan con
dos bytes, y por lo tanto el rango
posible de dichos nameros es de
-32768 a 32767. Pascal posee un
nombre para identificar el valor
maximo que puede tener un en-
tero, representado mediante el
identificador de constante prede-
definida Maxint. Con esta cons-
tante es muy sencillo verificar el
rango de nuestro compilador con
una sentencia como la que sigue:

WriteLn (‘El valor de Maxint esZ’,
Maxint)

Lo antedicho también es valido
para los nameros reales: el ran-
go y la precision con que pueden
representarse dependen de la im-

plementacion, y en el caso de los
compiladores disponibles para
MSX es de alrededor de
9.9999999999E + 37 (y se repre-
senta 1.000000000 + 38) con una
precision de 10 digitos. Este es-
tilo de escribir los reales es el
asumido por defecto en Pascal y
se denomina notacion cientffica

pero también esta disponible la
notacién corriente, esto es, con
punto decimal (por ejemplo:
3.14159), si asl se lo requiere.

Se ha de tener en cuenta, no obs-
tante, que un ndmero real siem-
pre posee un punto decimal se-
parando la parte entera de la par-
te fraccionaria, y que ambas de-
ben estar presentes. Por lo tanto
0.33 y 2.0E-2 son validos, pero .3
y 2E-2 son no validos. Sin embar-
go no es necesario preocuparse
por estas reglas sintacticas ya
que sélo se aplican en los cons-
tantes reales que aparescen en
un programa Pascal. Cuando se
utiliza ReadLn un entero se con-
vierte de manera automéatica a
real si el campo receptor es una

variable de este tipo.
Char es abreviatura de character

(caracter), y un valor de este tipo
sera uno de los componentes del
juego de caracteres ASCII de que
dispone la MSX. El Pascal asegu-
ra su propia portabilidad (esto es,
crear un programa para una com-
putadora y que funcione en otro
compilador Pascal) dando por
sentado que:

Los caracteres de la A a la Z es-
tan ordenados alfabéticamente,
lo que significa que, segun el va-
lor de los caracteres, A es menor
que B, B es menor que C, y asi
sucesivamente.

Los caracteres de numeros del 0
al 9 estan ordenados y conti-
guos, lo que significa que, sea
cual fuere el valorde 0, 1 sera el
siguiente, etcétera.

El juego de caracteres ASCII (que



posee la MSX) también posee al-
fabeto contiguo, pero ello no es
esencial para el Pascal sino pa-
ra los programadores del mis-
mo... Cada valor de caracter ten-
dra un cédigo numérico que lo re-
presenta y es un valor de un su-
brango del tipo de enteros. Los
cddigos ASCIl estan definidos
entre 0 y 127, y muchas compu-
tadoras (como la MSX) lo han am-
pliado hasta 255 para cédigos ex-
tras de caracteres graficos, acen-
tos, efies, etcétera. En Pascal es
muy sencillo ver el ‘set’ de carac-
teres de que dispone la compu-
tadora nuestra, con la funcién
predefinida Ord, que nos devuel-
ve el cédigo ASCII equivalente de
un caracter dado. En realidad,
Ord es una funcidén que se utili-
za en conjuntos y nos da el orden
de un determinado elemento den-
tro de un conjunto. No nos exten-
deremos mas en esta parte del
curso sobre las aplicaciones de
Ord y sus “asociados”: pred y
succ. Por lo tanto, asumamos por
el momento que Ord puede utili-
zarse como el equivalente en
Pascal de la funcion BASIC
“ASC”. Por ejemplo, el resultado
que se obtiene con Ord(‘A’) es 65.
Otra funcién Pascal nos propor-
ciona la inversa: Chr. Por ejem-
plo, Chr(65) nos devuelve el ca-
racter ‘A’ (n6tese que no se utili-
za el signo ‘¢’ como en BASIC).
Tanto el rango de los valores de
caracteres como los enteros se
definen para cada implementa-
cidn, y existen en una escala or-
denada de constantes conoci-
das. Por este motivo se los deno-
mina tipos ordinales o escalares.
Cualquiera sea el valor, siempre

RN

Netzen,

St

*CLUB DE USUARIOS
*SERVICIO TECNICO

Contabilidad, sueldos,

IVA, consorcios,
stock, ventas

sabemos cuéales son los anterio-
res y los siguientes, si es que los
hay. Estos valores adyacentes se
pueden obtener mediante las dos
funciones escalares:

Pred (elemento) (predecesor)
Succ (elemento) (sucesor)

Por consiguiente, succ (‘3’) siem-
pre dara el valor de caracter ‘4’
(no confundir con el valor numeé-
rico 4), pero pred ('Z’) solo sera ‘Y’
para nuestra computadora MSX
(y todas las que manejen el codi-
go ASCIl de caracteres). Por
ejemplo, Pres(MaxInt) es 32766
para el Turbo Pascal, pero podria
ser 2147483646 si se utiliza un
compilador que emplee cuatro
bytes para representar a los en-
teros. La funcion Chr sélo se pue-
de utilizar con un argumento que
sea un codigo de caracter. Todas
las otras funciones escalares se
pueden emplear con cualquier ti-
po de escalar, aunque si se utili-
za Ord con enteros, devuelve el
valor de su argumento.

Las variables légicas o boolea-

nas, por otra parte, son el tipo
mas simple de todos los escala-
res disponibles, porque en la es-
cala hay sélo dos valores posi
bles: false (falso) y true (verdade-
ro), en ese orden. Como son tipos
escalares simples, las funciones
escalares se pueden aplicar a
cualquier valor booleando: el va-
lor ordinal de false es 0 y ord
(true) es 1. Las otras funciones
escalares, pred y succ, sin em-
bargo, no son de gran utilidad
aqul. Por ejemplo, el Turbo Pas-
cal presentara una protesta for-
mal si usted pretende ejecutar
una sentencialcomo WritenLn
(Pred(false)); no debe sorprender-
lo, pues esta intentando evaluar
un valor inexistente.

En la siguiente parte de defini-
cion de constantes de un progra-
ma se muestran todos los tipos
ordinales simples que podrian
aparecer en un programa Pascal:

Const
IVA = 0.18;
columnas = 40;
espacio =

CENTRO INTEGRAL DE INFORMATICA

4 SOFTWARE
A MEDIDA

*VENTA DE UTILITARIOS
*ACCESORIOS
* CURSOS DE BASIC Y LOGO

*SERVICIOS DE COMPUTACION

*MUEBLES ESPECIFICOS
*TODAS LAS NOVEDADES ’86

COMMODORE - SVI MSX - ATARI

AV. PTE. PERON 270 - SAN MIGUEL
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MSX

noverdad = false
Declaracion,asignacion
e igualdad

El signo de igualdad en Pascal
(=) siempre significa “es igual
a”, y se utiliza para indicar equi-
valencias entres constantes y
sus respectivos valores. Cuando
declaramos variables, se deben
especificar en la seccién Var, y
en esta seccion se utilizan los
dos puntos (;) para indicar la se-
paracion entre el identificador de
la variable y el tipo de variable
que se esta declarando. Por
ejemplo:

Var
importe : real;
ndmero : entero;
caracter : char;
fin-ok : boolean;

Cuando se desea asignar valores
a estas variables se utiliza el ope-
rador de asignacion compuesto
(:=). Gracias a este operador, se
puede diferenciar claramente las
tres clases de operacion. Las de-
finiciones de Const sefalan las
equivalencias entre los nombres
de las constantes y su valor per-
manente, las declaraciones Var
soOlo reservan el espacio de me-
moria para cada variable, y la
asignacion le da al identificador
un valor (tal vez temporario).

Sentencias compuestas

Cuando se deben ejecutar dos o
mas sentencias como parte de
un Gnico proceso, podremos en-
cerrarlas entre las palabras Be-
gin y End como una sentencia
“compuesta”. Recordemos que
cada integrante de la sentencia
compuesta debe estar separado
del siguiente con un punto y co-
ma (}) final. Ya hemos visto al-

gunas sentencias compuestas: el
cuerpo de sentencias ejecuta-
bles de todo programa Pascal es,
de hecho, una sentencia com-
puesta. A continuacién vemos un
programa completo Pascal que
nos permitira calcular el diame-
tro de una circunferencia. Usare-
mos la convencién de colocar
mayudsculas y minusculas para
las palabras reservadas del Pas-
cal, minusculas para las varia-
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bles y mayusculas para las cons-
tantes. Notese que se han deja-
do lineas en blanco entre cada
parte de la estructura del progra-
ma, asi como espacios de tabu-
lacién dentro de cada sentencia
compuesta. Esta notacioén se lla-
ma “pretty print” (‘impresion lin-
da’) y nos permite visualizar las
estructuras mucho mas rapida-
mente que si estuviera en otro es-
tilo mas “desprolijo”.

Program circulo (Input, Output);
Const

Pl = 3.141592653
6;
TITULO = ‘Ingrese el
radio: ’;
Var
radio,
longitud : real;
Begin

WriteLn;

Write (TITULO);

Read (radio);

longitud: =2*Pl*radio;

WriteLn;

WriteLn (‘Longitud del
circulo de radio’, radio:
8:=);

WriteLn (‘es:’, longitud:

10:3);

End.

En este ejemplo hay dos aspec-
tos sintacticos que debemos ob-
servar. Primero, la parte Var de-
clara dos identificadores del mis-
mo tipo, ambos reales. Por lo tan-
to, no es necesario declarar es-
tas variables por separado, dado
que las listas de elementos sim-
plemente se separan con comas,
y se aplica a todas las listas en
Pascal. Por consiguiente, cuando
especificamos mas de un argu-
mento para un procedimiento
(como en la sentencia WriteLn)
se aplica la misma sintaxis. La
segunda caracteristica nueva es
el formato de salida que se utili-
za para evitar que Pascal nos
muestre los nidmeros reales se-
gun su leal saber y entender, es-
to es, en notacion cientifica. Lo
que se especifica al lado de la va-
riable que mostrara la pantalla es
la cantidad de digitos que se de-
ben esperar del nimero a mos-
trar y cuantos decimales se de-

K64

sean utilizar para el mismo.

En nuestro programa circulo, tan-
to el radio como la longitud se
presentaran con tres digitos deci-
males, mientras que la parte en-
tera de longitud es mayor que la
de radio, ya que es de suponer
que es un namero bastante mas
grande que el radio (a decir ver-
dad 2*pi veces mayor). Estos va-
lores enteros deben ser mayores
que cero, tener en cuenta un po-
sible signo, tener al menos un di-
gito y tener en cuenta el punto
decimal, escrito antes que la par-
te fraccionaria Los valores ilega-
les producirian errores en el mo
mento de la ejecucion, o (en el
mejor de los casos) harian que el
formato saliera en notacién cien-
tifica. Por ejemplo, WriteLn
(X:5:2) no permite mostrar nime-
ros mayores que 99.99. Sin em-
bargo, Turbo Pascal permite
mostrar un campo que exceda lo
especificado, mostrando el nu-
mero completo en el minimo es-
pacio posible (sin espacios).

Otra ventaja incorpora al Pascal
es su capacidad para redondear
automaticamente el ultimo digi-
to para dar mayor exactitud en
cualquier campo numérico solici-
tado. Ademas, se puede utilizar
cualquier variable o expresién y
no tan sélo de una constante. Es-
to nos da una enorme flexibili-
dad, incluyendo facilidades de
tabulacion. Con todos los otros
incluirlos nosotros. Por ejemplo:
un valor entero (en realidad, so6lo
se permite uno) para especificar
el ancho del campo. Especificar
un ancho de uno haria que los en-
teros se escribieran en el campo
de dimensiones minimas, sin es-
pacios. Por lo tanto, deberemos
incluirlos nosotros. Por ejemplo:

WriteLn (‘Total:’:20,cm3:1,cm3.))

Normalmente el Pascal se nega-
ra a dar una salida confusa o ine-
xacta, pero la capacidad de su-
primir todos los espacios impli-
ca que debemos tener cuidado
de no imprimir dos nimeros con-
secutivos con un campo de uno.
Por ejemplo 3 y 14 se escribirian
por pantalla como 314.

Hugo D. Caro
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Modem para
Commodore O una
computadora TK-85 de 48K
(a eleccion del ganador). Sera sor
teadoentrequienes aciertenlas preguntas.
Cassettes con programas
Y o para diferentes maquinas entre
VENCIMIENTO 19 DE ENERO DE 1987 todos los participantes del certamen.
1. La impresora MSP 802: 9. 4Qué es MICROPRO?
CITiene modo grafico e TR s R R l  utilitario
ONo tlono modo grafico o E{ﬂl’i& ma extran _' a dedicada al desarrollo de software 3
2. La Commodore 128 en modo CP/M dlopono de un ﬁm!am- 10, aﬁ# os s TATU 12 S
poral de almacenamiento (TPA) de: - OUn robot .
(159 Kbyte OUna Iotorfaoo universal |
(048 Kbyte

: 11. Uno de los sistemas operativos méas conocidos es el DOS,
3. El prefijo REL que acompaiia a un archivo en el directorio del utilizado por las MSX e IBM por ejemplo, y la Atari 520 ST em-

disco significa que el archivo en cuestion es: plea el sistema operativo:
CJUn programa KTOS
[JUn archivo relativo CAOS
4. El Fast Load acelera la carga en 12. Hace escasos meses, se presenté una computadora
O Disco con el nombre “HX-20”. Se trata de:
CCassette OUna nueva computadora de norma MSX
TUn nuevo modelo de computadora PC de la compafiia IBM
5. La 1541 puede almacenar hasta _
(1360 Kbyte 13. Existe gran cantidad de lenguajes de programacion como
[1170 Kbyte BASIC, PASCAL, LISP, etcétera. ;Cual de las siguientes op-

clones no as (ni fue) un idioma de programacién?

O PILOT (Programmed Inquiry Learning Or Teaching)
EIPLAB (Programming Language Application for Begginers)

6. ;Qué es SH 2047
OUn Hard Disk Atari

[OSistema de precisién System High versién 2.04
14. La sentencia “WRITELN” pertenece al lenguaje:
7. ;Qué es ADA? T pe guaje

O Software de entretenimiento (X Pascal
®Un lenguaje -

3. aqué Bs vu LCAN? mll'du: ARSI AR RN NS NN NN NI E R R S AR
v CLka primera versidn del dBASE T R e AR RS S S R . g S e
JI: E un prng rama dB GZ-Tm Blmclﬁn: LLLE LI L LR PN T LRI L R PP LR P LR TR R L PR PP PR T PP TP ]

o O W LU 8 8 0 0 0 0B b B 0 b bbb ] I A IR EF T IS

En este certamen —organizado por el Club K-64— podran participar quienes deseen —socios o no socios—. Para
hacerlo deben sefalar cuél es la informacién correcta de las alternativas que presenta cada item. Para quienes
necesiten ayuda las respuestas pueden encontrarse en los temas tratados en los ultimos tres nimeros de “K-64”.
Junto con las respuestas deben remitirse los datos correspondientes al cupon de inscripcion al Club K-64. Y, quie-
nes asi lo deseen, podran retirar luego su credencial (o solicitar su envio si viven en el interior).

Los socios del CLUB K-64 y quienes envien el pedido de credencial, pueden participar en Ios sorteos mensuales
enviando el talén correspondiente, en el que, ademés, deberan indicar cuéles son los 5 programas que les gustan
mas (juegos, utilitarios, etcétera).

R P P P R P PP P P P P P P P P PP R P PP PP PP PP PP PO R PP PP DR P PP L L P P ol Pl B b Db P P b DLl B bl b L P L LR PP PP N P P P PP P P PP PP NP P PR P PR P LT

TALON SORTEO

Los cinco programas quUe MAS MEe QUSEAN SON: ..occ.eeowcmcimecsmimsmenssmsesssmssmsssmmssss aamsassmsmemssmnmsne s ma s na s e msmses

Pttt ettt L LT ET TR T T TP T PP TP D e PP TR P DT L P T L DL LD DU DDLU DL L LD LT DL L LT LD LT

B R R DRI e e ey o s e i i S S S e s i B
Il ot e e e e i e kA et o B
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canjeamos tu vieja

{ ® POR NUESTRA NUEVA: COMMODORE DREAN, TK 90, SPECTRUM. ATARIB00 XL, MSX TOSHIBA g
i
cé;:-af;%g“" POR NUESTRA NUEVA COMMODORE DREAN, TK 90, SPECTRUM, ATARI 800XL. oo s
i i land 1 -
4 TAMBIEN COMPRAMOS HOGARENAS Y PC. | em2 <ot rehes posibilidacdes. pe
e e ey
w len—gus /A\ T
E-L.,._..!_L‘ "=———=-;-—.=
LKL DISENOS ELECTRONICOS CEOUNT SR gZgiriiirtiiis
MICROCOMPUTADORAS computers
SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO © COMPUTADORAS
COMPRAMOS MAQUINAS SIN FUNCIONAR ® ACCESORIOS - PROGRAMAS CLUB DE VIDEO
NEUQUEN 1302 = TE: 431-7385 ® COMMODORE 64 AV. GAONA 1458 - 59-5240
(1405) CAP : 981-0109 ® ATARI - COLECO (1416) BUENOS AIRES

g L AN U PACRT ?:%mEPYJ!rrf\%EgN
co“ MODORE @ Fabricacion propia
SINCLAIR - MICRODIGITAL # Utilizamos cintas Ampex U.S.A.
REFOREMAS A PAL-N C}’64/128/TK e Las medidas se preparan en el dia

Producciones ECCOSOUND S.A.
Tronador 611 - (1027) Cap.
_ 551-9489 / 553-5080 / 553-5063

l OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO

URUGUAY 385 OF. 404 T.E.: 45-2688/5020
46-7915 INT. 404

AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA %&%
e CONSULTENOS e HAGA SU PEDIDO

RAMOS MEJIA TODO PARA SU
e e e A ENEA COMMODORE
- s s > Es e e s e @ : SIGLO XXI
0o e GRS S R D IS R B O CURSQS O DATASET
— COMPUTADORAS PERSONALES — ' O PROGRAMAS 0 DISKET
® COMMODORE @ MICRODIGITAL ® SINCLAIR Y TODO LO QUE O ACCESORIOS 0 JOYSTICK
® TALENT MSX @ SPECTRAVIDEO ® SOFTWARE UD. NEGESITE o JUEGOS O FUNDAS
® SISTEMAS Y EQUIPOS . ¥
RIVADAVIA 13.734 (1704) RAMOS MEJIA TE. 654-6844 CERRITO 2120 (Ex 11) SAN MARTIN

R

' NADIE PUEDE DISCUTIR QUE FUIMOS
. | LOS PRIMEROS Y LO SEGUIMOS
JUEGOS - UTILITARIOS Y SIENDO EN:
EDUCATIVOS EN NOVEDADES, CALIDAD Y PRESENTACION

CACSRTTE R € .. ASILO CERTIFICAN LOS MEJORES
Ventas por Mayor CELGRANO 803 - 6° D COMERCIOS DEL PAIS

33-4414
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COMPUTACION

ATENCION TODOS LOS PROGRAMAS DE
JUEGOS, UTILITARIOS ¥ D€ GESTION
ASESORAMOS PARA LA VENTA ¥
REPRODUCCION D€ LOS MISMOS

FLOPPY SOFT =

H. YRIGOYEN 2526 - PISO 10° OF. “F’’ - BS. AS. 953-5137

COMMODORE 64 - 128 - CP/M
JUEGOS - UTILITARIOS - ACCESORIOS
400 JUEGOS Y UTILITARIOS EN CASSETTE PARA
C-64 y 128 - AMPLIO STOCK DE MANUALES
LUNES A SABADOS DE 10 a 20 hs. VENTAS POR MAYOR Y MENOR

@ e COMPUTADORAS
e DISKETTERAS
DY P E A e VIDEOGAMES
e IMPRESORAS

SERVICE DYPEA

VIDEOCASSETERAS
PASO 753 (1031) CAPITAL . PAL N/NTSC |
TE.: 475337 g '
P (1640) Martinez
Y Serviclios 1 792-7983
DIVISION COMPUTACION Lu./Sa. 9-13 / 15-20

FABRICA - VENDE - GARANTIZA
PARA COMMODORE 64
INTERFACE PARA GRABADOR
PULSADOR RESET - CARTRIDGE
ACELERADOR DISKETTES
SOFTWARE EN DISKETTES

NOVEDADES EN CASETTES
Cludad de la Paz 2323 (1428)
Gapital Federal

S =

COMPUTACION PROGRAMAS A MEDIDA
MANUALES EN CASTELLANO

uﬂm‘“"‘ JOYSTICKS - FUNDAS - FAST LOADS
s ¥ ACCESORIOS - DATASSETTES
JUEGOS PARA CASSETTES Y DISKETTES

SINCLAIR SERVICE
LG-03 PARA SUCOMMODORE

LINEA DE PERIFERICOS
DISENOS PROPIOS - GARANTIDOS
PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO

horario: 10a 13-15a 19

LA CASA
DEL MODEM
=
J.B. Alberdi 3389 - Capital SUSCRIBASE
Consiiltenos de 13.30 a 20.00 Y
Tel.: 612-4834

JUEGOS PARA COMMODORE 64

Al mejor precio de plaza
1 CASSETTE C/40 JUEGOS

Por sélo i 4.901

DISKETTES AL MISMO PRECIO

Ahora también las dltimas novedades
Hay gran variedad

Lunes a Viemes de 10a 13y 15 a 19 He. Sab. y Dom. de 11 a 19 hs.
ARAOZ 1115 (alt. Cordoba 4500)
ESMERALDA 486 - 7° “1”

‘ -
e Cinta Importada e Duracion: 5 10’
e Envase Ultrasonido 15' y Medidas Especiales

Bmé. Mitre 1543 2° p. Dto. 3
J LC @ HOoRARIo (CP. 1037) Cap. Fed.
7 JDE930a17 hs. 40-4286

WL A RGENTINA ATENDEMOS COMPUTADORES:

ZX SPECTRUM - TS 2068 - COMMODORE 64
PROLOGICA CP-400 y TK 90

CONVERSION DE GRABADORES y TV [R.G.B./GRUNDIG)
PARA COMPUTACION.

ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO -
RAWSON 340 (1182) Tel.: 983-3205
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COMPUTACION

EN ZONA NORTE

COMMODORE 16/64/128 SUFT-N(IHT
SPECTRUM

MSX

CURSOS PERSONALIZADOS DE BASIC - PASCAL - LOGO

® VIDEO CLUB DE BETA- MAX - CON LOS ULTIMOS TITULOS PERU 180 - ACASSUSO -TE. 747-7702

CLUB USUARIOS

COMMODORE 128 A. & D. SISTEMAS

ESTE MES SIN CUOTA DE INGRESO

ASESORAMIENTO - BOLETIN INFORMATIVO SOFTWARE COMMODORE 64-128
PROGRAMAS Y MANUALES - NOVEDADES DE USA
Y EUROPA OBSEQUIO DE JUEGOS MENSUALES J“EEBS ulTIHAs "u'EnAnEs HHH“ALES
ENVIAR DATOS POR CORREO SOLICITE CATALOBO
[CHIPS COMPUTACION] ARMENIA 1810 (1414) ENVIOS AL INTERIOR
RODRUGUEZ PENA 770 9° 49 (1020) CAPITAL Te.: 42-3589 12:3202 (15 A 20 HRS.) SIRSS PRSTALES
EEENTTTS AN | Do COMPUTAGION
TODO PARA LA MSX y COMMODORE 64/128
SOFTWARE COMMODORE 64/128 DISTRIBUIDORES OFICIALES DE SVI y TOSHIBA
SISTEMAS STANDARD Y A MEDIDA TECLADOS - DISCKETERAS - MONITORES - IMPRESORAS
MANUALES - ENVIOS AL INTERIOR AMPLIA VARIEDAD DE SOFTWARE EN CASSETTES
ENTREGAS A DOMICILIO (GR. BS. AS.) Y DISCKETTES.
SOLICITE CATALOGO DREAN COMMODORE AARDWARE Y SOFTWARE
|BOEDO 236 1° PISO, OF. 9 (1832) LOMAS DE ZAMORA (64 - 128 y CP/M)
|GAL. NAZMI SCALABRINI ORTIZ 673 (ex canning) Tel.: 774-3674

HFY'S I —
! Cintas y cassettes importados "
JUEGOS PARA COMPUTADORAS para tudungg: r::slmr::?;:s mﬂ:d:r:;putau n

Retiramos y entregamos @ domicilio
COMMODORE 16-64- 128

TK 90 CZ SPECTRUM
TS 2068 -TI 99 - MSX

DATA - GINT S.A.L

BUSCAMOS DISTRIB. EN EL INTERIOR

: 431-9869
T B, 24441 - SEARH - AR

GALERIA "“VIA BLANCA™
ALEM 48 Loc. 30
LOMAS de ZAMORA

sio Orofio 79
?ltﬁ? Rivadavia 6000)

SOFT WORLD ESMERALDA 740
COMPUTACION P. 150- Of. 1512
(1007) CAPITAL
G644y 128 TE.: 393-3199
SISTEMAS EXCLUSIVOS REALIZADOS POR NUESTROS ANALISTAS
SUELDOS Y JORNALES : Y como siempre las ultimas
(De acuerdo a legislacion) Sgﬁ?ﬁ%T-ESSTOiAKN-GIEE novedades de Europa y EE.UU.

CONTABILIDAD GRAL. Mas de 3500 titulos, bibliografia,
; PR S AMEDI
(64 y CP/M 128) e NEDIDA copiadores, etc. /
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HARDWARE - SOFTWARE - ACCESORIOS
COMMODORE - SPECTRUM

OFERTA

CONSOLA 128 - DRIVE 1571 - IMPRESORA MPS 1000

HAGA SU CONSULTA

MANUALES 64 y 128 - ACCESORIOS - PERIFERICOS
VIDEOGRABADORAS - VIDEOGAMES - CARDTRIGE

SOFT A MEDIDA PARA VIDEOS - BARES -

RESTAURANTES

OFERTA: JUEGO DE LA SEMANA, MANUAL YDISCO: A 7

Zonas disponibles Ventas por MODEM para CZ 1000/1500, TK 83/85

para distribuidores  mayor y menor Al conectar el TRON MODEM a la linea telefonica y a su computadora,
Programas en cassette para Commodore, Spectrum, TK 90, 2068, realizados :g:ffigfﬁg A W"_Uéms . ACHIEECR . ..
y controlados por computadoras. Los mejores precios de plaza. Se preparan Su mmprgumwe ol Sr?:fmr‘;";; m::;,;;i?éf ;T;;i::?:é?;sf'
en cantidades de 1, 2, 4, 10, 40, 50, 60 programas por cassette. También en “Canal Internacional TRON" y al “Tablero Informativo TRON", gratis.

disco. Su precio, una ventaja, <438, también financiado. Envios a todo el pais.
Para mayor informacién consiltenos Darwin 375 Conéctese:
ARISOFT 854-0878 12° “B”(1414) TRON M. Rosas 2044 - (1828) Banfield - B.A. - Tel. 244-4272

Atencidn a usuarios y distribuidores de 14 a 20 hs.

*
ALPHA SYSTEMS g ENMARTINEZ

s * UNICO CON CARGA RAPIDA
Por Mll"(l)r Y Menor. Envios al interior e TODOS LOS PROGRAMAS C-128 Y CP/M
También equipos SVI 728 y 738 al ® ULTIMAS NOVEDADES C-64 (EUROPA Y E.E.U.U.)
maper pymem {7 Iwiis 10 ptel ;gsgfsméﬂﬁisocfﬂE?‘EmbﬁsxceLENTES PRECIOS
SOFTGAME Av. Sta. Fe 2162 Martinez
(y en Belgrano) 784-6234 / 785-1014 VIGENTE LOPEZ 106 (1640) MARTINEZ - 792-0525

_KIND_ EN BELGRAND T

TODO EN MICROCOMPUTACION i = COMMQOOEE s BRECTRUM
COMOO%OSHflfgg;iL zgﬂmGA YIDAL 1687 EL MEJOR SOFT EN CASSETTES
gf;g;r@rsﬁ DISCO - CARTRIDGE AT SEEEmI T oL i ;TTCZR?EJTY? 2474
CURSOS DE VERANO Tel.: 21-3344 e TSR TN - gk FALIIGHO) 1425-0AP.

4 hs- utilitarios

n2 :
icio téc“if’“ = programas: juegos
serv manuales castellano

| { FORMULARIOS CONTINUOS - CINTAS IMPRESORAS DISKETTES 8” -5 1/4” - 3,57
1) SUMINISTROS OBELISCO CORRIENTES 1125 3° A 35-9614

atencion especial a revengdedores
Horario: Lunes a Viernes 10 a 19 hs.

35-2910




GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA

Estaremos en EXPOHOBBY 86
(Predio Ferial de Palermo) del 12
al 28 de Diciembre de 1986
STAND 42 conjuntamente con:

LIBRERIA METROPOLIS: Av. COMPUTACION

Santa Fe 3129 Tel. 824-9732. . . . aEA.

SIRIO SOFT: Paraguay 4015 2° | H. YRIGOYEN 2526 Piso 1° Of. F - Bs. As. - 953-5137

Tel. 72-4576 COMMODORE 64 - 128 - CP/M - JUEGOS - IITI_I.ITﬁHIIJS - AGGESORIOS
400 Juegos y utilitarios en cassetie para Lunes a Sdbados de 10 a 20 hs.

C-64 y 128 - Amplio stock de manuales. Ventas por mayor y menor

“n"ITnnEs F' 'EHDE Y colun RTTY COMMODORE 64 - 128 - TS 2068
PARATO nAs I.AS COMPUTADORAS INTERFACE - MODEM TRANSMISION y RECEPCION
: DE RTTY, BAUDOT, ASCII, CW 45 A 300, BAUDIOS;
COMM 1902 A/1702 color, APPLE, SHIFT VARIABLE, BUFFERS. MODULO COMPACTO,
ALIMENTACION DESDE LA COMPUTADORA, ETC.
TEXAS’ MSX, SV, *PC 40/ 80, col., alta OFERTA & 99- MODEM TELEFONICO: PARA
definicion, con audio, garantia 6 meses. C/64 COMPUTEL ENVIOS AL INTERIOR
CONSULTE PLAN 3 PAGOS 551-8926 |__JOSE MARIA MORENQ 1755 6° B TEL: 611-8770/0505 |
' EN BELGRANO R. SOFTWARE Y HARDWARE
LABORATORIO DE COMPUTACION TODO PARA MSX
MSX Y COMMODORE
HARDWARE Y SOFTWARE SOFTWARE:
ASESORAMIENTO A EMPRESAS E INSTITUCIONES CASSETTE: 2 TITULOS POR LADO (AS DE 120 TITULOS)
CURSOS: BASIC - LOGO - PASCAL DISCO: UTILITARIOS EN CPM Y M3X005
CAPACITACION A PROFESIONALES Y DOCENTES HARDWARE: .
M CABLE PARA IMPRESORA bt
AL W"GE”G ECHEVERRIA 3032 PARA DISERADORES DE SOFTWARE PROGRAMAS SOLAMENTE
% és TEL.: 782-3860 A PEDIDO EN CARTRIDGE. MAYORISTAS
CONSULTAR CARTRIDGES CON JUEROS e
BIORRITMO - COMPUDIETA
El ritmo fisico esta ligado directamente al metabolismo que rige la -
Lo LS B
F}nnuclendQ I‘n:; periodos .“ ALTA FISICA Ud. _Sabe cual es el momento VENTAS POR MAYOR
ideal para iniciar su regimen y perder los kilos de mas. PROGRAMAS DE JUEGOS Y UTILITARIOS
Solicite su biorritmo y dieta enviando nombre, direccion, fecha de C-64y C-128
nacimiento junto con & 8.- EWIGEM:LNIL:#EESGENCUADEHNADOS
Interior y G.B.A. giros o contrarreembolso # 10.-, a nombre de el GLTAR LISTADOS
ALICIA CANTEROS FLORIDA 537 Loc. 325 Sub. (1005) 551-6912 ARENALES 2080 (1640) MARTINEZ - BS. AS.

*POWERSOFT - *THRON COMPUTACION
COMMODORE 64/128 (4000 PROGRAMAS) T E T ey
JUEGOS EN DISKETTES # 1 (TODOS LOS TITULOS) SOLICITE CATALOGO
JUEGOS EN CASSETES % 0,90 (TRAER DATASET)

DISCKETTES GRABADOS DE LOS 2 LADOS CON JUEGOS A TOTAL e
ELECCION # 6 (INCLUYE EL DISKETTE) UTILITARIOS 64/128 y CP/M %4 TUCUMAN 2362 75 J
PAQUETE DE PROGRAMAS (MINIMO 100 DISCOS) %1, LA CARA (L.a$.10220 hs)
INCLUYE JUEGOS, UTILITARIOS Y COPIADORES A ELECCION CONGARANTIA
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Distribuidor Oficial de:
¢ CZSPECTRUM-CZ 1500-TK90- TK 85

e COMMODORE 16 - 24 - 128 - AMIGA.
TALENT - MSX

e Service y todo tipo de accesorios
e Novedades en programas para:

COMMODORE 16 - MSX - AMIGA.
Transformacion de SPECTRUM en PLUS

@ COMPU TAILOR S.R.L.

ELEX
ELECTRONICA

PROGRAMAS PROFESIONALES
STANDARD y A MEDIDA
CONTABILIDAD - GESTION DE VENTAS

ADM. DE CONSORCIOS

GUATEMALA 4425 - TE. 72-5612

ATENCION: USUARIOS DE

COMMODORE 64 - 128

1800 programas exclusivos en Cassettes ‘
2300 en Diskettes - Ventas por Mayor y Menor de:
Interfases - Reset - Fundas - Transformadores -

Reparacion de Consolas y Datassette - Manuales
en Castellano. Joystick y Dataset Cintas de Impresién

Formularios Continuos
S’AGO OMEGA

SANABRIA 3208 (1417)
RECREO

SABADOS ABIERTO TODO EL DIA
ENVIOS AL INTERIOR

EL MEJOR SERVICIO
PARA SU COMMODORE 64/128
Asesoramiento profesional en utilitarios

Super ofertas en manuales, juegos y fundas
Reparaciones y conversiones (A 80 c.)

SOMOS ESPECIALISTAS! NO VENDEDORES
Camargo 786 - Capital (A 3 c. de Canning y Corrientes)

EN MORON

e CURSOS DE COMPUTACION: para Nifios -
Adolescentes - Aduitos, Profesionales y
empresarios, Docentes y Establecimientos
Educativos, grupos de hasta 12 alumnos
con 2 6 3 alumnos por equipo.

BROWN 749 Of. 6 y 7 Morén - 628-0821

Roseti930 ] [ It

CP. 1427 [ii 4 L7

o

F

?” :T} L}Ef T 551-5891

@k

SOFTWARE STANDARD Y A MEDIDA 4
MONITORES (Alta resoluc. c/garantia) ‘.‘Q\G?‘\Oq\
GOLDSTARy OTROS C e
IMPRESORAS (Alta calidad c/garantia) ®~ ﬁc}%ﬂ"
COMPUPRINT y OTRAS L
Interfaces para monitores e impresoras G
W Y 'Eg‘.sz_':
HAGA DE LA AMIGA DE

COMMODORE SU /i MIGA

SOFTWARE ® ACCESORIOS @ BIBLIOGRAFIA
TAMBIEN C16-C64y C128 _

ENVIOS AL INTERIOR
Av. Libertador 3994 - La Lucila (1636) Bs. As.

e JUEGOS C-64
CASSETTE INCLUIDO DESDE 1,50
- Precios Especiales a revendedores
- Ventas por mayor y menor
e C-128 - CP/M

ATENCION

INTERIOR
n EI' PA'S -Programas comerciales a medida
- Utilitarios desde #& 3.

Dr. Luis Belaustegui 3368 - Cap. (1407)

(alt. J.B. Justo al 6000) TE. 611-3017

LE ALPI

AV. CORRIENTES 4145

CAPITAL FEDERAL

DISTRIBUIDORES MAYORISTAS DE CASSETTES

W& C: commodore

G aET ABIGH ® COMPUTADORAS ® IMPRESORAS
e DISK DRIVES ® DISKETTES
® DATASSETTES ® MODEMS CCITT/BELL

ENVIOS AL INTERIOR -
EN MARTINEZ

AV. SANTA FE 1756 - 798-7420
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CGORSARIC’S GLUB

COMMODORE
16 y PLUS 4: 90 TIT. UTILIT. Y VIDEOGAMES (CASS.)
64: 900 TIT. UTILIT. Y VIDEOGAMES (CASS.)

1500 TIT. UTILIT. Y VIDEOGAMES (DISK)
128: TODOS LOS UTILIT. Y CP/M (DISK)

OLAVARRIA 986 1°Piso Of.1-2-3y4-C.P.1162 - Tel.: 21-3344

HALLEY COMPUTACION

® NUEVO CARTRIDGE MONS-GENS PARATC/TS 2068.

® CONVERSION TS 2068 a PAL N &A 26 -EN KIT A 20.
® GRABADOR DE EPROM’S PARA 2068 /SPECTRUM A 90.
® INTERFASE @ (CERO): Permite conectar Microdrive a

TS 2068 A 40.@¢ INTERFASE KEMPSTON PARA TC/TS 2068 A 25.- J
RAMALLO 2779 CAPITAL (1429) (ALT. CABILDO 4400) 701-0781

SUPER-CART

CONTIENE: TURBO COM. (T. de 202 blogues), FAST. DISK,
T. TAPE, CONM. A y B, RESET Y NUEVAS FUNCIONES.

CONTIENE: CONTIENE:
F. LDAD, TURBO CON, T. START F. LOAD, T. COM, T. START (MODO 64)
RESET Y POTENTES UTILITARIDS. Y M. 128 (MODOD 128).

PIDALO EN LAS MEJORES CASAS DE COMPUTACION
CARTAS A: S.C.E.: SARMIENTO 2727, 4° A (1045) CAP. FED.

ENVIOS AL INTERIOR, PEDIDOS de 11 a 18 Hrs. AL: 58-4290, 432-9925

ENVIOS AL INTERIOR S/C - SOFTWARE A MEDIDA - CURSOS -

EN OLIVOS BYTE-STORE
COMPUTACION

TODO EN HARD Y SOFTWARE

® CURSOS - SERVICE - CONVERSIONES
PROGRAMAS C-64/128 y CP/M A MEDIDA

DEBENEDETTI 2002 - OLIVOS - TE.: 791-4025
SABADOS TODO EL DIA - ACEPTAMOS TARJETAS

® Mensajes de error en castellano

y HALLEY COMPUTALION

NO COMPRE LIMONES SUBASE AL COMETA!

e NUEVO CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM 100% A 35.-

Y AHORA COMO DISTRIBUIDORES DE EMETRES
S.R.L. CON EL NUEVO FAST M-3 (ACELERADOR

DE CARGA) CON TEXTOS EN CASTELLANO Y EL
EXTRAORDINARIO JOYSTICK TCM-4

TOTALMENTE ARGENTINO CON MICROSUITCH
Y 8 DIRECCIONES.

SR.COMERCIANTE SUCONSULTANO MOLESTA.

SERVICE

TODAS LAS
MARCAS

RILEN S. A.

MICRODIGITAL

INTERFASES - PROGRAMAS - JOYSTICKS
CASSETTES - SERVICIO TECNICO

BOLIVAR 1218

DISTRIBUIDORES:

TE.: 361-2787

1141 BUENOS AIRES 3532

ENVIOS AL INTERIOR

MICRO - Z 80 COMPUTACION}
SOFTWARE - HARDWARE - AUTOMACION
INTERFASE CENTRONIC / R.S. 232 INTELIGENTE
CONTROLADOR DOMESTICO ZX SPECTRUM
INTERFACE OAD/D.A. - INTERFACE KEMPSTON /
SINCLAIR / POWER LOADER / COPY - CONSOLAS

PARA GRABAR MULTI CASSETTES.
LIBERTAD 349 1° P. L. 30 35-8765 10,00 a 18,00 hs.

SERVICE TODAS LAS
MARCAS

e CON EL AGREGADO DEL MODULO ALFA 4.0 A 20.
e COPIADOR DE PROG. 100%. RESET. DESBLOQUEO DE PROG CONRETOR AL BASIC.
e CONVERSOR DE JOYSTICK DE LA TS 2068 A NORMA KEMPSTON

RAMALLO 2779 CAPITAL (1429) (ALT. CABILDO 4400) 701-0781 EalZe RN =l
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CURSOS:
® BASIC |

en
MARTINEZ Jil

M“ I.TIPI.AN = d BASE " Y “I Los cursos se realizan con C-64, C-128 y monitor
| , i | .
WORS STAR - WORD. WRITEN R i e e

ACOYTE 44 Loc. 6 TE: 431-1081
AV. RIVADAVIA 5040 Loc. 21 99-4416 Cursos especiales, para profesionales
MULTIPLAN, BASES DE DATOS, PROCESADORES
DE PALABRA, etc.

micro computo

BASIC - LOGO

y
ADEMAS
DEPTO. TECNICO: SERVICE ESPECIALIZADO EN

LINEA COMMODORE Y ACCESORIOS
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COMMODORE

Otra de Ias hexramlentas necesarias para poder realizar un
software comercial es conocer el manejo con archivos. En esta
nota se lo explicamos a fondo. (2 Parte)

En el nimero anterior hemos co-
menzado la explicaciéon de un
programa que,si bien no tiene un
objetivo estrictamente comercial,
demostraba cdmo su disefio es
bastante modular.

En esta segunda entrega podran
ver el listado completo y compro-
bar cuén facil es el seguimiento
del programa. (Ver listado ‘A).
Dejamos la explicacion del mis-
mo cuando estabamos en la li-
nea 120.

Las lineas 122 hasta la 140 for-
man el médulo'que se encarga de
agregar registros a la base (noten
el REM de la linea 122).

A partir de la linea 142 y hasta la
166 se encuentira el modulo que
se encarga de grabar los regis-
tros de la base en disco.

El “mdédulo” opuesto al anterior,
es decir el que trae los registros
desde el disco a la memoria
(LOAD) podemos verlo a partir de
la direcciéon 168 hasta la 188.

En las lineas 190, 242, 270, 302 y
322 podemos ver los inicios de
los médulos desarrollados para
mostrar registros, modificarlos,
borrar registros, ordenar la base
alfabéticamente y salir del
programa.

Luego encontraremos otros mo-
dulos utilizados para chequear si
se ha producido algun error en la
operacién con el disco, mostrar

el directorio, etcétera.
Mas alla de la estructura del pro-
grama, nuestro objetivo era mos-

trarles cémo una buena
organizacion del programa con-
tribuye a un facil entendimiento.
Como mencionamos en el nime-
ro anterior, ademas de saber un
poco de Basic debemos conocer
como es el manejo con los
archivos.

Sin esto es practicamente impo-
sible lograr un programa comer-
cial bueno y completo.

Manejo de archivos en la
Commodre 64 y 16

Si logramos insertar a nuestra
configuracién una unidad de dis-
co, lograremos aumentar las po-
sibilidades de aplicacion.

El tedioso manejo de datos utili-
zando el cassette quedaria de la-

do gracias a la rapidez y fiabili-
dad de la disquetera. Pero, ¢qué
es un archivo?

Tal vez una posible definicion de
archivo es el almacenamiento or-
denado de datos. Nuestros pro-
gramas comerciales deberan
administrar correctamente esa
informacion.

Para ello necesitamos, como re-
cién mencionamos, un periférico
rapido y fiable. Tal vez a lo Gnico
que se adecua la 1541 es a esto
ultimo ya que no es muy rapida
que digamos.

Basicamente, este periférico
puede trabajar con dos tipos de
archivos: secuenciales y re-
lativos.

Cada tipo se caracteriza por el
acceso a la informacién alma-
cenada.

Archivos secuenciales

Para tomar un dato en este tipo
de archivos, debemos pasar por
los anteriores, confirmando de
esta manera el nombre: se-
cuencial.

En general el procedimiento pa-
ra trabajar con cualquier tipo de
archivos es, primero, abrirlo, to-
mar o poner la informacién vy, fi-
nalmente, cerrar el archivo.

Si queremos tomar un dato lo pri-
mero que debemos hacer ez abrir
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el “cajén” correspondiente. De
otra manera, por mas que meta-
mos la mano, no podremos sacar
nada.

Una vez abierto, procedemos a
buscar los que queremos. Luego
de que obtenemos lo deseado ce-
rramos el cajoén para que nadie
“se lo lleve por delante”.

Desde ya, abrir un archivo desde
la computadora no significa que
debamos buscar cajones en la
consola.

Esta apertura se representa a tra-
vés de la sentencia OPEN.

Para cada tipo de archivo el for-
mato del OPEN es distinto. Por
ejemplo, para abrir un archivo
sencuencial el formato es:
OPEN N,D,D, “nombre del archi-
vo, S,R”

donde:

N: Es el niumero de archivo, un va-
lor comprendido entre 0 y 255. Si
éste es mayor que 127 la compu-
tadora pondra un line feed des-
pues de cada grabacion.

D: Es el nimero de dispositivo
que vamos a utilizar. Para nues-

Y2157

.LU'A.JL
HEN

tro caso éste es el 8 (disquetera).
C: Es el namero de canal, com-
prendido entre 2 y 14. El namero
1y el 15 se utilizan para dialogar
con el sistema operativo de dis-
co (DOS).

S: Indica el tipo de archivo (S del
inglés Sequential).

R: Indica si vamos a leer o a es-
cribir. En este caso la R indica
lectura (Read). También puede
ser escritura (W = Write).

Un ejemplo en concreto puede
ser:

OPEN2,8,2,PRUEBA,S,R”

Esto indica que abriremos un ar-
chivo llamado PRUEBA y que to-
maremos de él informacion.
Algo que no mencionamos es co-
Mo se ponen O se quitan datos
desde o hacia un archivo.

Para ello se utilizan las senten-
cias INPUT # (toma) y PRINT #
(pone). Ojo que este PRINT no se
puede abreviar con “?”.

Si abrimos un archivo para leer
debemos usar el INPUT #, mien-
tras que para insertar o para po-

ner datos usaremos el PRINT #.
Un ejemplo simple se ilustra en
el listado 1. Alll se abre un archi-
vo secuencial (denominado
TEST) y ponemos una leyenda.

Noten que el PRINT y el CLOSE
estan seguidos por el nimero
que corresponde al del archivo
antes abierto.

Si hubiésemos puesto otro name-
ro en lugar del 4, el intérprete iba
a buscar un archivo que nunca
fue abierto.

Si, en otro momento, queremos
leer la informacion almacenada
en el archivo TEST, debemos ha-
cer lo que se indica en el listado
2.

Si todo sale bien, la variable A$
debera tener el mensaje antes
grabado.

Otro ejemplo podria ser aimace-
nar un vector que mas tarde
zaremos.

El listado 3 graba en el archivo
VEC el vector V de 10 elementos.
Cuando debamos recuperar esos
valores los leeremos como se in-
dica en el listado 4.
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Acceso relativo

A diferencia del acceso secuen-
cial, en este tipo de acceso no
hace falta pasar por los anterio-
res para tomar un dato en par-
ticular.

Aqul, directamente, se accede al

dato buscado. Cada uno tiene

una posicioén relativa dentro del

archivo. De esta manera existe el

registro numero uno, el dos, el

tres, etceétera.

Asl, si nosotros queremos acce-

der a un registro, s6lo debemos

especificar la posiciéon que ocu-

pa dentro del archivo.

La C-64, al igual que la C-16, per-

mite al usuario acceder a la infor-

macioén con solo especificar la

posicién en donde se encuentra.

Lamentablemente, los equipos

Commodore no disponen de co-

mandos orientados a un comodo

manejo de datos.

Se debe hacer una serie de pre-

parativos antes de grabar o to-

mar registros desde el disco.

El procedimiento para poder es-

cribir o leer informacién desde un

archivo relativo es el siguiente:

® Abrir el canal de comandos (nu-
mero 15).

e Abrir el canal de datos.

® Posicionarse sobre el registro
en cuestion.

e Escribir o leer el registro.

El primer punto se hace a través

del tradicional OPEN. La disque-

tera usa el canal nimero 15 para
recibir los comandos provenien-
tes desde la consola.

Como nosotros vamos a utilizar
el comando “P” el cual nos per-
mite posicionarnos sobre cual-
quier registro, debemos enviarlo
por dicho canal.

Seguidamente, usamos los co-
mandos INPUT # o PRINT § se-
gin sea el caso (ingresar o
escribir datos).

El punto nimero dos se hace de
la siguiente manera:

OPEN NRO,DI,CA,“Nombre,L,”
+ CHR$(LO)

donde NRO representa el name-
ro de archivo (entre 1 y 255), Dl re-
presenta el dispositivo en cues-
tion (para nuestro caso éste se-
ra el niamero 8-disquetera), CA es
el canal (entre 1y 15), Nombre in-
dica el nombre del archivo y LO

Pag. 114

representa la longitud méxima de
los registros (nimero de caracte-
res maximo).

Traten que la longitud (LO) sea
un submultiplo de 256 (64, 128,
etcétera).

Esto se debe a que el sistema
operativo de disco divide 256 (el
tamafo de un bloque de disco)
por la longitud puesta aqul.

LISTADO 1

ia OPEMZ2 .8,.2 . "TEST .S W"
28 PRIMNTHZ,"ESTO ES UnNA PRUEBA®
3@ CLOSE=2

48 STOP

LISTADO 2

i DPEN2 .B,.5,"TEST . .S,R"
20 INPUTHZ A%

38 PRIMNTAS
48 CLOSE:Z

=@ STOP

LISTADO 3

i@®@ REM GRABAMOS VECTOR
118 OPEMZ2 .8 .2 ,"VEC .S, "
i28 FORI=1TOl1@&

LIEEI PRINTH2 V(1)

198 HEKTI
158 CLOSE2

166 REM CONTIMNUA EL PROGRAMA

LISTADO 4

=288 REM GRABAMOS VECTOR
218 OoPEME2,8.,2,"VEC,S,R"
228 FORI=1TO16

2380 INPUTHZ V(I
248 NEXTI

258 CLOSEZ

260 REM CONTIMUA EL PROGRAMA

K64

Una advertencia importante: la L
debe acompafiar siempre al nom-
bre de archivo. :

Podran ver un ejemplo en el lis-
tado 5. Aqui abrimos un archivo
relativo denominado DATO e in-
dicamos a la disquetera la longi-
tud maxima de los registros.
Otro comando fundamental para
la utilizacién de archivos relati-
vos es el comando de posiciona-
miento, comunmente llamado
‘iP!!.

Este se debe enviar a la disque-
tera por el canal de comandos.
Su formato es el siguiente:
PRINT # 1,P”’CHR$(CA + 96)
CHR$(REB)CHR$(REA) CHR$(PO)
donde CA representa el canal an-
tes abierto (no hagan la suma, el
signo mas debe ir sf o sf!!!).
REB representa la parte baja del
nuamero del registro, REA indica
la parte alta del nimero de regis-
tro y P la posicion dentro del re-
gistro.

Si se omite, el sistema nos posi-
ciona a partir del primer caracter.

Serfa como la sentencia MID$
con la cual podemos ponernos
en cualquier lugar de un string.

Ustedes se preguntaran por qué
se necesita la parte alta y baja
del nimero de registro o, algu-
nos. se preguntaran qué es la
parte alta y baja de un namero.
Como la cantidad de registros
que permite la 1541 trabajando
con archivos relativos es de 700,
no basta un byte para repre-
sentarlo.

Como cada CHR$ puede tomar
valores desde 1 a 256, se necesi-
ta un segundo CHRS. Si observan
las ecuaciones E1y E2 veran cual
es el procedimiento para pasar
un numero a un formato

alto-bajo.
REA =INT(RE/256) E1l
REB = RE-256*REA E2

Observen que, si el registro es
menor a 256, la parte alta es
siempre cero (0) y la parte baja
es, directamente, el nimero del
registro.

La ecuacion E3 hace el pasaje in-
verso. Dado un nimero en forma-
to bajo-alto ésta devuelve el nu-
ndmero como o conocemos.
RE = REB + 256*REA E3
hagamos un pequefio ejemplo de



aplicaciéon. El listado 6 es un
ejemplo de co6mo se abre un ar-
chivo relativo y cOmo se graba un
vector de 100 elementos.

Como tendremos 100 registros
enumerados del 1 al 100 hare-
mos, directamente, la parte alta
REA a cero (0) y a la parte baja
REB la igualaremos al nimero de
registro.

Desde la linea 20 hasta la 50 po-
nemos los valores del vector.
En la linea 60 realizamos la aper-
tura del canal de comandos. En
la IiInea 70 abrimos el archivo de
datos propiamente dicho e indi-
camos al sistema que la longitud
maxima de los registros sera de
64 caracteres (en realidad la ma-
xima sera de 2 caracteres. Pusi-
mos 64 para que el cociente entre
256 y 64 diera exacto).

En la linea 80 comenzamos el
loop. En la linea 90 enviamos el
comando de posicionamiento.
De esta manera nos vamos posi-
cionando de acuerdo al valor que
va tomando |.

En la linea 100 escribimos el ele-_

mento V(l). Finalmente culmina-
mos el |lazo y cerramos los
archivos.

Ustedes se preguntaran por qué
no usar un archivo secuencial.
Bueno, la ventaja es que, ahora,
cuando querramos tomar un da-
to, s6lo bastara con indicar la po-
sicion.

El listado 7 realiza el proceso in-
verso al listado 6. Aqui se pi-

de el namero del elemento y se
lo toma directamente.
En la linea 10 pedimos el ingre-

LISTADO 5

so del elemento buscado. En la
linea 20 y 30 realizamos las aper-
turas de los archivos.

En la linea 40 nos posicionamos
sobre ese registro. Luego, en la
linea 50 lo tomamos a través de
la sentencia INPUT §
Finalmente, imprimimos el dato
y cerramos todos los archivos.
Para trabajar con este tipo de ar-
chivos hay que tener mucho cui-
dado. No olviden posicionarse
sobre un registro antes de escri-
bir o de leer.

LISTADO 6

1@ REM EJEMPLO ARCHIVOS RELATIVOS
28 DIM V{iaa)

38 FORI=1TO188

48 V(I)=1

S8 MEKTI

68 OPEMI.8,IS

78 OPEMEZ.8.2."DATOS L, " +CHR*$(64)

88 FORI=1TOl10@

98 PRINTHI , "P*"CHR®{(2+36)CHR#{I>CHR®{@>
1298 PRIMNTHZ V(1)

118 HEKTI

128 CLOsEZ2

138 CLOSE!

148 EMND
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* Ocupa soélo 1 Borbytes ram

* Comandos directos

* Archivos secuenciales y aleatorios
CON LA NUEVA

Interface de Sonido por T.V.

D-s- - D- Dl
320 kbytes
PARANA 264 4° ‘45"

Y COMO SIEMPRE
COLOCAMOS EN SU COMPUTADORA LA CONEXION PARA

HAGA SONAR SU SPECTRUM

INCLUYE KEMPSTON, RESET Y LED DE ENCENDIDO

Disketera 5 1/4”

NOVEDAD PARA
ZX-SPECTRUM

#,LA

a8

FABRICAY DISTRIBUYE:

utilitario

* Unidad completa c/interfase, cable y disco
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JOYSTICK Y/O BOTON DE RESET MANTENIENDO
SU GARANTIA. AUTORIZADO POR CZERWENY S.A.
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V Congreso Nacional de Informatica, Teleinformatica y
Telecomunicaciones.

Informatica y Comunicaciones: Recursos para la excelencia.
Del 1° al 5 de Junio de 1987. Plaza Hotel.

En el marco de Usuaria ‘87 se llevara a cabo
Unimatica '87: Primer Encuentro de Integracion
entre la Universidad y la Empresa.

Presentacion de trabajos:
LOS resimenes de 10s trabajos a presentar deberan ser remitidos
antes del 15-12-86 a Usuaria.

Areas de Interés (No Excluyentes)

1. Gobierno 7. Inteligencia artificial

2. Educacioén 8. América Latina

3. Banca 9. Tecnologias informaticas

4. Produccion 10. Tecnologias

5. Derecho de telecomunicaciones

6. Cultura y Sociedad 11. Pequena y mediana empresa

Organiza usua I'ia

Asociacion Argentina de Usuarios

de 1a Informatica y las Comunicaciones.

Rincon 326 (1081) Capital Federal.
T.E. 47-2631/2855

YHAY



Deje que su computadora

hable por teléfono con

Ahora,una simple llamada puede
conectar a su computadora con el
vasto mundo de DELPHI, el

primer servicio de informaciones

en linea de accéso plblico o
comercial para uso profesional

o domeéstico.

DELPHI es comunicacion de
computadora a, computadora.

Es su correo electronico.

Y su contacto con 1los mas
sofisticados archivos
internacionales de datos.
Ademas, esta abiertolas 24 horas.

Y usted so0lo abona por el tiempo
de uso.

Aunque no sea entendido en
computacion, con DELPHI puede

DELPHI

acceder facilmente a estos
servicios:

e Correo electronico entre
suscriptores del servicio.
Mensajeria tipo télex local e
internacional.

e Noticias de agencias nacionales
y extranjeras. Puede elegir tema,
y procedencia.

e Informaciones de origen local e
internacional suministradas
por los mas importantes bancos
de datos.

® Reservas de pasajes desde su
domicilio.

® Juegos de ingenioy
entretenimientos.

® Debates y conferencias.

DELPHI ES UN SERVICIO DE S8ISCOTEL B.A.
Solicite mayor informacion en

RIVADAVIA 822, PISO 1°
(1002) BUENOS AIRES - ARGENTINA
TEL. 33-6249/ 5393
TELEX: 18660 DELPHI




EXPERIENCIAS

UNA ORIGINAL FORMA
DE ENSENAR

intuicion.

Los alumnos del colegio Juan Santos Gaynor aprenden jugando,
con un sistema que busca desarrollar el razonamiento y la

Milagros Roda de Greloni

En el colegio Juan Santos Gay-
nor conviven dos tipos de ense-
fianza de la computaciéon. Por un
lado, de primer a tercer grado se

dicta el Sistemandi, que es un
sistema de aprestamiento para la
informatica. Por el otro, de cuar-
to grado a quinto afo de la se-
cundaria existe un sistema
tradicional de ensefianza de Ba-
sic y Logo.

El segundo es similar al imple-
mentado por muchos colegios.
En cambio, el primero es una
creacién original sobre la que va-
le la pena centrar la atencion.

“El Sistemandi es una metodolo-
gla de trabajo que genera en los
chicos un enfoque sistémico y
que los preparara para la utiliza-
cion de las computadoras’’, dice
el ingeniero Raul Dorfman, quien
dirige el area de computacién del
colegio en los primeros niveles y
que también es el creador de es-
ta forma de ensefianza.

Partiendo de aquello de Piaget de
que “todo acto intelectual ante-
riormente fue una accién”, él
considera que ciertos juegos y
actividades pueden ser una exce-
lente manera de iniciar a los chi-
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Ingeniero Rautl Dorfman

cos en el complejo mundo de las
computadoras.

Por ejemplo, algunos entreteni-
mientos clasicos como el de la
Oca o la Rayuela pueden servir
para hacer que los alumnos ad-
quieran procesos logicos y sim-
bolos de la computacion.

“Si los chicos aprenden como es
el sistema de un juego estan en-
tendiendo qué es un sistema”, di-
ce Dorfman. Asl, el ejercicio de
caminar sobre una serie de cu-
bos de madera sirve para que el
chico comprenda que para toda
actividad se sigue una
secuencia.

La simulacién de situaciones, ta-
les como que un auto tiene que
entrar en un garage, y para lo
cual hay que abrir primero la
puerta, y que si esta abierta en-
tra y si no, no, ayudan a desarro-
llar el razonamiento binario.
También la instruccién “and”
puede ser comprendida a través
de ejemplos tales como “pongo
la llave “y” abro la puerta, o el
“Or”, a través del ejemplo“:.'oy a
la escuela en auto ““0” en
colectivo”

A través de estos ejercicios, que
primero se realizan a nivel hori-

K64

zontal (en caminos o dibujos en
el piso del aula) y luego se tras-
ladan a lo vertical (el pizarrén o
el cuaderno), el alumno va adqui-
riendo un aprestamiento para el
pensamiento l6gico propio de la
computacion.

“A lavez —dice— buscamos de-
sarrollar tanto el razonamiento
como la intuicién, y que los chi-
cos utilicen ambas a la vez en la
resolucioén de problemas”.

Es fundamental en este sistema
de ensefianza, destaca, que to-
dos los que estan al frente del
aula sean docentes, ya que por
su amor al trabajo, por su voca-
cion pueden hacer mas que los
tecnicos. “Es mas facil que una
buena maestra jardinera se con-
vierta en analista de sistemas
que un analista de sistemas lo-
gre ser una maestra”, afirma.

Con respecto a la gradacion de
actividades segun los niveles, en
primer grado se realizan princi-
palmente juegos de aprestamien-
to, y a fines de ese afio se toma
el primer contacto con la maqui-
na. En segundo, las actividades
son mas racionalizadas, y se pro-
fundizan los primeros conoci-
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mientos de Logo y Basic.
También en ese afio se busca de-
sarrollar la bilateralidad, o sea el
poder manejar el teclado con am-
bas manos simultaneamente.
“Nosotros no utilizamos softwa-
re de juegos ni nada parecido,
porque los chicos manejan per-
fectamente los enlatados™, co-
menta. Le interesa, en cambio
que puedan establecer analogias
y diferencias entre los distintos
utilitarios, lo que si los enrique-
ce. “No debemos olvidar que ese
juego, como también un determi-
nado lenguaje, pasan, pero si el
alumno capté el razonamiento de
fondo, pudo aprehender lo esen-
cial, lo que trasciende al tiempo”,
precisa.

Cabe destacar que, como s un
sistema de aprestamiento, gran
parte de las actividades pueden
ser realizadas sin utilizar la com-
putadora, lo que es muy util pa-
ra colegios donde no hay can-
tidad suficiente. En el caso del
Juan Santos Gaynor, tienen 4

—

*CZ SPECTRUM

Commodore con televisores por
monitor y disquetera. Logicamen-
te, esa cantidad de maquinas no
alcanza para todos los alumnos
del curso (cada grado tiene un
promedio de 40 chicos) por lo que
mientras unos trabajan con las
maquinas el resto lo hace en otro
tipo de tareas preparatorias.
Dorfman hace mucho hincapie
en los aspectos pedagogicos del
tema: “Este sistema es ante to-
do una forma de relacionarse con
los alumnos. La socializacién de
los chicos, el lograr un adecuado
contacto entre ellos, el respeto,
nunca deben ser dejados de lado.
Estonoes facil. Alrespectocomen-
ta la dificultad con que se encon-
tré cuando los alumnos tomaron,
en primer grado, contacto por pri-
mera vez con las maquinas. “Ha-
bia una gran ansiedad generada
por la presion que ejerce el mar-
keting de las empresas fabrican-
tes”, dice. Con el tiempo,
recuerda, se fueron serenando, y
comprendieron que la maquina

FONTGNG

AUDIO VIDEO COMPUTACION

no es mas que una herramienta
de trabajo y no un fin en si
misma.

Al terminar el primer afio de ex-
periencia en esta escuela (el sis-
tema ya fue implementado en
otros establecimientos del pals y
del extranjero) afirma que los re-
sultados pueden considerarse
positivos.

Por su parte, Milagros Roda de
Greloni, la directora de este co-
legio privado de 560 alumnos,
nos dijo que con las demas auto-
ridades de la escuela eligieron
este sistema, entre otras razones
por que notaban que los chicos
tenfan muy mal estructurado el
espacio, algo que creen que asli
pueden corregir.

Ella considera que ésta es una
muy buena introduccion a la in-
formatica, area del conocimien-
to de la que ‘““nadie puede

sustraerse en la actualidad”.
Los alumnos tienen una hora de

clase semanal, informo, y es una
actividad extracurriculars

I «SPECTRAVIDEO 728 y 738 MSX

Wr

I *DREAN COMMODORE 64 C
«COMMODORE 128

|}
—

*TOSHIBA

* MONITORES CROMATICOS
Y FOSFORO VERDE

* DISKETERAS - IMPRESORAS

*DISKETTES DD 5 1/4
GRANDES OFERTAS

ADEMAS: FAST-LOAD, S’MORE, SIMON BASIC, JOYSTICKS. LAPIZ
OPTICO, MANUALES, FUNDAS Y TODO EL SOFT

*
HX - 20 - AR - MSX

I
I
h

Av. RIVADAVIA 6893 (1406) CAP. - TE.: 612-0319 - ENVIOS AL INTERIOR

K64
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ROGRAMAS/

GRAFICAS DE FUNCIONES

COMP.: TISS/4A
CLAS.: EDU
AUTOR: ALBERTO D. CHA, PABLO E. BLANCH

El objetivo del programa es trazar
graficas de funciones en alta re-
solucion, utilizando indistinta-
mente los dos lenguajes

En el mismo se proponen cuatro
funciones tipicas, mas que nada
a modo de ejemplo, ya que pue-
de trazarse cualquier funcién que
la maquina pueda calcular.
Algunas de las caracteristicas
del programa son las siguientes:
Seleccién de la funcién: puede
elegirse cualquiera de las funcio-
nes propuestas indicando el nd-
mero que le antecede.

El espacio N° 5 esta reservado
para una funcién que necesite-
mos definir y debemos ingresar-
la como DEF Y5 = f(X) en la sen-
tencia 3040.

(Por si se requiere, estan reserva-
dos espacios para introducir sen-
tencias que indique si la funcién
esta indeterminada para valores
de X negativos, positivos o cero).
En cuantoalafuncibn N°1,Y =
A.XP + B, el valor de la potencia
P puede ser cualquiera, con cual-
quier signo; si vale 1 tendremos
la funcidén de la recta, si vale 2 la
de la parabola, etcétera.

En todos los casos, el programa

no calculara la funciéon para
aquellos valores de X que den re-

7
A
“ll “ll.l LY li ¢
A

=
=0
=y

sultados indeterminados (por
ejemplo, no calculara la funcion
Y = AX1+ BparaZ=006Y =
LOG(X) para X igual o inferiores
a cero).

Seleccion de los colores del tra-
zo y del fondo: estan indicados
cuatro colores a elegir que pue-
den combinarse para el trazo y el
fondo; pueden utilizarse también
otros colores que permite la ma-
quinay que no figuran en la lista.
Factor de ampliacion: el area re-
servada de pantalla para la gra-
fica es de 24 x 26 caracteres, es-
to es, se dispone de 208 unidades
de abcisa y 196 unidades de or-
denada. Si se elige un factor de
ampliacién de 1, cada unidad co-
rrespondera a un valor de 1 en
ambos ejes.

Si el Factor de Ampliacion elegi-

do es 10, cada unidad tendra un
valor de 0.1 en ambos ejes. (De
esta manera se ha ampliado la
escala y se obtiene mayor preci-
sion en la gréfica).

Por ejemplo: tomando X1 = 1y
X2 =2

Si el factor de ampliacién es
igual a 1, entonces X2-X1=1 uni-
dad de abcisa, en tanto que si el
factor es igual a 10, X2-X1=10
unidades de abcisa (en este ca-
so, cada unidad de abcisa equi-
vale a 0.1X)

Puede asignarse cualquier valor
entero positivo a este factor de
ampliacion, si por error se intro-
duce un valor negativo, se toma
el valor absoluto del mismo.
Posicion de los ejes coordena-
dos: se logra posicionar los ejes

10 CALL CLEAR 23 PRINT * SBT3 PRINT * 4, Y=EXP(X)" 49 PRINT

11 DIN A(210) 24 PRINT 37 PRINT . SOPRINT " 2 NEGRO"

12 DIM $(8,4) 25 PRINT 3B PRINT * 5. A DETERMINAR® 51 PRINT **

13 DIN DI8, 4) 26 PRINT 39 PRINT 52 PRINT * & AZWL"

14 DIM Eif'l?ff 27 INPUT “PRESIONE ENTER®:KKI$ 40 INPUT “FUNCION NUMERD:*:NUME 53 PRINT

15 PRINT ; HEEEEERNT g pRINT "SELECCIONE LA FUNCION® 41 IF NUMECT THEN 45 54 PRINT * 9 ROUD"

16 PRINT ; ¥ ¥ 29 PRINT 42 INPUT *VALOR DE A:":pA 55 PRINT

17 PRINT : * GRAFICAS *: 30 PRINT * 1. Y=ARX*P+B" 43 INPUT “VALOR DE P:*:PP 56 INPUT "COLOR TRAZO: *: TRAZD

18 PRINT . ¥ *. 31 PRINT 44 INPUT "VALOR DE B:“:BB 3/ INPUT “COLOR FONDO: ":FONDO

19 PRINT ; * DE ¥ RPRINT* 2. YSSIN(X)® 45 PRINT 58 CALL CLEAR

20 PRINT . ¥ ¥ 33 PRINT 46 PRINT “SELECCIONE COLORES™ 59 CERO=1

&4 TRIN ¥ FUNCIONES +° 3¢ pRINT * 3. YaLOG(X)" 47 PRINT 60 NEGA=1

22 PRINT ' ¥ 35 pRINT 43 PRINT * 1 TRANSPARENTE® &1 POSI=1
150 DATA 0.FF,0101010101010101 FFO1010101010101 . FFOEOC0B00A040A0, 010307AFA141414
i
160 DATA 0,0.0.1,2,0,4,3,0,5,46.0,8,7,0,9,4,B,C.0,0.0.£,0,0,
170 DRTA FRO10101 FRO20202, FFOA0A04 FROB0BOR, FR101010, FF202020G, FF404040 FF0BOS0
180 DATA OFOIATALAI414101 010FAIA1414101 D101AFALL1414101 O101A1AF41414101 01014
IAIAFAI410], OI01AIAIAFA14101 O101ATAL414F0L D10LAIAIG141410F

Pég. 122 ContintGa en pagina 127
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SOFT DE JUEGOS PARA

C-16
C-64
C-128
SPECTRUM
TK90

MSX
AMSTRAD

@ Este video juego ha sido licenciado anicamente
para su uso privado. Cualguier otro uso o co-
mercializacion no autorizada por Graphic Game
S.A., asi como su reproduccion total o parcial,
esta penado por la lev v puede ocasionar al
infractor sanciones civiles y penales. Todos los
derechos reservados.
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Talent ysx
nada le es imposible

El Club de Usuarios de MSX

ya funciona en sus tres direcciones: CABILDO 2027 - 1° A

ESMERALDA 320 - 5° y TUCUMAN 2044 - 1° - CAPITAL
Invitamos a los felices usuariosde  Podra probar todos los accesorios
la TALENT MSX al curso gratuito de la linea MSX, jjdesde disketteras
de introduccion al fabuloso mundo  hasta robots!!

de MSX. Podravery leertodo lo que le interese
Participe del Club de Usuarios sobre la norma MSX: catalogos,

de MSX y encuéntrese con sus libros y revistas de todo el mundo.
amigos que también tienen la Todo con la seguridad, respaldo
TALENT MSX, e intercambiara y seriedad que solo TALENT puede
programas, datos y chimentos. brindarle.

jPara inscribirse, no olvide traer su factura de compra!

ClubTalent ysx

MSX es marca registrada de MICROSOFT CORPORATION.




190 FOR CAR=4D TO 4%
200 IF CAR=4T THEN 230
201 IF CAROCGL THEM 210
202 CAR=183

210 READ Nus

220 CALL CHAR(CAR, NUS)
230 NEXT CAR

240 RESTORE 160

250 FOR B=1 TO 42

260 READ ALFAS

270 C3{BI=ALFAS

280 NEXT B

Z90 PRINT “INGRESE:*
291 PRINT

292 PRINT “FACTOR DE AMPLIACION®
293 INPUT “[NUSERD ENTERODJ:":FACTO

234 PRINT

255 INPUT “"ABCISA NINIMA:“:AL
76 FACTOR=ABS(FACTO)

297 ABSC=INT{AL*FACTOR)

298 INFUT “ABCISA MAXIMA: ":p2
299 FINAL=INT{AZ#FACTOR)

200 INFUT “DRDENADA MIMIMAZz*:01

301 ORDE=INT(01#FACTOR)
330 IF ABSCY=1 THEN 390
340 IF ABSCC=-200 THEN 390
350 ERI=5+INT(-1#(ABSC/8))
360 EOW=(EQI-4)48

370 FRA=ERMHABSC

380 GOTO 410

390 EAM=-1#(ABSC-1)

400 FRA=1

410 IF DRDED=1 THEN 470
620 1F ORDEC=-184 THEN 470
430 YI=24~INT(~1% (ORDE/8))
440 YM={25-Y1)28

450 FRY=YWORDE

460 GOTO 485

476 Yn=-1%(0RDE-1 )

480 FRY=1

485 FINA=FINAL+EN

255 FI=1+INT(FINA/8)

427 IF FINRC=208 THEN 490
488 FIWA=208 :

450 FOR L=1 T0 FIMA

300 X=(L-EQM) /FACTOR
05 IF XCAL THEN S60

510 ON NUME GOSUB 3000,3010,

3020, 3030, 3080
560 NEXT L

570 CALL CLEAR

S80 FOR C0=2 TO 14

370 CALL COLOR(CO, TRAZO,FONDO)

800 NEXT CD

610 CALL VCHAR(L,S,40,424)
620 IF ABSCY=1 THEN 690
630 IF ABSCC=-200 THEN 690
540 CALL VCHAR(L,ERI,42,24)
650 CALL VCHAR(1,EQI, 143)
660 N=A3-FRY

670 CALL CHAR(AT,C$(N))

680 CALL VCHAR(24,EQI 47)
490 IF ORDED=1 THEN 800
700 IF ORDEC=-184 THEN 800
710 CALL HCHARIYI,S, 41,26)
720 CALL HCHAR(YI, 30, 44}
730 m=33-FRA

740 MMS="00281028"

750 NCS=CS (M) s

760 CALL CHAR(48,MCS)

770 CALL HCHAR(YT, S, 48)

780 IF EQI=0 THEN 800

790 CALL HCHOR(YI,EQI, 43)
796 IF FI(=26 THEN 800

798 FI=26

800 FOR HOR=1 TO F1

810 COL=HOR+4

820 ABRY=HORSS

830 AME=ABNY-7

840 MAYOR=0

850 MENOR=200

850 FOR G=AME TO ABMY

864 IF GCFRA THEN 910

865 IF G)=FINA THEN 910
870 IF A(GIC=MAYOR THEN 890
850 MAYOR=A(G)

390 IF A(G)=MENOR THEN 910
900 NENOR=A(G)

910 NEXT 6

920 ARR=1+INT( (192-MAYOR)/8)
930 ABJ=1+INT({192-MENDR) /8)

940 IF WAYOR(=192 THEN 9&0
930 ARR=1

950 IF MENDRCO THEN 980
970 ABJ=24

980 IF MAYOR(=0 THEN 1350
990 IF MENOR192 THEN 1330
1000 FOR VER=ARR TO ABJ
1010 PRMA=192-(VER-1)#8
1020 PR=PRMA-2

1030 FOR [=AME TO ABMY
1040 IF ACT)OPRMA THEM 1130
1050 IF ACI)<=PR THEN 1130
1060 T=PRMA-ALI}+1

1070 P=1-AME+]

1080 IF P>4 THEN 1110
10%0 S(7,P)=12/P

1100 GOTO 1130

1110 8=P-4

1120 DIT,R)=12/Q

1130 NEXT I

1140 IF ABMYCOEDM THEN 1180
1150 FOR H=1 TO 8

1160 DIH,41=3

1170 NEXT H

1180 FOR K=1 TD &

1190 R=S(K, 1)45(K_ 2)45(K, 3)+5(K 4)+1 3009 RETURN
1200 V=D(K, 1)+D(K, 2)+D0K, 3)+D(K 4)+1 3010 DEF Y2=SIN(X)

1210 IF PRMACYN THEN 1750
1220 R=2b

1230 V=24

1240 PRMA=YM+1

1250 We=wsiCS(RILCS(Y)

1260 NEXT K

1270 GOSUB 2000

1280 CONT=CONT+1

1290 HWUC=CONT+48

1300 IF NUC>142 THEN 1340
1310 CALL CHAR(NUC, W)

1320 CALL HCHOR{VER, COL,NUC)
1330 We=""

1335 FRECU=2#PR+200

1336 CALL SOUND(300,FRECU,D)
1340 NEXT VER

1350 NEYT HOR

1360 FOR TIC=1 TO 20

1370 NEXT TIC

1380 CALL HCHAR(24,30,32)
1390 FOR TIC=1 TO 20
1400 NEXT TIC -
1410 CALL HCHAR(24,30,40)

1420 CALL KEY(0,0,U)
1430 IF U=0 THEN 1360
1440 CALL CLEAR

1450 END

2000 FOR I=1 TO 8
2010 FOR J=1 TO 4
2020 §12,)=0

2030 D(Z,0)=0

2040 NEXT J

2050 NEXT 7

2060 RETURN

3000 DEF Yi=AA#X~PP+BB

3001 IF PP>=1 THEN 3007

3002 IF PP3>-1 THEN 3005

SMFIF X=0 THEN 300%

3004 GOTO 3007

2005 IF i=0 THEN 3009

3006 NEGA=0

3007 A(L)=YM+INT((Y1#FACTOR}+.5)
3008 PRINT “X=":X:TAB(10);"Y¥="_¥1

3011 A(L)=Ym+INT((Y2#FACTOR)+,5)
3012 PRINT *X=":XsTAB(10); "Y="5Y2
2013 RETURN

3020 DEF Y3=LODG(X)

2021 IF X<=0 THEN 3024

3022 ALLI=YMEINTI (Y3#FACTOR )+, 5)
303 PRINT “X=":¥:TAB(10)2"¥="2¥3
3024 RETURN

3030 DEF Y4=EXP(X) .
031 AL =YR+INT( (YASFACTOR) +.5)
3032 PRINT "X=":X:TAB(10)s"Y=":Y4
3033 RETURN

3040 PRINT “FUNCION A DEFINIR®
3041 PRINT “PRESIONE FCTN-4"
3042 GOTO 3042

3047 AL )=YIEINT ((YSRFACTOR)+0. 5]
3048 PRINT *X=":XsTAB(10):"Y¥=":Y5
A% RETURN

indicando el valor mfnimo de ab-
cisas y el minimo de ordenadas
que se quiere observar, de esta
manera el cero de coordenadas
puede situarse en cualquier pun-
to de la pantalla e incluso fuera
de ésta (si el cero de coordena-
das cae fuera del espacio de 24
X 26 caracteres, no aparecera
uno de los ejes o los dos).

Los valores de ordenada minima
y de abcisa minima apareceran
indicados por un trazo, salvo en
el caso que uno de ellos coinci-
da con el caracter que marca el
cero de coordenadas. En todos

El mejor precio

Coronel Diaz 1931, 4° “9” (1425) 824-2017
Lunes a Sdbado 10 a 20.30 hs.

Mas de 180 programas
Manuales. Novedades exclusivas

los casos la grafica de la funcion
comenzara en la ordenada que
corresponde a la abcisa minima.
Abcisa maxima: indica el extre-
mo superior del intervalo de ab-
cisas; la grafica se interrumpira
en la ordenada que corresponde
a este valor y aparecera un cua-
drado parpadeante en la parte in-
ferior derecha de la pantalla.
Para borrar oprimase cualquier
tecla.

Caélculo de ordenadas: una vez in-
gresados los valores anterior-
mente citados, por medio del
lazo FOR-NEXT de las operacio-

nes 490 a 560, se realiza el cal-
culo de las ordenadas
correspondientes a las abcisas
que estan entre el minimo y el
maximo indicados (aparecen en
la pantalla). Estas ordenadas dan
origen a un valor que se carga en
|la memoria en el vector A; en una
posicién L que corresponde a la
abcisa.

De tal manera que un cierto A (L)
cualquiera sera la posicion del
punto de la grafica con respecto
al borde inferior de la pantalla, si-
tuado a una distancia L del bor-
de izquierdo de la misma.

THE TUERK

Novedades todas las
semanas. 3500 titulos:
juegos, utilitarios, copia-
dores, CPM

TODA LA LINEA DE ACCESORIOS
MANUALES - DISKETTES 3.5” y 5.25”
CASSETTES VIRGENES
CAJAS PORTA DISKETTES

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

TARJETAS DE CREDITO

ENVIOS AL INTERIOR
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MERCADO HC Y PC

LO QUE PASO Y
LO QUE VIENE

informe.

Durante este aiio el sector de las computadoras de uso
hogarerio y profesional continué su expansion. Para comienzos
del ’87 se esperan grandes novedades, que anticipamos en este

LANZAMIENTOS DE
COMMODORE

El gerente de publicidad y promo-
cién de Drean Commodore, Feli-
pe Mc Gough, sefiala que se ha
cumplido el primer afio de la exis-
tencia del convenio entre esa em-
presa nacional y Commodore de
Norteameérica.

Este hecho coincidié con la pre-
sentacion en la Argentina de un
nuevo producto: la 64 C. “El lan-
zamiento es casi simultaneo con
el de los Estados Unidos, lo que
signific6 para nosotros un es-
fuerzo industrial muy grande”,
comenta. La firma estadouniden-
se no podia ceder la matriceria
hasta, por lo menos, un afio, por
lo que Drean la desarrollé en el
- pals.

Para fines de este afio, y conti-
nuando con el plan de ampliar la
linea de productos que ofrecen al
usuario, Drean lanzara la Com-
modore 128. Esta maquina signi-
fica la posibilidad, para muchos
usuarios, de cambiar su compu-
tadora por otra mas grande sin
necesidad de comprar también
nuevos periféricos, ya que es to-
talmente compatible con todos
los de la 64.

Y para marzo del afio préximo
piensan presentar la Amigay las
PC. “La primera es una maquina
mas grande que los home-com-
puter pero que no tiene la poten-
cia de un PC, y va dirigida a un
sector del mercado que va a en-
contrar en ella una amplia gama
de prestaciones’, afirma Mc
Gough.

En cuanto a las PC, dice que es
una linea 100% compatible con
IBM, dirigida a un pablico repre-
sentado por empresas y que ten-

Pag. 128

dra como caracteristica singular
un precio ‘“‘que va a dar que
hablar”.

Respecto al futuro del mercado,
Mc Gough destaca la preocupa-
cion de la firma por el area edu-
cativa.

Como respuesta, Drean ha co-
menzado un plan de mejoramien-
to del Logo de Commodore, para
adaptarlo mas adn al uso educa-
tivo. También estan desarrollan-
do mayor cantidad de software
especifico, para lo cual han to-
mado contacto con educadores
de todos los niveles, desde el pri-
mario hasta el universitario.
Como meta de ventas, dice Mc
Gough, aspiran a colocar 100.000
unidades anuales a partir de mar-
zo de 1987.

Asistié, en Puerto Rico, a la
reunion de representantes de
Commodore para Latinoamérica.
México es el pais de mayor desa-
rrollo en este campo, aunque
ellos se han quedado mucho en
la etapa de la C-16.

Pero en cuanto a voliumenes, Ar-
gentina es la que mayor cantidad
alcanzd, haciendo la proporcioén
entre el lanzamiento y el numero
de computadoras vendidas.
Con respecto al software, afirma
que Drean esta en conversacio-
nes con importantes compainlas
internacionales para comprar
sus derechos y que de esa mane-
ra el usuario de Commodore ten-
dra el soft Drean Commodore
oficial.

AVANZAN LAS MSX

Carlos Manzanedo, director de
Telematica, fabricante de la Ta-
lent MSX, anuncié que para fin de

K64

afio piensan duplicar la produc-
cion mensual de computadoras
de esa marca. “Estamos fabri-
cando unas 3.000 al mes, y pen-
samos llegar en diciembre a las
6.000”, dice.

Los directivos de la firma estéan
convencidos de que el mercado
presenta una demanda insatisfe-

cha
“Por otro lado —agrega—, nues-

tra insercion en el mercado ar-
gentino es tal que consumimos
el 75% de la produccién de cir-
cuitos impresos para computa-
doras que se hacen en el pais.
Manzanedo destaca al area edu-
cacional como uno de los merca-
dos potenciales mas
importantes. “Y en esa area so-
mos lideres indiscutidos”, dice.
Comenta que el objetivo del Cen-
tro para el desarrollo de la inteli-
gencia (CEDI), institucidn
organizada por Telematica, es
capacitar en informatica a do-
centes, para que luego ellos lo
hagan con los alumnos: “éste es
un factor multiplicador”.

Segun el directivo, no es casual
que la Talent MSX sea la maqui-
na mas usada en el area educa-
tiva. “Una de las razones de que
esto sea asi es la compatibilidad
que tiene no solo con los equipos
de su tipo sino con los sistemas
operativos de los computadores
profesionales”.

También influye la posibilidad de
realizar la interconexiéon entre
una serie de maquinas por el sis-
tema Minilan.

Otra de las razones de la inser-
cion de la maquina que la firma
produce es el Logo. “Es un len-
guaje desarrollado por la Logo
Computer Sistem, y que luego
fue adaptado a nuestra realidad




Jorge Ader

SE §

por el ingeniero Reggini, quien
también realizé6 el manual”,
precisa.

Pero, agrega, no es éste el (nico
lenguaje de que dispone: tam-
bién hay Basic, Fortran y Cobol,
dentro de los lineales, Pascal y C,
entre los estructurados, y Pilot,
Lisp y Prolog.

“Por otro lado, el alto porcentaje
de integracién nacional que tie-
nen nuestros productos (entre un
65 y un 70%) es una garantia pa-
ra los usuarios respecto de la
continuidad de la produccion.
Manzanedo dice que en marzo ya
va a estar disponible el MSX Box
1, una unidad de sistema que in-
cluye en un solo gabinete dos
unidades diskettes, un modem, e
interfases RS 232 y de 80 colum-
nas. El usuario se beneficiara, al
adquirir este box, con un ahorro
del 30 al 40%,

También planifican, para media-
dos del afio préximo, lanzar al
mercado una linea de PC full
compatible IBM. En esta serie in-
cluyen la Lap-Top, una computa-
dora de 16 bits portable, con 640
K de memoria, pantalla de cristal
liquido back light, 2 drives con
diskettes de 360 K cada uno, te-
clado numérico y modem in-
corporados.

Carlos Manzanedo

Gerardo Gurfinkel
Y dentro de la linea de PC, ade-
mas, presentaran equipos profe-
sionales convencionales,
también compatibles con IBM.
Por otro lado avanzan las nego-
ciaciones para exportar maqui-
nas a Chile y Uruguay. Esta
oportunidad, y la produccién que
proyectan los ha llevado a la de-
cision de ampliar la planta que
poseen en San Luis, llevandola,
hacia fines de 1987, a unos 2.400
metros cubiertos.

Por altimo, destaca que Telema-
tica ha adquirido en exclusividad
para la Argentina la licencia de
MSX, con lo cual la firma adquie-

re autonomia para la compra de
insumos en el exterior, lo que re-

percutira en una disminucion de
costos.

LA LINEA ATARI

“En este momento sélo estamos
importando maquinas, pero ya
esta en construccion en San Luis
la planta donde produciremos to-
da la linea Atari”, dice Gerardo
Gurfinkel, gerente general de
Skydata S.A., representante ex-
clusivo de esa empresa nortea-
mericana de informatica.

Por el momento, la firma pone a

Felipe McGough

Jorge Berman
disposicion de los usuarios los
modelos 800 XL y 130 XE, con to-
da su gama de periféricos.

La 800 XL es una maquina de 64
Kbytes que utiliza un procesador
6502 C, y que opera a mas de 2
MHZ, contando con 11 modos
graficos distintos, 256 colores y
4 sintetizadores electronicos de
sonido, entre otras caracteristi-
cas.

Por su parte, la 130 XE posee
131.072 bytes de memoria RAM
controlable por software. Puede
también simular una unidad de
disco en memoria, trae lenguaje
BASIC incorporado, test de auto-
diagnostico y dispone de 5 mo-
dos de texto diferentes.

“Es de destacar que nuestras
computadoras tienen sistema
original Pal-N y 220 volts”, afir-
ma. Esta caracteristica permite
una mayor definicion en pantalla
que en las maquinas adaptadas
al sistema utilizado en nuestro
pais. :
Atari también ofrece, como peri-
féricos, una disquetera, una gra-
badora, y dos impresoras
distintas, compatibles con am-
bos modelos.

“Recientemente —remarca— he-
mos presentado la 1040 ST, una
maquina de un Megabyte de me-

MONITORES - DISKETERAS
IMPRESORAS - MOUSE
TECLADO NUMERICO
CASSETTES - FUNDAS
LECTO GRABADOR -
DATASSETTE MITSAO

Y TODOS LOS ACCESORIOS

microstar

Callao 462 - Cap. Tel.: 45-1662/0964/5788/7316
Maipa 191 - Cap. Tel.: 46-3817 Informes: Tel.: 40-0238

Talent psx

Inteligencia en crecimiento

CASSETTES DE JUEGOS -
DE OFICINA - DE GESTION -
SISTEMAS CONTABLES -
LENGUAJE COBOL, PASCAL,
FORTRAN, ETC. - DBASE

PARA JUGAR
PARA ESTUDIAR
PARA TRABAJAR
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moria, accionada por un micro-
procesador 68000, el mas
moderno que se ha producido”.
Esta computadora, que todavia
no esta disponible para el publi-
co, tiene la fuente de energla y
una disquetera de 3 1/2 con 720
K incorporadas.

A principios del afio préximo,
ademas, presentaran la 520 ST,
de 512 K, que se ha convertido en
la maquina méas vendida en Ale-
mania e Inglaterra por sus mo-
dernas caracteristicas
(totalmente compatible con la
1040 ST).

““Con los primeros productos que
presentamos encontramos una
buena respuesta de los usuarios,
y toda la linea se encuentra ya en

los principales negocios del ra-
mo de la computacién’, comen-

ta Gurfinkel.

Como proyeccién hacia el futuro,
destaca el sistema *““Atari educa-
cional”. “Poseemos un amplio
catalogo de programas educati-
vos, afirma.

Segun el directivo, una de las ca-
racteristicas de la maquina la ha-
ce especialmente adecuada para
- la educacion. “La grabadora de
Atari es estéreo, y deja un canal
libre para poder grabar audio,
que permite que, a la vez que pa-
sa el programa, se escuche lavoz
del docente”, dice.

También estan interesados
en las aplicaciones comer-
ciales de sus maquinas, que
posibilitan ser utilizadas en em-
presas, consultorios o estudios.
Junto con la maquina ofrecen el
procesador de palabra, la plani-
lla electrOnica y las bases de da-

tos, ideales para el trabajo de
oficina.

PC PARA TODOS

Jorge Ader, director de Microstar,
una empresa lider en la comer-
cializacion de PC en la Argentina,
ve el mercado futuro de las com-
putadoras con optimismo.

“Las empresas vieron, en las PC,
la posibilidad de acceder con po-
ca erogacion a un ordenador
—dice—, lo que provocé su ma-
sificaciéon”.

“Con las necesidades de las em-
presas, que fueron dandose
cuenta de que su PC les queda-
ba chica, pero que no podian
cambiarla por una minicomputa-
dora, surgio la tecnologla de las
redes”, afirma Ader.

Una serie de maquinas profesio-
nales conectadas por una red
pueden, asl, cumplir funciones si-
milares a las que cumplirfa un mi-
crocomputador con un cerebroy
una serie de terminales bobas.
“Pero no hay que olvidar que en
lugar de un cerebro central, en
este caso, nos encontramos con
dos o tres cerebros (uno por ca-
da PC) conectados entre slI”, es-
pecifica.

El rendimiento, de esta manera,
es algo menor.

El mercado argentino de PC, re-
calca el ejecutivo, presenta mu-
cha demanda.

Las restricciones al crecimiento
de ese mercado, sin embargo, no
existen. Es cada dia mayor el n(-
mero de potenciales usuarios, y
por ahora seguira creciendo.

Respecto a las diferencias de

precio entre las maquinas de IBM
y las compatibles, Ader afirma
que ya no es tan marcada, ya que
la primer disminuyd sus costos a
través del tiempo. “Y por otro la-
lado —aclara—, al no ser tanta
la brecha en los costos, los usua-
rios se deciden finalmente por
una IBM”. Es por eso, comenta,
que de éstas ultimas se vende
mayor cantidad que de las com-
patibles.

“Ademas, podria suceder que el
publico de las Home Computers
pase a usar PC”, dice. Y agrega
que en cierta manera esto ya es-
ta sucediendo, porque las Home,
poco o0 poco, se van transforman-
do en PC al agregarles monitor,
disquetera, impresora, y al tener
cada vez mayor potencia.

En cuanto a nuevos productos
que puedan aparecer en el mer-
cado, destaca que Microstarva a
lanzar los nuevos modelos de AT
y XT de IBM PC, y también la con-
vertible.

En tanto, Wang esta comerciali-
zando la APC, que trabaja sobre
un sistema operativo MS-DOS, de
muy alto rendimiento y que bajo
el UNIX se transforma en un mul-
tiusuario, ya que se le puede
agregar terminales, concluye.

EL OPTIMISMO DE
CZERWENY

El Ingeniero Jorge Berman, ge-
rente comercial de Czerweny
Electrénica, ve confiado el futu-
ro del mercado de las home-
computers. “Tanto es asi —
dice— que seguimos presentan-
do al mercado argentino nuevos
productos”.

REPRESENTANTES EXCLUSIVOS DE RADWAR - DINAMIC - DUO - HULK - SPY - ETC.
CONTACTO SEMANAL CON LOS MAS GRANDES CRACKERS DE EUROPA EN

m 128 -CPM -64-16 - m M@K

VEDADES PARA C-16 EJ: CASSETTES C/25 JGOS. C-64 # 5,90
EXCELENTE ATENCION AL PUBLICO Y FORMIDABLES DESCUENTOS AL GREMIO

SOLICITE
CATALOGOS
Y CORREDOR

o € 28-1177 9221719
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Hace referencia, asli, a la recien-
temente lanzada diskettera. “Ha
sido disefiada especialmente pa-
ra la Spectrum y con ella esta
maquina se expande hasta ser
capaz de realizar trabajos real-
mente profesionales”, afirma.

Respecto del software para utili-
zar con este nuevo periférico, ya
existen a disposicion del usuario
varios titulos, a los que a fin de
afio se agregaran otros.

Esa misma fe en el mercado ar-
gentino es la que ha hecho que
la empresa haya programado pa-
ra este mes el lanzamiento de la
interfase RS 232 y un modem,
ambos totalmente desarrollados
y producidos por la empresa (gra-
cias a los cuales, las computado-
ras de la linea CZ podran comu-
nicarse con cualquier computa-
dor de todo tamafio, y con los an-
siados bancos de datos).

“Estos productos se suman a la
linea que ya veniamos ofrecien-
do, que incluye la CZ 1000 Plus,

la CZ 1500 Plus, la CZ Spectrum,
los joysticks, las impresoras de
papel comuin y un variado cata-
logo de software”, dice.
Berman remarca que Czerweny
es una empresa totalmente na-
cional, tanto en los capitales que
la integran como en su produc-
cion. “Hemos llegado a porcen-
tajes de integracion nacional su-
periores al 70%”, afirma. Y si hay
componentes que se compran en
el exterior, apunta, es porque la
industria nacional no los puede
abastecer. “Sélo importamos cir-
cuitos integrados, pero utiliza-
mos circuitos impresos, carca-
zas, fuentes de alimentacion, co-
nectores, cables y muchos otros
elementos de fabricaciéon nacio-
nal”’, comenta. _
Refiriendose al posicionamiento
que la empresa ha alcanzado en
el mercado argentino, afirma que
han conseguido “una muy buena
insercion en base a una filosofia
bien clara: producir maquinas
que brinden grandes prestacio-
nes y que tengan bajo costo’.

También afirma que “existe una
sobredemanda especifica de es-
te tipo de maquinas, incluso pue-
de decirse que el mercado aln
esta virgen”. Remarca que hay
una gran cantidad de potenciales
usuarios que siguen esperando
la posibilidad de acceder a una
computadora, y que si todavia no
han concretado sus aspiraciones
es por una razén econdémica.
“Vendemos todo lo que produci-
mos, Yy Si produjésemos mas,
también lo venderfamos”’,
asegura. '

“La particular confianza en el fu-
turo se fundamenta en la exce-
lencia de la linea de productos
que comercializamos. Sus pres-
taciones son relevantes, pensan-
do que se trata de computadoras
hogarefias, mientras que su pre-

‘cio es notablemente mas bajo

que el del resto de productos de
su tipo.”

“Seria muy largo detallar cada
una de las ventajas que hicieron
de nuestros productos los mas
vendidos en Europa”, acotOw

Av. Maipu 3230

DYN SOFTWARE
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RESET EN TS
1000

Antes que nada los felicito por
la revista, me parece que me-
Jora en cada edicion.
Tendria una serle de pregun-
tas que hacerles, y agradece-
ria que me las contestaran.
1.— ;Como puede conectarse
un RESET en la TS 1000?
2.— ¢Como pueden soluclo-
narse las roturas de la cinta
del teclado del circuito?

3.— ;Cudl de las Impresoras
(sin Interfase) es la més bara-
ta para estas micro?

JUAN PORTA
VILLA ELISA

K-64
1.— Para colocar un RE-
SET directo al micro de tu
computadora tenés dos
opciones, o usas el port de
expansion trasero, o abris
la maquina.
En el primero de los casos,
lo Gnico que tenes que ha-
cer es poner un interruptor
entre los peines 21Ay 4o
5B.
Si te decidis a abrir la méa-
quina, debés identificar el
terminal 26 del microproce-
sador, y colocar un inte-
rruptor entre éste y masa.
2.— Desgraciadamente,
las roturas en las cintas de
teclado son comunes pero
irreparables. La Gnica solu-
cién es cambiar el teclado,
o conectarle otro en el port
de expansién trasero. Po-
dés dirigirte a Czerweny
para investigar la existen-
cia de repuestos.
3.— La impresora mas eco-
noémica es la Alphacom 32.
Una contra de la misma es
que utiliza papel término,
pero te ahorras el costo de
una interfase, necesaria
para poder conectar una
impresora standard.

ALTA
RESOLUCION

1.— Si qulero emplear un dibu-
Jo en alta resolucion en un jue-
go, tengo que coplar todo el
programa para graficar en al-
ta resoluclén que aparece éen
e/ nimero 4 de su revista? Si
fuera asi, donde pongo el pro-
grama con el Juego donde
qulero emplear el dibujo?

Pég. 134

Esta seccion esta dedicada a
responder las dudas que
aparezcan. Les pedimos que
nos escriban a nuestra casa:
Parana 720, Piso 5°,

(1017) Capital Federal

2.— ¢Me podrian explicar co-
mo funclona el generador de
sonldos para la CZ 1500?
3.— ¢ExlIste un generador de
color para la CZ 1500?

FEDERICO GARRIDO
MAR DEL PLATA

K.64

1.— Para poder manejar
graficos de alta resolucion,
es necesario que el soft a
que hacés referencia esté
en la memoria de la maqui-
na. La forma de lograr una
buena interconexién entre
ambos programas (alta re-
solucién y juego) depende-
ra de tu habilidad como
programador. La idea con-
siste en tomar a las rutinas
de alta resolucion como
una subrutina del progra-
ma principal, que en este
caso es el juego.

2.— EIl funcionamiento de
este dispositivo es muy
simple. Consiste en un cir-
cuito electrénico que hace
un “click” cada vez que
aparece un pulso en uno
de sus terminales. Por me-
dio del soft adecuado, po-
dés hacerle llegar mucho
pulsos al circuito, logrando
de este modo que los
“clicks” salgan tan juntos
que logras un sonido
continuo.

Si los pulsos llegan con
mas rapidez, tendras un
sonido mas agudo, y si los
enviamos mas lentamente,
el sonido sera mas grave.
3.— No, y no tenemos no-
vedad al respecto. La im-
plementacién de color en
la CZ 1500 es una opera-
cién complicada, pues ha-
brfa que cambiar unos
cuantos circuitos de la
misma, y su costo serla
elevado.

ALTA
RESOLUCION (2)

Tengo una computadora TK
85, y se me presenta un dell-
cado problema, el de trabajar
en alta resolucion con mi
méquina.

Dado que no he encontrado In-
formacién al respecto, quisie-
ra que me digan si esto es
posible.

JOSE LUIS VASQUEZ
CAPITAL

K—64

Si bien la TK 85 no tiene
implementados los grafi-
cos de alta resolucién,
existen dos formas de so-
lucionar este inconvenien-
te. La primera es por medio
de soft, trabajando con

K64

una rutina de alta resolu-
cién, como la publicada en
el nimero 4.

La segunda, es conectarle
a la maquina un moédulo de
alta resolucién. Este médu-
lo se denomina MEMO-
PACK HRG, y te ofrece una
resolucion maxima de 192
por 248 pixels.
Desgraciadamente, no te-
nemos informacién de que
alguien lo esté importando
a nuestro pals, pero podés
hacer una recorrida por
distintos comercios y ave-
riguar un poco mas.

PERIFERICOS
PARA TK 90

La razon de mi carta es que
quislera saber s/ se pueden
conseguir en la Argentina pe-
riféricos para la TK 90, como
ser disquetera, micro drive, e
Impresora de méas de 32 es-
paclos.

Tamblén quisiera saber si es
posible que me comunique
con otras computadoras por
teléfono.

JOSE A LOZANO LUZENA
SAN JUAN

K—64:

Existe una variada linea de
periféricos para la TK. Si
bien no hemos visto que
los microdrives se impor-
ten en forma masiva, ya
hay disquetera para esta
maquina, y la podés com-
prar directamente en Ar-
gentina.

Por otra parte, si utilizas
una interfase Centronics o
RS 232, le podés conectar
cualquier impresora a tu
computadora, hasta las de
132 caracteres.

Con respecto a la comuni-
cacion via telefénica, todo
lo que necesitas es un mo-
dem que se adapte a tu
maquina, o uno standard
que se conecte via una in-
terfase RS 232.

De esta forma, podras co-
municarte no soélo con
otras computadoras, sino
con gigantescas bases de
datos, que te pueden brin-
dar muchos servicios.




SOFT PARA MSX

Desearia saber sl hay progra-
mas para la MSX de Talent que
permitan sintetizar una voz hu-
mana, y sl se puede realizar al-
gun tlpo de programas para
controlar un relé, como en el
caso de la Commodore o la
2068 (que reallzaron para dls-
car un nimero telefonico).

K—64

De momento no hay soft
para sintetizar voz, pero no
debés olvidar que la MSX
tiene poco tiempo en el
mercado y la mayoria de
los programas estan audn
por venir. Con respecto ala
conexion de un rele, esto
es posible, pero todavia no
hemos llevado dicho desa-
rrollo a la préactica.

CONVENIENCIA
CONDICIONADA

Hace tres meses que vengo
comprando-la revista y me pa-

rece excelente. Les queria’

contar algo, estoy por com-
prarme una Commodore 64. Y
les quiero hacer las sigulenies
preguntas:

1.— ;Qué me conviene mds,
comprar la disquetera para

usar disquetes, o la cassette-
ra para trabajar con
cassettes?

2.- ;Qué diferencia hay entre
un cassette y un disquete?

JORGE SINALE
LA LUCILA

K 64:

Sin duda, es mucho mas
coémoda y conveniente una
disquetera. Pero también
es mucho mas cara. Si no
tenés problemas econdmi-
COS como para comprar la
disquetera, te recomenda-
mos esta opcidn. Si bien es
posible que no le des un
uso intensivo al principio,
una vez que empieces a
trabajar mas seriamente
con tu computadora, se
transformara en un aliado

JOYSTICK | . EDm

* Novedad mundial exclusiva, patentada.
* Tecnologfa de avanzada, al servicio de la

informética moderna.

* Sistema tinico, a MUELLE CENTRAL

DE ACERO y CONTACTOS POR BARRIDO.

TEMPLADOS.

* Disefio con empufiadura anatémica, la més
practica y cémoda a todas las manos.
* Dos botones de disparo, de respuesta répida

Y precisa.

* Accionamiento suave, sensible,
distensionador, ideal para graficar

y jugar.

* Ventosas removibles, para una perfecta fijacién

en la mayoria de las superficies.
* Indestructible, no requiere service, garantido.

k-

LLIT]

LANGLE HNOS.

Sgto. Cabral 202/04 Avellaneda (1870)
208-2740

‘indispensable.

2.— Las diferencias de
operacioén de los mismos
son muchas, y casi podria-
mos decir que no hay pun-
to de comparacion.

El cassette es mucho mas
lento y mucho menos con-
fiable que un disquete, y
ademas, casi todo los bue-
nos programas vienen en
disco, siendo un paso a
cassette dificil (o]
imposible.

NUEVO USUARIO

Hace dos semanas que me
compré una C-64, y todavia
no sé utllizarla muy blen.
Es por eso que qulero ha-
cerles un par de preguntas:
1.— ¢ Existe una revista pa-
ra C-64? ;:Como se llama?
2.— ¢;Qué es el FAST

LOAD?
MARCELO QUIROGA
JUJUY

K 64:

1.— SlI, la revista se llama

*

Revista Para Usuarios de
Drean Commodore.

2.— El FAST LOAD es un
dispositivo que se conecta
al port de expansion de la
C-64, y su funcién es la de
acelerar la carga y graba-
cion de programas en dis-
‘quete. Ademas, te brinda
otras opciones, como co-
pia de discos, etcétera.

ZX Q CZ

Quislera saber si existe al-
guna dliferencla entre la CZ
Spectrum y la ZX Spectrum

K 64: :

No, ambas son iguales en
su funcionamiento, y todos
los programas de ZX en-
tran en la CZ

DECIDIENDO LA
COMPRA

Estuve viendo varias com-
putadoras. v en relacién

iiSIN PALABRAS!!

SOLICITE PROMOTOR AL 208-2740
941-8613/4148
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con la TALENT MSX, qui-
siera saber:
1.— ¢Cuénta capacidad de
memoria RAM y ROM tlene
esta maquina?
2.— ;Tlene color y sonido?
3.— ;Qué periféricos se le
hicleron?
4.— ¢Es clerto que tiene el
mismo sistema operativo
que la PC?
SILVIO A. FERNANDEZ
ARRECIFES - BS. AS.

K 64:

1.— La computadora TA-
LENT MSX tiene 32 Kbytes
de ROM y 64 Kbytes de
RAM.

2.— SI, tiene 16 colores y -

un sintetizador de tres
canales. :
3.— Tenés una amplia ga-
ma para elegir, desde dis-
quetera, modem, interfase
RS-232, monitores, interfa-
se para 80 columnas, mou-
se, etcétera. '

4.— No, si bien tiene cier-
ta compatibilidad éste no
es el mismo. Podriamos

decir que es mas similar al
CP/M que al MS-DOS.

CARGANDO
CODIGO

MAQUINA

Tengo una TK 85, y he realiza-
do un curso de BASIC. Los
programas que salen en su re-
vista me parecen muy buenos,
pero he tenido problemas con
aquellos que poseen partes en
cddigo méquina.

No entlendo como se hace pa-
ra cargar estas partes, y es por
ello que les pido que me expli-
quen la manera de hacerio.

GABRIEL VELAZQUEZ
WILDE

K 64:

Normalmente, los progra-
mas en codigo maquina
para la TK 85 se cargan en
una linea 1 REM...

Esto significa que antes
que nada debés tipear una
linea 1 REM con una canti-
dad de caracteres (cuzles-

quiera) igual a la longuitud
del programa en C. M.
Una vez realizada esta ope-
racion, debés introducir los
valores en esta linea 1
REM...

Para ello, debés usar un
cargador de cédigos.

El mismo es un programa
que tiene la siguiente
forma:

PROGRAMA
POR CORREO

Tengo un programa de TK 85
para mandarles, ;como debo
hacerlo?

ALBERTO A. VALENTE
MAR DEL PLATA

1090
150
200
210
219
220

FOR N=
PRINT
INPUT V
POKE N,V
PRINT
NEXT N

16514 TO 16514+L
“INGHRESE EL

RELFLY

VALOR @7

Donde L representa el total
de bytes que componen el
programa en C.M.

Una vez que todos los va-
lores han sido introduci-
dos, si listas el programa
veras una serie de letras y
simbolos sin sentido en la
linea 1 REM.

De esta forma se cargan
los programas en C. M. en
una linea 1 REM.

K 64:

Lo podés enviar por correo,
grabado en cassette de
ambos lados, y acompafia-
do por tus datos persona-
les.

También podés entregarlo
personalmente en nuestra
redaccion.

- YT

seqpoed

Compuaracion

crue (Ecommodore

Alquiler y venta linea commodore
Servicio técnico. Asesoramiento.
Cursos BASIC. SOFTWARE.
Libros y Manuales. Accesorios.
OFERTA C.64
JUBQO AIBe. 1 CAER iiicivscinisinnnvivnin #2,50

Av. ALVEAR y CALLAO

Lunes a sdbado de 9 a 21 hs.
Callao 1880 GALERIA VILLAGE Tel.: 41-0453

MESA PARA COMMODORE:

Para teclado y disk drive (bajo llave), impresora, visor.
Varias medidas. Construidas en superplac peterybi o
cedro. Con o sin cajén para mini diskettes (51/4°) y
puerta batiente con 1 estante. Comunicacion interna
para pasado de cables entre estantes. Con o sin ranura
en la tapa superior para paso de formulario continuo,

Enirega inmediata: Zonas disponibles p/'distribuid.

Gral. José G. de Artigas 1430y J. B. Justo - 59-9520
Av. Amancio Alcorta 1941 - Tel. 27-2832/23-0604
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DUDAS VARIAS

1.— ¢La Spectrum Plus tie-
ne la misma memoria que
la Spectrum Sinclair?
2.— En la seccion correo
publicaron que para hacer
hablar a la C-64 hay que
comprar un programa he-
cho para tal propésito. Qui-
slera saber ddnde Ilo
venden.
3.— ;Qué computadora es
mejor, la MSX o la C-64?
EDUARDO ARIAS
CAPITAL

K 64:

1.— SI, la memoria de la
misma no cambia, ya sea
RAM o ROM.

2.— Existen varios progra-
mas para sintetizar voz en
la C-64; uno de ellos es el
SAM, y lo podés conseguir
en DATASOFT.

3.— Son dos maquinas
distintas, una que ya tiene
una historia llena de gloria
y otra que recién se esta

NOVEDAD!!:

forjando. De la C-64 esta
casi todo dicho, pero de la
MSX aln queda mucho por
hablar.

IMPRESORA
PARA CZ 1500

Ingresé en el mundo de la
computacioén recién en ju-
nio de este afio, con una
CZ 1500. Ahora tengo dos
dudas:
1.— ¢;Es posible usar una
impresora, y donde se
conectaria?
2.— Cuando listo un pro-
grama comprado, sélo apa-
recen diez lineas sin senti-
do y con REM lleno de fun-
cilones y caracteres sin
sentido. ; Como puede fun-
cionar el programa?
MARCELO AMATTI
CAPITAL

K 64:
1.— SI, le podés conectar

una impresora térmica di-
rectamente en el port de

expansion trasero. Si pre-
ferls trabajar con una im-
presora mas grande, debés
utilizar una interfase, ya
sea paralela o serie. Por
medio de la misma podés
conectarle a tu maquina
cualquier impresora de las
que se venden en el
mercado.

2.— Lo que sucede es que
el programa esta escrito,
ya sea todo o en parte, en
codigo maquina.

Las instrucciones de cédi-
go maquina se almacenan
en lineas REM, y es por eso
que al listarlo te aparecen
todos esos caracteres sin
sentido.

BEEP PARA TK 85

Hace tres meses que com-
pro la revista y me parece
muy buena.

Tengo una TK 85 y aprove-
cho para hacerles las si-
guientes preguntas:

1.— ¢ El software de la TK

85 sirve para la TK 90?7
2.— ¢;Cudles son las Im-
presoras que pueden co-
nectarse a la TK 85 y se ne-
cesitaria una Interfase?
3.— ;Se le puede colocar
sonido a la TK 85? ;Como
puedo hacerio?

HUGO DANIEL SETO

ROSARIO

K 64:

1.— En principio podria-
mos decir que sli, todo el
soft de TK 85 se puede pa-
sar a la TK 90. Si hay algo
que no tiene un equivalen-
te exacto en la TK 90, en-
tonces se habra mejorado.
2.— Podés conectarle una
impresora térmica en el
port de expansion trasero.
Para conectar otro tipo de
impresora, debés utilizar
una interfase.

3.— SI, existen varios ge-
neradores de sonido para
la TK. Uno por ellos es el
TRON.

MACH 128 cartridge

Acelerador p/C 128 en CASTELLANO!

Caracteristicas: Llave selectora de modo 64 6 128 / Acelera la carga en AMBOS modos de operacion /
Opcidn de desactivar el cartridge sin desconectarlo / Opcion de anular golpeteo (Rattle) en drive 1541 /
Recupera programas borrados por NEW o por reset / Vuelco de pantalla en impresora (HARDCOPY) / Se
acompana con manual y disco de utilitarios conteniendo: Organizador-catalogador de discos, monitor, editor
de discos y ampliacion de memoria en 4 KB.
*** Lo mas importante: menles y comandos en el cartridge y en el disco EN CASTELLANO!

TAMBIEN:

* Cart. Planilla de Calculo (cast)

* Cart. Contabilidad General (cast) S -dc
* Cable conmut. 40/80 columnas oroductos j.............__._........ e
ADQUIERALOS EN: SIUDuLacONY
Olazabal 5142 P. 8 D. 40 - Tel. 51-0021/52-3967*
Suministros Obelisco Cisplde Computacion Softwering Computacién Ofiser S.A. Argecomp
Av. Corrientes 1125 3° “A” Sulpacha 1045 Av. Corrientes 2312 6° piso | Florida 537 L 491 Gal. Jardin Av. Monroe 5447
Tel. 35-9614 - 35-2910 Tel. 313-0486 - 313-9362 Tel. 953-6897 - 48-1330 Tel. 312-0311 - 313-3169 Tel. 52-0432
Distribuldera Pari Playsoft E.T. Computacién Microcomputer Nadeshvia Datasoft S.R.L
Batalla del Parl 514 Acoyte 110 Loc. 36 Av. Corrientes 4390 Av. Rivadavia 6495 Florida 835 Loc. 9y 10
Tel. 58-0662 Tel. 98-1860 Tel. 89-0987 Tel. 632-3873 Tel. 313-7628 - 313-7565
C.A. Computacién
NYC Computacién Dealer Computacién Computer Free S.A, Baidat Computacién S.A. | Lavalleja 100 (alt Corrientes
Ciudad de la Paz 2323 Diag. Roque S. Pefa 1114 Av. Callao 1130 Juramento 2349 4900) Tel. 855-3562/0483
L Tel. 784-0792 Tel. 35-1024 - 35-7468 C.P. 1023 Tel. 783-5552 854-7348 j

K64/
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CONFORME

Ante todo, debo confesar-
les que quedé muy impre-
sionado cuando compré su
revista, porque pensaba
que era una publicacién
sélo para entendidos en
computacion. Como yo re-
cién empiezo en esto de
las PCs, creia que me iba
a complicar aun més la
existencia, pero es todo lc
contrario, y la veo muy ac-
cesible para los
principiantes.

Ahora quisiera que me
aclaren una pequefia duda;
en la seccion BEGGINERS
del numero 19, en el ABC
del lenguaje BASIC aplican
la orden AUTO. Lo que no
sé, es si esta orden es pri-
vativa de las MSX, ya que
lo probé en mi C-64 con
ampliacion Simon BASIC,
y me marca error.

MARCELO DIXON
GRAL. BELGRANO

= T e wi

K 64:

La orden AUTO no es ex-
clusiva de las MSX. Para
utilizarla con el Simon BA-
SIC, debés hacer: AUTO
nn, donde nn representa el
incremento entre lineas de
programa.

Una vez que tipeas esta or-
den, das el nimero de linea
inicial, y cada vez que pul-
ses RETURN te aparecera
el ndmero de Ilnea
siguiente.

MODEM DESO-
RIENTADO

Quisiera saber los nime-
ros de teléfono para comu-
nicarme con el modem de

mi Commodore.
RODRIGO POSSE
CAPITAL

K 64:

Para poder comunicarte
con una base de datos por
medio de la linea telefdni-

MICRECOMPUTER

LINEAS COMPLETAS:

TOSHIBA - MSX - ATARI - DREAN COMMODORE

SINCLAIR CZ

DATTASETTE - JOYSTICKS -

BIBLIOGRAFIA

CASSETTES - DISKETTES

CREDITOS 2 a 10 CUOTAS SIN ANTICIPO

AV. RIVADAVIA 6495 - FLORES
TEL: 632-3873

SUC. AY. RIVADAVIA 11.450
GAL LINIERS, LOC. 18 - LINIERS

[

OMPUTACION
GABIVIAR S.R.L.

HASESORAMIENTO INTEGRAL POR PROFESIONALES

COMMODORE
Spectru

'SOLICITE MAYOR INFORMACION ENVIOS AL INTERIOR

PASTEUR 227 [1028) CAP. 47-9679
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NISPONEMOS DE TODOS LDS EQUIPDS - ACCESORIDS
TRANSFORMADORES 220/110 C/VARIAS SALIDAS
FAST LOAD 128 LIBROS -
PROGRAMAS UTILITARIOS - JUEGOS - MONITORES - DISKETTES
FORMULARIOS CONTINUOS

MESAS - SISTEMAS COMERCIALES

SOLICITE MAYOR INFORMACION

ca, te hacen falta dos co-
sas, el namero telefénico,
y la clave correspondiente.
De todos modos, podés co-
municarte con DELPHI, y
cuanto te pide que dés tu
nombre de usuario respon-
des Delphi. De este modo,
la base de datos te dara un
paseo a través de todas
sus posibilidades, y te in-
formara la forma de hacer-
te usuario de la misma.

El teléfono al que debés:

llamar es 33-5188.

CRUZA DE
CARTIDGE

Soy poseedor de una TA-
LEN MSX, la compré hace
poco y todavia no la sé ma-
nejar muy bien. Me gusta-
ria hacerles algunas
preguntas con respecto a
mi maquina:

1. ¢Los cartridges de ATA-
RI 800 sirven para la MSX?
2. ;Para qué sirve la tecla
BS?

GERMAN VILLAMARIN
CAPITAL

K64:

1. No, y no te recomenda-
mos que los conectes en
la MSX, porgue las conse-
cuencias pueden ser ne-
fastas.

2. BS es la abreviacién de
Back Space, que en inglés
significa ‘“espacio hacia
atras”. Su funcién, como
ya te podras imaginar, con-
siste en hacer retroceder
el cursor a lo largo del tex-
to en la pantalla.

INVESTIGANDO
LA C-64

Cuando trabajo en modo
64 en la Commodore 128,
ésta ;es compatible tanto
en soft como en hard con
la C-64?

Con la interfase para dis-
cado automatico para la

olLFT SERVICE

COMMODORE 16 x 64 * 128 x CP M

TODO EN JUEGOS

TODO EN UTILITARIOS

PROGRAMAS
COMERCIALES STANDARD
Y A MEDIDA

ACCESORIOS, MANUALES,
JOYSTICKS, FAST LOAD,
ETC.

DISKETTES

VARIAS MARCAS DE 1° CALIDAD

e 3 7 i e s ok e v ok ok ok e b ok ke ok e o ok

50-4713
( Segurola 3785, Cap.(V.Devoto) )




C-64 logré controlar una
luz. ;Coémo podria hacer
para controlar por lo me-
nos 8?

GABRIEL PITTARI
CAPITAL

K64:

En la C-128, cuando traba-
jas en modo 64 tenés una
Commodore 64 cien por
ciento. Sin embargo, de-
bés tener cuidado con cier-
tos POKES, que pueden
trabajar en forma distinta
a como lo harfan en una
C-64,

Con respecto a controlar 8
luces, esto es posible, pe-
ro ya no podras trabajar
con el port de cassette, si-
no que tendras que hacer-
lo por medio del USER
PORT. Por este motivo, el
soft necesario no sera co-
mo el utilizado en la inter-
fase del discador, y debés
tener un poco mas de cui-
dado al trabajar con esta
seccién de la maquina. Co-
mo ultima recomendacion,
te pedimos que tengas mu-
cho cuidado si estas traba-
jando con la linea de 220
Volts, ya que los errores
bajo estas condiciones se
pagan caros.

100%
COMPATIBLE

Desearia que informen;
scudl de los emuladores
SPECTRUM que existen en
el mercado que se conec-
tan en el bus trasero, es
100% compatible (Lemon
Soft y Halley Compu-
tacion)?

BONIFACIO LANDAIDA
JOSE L. SUAREZ

K64:

Si bien no podemos asegu-
rar que ambos cartridges
sean iguales (estan total-
mente bafiados en resina
epoxi, tratar de desarmar-
los implica destruirlos), en
las pruebas realizadas con
distintos programas de
juegos y utilitarios ambos
respondieron en forma

idéntica, sin tener ningln
problema para ejecutar los
mismos. Si bien no pode-
mos darte una respuesta
exacta, porque no proba-
mos con los cientos de
programas existentes,
hasta donde pudimos ver,
ambos cartridges son
igualmente compatibles.

MAS MSX

Soy poseedor de una TA-
LENT MSX, y me dirijo a
ustedes con el fin de que
me informen cémo obtener
la lista de un programa en
cassette comprado en una
casa de computacion.
Ademas, quisiera que pu-
bliquen mas juegos en su
revista, ya que le dedican
muy poco espacio a la
MSX.

GUILLERMO APEL
SANTIAGO DEL ESTERO

K64:

Para investigar en un pro-
grama comercial, debés
determinar primero si éste
esta en BASIC, o en cdodi-
go maquina. En caso de
estar en BASIC, éste se
cargara con la orden
LOAD... Una vez finalizada
la carga del mismo, podés
leer el listado. En caso de
estar en codigo maquina,
el mismo se carga con la
orden BLOAD, vy ya no es
posible leer el listado del
mismo. Para poder anali-
zar el programa en este ca-
so, debés trabajar con un
disassembler.

BASIC
MEJORADO
PARA C-64

_En primer lugar, les digo

que su revista merece la
mejor de las criticas, pre-
senta en pocas palabras

una informacioén amplia y-

perfectamente entendible.
Poseo una C 64, y debido
a su BASIC, muy incomple-
to, le compré un cartucho
“HAL BASIC”. Sobre éste
les consulto:

OO@VA DE{

Rz

jEntregamos de inmediato
todo su equipamiento!

* Consola Talent DP 200

* Monitores de fésforo verde
y de alta resolucion

o

* Impresoras 80 col/120 c.p.s.

COMPUTRONIC S.A.

iamonte 2096 (esq. Junin) - (1056) Cap

Tel. 46-6185

Instalaciones a colegios
e institutos de ensenanza
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1. (Este cartucho es igual
o parecido al Simon
BASIC?

2. ;¢ Disminuye la memoria
RAM de mi computadora?

JUAN P. GUIOT
ENTRE RIOS

K 64:

1. Este cartucho es similar
al Simon BASIC, ambos
afiaden nuevas instruccio-
nes y comandos a tu com-
putadora. Tenés un total
de 114 nuevos comandos
en tu maquina, en especial
en el manejo de gréaficos y
sonidos con instrucciones
simples.

2. Esta mejora en la pro-
gramacion se paga con un
alto consumo de memoria
RAM. La memoria libre de
la maquina disminuye de
38911 bytes a 307189.

CODIGOS EN
REMs

Tengo una TK 85, y creo

que su revista es muy com-
pleta, ya que me ayuda a
conocer mas mi compu-
tadora.

Quislera hacerles un par
de preguntas:

1. Ademas de la Alphacom
32, ;qué otra Impresora se
puede conectar a la TK 85?
2. ;(Por qué cuand» pongo
un REM 0123... y lo hago
ejecutar con su correspon-
diente RAND USR se me

hace un NEW?

Ké64:

Por medio de una interfa-
se paralela a serie, que se
conecta en el port trasero
de la TK, podés conectar-
le cualquier impresora que
encuentres en el mercado.
De esta forma no estas li-
mitado a la térmica de 32
columnas.

2. Cuando aparece un REM
sequido de los nimeros
0123... significa que en lu-
gar de estos numeros de-

CONVIERTA
SU COMMODORE 64

g
= A PAL-NY EN EL ACTO
=

CON EL NUEVO VIC
PROCESADOR PAL INTEGRAL
GARANTIA Y EXPERIENCIA

Av. JOSE MARIA MORENO 452
(1424) - Tel.: 923-2610

— HAWAII COMPUTACION

DISKETTES 87y 51/4,3 1/2

NASHUA DAMY WABASH :

VERBATIM XIDEX RONE POULENC
BASF

® CINTAS IMPRESORAS nuevas y recarga

e CINTAS MAGNETICAS
e FORMULARIOS CONTINUOS

.

PRECIOS ESPECIALES A MINORISTAS
MALABIA 2461, 1° DTO. 8

72-0448
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Lunes a Viernes 10 a 18 hs.

Envios al interior

bés poner el programa en
cbédigo maquina corres-
pondiente. Si entraste to-
dos los numeros
correctamente, no hay nin-
gan motivo para que al eje-
cutarlo se te haga un
NEW.

SET Y RESET
1.— Quislera saber qué signi-

fican - brevemente - reseteary

setear, y para qué se utilizan.

RICARDO

OCTAVIO WALTER
GUERNICA - BS.AS

K64:

1.— Los términos setear y
resetear provienen del in-
glés, set y resete. Una tra-
duccion de los mismos, se-
rfa establecer y reestable-
cer. Por ejemplo, la instruc-
cion SET se utiliza « menu-
do en codigo maquina, y
sirve, por ejemplo, para po-
ner un bit a uno o cero. La
aplicacién mas comun de
RESET, es aplicada a una
reorganizacion total del mi-
cro, apretando un interrup-
tor, y logrando de este mo-
do saltar de cualquier pro-
grama a una rutina
especifica.

blicados,

quier problema que pueda plantear la fabricacion
namiento y/o la aplicaciéon de los sistemas y los dfspusltivns
descriptos. Las responsabilidad de los articulos firmados co-
rresponde exclusivamente a sus autores.

Prohibida la reproduccion total o parcial de los materiales pu-
rcualquier medio de reproduccion grafico, auditi-
vOo 0 mecanico, sin autorizacién expresa de los editores. Las
menciones de modelo, marcas y especificaciones se realizan
con fines! informativos y técnicos, sin cargo algunnxar& las
empresas que los comercializan y/o los representan.

formativa su misioén, la revista no se responsabiliza por cual-

Iserin-

el funcio-

RINCON 171

TRANSFORME SU COMMODORE 64 EN UN
ENTRETENIDO | TECLADO MUSICAL: PIANO,
GUITARRA, SINTETIZADOR...

DESCUBRA LA MUSICA DENTRO SUYO AUN
SIN TENER | CONOCIMIENTOS PREVIOS

ES OTRO PRODUCTO DE

ENITRUSERY

TECLABD MUSICAL
PIANUBERT somciowne

INCLUYE:

[2] soFrware musicaL
@ LIBRO CON PARTITURAS |

COMMODORE 84 ES MARCA REG. DE COMMODORE BUSINESS MACHINGS INC.

47-9397 / 953-3419




INTERCAMBIOS

Nombre: German Pagno
Domicllio: Colén 752, Resis-
tencia, Chaco
Computadora: Commodore
16

Motivos: Programas de C-16

Nombres; Anibal A. Londe-
ro

Domicillo: Don Bosco 1660
(3100) Parana. Entre Rlos.
Computadora: Commodore
64

Motivos; Programas, ideas,
trucos, etcétera.

Nombre: Viviana Mabraga-
na

Domicillo: Urquiza 532,
(3200) Concordia, Entre Rios
Computadora: Commodore
64

Motivos: Programas, poseo
mas de 500.

Nombre: Silvia Esther Va-
leiras

Domicilio: 47 Nro. 560. Di-
que 1, (1925) Ensenada
Computadora: Commodore
128

Motivos: Informacion de ar-
chivos, Club de Usuarios.

Nombre: Ignacio Pisani
Domicilio: Las Heras 2437,
5 piso. (1425) Capital.
Computadora: PC jr
Motivos: Programas.

Nombre: Eduardo Fabian
Ventos

Domicilio: Rawson 835,
(3500) Resistencia, Chaco
Computadora: Commodore
128

Motivos: Material de inge-
nierfa civil, construccion.

Nombre: Luls Contreras
Domicilio: Westinghouse
5734. B. Los Eucaliptos Fe-
rreyra, (5123) Cérdoba
Computadora: TK 83, 16 K
Motivos: Ideas proyectos,
programas, amistad, et-
cétera.

DATAGAMES SOFTWARE

Commodore 64 - 128

Todos los juegos utilitarios de esta revista mas 4.000
programas los encontrara en Datagames Software

Recibimos semanalmente novedades de Europa y EE.UU.
Consulte.

Juegos en Cassette # 1.00 (Todos los Titulos).
Juegos en Diskette %:6.90 (Incluye Diskette DS DD grabado 2 lados).
CP/M #:10.00 (Diskette incluido).

Ademas todo en suministro: Diskettes - Perforadores - Res mas
. blancoy rayado - Fastload - Fundas - Cintas impresoras
803 y MPS 1000 - Joysticks - etc.

Rodriguez Peiia 431 5° J.
45-9580

Atencion interior: Envio de catalogo por correo- Precips especiales por paq

)

CORDOBA 1598 - CAPITAL

ESTE DISKETTE SONRIE
DESDE QUE NOS CONOCE.

“OFERTAS FIN DE ANO: JOYSTICK,
LAPICES OPTICOS, ACCESORIOS

Y ADEMAS TU COMMODORE 64/128

VIEOR)

e = 1

AVOS TE VA A PASAR
LO MISMO.

Y SONRISAS”

VIDEO CLUB
COMPUTACION

(ESQ. MONTEVIDEQ) |

Nombre: Pablo Barra
Domicilio: Sarmiento 168,
(6005) Gral. Arenales, Bs.
As.

Computadora: Commodo-
res 64

Motivos: Club de Usuarios.

Nombre: Pablo H. Ri
Domiclilio: Luis Viale 1444,
(3100) Parana, Entre Rlos
Computadora: CZ 1500
Motivos: Programas.

Nombre: Marcelo Peralta
Domicllio: Riobamba 3277,
(2000) Rosario
&CFI'I'Ipl.IfEdOI‘a: Commodore
Motivos: Programas, trucos,
informacion.

Nombre: Leandro Vesco
Domicllio: Montevideso 234,
(3100) Parana, Entre Rlos
Motivos: CZ 1000

Motivos: Conectarse con
Club de Usuarios

Nombre: Mariano A. Porto
Domicilio: Canada 808,
(1708) Morén. Bs. As.

Computadora: Spectrum
Motivos: Programas, trucos,
etecétera.

Nombre: Mercedes Pieroni
Domicllio: Belgrano 626,
(4105) Manantial, Tucumaan
Computadora: CZ 1500
Motivos: Informacién, pro-
gramas.

Nombre: Dante R. Battaglia
Domicilio: Med. 11 - Barrio
Castafiares - G. 200 Viv.
(4400) Salta

Computadora: TK 2000
Motivos: Varios.

Nombre: Romy Fabian
Garmaz

Domicilio: Alvarado 859 -
Dto. 4 - (8000) Bahia Blanca
Computadora: C-128
Motivos: Programas, ideas,
trucos, etcétera.

Nombre: Sebastian D’Agos-
tino

Domicilio: Pellegrini 1722,
8° piso, Rosario
Computadora: Talent MSX
Motivos: Varios.

LA RAZON DE UN EXITO

*NO ESTAMOS A LA CALLE
* NO REALIZAMOS PUBLICIDAD MASIVA

Y ENTONCES POR QUE?

* PRECIOS IMBATIBLES
* ASESORAMIENTO PROFESIONAL
* ATENCION AL USUARIO

® equipos ® monitores ® programas standard y a
medida ® mesas ® interfases ® diskettes ® trafos
® joysticks ® manuales ® service

SV | beldata L

MONROE 2630 7° C. Cap. 543-1636

N/;

VIDEO BYTE s.r.l

H. IRIGOYEN 40
Distribuidor Oficial

EN BOULOGNE CARREFOUR SAN ISIDRO 765-4285

Q-n-m Clcnmmndnre 16 - 64 - 128
TALENT MSX

eSistemas de computacion

eJuegos
® Periféricos

@ Mesas de Computacidn
Y TAMBIEN:

® Cartridges

® Accesorios

@ Libros de
computacion

VIDEO CLUB Y CURSOS DE

@ Basic
@ Taller de Logo
@ LUtilitarios

COMPUTACION

Proces. de palabra, Planilla Electrénica
Base de Datos, Assembler
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() BIBASF

PARA COMMODORE 64 - 128

NUEVA LINEA DE CARPETAS DE 4 JUEGOS
EXCELENTE PRESENTACION GARANTIA DE FUNCION
INGLUYE MANUALES Y DISCO BASF 2-D

SIMULADORES VUELO
SIMULADORES ACUATICOS

SIMULADORES AUTOS TODAS LAS NOVEDADES
JUEGOS INFANTILES '
UTILITARIOS CADA SEMANA
JUE :
b DERELIEULAS “DEAL PARA COMERCIOS”

ETC. ETC.
TAMBIEN EN CASSETTES

N 17771 TV I/ K A c
E@@MSA s.r.. H.IRIGOYEN 710 CAP.

DISTRIBUCION 30-0884

ZONAS DISPONIBLES PARA DISTRIBUIDORES EN INTERIOR

12 al 28 de diciembre de 1986.
en la Rural de Palermo

Oy
N rr

I il =2 1 Y s
.I" ?Uﬁ-ﬂp\(;lON J'.l'obby 85

R COM .
:::':'-ﬁ'—’ffg SRR < 1.1/ =\ NS g = (V= 51_’
£ : x | e . - BA = ";‘5‘
L [ 2 A1 P Wi | t oo TV IF IR E=
. @%f b | N
INFORMES : b g gy Dy J -
Tel. 38-4659 Reserve Ya,su Stand — Espacms leltados - M
Alsina 1138 - 3°. A — (1088) Buenos Aires - Argentma\‘ | N F =
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Papa, sabias
que a la Talent MSX
nada le es nnposble’ i

MSX es marca registrada de Microsoft Corp.

fy | N jugar,
e estudiary
Es cierto: a la computadora personal traba’ar

Talent MSX nada le es imposible, porque gracias a
lanorma internacional MSX* trasciende sus propios
limites. Mientras que la mayoria de las computadoras
de su tipo han sido discontinuadas por obsoletas en sus
lugares de origen, TALENT MSX tiene ilimitadas
posibilidades de desarrollo.

Todo lo que la computacion pensara, ya esta logrado
en una Talent MSX.

Su exito en el mundo de la ensenanza inteligente lo
demuestra. Dia a dia mas establecimientos educacionales dotan
sus aulas con esta computadora personal con vocacion y
prestaciones de una grande.

Talent MSX tiene ilimitades posibilidades de desarrollo.

La computadora personal Talent MSX pone a su disposicion un
mundo de software y con la incorporacion de sus periféricos dialoga de
igual a igual con cualquier PC profesional.

Por todo esto Talent MSX es la futuro-compatible.

Talent mnsx

Inteligencia en crecimiento

Producida en San Luis por Telematica S.A.
Curso de introduccion sin cargo y 6 meses de garantia.

"¢ - obojeip

DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS: CAPITAL FEDERAL: AMATRIX, Bolivar 173 - ARGECINT, Av. de Mayo 1402 - BAIDAT COMPUTACION. Juramento 2349 - COMPUPRANDO. Av. de Mayo 965 - COMPUSHOP.
Cordoba 1464 - HOME COMPUTIQUE. Cérdoba 1111, E. P. - COMPUTROMNIC. Viamonte 2096 - CP 67 CLUB, Florida 683, L. 18 - DALTON COMPUTACION. Cabildo 2283 - ELAB, Cabildo 730 - MICROSTAR,
Callao 462 y Maipu 191 - 0.5 P, Bartolomeé Mitre 864 - SERVICIOS EN INFORMATICA, Parand 164 - DISTRIBUIDORA CONCALES, Tucuman 1458 - MICROMATICA, Av. Pueyrredon 1135 - ACASSUSO:
MICROSTAR ACASSUSO. Eduardo Costa 892 - AVELLANEDA: ARGOS, Av. Mitre 1755 - BOULOGME: HOME COMPUTIQUE CARREFOUR. Bernardo de Irigoyen 2647 - CASTELAR: HOT BIT COMPUTACION,
Carlos Casares 997 - LANUS: COMPUTACION LANUS. Caaguazu 2186 - LOMAS DE ZAMORA: ARGESIS COMPUTACION. Av. Meeks 269 - MARTINEZ: VIDED BYTE. Hipdlito Yrigoyen 32 - RAMOS MEJIA:
MANIAC COMPUTACION. Rivadavia 13734 - SAN ISIDRO: FERNANDO CORATELLA. Cosme Beccar 249 - VIGENTE LOPEZ: SERVICIOS EN INFORMATICA. Av. del Libertador 882 - BAHIA BLANCA: SERCOM.
Donado 327 - SUMASUR, Alsina 236 - LA PLATA: CADEMA. Calle 7 N= 1240 - CERO-UNO INFORMATICA. Calle 48 N° 529 - MAR DEL PLATA: FAST. Catamarca 1755 - NECOCHEA: CAFAL. Calle 57 N° 2920 -
SERCOM, Calle 57 N* 2216 - TRENQUE LAUQUEN: COMPUQUEN, Villegas 231 - CORDOBA: AUTODATA. Pasaje Santa Catalina 27 - TECSIEM, Santa Rosa 715 - ROSARIO: 2001 COMPUTACION, Santa Fe 1468 -
MINICOMP. Maipu 862 - SISOR, Urquiza 1062 - SANTA FE: ARGECINT. P. San Martin 2433, L. 36 - SISOR, Rivadavia 1062 - INFORMATICA. San Gerdnimo 2721/25 - VILLA MARIA: JUAN CARLOS TRENTO.
5 de Julio 80 - LA RIOJA: DANTE CASTAGNO. Pelagio B. Luna 321 - MENDOZA: INTERFACE, Sarmiento 98 - BIT & BYTE, 9 de Julio 1030 - COMODORO RIVADAVIA: COMPUSER. 25 de Mayo 827 - GENERAL
ROCA: DISTRIBUIDDORA VECCHI, 25 de Mayo 762 - LA PAMPA: MARINELLI, Pellegrini 155 - NEUOQUEN: MEGA. Perito Moreno 383 - EDISA, Roca esq. Fotheringham - RIOD GRANDE: INFORMATICAM & B
Perito Mareno 290 - SAN CARLOS DE BARILOCHE: L. ROBLEDO & ASOCIADOS. Eliein 13. Piso 1° - TRELEW: SISTENOVA. Sarmiento 456 - PARAMNA: MARIO GARCIA. Laprida y Sanfa Fe - POSADAS: CENTRO
DE COMPUTOS ELDORADO. Colon 2429 - RESISTENCIA: FRANCO SANTI, Carlos Pellegrini 761 - SAN SALVADOR DE JUJUY: 3 E COMPUTACION. Salta 1108 - SALTA: DELTA COMPUTACION. Caseros 873 -
SAN MIGUEL DE TUCUMAN: LEXICON. 9 de Julio 85 - ELECTRONICA VALLE. Crisostomb Alvarez 264.




Desde'su nacimiento en 1941, Czerweny y su gente se
fijaron un objetivo: el logro permanente de productos de
una calidad equiparable al mejor nivel internacional.
Hoy Czerweny simboliza en CZ una solida y firme
experiencia industrial y tecnologica.

| | Los ejemplos son sus computadoras CZ Spectrum, CZ 1000

Plus y CZ 1500 Plus.

Computadoras pensadas para que esten al alcance de
todos, de facil utilizacion, variadas prestaciones y con un
amplio software.

A través de la red CZ, Czerweny garantiza seguridad y
asesoramiento para el usuario.

Todo esto confirma que decir CZ es decir las
computadoras del pais.

“Czerwe ny
Computadoras para todos.

o

Las computaddras del pais.

Czerweny Electronica S.A.I.C,_ - Av. de Mayo 963 - 3° piso - (1084) Buenos Aires - Tel. 38-4002/2391 - 37-8468 - Telex 24969 CZERW-AR
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