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El Club de Usuarioz de MSX
ya funciona en sus tres direcciones: CABILDD 2027 - 1° A
ESMERALDA 320 - 3° y TUCUMAN 2044 - 1° - CAPITAL
Invitamos a ios felices usuariosde  Podra probar todos los accesorios

la TALENT MSX al curso gratuito  de la linea MSX, jjdesde disketteras
de introduccion al fabuloso mundo = hasta robots!!

de MSX. Podra very leer todo lo que leinterese
Participe del Club de Usuarios sobre la noma MSX: catalogos,

de MSX y encuéntrese con sus libros y revistas de todo el m
amigos que también tienen la Todo con la sequridad, 2ido
TALENT MSX, e intercambiara y seriedad que solo TALENTS
programas, datos y chimentos. brindarle. '

jPara inscribirse, no olvide traer su fag

ClubTale

MSX &5 marca
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LA COMPUTADORA INVADE TODOS
LOS SERVICIOS

Diversos centros estan desarrollando tecnologia in-
formatica nacional para distintos usos, entre ellos,
para-un conmutador telefdnico, un robot, una magui-
na herramienta y para hacer un diagnostico médico.

Pag. 10

¢COMO SE ALMACENAN Y
RECUPERAN LOS DATOS?

Develamos los secretos de las memorias y desnuda-
mos los misterios de los cassettes ydiskettes. Todo o
gue ustedes querian saber sobre el tema (y no se
atrevian a preguntar).

Pdg. 24

COMPUTACION PARA TODOS
LOS DOCENTES

PROGRAMAS INEDITOS

TS 1000/1500; CZ 1000/1500; TK 83/85
® Fuertas (Pag. 20)
@ Llenado instantdaneo (Pdg. 20)

[ No es necesario que los maestros o profesores apren- : Enfia, Ie’::rgs {;f_f" 20)

| dan lenguajes de programacién. S/ deben saber ma- . AGFE”;:EJ ['jg ltiplicar (P4g. 40)
nejar el software y la maquina, de la misma manera p P ﬁ'unl'l?fnTﬁﬂm !Tw;[ 8-

que hoy utiliza dispositivas y un proyector. -szgg de los nimeros (Pag. 16)

® Arit-profe (Pag. 42)

Pdg. 35 TI99/4A
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e ® Profesor de Mecanografia (Pag. 52)
= ﬂ”’h 'y Commodore
il @ Laberinto Matematico (Pag. 50)
E ? . @ Black Jack (Pédg. 66)
| Dt MSX
11 ® Viaje a las estrellas (Pag. 48)
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NUEVO MODELO DE C-64

Se trata de la C-64C. Su apariencia es muy similar
aladelaC-128, adoptando el mismo tipo de tecla-
do y color de la consola. Sus principales carac-
teristicas son: - basic 2.0

- 64 K de RAM

- 40 columnas

- 16 colores

- 3 generadores de sonido.

- sistema operativo Geos.
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La mayor novedad de este modelo es su nuevo
sistema operativo, denominado Geos. Este nos
recuerda un pocoal sistemaoperativode laAmiga
odelaAtari 520. Sebasaeniconosyventanas. Las
drdenes son dadas por medio de un “mouse’, sin
necesidad de utilizar el teclado. No hay ordanes
que aprender, tan solo apuntar con el mouse y
apretar el boton.
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b) el Proyecto de Cooperacion en Tecnologias
de Computacién para América del Sur—PRO-
TEC— de laUniversidad Federalde Rio Grande
do Sul (UFRGS) y la Organizacion de los Esta-
dos Americanos (OEA), ofrece becas de estu-
dios en la UFRGS o0 en empresas, cUrsos avan-
zados y asistencia a seminarios u otros even-
tos;

c) el Centro de Cooperacion Internacional para
la Computarizacion (CICC) del Japon concede
becas para cursos de entrenamiento en Tec-
nologia de Sistemas de Computadoras a reali-
Zarse en ese pais;

d) en virtud de convenios suscriptos con otros
paises como Francia, ltalia, etc., y en el marco
de proyectos bilaterales previamente aproba-
dos, pueden realizarse investigaciones y es-
tudios superiores en los paises correspon-
disntes.

Para mayor informacion los interesados podran

dirigirse a |a Subsecretaria de Informatica y De-

sarrollo, Avda. Cérdoba 831 7¢ piso, donde se les
informara sobre las condiciones requeridas en
cada caso.

'GOMUNICACIONES
' POR COMPUTADORAS

El sistema viene con tres programas de am- |

pliacion: Geo Paint, Geo Write y Quantum link.
El Geo Paint es un programa de desarrollo grafico.
Esta muy bien realizado, es muy facilde usar(todo
con el mouse) y no solo se puede trabajar en alta
resolucion con 16 colores, sino que, ademas, po-
demos ampliar o reducir secciones del dibujo
para verlas con mas claridad.

El programa Geo Write es un procesador de tex-
tos, que nos permite trabajar con 6 tipos de letras
distintas, al igual gque con una variedad de
tamafos.

Finalmente, el Quantum Link es un sistema de
comunicaciones muy avanzado. Para el mismo
debemos utilizar un modem, y nos permitira po-
nernos en contacto con bases de datos u oiros
usuarios de computadoras.

BECAS

LaSubsecretariade InformaticayDesarroliode la
SECyT informa sobre becas para realizar estu-
dios, cursos, seminarios o investigaciones en in-
formaticay electronica, en el exteriordel pais. Es-
tos son:

a) estudios de Doctorado, envirtud de convenios
firmados por el CONICET y organismos de Es-
pafay Meéxicoycontas Universidades de Mary-
land y Massachusetts en Amherst, de Estados
Unidos;

| COMPUTEL, empresa dedicada a las comuni-
caciones, dio a conocer, la aparicion de un nuevo
Modem-interface para radioteletipo y radio-
telegrafia, para computadora Commodore 64/
128, luego del éxito obtenido por la ya conocida
interface-Modem para la TS 2068, y anuncia la
préxima aparicion de éstos para la Spectrumy TK
90. Este Modem coninterface incorporada, trans-
forma la computadora en un verdadero teletipo.
Trabaja en los modos Baudot, ASCHl y CW, y en
velocidades de 45 a 300 baudios, Shift variables,
encontrandose ensamblado en un médulo com-
pacto, gue se alimenta desde la computadora.
COMPUTEL ha lanzado su Modem telefdnico con
autodiscado para Commodore 64/128. Con el
mismo ofrece acceso directo y sin cargo a base
de datos. La misma suministra al usuario gran
cantidad de servicios, destacandose entre los
mas importantes: programas para Commodore,
telex, archivos. etc.

SVI 728 - SVI 738
ULTRATEC - SPECTRAVIDEO

ULTRATEC S.R.L. presento recientemente los
equipos de microcomputadoras de la linea SPEC-
TRAVIDEO INTERNACIONAL, modelosSVI 728y
SVl 738 (X' PRESS).
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Paralelo a esta presentacion, se realizaron de-
mostraciones del poderoso software de base
para micros IEM y las compatibles (PC, AT o XT).
Este software fue desarrollado por la empresa
ASHTON-TATE.

Ultratec ha desarrollado, en conjunto con la
empresa Indumetal, la version 1.0 del lenguaje

LOGO para las maguinas de la norma MSX, que |
' Elcosto porejemplaresde 150 crucelros, y supri
| marnumero contd con una tirada de 10 mlil ejem-

fue denominado ULTRALOGO para MSX.
Este software fue realizado por profesionales
argentinos en nuestro pais sobre una computa-

dora SVI 728 MSX, y, de esta forma, posibilita su |

utilizacion en equipos de la norma MSX de cual-
guier marca.

Dentro de las principales ventajas que ofrece UL-
TRALOGO para MSX con respecto a sus simila-
res, podemos mencionar los siguientes:

Posee dos elementos graficadores diferentes, la

traslada por la pantalla y responde a sencillas
ordenes para desplazarse sobre la base de los |
puntos cardinales. A diferencia de Ia tortuga. el
:apizgraficadnr no requiere de “‘rotaciones angu-
ares™,
mitiendo el acceso a los mas chicos.

También posee dos pantallas totalmente inde-
pendientes, paratextosy escritura, con laventaja
de que se puede acceder con solo apretar una
tecla. El uso de la pantalla de texto permite inver-

tir los colores de fondo y texto, permite también |

rotar alaizquierda, derecha, abajo y arriba. Pode-
mos redefinir el setde caracteresy de igual modo
con los actores.

Cuenta con alta velocidad de operacién y de
respuesta al teclado y a la ejecucidon de proce-
dimientos, esto se debe a que fue desarroliado
totalmente en lenguaje de maquina.

ATENEO EN ROSARIO

“En virtud de un convenio firmado por la Subse-
cretaria de Informética y Desarrollo y 1a Universi-
dad Macional de Rosario se puso en funcio-
namiento el Ateneo de Informatica en Rosario,
destinado a constituirse en ambito de discusion,
informacion y elaboracion de aspactos vincula-
dos al area”.
Entre las actividades a desarrollar por el Ateneo
se destacan: cursos de aproximaciénalainformsa-
iica especialmente para docentes; difusion de
criterios para el conocimiento v evaluacion de
equipos de hardware y software: informacion so-
bredistintas modalidades de uso del computador
en educacion y otros ambitos; consulta de publi-

caciones; iniciacion a la programacion en distin-
tos lenguajes; elaboracidon y utilizacidon de soft-
ware; utilizacion de base de datos, procesadores
de textos, manejo de archivo, etcétera.

REVISTA BRASILENA
EN CASSETTE

En el curso del mes de abril pasado, el mercado
brasilefic de usuarios de computadoras hogare-
fas recibid su primera revista-cassette denomi
nada “MSX Informdtica™ realizada por Expert (de
la firma Gradiente) y HotBit (de la firma Sharp),
que viene a ser socia de la que encontramos en
nuestrogs quioscos con el nombre de “SPEC-
- TRUM COMPUTING™.

Este nuevo producto fue presentado al publico
brasilefic durante la realizacién de la feria “Utili-

cosa que facilita su utilizacién, per- |

dades Domésticas”, mas conocida por “UD".

plares; los responsables de esta nueva herramien-

ta de trabajo comentaron que creen que gran par

te de los usuarios se volecaran a MSX Informatica,

comao un recursc para obtener buen soft sin ocu-

par su tiempo en cargar los programas en la ma-
. quina.

'DIRECTORIO DE BASES

clasica tortuga y un lapiz graficador que se |

IDE DATOS — 1986

| La Subsecretaria de Informatica y Desarrollo in-
- formao que luego de un afio y medio de labory en
virtud a una iniciativa de |la Subsecretaria, se co-
' nocera en la sequnda quincena del mes de julio,
la primera edicion del “Directorio de Bases de Da-
' tos en Ciencia v Tecnologia en Argentina®, con
| fecha de cierre el 30 de mayo de 1986.

El relevamiento que lo precedio vy la confeccion

de este nuevo directoric han permitido identificar

a un numero importante de centros e institucio-

nes que actualmente procesan su informacion

cientifico-tecnologica mediante tecnolegias in-
. formaticas, y demostrar la preocupacion de biblio-
tecarios, expertos y documentalistas de nuestro
pais por hallar un punto de partida, lenguajes ope-
rativos y una estrategia comun en el desempeio
de sus actividades profesionales.

El Directorio es el producto del trabajo conjunto
de la Comision N° 7 del Sistema MNacional Coo-
perativo de Informacion y Documentacion Cienti-
fico-tecnologica —SIDCYT— y constituye un hito
relevante nosdlo paraquienesestanvinculadosa
la computacion cientifica, sino para todos los u-
suarios de bases de datos documentales. Cabe
recordar que en la Argentina no existe todavia un
verdadero sistema nacional en el area de la infor-
macidn cientifica-tecnologica, razon por la cual
en diciembre de 1984 fue concebido el SIDCYT
como una respuesta apta para cubrir esta nece-
sidad.

El Directorio de Bases de Datos en Cienciay Tec-
nologiaestaorganizado entres secciones, segun
las 61 bases encuestadas se encuentren en fun-

K64
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cionamiento, endesarrollo o en proyecto. Asimis-
mo incluye indices alfabéticos de las institucio-
nes, de las bases de datos y de las dreas tema-
ticas.

Este Directorio sera una guia insustituible para
asesores y especialiswas en documentacion e in-
formatica. Al mismo tiempo, suvalorcomo fuente
informativa inicial se extiende también a todos
aquellos gue se ocupan de la toma de decisiones
{publicas o privadas) y a esa heterogeénea franja
social, avida consumidora de informacion, que
componen los investigadores, los tecnicos, los
periodistas, los docentes y los profesionales en
general.

Quienes deseen mayorinformacidn sobre el Dire-
ctorio de Bases de Datos en Cienciay Tecnologia,
o busquen tomar contacto con el SIDCYT de-
beran dirigirse a: Lic. Paulina Frenkel, Rivadavia
1906 - 2° piso - Tel.: 48-2773: Ing. Susana Heini-
chen, Cordoba 831 - 72 piso - Tel.: 312-4142; o
Lic. Monica Allmand, Moreno 341 - 32 piso - Tel.:

34-1777.
LENGUA]JE DE
PROGRAMACION EN
CASTELLANO

Se trata de un lenguaje de programacion total-

mente en castellano, que permite a todos agque-
llos sin conocimientos previos en el tema, apren-
derenforma rapidaysencilla a realizar programas
y manejar un computador hogarefio o profesio-
nal. LPC fue desarrollado en Argentina por Siste-
mas Logical SRL a mediados de 1983, siendo este
el inico lenguaje de sus caracteristicas totalmen-
te nacional.

LPC comolenguaje de entrenamiento busca, ante
el auge gue ha alcanzado la informatica en nues-
tros dias, permitir a chicos vy grandes aprender ra-
pidamente a programar una computadora, y de
esta manera fomentar el empleo de la logica y la
utilizacién de un razonamiento ordenado para la
resolucion de problemas.

Con el LPC se aprende, fundamentalmente, a pro-
gramar computadoras. Asimismo, la confor-
macion de los distintos programas permite com-
binar el uso de colores, sonidos, dibujos, opera-
dores aritméticosyrelacionalas. LPC eselcamino
para acceder naturalmente a programar en len-
guajes tradicionales como el BASIC, ¢l COBOL o
el PASCAL.

LPC estadisponible para equipos Tl 99/4-A, TK 83
y 85, Sinclair 1500, Latindata, Apple, IBM PC,
Wang, Talent MSX y otros.
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¢ TIENE UNA COMMODORE 64, 128 6 AMIGA?

Lo Felicitamos
PERO ¢Y AHORA QUE?

para seguir adelante.

Cuando me recibi en el OTTO KRAUSE alld por 1971 me
hice esta pregunta; en 1977 también al terminar en la
Universidad Tecnolégica Nacional; también en 1982
después del Curso de Post Grado en la UB y ese mismo aiio
cuando funde LdF sriL Computacion.

Y asi como yo todos se hacen esta pregunta cada vez que se
enfrentan con una nueva etapa o con algo que los traba

PARA SEGUIR ADELANTE [CONOZCANQOS!
TODO EN COMMODORE ES NUESTRO DESAFIO

LLAMENOS O VISITENOS

LA P
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TUCUMAN 1624 (TRIBUNALES) - TE.: 401997
RADIO LLAMADA: 311-0056/312-6383 - COD. 4915

VENTAS POR MAYOR




Caja de Ahorro y Servicios:
una nueva generacion de beneficios.

La caja de ahomo comuin
como usted la conocia ha
quedado atras, dandole

0 & un nuevo concepto,

Caja de Ahorro v Servicios
del Banco de Galicia.

Porque agrega al interés
que usted percibe uno
mayor: la posibilidad de £
tener todo el banco a st
alcance.

Con ella usted podra:

—LElectuar extracciones y
depositos en efectivo o
cheques en la casa donde
usted tiene radicada su
cuenta o, si la misma
forma parte de la Red
Telebanco, operar en
cualquiera de las 48 casas
que la imtegran, inclusive en |
Mar del Plata, Rosario v

American Express,

Cordoba. mediante el exclusivo
—Adherir a nuestro Pago sistemna de Débito Directo,
Automitico de Servicios v —Operar en Bolsa a
abonar —sin moverse de su través de FIMA fondo
casa— las facturas de SEGBA, | comun de inversiones.
ENTEL, GAS DEL ESTADO —Realizar operaciones de
v OBRAS SANITARIAS. compra-venta de Bonos
—Pagar la locacion Externos.
de su caja de seguridad. —Y acceder a la
Pagar la liquidacion Red BANELCO) para utilizar
mensual de La Tarjela sus cajeros automaticos,

e

las 24 horas del dia.

En sintesis, ahora usted
puede ahorrar algo tan
valioso como el dinero: su
tiermnpo. Aprovechando
todos los beneficios que
pone a su alcance la Caja
de Ahorro v Servicios dell
Banco de Galicia. Un
Banco gue trabaja
pensando en usted.

¥ BLUENOS AIRES

BANCO DE GALICIA

No dude que a usted lo beneticia.

e

El beneficio... que un banco trahaje para usted

AL
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“Lainformatica, comao la electronica,
son tecnologias invasivas”, dijo a
K&4d el ingeniero Manuel Greco, di-
rector del Programa Nacional de In-
formatica vy electronica. "No son in-
vasivas como un objetivo en si mis-
mo —agrega—, sino por su utilidad:
s0n sernvicios de servicios”,

El programa apoya proyectos de in-
vestigacion que busguen nuavas uti-
lidades a estas tecnologias.

El Grupo Control Numérico del Cen-
tro de Investigaciones Tecnolégicas
de la Facultad Regional de Cérdoba
es uno de los que se encuentran in-
vestigando dentro de ese marco. Es-
tandesarrollando un sistema de con-
trol numerico para maqguinas herra-
mientas.

Este tipo de maquinas, en pocas pa-
labras, son cabezales a los que se
puedeagregaruna mecha, unafresa
u otro tipo de elementos para agu-
jerear, desbastar, pulir, etc. S5e las
utiliza en los procesos de fabri-
cacion de muchisimas cosas.

Por supuesto necesitan que alguien
las comande, y ese alguien es una
computadora. "FPuede ser una micro
o una macro computadora —dice al
ingeniero Greco—, segun el tamafno
de la memoria que se necesite”. La
computadora le da a la maquina or-
denes: a qué velocidad, en que po-
sicion, en qué lugar, Desarrollar un
programa para este lipo de control
es la tarea del Grupo. Ya han tenido
un logro: en una fabrica de motores
gasoleros funciona hoy una maqui-
na herramienta comandada por una
computadora que ellos han progra-
mado. _

Oitro proyecto que apoya el Progra-
ma se refiere a conmutadores. “Hay
un cerebro que analiza las sefales
que recibe, las elabora y emite nue-
vas sefiales —dice el ingeniero Gre-
co—, ¥ ese cerebro es la computa-
dora que llamamos un conmutador.
Al levantar el tubo del telafono y dis-
car un numero se dispara una com-
pleja red de procesos de seleccion
de conexiones v desconexionas de

SRR

Diversos centros estdan desarrollando tecnologia informatica nacio-
nal para distintos usos, entre ellos, para un conmutador telefonico,
un robot, una maquina herramienta v para hacer un diagnéstico

B

Ingenmm GIE'L"-E
circuitos que permiten gue nuestro
teléfono se “ponga en comuni-
cacion” con otro teléfono. El conmu-
tador es el aparato que selecciona
las conexiones gue se deben hacer
para que esto sea posible.

En el Laboratorio Nacional de Tele-
comunicaciones, que depende de la
Secretarna de Comunicaciones, es-
tan construyendo uno con una capa-
cidadde 200a 1.000lineas."Ensies
un computador con algunas carac-

teristicas especiales, con un progra-+

ma especial”, dice el ingeniero. Este
proyecto se encuentra en elabora-
cion, pero “algunas partes del con-
mutador ya estan construidas”, afir-
Mma.

Tambien en el area de |la salud las
computadoras tienen que ver. Exis-
ten ciertos estudios sobre el siste-
ma circulatorio del hombre que se
realizan a traves de cateterismos.
Esta es una técnica que consiste en
introducir una sonda o cateter atra-
ves de las venas o arterias del pa-
ciente para detectar posibles pro-
blemas. Es un sistema que, aparte
de losriesgos que implica, puede re-
sultar algo cruento.

Como alternativa a este tipo de es-
tudios, se puede hacer un analisis
de la informacidon recogida por una
serie de electrodos que se le colo-
can al paciente en la parte axterior

del cuerpo. Es, por cierto, un metodo
mas sencillo vy, a la vez, no implica
riesgos. Pero tiene como inconve-
niente que la interpretacion de esos
datos es una tarea muy compleja y
lenta.

Un grupo de investigadores del Ins-
tituto de Bioelectronica de la Univer-
sidad de Tucuman ha desarrollado
el software para realizar este tipo de
analisis. Conlaayuda de lacomputa-
dora, es posible procesar rapida-
mente Ja informacion obtenida, de-
tectandose en forma inmediata cual-
guieranomalia enelfuncionamiento
del corazdon o de otras partes del

-aparato circulatorio.

“Aunque aun hay que depurarel pro--
grama —dice Greco—, &l sistema ya
se encuentra en funcionamiento,
permitiendo realizar dlagnﬂa‘n{:ﬂﬂ
en forma rapida™.
Otro grupo de trabajo, en la Facultad
de Ingenieria de la Universidad de
San Juan, se encuentra trabajando
en el drea de la robdtica. Los robots
industriales son maguinas que pue-
den desplazar elementos, cambiar
de lugar objetos, abrir o cerrar llaves
de contacto, ete. En si, cuentan con
dos partes: una mecanica y la com-
putadora que lo gobierna. .
“En la Universidad de San Juan es-
tan realizando un trabajo de investi-
en robotica que busca lograr
el dominio de la tecnologia necesa-
ria”, cuenta el ingeniero Greco.
F'ur un lado, los investigadores san-
juaninos desarrollan el software ne-
cesario para manejar el robot. Por
el otro, utilizan computadoras en el
calculo y disefio de la parte mecani-
ca de la maquina. Las dos partes
confluirdan en lafabricacion de un ro-
bot con tecnologia puramente na-
cional.
Con estos v otros proyectos que
detallamos a confinuacion, gl Pro-
grama busca consolidar y fortale-
cer el desarrollo cientifico v tec-
nologico, vy, alavez gue se promue-
ve la formacian de recursos huma-
nos especializados.
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BASE DE DATOS

|EL ORACULO DE DELPHI

Imaginemos una supercomputadora
ideal Lacima de la perfeccidn técni-
ca en su mas alto exponente. Su-
surros eléctricos y magneticos estre-
meciendo a la fantasia misma y una
imponencia que eclipsa todo meca-
nismo ciberngtico jamas creado. Se-
mejante marafia de valvulas ycables
daria a la mayora de los mortales
una respuesta exclusiva a través de
un programa hecho a mano o com-:
prado.

Para la mayoria de nosotros es asi

la computacion se acaba en el gra-
bador, en la impresora ¢ en la ima:
gen de una nave destruida y hu
meante. Otros, con mente de van-
guardia, 0san pensar gue la masade
plastico y electrones puede usarse
en la escuela como asistente de |a
educacion. Pero pese zl rapto de
inteligencia, la computadora sigue
estando en la misma mesa plana,
suerte de Tierra chata después de
cuyos bordes se cierne el abismo
infinito, sin la mas minima posibili-
dad de comunicacion. Tal panorama
condenara a nuestra parca amiga a
un autismo total.

-Por suerie, y segun dice el folklore,
gracias a un psicologo de computa-
doras, surgié la idea de extender la
cantidad de infarmacidn mas alla de
las carcazas de las maguinas, evi-
tando latediosa tarea de alimentar a
cada una de ellas con la misma in-
formacion por separado. Ahora,
modem de por medio, nuestra aisla-
da computadora toma contacto con
una compafiera un poco mas inteli-

gente, de quien recibe la infor-
macion necesaria (asi como cuando
vamos a una biblioteca) vy a la cual
paga con dinero fresco, debitado de
su cuenta bancaria,

Y lo que parecia fantasia solo visible
en revistas extranjeras se ha ma-
terializado en Buenos Aires.

La novedad se llama Siscotel SA.
Con oficinas en Rivadavia 822, pri-
mer piso, representantes en Argen—
tina de Delphi (USA), de quien
toman el nombre del servicio.

Las primeras opciones son, cbvia-
mente, la mas faciles de implemen-
tar. Informacion periodistica (una
especie de diario computarizado),
enltreienimientos on-line, informa-
cidn financiera (cotizaciones tanto
de acciones como de cerdos y po-
los), télex, comunicacion entre
usuarios a nivel local como interna-
cional a través del correo electroni-
co, y Delphigrama, un servicio por el
cual DEIph! imprime nuestras cartas
v las envia por correo comun, inclu-
yendo membrete, logotipos en =1
sobre, etc.

Mas tarde agregaran una seccion
de compras para adquirir todo tipo
de productos ofrecidos por las enti-
dades adheridas sin moverse de su
casa, una seccion de entretenimien-
tos on-line, horarios de salidas de
trenes, aviones y micros, reserva de
pasajes, tours, etc.

El broche de oro estara dado por la
base de datos de informacion gene-
ral. Un conglomerado de conoci
miento al cual se podra acceder
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mediante un mend principal gue
nos ird dirigiendo a otro sub-menud y
asi sucesivamente hasta llegar al
tema de interés. También se podran
hacer consultas al cuerpo de profe-
sionales en areas de interes de los
usuarios (casi cualquier disciplina).
Biensan reunir una biblioteca elec-
tronica ¥y una enciclopedia compu-
tada. Todo esto se vera complemen-
tado con un senvicio de traduccion
epistolar, relacionado mayormente
con el correo electronico y comun,
para gue todos los usuarios esten
en condiciones de enviar y recibir
cartas o datos a cualguier parte del
mundo {independientemente de los
idiomas). Para otras actividades
mds serias, a traves de Delphi se
puede a::;ceder a Dlaing. gl conjunto
de bases de datos mas grande del
mundo.

El costo de Delphi es el siguiente:
100 australes para obtener el
numero de abonado y la palabra
clave de acceso, que se paga una
dnica vez, 15 australes por hora de
consulta en el banco local y 25 para
el internacional (Delphi USA). El
ment principal incluye una opcion
para ver el tiempo gue estuvimos
usando el banco. No hay cuota men-
sual ni tarifa minima, o sea gue pue-
den pasar 10 meses sin usar naday
sin pagar nada. A esta tarifa hay que
agregarie alguna sobretasa por de-
terminados semnvicios como la emi-
sion de télex y el acceso y consulta
a Dialog, pero en general 1as opcio-
nes estan incluidas en la tarifa hora-

%%&;;ig% SPL

0, LOC. 109 {1428)
g0/2124 int. 140y 771-7415




I Que, por otra parte seran
mmmssementadas acorde alas nece-
EEc== de los usuarios,

E= sosibilidad de comunicacion con
s estedior (Delphi USA oalglina otra
Be=== de datos contratada) se da
SN0 Compensacion por la falta de
EESerminados servicios que decia-
MRS i0an a ser paulatinamente pues-
S a disposicion del usuario, a
MRSCNEE que se le dé de comerala
Eemputadora central.

= S=rebro de Siscotel pertenece al
SRDo de la ciencia ficcidn y nos
Ser= ante el atraso industrial en a|
SEsSlamos sumergidos. Estacom-
peEacora central tiene una capaci-

!
f

A

dad segun lo que nos han comenta-
do, del orden del giga bytes, milesde
veces masgue las nuestras; v lo mas
comico es el espacio gue ocupa. Se-
ra interesante gue tapasen lo que
sigue de la hoja, cierren los ojos, e
imaginen cémo puede ser una com-
putadora de semejante capacidad
para despues seguir leyendo que no
ocupa mas que un lavarropas.

Delphi es un lujo que no todos nos

podemos dar. De sernecesario

No 88 un servicio tan caro, pero

no se presta por el momento para

tenerlo como chiche (por lo menos,
an nuestro pais), si tenemos en

cuenta gue un modem para Commo-

dore cuesta 160 australes, (300

baudios), la entrada al banco 100
australes (con 60% de descuenta si

.adquirimos aqui elmodem)y 150 25

mas por cada hora de consulta.

Lo dnico que me queda por comuni-
car es la sensacidn de irrealidad
frente a una computadora de 1000
Kbytes, sumida en una actividad
intensa, dinamica y muda, sola en
una sala iluminada COmo en una na-
ve intergalactica, separada del mun-
do exterior por cristales gue delimi-
tan su morada, descansando sobre
una altombra tibia. Casi un especi-
men de otro universo en incuba-
cidn eléctrica.

Alejandro Parise

TODOS LOS ACCESORIOS PARA
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN:
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~/ PROGRAMAS ]I

Este es un juego de logica e ingenio
donde la computadora nos desafia
2 descubrir su clave secreta mien-
tras ella trata de descubrir la nues-
tra. Ganara quien la descubra en la
menor cantidad de jugadas.

Reglas

@ Laclave secreta debe serde cua-
tro cifras distintas entre si.

® Seran “BUENOS” aguellos digi-
tos que estén en la clave y coinch
dan en orden.

® Seridn “REGULARES® aquellos
digitos que estén en la clave pero
no coincidan en orden. ;
2| ejemplo lo podemos ver en la fi-
qura siguiente:

Si la clave es 8539
el numero 1238 nos da un

buenn_._i ‘BUEND

regular—

Coémo se juega

1. Ingresemeos nuestra clave secreta.
2 Esperemos que la computadora
tire un nUMero. :
3. Respondamos a la computadora
cuantos buenos y cuantes regula-
res obtuvo ella.

4. Tiremos un nimero (o sea, trate
mos de descubrir la clave secreta da
la computadora). : .
5. Esperemos gque la computadora
nos indique cuéntos buenos y regu-
lares obtuvimos, luego repitamos
las operaciones 2;3;4Y5 hastafina-
lizar el juego. :

MNotas:

@ Presionemos cualquier tecla pa-
ra seguir jugando.

@-El programa nos ofrece una pan-
talla que hace de planilla. Con un
cursor nos indica donde ingresa-
mos nuestros numeros. Dentro del
formato de ingreso podemos des-
plazar el cursor hacia atras o hacia
adelante con las teclas habituales.
Por comodidad operativa el Delete
hotra donde esta el cursor y éste no
se desplaza.

@ Nuestro niomero podra figurar en
el recuadro superior izquierdo de la
planilla (ver figura 2); si desconfia-
mos y queremos verificar gue no es-
pia podemos darle los resultados se-
gun otra clave secreta; la computa-
dora encontrara el namero que co-
rresponda a las respuestas.

@ Existen todas las protecciones
para que no ingresemos nameros
imposibles. (ejemplo: nimeros con
cifras Jepetidas, respuestas impo-
sibles, etcétera).

® Si al contestar cometemos un
error posible, la computadora pue-
de descubrirlo y asi perderemos el

juego.
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y un “REGULAR"

JUEGO DE

COMP: SPECTRUM; TKIOX-TS2068
CONF.. 43K

CLAS. ENT

AUTOR: ANGEL ALBERTD AGUING
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Compu gana
porque respondimos



¢Como juega la computadora?
Un logico perfecto haria el siguien-
te razonamiento elemental; el pri-
mer niumero que tire para hallar la
clave, s0lo debe cumplir la condi-
cion reglamentaria (ser de cuatro ci-
fras distintas entre si). Luego, los ni-
meros siguientes, al ser compara-
dos con los ya tir?das deben igua-

ar los resultados { figura 2}, # Decime cuantos
El nimero 7691 es posible, porque il BUENOS obtuve

comparado con el 2195 obtenemos CT ey

e e e

E ; 46 i -F
S A F T WAl

1 bueno v 1 regular; con el /680 1

bueno ycon el 2310 1 regular; o sea,
respeta los resultados anteriores.
5i observamos bien en la panialla
notaremos que el 76380 nocumple la
regla. Este es un pequefio truco es-
trategico al cual recurre la compu-
tadora cuando no halla los cuatro
digitos en el primer tiro, que consis-
te en tirar un namero que no repila
ninguna cifra del anterior. Esto que

g
k|
b

solo sucedera en el segundo tiro le
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-/ PROGRAMAS/

dara a la computadora mayor infor-  r(10): Vector paraalmacenarlacan-  dad funcional del programa. Vale la

macion sobre nuestro nUmMero. tidad de regulares obtenidos porlos  pena mencionar gue las considera-
El numeros que tird la computadora, ciones especificas realizadas en la
Progtaing A grandes rasgos la estructura del  segunda jugada son las siguientes:
Variables: programa estd formada poruna eta- 1) Esta etapa no sena ejecutada s
i, j. ki |, e, b, r. Lazos y propdsitos  painicial, un programa principal,dos  del primer nimero se obtienen las
generales. subrutinas, una etapa de pegueiias cuatro cifras buscadas.
v, X, xl, x2, n%: Editor. subrutinas y una parte de mensajes. 2) Tira un nimero que ademas de
it; ji, kk, 11, di, dj, dk, dl, f,g: Busque- Laetapainicial: Sedivideencuatro no tener cifras repetidas entre si,
da secuencial. partes: “set del juego®, parte inicial tampoco coinciden con las del ri-
n(4): Propodsitos generales. propia de todo programa; “primera mero anterior.
t: Numero de jugada. jugada”, porquelo Ginicoque secon-  3) Sientre los resultados de los dos
p{4): Clave secretade la“compu”m  sidera en el primer tiro es que no numeros tirados se obtienen los
(10,4) Matriz de control. tenga digitos repetidos; "segunda cuatro digitos buscados, se anula-
a (10,4): Matriz para almacenar los  jugada”, porque se hacen cons- ranatravesde lamariz decontroljos
numeros gue tird la computadara. deraciones especificas de las dos dos digitos no tirados.

b (10): Vector para almacenar la  primeras jugadas; “iniciacion de la  4) Si la suma de los resultados de
cantidad de buenos obtenidos por  subrutina de busqueda secuencial” los dos nimeros tirados es menor

los nameros que tird la “compu’. situada en esta etapa por comodi- guedos o mayor quecuatro, elhomo
133 EEH £JUEST DE LOS HUHEROS* 1110 LET =x=18. LET 1=3: 60 sul 3 ga:l.u GO SUE S@3e- &0 SUS 4238
g0 ARge L Ay ARLIND 183 FOR 1=15 T0 21: PRINT 8T 3,
1;3 BORDER 1: PAEPER L IME.&. & 1189 GG zuﬁ sg=P: IF L THEH @0 S pc1—1?7 MEXT i: GO SUB 3833:
LS RANDOMIZE | FOR =1 TO &0 F UB 4838 GO TO 1119 2 PAUSE @ RUN _
DRE USR TaYss BI @11T1T1- MEST li.‘.‘lu‘l LET b=@: LET 7=8B: FOR 1=1 T _.;alaa FOR i=IF 7O BI:PRINT AT i
& ! = D FOR 1T 4: IF f il espllad o o1
A9 DIM midi: DIH prar: DIH mii I B Lo
@, 40 IH aild, 41 OIM b(S@I: DI liiﬂ IF iw; THEN LET b=bs+l: GO T 4i@im PEIHT AT 1.1 1*i*i1+¥f*+i
i e O 1150 ¥z sdebbatyiaahdd’; THD Yel ¥ ".1T'-=!
120 PRINMT InE 73" UEEGD E 1150 1L EF. . r=E41 E 5@, & ;TRAE 1; "7 TAE o, =HT
LOs. MUMERGS : 1168 NEXT jir NEXNT L: FRINT 83T 4. =% 15 "-I--:--x-~:--1--3-at*i*i***ﬁqt*%***i-‘
i4@ PRINT &F 2.1;:' o @& b mir: IF es=1. THEN RETUE1 LT RELUEEBB o W AT Ao
lllllll!l!Hllllli!; = §o 55U T RV
7. PRIM P, 1 W AT i,cE E- 1529 JE haa THEN o EUD 358, @0 T CREER TU NUMERC ' RETURM :
HEXT . PHIWT AT 17 1 3 = &0 SLF LD7D: BET LAED PRINT AT u.=l; B i Bkl
E%ﬁa LET t=tsl: E =1 B 4ABA: PERINT AT 15,4 "EL nume s
PRINMT KT = n EEER Zoe dghe. ser df cuaten’ LAT 28 E, 2!
B Rl BLOT 187,isi. Dhey 8.1 SOCCNDRINEENSNNNEERS | fras nao repetidas eftre si*. REV
117 PLOT 188,181 ERAU @, 915§ e Ta—214@ I : gy
{60 PLOT li.:¢3- DRAV 23 .8 FL Eaﬂﬁ 2o LR CTE iwi OR m P4l 5T SUE ¢28da: PRINT AT 1%,.6:
o7 16,142 CREAU 223,8: B0 SU5 43 i 3 Hén 5# To 2130 5 ‘DECimeE CUantoE' ;AT 2@;8; "BUENODS
30 wAUSE B LET REs st CNo S T SASh FOB etk TO 1B: TF k=i OR | gEiuve’ . REFURN.
50_TO 209 2248 FER 194 F0 Tl ar L=E aB 1 Pecime cuSNiDSIAT 20,7; "REIULA
178 B0 SUB 493@ LET t==1 2 TRl EE e AT ThEw, BO TG EEE O bTOvED: Etﬂnu
150 _LEY mws: LPT Cesi SO0 SUS SE E SRl Rl HR 0 AR50 E0 SUS 4080 PRINT &7 29,4
Bl: G0 SUB DEGE: IF k THEM GO SREH oo Dl ih o e o G iiEge ot B R E CALER MY RUMERO™ - RETD
E A5l SR TH (%1 =%, LET nigLi=:: FDRJ2=1 bl
op@ GO SUB 4148 IMe 7o LET t2i BN RIS mnl NPt et FoR 437¢ GO SUB s@0@: PRINT AT 12 .12
GO SUB 3819 PR i=1 TD 4. LET A . FOR T e IF 5 ia ,:, “NE HOLESTAR" ;8T Eﬁ i H.pl_r‘"'m:::
Biivaniil: MEAT Sinls) THEW cb TooEesa . GmE PENSANDO" - RETURMN
21 GO aL§ Jele: Go Sub SBSB: 9 &@Eaﬁig P T e e sy B ¢ 4050 B0 SUS 4029 FOR i=1 TO L&
0 BUB 1099: GO SUB SsBB: B0 sue.  ERERLgs "1 TS : BEEE .1,5@: MEXT i: PRINT FLASH
“13:' IF bBiileciir=4 - THEHN L ™ iﬂ':?'i!l LET Feriid T BT 1SSTET FELICITACIONES! ! L
: g bR F Tl Ar-ab, % "M E BRNASTE AE
E @ FOR i=1 T2 % EEE? HE 191"HEEHT: ""‘I'J.EE{IF s TLURM
2Eq LET nid)=INMT I[RHMDzid: s+l FO ARG sul bW e e LB PRINT AT 18.i=2
R I=t70 b aF aGia ) Tren . SEER W4 SRT AL R A $2RPa8R 1 ekRpzeTE") FLASM BlAT
i a Ty I ¥ ntag LGa ra Wer
=11 hEﬁ FOR GEA T0 i=Y:, IF Ej?g ﬁaﬁ:u;— &30 : RETUBH _}EE E-’,t_rha signta, Jugas B o
niil=niil ?HLHEEE Toieae L L h Bite o AR e S 4190 G0 SUE 4900 PRINT AT 19,13
: T ' F L)
B oL 1han LET esbiiramidLr 2iz@ LET Ll=1: LET !i:} HEIT.i_ TR S 13, "EHANCE"
Ll ¥rigl- - IF €¢2 OR ex4& THEN GO 2 Jbi=L: : -
e R I i
28@ IF =<4 THEM 50 TO 380 e . | hes s BETURN
g0 FOR i=i TO 1@: FOR J=1.T0 g  Z5G° A7 BURisr 2hE= ' a1ge BEEF 2,-50 G0 SUE 4308: PR
. FOR kel TO 41 IF i=acip.ki THEN ke i T LA e TNT AT 19,35; "SALAHE".AT 2@,9;
0 TO Fla : -EE_I:I:E %-Eagitr-ﬁl =T R B B & R i Fiii b
bt A s L e S 2@ed Ir -iti @ THEN GO TO 2388 i138 BEED 1.-3p: 60 50 ¢022: R
4° LET mii,jral; NEXT B e FOR 1<1 TD 4 FOR j=1 TO & Al N 5.1t L PALSE
310 MEXT | T 10 THEN LET me TRR T e So. RETURN
S5@ D SUS 22ee: 60 2ud 1109 EE*a‘QEi_ RN pEfﬁnﬁJ " 4149 GO SUB 3PF@: GO SUB 4083: P
2P0 LET yi=10 LET Ee=f:- LET - LL= SED -F"Dﬂ i TO i FoE izl TO i nn" =5 8 1ﬂ;1la"‘ErE|F|iE2D |=||:|""HT En
R e AT e i S r Bit, s Thiﬁ c”Tﬂ 28 1@ "SUBRTE 1117 RETURK
' . bade HERF LT RORN-ITT0 4 LET M iT50 00 SUB 4PRG. PRINT AT 19,3,
ZS8 LET nipl=sINT _‘R‘HD"::'ﬂ_-l-l'l: FEFE e R H_:H:T 3 T [ q“ﬂ. Eu riawe [ISUFE" I:H+ &=
o’ib Afes Tt TUUEAD TN B gt nexrid; o ve ggge e T B
“iE'HEKT Ji MNEXT 1 LET di=nili 1'. S Z 5% : / IH ngii:
g i P S AR S ST R 1T S ST,
B L SUE Ao 2290 IF_bit?=3 THEN FDE i=1 TO 4 I DE=INKEYS. LET s=tODE haT Pain
Se0 =0 SUE 1032 bk L e e ol L TFE" 1N FiES TET xwx-1: BEEP
S0 50 U8 2230 20 s o IF mexd THEW LET 2=x1:
i e gt e Fgid =1 70 4; LET n{ii=INF PR
ES a Aad= e Y 1-IF mii E Ir ng THEN. LET x=x+l: BEEP
< AR (BRI . FOR j=1 T i= miki =5 b= FF wix2 THEN LET SRR
e e homa KEXT i: MEKT i: SETURN g0 TO 514d
o : - s i . IMT AT yg,8:"
IF =if)7e THEN 80 Sushciae: Gar o RI0 FOR -1 TO S8 REER L BL 3%?“=é2p1.%EETEE? R i indl =
T - J . .
l'ﬁia EF Bty =d THEEt?n TL SZBA 3?4@NEEBF gy Th 4 LET iyl =pilik aisg'ﬂ:;ﬂlgnﬂ THEN FoR i@ TO '.
1838 B0 SV 4088 [ET ITitinti), 2030 bEEk oS, sa, FOR =3 20 & s T
e o~k . BT e B Y L] :
e R e g%;anéaé._HEIT i RETURN EEEE BF §<d8 OF i:57 THEN G0 .TO
SP4B IF EItieritié DR pit)=3 AN N ar AR e S 2ing: LET mix-xl
SorLh Sy THEN 8 SUD 100 0, TO . CLEsLakn (TE et THES SEEEIRESERS S e 1510 e mes 2
Y1 g g - FOTO MEAT i HEXT i LET k=8: RE g E}$g ETEE EET S
1108 GO 3uB 4918 S0 SUB seag- 1 TUAN L ioe. LET ¥@ - iEge PR “uim; et G0 SUB
F ga=1 THEW PAUSE 75 &0 3UB 410 L T Taars BET aga L; GO EUE 1188 IF b
2 sx ¥l IR A OIH mgtLleds: | B e |'.=I:| éib S1ip. G0 TO 250
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pierde el juego por haber respon-
dido mal.

El programa principal: Sobran las

palabras.

GO SUB Compu juega.

GO sSuB Homo responde.

GO sUB Compu procesa resul-
tado.

GO SUBE  Homo juega.

Homo juega: En esta subrutina
suceden tres cosas. El homo le dice
a la computadara cuantos buenos y
cuantos regulares obtuvo. El homo
tira un numero. La computadora
compara & numero tirado por el
homo con su clave secreta v res-
ponde cuantos buenos vy regulares
obtuvo.

Compu juega: Esta subrutina se
divideendos partes.Laprimeraesel
corazon del programa (Ver figura 3).
Aqui es donde nos damos cuenta
gue la computadora no piensa. Esta
es una subrutina de busqueda se-
cuencial porgue tal como su nombre
loindica efectia un barrido de todos
los numeros desde el 0000 hasta el
9999, de entre los cuales analizara
algunos, vy elegira a aquél que con-
forme todos los resultados obteni-
dos. El nimero a analizar no debera
tener ningun digito repetida, para lo

Libros de computacion

Aplique el dBASE Ill. Edward Jones.
272 p. (Ed. McGraw-Hill, 1986) & 24,20

Symphony. Guia del Usuario. E. Baras.
328 p. (Ed. McGraw-Hill, 1986) & 20,30

Sistema Operativo ProDOS. Guia del
suario. 202 paginas. Greg Mainis.
(Ed. McGraw-Hill, 1986) 4 15,30

cual, en lugar de buscar al namero
con un gran lazo de diez mil vueltas
lo haremos con cuatro lazos anida-
dosdediez, de estaforma revisamos
si se repite alguin digito a medida
que lo generamos.

Lo que mas tiempo de proceso con-
sume en el programa es el andlisis
del namero a tirar, para reducir el
tiempo de respuesta nos valemos
de una matriz de control m {10.4).
Esta comienza totalmente en O y
vamos colocando un 1 en las posi-
ciones donde sabemos NO puedeir
un digito, por ejemplo: si la computa-
dora tira el niumero 2837 y obtiene
un regular, sabra queel2 novaenla
primer posicion, ni el ocho en la
segunda, ni el tres enla tercera, ni el
siete en la cuarta, lo que se alma-
cena en la matriz de la siguiente
manera: letm(3,1)=1:letm({8 2)=1:
letmi{4.3)=1:let m({8.4) =1 (Recor-
demos que la Sinclair no admite el O
como subindice de un arreglo).
Alguien puede suponer correcta-
mente, que con este método de
barrido el dltimo ndmero que la com-
putadoravaachequearserd el 9876.
Para evitar esto existen las variables
di, dj, dk y dl, gie indican el orden
que tiene cada digito del lazo, alte-

rando asi la secuenciade 0 a 8999,
La segunda parte de la subrutina
“compu juega”, se encarga de anali-
zar el resultado obtenido porlacom-
putadora. Habiéndose ya pregunta-
do sobre siobtuvocuatrobuenos, se
comienza a conformar la matriz de
contral a traves de las siguientes
consideraciones:

1) Si buenos y regulares suman
cuatro se eliminaran los seis digitos
restantes en la matriz de control.

2) Si no hay ni buenos ni regulares
se eliminaran en la matriz de control
los cuatro digitos que conforman
este numero.

3) Sihaybuenosy no hay regulares,
se sabe que cada digito del namero
solo puede estar en esa posicion,
por lo tanto las tres posiciones res-
tantes de cada digito seran elimi-
nadas.

4} Si hay regulares y no hay buenos,
se anularan a traveés de la matriz a
cada digito en la posicion que se
encuentra,

Subrutinas: Es la area donde se
agrupan pequenas subrutinas, muy
comun en todo tipo de programa.
Mensajes: Cada sentencia es una
pequefia subrutina que muestra en
la pantalla el mensaje deseado.

COMPUTACION
INFORMATICA
COMUNICACION

PARA SU CRI:nmmndan 1 28

‘@ MONITORES

80 columnas - monocromaticas
y color :

ZENITH - I1BM - MP- 1000 -
EPSON - M. TALLY

® IMPRESORAS

Sistemas Expertos. Introduccion al

Disefio y Aplicaciones. Tim Hartnell.
252 p. (Ed. Anaya, 1986} & 26,00

CPM - Utilitarios
Manuales en castellano

® COMUNICACION Accede con su computadora

a las Bases de Dalos

CKt:nrnr'-nndnr-E 16y 64

CONSOLAS - DISKETTERAS - JUEGOS
TODO TIPO DE PERIFERICOS Y
ACCESORIOS - DISKETTES

® SOFTWARE

Simulacion. Replica la Realidad con
tu Ordenador. Tim Hartnell. 248 p.
(Ed. Anaya, 1986} & 20,10

CP/M. Palabra por Palabra. 128 p.
Y. Dargery. (Ed. Elisa, 1986) & 20,00

MS-DOS. Paso a Paso. Alain Pinaud.
120 p. (Ed. Elisa, 1886) & 20,00

CUSPIDE computacion/ libros

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362, 1008 - Buanos Aires.

PARAGUAY 647 - 313-3331
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El objetivo de este juego es copiar la
letra que se presenta en la pantalla

LLENADO

PUERTAS

INSTANTANEQ ¢85 o oo
: CONF.. 2k

CONF: 2k
GLAS: ENT
';:.—_:— . e e i 1

C: COMP.: GZ 10001500, TK 83/85

El propdsito de este juego s llenar
el rectangulo grande, que nos apare-
ce en la pantalla, con los pequenos
cuadrados gue estan dibujados den-
tro de él. El rectangulo debe ser lle-
nado completamente. Para contror
lar la direccion de los cuadrados, de-
bemos utilizarlasteclas5,6,7v&.La
direccioneslaindicadaen el teclado
de la computadora. Si pasamos por
sobre una pared habremos perdido.

-

10 PRINT AT 4,10 " [eee—
&0 FOR I=5 To 13

3@ PRINT AT 'I,1d, |l

48 BOINT AT I.,20: "1

HMEXT T
el PRINT AT 13, 16 ee—

cLAS: ENT

s e ; i e

Con este juego pondremos a prueba
no s6lo nuestros reflejos sino tam-
bién nuestro sentido deltiempo. Es-
tamos frente a dos puertas gue s
abren y cierran continuamente. La
idea del juego es disparar un proyec-
til (representado por una X}, que pa-
se por la puerta cuando ésta esta a
punto de cerrarse. Si las puertas es-
tan demasiado abiertas o demasia-
docerradas, perderemos los puntos.
Apretando cualquier tecla dispara-
mos el proyectil. Cada vez que logre-
mos pasar un proyectil, se sumaran
100 puntos a nuestro puntaje. Por

-cada falla, se restaran 100. Si tene-

mos
mina.

=100 puntos, €l juego ter-
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380 IF J.»Li THEN GO TO 200
s FoR- L'=1% TO. 2 -53FTER - =1

e NRE - e o e R R D

ke FR-LNT - LS5 s T T

AT MENT -

322 LET PePslad 5
330 PEINT BT E%,13;F;
335 IF P:-1@@ THER STOF

LiaH
T_EzP-100

TL 230

L
458 &0

tan pronto como nos sea posible. Si 29 LB Bt
escribimos laletra antes del hempo 100 J,:Dg s
141 igd GO - TD 9ag
Critico, 88 NS suma un puntp y otra A OF IhKET® .vv 'rrEN BD TO 24
letra es presentada. A medida gque BT e
vamos acumulando puntos, el tiem- e R
Menor. 244 IF ¥g="5* DR yYE=""5" OR YH=
po que t!anernﬂs es cada vez meno s e R UL R
El puntaje gue tenemos lo vemos en 245 B0 To sER
la parte inferior de Ia pantalla. Este 268 co_ TB_EL‘{BH
programa es util para aprender la po- siz Ir 1J;{I THEN 60 TO 11e9
sicion de las teclas en la maquina. mﬂi LET A
Este pequefio juego se convierte en ot AR e B R e
un practico programa EDUCATIVO y Eﬁ E_?EEH'EFEH 20 TO 1i®
a su vez UTILITARIO. Por lo tanto, ARE LET By
“suerte”, que “aprendamos’ y le 500 LET EimCr=i o Liov
sagquemos “provecho”. 518 PRINT Af Rel.Ceis. &
v E?ﬂﬂ IF INKREYS<r""" THEMW &0 TD B
BER FOE I3l TO W
i Al FOR J21 TG = :
100 LET Y%= ASORGH.L! 399 IF A (I,J0=0 TREN €0 TO rEig
- £ = MEYT
L LE]: M= 3 HEHII' T -
Eéﬁ@ PRINT ST Z,i0;"COoPIR LA LET HEEEgPHIﬁT AT 19,10 LD LOBERSTE
125 LET ¥ E=MH1INT  iREDPx9+1]173
| 158 LET - H=H+3 ;EEE EEEPT=T+1
148 BETRT AT 43 A5 %% P18 IF THis@ THEM &0 TO 1iaé
159 PEUZE. 1503 -k 1pZe BETLRH ;
IH@ RRINT 1 §1ids e 4 118@ IF T(13@ THEM GO To 1358
170 IF INKEYERYE THEN TR TO Zge 111@ FRINT @T 44,15, "HAS PERDIDD
%Eﬁ FEIH; ﬁ?“ﬂgpﬁj"HHE PERC IO, ;‘Eﬂ f
| l_-.i._q i - L s
£l =7 - B - JO+id 1
Egg EE%FT=T +1 E.Eg E‘E%HT E*I T;IT.'LEIT'PH'PED =OTA
=18 PRIMT AT 21.IST T - it
228 BO-TO- 125
|
5 @
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7/ PROGRAMAS [+

L e

COMP.: TK 33/85; CZ 10001500
CONF:16 K
CLAS.: ENT

iil!
AUTOR: GUSTAVD MATOSD

FUNCIONAMIENTO

Tras los titulos el programa pregun-
tard hasta qué numero debe sor-
tear. Esto permite jugar a la loteria
de cartones tradicionales (99 nd-
meros), al bingo (795 numeros) o
tambien graduar la cantidad de nu-
meras segun la cantidad de juga-
dores para que el juego no sea tan
extenso, v se torne tedioso, Una
vezrespondidaesta pregunta,sele
interrogard la cantidad de partici-
pantes gue habra (no menos de 2)
luego preguntard si hay apuestaso
no. En el caso de responder afirma-
tivamente pedira el precio del car-
tén e informard el pozo total. Si res-
pondemos que “no"” empezara el
juego.

e ey [
- _‘E_Tf"_:’t?f_z-_fg;_ e ,r-’f"-;{#-:f-'"'-"'

5

Jugador por jugador preguntara el
nombre de éste y solicitard los nu-
meros del cartdn (por lo tanto pue-
den ser elegidos'por el jugador 10
nameros). Si algun ndmero se repi-
tiera en el carlon la magquina 1o re-
chazara y pedira otros nuevos.
Luego requerird uhos segundos
para ardenar los numeros a sor-
tear, va que estos no se van a
repetir. Cuando empieza el juego
mostrara a cada jugada el numero
salido v la cantidad de aciertos de
cada jugador.

Cuando uno o mas de uno de ellos

haya completado sus numeros, la
computadora se lo informara y en
caso de haber hecho apuestas, re-
partira las ganancias entre los ju-
gadores.

La rutina de mdquina es opcional,
ya que solo mejora la estética del
programa. Se pone en funciona-
miento cuando un cartdn esta mal
confeccionado o al final del juego.

CUADRO DE VARIABLES

TOPE = MAXIMO NUMERD A SORTEAR
% = NUMEROS

~ % JuG = JUGADORES

A$="SI" (HAY APLUESTAS), "NO" (ND HAY)
PRECIO = PRECIO DEL EAFITIDM

G = CARTON

N§ = NOMBRES DE LOS JUGADORES
P = PUNTOS CONSEGUIDOS POR CAU-
GADOR

K/R = PRUEBA CARTON CORRECTO

| = LOOP DE ESPERA

T = LOOP DE ESPERA

J = LOOP DE NUMEROS A SORTEARSE
Z= PRUEBA QUE LOS NUMERODS NO SE
REPITAN

FIN = CHEQUEA LA CANTIDAD DE JU-
GADORES QUE GANARON

RUTINA EN CODIGO
DE MAQUINA

] ht W R X
N ‘i"'

Luego de ingresar este programa cargador,
ingresar los siguientes numeros:

42 12,64, 6,23.43,35,126,254, 118,32,
3, 16, 248, 201, 198, 128, 118, 24, 242

i REM EZRND&FFT. SAVE- TEM LEN
& ' PAUSE i
S REM- 2LOTERIR J
S5 +CUSTARUD. &, HATDOS
<] REH FRESENTRC IDN
L PRINT &7 B8, "esesrsdisasss

#THE

28 PREINT AT 4,5, ":LOTERIS OE C
ARTOMES £

S -PRINT HT 278 #FFrEREFTFEEEs
FEEz rEEE"

48 PRINT
DHEB PRINT  "FOR GUSTHAWMD A. HATIS

68 FRINMNT

T FRINT "FRREA:REUVISTH HE4"

20 ERINT

20 LET FIN=a

¥S REM EnTRADR DE DRATGI

189 FERINT - 'HAESTH UUE NUHERD DEB

INFLUT TOPE
IF TORE L@ THEW ZOTO 118
CIH- XITOPE)
PRINT SEOPE

FRINT
EEINT HOURANTOS UEN A JUusRR
SLIE

IMFEUT
IEE IF LR THER ZOTH 154
UG JOEHDDRER "

PR TAT

EBINT :

PRINT "HWAYV PUESTES (5I MO}
IMFUT HS

165 IF BS$¢:"3IVANE A%< "HO"" ThH

EM. S0T0D 157
169 FRINT HS

178 IF -AS="HGC" THEM S0TO. 89
175 PRINT "PRECIO. CEL CRRETOR '
138 IMEUT PRECIC

139 PRINT PRECIO

288 BEINT

2108 PRINT "PO20 . TOTRL=";PRECID®
S

228 FOR T=1 TO 128

B30 MEXT T

233 CLS

248 DI CilJauE;1ai |

258 OIM FLJuiEy

SEQ DIM NELJUG, B

278 PR M=l TO  Juic
HEEF ;FINT "HOMBERE DEL JUEADOE N

288 INPUT HB(H)

=295 ous

IB@d PRINT TCuUfLES Eﬁh LO= HJHEH
S -DE TL CRARTON i B e S
2 MM

18 FOR Y¥=1 TO 18 :

=28 INPUT CiM.w

oo IF CiN.Y =08 DR CidN,Y) »TOPE
THEN GOTO 320

338 NEXT ¥ :

335 REM CABTON CORRECTD

348 FOR K=1 TO 1@ 1
358 FOR R=1 TO K-%1

5@ IF CiH,EI=Cip;R) THEHN cOTO
18

378 MEXT R

S38 MEXT K

398 LET PIM] =@

395 CRINT WEIN) ;" =as";

408 FOR U=l TO 19

a5 PFRINMT COM L s,

418 HExT )

4131 FOR I=1 ToD Igd

415 MEXT I

42a CLS

425 MEXT M

427 BEM SORTELD [E MNUMEEDES

L3@ PRINT YUM HMOMENTO POR S-S is0R
435 FOR T=1 TD a3

d44 HMEXT T

458 FAST

455 BRMHD

dE@ FOQR J=lTO TORE

470 LET XIJFSINT. (BEMDFTRQREYSY
4B@ FOR Zzi TO wal

488 -IF R EhaEld) THEN E0TO S8
S0 HEXT - Z

S1g MEXT J

S28 CLS

525 SL0U

S26 BREM HUESTRE RESULTADOS

ool -FOR 1I=1 T TOFE

40 FOR %=1 7O JUG

E!E FOR T=1 T4 18

€63 IF %1Ir=C(S T) THEN LET Pi5
F=Di5) $1

STa HEXT T

Sa@ MEXKT 5

S92 FOR F=1_T0O JUG

EA@ IF FPIF1=1@ THEM =OTO EEGE
B1&. HEXT F

B2 TIF FIH}B THEN SZSTLH:. 2038
B DL

38 PRINT "JUSABA NRO. '

Ba0 FRINT

ES@ PRINT “SALID EL MUMERO: ', :
6@ PRINT

&78 FOR W=l TO JUG

88 PRINT Sl
590 PRINT NS§iDl." TIENME "iPiRr;
Y WROS ACERTRCDOE.

7O8 NEXT @

71@ FOR_H=1 TO oG

728 NEXT H

730 CLS

748 NEXT I

10@@ SEM CARTONM IMCORRECTO

1085 CLS
iel@ PRINT AT 8.8:"HE ENCONTRADD

NUMEROS QEPETIDDE EM TU CRRTOM.
FOR FAVOR IMGRESRLODS NUEWAMENT

| e

i@E® FOR 0=1 TO B

i@2% FOR H=l TO 48

1826 MEXT H

LET Cri=sUsSR 1851a

HEXT ©

CLS

3 GOTD a0

1299 BEM GAMNAGORAE

2@pad FERINT "EM LA dJEHDH MR L
;“ CEM EL HUMERD ',x[I] PR
3;" COMPLETO SU CRRTO

ZPRs PRINT

a@i@ LET FIN=FIM+1

2eP@ s0TO 612

ZB4@ IF FIM=

RINT ~3E (PR

ECIDzJIUET; "A.","MIS FEL;EITFEIDH

ES:

@850 IF FIN:I AKNE Af="5I'"" THEHN F

IHT “H CADA UND DE ELLUB LE: TOC
o: (FRECIO#JUG) AFTH; "A. ", "HIS
FELIGITHEIUHEE PHEH El S,

SRER FOR D=8 TO 4

EE?E FOR H=1 T 11
2REa LE;+EHtUﬁH IBS14

gEzI@ ME H
i7@% FOR D=1 TS 3@
2096 MEXT O

MEXT 0O
PRIMT HT El i PRESICOHNE E
NTER FRRA OTRA VEI. "
SE2A F OAkE INEEY E<>L18 THEM GG
TC 3828
Sa3d ELS
ofdd RLUM
3058 SAVE LDE“
FOES RUN

|..1.
)
5
Tul
K]

Z@aa
Sﬁlﬂ
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CORSARIC’S CLUD

TODO PARA: C-16/64/128/CPM
PRECIOS ESPECIALES A DISTRIBUIDORES
ENVIOS AL INTERIOR SIN CARGO
“EXCLUSIVIDADES EN CASSETTES Y DISKETTES”

ALGUNOS DE NUESTROS TITULOS PARA CASSETTES:

SD WATERSKI =911 =« ACTION BIKER = ACTION PROTECT = ADVENTURE 83 » AEGEAN VOYAGE » AFRICAN SAFAR| » AGENTE USA »
AHORCADO « AIRWOLF (58) » ALIEN » ALINEADCRE GRABAD s AMERICAN FB. » ARABIAN (CST) » ARC OF YESOD « ARCADIA =
ARCHIMEDE (CST) » ARCHON = ARCHOM | = ARTIC SHIPWERCEK = AUTOMANIA » AZTEC CHALLENGE » B-1 BOMBER »
BACKGAMMON = BAGGIT MAN » BALLBLAZER » BALLON RESCUE « BANDITS = BASEBALL DUEL = BASICD » BASILDON BOND +
BASKETEBALL « BAT ATTACK = BC'S TIRES » BEACH-HEAD » BEAM BADER = BEISBOLL = BIGBIRD = BING( 64 = BIO-COMPAT =
BIORRITMO = BLACK HAWK = BLACK KNIGHT = BLACK QUT = BLACK THUNDER * BLADE RUNNER » BLAZER « BLUE MAX « BLUE
MOON = BOME JACK + BONKA = BONZO « BOULDER DASH NIl » EQULDER DASH Il » BOULDER DASH « BOWLING (NEW) » BRANDS
DELUX = BRAVE KNIGHT = BREAK DAMCE » BRISTLES » BUCK ROGERS 11 » BUFFALD ROUND UP « BUG BLITZ » BUGGIES »
BUMPING BUGGIES = C1LA’S PACMAN = C/B PATO DONALD = CAESAR THE CAT = CAMEL THE GAME = CAMEL'S ATTACK = CANDY
BANDITS » CAR MISSI0ON 2086 » CAR RACE » CARDRIAN GAMES =« CARMIVAL » CARRI ARMAT! = CASTLE KINGDOM = CAULDROM 1} »
CAVEMEN = CAVERMNS IM MOUNT =« CMB BASEBALL » CENTROPODS « CHARLIE CIRCUS =« CHILLY WILLY =« CHOCK A BLOCK »
CHOPLIFTER » CLIMBER = CLOWNS = COCK'IN =« COHEN TAWER = COLOSSUS « COMMANDOC » CONGO BONGO « CONTAB. PERS. =
COSMIC CRUNSER » COMMANDO |l « CRACKS OF FIRE » CRAZY COMETS » CRAZY KONG 3 » CHAZY STOME » CRISTAL CASTLES »
CUP CHALLENGERS = D. MOUSE IN DT « DAM BUSTERS » DAMAS » DANGING FEATS = DARE DEVIL » DATABASE = DEATH STAR | =
DEATH WAKE » DESERT FOX « DIG DUG TRAINER = DINAMITE DAN = DINKY DOO » DOCTOR 64 = DOCTOR WHO » DONKEY KONG 2
* DOCDLE = DRAGON FIRE = DRELBS » DYNAMITE DAN = EAGLE'S EMPIRE » EASY SCRIPT » ELEKTRA GLIDE » ELEXTRIX »ELIZA »
EMPIRE * EMULADORSINCLAIR » ENTOMBED = EXPLODING FIST = EXTERMINATOR = F-15 « FACE MAKER = FALCOMN PATROL 11 =
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desnudamos los misterios de los cassettes y
diskeites.Todo lo que ustedes guerian
saber sobre este tema (v no se atrevian

a preguntar).
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a Develamos los secretos de las memorias y
|

tres bits. El resultado lo podem > .
var a continuacion.

Algunos datos previos

En esta nota trataremos de acla-
rar un poco algunas nociones ba-
sicas sobre computadoras. Por
ejemplo, veremos qué esia RAMy
la ROM, qué se almacena en cada
unade ellas, comoyporqué. Tam-
bién discutiremos los distintos
medios de almacenamiento de
datos, comentando sus proycon-
tras.

Para poder entender la organi-
rzacion de la memoria de una ma-
guina, primero debemos saber
gué es un byte, o un bit.

Comenzaremos por definir el bit.
Este es la unidad minima de infor-
macion que maneja un computa-
dor. Un bit puede adoptar dos va-
lores: cera o uno. En los circuitos
internos de la maquina, un cero
estarepresentado porlaausencia
de tension, mientras que un 1 se-
ra locontrario, es decirun nivelde
tension distinto de cero. Para dar
un ejemploqueaclareun pocolas
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C0sas, un cero seran O volts y un
uno seran 5 volts.

Como un solo bit representa muy
poca informacién (es si 0 no, cero
O uno) se recurre a juntar varios
bits, vy asi aumentar la infor-
macién de un “paquete’” de da-
tos. Por motivos histéricos, se de-
cidio juntar ocho bits para definir
una palabra de informacion a ni-
vel del microprocesador. A este
conjunto de ocho bits se o deno-
mind byte.

Un byte es entonces un conjunto
de ocho bits. Cada bit puedevaler
cero ¢ uno. Entonces, fcudntos
valores distintos puede tener un
byta?. Sisu respuestafue 8, debe-
mos pensar un poguito méas. La
cantidad de valores distintos que
puede tener un byte es 256. Para
los matematicos, este valorse de-
termina como 2 elevado a la octa-
va potencia.

Para todos aquellos queadnnolo
vean claramente, haremos un e-
jemplo de cuantos valores distin-
tos puade adoptar un conjunto de
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numeros se lo denomina lan-

guaje binario. Su principal carac-
teristica es que nacesita s6io dos
unidades de informacion, el cero
y el uno., Por medio de la combi-

nacién de estos podemos repra-
sentar cualguler otro nimero, o
bien asignarle a cada combi-
nacién de ocho bits {un byte, se
acuerdan) una letra del alfabeto.

Si pretendemos hacer esto ulti-
mo, asignarle a cada letra del alfa-
beto una comhbinacion de ocho
bits {un byte), nos encontramos
con que a uno se le ocurrié asig-
narle a la letra A el cero, otro pen-
s que era mejor empezar hacien-
do corresponderlaletraZaceroy
asi tendriamos infinidad de posi-
bilidades.

A esta forma de representar los

LY

Para evitar estos problemas, sg
cred un codigo standard que ha

sido adoptado por la mayoria de
los fabricantes de computadoras
(Commodore es una excepcion).

Este codigo se denomina cédigo
ASCIlI (American Standard Code
for information Interchange). El
mismo representa tan solo una
correspondencia entre un byte y
una letra o simbolo.

Siun byte representa 256 posibili-
dades, yen el alfabeto hay sélo 26
letras, se preguntaran qué hace-
mos con las 230 combinaciones
restantes.

Si bien no todas se usan, la mayo-
riasiloson. Porejemplo, siquere-
mos diferenciar entre mayuscu-
las ¥y minusculas, debemos mul-
tiplicar por dos las letras del alfa-
beto. Siademas anfadimos lossig-
nos de puntuacién, mds carac-
teres especiales, vamos comple-
tando todas las posibilidades.
Ahora, ya estin en condiciones
de entender porgue es posible al-
macenar palabras en una compu-
tadora o en un disco. Estas noson




mas que bytes, 0 sea combinacio-
nes de ocho bits (ceros y unos).

Esta es la magia de la compu-
tacion. Poder almacenar y traba-
jarcon complejas estructuras sien-
do estas, en definitiva, sdlo ceros
¥ Unos.

Dado que las cantidades de bytes
que poseen lascomputadoras pa-

ra trabajar son muy grandes, se.

recurre a expresarias por medio
de las unidades kilo y mega.

Un kilo byte son aproximada-
mente 1000 bytes (en realidad
son 1024 bytes) v un mega byte
sonaproximadamente 1 millénde
bytes (exactamente son1.048.576
bytes).

Estructura interna de
una computadora

Casi todos habremos oldo hablar
de la RAM y la ROM. Ahora bien,
isabemos todos quéeslo que ha-
ce cada una de éstas, v, ademas
comoy porqué lo hace? Nos pro-
ponemos explicar un poco esto.
Para comenzar veremos las dife-
rencias entre RAM vy ROM. La RAM
(Random Access Memory) es la

EQUIPOS
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memoria que nosotros podemos
escribir y leer. Podemos borrarla
en el momento que querramos y
volver a grabarla con la misma fa-
cllidad. La ROM [Read Only Me-
mory) es la memoria de lectura
solamente, Esto significa que so-
lo podemos leer lo que contiene,
pero no podemos variar en abso-
luto su contenido.

Lanecesidad de la RAM es eviden-
te. En ella aimacenamos nuastros
programas, variables y datos. Pe-
ro, Lpara qué gqueremos la ROM?.
Podemosdecirqueéstaestan ne-
casaria, que si no la tuviéramos,
nuestra computadora nos serviria
para poco manos que pisar pape-
les. En la ROM se encuentran al-
macenadas todas las rutinas que
permiten que la maguina funcio-
ne. Cuando encendemos nuestra
computadora y nos aparece el
mensaje “Sinclair Ressarch Ltd.”
es porgue estaba almacenado en
alguna parte. Eselugaresla ROM.
Alll no solo estan todos los men-
sajes que vemos en pantalla sino
que estan las rutinas que los ha-
cen aparecer. Ademsds, en la ROM
s& encuentra el intérprete de BA-
SIC. Lo que hace un intérprete es

cUlS

LOMPUTALION

.B.M. - COMMODORE - MITSAD
COMPUPRINT - PANASONIC

FAST LOADER - WARD - LAPIZ OPTICO - FUNDAS
DISKETTES - MUEBLES P/COMPUTACION - JOYSTICKS

Planes de Financiacion

TODOS LOS JUEGOS PARA COMMODORE 64/128

DISTRIBUIDORES

D &GR sistemas

PROGRAMAS A MEDIDA PARA COMMODORE 64/128
CONTABILIDAD GENERAL - STOCK - FACTURACION - BASE DE DATOS

traducir al lenguaje del micropro-
cesador una orden,por ejemplo
PRINT.
Es por este motivo que se suele
considerar que una méaquina es
meajor cuanta mayor ROM tenga.
Sicomparamos una maquinacon
8K deROMcomo la TS 1000}, con
unade 16K (Spectrum) podremos
ver a que nos estamos refiriendo.
Si analizamos un poco la RAM,
veremos que no siempre pode-
mos utilizar toda la memoria que
trae la maquina para nuestros pro-
pios fines. Paradarunejemplo, la
Commodore 64 tiene 64 K de RAM,
pero solo 38911 bytes estan libres
para ser utilizados por el usuario.
Esto se debe a que parte de Ia
RAM es utilizada para fines como
video o las variables del sistema.
En el caso del video, estamos ha-
blando de lo que vemos en la pan-
talla a medida que trabajamos en
un programa. Es léglco que esta
informacion esté contenida en
RAM, pues estd variando conti-
nuamente de acuerdo con lo que
estemos haciendao.
La unidad de ailmacenamiento de
memoria (tanto para RAM como
para ROM] es el Byte. Comovimos

GALERIA JARDIN
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antes, a cada byie le podemos ha-
cer corresponder una letra.

Porlo tanto, sila memoria de nues-
tra magquinaes de 16 K de RAM (li-
bres) podremos almacenar apro-
ximadamente 16000 letras. Esto
significa que si unha pagina de un
libro tiene unas 45 lineas por 80
columnas, lo que representa un
total de 3600 letras, podremos al-
macenar cuatro paginas del libro
en la memoria RAM de la maguina.
Una de las principales desventa-
jas de lamemoria RAM es quesea
volatil. Esto significa gue, unaveaz
apagada la maquina o desconec-
tada la alimentacidon de la misma,
la informacion almacenada en la
RAM se vera imremediablemente
perdida.

Para solucionar este inconvenien-
te, se recurren a los medios de al-
macenamianto auxiliares.

La ROM, en cambio, es deltipo no
volatil. Esto significa que, una vez
programada en la fabrica, los da-
tos grabados en ella no pueden
ser cambiados. Porello es que en
maquinas grandes, el sistema

operativo de la misma (algo que:

en la micro esta en ROM) se carga
en RAM al encender la misma. La
ventaja de esio radica en que el
usuario puede modificar para-
metros del sistema a su gusto, co-
saque no se podra haceren caso
de estar estos valores almacena-
dos en ROM.

Sistema de almacenamiento
de datos

En nuestro ejemplodel libro, veia-
mos que una pagina constaba de
aproximadamente 3800 carac-
teres. Esto quiere decirque en los
16 K de RAM de nuestra maquina
solo podriamos almacenarunas4
paginas, lo que no es demasiado.
Ademds, cuando apaguemos la
maquina, se borra todo.

Para solucionar este incon-
veniente se recurre a medios de
almacenamiento externos. Estos

son: cassette, disquetera o disco-

rigido. Analizaremos la con-
veniencia y desventajas de cada
uno de ellos.

Elmediode almacenamientomas
conocido por todos nosotros (los
usuarios de microcomputadoras)
es el cassette. S5u principal ven-
taja es el costo. Es sin duda algu-
na la forma mas barata de mante-
ner todos nueastros archivos “con
vida''. Su principal desventaja es
su escasa practicidad frente a
otros sistemas como ser &l disco.
Es también lento vy nos confina a
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trabajar con sistemas de datos
pequefios.

La capacidad de almace-
namiento del cassette excede los
limites practicos para los fines
con que fue pensado. Esto signi-
fica que, en un cassette de 90 mi-
nutos, podemaos almacenar tantos
datos o programas que superanan
con creces a los que se pueden
almacenar en un disco. El dnico
problema es que para recuperar-
los, tardariamos una horay media,
mientras que con un disco lo ha-
rnamos en pocos minutos. Lacan-
tidad de datos que podemos guar-
dar en el cassette solo depende
de su longitud. Para una Spec-
trum porejemplo, lavelocidad de
grabacién es de 10 Kilo Bytes por
minuto. Por lo tanto, en una cinta
de 60 minutos podremos almace-
nar 600 Kilo Bytes de infor
macion. Si volvemos a nuestro
ejemplo del libro, en ese cassetie
podriamos almacenar casi 170 pa-
ginas, lo cual ya es bastante. Des-
graciadamente, al tiempo nece-
sario para recuperar estos datos
hace a este método impractico.
Llegamos ahora al diskette. Este
nos brinda las mismas posibilida-
des del cassette y mucho mas.
Su capacidad de almacenamian-
to ya no es variable, como en el
caso del cassette. Aqui la infor-
macion no se almacena en forma
lineal, un dato detras del otro, si-
no que se acumulan en los llama-
dos Tracks. Estos son pistas con-
céntricas, que efectuan el mismo
trabajo que en un disco musical,
con ladiferencia de que ahora no
sGlo podemos leer la musica sino
también escribirla.

La cantidad de bytes que puede
almacenar un disco depende del
tipo de disquetera y maquina. En
el caso de la MSX, un disco es ca-
paz de almacenar 360 Kbytes. La
commodore 64 tiene casi 170 Ki-
lo Bytes para ocuparcon nuestros
datos. En laC-128esta capacidad
se eleva a casi 340 Kilo bytes.

La formade acceso es similara la
del cassette. Se digita la orden
correspondiente {(casi siempre
LOAD) seguida del nombre del
programa o archivo que querra-
mos cargar.

Eltiempo que tarda la maquinaen
cargar un archivo se debe dividir
en dos tlempos. Uno es el tiempo
de acceso, que es lo que tarda la
cabeza lectora en llegar hasta
donde esta el archivo, y el otro es
el tiempo de transferencia, que es
loquetarda en pasarlos datos del
discoala memoria de lacomputa-

dora. Este uitimo tiempo sera va-
riable, y dependera de la longitud
del archivo. El tiempo de acceso
es fijo, y no supera los 10 milise-
gundos para las buenas disque-
teras.

Si repetimos nuestro ejempilo del
libro para el caso de poseer una
disquetera, recordando que, una
pagina esta compuesta de 3600
caractaras, en un disket de la C-
128 podriamos almacenar unas
94 paginas.

El tiempo gque tardariamos en car-
garlas no superaria los 3 minutos.
Finalmente llegamos al disco nigi-
do, o disco duro (del inglés Hard
Disk). Su principai diferencia ope-
rativa con el disquetie es que el
disco duro no puede ser cambila-
do. Esto significa que, una vez
que compramos el disco durg,
nos entregan una caja cerrada
gue en su interior contiene un dis-
co, cuvas caracteristicas fisicas
son distintas de las del floppy
disk. Esta caja no se puede abrir, ¥
por lo tanto el disco no se puede
cambiar.

Si bien esto puede parecer una
desventaja {en el caso de los dis-
quetes los podriamos cambiar a
gusto] su principal ventaja es la
capacidad de almacenamiento.
Mientras que en un disquete la
capacidad maxima es de 800 Kilo
Bytes, en un disco duro la capaci-
dad de almacenamiento alcanza
a10, 20, o hasta 50 Mega Bytes de
informacion.

Esto significa, que en su maxima
capacidad, un disco duro es ca-
paz de almacenar la informacion
contenida en 147 disquetes de
C-128.

En nuestro ejemplo del libro, po-
driamos almacenar unas 13800
paginas en un discoduro. Esto no
alcanzaria solo para un libro, sino
para varias enciclopedias.

La principal desventaja del disco
duro es su costo. Por ahora nos
deberemos conformar con varlos
conectados a sendas IBEM PC, y
admirar su capacidad de almace-
namiento y velocidad de trabajo.
En cuanto a esto dltimo, para que
sedenunaideade lavelocidadde
transferencia de datos, esta es
del orden de los 5 a 10 Mega Bits
por segundo.

Existen otros madios de almace-
namiento, pero estan en fases de
experimentacion. Un ejemplo de
esto pueden ser los discos laser,
capaces de almacenar hasta 100
mega bytes de informacion, que
pueden ser grabados pero no bo-
rrados.
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En anteriores numeros tuvimos
oportunidad de sobrevolar leve-
mente sobre los lineamigntos ge-
nerales de funcionamiento de los
grandes bancos de datos inter
nacionales.

Este tipo de servicio es impen-
sable gue sea desarrollado por un
particular y aun por un grupo. Pri-
mariamente, por la astronomica
inversion.en hardware y software
que requiere éste como respaldo
para brindar un gradorazonable de
servicio, sin contar la estructura
humana necesaria para mantnerlo
en funcionamiento. De hecho, so-
lamente su escala gigantesca per-
mite gue los costos de acceso
sean razonables.

Existe, noobstante, una mndalldad
de servicio mucho mas modesta
perono por escmenos efectiva. Se
trata dei BULLETIN BOARD, o co-
mao es mas conocido el BBS.

El BBS es un dispositivo que se uti-
liza como nodo central de un con-
juntode usuarios, queaccedenasl
conel propdsito de recuperarinfor-
macion dejada porotros usuarios y
en mucho menor grado por elflos
duefios del sarvicio.

E=ste servicio puede ser instalado v
mantenido en funcionamiento por
un reducido grupo y hasta por un
unico propietarno.

Una vez superado el costo inicial
de instalacidn, que, como veremos,
no es exagerado, el esfuerzo de
mantenimientoes virtualmeante nu-
lo dado que son los mismos usua-
rios los que proporcionan el princi-
pal elemento de intercambio, la
informacion.

Estos servicios funcionan tipica-
mente en dos modalidades (a me-
nudo en ambas), como MAILBOX v
como FORUM.
Funcionandocomo MAILBOX (lite-
ralmente buzdn) un usuario ingre-
sa al sistema vy deja un mensaje a

i,

-'.:_h.. rE:'.-l.|I|

otro, el cual con posterioridad tiene
acceso al mismao,

Como FORUM (foro) el BBS fun-
ciona como recinto de discusién
en tiempo diferido de uno o mas
temas especificos siendo utilizado
pOr grupos con un interés comun
pero con escasas posibilidades de
reunirse fisicamente.

Ambos modos pueden coexistir,
simplemente, permitiendo dejar en
el BBES mensajes “privados” (20lo
su destinatario puede leerlos) y
“publicos” (cualquiera puede acce-
der a ellos).

MNétese que en ningdn momento se
asume la multiplicidad de usuarios
concurrentes que son mandato-
rias en un banco de datos, por los
gue 05 requerimientos en materia
de comunicaciones suelen ser mo-
destos, en el extremo bastarsd una
linea telefonica, un modem y un
computador para poner en funcio-
namiénto un BBS. Estos slemen-
tos no son inalcanzables y de he-

cho el costo de funcionamiento es
solo el consumo del computador
pues el BBS jamas efectia llama-
dos, unicamente los contesta.

Las modalidades de funciona-
miento son innumerables por lo
que solo veremos las generalida-
des de este aspecto.

El BBS puede ser abierto o restrin-
gido,. en el primero, cualquiera que
lo desee puedeacceder, puede Ut
lizarlo. En el segundo tipo el acce-
s0 requiere tipear una palabra cla-
ve (password) sin la cual el acceso
es cancelado.

Los tipos de usuario pueden ser -
Unicos o maltiples, en el primer
caso todos tienen 10s MiSmos privi-
legios v en el segundo existen dis-
tintas categorias con diversas fa-
cultades, normalmente la maxima
categoria es ostentada por los pro-
pietarios, que reciben el nombre
de SYSOP (acrénimo de SYStem
OPerator).

Las facultades pueden consistiren
solamente leermensajes propios o
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| dirigidos a uno, borrar o actualizar
mensajes de otros y normalmente
las mas privilegiadas pueden ac-
tuar directamente sobre el sistema
1al como reorganizarlo, apagarlo,
etceters.

Las configuraciones tipicas utili-
zanuna mezclacalculada de todos
estos factores, tal como, por ejem-
plo, permitir el acceso acualquiera,
pero solamente permitir agciones
especiales a los poseedores de
determinadas Password (palabras
claves).

Desde el punto de vista de soft-
ware un BBS es bastante sencillo,
| casicualquier programade archivo
de datos con los que se han lle-
nado kilometros de papel en publi-
caciones de computacion tiene la
mayona de las facilidades requeri-
das (editar un mensaje o registro,
borrar, realizar blsquedas con una
determinada clave, etcétera)).
Cualquiera sea el esquema de se-
guridad empleado puede ser im-
plementado en forma bastantie
sencilla.

Qué hace falta para gue un pro-
grama tan trivial se transforme en
un BBS, pues muy poco en reali-
dad, solamente hacer que el com-
putador recgnozca la salida del
modem como las entradas de su
propio teclado v las salidas a video
en realidad se emitan por &l canal
de salida del modem; nuevamente
el standard “de facto” es el BELL
103 (ASCIH, 300 bauds, etcétara).
La solucidon de hardware depende-
ra, como es obvio, del computador
que se disponga, y éste puede
variar desde un juguete como el
Sinclair TS1000 hasta un IBM-PC.
pasando por toda la gama que es
posible encontrar en manos de
un particular,

El primer BBS del gue se tiene noti-
cias fue implementado por Randy
Suess en la ciudad de Chicago
{USA) vy consistia en un computa-
dor de alrededor de 16K de memo-
fia con sistema operativo CP/M, el
funcionamiento era casi trivial; el
usuarnio literalmentes “encencha" &l
computador dado que éste perma-
neciaapagado y eraactivado porel
llamado telefonico, el usuario dis-
ponia del computador como su lo -
tuviera enfrente.
Enuncomputadarcomo el IBM-PC
@l funcionamiento es también tri-
vial, basta reconfigurar el mismo
para que tanto teclado como video
tengan salida por el Port RS-232 v
armar un file AUTOEXEC.BAT (el
gue es ejecutado al encendido del

grm
Figura 1
gl R 11 | SRS o e S B e L S Y, e <
H EEM D IvER
28 FEM Esta rubting permits
48 REM cskSar CTHRAMHS —ow ia
S8 FEN isfopmacion neECEeZiria

66 FEM Para que IMPUT. FRINT
7 KEM segan emitidas pPor

2i BEM interfazr serie.

28 EEM S debe tener &l

188 EEM driver cnsamsl ads

118 BEM 9rabado =t =1 pomnkes
iZ26 ReEM "DEIVER" con fovmato
1268 EEM CObE

148 FEM ————— == man
158 CL5

158 CLEAR 551559

15 EEHM #*#fLIF EJEq TECLADOR %3
1768 FEOKE Ze&633, 1 55

1860 FOKE 26694 218

1968 FPOKE 256595, 136

288 POEE E'-i':-" T

285 RPEM F¥IECOMFIGURA YIDEOD:%%
218 FOEE 286593, 138

228 POKE Zes99,219

238 POKE 27p6B, 153

248 POKE Z2Vesl. 219

258 REM ¥¥ECHRGA DRIVERELE

288 LORE "DRIVER" CODE

=78 STOF
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sistema) conteniendo sdlo tres
componentes; un programa que al
ejecutarse conecte lalinea, el pro-
grama de busqueda de datos vy al
finalizar un programa gque desco-
necte la linea y el computador
mismo. Con una aproximacion de
este estilo quien accede no puede
hacer otra cosa que utilizar las fun-
ciones permitidas por el programa.
Existen por supuesto alternativas
mas economicas. En el caso de uti-
lizar un computador tipo TS2068,
Spectrum o Commodore 64, el po-
derio obtenido puede ser nﬂtahle
Estos computadores tienen la sufi-
ciente memoria como para que
todos los datos del BBS puedan
residir en forma permanente en
memoria, de hecho en drive de dis-
kette puede estar bastante alejado
de quien potencialmente instale
un sistema de este tipo.

En el caso especifico de un T5-
2068 seran necesarios una inter-
faz serie, un modem y un pequefio
driver de software que permite que
las instrucciones INPUT/PRINT
sean derivadas por la interfaz en
lugar de por el teclado/video.

Los primeros dos elementos fue-
fon ya expuestos en entregas an-
teriores y se asumird sy disponi-
bilidad.

El tercero esta m:;ilcadu par ia pe- -

quena rutina de la figura 1.

El TS2068 es particularmente ver-
satil para esta clase de “redireccio-
namiento” en forma transparente
al programa gue se ejecuta.

Esto es posible porque cuando se

desea utilizar el teclado o exhibir
un caracter en la pantalla el com-
putador no accede en forma direc-
ta a la rutina respectiva en ROM,
sino que recorre previamente una
tabla, en la cual cada periférico es

un“canal” deentradac de salida,el |
cualtiene una rutinaenlaque selo |

maneja, estando la direccitn de

memoria donde reside esta rutina |

como componente de esta tabla.

Adicionalmente estd construida |

como parte del proceso de iniciali-
zacion al momento del encendido
en una zona de memaoria RAM por
lo que puede ser aiterada con rela-
tiva facilidad.

El Programa BASIC de la figura 2
es el encargado de realizar tal
modificacién paraloscanales 1y 2
(teclado vy video respectivamenta).
Una mavor explicacion sobre este
particular pueden serencontrados
en los articulos anteriores.

En el computador Spectrum la es-
tructura es similar aungue las di-
recciones donde se aloja la tabla
(esta direccion se denomina
CHANS) varla levemente, por lo
gue se aconseja recurriral manual
para obtener la informacion ne-
cesaria.

Con el driverinstalado el computa-
dor respondera exactamente igual
ante cualquier programa, con la
diferencia que no exhibird nada
por video ni respondera al teclado,
para él estos serdn ahora el mo-
dem; obviamente s6io tendra sen-
tidocualquier programa que utilice
caracteres (letras, nameros vy sig-
nos de puntuacién) pues los sim-
bolos graficos utilizan secciones
delcédigo ASCI que cada terminal
0 programa de computador inter-
pretan de distinta manera (o no
reconocen en absoluto).

Bastara tener cargado cualquier
programa de almacenamiento de
datos, en BASIC inclusive, desarrg-
llarlo o coplarlo, cargar el nuevo
“driver” y permitir que cualquiera lo
utilice.

Existen dos precauciones a ser
tomadas, la primera de ellas con-
siste en haceren forma automéatica
el “levantado del tubo™ ante un lla-
mado. para permitir el estableci-
miento de una comunicacion aun
en ausencia del operador.

La segunda es poseer el método
para “salvar” periddicamente el
contenido del computador en cas-
sette o diskette para prevenirfallos
en su funcionamiento, para eso el
driver de teclado prevee que al pre-
sionar la tecla “R" se salve todo el
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contenido en cassette, los afortu- KB4 - Ne 7 - INTERFASE PARA  para ello:
nados poseedores de disketera IMPRESORA - 22 PARTE a) Eliminar IC2
podran modificar esta parte si es Interfaz serie b} Asegurarse gue JP1 y JPZ2
de su agrado; el proceso de back- K64 - Ne 9 - DOMINANDO LAS estén abiertos.
up es asumndnmmc- manual. : COMUNICACIONES-12 PARTE ¢) Asegurarse que C1,R1 yR2
: : £ estan colocados para 300
FIEfErenclas S Nota; ' bauds.
: Explit:acl-jn sobre Ganales . Lainterfaz serie de:-arr:ﬂpta en el nl= En reemplazo del integrado IM-
| KB4 - N° 4 - PROGRAMA PARA mero 9 debe ser modificada para 6502 puede ser utilizado el AY-:
~ DUPLICAR SDFFWAF!E - ser utilizada con este proyecto, 1013.
; Figura 2 : =
OOLE oo paSee STACK LUEGD RETORHA Bz1zd LD HL.410808
A=A Hpiutp BOSOE 1 mmenm s e e i @21 5e LD CLEM).HL
AOEI0 s Rubting Para Permitir  BBEEE RET B2148 LD R.83
EOP4D redireccionar las BP610 NOCHR LD .08 Bz158 LD (HDE2.A
AEESE ; instrucciones BRSIC Basze JR RETX B s, = o - e
pease ; INFUT-PRINT BRERE | = ie s — e i e @217@ ;SETEA PARAMETROS CE
BORTEH | =—————— ——w -  pe4d ;SI NO HAY CRARACTER @z218@8 ;HERDER
BBESE ORG 56206 POESE ; RETORHA @151 ESTOS SOM TALES GUE
AERSE EXITL JR KEYBD PAHEER | ——mmm s @282 ;SE SALVA CL ARER DE
epi@e EXITZ2 JR VIDED BRSTE i et @21£3 ;RAM COMPREMDIDA EX
BB11Q jmmmm—mmmm—m—m—e——m=—  (B6EE ;RUTINA DE VIDED 2124 ;POSICIONES 23888 A
{20 ;RUTINA DE TECLRDO - T 2185 64008
BB ZE ;e mmeeem== Q708 YIDED FLUSH HL BZ186 | e
BR14P KEYBD PUSH HL BR7 19 PUSH DE BEZEH LD A, #o0
P 150 PUSH BC Ra7h PUSH BC BE218 LG 1%.HDR
@160 PUSH DE Qa7 38 PUSH AF 62228 LD DE, 17
P@17a FUSH AF BETAD ;- mm i e e £ gggfg CALL LFRT
e T e - [ JSALVA REG EN STACK it i o
gg%?z JEALYA REG EN STACK R D S%%EE s SALYA HEADER
73 1~ BE7TE CP e g < i
| egise '.H'DH A e el R e ——— Lt Gz27e LD M. &FF
I Be198 CALL #@ZE1 06799 ;531 ES ASCIT NULL Q2280 LD IX.23888
PB200 LD A, 38 poses RETORMA Bzz31 LD DE. 41009
g%géa LOOF DEE A BRELE ———————mm— e ggg?g CALL IFRT
@ JR NZ,LO0F pes2a JR Z,RETY : e
@0239 LD A, (235680 @@sa@ LD DE,S5008 62320 ) SALVA DRERE
BAZE] | -e—memm———————————- Q@348 LOPT DEC DE B233w | e e
BE252 | INSPECCIONA TECLADD POESE LD A.D 2348 FOP AF
@A233 ;Y 1 DETECTA LETRA A RBBAA OR E w2358 RET
PARZ234 ;0 a SALYA TODR LA BEs37o JR HZ,LOPT B2368 e R A
@R2=" ;MEMORIA EN CRSSETTE pR22e | P P237@ ;RETORHA
L T s -=  EAE9a ,HETHRI:-H FARA ESPERAR e R e i R R
BaZ4E CP "A 99308 ; TA DE CHAR AMTERIOR @2398 IFRT LD HL. #8863
Bz5e CHLL 2.S8AVH PEASLE ; o o B248a DI .
PBZAR CF "a ERIZA FOF AF BZ418 FUSH AF
paZE 1 CALL Z.5AVH PRS0 PUSH HF az2d4z9 IM A.CHEF D
Ba300 LD BC,32831 ABGAD | e B3z430 SET 7.A
BB31a IM A.LED 3E958 ;RESTAURA REG A B244a OUT < #FF 2. R
ARAZA j=————m——mm—m e QDGR e imiam Bz458 IM A.CHF4 D
P@33@ DIRECCIONA INTERFRZ p@I7e OuUT (E31.A Bz468 LD (HSAY ).A
2340 PARA CHEGUEAR STATUS  D@I8B | e 22470 LD A1
96358 ;DE URRT Y LOS LEE PEo%8 ; TRANSMITE Q245 OUT < #F<42.H
Bp3ea ;- -— FLBBE ;== ——————— 32458 FOF AF
BEZ7E BIT 7.A n{@i@ RETY LD C.H B2s58e JPCHL
BR38a JP Z,NOCHR BiBza POP AF @2518 | ———————
Pe358 J- @138 LD A.C 62520 :RUTINA DE SALYADD
@408 ;S1 NO HAY CARACTERES  ©184@ POF BC @2538 ;UTILIZA ROM EXTENDED
@e41@ :VALIDOS (BIT ? OFF) 81850 FOP DE 2540 ;DE TE20963 FOR LO GUE
@428 ;RETORNA ASCII=28 a1ash POP HL @z5%@ ;DEBERR SER REFORMALA
PR438 @aio7a RET BZS6@ ;PARA SU UTILIZRCION
280442 IN A.{E3) G2P9a ;- _— 82578 COH SPEETRUH
AR4%R ; ~=—= pz@18 JRUTINA DE SALYADO B25E8 - Al
PO4E8 ;51 HAY CRARACTER LO @282 ;DE TODA LA MEMORIA B2550 HSAY DEFB #00
PR<47@ ACEFTA @zas6 JH CASSETTE G2608 ERIT LD A, CHERYD
Be4s8 ;- AR AZR48 - 22616 UUT {#F42.A
PP498 RETX LD C.A 2058 Hnm DEFE #806 B2629 IN A, #FF 2
RASHR POF AF @zo60 MAM  DEFM <BES.BUP ~ 2630 RES 7.0
00810 LD A.C gza7A LEM DEFE #08,#00 @zc4d OUT CHFF 2R
aB520 POF DE @zpee ADR  DEFE #89, $#08 B265E El
pe33a FOP BC @209m OTR DEFE #90,480,13,13 92668 RET
@340 POP HL B2892 L. HL, 22600 IR U e
BASSA j==—mw—————— i AZ188 SAYY NOP @2e2n ,HI.ITIHH DE AJUSTE
Pe56n COLOCA CARACTER EM @21@1 LD HL,23000 @269@ iLUEGD DE SALVAR
BES7A IREG A Y RESTAURRA EL Bz1in LE € ADR > . HL G R e ol e
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OdO CP/M REALMENTE WO SON PALABKAS TENEMOS LO HAS

RUEVD ¥ ESTANDS SEBURDS QUE SE SORPRENDERA

USTED, BUE Y& NO SAEE ©UE INVENTAR FARA SU MARAYILLOSA
FHPRESORA HPS 100y, PORUUE NU PUEDE USARRLA EM TODO SU
VERDADERD POTENCIAL.

LETRA CORFRETADA - 1132 COL.:, HODD 1BM,ETC,..E7C..
RUESTHA INTERFRCE LG HACE TODD ¥ WUCHD WAS. TRAMEIEN
FUEGDE USARLA CON dn SINFIw 3% ImPRESOGRAS CON ENTRADA
FARALELD Y SIEMPRE COW TCDA& L& LINEA DE COMPUTADORS

'NTEHFACE LORMODORE, OTRA TRAVESUZR DEL WIPERCEMTRO DEL SGFT.




APLICACIONES

Un cardiélogo le dio un uso profesional a la TI99, para mejorar la
atencion de los pacientes. También la utilizan en el Hospital de
Clinicas y en un sanatorio.
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SA Y LOCALES ;AHORRE COSTOS!
"E PARA : ﬂammtfﬂiﬂﬂﬁga SERIAL PARA CONECTAR
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. Mesa para Commodore A 69 : CON o SIN TESTER DE LINEA ... DDE. # 100
8 *CONMUTADORES CENTRONICS 1 ENTRADA
! A20384LIDAS ..., .. nnp g s
=l

i PARA COPIADORES DE SOFT
5 "DUPLICADORES PARA COPIAR CON 2. 4. &

= 0 16 DATASSETTES SIMULT...... DDE. # 13
5

"MODEMS P/C=64/ [28 AD / AA /300 B calrr

Para teclado y disk drive (bajo llave), impresora, o BELI. C/SOFT ¥ MAN. EN CAST. DDE. = 90
visor, medidas: frente 0,80, prof. 0,54 " LAPIZ OPTICO + 32

| e do 0,64. - LTI Ly, e Gl e REe],
alto 08B0, alto al estante de teclado 0.6 * CONMUT. 40/30 COL. Pro—128 . . it
Mesa universal para "CABLES SERIAL/RF/VID/RS 232. .DDE. & 4
todo tipo de "RESETS USER/SERIAL/MASTER .DDE. # 5
computadara. "ADAPTADOR RS-232 P/C=64/128 .. ..... # 61

“INTERF. PACONTR. AP. 220 V. ..... DDE. # 24
"INTERF. PACONTR. ALARMAS .... DDE. # 42
"CONTROLES PARA ROBOTICA ... DDE. # 24

CONSULTE NUESTROS PRECIOS FOR MAYOR
ESTOS SON ALGUNOS DE NUESTROS 57 PROD. QUE
FABRICAMOS BAJO ESTRICTOS CONT. DE CALIDAD

Gral. José G. de Artigas 1430y J. B. Justo - 59-9520 e SHAKE
Av. Amancio Alcorta 1941 - Tel, 27-2832/23-0604 Sulyn 58-9460
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Esto nos dijo Guillermo Fornaresio quien junto con Horacio
Lanfranchi se decidié a crear productos argentinos, en vez de dedi—
carse sdlo a imitar. Este es su testimonio (esperamos que nuestros

lectores nos informen sobre otros inventores).
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. A grandes rasgos, se pueden se-
b guir dos caminos: ensefiarle al a-
Slumno algun lenguaje de progra-
S macion {los mas comunes son: el
* LOGO que se adapta a nifios es-
pecialmente del nivel primario v el
BASIC aconsejado para el nivel se-
cundariol, ¥ el segundo camino es
utilizaralacomputadora como una
nerramienta y para eso la escuela
s& abastecerd de programas para
computadora, llamados software
educativo. '
Si sigue el primer camino, (e8
decir: ensenarle al alumno a pro-
gramar la computadora) algtn da-
cente o varios deberan capacitar
se previamente, lo que requetirg
un tiempo adecuado, por ejempln
un afio. Queda porresolver todavia
el problema de qué conocimientos
l& brindamos a los alumnos.
Personalmente creo queBnsenar
'& a programar 2 computadora ofre-
ce el beneficio gue mientras que la
programa, ordena su pensamiento
¥ desarrolla su razonamiento logi-
co. Pero encuentro 185 Siguientes
puntos desfavorables:
— el alumno debe’ir &l taller de
computacion en ynhorario, agre-
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gado al que normalmente cumple;
— a los contenidos de las diferen-
tes asignaturas agregar nuevos
contenidos que son los lenguajes
de programacion,

— los diferentes niveles de adap-
tacion y conocimiento con que los
alumnos nos reciben en el tallerde
computacion, elemento gue de-
pende por lo general de si poseen
o no computadora en la casa y de
la futura carrera a elegir. Un adoles-
cente que tiene intenciones de ser
abogado, hoy tiene poco interés
&n aprender a programar la com-
putadora.

Creo que el elemento mds nega-
tivo es que con esta forma de brin-
dar computacion, un solo docente
y en una hora determinada lleva a
los alumnos al taller de compu-
tacion. Habria que capacitarse en
el aprendizaje de uno o unos len-
guajes de programacion de com-
putadora para poder ensefarles a
nuestros alumnos yes un esfuerzo
muy grande gue no todos los
docentes hoy pueden realizar.

La otra forma de brindar Compu-
tacion en una escuela es utilizar a
la computadora como un recurso
diddctico mas. Para eso todos los
docentes deberan tomar concien-
cia de la importancia y el valor que

tiene lacomputadora enla escuela

v concretamente la utilidad que les
puede ofrecer para desarrollar
algldn tema de |la curricula escolar,
Es decir, que los docentes no
deberan hacer carreras de boisillo
para aprender algunos de los len-
guajes de programacion, si debe-
ran detener su atencion en este
nuevo recurso didactico, aprender
a manejario y preocuparse por
encontrar la mejor programacion
como alguna vez aprendid a mane-
jar un proyector de diapositivas y
s preccupd en buscar buenas vy
recomendables diapositivas para
ayudarse en el proceso ensenan-
za-aprendizaje. Pero claro, para
poder utilizar a la computadora
como un recurso didactico en la
escuela, como una herramienta de
trabajo mas, se necesitan progra-
mas educativos referidos a todas
las asignaturas.

En este momento se estan reali-
zando esfuerzos por parte de do-
centes y programadores para con-
feccionar software educativo.
Pero concretamente: JComo hace
hoy un docente, primaric 0 secun-
dario y de cualquier asignatura,
gue nunca tuvo contacto con una
computadora, para utilizarla en
sus clases?
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Convendra que todoslos docentes
de todas las asignaturas se co-
miencen a familiarizar con las
maguinas, con la ayuda del manual
explicativo, es decir, conocer su
manejo como asl también el mane-
jo de algdn periférico, como el de
una cassetera, el.de una disketera
y €l de la impresora.

Esta capacitacion comprenders
conecimiento de teclado vy de mini-
mas ordenes para poner en funcio-
namiento la computaocra y cual-
quiera de los programas que usted
elija para trabajar en ella. Quiza un
docente de cada establecimiento
podria capacitarse en lo dicho
anterigrmente como asi también
asimilar la cultura informatica que
invade todas las sociedades mo-
dernasy explicarselo alos colega-
A medida que todos los docentes
van adquiriendo conocimientos
informaticos deberan comenzar a
seleccionar programas compa-
tinles a las computadoras gue
posee la escuela, que les sean
utiles para explicar ciertos temas
de la curricula escolar, como tam-
bién para aplicar los contenidos
ya aprendidos.

Les doy ejemplos concretos.

Hoy un profesor de lengua actuali-
zado debera utilizar en alguna de
sus clases un programa llamado
“Procesador de texto” {cuando lo
podra utilizar? Por supuesto gue si
el tema es redactar una carta o
preparar un texto especial, el alum-
no la confeccionara en su carpela
en forma manuscrita para que el
docente evalie varios aspecios
como la ortografia, redaccion, for-
ma clara de exponerlaidea central
y otros. Pero creo gque &l docente
debefa colocar el programa “Pro-
cesador de textos” en la computa-
dora y mostrarle con que facilidad

' se puede redactarunacarta, corre-

gir en la pantalla los errores orto-
graficos y de encuadre, y despues
que el docente y el alumno obser-
van su carta en la pantalla tal como
la habian pensado ponen a funcio-
nar la impresora para obtener tan-
tas cartas como se necesitan.
Estos aspectos son los que el
docents |es debera mostrar a sus
alumnos, porque en lo laboral esla
realidad que los estara esperando
va que hoy en una oficina la carta
se redacta directamente en el
teclado de la computadora, previa-
mente se la alimentd con este
programa ¥y el empleado pondra su
esfuerzo en exponer la idea o con-
cepto principal en forma clara.

El docente lo Unico gue tendra que
hacer sera interiorizarse en el

manejo del programa, ya que el
mismo lo confecciona un progra-
madaor.

El mismo docente de lengua u
otros docentes actualizados es-
pecialmente del area de las cien-
cias sociales, hoy deberan explicar
les a sus alumnos la manera de

realizar sus fichas en la computa-
dora. Para esto la escuela debera
proveerles de un programa lla-
mado “Base de datos".

Entonces serda muy sencillo expli-
carles a sus alumnos el manejo de
fichas, fichaje v archivo, utilizando
un método moderno y acorde a 1a
&poca en que Vvivimos.

Loz programas de simulacion se
adaptan a esta forma de brindar
Computacion, vy son muy utiles
para explicar temas que por lo
peligrosos o dificultosos no se
pueden observar en la realidad.
Hay bastantes dedicados al area de
las ciencias, por ejemplo; la actua-
cion de un peéndulo en distintas
partes de nuestro planeta o sim-
plemente en la luna: el funcig-
namiento del corazdn humanao,
tomandocomo casos limiteelde la
persona sana y el de un cardiaco,
Con estos programas el alumno
interactua frente a la pantalla ya
sea haciendo preguntas o bien
respondiéndolas o bien variando
los parametros definidos.

Creo gue a esta altura ya estaran
de acuerdao conmigo que asi como
el buen libro debe existir en toda
biblioteca escolar, el buen soft-
ware educativo debe existir para
ser utilizado en la computadora
por los alumnos, guiados por los
docentes de cualquier asignatura
y en cualquiera de las horas es-
colares.

Un maestro de tercer grado puede
llevar a sus alumnos al taller de
computacion, colocar en cada com-
putadora un buen programa, cuyo
objetive sea lograr mejorar la lec-
tura veloz de esos nifios,

La escuela debe brindar al docen-
te y al alumno buena tecnologia,
buen software educativo, facilida-
des para la capacitacion docente y
un tallerde computacion comodo y
con amplitud de horarios.

Los docentes deben capacitarse,
ser motivadores vy brindar todo o
bueno y nuevo a sus alumnos.

Y los alumnos, valorar todo lo que
les ofrecemos.

Del docente dependera el exito
del uso de la computadora en la
ascuela.

MNuria Durdn Xarga de Gonzalez
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Computacion,
una oportunidad para que

todos ensenen y aprendan.

Un lugar para

desarrollar el pensamiento.
descubrir una vocacian.
manejar lenguajes de
computacion.

comprender los multiples usos
de un computador.

capacitar y perfeccionar al
docente.

incorporar los avances
tecnologicos.

que el profesional domine el
uso de nuevas herramientas.

que los padres se reencuertren
con sus hijos.

“MNo se trata solamente de
adquirir en forma puntual
conocimientos definitivos,
5ino prepararse a elaboraralo
largo de toda lavida, un saber
en constante evolucion y de
aprender a ser.”’

UNESCO

Tdalent ysx

Inteligencia en crecimiento.

Actividades ‘86

Para Ninos, Adolescentes,
Adultos, Docentes,
Protesionales y
Establecimientos educativos.

INTRODUCCION A
MICROCOMPUTADORES

DIAGRAMACION
ESTRUCTURADA

LOGO

BASIC

COLOR - SPRITE - SONIDO
COBOL

PASCAL

ASSEMBLER

MS - DOS Y MSX - DOS
D BASE 11 - MULTIPLAN

FROCESADOR DE LA PALABRA

INSTALACION DE
LABORATORIOS
en Establecimientos educativos

con formacion de multiplicadores
¥ apoyo a la comunidad.

Centro para
el desarrollo de
la inteligencia.

Descubramos y construvamos juntes los
Camings que nos permitiran el uso inteligente
de los productos de la creatividad humana.

Como?

@ Taller en grupos de 12315
personas.

@ Clases de 2 horas diarias.

® 263 alumnos por equipo,

& Equipos disponibles para
practicas adicionales en horarios
libres.

& Becas rentadas en el
Departamento de investigacion
y desarrollo de Talent MSX,

® Becas rentadas para
docentes en Laboratorios
de Establecimientos Educativos.

Informes, Inscripcion y Cursos

Lunes a Viernes de 8 a 22 hs.
Sabados de 8 a 13 hs.

CENTRAL:

Cabildo 2027 - Ter. Pisoy
Juramento

FILIALES:
Ceniro: Esmeralda 320-5°p
Lanis: Caaguazii 2186 - L. Este

Tucumain 2044 - 1 - {1050}
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PARA OTRAS
MATERIAS

Les presentamos la experiencia concreta de un
taller de computacién, donde plantean proble-
mas que vieron en otras asignaturas.

Flau[ Arnl::as

= pemer

Respondiendo a expresos pedidos
delos alumnosy padres, el Colegio
La Salle de Buenos Aires instalo, e
ano pasado, un Taller de cnrnpu-
taclﬂn

Esta noesunaactividad programa-
tica en el colegio, sino que se 1a
cataloga como extracurricular, Se
inserta en el programade estudios
del establecimiento por medio de
la dispesicion del Semvicio Nacio-

nal de-Ensefianza Privada (SNEP}

gue indica gue computacion pue-
de dictarse en reemplazo de gigu-
na actividad practica, mecanogra-
fia,.caligrafia u otras®, preciso el

profesor Raul Arribas, prefecto del

secundario.Para gllo,anuaimente,

presentan el programa de astudios:
dela materia al EME_F para Bl

aprobacian. -

“El Consejo Dlrec:tnﬂ:- del Eﬂlegrn '

no tiene definido ’[DdEw[El el futurﬂ

—

de la computacion en la escuela”
afirma Arribas. Por ello, en lugar de
instalar un sistema de computa-
cidn propio;, decidieron contratar
una empresa gue se ocupe del
taller. Esta debe presentar a prin-
cipio de cada afio los programas de
estudios gue son aprobados por la

direccion  del colegio. Ademas,

provee al taller del equipo docente
y las maguinas, y se ocupa de obje-
tivos, evaluaciones, comunicacio-
nes de resultados a los padres,

disciplina, trabajo del alumnoen el

aula, etc. “El colegio sdlo invita a

los alumnos a padicipar”, dice el

docents, .
Estd equipadocon 10Cao r‘nmﬂdﬂ-m

1128, cada una con un drive 1571y

oy mnnitnr de fdsforo verde.
Concorren a las clases alumnos

desde tercer grado de la primaria
hasta quinto afio de la secundania.
En-total, asisten unos 250 alum-

nos: alrededor del 10% del total de
matriculados en la institucion. '
En el nivel primarie trabajan con
lenguaje Logo, ¥ en el secundario
con Basic. En este ultimo, desa-
rrollan dos niveles. Para aguelios
gue terminan con el Basic il se
incarporara proximamente el Pas-
cal de mavores aplicaciones an al
area comercial.

Por otro lado, también ensefian a
los alumnos €l uso de utilitarios
(programas va elaborados) tales
como “procesamiento de palabra;
planilla electrénica,  base de
datos,ete.”

Losgrupos estan integrados como
maximo por- 20 alumnos, para que
puedan trabajar comodamente
con 1as maguinas (no mas de 2 en
cada  una). ' Ademas, buscan

integrar los grupos can alumnos
del mismo curso, para simplificar
la E-‘l'tS_EﬂElﬂIEL i

o a8
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En la secundaria, o8 muchachos
tienen 90 minutos por sefmarna de
Taller, mientrasque enla primaria
trabajan 80 minutos semanales:

Cada. clase  tiene un
titudar, v 32 busca una ernsefanza
individualizada. Para ello v en base
al. programa: de estudios que el
alumno'debecumplir, se le entrega
a ecada uno una carilla con una
serie” de- problemas que debe
resolver  utilizando la computa-
dora. - Estos  problemas _@stan
relacionados con las materias que
s&encienira cursande enla epse:
fanza regular 'y, a medida qué:
avanza en gl curse, los probiamas
sSon de resolucion mas dificultosa.
“Ensefiamos  informética  comio
3na heramienta para trabajar en
Otras materias”, dicela prafesora
Ménica Hernahdez, Coordinadora
Pedagdgicadelae mpresa acaloo
dal Talfer *[e= plarteamas a los
alumnos problemas de diras asig-
naturas, temas gue va han fraba-
Jado en clase”, dice. Por ejempio;
para los de segundo aio- de. la:
secundaria; realizar un estado de
los paises de Europa v calcular ia
densidad de . poblacion de cada
uno. El estudiante debe realizar un
banco de datos con lainformacién

docente

o &

: T
‘i"'t"n:\‘i."f". '
i R

quereana investigando ensustex-

los ‘de estudio sobre los paises
eUropeos v luego, con ayuds dela
matuing, efectuar los célculos
necesarips.

El esquema de trabajo, aproxima-
damente, es el siguiente: dado un
problema a resoiver, el alumno
realiza un recopilacién de infor-
macion sobre el tema: luego desa-
molla el diagrama de flujo de Ia
informacion con el que va a resol-
ver el problema; en un tercer mo-
mento, codifica ese diagrama, lo
“pasa’ al lenguaje de |a computas

‘dora y, finalmente, to prueba-en |a

maquing para ver si resulta.

El tema asl trabajado, obviamente,

g5 fuertemente reforzado en g
aprendizaje: "No se olvida jamas®,
diceda profesora Herndndez. ¥ a 15
vez, se cumplen los obhjetivos plan-
teados en la planificacicn del cur-

S0.:al ir buscando 13 manéra de

resolver el prablema especifico
planteado, el estudiante desarrolla
las - aptitudes v conocimientos
necesarios para el manejo de Ia
computadora X

En'la misma cartilla donde se pre-
séntan los problemas que debe
resolver, se incluyen los conteni-
dos tedricos sobre el manejo de la

computadora que pueda necesi-
tar. La parte tedrica, ademds, es
explicada por &l docente en una
clase especial dirigida a todo el

CUrso.

“Debo recalcar que no hacemos
ensenanza asistida™, dice |a profe-
sora Herndndez, Aclara que recién
se utilizard ese recurso cuandolos
alumnosconozcan lo suficiente so-
bre programacion para compren-
derlgs porgué delos procedimien-
tas. En caso contrario, la tecnolo-
gia puede superar los contenidos,
o sea que el recurso diddctico (en
este caso ja computadora con el
programa . de educacidn asistida)
puede desbordar su cometido de
medio para alcanzar el cumplimien-
10 de cientos objetivosy se convier-
ta &l mismo en un fin. Asi, 8e trans-
formaria la educacidnenun  me-
ro entretenimiento sin aprendizaje.
*En educacion, el hardware ests
superando  al soffware”, dice al
protesor Arribas. “Tenemas las
maquinas, pero nos falta investigar
mas - profundamente dentro del
curniculum de primaria y-secun-
daria. qué aplicaciones podemos
dar ada cotmputacian dentro de los
contenidos minimos. que se’ nos
exiga’”, _
Gon ese obigtivo, se ha desarrolia-
do la idea de un taller de compu--
tacidh para docentes, en el queé
cada ung {rabaje sobre temas de
Su asignatura, planteandose pro-
blemas relatives g su. materia y
resolviendeolos por & mismos, de-
sarrollande -programas propios
que luego puedan utilizar en el
aula,

“En La Salle queremos crear un
servicio de pedagogia de la com-
putacion, especializar a los docen-
tes en el uso de la computadora en
el aula, gue se transforme en ung
herramienta del profesor como ya
son las diapositivas o los audioyi-
suales”, dice Arribas. - :

- [
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L?'? PROGRAMAS//77 7
e A

APRENDIENDO

COMPE. G2 1000 500, TK 83785

) [

Les ofrecemos, en esta ocasion, un
programa para los mas chicos, enel
que la computadora se transforma
en una herramienta de aprendizaje
muy importante,

Eneste caso, se lrata de hacer una
sere de multiplicaciones, cuyo gra-
do de dificultad puede ser elegido
por el usuario, y que dependera, en
definitiva, de la edad de quien use
el programa.

Una vez seleccionado el nivel, se
nos presentard una multipticacion
de nimeros enteros. Debemaos an-
tonces ingresar el resultado de la
misma. En caso de gque gl mismo
sea erroneo, la computadora nos
hard ver el error, ¥ nos ensefiara a
hacer la multiplicacion en forma
sencilla. paso a paso.

COME: 16K
LLAS, EDU
> _-:T_:l—’. &
| oAy
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e [l fiﬂ;‘:;. .i‘ :?? __,.'_.:-:.' -j ?."-IJF-' :
L FI ||"_| J-'II‘:-'F' _.:_"_ i
o

A MULTIPLICAR

El métado utilizado por la computa-
dora para ensenarnos a multiplicar
es sumamente instructive. Consis-
te en separarlos numeros en distin-
ios factores cuyos productos sean
sencillos de realizar y luego sumar
los subproductos parciales. Si esto
no les quedd claro, la mejor forma
de entenderlo es jugando-apren-
diendo.

Estructura del programa

El programa es bastante sencillo 'y
se o puede dividir en 10 grandes
rutinas: g

e Lineas 10 a 110: generan la pre-
sentacion adecuada del programa
y nos permiten elegir el nivel de difi-
cultad. El mismo sera guardado en
la variable M.

e Lineas 120a 220 enestaslineas
son creados los numeros por mul-
tiplicar. Estos sonformados al azar,
utilizando la funcidon RMND.
e Lineas 250 a 290: imprirme el no-
mero de pregunta y presenta en
pantalla los numeros que debemos
multiplicar,
@ Linea 210: salta a la rutina de
ingreso de resultados.
o Linea 330; varifica si el resultado
introducido es el comrecto.
e Lineas 340 a 4B0: estas son las
rutinas de respueslta incorrecta.
Aqui se generan los factores mas
sencillos para su multiplicacion.
e Lineas 490 a 590: estas rutinas
computan las multiplicaciones par-
ciales, para que luego,enlalinea 602 se
verifique si el resultado es el correcto.

e Lineas 830 a 880: rutina de im-
presidn de resultados de multipli-
caciones parciales en pantalla.
e Lineas 1000 a 1030: conforman
la rutina de respuesta correcta. Se
imprime &l mensaje correspondien-
te.
# Lineas 1100a 1210: imprimen el
slatus del juego (cantidad de res-
pueslas correctas) y nos da la posi-
bilidad de jugar de nuevo.
# Lineas 1300 a 1470: estas son
las subrutinas de ingreso de resul-
tados.
Las principales variables del pro-
grama Son:

W: nimero de pregunta
A.B: nimeros a multiplicar
7Z: numero ingresado como res-
puesta
X: nimero de respuestas correcias
N: nimero de nivel.

Notas en modo Inverso

& Linea 20: aprendmndﬂ a multi-
phicar.

e Linea 340: mal.

e Linea 660 correcto.
# Linea 1000: correcto.

commodore en @mpawz Znee sa

o AMPLIABLE A 312 K.

«ADQUIERA TRES MAQUINAS EN UNA
«CON UN SOFISTICADD CPM

o GOMPATIBLE CON COMMODORE 64
oGARANTIA oY AL MEJOR PRECIO

ADEMAS

COMMODORE 128

CALLAO 1130 (1023) CASI ESQ. STA. FE

IIPHEEME n:sn: A 350
MONITORES, DISKETTERAS, LINEA SINCLAIR,
MICRODIGITAL, COMMODPORE 64, JOYSTICKS,
LAPIZ OPTICO, FAST LOAD, DISKETTES
VIRGENES ¥ MAS DE 250 PROGRAMAS,
TAMEIEN VIDEO.

| -
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PRIMER CONGRESO FEDERAL

DE INFORMATICA EN EDUCACION

Cientos de docentes desde todos
los rincones de la Argentina lle-
garon a Santa Fe para asistir al 1¢
CONGRESO FEDERAL'DE INFOR-
MATICA EN LA EDUCACION.

Contundente &xito tuvo la convoca-
toria del CO.F.E.LN. {Congreso Fe-
deral de Informética) en los gobier-
nos provinciales y en todos los nive-
ies de la docencia argentina, dvida
de confrontaciones entre docentes
Que exponen sus experiencias en
informatica educativa v que espera
conocer si sus esfuerzos por intro-
duciren la escuelael medio auxiliar
mas poderoso” como lo es la com-
putadora estan bien orientados.

Doble mérito, el de la entidad convo-
cada por su fe vy confianza en su lia-
mado y el de los docentes de todo el
Pais por su demostracién de deseos
de perfeccionamiento v de actuali-
Zacion, aun desde las mas lejanas
escuelas de unterritorio tan extenso
como el nuestro y donde a veces es
tan dificil aunar esfuerzos en los mo-
mentos de confraternidad necesaria.
Los 63 trabajos para las disertacio-
nesque debieron ser elegidos porel

Comité de Evaluacion entre los 120
presentados, las exposiciones de ex-
pertos en educacidn informatizada
de la UNESCO, de los Ministerios de
Educacion de Espafia v Francia, de
las Universidades de Kansas y No-
tre Dame (Indiana), los seminarios,
mesas redondas y talleres mas los
paneles de autoridades educativas
argentinas, satisfacieron las ape-
tencias de los 2000 docentes que
asistieron a este Congreso, pro-
venientes de lugares tan lejanos co-
mo Ushuaia o Salta.

La prolija transcripcidn de los traba-
jos presentados en las Disertacio-
nes, en los dos tomos de los Anales
del Gongreso entregados puntual-
mente, facilitara la consulta de los
docentes interesados

Comao balance final del Congreso de-
bemos destacar nuevamente lacan-
tidad v calidad de trabajos presenta-
dos sobre experiencias concretas,
realizados por docentes de todos
los niveles en sus aulas v con sus
alumnos, pero gue muestran un de-
nominador comun: el uso de la com-
putadora como herramienta peda-
gégica, la carencia de recursos eco-

namicos compensada con imagi-
nacién y deseos de hacer v por so-
bre todas las cosas el hecho docen-
te de afrontar con decision la pre-
sencia de la computadora en la so-
ciedady la urgente necesidad de no
dejar al margen al sistema educativo.
El docente se ha hecho eco de esa
presencia insoslayable vy estd tra-
tando de lograr una utilizacion ade-
cuada a nuestra propia manera de
educar, sin copiar modelos extrafios
ni aceptando sin mas recetas que
pueden ser vdlidas en otros paises
con otros recursos y otra sensibili-
dad, pero que no se ajustan a las ne-
cesidades de la educacidn argenti-
na. sabe que no es un camino facil
pero lo ha iniciado con entusiasmo v
responsabilidad. Cabe a las autori-
dades educativas del pais compati-
bilizar esos esfuerzos sin coartar
con excesivas reglamentaciones
este loable esfuerzo del docente
argenting,

Profesor: lcas Jorge Micillo

Asesor Pedagdgico de la Asoclacion
Argentina para el Desarrollodela Tec-
nologia Educativa.
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CONF.:16k

CLAS.: EDU

AUTORES: Rubsén y Norberto CARRASANA -
Merlo Poia Bz As
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Este software participa en el Con-
curso K64: El Programador del
Ao 'B6.

—

Aqui les presentamos, con o poco

orgullo, nuestro primer “hijo ciber-
nético”, dado que apenas hace
: : : seis meses gue comenzamos a

Diagrama de flujo tipico 1:

de operacién dentro de la sub-rutina.

: '1. J '. -uf o

]

SUMErgImos en este apasionante

mundo de la informatica.

Consta de tres partes.

@ La primera, s una pequena ru-
tina CM, denominada CHARS, que
permite obiener caracteres mas
“gorditos” que lo normal. :
Se deberan teclear y luego salvar
en cinta. Luego NEW, quedando
guardado en memoria.

® La segunda, es ofra pequefia
rutina que la denominamos “car-
ga” le da un matiz a la pantalla
mientras carga el programa princi-
pal. lgual que la anterior, debera
ser tecleada y luego salvada &
continuacién. 2

@ Latercera, es el programa prin-
cipal. Para su autoejecucion se
realizard un SAVE “arit-profe” LI
NE 8850.
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MNota: Debido alafalta detiempo,
no se ha inhibido la entrada de
letras o caracteres no numeéricos
debiendo recuperarse en caso ne-
cesario con GOTO 490.

El programa en si, como las expli-
caciones insertas en él lo mencio-
nan, estd estructurado sobre la
base de los niveles de educacidn
vigentes para el ciclo primario en
Aritmética. Posee tres niveles de
complejidad en sus tres ciclos y
etapas. Una vez elegidos los mis-
mos, la computadora muestra en
pantalla en forma aleatoria, calcu-
los aritméticos que obedecen a
dichos niveles,

El *alumno” tendra tres oportuni-
dades para ingresar el resultado

siendo calificado de acuerdo al
arden de ingreso del resultado
correcto.

Prometemos, en un futuro muy
cercano, enviarles las rutinas para
inhibir letras y caracteres ng nu-
mericos.

Comentario de lineas
programa principal

= e s & gy T R W P

40: Prepara Panialla.

50: Direcciona a Subrutina de
Presentacion.

75 a 95: Rutina de Direccio-
namiento. Presenta opciones para
introducirse en el Juego.

100 a 300: Rutinalde explicaciones
305 a 350: Rutina de direccio-
namiento. Permite acceder al me-
na o retornar a las explicaciones.

Dato a computar:
Todas las cintas,
casseties y diskettes
estan en la linea
informatica de
Pelikan.

Nacieron de los Centros de Investigacion

v Desarrollo de Pelikan, donde oz mas avanzados
equipos de ingeniaros, profesionales an electronica,
quimicos y especialisias en tinas, films y fibras,
incorporan permanentemente nuevas

yentajas a cada producto.

LIn ciclo de fabricacidn totalmente integrado, que
abarca desde la generacion de la propia materia
prima hasta los mas exhaustivos controbes

de calidad, permite asegurar niveles

maximos de precisitn y rendimiento,

Antes de elegir cintas, casselles yo disketies,
consuylte a Palikan: en su amplisima gama esta el
productn exacto que su eqQuipo necesita.

Selikan ©
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360 a 385: Rutina de direccio-
-namiento. Permite leer las instruc-
ciohes de uso del mend o saltar
directamente a éste.

400 a 480: Rutina de Instruccio-

nes.

490 a 570: Rutina de impresidn
Menu en Pantalla.

575 a 643: Rutina de seleccion
opcion “"CICLO". 5i no se confirma
itera entre el ciclo 1 y el 3 regre-
sando al 1 nuevamente, si se con-
firma cualquier valor, 3e accede a
la opcidn “"ETAPA™.

645 a 775: Rutina seleccidn op-
cion “ETAPA” & “GRADO.- 1|

dem anterior accediendo a la
opcion “NIVEL". Se debe tener
en cuenta que la iteraccién se
produce entre las etapa o gra-
dos que correspondan al ciclo
preseleccionado.

780 a B65: Rutina seleccidn “NI-
VEL". Una ver confirmado el valar
accede a la confirmacion de da-
tos.

899 1050: Confirmacidn de datos.
De hacerlo se pasa al juego en los
niveles elegldm}. caso contrarm
devuelve al mend.

1055 a 10680: Pone cﬂntadnrea a
cero. C1: Cuenta las veces que se
introduce un resultado a través del
teclado. C2: Cuenta las veces con-
secutivas que se obtiene Muy
Buena Calificacion.

1070 a 1190: Rutina de direccio-
namiento. Envia a la subrutina de
calculo seleccionada.

1200 a 1230: Rutina de direccm-
namiento. Envia a la subrutina de
calificacian.

I_iistm:'lu 1

EORBER"{

ekl
IRRESE7. TO &2
2P LET ﬂas 1¢BE
48 POHE o .4
a3 NEXT F
g5 & Tge

58 PRINT AT l@ 1&, bﬁHEﬂHED
B FaR hl‘gﬂﬁﬂ o SEEEEmT
50 LET a=24

L RRRE a

118 FPRUSE S5a
“EC Lt prgie
"rargy s LINE 130

1 STOP
188 GO TO 1

Listado 3

1240 a 1440: Rutina de orien-
tacion. Permite optar entre retor-
nar al BASIC destruyendo el pro-
grama o continuar jugando ya sea
en &l mismo nivel u otro.

Rutinas de Céaleculo: Tadas las ruti-
nas de calculo estan estructura-
das de idéntica manera, trabajan-
do en la seleccion de nimeros en
forma aleatoria v utilizando |a trans-
formacidn en cadenas para poder
fragmentar la cifra a dos decimales
¥ poder asi comparar con el resul-
tado ingresado por teclado. La difi-
cultad que posee es que no se ha
inhibido la entrada de letras o carac-
teres no numericos, debiendo re-
cuperarse el programa con un GO
TO 490. Se adjunta un diagrama
de flujo global indicando la confor-
macion de dichas rutinas.

8000 a B210: Subrutina de califi-
cacion (MUY BIEN)

8250 a B350: Subrutina de califi-
cacion (BIEN)

8360 a 8460: Subrutina de califi-
cacion (REGULAR)

8470 a B560: Subrutina de califi-
cacion (MAL)

8599 a B770: Subrutina de Pre-
sentacion

8800 a 8850: Rutina inicializa-
cion.

Tabla de variables

a: Resultado ingresado por tecla-
do.

a%: Conversién a cadena para ubi-
cacion del resultado de pantalla.
b: Resultado ingresado por tecla-
do (fracciones).

c: ciclo. Selecciona el ciclo en el
cual se va a operar.

c¢$: conversién de c en variable de
cadena para concatenarlaconevn
y direccionar a rutina de calculo.
. etapa-grado, Selecciona la eta-
pa o el grado.

eb: idem c§.

g: factor de célculo

h: factor de célculo.

i: factor de calculo.

K: factor de calculo.

I: factor de calcule (fracciones)

m: factor de calculo (fracciones)

n: fija el nival de dificultad.

n$: idem ck

q: idem z

r: resto ingresado por pantalla (pa-
ra el caso de divisian)

r$: idem x5

s: Valorizacion de 8% para ppoder
comparar numericamente y direc-
cionar a rutina de calculo.

2%: Concatenacidn dec,e y n para
direccionar a rutina de célculo.
t$: Asigna el signo (operador) que
sera colocado en pantalla,

v: Resultados obtenidos por el
ordenador.

w: Se utiliza para el direccio-
namiento en la rutina de califi-
cacidn MUY BIEN.

x: Uno de los factores de cdlculo
{variable de impresién rutina de
calificacion).

x%: Conversion cadena para locali-
zacion en pantalla.

¥: Uno de los factores de calculo
{idem x en rutina de calificacidn)
v$: Idem x3

z$: Armado del menl (ciclo, etapa,
grado, nivel).

z: Selector de operacion a reali-
Zar,

c1: Contador de veces de ingreso
de resultado en rutina de calculo.
c2: Contador de veces de resul-
tado MUY BIEN.

al: Resultado calculado a partirde
resultado ingresado por teclado.
al4): Matriz unidimenzional en ru-
tina c2-gb-n2.

a(6): Matriz unidimensional en ru-
tina ¢3-g6-n2.

a(5): Matriz unidimensional en ru-
tina ¢3-g6-n3.

Listado 2

% 'ﬁ'-#

L S/BORDER 1. nnnEn T rﬂP ? é
-\,__i

aé; f;éiigfgi‘g Tfﬁ

1,33 $¢,bi;

ﬁt&fﬂﬁ" _H: S . :'_.{

=8

% SRUE “chars” ;EmE 78 rﬁgﬁ 0
1] e : DETENGS &
CINTR i 'ﬁﬁ% aém agq'ﬁmfﬁ-‘fh'

E Hﬂ!TaPRﬂ
EDH ETIELE CZ 23 B = g%.gﬁ s

caNE. a%bﬁcrlcu i
“Hitorst AR SRS

JIaTﬂ m EduEEHPUTH
LLON - FREA TR

: §§
<t
-
p
:
s

£ 8%
S
T T

§§

m
@‘2" ﬁ
5 28
3
2

Sa ILF INEECs="n" THEN GO T3 35
E; IF Hﬁ%%it}"i O IMEEY &I ="

bt

Fas "EA Prnitntl prograsa
tsta 35t'uitur&dﬂ &N pase a Los
mivelas  de EdUCAL 0N YigEnteE 5

ara et hlflnﬁflﬁalin

3 & & 0

"Sa man ELIHIHQ tres
LEs de « TARPLE idad] :ﬁi cu#t:
bEdEtEn &t

EigUienLE ESSUEEE

a-.ETané':H_-_,ﬁ£
- 3 gt
PL&T ar115 DHH

HH ﬂ 15? bﬂgﬁl

@ 1ES “pigT 283
al&ﬁ
@ PRINT AL £,3;"5uma coha dna®

-
i}

Lsia PRAPER 7. BORDER T \IHK a5 Hg
0 G0 SUB 9509
75 _ECRDER 7: - PASER 7. ais. i me
INT IMK L;AT 7,00 DESEAS JER LA
Pag. 44

kil




= |
AT 9.4 veolS ETEfa A aT EL LT S50 3an IF IMRET$="f" THEM GO TD &8 ]
®3 4 resta”;@T 9,17, "con #4s €if 5% THEN- &0 TO B77
Sras™ AT 8,08;"1" ”BE éF IMKEYS$:2 st OR IMREYE " 295 PRINT_AT 8.1  FLASH @;"
L EEB PRIHT AT 3.3, "Suma Lon o= 3 [ o TS 2T et
BEOT 85 cifras s AT 16,3 "HeS Bﬂ BEIMT OF 2.8  TMK. 15 ES
2 con u-toAT AR, 3o hne T ErA AT IRSTRUBCIONES FARA US4 DEL MEWO- 709 LET = SH 1: PRINT AT
1317 Stan. g, rERLA AT 4,370 O AT 0,8, FLABH 1 INR 3;° iz, 12"
s ire: CiirAs) AT 14,8;"2" T T AT m 705 IF INRET§=' " THEH GO0 TO_ 785
1 ; ZH- 1+ PR ;ﬂiqga ) 718 PausE @ IF IHNKEY$="n" THEM
¥ Ly [ N TR TR - GO 1o TES
A E = Gt 410 BRINT AT &,8; INK 41;"EL Cur TEY IF IHREY$="5 THEN LET &as:
= TR soe hparerEcs parcpadeanie en 2L GoTD  Saa
S AT Fogad - TS PATAT AT @.9 cifio &, pulsando la teclta-n-—- pa TEE - IF IHKEY®<:'n" OR- IMKEYES ¥
S HRRTHER CICLOM AT 4.4 vays . Ei1a taras ak Siquientie. cuandoqlbiess 2UTHEM GO TO- TES
Ea' ;AT 4.48;"3ra. Etapa™ ;AT &.&; 5. confir®ar deberas Presionaria T ;
SN E T S E 0 R T G ST B =5 -; fONERZAraE entbnces a parpad Tas AT A2 A2, FLASR 07
e mEn T h B VLY BT 2, 118 . DRA Bar7 la Segunda ‘cotumna, fetapa 4 PAT. 16, 43; T FLesH 1
U S55,Q- PLOT &, 1&5. DRAL 255, 0: S radol. E0ando  hayas-seldceLonad i i
FLOT, 15 @ DRau a8 185 RLOT I&8 d-'La opcion descads pasaras dest 77 IF INREYSas"" THEM &0 TO: 727
LB DRAYTS MBS PLOT 285 .0 DRAD gblar gL mivel dg difioul=tad TR PQU“E @5 IF IHHEYS="mn" THEM
2, X655 Belij& BEL HUW LiE&F tonvE~ BIEHLE = 45 . ;
158 ERINT AT B3 ﬁuwu i fES TR gotregs ml programa e dica, gue Tio IF IHEEg="s " THEN LET €£=5:
FET 9 E ":;_n Ang  EL =7 1@ 35 F Hacer" GO Ta S88
o RLEE- B R -"HULllPLlIEEIﬁn“:R L 15 FRENT ST EL 8] -Hﬁ L;  FLASH TEE CTF INEEYRE"RT OR EMKEY$S 5"
B8 LY dedaNaEYen dety 1 PpULES CUMLBUIER TECLA": FLAS £° THEM GO0 .TD 727
bR nomr g dat AT 11, 15 “ans ciip H @ T4T BRINT AT i6;1i2; FiAzh @:
a5 _poctoRT 18,57, "otTo de una ol Azd PEUSE 2 s GO IO Fas
e S T T S T . B PR 430 CLE « PRINT AT" 6,4, Ik .1:° r&s .
\E8 FOL n=@ ToOEL . Bl pidenadar i -ROSiFACE UNRACLEN wae FLASH 1 HY AT 28,1=2:"
lﬁﬁ DETUT 8T 1E,n;“HF: BEER .83 ta U -ty deberas colocarie Eiresy 5
i tiade, st Mo G- hacgs BLEn & R 7ES IF IIMEEYS="""THEN S0 TO 755
195 HEIT n i Fipera wez tendras Una FESumida 'y 7EALET, c==. PAUSE &; IF THEKEY®
2G@ FLASH 1. PRINT &7 i¢,.2; NN Una tercer opOftunidsd, lo-gica sint CTHEW GO T0S TS
RIS R . PR mente TU CalifiCeCidn ERfS  MEDO PR IF IHHEYE="5" THEN LET B=H:
IF INKET&="" TO:2 Prle i Si T boRTaE &xito ) dEbe=ras EU TO Sea o =
i3 reg.;.i-,.-Er rqu.;.ﬂ;‘.lr.,_! atra DEerS “13 iF :..-Jﬁ.ﬂ_;_ﬁ_;.ﬁ n OR . IkkETs s ¢
210 FLASH O GLS . PRINT BT 2.5 €108 . s__THEM GO T4 795 |
,“EEGUHDD CICLAT i WT, 45 4-“#*— af 4E2 PEINT AT 15,8; "No oividss F 7o PRINT AT EE ig; FLASH 2.7
ag0" ;G k38, "5to., raiﬂ"' =l HLear Luyean de " LECi@El &1 T E R L
."H“ BT 3.0 LT o S - A fezulta SE@ g [E R i
A el e R e BLAT -8 115 b 3% FRIHT AT, 18,65 INK: 1; FLAsH TE@ BEHM SELECLION DE MNIWVEL
Bl 2580 TRLOT 0 165" oRAW B5s.0 17 "RULSA CUALPUIER TECLE" . FLAS ?Ew ol
A PLDFREUJE E%ﬂapsjéﬁs PLOT 48 H #a o g0a FLASH 1. PRINT 8T B.2%5
S DRF i o7 FESS.,@: D=R 4o LSE @ .
TR N : =R CLS o PRINT AT 20.%:; JHH 2; A0% IF THHEYS="! THEW GO TO 45
=208 PRINT. AT &,/ 2p duma 1y resta" FRUCESR R U ELR T B 'inﬁﬁﬁﬂl 218 PRUSE @ IF INKREVE="n" THEN
SRT S A i P R =T RT3 BT 5.5 S o ooy B T =00 TH 285 e
fras " W B IR SuRE Y festat) AT LT 1250 e— S20 IF INKEY§="s" THEW LET n=l!
iz gafa s iete ci~" 8T AB.A7i0T S - =2 R md TO =0 : i
IR e e e T Tl 468 PRUSE 155 ESm 1TF IMEEY$H«»"nY ORITINEEYYgY
oeg RRINT KT 14,3 "MULtiplicas=" A0F BDRCER 7. PARPER- 7 CLE FIH ool GO0 TO EQE
AT S S eion ydp v =" a7 - 16,3; E @&: BESTORE gz
S A R e e Gl e R ) =88 DIN Teiil.7) B=25 PRINT sy PLASH &
i;;&i“'ﬂT 1¢;1*'"ﬂperats%¥23;;gg Eég ;E§!h=% T? 11 “SAT l2:8%: FLASH 1
vEEIUEGR - PROCETDARETE o ] e Ry o :
P TEOrchEteEs ETIAT A4¥ LT T LLaves S8 HEXT n SE7 IF THHEYS=" " THEM GB TO EX7
AR T TR SA@ DATA "CICLO 1", CICLO &% 5 E50 PRUSE ©: < IF INKECA="A" THEN
: 1 ICLO 3", 'ETAPG 2" . ETAPA 3 L8R BT FD EaAS L
0 4","¢ﬂﬁba = PERADD B NILEL Z4E IF THEET K= THEHN LET n=2:
4 RTUEL CHIVEL S GO TO o i
. ESE PHIHT THUEREE 1.8T €.2/z8(1 g3 IF INREYS:: N OF INKEYH<:®
F@ ELASH @, EBLE . FRINT AT @.8 F AT ZHd EJ,HT :h ST ELE) o UFHER. G E 25
FeECURGE : DTELOT AT 4,45 Y4L0. BT EEQ PRIt TEfar G AT Arizrzel Sa
adp” AT 4,19;"5i0.. grado” AT 2.8 A1AT B E,zstﬂz,nT 12.12;:5:5;; 545 PRINT mt 12,25, FLABM @;
SNECRIT T oG R el Rl x AT 16,12;Z8(7) ;AT 20,18 2% (8! “IAT 17,85, FLASH 1
S = - 8 T = 3, H et Mt T B,115: DR B DROER 6 PRIMT -IHUERSE 1:R £ } e &
Al D55 .30 PLOT @, 188. DRAY 255,0 T 6,259 7%19) ;AT 12,a%, =8 (101 AT 547 IF ITHAEY$="" THEH aEl TO. 847
. PLET 15,85 DRA S, 185 FLOT 18 17,25;285111) 850 BAUSE- 2= IF TNKEYS="n_ THEH
B0 DRAL 8165 PUOT RES.8:DRA “BTS BN OE CICLO GO T aEs _ =
3 RS . o @ IF IMREY%="z" THEMW LET a=o;
258 PRINT AT £.3;"SuRs_'3 re%ta“ e, i - GO TR S0 = :
PATH D AE: Tde T irarcie =g AT A8, 5, 0 H5&0 PRINT AT €,8; FLASH 1" 863 IF IMREY§ Ui OR THEEVRS
R TR 1 R R B S B W T ) I st THEN CGETH B4 g
ot AT ke B degerinador AT 8 57 S5 PAUSE @: IF INMKEYS$="" THEN ZEE PEINT AT 72855 -FLASH 87" 3§
U i T T N e £ ] = 0 SRR AR e ] % GO TE- A ! g0 . TO 208 :
aned LAT 10,177 derimaies. AT 1 550 IF INHEYS="n" THEN &0 TC 60 299 REH c:DMFIFrrw-rE-J pE-pgTas
EL i R Y TESLaM ST AR, AT ae 8@ FLASH: & BOREER: & L &
HEE UNN L E S AT R B 3 swa IF IMKEY$="s" THEM GO TD 65 THT AT 555 USTES . He aELEEDI RO
255 POR =R -T0D 31 o O MiAT Bi6s T CICLD = ’
283 PRINT.AT 16,0 "B BEER .05 235 IF INKEYS:>"n" 08 INKEYS " = . ol R 3 THEN FHT“T = i T B
501 3 & TFHEN SO T TETARA = R T QI
(=5 G20 PRINT. HT 11,6 "GRADD &, 1
. i =5 g INT FLHEH 4N ChEl PRIMNE BT i4 0 - NIVEL =& '
r B i T A B L ELASH 1. 1 S0 PRINT AT I7,8:"CONFIRMA LOZ
Tk & AQS PAUSE @ IF- Iqu?-- =" THEN YRLOBEST & N" s, e
g -+ Rl TE SaE S88 PHLSE @5 IF INfAETY&E="" "THEH
270 FLAM. D “OLE ERINT AT 8,9 A1PIF. IMAEYY=s"n' "THEN B0 TD && &00TO 258
: "TERCER PO T, g T e Th. e - : S8@ [F IMHEYS='n" ThEN CLE. : GO
SATTL AT &y ¥EIET S, 8 N BT #,95 Eaa. IF INnEY&="8" THEN B0 TS 78 TR #8 :
2V CRT A0 TN AT 5,8 ET AT 5B, @ a7h IF INKEY$e"z¥ THENE &0 TOo 18
=TT @115, DR ulia; FLO G625 IF IHHE Tl n" OR: IHKEY &4 + =2 .
T g rIRS. T BRAY D58,  PLOT . 15,8 s“ TH S50 IF INKREY$ 2" OR INREY®:Y”
Dnﬂu FRlnS S PLET 255 @ BRRE 2,1 1 5 THEM 30 T4 258
52? = 14.8, FLASH a. 9@ FLE&H: & CLS - FRINT THK- 2]
gea PEENT AT: 5,3; “Suma 4y rEzta TR ea B FLASH 1y 7 . RT R T AR s i T - N G e e
EET MU R e = AT S R e . AT FIS PRUSE @: IF ILAREYS="" THEN n"’ﬁf-ﬁ:EJ"L [t - (P o el B i
T SR LI = R =0 s i o0 00 B B - o LY | i s - N e £
g divisdon de AT A3 F;tfrachio 30  IF THEEy$="n" THER B3 TO &= TRAE PRTHNT L IHE 1:AT 48,81 "% e
MEs, AT e, 8l & pAT 16,3p " Suas; = ; HES DUDAS PUECES REGRESAN ;AT 1
R e N | W R - R o N o TR S o il W ) Gag IF éﬁﬂETﬁ:"g” TREN LEF. T=3" 2 @etE LR EXPLICACION FRESIONAND
Uy it EAeTn toRCdecainales AT 18 G0OTO. T8 : ] = = e . il o i S R P e
St : £:z 1F INREys::onc OF IHEEYE<S”  SAS -M- 1RAR DIYSAT 16.0: "RECTAH .
248 FOR Nt TO @ STER -1 s THEN.BO TO 828 S5 EMTE &L SENJ" .
Sae PRINT OT 1.0 "B". BEEP ,&E B4 PRIHTTETEEE.HJ FLASH &; " 1E1E T IHMEEYE=""" THEM &0-TO. 121 ]
VB : N )
oS~ HEXH T R 45 SELE Ohi - DE - ETHAPA 1883 IF IMFEEY E="2" THEH &0 TJ i d
-?:}#.nnuE.E L@@ CLs. i ERINT IH= E&.EM T i
STET 9,3 TRUIERES LEER MLcUﬂ:EHT BB = Mo PRINT AT 1538 IF INAEYEs"m" THER 30 T3 43 |
E LA ULAT 32,3:VEXPLICACION 7 ) i @ ’
N ¢ g e : £55 PHUSE @: I INKREYS="" THEN 1240 IF IHAEYS(:"e” OR INREYTSC:" 1
gEa TF. INKEY§="" THEN G3:TJ 329 G0 TIE : B THEM G0 TQ  191@ {
AR IF  IMREYSSTEUTHER @D To o I8 E&D :r IHhETl 'l CTHEN (GO T2 &7 1gse OuER. o FLHEH 2o LR I SUETE
= LlE amts: 5 CEmETRS £: LET ef=STHR £: LET W=
Sed . IF INREYE="n" THEN GO TO 36 BFg TR IrMEYg="2' THEN LET a=&: o LET feg=3TRE n: LET sfsffsefin
@ : - GO TO. S0 : di LET. §=URL 5%
358 |IF INMEvseils" OR THEEY S G783 IF IHHETI{‘" o DR IMEEY &< 1855 LET cB=B
oY THEW GO0 T& S 5 TH 3 tead LET r1=R
SEP-GLS - PRINT 8T 19,8; TH 1. &7 T270 IF sel2l THEWM &0 S5UB 4988
"=1 @ conoces aun &l sodp de SE oA ! O =l FLH&H 1 R G0 TO 290
-t e ETHOnNaT tusstventas puedes = s ke i FLASH. 1, " e 1083 IF 5=1232 THEN &0 SUB 4Z288:
lgarilas bRFtrufCionEs PrEsiona &77 ?HUEE i IR IHHE%:-"“ THEN 0 TO 1288
ndD kA fEpcis =8- 1 EBj SgbEE LODRD GO TOo &7 1888 IF s=i23 OB s=131 THEN B2 9
“ﬂciiéﬁni5*31°ﬂi “n= g-iras di- A83 IF INHE?;:”H“ THEM 20 TO §9 uUB 433%, @0 TO 12'-id e
R ML ' 116G EFF 5=132 THEHN £ 50 -
7@ IF IMHEYs="" THEN &0 TOD 37@ BE®d IF INXNEY%="s" THEM LET &£33: 0 TD 1zed
75, IF IMHEY4$=75"" THEH 30 TO 48 GO TO S@8a iii® IF s5=133 THEM &0 5US 4658
AEL IF IMHKEYScy“n" ORf INKEYE(:>" G0 TD 1298




i i A T I A D

izd IF sa@dl THEM &0 5UB 40007
GD.TO 1220 A
L1338 IF 5agad THEH &0 BUS sRse

il 1r_5=2¢a FHEM 53 SUB. EﬁEﬂ il

1i5@ :r'5=zsa_*ﬂfu Eq-_ua Esﬁa:

Lizn A =255 'HEH S R Pt~
rEe i ;
1188 TIF "z *3ED THEM.Eﬁ BLE  BYBE
FO T0 JEHQ
L1og =T 3Eq THEM. T SE
Leag 1:;1__3 Erd el P THE*: EJ'_T o
T LR e i S s
13 3R piay THEM, gC° ﬁUB al=d=r- 1 G
LB T 1P
%aég EE £1=3 TH;h G qUB M Tl
+ aéﬁg B AUB BAT B0 foo1aE B
Lewd PRINT: AT Gods - T i;"ﬁHInEE
B ?QIWIHUH? '._-n_l-ﬂ'-l:l'l“-l'.ﬂl...l ¢ e L 5.
e T PR L 1
L2560 RRUSE. @- *F IHhEWji“" THEﬁ

|.'|

GO T O 22Eg

1:5@ iF.EhHE ¢: e SAHEN T ﬂHHﬁE ?@
EUC TH EZEe :

:ii‘?l.'-.'l: - _"'l-.'-HE'fg_ "W CTHENR' -_~EI ""‘. “'E

S0
. THAES§ os- 5. AR :er\r'n.-
I-l"l -I—HEI._: l-;ﬂ —.- ll'_'.s :
5 Eae e T E,.ﬁhﬁ 2.
S RLASH BT B H s o 8 ek, o
MR PETRT. T LR iy ir"Erasf&-
Bt e PR a e HT'E.&g A
P R L T o e LB RS
. .E;--,latuer tira boiie Mooty tag ik
: ; t T E Ersvid s at SRRDE T S
";ﬁ“ Mg o s S T -k
LH:-E“'. B ._-H:'ﬂ-r l-“|:| TL'”J,.EE'

"'w-'::'-"’"--ﬁ--: oy HEW =
S Y TR
= TI:I l=\. '

CEirByd L
2210 AHD. by THEN' B A

15 ] 'HE"-.-T.!:!T '!'l.-d.:- "H-I‘i-' B
#1=nai PR R R II
gt it 1= gt S i o I 3
!:J“‘._"l"ﬁ.—'”' TJ-I-'EH E.._- e 13£L
T uinti 5 3 e Fu PHPEE
! ]IIII..'PE \

F="1 5 PHEN oL ey ED
IHhE"-'sf.:-"E-!' L T Ey
. G oASA R :

ﬂ L-\I- = .' F'J-\.'?-l"" HT E'.I-.' T J-..-
Ui SR buenﬂ, - OIS
HoT Al CSane Nt e ai n:
E ‘43 dlglf‘ﬂ
,HT-;L.E;“

.'“"'-E '3E| o T S

?fa;ﬂ'}h

..-.

£ L TN

FL R
.

b Trrie e fa
o
o S B AT
i Fm [
5
Eoh e e ﬁ
'ﬂ e
ﬁ k
m
I!i!l

oo bt gl
L |

S

¥

e L=

I-".._E:l T b

JEWED
ol
£ 5

k4
=

)

#a
g,
FE'-"

a
o
BT
[

T
5
st

¥R g

|I1|'u

: o)
S el b it

i

T

.-

.-I;-.-L_.._-E._.:. ¥ é FI'T_
A-*Jnéﬁ;'l?# TRuE 5Er1dE%f“ 5:
-
.3& L il IMﬂE h—'“ TN Eﬂ TL 141
-gq'"m IFIeREvE="E C THER GO r:_,ﬁ_g» =
G 0 e L R, SRR S e
B e T, B i L i T
Tad B [T AT R e :ﬁﬁEwﬁ%“”M
o T RE R L T SR o LA g
¢ AR RER Y ESLEY :
¥ ﬁlﬂ LEET = W PR i SR gy -.E—'I" H#:
r INT UL sRND S 03 ;
. s S e e A r
A3 PEINT BT 1% INK 0 g bqe
'_pd’:":r“_'\; Eq ._ LR g A . 5 !

B0 PETOT AT Bors ] oin e AT 0 ,
an"Fﬁ“;ﬁT.aﬂgiﬁ.g*ﬁT B R IHH-
e IR E . s

¢ pds quﬂ;:QJ IF sy "

AUSE INEUT S EURLT ES :L nrsfuurﬂ;:u

- s _- I-a . I I‘ 5
LT T e

.'" .':_- :'.- o H I.. -

Shoss Ta A
i e o SRl gt s L ;

;?ﬂﬂ LT m=v . TFHEL ED:Tﬂ ‘12@ ’
4103 TR ek PHBM AT mﬁ¢5

iz .
E = i

TEH0 REH. Cf-E2 <o TP

oo Al O e W AT TV P

Sacil o IF =@ THER [ET W hlﬁ*
? e T e T ERED ST LET = gt
agay LEr il S D aaee o
- ' i +.3 JEA Y=
= ERRE t:I.rFErsFDi'é ALET IEE."—“:}E'L Al

==}

: e‘wgﬂpmw H‘? s TR LT I'.'!':.lf
aLdE e at-—’.‘-‘-‘[‘nl x LET dfeSTRE |

el BRIt B8t
: lgﬁi ﬁ“ nT 115 rﬁu,iiﬁiﬂﬁg.

l\.l'

| TR
o “E E§ é i £ 1 E_Hnuhs-"- AL g 'EE. #:nur_mpu -,‘.,.;,.a,,ﬂ {Eﬁfﬁ’ﬁé 4! .1.&4_:5& ;g
mp]é'f E F.LQEELE_,THW 453090 : = b

 m e Sy S R?-ﬁimiﬁmiﬁw E;m G MESS AL

{ EE E* aFs E Hﬁ gﬁ o Eﬂ ] ; ;ﬁﬁ %

54 ﬂqIﬂT f L -LﬁH a:'l_ g@; IH”EET £$=EE+I . n; W ﬁg ﬂ¢3 FHEﬁ ﬁh

o i L o - a2 = " Al 15 2 };Eﬂ ey
Seder Gooir o LR e T ﬂﬁm Eﬂﬂ R 5,%:?* w2 G

i = " 1y - - i e T R ".\I_ i 7 . 1 !:' i o o | '|. L

AR .'- e R L e 2 T S T e ‘ "a-'; .’ e R S i B oo 2 b

-iﬁga HEINT B

NEEr . v

SEE TR gsy THEH Gl To A3
L i B e T e ¢Eaﬂ
SESRE TLET o i
oS 30 TR
PSS pER CiifRLHa T Li-E3- N1
SR LET Z=THTC (RND®Z]
IR TE oD THEM | ET xnimr [RMD#
FESL LI S INT GRMD ST LET  t&=
sh g O ol L R TO 4368
SIS LET e InT  1S@wBlDESaT - T
i:IN? LSRR BR T ey ok g e S

E e ot ; ! ;
i ZER I-F'IN‘T AF BT TR A ST B UE
HTITR ES"

d-uf.'FE EET -.i-E-TF‘.!i 24 'E" ‘_-I!I:lﬁ'T'F!t -

B IéEJﬁT 1@ ; 1n hEH is,u;% £0E N
L5550 PR T E'iE'“ ; i ; 3
;Sgﬁ rﬂ uT YSHEE Es EL ﬂEﬁULTHEﬂ

¢taa LET a3 E=5Tw &

R EHIHT AT JAG-LEN, as o e PH
SN

o LET Ei&diiy

443 TF a=y THEW ‘@0 TO $45&
didd IF £1 4% THER ﬁﬁ T 4388
A2dB [ FT Big

A5 RETURM

SASBE GEH ELeSf<pa

AR LET F=EhT 1AM 2

ASDR I 2@ THEN LET w=INT. ilsfiy
Lu@go) o LET g IHT l::|.+FI~*~er{-9'EIB'I '
o N I e R 4548

£SCA L ETY X =THT r:ﬂﬂ+nﬂaiﬁamm LE
T g = THF L1+ARDLEAD) - LET 1%a-

BT sFate

¢3}g n# h# nT L Imﬁ TR ﬁuE

mq;a L=T ﬂE:ETRE A e i gsnaTnt

iese BRI AT

P'}ﬁg BT 2, 15-_gw G R i
Ea?a SRINT ] i

. 4550 HHUT £ Eﬂ 4L_p55uLTnﬁa

g FET a$aiThs. 3 ;
¢EE RPEINT "AT "1E, IE LER- s®ra: PR

4?1E'LET N e A
L5228 FrE g =y fqrw B4 i iﬁé?a

LESG Il iE THENB0 T &
45T5 L £z
Ada RETUHH

S50 REH 1 FES - =23

4880 LET I:IHT (RHGz3]

HETELET N THT ML+RADBzoO . | ET o

SINT Lo sBND G LET ==UfL S5TRs =

= LET LsURL 5TRE 4§ .

#ﬁﬁﬂ IF =8 THEHW LFT Y=FWT TE AU
AL ETHY ¥ ‘Bo Tﬁ Afda

4556 L.E' W EWERY J'.E'I' g ol

m?au LET hl{ﬁﬂﬂt H$=ETH:

cAB=LEH ri. HT l

¢?1E PREINT AT =&
2,31, t5;07 do; 18- i n+ 3
¥k ihi . H LEH W HJ X

LTI FﬂINT

©aTEe gﬂEUT EL HEEuLTnﬁa

uj-.m L.E"" BszETRE
*m RN ] 1&~Laﬂ‘aiJa PR

‘”5% e L R A
ir B Tﬂc&Eﬂ% in
Ed %%EG'EHEM-EH T ATER
a,gar.z IPEET SREC & -

iﬁﬂE PEIHT HT AT 1m 15

%g:'ﬂn - I a F'T
4549 ;upur Guﬁ; BE Bi ﬂEauLTatﬁ
¢Bﬁﬁ IMPUT “ﬁUHL¢fﬁ EL qE;Tn,T 0

2 kﬂEE ,FT EI

lé'-‘E -_-"E:I"F FIT :L-E,.'lﬂ‘;a;ﬂ'r -Lta-::-\. i

¥ 1 H EE .
:F‘ §TH -
3E59 Lh__;i» ‘E.r mﬂn e
HEERE RETYRNT T4 i "': Lt ﬁ
-igﬂﬁ 5E¥ EEI;T e I Sl n"' L
y H.l"ﬂ':_—-l’-E!I
¢55¢ 1HEH LF v=1 T %H
Jaleg-l‘ HE 9=IHT Eé&§~;
L
o _,{:I E- LBy
T’gTIHT lthNDtsfsl L BT 1ti?nfn-

A 1y
a§¢a PEIHT nt 1u~1 EHH 1r“¢b qU'
Fhay gET x1=$+ﬁn AT HﬁthR‘

n.-af & PRITNT B8 3
?:ﬁ"ém- aaﬁga-m;mﬁ?uﬂs# 1’? 5

#E7B 2

1EhLEH T P

L RE L R r.l1

. Saee. IF ek THEH rETNT nrf%uﬁ;#..i

'quas-a R nt i 1%_3!:,-“1'“ ﬁ_r‘:;é“ﬂf
| Eges P ET 15 35, 1i,nT h
L

-5¢ég INEUY “'HﬂﬁEE& Er

= E
5050 Ben EN si;
H. C2-Gd4-p

EtggitET LE=THF Fat

SE7d LET g=INT (AuDEs;

ERs® IF 9=0 THEM GO TO 542;

EQEd LET xrnut.11+ﬂua*9991..

9=Imh_r1+nﬂﬁﬁnagj;;Lfr_xﬂ#%. T

g %' LET yeUAl STA$ 4 PR o T e,

515% IF 4. & THENR -TD:EHQF TR
JE1iD GO TOE 5130, Wt

Slo@ LET x=IHT JL1RHD+H§QJ"
pd=THT LA RND o) - LET 1;9 ks

sise Br RhEl e e o

LE LE;uﬁL:EEn v ?§7r"‘ :

WENE i SE= | g g
g:ae- LET x#:=TRg LET ug=aTog
160 FRINT' AT &8, 16.0 PN fe. voar
géal TITETllﬁJJﬁLLEH q&;ﬂ g"
178 BRINT WT Ig,a8i7. | *-“

5%59 U EURL “ES ﬂ_ qEEULTﬂﬁﬁ;L

e fam e

i S=ATHS L
a fHT n% i ;5 LEH qifa--#q-

P'

$230° IF gev THEN GO To Sadp °
IF THEM #ﬂ'Tﬁ?%ﬁ%ﬁ. "“

85 E.E'Wﬁ:'r:qigg?ga DRA. THE 2 :a‘ =-
SR e
55%3 IHPUT ”:hEE Ed EL a;ﬁh ?ﬂ;&
gau TapuT ""E[.IFjL ES L FhE&T" ﬂ-;.
LU B 1:5;';_&;'?4-1"'"_'1;',,&.-:-_.:1,
Norgir: PAUSE 5@
E%?E ET ﬂ-l.l{.,id—l ﬂ_ﬂ
'gaﬂﬁ cl{ﬁ %ﬁsﬁhﬁﬁ'$n ;Eﬁ
2350 RET

i

=350 nsuuﬁg fae L I .( o |
L S e e
R%TQH e T Li&ﬁ%?j‘ﬂ{‘.ﬁ-:;mﬁé;g'..

LLERRD¥9) » LET
IIS‘?‘ Lﬁﬁui?r'“ LET suwfqiLLEth e
ﬂm g;‘s;-lﬂﬂm*ag 75 *g“‘f“'%i;

{h”_. HE v—eﬂ %d .r.ql"ﬁlffrh; -
s.ma L.E"I' z.ﬁl& =?r..5 ﬁtgﬁ.a f L0
:I:n ..a_fw 'E i

541 ﬁﬂ$ﬁT e :,1r
EMTH. %

-\."'.-

915w n

o a:tu BF X
o e £ Siiﬂ

f‘ﬁ
SRRy
Ly F‘L '.-..IT 3‘- g-ﬂ!

i
PLGT Lis;ge--ﬂﬂ*h~lﬂﬂ ;iﬁ
5¢45 BRINT AT 9,18, E nv‘-

siéér _um_la‘ “AHDRA, El: p@qﬁmﬁ’nﬂﬁ'ﬁ"
g |_r~:r v:E.iqr.. ‘ETHE gﬁ.r; %aé;ﬂ,ﬁ*’
g%gg LEF |1=phL ETEI 1IHT 1&eﬁ%

ﬁd
qﬁ”nm?m- ‘ﬁ% -|=|'|"'l d}m gﬂa"'
a ¥ I

Ei’LET Ei: r ﬂm
35 I :ii‘§ mg“ga-m EEE.

ﬁggh EE¥J§£&§§g¥ E+ﬂ

hEIHT
1*&? EJ t;#nﬂgﬁ 4
t-m: '-"'“ﬁ.EF e o T 2 e A S

!TIhF ARinstaeoneey | 4
En%r AT JLetys ,Irﬂ!{&h.l;rtq_
CET u:ﬁfm,; wﬁiﬁrh!

uuﬁm 2 3 ﬁ_h %lw:gi'“:.mm ;

15'7| o )
am IHF'ﬁTr "'t:ﬁﬂr EA: :EL




CEFLE CLET A= T

5710 FOR ﬂui O
=ea LET s intelAL “STRE
fElEEEr R -

BT BT n

LT EA+R

; ] T odietds LE)L sg (Rr ! el
i?ljfaldLinﬂEkalﬂﬂ: LET e=uil
5T i rEESOEL

T LB FUASH 1 Tk

..'F__: e Ql.‘h'ldEE dear Punty decCamzl

b E.JE SR P ER I EugaT e ToDma
I Foti AELRS A . _
PH{ Lt i F

E?nE PHIMT AT Y33,
3k "
hu ¢,aL*I,ﬂT 1dL9;

5??@ FRIH“ HY

AAE2F HET LD iE,aiﬂ:,ﬁT A, 215 a1¢]

SarD PRIHT' AT L@ ,27:"

LTFE@A TIHEUT “IHGREEH = REDuLTH'U
COLDCRNDD. - BGS. SECTIHALES ==:7 L&

PSRl LET *cl=clsl

STOS BRIMT &7 18,27 ;3 'PEUEE B
S5 IF ~a=sv THEW S0 TO 5220

EEXE IF ElcE THEH B TOr SFTE

o e LE T D=

SEoh REETUEN -

EEED RER D& =R ehD L :
BERRULET s IT tRHEaR U LET g=TN
T dRkmDxE ;

SE7Q S IF A =@ ThEN- GO TS B2 70

SEEN LET o= INT | (I+RMDES) - CET w
=THT LR D e O LFET wsINT  dius
1gRirdee s LET vauhl STRs v

EABE CLET wEedTRE &. LET 4Y4X=0TRHS

Ecag ERTHT (AT L6 Ik 1 "CORUIE
ETE. LA BIGUISHTE ", AT E,6; "FRACCT
[ = R o = e B g

SEEOE PRINT BF 4 & FLAGH L, « IME

1; "Ho nLvlde= UFRT BuiD deCimal

Ilﬁ"l' 5. . = '|'= Ligar e Coms

FI
Egan DLDT o& 5¢ DRHU ThE E,t@ i
0T iGR. a2 DEAU THE 22,0

uﬁlﬂ ERINT BT iR, 15— SEEH “I AT
A ELER LY

aﬂ LR EETHT AT, L1, 185" A

BESULTHDED

SHe0 INPUT  “COLOCH Eu
TOMBNDG: [0S DECIMALES a3 ) a
SS5d bE ci=ci+sd
5955 PRINT AT 11,4%:3  PAUSE So
S04 TE asvs THEM G- T0 59568
Eo5R TE.c1A THEM GO TO 5915
S9EQ GO TO 2028
S970°LET ZaINT (14RNG+39931 ~180
L WEINT "1 E+RNTeS9a9T 128
988 IF Z=¢ THEN G0 T0 oBae
Ege5 T #ou TOSh G0 TO0 5970
Egay LEY rEINT GLiE- Hiilﬂﬂ+@ 51 -1
1 S T RSN xR T
E@E'EET e Ifx+g]+1a +a BYE
E% LRt iR sTRg v
.l. L. A= 1
E FHIHT e e IMH 1 RESUEL
. -E e 1 IE‘H”': an .
S50 gET ws STRE . LET w8S5TRE
4 ol
SRR PRINT AT 19,45 lun;E;tﬁ:ﬁr
1B, LA-LEN x&; : THi ﬁ AT R R
g, AT A@; 19£LEM L Rl st
EP45 PRIWT AT 18, E@+hEﬂ Y,
&EEB_EHPHT'JGDLUC# B EEﬁU_THDﬂ"
CON- [0S DECTHALE S~ <5 "M
hﬁ@% LE 1-¢%+1
5Eg LE:IHT RT 1@, LE+LEH YFiE. EA
L% o) iy '
ia?d At T E_ Go’ To spes.’
HOH0.IF ai:ﬁ HOBOCTH ) 5Rd S
E0EE LET "tlsk
Lamhs 2R TRl

BiB@ REH CE-GE-MNE :
BEIE - LET o= INT CRpD 2
T TRHZS %21 ;

180 CIH 5 LS
1@ FoR fn=3d 70 6
BLL@EE LET 8 Nl = THT
5158 HEXT Rk

51¢E IF Z=a THEM &3 70 ﬂiﬂ@
; =gt THEN 53 TO- S5d¢
o SaER

e b L e

P e e

ﬂi LET b R N R

LT, An PRIP T ua*aaniaE: EET Iy
LS ETSE w = % o ER
E‘QE BRINT ET R B CE - 11T RESHEL

0SS TeUEIENTE Y
EEB = B el i 2 B
N o g ) Q#
CRLOT anT ES

CEdE IR &, 24
PR THY. 2 2,8
d CRAL IME 23 E¢ 0
F i e e = eI B SEMNE 25 EJE PO
T EES085 . DR IHE Edﬁpﬂ
B2k “HIHTJﬂT B, 1};E£iI;HT LR ds
:aia TRT 12, ligaiﬁif 14, 34,312

Ei%&lgﬂiHT AT 18,18, ~iET
Eaaﬁ Iﬁpu¢ IHER=Eﬂ EL MUMERRDAE

uéaﬂ HFH* EaRA L BN THEDDE
g i,

£DAD0 ] r £=INT iafu*imﬂifiaﬂ' LE

Toe=URE SRS Ca ™

E25@ PRINT &7 -10,18;3; e 2, 18
EEEg PLDTE$¢B e =N “FQH Irip iR &.

A W c;nu‘++. o
SEfa’ TP Ezw: . TRHER i
Eﬂﬁﬂ i1, £} i 'ﬁ!h Gﬁ
el DEOT AR
Sodd LET -1I:E|-l" J'EJ'E"-'I: g t37 g T
I ERE UiIHT {ﬂ!i@31 LA LET .
=R ‘:I-" £

o %213

ca31l  PEINT HT 1 5;

 BEEE PREWT ST AR 25 8

(e =g E | Rl )

- LTl s

WE. LG SICUTENMT

8526 PLit e 08 DBAU YR 5 3z o
PLOT 109, 8@: CHAY INRK 2; 59,

BRINT KT 38§37 INrs 30 R BT o
- 3 y

E550 ERINT AT 8,8.a(11;AF 11 /9.3

@V AT 9,36, & i3 AT L1 20; 3 (43

SB35 FRINT A7 5.2 A

5353 iHPUT "IHGRESH: EL. HUHMERADLH
s 2

535@ IHPUT “AHIRA: EL EthHIﬂHDﬂH

EqEE LET c=INT iafna+EEJ;lEH
T . C=whAL STR%-C :

i
24

—

ESPA PLGCT ~I728.92 . DRREU TN *
B; EEINT BT O.28:;a; AT 31.,22; b P
RUSE o

BIOE-LET: S latisk

gl IFf <ay THEM &0 ToO. ES3@

SAER IF S LGl THEN SO TO 6335
SRlE rﬁ TO EmERa

T4EQ LET wa et Ve [213 S8 13 rats

Ji“”ilﬁlrﬂ [~ o LET W=TINT (% &1d3
LalB0 0 LET e susi TERE

S433 PRINT AT 1,5, Iﬂh ~ i
L bl S BTN T

E4d@ FLOT -£8.,107 - DRAL

2. PLOT 1aE . 1a7- [BRIAU

roEsEEER
'r-II.F' E_ﬂ.‘l .

IAK. 2:34.8

o PLOT 64 .92  DREL THH HiTFg. 8 B2
LT 92,75 DRAH ThL, 14 @ FRIN
T HE 8 L2 RS g R 2 Hl iE,LE,':
5¢5@ PqIﬂT qT T.EEdll AT 9. 237”1
=R E = P A | G.-HT 1= I I R S
e s I+ i '*5 Q: 1818 =10} e,
h¢:JEPFIHT =¥ @.Eﬂ:" nraT
e
A ;HPU* "INERESS EL mupEDGDOO
BE &
HETEA ;Nﬂ”* CREGEE CEL DENGA DeeDoR

—_—r— 1
oESa, LET C=ENT {arbxid@: ~10@: LE
T Cc=UVRL S5THE C ]
5490 PLOT 1SE , 92" DRAW INE 2,43,
o PHIMT AT ‘9.2, 8:HT 121,28, b: P

AEDa LET ctl=clel
If ¢=ww THEH G0 TO 65C@
IE e lod "THEHW B0 T0 6455
525 LET Tl=4
ES38 HETURNM

ESE® HEM CE-=GE-N3
ESEQ DIM 337
ES¥R FUE REL TO O
ES588 LET -3tnl=INT

ESEW NEKLT 'R

ITFREND #3395 1

SO LET vweilarliagi2iizals siaid
R TR - T S T R ETS  P
i@ LET -weli=l, BT84 w T e
BEIQ PRINT AT % b8 - e LS RESUEL
VE-Ld STRUIENTE"

onlS FPREINT AT 4, 2; FUR3H & INn
A NI glviaes HERT . FUOLO dECiaas
“iﬂT ?J§= é o BTG ANGEDCSE ChE
6528 BLET 85.892: DRAGL - IRE -2 168,88
SOPRINT EME. 25 HT 9 i L = T 3
e il Dl et el o o i MRl By s Pl o |
Wl L R =

EREGALPRTHNT AT 8wt AT R B
Sy ar 3,16 aisy AT 14 ﬁ:lfL‘iﬂiE
B far s = i M e e A

EESS PEiHT BT i|a,33:;" !
ﬁﬂﬂ? IWPUT " INGRESH. EL RESULTHDU
L AuriLize oGO8 DECIMALES 1 =g
s, .

EEEROLET Clsclel

FAUSE 5@

EE7R IF ‘a=y THEH GO TO &893
EESE If clc3 THEM GO To 5658
EEAS LET cl=

£ RET DN -

SO00 CLs. wa A

$gi2 POUED £ BESTORE 5070
S@20 FOR Azl Th 108

BRI PERAL W nann_

A INE T4 CHRS 28

FOHRS 17 CrES ua?
SO0 BEEF &,89.5 (BEES Bblosis
SOED WEXT [
aﬂ?a DETA. S5 LG e i E, &
o R '

Ema& DETE 2,5.,0,8/4,3:5.8,8.%,
SR5E DETHE E;-.::r,4,’ e R
TR .
E1@@ DATA Z.I0 5 00 4 he.s Ge &)
18,710, 518 '
Bi10 DRATE ¢, 14 5,24.5,14:7,14 .8,
1459, 0%
BiSE DATH PP, S 17, 1% SR 1E 6
17 AR B I e
130 DATH 5,02, O R
R W T
Eiiﬂ DATH 2y 20, 3 8ay 3 R4 Basin,
&P, Dk B, 04,0,
Bi8a pofa'o S805 284.29,5,08.8,
&5 T BO.0.o0 9,80
Bitd DRATA 5,44 0., bR U S
El.?.ﬂipﬁ,ﬁl,g, i

i7@ DOTAH 2,12 . 5.15.2,408,2,449, Ee
EE EFE'EFSIEQJaJ-E x 15 3)13i$ ¥
3,&,4,5,4,20, 4,39, iS4 19
J&.zaag,a
G130 TR 8.18.6.19; 5 255838 )
Eﬂéﬂfﬂﬂrﬁxﬂﬁlﬂjﬂﬁ.ﬂ Q;ié;ﬂ
SE8ld FRUSE B&- CL T RETURM
E%EE_HEH tatifitaclean BLiEn

26 CLE . RESTORE 8320

Iuﬁ 1;"HESUEh”

-'gs *Bﬁnﬂ < 1o g8

SEe0 SORGER 5. PRPER 6: OLE
10 BOLDER & FRPER B IheE 2
gasa. EFETORE. AR
Aesd POR nsl Th 154",
5848 READ u: READ x
65 FRINT ﬁT Gux CHES 2E+0RSE 4
‘CHES 57
BREO- FEED @.05,ut BEER. 0.88, %
E87@ NEXT n : B S
BEoE. BATH b B S B e e B - R
Ell':l r'ﬂr..E.'El_;":,_;.- E'll:'ﬁ:d.rg.13.'-9-1"-!_9.1'5.1
?JEIEI'E.JH ':-L;':?JE.'E:-g.l-grg.s\_'g!_ii.-g
MO e e Ll R S LR T
o S s S e ey MF N e A T 2
3}11;{51:45;14a?,1¢_a;1m;9-13.91
O L T R e B S T
.g.l EE'.IJ-%.IlE' i 3 e % - =y o
BEg3 " TRATH 1;18;1$F9;1;23ala’iu1
e =l g e RN el i - R T B =
CEL oA, 00, 5 0h S EE-E&Eﬁ.EZE.:E
_a.sﬁzﬁ.é;;g,aﬁl?,&jiﬁ=l.15;5=1¢,
B R RS, B e R 4B, 7 18, B B
YE R AR 7 AR A, EG, A8 119, 10,15,10°
By LR ER, A5 B LA, I, 12 a0, g
EA B 1E, 18,18, 15,19, 14,1815,
e o = 1 B e b I 4 e P g
kR o e : : N
ETRR LATH A9, 1518 15 1T 18184
iS5 aa iE-ig.iE'Tﬂ.lﬁliﬂgi?g
451804 1%115*;8.15.19.1?51E,:§
LI, 185 16,00, 17,00, 18,50, 28 107
510,88, 35 pa 18 RV, 15,29, 14,90
130812 Eﬁ;lﬂ,éi,iﬂ,&iﬁ;ﬂ-EE 46
R T, BO e eE 1 AT 1R R B
& 13,85, 14,85,15, 95, 18,27, 50,89,
iETRE, L7.25 18 2861985, 28,288,208
P EE R, RTS8
BTG PRUSE S _
#ﬁga ROS fal Td S0
£330 RESD a .
ETa@ PRINT H& AT 1.0y 07RE &
BTN NEXT 1
B7ES ATA IS, 83 A0 ,117,.08,181,1
1,32 i00 8= . EE 18E. 118 lll:ﬂﬂ o
7eT i14, 134 ,97.115, 87,118,873
334" BALSE E?aw LS . RETURN
ﬁbg?agﬂuﬂ ‘@ril-profe” LIME BE5@
EAEQR GO TD 1

AT S.x: INK 2;CHRs 20
36

2

‘-al?i'"
EF
b
[

=

[E LN (1]
b 0 e e A

= ke HL TN

R |

s

-

i

1 U'IE
LM I b

[ S TERCREES
= TR e LR
F IO Y L~ (O R T 228

=~
T
L
Wi

WS G
n
n
E
_|
I
o |

15 ;&3 ThH
L ORET o pUsdes
R S e, R R e

Q- ols - RETLRN
A REGULAR
FESTORE 8430

L T B

RERD-=
Wy IR 2 OHE g 28
13&

dys CEEEE  E.DE ok

34
Bty

I
Eu"ﬁ
F]

(8]
g
L

HT T
Ba
.;I'l

oms

RN nEn = 2 o= = OO0 P e g
PETELR L R LR R T B (R - Rl B L LU

L |
X

[eile]
o)
=
k)
mn
Em
Tan
~ #3

o
1
LUY

. %_

BB -
IRk
[Fies &
Ly
e
£ € s
il

E¥ OO0 =
T - E A CRrFE
Kb s QI e
P w0
TS e o e B

- -\:4: =
s i O EhE g b

oo, Joli el
() ol bl
b e
Gl e

e

[ ol T Bl e Ef

3
(S T PR o o R DS LR (i e S
=0
pred=
P
37
ol i
b i
FUEH- -

L o
i

I

& hiiim
[ DN FY ]

T A

= |.-\.
A
L]l

M e
LR TR P
n-
[ LR i B U
Y-t

~ B i
L LR LR LY R
Ritg= - =
e
- M-
B
i g ¥ )
AN Baife =

y '\..‘lu_l.
D e
iy 1_1||'_|.

e

PRLUSE :58:  ClLS '; RETHEN
H-H RUTIHA  HAL
RESTORE 3548

BTN e B S e b
R R L IR

e
I'h.
Py -4
o L] o]

SSod
ago5la
+CHRE 1 CHAS 4
5528 BEES @. @5 Y :
5532 MEXT n

E548 DATA lB E,g
l

CYHNE B CHRS 28
PEED 0,06, %

[I°¥]

TRl

i
{1 e (RO P o< D L B

it

e
o T CA

10 L

ife
JR T e

P e o s fi
1 L0 s e i
e [ L

[

1—-1—-|—~1.-|l:hu~ W
fb- e e kel

= Py
o = RN
S i
e e
=
[ R e R

e
[ e
SRR N [y L | R B ||

BT AT A=, 75 I
ETD. BE nELEEa;
B AR E=iE

PUERLET
RETURH

EL100-
A LI L
L | ~ g

i

|

T e

8 AENH PREEEHTHEIDH




L

-|-
ey,

b T IR e o e AT

Las conjunciones corresponden al
momento en el cual la Tierra vy un
planeta interior del Sistema Solar
(Mercuric o Venus) se encuentran
alineados con respecto al Sol Su
distancia a la Tierra es, entonces,
minima, ¥y el astro aparece clara-
mente para la observacion astrond-
mica ese dia, reveldndonos su cara
oculta. Consideramos aqui solo las
conjunciones  llamadas  “inferio-
res”, interesantes desde el punto de
vista espacial, pues éstas determi-
nan los periodos favarables para el
lanzamiento de sondas (figura 1).

Para los planstas exteriores (Marte,
Jupiter, etcétera), se habla de apo-
sicion. Agui entonces observamos
un “cuasi-alineamiento” {&n la incli-
nacion orbital cercana) v una dis-
tancia minima, que da al planeta su

Flgurﬂ 1

gran diametro aparente. Contraria-
meaente a las rnnjuncmnes &s ahora
el momento mas faucrral::-l& para la
observacion astrondmica del disco
del astro, que esti de esta manera
completamente claro.

FPara determinar las fechas de con-
junciones y oposiciones planetarias
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es necesario calcular la longitud he-
liocéntrica de la Tierra v del planeta
a considerar, a partir de una fecha y
de una posicion de referencia. Se ha
considerado el 1ero. de enero de
1980 alas 0 horas, TU, es decir, 1980
O (Tabla 1). Supongamos que se de-
sea conocer la fecha de la préxima
oposicion de Marte, Para eso debe-
mos ubicarmos en el 1ero. de diciem-
bre de 1982, a partir de su posicién
de referencia, el 1ero. de enero de
1880, Conociendo la velocidad an-
gular en la cual Ia Tierra alcanza a
Marte (Tabla 1), podremos calcular
ensgguida el nimero de dias que
restan antes de la préxima conjun-
cion, para la que las longitudes he-
liocéntricas de dos planetas seran
idénticas.

De todas formas, para una mejor
precision, teniendo en considera
cion gue las drbitas planetarias no
son exactamente circulares sino
elipticas, calcularemos el momen-
to de conjuncién por intermedio de
iteraciones. Es decir gue a partir de
esta fecha aproximada de oposicidn
(o de conjuncién), determinaremos
las longitudes heliocéntricas de los
dos astros. Estaran entonces bas-

tante cerca de su valor con el méto-

do de cdlculo por alcance que da un

resultado correcto con dia exacto.

Recordemos que mas que un interés
puramente astrondmico, el CONoei-
miento de fechasz de conjunciones
y de oposiciones planetarias permi-

te ubicar las ventanas de lanza-
miento favorables para el envio de
sondas espaciales hacia los plane-
tas. Para Venus, por ejemplo, la f&-
cha favorable se ubica 88 diag antes |
de la conjuncién inferior; para Mar-
te, es 90 dias antes de la oposicion.
Estos valores corresponden a la or-
bita mas econdmica, hablando
energéticamente, con una acelera-
cidn minima al despegar de la Tierra,
(elipses bitangentes llamadas “Or-
bitas de Hohman” - Figura 2).
En la practica, para acortar un po ola]
la duracion del vuelo, norteamerica-
nos y sovieticos utll|zar‘| trayecto-
rias secantes. Con el fin de permitir-
le calcular las ventanas de lanza-
miento realmente utilizadas, y de
determinar las fechas de arriboa las
proximidades del planeta, damos en
la tabla 2 los valores medios obser-

vados en las experiencias planeta-
rias durante estos Ultimos 20 afos.

El programa

Para obtener la fecha de arribo, se
efectian los siguientes cdlculos.
1. Galculo de la anomalia media
del planeta para |a fecha elegida.
Mp = 0. 885637+ N/P

N: Cantidad de dias tomados a nar—
tir de la fecha de referencia
(1-1-1980).

P = Periode (en afics) del planeta
(tabla 1)

2. El mismo calculo para la Tierra
(Mt), suponiendo P =1,

3. Longitud heliocéntrica del plane
ta.

Lp=Lo+Mp+114.5916 & & i sen
(Mp + dL).

Lo: Longitud de referencia (al
1-1-1880) indicado en la tabla 1).

e: excentricidad de la orbita del pla-
neta (tabla 1]_.




dL: diferencia entre la longitud de
referencia v la longitud del perihelio
{t_ah}a E

MNotese que el coeficiente ubicado
antes de lavariable"e" es 360/ T
4, Calculo de la longitud heliocéntri-
ca de la Tierra (Lt) (ver punto 3).

5. Diferencia de longitud entre la
Tierra y el planeta considerado.

CLG=Lt-Lp

para los planetas interiores (Mercu-
rig, Venus).

DLG =|lp-Lt

para los planetas exteriores (Marte
y 103 siguientes).

Si DLG es negativo, se lo acota entre

6. Calculo del alcance aproximado.
T=DLG

w: velocidad angular relativa de los
dos planetas (tabla 1).

7. teracion.

Se rehacen los calculos a partir del
punto 1,conN=N+T.

Cuando se llega nuevamente al pun-
to 6., s& toma el nuevo valorde T co-
mo correcto; ajustado a la fecha ele-
bida para comenzar el cdlculo, indi-
cara la fecha de la conjuncién o de
la oposicion para el planeta consi-
derado.

Aplicacion:

Ingresemos la fecha inicial de célcu-
lo en la forma (DDMMAAAA) (N0 Se

incorporada, asi gue solo se re-
quiere ingresar el nombre del plane-
ta destino (no esti contemplado el
planeta Pluton).

Luego de unos instantes, se muestra
la fecha de conjuncién u oposicion
real,

Caon esta fecha, teniendo en cuenta
las drbitas de Hohman, podemos eg-
timar la fecha ideal de un lanza-
mianto.

Tomemos como base el 1ero. de di-
ciembre de 1882 y el planeta Venus,
MNuestro programa nos da una fecha
de conjuncion tal que descontando
los 88 dias nos da por resultado el
29-05-83. La ventana de lanzamien-

0y 380. requieren comas). Latabla1 yaesta toreal se abrid hacia el 8 de julio.
Tabla 1 :
AT
207 ﬁm‘ﬂum:n = Wiaje a las Es T ROTO 130 ' THEN 4040 :
; tr-',uai : Lean MT-WFFEIHT{IHT{II’*LG+5H 90 NEXT I¥:PRINT "Planeta no ta
',mr -I:alcu.'[u da EDH]LI.‘I'L-E!I:II‘LEE' ¥oa 10} 2 GOSUR S0 gistrado":Ni=1:RETLREN
ppmtTnne‘Fi Z30 TF 1%<3 THEW As="Fecha apraox 00 “IF MO%(L1X)="TIERRA" - THEN FH‘I
BE. 1o B ‘ﬂ-il'-i wantanas de 1aniaﬁlln1‘ imada de conjuncidans® . ELSE ﬂ'-i—“Fe MT Mo tieng sentids calcukar . par
3 cha a roE imada de oposicidn: 3

-.'.B.‘.i 3 Frugrua udui:a.il'u'n para Com
pul*q.duris MSK

&0 * Par Ménica L. Rodriguez 'gr H
Wi B-. Cara

T Bas.a:l.d en un articulo de Sc
|im:'h & um del 11/82

-k c:L.&-kEH::FFtumm 401 DIM TB (&,
5 DR CS) s NOS (B ;s THILZ) s DEF FN RE
AR =B AN 3L0- INT LANS 3500 ) : P3=

ﬁEEiUE ‘.Eﬁ-ﬂ-lFﬂllﬂ'- TEASTROMOMIA - Via
iea lag asirwllas” tPRINT "Conjun
l:'l-nn. = 'p't Pﬁ-ll:lltl'ﬁ'l-?“' B M
100 PRIMTIPRINT *Ingrese L=
& calculeo i INPUTTLODMAAAAA) :

H “ﬂ'—ﬁ:ﬂ' IF N=1 T F‘El:l B oH
tﬂ *irtbnll 2E0TD i HEH “T I
110! ﬁ'ﬁl T:mn.rr -Inqru.e nombrE .
‘del planetas=; PLARTGOSUBE 3?’&1 T
W0 THEN PﬁmT.mTu ui:- =
12& =y Y

i I P =TI T
.u-gl' I'I'F-I:fI-T..-’F'i I-'I-F-FH HEJ:P-FHHT-FM FI:
1 Pl MP- Lﬂ.E?IH*E*EiHiFE*
i']'-'lﬂ"-l-E-L..i P1LP=FMN RE{LP) j
ie.!i' LT=77 4623 +HTr 118 .57 160w . 016
g&-ﬂamlﬁ— (MT2,. 97600 lLTlIFH F:E[L

1)

I?r::l 5,‘F=P-L1. THEM LE=I..T—LF“EDTL'I 19

tﬂb LﬁFl.-.’F*-LT ;
120 IF LG THEM 200 ELSE LE"I..‘-Erl'
Eﬁn:"ﬁn.m A5

Eah m_wm-r

"LAEATHOL) IIW‘M&DI (3EATHMELY 2

;) rm.

| 340
7.2419,%5. 3281.0.97386

©2A0 DATH 3i.28.

; L PLAR):AVSS
_ Em 1F ]:lrn‘:.'r THEH D) ARTEN=TNT [N+

280 P IHTIF'FtIHT A% DIz /" IME; F
L

- 250 PRINT:INPUT “Seguimas (S/N)3
 U:SN%:IF SN$="S" DR SN$="5" THEN. '

R ELSE. END-

ZED FOR 1%=1 TO B:READ MOS(IZE)IF

Ot J¥=1i TO StREAD TH(IX.IX):NEXT

JE-IMAFOR 1X=1L TO SREAD DAS{IEY:2
MEXT IX:FOR IX=1-TO i1Z:READ Tr-un:
Vi MEXT: RETURN ;

270 DATA MERCURTD.0. zﬁnﬁn.u 2:-:5&.

E. 230 4TSS, 243 _SFee. T . 10ATS

B0 DATA VEMUS,O. &H1520,0.00482.3

548938, 179 . 7582,0. 41452

E‘M IIFHT'I-‘! TIERRA. l:ﬂ ﬂl&-??.ﬁ B2
B =2 .9TEL.O

300 DATA MARTE. 1 /68080, 0 .09335, 1

ZhAT1T7 . ~BS.T6T6: 0. 48157 -

510 DATA JUPITER: 11.85%3,0.04843

e KA. 011&; 341 .2942,0,.90252
:"__'_-,r-'lﬁn

SATURMD: 29 4575, 0 02585
28,111 .5144,0.95215 >
330 DATH .1&.4 ?‘Eﬂ-ﬂqﬂﬂﬂi?
_&m—.ﬂﬁmm 5087 . 0. 709483 [
URAND, 54 .01, ﬂ.hibﬁi:

IS0 DATA "P - Periode taRosis=, "
ol Eii:»&nipl‘;:idad frbhitar”,"LO =

Longitud de refersncias ™, "dL — LO

-'Ihh-gi"'l.'ltt p“1hﬂ1q:“ e
rdad amgular relatlivas® .
-,-?.Ii;h.‘ii Eﬂr..?l-i 3 e -

T UnIu;‘l

:-333#3:-3'1.31 +
370 NOwOFAVE=""1 Ix=1 TO LEW{
?_MIHIH:MF

: 1F ﬁﬂnm:gum

L3103 LAND: zz‘m h
am Fm TE=1

L 10 DI=MPRRETURN <

a Tierra"iNl=E:RETURN
410 FRINT:FOR Ji=1 TO S:PRINT DA
$4J%) 3 TB IR, J%) s NEXT JHE P=TBILK,
L¥RE=TB{IX. 23 :LO=TB{I)X, 31 DL =TBA]
KB OH=TEB (TX: SLIRETURN
AZ0 NO=0:1F NU<10000008 THEN MO=
1:GOTO 530 ELSE E‘n-mﬂ’m;mm}nu :
10000 i
430 AN=HU—FA
440 NU=FA/ 10000

FA= INT (NUA 100 *100
A&7 MESMI-FR

. AT0 DIsFAS LoD

4530 PRINT:PRINT USTHNG "Fi-s:hi.'l' H

SHN/HEHE" ;D HE . AN

490 . IF AN I980 THEN -NO-]  ELSE IR
ADI=1 AND ME=1 AND ﬂumﬁw: THEN -
Pel=1

SO0 IF ME>LZ THEN NO=11 |

510 IF DI>THIME} THEN IF ME=Z AN

D{AN-MOD 41=0 THEM IF DIXTMIME)}+1
THEM NO=1 ELSE NO=0 ELSE NO=i

=l ) IFl'I"-‘l'FI-IEHR!-TI’Lm T

. 530 IF ME<Z THEM F2=32&5+[AN}+DI+
Bl ME- LI T INMT L CAM—L Y ) — TMT (e
CINT ClAN—-1 A 1001 %1 1) ELSE FE=3gS=(
COANTHDL+A TR NE=1)— —INTA A*ME+2 . 3+l
CNT AN A4 Y- INT iafimurl‘riﬂ,unum +1J-J

40 H=F2-T231800° Wy
550 RETURM
ﬂﬁ-ﬂ"lF I'F"ETHI:HF;I 'l'-FI-EH -b].:tl :

JSFQ ! HF‘=IF-—-TH IHE]

SEO TF ‘ME~2 AND muf'ﬂuu &) =0 -m;:‘

L . e T
« BP0 FE‘I=|'E..+1I:IF I'F_}'lz THEH. ﬁhEﬂHlH

! IEHEFE“

0880 0, o
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LABERINTO MATEMATICO

GCOMP: COMMODORE 64
CLAS.: EDU

Mediante este programa podremos
ejercitarnos en operaciones ele-
mentales de matematica.

MNos encontramos ante la entrada
del laberinto, deberemos transitar
por &l solucionando los problemas
matematicos que se nos presenten.
Uno de los obstaculos esta repre-
sentado por los punios cardinales; si
cometemos un error en nuestras in-
dicaciones caeremos en el vacio, y
tendremos que reanudar el camino
desde el comienzo.

Para lograr la salida tendremos un
tiempo determinado; por lo tanto
despejemos la mente, v abramos
bien los ojitos.

IB REM 2xe LABERIMNTO MATEMATICO PRRA -d44

20 REM 2% LA BEVISTA K-24 : S 5

28 REM sxtky ¥ EL THG.MARIOD SUALDD ®dksis
103 REM #3% COMIENZO s3¢

118 REF=CHEZCIZ) 10USE=CHRF{ 34

IEB ¥TH=" M'

130 SPEme : "

140 DEFFMNREH Y= mrmmuumn

150 PL=12E5

288 REM sx% DIBUJO LABEAINTD sxg

285 Ti=TI

218 POKES32E@ .81 PDI:{E:;.E.EEI,EIPHIW'..H‘

212 FPRIMT" - . Foidn

244 PRINT® EEOEE | ESRoiE”

216 PRINT" ' EECEE  EEOME WeoEm

218 PRINT® m ERONE  WEONE  mEOEE

220 PRIMNT" BSOS BSOS BECEE CERCOEE ol

288 PRIMT® EECEE  EBOME O EECWME WMoz
©2Ed PRINT™ SEEONE 0 WMECEE  SEMOR" :

226 PRINT® - SECEE  BEORE"

228 PRIMNT® : P s

238 PRINT® b

238 PRINT™ Et

234" PRINTY O ‘g E™

2358 PRINT® G

23 PRINTY g :
250 REM 2¢¥ FDEIEIDH INICIAL Te% -
268 PL=13251PF=FEEK (FL)Y:FOKEPL .42
200 REM wkd HOVE wew
Ji8 PRINTVTE! SPFICP$ISPS VTS " Izn_lE DJEEEEII:IN ‘?'
328 Z%u"MSED" :GOSUE 10BR 5
330 MY =VAL CHIDEC S 4R +4@4@1 -8 1" 7 43-2,33 )
5, 348 POKEPL PR :PL=PL+MV 1 PP=PEEK (PL} iFOKEFL ;42
358 REM *x¥% MOV IMII NTOS ®us
IEE IFPP=9@THEMNSAA
378 IFPP=32THENIBD
388 IFPP=1AEZTHEMNZ PR
254 GOTO458,
480 REM ¥&¥ CAIDA AL VACTIO %
118 PRINTY TSI SP$/EP: VT#: " CAISTE AL PREI}IF’IEIE'
[ - - 41% PRIMT® WUELTA AL IMIEIUH .
428 H=2:G0EUB1 108 GOTOR1O
458 REM xex- ELECCION DEL FROBLEMA ®ex .
468 FT=FhR(4): 0P TEOTOSEA 558 , 608, 558
. 508 REM rx¥ SUMA tex
: ﬁm A= Fm{m.a-me)n::-ﬂiB-l:lF!“'+' GOTOEAD .
SS8 REM Xk RESTA d%x
SEA. A= F-‘mma:-g FF-H“HM LFE"}ﬂmEI‘-F—F!r-H'HIEliF

ST C=A-BI10P$="- "1GOTOEAD

80 REM »#x MULTIFLICACIONM #x%
E1B A=FMNR T3 IB=FNRCE )

E28 C=A*B:10P$="e"1GATOSAR

B350 REM #x% DIGITOS EN RANDOM (35 § .
568 FHIMT‘UT$:5F3FIEF'$,VTS.I‘ SUMA EETOS r*l.ll'":ERU-’E "

sy

E»_?B A2 IGOEUE] laf:C=a
E38 FORI=1TOZIDP=FNR(S)IDP=5~0F
B3R N=FNR(9):POKE1E2A+40P , H+48:C=C+% M=, 31 GOEUEL 108
625 POKE8804DP ,32: NEXTI :GOTOESE
BBE REM 143 PROBLEMAS *3%
818 FRINTYTSIGPS: SP$: VTS,
828 A¥MIDS(STRS(A)Y, 20
B3B EF=MIDS(STRS(B) . 2)
Bd@ FEIMT® QUE E5 ":ps::
858 G0SUEIEeR
€50 I[FANC YCTHENSSS ;
B78 PRINT" CORRECTO":X=.S!GOSUB1:D9: GOTOaR
288 PRINT'D mal. |1  EL RESULTARDO ES*iC
995 K= 1:GOSUB L1881 PR INTYTS: SFE; EF-:t:'-.r'm Lt B ey
858 GOTO4S5A i i
880 REM xax FINAL oEt, JLTEEﬂ:I tes R e
-.aaa FR ar-rr= MUY BIEMN !l E‘D:I‘FPL.ETHSTE EL LHBEEIN']'CL
CEW MFINTTE - ~T11/683; *SEGUNDOS " ; \

S0P " B e

7930 PRINT® - OTRA VEZ = ¢S/

948 GETAS! IFAECS S "ANDASL ) *NY THENIAS : n
858 IF A%="S%THEMRUM : :
998 PRINT*J“TEND

1988 REM %% IMNPUT ESPERA wik

1010 GETA®: IFA%: "= THEN1B5S

1BED FORZ=1TOLENCZE) . i , pAte
1038 IFMIDS (2%, 7 19 =AFTHENRETURN R
1840 ﬁEHT?-GI:I-TDlEiB : L
18958 POKEFL 321 X=.R1:GOSUE] (BB

18E8 POKEFL 42:ik=,01:60SU81 108

1678 BoTOiAE -

1188 REM t% DELAY X SEGLMIOS ¥R

1118 FGHT“JTDHHBHBIP«EHTTIRETURH :

1288 REM*«% ESPERA DEL RETORMO L2z 28

1218 .AN=a

IEE0 74="0 23456789 +RES+CHRE (2R 3d nnsl;.re iapa

3 LEEH!I IFZ= mmmaun{wmm‘mnnaa 3 IFI.HhIHT -

(AN-1B:GOTO1ZE8
I E-‘IEI IFE=12THENIZEA

1258 PRINTAS! t [F2=1 ITF-EZI'-HEWHH
1260 AMN=AN$184Z- 1 IDE=DE ¢ 1 : GOTOi228

READY. :

Pég. 50
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EL LUGAR DE LA COMPUTACION

o AGENTES &

OFICIALES

B Todos los accesorios y periféricos

B Software standard y a medida

B Servicio técnico de mantenimiento y reparacion

M Los mejores precios y planes de financiacion

ATENCION PREFERENCIAL AL INTERIOR DEL PAIS

Tenemos todo el tiempo que usted necesite para ayudarle
a decidir Ia compra o ampliacién de su Equipo.

T

Casa Central: Av. CORRIENTES 1726 Tel. 40-0057 (1042) Cap.
Suc. Microcentro: RECONQUISTA 313 Tel. 312-7656 (1369) Cap.
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"/ PROGRAMAS/

PROFESOR DE
MECANOGRAFIA

COMP.: TI99/44
CLAS. EDU

g

e -
| oy
P : ,_."l
priaiin R

1K) REMERE VORI RER EAHH

O RER

120 AEHe

130 RO

1) REM# FRUFESHR

PO REMY.  DE

L0 REms . MECARDGHAF 1A

50 AEMa

L50 DATH 20, 19 maagty T e

L (13, "asdbg * " Tkjh " "asdfg hjkis " %s1kjn gfdsa =, "sdgfs ¥ ks gl *

“¢k14h * ‘3.cld * *gzjah * {gu ks *?'hld a3 ',-;','1 i.; : --Jq.ldqm i
DATA 80 & tase'ala* Yafa i{:_','ME gab ° “jal Jas | makn'ahm ¥ tada aja *

200 TR S04 "gala "i'd-ill i Ibi “Msalla U Yajas " '1"1!1 alga ™

220 DATA 40,6 “acada ¥ "alada’” *[lage *

ol e ke e

Ry
i Majada ¥ teafsa il da .

T DATA 12 &, “les balder ajadas ™ "haga alhajas fubsas ","&i l?ih:];.ﬁilsu =T

't 18 L A e

i 4 Falea naca alada i daga fallada ° i Falda *

T30 DATA S0,k "appadf cplakj " Tmda * "pasa ', "soler r.,i'ﬂhll * Msopas "

Tal} DATA 80,7 “asdefr ' s lkigu ¥ tdar’ ¥ "hear " 'aliz t, "lerdas ", “resar "

Z7 DRTR 25 6 asdegt 1 Tejhy % tasefgt 5l by’ Yayn " tnata * *latas * vpast

46 7 "gaeka
o] fh'i?l;l S0 ried 21Ed puge bapo atar dedo kide tipo tira raka pera-sepa * "due
1o darids huI:r‘ yesos gulio relo) miges soler Flara fueig
20 DATA "prertd Apevar rlekgs syudir agesto tapera arapes tropel sov “ “gmeso i
g‘lﬂh.darr‘iﬂl;'ra Fellae sdlidin daradds esperas gas
TR "Figurade tropeles fortugas quessros operados wuyerok deidad ® “farc fa
rel Fargls farales Farolere farolevds ropa rogas hoy *
310 DRTA 5.6,"1a esfers dorada del reloj esta partida y 195 agujes salidas ® “en
Va5 praderes la Fierd agasapada espera al tiare que salty ®
220 DRTA “ese reperta je ﬂut £30erd gl periodista s refiere al partigo * el qat
ibe herlgo-agitade sale de la jaula al Follage
230 DATH “wepde repetir aquelld jugkds pars Tos partados de wter palo ©, "pidr d
&5 kllas 3¢ élIH e hiqoa 'y ‘quesn para 5N 850 g Fela
A0 DATA Hi. prazsaf ® CaThym * tazedf Tk jm " "era * "baza * "majas | “azadas
'mﬁaid’is
TH 43,4 "asadcd " “amodcf Qkjm " oAl "laxa " “camas * “cazads M
350 IRTh 30,3 asefvgh *, sk jhn 'f*umgh (Hejmbn ¥ “van  <baja =, "salva ","
navsia ° “balanze "
30 DATA'S, &, "bar cae sma vea mil pan Sen bal mes vid amo vil son mar paz | tosd
¢ mila vasd vela dola raze meka vara wefa Jazo |oba yesa *
360 TETA “pocmd rinca paado -iunh. terca velas table viele Bamba focar *_ *tablas
welero saizal norsal bolade rervor cabins xilens taza *
DATS "saxilar tiewdis nosbras caizado brigada eedstad vesijes vase * “inquie

ta judaizar kankizms Tabradof sazerens avalos ®
B0 DATE 54, "al mando de eseovelers Bin nombre e encoeatra el berra hijo ™, "ty
mer Fracasal h1ze gUe 23 brigada se quedara en o) cuartel °
BT DATH "Bl pesag sebre 13 esistad Ba ‘side éferito por s5e gram pobta "l car
gy S ObTieds dpl carapacho de algunas tertugas de mar

L DATR "ol cenbro wagperiant dis dma conferencia sobes instrumsstos * "en el ¥
Itl.nﬂhﬂuh 5e realizad o carrers de velerss ingleses *°
K30 LATA 20,6 “abedef ® "R jklanep ®, "geetowedis ® abedefy hiikienop arstuviy
£, "sbrdefgha jkImnopgrsbuveyr *
H40 DRTH “z%amuurqpunnltjihi:_gdch .
:HﬁnIMT?Ei W bB o o 2E tF o0 BH B[ jd 6K CTL o oM ol pF o0 oR 25 £T ol W
460 DATA "Ana Berta Clawdia Delia Eleonsr Flavie Graciela Helvia Ieéne Jdivisr Ka
:154 Lecnards Mirta Mera Oeer Faoling Fafael Susame Feodoro Lialdo Vicente MWalbbe

470 DATA 54, *PECTIEFGH] JKLHnopgr st ® Hanceefohy sk T eNFaRS CR
iftal ge ﬂ'—éfﬂﬂ_ﬁﬁmzﬁ 5 Hwali -mi q Thij TERWEYE ", "la cap

L5l DATA "La capital de HUMGRIA ps BUDSFEST ", "La capital de MORLEGH 3
1"La Apital de SURANLA ex DUCAREST ™ e i

ndo-yid|o en aebe.  Eudama bomo B2, Manwel - bomp cafe, "

N DAFR “Lompro azucer ¥ dariles.  Habilmente marw jo o1 avion y hye.  *, "Resol

wio sa pleite, e caye de1 tricicle. Decidio irse ya, *

E_il] ﬁ:’ﬂ- EFL-::EH:“L atious awdont ° “Maria persarecic palida, inmvil ¥ cabizhs
€ U padee.

DATR "Recpeta Tes bienes ajencs; si gqiaeres respetis s,
Fadists duun Dastista Aterdi. 31 job: Bobernhr = ﬁ]]r,“ fER . T
) TWTA tlﬁn"lrh:.' [dek| {nil‘:! E}HI Il'iu]“ipqr (gt Ive] gk ® "oeghea a
Ap Ry rl:lﬂlb “Jti”l ""Hl:i ¥ Ilpqul llstu I-.‘-:Il ] I
0 TATA “**La husasidad que Tee ec 13 husanidad que sabe™. (V. Huged, * ™pgd

#0 DATR 3,4, acboradoa b by ok 1o b 0 Quba B b B Y R B e 2 ), "Ferne

a hIE bam akil como el arcepentiniento™, (M. Buralied. ™

50 DATR & 8, "zag) aped sdel BFrd fotl ghed hjueT JENE Kl 1gpl* flrquizadebrs
bp & Rosas en Caseros el 3 de debrero de 1652, =

360 DATA "Mance] Belgrana nacis on Buends Alres of 3 de junie de ETT0. ' E] Ban
todp |i Macien s inaugure #1 3 de octubre de 1850, ° 7
T70 DATA 12,5, "swis 1091 " “de3d WISk " PreF JuTj '."ot5) bybh ¥, "1.2.3 4,557

5940

Lel DeiTa A4 1% 52 304 EeE [40=3 2-1s1 1203 1904 ", "Ly factora de cempra demu
estra qui B hin agtdoido un T bas, "

G DATA “En o' wws 4 marzo se realizaren vewtas por valor o ¥900.= ®,"Para w0
lucipnar el problemsa. debera encontrar #f E:th. Ty

00 6.3, "aelou-aeion’, "5e Tiame D'Oebighy a wa locdlided de la Republica

K Lhks

oi DETA “Esta muy proxime 3 firsarse &l aean pacts arpentine—chilena. "

S0 DATA- 3.8, oo | Beasl 1000k su.f wE;....[: .'rEl.bIr 1o0o...H "I 11
FIL [¥ WY l:'[l_ WITL I8 & %I 2L 0D 2OV 5v *
6 DATA "La ciudad o Roma legra su esplendor &n Tos sigios MV o ONIL. * 'Darls
10l coberam persa, envio su ejercito contra Alejapdro. “

LY h'l'ﬁ F, b, "accion redaccion traccian Ficcion ciom diccian eleccian ",'gl.
1o [Tewia swarille Tadritlo pasillo valle calles pollates ®

650 DATA “Haror posesdiFes CoRperative Teebogla provesr leeras *, “Lldnese cdcret
4 &l zareo Terge, stqosto v bhjo de des rosdis. ¥

&bk IWTRE "Los accionistas suscribieron la serie de acciones ordivaries. " ‘Foe e
cbo inmecesgrio & tnnoble y bendra codaotacion gerenne.

£70 DT 35, "soeckitecional tramsForsacios minuciesidades caracterbiscion * "ir
responsabi fidad comgnicacion instrusestales caracterizarse ™

£ DETR *jurisprodencia hidroelectrice enbrebeniniente complismentarie ™, "altern
adanente extraordinarios gltisentntes werbiginesampnke * ;

L IATR "garlamenbarios gacificaciores extraberrenal wnconstitucional *

00 DATA 1.2 "argentines®™ "hipoteca®, "saye”, "revabacionar fa", "sagice®, “televisin
nl l‘n u"' Il-E"rl:r.'Jl .

710 DAt “Hay'z l1a tarde zarpa ¢ tu?unu L waphr farsade ¢ whisky, " el dest
Fird b chastergo E‘\II a eakibirlo al jefe.

TI0DATA “El weadedor me hizo ue descuents del 10% gor pago al eontadn. * *Freqy
iel #g-Ln ﬁ'il'r'i'ﬂ zapatern qeneroso cenflads ¥ anahla,

730 DATR "H Ta tarde, Tleve un pasuete de Bi2cochos W uh frasce de grageas. ' %€
l#duﬂgudg Fiere Pu viver sobrina es la ruleta,

7 La HEXT

T CALL CHARLIXY, *OOG00nGH00FFEF
TEO CALL CHARLL3E, " FEFFOCO00a0MN000 " )

i CALL DELSFRITETALL»:: CRLL SCREENIT)
i D!LII_ COUDRIX, 2, 12Hs REXT X

lh?&
3 NOOLVIDE DESCONECTAR LA

= 3as
Gaigraes
=s§abain

=)
dpEE
:

i
=
i .
X

aE3gan
g
&

==

PRL :t READ 0% I MEXT XX

e
=
8

SECRTESFRE B9
7
2#

GERE
xo5
e

£
=
I T

'gm

:
:
g

. 3

=5
LB
i

13
(-LENCSERS (98 | 1010/ 2MASERRLAN 1,1}
CRPTRY * | Z3-LEN mm:zh,uﬁ}mmmh‘ I41,1)
DB=RETH"  {Z5-LEWISEDH (0, Te2e1, 1)) b/VRSEGS | B8, BHi+1, 1)

28523
:

1000 'DIPLAY ATi4, | JcEsiCs: D8
1010 GITO 1030
1020 ER=RFTHIY * (RA-LEMORGE) 172000 2 =" ot T§=""
ﬂﬂ E%w nrﬁ'ﬂ'ié?ﬁm SIN MIRSR EL TECLADO

B EJERCICIO =;STRS{N11
iﬁ E?ﬁ-l’w nrfi:lahkhﬂalu IF C3="" THEN 1070 ELSE GISFLAY ATIS, L] E:JEH.
1070 CALL ACHARIT.3,1, 78) it

X




1090 F=9 13 0=

1B FR ¥3=L T VECES

1100 FOR %41 TO LEN(RS)

1110 TE O3 THEN 0=3 &% F=f4)

192 IF £O0% THER | ES0 y

130 FOR 4=5 0 24 11 CALL HEWAR(Y,3, 82,2801t MEXT

llﬁﬂgﬁi}l}'ﬂﬂiﬂt 1]

11401 KE¥ LD K,SFII IF 501 THES 1140

1170 CALL HOWIRIF £ )

1180 TF CHRSCKMOAERSIAS 14,1 FTHEM $3=03-2 iz DALL SOUMDNZO0, 110, 0. 440,0 T70.0, -
Oris AL HIHERGF l:,l-ﬂﬂ C=C2 b BOTO 1100

1180 Ct+1 24 IF C=31 THEM FsFed =1 (=3

130 §F Fors THEN 1230 ELSE F=F

1210 PR %= T 24 G BOHARAN 3, 32, BBhet MERTY 1
1220 NEXT 74

1250 FiN R=1 TO 4 0% CALL HCWARIR, 3. 3. shikas MEXT 1

1260 DISFLAY ATIS.301°F [N DL IC10 *;STRE 1)

EZ70 DESPLAY ATCIE 170 =OUTERE COWTTMGE I:E.I'ﬁ] 5

L2 ACCEPT AT119, 36 1STIEL -1 WAL TDATE L “50" 11 50

1% Enﬂc}: W' R SMS="nt THEK (300 ELSE IF SWMO'ST D SHSO"s® THEN 1200
i

L3380 CRLL CLEAR
I PRINT *
134 FRINT "IMPORTANTE: "4 : "CLUANBD WELWY & LSAR ESTE  FROGRRAA, A LA PREGINTA

IE “AE SERCICIN [EEE HYCEAT
LESG PRINT "DEBE REGPURDER TIFERMENY EL MUMERD™;K141;"."
1360 PRINT &=

B PRl

B0 PO ¥=1 TO B} =: CHLL HOHERH N, 3. 32 2Bhaz MEAT 1
§410 DIZPLAY ATIL [):*ESCRIBA SIN MIRSR EL- TECLADD EJERLICED 29"
0 HEAD %8 2 Mi=v re FOR Iel TO @ ¢ READ NECEIEr DEsRRRXSINIRY = ® p MENT

1630 CALL WCHARLE, 2 1 78)
1440 GLSPLAY ATCE 13 EEpEine 1 mao
150 ChLL RORBROT, 3,1, 28)

1440 FOR =t TO £

1474 :i-lll-:aﬂﬂ' * CEE-LEM RS KT 2R

1480 NEXT T

100 F=8 31 C=3

1500 FOR 13= TO 8

1510 FDR T2=0 TO LEN{RH{XL1 )

1500 CALL HIMGRIF.C 303

L L nrnn,lg,%l::-. IF (1 THEN 1530

1550 TF CHRR(ETOSESINS(NL ), 12, | THEN CALL SCRMDNZ00. 110,0, 480, 0, 7700, -6, 00et

EL20 FOR M=l TO W 01 CALL MCHRRIN, 3 30 P8):1 BERT X
1630 DISPLAY ATIS 3 'FINAL DEL EERCICH0 297

1550 ACCEPT AT(LE BebSTTE (-1 IVALIDATEY " 50 b5

1880 ]Fﬂl‘k'ﬁl'TlrﬂI!lﬂﬂ v1 EOT0 1720 ELSE IF SMRCHRER THEN 1456
1670 FDR %=1 Th 24 =: CALL #CHARIE 3 30 250:: WEIT I

1530 DISPLAY ATIL,1H*ESCRIBE SIN RIRSE BL TECLADD EJERCICED 30
ﬁ% HOWARCZ 2, L, 20 DN HOWRR(T 3.1, %)

1710 FioR fi=l T8 &

1700 T=0 21 FeR ¢} 083 00 -ERR=)

17%) DISPLAY ﬂ%ﬂpm' AULSE MG TECLA CLVNED ESTE

1740 FDA Y= TO 24 =i CALL HOWER(N, 332 28035 MEXT I
1750 CALL KEYG0,E 5158 IF 50 THEN 1790

1760 READ o

1770 Bh=Eekhd

{7H0G DISFLAY AT(4, 1 )1:SEGSIRS, | B4}

1790 FOR T2=1 T4 LEW{A%) _

B [FE}MTI-EHIIE.}II FeF+l ELSE 1630

E
a5 CALL HOHARI G, 3, 32 28 REXT X

%
:
=
g
#
2
B
g
:
LEy ]

b

g8
ﬁ—
24
ot

163D CALL HOMARIF L, B

Ti0 DAL KZE‘I'IU-E.EIII_T-TH 1 IF'T'JE.'I}ITI-El 1M ELEE [F 501 TeEW [0

1950 TALE I-DH:iF ToRhis T=T43 -

1BA0 IF CHRACEICAEGSE0E, X2 1 1 THEN ERRSERRe) 33 CRLL HCHARIF.C 47032 CALL SOUNDY

200, 110,40, $80. & 770, 0, -6 0081 (=(+2 21 GOTO 1790 ELSE [=C#t

L1370 [F o330 THEM £=3'2: Fefel -

LD IF For THEN | : :

tE0 FOR E=5 TO 38 vi CALL MOWARIE, 5 32, SEEs MEET 1 51 Fa¥ 17 [=3

1960 ¥EXT 12 ;

10 BT 1790

1920 DESPLAY ATIA. 10" SE AGABD B TIEWPD PORA LA
“LGTRECRL beba. (RGECTON

1930 (0L SOUMDI {50, 1400 o) .

l‘i‘-l{IFIHEFlT'EIElII:‘EEFiITI

1950 P PPN D=0 e R=ERR 2

1380 HEXT X1 . -

1970 FR ¥=1 T0 24 i3 CALL HCHERTN. 2,32, 79123 WEXT §

1980 [ISPLAY &T15,30:"F 1N DEL EJERTTCID 30
1790 DISPLAY AT G, 1 "RESULTRIRNE:
X0 PEREPERE

210 g0y 37112, 10 'PALSACTINES PR NTNUTD: * 12 DISPLAY. ATI 12, 25005160 *Bed
#&% UISPLAY AT114, £)1 "PALAGRAE POR WINUTO: * &3 GTSPLAY ATOM, 2Sh:LSTHE “ses<ip
030 DISPLAY AT129, 1) "FULSE WA TECLA PARA SECUTR"

M40 CALL WEYIO K %122 TF 0=0 THEN

Pl
2050 R A=l TR AR =t CALL HCHRRGY 337 2R)i MENT
20 DISPLAY AT(S. 105 “PELICITRCIONES 1905t ¢ t*UD. %A WO TERNTMODO EL PRO-

CRbeR DE APRENDTZHE. "
2070 RISPLAY AT(15 11:"DESER VOLVER & REPASER AL N
0% EJERCILIOS (5/h]
2080 ACCEFT A7417,250512E 111 W TDATEC“SHsa® 12508 :
0% IF ke Nt R SNE=et THEM CALL CLERR 21 STOP ELSE IF SASC'S™ AND Soes®

THEW 020
N0 RISPUAY ATCRS 105 "DESDE BE EJERCICIO DUIERE"T +“WILVER & FEPBSOR |1-30) 7
gﬂg MHI.T,EPH_TB“EEHEET!:EJ it
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P n o 5™ electronics 5.a.

'wl;:!. _-l' .
L [
bunr el La Empresa con mds experienda en el service Commodore;
:r.-'.rl y h:. & Reparaciones C-64 y C-128 y sus periféricos

A Adaptacion C-128 y Disquetera 1571 a 220 ¥, 50 ciclos

i':-_n_-. ; ;--* ® Transiormadores separadores de linea

4 ":i_t;".: ¢ Fuentes electrinicamente reguladas para C-64

."f_ju' w1 *® Venta monitores Fosforo verde Hi Res para 128

e, a2 40/80 columnas con sonido

“-J._'jt-_ #48 o Conversiones de norma TV y videocasettes

=i at 4 Albarellos 1884 - (1640) MARTINEZ - Tel. 792-1417
L : :
' ';" 5
WLk k

i CASSETTE VIRGEN

[
L i

.'-"“-".: A Para Computacion o 2 INTERFACE - MODEM TRANSMISION y RECEPCION

isy!'..u.* s Cinta Importada ® Duracion: 5" 10 Rl el DE RTTY, BAUDOT, ASCH, CW 45 A 300, BAUDIOS;
iy ﬁ-f « Envase Ultrasonidao 158" v Medidas Especiales e by SHIFT VARIABLE, BUFFERS. MODULO COMPACTO,
W —— W5l ALIMENTACION DESDE LA COMPUTADORA, ETC.
e Bmeé. Mitre 1543 2° p. Dto. 3 v . o" % w| OFERTA &89 - MODEM TELEFONICO NORMAS BELL
#Chian @ HoraRIo (CP. 1037) Cap. Fed. |La E0ed 103 & COITT, ACCESO A BANCO DE DATOS SIN CARGO # 140.
i "1; : DE 930 a 17 bs 40-4286 | ¥ | "4 ual GALICIA 1275 14 B Tel: 61 1-8770/0505 ENVIOS AL INTERIOR |
ﬂh.i_‘;':i"l:"_-. ;: ;l¥' _ 1A ﬂ'.-‘ AL l.*_.an‘1t:'.;.-.-".'-l_l e T1 & n-'- o -lf_ul_,l": ) _";‘ '-'IJ-'._',__ - s 13 =:u. "1'1- K m"- ;-;_'1;.‘\..':!" :,‘::I T :;-"'r ¥
I-ﬂ‘ i ’ .-:.'-r . et "_"_5‘1 5 r,ueF- '* T ui_n." o H .'_ I o - -- : |'."_". 0 T TR s

R 3 Lt |

e d b 7R
| Bt | i = L. L™
R ¥ " _5. R o al -.'_-: £

o ;j DISTRIBUIDOR OFICIAL DE: Pl e MPUTACION

H L T oy 3
Farale al . ggr:l;:[?;“ﬂ:m ) ",::,_1_-" M c: commodore
Ee e EG4-128 4 b, R :

-'I!f"['\a':;i_"} e TK 90 - 2000 5 'H'r:,‘., e CONSQLAS 64 - 128
L ERGES A e DISK DRIVE 1541 - 1571

E | # .

~«>1 o AGCCESORIOS - INTERFACES - IMPRESORAS

¥y R
£ % { TRANSFORMAMOS TU SPECTRUM EN PLUS | "< F L8 | OFTWARE STANDARD ¥ A MEDIDA
481 e CURSOS PARA NINOS Y ADULTOS § 1 'W e DISKETTES

it ramag
Fgieg
A “ BROWN 749 OF. 6 y 7
g | Comru Tailor srL  Marin - 528-0821

Bl Pl b all h s C & T “'!1 o el E
A el m e R R i F" R L
g = Tk N re et = =

#

it.' nIr.H

i, ._:'_,__, L CONTROL REMOTO PARA GRABADOR
L : a2 MAGI COPY: DUPLICADOR DE SOFTWARE
MU E INTERFASE KEMPSTON TS 2068
'-;._—.;I;{'.rj | CARTRIDGE EMULADQR SPECTRUM
4 o S VIAMONTE 1336 - PISO B* OF. 48 - Tel.: 45-8585 - Cap.
L e, I
'h‘. p ‘_* F y o
S EE T T h '---..-,. 'y g B
'l*'."’f.;;:.:‘_, 5 el '-"s' e *ll'u- g _r*_ u
’ll1 i:‘p-h :

B

s 24 SINCLAIR SERVICE
ekl ZX SPECTRUM FULL EMULATOR
'i!*:‘.ﬁ'ii LINEA DE PERIFERICOS

" | —* SERVICE INTEGRAL —

e : .
"'."H'-'4_'?__“""a TRUGUAY 385 OF. 404 T.E.: 45-2688/56020 |
O h St 46-TH15 INT. 404 ;

.E;:r:-“f VEL A RG E NTINA ATENDEMOS COMPUTADORES:
=

ey T

e WL, MICRODIGITAL
e SINCLAIR - COMMODORE
Ea 'REFORMAS A FAL-N ﬂmﬂz&f’l‘l{

I_.DGICAL LINE

-:J...I- i

AD
RTTY COMMODORE 64 - 128 - TS 2068 §

@ IMPRESORAS e DATASET

CURS0OS DE BASIC
AY. CORRIENTES 4145 TE. 86-7115

TH Hﬂ" AUDIO - COMPUTACION
COMMODORE 64 - 128
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memoriaq.

Continuamos viendo la construccién de un grabador de memorias
EPROMS que se conecta a las computadoras de tipo Sinclair y que
nos permitirad leer, verificar y grabar los tipos mds utilizados de

Describiremos el hardware y softwa-

re de nuestro grabador de memorias
EPROM.

Para esta aplicacidn hemos utiliza-
do los Ports del 8255A de la siguien-
te manera:

Port A: Se conecta alas lineas de da-
tos de la memorla EPROM.

Port B:Se conecta a las 8 lineas in-
feriores de direcciones de la mamo-
ria. (AO-AT)

Port C: Los 6 primeros bits se conec-
tan a las siguientes lineas de direc-
ciones (A8-A13) y los dos restantes
seran las lineas de control CE y OE
de la memoria EPROM.

En la figura 1 se observa el esquema
de conexiones del grabador. El cir-
culto integrado 74LS 123 estd conac-
tado como monoestable, esto
anviara un pulso de duracién fija cu-
yo valor esté dado por los componen-
tes R3 y C2. Este pulso debera ser no
mayor de 55 milisegundos; caso con-
trario podriamos destruir la memoria.

La alimentaci6n de 5 volis del graba-
dor se toma de la misma computado-
ra ¥y solo se utiliza la alimentacién
externa para provesr la tensién Vpp
de grabacién.

El circuito integrado 74LS 32 habili-

T g T,
] Iy S v-;;
s “’ 1 '.1. "!_. L 'FIH !_.

Lista de componentes:

* R1:1500 Q

* R2:1.200%

* R3:15 KQ

+ R4:3300 Q

* C1:220 4F, 40 v

» C210 a#F 20y

* C3:0,1 pF, 100 v

« D1:Diodo Zener 20 v
= D2:Diodo Zener 4.3 v
« D3,D8:Diodo Led

* D4---D7:1N-4007

* CI:74L.5123

* Cl:8255A
» Cl:74 LS 32

* L1: Llave miniatura doble in-
versora

* L2:Liave miniatura un polo

= Zdcalo fuerza Insercién cero 28
contactos.

* Tarjeta experimental

* 12 pines con sus correspon-
dientes enchufes.

» Conector de borde de 0.1 de se-
paracidon entre contactos de por
lo menos 21 contactos por lado.

¢ Cable plano de por lo menos 16
conductores,

¢ Transformador 220/24 v 100 mA.
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ta al 8255A cuando se realiza una
operacion de Entrada-Salida por un
port que tenga el bit A5 bajo.
La fuente de alimentacion provee
dos tensiones reguladas de 21y 25
volts, segun el tipo de memaoria a gra-
bar. Con la llave L2 cerrada se obien-
dra 21 volts. Con la llave ablerta se
intercala un diodo Zener de 4.3 volts,
lograndose asl los 25 volts requeri-
dos. Si fuese necesario corragir es-
ta tenslén se podran colocar diodos
comunes de silicio en serie recordan-
do que provocaran una calda adicio-
nal de aproximadamente 0.6 volts por
cada unc de ellos. El diodo LED D8
indica la existencia de tensién de ali-
mentacion.

La llave L1 permite cuando estaco-

Figura
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Conexionado de los puentes anchu-
fables segun el tipo de memoria.
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nectada hacia la derecha, alimentar
con la tensidn de grabacion a la me-
moria, mientras que en la otra posi-
cién habllitard la lectura v nos
protegera de grabaciones accidenta-
les. El dlodo LED D3 nos permitira
conocer el estado de cualquier bit de
los Ports haciendo contacto con los
correspondientes pines.

El z6calo dondé ublcaremos la me-
moria a grabar conviene que sea del
tipo CIF (Zero Insertion Force) de for-
ma de poder insartar y retirar la me-
moria sin doblar ninguno de sus
pines, ya que cuenta con una palan-
quita que permite aprisionar los pi-
nes del integrado a gusto.

La unién entre el grabador y la mé-
quina se haran con un cable plana,
el cual poseera un conector de bor-
de que sa enchufara en el conector
trasero de la correspondlente com-
putadora. Las conexiones de este co-
nector seran las que vemos en la
Tabla 1.

En nuestro prdximo numero conti--
nuaremos viendo algunas especi-
ficaciones sobre esta tabla, lo
correspondiente al software, al
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procedimiento de grabacion, ¥
los programas.

Continuara
G.E.
L. Matarrese
Tabla 1
==
: SPEC-
LINEA | TS 2068 | TRUM,
E TK90X
18 ‘
DO | A7 BA
D1 i A8 TA
D2 A9 BA
D3 A12 1A
DA | A13 | 12A
DS A11 | 10A
D& A0 ! 9A
07 | AS SN
AO B10 98
At B11 ! 10B
Vec | ::i i 3B
IORQ | A8 17A
R B
RD | a9 1 18A
GND | B7 [ 68
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ar. Lentral - Local 117 i & B | Biast=0F 1512
Luro e Independencia ot COMPUTA CIUN (1007) CAPITAL

TE: 30975 | ? wy C:64y 128 TE: 3983-3199

SISTEMAS EXCLUSIVOS REALIZADOS POR NULSTROS ANALISTAS

SUELDOS “r"JDFE_NAL_ES CTAS. CTES - BANCOS Y como siempre las Gltimas
(De acuerdo a legislacian) VENTAS - STOCK - Elc. novedades de Europa v EE.ULL

CONTABILIDAD GRAL. Més de 3500 titulos, bibliografi:
PROGRAMAS A MEDIDA e e
{64 yEF‘IM 1 28) copiadores, eto,

¢ ' K e e
TODOS VAN A G IA ”"'
COMPUTACION Q_‘ :ﬁ 50 PROGRAMAS A ELECCION

EN DISKETTE A SOLO:;

é\ TODO A LOS LS LA A 15 (SIN DISKETTE)
MEJORES PRECIOS e ) £k
H ;; e q'i y que titulos..

CARLOS CALVO 901 - 26-3328 : ﬁ | TE: 311- EEI.'IE EI.IIFHBH-'-I 858, 20 "

3 ; : A -."'u it :
PARA COMMODORE 64 - 128 Y CP/M x i‘j ACTUALICE SU smt:l.mnnc?.*EHWENY'

C= S T Fauasi t]  COLOCAMOS EN U COMPUTADDRA _
PYM=YOFT cC L0 sl CONEXION PAOYSTICK Y/0 BOTON DE RESET
A eSS Gl CONEXION PAJOYSTICK + 1 JOYSTICK CZ 800 # 31

LA LINEA MAS COMPLETA EN ACCESORIOS B_="0 = .
§Co Sei RS S0 QW] AMPLIFICADOR DE SONIDO PARA SPEGTRUNM 7 31
NOVEDADES, UTILITARIGE: Sy ‘w05l (NOVEDAW INTERFACE O SONIDO POR TV

¥ MANUALES B INTELEC S.R.L.
LIHfLI.IEQ:JTE -DJEG;'LE;EE;EE--HEEETE - FASTLOAD 2% 5o t8 ADEMAS COMPUTADORAS, CASSETTES, MODIFICACIONES, ETC.
snﬁrw.nﬁET E—Eﬁ;’gwmp B f PRECIO ESPECIAL A DISTRIBUIDORES
) AUTORIZADO POR CZERWENY, MANTIENE SU GARANTIA

SUIPACHA 472 PISO 4 OF, Pt o
4TSRS 3 IE 910 fHeo) G ”-)j_ LLAMENDS 0 CONSULTE A SU DISTRIBUIDOR AMIGO

TE: 42:0723 (L 4 V8,30 a 20 hs) 5. 13 hs. ; y
ATENDENMOS AL INTERIOR _ DAL s " PARANA 426 2+ CUERPO OF. 1 CAP. 40-1000
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SBE LI]EﬂFHHEhI]ﬂ !la '3 JUEGOS PARA COMMODORE 64
Fabrica y Distribuye a todo el Pais e
— - — B i Al mejor precio de plaza

» CARTRIDGES DE UTILITARIOS: CONTABILIDAD - Sl
PLANILLA DE CALCULO (en castellano), etc. A '*F-. 1 CASSETTE C/40 JUEGOS

® “FAST-LOAD" 64 - MACH-128 3

s CAELES ADAPTADORES C-16 A C-64 a}t‘ : "',?'., Por sdlo lll & 4,90 [I] DISKETTES AL MISMO PRECIO H,

¢ CABLE MONITOR 40/50 COLUMNAS !' J Ahora también las altimas novedades

e CABLE P/GRABADOR P/5VI o 1 a.- o3

e FUNDAS CUERINA PARA TODA LA LINEA C-16/64/128 -;'r‘:“’u; o Hay gran variedad 5
lLunes a Viernes de 102 13y 155 19 He. Sab. y Dom. do 11 3 19 hs §

¢ MAS DE 50 TITULOS PARA COMMODORE 16 ) l,.;;r-“
. ARAOZ 1115 (alt. Cordoba 4500)
51 0021 52- 396? ESMERALDA 486 - 7° 1"
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TV ¥ VIDED CASSETERAS
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DREAMN PLAN - JUEGOS Y UTILITARIOS CON MANUALES EN CPM. SPECTRUM,/TK 90
TITULOS INEDITOS EM CASSETTE Y DISKETTE AL MEJOR PRECIO DE PLAZA CON
MANUALES EN CASTELLANO - LAPIS OPTICO 64/128 FROFESIONAL CON DISKETTE Y
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GUIA PRACTICA GUIA PRACTICA
I siSTEmAS PARA PROCESAMIENTO DE DATOS [ReuRreie ity

e SUELDOS Y JORNALES (para todos los gremios) :
e CONTABILIDAD GENERAL (500 cuentas y 4500 movimientos)

9 STOCK - FACTURACION - CTA. CTE. CLIENTES/PROVEEDORES

¢ GESTION DE VENTA @ SISTEMAS A MEDIDA I &3 It
CPM: Lengusjes, compiladores. Insumos Sr bty I
. Procesadores de texto con “a"" y Monitores - interfaces AH{ FHHETS .EF'E [I:__IEF[I'IJ 1352559; 05:5 E ;
i_ vocales acentuadas. Base de dalos. Fundas - Papel continuo ( . : |

SERVICIO TECNICO
ESPECIALIZADO

CONVERSION DE TV. A Bl NORMA

SERVICE: DISDUETERAS
Félrfngﬂaum:‘lgg TELEVISION - MONITORES

Somes especialistas en

FUENTES COMMODORE 684 y 128

|
Av. Federico Lacroze 3398 1
553-8936 553-7h78 (1

=] COMMODORE |ee—

CONVERSION DE GRABADDRES EN DATASET
LPoses alguna de kas computadoras Commoldans o estd por adquinda®
Basta de problemas con inberlases gue no hurcionsn, Transfonne su gravadon (Huachome

o pron DATASET. & patic de ose momenta SHn s aue inslatar 2l coneciorenia
= Eumndn ~e pomputadora v se olvitard de coakqeier ofra conaxién o regulacdan jcomo 5 fiera al

f

1

ceigiral i Cosmodareg |
|

I

ZAPATA 586 (Alt. Cabildo 600) 553-1740

Salucion econdmica Compathle con culguies lige o8 paograma
SERVICE: 18- PLUS 4-84 - 128 ¥ PERIFERICOS

P apacatning an Dshelaray ¥ Basmesriies I 432-9825 941-5101

MATCH VIDEO COMPUTACION

CONSOLAS - DRIVES - PRINTER
DATASSETTE - ACCESORIOS - REFORMAS
SOFT - UTILITARIOS - ATARI - 130 - 800

JULIAN ALVAREZ 288 CAP. FED. TE: 853-4894

c: 64 - DISK - 1541

MANUALES EN CASTELLANO
PROGRAMAS C P/M P/128
TODO EL HARDWARE COMMODORE

SOFT A MEDIDA
CURSOS BASIC P/COMMODORE

)
ST [

EMVICE AL INTERIOR

IPEEK % I"OLE SEL.

DANNYSOFT = ——— —
=
Consulte las Ofertas CREDITOS e L |
PROGRAMAS EN DISK O CASSETTE .
wHHlElrt Aﬂ"':ﬁ:m:ggufﬂﬁ 783-7621 EN DISK & 2 P/CARA: EN CASS. 2 JUEGOS -
ait, Labiido = A ELECCION & 3
ADAFTACION A PAL-N & 28 AV. GAONA 4375 ;
(COLORES REALES) {1407) CAP, |
SERVICIO ESPECIALIZADO TE. 67-7658 i
el o B4 ... i S # 320 ;
1 DATASETTE COMPLETA C/FUENTE CON GARANTIA
2 JOYSTICKS
2 1 JUEGO G 128 TEGLADO Y DRIVE EL MEJOR PRECIOD DE PLAZA
! FUENTE Sarvicio Técnico - LABORATORIO PROPIO
A 1 FUNDA HORARIO: CONYVERSIONES A PAL/N y BINORMA
# 41 0 LUHEE;&_:E&H HEEB: 20 hs. * Periféricos * Programas
AD3A0Q0Ss anlerno
DOS AMIGOS GURRUCHAGA 105 [1414) 854-2060 .
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HARD-TEST

FAST LOAD PARA C-64

A partir de este nimero comenzaremos a describir los distintos tipos de

accesorios y periféricos desarrollados para las computadoras hogarefias que
pueden ser facilmente ubicados en nuestro mercado.

Convencidos de la necesidad de
establecer una mutua cooperacion
con los fabricantes de hardware vy
software para las home computers
de nuestro mercado, hemos inau-
gurado esta seccidn en donde des-
cribiremos los distintos accesorios y

s

perifericos para las computadoras
hogarefas.

En cierta forma lo dicho es una invi-
tacion a todos aguellos que a través
de nuestra publicacion deseen mos-
trar sus desarrolios. SOFTEEN COM-
PUTACION nos presentd el cartrid-

ge FAST LOAD para la Commodore
64. También es compatible con la
C-128 si ésta se pone en modo 64,
De todas maneras haremos, en pré-
ximos numeros, la descripcidn del
Fast Load compatible con la C-128.
Lafinalidad del Fast Load esaumen-
tar la velocidad de transferencia de
informacion de la disketera 154]
(gue, como ustedes saben, es bas-
tante lenta).

Comenzando con la presentacidn,
el cartridge viene dentro de su co-
rrespondiente caja juntamente con
su manual. Scbre uno de los lados
existe un pulsador el cual ocasiona
&l resat de la computadora.

Antes de conectarlo al equipo nos
aseguramaos que éste estuviese a-
pagado, al igual que la disketera.
Mds tarde comprobamos que este
cuidado se encuentra en la primera
pagina del manual del Fast Load.
Luego de conectar todo el equipo,
se imprime el nombre del cartridge;
indicando su puesta en marcha.
Basicamente, esta formado por dos
grandes modulos. Uno se encarga
de la operacién con la disketera y el
otro es un monitor Assembler resi-
dente.

El primeroc nos permite acelerar la
velocidad de la disketerade 5 a 10
veces., Adem4as, suministra coman-
dos para el manejo de la unidad.




Con el segundo podemos visualizar
direcciones de memotia, desensam-
blar programas escritos en codigo
maquina, ver los registros del micro-
procesador y demas funciones.
Pero vayamos a una descripcion un
poco mas detallada. Luego de acti-
var @l Fast Load, podemos entrar en
el menu principal a través de la
tecla “g".

De esta manera se imprime an pan-
tqlla oOn sUs correspondientes op-
ClanNes:;

A) Visualizar el directorio del disco
actual.

B) Regresar al Basic.

C) Copiar.

[} Desactivar el Fast Load.

E) Editar sectores dal disco,

F) Ingresar a los utilitarios de disco.
Las dos primeras no necesitan expli-
cacién. La opcion ‘C' tiene su propio
menu. Aqui se nos permite visualizar
| directorio, regresar al primer me-
nd, copiar todo un disco, copiar de-
terminados archivos (programas y
archivos), copiar el BAM (sclo copia-
mos los sectores ocupados enel dis-
co,con locualel procesodecopiaes
mucho mas rapido), formatear un
disco, editar track y sectores en par-
ticular y desactivar el Fast Load.

El editar un track y sector en espe-
cial nos permite poder modificar
informacion aimacenada en disco.
La opcidn ‘D’ y 'E’ son iguales a las
Tabila 1

anteriores. La opcion ‘F también
tiene su propio mend.
Agqui podemos ver el directorio, re-
gresar al menu principal, copiar, bo-
rrar, proteger, desproteger y cam-
biar el nombre a un programa.
Protegiendo los programas, los mis-
mos no podran ser borrados. Este
hecho se visualiza en el directorio a
través del signo “ <" al lado del
nomhbre.
Fodemos igualmente desprotegerlo.
Las demas opciones son las mismas
que permite la 1541, es decir borrar
y cambiar el nombre del programa.
Pasemos ahora alomas interesante
del Fast Load: su velocidad. Nos
hemos tomado el trabajo de realizar
distintas cargas de programas {utili-
tarios v juegos) y ver cudl es el
tiempo de carga usando la 1541 sin
Fast Load, usandola con el progra-
ma Turbo Disk y con el Fast Load.
Los resultados de dicha experiencia
los hemos volcado en la tabla 1.
Como pueden ver, la mayoria de las
cargas fueron mucho mas rapidas
usando el Fast Load.
Lo mismo sucede (es decir aumenta
la velocidad) cuando se trabaja con
archivos secuenciales o relativos.
Con respecto al monitor Assembler
residente, nos hemos encontrado
con comandos que ni figuran en el
MONG4.
For ejemplo podemos ver la canti-

dad de direccionamientos indirec-
tos que se encuentran dentro de un
area de memoria, la cantidad de
instrucciones que utiliza en modo
inmediato, ejecutar un programa ins-
truccion por instruccidn e ir viendo
los contenidos de los registros, gra-
bar v cargar un programa, operar a-
ritmeticamente con ndmeros hexa-
decimales efectuar un Dump de una
determinada seccién de memoria
y demds funciones.

Regresando al mddulo que maneja
el drive, éste suministra comandos
orientados al manejo de la 1541,
igual que el que trae el DOS 5.1
Deestamanera podemoscargarun
programa(siempre desde el Basic)a

través "/ seguido por el nombre
del programa.

Los programas escritos en codigo
mdacguina se cargan a través de 9™/,
Fara grabar en el disco se utiliza el
comando "<". Si oprimimos simul-
taneamente la tecla Commodore y
RUN se cargara y se ejecutard el
primer programa del disco.

El directorio se puede ver a través
del comando ">$". Si se produce un
error en la operacidén de la unidad,
podemosrdpidamente saberloque
sucedi¢ oprimiendo la tecla ">" o
“a". Fast Load es un utilitario suma-
mente completo. ldeal para las apli-
caciones por las cuales fue disefado,

i

CASTELLANO. SOFTWARE DE JUEROS ¥

PAL-N. NTSC, EN EL DIA.

CONSOLAS, DISKETERAS, MONITORES, DATASETTE
IMPRESORAS, JOYSTICKS, FUENTES, DISKETTES,
INTERFASES, FAST LDAD, RESETS, FUNDAS

FARA EL EQUIPO. TODOS LOS MANUALES EN

UTILITARIOS EN CASSETTES Y DISKETTES.
CONVERSION DE TV Y VIDEOCASSETTERA A BINORMA,

COMMODORE 64 - 128 - AMIGA
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C-64 y U.D. 1541 - 40 cuotas de & 25,34
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HARD-TEST

SUPER-CART

Desarrollado para la C-64 v C-128 (en Modo
64), Super Cart es un cartridge que contiene una
serie de programas utilitarios. Fast Disk, Turbo
Tape, Turboplus son algunos de ellos.

5.G.e. (creador del Super Cart) pla-
ned un cartridge que reuniera al-
gunos de los programas utilitarios
de Dominio Publico. Una vez selec-
cionados, desarrollo el hardware ne-
cesario para la implementacion fi-
nal de su producto.

Junto con el cartridge lo acompana
su manual explicando detallada-
mente cada uno de los comandos
permitidos.

Conectado a la computadora (pre-
viamente apagada) aparece en la
pantalla el mensaje presentacion
del Super Cart, v datos acerca de la
memaria libre disponible {la cual es,
aproximadamente, 30 Kb).

El médulo contiene en su parte su-
perior un pulsador para resetear la
computadora vy una llave que per-
mite la activacién del Super Cart.
En este caso se prendera un indica-
dor luminoso (led.).

De otra manera, es decir desconec-
tado, dejaremos sin efecto el fun-
cionamiento del cartndge.

Se nos suministra un total de veinte
comandos. Cada uno de ellos debe
ser ingresado luego de la tecla "¢
A traves de "«2" cambiaremos a ne-
gro el color del fondo y de la panta-
lla del TV o monitor.

Si deseamos que las teclas de Ia
Commodore 64 tengan autorepeti-
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cion, debemos ingresar el coman-
do " +A". Para desactivar esta po-
sibilidad tenemos que tipearlo nue-

Mamente.

La conversidon de nimeros de una
base a otra (es decir de decimal a
hexadecimal vy viceversa) también
se& ha tenido en cuenta.

Por ejemplo * ¢ N" convierte un no-
mero decimal a hexadecimal, mien-
tras que “ +X" realiza el proceso
inverso (de hexa a decimal).

Otro comando interesante es el
“4B" quien nos permite visualizar
la memoria que ocupa nuastro pro-
grama (en decimal). Esto es bastan-
te util cuando deseamos cargar
parte de nuestro programa &n cinta
o en disco.

En realidad este comando imprime
los contenidos de los punteros de
inicio y fin del programa Basic.
Borrar accidentalmente progra-
mas va no es mas motivo de suici-
dio. Super Cart provee el comando
“4-U" (unnew) el cual restablece el
programa anteriormente borrado
con NEW o con reset.

Asi hemos descrito la primera par-
te de los comandos de uso inmedia-
to. Super Cart también dispone de
comandos orientados al manejo de
la disketera.

Comenzando con “$"’, podemaos ver
el directorio del disco sin gue inter-
fiera con los programas de memo-
ria.

Con" 2" podemos leer rapidamen-
te el canal de error de la disketera.
Comosaben.cadavez que se produ-
ce un error en la operacion de la
1541, el DOS indica tal condicicon
a través del led de |la disketera.
Este comando nos permite ver gue
tipo de error fue,

A traves de "/ y "." efectuaremos
la carga de programas en disco.
Ellos equivalen a LOAD “nombre”,
8 ¥y LOAD "nombre”, 8.1 raspecli-
vamente.

Otra de las posibilidades de Super
Cart reside en poder realizar trans-
ferencia de informacion rapida-
mente. Pard ello cuenta con un pro-
grama Fast Disk quien se encarga
de acelerar la velocidad de la diske-
tera hasta cinco veces. 5e invoca
conf'«F".

Para operacion con cinta se en-
cuentra el Turbo Tape vy el Turbo-
plus. Ambos aumentan la velocidad
de transferencia de dalos entre la
C-64 y el Datassette.

El primero se llama a traves de "¢ 1T
Asi podremos cargar O grabar pro-
gramas usando este utilitario,

Para permitir que cualquier progra-
ma pueda ser cargado, luego de in-
troducir este comando se desco-
necta el Super Can.

Al finalizar la operacion podemos
retomar con “4R".

Como lo sabran los usuarios del
Turbo Tape, cada vez que desea-
mos cargar un programa desde cin-
ta que fue grabado con este utilita-
rio necesariamente debemos car-
gar vy ejecutar antes el Turbo Tape.
Esta es la gran diterencia gue exis-
te con el Turboplus. Todos los pro-
gramas grabados con &l se cargan
directamente ya que todos ellos tie-
nen al principio este utilitario.
Super Cart tambien cuenta con un
programa copiador de disco a ca-
ssette ("« 1"). Ademas podemos
decidir si el programa por grabar
desde el disco a cinta tendra aw
torun.

Con "+C" podemos transferir pro-
gramasde 202 bloques omasenfor
ma continua. .
Finalmente, esti el comando * —D%
el cual nos permite pasar todo @
parte de un programa desde la me=
moria de la C-64 al disco.
Para salir del Super Cart utilizamos
el comando “ 1r". _
En el proximo numero de K64 conts
nuaremos describiendo distinios
accesorios y peritéricos para |as
computadoras hogarenas.




EL PROBLEMA DEL MES

| Resuvelva el problema del mes, cologue fa respuesia en el cupon debajo completando los demsas daios, vy participe del
| sortea del "PRUOBLEMA DEL MES™, que se hard enire aguelios gue habiendo contestado correctamente, hayan envia-
oo fa carta af dfa 30 del mes en curso inclusive,

" SOLUCION CORRECTA DEL MES PASADO:

Se trat-:;uba de un simple problema de geometria. Solo hay gque calfcular los dos radios correspondientes vy restarios
entre si. Como da algo mds de 4 metros, bien puede pasar por debajo del cable cualquier persona (de estatura normal)
¥ caminando.

PROBLEMA DEL MES DE AGOSTO:

En una lribu del Himalaya, los nalivoes politicos siempre mentian y los que no eran politicos decran siempre la verdad, \
Un turista que pasaba por el lugar se encuentra con tres de estos vy le pregunia al primero si es politico de su fribu. Este
responde a la pregunta pero ol segundo dice gue el primero neg o ser politico. El tercero por su parte, afirma gue el pri-
mero s es un politico,
{ £Cudntos de éstos tres nativos eran politicos y por qua?

GANADORES DEL MES DE JUNIO:

SOFTWARE PEEK
NESTOR A. BALICH DOCK SUD
GUSTAVO KARUZIC FPERGAMINO
CARLOS IMBACH GRAL VILLEGAS - :
HECTOR SULTANA AVELLANEDA _
skt ety g LAPIZ OPTICO - DEC COMPUTACION
OSVALDO PALERMO CAPITAL FEDERAL
SEBASTIAN AGUIRRE CORDOBA
SOFTWARE GAME 48 '
ALEJANDRO BEGUE ADROGUE l
CESAR BOGING SANTA FE
SANCHO ABEL LA PLATA
YSTICK PEEK FAVIER MARCON! GIGLIOD SAN ISIDRO !
: CLAUDIO TAVELLA SANTA FE !
CARLDS A, LONGHI SANTA FE |
P oo bl SERGIO 0 MOSER SanTa PE
NESTOR BANDER SANTAFE
HORACIO VIGANO CORDOBA .
OSVALDO MARTINEZ OLAVARRIA
._-|:||:_r_rljl.' H':I. I
) }
4
FTWARE CIBERNE !
T [ ]
CI0O STERZ CNEL SUAREZ 4
1EL POGGI CHIVILCOY .
ANC INK CAPITAL -
ESTALRRICH CAPITAL . i
EL SOUTULL N ISIDR
A ok et B s LIBROS DISTRIBUIDORA YENNY E
O TILKIEV QUILMES |
AN J. CABANILLAS GALVEZ DANIEL OSCAR SIERRA SANTA FE |
CARLOS MASSI BARADERO MARCELD TOMISAKI LANUS - BS. AS.

IEL DAVID KRUMECADYK CAPITAL GUSTAVD SUAREZ LA PAMPA i

-
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~ PARTICIPE DEL SORTEO MENSUAL
LLENE EL TALON Y ENVIARLO A: K64 (PROBLEMA DEL MES) PARANA 720 6° PISO BUENOS AIRES

o r e G R o e T R s e rrumn:mh‘ ER SRR o 11 o o T i
EDAT ..., :5, kR S RO S I e A e e s

COMPUTADORA: 3
CZion O CZig0m ] G2 SPFECTRUM L T32e O TKad O TEKES O Ted [0 THK2e00 O C168 O Ced O C1Z8 O Tiess O MsSX O TES&a O

DITRAR. 5 i i s A L et H g e B MARCA | . MD POEEE . b e e TR

Finosa combinr/comprar: ... .., . H.ARJ:A S

OLE TIFOS DE rmmm nssu 1.'3& FLIBLIEM]GS'I'

IUEGDS £ EDUCATIVOS [0 APLICACIONES COMERCIALES O UTILUTARIOE PROCRAMACION O
OUE ER 10 QUE MAS LE GUSTA DE Kad: .

{UE ES LO QUE MENOSE LE GLSTA: .
OPINION GENERAL {JUE LE MEREGE lm Ml.n’ HLIEHA D stm. |:| ltEc;ULu 1:| H.u.n. I:‘I =
USD LE S5U COMPUTADORA: ENTRETENIMIENTO [ PROFESIONAL [ APRENDIZAJE O HOBEY O EXFERIMENTACION O OTROS O

“LA SOLUCION DEL PROBLEMA ES:

1
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Continuamos describiendo cémo manipular los errores en la C-64.
En este ntiimero seguimos explicando paso por paso cémo trabaja
el programa de la primera nota de esta serie, que publicamos en

nuestro nimero de junio de K-64.

Programa 3-Ejemplo

2 3.5) Incrementamos tres veces el
contenido de la direccidn $5F, 1a
cual contendra la parte baja de la

direccion en donde se encuentraal

numero de linea a saltar (en $60 se
encuentra fa parte alta).

Debemos tener en cuenta el caso
enque, poraccidnde ese incremen-
to, se supere el valor de $FF, con lo
que debemos incrementar, tam-

TR

bién, la parte alta ($60) en uno.
2.3.6] Transferimos el contenido de
la direccion $5F aladireccion $7A Yy
el contenidode la direccion 360 ala
direccidn $7B.

2.3.7) Efectuamos un salto a Ia di-
reccion representada por $0308 y
$0309 (es decir hacemos JMP
(F0308)).

2.3.8) Fin de rutina.

rl*--.‘-i_ _‘,IH_E"_F.'I,H i .

El programa 1 en Assembler repre-
senta la anterior descripcion.

También les dejamos el programa
ascrito en Basic. Este posee las
instrucciones necesarias para que
el ON ERROR sea activado correc-
tamente. Una vez que ello ocurra, 58
debe operar como se describio en
el numero anterior. De todas ma-
neras repetiremos el procedimien-

] ,I—.u_ = r:?-" - 1
R S

1 REM EJEMLO DIE OH EREOR-CREISTIAM 1.
16 FOKE43488 . 232 FOKE4240:=, 3 REM 51 HAY EF-"E'UF’ SALTAMDS

- FARDDL

268 PRINT"FROEAMDO OH ERREOR"

A0 PRIHTUST HAY EREOR"

48 F'F"IHT"SE SHLTA A LA LIHEA 136"

EE H I:IHI'FF'E'H-? ]
e E«'THF’

Laad PRINT"ERROR HUMERC"FPEER 43526
1818 PRINT"EM LA LIHER";FEEK (45521 3 +256kFEEK (405220

1E2e EMD

2
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to para utilizarlo correctamente.
a) Determinar el numero de linea a
la cual se saltara en caso de produ-
cirse un error de la siguiente
manera:
POKE49408, LB:POKE49409 LA
donde LB=NL-LA*258
LA=INT(ML/258)
NL=Numero de linea a la
cual se saltard. Por ejemplo, si la
lineaalaquesevaasaltaresla100,
se¢ debe hacer POKE49408,100:
POKE42409,0
b) Escribir el programa normalk
mente

Programa 4 -Ejemplo

¢} En caso de producirse un error, el
codigo de éste estara en la dire-
ccion49920, Este se lee através de
PEEK({49920). La tabla 1 represen-
ta los distintos cddigos de error.

d) El numero de linea en donde
ocurrid el error, se determina de la
siguiente manera: PEEK(49921)+
256*PEEK(49922)

Ellistado en basic, correspondiente
al ON ERROR, lo vemos en Progra-
ma 2-BASIC.

El programa 3 corresponde a un
ejemplo de cdmo se utiliza el ON
ERROR:

53 F="ANDARA? "
AR STOR

12 ENT

2 NIEF FHERR CH)=FEEK %)
b DEF FMLIHCHI=PEEK (X +256HFEEK C41
18 POKEAS40E, 232 POKEAS408, 2:FEM &1 HAY ERROR SALTAMOS A LA 1968
28 PRINT"FROBANDO O ERROR"

38 FEINMT"SI HAY ERRORY

46 PRINT"SE SALTA A LA LIMEA 1o@aE"

1886 PREINT"ERROR HUMERO"  FHERF (4852
a1 PEIMT"EN LA LIMEA":FHLIMC459921

Para trabajar mas comodos pueden
hacer como se indica en el progra-
ma 4.

Una ditima advertencia: Silalineaa
la cual se deberfa saltar en caso de
producirse un error, no existe, el in-
térprete imprimira el mensaje UN-
DEFD STATEMENT ERROR vy
pondrd el nimero de linea en donde
ocurrié el error. Por ejemplo, si se
salta a la 1000 (la cual no existe) y
en la 30 hay un PRONT en lugar de
un PRINT, se imprimird UNDEFD
STATEMENT ERROR IN 30.

0

(s
o

e
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DATASSETTE

LA RESPUESTA
TECNOLOGICA DE

MITSAO

COMPUTER

Alvarada 1183 - 1167
Capital Federal

K64

LaDATASSETTE MITSAD fue disenada para ser usada
con las computadoras COMMODORE 128 y 64

Esta unidad permite leer y/o grabar programas escritos
con computadoras o programas regrabados.

i

- abrica. ———= Distribuye:
ICeSa [ piray

AL=0N E:;&ﬂﬁi?jﬁm o6
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"/PROGRAMAS/

Fara

: : s : :
| maximo de 25,000 unidades por lo estragos” en cualguier sala de jue- tra C-64.
! ]
—
" 470 Ml=1 2SE@R FORI=LTOSZS
B REM BLACEK JACK 4 0 # 25apR JT=SPeRROCII+1
| REM ESCRITO POR EDUSOFT PARA LA saRe. Susle=oong TEa@R TTE-S§i13
REVISTA KE4 b el = P
SR E e 2188 BOTOE [5AR 26188 S350
2 PRINT*ud BLACK JACK el R e e Troikcis
:” F‘FEEI‘\.I'I"I:EII"-H:ICEE LAS ..E“"EE‘LH-E BEL. JUEGOL)" 2388 LOTCI reae L EEEEE TT#-E?EI:
i B Pl i : S4BR PR IMTGNE: ERECDUERES UNA CARTA® cbABg CEClr=CE0n
42 PRIMTTAB{2E1%7H"! tFORY= L TOLSH HENT : cx = I FESAN CELI1=TTH
2 ; : SEAE PEINT 200 : (FORI=- 1 TOISA:RERT
45 PRINT" W' <FOR[=1TOISBINENT 2EGREE TT=CC1)
4 7 el 1o SESE PRINT® W' FOR[=1T0158 i HEXT
44 GETAR: [FA%=""THEM4E : R SETAR DOL1=0id)
A5 FEaEL 5 EnTOLEAEE ASTA GETARE: [FAZ=" "THEMIEAD
e e S70E  [FAFS S CTHENPR [NT=REL '+ 1G0T 14988 SUEHRNY 5 [ T T
i Gl T i 9888 [Fad="0D"THENFR INT"SO0BLE ":G0T0i970e  S5088 HEXTI
47 %= 23456783 TIONA 9308 FRINT 40" F39AR AS=H
48 CHE=" 2 3 4 5 B 7 5. J3intAcAAQLL" 13188 E\DTD]-'EEE LOSEE =8
A8 FORI=1TOZ2SERFESEREF" "I HEXT 13708 E'I‘Fté] ZaEha JE=E
58 FOR1=1TOS9:ERSERE "W s HENT e i Z37am J8=A
o dinian -
= EﬂguBE_‘?EﬂE 13700 sasds ggggg Eﬁ?ﬂ
T FF:I:E-IF;:] 14358 mMI=sML+1 3
b AL : 1SHBE EOSUBIEARG 30100 PMl =]
SA0 DIME(3E LR 1A O iS008 BoToABDD 202a8 IFC T4 1 1 THENIDERS
02 DIMS#H(52: , CHiSa) A i INIPR PE-PD]
Ly GOSLE 4807 H 2 3
e \TESE GOSUEIEE0R A A A ol
158 T LeseRk it 2E b e S SRR
I I7TR& [FO IETHENE A0
:g;; if;ﬁ;::g;gezau il e vl 3p3P0 IFFB=ATHENS! 189
S22 IF.1C4E THENETEN o ot et g 5
B48D GUELEE 1608 N S LTt Erar ol -
eyl SN AR Ay 18080 GOTDL77ED SFEAREEIRENTONES .
780 FRIMNTOMFFERS"CUANTD SPOSTAS": e etelosireb o A e 31158 GOTOZI8A
EE‘EE i:igl“ ' ERIAS PRINTONE N ERE* 10 ME FLLss= -~ s
I88  IFE 1 *BTHEM2IDE0 GAMAZTE L k12 31588 TFCI3 ¢ L1 THENS 1300
3188 IFB1HETHENGTOO 206D GOTOE | 120 F150A OE=0S+1 '
320 GOSUESSORES cad4aa [FOAPTHEREDSDR I17AR ASefE
| 298 Bi=-81 FASHER, [FD3PTHENS 1388 .3 21808 DD+Cid>
{378 IFEN:=1THERSDES =dedE@ FRINTOME" M ERF IGUALES 1 I2RA0 IFO¢2aTHEMI2IEA
3888 FRINTERS'LA AFUESTA MINIMA ES 1° ERERD SOTGE |500 22108 1FOS=-OTHE M2Z108
1 3330 -GOTOISRA CRIAD PRINTOMNE @"ERS " A5RMASTE | 19 3 ALl
- ; ISFEE D=0- 19
| 9080 1FD1{ =PEBEOTHENAE0 21180 T=TEL : Fr2eE D9=0a- g
I ; . E1E0A ROTOZ 1289 A8488 RETURM
4408 FRIMTER+:FRIMTERS:SF INTERE"E| 21488 GOSUEILE0E 93508 FORI=1TOSE
LIKITE BE LA CASA 50N 25800 PESOsS 1598 FPRINTOMSE*H ERS" JsANE 11 TEABE P L@
A2 GDTIETOS - C1TED _T'T-El EEEHH EI'-'.I-'“:H
| 4408 F<@:i0=01P0-0 10895 ?1;:: [FT}EIFIEF“EEEEIB i B b Rie
ASEE - Y =h - FTiETHEMNEESDE ]
- 23748 RETURN
4300 H=8 ‘TZEBY PRINTYESTAS  [GUALY 33088 FORL=1TO5S
| - EREA PRINT™J 2 e BOTD IS0 B3GR FRENTCEDINESHC]0r
SRSE 1= 2edd@l8 PRIMTYESTRS GAMAMDD *3T 29000 PERTI
=103 SOSURSoBaR EEEE@_GI:I-TI]':!EE E‘illn FEIHT
SaEa GOSURd 160 Z2498 PRINT ESTAS PERDIEMOO ":-T GBR RE TURN
=e@d GOSUETSRAR ZESAE GEOTOLSOR 3 i
S5R8-. J1=4 Z3gae 'PRI”F'H m FH[r,H"l.II
SEE i e E3ama IFT=BTHENZ 240D 2I7RAA GOTDABEEA 20
SCEO GoSUSIacan 221AE  IFT{ETHENEIGED a;gﬁ By :
5393 G0ELET1ZA8 SIERS FRINT*FELICITACIONES! ) GAMAETE "I T appAe FOEL-1T0S
4500 GOEUDICEDN 23308 GOTDE37HA = 48RES 1Fi =1 THEH4B8C0
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quienes No Cconocemaos muy

bien este juego de naipes, de fama
| mundial, aqui encontramos la opor-
- tunidad, Las instrucciones estan

dentro del programa y apareceran
! cuando lo carguemos.

Encuanto alas apuestas, existe un

BLACK JACK

g (T | ﬁ_ﬁﬂ;

gue deberemos tener cuidado de

Mk

Este juego cuenta también conuna
excelente graficacion para cada
una de las cartas.

Desde ahora, entonces, podremaos

pasarnas,

practicar durante todo el invierno
para, en el verano, poder hacer

SRR A

go. Por ahora adelante con nues-
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TELEMA ICA"

Nuevas tecnologias en la
sociedad de la informacidn

Ezie libro es unacoleccion de subrutinas de lenguaje
de maquina gue nos mostrardn como conseguir efec-
tos espectaculares con el Spectrum, explotando al
Z80 hasta el limite de sus posibilidades.

Los temas y rutinas asociados a éste son variados,

Anaya
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dOuéeslaTelematica? Elcorreo electrénico v los sis-
temas domesticos de distribucion de informacion,
fvan a cambiar nuestra vida en un futuro proximo?
Entodos los []-‘iiErEE- desarrollados los sectores indus-
triales de las telecomunicaciones y la informatica
estan registrandoe tasas de crecimiento muy eleva-
das. La integracion entre los servicios de telecomuni-
cacidn y las técnicas de proceso de datos ha dado
origen a lo gue hoy conocemos como Telematica.
SAue es Telematica? Nosilustra sobre todos los aspec-
tos tecnoldgicos v conceptuales, mostrandonos cé-
ma la Telematica puede responder a la necesidad de
las sociedades actuales de disponer en cada ins-
tante de un patrimonio actualizado de datos vy cono-
cimientos.

Desde la telefonia y la telegrafia hasta el videotex, el
Teletex y el Datalax, este libro nos lleva de la mano a
traves de las nuevas tecnologias de comunicaciones
de la sociedad de la informacion.

Las ilustraciones gue acompafnan al texto son nume-
rosas y nos permiten una eficaz lectura paralela
por imagenas,

perg aqui vemos algunos de ellos:

— Horizonte de pantalla completa: nos parmitira
cambiar el color de cualquier punto del borde o la
pantalla v mover libremente el horizonte.

— Animacion de Sprites, basada en el sistema de
interrupciones del chip: codmo mover sprites pixel
a pixel evitando el parpadec.

— Creacién de imagenes a toda pantalla.

— Areasdecolorenaltaresclucion: para poder crear
adreas coloreadas con ocho vecesla resolucion de
color normal del Spectrum.

En si, es un libro pensado para los que ya tienen una

cierta experiencia en lenguaje Assembiler, a pesar de

lo cual todos los listados v las tecnicas de disefio se
explican detalladamente.

Las rutinas descritas son de calidad profesional y

aumentan drasticamente la rapidez de los programas

donde se utilizan.

Proporciona, ademas, una panoramica especial

mente util de la programacion del Spectrum, facili-

tando el aprendizaje de técnicas sofisticadas y eluso
practico de las rutinas del libro, que estan disenadas
para gue puedan usarse e incorporarse con facilidad

a los programas propios.

POR FIN PUEDE

SACARLE EL JUGO A SU

COMMODORE 128

SISTEMAS STANDARD A MEDIDA DE LAS

NECESIDADES DE SU EMPRESA

Al micro computo

C.5.A. Software argentino para todos

Av. RIVADAVIA 5040 - Loc. 21 (1424)

CAPITAL

GESTION COMERCIAL:
1. Facturacion
2. Cuentas corrientes deudoras y acreedoras
J. Control de Stock
4. Liguidacion de IVA venlas y compras
b. Liguidacion de comisiones de vendedores
8. Estadisiicas
1. Capacidad: hasta 2750 registros por diskette.

GESTION FINANCIERA:
1. Cuentas corrientes de hasta 5 bancos
2. Posician financiera de chegues
postdatados {emitidos y recihidos)
CONTABILIDAD GENERAL:
1. Balances ajustados por inflacion
2, Capacidad: 500 cuentas - 3000 movimientos
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REVISION DE SOFI'WARE
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La accion se desarrolla en un campo de
batalla sembrado de trampas y enemi-
gos. Estos nos disparan continuarmente,
al punto tal que se hace dificil escapar a
esta lluvia de balas. A medida que vamos
avanzando en el terreno, mas y mas ene- |
migos aparecen a nuestro paso, algunos |.
saltan de las rocas y otros estan atrin- |
cherados detras de ellas. Cuando finali-
zamos la primera etapa del juego, lle-
gamos a una misteriosa puerta cerrada.
Si nos acercamos lo suficiente a ella, se
abrird, pero una Huvia de balas y soldados
ENeMIgos caera sobre nosotros.

a1 conseguimos pasar esta puerta (con-
sejo; pararse a un costado para matar los
soldados enemigos) entramos en una nue-
va seccion de batalla. En este caso los
soldados enemigos estan atrincherados
Bn pozos en el suelo, y para hacernos las
cosas mas dificiles hay un jeep armado
que nos dispara y unos soldados que nos
tiran con misiles.

Asi avanzamos hasta la proxima puerta,
que es en verdad dificil (aca ya no vale lo
de pararse al costado). Si pasamos ésta
con exito, debemos cruzar un rio y llegar
hasta un avion, pero éstas ya son pala-
bras mayores.

Desde un punto de vista grafico, el juego
esta bien realizado pero tiene algunos
defectos. Por ejemplo, Si bien nos vemos
en una perspectiva bastante clara, hay
veces que no podemos pasar entre dos
rocas cuando sobra el espacio, 0 lugares
estratégicos donde las balas simple-
mente nos pasan por arriba, sin hacernos
ningun dano. La respuesta al joystick es
rapida y el boton de disparo sufre un cas-
tigo considerable. El sonido es continuo y

OPTRIGHT CAPRCOM 1985
PRESS FIRE T} START g e bl

| Es notable el grado de adiccidn de este

CLASIFICACION: JUEGO DE ACGION
COMPUTADORA: COMMODORE 64
CONFIGURACION: 64 K

FACTOR K 64: 1

HECHIZO: 9

i Nos encontramos en este caso frente 2
© uno de es0s juegos que tal vez no nos lla-
' men mucha la atencidn en un comienzo,
| PErO UNa vez gue naos pongamos pric-
- ticos sera dificil despegarnos de &l

plE. M:-_]tar antes de ser aniquilado. Para
esto disponemos de una ametralladora
con cantidad ilimitada de municiones y

una cierta cantidad de granadas que se

ira agotando a medida que las utilice-

juego, dado que es un desafio constante
el sequir avanzando y ver qué cosas nue-
vas nos depara el campo de batalla. Con
COMMANDO, nos encontramos con un
juego que engancha, con un nivel de difi-

La mecanica del juego es bastante simk mos.

cultad, graficos y misica aceptables.

. COMPUTER VIDEO CENTER
CURSO DE COMPUTACION

v adultos, BASIC [ y 11
y PROGRAMACION

=h Lilitarios v Juegos en
24 Casetes v Diskettes,

~ SERVICE
ESPECIALIZADO
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A 50U DISPOSICION CONSULTE
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[/ PROGRAMAS/

'[ IT Muestro DPC-200 tiene una capa-
I I I z ANDO I 0 S cidad total de memaoria de 64k, 28

de los cuales son inmediatamenta

accesibles para propositos de pro-

gramacién BASIC. Estos 84k se

encuentran disponibles, no obs-

tante,cuando se programa en
ofros lenguajes como el Assem

GOME: TALENT M5x

'L-J.{' LTI bler
S AUTOR: BUGH GARD
vt Sin embargo, desde BASIC siguen
N apareciendo libres 28 k.Estacapa-
| cidad puede ser ampliada con
. otros 32 K para el almacenamiento
| de datos. Para hacer esto, el usua-
| S ric, primero, tendra gue colocar la
PR 1,7 direccidén donde pueda y quiera al-
- d._%_.n.;w‘?‘ .‘? macenar los datos adicionales.
Linccts
& sy 8 s A
i 'L_ Lh‘“;, ey Una vez que tiene la informacion
S solicitada, el siguiente programa
~'—h,_____._..-f""'

S 5 i W Yo muesira en principio como puede
: i f acceder al espacio de memoria

adicional, "escondido™ a simple vig="
i ta para el usuario. El programa con-
LISTADO 1: Assembler
i0 BO00C ROSLT: ‘EQU 00OCH rentrada BIOS
20 Goia WRSLT, EGU 0013H fentrada BIOS
5340 L il
440 ; ORG ' DECODH
S0 ECO0 ES FIISH HL rinjcio
&0 E0D01 DS FUEH OE
0 EQJDZ C5 FUSH BC
a0 EQG3 FS FUSH AF
G0 - :
100 EQD4 FEDOZ CF ? 7
110 EODs: 2028 JH NE . NOINT ryerifica si es entero
120 -
13G EQGHE. 23 THNG - HL
140 EQDS 2R INC HL
1 50 EQO/A SE L) E.{HL) ttoma address L
1) ERDER. 2 ING - HL
170 EGOC 564 LD 0. (HL) ttoma address H
180 ECOD- ES FUSH HL
190 EQOE EB EX OE:. HE:"
200 EDOF - 3A3LED LD B, A SLTHNG) “lee numerp slot
214 EQLZ2 E&D03 AND - G3H rslot primario unicaments
220 EO014 FS FUSH AF
230 . ED15 3A3SEQD LD AL (WRRO) i
240 EQLR BT OR: LA ;
250 EQL? Z204 IR 2. WRITE tescriturat !
280 EO0IE Fi POE  AF '
270 EGLS CDoCo0 CALL RDSET :1lama BIOS
280 EQLIF 1809 IR .- REIBAS
220 :
300 E021 ZAZTED BRITE: LD At WRTDT
310 EO24 SF LD E.f
32 EGZS Fi FOF  AF
430 E0Z4 CDi400 CALL WRSLT !1lama BIOS

i1 K64




tiene una rutina especial en cédigo
de maguina (lineas del programa
360 a 420). La direccion actual de
memoria empieza en la linea 230.
Fara explicar los detalles comple-
tos, se necesitaria un curso avan-
rado sobre programacion, incluyen-
do un programa de Assembler. El

ejercicio es dificil para los princi-
piantes,.pero puede ser ttil paralos

aficionados con experiencia.

Los listados estan separados en 3:

el listado 1 en Assembler £ 80 (gque
puede cargar con un ensamblador),
el listado 2, que permite cargar el

codigo maquina directamente en

memaria (utilizando el can
publicade en el ndmero 13 de KB
v el listado 3 un programa BASIC
que ilustra el uso de esta rutina.
En las lineas 360 a 420 del progra-
ma BASIC tambieén incorpora el
codigo maguina para tenertodo en
un solo programa:

4440 |2 B gk L AOR A
ok : :
o i 6 B L T HETBAS ! POF FHl1.
< HEE EOZE S3a00 LD e HL ) B0 H
284 | AR Bipet DEC: . HL
St L e i LD e | O
40 TG [Pl S El

i 1O Ead i NOINT . FOF nk

424 L A T POP B

430 el 8 e oy DR

4 41 EOS3-rEd EOF k.

4 540 EG34 oY RET

4 &3 EQZS WERERO . 05 1

470 EORS SLTHNO: D& 1

UREA Edmd WRTDT: D&

£} S &

w8 ) 5) =038 END

LISTADD % Cadige Miguins con Sums Contral

{ ES i 2 PR O, 20T 2R gola BY 98 @& Fl GO @6 00 LA EBF

E::gg E ?g :E ;; h& En EB 3a° 0F  EDZD D7 24 B7 E0 3F F1 CD 14 :EH

EOin T B Be o S ak mm- B 35 E02E WOCAF EL 35 00 ZBTT EE 158
LISTADD 3: Frograma BASIC de ejempio

100 N ACGESD R J2 K RAH EXTRAS oi0 IHPUTS "E=er ke (0F o Lee (100 HCGH
s P 220 FREE &HEGIS , 0N

122" ECREEN O WI1DTH 22 HEYOFF 30 1NRUT, "AddressiO000-BFFFHE " 1A%
199 BEFUSKEN=LHEDDD SO AR=R0T (MLHT sHE )

150 FoR =0, Td. 55 READ L% 250 IF AX40 AKD &R>-1538%5 THEN 230
1 &0 BOKE &Hgﬁﬁﬁr[.UHLT"&H"+Di?!HEIT T IR ﬂxﬁ&ﬂ THEHK 300

i T 273 INPUT “Ingrese dato (OO0-FFPH) YD
140 PRINT ZEQ D=Nal 1 MY 0e ) SPORE RHEDRT., [
I o e ST R [ IR Tk IR e T

00 PORE LHEDAS, &5 SoAaD D=USRIAR)

el

tregresa valor

Uygs e g BRE LG

B30 Fidool OB O P PR SO s RS
Eags 78 LG
a9 L IF -CRe0 THEN PRINT MOk 500 ee VED

AE0 PHIHT:ﬂt—E:SHTi{"E“*HEH?&:?,E:
Jin ERIHT "DATO= " D%, GOTG (80

ey W A
440 DATR
370 DATA
L DATA
L DATA
00 DaTa
F14 -HaTh
320 IFAeh

En.DoS. 0o FO  FPEAOZ 020 .28
FHL A BE, 234 85 ED . BB SR
34 BN, Ef, 08 PR R 35 ED
BT 28 08, F 1. S0, 00, 18
08 88 AT BN, SE FEGIF 1A
30 AR BTy S0 Bl Ea i ¥ s T B
B E1781 081 W7 FE 00

Fast
L oad

CARTRIDGE

ParaC 64y C 128
* Acelera la Carga
de Diskettes
* Monitor Assemblar
*Copiador de Diskettes
* Reset Incorporado

Fabrica y Distribuye RAN DO

Cartridge

{(Extension del BASIC)

*114 Comandos Adicionales
* Dibujos de Alta Resolucidén
*Comandos Musicaies

* Incluye Manual Completo

INTERFASE
CENTRONICS

ParaC 64y C 128
Opera con CP/M

* Funclona con cualguier Impresora
{Incluyendo la MPS-1000)

* Con Capacidad Grafica

* Sistema Operativo en Rom

* Compatible con soft p/Commodore

Parana 264 - 4° - 45 - Cap. Fed.

(1017) Tel. 49-5057
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Rutinas dtiles

Les daremos a conti-
nuacién algunas ruti-
nas utiles para la Spec-
trum. Estas involucran
a la ROM de la misma y
podrian no andar en la
TK 90X.

Randomize USR 3330
Realiza un Scroll de 21
lineas semejante a
cuando se lista un pro-
grama.

Randomize USR 3582
Realiza un Scroll seme-
jante al anterior, pero
incluye el Scroll del
borde (2 lineas).

Randomize USR 3652
Realiza un Scroll de la
mitad inferiorde la pan-

talla incluyendo el
borde.
Randomize USR 4317

Cambia automatica-
mente de mayldsculas
a minusculas o vice-
versasegunse encuen-
tren en ese momento.
Poke 23617, 236

Sise coloca delante de
un input, en este lugar
saldra un signo de in-
terrogacion en vez del
cursor habitual.

Randomize USR 1331
Esta llamada a la Rom,
ejecuta en el borde de
la pantalla unas rayas
parecidas a cuando se

carga un programa y
ademas produce rui-
dos semejantes a una
explosion por el ala-
VOZ.

Grado de
compatibilidad -
TS 2068

Casi todo aquel que
tenga una TS 2068 ha-
bra envidiado la canti-
dad de soft que hay
para la Spectrum vy no
asi para la TS, siendo
esta mejor maquina
que aquella. Por ello
muchos poseedores
de 2068 se deciden a
comprar un cartridge
emulador Spectrum pa-
ra su maquina. Y aqui
esdonde empiezan los
problemas, porque ese
juego nuevo no nos

entra, lo mismo que
aquel utilitario; y, en-
tonces, nos damos
cuanta que asa cartrid-
ge 100 por ciento com-
patible no lo es tanto.
Para todos aguellos
que tienen este proble-
ma, les ofrecemos esta
rutina en C.M. que nos
determina el grado de
compatibilidad de cual-
quier tipo de conver-
sién, ya sea por car
tridge o intermma. Para
ejecutaria solo debe-
mos hacer: PRINT USR
40000.

Como informacidén pa-
ra nuestros lectores,
podemos decirles que
los resultados que ob-
tuvimos nosotros van
desde un 70 por clento
para los primeros car
tridges que se fabri-
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CARTRIDGE MAGIC EMULATOR
+ MODULO MAGIC BOTON

LI CONVERSOR A SPECTHUM 100%
O MEMSAJES DE ERAOR EN CASTELLAND

O CARACTERES EM CASTELLAND

L1 INTERFASE TiPO KEMPSTON [ RESET

F1 COPIADDR OE PANTALLAS DCIGOPIADDR DE JUFGDS ¥
PROGRAMAS 100%:

@Q O SALVA TU PROGRAMA ANTE BLODUEDS
>/ lemon soft®

L0 PERIFERICOS
MAS POTENTES
PARA TU TIMEX 2068

caron hasta un 99 por

ciento para el cartridge
Lemon Soft.

NO, GRACIAS

Un problema frecuente
cuando hay que con-
testar en un programa
ajeno a la pregunta del
tipo SI/NO es que nun-
ca se sabe si hay que
poner la inicial o la pa-
labra completa. Hay un
sistema que acepts
ambas formas, e inclu
80 una frase entera: en
lugar del habitual.

IF A% = “§” THEN...
se puade usar:

IF AS)>= “S" THEN...

Y en vez de

IF AS = “N” THEN...
ponemos:

IF A${"S” THEN...
Esta solucién ocupa el
mismo nimero de by-
tes que la tradicional,
pero acepta todo tipo
de mensajes de cual
quier longitud. Si la
primera letra es mayor
o igual a “5" se tomara
la respuesta porafirma-
tiva, peor sl es menos
que “S” larespuestase
considera negativa.

Rutina de fondo

Esta rutina en cddigo
maquina fue desarrolla-

| da para la TK 83/85 por

Luis Rodriguez, Nos per
mite dibujar rapida-

JERICOMP

« COMPUTADORAS
* DISKETTERAS

« [MPRESORAS
=DATASSETES

« JOYETICKS

s MANUALES

« RESET:FAST LOAD
* FUNDAS
»CASSETTES
+DISKETTES

-« MONITORES PARA 40 Y B0 COLUMNAS
= MESAS PARA COMPUTACION

Diglribyidures: CAPITAL FEDERAL: LE COQ: COHHIENTES 846
LOCAL 22 « SPECIAL SOPT: FLORIDA 537 15 PIS0 LOGAL 429
=YALRO COMPUTACION: CORRBIENTES 846 LOCAL 14 =
FONA OESTE MANIAC: RIVADAVIA 13734 (RAMOE MEJIA)
* ROSARIC: COMPUTER: CATAMARCA 11710

RIVADAVIA 13734 (RAMOS MEJIA)

ROSARIO COMPUFER CATAMARCA 1110
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« REFORMAS DE TV Y VIDEO A BI-NORMA
=CURSOS PARA COMMODORE 128 K

s DREAN PLAN AGENTE AUTORIZADD
*PLANES.DE PAGO EN 2,3 O 4 CUQTAS

GUARDIA VIEJA 4047 CAP.  TE. B8-2146

K64




M Listado en codigo maquina

16514: 1,214,2,42,12,44,35,62,118, 190,40,2,54, 8,

11,120,177, 200, 24,242

h La misma deberd tener
&7 caracteres de longi-

tud, v podemos utilizar
cualguier cargador hexa-

Programa en Basic

decimal para poner los
bytes en su lugar.

Los limites horizontal y

{ REM (20 ESFACIOS) &0 CLS et ke i Y

TGP?;gET“:NCHD (1 A Z22)% 70 RAND USR 16514 cinnas1653E?y ?Eglﬁr?ﬂ'
80 PRINT AT 10,15;"K u

15 LET H=32%A+A 20 STOP e e RUTINAS DE

20 LET P=INT (H/25&) 100 REM CAGADOR Sy e

25 LET L=H-P%¥254& 110 FOR N=1&514 TO 14533 Para todos aquellos que

30 POKE 14515,L 120 SCROL £ oo B0 e ey

_ ) L. fundidades del cddigo

35 POKE 1&51&,P 130 PRINT N; TAB 8; méquina, les pasamos al-

40 PRINT "CARACTER 2" 140 INPUT D gunas direcciones ttiles

45 IMNPUT B% 154 POKE M,D dela ROMdelaCZ 1000,

S0 POKE 14527, CODE B% 1640 PRINT FEEK N Si bien no todas son utili-
170 NEXT N zables desde Basic, la

mayorna de ellas simplifi-

mente el fondo de la
pantalla con cualquier
caracter alfanumérico,
ya sea en modo inverso
o grafico.

Si bien esto se podria
hacer con un lazo FOR
NEXT vy una sentencia
PRINT, esta seria mas
lenta y ocuparia mas
espacio.

El programa se carga en
una linea REM de 20
caracteres, y para su
funcionamienio es ne-
cesario que la maquina
posea la ampliacion a
16 K(enelcasodela TK
83). Es también compa-
tible con la linea de CZ
100071 500.

Ademdas de la rutina en
codigo maquina, tene-

mos también un progra-
ma en Basic de prueba
para la misma.

Con este podemos pro-
bar los distintos anchos,
siendo el maximo 22,
que significa que toda la
pantalla se llena.

TRAZADO DE
LINEAS EN

CODIGO MAQUINA
CZ 1000

Esta rutina en cddigo ma-
quina puede ser Gtil para
todos aquellos que reali-
Cen Sus propios progra-
mas con graficos y los
mismos resulten dema-
siado lentos en basic.
Las dimensiones del gra-
fico son variables, y para
utilizar esta rutina debe-

can mucho los programas
en donde se requiere su
funcién. '

mos ponerla enuna linea
1 REM..

DIRECCION DATOS UTILES UTILIZACION

acroll  OCOEH 30860 Basta un USSR Basic y CM
Fast . OF23H 38750 Idem Idam
Slow  OF2BH 38830 |1dem Idem
Piot  OBB2H 2994D  CoordenadasenByC  CM
List O745H 18610 Segcn variable Stop Basic y GMW
Load - 0354HE37D  Vertrucos anteriores Idem
Mew - O03CAH 9630 Basta un USRE Idem
Save  343H 835D Mombre en direccidn da CM
- Terminade par de
Tecladol2 BEH 6930  HL = Cddigos resultantesGh
ern LASTE g
Fﬁr::ﬂ ;
- § i
e""'ﬁi%EEH:LLFL':-"i- y

MOMITORES 1902A0 702 - FOSNERDE 40/80

E CONSOLAS 128/64 - DRIVES - DATAS
IMPRESORAS 803 v MSP 1000 - JOYSTICKS

! LAPIZ OPTICO - FAST LOAD - WARFE - INTERFASES
100 MANUALES - LIBROS - MESAS F/COMPUTACION

,31 01 01 €5 01 00 00 &0 49 CiI 7¢C &0 FL.IE'*.ITES';HEEH-.*EHI-D-CDNE‘EHEIGI‘%ES-SIEFI‘:-'IEE.

027 7D 281 &F 2C FE 00 25 06 FE 88 o8 SOFT A M_EDIDA-LJTI._qIIﬁ.F!ID::-CPM_-EIZ:IU[}:"-IIIGE

: JUEGOS EN CARTRIDGE - DISKETTES y CASSETTES

402 18 04 72 ED 49 47 7D FE 00 282 0& CURSOS PARA UTILITARIOS 64/128 v CP/M

FE 3F 28 0218 04 7% ED 44 4F (S5 449 PLAM TRES FAGOS CON GARANTIA TOTAL

4p €S CD B2 0B C! 3A 25 40 €1 3¢ €O ~TENDEMOS

C3 2C 40 sL PAIS __ FLORIDA 537 - GAL. JARDINM - BS. AS. (1005]

SUBSLELD, LOCAL 310 - TE.;: 384-8123

PROTEJA SU COMPUTADORA

DISKETTES - CINTAS IMPRESORAS
NUEVAS Y RECAMBIOS - CASSETTES

...............

Evite que los picos transitorios de tension
¥ ruidos de linea destruyan y/o dafien su memaoria.
FILTRO PROTECTOR de LINEA
con 6 tomas “limpios"
y llave interruptora

Calle 93 N= 1101 [1B50) San Martin
Prov. Bs. As. - Tel.: 7558685
T52-8502/87T03

FPAPELERIA EN GENERAL
FORMULARIOS CONTINUOS

Producido y Garantizado por

RADIO LLAMADA
411-0056/59,/1280
312.6383,87
(COd. 6724 FM|

B. MITRE 1269, Locales 4y 5
Tel, 49-1154/46-4181 Capital

K64
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Ciclista
computarizado

En el nimero 14 de K
64 he encoittrado una
noticia en la seccion
mundo informatico titu-
lada: ‘““PARA BICI-
CLETA®. Ya que soy
aficionado a la compu-
tacion y al ciclismo,
guisiera tener mas da-
tos sobre esle nuevo
chip. &i es posibla, qui-
siera gue me manden el
circuito completo del
chip, o me contacten
con alguien en que me
pueds dar mas infor-
macion acerca del mis-
mo.

Raul Brunotio
25 de Mayo 2068
{5000 Cordoba)

K 64

Lo gue te sugerimos es
que te hagas una reco-
rrida por las distintas
casas de electrinica de
tu ciudad, y averigles si
este chip (MC 146805
G2) esta disponible. Da-
do que es relativamente
nuevo, s posible gue
tarde un pocoen llegar al
pais.

Super TK 85

Quisiera saber si existo
una TK 85 de 48 K sin
axpansor, pues tengo
una TK 85 de 16 K ¥
guisiera saberlo antes
de comprar un expan-
sOr.

Alberto Quattrochio
(7300) Azul
B.A.

K 64:

Mo tenemos noticias de
que exista alguna ver-
sion de TK 85 con esa
capacidad de memaria
de fabrica. Por otra parte,
no hay escrito soft para
una configuracién de
memaoria tan grande, v la
valocidad  de proce-
samiento se hace real-
mente lenta.

Pag. 76

Queremos responder todos los
interrogantes. Para continuar este
didglogo les pedimos que nos es-

criban a nuestra nueva casa: Pa-
rana 720, Piso 5°, (1017) Capital

Federal.

ideas sobre Hard

Quisiera darles una idea
sobre las interfases que
publican. Yo tengo en-
tendido que son com-
patibles con todas Ias
microcomputadoras

gue posean un mMismo
CPU, lo que varia es el
programa. Por eso les
pedina que publigquen
los programas para mds
de una meaguina. Por
ejemplo, vo tengo TK
90X y muchos otros tie-
nen una CZ 2000, por
lo gque seria util si publi-
can el programa adap-
tado a estas maguinas
de la interfase de comu-
nicaciones para la TS
2068. :

Siguiendo con &l tema
de las adaptaciones,

‘guisiera saber si es po-

sible conectarseala TK
20 uvn 280 PIO de igual
manera gue a la ZX
81.

Andreés Jocano

K 64

Lo que nog proponés en

‘tu carta, si bien no deja

de seruna buena idea es
un tanto irrealizable. El
problema es gue dos
maquinas, aun teniendo
el mismo microprocesa-
dor, no tiene por que ser
compatibles en hard-
ware. Existe algo lla-
mado mapa de memoria,
v las posibilidades de
direccionamiento de pe-
riféricos son distintas
para las dislintas compu-
tadoras. Esto también se
cumple para el caso 2068
- SPECTHUM, en donde
la primera posee un hard
bastante mas depurado
gque la segunda.

Por el mismo motivo que
te explicamos antes, si
bien le podés conectar
un PIO a la TK 80, no
podés utilizar el circuito
de laZX81.Esto se debe
a que en la £X 81, hay
muchas posiciones de
memaoria que quedan li-
bres, y es alli donde se
direcciona €l PIO. En el
casodelaTK 90, esto se
complica, porgue los 64
K de direccionamiento
estan ocupados, ¥ hay
que recurrir a otras técni-
cas de direccionamignto
de IO distintas a la co-
nocida como “I/O ma-

ﬂpﬂd”.

Joystick
compatible

Tengo una CZ 1500 y
quisiera saber si los
joysticks que Czerweny
va a8 sacar me serviran
para mi computadora o
para los modelos gque
van a sacar.

Hernan Berto
Rosario

K 64

Esperamos gue los joys-
ticks sirvan para todas
sus computadoras,

Nobel
Computdémano

Hace poco gue me com-
pré una 2068 y tengo
miles de consultas que
hacerles. En primer lu-
gar, me gusiaria que en
las nolas no aparecie-
ran tantos términos tée-
nicos, ya que algunos
principiantes como yo
nos guedamos “en el
aire". Ademds quisfera

K64

saber qué es un pro-
grama Assembler. Me
refiero al articulo que
salié del Zeus, que di-
cho sea de paso no
entendi muy bien lo que
@s. Con respectoal pro-
grama Karate, me tiene
intrigado, ya que me
gustarnia copiario pero
como esta en lenguaje
de maquina no sé como
hacerlo. Desde ya les
agradezco sUs resples-
tas v espero me puedan
ayudar en mis prime-
ros pasos.

Omar Jonte
Capital

K 64

Con respecto alos térmi-
nos técnicos, tratamos
de que sean usados solo
cuando es imprescin-
dible, pero como podras
entender, hay veces que
no se pueden evitar. Por
otra parte, la revista a-
barca un publico muy
variado, y hay muchos
que entienden esos je-
roglificos técnicos y no
los podemos dejar de
lado.

Un programa Assembler
as un utilitario gque te
permite programar tu
maquina en lenguaje de
maquina sin tener gque
recurrir a una serie de
Ceros y unos, sino que
traduce un conjunto de
instrucciones llamadas
mnemonico a estos ce-
ros y unos que en defini-

tiva entiende &l micro-
pracesador,

Del articulo de Zeus, tal
vez te pueda haber con-
fundido el titulo de la
nota: “"Cargando como
los dioses”. Tan sdlo nos
muestra paso a paso
como utilizar el Zeus pa-
ra programar en Assem-
bier.

Finalmente, para poder
cargar el karate, debés
leer con cuidado la nota
gue se publico con la pri-
meraparte del miemo, Alli
encontrargs todas las
indicaciones al respecto.
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- BASIC -ASSEMBLER

-LOGO - UTILITARIOS
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e BASIC

e COBOL

e LOGO
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CURSOS PARA NIROS - ADOLESCENTES ¥ ADULTOS

PRACTICA INTENSIVA ER COMPUTADORAS
ABIERTA LA INSCRIPCION TODO EL AND
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SANTA FE1780-P. 14 - OF. 1401/2
E‘L”E.: Tel, 41-4507 da 11 a 20 hs.
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iy Ik L 0 ¥
BIT COMPUTACION
BASIC - LOGD - COMMODORE 84 -128 - SINCLAIR - TK
Nifdos - Adolescentes - Adulios
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SEMINARID DE ARCHIVOS sobre aguipes

MIDDLEFORD CANNING 3094 esqg. Cabello
IHF[]HMAH[:A de 1Da121.r15a2ﬂ hs.
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Falla del teclado

Tengouna TS 1000y no
me funcionan las teclas
56, T,Y,GH VyE
Quisgiera saber a qué se
puede debereste defec-
to, v si en Czerwenty me
la aceptardn para arre-
giarla aungue sea una
TSyno CZ

Miguel A. Carcamo
Martinez

K 64

El problema gue nos
mencionas nos sugiere
una falla en las cintas de
cable que unen el tecla-
do con la computadora.
Estas son muy fragiles
{se rompen de solo mirar-
las) y si no estdn rotas es
posible que alguna haga
mal contacto y por eso
unas teclas no te funclo-
nen. Si no te animas a
verificar esto por wvos
mismo, te recomenda-
mos que lleves la maqui-
na a cualguier service
responsable.

Accesorios para
C-128

Estoy por comprarme
una Commodore 128 y
guisiara que me acon-
sejen qué modelo de
Drive y de Impresora
me convendria com-
prar para esia compu-
tadora.

Gonzalo Madero
San Isidro

K 64

Para la C-128 tenés dos
modelos de drive para
eleqir: el viejo 1541 o al
nuavo 1571, Las venta-
jas de utilizar el 1571
son dos: mayor veloci-
dad y capacidad de al-
macenar &l doble de da-
tos (340 K). En cuanto a
la impresora, podés utili-
zarcualquiera de las que
Commodore fabrica para
sus computadoras. Estas
utilizan el bus serie de
Commodore ¥ no tienen
prablemas de compati-
bilidad. La gue mas se
adapta a la C-128 es la
nueva MPS 1000, que
trabaja tanto en serie
como en paralelo ya una
velocidad de 100 carac-
teres por segundo.

Problemas de
Auto-Run

Tengo una C-64 y qui-
siera saber lo siguisnte:
1.- Como puedo hacer
para sacarie el auto-run
8 un programa.

2.- Se pueden copiar
programas con un gra-
gador doble comun.

Marcelo De Nadai
San Martin

K-64:

1.- La pregunta que nos

haces es muy general, y

no podemos respon-
derla en unas pocas li-
neas. Por 1o general, un
programa comercial se

%

sy

autoejecuta luego de car-
gado. Esto se hace para
evitar la copia del mismo.
Por lo tanto, para poder
quitarles esta proteccion
debemos tener cono-
cimiento de lenguaje de
maquina y del tipo de
auto-run que tiene el
programa (hay mas de
una forma de hacerlo).
Como podes ver, lo que
pedis suena facil pero no
o es tanto.

2~ No existe incon-
veniente en gue copies
los programas de esta
forma, pero la calidad de
la grabacidén se ird dete-
riorando y comenzaran a
aparecer los conocidos
problemas de carga.

Dudas Previas

Hace seis meses gue
compro la revista y me
parece genial. Todavia
no tengo computadora,
y aprovecho para ha-
cerles las siguientes
preguntas:

1.- 4Qué diferencias
hay entre la TK 85 y [a
TK 907

2.-,El softwarede la TK
85 sirve para la TK 907

Alberio A. Valenie
Mar del Plata

K=-64:

1-EntrelaTK85yla TK
90 existen muchas dife-
rencias. Para darte algu-
nos ejemplos, la TK 90
tiene graficos de alta
resolucion en color, soni-

do, 48 K de RAM y un

MICROCOMPUTADORAS

Basic con instrucciones
poderosas, mientras que
la TK 85 no tiene graficos
de alta resolucion, tiene
solo 16 K de RAM vy su
Basic esta algo mas limi-
tado. De todos modos, |a
TK 85 es una buena
maquina para aquellos
gque recién se inician en
la computacién.

MSX o C-128

En primer lugar quisie-
ra felicitarios por Ia cali-
dad de la revista gque
aditan, y aprovecho pa-
ra hacerles las siguien-
tes consultas: ;
1.- En la conitratapa del
meas de mayo de K-64
hay una propaganda
sobre ia Talent MSX
gue dice: “"Conitabili-
dad general, sveldos vy
jornales, costos, elc. de-
sarrollados bajo CP/M
Basic, Cobol, Pascal
elc.”’ Esto significa que
fa MSX también trabaja
bajo CP/M, al igual que
Ia C-128 con lo cual los
programas realizados
en esta oltima, Stam-
bién pueden ser utiliza-
dos en la MSX?

2.- He leido que mencio-
nan a la C-128 con su
expansion de memoria
a 512 K como una he-
rramienta poderosa pa-
ra profesionales, pero
fa MSX aun siendo ex-
pandible a 576 K no
agrira en ese lerreno,
£Qué diferencia pueds
haber en favor de Ia
C-128 y cudl de las dos

Drearn (Zcommodore CZERWENY
scsoom,  J\ ATARI

DREAN PLAN BONIFICAMOS SU SUSCRIPGION - CARTUCHOS DE ATARI Y

COLECO ALQUILER Y VENTA - JOYSTICK - TRANSFORMADORES
PERIFERICOS ¥ TODO PARA SU MICROCOMPUTADOR.

e MANUAL EN CASTELLANO
DE COMMODORE 12BA10

iﬁiﬂ
e DISKETTES A PARTIRDE.... 20
@ SOFTPARAC-64............. A 1,50

OFERTAS:
CON GARANTIA DE CARGA

HAGA SU CONSULTA POR CARTA O TELEFONICAMENTE - ABIERTQ DE 9 A 19.30 HS.

K64
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es mds apropiada para
trabajar comercialmen-
te?

3.- 8i deseo programar

en Cobol en la MSX,

tengo yva en el mercado
todo lo necesario?

Oscar J. Bertola
San Francisco Cdrdoba

K-64

1.- Es cierto que la MSX
puede trabajar en modo
CP/M, pero para esto
hace falta una disque-
tera especial que con-
tiene el sistema operati-
vo en ROM. Esto no quie-
re decir que necesaria-
mente la MEX deba co-
rrer programas de la G-
128, pues pese atener el
mismo sistema operati-
vo, las versionas del mis-
mo pueden ser diferen-
tes.

2. La principal ventaja
de la C-128 frente a la
MSX en cuanto a apli-
caciones comerciales es
su capacidad de prasan-
tar en video un display
de 80 columnas de an-
cho. En cuanto a la me-
moria, la diferencia entre
512 0 57€ K, casi “no se
siente”, en especial te-
niendo acceso a un disco
lo suficientemente rapido.
3~ Para poder programar
en Gobol con la MEX,
debes conseguiruncom-
pilador para el mismo.
Este te permitira escribir
programas en Cobol y
que la computadora los
entienda.

Confusién

Quisiera saber si el cir-
cuito inversor de video
del nimero 14 sirve
sdlo para CZ 1000,
pues yo tengo una C-
128 y seria muy bueno
poder usarfo. Tambign
veo gue no estd muy
clfaro el dibujo de utili-
zacion con la foto del
modulador de video.
Allf hay dos flechas en-
tre la cruz gque indica
corta, la flecha de aba-
jo dice E, la de arriba
nada. Interpreto gue
como modulador de vi-
deo se refieren al Baliin

de adaptacion de 300/
75 ohms. Quisiera sa-
ber si esto es lo co-
rrecto.

Eduardo Garcia
Adrogué

K-&64

El circuito al que haces
referencia fue pensado
para una CZ 1000, y por
tantc sus impedancias
de entrada y salida, asi
como su nivel de salida
estan de acuerdo a las
caracteristicas de esta
maquina. La conexién
del mismo es interna, v
por lo tanto estd estre-
chamente vinculada al
hardware de la computa-
dora. Los circuitos de
video de la C-128 son
distintos a los de la CZ
1000 y porlo tantovas a
tener dificultades si tra-
tas de conectarlo a la
misma. Definitivamente
no te lo recomendamos.
En cuanto a tu confusidn
&l modulador de video y
el balin, estos son dos
cosas totalmente distin-
tas, y serna muy largo
explicarte agui la funcion
de cada uno.

De todo con
interfases

Tengo una TS 2068 y

astoy haciendo un cur-
so de Basic. {Me po-
drian decir cusdles son
las impresoras no tér-
micas, con o sin inter
fase que son compati-
bles con mi méguina?

Enrique Shinelli
Ezequiel Bustilo km.8,5

K-64

Como ya sabris, las dni-
Cas impresoras que pue-
den conectarse a la TS
2068 sin interfase son
las térmicas a que haces
referencia. Todas las de-
mas necesitan una inter-
fase, ya sea paralelo o
serie para su funcio-
namiento. Esto no te limi-
ta a untipo de impresora
en particular, disponien-
do asi de un amplio es-

pectro para elegir, siem- -

pre ¥y cuando utilices la
interfase adecuada.

sVNA Dgp
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Llegd y estamos entregando
El “SPECTRAVIDED”

Sistema SVI 728 M3X

* Consola con memoria 80 KB

* Disguetera 5V 707 de 360 Kb
* Tarjeta de 80 columnas

* RS 232 + modem oV 737

* RS 232 SVI 757

* Expansion de 64 Kb en RAM

* Modem telef. de comunic.

* Data casette SVI 767

Sistema S¥I 738 M3X

isensacional! Computador personal
portable.

* Consola de 80 Kb RAM .
+ 32 Kb ROM + disquetera
de 360 Kb+ tarjeta 80 col.
RS 232 C + Sist, operativo
MSX DOS y GP/M + lenguaje
Basic + bolso para portar.

COMPUTRONIC SA.
Viamonte 2096 (esq. Junin) - (1056)
Cap. Tel 46-6185
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informes Precisos
Estoy en condiciones
de comprarme una C-
16, pero antes deseana
gue me asesoraran an-
viando la mayor y exac-
ta informacicon sobre
fas vantajas y desventa-
jas de este modeio.

Ariel A. Mariani
Carcarana - Sia. Fe

K-64

El mejor consejo gue te
podemos dar es qua veas
las notas que estamos
publicando sobre la C-
16. Esto te dejara con un
panorama mucho mas
claro que si te diéramos
unas: pocas lineas de
referencias en la seccion
COrres,

Juegos para C-16
Quisiera gque publiquen
mas juegospara C-16,y
lambién quisiera saber
dénde puedo con-
seguir el monitor C-
1702 y la impresora
MPS-B01 en Mar del
Piata.

Juan Zuccoli
Mar del Plata

K-64

Como te podras imagi-
nar, es muy dificil poder
cumplir con los deseos
de todos nuestros lec-
tores, pero haremos lo
posible, En cuanto a la
informacion gue nos soli-
citas, no tenemos direc-
ciones para darte en la
ciudad en que residis,
perg no nos cabe duda
de que si investigas un

NOVEDAD

SOUND BOX - PLUS

pOCO por tu cuenta vas a
encontrar lo que andas
buscando.

Mas columnas

en 2068

Quisiera saber como
lograr gque una 2068 o
Spectrum trabajen en
64 columnas, ya que de
este modo lograria vi-
suvalizar mas infor-
macién en los listados
de Basic.

Diana Gallo
Capital

K-64

La dnica forma de lograr
una mayor cantidad de
columnas es por medio
del soft adecuado. Exis-
ten en el mercado procea-
sadores de texto que
trabajan en 64 colum-
nas, pero de todos mo-
dos esto no te serviria en
caso de querer listar un
programa con aste an-
cho de impresion.

Cuestiones de
Hard

1.- Me gustaria gue me
dijeran donde comprar
el Z-80 PIO, yva quea pre-
gunite en grandes casas
de componentes slecti-
cos y no lo tenian. Es
mas, no sabia si lo es-
taba pidiendo bien, ya
gue me decian que los
integrados llevan una
serie de numero yvletras
¥ ne, por ejemplo, Z-
80 PIO.

2.- Gomo puedo hacer
para conectar el PIO a
Iz vez que el expansor
de RAM. Cuadles se pue-

INTERFASE KEMPSTON PARA SPECTRUM,
CON RESET, CON LED INCORPORADO
INDICADOR DE FUNCIONAMIENTO,
DISPARADOR AUTOMATICO, AMPLIFICADOR
DE SONIDO 1 WAT (RMS) DE SALIDA
AMPLIFICANDO 50 VECES FIELMENTE EL
SONIDO GENERADO POR LA COMPUTADORA,

Fabrica v Distribaye

COMPUMEP S A.

Belgrano 3282 P.B. “A" C.P. 1210 Tel. 89-6672,/6906
ENYIOS AL INTERIOH

den utilizar de las If-
neas de salida y enira-
da cuando estd conec-
tada la RAM. o
3.- Cudles de estas sali-
das son compatibles
con la Spectrum, aun-
gue haya que reubi-
carlas en la forma de
salida de ésta.

Alberto Lanzani

Quilmes Deslo

K-64

1- El Z-80 PIO lo podes
conseguir en cualquier
casa de electronica que
esté al dia en materia de
chips para computacion.
Como ejemplo, podes
dirigirte a MicroComp,
sita en Moreno 1652,
Capital. Por oira parte,
haciendo referencia a lo
que nos contas que te
dijeron, si Z-80 PIO noces
una serie de numeros y
letras, deberiamos inven-
tar un alfabeto nuevo.
2.- El PIO y la expansion
de memoria no se moles-
tan entire si. Podés se-
guir utilizando todas las
salidas y entradas en
forma normal.

3- Es necesario que se-
pas que este proyecto
no es aplicable a Spec-
trum, dado que las direc-
ciones de memoria utili-
zadas no son compa-
tibles entre unha y otra
magquina.

informacidn
Avanzada

Hace varios mesas qgue
estoy trabajando en la
realizacién de progra-
mas en cdédigo magqui-
na para la CZ 1500.
Estos estdn orientados
hacisa la ingenieria, ca-
rrera en ia gue curso el
oftimo afo. Para pro-
seguir los mismos, ne-
cesito conocer el mapa
de memoria de la ROM
de la 1500 y las distin-
tas direcciones de en-
trada y salida para la
pantalla, teclado y gra-
bador.

SI Uds. disponen de
esta informacion, les
agradeceré si la pudie-

' ran publicar en su re-

vista.

Javier Martin
Villa C. Par Cordoba

K-64

Es gratificante saber que
hay quien, pese a la opi-
nion generalizada, se de-
dica a crear programas
para uscs especificos
como ser. ingenieria. La
informacién que nos soli-
citas, demuestra que tus
programas seran real
mente buenos, y espera-
mos que nos envies al-
guno cuando los termi-
nas. Yendo especifica-
mente a tu necesidad,
esperamos poder publi-
car toda la informacion
que nos pedis en los pro-
Ximos numeros.

Solidaridad

Nuestra lucha consisie
en la recuperacién mo-
ral e intelectual de tlo-
dos nuesiros compalie-
ros agui alojados, que
por distintas circuns-
tancias nos encontra-
mos privados de Ja Ii-
bertad, perono ajenosa
la realidad social ac-
tual.

Por ello s que dia a dia
luchamos por lograr la
recuperacion y forma-
cion profesional, por
gue consideramos que
el riombre esta sobre la
tierra para dejaralgo en
sU paso por la vida,
améeén de lo gque hubie-
ramos sido o hecho an-
tes de hoy.

Tratamos de construire
inclinar Ia balanza ha-
cla el lado positivo, por
ello hemos formado un
colegio secundario, tam-
bieén estamos trabajan-
do en la formacion de
falleres donde se podra
aprender un oficio.

En razan de lo expussic
y considerando que hay
un gran numero de mu-
chachos gque deseamos
estudiar computacion,
vy gque debido a nuestra
condicidén actual no con-
tamos con los medios
necesarios para ello,
me atrevi aescribir para
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solicitar ayuda.
Norberto S. Zacarias
Escuela Técnice
U. 1 Oimos
C.C. Nro. 5
{(1901) La Plata

Me encuentro privado
de la libertad y alojado
en la Unidad Penal Mro.
1 de Ia ciudad de Para-
nd. Soy poseedor de
una COMMODORE 64,
por lo tanto asiduo lec-
for de su prestiglosa re-
vista, dado gque su cosio
es relativamente bajo.
Ante la posibilidad de
poder seguir utifizando
mi computadora dentro
del pensl, dado que las
autoridades me han au-
torizado a hacerlo, me
veo en /a nhecesidad de
dirigirme por medio de.
ustades a quien pudiera
hacerme una donacion,
obsequio © lo gque sea
de un Dalassette, yaque
no fo poseo y dada mi
situacién no puedo
comprario,

Como ya sabrd, el he-
cho de no poder afma-
cenar los programas de
alguna-forma hace gue
ol uso que le puedo dar
a mi computadora sea
muy limitado. Dado que
tampoco lengo un gra-
bador comuin, una inter-
fase no me serviria.
Este pedido es como un
salvavidas que pido a Ia
sociedad para poderse-
guir viviendo de espe-
ranza en el futuro.
Juan C. Gallardo
C.C 78
{3100) Parana
Entre Rios

K &4

Esperamos que estas pro-
puestas haganecoenlas
personas adecuadas, vy
que sea posible equipar
en forma suficiente a los
distintos centros de re-
habilitacidn.

INFORMES C-16

Quisiera solicitaries |a

siguiente informacion
refarida a la computa-
dora C-18:

1.- forma de acceder a
bibliografia referenta a
programacion Basic en
af tema estadistica ge-
neral.

2. Informacién sobre
las cualidades da mi
computador especial-
mente compasatibilidad
con olras maquinas ta-
les como Spectrum, TK,

Apple, etcetera.

3.- Forma de ampliar la
capacidad de la C-18§,
pues tengo entendido
que sa la puade ampliar
aB4K.

Raul Gonzalez
(8520) 8. Antonio Oeste
Rfo Negro

H-G4:

1= En nuestro numero
aniversario (15) podras
encontar toda la informa-
cidn que necesites al
respecto.

2.~ Estamos tratando de
dedicarle cada vez mas

3- Todavia no tEﬂE 108
noticias de que se hayan
fabricadooimportado es-
tas ampliaciones, aun-
que la idea la tiene mas
de uno,

COMPARA-
CIONES

Antes gue nada guiero
feliciiar a lodos los gue
colaboran con la revis-
ta.

Quisiera saber algunas
caracleristicas y capa-
cidades de las compu-
tadoras Commodore C-
16, C-64, C-128 y/la Ami-
ga. También quisiera
saber cudl es la mejor
para cada aplicacion
(utifitarios, entreteni-
mientos y educativos).

Walter J. Bucheta
Dto. Tala
Enire Rios

SOFTWARE

MISION IMPOSIBLE

SOl para expenos; e senfirds 1030 Un agente 32-
creto en la guanda de Elvin Atombender. La mision

es hiper

El mejor, mas alla de cualguier video game.

PUD PUD

Muastro simpaticd protagonista, similar a un comae-
COCOSs, 58 encuenira prsionero en un mundo loco,
donde ocurren las cosas mas extrafias. El problema
€35 como sobrevivir. Pone 8 prueba us habiidades.

LINEA COMMODORE

OLLO |

.ﬂ.pasic:nant.e aventura en el espaco donde
deberds defendente de las naves invasoas.
Conlando con una Podenasa nave. equipada

con la maxima tecnologia.
LDOHKEY KONG Ul

El famosisimo gorila King Kong nos hara
pasar dificil la escalada al edifico,

PEro no sera imposibla!

LINEA MSX

MSXTEXT: el mis poderoso procesation de texios

MEXDATA: Banco de datos
ML00nS
Ingericria BEcondmica

MITHE 868 - L. 3 - ROSARIO

Distribuye:

MICROVIDEQ Sarmiento 1586 6° “B” (1042) Cap. Tel

LINEA SINCLAIR

.. 35-0164

K64
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La duda que nos plantea
es muy interesante, perc
desgraciadamente esca-
pa a las lineas que le
podriamos dedicar en

Bolsa de
Usados

modos, ¥ para que todos

e puedan informar, es-
tamos preparando una
nota en donde haremos
un estudio comparativo
de las computadoras de

® Vendo TK2000
—Tel.: 88-0181— se-
fior Rubén.

esta seccidn. De todos la linea Commodore.

® Canjeo los mddulos

EBIUGGING

¥ "-
.

ek ‘I' .'h
,_}.;,

Prohibide la reprod umiﬁn total o parcial de los materiales pu-
blicados, porcualquier medio de reproduccion gréfico, auditi-
¥o o macanico, sin autorizacion expresa de los edltﬂ-res Las
menclones de modelo, marcas y especificaciones se riali:nn
con fines  informativos y técnicos, sin cargo alguno Eiﬂ
amprasas que los comerciglizan v/o los representan. surln
formativa su misian, la revista no se responsabiliza por cual-
qular problema que pueda plantear la fabricacién, el funcio-
rnamiento T-I"l:l ia aplicacidn de los sistemas vy los dispositivas [V 7
descriptos. Las responsabilidad de los articulos firmados ¢co-
rresponde exclusivamente a sus autores.

| DREAN COMMODORE PLAN DE AHORRO ATTAHI )

4v128K |

e MICRODIGITAL = TK85 - TK20-TK2000

e SINCLAIR 1000-1500-2000

e JOYSTICK -CASSETTES - DISKETTES - PROGRAMAS

BB - mﬁ@[%@@.m @Mﬁ@ﬁﬁ RIVADAVIA 6483

— S E:%E_E-:;-;E ='==I-"§ :a-'-'-= Tel.: 632-3873

m—, LR e — ] T EAP- |
/A C%mﬁugﬂDDHAE
JFO\CEOUAT SR e

AV, GADNA 1458 - ® 50.5240

{1416} BUENDOS AIRES
_ PLANES AHORRO DREAN.

K64
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CONVERSION DE TV Y VIDEQS A BI-NORMA

de juegos para TI99,
-Tl Invaders, Micro-
surgeon, Parsec, por
otros jueagos o peri-
féricos para Ia TI.
Santiago Bogari, ca-
fle Puerto Belgrano
340 —Cipolletti—
Rio Negro.
® Vendo TKBS casi
nueva, 12 juegos en
cassetie c/joystick —
Tel.: 99-2511, precio
a convenir
¢ Vendo CZ 1500 im-
pecable, 5 juegos, ma-
nual de instrucciones y
cables de conexiones.
# 120. Dante Fabio Ma-
ccarini. Agustin  Al-
varez 198. General Al-
vear (5620). Mendoza.

# Vendo CZ 1000 ex-
calente, ficha de elec-
tricidad nueva, 18 K,
precio #% 60 (sesenla).
De tarde TE: 567-7026

¢ Vendo Sinclair CZ

1000 con expansién de .

memoriaa 16 K. Cables,

manual en castellano y

40 programas en casse- |

ttes. Maure 3590, Capi-
tal. TE: 822-0518. Lu-
nes a viernes 13 a 18

hs. Pedro Guzmaén.

® Vendo Texas Tl 88/
4A completa con Basic
programa

axtendido,
utilitarios y educativos.

TE:041-216899. Danlel

{(Rosario).

e Vendo Sinclair Spec-
trum 4B K, Pal-N, impre-
sora térmica, papel, in-

terfase para joystick

Kempston con autofi-
ne, amplificador de so-
nido y reset, 80 progra-
mas (juegos, utilitarios,
etc.) revistas especiali-
zadas {Microhobby), ZX,
etc.}] 2 libros, ma-
nuales, transformado-
res, atc. Todo por 370
australes. TE: BO-5855

@ Vendo TK 83. Ma-
nuales en castellano,

~ joystick, 1 cassette con

3 juegos. Precio: & BO.
Carlos Lizasuain, Calle
4 N-= 667. City Bell. TE:
021-80-1557. Bs. AS.
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Es cierto: a la computs
Talent M5X nadale &5 imposs
la norma internacional MSX
limites. Mientras gue la mavos
de su-tipo han Sido disconting
lugares de origen. TALENT MS
posibilidades de desarrolio.
Tada In que 12 computac )
en una Talent MSX. :
Su exito en el mundo de &
dernuestra. Dia a dia mas es
5US AUlas con esta computade
prestaciones de una grande.
Talent M5X tiepe ilimitades pe
La compuizdora personat Ta
mundo de software v con 12 incomp
iqual 2 igual con cialquier PC profes
- Portodo este Talent MSX &5 2 f

Talent

o
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Producida en San Luis por Telematica S A
Curso de infroduccion Sin cargo y 6 mesesd B
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DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS: CAPITAL FEDERAL: AMATRIS &
Corzala 1454 - HOME COMPUTIQUE. Condabs 1111, £ & - COMPUTROS
Callzg 462 ¢ Maipe 187 - 2 5. F, Barlclorne Misre B54 - SERVIONS N
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SAN MIGLEL DE TUCUMAN: LEXICON. 3 de Julig 85 - ELECTRORMICA WALLE Criststnmn Shvaems 764
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Las computadoras del pais.

Desde su nacimiento en 1941, Czerweny y su gente se
fijaron un objetivo: el logro permanente de productos de
una calidad equiparable al mejer nivel internacional.
Hoy Czerweny simboliza en CZ una solida y firme
experiencia industrial y tecnologica.

: Los ejemplos son sus computadoras CZ Spectrum, CZ 1000

& : Plus v CZ 1500 Plus,

Computadoras pensadas para que esten al alcance de

! todos, de facil utilizacion, variadas prestacionesy con un

amplio software.
A través de la red CZ, Czerweny garantiza seguridad y
asesoramiento para el usuario.
Todo esto confirma gue decir CZ es decir las
computadoras del pais.
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