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Papa, sabias
que a la Talent MSX _

P
jugar,

MSX es marca registrada de Microsolt Corp.

N [
estu iary
trabajar

Es cierto: a la computadora personal
Talent MSX nada le es imposible, porque gracias a
la norma internacional MSX* trasciende sus propios N\
limites. Mientras que la mayoria de las computadoras O
de su fipo han sido discontinuadas por obsoletas en sus
lugares de origen, TALENT MSX tiene ilimitadas
posibilidades de desarrollo.

Todo lo que la computacion pensara, ya esta logrado
en una Talent MSX.

Su éxito en el mundo de !a ensefianza inteligente lo
demuestra. Dia a dia mas establecimientos educacionales dotan
SUS auias con esta computadora personal con vocacion y
prestaciones de una grande. ;

Talent MSX tiene ilimitades posibilidades de desarrollo.

La computadora personal Talent MSX pone a su disposicion un
mundo de software y con la incorporacion de sus periféricos dialoga de
igual a igual con cualguier PC profesional.

Por todo esto Talent MSX es la futuro-compatible.

Talent nsx

Inteligencia en crecimiento

Producida en San Luis por Telematica 5.4,
Curso de introduccién sin cargo y 6 meses de garantia,

"1 - obojep
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ARCHIVO PARA LA C 16

Para quienes nos piden software de la Commodore
16, incluimos este trabajo, enviado a nuestro Con-
curso El Programador del Ano (gue concluye este
mes).

Pag. 64

DESARROLLOS

Describimos la construccion de un grabador de me-
morias EPROMS que se conecta a las computadoras
de tipo Sinclair y que nos permitira leer, verificar y gra-
bar los tipos mas utilizados de memorias.

Pag. 54

Luces programables es un estudio practico de una
rama que ofrece el empleo y desarrollo de interfaces.
Usaremos en este caso un dispositivo del tipo PIO.

Pag. 28

PLANILLAS DE CALCULO

Junto con las bases de datos y los procesadores de
texto, forman parte de la trilogia de software que el
usuario “serio” desea siempre poseer.
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PROGRAMAS INEDITOS

TS 1000/1500;
CZ 1000/1500;
TK 83/85

@ Areas (pag. 10)

@ Avidn caza (pag. 10)

@ Batalla Naval (pag. 10)
@ Alfabeto (pag. 10)

SPECTRUM /
TS 2068 / TK 90X

® Musico (pag. 16)
@ Paleontologia (pag. 42)

Tl 99/4A

o Complejos (pag. =7
e Bowling (pag. 60)

COMMODORE

® Rescate de los Yins (pag. 14)
® Aprendiendo a dividir (pag.

¢ Analisis gramatical (pag. 46}

52)

Pag. 70 | ¢ Torres de Hanoi (pag. 68)
e Ordenamiento alfanumérico (pag. 69)
® Archivo 3.5 v Cinta (pag. 64)
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MODEM MSX

Este nuevo producto de la linea TALENT MSX abre al
usuario el fascinante mundo de las comunicaciones
entre computadoras. Tiene numerosas funciones,

entre las cuales no puede dejar de citarse la posibili-
dad de consultas a bancos de datos nacionales vy
extranjeros.

El Modem MSX incorpora la interfase asincrona y un
Modem que cumple con los protocolos CCITT y BELL
tanto a 300 como a 1.200 baudios. En 1.200 baudios
trabaja en la modalidad half-duplex, a 300 baudios tra-
baja en la modalidad full-duplex. Puede ser preparado
tanto para “originate” como para “answer”,

Una caracteristica excepcional:software en ROM,
aproximadamente unos 80K. Dentro de este software
podemos citar al MULTIPLAN de Microsoft, el MSX
TEXTO,que es un producto de ASCI| de Japon traduci-
do al castellano para procesamiento de palabra y el
software de aplicacion especifica.

Podemos citar por ejemplo el producto entregado al
Banco del Buen Ayre, que incluye el software de banca
electronica domiciliaria. Este software, se comunica
con el Banco a velocidad de 1.200 baudios, con un
protocolo que incluye la deteccion y correccion de
errores y permite realizar numercosas funciones
bancarias.

EL MSX-LOGO

Talent MSX Logo significa otro hito en el camino del de-
sarrollo de versiones de Logo cada vez mas podero-
sas. Incluye la posibilidad de dibujar en la totalidad de
la pantalla, pintar o sombrear recintos, utilizar distintos
colores simultaneamente, el control de tortugas mo-
viles, la manipulacidn de palabras y listas, el empleo de
listas de propiedades vy la generacidn de musica.

FPueden activarse treinta tortugas simultdneamente
(antes llamadas "actores” en otras versiones de Logo),
con distintas figuras y colores y cada una de ellas pue-
de dejar rastro al moverse. Existen ademas las drde-
nes cuando, y al contacto, desencadenan una serie de
acciones sise produce un sisterna determinado.Esco-
mo si un diablillo o “demonio” estuviera al acecho
mientras se ejecuta un procedimiento cualquiera;

cuandove que se produce el hecho especificado, hace
gue se cumplan las 6rdenes consignadas.

MINILAN. Otro producto lanzado para las Talent MSX
es el Minilan, un accesorio de uso principal en los gabi-
netes educativos. Permite la conexion simultanea de
diez computadoras de alumnos con una computadora
de maestro que tiene conectados disketera e im-
presora.

™
0
x
Iy

o
*
o
¥ _APAL-NoaNTSC
*
x
¥

XN NN YN X XN N

Y T Y vk v T v Je e o v de ke I ek e
TV COLOF 1
%
»*

iTIENE QUE HEFUHMAHLD'

CONVERSION DE SISTEMAS DE TVCOLOR X
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SOUND BOX - PLUS

INTERFASE KEMPSTON PARA SPECTRUM,
CON RESET, CON LED INCORPORADO
INDICADOR DE FUNCIONAMIENTO,
DISPARADOR AUTOMATICO, AMPLIFICADOR

DE SONIDO 1 WAT (RMS) DE SALIDA

AMPLIFICANDO 50 VECES FIFLMENTE EL
SONIDO GENERADO POR LA COMPUTADORA.

Fabrica v Distribuye

COMPUMEP S A.

Belgrano 3282 P.B. “A" C.P. 1210 Tel. 89-6672/6906
ENVIOS AL INTERIOR

——r




Esta disketera e impresora puede ser usada por todos
los integrantes de la red. Los alumnos pueden salvar
programas creados por ellos y recobrarlos luego.
Pueden asimismo mandar listas a la impresora. El
maestro retiene el control de las operaciones que
realizan los alumnos, es decir puede autorizar la carga
o salvado de programas. La maquina del maestro esta
dedicada a la funcion de administradora de la red. No
obstante, por ejemplo en un intervalo de la clase, el
maestro puede cargary correr programas comunes, es
decir Basic o Logo.

Fisicamente consta de un cartucho que se coneta en
cada maguina de alumno que incorpora el software ne-
cesario para su funcionamiento y el hardware necesita
para la conexién a la red. La red es, fisicamente, un
cable blindado de cuatro pares. Las maguinas conec-
tadas a la red pueden estar en funcionamiento o no sin
que ello afecte el funcionamiento del resto de las
magquinas.

La computadora del maestro carga un programa es-
pecial desde el diskete, que es el programa administra-
dor de lared. Dado su bajo costo, esta solucion permite
que todos los alumnos puedan disponer de los recur-
sos de la disketera e impresora, bajando el precio de
la configuracion con Minilan aun 60% de loque seria la
configuracién con disketeras individuales y menos
aun si consideramos el caso de que cada uno tuviera
que tener una impresora. Ademas, permite un mejor
control del maestro sobre los trabajos que estan reali-
zando los alumnos.

TPS/260

La division Electrdnica de la empresa COVRE pre-
sentd un nuevo producto al mercado denomina-
do TPS/260 Sistema de Abastecimiento de Ener-
gia de Conmutacion Rapida. Este consiste en un
sistema que se conecta a la red de suministro, ¥
se le conectaa éste cualquierequipo(como por
ejemplo, una microcomputadora, una PC, Cen-
tral telefénica, maquinas de oficina, etcétera)
compatible en potencias, tensiones y frecuen-
cias. Asi cumple su principal funcion: mantener

inmutable el abastecimiento de energia eléctrica
ante cualquierinterrupcion o corte de suministro.
La cota media de energia del TPS/260 es de cua-
tro horas. ‘*Resulta importante sefalar —explica-
ron sus fabricantes— que permite mantener abas-
tecido de energia a cualquier equipo por el térmi-
no que indicamos, evitando asi cuantiosas pér-
didas de dinero y tiempo.”

El mantenimiento de la unidad se realiza median-
te el control de nivel de electrolito en baterias de

TODOS LOS ACCESORIOS PARA
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN:

'Ill
"L

||||l||‘

* ACCESORIOS PARA
PROCESAMIENTO

DE DATOS S.A.

Rodriguez Pena 330,

e

y Tel.

46-4454

~45-6533. Capital

K64
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plomoacido, que asuvez puede sersustituida por
una bateria de 70 amperes ¢ 100 amperes optati-
vamente.

Especificaciones técnicas

Algunas de sus especificaciones técnicas son: la
tension de alimentacion es de 24 volts continua.
La tension de salida es de 220 volts de corriente
alterna. La frecuenciadetrabajoesde 50 Hz cons-
tantes e independientes de las variaciones de la
carga. Los rangos de trabajo son de 160 watts,

ARGECOMP

el > : I’t' 25 AGENTE

AUTORIZADO

“PARA EL DIA DEL NINo"
Nuestros créditos en 4 y 8 cuotas fijas
Los mejores contados

« EQUIPOS * SOFTWARE A MEDIDA

* DATASSETTES * JOYSTICK
*CURSOS BASIC DISTINTOS NIVELES

* NOVEDADES PARA TK 90 Y C-64

TODOS LOS ACCESORIOS

PARA SU COMPUTADORA

Av. MONROE 5447 (1431) CAP.

TE.: 52-0432

COMPUTACION
INFORMATICA

e} COMUNICACION

PARA SU CE:nrnmndan 128

BO columnas - monocromaticas
y color

® MONITORES

ZENITH - IBM - MP 1000 -

® IMPRESORAS  Cocon' m tavwy

CPM - Utilitarios
Manuales en castellano

® COMUNICACION Accede con su computadora

a las Bases de Datos

® SOFTWARE

c: commodore 16 y 64

CONSOLAS - DISKETTERAS - JUEGOS
TODO TIPO DE PERIFERICOS Y
ACCESORIOS - DISKETTES

SABADOS

ABIERTO

PARAGUAY 647 - 313-3331

Pdg.6

220 watts y 260 watts, seleccionables. La integra-
cion de rangos de trabajo es realizado por inter-
medio de diodos de led y voltimetro de panel. Su
temperatura de trabajo es de —15°C a +40°C am-
biente. Y suautonomia, comoya mencionamoses
de cuatro horas. Para mayores informaciones de-
bemos comunicarnos con los teléfonos 750-
2480/3314.

SOUND BOX-PLUS

COMPUMEPS.A. dioaconocerpublicamente que
continuando con su linea de fabricacion de peri-
féricos para SPECTRUM v luego del éxito que ob-
tuvieron con sus productos SOUNDBOX (amplifi-
cador de sonido) y CMEP-3 Interface tipo Kemps-
ton para joysticks, su nuevo producto SOUND-
BOX-PLUS en el que se encuentran integrados los
dos periféricos antes mencionados mantenien-
do todas las caracteristicas que hicieron posible
su aceptacidon en el mercado, habiendo logrado el
aprovisionamiento de componentes de la mas al-
ta calidad que, segliin comentaron, redundara en
mutuas satisfacciones por las caracteristicas y
bondades del producto que ofrecen.

COMPUMEP enumerd las caracteristicas de su
nuevo producto, que son:

Interface tipo Kempston con conector AMP de 9
pines para joystick, botén de reset para borrado

EL PRIMER JOYSTICK
100 °- ARGENTINO

+ Tolalmente fabricado
en el pais

+ Menor precio
Alla lecnologia.

+ Lompatible con
todas las micro
,del mercado.

& Garantia
de fabrica
por Tiempo
indelerminado.

+« Financiacion

ARGEVISION

FABRICA ARGEMTINA DE PRODUCTO: RARA COMBUTACIDN
Administracion y ventas: Gaile & N? 665 - (1900) La Plala
-.KHr:p_ Arg. Tel. 1021) 3-5990 24-5017 TELEX 31161 BCOLP-AR
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de la memoria RAM con led incorporado, indica-
dor de funcionamiento y llave auto-fire (disparo
automatico), conector PC board de 28 posiciones
para conectar al bus trasero de la computadora,
amplificador de sonido con potencia de salida de
audio por parlante de 1 Watt (RMS) amplificando
fielmente y sin distorsion 50 veces el sonido origi-
nal generado por la computadora.

Aclararon para los interesados que continuaran
fabricando sobre pedido, el SOUNDBOX original.

DELITOS POR
COMPUTADORA

El subsecretario de Informatica y Desarrollo, doc-
torCarlos Maria Correa, informé que “se iniciaron
estudios sobre los delitos cometidos mediante
computadoras, a efectos de realizar propuestas
para su tratamiento. La creciente difusion de la
informatica y la introducciéon de nuevas tecnolo-
gias, especialmente en el sistema financiero, au-
menta el riesgo de la criminalidad.’

““Los delitos cometidos con computadoras —afia-
dié el doctor Correa— asumen formas muy diver-
sas tales como la alteracion de datos durante su
Iincorporacion, la introduccion de instrucciones
ocultas en los programas de computacion, la in-
clusion de codigos o “bombas logicas™ que faci-
litan la perpetracion de delitos, la obtenciéon no
autorizada de datos, la interferencia de comuni-
caciones, entre otras”.

BRAZO ROBOT

En ocasidon de celebrarse el primer centenario del
Casal de Cataluiia de Argentina, se realizara la
muestra cultural y empresarial mas importante
que jamas haya realizado un pais en Buenos
Aires.

Considerada de interés municipaly nacional, con-
tara con la exposicion de obras de pintores post-
impresionistas, 40 esculturas originales de Salva-
dor Dali, 1000 metros cuadrados de obras de
Gaudi y muestras de alta tecnologia. Entre éstas,
se anuncia lapresenciadeun brazo robot que pro-
cedera a la “reproduccion” de un semejante. Es-
te unavez ““terminado™ saludara a los presentes y
los desafiara a un partido de ajedrez.

Estan previstas unas Jornadas Universitarias del
mas alto nivel con la presencia de una decena de
cientificos catalanes. También se esperalaactua-
cion de una compania de teatro vanguardista
“Teatro Laser’, que utiliza este dispositivo en
todas sus actuaciones en efectos especiales.

La muestra se realizara en el Predio Municipal de
Exposiciones, de Figueroa Alcorta y Pueyrredén,
a partir del 1° de agosto préximo.

INTERFACE PARADISCOS

Una buena noticia para los usuarios de ZX-Spec-
trum y Timex Sinclair 2068: la empresa Random
ha lanzado a la venta la interface para disco de
5 1/4 de pulgada, tan esperada por todos.

Mestlaor La Witola

Est  Pub!

MESA PARA
COMMODORE 64-128

Y todo tipo de mueble para computacion,

Mesa para Commodore # 69

Para teclado y disk drive (bajo llave), impresora,
visor, medidas: frente 0,80, prof. 0,54
alto 0,80, alto al estante de teclado 0,64.

Mesa universal para
todo tipo de
computadora.

Gral. Jose G. de Artigas 1430 y J. B. Justo - 59-9520
Av. Amancio Alcorta 1941 - Tel. 27-2832/23-0604

AUDIO -VIDEO
COMPUTARCION

Spectrum

ATARI - COLECO
ACCESORIOS - TODO EL SOFTWARE

AUDIO-VIDEO-HOGAR-TODAS LAS MARCAS
Envios al interior

AV.DEL LIBERTADOR 2780 - (16386) Olivos
AV. SANTA FE 4609 - Capital
Tel.: 774-8071
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Al incorporaruna o varias unidades de diskettes a
estas computadoras se las dota de una mayor po-
tencia pudiéndolas comparar con otras de ma-
yor prestigio.

La interface en si, permite emplear todos los co-
mandos de la computadora y utiliza un sistema
operativo en ROM (no ocupa lugar de memoria).

La interface incorpora una extension del conec-
tor trasero que duplica el de la maquina, para fa-
cilitar la conexién de periféricos, tales como im-
presora térmica, microdrive (el sistema es compa-
tible), interface Centronics para impresora de
punto, etcétera.

La interface admite hasta cuatro disketeras tipo
IBM, lo cual lo hace un sistema muy confiable y
rapido.

La capacidad de estas unidades es de 330 kB for-
mateado (DD/DS).

BASES DE DATOS

En nidmeros anteriores hemos brindado la prime-
ra parte de uninforme acercade bases “‘gigantes”
de datos y como comunicarse a ellos.
Esacomunicacion es posibleatravéesde unacom-
putadora (hogarefa o no) junto con el modem
correspondiente.

Pero, ademas de necesitar estos elementos,
necesitamos “la base’.

INFOTEL S.A. es representante en Argentina de

THE SOURCE, una de las bases de datos méas im-
portantes de los Estados Unidos.

Esta suministra al usuario mas de mil trescientos
servicios. Entre ellos se encuentran informes
internacionales a través de agencias noticiosas
como United Press International y The Washing-
ton Post.

Ademas, podemos accedera detalles sobre finan-
zas e inversiones, computacion personal, servi-
cios de viajes, educacion, etcétera.

Para mayor informacién deberemos dirigirnos a
Infotel, B. MITRE 921, 2do. P., Of. 33.

PARA COMMODORE 64-128 Y CP/M

PYM=YOFT

TIENE TODOS LOS UTILITARIOS QUE UD.
NECESITA Y LOS JUEGOS QUE JAMAS SONO

ACCESORIOS

DISKETTES - JOYSTICKS - RESETS - FASTLOAD
FUENTE DE ALIM. PARA C-64 A 20 WARP

SOFTWARE A PEDIDO

SUIPACHA 472 PISOD 4 OF. 410 (1008)
TE: 49-0723 (LaV 9,302 20 hs.) S. 13 hs.
ATEMDEMOS AL INTERIOR

- ~

%—ea/n c= commodore

ADQUIERA SU COMPUTADORA CON ASESORAMIENTO PROFESIONAL

AMPLIO HARD Y SOFT PARA C16,C64,C128 y CP/M
STANDARD Y A MEDIDA - MANUALES EN ESPANOL
PLANES DE FINANCIACION DE 3 A 12 CUOTAS FIJAS

LOMPUMASTER s.r.l.
(5,

EQUIPOS Y SISTEMAS PARA COMPUTACION
APLICACIONES DIDACTICAS
Pag. 8

MONTEVIDEO 373 10° PISO (1019) CAP.
TEL.: 40-7805 - 46-9749/9753
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Computacion,

una oportunidad para que

todos ensenen y aprendan.

Un lugar para

desarrollar el pensamiento.
descubrir una vocacion.

manejar lenguajes de
computacion.

comprender los multiples usos
de un computador.

capacitar y perfeccionar al
docente,

incorporar los avances
tecnologicos.

que el profesional domine el
uso de nuevas herramientas.

que los padres se reencuentren
con sus hijos.

“No se trata solamente de
adquirir en forma puntual
conocimientos definitivos,
sino prepararse a elaboraralo
largo de toda la vida, un saber
en constante evolucion y de
aprender a ser.”

UNESCO

Talent ysx

Inteligencia en crecimiento.

Actividades '86

Para Ninos, Adolescentes,
Adultos, Docentes,
Profesionales vy
Establecimientos educativos.

INTRODUCCION A
MICROCOMPUTADORES

DIAGRAMACION
ESTRUCTURADA

LOGO

BASIC

COLOR - SPRITE - SONIDO

COBOL

PASCAL

ASSEMBLER

MS - DOS Y MSX - DOS

D BASE Il - MULTIPLAN

PROCESADOR DE LA PALABRA

INSTALACION DE
LABORATORIOS

en Establecimientos educativos
con formacion de multiplicadares
¥ apoyo a la comunidad.

Como?

® Taller en grupos de 12a 15
personas.

@ Clases de 2 horas diarias.

@ 2 0 3 alumnos por equipo.

® Equipos disponibles para
practicas adicionales en horarios
libres.

@® Becas rentadas en el

Departamento de investigacion
y desarrollo de Talent MSX.,

® Becas rentadas para
docentes en Laboratorios
de Establecimientos Educativos.

Informes, Inscripcion y Cursos

Centro para
el desarrolio de
la inteligencia.

Descubramos y construyamos juntos los
caminos que nos permitiran el uso inteligente
“ de los productos de la creatividad humana.

Lunes a Viernes de 8 a 22 hs.
Sabados de 8 a 13 hs.

CENTRAL:

Cabildo 2027 - 1er. Piso y
juramento

FILIALES:

Centro: Esmeralda 320 - 5° P.
Lanus: Caaguazu 2186- L. Este
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/ PROGRAMAS/

AVION CAZA

COMP: CZ 1000/1500; TK 83/85
ﬁ CONF. 2K

Tenemosque pilotearunavidncaza
y sobrevolar una ciudad elegida por
la computadora. En el curso de
nuestra travesia deberemos ir derri-
bando puntos enemigos,adelante v
“suerte”.

20 LET
B e
H= (3] “
S@ FOR S=UAL 19" TO WAL "EB@
B3 LET A=A+ A:UAL "19" AND RND
SWAL T .41 = LAIUAL "13" AND RND<U
AL_ " E")
78 FOR_C=VAL "13" TO A
30 NEXT £
o
19@ IF RNDIUAL “.8" AND BruAL
12" THEN_PLOT B,A+UAL "ANDzd"
110 NEXT B

i@ FOR AsVAL 4" TO YAL “EE:

17%3 LET We=X4(IMHEYS="8"} = { INKEY
gu 7}

148 PRINT BT X.8;

158 GOSUB AL 258

166 IF HyuaL “60" AMD H+ual "8
R MyUAL "187" ANHD HM:iAL "136" T
HEN FRINWNT 5,8

1768 PRINT AT =.aA; "k

18@ BPRINT AT X, . F+lEL "2,

198 GoOsuUE YARL "=38"

208 IF HMirUEL 0" AND MUl 3
JE H:UEL Y1877 BND MiURE 138" T
HEM LET S=5+PIsPI

218 PRINT AT X . A" ."

EE2Q HEXT A

238 PRIMNT S+RPI.pPI

248 S5TOE
2508 LET HM=PEEK URL "PEEK 1B8Z89=4
ESEsPEER 153g40v
268 BETURM

ALFABETO

COMP: CZ 1000/1500: TK 83/85
‘ CONE 2K
CLAS. EDU

Al correr el programa nos apare-
ceran en pantalla todas las letras
del alfabeto. Una de las caracteristi-
cas del programa es que podremos
variar la linea 72, por la de nuestra
preferencia.

3 BEM ALFRBETO
g5 FRST
i@ FOR C=38 TO 83
15 LET H=7680+C#3
28 FOR J=1 70O A
23 LET x=FEER K
B FRINT
%@ FOR E=7 TO @& STEP -1
60 LET @=INT IE:E**E:
70 LET MeX-GFld%s .
52 IF o=1 THEN PRINT "W
B@ IF Q=2 THEHW PRINT "
58 HMEXT E
95 LET K=K+l
le@ NEXT J.
118 PAUSE 222
128 OLS .
138 HEXET
199 STOP

AREAS

COMP.: GZ 1000/1500. TK 83/85
COMF. 2K
CLAS. UTl

'h":.—.\,- .

;Cuantas veces hemos tratado de
calcular ares de triangulos y nos en-
contramos con serias dificultades?.
AREAS lo hace por nosotros, y solo
nos pedird el niumero de triangulos,
y nos pedira que entremos, pos-
teriormente, la longitud de cadauno
de los lados de los mismos.

RUMERD DE TRIANGEULOE

] TS A
ﬁPIHE "TRIANGEULD NURERD i

&3 FOR M=1i TO 3
12@ FRINT "MEDIDA DEL LADD "M

118 IMPUT CiMH)

1a8@ CLS

1538 LET D=sD+CiHI 72
D HNEXT ™

D LET E=B=32&R
1T iD= 1311 )
B NEXT H

g PRINT B

ok

di el £

IDEiD-Cilry 10~

BATALLA
NAVAL

COMP. CZ 1000/1500; TK B3/85
CONF. 2K
—  CLAS. ENT

Con este pequeiio programa, sobre
este clasico juego, podremos entre-
tenernos por un buen rato. Primera-
menle tendremos que entrar las
coordenadas “A" y "B".

Sitocamos algun barco la computa-
dora nos lo dira en pantalla. Al final
del juego, aparecera nuestro pun-
taje.

100 REH BATALLA MHAVAL
159 LET S=3000
16@ LET U=5s5

2@ LET x=INT [BHDs9}
=50 LET Y=IWNT IRHD =S

200 FOR M=U TO 18

Zz@ PEINT AT 2,12, "EEEEENE
Y

429

428 INFUT H
4409 PRINT AT
469 PRINT AT

=]
E@@ PRINT AT 3.14.E
1000 IF R=x. AND B=Y THEN PRINT A

1258 IF S=xX AND B=Y THEM EO0TO 23
11g@ IF A=X-i AND B=Y THEH GOSUES
1124 IF RA=r-U AMD Bey-=i THEN GOZ
12@d@d IF A=x-U BHMD B=Y+U THEN &35
12E@ IF R=xX AND BeyY=U THEM c03UB
1=@® IF A=X AND B=ys+U THEM GOSUH
13%=@ IF A=x: AND B=¥-U THEM 203
140@ IF A=x4+l AMD B=Y THEN GOSUB
145@ IF A=x+il BMHD BE=Y+U THEHW GO5
2188 MEXT M

cL®
2218 PRINT AT 5,12, "FUE b g p oy
225@ STOF
E38@ PRINT AT 5,13, "BRELUO"
25@a STOF

2808 PRINT AT &,8; "TocADO"
31099 RETURM

s 145 H

1"B=

o

FRINT AT E. 12:"H=
)
]

Pdg.10
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LOS PROFESIONALES DE LA COMPUTACION

DISTRIBUIDORES OFICIALES SPECTRAVIDEQO

Talentys: SVYi

AV. PUEYRREDON 1135 (1118) Tel.: 821-5578



CRECIMIENTO SIN LIMITES

EL DESAFIO DE
LA INFORMATICA

Escribe Carlos Correa*

Los ultimos diez anos han sido tes-
tigos de la afirmacion de tenden-
cias preexistentes y de profundas
transformaciones en el area infor-
matica. La aparicién del micropro-
cesador marca, tal vez, el hito mas
importante de la década pasada. El
ha permitido que la informatica sal-
ga de los laboratorios y centros de
computo privados o publicos, para
invadir todo tipo de productos,
transformandolos o creando nue-
vos, y para introducirse en la linea
de produccion misma. El micropro-
cesador, la declinacion continua
en la relacidon precio/performance,
la creciente facilidad de uso vy ver-
satilidad de los equipos de compu-
to, han permitido una difusion de la
informética que parece no tener li-
mites.

Una de las manifestaciones mas
visibles de estos cambios es la ra-
pida difusiéon de las microcompu-
tadoras. Se estima que, en el ma-
yor mercado nacional —que es el
de los Estados Unidos— el poder
de computo vendido en 1985 con
base en pequefios equipos exce-
de el de los grandes,yqueen 1920
la capacidad computacional insta-
lada de las microcomputadoras su-
perard ya el de aquéllos. Este feno-
meno ha acercado la computacion
a empresas pequenas y medianas,
a las escuelas y el hogar.
Paralelamente a la busqueda de
una “informatica liliputiense"”, Es-
tados Unidos y Japon, principal-
mente, realizan grandes esfuerzos
por desarrollar magquinas gigantes,
“super computadoras”, con enor-
me capacidad y velocidad de calcu-
o,

Como resultado de la sumatoria de
ambas tendencias, en todo caso, el
mercado de la informatica ha creci-
do a una de las tasas mas altas de
toda la economia mundial. De se-
guir haciéndolo (a un 15% prome-
dio anual) a fin de siglo sera la ma-
yor industria de la economia mun-
dial.

En el area del software, se ha ace-
lerado asimismo la constitucion de
un mercado de programas stan-
dard, con altas tasas de crecimien-

to v una dimension significativa (es-
timada en Estados Unidos en mas
de 18000 millones de ddlares).Dos
hechos importantes marcan los ul-
timos diez anos en esta area;: la afir-
macion del software como elemen-
to de penetracidon en el mercado in-
formatico y su creciente peso rela-
tivo en el costo total de un sistema
y en la composicién del gasto enin-
vestigacion y desarrollo, indicado-
res éstos de la nueva supremacia
de lo intangible respecto de lo tan-
gible.Caracterizan también esta dl-
tima etapa la atencion prestadaala
inteligencia artificial y la difusion
de “sistemas expertos”.

Laconvergenciade la informaticay
de las telecomunicaciones es res-
ponsable de trascendentales cam-
bios y tendencias que, con seguri-
dad, seran decisivas para la con-
figuracion del mundo del futuro.
Entre otras muchas consecuen-
cias sobre la gestion administrati-
va o la produccion, se destaca el
impulso dado a la creacidn de re-
des, y a una naciente “industria de
la informacion”, especialmente la
basada en la explotacion de ban-
cos de datos sobre temas cientifi-
cos, tecnologicos, econémicos, co-
merciales, etcétera.

Estos cambios han afirmado tanto
la importancia economica del sec-
tor informatico y electronico en los

paises industrializados, medida por
su participacién en el producto, asi
como su importancia estrategica
como instrumento para el desarro-
lio econdmico, la participacion en
el comercio internacional y, en de-
finitiva, la estructuracion de los nu-
cleos de poder tecnolégico y eco-
ndmico contemporaneos.

En el escenario descripto, se des-
taca el papel de dos grandes acto-
res. En primer lugar, los gobiernos
de los paises industrializados, que
han redoblado sus esfuerzos por
competir en la “casrera informati-
ca” en curso. llustrativo de ello son
los programas nacionales en mar-
cha en Estados Unidos, Japdn,
Francia, la Republica Federal de
Alemania y otros, que insumen
enormes recursos, asi como los
programas cooperativos Esprit v
Eureka con los que Europa procu-
rara hacer frente al desafio que, ca-
da vez mas agresivamente, plan-
tean los dos primeros paises cita-
dos. Lo es tambieén la aplicacion de
politicas de compras publicas, las
limitaciones a la exportacion de
tecnologia vy, para citar sélo un

" ejemplo, las medidas tendientes a

abrir los mercados externos a los
productos y servicios de altatecno-
logia que se desprenden de la ley
de comercio y aranceles de Esta-
dos Unidos de 1984 (seccién 302),
o las propuestas lanzadas en torno

Pdag.12
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Las ventas de los pequeiios equipos superan a las de los
grandes, mientras se desarrollan super computadoras. Esas
tendencias vy el papel que le corresponde a la Argentina

en la nueva revolucidén tecnoldgica, son analizadas en esta nota.

al ambito de aplicacion del GATT.
En segundo lugar, son actores prin-
cipales del escenario descripto las
empresas transnacionales origina-
rias de los mismos paises citados.
Se estimaque cincuenta empresas
controlan mas del 90% del merca-
do mundial de computadoras, y so-
lo seis aproximadamente el 60%
de aquél. Estas dltimas empresas
invirtieron —en 1982— mas de
5.000 millones de ddlares en inves-
tigacién vy desarrollo, una suma
muy superior a toda la inversion de
América Latina en ciencia y tecno-
logia.

El valor clave de la tecnologia in-
formatica, y los elevados costos de
su desarrollo motiva, por una par-
te, reticencia para su transferencia

a terceros, y por la otra, la realiza-
cion de acciones cooperativas de
investigacion entre las grandes
empresas en areas de tecnologia
precompetitiva. Mas significativa
aun es la emergencia de una com-
plicada trama de relaciones tecno-
ldgicas y comerciales entre em-
presas transnacionales de Esta-
dos Unidos, Europa y Japén, orien-
tadas a fortalecer su presencia en
el mercado internacional.

En este contexto, paises como la
Argentina tienen elenorme desafio
de definir sus politicas para noque-
dar al margen de la revolucion tec-
nolégica que la informatica ha de-
sencadenado. Hacia ese objetivo
apuntan las diversas acciones em-
prendidas en el area industrial (pro-

duccidn local de ciertos elemen-
tos), investigacion y desarrollo (fi-
nanciacion de proyectos especifi-
cos), formacidn de recursos huma-
nos (creacién de la Escuela Supe-
rior Latinoamericana de Informati-
ca; Escuela Argentino-Brasilefia de
Informatica, etc.) y otras incluidas
en el programa del gobierno elabo-
rado en 1984 por la Comision Na-
cional de Informatica, y que hoy es-
tAn en ejecucion. Su realizacion
permitira a la Argentina ser partici-
pe —no mero espectador— de uno
de.los procesos tecnolégicos y de
cambio econdmico-social mas de-
cisivos del mundo moderno.

*Subsecretario de Informdtica de
la Nacldn

DATASSETTE

Alvarado 1163 - 1167
Capital Federal

LA RESPUESTA
TECNOLOGICA DE

MITSAO

COMPUTER

La DATASSETTE MITSAO fue disefada para ser usada
con las computadoras COMMODORE 128 y 64.

Esta unidad permite leer y/o grabar programas escritos
con computadoras o programas regrabados.

Eesa

EiStl'hlﬁz
DISPLAY

LD

Capital Federal

Pdag.13
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/PROGRAMAS/ <q

EL RESCATE DE

LOS YINS

Tendremos que lograr rescatar a
nuestros “alados”, que sobre-
vivieron del ataque de los XIONS.
Enelcurso de nuestra aventura nos
encontraremos con diversos obs-
taculos que saltear. Por ejemplo, de-
beremos destruir los restos radiacti-
vOs de naves y de satelites de lare-
sistencia, antes de que la extrema
gravedad del sistema los precipite
sobre las bases de los YINS. Para
nuestra travesia contaremos con
cistintos conlroles v mandos que
encontraremos cuando lo cargue-
mos.

COMP: TK B3/85, CZ 1000/1500

CONF.CONF: 16 K

CLAS. ENT

AUTOR: ADRIAN C. RUGGERI
AVELLANEDA

&

Lista de variables

K: SIK = 1, Primer fase del juego.
S5iK=0, Segunda fase del juego.

O: Controla cantidad y obstdculos
v sobrevivientes.

A: Cantidad de rescates.

V: Direccidn de la nave.

N: Posicidn horizontal,

N1: Posicidn horizontal anterior

D4 D2YD3:Determinan el cardc-

ter del fondo de la posicidn de
la nave

T: Mide el tiempo

X: Pierde el tiempo

P: Puntos

B$: (1); B%(2); B%(3): Distintas posi-
ciones de la nave

F$: Laser

D%: Media pantalla de fondo .

E$: Media pantalla en la segunda
fase del juego

AS: Fondo

H$: Presentacidn (se pierde con
Clear o Run)

Comentario de lineas
110-114: Funcionamiento de jue
go propiamente dicho
152-160: Controlan el disparo
500-510: Controlan explosidén
514-520: Controlan rescate

!

#2eRADRIAN €. RUGGFRIs::
FE&aSJ0 COMCURSO Faeflazs

15 LET k=1 -

L= I...f-r _=J.E‘|

i ¥-EET T=@

19 LET a=T

18 LET Uw-1

28 LET ri=2s

23 LET mM=11

=4 LET Ml=m

2% LET Hil=M

a7 LET CEe=fd

;a_;;5iE 03

B PRINT 8T =2 & = 5 8 N

b - = K IEHF SE000

El D0EPUNT  2JA0

= EBETRETT

== e LY

;

'
A=

2 BRETIMT AT O O
iha] T i 0 Ch
S Y B LR -]
44 4AF 1= HHL @ THET LET H=
=]
AﬁE ir =gg mHD U@ THEHN LET W
3 2
LE3 IF Ma@: THEN LET MN=0
lle IF H:29 THEM LET M=29
la3 IF K THEMW LET UmlU=i{Us=3 anb
THEEYE="S"1+ (U3 AND IMNKREYZ="8&
lea LET H=H+i1H:21 ARD InKEYs="6
::'“ 2 SHE ILHE:‘z'q':
28 PRINT AT H1 . MNi;ASiMlizI2+Hie
TO HleZ2+M1l+5]
iz PRINT AT M. .M;: BSI1SGH U+g
1288 LET Mlah
128 LET HMI=H
131 LET Dl=531u @)
ive LET D2=8%+iU@
233 LET DPosHMHeEEELM+1
idd IF % il-5) " DR CEip3+l
CodR DR DS THEN GOTO S22
13% TP K AHD INKEYS="0" &apb U
THEH GOTO 1Z&
L3 IF CE=fSif THEN GOTO &0
- iF CHIDE = THEM GOTO S£58
138 LET T=Tel
130 GOTO 104 _
aSd IF MH:iT mND Ud DR MNrZ2ae AMND
& THER SOTO 191
A5+ PRIKT AT M, N+3-D1.F%
155 PRINT &T M HMe+3-DL 8403 +3-L
TO D3+02-11
ES LET C5ib3+3-D1 TO D3+D2-11=
(34Dl To D3+b2-1)
oY GUTO 1@1
ot IF ZsiD5r=CHRS 11 OR CslD3+
fafHEE L1 OF Ce 10322 =CHBes 1: 70
EN GOTED S14
SQ5 BEINT AT M 8. el
=04 IF M8 THEH PRINMT AT H-1,H=
.!.
285 FOR Y@ 7O 1
205 HEXT X
SE0T BEREINT &8T M. &5i03 TO Dlaz
SaS IF M@ HEM PRINT AT H-=-1,M+
ag{LI-Z1;
SLR GUTC &9
old LET E=H+1
chw LET GHIDG TLO RBo+a! sHE G TR
R S

TER 0TS 121

=9@ LET F=P+1i208

S¥E GOTO &10

E30 LET FP=INT (G«1288.T

Eld PRINT AT 282,12-LEN STR& T;T

THE 20-LEY ETEz2 A.A:TABE 3i-LEWN
STRE B F

=@ IF MNOT K THEN G07TC 208

225 IF Cs<:A% THEN GOTO 869

&380 LET Csefls

§32 LET ‘CHid4ds TO =E%

540 LET F=_

S50 LET Um=3F

ok LET H=g

278 LET mM=2%9

EEQ LET Ml=H

92 LET MNl=H

Tl EOTO g2

22 POER =1 TG 1@

585 FOR L= TO 4

é;g EEIEF HE $7 ldeL; CHRE 11

E12 PREINT AT 17 .14 0HRE 1%

SE@ RRINT &7 417, 1&sb ;"

g2 HNENT L

Sg8 NEXT .

BOE LET D=045

S38 LET CEafN

248 FRINT AT S.4; MUY BIEHW HECH
il LD L OGEED., BT iR = AYvLDARTS
OTER WEZI A L3 IMNST

258 GOTO B72

Z&a PREINMT AT &8.,0;. A%

ZEE BPRIMNT AT 8,4, "LO 5TIEMNTO . FPER
LI S NaUE. &T 18,4, "DEZSES FRD
BRS HUEVAMENTE ~

579 LET 016

ore LET . ®=1

274 PRINT AT 12.6;"(5 5I.0-n0, 2T

INATR. )

=ve IF INFEYN="53" THEHN SO0TLD E=
SR D12

EPF IF IMNEEYg="1X THEN GOTLO 1@
=
LS

EEEF IF IMEEYS MY OTHEN GOTO &7
=

SoE CLS

54 STOF

J@4a PRINT AT 23.7 +++BLUENG SLE
ETExs&"

238 BEINT AT 12 .4, "EZTA UET SFR
= MRS DIFICILY RHD @18

aid FOR F=1 TO O

2@ LET CEIINMT [(BMD+TE&L! 41 =0HR
§ | INT (RHEC#9) 32

S350 LET Cg2{(INT (BHND=T784) 2L =CHE
¥ il _

= T-/n) :'.IE'I-T-_ . B :

#Fo@ LET CHIZTEe TO g4 ="

S58 SETURN
L9 PRINT ST @, 3, R84+Asl TS 84
1318 PRIMT AT 1,13:"

L1220 PRINT AT 2,4, "

1@3@ FRINT AT 5.2; "UD ES ENMUIADOD

ALk TERCER SIATE-"AT 5,2, "'HA. .50
Las DESERy RESCATAR &". 8T 7.2,

LO3 RLIRDDS 1" SOBREVIVIENTES
1949 PRINT AT 2,2; "DEL ATAQUE CE

LO8 XIONS," AT 11.2; "'ADEH&ES CESB
ERR DESTRLUIR LOSY; BT 13,2 "RESTO

E RALRIACTIWOS QE MAVES" AT 4im,2
Y SRTELITEL OF LA RESISTEMLCIH
AT 17,2 "HHTES QUE LA EXTREME" . H
T 19.2:"GRAVEDARD LOS PRECIPITE"
12E3 EBEEINT AT 21.2;"S0O0BRFE L% BA

SES DE LOS& Y INE'
1886 PRINT AT 232.1
AT nz o
lg“ﬂ ?E gthr o
19B@ FRINT AT @,90;A%
1059 FPRINT AT i1,1; "M DISPRRE CL
ARHDD INGRESHE A " AT 3,1 "HIPERE
iEQCIﬂ BRDES LETERGEL o
- Efd

ol

o ) — s =

DI
B

)

b= 11 pd T}

I
< e

=

0 0 el 0 et ORI 0 e e s

b

T ) S O T I =

=2

E

50 30T

E

140 PRINT BT 25.11;"

T e,

RN ST 27 11 e

=2 IF INEEY#®E="" THEM GOTDO 1143
g€ FOTQ 2a E”ETé 1a

os SHUE "RESCOT

28 PORE 16218,8

19 PRINT H$

=9 PAUSE 189

29 PORE 16412 .0

a2 OIH BRiE, 2}

B3 LET B§ii) = "

@4 LET E.$|2|="‘j"

@5 LET BS(3)=" g

g LET Fea"} :

BT LET Dg="

LET HS=Ds4Ds
E0T0 1020
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Caja de Ahorro y Servicios:

una nueva generacion de beneficios.

La caja de ahomro comun
como usted la conocia ha
quedado atras, dandole
Eas::: a un nuevo concepto,
a Caja de Ahorro y Servicios
del Banco de Galicia.

Porque agrega al interes
que usted percibe uno
mayor: la posibilidad de *®
tener todo el banco a su.
alcance.

Con ella usted podra:

—Efectuar extracciones y
depositos en efectivo o
cheques en la casa donde
usted tiene radicada su
cuenta o, si la misma
forma parte de la Red
Telebanco, operar en
cualquiera de las 48 casas
que la integran, inclusive en
Mar del Plata, Rosano y
Cordoba.

-Adherir a nuestro Pago
Automatico de Servicios v
abonar —sin moverse de su
casa— las facturas de SEGBA,
ENTEL, GAS DEL ESTADO
v OBRAS SANITARIAS.

—Pagar la locacion
de su caja de seguridad.

—Pagar la liquidacion
mensual de La Taneta

American Express,
mediante el exclusivo
sisterna de Debito Directo.
—Operar en Bolsa a
traves de FIMA, fondo
comun de inversiones.
—Realizar operaciones de
compra-venta de Bonos
Externos.
-Y acceder a la
Red BANELCO para utilizar
sus cajeros automaticos,

las 24 horas del dia.

En sintesis, ahora usted
puede ahomrar algo tan
valioso como el dinero: su
tiermpo. Aprovechando
todos los [l;:-e:wficius que
pone a su alcance la Caj
de Ahorro v Servicios de
Banco de Galicia. Un
Banco que trabaja
pensando en usted.

- BANCO DE GALICIA

No dude que a usted lo beneficia,

El beneficio.... que un banco trabaje para usted

§4023A1NE




HACGCIENDO

MUSICA

Tendremos una nueva instruccion
llamada PLAY, que nos permitira
tocar notas llaméandolas directa-
mente por sus equivalentes en le-
tras y podremos dar forma a las
“envolventes, como lo hariamos
con un sintetizador, para lograr
cualquier efecto que deseemaos.
El programa ocupa aproximada-
mente 2,5k,y se sitliadebajode la
zona de UDG.
Una vez que lo corremos, baja el
RAMPTOP y pokea los cddigos
necesarios en las direcciones
apropiadas. Cuenta con un siste-
ma de deteccién de errores por
medio de un valor de checksum,
por lo que serd dificil que nos e-
quivoquemos tipeando el mismo.
Una vez que el programa haya
sido corrido y no se hayan detec-
tado errores en el , 58 pue-
de proceder agrabar el mismo en
ediante la instruccidn:
AL"CODE 26283,

Para cargarlo debemos hacer:
CLEAR 62682:LOAD ““ CODE
Para poner en marche

vos comandos,

previamente:

RANDOMIZE UBH EEEEE

Esta instruccidn resetea complz-
tamente el programa e introduce
los nuevos comandos al Basic de
la Spectrum.

Analizando los nuevos
nnmlndqﬁ & '_
comandos

El mds sim
au nl ‘SOl?HD.. que en su forma

pln puede ser considera-

dn o un sustituto del Beep.
N de dos argumentos, el
primam de ellos es la duracion
medida en centésimas de segun-
do por ejemplo 300=3 segundos
y el a&gundﬂ es la frecuencia. El
#ﬂ;{p}g@g@:mlnar los

recuel '_’[aas la expe-

Jn ejem _ugala ins-

mando podemos especificar una
variacidn de la frecuencia de una
nota en el tiempo. Por ejemplo, si

desedramos una nota que se fue-

ra incrementando linealmente, lo
gue se ve en la figura 1.

En realidad, el cambio no es tan
suave como se ve en el dibujo,
sino que, en vez de ser una recta,
estd formada por pequefios sal-
I:us como podemosveren lafigura

Unn decide cudn largo es cada
saltoindividual ycuanto cambia la
frecuencia al final del mismo. Su-

poniendo que queremos crear
una envolvente como la que vi-

mos recién, debemos especificar
tres parametros: el numero total
de pasos, la variacién de frecuen-
cialuegode cadaunoylalongitud
de cada paso. De estos datos se
puede calcular el cambio total de
frecuencia, que serd:

et pos
m paso
largo tot I ﬁamehm—numeﬁ

- = = q ...
dab-& duﬁ:r 1 aagundﬁ y debe
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Mediante este programa, le afiadiremos cuatro nuevos comandos a
la Spectrum que nos permitirdn crear melodias de un modo mucho
mas sencillo que tener que recurrir al c6digo mdquina.

producir un incremento en la fre-
cuencia de 100 unidades. Como
ya podremos haber visto con el
comando SOUND,a mayor nlime-
ro de frecuencia mas baja serd
esta, por lo tanto, para que la fre-
cuencia crezca debemos especi-
ficar saltos negativos. Si quere-
mos un total de 5pasos en el efec-
to,entonces cada uno deberd du-
rar 1/5 de segundo y su tamarno
deberd ser de -20. Para definir la
envolvente hacemos:

*ENV 0,5-20,20

Donde el primer valor (0) es el nu-
mero que identifica a la envolven-
te va que se pueden definir hasta
16 envolventes a la vez. Bsegun-
do valor es el nimero de pasos,én
nuestro caso 5.Elterceroeslava-

Figura 1
FN

Frecuencia

Frecuencia

riacion de frecuencia luego de
cada paso (-20)y el ultimo valor es
la duracidon de los pasos en cen-
tesimas de segundo. Dado gue
los pasos duran 1/5 de segundo,
es sencillo escuchar |la diferencia
entre los mismos. Para escuchar
la envolvente, hacemos:
*SOUND -1,2500

Como podemos ver, un tercer ar-
gumento ha sido agregado en la
estructura de la instruccidn
*SOUND y especifica el numero
de envolvente a utilizar. El largo
del sonido esta especificado co-
mo -1, lo que significa que la en-
volvente debe sertocadaunasola
vez. Si fuese -2, seria tocada dos
veces. Podemos probar con:
*SOUND -5,2500

Figura 2

|

Frecuencia .’

Tiempo

donde la frecuencia dada inicial-
mente (250) decrece a 150 por la
envolvente. Pueden probar con:
*ENV  0,100/2,1 Y *SOUND
-8,250,0 : -

y ver como se pueden crear efec-
los complejos en forma simple.
Una envolvente puede estar com-
puesta de hasta Bdiferentes sec-
ciones,como vemos en la figura 3.
Un ejemplo de envolvente com-
puesta seria:

*ENV 1,20,-4,2,20-1,2,10,-1.4,20,4,
20,2,2 !

donde cada seccidn dura 2/5 de
segundo, siendo la duracidn total
de 2 segundos.

Para escuchar este efecto pode-
mos probar: '
*SOUND -1,300,1

Figura 3

DISKETTES 5-1/4", 8", 3-1/2"
DATA CARTRIDGE - DISCOS - CINTAS MAGNETICAS

a

OFERTA

5-1/4 PRECISION SSDD
5-1/4 PRECISION DSDD

5-1/4 3M DSDD

A21,00
23,00
%29,50

DISTRIBUIDOR OFICIAL

ANIDEX

PRECISION™ FIEXIBLE DISKS

CORRIENTES 525 7° P. - TE.: 394-4969 =

Pag.17




El comando *PLAY nos permite
ejecutar nuestras propias melo-
dias sin tener que convertir nu-
meros en notas. En este coman-
do, las notas musicales son las
letras de la A a la G. Podemos
probar*PLAY “abcdefg”

que toca las siete notas de la
escala musical.

Para cambiar de octava (tenemos
un total de ocho) debemos incluir
en la instruccion *PLAY una O se-
guida del nﬂmarru da octava que

querramos tocar. Para tocar un
sostenido, agre el carac-
ter #ala nql'g Mﬂans Por
ejemplo, para tocar un Do soste-
nido, hﬂﬂﬁm
*FLM’ ‘Al
 olr fem las octavas pode-
s correr este pequefio progra-
ma'
10 FOR A=1TO 7
20 *PLAY "ﬁ"—i-ﬁfﬁ&-l-"nc#dd#
aﬂ#gn‘ﬁ&#h‘
30 NEXT a
Como pa&amus r en el progra-
ma, el comando “o" debe ir segui-
do nﬁ un nigmrgiﬂn una variabley

in. Sin em-
r este
innonuunlﬂnte uﬂlizandﬂ la ins-

truccion STR# para tomar la par-
te numérica de una variable.
Utilizando el comando “n" dentro
de un *PLAY podemos controlar
el generador de ruido. Con *n0"
se apaga y con “nl1"” se conecta.
Podemos probar el ejemplo ante-
rior agregando “n1" antes de la o
en la instruccion.

El comando de pausa “p” nos per-
mite hacer silencios entre las dis-
tintas notas. El nimero que sigue
a“p" es su argumento y represen-
ta el tiempo medido en ctentési-
mas de segundo.

Para poder tocas nuestras melo-
dias utilizando alguna equivalen-
te como las antes vistas, utiliza-
mos el comando "Y", donde el nu-
mero que le sigue asparciﬁda a
qué envolvente nos estamos refi-
riendo. Una vez especificada una
envolvente, todas las notas se
tocardn utilizando la misma. Para
desconectar este efecto, debe-
mos tipear “Y16" y volvemos al
mads normal de ejecucion.

Aun nos queda un comando mds.
Supongamos que tenemos una
serie de drdenes *SOUND que
usamos con mucha frecuencia.
Entonces, en vez de tipearlas ca-

da vez que las necesitemos, las
incluimos en una orden *EFFECT
y luego podemos referirnos a este
efecto cada vez gue lo necesite-
mos. Se pueden definir hasta 8
efectos simultdneamente. La uni-
ca forma de tocar un efecto es
dentro de una sentencia *SOUND.
Para hacer esto, se debe incluir
en la misma letra “X" seguida del
numero de efecto que gquerramos
utilizar. Un ejemplo de efecto po-

dria ser:

*EFFECT 0,1 100 iﬂﬂl‘lﬁ 100,
150,16

LO CUAL ES EEUWH;ENTE A:
‘ﬁﬂUND ‘:ﬂD,EUD:"SﬂUHﬂ 100,
EI primer valor ene aﬁctu es sl
numero del mismo (0 a 7), v el si-
‘guiente nimero es la cantidad de
veces que sera re . Luego,

_:ﬂgmn g{;upaa ﬁaﬂﬂﬂa numeros

los utilizados

mm @,Hb,ﬂﬁt:“ats*

envo 8.

podemos\ smﬂl emplo,
nﬁms_ ; nimero de
ammayanﬁﬂhﬂHaquemr
utilizar ninguna agre-

?a]r el nimero 16 envolvente nu-
a

CLEBR EE2EBZ2: LET a=6EZ6E3
FOE L= TO =5

LET 1=@®: REARD w,3a8

Bg FOR c=1 TO LEM a% STEP 2

BE LET w=CODE aEl(C) -4E-T&laKicC

e

1HE LET YW =CODE AF(C+1)-4E-T# (A%
(C+1) :="A")

1l FUHE Ay lEeE£E+Y

108 LET T=T+FEEK =~

i3@8 LET R=A+l: HEXT L

135 PRINT E0@0+L 1@

=1
=14
T

ia@ IF Un}* THEM PREIKT "ERROR 2
n Lznea “;92@@+L+#1@: STCP
158 KEXT 1L

188 FRINT “Los d3tos Bs1A&n O.H.
Listo parda frdakbar COdidd REaqUan
i ERN é+gél."

i17e

EE@E DATRA 7T19&, LEEEFHEREEEEEEFE
F4?,ﬂ*?EEQalaﬁFEﬂFﬂﬁlﬂilﬂiﬂﬂ 1%
1EFE1335EET;191@FEEESPSFECFEHE£F
EEFETEFDEEElHEFﬂEESE4Et1EDEE3R3ﬂ
SC3CFEZ10E@eFD v
sE@i@ DATA B8Z3@, 3?FD?5EEE=BESEEl
RipE2z21e5CCOEE lEFDCESVAECDEEDLDFL
CEBZ2EEF14TFERR3SBECERTCLEF 15 3EZR
07?5115*13EDEHBCHF11351“E$ERE£ED
¢E¢55EEDIEJRSE3H

SE2@ DATA 5994 , "DTFOLAEQCQE@QCCIE
1RCES97T 1ESF3F5E3E=ELDFEBQEEEAFEI“
SeRIF03400010300117@5C21445SCFOCE
EH?EEEElBFEDBEFDaEBHFFFDEEEIEEls
ﬂFFEﬂEElBEEDQE;T

EEa3F DATA B881,"CCERlGAFCCALlIECD
EcﬂFcﬂiaiEFE“EBE?EEElﬂBEBPEEFEBE
CRECFE2RSESCCOATIIFDIERRFF LEDC2R
SQEEEEEDEECEFElE:EBIEEBDFDEEEBBE
EEED1=FEEE¢EFF1E

agag CATA S115,"CEOFFERD2ERB2FCCE
SR4ECAAFRADCDEERDIELSFDOEAF 328CEC
FOCEALFDFESIGRRFFFD3EARQLICCBRIED
FDF#TEEF?EEEE;EEF? FEECEIFSBEFTEE
GEFESEFEEESH vy

B@sg DATA BEESE "EZF41DFTRR1105FE
OF 1REETFAFTEZSFEQD2EREFEERIEFGFE
2PBSEEQELRIZIVIREERESDSCEESEZSSE
EHEElqul?SBFB131*1FH?EEDEED?BSD
scE!EREDSEEEEFEE

BEE6@® DATHA 7E1Z,"CLOCSlEFCIEDEQEFLD
caal?EEEEEFEESEEFEEIFEF#EEGEEEEE
B321ABFSEE2 176 1BEEESFEIEQRFFFL 3628
BEEEEEEEEB?EFEEESEFRFEEFEBEF133&
CEE:IEGEEEEEEEIh

E@7E DATA 8@63,"CLA4 l1EFEL12DE3F LE
cullp,1133Fc;gEEﬁEBEE‘HFFEEEDFFE

ECE2esSTCo7SICDFFERCREQECFRBECDBLAC
Eich38E28283VEECLCR4 LEELESEZEZR3AT
CReF1E7TCORE20DR"

B@8@ DATH B7@8."9F lE@SCEBTELZSF 1E
QEZEQ 7 TSEFAF7EE2F4TRSELES23T1237T@
COS4 lEEIATCRAOFLIETYT25232323F13CFE
QE3EASCDI02SCEELTTCSELFLIBFSEF2E
QESC 54 252825EF2F"

B29@ DRATA B384 ,"1SCSCCBZICCCI@EE
2E1@C0P4 LEFE@SDEOF LECDLIFFLIG114E
FEL1GESDFFEZ2CCEBEFECDELILCCDIR25EL
EEOFESSE0RCCE4 IEELATCREF1ETT23IES
EAFFEESDPFERICCE"

g2lo@ DRTA TERF, "BCFTCDVSICDFFEZC
CEBEFELDS1ICEICDIESS2E4EESCDDERD
CRARFCE2BRAFELESERESEFFELESTTLCOARZ
20DRSF1EAECETEC28F 1IE0E2807TI2FAF
TEEFATRIELIESRIRT"

8ligd DRATA TE@E,"7TilEZVECLDE=2LDRSF
1EFECETFCESF LEF12B@2ETA4El RS T TES
E=23F13dCFERE3G9RLIAEFFCLEBCLCCD o
2SCECLF12E7EB12@0ECFRS@EELAZ2EFD
EC5Z3eFCc2114@@25"

BlE@ DATA 7778, "dEFCIERIQEIEFCAF
SEITFCCLACFE211EFECLED-2C3802FERR
AFFEAVEEDABS2RIEESSESSEE 2B 2EFCES
EBC1EBFBIA2FFCICELCETCESCECDS4 1F
LE7EIELIECEESEZ 23"

Bi3@ LATA BF77,"2Z1EDEIRS4FESEEL
FEBlLEFSEE4EF R 4ZFCEd ASFFEELEFE
EBE4ZFEETAL2ZFSFEBRFEEERRFEGFORFEGT
DeFE7eagFETEECFREE2R3EFCTECLBEFE
peaARIEFC2E2E3@FC"

8l4a@ DATH SESE. "EL4EZEFCTEBLICACT
F7OBEDAZEEFCIBEAFEZIDRFELRDEFE LS
SFODE22EDLAB2EFCTEEICRCCFFABEDAZRE
FCEEIRFCEVCSCLORFS4TATCE2142052E
TCREEReFEl@FECSCD"

G15@ DATA G578, "OSFFRATCRGCO4 FEQS
D2ECR4d 323EFCCOCLABFSFERZLZECR4 21
SYFCCEBEBEe 7 FCoC@@FSFELLIIE@TFFE LD
EE@0EIEFFIEEDFCELITFCCECECS2R3EBFC
EERREEFCEECLES4FE"

gle@ CATA 6965, "ClLELFERD2EBQT2238
FCER4CEEFCFECLRRBFIATEESI6F2EQ@F L
FE2LE2@@5TDED4ABF2E2232FCCOCDE4AFE
CoiBsDDRCCFT210@0B8C0 1EEL 38202838
2CE0ESl gF3BETER3IG"

G178 DATH 719@."Z41lE3S2lDEEEFiS
Q1S EE15ES2R2EFCTYCESZEQECDSAFEEL
1607 EEE22EFCELTCATZ0AEZYDCECFARDE
EZdERECERVATFSERIEFCRES4FC2R2EFC
TCBERE3CCDELAFEFE"

Gle@ DATA TEE9, "2S=EQQLFl1l3CFE2R2E
FC7CES2825CDS4FAFEREZR242RI4FCCH
FCCECCF 7B 54CEB2CCELAD 152254 FC2REE

FC7CBSEEQSCOS4FS1S0821FFFF222EFC
Fia758FRE@@110DFC"

81l18e DATA 6722, "19SEE2CSEEECLBASS
2RESSC11FBFF103A36FCOERS86 7 TEF 34
824355 0F8@R1R8 34 28T 1033ECL981LEED
EBES4FCEIATFCAEFFCEAEEERAE3REDFCOE
AC2ERSOETEEF4AFTE"

BE@E® DATRA 7277." "2F4TEZRECIBEFRCD
FTRICODFFEZCERLICDSIICCDI@2ECECLE4d
1EFE1@D2SF IE1EMECD 3@2SCESEFFFSCD
AZacDagF 1EQECE TECEAF 1IEQEEEQAT TRLE
4FTEEFLTRECECDDS"Y

8212 DATA 7314 ,."20DSFlEQBDRECRLZE
@B4EC4ASFISCIF11BESCDOBFSFERSD24E
FECD11FT191148FF1STEATCEAT23LEES
4E23CSES4ER I SECERISFCEAESTTS234E
2Z4ECOEBEFRELREZ2E"

8ZEE DATA 7E1l1,"2Z23CllieEEELlC1ie
poCcsSCD2137FCODCE@BREEDLCERRBEEFCE
TREEPBDDCEBORFETRAEFST TERFSFASCETE
2ERECCCEO@RFE7SEFAF TEEFATRSTODDARE
deiviepECFasCcETD "

BE3@ DATH 829@ . "ERISDECETOCDLLIFT
1i38FCASTERTRZESCDELELID LAZERSATSR
STFCl73ERiS@@1TEBFSCSOSES21o@0eas
BEEFCELESODODESCODDRFADDELELIDICLFASD
2REECEESBRIET4ED"

B24E DATH 7ESZ,"SE2SFCCEDD4AERBDL
BEEQIDCSEREDD4EQSCEDEESSS1IER@CLAE
FECDSd& lFD27EBABELID IDSCETREEBRZ1S1E
PRTREFSTTESFSF1S3ETEDSEDE4ABFE1L1SE
TEELSzigDE42FEL LY

Bas@ CATA B423 . "ClDEIAITFCATIELD
ES2RZBFCTEQEOREDE4TIBOLELELE LCSED
EEESFCEBTEDSZ 19 38F2222EFCELID L18AE
cipsll@d@@bD18011091CS7CESCETARABS
CEDCEECDBEFBARZET

gz6@ DATA 7EOT,"FCCET7EC@ECDBESRZ
BOEiLCSF23R4ESCESSEOFRFOFFEQEBAFDE
DOEICESCCELDCBSCCELIDCESCCELIDESED
EFCE77CEB7SF16@Q02EQRCE25123@RE21
FFFF 1E@SCBE23EDS2"

g27@ DATA BS82,"IfR3zZli000ea3122E
TCESEOFRAELTSEElIRAFOEFECEETEBCFOD
TCCODREDD2BRRCTFEBDDELCSESES4AZ4B2]
171i0ET7EE1Q32817EEBDDZELIR21I0BR@TC
EFBFCEALICElB3@03"

g28@ DATA 5637, iSCE@eDb2Daeri4an
440DEEIBE1I111EQQISEEZIDERR3TCELL
CEI@LTEDEREDSZ3@R 118D 2 E2RFR@LELL
CEiIe7O2FSF7EB2FSTELCOEERA7ZR47ERL
TOR4E284 820483704

8292 DATA 1108, "S5CR40104968340B84
AffiaS24aSaLd202020R22 0220000082
eeoepe2eoa"
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INFOGOM "86

Todo estaba programado vy asi fue
que llego la hora de revolver bien

la montafa de cupones que dejaron
los numerosos visitantes de nuestro
stand en la muestra realizada en el
Hotel Sheraton. Moni Ocampo jurd
ser imparcial y sus manos tomaron
(con los ojitos cerrados) los papeles
con los nombres de los ganad:}res,
que publicamos en esta pagina.

CONSOLA 48K: SOLARI MIGUEL (Gualeguay-E.R.)

LAPIZ OPTICO DEC: DUBLATH GUSTAVO (Mar del Plata-Bs.As.)-CUKIERMAN GLORIA
(Cap. Fed.-FRANCHIN JORGE (San Nicolas-Bs. As.)

JOYSTICK: GIAVAGNOLA DANIEL (Cap. Fed.)-LARGUIA MARCELO (Stgo. del Estero)-
MOZZON ANA (Cap. Fed.)

LIBROS DISTRIB. YENNY: PLANISCI DANIEL (Claypole-Bs.As.}-SOTELO CLAUDIA
(Quilmes-Bs. As.)-LABORDE ENRIQUE (Chascomus-Bs. As.)

CASSETTES:

ALVAREZ CELSO (Cap. Fed.) - ARIAS FABIAN (San Andrés-Bs. As.) - ANDIARENA ROBERTD (Cap.
Fed.) - ABAD ADRIANA (San Isidro-Bs. As.) - BUBIS ELVIARA (Cap. Fed.) - BROSTD MIGUEL (Cap.
Fed.) - BREGAINS FEDERICO (Santa Fe) - BAEZ MARCELO (Temperey-Bs. As.) - BRANDONO
JORGE (Mordn-Bs. As.) - BATTIATO DANIEL (Berazategui-Bs. As.) - BESSLER DIEGO (Crespo-E.R.) -
BAYA CRISTINA (San Justo-Bs. As.) - CENTEND CARLOS (Cap. Fad.) - CARRIZO RAUL (Cap. Fed.) -
CAMPOS JOSE (Quilmes-Bs, As.) - FILOCAMO JOSE (V. Regina-R. Negro) - CALVO SANTIAGO (Cap.
Fed.) - COLL JUAN (Cap. Fed.) - CABELLO MARCELO (Cap. Fed.) - CORNES PABLO (Cap. Fed.) -
CHABARRIA RENE (V. Ballester-Bs. As.) - CHAMADOIRA PATRICIA (Cap. Fed.) - DONOZO GUSTAVOD
{Cap. Fed.) - DE NOIA ALEJANDRO (G. de la Ferrere-Bs. As.) - DIZNUR VERONICA (Cap. Fed.) -
D'IMPERIO GRACIELA (Los Polvorines-Bs. As.) - DELGADO ADRIAN (Rosario-Sta. Fe) - FERRERO
MARCELOQ (Cap. Fed.) - FASSI EDUARDO (Cap. Fed.) - FABREGAS JAVIER (Cap. Fed.) - GONZALEZ
GUSTAVO (V. Lugano-Bs. As.) - GAMARRA OMAR [Lomas de Zamora-Bs. As.) - PEREZ CELSO
ROBERTO (C. del Uruguay-E.R.) - GIL MARTIN (Cap. Fed.) - GARCIA SANDRA (Lanus-Bs. As.) -
HERRERA ALICIA [La Lucila-Bs. As.) - HERNANDEZ JUARN (lfuzaingo-Bs. As.] - CALZADA DE
HERRERO ELSA (Martinez-Bs. As.) - HABERMAN MAXIMILIANO (Cap. Fed.) - KLOSTER GUSTAVO
(V. Lugano-Bs. As.) - KALIK MARCELO (Cap. Fed.) - LOPREIATO ANTONIO (San Justo-Bs. As.) -
LANG EDUARDO (S. Isidro-Bs. As.) - LOPEZ ALEJANDRO (R. de Escalada-Bs.As.) - CABRERA
ENRIQUE (Cap. Fed.) - TRIPOLE PEDRO FERNANDO (Stgo. del Estero Sur-S. Juan) - LANGER
DIEGO (Cap. Fed.) - LAMBERTI AUGUSTO (Cap. Fed.) - GARVINI OSVALDO [Cap. Fed.) - MORENO
DIEGO (Cap. Fed.) - MOUZO ESTELA (Cap. Fed.) - MANZ| ADRIANA (Cap. Fed.) - MARQUEZ
MESTOR (V. Elisa-Bs. As.] - MARRON MONICA (Cap. Fed.) - MARANESI ROMULO (Lani(s-Bs. As.) -
MASCORT RAUL (Cap. Fed.) - NEBON ROSANA (Cap. Fed.) - NOGUER DOLORES (5. Isidro-Bs. As.) -
NUZZFOLESE STELLA (Cap. Fed.) - NICOLINI GABRIELA (Martinez-Bs. As.) - ORFILA EMRIQUE (Cap.
Fed.) - PATARO GRACIELA (Cap. Fed.) - PARDO MARIA INES (Laferrere-Bs. As.) - QUINTEROS
MNORMA [Quilmes-Bs. As.) - REY HORACIO (Cap. Fed.) - ALBRIEDQ JORGE HUGOD (La Rioja) -
RODRIGO SANDRA (Cap. Fad.) - ROMEQ MOMNICA (Cap. Fed.) - SPRENGER ROBERTO (Cap. Fed.) -
SABATE MARCELO (Cap. Fed.) - SCOCCIA GABRIELA (Cap. Fed.) - TERRITO ALDO (Cap. Fed.) -
TIBERI ALDO (Hurlinghan-Bs. As.) - TOKASHIKI JUAN [(Cap. Fed.) - URE NA CARLOS (V. Celina-Bs.
As.) - WOLF TOMAS (Martinez-Bs. As.) - RIVAS VENTURINI CHRISTIAN (Cap. Fed.) - VALERO
ALFREDO (Cap. Fed.) - DICOSTA PABLO (L. del Mirador-Bs. As.) - REALE ALFREDO (Sta. Rosa-La
Pampa) - FINOCCHIO HORACIO (Cap. Fed.) - REVILLA ENRIQUE (Cap. Fed.) - MINSKY FERNANDO
(Cap. Fed.) - MATEO ALBERTO (Cap. Fed.) - OLIVETO CLAUDIA (Caseros-Bs. As.) - ZALAZAR OSCAR
(Caseros-Bs. As.) - O'"CONNOR RICARDO (R. Gallegos - Sta. Cruz) - GUIDOBONO MARIA GABRIELA
(Cap. Fed,) - PEREZ LOPEZ JOSE (Ciudadela-Bs. As.)

QUIENES VIVAN EN EL INTERIOR DEBERAN SOLICITAR EL ENVIO DEL PREMIO
POR CARTA A LA EDITORIAL

- -




DESARROLLOS

SISTEMA DE GRAFICOS
PARA LAS CZ/TK

La version del BASIC para las ma-
guinas del tipo ZX 81 (CZ1000/
1500, TK 83/85) tiene por desgra-
cia algunas falencias que nos limi-
tan un poco a la hora de desarrollar
un programa. Un ejemplo de esto
son los comandos para graficary la
ausencia de las instrucciones DA-
TA, READ y RESTORE.

Sin embargo, tiene unos muy bue-
nos caracteres graficos y si pudie-
ramos lograr dibujar con ellos en
una forma eficiente tendriamos un
gran problema solucionado. El pro-
grama que les ofrecemos a conti-
nuacion hace uso de una funcidn
pseudo-DATA para lograr un me-
todo simple de hacer graficos com-
plicados.

Para empezar, vamos a considerar
la funcion pseudo-DATA. Suponga-
mos que necesitamos los valores
649 y 7 para algun proposito ex-
trafio. Veamos la tabla 1.

Ahora, la linea 10 es la instruccion
de DATA. Los términos estan jun-
tos en la variable A3.

La linea 20 toma el codigo ASCII

Tabla 1

Obviamente, si necesitdramos da-
tos con mas de un digito por entra-
da debemos sacar estos digitos,
uno a la vez, y luego reconstruir el
numero. Por ejemplo, si quisiéra-
mos trabajar con los numeros 27,
32,2 y 23, deberiamos hacer algo
como vemos en tabla 2.

Como podemos ver no hay comas
separando los elementos de dato,
y el nimero 2 debe ser entrado co-
mo 02.

nea de datos en simbolos graficos.
Se pueden ahorrar algunos bytes
haciendo:

Tabla 2

10 LET A%="27320223"

30 LET As=A%( 2 TO )
40 LET X= X+CODE(A%)-28

20 LET X$=(CODE(A%) -28) %10

50 GOSUB 1000
&0 LET AS= TL®(A%)
70 IF A®="" THEN STOP

10 LET A%="64%7"
20 LET X=CODE (A%)-28

‘Ahora bien, {como puede ayudar-
nos todo esto para realizar grafi-

=0 GOSUB 1000 cos? Veamos la aplicacion de ta- e0 GOTO 20
= bla 3.

40 LET A$=TL% (A%) La linea 10 es como antes la de

=0 IF A%+"" THEN STOF datos.

&0 GOTO 20

La linea 20 toma el primer caracter

del primer caracter de A% (en este
caso 34) vy le resta 28 para obtener
el valor real (para nosotros 6).

La linea 30 va a la parte del progra-
ma que realiza aquel propdsito ex-
trano.

La linea 40 quita el primer caracter
del arreglo para luego seguircon el
siguiente.

La linea 50 verifica si la variable es-
ta vacia, en cuyo caso ejecuta un
STOP.

La linea 60 inicia todo otra vez.

de la variable A%.

Las!ineas 30y 40 buscan el simbo-
lo ASCII 12 que equivale al carac-
ter °. Es utilizado para producir el
efecto de “Line Feed". Esto nos
permite bajar del renglon sin la ne-
cesidad de tipear espacios hasta el
final de la linea.

La linea 45 busca un codigo ASCII
que pueda ser un numero. La ruti-
na enlalinea 110 imprime esa can-
tidad de espacios que podran ser
como vimos antes hasta 9 espa-
cios pues solo podemos poner da-
tos de un digito.

Las lineas 50 y 60 convierten los
codigos ASCII de las letras en la li-

50 IF X(48 THEN LETX=X-116
60 LET X=X+80

Lalinea 70 imprime el simbolo gra-
fico elegido.

Las lineas 80, 90 y 100 son obvias.

Las lineas 110 a 140 son la rutina
de espaciamiento referidas a la li-
nea 45,

Ahora bien, el sistema trabaja asi: si
vemos en la pagina 193 del manual
de la CZ 1000 o, donde encontre-
mos el juego de caracteres de la
magquina que tengamos, debemos
ponerlasletrasdelaAalaJallado
de los simbolos graficosdel 2 al 11.
Ponemos las letrasdelam a la v al
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Este Software hace uso de una funcion pseudo-DATA para lograr
un método simple de hacer gréﬁcns_cnmplicudus.

lado de los simbolos graficos del
130al139.Larazénporlacuallak
y la L, es porque la K es convertida
en el codigo 128 que es el espacio
invertido o un cuadrado sélido ne-
gro.

Esto completa el programa. El sis-
tema permite utilizar todos los sim-
bolos graficos con la misma facili-
dad, no sdlo los presentes en el te-
clado. Estos son accesibles con
una sola tecla para cada uno. El
efecto resultante es que la pantalla
puede ser usada con un efecto de
doble resolucion, porque los sim-
bolos usados pueden acceder a
cada cuarto del blogue gréfico.
Todo lo que debemos hacer para

construir nuestia figura es tomar
una hoja de papel cuadriculado y

dibujar en un rectangulo de 64 por
46,

Trabajando con graficos creados
de esta manera debemos olvidar-
nos de las dificultades para salvar-
los en cassette que al grabarel pro-
grama se graba también el grafico.
Si bien todos los dibujos que pue-
den hacer no tienen limite les da-
mos un par de ejemplos para que
vayan practicando:

INVASOR:

RNKEKND'KGOGOK'CKGOKC'BM
BALA
INLEMN'PKCKCKE'BOKCKGA'N
C1C1N

CORAZON:

RKDLM'KKKKKE OKKKKA1 OKKA
'0A

Tabla 3

10 LETAS=S=Trrrrees SNSS0HSd "HHNHDDH!

HNIMMHHNDEMMHNEDDNMMMD " MMNHDEESE
E4ENHHNMEEE "M
EHMEEE SEHHMKNIBEHNHNEEE "

20 LET X=CODE (A%}

30 IF x=12 THEH FRINT

40 IF ¥=12 THEHW HOTO &d

43 IF ¥X{3I8 THEM GOTO 110

S0 IF ¥<{48 THEM LET X=X-3I7

&DIF ¥*47 THEN LET X=X+B0

A0 PEINT CHE®[X)

g0 LET As=A®{2 TO 1

90 IF A%¥="" THEN STOF

10D EOTO 20

110 FOR W=l TO X=2B

120 PRINT®"§

170 NEXT W

140 GDTO BO
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CLASIFICACION: JUEGO DE ACCION
GCOMPUTADORA: ZX-SPECTRUM

GLASIFIGACION: UTILITARIO
COMPUTADORA: ZX-SPECTRUM
FACTOR K-64: 10

HECHIZO: N/C
DOCUMENTACION: 9

El disefio de graficos y dibujos de calidad
no volvera a ser lo mismo desde que este
nuevo programa llegé a nuestras manos.
Podria definirse como un programa utili-
tario de creacidn, dado que nos permite

REVISION DE SOFTWARE

E FRANK BRUNO’S BOXING =

FACTOR K-64: 8
HECHIZO: 7
DOGUMENTACION: N/D

Seguramente que, quienes se dieron "una
vueltita” por las casas de video games
este verano, habran visto (y jugado) al
Punch Out. A todos aguellos que les
gusto, bienvenidos al ring y alistensé a
golpear a su adversario y derribarlo antes
que €l haga lo propio con nosotros.

El juego se desarrolla (como no podia ser
de otra manera) en un ring. Nuestro
objetivo es consagrarnos campeones del
mundo, para lo cual debemos ganar ocho
peleas, boxeando con los mds simpaticos
contrincantes.

Los dos boxeadores se ven en perspecti-
va desde atras, lo cual puede confundir-
nos un poco al principio. Para derribar a
nuestro oponente tenemos toda clase de
golpes y movimientos para llevar a cabo.
Tal vez sea por eso (existen ocho diferen-

crear nuestras propias pantallas, pero (y
esto es lo importante) podemos hacerlo

de un modo realmente practico.

El programa nos permite la creacion de
dibujos en alta resolucion, con todo el
color que deseamos, y se maneja por tres
menues principales. Nuestros elementos
de guia en la pantalla son una cruz y un
punto. Usando el teclado o el joystick,
podemos mover el punto por la pantalla.
Si apretamos CAPS SHIFT, la cruz va
automaticamente a la posicion del punto,
es decir que ésta actia como referencia
fija para cualquier trazado que querramos
hacer, teniendo el punto como parametro,
El punto representa el pincel, y podemos
regular tanto su tamario como su tipo de
trazo. También podemos producir texto
con el cursor, hasta en ocho diferentes
formatos.

El segundo menu principal nos provee de
todos los comandos para graficar. Aqui, a
diferencia de otros programas, éste hace
todo por uno. Podemos hacer lineas,
arcos, circulos, rectangulos v elipses con
tan sdlo ubicar los dos cursores (la cruz
como referencia vy el punto como limite).
Todas las figuras creadas por nosotros
pueden ser llenadas con un color deter-
minada, o con algun UDG que previamen-
te hayamos creado.

tes drdenes) que es mds facil jugar desde
el teclado que con un joystick, pues en
este Ultimo es muy dificil dar con las ocho
posiciones sin equivocarse.

Para vencer a nuestro oponente debemos
“noquearlo” tres veces en un lapso no
mayor de tres minutos. Una tabla nos
indica el puntaje que vamaos obteniendo a
medida que damos o recibimos golpes.
Cuando vencemos a nuestro adversario,
el resultado es bastante espectacular,
casi como en una pelea real. Como
siempre, nuestra energia va disminuyen-
do a medida que somos golpeados, tenien-
do un indicador de la misma en la parte
superior de la pantalla.

Los gréficos estdn bien logrados, aunque
no tengan demasiado colorido y el juego
es lo suficientemente rapido como para
no aburrimos.

Es una pena que Frank Bruno's Boxing no
haya sido un juego para dos personas,
pero de todos modos es una buena forma
de descargar nuestras agresividades sin

hacer dano a nadie, posibilidad que sdlo
una computadora nos puede dar.

Una de las mas llamativas caracteristi-
cas de The Artist es la de superposicidn.

Podemos, por ejemplo, tomar una parte de
nuestro dibujo y llevarlo a otra parte de la
pantalla, lo mismo que cambiarle sus
dimensiones amplidndolo o reduciéndolo
en los ejes X e Y, rotarlo, reflejarlo para
obtener una imagen simétrica, etcétera.
Otra caracteristica exclusiva de The Artist
es un generador de animacion con UDG’s.

Se pueden tomar distintas imdgenes y
luego pasarlas una tras otra, creando una
forma sencilla de animacidn.

Dado que una pantalla completa puede
llevar varios kilobytes de Ram, se ha
incluido una rutina que nos dice qué
cantidad de Ram llevamos utilizada hasta
el momento. Por este motivo es que con el
programa se suministra otra rutina inde-
pendiente llamada Compresor, cuya fun-
cion es optimizar el gasto de RAM, sin
alterar la figura que estemos creando; tan
solo modifica su forma de almacenamien-
to.

El poder de The Artist, sumado a sus
numerosas funciones y utilidades, lo
transforman, sin dudas en lo mejor que
hemos visto y en una invalorable ayuda a
la hora de ponerse a dibujar en forma
SEria.
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COMUNICACIONES

TODO SOBRE BASES
'DE DATOS

Ing. Pedro E. Colla PARTE Il

El tema de la telematica nos tiene ya sumergidos en el gran laberinto
de las bases de datos. Veremos aqui como podemos hacer para que
nuestra computadora participe y nos ligue a este universo de

informacion.

L

En la anterior entrega exploramos
brevemente el fascinante mundo
de las comunicaciones “domesti-
cas" de datosyvimos un ejemplo de
acceso a uno de los bancos de da-
tos internacionales de uso publico
mas famosos.

Veremos un poco mas detallada-
mente el funcionamiento y necesi-
dad de un MODEM, elemento inse-
parablemente asociado con este ti-
po de comunicaciones,
Basicamente comunicar un dato es
transmitir una serie de impulsos
eléctricos en secuencia. Esta se-
cuencia estd dada por un cédigo
que permite a un interlocutor, 0 me-
jor dicho a su maquina, decifrar cual
es nuestro mensaje.

Las principales redes de comuni-
caciones estan concebidas para
transmitir mensajes a traves de la
palabra hablada. Esto en términos
técnicos significa que pueden
transportar una banda de audio de
algunos kilociclos de ancho de ban-
da y esto es valido tanto para las re-
des telefdnicas como para las ra-
diales.

Por estas vias no es posible latrans-
mision de impulsos eléctricos, tal
como los que se obtienen desde la
salida serie de un computador o de
una interfaz serie conectada al
mismo.

Al margen de este hecho, técnica-
mente no es sencilla la transmisién
de impulsos eléctricos a gran dis-
tancia por ningun metodo.

Para que las comunicaciones de
datos puedan realizarse de forma
similar a como lo hace la palabra
hablada se introduce un procesode
conversion (modulacion), mediante
el cual los pulsos son convertidos a
tonos de audio, pudiendo ser con-
ducidos por cualquier via con-
vencional entre dos puntos cual-
quiera.

=]

Los tonos de audio son practicos
para el transporte de los datos a tra-
ves de redes de comunicaciones.
Pero una vez que han llegado a su
destino no tienen mucha utilidad,
porgue lo que realmente se necesi-
ta son pulsos eléctricos.

Para lograr esto se somete la senal
a un nuevo proceso de transfor-
macion {demodulacidn).
Cualquiera que desee establecer
un didlogo electrénico debera po-
der realizar ambos procesos, la mo-
dulacidn para enviarle mensajes a
su corresponsal v la demodulacidn
para interpretar lo que éste envia.
Los dispositivos capaces de reali-
zar esta tarea reciben el nombre de
MODEM (MOdulador DEModu-
lador).

En realidad, lacadenade elemen-
tos para transmitir y recibir datos no
debe tener “inteligencia”, dado que
para generar e interpretar los pul-
s0s electricos bastara una terminal
“no inteligente”, es decir que no

realice ningun tipo de procesa-
miento.

El MODEM en si, es un circuito
eléctréonico relativamente sencillo
y absolutamente pasivo.

Sin embargorse ha popularizado la
utilizacion de computadoras parala
tarea de generacion de datos porla
flexibilidad que proveen las facilida-
des asociadas, no solo para la re-
cepcidn-transmision sino también
para el tratamiento ulterior de los
datos bajo el control de un dispositi-
vo “inteligente” o, en otras palabras,
bajo un programa, el cual puede to-
mar decisiones.

Como sea, el MODEM sera, en to-
dos los casos, un elemento indis-
pensable a |la hora de incrementar
bits.

Los tonos de audio, como vimos en
la entrega pasada en principio pue-
den tener cualquier valor de fre-
cuencia. Pero el uso ha populariza-
do dos estandares,el BELL-103 y el
CCITT.
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Estos estandares no sdlo definen
las frecuencias de audio, sino tam-
bién todas las convenciones de co-
municacion tales como velocidad,
codigo, efcétera.

La norma mas profesional hoy es,
sin duda, la CCITT, de aceptacion
mundial, sin embargo la BELL-103
tiene algunas ventajas.

En efecto, por ser la mas antigua tu-
vo un desarrollo mas extensivo y los
elementos para generarla tienen,
en general, menor costo y son mas
facilmente obtenibles que sus equi-
valentes para CCITT.

Por otra parte, muchos de los ele-
mentos donde es posible acceder
mantienen compatibilidad con am-
bas, mediante el uso de modems
“bi-norma”.

Los tonos de la misma estan dados
por la tabla de la Figura 1, recorde-
mos un poco el significado de los
términos que en ella aparecen.
Los pulsos eléctricos reciben
también el nombre de MARCA("1")
y ESPACIO (“0"), dado que las co-
municaciones de datos se realizan
en FULL-DUPLEX, o sea que, am-

EQUIPOS

AGGESORIOS

bas vias pueden transmitir y recibir.
Al mismo tiempo existe la conven-
cién de que uno de ellos (el que lla-
ma se lo denomina ORIGINADOR
(Originating) mientras que el que
responde CONTESTADOR (An-
swering),de acuerdo al rol que asu-
ma cada uno en la comunicacion, el
juego de frecuencias que utilizara,
estara univocamente fijado.

En general, cuando se accede a un
servicio como ser un banco de da-
tos o a un MAILBOX (buzén electrd-
nico) se lo hace por lo antes dicho
en modo ORIGINATING.

En la Figura 2 se expone el circuito
de un modem sencillo y econdmico,
que se basa en el uso de un circuito
integrado, el MC6860, junto con al-
gunos amplificadores operacio-
nales que actiuan como filtros para
separar ambas bandas de comu-
nicacion.

FIGURA 1

NORMA BELL 103

ORIGINATING ANSWERING
*0" ESPACIO 1070Hz 2025 Hz
“1" MARCA 1270Hz 2225 Hz

El funcionamiento es el siguiente,
cuando se disca el nidmero telefoni-
co, el modem de nuestro interlocu-
tor debe responder con un tono de
marca correspondiente a su con-
dicion de ANSWER (2225 Hz), esto
es, introducido a la entrada de ICl el
cual al detectar esto responde con
un tono de marca correspondiente
ala condicidén ORIGINATING (1270
Hz). A su vez, la salida CTS (pin 23|
es colocada en bajo, la misma pue-
de conectarse al computador para
confirmar que el enlace ha sido es-
tablecido, esta condicidon se man-
tendra mientras quee el modem
“entienda” que el enlace se man-
tiene.

Esto ocurre hasta que desaparece
cualquier tono (pérdida de la comu-
nicacion) o que se recibe un tono de
espacio (2025 Hz) de mas de 150
milisegundos de duracion (break
introducido).

Unavez establecido elenlace los ni-
veles TTL que ingresen por el termi-
nal DATA IN (pin 2) seran converti-
dos a marca o espacio, segun co-
mesponda v los tonos recibidos

- 2005
cCOMmMPUTALCION

I.B.M. - COMMODORE - MITSAO
COMPUPRINT - PANASONIC

FAST LOADER - WARD - LAPIZ OPTICO - FUNDAS
DISKETTES - MUEBLES P/COMPUTACION - JOYSTICKS

Planes de Financiacion

TODOS LOS JUEGOS PARA COMMODORE 64/128

DISTRIBUIDORES

D &GR sistemas

PROGRAMAS A MEDIDA PARA COMMODORE 64/128
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COMUNICACIONES

igura 3 _

apareceran convertidos en niveles
TTL en la linea DATA OUT (pin 24).
Los circuitos integrados I1C2, IC3,
IC4 e IC5 tienen por fundamento
separar los tonos correspondientes
a ambos sentidos y asegurar que a
los terminales de ICI lleguen los
correctos.

El acople con la linea telefénica tie-
ne eldoble propdsito de aislareléc-
tricamente el modem de la misma
y, a la vez de proporcionar cierta
adaptacion de impedancia entre
ambos, recordamos que dicha linea
tiene una impedancia de algunos
cientos de ohms y puede tener, en
ciertas condiciones, tensiones de
corriente continua de varias dece-
nas de volts.

El transformador del circuito cum-
ple a la perfeccién este propdsito.
El switch en el pin 16 tiene por pro-
posito colocar el modem en modo
de TEST, de tal manera que, todo lo
que ingrese por DATA IN lo emita
por DATA OUT, actuando a la ma-

nera de ECO de lo que al mismo
ingresa. Esta facilidad es util para
chequear el buen funcionamiento
del mismo.

Este circuito tiene por ventaja el po-
der ser adaptado facilmente y con
muy pocos conocimientos de elec-
trénica a cualquier circuito integra-
do de MODEM que se consiga, da-
do que, en esencia, todos funcionan
con similares caracteristicas.

A su vez, el filtro puede ser adapta-
do, también faciimente, a la norma
CCITT mediante un simple retoque
de los valores de resistencia y capa-
cidad del mismo, pues la diferencia
de frecuencia entre esta y BELL-
103 es peguena.

Algunos computadores (Commo-
dore 64, por ejemplo) no requeriran
mas que este dispositivo para ini-
ciarse en las comunicaciones de
datos, dado que poseen una inter-
faz de entrada/salida serie en ni-
veles TTL, para lo cual sera nece-
sario, unicamente, realizar la co-

nexion correspondiente.

Otros computadores (TS2068 o
SPECTRUM) como no poseeen in-
terfaz serie requerirdan la adqui-
sicion o construccion de una. Al res-
pecto la presentada en una entrega
anterior de K-64 cumplira con ese
proposito al igual que el software
presentado en aquella oportuni-
dad.

El software puede ser tan simple o
sofisticado como se desee vy, para
comenzar, no se requiere mas que
un simple loop en BASIC que co-
loque en la pantalla todo lo gque se
reciba y emita por la salida serie to-
doloquesetipes, elagregadodefa-
cilidades como buffers, pantalla
partida, etcétera, seran, por lo ge-
neral, necesarios para hacer mas
flexible la comunicacion.

La construccion del circuito no re-
quiere mas que los cuidados u-
suales en un montaje electronico
digital v puede ser llevado a cabo,
dada la naturaleza del proyecto,
sobre una plaqueta experimental.
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DESARROLLOS

SISTEMA DE LUCES
PROGRAMABLES

El sigu

iente es un estudio prdactico de una rama que ofrece el empleoy

desarrollo de interfaces. Usaremos en este caso un dispositivo de acople del

tipo PIO.

En nuestros numeros anteriores
les ofrecimos un circuito de interfa-
se paralelo para CZ-1000. Median-
te el mismo, como les dijimos, po-
demos controlar dispositivos ex-
ternos, dando las 6rdenes respec-
tivas desde nuestra computadora.
Para poder llevar a cabo cualguier
proyecto que implique el control de
dispositivos externos por medio de
un PIO, debemos disponer de una
interfase correspondiente, para po-
der adaptar los niveles de salida
del PIO a lo que nuestro dispositi-
vo externo pueda interpretar como
una sefial de control. Para dejar es-
to mas claro, lo veremos con un
ejemplo: Supongamos que por me-

dio de nuestra interfase paralelo
gueremos encender o apagar LED's
(diodos emisores de luz). En tal ca-
s0, con solo conectar un buffer
(amplificador) a la salida del PIO
sera suficiente, dado que el consu-
mo de un LED oscila en los 10 mi-
liamperes. Pero si quisiéramos en-
cender el ventilador del techo des-
de nuestra computadora, necesi-
taremos de algun dispositivo gue
nos permita conmutar una gran co-
rriente (del orden de amperes) y
una tension elevada (siendo la ten-
sion de linea 220 volts). Para llevar
a cabo esto disponemos de varias
soluciones, siempre partiendo de
una misma base.

=
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El
]

Existen tres dispositivos que son
comunmente utilizados para con-
mutar altas potencias mediante un
impulso de baja intensidad. Estas
especies de interruptores electro-
nicos son: los relés, los TRIAC's v
los SCR's (rectificador controlado
de silicio).

Para nuestro proyecto, nos hemos
inclinado por el primero de estos
tres, es decir por el relé. Los moti-
vos para hacerlo son varios. El pri-
mero y principal es la seguridad. El
hecho de trabajar con una tension
de 220 volts implica un riesgo, en
especial si no estamos acostum-
brados a hacerlo. En el caso del
relé tenemos una independencia

POR FIN PUEDE

SACARLE EL JUGO A SU
COMMODORE 128

SISTEMAS STANDARD A MEDIDA DE I:AE
NECESIDADES DE SU EMPRESA

Al micro computo

Av. RIVADAVIA 5040 - Loc. 21 (1424)
CAPITAL - TEL.: 431-8531

GESTION COMERCIAL:
1. Facturacidon
2. Cuentas corrientes deudoras y acreedoras

3. Control de Stock

4, Liquidacion de IVA venias y compras
5. Liguidacidn de comisiones de vendedores

6. Estadisticas
1. Capacidad; hasta 2750 registros por diskette,
GESTION FINANCIERA:

1. Cuentas corrientes de hasta 5 bancos
2. Posicion financiera de cheques
postdatados (emitidos y recibides)

CONTABILIDAD GENERAL:

1. Balances ajustados por inflacion
2. Capacidad: 500 cuentas - 3000 movimientos
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total entre la parte de baja y alta
tension del circuito, lo cual es be-
neficioso no solo para nosotros,
sino también para la maquina (.se
imaginan lo que podria hacer una
tension de 220 volts en un termi-
nal del micro?).

El hecho de utilizar un TRIAC im-
plicaria un riesgo innecesario des-
de el punto de vista que no existe
aislacion entre el circuito de alta y
baja tensién, y no seria la primera
vez que por no respetar el neutro
de la linea de 220 V, la masa de
nuestro circuito se convierta en
una trampa mortal.

Mencionamos ésto para nuestros
lectores con algun conocimiento
de electrdnica, y que, si se deciden,
puedan cambiar el relé por un
TRIAC.

Finalmente, el SCR no sirve para
controlar tensiones alternas, dado
que, en su funcionamiento se com-
porta como un dicdo, por lo gque no
nos es util para nuestro proyecto.
Una vez decidido el uso del relé,
debemos encarar el analisis del cir-
cuito necesario para activarlo. Es-
te debe sercapaz de entregarunos
150 miliamperes para poder ener-
gizar al relé. A simple vista, pode-
mos ver que ni el PIO ni un buffer
son capaces de entregarnos esta
corriente, por lo que deberemos
agregar algun dispositivo activo.
Como podemos ver en el circuito
dé la figura 1, hemos elegido un
transistor tipo Darlintong para ob-
tener una mayor ganancia partien-
do de un sdlo dispositivo activo.
En cuanto a la eleccion del relg,
este debe ser de 6 volis para poder
trabajar con una sola fuente de ali-
mentacion. En caso de utilizar uno
de mayor tension, recomendamos
alimentario con otra fuente, ya que
de otro modo se podria gquemar el

transistor Darlintong.

LISTADO DE LA RUTINA
EN CODIGO MAQUINA

LOCALIZACION MNEMONICO
0 0 00 NOF
1 0 00 NOP
2 62 3E LD ACFH
3 207 CF
4 211 D3 OUT (82H) A !
5 130 82
6 62 3E LD AQ0H
7 0 00
8 211 D3 OUT (82H)A
9 - 130 82
10 B2 3E LD ACFH
11 207 CF
12 211 D3 OUT (83H)A
13 131 83
14 63 3E LD AFFH
15 255 FF
16 211 D3 OUT (83H)A
p i 13 83
18 62 3E LD AO7TH
19 07 07
20 211 D3 OUT (B2H)A
21 130 82
22 211 D3 OUT (B3H)A
23 131 83
24 201 C9 RETN -
25 B2 3E LD A00H
26 00 00
o7 211 D3 OuUT (BOH)A
28 128 80
29 201 C9 RETN
30 33 21 LD HL,0000H
31 00 00
32 0 00
33 14 OE LD C81H
34 129 81
35 237 ED IN L, (C)
36 104 68
37 201 C9 RETN

LAVALLEJA 100

Distribuidor MICRODIGITAL
TK 85 - TK 90

854-7348 / 855-3562/0483

COMPUTACION
en

DREAN - COMMODORE 16 - 64
Impresoras - Datassette 1541

VILLA

Linea ATARI: 130 XE - 800 XL COMPUTADORAS: COMPUSYST *
DISK DRIVE 1050 CORONA
CRESPO LINEA DE IMPRESORAS COMPUPRINT
MONITORES
DISKETTES FUENTES JOYSTICKS
XIDEX - PUREFLEX i g FUNDAS - CINTAS MANUALES
BASF - ATHANA PANASONIC FORMULARNWOS CONTINULOS UTILITARIDS
Planes de Finamciacion Envios al Interio:
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DESARROLLOS

Una vez solucionada la parte de
hardware de nuestro proyecto de-
bemos resolver el problema del
software.

Para nuestro ejemplo, hemos de-
cidido controlar un sistema de |u-

ces, para demostrar lo poderosa

que puede ser nuestra computa-
dora frente a otros sistemas mas
caros y sofisticados.

Debemos tener en cuenta, como lo
vimos en nuestros articulos ante-
riores, que para que el PIO funcio-
ne éste debe ser previamente pro-
gramado. Esto se hace con una
corta rutina en codigo maquina,
que la podemos ver en el listado 1.
Esta puede seralmacenadaenuna
sentencia tipo 1 REM... v ejecuta-
da con una RAND USR 16514.
La parte de programa en basic esta
en el listado 2. Este es bastante
sencillo y no pretende abarcar to-
das las posibilidades, sino dar una
forma para el control de nuestro
sistema de luces.

Lo primero que se nos pregunta es

Figura 2

Figura 1

PID

‘m

Ti=2 & 250
R1=R2Z = 10 K({L

S1=RELE & Volt
Li= LAMPARA A CONTROLAR
IC1=1y5 T4L504

el numero de eventos que desea-
mos. Esto se refiere a la cantidad
de combinaciones distintas de ilu-
minacion que deseamos. A los fi-
nes practicos, el numero maximo
de combinaciones estara siempre
por debajo de las que hayamos
seleccionado. Este nimero se uti-
liza para dimensionar la matriz ZZ.
En ella se van a archivar las combi-

oy 4
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PRINT "“"ORig
INFLUT 0RG
L.LET AD=0RKRIGE+25
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INFUT NE
G=MNE

LL(NE)
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naciones de luz que gquerramos.
Luego somos interrogados acerca
del retardo entre eventos. Este de-
be ingresarse en 1/50 de segun-
do, por ejemplo, 25 corresponde a
medio segundo de retardo. Con
respecto a los limites del mismo, su
cota inferior estara dada por un va-
lor que resulte practico, tanto co-
mo para que podamos apreciar el
efecto programado. Su cota supe-
rior esta dada por el Basic de la ZX
81,donde el maximo argumento de
la funcion PAUSE es 327E68.

Para introducir los efectos, hemos
decidido hacerlo en forma binaria
para simplificar la visualizacion de
los mismos.

Por ejemplo, supongamos que de-
seamos hacer un tipico secuencia-
dorde luces,donde se va prendien-
do una luz por vez, en orden.

El nimero de eventos serd en este
caso 8,y los mismos seran introdu-
Ccos asi:

EVENTO COMBINACION
01000000
00100000
00010000
00001000
00000100
00000010
00000001

Como pueden ver, las posibilida-
des son infinitas. Al finalizar la se-
cuencia se puede repetir, agre-
gando un GOTO al final del progra-
ma, a la iniciacién de la rutina de
salida.

La subrutina de la linea 1000 for-
ma un conversor binario-decimal,
dado que los datos se deben en-
viar al PO en forma decimal.
Esperamos con este proyecto ha-
berlos entusiasmado para que se
metan un poco en el mundo del
hardware que, como ven, no solo
no muerde, sino que nos puede
traer grandes satisfacciones.

m--.lmtnnmm\'




EL PROGRAMADOR

DEL ANO’86 -
1°PREMIO

EL LINGOTE DE ORO DE K-64 COMPUTACION PARA TODOS

{100 grs. Valor aprox. Beo. Municipal & 1.000.-)

2° PREMIQO: Una Consola 48 K

3° PREMIO: Una mesa para computador

BASES PARA PARTICIPAR EN EL CERTAMEN

Las bases v condiciones generales son las siguientes:

Una vez terminado y revisado tu programa, deberds enviarlo a la editorial grabado en un
cassette o diskette, varias veces para mayor seguridad. (Inclusive grabado con dos
grabadores distintos). Indicar en el cassette o diskette, los datos del programa,
computadora y autor.

Otra condicidn es que sea original e inédito, es decir que no haya sido enviado a ninguna
otra publicacién. 5i bien es preferible que vaya acompaifiado del listado del mismo por
impresora, este no es imprescindible.

El programa deberd venir con un texto que aclare cudl es su nombre, objetive, modo de
uso, ¥ explicacién de cada una de sus partes, subrutinas y variables. 5i posee lenguaje de
mdquina, es fundamental una buena explicacidn sobre su funcionamientoe ingreso ala
mdquina, No olvidarse los dalo: completos del autor o autores.

Eltexto se presentard en hojasti, oficio y mecanografiado a doble espacio. Noimporta
gue la redaccion no sea muy clara, eso queda por nuesira cuenta.

Jurado: Un jurado propio compuesto por profesionales en computacion y usuarios de
computadores, decidird los resultados del mismo.

El criterio de eleccidon, como siempre, se basard en originalidad de la idea; método de
programacidn; efectos graficos y sonoros; documentacidn del programa; presentacién
y ahorro de memoria. En la clase de programas del tipo no-juegos, se evaluard también
la facilidad de manejo v explicacidn de los conceptos vertidos en el programa.

Cierre;: El cierre de recepcidn de trabajos para concurso de programas serd el: 31/07/86.
(K64 se reserva el derecho de publicacidn de los programas recibidos, como asimismo la
devolucidn del material).

Sorteo Mensual: Todos los meses se sorteardn 20 casseties entre los programas

recibidos.
i SUERTE I




' K 64
EL PROBLEMA DEL MES

Resuelva el problema del mes, cologue la respuesia en el cupon debajo completando los demas datos, y participe del
sorteo del! “PROBLEMA DEL MES "', que se harad entre aquellos gque habiendo contestado correctamente, hayan
enviado la carta hasta el dia 20 del mes en curso inclusive.

Solucion correcla del mes pasado:

ORIE

La pluma qgue tenia el ciego era de color ROJO, ya que si hubiese sido blanca, alguno de los oltros dos habria adivinado anies.
Muy bien a los que acertaron, esta vez fueron muchos y ademds con muy buenas demosfraciones!.

PROBLEMA DEL MES DE JULIO:

Supongamos que la tierra es una esfera perfecta de 40.000 km. de circunsferencia maxima y que sea posible insla-
lar una linea telefdnica sobre postes, siguiendo el ecuador. La longitud del cable sdlo excede en 30 m. a los 40.000 km.

Podra un hombre arrasirarse por debajo del hilo sin tocarlo? Por qué?

GANADORES DEL MES DE JUNIO:

SOFTWARE PEEK

VARISCO DANIEL ALBERTO ROSARIO - SANTA FE

GONZALEZ JUAN PABLOD SAN MARTIN - B5. AS.
RADICI HUGO EMILIO RESISTENCIA - CHACO

GUTIERREZ REJO MATIAS CAPITAL FEDERAL
LOMBISANO HERNAN MUNRO - BS. AS. i

LAPIZ OPTICO DEC COMPUTACION

RIAL GARCIA MABEL MARTINEZ - BS. AS.
COMPAGNUCCI ALEJANDRO CESAR MAR DEL PLATA - BS. AS.

SOFTWARE GAME 48
DIFEC RICARDO GUSTAVO
ESSES GABRIEL

MALTER TERRADA

SOLE URENA FERNANDO RAFAELA
COSTAGUTA ELENA

ROCCA PABLO GUILLEAMO
LOUSTAU JUAN MARTIN
ZACCARIN GERARDO

EIDNER CARLOS GUILLERMO
RODRIGUEZ ALEJANDRO DIMAS

LA PLATA - B5. AS.
CAPITAL FEDERAL

SAN ISIDRO - BS. AS.
CARAPACHAY - BS. AS.
CAPITAL FEDERAL
BERNAL - BS. AS.

AZUL - BE. AS.

BAHIA BLANCA - BS. AS.
CAPITAL FEDERAL
AVELLANEDA - BS. AS.

JOYSTICK PEEK

URQUIZA FERNANDO DE CAPITAL FEDERAL
FISCINA LEONARDO TEMPERLEY - BS. AS.

NOYA CRISTIAN ALBERTO
SOLARI MIGUEL AUGUSTO
CAJIAU MARIO ALBERTO
LOPEZ SERGIO ERNESTD

SAN GUILLERMO - SANTA FE
GUALEGUAY - ENTRE RIOS
TEMPERLEY - BS. AS.
MONTE GRANDE - BS. AS.

BRUTTI MARCELO ANTONIO PARANA - ENTRE RIOS

SOFTWARE CIBERNE
VARELA JOSE LINS

HOSS LUIS EDUARDQ

RAMOS GERMAN RICARDO
ROSSINI ALDO JAVIER
BRACALENTI ANDRES EDGARDO
CENTELLES GUSTAVD

ALONSO DANIEL ANTONIO
VARA ADRIAN ESTEBAN
CAZEAUX RICARDO CRISTIAN
REY GUILLERMO

RODRIGUEZ FERNANDCO JAVIER
BUEZAS DANIEL ORLANDO
BUZZEQ NESTOR RAUL
LONDERD CAROLINA
THOMPSON RICARDD

CAPITAL FEDERAL
SAN MARTIN - BS. AS.
MONTE GRANDE - B5. AS.
C. EVITA - BS. AS.

SANTA FE

FLORIDA - BS. AS.
SARANDI - BS. AS.
WILDE - 85, AS,

MAR DEL PLATA - BS, A5,
ACASSUSO - BS. AS.

SAN ISIDRO - BS, A5,
MAR DEL PLATA - BS. AS,
TANDIL - BS5, A5.

PARANA - ENTRE RIOS
CAPITAL FEDERAL

LIBROS DISTRIBUIDORA YENNY

TORRE ROBERTO MARIO CAPITAL FEDERAL
FERRARI MENGHINI 5. ANDRES DE GILES - BS. A5,
LAZASUAIN CARLOS SANTIAGO CITY BELL - BS. AS.

o — — —— S— — — —
—

~ PARTICIPE DEL SORTEO MENSUAL
LLENE EL TALON Y ENVIARLO A: Ké4 (PROBLEMA DET MES) PARANA 720 5° PISO BUENOS AIRES
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COMPUTADORA: |
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QUE TIPDS DE PROGRAMAS DESEA VER PUBLICADOET:
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Uno de los temas principales du-
rante el cuarto Congreso Nacio-
nal de Informatica y Teleinfor-
matica, realizado en el hotel
Sheraton, fue el de la educacion.
De martes a viernes hubo por la
mafiana un taller y por la tarde un
curso de didactica. En el de la
mafana, llamado Taller de Ense-
fianza -de Informatica en la Es-
cuela Primaria y Secundaria, se
trabajd en grupos con los docen-
tes que habian asistido, alrede-
dor de 150, y cada grupo elabo-
ré6 un trabajo en funcidon de las
propias experiencias en la es-
cuela. Pero muchos de los do-
centes presentes no tenian ex-
periencia acerca de la imple-
mentacion de la Informatica en
la Escuela, por eso los trabajos
elaborados fueron dispares. No
hubo enfoques claros acerca del
uso de la computadora en la es-
cuela. ¥ a la tarde, de martes a
viernes, hubo un curso llamado
Didactica de la Informatica, en
donde se puntualizaron si, con-
ceptos de didactica, pero de nin-
guna manera podemos decir
que el curso fue de didactica de
la Informatica.

El Congreso en la generalidad
de sus conferencias fue exce-
lente y de muy buena calidad.
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K 64 EN DOS

Fue correctamente organizado y
con una atencion preferencial
hacia el publico que acudid, mas
de 3.000 personas.

En este mismo hotel, se realiza-
ron las Jornadas Franco-Argen-
tinas de Informatica Educativa;
cuyo tema central fue: Cémo los
franceses insertaron a la Infor-
matica en la escuela. La expe-
riencia fue contada por un grupo
de educadores franceses, acom-
pafados por el Embajador de
Francia en la Argentina.

Francia ha lanzado un programa
que se llama Plan de Informatica
para Todos, que comenzé a te-
ner vigencia a partir de 1985, de-
dicado a los alumnos de escue-
las de Jardin de Infantes, nivel
primario y secundario. El Minis-
terio francés de Educacion, pa-
ra poder cumplimentar =ste plan,
llevé a cabo tres etapas: la del
equipamiento tecnologico, la de
formacién de los docentes y la
de elaboracion de software edu-
cativo. Para ese desarrollo invir-
tid dos mil millones de francos
franceses (ei equivalente a unos

trescientos millones de dblares).

El equipamiento tecnolégico en
las escuelas consiste en comple-
tar lo que ellos llaman el Puesto
del Servidor y los Puestos de Tra-
bajo.

El puesto del Servidor lo ocupa-
ra el docente y los puestos de
Trabajo los alumnos. Al Servidor
se |lo equipa con un micro  or-
denador profesional potente vy
de amplia difusion BULL MICRAL
BM 30. El puesto de Trabajo del
alumno comprende una compu-
tadora THOMSON MOSE equi-
pada con lapiz 6ptico v un moni-
tor color de 14 pulgadas. El Ser-
vidor y los puestos de Trabajo se
conectan en red; por razones de
economia el Servidor es el Unico
que tiene disketeras e impreso-
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ra. Cada puesto de Trabajo esta
conectado entre si y al Servidor.
Por eso un enchufe basta para
alimentar la red con sus conexio-
nes electricas.

Con respecto a la formacion del
docente, los franceses han he-
cho gran hincapié en este punto.
Existen centros en donde se ca-
pacita en Informatica; en la cien-
cia y en su didactica. Estos do-
centes se perfeccionan durante
un afo y se los exime de sus cla-
ses. Cuando terminan este pe-
nodo se los designa para que
sean formadores de otros docen-
tes y asi se obtiene un efecto
tiplicador.

La otra etapa para tener en cuen-
ta es la creacion de software edu-
cativo. Con la elaboracion y pues-
ta en practica del Plan, progra-
madores y pedagogos constru-
yeron mas de 5000 programas
que se ajustaban a necesidades
de la curricula escolar. Por elec-
cion quedaron 700 programas
agrupados en un catalogo y el
docente tendra amplia libertad
para elegir cualquiera de ellos
para trabajar con sus alumnos.

Se deduce que el Ministerio fran-
c¢és de Educacion con el plan
“Informatica para Todos" quie-
re contribuir con la educacidn

REUNIONES

para modernizar la sociedad
francesa. Han elegido tecnolo-
gia de primera, han insistido en
la formacion docente, pilar fun-
damental; yhanentregado toda la
bibliografia necesaria; un cata-
logo de software.

Es decir que el alumno francés
no aprende a programar la com-
putadora en algun lenguaje de
programacion, sino que trabaja
con la computadora ya progra-
mada.

Esto es una resena a grandes ras-
gos, pero todas las conferencias
se destacaron porque sus diser-
tantes fueron claros, concretos,
conocedores del tema que de-
sarrollaban, humildes en el tra-
tamiento de los grandes proyec-
tos, agradables y muy educados.
Se respetaron bastante los hora-
rios establecidos. Al finalizar ca-
da conferencia hubo algunas
preguntas, todas éstas respon-
didas.

Se habilité una sala del hotel
Sheraton que albergé a unos
150 invitados, y en otra sala con-
tigua equiparon varios puestos
de trabajo y a un servidor. Cada
puesto de trabajo estaba alimen-
tado con un programa diferente,
para que los invitados pudieran
probarlos.

E! “Plan Informatica para Todos"
es muy bueno vy muy ambicioso;
pero para nuestra realidad creo
que es costoso.

Pienso que para llegar a informa-
tizar a nuestro pais, se debe co-
menzar informatizando la edu-
cacion argentina. El ambito es-
colar es el punto de partida, hay
que esbozar y poner en practica
planes para el nivel primario y se-
cundario en donde la informati-
ca sea wuna herramienta, con
planes sencillos y alcanzables.

MNuria Duréan Xargay de Gonzélez

oAMPLIABLE A 512 K.

commodore en @amﬁm‘m Free sa

oADQUIERA TRES MAQUINAS EN UNA
oGON UN SOFISTICADO CPM

«GCOMPATIBLE CON COMMODORE 64
oGARANTIA e Y AL MEJOR PRECIO

COMMODORE 128

CALLAO 1130 (1023) CASI ESQ. STA. FE

ADEMAS: IMPRESORAS DESDE A 350
MONITORES, DISKETTERAS, LINEA SINCLAIR,
MICRODIGITAL, COMMODORE 64, JOYSTICKS,
LAPIZ OPTICO, FAST LOAD, DISKETTES
VIRGENES Y MAS DE 250 PROGRAMAS.
TAMBIEN VIDEO.
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‘LA EXPERIENCIA
'DEDOSESCUELAS;

Nuria D.X. de Gonzd
llado en la Argentin

fodelo, mientras Eduardo Ca.

vallo relata la aplica f : le dieron a las compu.

;:n' el plan desarro-

La insercion de la Computacion en
la Escuela Argentina Modelo
cumple en este ciclo lectivo, cinco
afos. En estos cinco afos hemos vi-
vido y seguimos viviendo una real
experiencia, porque todos los dias
crecemos junto a nuestros alum-
nos, obtenemos conclusiones, es-
bozamos conjeturas y nos enrigue-
cemos con todo lo nuevo y bueno
gque la sociedad puede ofrecernos.
En el comienzo contabamos con

guaje, sino que por el aprendizaje
del lenguaje, el alumno desarrolla
su razonamiento logico y por lo tan-
to adquiere un buen habito en la re-
solucidn de problemas.

La tecnologia avanza y la informati-
cainvade, cada vez mas, areas nue-
vas de nuestra sociedad. Es poreso
que todos los docentes nos senti-
mos muy preocupados y ocupados
en el tema.

Profesora Xargay de Gonzdlez con alumnos de la Argentina Modelo

cinco computadoras y ahora nues-
tro gabinete consta ya de once
equipos completos (S TI 994A, 5
Talent MSX y 1 EPSON) en donde
se desarrollan verdaderos talleres
de estudio y trabaijo.

Desde nuestro comienzo, los do-
centes adoptamos una actitud re-
flexiva con respecto al uso de este
nuevo recurso didactico; dimos los
primeros pasos ensefiando a los
alumnos a programar la computa-
dora en los lenguajes LOGO y BA-
SIC, pero teniendo como objetivo
principal, no el aprendizaje del len-

Hemos comprendido que siendo la
computadora un nuevo y muy buen
recurso didactico, debe comenzara
penetrar en el aula. Por eso los do-
centes del nivel primario y secun-
dario y de todas las asignaturas, es-
tan conociendo mas a la computa-
dora, comprendiendo su utilidad vy
valorando sus alcances. Es decir
que todos los docentes en la es-
cuela utilizan este nuevo recurso di-
dactico en el aula; le agiliza unacla-
se yrealmente le ayuda en el proce-
30 ensenanza-aprendizaje.

Ya en los cursos superiores del ni-

vel secundario, los alumnos traba-
jan con programas utilitarios como
una Planilla Electrdnica, una Base
de Datos y un Procesador de Pa-
labra. Por ejemplo, los estudiantes,
guiados por el profesorde Lenguay
utilizando el programa de Procesa-
dor de Palabra, confeccionan la Re-
vista Escolar,

El programa de Base de Datos es
empleado por varios profesores por
el facil manejo que ofrece para ar-
chivos: clasifican y localizan datos y
también generan informes.

Los docentes que utilizan estos
programas utilitarios en sus clases,
no necesariamente han tenido que
aprender algun lenguaje de progra-
macion para interactuar con lacom-
putadora, pero si aprender el
manejo de estos programas
estudiar su  utilidad y bene-
ficios que ofrecen para eldesarrollo
de algin contenido curricular.
Muestros alumnos, guiados por los
docentes, también investigan, ela-
boran y confeccionan trabajos que
hacen a la informatica; tratan la in-
formacion de temas de actualidad,
pertenecientes a una culiura ya
informatizada.

Hemos introducido a la computa-
dora como un recurso didacticdo
mas, no el Unico, ni el mejor. Esta-
mos convencidos que de nosotros,
los docentes, depende el total éxito
de esta experiencia. No pretende-
mos darle a nuestros alumnos el
diploma de Analista de Sistemas,
pero apenas y solamente el de Ba-
chiller, preparado para la sociedad
que los esta esperando.

Instituto Bayard

El Instituto Bayard es un colegio pri-
mario y secundario que cuenta, con
un pre-escolar, Su régimen es de
doble escolaridad, y la computacion
es obligatoria en todos los niveles
de la ensenanza.

Tiene dos salas de computacion:
una en el edificio de la escuela pri-
maria y pre-escolar, vy otra en la
escuela secundaria. En la primera
trabajan seis T199; en la segunda,
tres T199, 2 Texas Instruments PC y
3 Commodore.

“El objetivo fundamental de estos
talleres —dice Eduardo Cavallo,
coordinador del drea computacion
del instituto— es que los chicos
aprendan haciendo”. Una vez su-
perado el deslumbramiento inicial
que provoco el uso de las computa-
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doras en la escuela (el Bayard las
usa desde 1982) ahora buscan in-
tegrar su utilizacion a otras dareas de
aprendizaje: ya no es la computa-
dora como fin, sino como una he-
rramienta mas.
Por las caracteristicas del uso que
se hace de las maquinas en este
instituto, los encargados del area
seleccionaron el lenguaje Logo co-
mo el mas apto. En la actualidad, es-
te se usa con exclusividad en los
tres niveles de ensenanza de la
escuela.
En el pre-escolar comienza el
aprestamiento de los chicos en re-
lacion con las computadoras. En
ese nivel trabajan en el modo direc-
to: aprenden, por ejemplo, el uso de
la “tortuga” bhaciéndola mover,
cambiar de orientacion, dibujar co-

sas, circular por laberintos, etcetera.

Pero este aprestamiento no se
realiza solamente sobre las maqui-
nas, sino que, a la vez, hay otras ac-
tividades introductorias. Una, por
ejemplo, es que uno de los chicos
se “disfrace” de tortuga y otro lo
“guie” a través de laberintos dibuja-
dos en el piso del aula. Asi, afirma
Cavallo, consiguen que los chicos

“El objetive fundamental de estos talleres es que los alumnos aprendan haciendo™

se “sintonizen”, se "pongan en on-
da” con la tortuga.

Los alumnos del Bayard concurren
a los talleres de computacion dos
horas por semana vy en ellos de-
sarrollan proyectos propios en for-
ma totalmente libre. A mediados de
primer grado comienzan, ya, a reali-
Zar programas propios.

Los primeros programas que conci-
ben son la realizacion de figuras
tales como arboles o casas, progra-
mas que luego ellos mismos de-
puran.

En segundo grado los alumnos
realizan trabajos con bloques pre-
programados. Este tipo de trabajo
consiste en la realizacion de figuras
con blogues en forma de cuadrado,
triangulo o cuarto de circulo que el
docente les entrega pre-programa-
das. “Buscamos asi desrrollar el
concepto de modularidad, tan ne-
cesario en la computacion y que,
ademas, es importante mas alla de
la programacion”, dice Cavallo. Al
aprender los alumnos a trabajar la
realidad en modulos que deben re-
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solverse por separado se |les facilita
la nocion de analisis, porque apren-
den a dividir el todo en partes para
su estudio.

El trabajo con los actores o sprites
comienza &n tercer grado. Estas fi-
guras con movimiento, a las gue se
puede disfrazar con diversas for-

nos realizan dibujos animados co-
mo una de tantas actividades es-
colares. Tienen un docente que les
ensena, primero, a realizarlos con
recortes de papel y que, luego, les
muestra como hacer la misma ex-
periencia con la computadoras.
"Muestro objetivo principal no es

Cavallo: “Integrar la computadora con otras actividades'.

mas, las utilizan en trabajos libres
como ser representaciones de es-
cenas, situaciones, etc. Ejercen
gran atraccion sobre loschicosyles
permite desplegar una nueva cuali-
dad.Aveces, segun el proyectoque
el chico esté desarrollando, se in-
cluyen en este nivel algunos soni-
dos.

Uno de los objetivos del trabajo con
las computadoras en el Bayard, de-
ciamos, es poder integrar su uso
con otras actividades escolares. En
cuarto grado, por ejemplo, los alum-

formar técnicos en computacion —
dice Cavallo—, sinolograrintegrara
la computadora con otros elemen-
tos que desarrollan la creatividad”,
A partirde 5°gradocomienzanatra-
bajar con listas y archivos. Quizas
por la ausencia de elementos |udi-
cos estos temas no motivan tanto a
los alumnos como los otros, segun
han observado los docentes de es-
te instituto.

Un ejercicio que han realizado los
alumnos de quinto grado este ano
fue la construccion de diversosrelo-

jes. Inspirados en Saymour Papert,
elcreadordel lenguaje Logo, los do-
centes del Bayard disenaron una
serie de actividades que consisten,
enesencia,enlarealizacion de relo-
jes con diversos materiales: de are-
na, de sol, con velas, etc.

En la segunda etapa de la ex-
periencia, los alumnos debian reali-
zar relojes con las computadoras. Di-
sefaron, asi, diversos programas
gue miden el transcurrir del tiem-
po.

Otra actividad de los alumnos de la
primaria es el trabajo con blogques
pre-programados de musica. En un
principio les dan trozos de cancio-
nes desordenados para que los
ubiquen cronolégicamente. Luego
deben realizar el mismo trabajo con
canciones desconocidas.

En un tercermomento los docentes
entregan a los alumnos bloques rit-
micos para que con ellos compon-
gan piezas ritmicas. Despues les
ensefian a componer sus propios
blogues. Y, en una etapa final de la
experiencia, les ensenan a “cons-
truir” instrumentos musicales.
Durante los dos primeros afios de la
escuela secundaria los alumnos del
Bayard continian con el regimen
de taller de computacion dos horas
por semana. Pero a partir del tercer
ano eltaller deja de serobligatorio, y
pasa a ser una actividad electiva.
Asi desarrollan mas este tipo de ap-
titudes quienes tiene afinidad con
el tema. En este marco, los alumnos
de cuarto ano se encuentran de-
sarrollando un programa para ca-
jero automatico de banco.

Los alumnos de quinto ano, tienen
un curso especial, con un enfoque
distinto. No es obligatorio, esta de-
dicado principalmente a las apli-
caciones profesionales de la com-
putacion.
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SIGNOS VITALES

COMP.: M5X
CLAS. EDU
AUTOR: HUGD D. CARO

Bio-simulacion cardiovascular

El corazdn y los pulmones juegan un
rol extremadamente vital en la exis-
tencia humana: proveen de oxigeno
alos 6rganos delcuerpo. Si esos dos
drganos no ejecutan su tarea de ma-
nera adecuada, podemos terminar
viendo nubes... del otro lado. A ve-
ces, para apreciar cuan importante
es este sistema, debemos detener-
nos y ver como funciona.

“Signos Vitales” es un programa que
nos brinda una simulacion simplifi-
cada de nuestro sistema circulato-
rio. La multitud de procesos que se
manifiestan dentro del cuerpo hu-
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mano son extremadamente comple-
jos para que lo maneje un programa
de computadora. Debido a ésto, nos
hemos concentrado en unos pocos
factores biologicos claves.

El corazon

El corazon es el responsable de
bombear la sangre a traves del cuer-
po.

La sangre transporta —entre otras
cosas— el vital oxigeno. El corazon
es una bomba muy compleja.

Si escuchamos nuestro corazén, per-
cibiremos un “golpe” corto, y luego
un “golpe” suave y prolongado. El
primer sonido es cuando se contrae

K64

el corazon, empujando a la sangre a
través de los pulmones y el resto del
cuerpo. El segundo “golpe” es el re-
lajamiento del corazon, cuando se
llena de sangre para el siguiente ci-
clo.

La cantidad de pulsaciones gue el
corazon realiza por minuto se con-
trola con un regulador natural {o uno
artificial para las personas con pro-
blemas al corazon).

En nuestro programa, el regulador
es el usuario. Podemos variar las pul-
saciones del corazén de 0 a 200 co-
mo maximo, utilizando cuatro teclas
(resumidas mas adelante).

Los pulmones

Los pulmones son menos comple-
jos que el corazon, aunque ejecutan
una tarea igualmente esencial en el
sistema circulatorio. Cuando inspi-
ramos, los pulmones se llenan de ai-
re.Comolasangrecirculaatravésde
los pulmones, toma oxigeno de los
mismos y entrega didxido de carbo-
no, que luego sera exhalado.
Existen dos factores dominantes que
determinan cuanto oxigeno setrans-
fiere a la sangre de los pulmones:
Frecuenciade Respiraciony Calidad
del Aire (qué proporcion de oxigeno
hay en relacion a otros gases y con-
taminantes).

La frecuencia de respiracion es la
velocidad en que respiramos —la
cantidad de inspiraciones (o expira-
ciones) por minuto—. Mientras ma-
yor sea, mas oxigeno llega a la san-
gre.

En nuestro programa se utilizan dos
teclas para controlar la respiracion,
variando de 0 a 30 inspiraciones por
minuto.

Temperatura del cuerpo

El monto de oxigeno que la sangre
provee a los organosy celulas deter-
mina la energia disponible en ellos.
Como ya sabemos, el proceso de in-
tercambio de energia genera calor.
Esta es la razon de que nuestros
cuerpos sean calientes. Mientras
mas energia gastemos, mayor sera
la temperatura de nuestro cuerpo
(aunque nuestros cuerpos tienen
mecanismos de regulacion). Si la
sangre no provee suficiente oxige-
no, la temperatura del cuerpo des-
ciende, a veces a niveles intolera-
bles. Si por el contrario, hay un exce-
so de oxigeno, el cuerpo trata de
consumirlo, aumentando la tempe-
ratura del mismo.

El cuerpo regula automaticamente
la temperatura controlando las pul-
saciones del corazdn y la frecuencia
respiratoria. En este programa el en-
cargado es el usuario.



La temperatura también se ve afec-
tada por la cantidad de sangre que
circula en las venas, actuando co-
mo refrigerante.

Cuando hay un exceso de tempera-
tura, se elimina por intermedio de la
transpiracion. Cuando elilamos CO-
RRER o NADAR, veremos que, al
principio, la temperatura sube, vy
cuando la transpiracién comienza su
trabaja, desciende.

El grafico de barras del programa
representa un rango de temperatu-
ras de 32 a 41.5 grados centigra-
dos.

Porcentaje de oxigeno
en la sangre

Como dijimos anteriormente, las
pulsaciones del corazdén y la calidad
del aire controlan el monto de oxige-
no en la sangre. Asimismo puede
afectar la temperatura del cuerpo.
Un alto nivel de oxigeno aumenta la
temperatura.

Presion sanguinea

La presion es el valor de la fuerza
aplicada a la sangre para propulsar-
la a traves de las venas y arterias.
Presiones altas son un grave proble-
ma si persisten en periodos prolon-
gados, y puede ser fatal si es lo sufi-
cientemente alta. Y aunque la pre-
sion baja se considera ventajosa, si
es extremadamente baja puede ser
también un problema.

Se puede controlar la presion san-
guinea directamente cambiando las
pulsaciones del corazdn, o indirec-
tamente alterando la frecuencia res-
piratoria para cambiar el nivel de oxi-
geno en la sangre.

El grafico de barras de la pantalla
representa un rango de 75 a 175.
Este valor refleja la presion sistoli-
ca (o presion resultante de la con-
traccion cardiaca). Cuando nos to-
man la presidn, nos dicen general-
mente: “su presion es de 120/xx".

Este grafico nos brinda la primer pre-
sion,
Utilizando la simulacion

Luego de la presentacion, se espera
unos segundos y aparece el panel
de control: esta dividido en varios
sectores. El borde superior izquier-
do es un grafico que representa el
sistema circulatorio. Debajo estan
las opciones de Actividad, Aire y Sa-
lida. Debajo de ésto, se imprimiran
los menues de Actividad y Aire.

El grafico de barras representa la
presién sanguinea, porcentaje de
oxigeno y la temperatura del cuer-
po. La altura de cada barrarepresen-
ta el nivel actual de cada item.

Presion: Rango 75a 175 (normal =
125).

% Oxigeno: Rango 25 a 75% (nor-
mal = 50%;.

Temperatura del cuerpo: Rango
32 a 41 (36.7 normal).

A la derecha del grafico de barras
nos muestra las pulsaciones (PUL-
S50 vy la frecuencia respiratoria
(RESP.). Indican pulsos por minuto e
inspiraciones por minuto.

Opciones

Existen dos opciones desde el Pa-

nel de control: Actividad vy Aire.
Actividad: De acuerdo a la activi-

dad, varia el monto de oxigeno que

requiere el cuerpo. Se pueden selec-

cionar las siguientes actividades, en

orden creciente de nivel:

A) DURMIENDO

B) DESCANSANDO

C) NORMAL

D) CAMINANDO

E) CORRIENDO

F) NADANDO

G) AZAR

La opcion G) hace que el programa

elija al azar una opcidén. Nuestra ta-

rea es regular la pulsacion y respi-

racion de manera de mantener ba-

lanceado el sistema. Si no somos

cuidadosos podemos encontrar-
nos con “Embolias”, que elevan
abruptamente la presion sanguinea,
o"“Cancerde pulmon”, que reduce el
monto de oxigeno que pueden pro-
veer los pulmones.

En Signos Vitales es posible con-
traer (simuladamente) un cancer al
pulmon si utilizamos la opcién G).
Como se ha establecido estadisti-
camente, las probabilidades de con-
traer uno, aumentan cuando dismi-
nuye la Calidad del Aire.

Calidad de Aire:

Existen 4 tipos disponibles:

A) AIRE PURO

B) AIRE SUCIO

C) FUMANDO UN CIGARRILLO

D) FUMANDO UN CIGARRILLO CON
AIRE SUCIO {contaminado)
Puntajes:

Mientras mantengamos el sistema
en condicion saludable (sin indica-
dores de peligro), nuestro puntaje
aumenta de acuerdo al nivel de ac-
tividad y la calidad del aire. Cada la-
tido saludable del corazén puede
anadirde 0a 5 puntos a nuestro pun-
taje. Mientras mayor sea la actividad
y peor la calidad del aire, mas rapido
aumenta nuestro puntaje (si dormi-
moscon aire puro, el puntaje se man-
tiene constante). Si, en cambio, se
encienden los indicadores de peli-
gro, se restan 40 puntos por cada
vez que se enciende un indicador. El
puntaje final se nos muestra cuando
termina el juego.

Teclas:

Tecla Funcion

Incrementa respiracion en 1.
Decrementa respiracidn en 1.
Decrementa pulsacion en 5.
Decrementa pulsacion en 1.
Incrementa pulsacion en 1.
Incrementa pulsacion en 5.
Opcidn de actividad.

Opcidn calidad de aire.

Fin de programa.
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Sobreviviendo...

La mayor parie del tiempo, si todo va
bien, nuestros cuerpos se cuidan asi
mismos, regulando automaticamen-
te el sistema cardiovascular comple-
to. Signos Vitales provee una forma
de evaluar qué sucederia si noso-

tros debiéramos controlar CONS-
CIENTEMENTE estos procesos, ca-
da minuto de nuestras vidas. Por lo
tanto apreciémos esta simulacion
para aprender sobre un sistema que
la mayoria de la gente saludable su-
bestima.

Este programa fue traducido de
otra maquina a la MSX,

Se pueden notar ciertos “trucos” pa-
ra simular las siguientes funciones:
CALL CHAR, CALL COLOR, CALL
SCREEN, CALL HCHAR y CALL
VCHAR.

10

20 " SIGHDS VITALES

=2

40 " Bio—simulaclion cardiovascul
ar

=0 Juaqu educativo

&0 " Revista K—-&4

70 " Autori: Hugo D. Caro

Bo "

90 SCREEN 1:CLS:KEYOFF:WIDTH 28:
DEFUSR=LHTO: DEFUSR1=EH134

100 PRINT TAB{&) 3 "SIGNDS VITALES

FPULSE RETURMN PARA COMEWMZAR"

110 GOSUBR I820

120 A=RMDi=1)

130 DIM AacCiS).ACs(&) -AR(3)

140 CLE

iS50 GOSUB 4120

140 RESTORE 3920

170 COLDOR 1-15:15

180 FOR 7946 T2 177

190 READ A%:IF LENM{AS)<14& THEM A
=A%+STRINGS { 156-LEN{A%) . "0")

200 Amd:FOR B=1 TO 15 STEF Zi1vVPOD

=A+1:=:MNELT B

210 NEXT 2

220 CLS

230 FOR I=% TO 14

240 READ A.B

2350 VYFPOKE BASE (&) +I+3. VAL ("&H"+H
EXs{A—1)+HEX% (B—11))

260 NEXKT I

270 FOR I=1 TO 13

80 READ AS

220 PRINT TAB(3) : A%

300 NEXT Z

310 D=0

320 °

330 Fl=4:C0=3:CA=128:RP=4: 0SB
4180

340 CO=4:605UB 4180

350 CO=11:G0SUB 4180

F&0 CO=12:G0SUEB 4120

370 CO=17:=:RP=%:FOR ZI=1 TO 12
380 Fl=I:GO0SUB 4240

390 NEXT I

Jo00 FI=2:RP=10:CA=137:FOR I=19 T
0 23

410 CO=I:G035UB 4180

420 NEXT I

430 FI=1:zC=21:CA=128:RP=12:2G05W
B 4180

440 Fl=7:C0O=18:CA=]134:RP=5:005UB
4180

450 CO=Z1:GO0SUB 4180

4560 CO=24:G0SUE 4180

470 ¥Y=13

480 X=1B

490 AS="FPRESION"

2S00 GOSUB 3800

510 x=21

S520 A%="X 0XIGEMD"

230 GISUB 3800

S40 X=24

550 As="TEMP CUERPO"

=50 GOSUB 3800

=70 ¥=1

380 X=2&

590 As="PULSO:z"

L£00 GOSUB 3240

L10 ¥W=2

&20 As=" go“

&30 GOSUB 3840

L0 Y=4

&30 AS="RESP:="

&&60 GOSUB 3840

&70 ¥=3

&80 As=" 10"

"IFOR I=1 TO 11:FRINT:=:NEXTIPRINT"

KE I#*8+A,VAL("&H"+MID%(A%.B-2)1:A

S50 GOSUB 38540

JO0 GOSUB 3110

F10 @OSUBR 2080

720 IF DL£>10 THEN 7&0

730 RESTORE 4010

740 CLS

T50 GO0TO 270

J&0 GOSUB 1170

70 TEB=9iFR=7:FO=14A:G0OSUB 3290

T80 A=USR{0) : IF HR<1&40 THEM B%="

M"+RIGHTH(STR%E{ (1560—-HRY=*=100) » §—(H

RE&LYI+"SEBOLEL":PLAY B% ELSE PLAY
Es

770 FLAY"WVIS

2S00 TE=9:FR=10:FO=14&2605UB 4250

210 PLAY "VSO1ES"

220 IF P20 AND P<L180 THEW B50
S30 QOsUB 930

840 IF D>0 THEN 4030

BSO TF OY>2S AMD OX<T7S THEM a0

BED GOSLE 1010

B70 IF DO THEN 4030

20 IF T>34 AMND TL103Z THEN 210

B90 GOSUB 1090

200 IF D>D THEN 4030

F10 SC=SC+A0+R]

FL0 GOTO F1io

930 FI=1231C0=18:CA=13&iRP=1:G05U

B /240

40 PC=PC+1

950 SC=SC—40

&0 IF PCL1S THEN 980

270 D=1

80 BEEP

90 CRA=12Z28:G05UB 4z240

1000 RETURN

1010 FI=12:C0=21:CA=134L:RP=1:=:605%5

UE 4240

1020 OC=0DC+1

1030 SCe=sSC-40

1040 IF OC<£1S THEN 1040 =

1050 D=2

10&0 BEEP

1070 CA=1Z28:G0S5UEB 4240

1520 RETURM

1090 Fl=12iCO0=23:CA=134IRP=1:G0S

B 4240

1100 TC=TC+1

1110 sSC=5C-40

1120 IF TC«<15 THEN 1140

1130 D=3

1140 BEEP

1150 CA=128:605UB 4240

1180 RETURNM

1170 IF A1=5 OR Al=4 THEN 1200
1180 CHNT=G

1190 &GOTO 1210

1200 CHNT=CHNT=+1

1210 IF CHT»40 OR CHNT<100 THEHW 1

2440

1220 TTA=SAR({ (ZS0-HR) ~2+ {(0X%=3F) ~2
Y 07S588+81 44+ ( (AZ2%= (CNT+1i=1E—-03)

W ICNT>100) %1 .1+#1))

1230 E0TO 1250

1240 TTA=SGR{ (Z50-HR} *Z+ (0X+3) ~2
J# ,07SEE+E] .4-AZ+1E-04

1250 T=T+{TTA—Tl=*x. .25

1280 IF T>=30 THEN 12BO

1270 T=%D

1280 IF T<=107 THEM 13200

1290 T=107

1200 C2=(SAR { (RE*BwRZw (1=LC* .4))

#SER (HR“24P"~2) | —A2) % 02

1310 TUX=TUX+C2

1320 OX=0X+ (TUXK-DE) = .25 2
1330 IF OxX=0 THEN 1350

1340 0OX=0

1350 IF OX<=100 THEMW 1370

1360 OX=100

1270 PA=(S0=0X)I=2

1280 TP=SER AZ:HKR}+] 3485 [ 1 +BC+H
Sh+PA

13790 P=P+(TF=F)#*.1

1400 IF Fr»=0 THEM 1420

1410 P=Q

1420 IF P<=250 THEMN 1440

1430 P=250

i440 GOSUB 3520

i450 1F AQ=ms THEW 1470

1440 RETURHMN

1470 IF INT(RNDISY+F0}< >15 THEN
1400

1480 PLAY "O3F4"

1490 Al=Al+SGN{RND (A} *+100-50)
1500 IF Al>=0D THEM 1530

1510 al=1

1520 &0TO 1550

1530 IF Al<=5 THEM 1550

Ladu &l=4

1550 X=3

15480 Y=17

1570 As=ACE{Al)

1580 Fl=i171C0=1:Ch=32:RP=17: G050
B 4240

19590 GOSUB 3840

1600 IF INTI(RND{A!#+S50)<>25 THEN
1730

1510 RiI=R1+SGNI(RND (A} 100=50)
1420 IF Rix=0 THEN 14480

1630 R1=1

1440 IF Rl<=3 THEN 1&40

1450 R1=2

1640 RZ=ARI(R1)

170 X=3 F

1580 Yml9

1590 As=AR% (R1)

1700 FI=19:CO=1:CA=3Z:RP=17:0605U
B 4240

1710 PLAY "03F4%"

1720 QOSUB 32840

1730 LZ=L7+.084%R1

1740 IF LC<>0 OR (INT{(RNDU(A)=*{20
O=LZ})y >0 THEW 1810

1750 BEEF

17860 LC=1

1770 Fl=4:C0O=11:2CA=134LRP=4:G0SU
B 4180

1780 LZI=200

1790 CO=12:G0SUB 41820

18200 GOSUBR 3240

1210 IF BCL£>»>0 OR (INT (RMD (A)*=200
FYyS100 THEM 1850

1820 BEEP

1830 BC=1

1840 GOSUER 3310

1850 IF LC<>»1 THEMN 1980

1250 L1=L1+1

1870 IF L1<50 THEN 1990

18280 LI=0

1890 BEEP

1900 LC=0

19210 FI=2Z1:C0=1:CA=32:RP=17i605
B 4z40

1920 A%="PULMONM NUEwWDO"

1930 Fl=4:Cl=11:CA=128:RP=4:G05L
B 4180

1940 CO=12:60SUE 4180

1990 Y=21

17960 X=3

1970 GOSUBR 3840

1980 L1=0D

1990 IF BC<>1 OR (INT(RMD{A} =200
Y2100 THEN ZO70

2000 BEEP

2010 BC=0

2020 =3

2030 Y=23

2040 As="COAGLULO DISUELTO"

2050 Fl=23:CO=1:CA=3Z2:RP=1T7:G0SU
B 4240

2040 GOSUR 3240
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2070 RETURN
2080 AS=INKEYS$
2090 IF As<>""
2100 RETURM
2110 K=ASC(A%):BEEF: A=USR1 (0}

THEN 2110

2120 IF K>48 AND K52 THEN 250
L

Z130 IF EK=4%9 THEN 2200
2140 IF E=83 THEN Z240
2150 IF K=4% THEMN ZZ50
2180 IF E=88 THEN 2320
2170 IF K=&5 THEN 2340
2180 IF K=70 THEN 2430
2150 RETURN

2200 IF RE=30 THEN 22X30
I210 RE=RE+1

2220 GOSUB 3430

2230 RETURN

2240 1F HR=0Q THEN 2270
2230 HR=HR-1

2240 GOSUB 3380

2270 RETURN

2280 IF HR=250 THEN 2310
ZZ90 HR=HR+1

2300 GOSUB 3380

2310 RETURN

2320 IF R5=0 THEN Z350
£330 RS=RS-1

2340 GOSUB 3430
350 RETURMN
2380 IF HR >4
2370 HR=O
2380 GOsSUB
Z390 RETURN
2900 HR=HR-3

L8410 GOsSUBR 3380

2420 RETURM

2430 IF HR<Z44 THENM 2470

2440 HR=ZSO0

2450 GOsSUBR 3FZE0

2440 RETURM

2470 HR=HR+S

2480 GOSUB 33E0

2490 RETURNM

2300 GhisUBR 32480

2210 ON kK-48 GOTD 2520, 2700, 2850
2520 FI=13:CO=4:RP=1:CA=128: 05U
B 4240

2330 %1=3

2540 DA=1D

2550 FOR ¥=17 TO 23
2950 AF=CHRS$ (4Z8+Y)+")
¥

2370 GOSUB
2580 MNEXT Y
2390 e0sSUB 3880

2600 IF E<£&5 0OR K>71 THEN 2590
2610 A0=E=&5

2620 Al=A0

2630 IF ADLsE THEN 2550

2640 Al=Z2

28650 AZ=AC(Al)

26860 aOSUB 3480

Z2&T0 BOSUB 3110

2680 FI=1F:CO=4:CA=32:RP=1:c05UB
4280

2650 RETURN

2700 FI=14:CO=4:CA=1Z2B8:RP=1:G035SU
B 4240

2710 ¥=3

2720 DA=m1D

2730 FOR Y¥=17 TO 20
2740 AS=CHR%{(48+%)+"}
¥

2750 GOSUB 3840

2FL0 HNEXT Y

2770 s0sUB 3880

2780 IF E<&5 OR K>&8 THEMN 2770

2790 Rli=sK-LS

ZEB00 RZ=ARI(R1)

2810 GOSUEB 3480

2820 GOSUE 3110

2830 Fl=14:CO=41CA=32:G0SUB 4240

2840 RETURN

2850 FI=15:C0=4:CA=128:RP=1:G05U

B 4240

2880 X=3

2870 ¥=17

2880 DA=10

L2890 AS="FIM (SsHN}"

2900 GOSUB 3840

2910 GIOSUB 3880

2920 IF E=83 THEN 2370

g?iﬂ Fl=17:C0=3:CA=134:G05UB 424

2940 FI=15:C0O=4:CA=32:60SUE 4240

2950 GOSUB 3110

29560 RETURM

2970 CLsS

THEN Z400

3380

"+ACH (Y-17
3840

"+ARS (Y=17

2980 PRINT"PUNTAJE FIMNALI"3SC
29790 PRINT:PRIMT:=PRINT:PRINT"JUG
AS OTRO (S/Niz"

3000 GOSUB 3880

10 IF E<>*E3 THEN 3090

3020 GOSUB 4120
3030 IF D=0 THEN
30440 D=0

3050 RESTORE 4010
3060 CLSIGOTO 270
3070 D=10

30280 RETURM

3090 IF K<>78 THEN 3000

2100 COLOR 15.4,4:SCREEN O:KEY O
M= EMD

2110 X=3

3120 Y=17

3130 FI=17:CO=1:CA=32:RP=17:GOSU
B 4240

3140 AF=ACE®(AL)

3150 GOSUB 3240

31&0 ¥Y=19

3170 AR=AR%(R1)

3180 Fl=19:G0SUB 4240

2190 GOSUEB 3840

IZ200 AZ=A4C (A1)

3210 GOSUE 3240

3220 GOSUB 3310

2230 RETURN

3240 IF LCL>1 THEN 3300

3250 Y=21

3260 X=3

FZ270 AF="CANCER PULMON"

3280 FI=21:C0=1:CA=32:RP=171G0SU
B 4240

3290 GOSUB 3840

3300 RETURN

2070

3310 IF BC<L>1 THEN 3370
3IZZ0 Y=23

3330 X=3

3340 A%$="BLOOD CLOT"

2350 FI=23:ClOm]liCA=32tRP=17:6050
B 4240

3340 GOSUB 3240

3370 RETURM

3380 im2&

3390 Y=2

3400 AF=STRS (HR)+" *

3410 G0OSUB 3840

2420 RETLIRMN

3430 X=2&

3440 Y=5

3450 AS=STRS(RS)+"* *

324580 GOSUB 3240

3470 RETURN

3480 CO=1:CA=32:RP=17:FOR Z=17 T
0 24

3490 Fl=1:G0SUE 4240

3500 NEXT Z

3510 RETURM

3520 PB=P-20

530 IF PB>.1 THEN 3550

3540 PB=.1

3550 IF PB<99.9 THEN 3570

3540 PB=99.9

3570 FI=INT({100-PB)*.1+1):C0O=18
iCA=lZ2B8iRP=1:G0OSUE 4240

3580 FI=INT((l00-PB)w.1+2):CO=1B
ICA=INT(122+ (PEB—INT{(PB*_.1)%10)% 2
21 :GOSUB 4240

3590 IF PBC10 THEN 3&10

3600 FI=sINTI{100=FPB)* 1+3):C0=18
iCA=134:6G0SUB 4240

35610 DB={0X-25) %2

220 IF OB>.1 THEN 3540

3630 0OB=.1
ZL40 IF OB<99.9
34£50 OB=99 .9
540 FI=INT((100=0B)#.1+1):C0O=21
tCA=12B:RP=1:G0SUEB 4240

3470 FI=INT((100-0B)*_.1+2) :CA=IN
TOIZS+INT(OB=INT(OB# . 1) w101 % ,89) ¢
GISUE 4240 '
3480 IF OB<L1DO THEM 3700 :
2590 FI=INT({{(100-0B)#*.1+3):C0=21
:CA=134:G0SUB 4240

I700 Ti=INT((T-94)%11.1)

3710 IF T1>0 THEN 3730

3720 Ti=0

3730 IF T1<100 THEM 3750

3740 T1=100

3750 FI=IWNT({(100=-Tilw . 1+1):CO=24
tCA=122: GOSUB 4240

ITLH0 FI=INT((100-T1)*.1+2) :CO=24
tCA=INT(1ZE+(T1-INT(T1l*,1-.01)*10
¥* .89):GOSUB 4240

2770 IF T1<10 THEN 3790

3780 FI=INT{{100-T1)*,1+3):C0=24
:CA=134:G0SUB 4240

THEMW JI&EL0

2790 RETURRN

200 CO=X:RP=1:FOR I=0 TO LEM{AS
k=]

2810 Fi=sY+i:CA=asSCiMID® (A%, Z+]1.1
Py:pOSUBE 4240

SIBZI0 MNEXT I

3830 RETURNM

3240 FI=Y:RF=1:FOR ZI=0 TO LENLA%
R |

SES0 CO=X+l:CA=ASC (MID® (A%, I+]-1
V) IGOSUB 4240

38L0 NEXT I

3870 RETURN

2280 AS=INEEYS

3290 1IF AS="" THEM 38580

FI00 PLAY"F":k=ASC{A%)

3910 RETURN

3920 DATA SOSI1DFSAaDES9SASA: ADZ0L
QIFFOET3E44, 4A4ESZEZ2E80B8028040 , 4482
FRCZ2Z201010]1 , 404E2EZFIEZEEENS
2930 DATA O10101CI3EL141414, 1C1CE
Cl1EQEQEQFOT: 0307 I FICTEFOEQED  GOE0D
COCOEQFOFQ70, 0707030301 » 000000010
2070707

2940 DATA 3BTBFOEQCOL0, OFOTOTOT0
ToTOT0T . FFFFFF: FFFFFFOFOQFOTOTOT, 0
DOO00O00OFFFFFF

A930 DATA DF7OFOFQFOTOFOTOT7.FFFFF
F.FFFEFFOFOQFOTOTOTV : DOOOOODOOOFFFF
FF

3940 DATA QO0O00000104192453, CEBITVE
85324190401, QLOOOOSOSOTEOACA, 13EC
13CAZ49B84080

2970 DATA OOOOOD00L 081F2453 . CE3TE
25324190401 . QOQOO0OS0L09804 04, 1ZEC
1ZCAZ498L80B0, 031FFFFEFD 1O, EOFCFF3
FO7: 070707

3980 DATA O: 0, 00000000000 000FF » O
QOOQOOOQ000FFFF » O0Q0Q00000FFFFFF «
OOOOOROFFFFFFFF - ODOOOOFFFFFFFFFF
2990 DATA OOOOFFFFFFFFFFFF . OOFFF
FFFFFFFFFFFFF : FFFFFFFFFFFFFFFF » OO
SOQ0000OOI0D0O0FF

4000 DATA 10:1&4:48: 14 10,168, 8: 14,
71N 715

010 DATA " xvw":"
» "Zihggx"."{)aiy"
4020 DATA “wv bc " "wgdequts " Jk
f " "1m p": "Llavp"®,"“ywg".-1) ACTIV
IDAD.2) AIRE:.3) SALIDA

4030 CLE

4040 ON D GOTOD 4050, 8070, 4090
4020 PRINT "PRESION SANGUINEA ER
RONEA"

060 EOTO 4100

4070 PRINT "EXISTE DEMASIADO.O D
EMASIADD POCD OXIGEMO EN TU SANGR
Eli

40280 GOTO 2980

4090 PRINT "TU CUERPDO WO PUEDE ™
AME.JAR LAS TEMFERATURAS EXTREMASY
4100 PRINT"MECESITAS INTERNARTE
FOR UM LARGO TIEMPD EN EL HOSFITA
L LOCAL."

4110 GOTO 2980

4120 RESTORE 4150

#4130 READ BCLC,P:DX: TUX.T-HR:RS
A0 AL A2 R2:.ACI0) AC L1} ACL2) ;AT
(3)»ACIH) . ACIS) - AR{OD) . AR(L) s AR (2)
s BR1E)Y . SC.00D

4140 READ R1.TC,0C: FC: ACS (0) - ACS
(LIsRACE L2 ACHE 13) -ACE (3 yACEIS) 8
CRI&) ARBID) - ARE (1) - ARS(Z2Y s BRI (S}
4150 DATA O0,0.125,50,50,98 .5 80,
102, 2107 .8 1.5 .5:91.7:. 107414,
121 -l'&'l‘ I-E‘EJ 1?1 -?h 1: -E’S: -._l'rp -Elqlc'i- Enf
ﬂ! E'JDPD

4140 DATA DURMIENDO. DESCAMNSO. NOR
MAL CAMINAMDD : CORRIENDD . MADANDD - &
IAR: AlRE FURD,AIRE SUCID,FUMA CIG
FUMA Y SHMOG

4170 RETURN

4180 AD=BASE(S)}+(FI—-1)+32+C0

4190 IF RP<L2 THEM YPOKE AD-CA:RE
TURM

4200 FOR ZI=1 TO RFP

4210 VPOEE AD.CA

4220 AD=AD+32

230 NEXT ZZ:RETURN

4240 AD=BASE(S}+(FI-1)=»3I2+C0:TP=
BASE (S) +74L7

4250 IF RP<2 THEN YPOKE AD:CA:RE
TURN

4250 FOR ZZ=1 TO RP

4270 VPOKE AD.CA:AD=AD+1:2IF AD>T
P THEN AD=BASE (S}

4280 MNEXT IF:RETURN

42590 VYPOKE BASE(&)+TB+3. VAL ("&H"
+HEXS$ (FR—1)+HEX®% (FO-1) } : RETURN

lvurll-ll 1 pl|
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/PROGRAMAS/

Ademas de educativo, este progra-
ma fue realizado con una buena
cantidad de trucos para producir
efectos especiales, que fueron apren-
didos de otros trabajos, revistas,
etcétera. Por esto los lectores tam-
bien podran adaptarlos a sus pro-
gramas en la misma forma en que
lo hizo Francisco Risso con este
software.

Dentro del programa hay instruc-
ciones suficientes para utilizarlo.
También hay una subrutina para
dar un pequeno susto, que funcio-
na para la TS 2068, para la Spec-
trum o la TK habra que cambiarla
segun la maguina.

s —

S

PALEONTOLOGIA

S—— — ey —

indica, se refiere ala Paleontologia,
un tema muy poco visto. Fue reali-
zado en una TS 2068, utilizando
casi toda su memoria, y adaptado
para las tres maquinas sefaladas.

COMP: TS 2068; TK 90X; SPECTRU
CONF: 48 K

CLAS. EDU

AUTOR: Francisco J.J. Risso

Este educativo, como su nombre lo

Este software participaen el Con-
curso K64: El Programador del
Ano '86.

18 CLS 7.1 PLOT 708.8%. DRAW @,3,PI-2: 1500 FPRINT INE 2,AT x.n;"R"

20 PAPER &: INK 1 DRAW -E@,14,-PI B 1318 MEXT =

30 30 SUB 9059 4B CIRCLE 2@8.,83,1: CIRCLE 17,8 1320 HMEXT R

4@ PARAUSE 2089 r 5,1 1330 PRINT IHE 5;AT 2,0;"500 mil

5@ PRINT FLASH 1;RT &,19. "PERD 499 FETURN Lones:&scats cronologicas”

ON": AT 10.5; "ya enpieza 959 BEEP ,24,2- BEEF .94,7: BEE 540 BEEP 1.,5: BEFP 1,8: BEEF 1,

&8 PALSE 109 B .04, EBEEP .0%:2,7. BEEP .07, 1
11@ LET as="Paieonta"” 11: BEEFR .D4,14 - BEEP .24,7: BEE 13%@ FOR n=6 70 @

138 GO SUB 5510 P .®4.14. BEEFR .04,7: BEEP .P4,1 156@ FOR x=0 TO 18
138 CLS 1 BEEP .@P4.14 BEEP 2#.04.2: B 1370 FRINT INR 1;AT n,x, "W"
B e 1228 NEST
i 0 SuU - , H
153 nq%ﬂ-r EREER 5; Efiqa a_HFL_qg.—r Egg EEEIEE igaa2 %gggnpﬁlhﬁ INH S;8T 8.4:"1 PRALFO
1:8T 16,5; "RESISTENCIAR.-CHACO" 4 "

180 PAUSE 00 257 PLOT 1S=,12Z5: DRAW 96.0: DR 1410 BEEP .%2.5
150 CLS AL @,-75: DREAW -98,8: DRAW 8,75 1420 FOR M=1@¢ TO 123
160 PAPER &: INK B: BRIGHT 1 12908 FRINT PAPER 7. INK @.AT 7.2 1458 FOR X=13 TO &3
1990 PRINT AT 4.3;“s PROGRRHMA ED O __ "iAT 8,20;"Estamos 14490 PRINT INK 3;AT Xl
UCATIVO #“,AT 5,3;" en ;AT 5,29, "los comien ;AT 1 31a4a5@ PRINT IMK 3;AT i2,13;"2 HES

i @.2@¢; "zos de La ;AT 11,28 "his OZOICA"
~Z80 PRINT AT &.5:"FINES:";AT 1@ 19ria  “;AT 12,20, "de 103 " 1460 NEXT X
& T"SUMIMNISTRAR EI&HDCIHIEWDEHJFW :I_fllT 15,58 lei-!-l'l 1E YSAT I4 .28 1478 MHEXT N
T 11.4; "PALEONTOLOGICOS ¥ GEOLOG . MOS 1460 BEEP 1.1
ICO8h AT 13,.4; "INUESTIGAR COM DI 1@le PARUSE 202 1490 FOR M=i4 TO 17
COIOMARTIOY : AT 45, 4; "APRENDER UTI 1020 BEEP 1.3 150 FOR X=a@ TO 23
LIZECION PRACTI":AT i16.4; “CA DE 1030 FRINT PARPER 4; INK @, AT 7,2 1518 PRINT INK 5-AT H,x;"A"
TRUCOS VARIADOS"; AT 18.4; "ENTRET @, AT 8,20; "Hoy L05 1520 PRINT INK S;AT 16,13;"3 CEN
EMER" to “;AT @.20,'nocemos por”i AT 1 OZ0ICA™

oe@ G0 TO 958 @,20;"5u conservya ', AT 1l.28;" £ 4530 MEXT X
@@ BEM REPTIL HARIMO ion como™ AT 1z.29; fogsiles.+" 41549 MEXT H
@5 CLS JRT 1%, 20; " “SAT 14,2 1550 PRINT AT séa?."Enna";nT 8,2
239 PLOT 3@,.170: DRAY 26.-30,PI 9:.° ot o E."m@e"; AT 1=2,25; "130";AT 186.28;
"DRAL 130,-89,-BPIr2: DRAW 15,-5 1040 PAUSE 222 nomEn
‘PI- 85 DRAY 15.-2,-FPI-6: DRAU 35 1058 BEER 1.5 156@ PRINT AT 24i,7; "PULSAR OPCIO
‘-E:- CRAY @,-3,-PIs2. DRAY -49,- 1080 GO 3SUB _35@a = M-1,a 9 3™
%. DRAW 490,8: ORAW @,-2,-PI 1062 PRINT AT 2.9."N@ 50Y BUE":  1%70 LET as=INKEYS
2@ DRAY -45,-5: DRAY -50,48,-p FAUSE 10@: PRINT AT 2.8, "50Y PTE 1575 INFUT "Que ERA eLigse?";as$
1-2: DRAW =-25,@8.PIs5: DRAY 2,7,- RO 1E8@ IF as="1" THEN G0 TO 2309
EIr2: DRAW 15.3,-PI/8: DRAYU -48, 1962 EBEEF «95.6: BEEP .5,8: BEEP 150@ IF ag="2" THEN D TO 4170
a& _pIs6: DRAW §,-15,-FIf6: DRAY .85.2: BEEF .8,1 1600 IF as="3" THEN LET ag="CEND
~i= 16, -PI-8 1984 GO SUB SEDE FOICA": GO TO 45956
=32 DRAL 0.-5: DRAY -5,15:. DRAY 1065 PRINT AT 14.9;°Y ¥O SOY",AT 2000 CLS :

-3 -1p DRAUY 7.8: DRAY 3,15,-FI 16.8; " DIND ® 2@1¢ PAPER & IMKE ©: ERIGHT 1.
2. 'DRAU 4,19,P1,3: DRAY -4d,5,F 1087 BEER .1,5. BEEP .85,5: BEEFP 2020 LET As="LA HISTORIA DE LOS
T 4. DRAY -4@,5,-PI-3: DRAW 8,38 5.9 = FOSILES ESTA MUY INCOMPLETAR.SE P
C_pIsz- DREV 1@.,15,-PI-2. DRAW @ 1078 PAUSE =90 ODRIA COMPARAR A UN LIBRO EN DOHN
. 1059 BEEP_ 1.9 OE LAS HOJAS FALTARIAM EN SUS PR
4@ CIRCLE 200.47.3: CIRCLE 2@¢@ 12890 PRINT PARPER 3; INk @, FLASH IHERGS CREITULDS ¥ A HMEDIDR QUE
it ;AT 7,80, "Hucha acti ".AT 5,28 SE ACERCA & LOS TIEMPOS HMAS MODE
SS@ PLOT 115, 137 DRAW 19,4,-P y"vwidad Yoica" AT 9,20 "nica.Huc RHNOS VAN ARAREC IENDD SUCESIVANMEN
I~4: DRAY 2.10,-PIs4: DRAY 7 ,3 hos", AT 1@.29, "animales fu™;HAT TE CRADA WEZ HAS COMPLETOS.+#s"
- ‘DREL 5. -5. DRAW @,-19,-PI 4: D 1,20 "eron ssput “;AT 12,20, "tad 2030 LET x=12. LET y=3: LET z=4
RAY -8,=-10,-PI~3 03+P0FC " AT 13,20;"cenizas " Ze4@d DIH b&iad!
=60 PLOT 170.90: DRAU 208,-4.-PI AT 14.28,° “ spE@ FOR n=1 TO LEH as%
wE unnuﬁg,-ia.-pra ID%HH -19,32 1%?3 EEE;Elégﬂ EE;E EE; ;!;;:12 TO h;ﬂgnspggEq
,=PIsE: AL -85,=-8,=-PILs . i IN R T i :

: 112@ PRINT PAPER S: INK @;AT 7,2 3;agiz TO a3

299 RETURN @, "Tomarames ";AT 8,2@;"l3 NAVE Easg BEEEF .01.20

488 FREH bairacio del" AT 9,20, "TIEMPD ¥ vi', 2A9@ PAUSE S

4@ CLS @,20; 'ajargmos 3L",AT 11.,20;"PAS 2095 NEXT M g %

A1@ PLOT 10.5@8: DRAY ©,19,-FIsz ADRD _UiAT 12,20;" 2098 CLS : LET As="PALEOCZOICA
; Egnuﬂégﬂia.quE. ggﬂg ag,la,-g i AT 13,20, g ;AT 14,20 E?E% EE_EUE T30 -

I /B 55,=-18,-PI~ RAW 4 ; g
-0 .PIs&- DRAU 25,-5,PI/8 1130 PAUSE 2o 211@ PRINT “LA ERA PALEDZOICA CO

420 DRAY 20,2.PIs6: DRAY @,-5.- 114@ BEEP 1.5 MPRENDE i , -
PI/2: DRAW -5%,-8,_pI. 5. CRAY &, 1150 FOR =08 TO 2355 2120 PRINT AT 5,13; "PERIQLOS
-E _pTr2: DBRAY 15.,2,.PI-/3: DRAU @ 1168 PLOT =.@: DRAW IME 3;8,178 158 PRINT IME 18T 5,3,"F‘EF:HICET
,=10,-PI-3: DRAW -15,3,-PIr4: DR 117@ BEEF .985.6 “SAT 5,3; "CARBONIFERQ", AT 11.3;
au -is.,1@,-PI 4 116@ MNEXT = DEVONICO™ ;AT 14,3 "SILURICO";
45@ DBRAY ~T®,-5,-PIs5: DRAW -1@ 1180 PAUSE 1@ 17 .3;: "ORDOVICICOY, AT 2@,3; "CANEBR
-1@,-PT. 6: DRAW -5,7,-PIrs3: DRA 12@@ CLS "

g 18.5,-PIs6: DREW 0.,4,-PTIs2: DR 1202 GO TO 5400
AY -0%.17.-PI/ B %EIE CLS &

143 PLOT 7%.i87: DRAY @,-1i2,PI, 1220 PAPER 7

. DRAWY 15, -28,.PI/4 1=2B@ FOR n=@ TO 31

i%@ CIRCLE 60.20.2: CIRCLE 50,3 1290 FOR x=@ TO 3
@.1: CIRCLE 55.97.2: CIRCLE 55.9

Pdg.42 !
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B

=&, 1

21E8

5178 LET as=™ ¢ 0@ HILLOWKES 3
2180 LET ¥X=i: LET Y=

2198 FOR HM=1 TDO LENW HE¥

2288 EBEEEE .21.28

2zia PRUSE &

gasd PRINT AT X4M,Y; INK 7; PAPE
B . A%iM]

2o BEEE . 0B1,Ha2

e24d MEXT H

225@ PAUSE i@d

2262 FOR H=1 TO =28

2279 PRINT &T x£p.¥, 2APER 7. CHE

I o o RS fooho hoas

LR TR e P (] (W

OUfCOND e decy
BEE SEEN

2570

mn

2350
2390
2400

2460
AT
2478

CRMERICD SE DE
0 TOTALMENTE EN EL MAR

2488

i Se encontraban:”™

& EEEF

| - S 1 B Ml

31 4D=-He2

HMEXT H

LET Ag=z"EHMFEIRE FOE CRHMERIC
LET ®X=f: LET Y=31

FOR MN=1 TO LEN A%

EEEFP .01.28
FAUSE &

PRIMT AT xaM,%;

EEEF .@1.Ms=
NEXT W
PRAUSE 12@

INK 7; PRPE

o FLE LD

. _INK @

FOR N=Q TO 31 STEP 2: PRINT

NEXT

BRINT BT 1.8 "La YIpA EN EL
Se";AT 3.@; “RROLL

IMKE @:AT §5.@

FRINT F&FPER &;
AT 1@.&; "Esp

gnjas (13" :AT 12,82; "Braquiopodos
L2F AT 4,8 "crustaceos (3" A
T 8. 2;"Trilobites f4)"
2498 PRINT AT =2@.0 Cual fuge ma
A raractEristiceo vUIAT 21.8; " Di
thE apcion®
2508 LET as=INHEEY S
2565 IMPLUT 2%
2%1Q IF ag="1" THEM E0O TD 2728
oEas TF age"2'" THEHW GO TO 279
2530 IF ag="3" THEN GO TO 27090
SEAD IF am="4" THEM PRINT PRFPER
=,  IHE E FLHEHSE 1;ﬂT 4 .28, " iCDH
RECTO & ;HT 5.2@;" iTﬁILﬁHITEEi
BEFR 1.5:
2355 PLOT 15@,i@@: LCDRAU 48,8, -P1
pl
EEEQN PLOT 15@,18@: DRAY 28,8
SRES DLOT 180.100: DRAU 48,8
25TR PLOT 150.49: DRAW & ,84,-PI~
4. DRAW 40,0,.PI 6
ZE87ES FLOT 228 .40 Dnnu a,. 88 ,.PI8
EEEﬁ PLOT 188,48 DRAY iﬁ a,=-FPIs
EEEE DRINT nnnen G, HT 11.22,;
HT T RE " M oET 13;22
BRI - 14,527 ~ 1%.@aT 10 ,aa,
EEEB PLOT 192,18: DRAU 3,27
2E1l@ PLOT 192,18 DREUW -3,27
ZE28 PLOT 21¢,18: DEAY 3,27
ZE3@ PLOT 21é,18: DRAU -3 ,27
2848 PLOT 185,34 DRAWY 17.8
264% BEEF 1,05 BEEP .9.5
2EEd PRUSE 19
SEE@ PRINT FLEEH 1.4T 2a.82;" & P
E&g AL PERIODO SIGUIENTE &",RT &
i} d
2878 PRUSE 289
28EB@ =0 TO 275@ _ i
2708 PRINT HT 4,28 “INCORRECTO
278% BEER 1,
27la 30 TO EﬁﬁE
27TEd CLS
ETEE LET ii=“* EL ORDOUVICICO FUE
HERIND ="
2778 FOR Y=1 TD LEW &a%; FOR M=I2
TO 1 STEFRP
E7ED POKE EEﬁEE H: PRINT 8T 2.,Y;
ARDY TO ¥
2799 EEEP .285.9
2500 HEXT MN: HEXT ¥
251¢ FOER A=1 TO 3@ aTEP =
EEEE EEINT ﬁT B84 AT 4,85 "=
EBEEF .85 ,5: HEXT H
25309 ﬂRIHT PHﬂEH 4 IMK @;8T 6.8
S5E EHEUEHTRHM-“JHT S:;31;"% CELE
HTEPHQGE HT 2. 1;"B EEUIHEDEHHB
S FAT 18, i “% OETRACODERHSS" AT
16, 41; "4 HOLUSCOS"
2548 PRINMT 8T 28,0;:;"CURL ES HAS

EVOLUC IDNADD T"

2559
23609
2565

4" THEN PRINT AT 5,
BEEP

[+ ol
2ETEA

i IHK &;

ECTO

EEEFP
Fd T

LET [C&=THHEYS

INPUT "ELIJRA ORPCIOHN" DS

IF Dg="1" OR DYg="2" OB DE=
2@, "INCORRECT
1,%: GO TDO =25céd

IF DE="3" THEN PRINT PRFER
FLRSH 1,;RAT S.2@," CORR
“SAT T,18; "OSTRACODERMOS " -

29aa

2560 PRAUSE S8

2920 PRINT PAPER 5;
EM CUERDA
K CORDA

AT 9,15; "FOSE
‘AT 15,15;”GDH5HLaEﬁ

“IAT 11.15; D05 CRANERDO

& PE;AT 12,15, "RO SIN HANDIBULA
veET ol AEL DﬂPd L& LHHPEEH AT
14,15 "ACTUAL . -

gaéé EEEF .5,2 BEEP .1.1- BEEP

2915 FRUSE =88

2920 PRINT FLASH 1;AT 290.9." & P

?EE “k FPERIODD BILURICDO £ "|&T 2

2925 PRAUSE 100

2930 CLS

2949 PRINT FLASH 1: PAPER 2; INK
§;AT 7,11; "INTERVALO"

2648 PRUSE 280

2858 CLE

2962 PAPERE &  IhK

2972 PRINT "B ESTA ALTURA DEL Ju
EGO ERUCATI WO PUEDEM HABER SURG
ICO INTERRG GANTES,COMO SER: "
295@ REINT AT 4, E'“PHLHEHHE MO="

yET S8, " DNﬂCIDﬂEi (HT &, 16
[CONSULTAR AL " iAT 5,16; " DICCION
REIO 1"
2¥s¥d FRINT BT 7.2;"COM0 SE SABE
QUE LOS FOSRILES "[AT &,2;"TIENEN
TANTA EDLARD T";AT R e e
285 PRINT AT 19.2; "POR YARIOS M

ETODOS,DUIZA MAS " AT 11,2; "ILUS
TRATILD SEA EL ©:AT 12,2; "DE LA

DETERMINACION CEL URA™;AT 13.3; "
NIO RADIOCTIUVO

3000 FRINT AT 14,8 "CADA &6 HMILL
ONS EL 1% SE TRAMNS FORMA EN PLO
MO DE PESO ATOMICO Z206.PLOMO CO

HUNW TIENE #37."
Jp1l@ FRINT BT 17.2;
HICOS REUELEH L&

E URRMIO R PLO=
HEIA LA EDSD DE

R COMSIGUIENTE DEL

"BNALISTS QI
PEOGPORCION D
HD 288 ,0UE D
LE BDCH ¥ PO
FOSIL.EN L&

CUAL SE INCLUYE"

S0a@ FRUSE 1500

S0a5 CLS

3032 LET Rs="ssssss PERIODO SILU
RICO ##%#%%" -LET B=3

306@ GO SUB 3073

3085 GO TO S15@

307@ LET A=iZa-LEN AN /2

30E@ FOR H=1 TO LEN A%

3090 FOR I=3¢ TO A+N-1 STEFP -1
3102 FRINT PACER 3; INK &,AT B.I
AE N

3118 BEEF .01,10: NExXT I

3115 BEEP 1,8 NEXT N

3115 RETURN

7138 PRINT PAFER &: IMK &;AT 8.2
' SE EHGUEHTRRN “ AT 9,8 "1 LIM
LUS™; AT  &; "2 PLACODERMOS" ;AT
R c:arg:nzna' AT 15,2;"4 O
STRECOLDERMOS” K

514@ PRINT AT 18,1;"CUALES FUERD
N LOS PRIMEROS CRA ", AT 19,3;"H

EADOS CON HANLDIBULAS *¢

3145 PAUSE 100 :

3158 FRINT FLABR L,AT 21.8," =+ D
IGITE OPCION + °

170 INMPUT e% _
3175 IF E="i1" OR F¢="3" OR Es="
4" THEN PREINT FLASH 1;AT 5,20 "I
NCORRECTO": BEEP 1,4: 60 TO G178
T15@ IF e€§="g&" THEM PRINT PAFER
4, INK B;AT 5.20." CORRECTO “ifiT

&,20; "PLACODERMOS" . BEEP 1,5: B
EEE .08%.5 2 i
5185 PRINT AT 9,15; "ANTECESORES
DE*, AT 11,18;"{ 08 TIBUROMES "
Tled PRUSE E@

14,-6,=PI

=T

LD R e
IMHHM

3200 PLOT 15@,79: DRAY
I
3210 PLOT 15@,70: DRAU 28,4,
3350 PLOT 1I=E,.A8. DRAW 8,2,PI.6
i@ FLOT 18%.6@ DRAEY S0-15.P1,
Ird N
30E@ DRAL -5%.-282,-PI 4
=3 DRAW 5,8 D[RAL
- i Al
Ea?a PLOT 220,89
5275 PRINT AT 12, "
- ":AT 19.8;"
“CpmERngsh AT 14.21; "RERESES
12,28 “a8 AT 11,38 " "
2. 4" AT 17,20, Alelas” AT 1E.2
= AT 18,24 "Piacas’
AT 29, 19.'L1Lag1n53c
2240 PAUSE 100
AT 21,0;" % P

J=e@ CIRCLE 1d8,72.2
T
E [CRAL 5@, -2,FI-5: DRAW a49.49.F
TEED PLDT 18@ .
=1 DR -E.1
PEAW -2,-9' DR
2,8: DRAW 2,10
EB PRINT FLASH 1, INK 28T 13,
9@ FPRINT FLASH @; INK &. AT
ESB@ BRINT AT 19,.18; "Esquelele ¢
goce PRIHNT FLASA 1;

ASA AL PERIODD DEVONICD #
3330 PAUSE 202
3349 CLS
3350 BORDER 2: PAPER 2: CLS
3% IR T
T OF r=@ T
Z8Q PRINT AT 2,@; INH & " iue™w"

ERICDO CEVONICC

3385 PRINT PRPER 6; FLASH 1;RAT 3

539@ BEEP +0L,BND=B+12° BEEFP .81
BEHDRFE -1

ECE ﬂﬁUEE & :
o295 MEXT C. HEXT B

34?@ FRINT FLASH @; INK &, AT 5.1
"SE ENCOWMTRRBRN: " AT 7.2:"1 EQU

IHG&EPHD&”;#T igd;2; "2 RRACNIDOSZ"
ﬂT 13,2, "3 PLRCODERMOS" AT i8.2

i “4 OSTEICHTHYES"

=412 FPRAUSE 4

3420 FRINT FAFER 6, INR &, FLASH
1.AT 28,3 "EM QUE SRUPD APARECE

H HUESOS T"

435 INPUT "DIGITE OPCION";F%

449 IF Fe="1" OF F%="2" OR Fs='

=" THEN GO TO 3482

450 IF Fs="4'" THEN PRINT PRFER

INK &; FLASH 1;AT 5,.19;" CORR
E&TD YiHT 6,18 "OSTEICHTHYES": B
EER 1,5 EEEFP ,0%.8
3452 PRAUSE 109

S45SS PRINT FLASR 1,AT 28.8, "+PAS
AMOS & LA PAGING SICUIENTE:"
456 PRUSE 392

=458 GO TO Z4E%5

S460Q PRINT FLASEH 1 ;AT 5,28, "IMCO
RRCTO™: BEEFP 1,3: GO TO 3435
485 CLS

468 PRINT

3470 PRINT "SOM LOS PECES DSEOS

QUE AFRRECEN RECIEN # BU FINMRL."
472 PRI ;

<475 PRINT “?PHﬁIEH LD HALEM LOS
FECES CON VEJIGR MATATORIA UAS
CULARIZIADA Y SUE UTILIZAN FPRER
RESP IRRR COMJUNTAMENTE COM LA
EEEEHHEUIHE COMO 5I FUERSH DULRHO

7S FRINT ,
F4E5@ PRINT ©
S TIBUROHNES

AEUNDANMTES ™
aalE PRINT
SJ49@ FRIMT " H

THHEIEN REERECEN LO
WUE LLEERROM A SER

SU FINARL ITRREUHEEMN

LOS FRIHNE B0S ANFIBIOS,COM EX
TREMIDERDES EFRRES.

J421 PRUSE Ted

o=@ G0 SUEB 428

SJ4w4 PRINT PAPER ©; INK §;AT 2,0
 "ALGUNOS ANFIBIOS DE LOS ULTI

MOS TIEMPOS PRLEOZOICOS Y PRI
MERDES MESQIQICOS FRECUENTEHEN
TE MEDIAN OE DOS Y MEDIO A TRE

5 METERDS
Sa95 PRINT AT 13,0 "FARECIRN HAL

CONFORMACOES . PESADOS ¥ CON CRBEZ
A MUY GRANDE"
S48 PRUSGE 7O9: CLS
SE@0 PEINT PAPER 3, INK ©, FLHaH
18T 1@.8; "RFREEA0S /AL FERIOCDO 5
IGUTIENTE: "
IEDE PRUSE =00
3518 CLS
520 PREINT PRFER 4; INR 8 FLASH
1; "devod FERIQDO CARBONIFERD »»

B on
Fd o

R

SE4Q FPRINT PAPER ©; IHK 8;8T 4.0

, "EN ESTE PERIODO SE TRATARA LA
WEGETRCIOMN:

8250 PRINT AT 7,3;"5E ENMCUENTER:
s AT Ti"1l.=TALOFITRS" ;AT 13.7
E.-PTERIDQFITﬁﬁ':ﬂT 16, 75 3=

ANEROGAHAS "

SEED PRINT AT 19,9 "CON CUAL GRU

PO COMENIO LA FORMAR CION DE LA F

LCOEA HULLERH 7 "IHET 21,5 "bIG

ITE DOPCION"

880 INFUT HE

358@ IF Hs="3" THEN PRINT FLﬁEH

1,AT &,.20;," CORRECTO ".AT &,

FANEROQGAMAS " BEEFP 1,4: BEEP 1ﬁ5

AL B0 T 3918
3900 IF Hs="1" OR HE="2" THEN FR
INT AT &,.2@, "INCORRECTLO": BEEP 1
2. B0 TG 3580

F91@d ERUSE =33

920 &0 SUB ViIsE

3930 PHRINT AT 7.20; "AUNSUE EN
FrIMERHA ';HT @,a29; "

AT 6,29, "'aU

HITRD PREDD"  &T 10 ,2@; ﬁIHEH LAS
T L 5 EE "ETERIDOFITAS™ ;AT 1

5,15;“HELEEHEE'.HT iB,1%;" ﬂHEﬂP

ESCENTES"

S9483 PRUEE I0Q

I95%@ PRIWT FLASH 1,87 28,3 "PASA

AL PERMICC'

JS6@ PHRUSE =209

J3878 CLS

3982 PHRINT FLASH 1;AT B,8."P E R

Mo oS0

=998 PRAUSE 1208 LE

4988 FRINT '8 FARTIR DEL PERHICOD
¥ HAESTA EL CRETHROICO LOS RERTIL

$gﬁﬁUERDH LOS RANIHALES DOMINAN

4018 PRINT .,

4@ FPREINT "EN ED“DE LD FUEROHN:

433@ PRINMT HT &, ,'*--HGUH DULCE
el - e - ‘2. -EL MAR"; AT ia ;B "
;JTIEREH FIEME" BT 14,5 "4.=EH T

OCOD2 LOS TRES AMBIENTES™

4048 PRINT FLARSH 1;AT 20,5;:  'DIGI

TE OPCION"
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—/ PROGRAMAS/

4058 LET J5=THNEEYS

40658 INPUT Js

4078 IF Jg="1" OGR Jg="'2" OR Jdg=

=" THEN BEINT &T 6,28, " INCOBRRECT
0": EEEP f.,4: &0 TO 4286

45D IF JE="AY THEN PRINT FLAESH

HT =0 CORBECTO " AT 8,23
LGS TPE MU ST L@, 29 "SIENTESY
BEEF 1,2 BEER .85.5

4090 PRUSE =89

4109 CLS

411@ PRINT AT =,8;"S5E TERMIND LA

ErRs PALEOIOICSH "LET 4.8 "EUE
DE ELEGIR:" AT 7.,4,"1.-PASAR DIR
ECTAMENTE A LS " AT §,4 "ERA MES

ZOICAR™ ;AT 11,4, '2,-PA3AR AL HHENW

E ERRE " /AT 13,.,4; "GEOQLOGICAS
=@ BERINT FLasH 1/AT 17.56: "DIGI
ORC

ﬂﬁuT B )

&

: 5 REFTILES

GRAN TAMRNG ".AT iz.5, "FUERD

'Lo8 PEYES DE ESTA":AT 14,5, 'ER

A GEOLOGICA GUE RBRRCA ", AT 18,3
cU150 MILLONES OF ANOS

4208 CRUSE 5282

k=18 CLE

d=2@ FPRINT FERER &, IMR &) FLREDPH
1:AT 3.,4;" ERA MESQZICICA Yt

4239 ERINT AT 4,&;°"

a=4d PRINT ST ; =i

CRETACICC .aT

I11,8; "JURRSICO “jAT 14;:2:"TRIGOS
b = 5
4250 PRINT AT &5.13 T
[ s 3 1 AR R A, AT 1415
L2260 F‘*. AT &.26; “"EDAD" AT B, 2
B;"B5,5" ;AT 11.26;"40,0" . AT 14,2
639,85
4270 PAUSE S@0
4280 CLS
4200 PRIWNT AT Z.0."EL PERIDDOD MA
S INTERESANTE FUE VAT 4,8 UJuBE
ASICO’
4509 FPRINT BT 2.9, "PORQUE PREDLOH
INANDO LOS REPTIL £S5 DE ELLOS ©
ERIVARON LAS SUES"
4310 PRINT AT 19.0; "POSTERIORHEN

TE.EN EL CRETRCICO
0% RPEPTILEES DERIVH
MERMIFERDS DE GRAMN
EFEERAL "
43238 PRINT AT 17,.9; "E
A ERAR LOS MERHIFEROD
MIMBR EM LUGRR DE
REPTILES QUE DESH
4328 PRUSE 1290

TAHMSIEW DE L
BOM PEGUENGS
CESARROLLD C

4340 CLS .

4558 PRINT AT 4.5; “"GUF SUIERES C

OnNOCER 7°

4360 PRINT F;ﬂSH 1.7 &,&, "REET I

L TERRESTRE 7 = |

470 IMPUT 5%

4380 IF SE="5" OR S5f="t THEH &0
SUE 590

e R

4480 PRINT FLASH 1.8T £.4 “REPTI

L ALADO 7 5 /N

441@ INPUT 0% e

4450 IF Sg='"S" OF GOE="5" THEWN GO
SUE 2490

ddazs PRUSE 1ad

44358 CLE

4448 PRIMNT FLEIH 1;8T &6,4; "BREPFTI
L HARIND 7 =L

4458 THMEUT LIE )

44588 IF Lig=s"'S" OB UE="5 THEMN &0
SUB Iad

44E5 PRUSE 182

4485 CLE

4478 PRINT FLESH 1.8T 6.3, "SHE B

RIMITIWS:™:, FLASH @;8T 18,3; " 1

BRCHREOPTERIX 1 S5sM 7 YRT iﬁ,ﬂ;
“"Fares algunoas feplil,puss pOSER
YARtTo CcaTELTereEs d2 AWE [asD e £
reptil gdignies en i prco,eic.”

L4808 INFPUT ES

4485 TF Ef="H" OR Es="n" THEHN 0
TO 4S8

4498 IF Es="5" OR Es="z" THEN &GO
SUE 7258 L _
ddg2 PRIWT AT 2.4, "'En i1as falizZa
E"; AT 4,2;"Litogralficas de" ;AT 6
JE:"Baviera' AT &8.2; "JURASICO™

d iG55 PHU:E Sad
4508 CL
AS1d pnINT FLASH 1;AT 6.1, "PRASAR
H ORCION DE ERAST =0
4520 INFUT TS _
Th="N

4525 IF Te="n" OR THEN EO

A
=2
Je
=

=4
4230 IF TEm"S" OF TE="s" THEN &0
2UE 1325
4548 ELE
AETHA PRINT TLASH 18T 6,2 "RASS
A Le ERA SIGUIENTE T 83-.n"
4575 IHNPUT RS
4568 IF Rg="H" OF Rgsa"n'" THEN &0
TO 30
4599 IF R$="5" OF Rs="'=" THEKN LE
T As="CENOIQICE
4598 G0 SUE Ta3a
4597 CLE
4508 PRINT 8T & .3, CDﬂpFEHdE SO0
AMENTE OO PE" ., 9T 2 3 DEEIQE”i
YAT 11,5 TERGIARR I JHT 159
Gran desarrolic 2 FFEdGNIEIQ de
HMAEMIFERCE
AELY PRINT AT 17.5; "CURTERMARIO
O PLEISTOCEND 87T 19,9, "5u0 impor
tanfiay fE491C3 an La A4Fd4 fJEiG” =
el hRosnre ¥ ESEliNCion de Los 9
Frande:r mpami feErgs’
LEER FRUSE Sod
4E3D CLS s
44D EPRINT &T 2.8, "2 SUIERES CO
HOCER RALGUMOS [E AT 2.0 "FLLO
& DIGITA S/ CUAN" AT 4,8, "D0 &P
RREICHE EL ﬂGﬂERE;
4E5@ PRUZE Z00: CL3 :
A&560 PRIMT FLASHM 1.48T 19,18, "Ly
FTOLDONTE!
4658 IMNPUT £
4693 IF Y4="5" OR ¥&="3" THEMW &0
SUE SYVEE i
4708 PRAUSE 1320
4718 CLS S
4720 PRINT FLESH 1L BT 12,18, "HAS
TOLO
4758 INEUT I§
474 IF IK="S" OR I%="s5" THEN &0
SUE Blat
ATER FRUSE =200 CLS
AT7E@ PRINT ST 10.1e;"CaBaLLo”
47TEE PRUSE S0 FRINT AT R I =1 = |
[={=] EE.E Lo =5*JEIﬁ#EHDS COM" AT
18,3 "HM&=S DETALLES POR Eu“ aT E2d
L IMPORTANMEIA EBLOLUT IUAY

4770 PRUSE Z@@: CLS

4768 PRINT AT E &, "LA SERIE EWVOL
UTIVAE DEL CRBALLG FOSIL OFEECE
MR DE LRZ2 MEJORES ITLUSTRADIDNES

DPE LA EVQLUCION 8 NIMAL'

4790 FRIMNT AT 11 .9 "2akEg SERUIRL
A HAY eUE CONOCER WUE EL TERLCI
gﬁlﬂ LE CIGIDE EM EPQCAS QUE 5
M

4888 PRAUSE S8 CLo

4518 FRINT ST l.@; " PERIOCO TERC

IaRIO COHERENDE ¢
4528 PRINT AT 2.2

¢EBE FRINT MAT S,5; "PLIOCENO";AT
& HIOCEND” AT 9,6; "OLIGDCEND"

,qT 11,5; "EOCENMO " ;AT - 13,08, "PRLED
CEHD™

4540 FPRINT AT 17.2."EL PRIMER CH
BALLD FOSIL SE EM CONTRO EN Ei

EOCEND DE U.5.A,
485Q PAUSE 908 CLS i

4B55@ PRINT AT 2.0; "CUANTO HELTA
DE ALTURA O ALZADA?T"

4570 PRINT AT 8.8, 1.7 2,58 HETR
oS ;AT 9.8 2.1 85 METROS"; AT

11.8:"3.) 8,30 ﬂETED:

457S IMPUT P

455@ IF Pg="1" OF F4=s"2" THEN ER
INT AT iA.2@8. " IHCORRECTO BEER
1.5: 50 TO 4875

4558 IF Pee"3" THEH PRINT AT 7.2
B; " CORRECTD " AT &§,2@ "EQHIPPLUS
", BEER 1,&- BEEFP .05.5: GO SUB
S4ES

4000 FRUSE =00

4909 TLS

4942 PRINT AT 2.@, "EL CcABALLD FO
ETL HM&E RNTIGUD

CUBNTOS DEDOS
TENIR EM SUS PH Tn

48P FRINT AT B ”é ﬂELHhTEHﬁE“

4933 PRINT AT &, ‘l.= TRES" ;AT
11,5 "2~ UND ﬁT 14,58, ‘3. -CUATR

an

4349 INPUT U )

4950 IF Ug=" 5 OF ig="1" THEM PR
INT AT 7.20; "INCORRECTC". BEEP L
& B0 TO 4940

4560 IF Uge"%" THEN PRINT AT 7.2

@, CORRECTO 8T &,=29; "EQHIPPUS
) EEEF 1,4 BEEF .25.4: GO SUB

S2E8

4982 PAUSE =284
4985 PRIWNT &T 2,82
LRSS PATAS EQUINAS

4571 G0 SUB _Sa370

4572 BRUSE Sed:. CLS
4975 PRAPER 7: IME @
49880 FRINT AT 2.2,

"EVOLUCTION DE
TET 3.8 "

End EL OLIGOCE

NO RPARECIO EL ME SOHIPPUS™ AT

5.4, "5 TARSGHD FUE CORO" ;AT 5.4,
“],= ELEFANMTE":8T 11,4 "2.- CABR
Lt ngTuﬂL" AT 14,4 "3,- CORDERD
Sood INFUT O

EaL@d IF Os="1" ORF Of="2" THEM PR
INT RT 7.28; "INCORRECTO": BEEFP 1
ko EBOOTO S0080 -
=Hod IF Of="2" THEH PRINT AT V.&
g, " CORRECTL © BEEP 1 ,5: BEEF .
[ L EO SUD S525

TREQ PLLUSE 208 CLE

SP31 PRINT AT 9.4, "QUIERE COMPAR
AEF TEMAMD & 5 p°

o322 IHPUT T8

S@53s IF Ts="H" OR TE='"n" THEN &3
TO 539 !
E@35 IF Ts="5" ‘OR TE="5" THEN B0

SUB Sas% :
sS@azT GO f2UE E8ET
2859 PRUSE a9 DL5
EQ4d PRINT AT 2.@; "EM EL PLEISTO
CEND.ES DECIE EL PERIDDD SIGUI
EHNTE L5 EQUINOS PRERECN A Sul
AMERICA DOMDE SE DESRRROLLARDHN
HAZTSH . "
Q5@ PRINT FAPER 7. INE @;HT E 4
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Con este programa podremos apli-
car la informatica en la educacion a
nivel primario, en este caso en Cas-
tellano e Inglés.

Al principio del programa se nos
presentara un mend, donde de-
beremos ingresaruna“C” para ejer-
citar con Castellano, una “I" para
ejercitar en Inglés, y una "F’ para
ubicar el fin del programa.
Castellano: esta opcidn nos permi-
te dentrodelascinco oraciones que
se nos presentan, obtener el SUJE-
TO, el PREDICADO v el NUCLEO.
A medida que vamos ingresando las
respuestas, el programa nos indica
si es correcto 0 no lo que vamos
haciendo. En el caso de no haber
cometido errores nos da un mensa-
je “FELICITACIONES" v proporcio-
na otra oracion. Si hemos cometido
algun error, nos despliega la res-
puesta correcta.

Inglés: En esta opcidon se nos pre-
sentaran cuatro oraciones que de-
bemos completarcon WHAT, WHO,
WHERE, WHEN, segun lo requiera
la oracion.

Si.esta correcto nos ingresa otra
sentencia, en caso contrario nos in-
dica la respuesia correcta.

COMO SE DEBE TIPEAR
EL PROGRAMA:

Para mejorar el entendimiento del
listado hemos utilizado una serie
de codigos.

Debemos comprenderios de la si-
guiente manera:

Cadavez que nos encontremos con
jes! debemos oprimir la tecla espa-
ciadora una sola vez.

Por ejemplo i3 es! significa que de-
bemos oprimir la tecla espaciadora
tres veces.

Lo mismo sucede parajctrl! yjcrab!
Ellos significan que debemos opri-
mir la tecla CTRL junto con el nu-
mero que le sigue a continuacion y
oprimir la tecla que mueve el cur-
sor hacia abajo tantas veces como
se diga al principio.

Ejemplos son jctrl 3! el cual signifi-
caque debe oprimirse lateclaCTRL
y 3 al mismo tiempo yi12 crab! que
a su vez significa, que debe opri-
mirse 12 veces la tecla que mueve
el cursor hacia abajo.
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18 PRIMT  lglr 1"

1188 PRINT “!ctrl 4112 cr abl! OBJIETIVOE DEL PROCRAMAT *

1185 PRIMT" Irws an!lictr] 4114 cr ab |APLICAR THFORMATICA EM
HATER IAS HUMAMISTICAS®
1198 PRIMT®!S cr ab| rOMBRE DEL UuSUARIO: *
1195 IHPUT R

1EBD REM sss=ss M E F U ===

1215 PRIMT ®"lcirii3 cr ab!lrus on! HEMU!T ez !®

1228 PRINT SPCC1831%irus onl| |2 er abI"71"Clrus off 1% " |5

e |ASTELLARD"

1225 PRIMT SPCLIBM}r"lrus ofl 2 cr ab ! "% lrus aoff*r =19

o8 |IMGLES 13 e " .

1238
T A

PRIMT SPCLi@r*ilrug onl 8 er ab | ®*1 *Flres offI®1" 15 as1INIT)

1245 GET K®![F Fa=""THEMI24%

1285 IF K& =°C*" THEMH 1285

1263 IF F# ="1% THEH |164%F

1IEVR IF K& ="F" THEM (988

1273 GOTO 124%

REH S SS S S Sweerr TR EEE I EREEE

1293 REM ==== RUTINA CASTELLAMD

1315 PRIMT" lclr | CASTELLAMO =

1316 PRIMT® les 112 cr abl---------- Fas ™

1228 PRIMT®*irug anl 12 er mblles | IMNOITGUE 12 ez ISUJETOI2

ez IPREDICADO 3 es |MUCLEDY &8 )"
I32E PRIMT" 'home | |23 cr abiid ssi®*:SPCe3%r “PRESIOHE UMA TECLA

GRAC TAS "

L N

13287 GET K&t IF KE#=""THEH 1328

1359 FOR | = | TO S0 PRIMT® lcipi®

1365 REM =ssssssws=(RAC IOl =ecoessmaman

1375 PRIMT "lclr ! "S®CIXE" “rRS0I}r" "sP#CI)

1385 1THPUT *leg |12 cr ab !SUJETOIRE "S5l
14835

1415

IF S = S®41} THEH 1435
Be ]

1425 PRIMT 17 cr abERROR =#&* @ GOTO 1455

1435 B! CORRECTOIIII®E

PRIMT® lrus amnlletrl

1455 INPUT *12 cr ab!'PREDICADOIFus onl"IP%

14ES AN = MECT 4™ “4PECI)
1475 IF A% = P® THEM 1485
1485 PRIMT *12 er ab!ERROR 1i1]1%t 8 = |

1495 THPUT "HUCLEDIZ esllrvs onl "rFHE

1525 IF MF = ME(1) THEM 1545
PRIMT "I2 er ab|ERROR l'f'.1r"'l g = 1 1GOTOISTS
PRIMT" lrus on|CORRECTOIIII®E

iF S=8 THEMNPRIMT*I1i3 cr abl| CORRECTO ..
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| L.- - Nl N AR ARE A T A IUI_I

ISES

| S

157

1585

1595

IE@S

1613

iIB15

1825

1638

LEaE

1645

1IESS

IEES

IETS

IEES

1695

I'rad

1775

1788

1vas

iean

le1a

182a

1838

18475

1E55

1BES

lavs

1895

1S

iaas

Iae

iace

1335

1945

FELICITAC IDMES " 1 GOTO 1EGS

SLIE = S ]IIPE=PRO ]y ISR T

PRTMT ®*lrus anlld4 cr abi LD CORRECTD ESr ®

FRIMNT ®"lrvs onlSUIETOT Irvs off 1 iSE0]D
PRIMT ®frur onIPREDICADD !res offl"fAN
PRIMT ®frus on /MUCLEO IS sl lrus o6F | ®rkEEdDY
PRIMT *13 cr ab|INTEMTELD MUEVAHMERTE |i1%
GET K#®1IFK#="*"THEM]EAS

HEKTI

FRINT®leir 118 cr ab| FIN EJERCITAC 10N CASTELLANGD®
GOSUB2 | 5%

FOR 1T = 1 TO 3@ 1 KEWT

GOTOI215

FENM mesacesssssssssssssseaosssas

REM s==s RUTIMA IMGLES =ne
FEM ==ssrseazocrssisssssesesesamm
PRIMT®*Icir 117 cr abllrus onl IMNOLES"

PRIMT "!2°'cr ab| APLICACIOMES COM O =

PRIMT® lrus an!B*r*"HHAT": % |rus aff | "SPCL37)° Irva on lWHERE

"PEPCCR3MFPIrvs on!®*r"LWHEM SISPCE(IIF"Irws onlLHO *

FRIMT® Irvs oniOUE - DOMODE = CUAMDD - OUIER™

FES PRIMT® lhema | 123 er ab! 13 as |"tSPCE3) *FPRESIONE UMA TECLA

« «» GRACIASS

GET F¥IIF K$="°"THEM 1775

FOR 1 = 1 TO 94

PRIMT®lcle | ®¢CECTI 8" |home | 18 cr ab i rI@d{E)

INPUT ®"lrws onl WHAT - LHERE - BHEM - EHO *r0E

IF DE = LE(TY THEM 1845

PRIHNT®ihome | 113 cr ab! ERROR AGAIREIII"

PRIMT*i2 cr abl THE AFSLER [S 1§ * HE<])

PRIMT®* 1homa ! /23 cr ab ! 13 e 1"rEPCL30 1 "PRESIOME LiMA TECLA

s GRALC TAG®

GET E$1]F F&=*" THEMNIESS

HEXTI

FRIMNT® lelr 1 113 er ab! FIMISH EHERCISES IN EMGLISH™
FOR 1 = | TD iér GDSUBE 21551HENT

GOTOI21%

FEM ssscsssasssisisd 0 E@E0EEN@nEEn

REM ==== F Ik FPROGEAFA L

AEM ssssssszssssssssasszssmsesoms
PRIMT® 1elr "

PRIMNT "7 cr ab| ESTIMADD A " IME
PRIMT "DESER EMPEZIAR G HI"

GET E® 1 JFE&=""THLM 1945

1933 IF K& = 5% THEM 1213

198 IF K& = *H" THEHM PRIMWT "12 cr ab!!rvs onl HASTA LA FPROHIMA
f1l..." STOP

1975 GOTDI94%

198 REM mssszsscaszoesssssmmmm

1988 REM = CARGA OE VARIABLEE =

1992 REM mszazsmsssssasszssssm.

1884 DATA ®..::::- ARE YOU DOIMG *. "LHAT"®

28808 DATA "....... ARE ¥YOU GOIMNG TO?®, "LWHERE"

28A% DATA "....... 010 COLOM DISBCOVER AMERICAT ™, "LHEH"

2828 DATA ®*.....aa IS YOUR SISTER *,"LHO*®

ERE] REM oo o =

28288 REM ===«VALORES PARA RUTIMNA CASTELLAMD msmm®
2023 FEM mesrracossror e EEEEEEEEEREEEE

E048 DATA "LA COMPUTADORA® ."SIRVE" . "FARA AFREMDER™
284 DATA *"uM BYTE®.®ES*®, *LA UMIDAD DBE I1MFORMACION®
2858 DATA “EL BASIC®.*ES*, "UW LEMSUAJE®

2855 DATA "LA MEMORIA®. "ALMACEMNA® . "PROGRAMAS®

2068 DATA "EL ARCHIVO®™."ES"."UN COMJUNTOD DE DATODS®
SAES REM secssssszsssssmssssss

E87a REM EFECTODE SOMORDS

E@7S FEM ssccsssssssssssssssss

ZDBR DATA

15. 180,24 .218,.19,.18, 159/ ,23 26,255,358, 178,27, 148 222,32, 168 .33, 1
8,22

2881 DATAZL,S58,.2%,.209,.21,.31.8,.8

28598 REM mocosssszmazrzossssszzszzcasssow

2188 REM === DIMENEIOMAR VARITABLES aam

2118 DIM S¢S  MECS) PEIS TH4) WEdcar HALLA) HBO1SD
2120 REM === READ » DATA ===

£I2S FOR 1 = | TO 4 t READ TSCID,LMCTYINERT

2138 FOR 1 = | TDO 3 & READ SECIY Ny PECIIIHERT
2148 FOR 1 = 1 TO id1 READ HACTI MBI 2 IMEXT

Z2ITS REM ==ssswremssszoszscsooam

21ES REM == EFECTD SOMORD ===

2178 FEM mecczcossnsccsssssssms

ZITE N = S4ET2IFOR 1 = VW TO S42061POKET . DIHEXT

2188 POEEV+S. 31 POKEVSE . @

2190 FOKEV+2d4 ,151FOR 1 = 1 TO 14

2208 POEKEV.MB(I)IPOREVSL MACT Y IMERT

EEO] POEES4AETE.IBEFOR 1 = | TO "MOIHEHT

2805 FOEECS4A2TE.32tFOR 1 = 1| TO 1GIMEXT

EZ1n RETURHM




GUIA PRACTICA

CASSETTE VIRGEN

PARA COMPUTACION JUEGOS PARA COMMODORE 64

# Fabricacion propia :
# Utilizamos cintas Ampex Ferrocobalto Al mejor precio de plaza

# Las medidas se preparan en el dia 1 CASSETTE C/40 JUEGOS
@ Producciones ECCOSOUND 5.A. Por sdlo jiiA 7.50!
)

Tronador 611 - (1027) Cap.

Y 551-9489 / 553-5080 / 553-5063 Hay gran variedad
OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO Cort) Lunes a Viemes de 10a 13y 15a 19 Hs. Sab. y Dom. de 11 a 19 hs
AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA {m ARAOZ 1115 {'EE"-l- Cﬁrdnha 4500)
e CONSULTENDS » HAGA 5U PEDIDO ESMERALDA 486 - 7 “|"

NO VENDEMOS RETAZOS.
VENDEMOS CP/M COMPLETO — SERVICE INTEGRAL —
;] t ecios incluyen programa, disco y manual. ‘
H:::mr:::;ﬂ ‘‘piezas sueltas' y con distintos costos. S[NLLAIR - EGMMGD{] RE
COMMODORE - 128 - CP/M REFORMAS A PAL-N
D. BASE |l - WORD STAR - TURBO PASCAL - COBOL - -
GESTION DE STOCK - CTA. CTE. - FACTURACION - GRAB. G.E. PARA 64 vy 128 ¥
- TENEMOS TODOS LOS TITULOS PARA COMMODORE 128-CP/M :
- ASESORAMIENTO ESPECIAL EN CP/M
«SERVICIO TECNICO 128-64  * SOLICITE LISTAS DE LOG'CAL LlNE ‘
*MANUALES EN PRECIOS
CASTELLANO * ENVIOS AL INTERIOR 1 =
* SOMOS LOS PRIMEROS EN TENER LO ULTIMO * URUGUAY 385 OF. 404 T.E.: 45-2688/5( 20
R CHIPS COMPUTACION I 46-7915 INT. 404
RODRIGUEZ PEHA 770 9 49 (1020] CAP FED 42-3589

EXP(Q) |  VAENTIN VERGARA 1514 | INEORMATICA CABALLITO

EZ
VICENTE LOP ® EQUIPOS Y ACCESORIOS & SERVICIO TECNICO

- " & PROGRAMAS EN CASSETTES Y DISKETTES
1 E:";:_'r‘;;:ﬁ lﬁgﬁ:ll"“ GRABADO e CINTAS DE IMPRESION & FORM. CONTINUOS

LA LINEA SINCLAIR AV. RIVADAVIA 5601711, LOC. 4, (1424) CAP. FED., TEL 431-6468

r :

ey Oft SERVICE DYPEA
i Eﬁ vl : PRGGRHH&S ELECTRONICA DE ALTO NIVEL

e COMPUTADORAS » DISKETTERAS

PAEA SuU c= commodore 64 - e VIDEO GAMES # IMPRESORAS
en diskettes o cassettes ¢ VIDEOCASSETERAS @ PAL N/NTSC
781-6538 - LA PAMPA 2041 L.3 PASO 753 - TE.: 4T-6337

productos Vicente Lopez 223
(1640) Martinez

Y servicios 71 792-7983
OVISION COMPUTACION Ly /Sa. 8-13 / 15-20

FABRICA - VENDE - GARANTIZA

CLUB DE USUARIOS PARA

PARA COMMODORE 64 SPECTRUM, TK 90 X, C 64. TK BS, TK 2000 v 2068
INTERFACE PARA GRABADOR Precios especiales para socios
PULSADOR RESET - CARTRIDGE & 1.80 p/cassette [copias de miquina)
ACELERADOR DISKETTES DISTRIBUIDORA MAYORISTA Ay Cabildo 2230
| SOFTWARE EN DISKETTES de SOFTWARE y ACCESORIOS  [1428) CAP. 785-2668
E | S—




- [ PROGRAMAS /I

COMPLE]OS
®

COMP. Tl 99/4A
CLAS. EDU

Este programa nos permite hacer
operaciones matematicas con nu-
meros complejos.

Las distintas opciones que apare-
cen en el menu posibilitan elegir la
operacion por realizar.

También, permite trabajar con la
forma polar y bindmica, o sea que
tenemos un amplio margen de
eleccion por lo que es una gran
ayuda de calculo.

Una ventaja importante es que, es-
te programa corre en TI-89 y en
Basic comun. De tal forma que
cualquier usuario con la configura-
cidon minima puede utilizarlo.

& RKEN » ¥

a RER » CHFLENS

& RER 0 L]

T REN SR

10 CALL BCREEN(Z)

20 CALL SDUND(100,-1, 10

3 CALL CLEAR

40 FOR B=1 TO 1&

o CALL COLORIE, 16.5)

&0 MEXT B

70 CALL MH,WI‘I
g0 PRINT * DPERALC I(RES. TN
¥ PRINT * "

10D PRINT * MMERES COMPLEJOS™

110 CALL SOUMD{ 200, 1500,5)

120 DIN M(?,2), M8(%)

130 FOR B=0 10 9

140 Ms(B)=" __________"

150 EIT B

160 CALL CHAR(AR, "O0ZB4CICTATALATE")
170 CALL CHAR(L2Y, “08100038447CH44" )
180 CALL CHAR(133, “0B10007CA0TE407C" )
170 CALL CHAR{13T, “0810003810101038%)
200 CALL CHAR(143 "0810007CAL44447C" )
210 CALL CHARULAZ "0810004444448438")
ZX CALL CHAR(128, "0010281")

230 CALL CHAR(GA, “0010001020404438" )
240 PI=3.14159265359

230 FOR B=1 TO 500

260 MEIT B
270 PRINT sumsciapnaneyessgsssese® 5"
280 PRINT * MENU PRINCIPAL®

Z90) PRINT #1:°1) adicim®

200 PRINT £®2) sustraccin®

310 PRINT £*3) producto™

320 PRINT :"4) cociente®

30 PRINT :*3) potenciacin®

40 PRINT :"6) radicacin®

350 PRINT t*7) observar sesaria®

350 PRINT 1°8) borrar semdria®

J70 PRINT ™% ingresar nmers 4 memdria®

380 PRINT :"0) terminar®:

300 CALL SOUNDE 200, 1400, 5)

400 CALL EEY(3,KK,5)

410 IF KXO5T THEM %00

420 IF ¥E{48 THEN 800

430 IF KKOA43 THEN 460

B0 PRINT ssssasooomprozeanpaagees

430 EMD

460 N Kx-48 740, %50, 1130, 1350, 1580, .
3230, B0, 2690 28460

470 IF K053 THEN 270

AP0 PRIMT foasecessrifssenascsanls
490 PRINT * RESan TADO*2z2:
500 GO 320

310 GITD &60

520 PRINT :"-en forma binmicai®::
330 PRINT "parte real:™

S40 PRINT INT{RX=1ER+,5)/1E8::

550 PRINT *parte imaginariat™

540 PRINT INT{RY®1ES+.5)/1EB::

570 IF MO=0 THEN &350

580 PRINT i2®-an forsa polar:i®™is
590 G=INT(A+180/PI#1ER+.5) /1ER
&0 G=0-3608 INTI{GS 360 )

L10 MI=(G-INTIG) ) eb0

620 S=IMI-INT(NI} )60

630 PRINT "mdulod®; INT(MO®1EB+,5)/1EB::

B40 PRINT *argumento!®s INTIG); **; INTINI);*"; INTIS)

Irllll==
T

550 RETURN

650 PRINT "BLo gquardar #n la memoria?"

ET0 CALL SOUMDM 200 1300 3}

£30 CALL KEY(0,K,5)

&0 IF K=83 THEN 720

00 IF KT8 THEN &80

T10 GITD 270

T20 GOEUE 3000

T30 GOTO 270

TH) PRINT soazsriastpdassnissrises”™

T3 PRINT " &+ ADICION #4°

Too RX=0

T Ry=(

THO PRINT t2::"BCuntos neéros va a susar?
790 CALL SOUMDI{200, 1800, 5)

800 CALL KEY{O K,5)
E10 IF KO5T THEM 8OO
820 IF K<50 THEN 800
830 FOR BE=1 TO E-48
840 PRINT z::"

G50 GOSUE 1740

840 IF Fe="r" THEN 880
870 GOSUE 2450

BB RI=RI+1

B30 RY=RY+Y

200 MEXT BB

710 I=RK

920 Y=RY

93¢ G0SUB 2270

940 RETURM

¥ susando”; BB: "4"

960 PRINT * = SUSTRACCION "

“I

970 PRIMT 11:*
80 GOSUR 1740
90 IF F$="r" THEN 1010
1000 GOSUB 2450
1010 Xi=X

1020 Y=

1030 PRINT z2:°
1040 GOSUB 1740
1050 IF F$="r" THEN 1070
1050 GOSUE 2450

1070 RX=11-X

104 RY=Y1-¥

1090 ¥=R1

1100 Y=RY

1110 GosuB 22710

1120 RETURN

# minuendo #*

% sustrasndo #®

PRODUCTD »a*

1140 FM0=1
1150 RA=0

1160 PRINT i:::"Bontos nmeros multiplica™

1170 CALL SOUND{ 200, 1400,5)
1130 CALL KEY(0,K,5)
1190 IF K257 THEN 1180
1200 IF K30 THEN 1180
1210 FOR B=1 TO K-&8
1220 PRINT 32:®

1230 GO=UR 1740

1240 IF F8="p" THEN 1260
1250 GOSUB 2270

1260 RMO=RM0ED

1270 RA=RAHA

1280 NEXT B

124 A=Ri

1300 Hi=RM0

1310 GOSUB 2450

1320 RY=1

1330 RY=Y

1340 RETURN

# factor®;B;"s"

COCIENTE =2
1350 PRINT 222"
1370 GOSLE 1780
1380 IF Fi="p" THEN 1400
1390 GIGE 270
1800 MO1=M0
1410 Al=A
1420 PRINT &:2:™
1430 GOSUE 1740
1440 IF F8="p" THEN 1440
1430 GOSUB 2270

¥ dividends #"

% divisor "

Pdg.50

K64




—

1460 IF MO THEN 1500

ES INDETERMIMADD #*
1430 KX=100
190 RETURN
1500 RrD=N01 /A0
E510 RA=AL-A
1520 M=RM0
1530 A=RA
IT40 GOSUB 2450
1550 RE=I
1540 RY=Y
570 RETURN
1580 PRIMT sssseissasfaiiciasaasice”
15%0 PRINT ® 4 POTENCIACTON ==
1600 PRINT zz:2" + base #*
1610 GOSUE 17480
1620 IF Fi="p" THEM L&40
1630 GOSUBR Z270
1640 PRINT s3:3
1630 TNPUT “exponente=":EX
1680 FROENOTEY
1670 Rfi=feEX
1680 F=RA
1690 MO=RN0
1700 GOSE 2450
1710 RI=K
1720 RY=Y
173 RETURM
1740 PRINT :::"BCao desea entrarle™
1750 FOR C=0 TO ¥
1760 IF MIC,O)THEM 1800
|70 MEXT C
1780 MR=0
1790 GOTO 18E0
1800 MR=1
1810 PRINT ::*1) en forsa polar®
LE20 PRINT 22} &n forsa bimmica®
1830 IF FR=0 THEN 1850
1840 PRINT z°3) desde la semoria®™
1850 CALL SOUND{200. 1400 5)
1860 CALL MEYI(D. K 5)
1870 IF k=49 THEN 15920
(880 IF E=50 THEM I110
L& IF MR=0 THEN 1880
700 IF K=51 THEM 2180
1910 GOTO 1840
1920 Fa="p"
1930 PRINT =::
190 [NAUT “mdulo=":N0
1950 TF MO0 THEW 19480
1760 IF MICO THEM 19590
1970 A=0
1780 RETURN
1990 PRINT 22¥® ¥ arquaente #%i2
X000 INPUT "grados=":0
2010 IWPUT "sinutos="3H]
2020 INPUT "sequndes=":
2030 IF 6=0 THEN X050
200 MI=AES (WD h RSN G
2050 IF WI=0 THEN 2070
2060 S=ABSIS)ESENIG)
2070 G=GN1/M0450 3500
2060 G- 2000 INT (07 3600
20 A=0eP1/180
2100 RETURN
2110 F&="r"
2120 PRINT t:t
2130 INPUT “"parte real=":I
2140 INPUT "parte imaginaria="t¥
2150 RETURN
2160 GOSUB 3160
ZITO PRINT :z::"BCul nmere quiere?™
2180 CALL SOUMD{Z00, 1400, 5)
2190 CALL KEY(0,K,5)
2200 IF <48 THEM 2190
2210 1F 1257 THEN 2190
2K IF WiK-48 0)=0 THEN 210
2230 T=HiK-48_1)
240 Y=M{E-48 7]
2950 F§="r"
2240 RETURN
0 MO=50R (024 2]
2250 IF MO THEW 2210
290 E=1
- £300 RETURN

30 IF T THEN 2300

30 IF YO THEN 2350

330 APLIZ

2340 GOTD 430

IX0 =172

2360 GOTD 2430

I3 A=ATHIYIT)

230 IF DO THEN 2430

%0 IF ¥ THEN M

2000 AP

10 G0TD MM

A AP TRSEHIY)

2430 E=0

2440 RETURN

2850 1-M0=COS0R)

240 Y=RMDaSIMIA)

2470 RETURN

2480 BlriB 3160

M0 PRIMT :::"8Cal wmero desed ver?

2500 PRINT z®{Pulse M para velwer al senprincipal)®

T30 CALL SOUMD{200, 1400, 5)

Zi0 CALL WEY(0.E, 5)

IF E=T7 THEN 2480

240 [F k{48 THEN 2520

Z30 TF 257 THEN 2520

2550 IF MiE-48 O)=0 THEN 2520

Z9T0 PRIMY srezpasessssaasatansssssTARI(20-LEMIMS(E—48)

11721 "VALOR DE ";M${K-48

HH

2380 T=HiK-48, 1)

2390 Y=niE-48 2

2600 BB ZIT0

2510 RE=M{E—48, 1)

220 RY=HIE-48 2}

2630 GO 520

2540 PRINT _"I:u'ln clquier tecla para mastrar la
BRT 14

2650 CALL SOUNDI200, 1400, 5)

40 CALL KEYIO K,5)

2670 TF 5=0 THEM 2660 ELSE 4B0

20 RETURM

670 GISUE 31460

700 PRINT z"8Cul mmero quiere borrar?™

ZT10 PRINT °(Pulse T para borrar tode o

N para w0 primcipal )™

2T CALL SOUND{200 1400 3)

T30 CALL ¥EYID K 5)

T80 IF K=T7 THEM Z350

IT50 TF E=84 THEN 2810

2760 IF K257 THEM 2730

ITI0 IF k{48 THEN 2730

2780 MiE-48,00=0

790 MElK-48)="_____ "

2800 T 2630

4810 FOR B=0 TO 9

2620 MB,0)1=0

BN ME=-_______ "

2840 MEXT B

2850 RETURN

2360 PRINT z:esngpisessssssasesss s duntas
nmeros entrar?®

2870 CALL SOUND(200, 1400, 5)

2880 CALL KEY(0.K.5)

Z6% IF k=48 THEN 3150

2300 IF K357 THEN 2860

2710 TF EX4Y THEN 2880

2920 FOR IG=1 TO K-48

¥ nmere®™; Iy "¥"13s

I GOSUB 1740

270 IF F&="r" THEN 2970

2960 GOSUB 2450

Z9N0 GISE 3000

2980 MEIT IG

2790 RETURM

3000 GOSUB 3160

010 PRINT ::"FEn qu mesoria lo guarda?
020 CALL SOUNDI200, 1400, 5)
3030 CALL KEY(0 K, 5)

3040 IF K57 THEN 3000

050 IF K48 THEN 30030

3060 MiK-88, 0)=1

3070 ME-48, 1)=)

3080 MiK-43,2)=Y

3000 PRINT =:x:z:

J100 TNPUT “Bosbre?":HS(K-48

3160 IF LEMIMECK-481)C15 THEN 3150

3120 PRINT ::®  NOMBRE DEMASIADD LARGO=::
3130 CALL SOUMDi1TS, 2201}

3140 GOTO 3106

150 RETURM

H MERIRIA "
370 PRINT ::"MEMORIA®, "NOMBRE"::
3160 FOR B=O TO %
3190 PRINT TAB(&):STRE(BI:")" ME(E)
200 NEXT B
3210 PRINT
20 RETURN

J200 PRINT *
250 PHINT "- sub radical™
J200 GOSUE (740

I270 IF Fs="p" THEN 3290
32680 GOSUR 270

90 PRINT z2:

2300 INPUT -

nificem®t]

NG IF T THEM 3380

ES IMDETERMINADD +"
330 GOTO 3810
40 MO0 (1/T)
150 WP

ely"resultados™icaaiag
T30 PRINT "Ud. deseat®:iii
1380 PRINT ®1) wer todos los resultades.”™
390 PRINT :*21 ver un resultado.”
3400 PRINT "3} guardar um resultade.”
3410 PRINT :"4] volver a men principal.®
4N CALL SOUND(200, 1400 5)
W3 CALL KEY(D K. 5]
M40 IF K=52 THEN 3810
450 TF K=51 THEM 3820
M0 TF K=50 THEN 3440
M0 IF KC49 THEN 3430

W0 PRINT 3issssissssoszssnisiszss™Para obtener los

distimtos®
90 PRINT :*resultados, pulse ®
2500 PRINT :"sucesivamente la barra.”
3510 PRINT ::"Para salir pulse la tecla 5.°
31520 =1
1530 CALL SOUMD{200, 1400 51
540 CALL KEY(0,L,5)
I50 IF L=83 THER Z3&0
F0 IF LO32 THEN 3540
T30 M=l
=80 IF v=1 THEM 1340
2990 GOGUE 3890
500 PRINT =z::z™
3610 COSUE 2450
X Ri=1
330 RY=Y
3640 GOSUE 520
3650 (GOTO 3500

# RESLLTADD" M1, "#"5 182

370 INPUT "BCul resultads quiers?":N
E0 IF 101 THEN 870

%0 IF N1 THEM 3570

JT00 IF RCINTOWITHEM 3570

3710 =M1

3730 GOSUB 3390

110 Ol - H
3740 RY=Y
3750 RY=Y
JI50 GOSUB SH
JTT0 PRINT ®Para salir pulse la tecla 5.°
3780 CALL SOUNDI 200, 1400, 5)
3790 CALL ¥EYID,K,5)
3800 IF KOE3 THEM 3790 ELSE 3360
3B10 FETURM
020 PRINT 1anadagepaaagagasesnagais
30 TNPUT "BCul resultade quiere? :N
540 MN=-1
3050 GOSUE 3350
2840 GOSUE 2450
3870 GOSUR 300
3280 GOTO 1380
320 A=AP+2ePTENI /T
J900 RETURM
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~/ PROGRAMAS/

APRENDIENDO

A DIVIDIR

COMP. CZ 1000/1500, TK 83/85
‘CONF_ 16 K
CLAS: EDU

Como una buena practica para ague-
lios que estan en edad escolar, les
ofrecemos este programa educati-
VO que nos ejercitara y ensenara
a dividir.

Es muy sencillo de usar. En un pri-
mer momento somos interrogados
acerca del nivel que deseamos. Co-
mo es logico, la dificultad de las di-
visiones estara en relacion al mis-
mao.

Luego podremos ver cuantas res-
puestas correctas tenemos hasta
el momento. Los numeros a dividir
son presentados a continuacion, y
debemos introducir la respuesta.
Esta puede ser la parte entera, o
bien elresultado con los decimales.
En el primer caso, se nos pedira
que introduzcamos el resto de ladi-
visidn. Si nas equivocamos, la ma-
quina nos ensenara la formade ha-
cer la cuenta correcta.

Para esto se valdra del viejo dibujo
de las bolitas agrupadas en canti-
dades determinadas. Por ejemplo,
si debemos dividir 40 entre 7, ten-
dremos 5 grupos de 7 bolitas y uno
de 5. Entonces, la maquina nos pe-
dira que contemos la cantidad de
grupos de 7 bolitas, siendo este nu-
mero la parte entera del cociente.

A continuacion, debemos introdu-
cirla cantidad de bolitas que quedd
en el altimo grupo, siendo estas el
resto.

Estructura del programa

e Lineas 10 a 180: Producen la
presentacion de los niveles de jue-
go,eingresanel numerode nivelen
la variable N.

e Lineas 180 a 230: generan en
forma aleatoria los nameros por di-
vidir.

e Lineas 250 y 260: presentan el
status del juego en la pantalla (cuan-
tas respuestas correctas entre un
numero total de preguntas),

e Lineas 290 y 300: dibujan la raya
de division.

e Lineas 310 a 330: ingresan el re-
sultado y verifican si es correcto.
e Lineas 340 a 370: nos piden que
ingresemos el resto de la division
en caso de gque no lo hayamos he-
cho antes.

@ Linea 380: verifica si el resto in-
troducido es correcto.

e Linea 390: comienzo de la rutina
de resultado errdoneo.

e Lineas 420 a 580: imprimen en
pantalla los puntitos para que lue-
go los contemos.

® Lineas610a665: preguntan cuan-
tasfilas de N puntitos hay (donde N
es el divisor).

e Lineas670a 710: preguntan cuan--
tos puntitos nos quedaron en la ulti-
ma fila (el resto).

e Lineas 720 a 760: imprimen el
mensajede correcto,ynosinvitana
realizar la divisidon nuevamente.,

e Lineas 800 a 1000: imprimen el
mensaje de correcto, en caso de
que no haya sido necesario pasar
por la parte de aprendizaje.

@ Lineas 1000 a 1090: nos invitan
a seguir jugando.

e Linea 1110: despedida del pro-
grama.

Notas en modo inverso

@ Linea 20: aprendiendo a dividir.
e Linea 390: mal

e Linea 720. correcto

e Linea 800: correcto

-
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GUIA PRACTICA

CARTRIDGE PARA COMMODORE 64/128

SUPER-CART"

CONTIENE: TURBO COM (202 BLOQUES), TURBO
TAPE, TURBO PLUS, CONNECT. Ay B, FAST DISK,
RESET ELECTRONICO ¥ NUEVAS FUNCIOMNES.

SUPER FAST-CART"”

CONTIENE: FAST LOAD, TURBO COM. (202 BLOQUES)
TURBO TAPE ¥ RESET ELECTRONICO.

PIDALO EN LAS MEJORES CASAS DE COMPUTACION
CARTAS A: SARMIENTO 2727, 4° A (1045) CAP.
ENVIOS AL INTERIOR

PEDIDOS de 11 a 18 Hs. al: 58-4290; 432-9925

HSTRIBUIDOR FHCIAL

M c:.' commocare Le olece su

== 16 - C64 - DRIVE 1541

LT

FE—

p—

SISTEMA 128

» SISTEMAS DE COMPUTACION

s SOFTWARE (JUEGOS Y UTILITARIOS) oS

* ACCESORIOS Aot

s MESAS DE COMPUTACION "tf‘f:’/’.

= BIBLIOGRAFIA B M

s MOMITORES 1902 - 1702 ff‘.‘
CURS0S: BASIC Y ATELIER DE LOGD

Y DEFARTAMENTO DE SERVICE: 181-B316

AV. DEL LIBERTADOR 3994 - (1636) LA LUCILA

JUb LOVIPYBACION

Fabrica y Distribuye a todo el Pais

« CARTRIDGES DE UTILITARIOS: CONTABILIDAD/
PLANILLA DE CALCULO/LOGO, etc.

® CARTRIDGES “FAST-LOAD™ 64/128

& CABLES ADAPTADORES C-16 A C-64
PARA JOYSTICK ¥ DATASETTE

e FUNDAS CUERINA PARA TODA LA LINEA
C-16/64/128

# TODO EL SOFTWARE PARA COMMODORE 186!

e RESET E INTERFACES / SERVICIO TECNICO

ELECTROSOUND

CONTROL REMOTO PARA GRABADOR
MAGI COPY: DUPLICADOR DE SOFTWARE

INTERFASE KEMPSTON TS 2068
CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM

VIAMONTE 1336 - PISO 8° OF. 4B - Tel.: 45-8585 - Cap.

51-0021 1 52-3967

SOFTWARE PARA TI-99/4A

Programas de aplicacién (DataBase-99),
procesadora de palabra; Graficos y 30
mas), la mayoria en Assembler. Juegos
en Assembler, copiados de modulos.

Solamente en diskette. Casilla de
Correo 39; 1428 BUENOS AIRES; 701-3982.

Solicite catalogo gratis

COMPU-MANIA

e LA MANIA DE HACER TODO PARA TU COMPUTADOR
« VENTAS Y CANJES TODAS LAS MARCAS

e NOS ESPECIALIZAMOS EN COMMODORE
e TODO EL SOFT Y JUEGOS qi,ﬂf:mt
el

s« CURSOS PERSONALIZADOS i

J.B. ALBERDI 536 (1424) - TE.: 99-2614

COMMODORE 64

1600 JUEGOS - 300 UTILITARIOS 60 Libros (Ingléas
Castellano) 300 MANUALES (Juegos y UtilRarios)
ACCESORIOS: FUENTES - RESETS - CAJAS
P/DISKETTES - FUNDAS - JOYSTICKS- CASSETTES -
DISKETTES - CINTAS - FORMULARIOS - FAST LOAD - ETC.
SOLICITE SU LISTA GRATUITAMENTE
EMVIOS AL INTERIOR SIN CARGO

MEGASOFT 701 CABILDO 2967 -L. 15

-2569 Horario: 15 a 20 Hs.

Al

DUSDER

JUEGOS - UTILITARIOS Y
EDUCATIVOS PARA
C-64

Ventas por Mayor al: 33-44174

NADIE PUEDE DISCUTIR QUE FUIMOS
LOS PRIMEROS Y LO SEGUIMOS

SIENDO EN:

NOVEDADES, CALIDAD Y PRESENTACION

ASI! LO CERTIFICAN LOS MEJORES

COMERCIOS DEL PAIS

=
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DESARROLLO TS 2068 - SPECTRUM - TK 90X

Con este grabador y el software “ventanita” de cuarzo en su parte  Tipo Eanti:_:lad Organizacion
correspondiente obtendremos pres-  superior. o de bits

taciones similares a las de equi- Memorias EEPROM: Similares a 8

. . 2716 16384 2K por

pos que cuestan cientos de aus- las anteriores pero su borrado S€  5735p 39768 4K por 8
tr_arles y que son de dificil adquisi- Ef_ectﬂa a traves de una senal elec- 5764 65536 8K por 8
cion en el mercado local. frica. 57128 131072 16K por 8
Con el podremos almacenar nues- 07056 262144 32K por 8

tros programas preferidos en este
tipo de memoria o también se po-
dra modificar el sistema operativo
de nuestras maguinas.

Junto con un buen programa As-
sembler y Debbuger poseeremos
un sistema completo de desarrollo
de microprocesadores, en este ca-
50 para el Z 80,

Las memorias de solo lectura

Dentro de la familia de memaorias
de sdlo lectura existen varios tipos
distintos:

Memorias ROM: Read Only Me-
mory (Memoria de sélo lectura) son
aquellas en las gue su grabacion
se realiza durante el proceso de fa-
bricacion.

Memorias PROM: Programmable
Read Only Memory, su grabacion
es efectuada por el usuario.
Memorias EPROM: Erasable Pro-
grammable Read Only Memory
(memoria de sdlo lectura progra-
mable y borrable) permite al usua-
rio ademas de grabarlas poder bo-
rrarlas exponiéndolas a la luz yl-
travioleta, para lo cual poseen una

Las memorias EPROM

Como dijimos anteriormente este
tipo de memoria permite ser graba-
da aplicando una tension elevada
(entre 20 y 30 volts segun el tipo de
memoria) en uno de sus pines con-
servandose su contenido por va-
rios anos. Aplicando luz ultraviole-
ta la memoria se borrara siendo
posible su reprogramacion. Estos
ciclos de reprogramacion se pue-
den realizar una gran cantidad de
veces.

Organizacion de una
memoria EPROM

Las memorias de tipo EPROM mas
utilizadas en minicomputadoras es-
tan organizadas en palabras de
ocho bits de longitud. La cantidad
de palabras es variable y multiplo
de 1024 (1 Kbyte).

Las mas conocidas y que podre-
mog grabar con este grabador son
las que vemos en el cuadro de me-
morias.

En la figura nimero 1 observamos

la configuracién de sus terminales

notando que existe una gran com-

patibilidad entre las distintas con-

figuraciones lo que permite laadap-

tacion de distintos tipos de memo-
rias, sin modificar apreciablemen-

te el hardware.

Una EPROM en
particular: 27128

Tomemos, por ejemplo, una EPROM,
la 27 128. Como observamos en el
cuadro de memaorias, el mismec po-
see 131072 bits organizados en
16384 palabras de ocho bits.

En la figura numero 2,se muestrael
diagrama de blogues de esta me-
moria, donde se observa la orga-
nizacion interna.

En la figura nimero 1, observamos
que existen 14 lineas de direccio-
nes (AD a A13) necesarias para di-
reccionar las 16384 palabras (2
Exp 14 = 16384), ocho lineas de
datos DO a D7 y las siguientes li-

FIG. 1 Disposicion de terminales en las memorias | 2716, 2732 A, 2764, 27128 y 27256
—57056] 27eA | 2TRARTE . f  [Zrie[2732A] 2764 [27256] |
VPP [V |- : | ] Vee EITU_ Hvee = T

A2 |A1z2 | g A2 []2 273 PGM | - -

A7 A7 A7 A7 | A 13 26 1A43 |VCC |VCE |NC. J|A13

Ag A A As | A6 LC]4 251A8 |As Ag Ag Ag

As  |As As  |As | As E‘E 243Ag |A9 |A9 |Ag Ag

A4 Aq A4 Aq | A4 L6 23[7A11 | Vee Aq1 A1 A1

A3 A3 A3 Az | A3 7 (E]) 220 5DE |DE |DENpp|DE  |DE

A2 Ap A2 A> | As L[]8 21 1A10 | Ao Aio Ao A1o

A1 A1 A1 1 | Ar .J9 201 CE | CE CE CE CE

Ao AQ Ao Ap L[]10 191D | D7 D7 D7 D7

Do Do Do Do | Bp 11 180 Ds |Ds Dg De De

D1 D1 D1 D1 | By L]12 17 Ds D5 D5 Ds D5

Do Do Do Do | D L]13 16 D4 D4 Da D4 D4

Gnd |Gnd |Gnd [Gnd| Gndr]14 15QDB3 |D3 D3 |D3  |D3 |
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Describiremos la construccién de un grabador de memorias
EPROMS que se conecta a las computadoras de tipo Sinclair y que

nos permitira leer, verificar y grabar los tipos mads utilizados de

memorias.

neas adicionales:

Vece: Alimentacion de 5 V.

|  Vpp:Tension de programacion, en
eslcasode la 27128 es de 21 V.
PGM: Pulso de programacidn. Se
debe aplicar un pulso TTL bajo de
50 milisegundos por cada direc-
cién a programar.

= ——— = e

CE: Linea de habilitacion del chip,
debe estar a nivel bajotanto parala
lectura como para la escritura.
OE: Habilitacion de salida, debe
estar a nivel bajo para realizarse la
lectura de la memoria.

GND: Cero volts.

Cuando la memoria es nueva o

Figura 2: Diagrama de blogue de la memoria 27128 iF
E i 1
Logica de co Buffer de salid
TP Ldg nirol > ida
| ®
Buffer de entrada Eh'.'l &
y control de i
. programacion s
.' 1_ ‘T D7 T
Oy O _*
- AD—————m Decadificador Yo - Conmutacicn
| A5 : de columna E - de columna L-
B 3 B
I Y63
AB — ™ Decodificador ol Matriz de 512 x 256
A13 . de fila
f X255
+ Vpp Vec GND

despues de cada borrado, la mis-
ma posee todos los bits en “17, 0
sea, en estado alto. Los “ceros” se
cargan a través del proceso de pro-
gramacion. Se entra en este modo
aplicando 21 voltsaVppycon CEy
PGM en estado bajo. A continua-
cion se coloca en las lineas de di-
recciones la direccion a programar
v en las lineas de datos los valores
correspondientes y cuando estos
valores son estables se aplica un
pulso de 50 milisegundos en la en-
trada PGM.

Este procedimiento puede ser eje-
cutado a mano, direccion por direc-
cién o automaticamente, como en
nuestro caso.

Fara borrar todo el contenido de la
memaoria es necesario exponer la
memoria a una fuente de luz ultra-
violeta de longitud de onda cerca-
na a los 2537 Angstroms por apro-
ximadamente 20 minutos. La me-
moria debe estar alejada alrede-
dor de 3 centimetros de la fuente.
Deben protegerse los 0jos evitan-
do mirar la fuente de luz. Para evi-
tarse borrados accidentales es
conveniente cubrir la ventana de la
memaoria con una etiqueta opaca.
Mas adelante, describiremos co-
mo fabricar un econdémico borra-
dor de EPROM.

1er CENTRO de ATENCION COMMODORE 64/128

C: commodore
64/128

PRIMER SERVICIO TECNICO
ESPECIALIZADO
* 7 afios de experiencia en Commodore.
* Laboratorio propio.
* Repuestos originales.
* Presupuestos en 24 hs. s/cargo.
* Tecnicos especializados en USA.
* Trabajos c/garantia escrita

* Fuente C-64, 220 W c¢/luz pilotoy fusible.

* El mejor software p/casseties y diskettes.
* Los mejores utilitarios para su C-64 y 128,

COMMODORE

iiBusquen nuestras ofertas!!

* Super Fast (acelera 15 vecesasu
1541) con reset

* Fundas p/consolas, drives - Impr
Datassette 64 y 128.

* Libros y manuales, titulos
inéditos en castellano.

CLUB DE USUARIOS

COMMODORE 64/128

2 JUEGOS DE REGALO POR MES

* Boletin mensual de 1° nivel

*asesoramiento telet perman

*Canje de programas.

*20% de dto. en todos
nuestros productos.

*Y mucho mds...
iCONOZCA LOS NUEVOS SERVICIOS!

g_'-%n—:_§=§§§!’ Rf‘é_i%
EE=: === £ "h
=85 E ET = E=

COMPUTACION
AV. CORRIENTES 2312, 8to. piso 40-§897

K64

e ——— —

iSE ASOMBRARA!

TE REGALAMOS 1 JUEGOD A ELECCION

PRESENTANDO ESTE AVISO
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DESARROLLOS

Figura 3

BUS DE DATOS
INTERNO DE 8 BITS

D7 - DO
(27 - 34)

8 /O
Grupo PAT - PAD
Grupo A (37-40 1-4)
A Puerto
: Control A
Grupo
I/O
Pu:rta +PC? - PC4
C () (10-13)
Alto
Grupo
B 1/0
Puerto —hm' PCO
c (14-17)
(@)
Bajo
Légica (4)
de G /0
Control Grispio -l
Control Fugrtﬂ i )

El circuito integrado 8255A:
Como corazdn del programadorde
EPROMS utilizaremos un Cl de en-
trada-salida tipo 8255A de Intel.
Este integrado posee 24 pines de
entrada-salida que utilizaremos
para comandar las lineas de direc-
ciones y de datos asi como tam-
bién algunas lineas de control de
nuestro programadaor.

En la figura 3 podemos observar el
diagrama de bloques del B255A v
en este vemos que existen tres
puertos:

Port A: Posee B lineas que pueden
ser de entrada o salida.

Port B: Idem port A.

PortC: Idem port A, pero las 8 li-
neas pueden serdivididasen 2gru-
pos de 4 |lineas, pudiendo ser usa-
das junto con ports anteriores para
la transferencia de seriales de con-
trol.

Este Cl posee,ademas,las siguien
tes lineas necesarias para la co-
municacion con el microprocesa-
dor:

CS: Seleccion de chip; un nivel
bajo, en este pin, habilita la comu-
nicacién con el microprocesador.

RD: Un nivel bajo, en esta entrada,
habilita al 8255A para enviar datos
o informacidn de estado al micro-
procesador, permitiéndole a éste
leer desde el B255A.

WR: Un nivel bajo, permite al mi-
croprocesador escribir datos o pa-
labras de control en el 8255A.
AO.A1: Estas senales, en conjun-
cidn con las entradas de RD y WR,

ESQUEMA “A”

Modo 0: Modo de Entrada-Salida
bdsico.

Modo 1: Modo de Entrada-Salida
latcheado.

Modo 2: Modo de Bus bidireccio-
nal.

Describiremos unicamente el mo-
do 0 ya que es el que utilizaremos
en nuestro programador. En este
modo son vdlidas las siguientes

A1 AD RD WR CS FUNCION

0 0 0 1 0 FPuerto A a Bus de datos
0 1 0 1 0 Puerto B a Bus de datos
1 0 0 1 0 Puerto C a Bus de datos
0 0 1 0 0 Bus de datos a Puerto A
0 1 1 0 0 Bus de datos a Puerto B
1 0 1 0 0 Bus de datos a Puerto C
1 1 1 0 0 Bus de datos a Control

controlan la seleccion de uno de
los tres puertos o del registro de
palabra de control de acuerdo al
sistema de Esquema A.

Modos de funcionamiento:
El B255A puede trabajar en tres
modos distintos:

premisas basicas:

-Dos puertos de 8 bits y dos puer-
tos de 4 bits. .
-Cualquier puerto puede ser de
entrada o salida.

-Las salidas son latcheadas (que-
dan enun estado mientras no sean
modificadas).
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_Figura4

I e
A B | GHUFﬂAl | | Grupo B :i: \ e I.-
Fend | . |
Da | D3 | Dy | Do | Puerton PURROC | # | Puerto Pigrio @, © | |
| e | 1|
0|l ol o] o]l salida Salida |0]| Salida Salida L E Jll
0Ol 0]l 0] 1] Salida Salida |1 ]| Salida Entrada i )
0 01| 0] Salida Salida [2 ]| Entrada Salida | :
O 0 1 [1]sSalida Salida [3] Entrada Entrada| pioyra0
O 1| 0| O| Salida Entrada |4 | Salida Salida
0| 1| 0| 1] Salida Entrada [5 | Salida Entrada
" 0| 1| 1] 0] Salida Entrada |6 | Entrada Salida
0 1 1 1 | Salida Entrada |7 | Entrada Entrada AD AD
11 0| 0| 0| Entrada Salida |8 | Salida Salida Al Al
1| 0| 0| 1| Entrada Salida [9 | Salida Entrada WR WR
1] 0| 1| 0] Entrada Salida [10]| Entrada Salida RD RD
11 0 1 [ 1| Entrada Salida [11] Entrada Entrada R _CS
1] 1| 0] O] Entrada Entrada [12]| Salida Salida AS ®_|7 =
1110|171 Entrada Entrada [13] Salida  Entrada
1| 1| 1 | 0| Entrada Entrada (14| Entrada Salida
1| 11 1 | 1| Entrada Entrada (15| Entrada Entrada

En e! modo numero O son posibles
16 configuracionesdistintasde en-
trada-salida de acuerdo a la tabla
de la figura 4.

Para elegir la configuracion ade-
cuada se debe inicializar el B255A
escribiendo sobre el registro de
control el byte correspondiente al

modo elegido. El formato de este
byte se muestra en la figura 5.

Algunos ejemplos:

Si por ejemplo, conectamos el
8255A de acuerdo a la figura 6, al
efectuar una escritura del tipo OUT
223 x (donde AC=1A1=1, A5=0)

observamos, de la tabla de opera-
cion bdsica, que estamos colocan-
do el byte x en el registro de control.
En el caso que hayamos decidido
inicializar al 8255A en Modo 0, nu-
mero de palabra O (Puerto A,ByC
en modo Salida), la palabra de con-
trol serd:

EL PASO

CARACTERISTICAS: I

[ Basacko &n Epram Dara taciitar las
pEracionzs
O Disponrbbe @n Sampde & dobie densdad
[0 S8lo emplea 128 byles de memoria FARM
0O Compatible con unidades de disco da
40 & B0 pistas, de una o 00s Caras
[ Trabapa con unidades slandart de 525y 3
ampliables deade 100 K hasta 2'6 MbByies
O Maneja un maomo de 4 unidades de disco
O Parmite MERGE de programas en BASIC
O Incorpora un conecior iragero qua duplica
al del Spectrum
] Emplea los comandos del Specirum
Ol Acceso aleatono para rapidez en las
O paraCEriaEs
O Rdpidamants amarfizable por la magor
relacidn memagna / precio an comparacian
con el Microdnve

Lo mas nuevo para tu Spectrum,
por fin ha llegado.

RANDOM te ofrece

el sistema de discos.

Lo ultimo en la tecnologia

de microinformatica.

TENEMOS INTERFACES PARA IMPRESORA
~ PARALELO Y SERIE

FABRICA Y DISTRIBUYE

RANDOM

Parana 264 4to. 45
C.P. 1017 CAP. FED. TE. 49-5057
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Figura 5
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Palabra de control

D7

D6|D5|D4|D3

D2 D1|Dﬂ

Puerto C (Bajo)
1 - Entrada
2 - Salida

Puerto B
1 - Entrada
0 - Salida

Seleccidon de modo
0-Modo O
1-Modo 1

»

Grupo A

Puerto C (Alto)
1 - Entrada
2 - Salida

Puerto A
_ﬂ 1 - Entrada
0 - Salida
ey
Seleccion de modo
00 - Modo O
01 - Modo 1
IX-Modo 2

Bandera de seleccién
de modo ACTIVE

— Figura 3

Si inicilizaramos en Modo O, nume-
ro de palabra 8 (Puerto A en Modo
entrada, puerto B y C en salida) la

nueva palabra de control sera:
: D2 10

Modificacion de un solo bit:
Por altimo, existe la posibilidad de
modificar sobre el Puerto C cual-
quiera de sus 8 bits, independien-
temente de los otros. Esto es muy
util, ya que se simplifica el softwa-
re cuando sdélo se desea modificar
un solo bit. En la figura 7 se detalla
el formato de la palabra de control.
En la proxima entrega, describire-
mos el hardware y software delgra-
bador de EPROMS.

G.E.
L. Matarrese

Palabra de control

07|06

D5

D4|D3|D2|D1

Selector de bit

1-SET
0- RESET
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ADQUIERA LOS NUMERQOS

ATRASADOS
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COMPUTACION PARA TODOS

EN

" EDITORIAL PROEDI

PARANA 720 5° Piso (1017)

CAP. FED.

Fabprina Pea
TE, oy L isanaam

0 enviando cheque-giro postal
por el valor de cada publicacidn,
precio del ejemplar; #& 2,30
el anvio correrd por cargo de la editorial

Mumern 1:

14 Programas Inéditos,
Conquistando los problemas del
save/load, Primer gran concurso,

Estalld la ravu-lul:id-n de |a
Inteligencia, 15 Pmium mas inéditos,
Todo sobre la COMMODORE, Guia
para “BEGINNERS", [:unc:urnu an
marcha.

..--Fnﬂ
n.".ll'lll"'l'.'l 3:
Conflicte Internacional por
computadora, 18 Programas,
Aplicaciones comercialas
Argentinizando la TS 1{!-!:!5

__..--""-ﬂ
ul'-l'l-ll'l:l 4:
i.':upmdm para TS 2068, 22
Programas, Movimiento Sprites,
Menos tﬂhain. més juego,
ﬁﬂ" merg 5;
ramas inéditos, Dagarrolloa:
[:un imos la TS 2068, Interface
de grabador para Com mndm Cad,

Nimero 6;

21 Programas indditos, Desarrollos:
Intarfaces para TS 2088 y
Commodore, A_nllclr:lnnnn
comarciales, Educativas, Utilitarlos,

Nimero T:

Educativo para Tl 99 4/A, TS 2068:
ara para impresora,

COMMODORE: Base de datos, K84

en Europa, 2do. Concurso: Ya estdn

los ganadores,

Numaro B:

Los robots vienen pisando fuarie,

EEH}?EE?:I'E Manejo de arch hmt.
ablayescucha, Educativos

para TK 83/85, CZ 1000/1500 y T

Numearo 9:

El marcado argantino de las Homa
Computers, Liega MSX,
COMMODORE: Opearativa con
archivos, Desarrollos para TS 20688,
TK 90X y Spactrum, 17 Programas
in&ditos, TI-99: Botinine Navidefio,

Nimero 10:

Desarrolios: Comunicaciones con
Commodore 84 y TS 208
Aplicaclones: Control de ltu-::h ocon
CZ 1500 vy TK BS, Software
Educativo: Para ﬁpnr:tfum TK 80X,
Tl 99/4A, CZ 1000 y TK 83,

MNamero 11:

HALLEY: Software para captario,

Suplemento especial de

apllicaclones clentificas para TK

E.‘!.-’Eﬂ CZ 100072000, 2088, CB4

ﬁ MSX: Almacenamiento

lnnitlcu 18 Programas Inéditos,

Ce4d: El chﬁp de sonldo.

MNumeanos 12:

La ocdisea de la quinta generacidn,

13 Programas in ll.'n:, oncurso: El

pmgm mador del afio, Su hmlntn

de aplicaciones para C

1 fmm, TK B3/90X, Ainrma

antirrobo, Interfase da :untml

E::nudnr de textos, Elntﬂimdur
YOI,

Mimers 13:
Dos proyectos de interfases,
Software Educativo, Los punteros
d-l la CB4, 13 Programas inédditos,
Ipllrnl-nln da miudltiplas
TE icacionas para CZ 1000,/2000,
9y MSX.
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Miremos los palos y probemos co-
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micro computo
BASIC - LOGO
MULTIPLAN - d BASE L1 Y 1l

WORD STAR - WORD WRITER

ACOYTE 44 Loc. 6 TE: 431-1081
AV. RIVADAVIA 5040 Loe. 21 99-4416

CLUB DE USUARIOS DE TI 99

CENTRO DE EDUCACION INFORMATICA
COMIENZAN LOS CURSOS
- BASIC -ASSEMBLER
-LOGO - UTILITARIOS

PUEYRREDON 860 9° P.  TEL: 86-6430 / 89-4689

p—

CURSOS DE:

e BASIC

o COBOL

e LOGO

® MICROCOMPUTACION

CURSOS PARA NIfiOS - ADOLESCENTES ¥ ADULTOS
PRACTICA INTENSIVA EN COMPUTADORAS
ABIERTA LA INSCRIPCION TODO EL AND

INSTITUTO NORTE

DESDE 1968 EN LA ENSENANZA DE COMPUTACION

AV. MAIPU 2542 - DLIVDS - TEL. 797-5519

Trad. Patricia Bucchi

TRADUCCIONES

Libros - Manuales - Folletos

Viamonte 640 - 10° - Cap. - Tel.: 382-6170/9183

C.E.D.I. - Centro de Estudio de Tl
Disciplinas Informdticas
ESPECIALISTAS EN COMMODORE

- Intraduccidn a la Computacion Cadenas, Matrices, Tablas

- BASIC Basico Tecmicas de Org, ¥ Almacenamienta de Datos

« LOGO para niMas v adolescentas Cdmo utilizar ta © 64 para aplicaciones escolares
- Programacidn Estructisrada - Dizafo de Pantallas

= Dizgramaciin Logica - Sptites, Misica

- BASIC Avanzado - Manajo de Utilitarios

- Lenguaje COBOL - Rutinas de clasificacidn

- Andlisis de Sistemas Apoyd a estudiantes Secundanos y Universitariag
- Mango de archives Secuenciakas, Practicas Intensivas - Grupas

Refativos v Randam raducidas {7 personas)

BELGRAND: Vuelta de Obligads 2637 - CAPITAL Tel 782-5341
SAAVEDRA Parcissien 4170 - 102 "F" - CAPITAL, Tel. 542-7391

. CURSOS - VARIOS NIVELES
DICTADOS POR PROFESIONALES
CON COMMODORE TK 90 SPECTRUM

CZ 1500 Y CZ 1000
VENTA DE COMPUTADORAS Y ACCESORIOS

CONTROBA  “Scas o

SUBSUELD

BIT COMPUTACION

BASIC - LOGO - COMMODORE B4 -128 - SINCLAIR - TK
Nifos - Adolescentes - Adultos

CURSOS ESPECIALES DE GRAFICACION
MULTIPLAN JANE (C-128)

FRIAS 358 (1 edra. Ctes. y A. Gallardo) - TE. 854-4114

BELGRANO

CURSOS BASIC I y II
LOGO - PASCAL - COBOL

Ensenanza Personalizada

Cabildo 2230 - 6° “A" 781-0499

o PROGRAMACION
BASIC para Adultos
Incluye:

Maneio de Archivos v aplicaciones comerciales.
e LOGO y BASIC para nifios y adolescentes, an

I8 C-64 vy 128. Movimientos de Figuras - Musica.

SANTA FE 1780 - P, 14 - Of. 1401/2

LD.E 8.1 ™ 414507 de 11 8 20 hs,

IATEMCION CHICOS! TE COPIAMOS UN JUEGO DE C-84

GRATIS A ELECCION, EN CADA CLASE




COMMODORE 64

MANE]O DE ERRORES *™

Continuamos describiendo cé6mo manipular los errores en la C-64.
Explicamos paso por paso cé6mo trabaja el programa del niimero anterior.

Como recordaran, en el nimero an-
terior hemos publicado un progra-
ma para la C-64, que trabaja como
un ON ERROR,comandoqueno es-
ta incluido en el Basic V2.0.

Tanto la C-16 como la C-128 dispo-
nen del comando TRAP que trans-
fiere el control del programa a una
determinada linea, en caso de pro-
ducirse un error. Pero, este coman-
do, no opera cuando existe el nu-
mero de linea al que se debe sal-
tar.

En cambio, nuestro ON ERROR, no
tiene en cuenta este hecho. Por lo
que se pueden ocasionar efectos
no deseados como lo es un bucle
infinito.

En esta nota mejoraremos este co-
mando. Como hemos dicho an-
teriormente, el programa no con-
templa el caso en que el error se
produzca en modo directo vy, ade-

mas, gue no exista la linea a la que
se debe saltar.

Antes, explicaremos detalladamen-
te como funciona nuestro actual

= e m———

'

%
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b

ON ERROR y como debe funcio-
nar.

La rutina mas importante que utiliza
el programa es la que se encuentra
en la direccion $A613. Esta se en-
carga de buscar la direccion inicial
correspondiente a un determinado

Figura 1
$0801 12 <(direccion Proxima linea basic-pParte baia’
$0802 BB (parte alta-$F03812>
$02802 BOA <(ndmero de linea-Parte baija)
$09884 BB (parte alta-$00OA=10)
$0205 99 <(cddigo de PRINT-su token)
$0886 22 CASCII en hexa de ")
#6207 42 C(ASCII en hexa de H>
$0868 4F C(ASCII en hexa de 02
$0883 4C (RASCII en hexa de L2
$0530R 41 (RASCII en hexa de A
$0818 22 <(ASCII En’hexa de ">
#8211 B8 (fin de lineal
$081z2z B8 (fin de FrogSrama’
$0813 88 (fin de Programa)
Figura 2
LDA #£AR parte baja del nro. de linea
STA $14 cen la #£14
LI #%#08  parte alta
STA #$13 ien la $15

JSR $RE13 iaccedemos a la rutina
BCS EXISTE.2i carry=1 entoncezs la linea existe
JMP NOEXIS caso contrario la linea no ewizthe,
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numero de linea. Como veran ésta

es fundamental, ya que al producir-
se un error debemos buscar por to-
do el texto Basic ladireccidn corres-
pondiente al numero de linea
preestablecido.

Encaso de que esta linea no exista,
la rutina “apaga” el flag de carry (lo
pone a "0"). Caso contrario (existe)
lo pone a “1". Antes de continuar,
presentamos un ejemplo del funcio-
namiento de esta rutina. Suponga-
mos que nuestro programa es 10
PRINT "HOLA", En memoria este
hecho esta representado como los
vemos en la figura 1.

Todo programa Basic se almacena
a partir de la direccion $0801 salvo
que se cambie el puntero de ini
cio).

Los parametros que utiliza esta ruti-
na son el numero de linea que se
quiere buscar. Ellos deben estar al-
macenados en las direcciones $14
y $15 (primero parte baja y luego
parte alta). Si la linea existe, se
devuelve la direccidn inicial en las
direccion $5F y 60 (primero parte
baja y luego parte alta).

Para nuestro ejemplo vamos a bus-
car la linea 10. Para ello hacemos:
Lo que vemos en figura 2.

Alli la linea 10 si existe. La rutina la
encontrara rapidamente poniendo
en las direcciones $5F y $60 la dire-
ccioninicial de ella. En nuestrocaso
el contenido de 3$5F y $60 seran
$01 y $08 (direccion $0801).



De esta manera el ON ERROR
encuentra la direccion inicial de la
linea a saltar. Ahora lo que debemos
hacer es posicionarnos en la di-
reccion anterior al primer token
de esa linea.

Luego, saltamos a la rutina que se
encarga de ejecutar un comando y
nos desentendemaos del problema.
Para ello incrementamos tres veces
el contenido de la direccién $5F (es
decir la parte baja), con lo cual
salteamos la direccion de la proxi-
ma linea y el nimero de linea, que-
dandonos sobre la direccion an-
terior al token.

A continuacion transferimos los
contenidos de lasdirecciones $5F v
$60 a las direcciones $7A vy $7B,
pertenecientes a una de las rutinas
mas importantes del sistema opera-
tivo. Esta se encuentra a partirde la
direccion $73 y se encarga de to-
mar un caracter de texio basic
poniendolo en el acumulador. Pero
antes debe incrementar el puntero
bajo ($7A). Es por este motivo que
nos posicionamos sobre la direc-
cion anterior al token.

PROGRAMA 1

,CAEEa A9 OB LIA #$9E
CeBz 8D @@ 13 STA $8260
COA3 A2 Ca LOA #3CB
LL887 80 a1 a3 STA $6301
COBR &4 RTS

CBBAE EB 88 CPx #%30
LBl Da a3 EHE #Lald
CA@AF 4C SB E3 JMP $E38ER
,C812 A9 FF LDA #%FF
,CAl4 C5 3A CHMFP $3A
,CB16 FB F7 BER #COBF
LLCAlE AS 39 LDR #3239
(CB1A 8D 81 C3 STR $C381
,CA1D AS 3A LIA $3A
,CA1F 8D 82 C3 STA $C302
JCB22 E B C3 STK #0300
(CH25 AD 8@ C1 LDA $Clo@
.CB28 85 14 STH #14
(CO2A AD 81 C1 LDA $C161
,CB2D 85 15 STH #135
LCB2ZF 2@ 13 Re JSR $AG13
«CB32 EA B3 BECS $CB39
LCa24 AZ 11 LDK ##$11
,CB36 4C 8B EZ JMP $E3SE
,CB35 A2 83 LDX #$83
,CA3R Es 5F INC #3F
,CO2D Da a2 EME #CB41
.CB3F Ee B8 IMC #68
,Ca41 CA DEX

,CB42 EA @A CPx #$00
.CB44 DA FS EME $COZE
L8468 RS SF LDR #$5F
Ca43 85 7R STA $7A
:CB4R HS &8 LIR #&A
LCB40 85 VB STA #7B
,CB4E &C @3 Bz JMP ($8383)

Seguidamente, saltamos al conte-
nido de la direccion $308 (JMP)
($0308) en donde se encuentra la
rutina que ejecuta un comando Ba-
sic. Ella toma un caracter del texto
Basic, usando la rutina gue se
encuentra en $73. Si es token lo
gjecuta.

Antes de realizar todo lo descripto,
guardamos el contenido de las di-
recciones $39 y $3A en donde se
almacena, en formato bajo-alto, el
numero de linea actual.

Una de las modificaciones gque de-
bemos hacer a nuestro ON ERROR
es determinar si se esta en modo
programa o en modo directo. Para
ello el sistema operativo utiliza la
direccion $3A. Si estamos en modo
directo, aqui se pone elvalorde $FF.
Caso contrario, el nimero de linea
(parte alta).

Desde ya, se debe modificar el pun-
tero de error para que senale a
nuestra rutina.

Finalmente, los pasos a seguir para
realizar nuestro ON ERROR final
SON:

1) Modificar el puntero de error, el
cual estd ubicado en las direccio-
nes $300 y $301. (normalmente
ellos apuntan a la direccion
$E38B)

2) Encasode producirse un error, el

PROGRAMA 2

registro X contendra el cédigo del
mismo (ver tabla 1) y realizara un
JMP ($0300), en donde se saltara a
nuestra rutina.

Nosotros debemos distinguir los si-
guientes casos:

2.1) Que haya culminado el progra-
ma, (el registro X contendra el codi-
go $80), en donde debemos saltara
$E38B para que se imprima el men-
saje 'READY .

2.2) Que se haya producido un error
en modo directo, en donde debe-
mos saltar a la rutina normal para
que imprima el mensaje corres-
pondiente.

2.3) Que se haya producido un error
en modo ejecucion, con lo cual de-
bemos hacer:;

2.3.1) Transferir la linea de salto a
las direcciones $14 y $15.

2.3.2) Llamar a la rutina que localiza
la direccion inicial de esa linea
2.3.3) Ver si el flag de carry esta en
*1" loque implicaraquelalinea sise
encuentra, Pasamos al punto 2.3.5
2.3.4) En caso contrario (ce v en
“0") cargamos el registro ¥ con el
valorde $11 (17 decimal, r presen-
ta el mensaje de error .NDEFD
STATEMENT) vy saltamr s a la ru-
tina normal.

CONTINUARA

S REM ON ERROR-CRISTIAN J PARODI

18 FORI=42152T049232 ‘READA : C=C+[NEXT

28 IFC >9e69THENPRIMTYERROR ENM DATAS. VERIFICUE LOS

YALORES" : STOP

38 PRIMT"BORRE LAS LIMERS 16.26.3206.46 Y S6. LLUEGD GRARE EL

FROGEAMA. "

48 PRINT"FIMALMENTE HAGAR RLIM.

HEW %Y SYS549152."

o8 PRIMT"DE ESTH MAMERA SE ARCTIVARA EL OM ERROR."

68 FORI=42152T049232 READF  POKEIL.A:HEXT

78 DATA 169.811,141.8068.003, 163,192,141 . 881

28 DATA AB3.896.224.1238, 208,863 .878, 139,227

96 DATA 169,255, 197,858,246,247, 165,057 . 141

168 DATA ©81.195. 165,858, 141,002, 1593, 142 08

118 DATA 195.1732.606.193,132.620.172, 881,193

126 DATA 133,621.832.0813, 166, 176,685, 162,817

128 DATH

76,139,227, 162,803, 238, 495, 208, 082

148 DATA 236,696,202, 224, 608, 208, 245, 165, 495
158 DATA 132,122, 165.0%c, 133, 123, 162, 662, AA3

|
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/ PROGRAMAS /|

ARCHIVO V3.5/CINTA

COMP.: Drean Commodore 16 |
CLAS. UTI
AUTOR: Mario Rafael Rubio

ROSARIO - Sta. Fe.

o — e W "

Este software participaen el Con-
curso K64: El Programador del
Afio '86.

El origen del nombre se debe a la
version Basic del C16 que es V35.
Archivo V3.5/cinta requiere tener
conectado a la consola el Datassette
1531. No necesita impresora, ya
que sdlo trabaja con el monitor.
Para cargar el programa:L OAD“AR-
CHIVOV3.5" 0, simplemente, LOAD,
en este casocargara en memoriael
primer programa disponible. La car-
ga dura de 40 a 45 vueltas con el
contador, aproximadamente. Lue-
go RUN y comenzara el programa.

El mena principal

La primer pantalla nos mostrara la
nomina de opciones numeradas de
1 a 6, entre ellas podremos elegir
las siguientes: 1-GRABAR/2-LEER/
CINTA/3-MODIFICAR/4-BORRAR/
5-LISTAR/PANT/6-END) que se de-
tallardan mas adelante y por separa-
do.

La capacidad del programa es de
10 registros simultaneos, cada uno
compuesto por 7 campos; el moti-
vo por el cual son 10 registros si-
multaneos es debido a la capacidad
de memoria de la C16. El nimero
exacto de byls ocupados por el pro-
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grama es de 3179: algo mas de 3K.
Si se necesitan mas de diez regis-
tros se puede trabajarde la siguien-
te maneraen laque tendremos una
cantidad ilimitada de datos: cada diez
registros se realiza la correspondiente
grabacion, y en forma consecutiva
o secuencial tendremos infinitos
registros grabados de a 10 ydonde
cuya limitacion seran nuestros ca-
ssettes. El mismo método para la
lectura.

Es conveniente tener un cassette
para almacenar los datos del archi-
vo y otro para el programa principal
a fin de no confundir ambos o peor
aun grabemos datos sobre el pro-
grama principal v lo perdamos.

Esimportante destacarque los car-
teles de los registros pueden ser
modificados y cambiados en su to-
talidad muy facilmente. En este ca-
so los ya registrados sirven para un
archivo de personas o también pa-
ra agenda telefénica. Este tema se
vera en detalle mas adelante.

El grabador de cinta al leer el archi-
vo, en muy rara oportunidad nos
muestra un mensaje gue dice: Ca-
dena demasiado larga, éslo se de-
be a que no se grabo bien el pro-
grama en la cinta y tendremos que
intentar nuevamente.

K64

Desarrollo de las opciones
del menu principal

1°- Grabar: En este item del pro-
‘rama, se salvan los datos del ar-
C: 'vO inicial.

El a ‘chivo inicial (Al) es el que con-
tendra los primeros registros; yaque
sera necesario, si es la primera vez
gue utilizamos el programa. En otras
palabras sera necesario tener los
datos del archivo grabado, a fin de
poder utilizar las otras opciones
que trabajan con los elementos del
archivo. Para lograr entender cual
eslaverdadera funcion de esta par-
te del programa se detalla en Figu-
ra 1 un grafico explicativo.

Lo que veremos en la pantalla des-
pués de haberingresadoelN®1ya
continuacion “return”, sera, en pri-
mer lugar, el numero de registro a
ingresar, a la izquierda de la panta-
lla, lineas mas abajo 7 carteles que
nos solicitaran los datos a formar
parte de este archivo. También se
nos mostrara por medio de una su-
cesion de puntos a la derecha de
cada item, la cantidad de caracte-
res que caben en cada campo (20
caracteres). Los items se comple-
taran de a uno siempre teniendo en
cuenta que debemos presionar la
tecla RETURN cuando hemos com-




pletado los datos del campo corres-
pondiente.

Luego de haber ingresado un re-
gistro se nos preguntara si desea-
mos ingresar otro. En caso afirmati-
vO Seguiremos ingresando datos, y
en caso contrario saldra en panta-
lla el mensaje para salvar los datos
en cinta, por medio de la Datasse-
tte. El motivo por el cual grabamos
después de haber ingresado todos
los datos es, simplemente, por la
sencilla razon de no olvidarnos y
perder asi los datos. Es importante
saber aproximadamente la cintaque
nos ocupan los datos del archivo, a
fin de poder rebobinar en el instan-
te que lo necesitemos. Para ésto
usemos el contador de vueltas, que,
si bien no es preciso, si es sufi-
ciente. Después de esta opcion vol-
veremos al menu principal.

Cuadro 1

encuentran nuestros datos.

Con posterioridad tendremos el pri-
mer registro en pantalla y mas aba-
jo escrito en reverso y con color
rojo un cartel con 3 alternativas,
BORRAR (B) MODIFICAR (M) NUE-
VO (N}, la primera la utilizamos cuan-
do le damos de baja a un determi-
nado registro; la segunda cuando
queremos alterar el contenido de
algunos de los campos.

Tanto en la primera como en la se-
gunda opcion tendremos que tener
en pantalla el registro a tratar. Por
ejemplo, si borramos el cuarto, lis-
tamos hasta el cuarto y luego pre-
sionamos B 6 M, segun correspon-
da.Enamboscasos nos mostrarael
programa el menu principal. En es-
te punto debemos ingresar la op-
cion N° 4 siqueremosborrar,ola 32
simodificamos. Estos comandos sir-

Memoria de la computadora

Modificar
Borrar

Memoria de masa (Datassette)

LI T T T N T 0 0 NN LRl

20- Leer/Cinta: La diferencia en-
tre leer/cinta y listar/pantalla es que
la primera la utilizamos cuando car-
gamos los datos que fueron previa-
mente grabados en la opcidn 1° vy,
la segunda, utilizamos datos que ya
estan en memoria yfueron ingresa-
dos por la opcion LEER/CINTA o
GRABAR.

Luego de haber ingresado la op-
cién 2°, lo primero que tendremos
en pantalla es la instruccion que
nos solicita presionar la tecla PLAY
del Datassette, para esto debemos
haber tenido que rebobinar la cin-

taalcomienzodel archivodonde se

DUPLIDISK *

ven tambieén para cortar el listado
del programa y retornar al menu.
El listado de los registros se hace
de a uno. Para listar el préximo pre-
sionemos la barra espaciadora. Cuan-
do lleguemos al final de los regis-
tros retornaremos al menu. Con la
opcion Nuevo (N), acoplamos nue-
vOs registros a los anteriores.

3¢- Modificaciones: Esta opcion
la utilizaremos cuando deseemos
cambiar el contenido de algan cam-
po. Es necesario realizar, primero,
lo descripto en el punto 2°. Una vez
ingresada esta opcion veremaos en
la pantalla los mismos datos en el

perforar

Diskelte

El uniso duplicador original para diskaties de 5 1/4”, duplica la capaci-
dad de los disketas con sdlg agujerear la cara B ([como muesina la

figural

Mo aceples coplias gue hacen agujercs redondos oque no tienen guias
exaclas para la ublcacion del diskatte,

Fabrica y distribuye

COMPUSERYV

Ventas sdlo por mayor

RINCON 173
TEL.: 47-9397/953-3419
CAPITAL FEDERAL (1081)

Mos compromelemos a tener &l precio por mayor més bajo de pkaza
Compruébelo llamando. Silo consigue a menss, le haremes un 5% de
descuento sobre dicho pracio

Fulsador para

cartel gue hemos visto en el punto
2° conladiferenciaque,enesteca-
S0, aparecera a la izquierda de ca-
da cartel el numero logico que es-
tos poseen. En el extremo superior
derecho saldra un mensaje que nos
solicitara el numero de campo por
modificar segun corresponda. Una
vez ingresado, se nos preguntara si
deseamos realizar otra modifica-
cion en ese registro. En este punto
podemos responder afirmativamen-
te,con la letra"Q" indicaremos que
la modificacion que deseamos sera
en un nuevo registro, al contestar
con “0" volveremos a obtener el lis-
tado del archivo desde el primer re-
gistro con la dltima modificacion
realizada. Si nuestra respuesta es
negativa se nos solicitara presionar
las teclas correspondientes para
salvar el programa modificado enla
Datassette. Luego retornaremos
al mend.

49¢- Borrado: En esta opcion se nos
solicitara, unicamente, presionar las
teclas de grabado en el Datassette;
a fin de dar de baja este regis ro y
guedar de este modo regis rado.
Luego, retornaremos al prc jrama
principal (mena). En esta r arte to-
dos los registros seran c :splaza-
dos uno hacia la izquierd: borrando
el solicitado v quedandounos de es-
ta manera un registro libre, que se-
ra el ultimo disponible. Para trabajar
con esta opcion es necesario seguir
los pasos que sedetallan en el pun-
to 2° sobre este tema.

5e¢- List/Pant: En este item tendre-
mos los registros actualizados. Se
listan en el orden en que fueron in-
gresados y de a uno, para pasar a
otro presione la barra espaciadora
y asi listaremos todos los registros
hasta el ultimo, despues del ultimo
volveremos al mend.

6°- End: Cuando no deseemos tra-
bajar mas con este archivo al ingre-

Topes para
la cormrecia
ubicacign
del disketie

,l!l.gl 1jird oreginal
del disketie

F
Farte del diskella

corada DUPLIDISK®

Aguparo
hecho por
DUPLIDISK®
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sar la opcion N° 6 daremos por con
cluida la tarea y finalizara el progra-
md.

Para un nuevo registro: En la op-
cion 2¢ nombramostres puntos{bo-
rrar, modificar y nuevo). En esta par-
te trataremos el Nuevo registro (N).
Para ingresar un nuevo registro de-
bemos hacer lo mismo que con el
punto de (M) y (B); es decir posicio-
narnos en el dltimo reqgistro en es-
te caso y entonces siingresar(N), si
no es ultimo nos mostrara un men-
saje de error y obtendremos el lis-
tado nuevamente.

Teniendo en cuenta la explicacion
descripta y siguiendo los mensa-
jes de pantalla podremos utilizar
este programa en su totalidad.
Otros usos: Si en realidad desea-
mos alterar todos los carteles de
los campos por ingresar, lo pode-
mos realizar muy facilmente cam-
biando su contenido, siempre te-
niendo en cuenta de no exceder-
nos en la cantidad de caracteres, la
longitud maxima la tiene el cartel
que nos solicita el tipo y nimero de
documento. Esta parie se desarro-
lla entre las lineas 1230-1300.

Es necesario tener
en cuenta

1) No debemos ingresar mas de 10
registros a la vez, porque de hacer-
lo saldra un mensaje de errory per-
deremos los registros ingresados.
Hay que procurar no excedernos
de los 10, simplemente fijémonos
en el nimero de registro actual que
se encuentra en el lado superior iz-
quierdo de la pantalla.

2) Cuando ingresamos los datos en
el archivo ¥y nos equivocamos, Si
aun no le hemos dado entrada a
esalinea podemos modificarla des-
plazando el cursor hacia la izquier-
da y volviendo a escribir. No es con-
veniente utilizar la tecla de borrado
que nos desplaza un espacio hacia
la derecha y por consecuencia, ade-
mas, borrara el limite de nuestro
campo que se representa por pun-
tos; lo que no sucederd si utiliza-
mos las flechas.

3) Si deseamos borrar todos los re-
gistros no utilicemos la opcidn de
borrado, simplemente hagamos uno
nuevo, en caso contrario nuestro
archivo no funcionara debido aque
la clave de fin de archivo forma par-
te del primer campo que aparecera
en pantalla, y el programa se regira
unicamente por regla 1.

Lo que si podemos hacer es borrar
todos menos uno, en este caso no
habra problemas.
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"

lqﬂlmddndnlm

Membrete del programa.
- Dimensionamiento de la matriz AS{(nm) en 20 C.y 72 F,

; -_m:., ' Colores de trabajo.

lﬂ
60180 Presentacion y mend principal
;ﬁ-mp . En A% se encuentra el valor de la opcidn solicitada.

230 i del la opcid fid
+ A Posicionamiento del cursor en la opcidn requerida.
240 LI ndmero de fila de la matriz/N: nimero de registro
. 250 T variable para tiempo de espera.

280  Seincrementa N en una unidad.
- 270290  Impresidn caracter(stica del registro y nimero.

300  Llamado a subrutina 1230.

310  Lilamado a subrutina 1310,

lmql.ﬂ determina la posicién del cursor al ingresar
> sahcmmntal..lm una unidad,

‘Se registra el fin de archivo.
' . Grabado del archivo que se encuentra en a$(n,m).

s Sl
740 Solcddeolorgere

ﬁ- ~ Retoma al men,
425427  Secargaen blanco el resto de la matriz antes de ser utili-

Ihnudunm.huﬂmiﬂﬂﬂ

610 Cartel para opcién de la lectura.

820 - - llndmdnmaﬂuhm; _

630 Se incrementa el ndmero de registro en una unidad.

850-680 For-Next para representar los campos en pantalla. C$

T contiene el estado actual del teclado y es considerada la

condicion de error de tipeo.

690 Explicada en 650-680.

T00-7T20 Valorizacion de la operacion de lectura.

730 Valorizacidn de fin de archivo,

740 Retoma a la 630.

750 Idem 230.

T80 T: variable para tiempo de espera.

770-780 Carteles y borrado de pantalla.

790 Liamado a subrutina 1490.

B0O-810 Llamado a subrutina 1230 y 1310.

B15-814 Representacidn del modo (O).

B20 Férmula que determina nimero de registro,

B30-860 Imprime el registro a modificar que se encuentra en la
variable C1.

a20 El resultado se guarda *n LL

830-972 Opcitn de realizarotra n. “dificacién, se valoraelerrorde
tipeo, en la linea 960 se r-"oma a 972,

280 idem 230.

990-1030 Cartel de la opcidn cormespondienta.

1040-1090 Eamfmh en cada campo del registro a borrar Ia pala-

> . bra clave

1100-1180 Se realiza una lectura de los campos a fin de despla-
zarlos hacia la izquierda en 7 unidades. I: nimero de fila
anterior; LI: nimero actual.

1170 Fndﬂumh{m.

1180-1183 Pane en blanco el resto del archivo.

1190 Idem 230.

1210 N: nimero de registro.

1220 Retorna a 600.

1230-1300 &uxuﬁmmhrﬁmrmpantaﬂa los 7 carteles del
1310-1340 submtiummhmnwddﬂmmmemaanm
1350° umzan.

1360 'Timnmﬂq:m

1370-1390 Fin del programa.

-1 Fﬁlﬁmhmﬂm#ndmdﬂmaiﬂwﬁﬂr




18 REM

28 REM ARCHIVO 3.S5/CINTA

38 REM

40 DIM A%(28,72)

=@ COLOR4,2:COLOR®,2:COLOR 1,1

E@ SCMCLR

78 FRINT "INBERSERERRERSSRRRRRRRRINNEFRCHIVD 3,5
B8 PRINT

80 PRIMT"MMLISTA DE OPCIOMES:®

180 PRINT®
118 PRINT " iR - -
128 PRINT*MEBBBMI 1+ GRABAR |
138 PRINT"MERBEEI 2 LEER/CINTA |®
148 PRINT"MEREEE| 3+ MODIFICAR |®

158 PRINT*pBBBBSI| 4+ BORRAR 1
168 PRINT"MEBBBMM| 5+ LIST/PANT |°
170 PRINT*EEREBEN G+ EMD "
188 PRINT " MRBSE e

198 CHAR 1.8.28,"" S

208 INPUT ®"INDIGUE OFCION POR FAVOR™FAW

218 IF A¥<l OR AX)EBTHEN GOTO -188

228 ON AX GOTD 239,438,758 ,388,1198, 1358

230 COLOR 1,3,3: CHAR1,8,11,."#":COLOR 1,1

248 LI=liN=8 ;

258 FOR W=1 TO SBAINEXT W

260 MH=M+]

278 SCHCLR

280 PRINT “RESBRSREERROSERIRERRRRDRLIRCHIVD 3.58"

298 CHAR 1,8,8,"REGISTRO N®": ":CHAR!,12,8,""1PRINT SPCL(2)IN

388 GOSUEB 1238

318 EOSUB 1318

320 FOR Cv=E TO 18 STEP 2

338 CHAR 1,15,Cv,.""

248 INPUT As(28,.L1)

350 LI=LI+]

360 MEXT CV

37@ CHARI,3.22,%"

388 INPUT "OTRO REGISTRO ";RE®
398 IF RE#="S5" OR RE#="51" THEN GOTO =2G8
488 IF RE#="" THEN GOTO 378
418 CHARI,5.20,"":PRINT

428 LET A%{20,LI}="ARCHIVD 3.35"
425 FOR LI=LI+1 TO 71

428 AFcED, LIy=""

427 MEMT LI

438 OPEM 5.1.2,"ARCHIVD 3.5"
448 FOR LI=1 TO 7@

450 PRINTH S .AS(2O,LI)

468 MEMT LI

478 CLOSE 3

488 GOTO B8

494 COLOR 1,.3,3% CHAR1.B.12,"#":COLOR 1,1
588 MN=8

518 FOR T=1 TO S@@:iNEKT T

520 SCHCLR

538 L1=8

S35 CHARIL B ,18,""

%480 OFEN 5,1.0,"ARCHIVOD 3.5"
358 LI=LI+tl

S68 INPUTW S, A%(E28.LI1>

S78 IF ST=0 GOTOD S50

588 SCHMCLR

588 CLOSE S

E0@ GOSUB 1230

EiA COLORY.3.2ICHARL 3,24, "SHUEVD [M] BORRAR [B]1 MODIFICAR

[MIm":COLORL 1
E=8 LI=1
530 MH=R+1

640 CHARI1,8,0,"REGISTRO M":":CHAR1,12,8,"":PRINT SPCL2)IN

€58 FOR AA=E TO 18 STEP 2

668 CHAR 1,16,.hA AF(EO,LID

E78 LI=LI+]

EE@ HEXT AR

E99 GET C#:IF C%="" THEN 638

700 IF Cs="M" THEN GOTO E@

718 IF Cs="B" THEN GOTO &8

728 IF C#="N" THEN GOTO 1488

730 IF A$(20,LI)="ARCHIVD 3.5* THEN GOTO &8
748 GOTO &38@

750 COLOR1,3,3:CHAR 1,8,13,."¢"tCOLORI 1
Te® FOR T=1 TO S88:MEXT T

778 SCHCLE

780 PRINT®@MODIF ICAC IOMESE"

798 GOSUE 1498

=1l
a1
214
a13
228
830
240
850
sER
gve
880
g2a
Saa
g18
aza
938
248
a5
=173
ave
= P |
ave
k= ]=15)
998

1808 COLORI,3,2

1818 PRINT (RBDBRSRRRRRRRIGMINEENNMLYF: O R R A D OF°
1828 PRINT

1930
1840
1850
\@EM FOR I=1 TO 7

1878 AS(20,L1)="BORRADD"
1998 LIsLI+1

|asd MEXT 1

11889
1110
1128
1138 IF A$(20,1)=*ARCHIVO 3.5" THEM 1170
1140 AS(20,LI1}=A%(20,1)

1158 LI=LI+1

1168 MEXT |

1170
1188 FOR LI=LI+1 TO 71
1181
1182 MEXT LI

1182 GOTO 430

1198 COLORI,3,3!1CHAR],B, 15, "#" tCOLORI, |
1208 SCMCLR

1210
1228 GOTO B8

GOSUBR 123A

GOSUE 1318

COLORL .3 .3

CHaR |,5.20, @000 [D] PARA OTRO REGISTROM® iCOLORQ;1
LI=si{MN&T>-E

FOR P=E TOD 18 STEF E

CHARI ; 16 ,F ,AF(28,LI1}

LI=LI+]

NMEMT P

Li=L1-7F

CHAR 1.28.8,.""

IMNPUT"MRO DE CAMFO "iCI

IF Cl»7 OR C1<1 THEW ZE@

CHAR 1,15, Cle2+4 ™"

INPUT AS(28,LI4C1-12

CHAR (.2B0.B, %"

INPUT *HMODIF ICA "JIE®

IF E$="5S" OR E#="51°" THEW GOTO E88
IF E¥="H" DR E$="H0" THEW GOTO 372
IF E$="0D0" THEN GOTO 1138

GOTO 338

CHARL ,S .28, "":PRINT:GOTO 438
COLOR1 ;3. 3tCHAR 1,8,14,"¢#":iCOLORL,1]
SCHCLR

COLOR1,1
FOR T=1 TO SSQINEXT T
LI={Ma?}-&

LI=]
FOR I=1 TO 71
IF A$(28,1)="BORRADO" THEN GOTO 1168

AF{28, LI ="ARCHIVO 3.5"

A¥(20,LI)=""

=@

|228 CHAR 1.3,E,"NOMBRE: ®

1248 CHAR 1.,3,8, "APELLIDODS: "
1258 CHAR 1,319, "DDMICILIO:"
1268 CHAR 1,3,12, "LOCAL IDAD: "
1278 CHAR 1,3,14, TELEFONO:®
1288 CHAR |,3,16,"DOC.TIP MM, £"
1298 CHAR 1,3,18,"PROFESION:®

1288 RETURM

1318 FOR R=E TO 1B STEP &

1328 CHAR 1,16, R, "casssssnsrsamsnnoans "
1328 MEXT R

1328 RETURHM

1358 COLOR1,3,3:CHAR 1,B8,16,"¢"1COLOR]. 1
1368 FOR Z=1 TO S80:MNEXTE

1378 CLOSE 5

1388 SCHCLRE
1328 EnMO
14808 [=iMa7TI+]

1418 IF A%(28,1)"*ARCHIVO 3.5" THEN GOTO ZE8

1428 SCHCLE

1430 COLORL,.3,2iCHARL 12,12, "W+sx ERROR »exm":COLOR 1,1
{448 CHAR 1,7,15,"H0 ES EL ULTIMO REGISTRO"
{458 FOR T=1 TO 1P@QIHEXT T

1468 SCHCLR

(478 HM=8

1488 GOTO cBa

1498 AR=4:COLOR 1.3,1

1588 FOR C=1 TO 7

1518 AR=AA+Z

1528 CHAR 1.8 ,A6,.""iPRINT C1

1530 MEAXT C

1548 COLOR1.!

|55@ RETURM

K64
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~/ PROGRAMAS/

'COMP.: COMMODORE 64
CLAS: ENT

e

TORRESPQEHANQJTE_% o

7 E:__,:T.,_._- — — — ; ‘}_":‘-'.:-
A LT
7 - ::W
—I—-? e

— Y,

nor, de un lugar a otro de los dos
posibles, teniendo en cuenta que
siempre se verifigue que el disco

) —

—

=
Este es un antiguo juego de salon,
de concepcién sumamente simple,
pero muy entretenido.

_ gue monte lo haga sobre uno de T e
Consiste en trasladar una pila d&  mayor tamafio en la menor canti- | {
discos dispuestos de mayor a me-  dad de movimiento posible. b —
e S5 LE$=LEF 1§« - rINMNSNRENERENET ", Foi 1) 120 FRINT 3
GRRIR1 42 S& FORI=1TO & TH(I)mLEFTECTPECIY, 14FW} B 121 RETURH

PR
EEF=" 0 O il oW
ODiHMTF#<2:, TEC2 . BTE/2) . BFC 2
18 FoORrI=1T113 o
11 CHmMIDECTE 281 .1 » Ch=CEF+LF+CE - CE=CHF4C
F+HUF  UF=LEFTH$ CF+CN, 14D
12 TP#: ITr&MIDECTE. 2¥I-1.15+0%
13 Ce=HIDFCEE . 2%1: 17 ' CE=CE+CE+CF: CEmCFR
B+ CEsLEFTECCHF3CF . 14D
14 BTH 1 =MI0S<EF.2¥]-1.13+C¥
1% HEMTI
16 LE=""81 A ;AW M
1V Fi=""m = oy 5 g
19 DIVLF$FC(S e, FTECS S
19 FORI=1TOS LFEC I mMIDEcL T, 28][-1, 220 RTH
(I e I<FE 2¥l-1 .22 HEXT]
2B CRE=CHEF LR
21 PRINT "mzor CLUANTOS DISCOS SE AMIMAT
P GOSUE 1232
22 IFIrE="""THEMHZ]
a2 FR]l=1TOLENT ITHE>
=4 TE=rC0E! EHE- 0.1 IFFE =™ @ AHOTE C=" "0
THEHZ:E
2% PRINTHO . T®." POR FRYOR. " FOTO21
of HEWMTI
27 PEYALLCTHE Y IFHTTHEMFR IHTVHO PUELIO MA
HIFELEARF MAS DE 7. 0Tzl
28 IFHNCZ2THEMFRIMT VM) SEM RIDICLELO " »QiTd
21
24 D= SinsiaiainarssTaleisin A eIl e
28 PTd=""nRbEEREERRBEER’
3 FORI=1TO2FORI=ATOV P Jomid HEXTJ ME
Tl
1z PRIMTTT i OME; "W POl @ wpki
FE FORI=1TOZ FRIWNT"
e AHEMTT
24 PRINTDHS: "Mk REl s ERR RN
(110 1 ie
35 PRIMTOHS LEFT#{ " TITITIN'.MH>,
38 FORI=1T08M
BT PRIMNTLEFT#H. "W 4RTH . 7P=1+1 3 . LEFTHC "0 "+
BTECL . 2RE+] 0"
FE POl H-I+1h=1%2
FE OMEMTI
4B M=
41 Tr=T[+&0
42 IFTI<THTHERSZ2
2 FOEUELLE
44 PRE="NDESDE QUE FILAY ™ GOSUBIAE. LFIM
$=" THEN43
4% Fe\ialc THE
de [FFPOF, @24 THEHFRINT ESA PILA ESTA COM
rLETH. " GOTO41
47 FRE="A OUE PILA?
HEM4 2
48 TaVALCIHE)
45 IFF=TTHEHPEIHT ESE MOVIMIEHMTO MO CRME
IA HMADA, - OT 0]
=8 IFP<T.@»=a@THEHSZ
Sy [FPLF.PEF.@aaxP T, FLT,. @3 THEHMFRINT ES
CALOFFIAMTE! . " G0TO41
52 FttF’l_F.E:J:FH:F""F_-FE'-'TE"F“"'T:H.-'-TIII“F":T
s TC D v Ms b ]
53 H=l+123%CF =1 0+7=Fll-"2
Sd4 FRINT DHNS:LEFT®C "TITITITIIY .FC#+13;LEF
TEC W +RTF+RTERTEH . X,

WD~ P

TrghTiEles . [F INE="T

LI LEFTHE<ETHC L0, | +F Y HEXTT

T HT=0:J=1'IFF>TTHEHJ=—1

58 FORI=FTOTSTE™T

55 IFP« 1. @ HTTHEHHT=PL 1,32

&0 MEXTE

51 IFHT=FCT.@ 3 THEHHT=HT+1  GOTHE2

62 IFABRS<F-T) )2 iTHEMIFHT=F<2, B THEMHT=HT+
1

&3 FORI=FLTOHT

&4 FOR J=1TOS

6% PRINTTS! Y ;LF¥ BScJr.LFs."TH

&6 MEHT)

&7 CPRINT'T .

68 HEXTI

55 FRIMNT -

TE LE=LEFTS: "ISARNSENONEANEERI . | +F 1 BPf=
LEFTECRTE. . FE—12

Ffl PRINTV@F - LEFT#("™

SR EF TS IR e AR L
72 IFF>TTHEHESE

T3 FORI=F&13TOT#1 32—

i CFORIE] TOS

S PRINTLFES I  REIRTS: J0, LE,

re HEXTT

e PRIMY ‘.

TE HESTI

Y GOTEE

Ba FOE =Tl 3TOF ] T

31 PRINT VW

gz  FOPJ=STOISTEP=1

B3  CPRINTLFS® T, R, RTECI LS,

4 HERTJ

8% HEXTI

gt FORI=HT-1TOTCSTER—L

87 (FORI=STOISTEP-1

B8 'PRIHNTTH#CID:LFF :BEC TS LFF."TIT
289 +HEXT]Y

a0 PRIMT .

21 HERTI

Sz PRIMTLEFTS . "EL""+EBTEC L 23 Fll+1 V"
22 PAT. B =P(T, @14l

4 PoT,PeT Q0= F ,PCF. Q20

OS5 PyF . @i=PLF . 3r=1

& IFPY2, 03 S3EH0PS 2. @S TIHEMS 1
27 GOSUEl 1S

LMD

98 FPRINT ' mins ERFETIETEEmOnIn
29 PRINT" WYICTORIA! 1y
[ PRIMT™ * Hm——r—

10l FPRINTNHA EFECTURDD" -MY : LEFTE MO M
[ENTOS o Srcmvy=12 2" PARA HACERLO. ™
192 T=2t-1 PRINT ALA CANTIDAD MINIMA®
183 PRINT“ES DE":T.LEFT#E "MOYIMIEHTOS 'S
=Tl ¥»d ", "
84 PRINTYAIIEGR QTRD? "' iFSUB LZ3
165 IFLEFTE! IM$, 1 2 "S " THEHMEHD
18E BLUH
L7 ERHD
1ge PRINTPRS
189 OOSEE1E3: IF [ME="""THEHEETUREH
118 TFLEFT#<IH%. 1="R""THEHEHD
111 IFLEMCIMS 31 THEHLLA
112 IFIHE>=""1"AMD]ME<=""3"THEHNRETLREH
113 PRIMNTVHO EXISTE ESA PILA.Y
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ORDENAMIENTO

%LFANUMERICO

Con este programa podremos or- e
denar caracteres alfanumérica-
mente. En la pantalla iremos obte-
niendo las instrucciones necesa-
nas.
= FEM $®sRoG. OFDEN ALEAHLUMERICD C.64 k%8 ;o WEM sektlBR . INERESD LIE DALy vy AF 18 THEH 1oir
I FoR #=1 TD N v CPER 3.4 0 RENR sHREILITA 1TMPREESDEME
iE.CLE  FEM #BOPEAE VERIABLETSE 30 PRINT TABRCAZ2"DATO HUMERD “ S0 INPUT UBCUAMTAS - L 1rESE FORE FRCERAS ' C
I FRIMTYST  REM ML THF LA PAMNTALL A o 1HPUT AFaxD L
o PRINT MPROGEAMA FAEA OFDENAR  FILFRHLFD $ HEMT rEd PR 9=1 TO H
FICAMEMTE " S0 FCTURY FEM ®f L1HER § 30% i FRIHTE Z.R1
B PRINT TARC10) "MCADENTS DE DATOS O REM sessUBE CLASIFICAT DATOSSes R REM SCORD. MU T LE DE LCHHT.OCL LNERS
O FPRLNT sieieesieem  FEOGRAE00R - FERM RS D 403 LET L FUk P LR
JFIHETRD Y LECH joti EOE Pel TO Bl=1 2l LET e o0
a0 FREINT TRAEBC1E: "miscsa 13 IF RS AT F+1  THEN GUshiE Sisd PEM A0 LET ZH=INTLI0
i PRINT ' eleielenlelsee ¥ [HIERCFAFE1ARE ORDEH® 18 IF S0-Z=C 0 THEH 58
100 FEM sksFE0dFq@w e PRINCIPRL e J45 HERT -F G2 IF =il THEHW FEINT TInpr=iegegei=irh RN RR]
1A GOSLIE S@0 FEM #DOETERMITHAR CRETIDAD O 4%y IF S=1 THEM <00 FEN *COHT.CLASIFIC.® IWEE I LIS TH CRDENRADE  GLITE
E DOATOS A TrEFECHRE® = .FI-."I' b S R TP EES ROl P =t ]
153 GOSUE s FEM $IHGRESAR CiiToEs e FETUEN FEM A LIMESR |40 FiF TELL
170 GOSUE 408 REM %CLASIFICRS DATOS SO0 REF RS RS, THTERCEIE LAF IR B GET 1&<IF T#% THEH
140 GOSUE &0 FEM #THPRIMIE FESULTADD T =19 LET TH=AL«F a5 MEXT O
FEFTRL L R -y T Rk P oAl B 1 N T FEM #L IEFFA CHMHAL IMFPEE SO
150 GOSUR PO0:REM ®COFECCTION COPTA 1reE Al LET AP+l =TS BEETUETE FEM &8 LIHEA 150%
AR ] =i g 1 B FEM %&&StER.OFC 108 FEFETIFE © AL [
I80 GOSUE 780 FEM $ELECCIDN: REPETIE O 2A S RE FUSH (IS SR, L JHEH a4 ; xt
L1E# EUHA FEF #EELUEE . LIMPRIMIFE PESLILTHADGS EH PR ifEE ERTHT EEEE | fUEE A UTILISN PR
178 EHD - FEM &S TETUIBLE Pk HEW PARA fo FiTHLLH®&® GREAMA COFHLE T
TODESTRLCT [k G108 PEIMT TRAECD A IETA OFDENADAERE 2 PETHT PeWOILYES B TMPRIMIFP PARTAELL
100 PEM #ddF [ FPROGRETEES FETHC [ PAL ks Rl R k=1 10§ H
<MY PEM ¥R, DETERMIHAR CANT, DSRTOS & B30 PRI W, O30 PRINT ® Ee=CONMFECC .. OTRA COFTA IMFRES
IS ESHE G4l HEXT 0 A
218 THPUT @ iTos: DATOS DESER CRDEMNARS G50 RETUFH-EEM #F LIMEA |50% whE PEINT MG =SHAL1F DEL FROGRAMA
i - TRD FEM eessSUER. COMFELE . CUOFIA IMFFESA®ES S5 LRPUT U eessaUE . OFC 108 FPREF IEFE® M
MO AECH PEM WD IMEHS [ O MATET D% Tta PREINAT FELHT FF S Oep MG GOT0 S ] aqiE s 150 100

2@ FRENT T REM #LIMFIRE PAHTALLA o0 IMPUTBDESER COFIA- LMFRESA 5080 1§ --I-::r-l.lr--.'.;ll.l! l-'F:'.I-ll I'.“.|! -_..'..-.!1-
=40 FETUFRH FEM #i% i THER 126 l'l g JRRRICE R P il ] HE§ 1 I

CORSARIOC’S CLUB

Todos los programas para Precios especiales a:
I C-16/64/128 Distribuidores 10% + 10% + 10%

Cassettes incluidos desde = Comercios 10% + 10%
| & 2,50(Doble grabacion) ENVIOS AL INTERIOR ||

I “ULTIMAS” NOVEDADES: CASSETTES Y DISQUETTES H
OLAVARRIA 986 1° Piso Of.1-2-3 y 4 - C.P. 1162 - Tel.: 21-3344




EL TALENT MSX PLAN

p— — e r——

PLANILLAS ELECTRONICAS
DE CALCULO

El concepto encerrado tras las pla-
nillas de calculo electrdnicas (elec-
tronic worksheets) es el de facilitar
toda tarea que involucre un calculo
matematico, financiero, estadisti-
co y/o cientifico. Este software de
aplicacion nos permite evaluar el
comportamiento de cifras que se
encuentran relacionadas entre si,
como sucede normalmente cuan-
do planificamos, efectua una esta-
distica o incluso liguida sueldos.
La planilla que se encuentra dispo-
nible para los sistemas MSX es el
Talent MSX Plan, producido bajo
licencia de Microsoft Corporation
por Telematica SA., fabricante de
los equipos Talent MSX en la Ar-
gentina.

Talent MSX Plan es una herramien-
ta de productividad personal que
nos ayudard en el analisis de datos.
Como es una ayuda para las activi-
dades comerciales y personales,
Talent MSX Plan es una de las he-
rramientas mds versatiles que se
han disefiado para generar mode-
los y planificar. Con Talent MSX
Plan podemos efectuar las proyeccio-
nes financieras de una compariia
pequena; podemos tomar decisio-
nes sobre ventas o analizar la pla-
nificacion de productos; podemos
proyectar nuestras inversiones
personales y generar ademas un
presupuesto para nuestra familia...
vy mucho mas.

Este producto esta formado por
una gran grilla de entradas, donde
cada una puede ser palabras, titu-
los, numeros o formulas. Pero ade-
mas, Talent MSX Plan puede reem-
plazar el tradicional ldpiz, papel y
calculadora porque puede efec-
tuar dichos calculos.

Talent MSX Plan es muy fdcil de
aprender, y su versatilidad se in-
crementa a medida que el usuario
sea mas experimentado. Mientras
nos familiarizamos con el Talent
MSX Plan, y nos capacitamos para
ejercitar el uso de sus capacida-
des, nos sorprenderemos de lo ra-
pido y eficiente que es ejecutando
una gran variedad de tareas.
Talent MSX Plan nos libera de las
limitaciones de los métodos tradi-

cionales de calculo. Dado que Ta-
lent MSX Plan recuerda las relacio-
nes entre los datos de una planilla,
podemos efectuar automaticamen-
te dichos calculos. Esto nos permi-
te verificar nuestros planes, colo-
cando diferentes valores dentro de
nuestras fdrmulas. Si un ndmero
cambia,icudleselefectoentodala
planilla?

Por ejemplo: {Qué sucederia si el
costo aumenta un 10% para el
producto 1y 6.5% para otro?

¢Que sucederia si la produccion
aumenta?

&Y si las ventas de un producto se
dispararan hacia arriba?

LEs mejor pagar un flete expreso

para obtener el producto mas ve-
lozmente?

éVale la pena otorgardescuentosa
los compradores de menudeo?
Simplemente, modifiquemos las ci-
fras criticas y miremos como se
comportan los valores a traves de
la planilla.

Fodemos efectuar analisis ajusta-
dos, realizar presupuestos y plani-
ficacion de recursos, y planificar
mds eficientemente. Encontrare-
mos rapidamente que Talent MSX
Flan esuninmenso adelanto sobre
los métodos tradicionales de
calculo ("a mano”).

Talent MSX Plan evita las limitacio-
nes de las planillas sobre papel.
Ofrece una planillacon 99filasy 63
columnas. Podremos si lo necesi-
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Forman parte, junto con las bases de datos y los procesadores de
texto, de la trilogia de software que el usuario “serio” desea

siempre poseer.

5]

tamos, insertar o borrar datos ins-
tantdneamente, ensanchar o redu-
cir columnas; de hecho, eliminar el
trabajo costoso y cansador de ti-
pear o escribir a mano nuestra pla-
nilla una y otra vez. Una planilla
Talent MSX Plan siempre es flexi-
ble.

Talent MSX Plan se comunica con
nosotros directa y sencillamente,
brindédndonos muchas ayudas pa-
ra que podamos cumplir sus obje-
tivos.

Aprenderemos rapidamente a ma-
nipular datos para obtener la infor-
macion que necesitemos.

Para ello dispone de funciones ma-
tematicas v estadisticas, como ser
valor absoluto, promedio, funcio-
nes trigonométricas (seno,coseno,

tangente), comparaciones (IF), IN-
DEX (selecciona celdas),logaritmo
natural y base 10, LOOKUP (bus-
queda), maximos ¥y minimos, NVP
(valor neto actual), raiz cuadrada,
desviacion estandar, sumatorias,
etcetera.

La configuracidn minima requerida
es una computadora MSX de 32 K
RAM de memoria disponible (la
Talent MSX DPC 200 posee 64K
RAM), una pantalla (televisor o mo-
nitor) y un grabador para almace-
nar las planillas.

51 deseamos efectuar un uso mas
profesional de la planilla, debere-
mos ademds contar con drive de
diskettes e impresora. Si tenemos
esta configuracion, podremos utili-
zar una gran ventaja del Talent

MSX Plan; su compatibilidad con
las computadoras PC: Texas Ins-
truments PC,1BM PC,Wang PC, et-
ceétera, que utilizan el sistema ope-
rativa MS-D0OS. Si tenemos un Mul-
tiplan trabajando en su oficina y de-
seamos continuar nuestra tarea en
nuestro hogar,grabemos las plani-
llas en formato “SYLK" (Symbolic)y
el Talent MSX Plan podra cargarlo
sin problemas.

El Talent MSX Plan viene en un car-
tucho producido en la Argentina
con un manual en castellano que
nos guia en el uso del programa y
nos permite aprender rapidamente
su manejo. Es una excelente inver-
sidn para el contador, economista,
ingeniero,cientifico y por qué no, el
ama de casa. Hugo D. Caro

—_—
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SECRETER COMPUTER

T

SISTEMA
REBATIBLE

PRIMER PROGRAMA ORDENADOR PARA TODAS
LAS COMPUTADORAS PERSONALES

LAMBARE 865 (1185) CAP. TE. 89-0558 / BB-5868

SISTEMA TIRE

MODELOS DE
FINISIMA TERMINACION
EN CAOBA O GUATAMBU

! IﬂNIFII.

ENVIOS AL INTERIOR CONTRA GIRO O CHEQUE A NOMBRE

DE JUAN M. SCHWALD C.I. 4.732.025

K64
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GUIA PRACTICA

LOS MEJORES Cc64 oo,
PRECIOS EN ) COMPLETA C/FUENTE CON GARANTIA

DISKETTES DFDD

cummununE A PERFORADOR de DISKETTE. ..

Servicio Técnico Espacializado

64 v l 28 DOS AM l GOS * Periféricos * Programas

COMMODORE 64 - 128

- ACCESORIOS
JUEGOS PARA CASSETTES e fpud b
¥ DISKETTES T EOMPUTACION . :if VENTA DE
MANUALES EN CASTELLANC T = CASSETTES VIRGENES
JOYSTICKS - FUNDAS - FAST LOAD CENTRO Y GRABADOS
ACCESORIOS CONVERSION INTEGRAL DEL Y
COMPUTACION BINORMA - SERVICE
ENVIOS AL INTERIOR TALLER PROPIO 5 c- ' ' LA ZONA

ALVARADO 2937 - Te.: (023) 21289
MAR DEL PLATA

CIUDAD DE LA PAZ 2323 COD. POSTAL 1428 CAP. FEL.
T.E. TB4-0TH2

CASSETTE VIRGEN RTTY COMMODORE 64~ 128 . T5 2068

INTEREACE - MODEM TRANSMISION y RECEPCION
¢ Cinta Importada ® Duracion: §' 10/ DE RTTY, BAUDOT, ASCIl, CW 45 A 300, BAUDIOS;
e Envase Ultrasomdo 15" y Medidas Especiales SHIFT VARIABLE, BUFFERS. MODULO COMPACTO,
—— ALIMENTACION DESDE LA COMPUTADORA, ETC.
_ Bme. Mitre 1543 2° p. Dto. 3 OFERTA % 89 - MODEM TELEFONICO NORMAS BELL
(o) | H0RARID (CP. 1037) Cap. Fed. 103 6 CCITT, ACCESO A BANCO DE DATOS SIN CARGO # 140.
— ot O 330 @ 17 hs 40-4286 GALICIA 1278 15 "B’ Tel: §11-8770/0505 ENVIOS AL INTERIOR

ATENCION: USUARIOS DE
COMMODORE 64 - 128

DYN SOFT WARE

Av. Maipu 3230 - 791-3893

1800 programas exclusivos en Cassettes
COMMODORE - SPECTRUM 2300 en Diskettes - Ventas por Mayor y Menor de:
TK 85-90-1000- 1500 Interfases - Reset - Fundas - Transformadores -

SISTEMAS DE COMPUTACION :: %a;:f;ﬁ;n‘;“ i%ﬁ'?rﬁ? Siﬁ*";;“e - Manuales
___ {LINEA COMPLETA EN ACCESORIOS :

SANABRIA 3208 (1417)
Envios al SERVICE INTEGRAL S'AGO OMEGA TE.: 632-3191
Interior JUEGOS Y UTILITARIOS SABADOS ABIERTO TODO EL DIA
Consultenos |JOYSTICKS - Todos los modelos ENVIOS AL INTERIOR

NUEVA DIRECCION:
NMICRUOBYTE sorTwaAREg || Morrevioeezsz-canrea. r1ors)

*ZX-SPECTRUM: ultimas novedades con la mejor
presentacion de plaza.

*MSX: Mas de 70 titulos (todos en cassettes). Ventas por Mayor y Menor
* Interfaces: Kempston jnystick-{-sunidn por T.V.+ Envios al interior
Sinclair 2+ Lapiz optico




GUIA PRACTICA

— SERVICE INTEGRAL —
MICRODIGITAL

SINCLAIR - COMMODORE
REFORMAS A PAL-N C64/128/TK

URUGUAY 385 OF. 404 T.E.: 45-2688/5020
46-7915 INT. 404

DISPOSITIVOS DE MEDICION ¥ CONTROL
PARA COMMODORE &84 -128
* Converseras analbgico/digitales y digitales/analdgicos.

* Llavez electrinicas pars control de moiores, [dmparas, secuenciadores de luces, el
* Bensares pars medicién de lemperatura, (enside, Treceencis, elc.

* Inlerfases de entrada/salida para awlomatizacidn de procesos ¢ implementacidn
de sistemas de alarma

* Comando de servemecanismes (Robdtica).
* Simutadores y sistemas diddctices de aprendizaje
|Disedos especiales sobre pedido)

T.E.: 654-5182

e ———

COMPUBAG

HARDWARE NUEVO Y USADO
ACCESORIOS - SERVICE

TODO EL SOFT ENVIOS AL INTERIOR

CABILDO 3848 (1429) CAPITAL TEL. T01-4077

DISTRIBUIDOR OFICIAL DE:
e CZ SPECTRUM

e COMMODORE 64 - 128

e TK 90 - 2000

e ACCESORIOS - INTERFACES - IMPRESORAS

e NOVEDADES EN CASSETTES RECIEN LLEGADOS
e CURSOS PARA NINOS Y ADULTOS

BROWN 743 D1. 6y 7
H| CD*I.-’IF'L.I T.I".IL{:IFI S.A.L.  Morén - 528-0821

PARA SU CZERWENY
AHORA Sl “JOYSTICK"”

COMNECTE SU JOYSTICK DIRECTAMENTE A SU
COMPUTADORA CZ-1000, 1500, SPECTRUM ¥ DISFRUTE
Y& DE SU JUEGO PREFERIDO
CONEXION 4+ 1 JOYSTICK CZ 800 & 27 .=
In.|:-|.=|~.f.:m COMPUTADORAS INTERFASE PARA SOMNIDD, CASSETTES

INTELEC S.R.L. _iI

PRECIO ESPECIAL A DISTRIBUIDORES COMNEXION
AUTORIZADA POR CZERWENY
"COMSERYE SU GABAMTIA
LLAMENOS O CONSULTE A SU DISTRIBUIDORA
PARANA 426 2° CUERPO OF. 1 CAP. 40-T000

CASSETTES VIRGENES

PARA COMPUTACION

DE PRIMERA CALIDAD CON GARANTIA.
TODAS LAS MEDIDAS (STANDARD Y ESPECIALES)
VENTAS POR MAYOR

ENVIDS AL INTERIOR - ENTREGAS A DOMICILIO
MARISCAL SUCRE 2683 P13 “6'|TB5-1014 |10a13-15a 20 hs,

A'!'ENEA COMMODORE
SIGLO XXI | ., ~iRsoS O DATASET

Comguatssidn Digital Para B Feigen

O PROGRAMAS O DISKET
¥ TODO LO QUE O ACCESORIOS © JOYSTICK
O JUEGDS O FUNDAS

UD. NECESITE

CERRITO 2120 (Ex 11) SAN MARTIN

FABRICA DE

TRANSFORMADORES
P/COMMODORE 64 Y 128

CON1,2, 3064 TOMASDE 110 V.
VARIAS POTENCIAS - EXCELENTE CALIDAD

y C.TEJEDOR 3267
!omos (1605) Munro - Bs. As.

LIVV\M-I TE.: 762-4610

o |

TODO EL SOFT, LO ULTIMO, LO MEJOR EN DISKETTE O CASSETTE
MDESDE 0,50 A 2 AUSTRALITOS.

KIT DE REPARACION JOYSTICK DYNACOM y ATARI

SOPAPAS UNIVERSALES PARA JOYSTICK - RESETS

TAMBIEN EN LOS MEJORES COMERCIOS DEL RAMO - VENTAS POR MAYOR Y MENOR -
ENVIOS AL INTERIOR - T.E. 941-9613 - 941-4148 - TOMAMOS REPRESENTANTES -
LUNES A VIERNES DE 10 A 19 HS. - SABADOS DE 10 A 17 HS. AV. JUAN DE GARAY 2890 CP 1256




REVISION DE LIBROS

El libro del
hardware
Henry F. Beechhold
Editorial Anaya
Multimedia

296 paginas

Es un libro para quienes no poseen los conocimientos basicos
de electronica y, por supuesto, tampoco del desarrollo de
microordenadores.

En general trata los siguientes temas:

 Principios basicos de mantenimiento: herramientas, acce-
S0rios y componentes.

 Estructura del ordenador personal: funcionamiento interno
y circuiteria.

* Esquemas, diagramas y sistemas de diagnostico.

* Fuentes de alimentacion.

e Aislamiento v resolucion de problemas en circuitos logicos.
* Gonstruccion y reparacion de interfases (RS 232 y Cen-
tronics).

En terminos generales el libro esta dedicado a los que recien
Se inician en estos menesteres, no para los ya experimen-
tados.

Robotica

practica ' -

Robética practica
José M. Angulo

Editorial Paraninfo
| | 376 paginas

ROBOTICA PRACTICA, Tecnologia y Aplicaciones nos infor-
ma vy actualiza sobre el uso o aplicaciones de la robdtica
industrial.

Ademas de aclarar los temas que involucran a la robotica
muy sencillamente v evitando formulaciones complejas, el
autor ha ejemplificado cada tema con realizaciones experi-
mentales.

Finalmente, la obra contiene una descripcion detallada del
hardware y software de un controlador basado en un micro-
procesador, destinado al gobierno de un microrobot

De esta forma, el libro presenta una vision practica e intere-
sante de este apasionante tema.

TELEMATICA

=Técnicas informaticas de transmisign
Y proceso de datos

=Roedes de ordenadores

. A

Guy Pujolle

:”"“‘:‘*.5 e -w.

Telematica
Guy Pujolle
Editorial Paraninfo
176 péginas

Este libro cuyo nombre completo es: “TELEMATICA. Técni-
c¢as informaticas de transmisidn v proceso de datos. Redes de
ordenadores”, estd destinado a esclarecer e informar los
temas que componen al titulo.

Esta explicacion se la enfoca desde un punto de vista muy
amplio y practico, pues no se necesitan conocimientos
previos del tema para lograr su entera comprension.

En su contenido se expresan muy claramente los conceptos
que unen a la informatica con las telecomunicaciones, y por
ende con la electronica.

Contiene ademas informacion sobre los servicios y complejos
telematicos mas importantes, mostrandonos también como
se estructuran y en qué consiste esta precisamente,

En suma, el libro nos da una base de conocimiento que supera
al titulo de introductorio.

d Frinclipdl reiiyion egu ¢

) que la mp?f’#i} ig
AT, Ensefianza y
lales rios « ! aprendizaje con
| ordenadores
Tim 0'Shea/
John Self
Editorial Anaya
Multimedia

| 280 paginas

Las computadoras van a provocar grandes cambios en la
educacion,

La aplicacion de la inteligencia artificial al disefio de siste-
mas de ensefianza y aprendizaje afadira una nueva dimen-
sign y mejorara radicalmente la calidad de la educacion; sin
embargo, la mayor parte de los programas actuales resultan
insatisfactorios segun reza en la contratapa del libro.

Este analiza ademas los posibles desarrollos y los probables
enfoques de éstos en materia informatica en los proximos 10
anos.

El autor discute, ademas, en profundidad los sistemas en
desarrollo mas destacados, entre otros a MYCIN, TICCI,
PLATO, Logo y Smalltalk.

No solo analiza profundamente todos los temas que hacen a
la ensefianza por medio de la informatica sino que lo hacen de
forma comprensible para quienes nunca han incursionado en
este tema.
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GUIA PRAGCGTICA
HALLEY COMPUTACION |

CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM 100% A 35 INTERFASE KEMPSTON
P/JOYSTICK: 2068 A 25 / SPECTRUM, TS 1000/1500 A 28 MAGIC LOADER
A 15 MAGIC COPI (COPIADOR CASSETTE A CASSETTE) A 17

CONVERSION PAL-N 2068 A 22 - EN KIT A 15 [ CrruICE TODAS LAS MARCAS

e ———e— = e

i nAuALLu 2?79 cAPrrAL (1429) IAI..T CABILDO 44nu: ?[11 0781 Eewnviosac mrsnmnr

E— - ——— A | R == T =

CONVERSION DE GRABADORES EN DATASET COMMODORE 64 - 128
Foses aljuna da las compdtladoras Comimpdore o esia por adogwrira? Todo el software para C/64 - 128
Basia de problemas con interfases gue no funcionan, Transfareme su grabadod (funciong CPM: DBASE Il, LENGUAJES, UTILITARIOS (MANUALES)
ono) enun DATASET. A partir de ese momenta sdlo tendrd que instalar &l conector enla 128: DFILE, DATA MANAGER, SWEFT CALC, ETC. (MANUALES)
computadosa y se ofvidard de cualquier otra conexion o reguiacion (coma si fuera el 64: UTILITARIOS ¥ ULTIMOS JUEGOS (MANUALES)
orsginal de Commadore - CURSO0S DIAGRAMACION LOGICA

| Solucion econsmica Compatible cen cualgeer Hpo de OIGQrama BASIC
SERVICE: 16 - PLUS 4-64 - 128 Y PERIFERICOS SERVICIO TECNICO - ACCESORIOS - DISKETTES

Especialidad en Desketoras v Datassattess | 4329925 941-5101 ; MUNRO - TE. 762-2277 - Sr. ALEJANDRO

NOVEDADES
l NOVEDADES

NOVEDADES | ETOWER SOFTWAREE

COMMODORE 64 TODO PARA SU COMMODORE 64 y 128

. ,J_l_‘- EGOS CANJE DE NOVEDADES

M "!."‘hl”l.] ES [""‘u CASTELLANO E INGLES _ pM

SUAS DVE S20d TITU LGS ES JUEGHS, LTI ET AR K - E:-
LO VLTIMO EN COPIADORES, TODOS L5 MANUALES * PROGRAMAS CP/M ﬂﬂxﬂﬂtﬂ'ﬁ
INGLES v CASTELLANG, EDUCATIVOS, CLASES DE INGLES, ETC. * SOFTWARE A MEDIDA E‘l‘t" ©
ESMERALDA 740 - P, 15° Of. 1512 [1007) - 393-3199 SARMIENTO 1759 4to. Ofic. 22 -
TE.: 49-3647T - 40-1 387 1042 CAP FED
DISTRIBUIDORA PARI
BATALLA DEL PARI 512 (1418) C.F. Tel 53-0667 - Aw. HI'H';I]NII.! E5B1. Lec. 17 C.F. T" HBN AUDID - CGMFUTACIUH
COMPUTADORAS PERSONALES - PERIFERICOS COMMODORE 64 - 128
TODOS LOS JUECOS DE SPECTRUM - C 64 7 € 120 TODOS LOS UTILITARIOS ¥ LOS MEJORES VIDEOD GAMES
rODOS LOS UTILITARIOS C 64 - 128 SOFT ESPECIFICO A MEDIDA
LAPIZ OFTICO PROFESIONAL C 64 - 128 SPECTRUM: TODOS LOS COPIADORES
T BLAErRAA - AN AMOR AR SERVICE AUDID - COMPUTACION
TARIETAS CERRITO 270 LOCAL 15 - 97-1864
“
VEL A RGENTINA ATENDEMOS COMPUTADORES:
SINCLAIR SERWCE ZX SPECTRUM - TS 2068 - COMMODORE 64
PROLOGICA CP-400y TK 90
ZX SPECTRUM FULL EMULATOR CONVERSION DE GRABADORES y TV (R.G.B./GRUNDIG)
LINEA DE PERIFERICOS PARA COMPUTACION.
DISENOS PROPIOS - GARANTIDOS ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO
PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO
RAWSON 340 (1182) Tel.: 983-3205




TRUCOS, TRAMPAS
Y HALLAZGOS

PROGRAMA quier caracter, y en el | nuacidn: OB C1 10 F7 C9
VISTOSO segundo el programa| 11 82 40 06 EO Luego, va el programa
Mediante este corto que les damos aconti- | C5 06 03 CD 6B en BASIC de |a figura 1.
programa podremos Figura 1
ver todo lo que puede i EJECUTANDO
hacer la CZ 1000 cuan- REM'’S
do ésta se lo propone. e T Y Para aquellos que ne-
El programa tiene 17 li- 2@ REM (PROGRAMA EN CODIGD MAG cesitan ejecutar un pro-
neas. Las dos primeras o HINA] grama en c6digo ma-
son REM’s. El primero "ig BEEL Rkssibd b quina almacenado en
de estos se utiliza para =0 t%T E:’.E’,Jr__, una sentencia REM,
almacenar datos, mien- £@ LET H=12853 (ANDx2 pero que desconozcan
tras que el segundo se 7@ LET K=K+INT (RND#1i) la direccion de dicha
utiliza para almacenar 58 LET A% (21 =CHRs: ¥ linea, les pasamos el
una rutina en cddigo 9@ IF Z=1 THEN B8O TO Sg siguiente método:
maquina. 190 IF ASIZ) =A%(Z-11 THEN GO TO Linea cualquiera: RAND
=3 . Tl et B USR (5+PEEK 16425+
No le diremos qué es lo ;1}_%3 i £i:3 THEN GO 70 50 256 * PEEK 16426)
que hace, asi que se ve- 155 !:EHEHL":LF“EJ}; E;’ ::??fi < Linea siguiente: REM
rén obligados a teclear- A8 REXT W mAReLESae (programa en CM)
lo. Para esto, debemos 159 LET ¥=USR 15525 Debemos senalar que
dejar 5 espacios en 16@ FOR MN=1 TO 18@ para que un programa
blanco en el primer 170 NEXT N en codigo maquina fun-
REM, y 15 en el segun- 16@ CLS cione en cualquier lu-
do. En el primer REM l9@ G0 7O S@ gar de memoria, éste
podemos poner cua- | | debe ser relocateable.

V.E:W:_.:::? T T gl e e R L e R T e Y T e ey

CASSETTES. microcomputadoras
CON ]UEGDSYUTILITARI 5 sinclair cz |

CI 1000 - 15!':"'.] 2000 - SPECTRUM

JUEGOS UNITARIOS PARA SU COMMODORE 64 ISy ee
GCON SUS CORRESPONDIENTES INTERFASES - PROGRAMAS - JOYSTICKS - CASSETTES
INSTRUCCIONES CARGA GARANTIDA. SERVICIO TECNICO
ZONAS DISPONIBLES PARA DISTRIBUIDORES OBTENGA SU COMPUTADORA EN 20 CUOTAS

AY. BELGRANG
CALLE 54 N° 4521 (1650) SAN MARTIN BD dht“h“id“rﬁzmrcnp bk
TE.: 752-8345 oficial TEL. BO-6672/6906

La mejor atencion y el asesoramiento COMMODORE :
estd en nuestra empresa e mmu 128

‘SHFFWARE ACCESORIOS

Programas en casseltes  Cables de Video y Audio @-rt-m C:cnmmudnre
SPECTRUM - CZ 2000 Lapiz Optico - Reset - Cable Serial

: Plan Draan d& ahorro, 20 ctas. de & 21.84
TKOOX-CB4-C 128 Smﬂgqﬂﬁiﬁgssﬂ columnas Consolas. Disketteras , Datassette Monitores , impresoras,

Joyaticks, tluentes, disketies, Interfases, fast load, resets,

ENVIOS AL INTERIOR o manuales en castellano, fundas para el equipo.
POR COMPRA EN CANTIDAD ENTREGAMOS MANUAL % SOFTWARE de jusgos vy utllitarios en cassettes y diskettes
EXPLICATVO DE FUNCIONAMIENTO DE JUEGOS. "S Conversidn de TV y videocaseteras a binorma Pal-N, NTSC,
VENTA MAYORISTA UNICAMEN en ol dis.
Producido por = “COMPETENTE"”
M.A. MICROSOFT S.A. CORRIENTES 3802
BULNES 2659 4to piso “B”  802-6942 87-3476 C.P. 1194
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Dudas varias de
C-64

Tengo una C-64 y qui-
siera hacerles algunas
preguntas:
1- (Como puedo hacer
para pasar los progra-
mas que ustedes publi-
cany que son para otras
maquinas?
2- Soy estudiante de ar-
quitectura y por lo tanto
estoy interesado en soft
que permita realizar di-
bujos, quisiera saber si
existe algo de esfo para
mi maquina.
3- (Qué es un simula-
dor Spectrum?
4- ;Que es lenguaje de
maquina?

Marcelo Trota

Capital

K 64

1- No todos los progra-
mas son “traducibles” de
una maquina a otra, pero
podés tratar de encon-
trar equivalencias entre
los comandos que veas
que no existen en tu ma-
quina y si en las otras.

2- Existen muy buenocs
programas para dibujar
en la C-64, te recomenda-
mos que pases por algu-
nacasadeventadesofty
veas cual es el que mas
te conviene.

3- Es un programa que te
permite programar la C-
64 como sifuera una Spec-
trum, pero ojo que esta
compatibilidad no se ex-
tiende al codigo maqui-
na, por lo que la mayoria
de los programas comer-
ciales no seran compati-
bles.

Queremos responder todos los

interrogantes. Para continuar este
didglogo les pedimos que nos es-
criban a nuestra nueva casa: Pa-

rana 720, Piso 5°, (1017) Capital

Federal.

4- Es el lenguaje natural
del microprocesadar, que
si bien no es muy sencillo
de aprender, es mucho
mas rapido que trabajar
con un intérprete, como
ser el Basic.

TK 2000

Me encanta la revista,
por la informacion de
primera mano sobre com-
putacion que ofrecen.
Particularmente, me de-
silusiona mucho el he-
cho de que no se le dé
ninguna cabida a la ma-
quina MICRODIGITAL TK
2000, sabiendo que es-
ta muy difundida y que
guienes la poseemos es-
tamos avidos por con-
seguir informacion so-
bre ella. Es una compu-
tadora que esta crecien-
do dia a dia, pero toda-
via es pocoel “‘soft' que
posee.

Me ofrezco a suminis-
trar informacion que yo
poseo a quien la necesi-
te y, del mismo modo,
desearia se me retribu-
ya. Todo en funcion del
intercambio entre ami-
gos, sin gue ello impida

Bl E X

TODOS LOS PERIFERICOS
PROGRAMAS UTILITARIOS
MANUALES EN CASTELLANO
PROGRAMAS PROFESIONALES

ELECTRONICA

Drcar (zcommodore

64Y 128

ENVIOS AL INTERIOR

GUATEMALA 4425 (1429
(al 2000 DE CANNING) 72-5612

gue en el futuro esta re-
lacion pueda llegar a
ser profesional.
La publicacion de Ia
presente ayudara al me-
nos, a ocupar ese vacio.
Roberto G. Baldo
Amenedo 2370
(1846) José Marmol
Bs. As.

Tengo 16 anos, y es-
tudio Agronomia. Soy
amante de la electroni-
ca y poseo desde hace
varios meses un ordena-
dor personal TK 2000.
Desearia saber si en K
64 se publicaron o pu-
blicarén programas com-
patibles con la TK 2000.
También quisiera conec-
farme con otros usua-
rios de TK 2000.
Diego Miré
Rivadavia 730
(3730) Charata - Chaco

Me llamo Daniel Penissi
y tengo una TK 2000.
Me gustaria que en los

proximos numeros sal-

gan publicados juegos
para mi computadora
(en Basic) y otros datos
interesantes sobre ella.
Hay gran cantidad de

duenos de TK 2000 que
se lo agradeceran.

Daniel Penissi

Rivadavia - Mendoza

Me gustaria ver publica-
dos en su revista algu-
nos programas para TK
2000, v quisiera saber
como hacer para que
publiguen uno mio gque
todavia esta en el hor-
no.
Maximiliano Antoraz
(4000) Tucuman

K 64

Estas cartas reflejan una
nueva necesidad que se
ha creado en el mercado,
la de soft, informacion vy
datos sobre TK 2000.
Siendo la politica de K64
no abandonar a nuestros
lectores, estamos estu-
diando seriamente la po-
sibilidad de incluir a esta
maquina en nuestras pu-
blicaciones. Lo unicoque
les pedimos es que ten-
gan un poquitito de pa-
ciencia.

Con respecto al progra-
ma que todavia estdene!
hormo, nos podes man-
dar una copia del mismo
en cassette o disco, pe-
ro, @50 si, que ya esté frio.

intercambio
Mombre: Armaldo But-
covic

Direccion: Telles Mene-
ses 380 - Malargue -
Mendoza
Computadora: C-128
Motivos: Programas de
calculos antisismicos y
porticos

Nombre: Enrique Ga-

COMMODORE 128

ATARI 800 XL - 130 XE
CZ SPECTRUM - 1000 - 1500

PASTEUR 227/1028) CAP.

® TODOS LOS PERIFERICOS - JUEGOS UTILITARIOS
® PROGRAMAS COMERCIALES Y ESPECIALES
® TODOS LOS ACCESORIOS AL MEJOR PRECIO

® DISKETTE COMPLETO A 5

TE. 47-9679

EHVIOS AL INTERIOR

Pdg.77




briel Perelis

Direccidn: Lope de Vega
1673 - Capital

Motivos: Progi amas

Mombre: Matias Abel
Ruiz

Direccion: Rosario 527,
Piso: 8 N° 25 - (1424)
Capital

Computadora; Tl 99
Motivos: ldeas, trucos,
programas

Computadora: CZ 1000
Motivos: Programas

Motivos: Ensefanza de
la computacion: ideas
y opiniones

Nombre: Diego Becker
Direccion: Viyo 550 Ba-
rrio Crisol - (5000) Cor-
doba

Computadora: C-128

Mombre: Feélix Omar Ni-
colas

Direccion: Entre Rios
422 - (9100) Trelew -
Chubut
Computadora:

Motivos: Ideas y soft

Nombre: Angel Alvarez
Direccién: Colombres
274 - (1177) Capital
Computadora. CZ 1500
Motivos: Programas

Nombre: Carlos A. Ur-

DREAN COMMODORE PLAN DE AHORRO

ATARI 64 v128K

® MICRODIGITAL - TK85 - TK90-TK2000

e SINCLAIR 1000-1500-2000

MNombre: Guillermo Ba- ® JOYSTICK -CASSETTES - DISKETTES - PROGRAMAS

niaga

e e N
Direccién: Palliere2320. | W R Wl [IICROCLMPYTER RIVADAVIA 6495
Monoblock 28/2 - B o o e e em =
(2000) Rosario Bt = = == mEEESESTSS & Tel:632-3873
Computadora: CZ 1000 e L e e e CAP.

Motivos: Programas

Nombre: Adrian
Direccion: E. del Campo
2364 - (1879) Quilmes
Oeste - Buenos Aires
Computadora: TK83, 16
K

Motivos: Programas

Mombre: Ariel Antoneli
Direccion: 48 entre2y 3 -
(1900) La Plata - Bs.
As.

SO putﬂrs

Toda |a programacion

administrativa
_para su GCommodore 64.

.lrE:Ii SUELDOS
Y JORNALES

Desarrolla:

=il

GISTEMAS ADMINISTRATIVDS
MODERNDS 5.4,

@ FACTURACION
Y STOCK

Representante

lusivo

@ CONTABILIDAD

CUENTAS
CORRIENTES Oms
INFORMATICA S A
@ BANCOS COMPUTACION ¥ SISTEMAS
Junin 969 7°

Pdg.78

/A\EEDUHT af

AV. GAONA 1458 - B 59.524
(1416) BUENOS AIRES

COMPUTADORAS
e CINTAS IMPRESORAS
¢ COMMODORE 64

0O
CONVERSION DE TVY VIDEOS A BI-NORMA
PLANES AHORRO DREAN.

COMPUTACION

* ANALISTA PROGRAMADOR

(2 afios)

o ANALISTA DE SISTEMAS

(3 anos)
S

C.A.E.D.l.

Centro de Altos Estudlos de Informética

INCORPORADO A LA ENSENANZA OFICIAL (B-B52)

Informes: Av. MAIPU 2542 -OLIVOS - Tel. 797-5519




MNombre: Martin Rinaldi
Direccion: Entre Rios
7186-(1657) LomaHer-
mosa - Bs. As.

Motivos: Varios

guiza

Direccion: Rincdn 434 -
(1828) Banfield - Bs. As.
Computadora: C-64
Motivos: Programas

ipurtu

Para no ser como todo el mundo, les digo que la

revista es horrible y fea, todo un asco, laencuader--

nacion es berreta, los articulos aburridisimos, los
programas malos y los circuitos se queman ape-
nas se arman.

Asiytodo, y como soy un poco masoca, tengo casi
todos los niumeros y para que la revista sea todavia
peor, les regaln un par de prngramitas en lengua-
je de maquina que no andan ni por casualidad.

El pl"ll'l'lﬂm (ambos son parala TS 1000y similares)
pasa un numero entero decimal que se ‘““POKEA™
en la direcciéon 16515 a formato binario y lo im-
prime sobre la pantalla.

Binario LDC, xx OE xx ; xx es el numero a con-

vertir
LD B,08 06 08 ;seiniciaunbuclede 8
(8 bits)
Bit RLC CB 11 :Rotaelnumeroalaizq.
pasando por CARRY
JRC,Uno38 05 ;sielCY =1, va a impri-
mir II-I ”
Cero LD A,‘0”” 3E 1C De lo contrario, impri-

me “0"

RST10 D7
JR Bucle 18 03
Uno D A1 3E1D
RST10 D7
Bucle DJNZ, Bit10 F2 :Cierra el bucle
LD A,(en-3E 76 ;imprime un ENTER
ter)
RST10 D7
RET C9 :FIN

Un par de ejemplos:

10 REM .... (Binario)

20 FOR F=0 TO 255Hace una tabla de los nu-
meros binarios de 0 a 255.

30 POKE 16515 F

40 SCROLL

20 RAND USR 16514

60 NEXTF

10 REM ... (Binario)
20 FOR A =7680 TO 8191
30 POKE 16515,PEEK A Imprime la tabla de la

ROM donde estan

40 SCROLL almacenados los
50 RANDUSR 16514 caracteres
60 NEXTF

El otro, pasa por un nimero “POKEADQO" en ia
direccion 16529 a hexadecimal.

Para este programa se usa la instruccion RLD que
hace lo que se ve en Figura 1.

COMPUTER PLACE

S.R.L

FESTEJAMOS UN ANO DE ATENCION PREFERENCIAL,
BRINDANDO EL MEJOR SERVICIO DE PLAZA
AVALADO POR MAS DE 1000 CLIENTES Y DISTRIBUIDORES.

AGENTES OFICIALES

%m CK commodore

CZERUENY Ssinclair

unilionic..
latindata

COMPUTADORES PROFESIONALES
como siempre

brother
WANG

e TODOS LOS ACCESORIOS Y PERIFERICOS
e SERVICIO TECNICO PROPIO
e PLANES DE FINANCIACION

Consiiltenos por zonas disponibles para distribucion

CASA CENTRAL: Av. CORRIENTES 1726 (1042) BS. AIRES 40-0057
SUC. MICROCENTRO: RECONQUISTA 313 (1369) BS. AIRES 312-7656
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HEXA LD B,02 06 02 ;Bucle para dos nibbles
BEGIN LD A, 00 3 EQO ;prepara A para RLD
LD HL, 16529 21 91 40 ;en 16529 esta el niumero a convertir
RLD ED 6F ;intercambio nibbles
ADDA, 1C C61C :le suma el CODIGO del ‘0"
RST 10 D7 :Imprime
DJNZ , BEGIN 10 F4 :cierra el bucle
RET C9 Fin
16529 DEFB 00 00 :Lugar par guardar el nadmero en decimal
Figura 1 :
Para pasar los programas se puede usar el si-
iente ‘“‘cargador':
NIBELE | NIBBLE l ‘ NIBBLE | NIBBLE \ 10 REM 00000000000000000000000000
SUPERIOR IHFE{F“'“H EUPEH*lDH INFERIOR 20FOR F=16514 TO 19999
30 INPUT AS
Ragistro A Posicién de Memoria ;—g ;ELSEE 6* CODE A% + CODE A$(2) - 476
indicada por HL
60 PRINT F,A%
70 POKE F.A
80 NEXT F
Ejemplo:
10 REM ....... (Hexa) Imprime los hexadecimales

20FOR F =070 255 desde 0al255.
30 POKE 16529, F

40 SCROLL

50 RAND USR 16514

60 NEXT F

Al terminar el programa basta entrar un ENTER,
con lo que el cargador se detendra por error 3.
Ahora, se pueden borrar las lineas 20ala80 vy gra-
bar el REM en cassette para su posterior utili-
zacion.




Pokes adecuados

Quisiera saber como
hacer para cargar la Ij-
nea 0 REM... del progra-
ma interceptor galacti-
coysime puedenenviar
una copia del programa
simulador de vuelo.
Luis Marcantoni
Entre Rios

K 64

Para cargar una linea 0
REM... podes entrarla con
otro namero cualquiera y
luegopokearelvalorOen
la direccion de memoria
correspondiente (sies la
primer linea del progra-
ma,sera 16510y 16509).
Con respectoa tu otro pe-
dido, lamentamos infor-
marte que no enviamos
copias de programas a
los lectores.

Felicitaciones

Esperamos seguir con-
formandolos como hasta
ahora, y queremos agra-
decerlasfelicitaciones
de:

Carlos J. Verucchi
(7400) Olavarria
Silvio Leguizamaon
(3100) Parana E. Rios
Pablo Biglieri

(7600) M. del Plata
Sergio Raul Chaparro
Capital

Bolsa de
Usados

IMPRESORA / MAQUI-
NA DE ESCRIBIR ELE-
CTRONICA C/MEMO-
RIA Y CALCULADORA,

BROTHER “EP-22".
Entrada serie RS 232 C
incorporada. Pilas vy
Corriente. Portatil.
021-210436

QL Sinclair original,

PALN y VHF. Con ma-
nual de uso y paquete
de programas utili-
tarios. 16 bitsy 128k By-
tes de memoria. 021-
210436 LA PLATA.

VENDOSINCLAIR 2068:

color, adaptador joysti-
ck kempston, 100 jue-
gos, 20 utilitarios, ma-
nuales, 4 libros, 1 joysti-
ck, 1 grabador, folletos,
todo A 300. TE: 35-
9360 (13:30 18:30)

VENDO TK 85 NUEVA y
completaconcasseties
y revistas. 35-7595, de
9:00 a 17:00 hs., Mi-
guel.

VENDO TK 85, excelen-
te estado, con libros,
cassettera importada y
100 juegos. Todo #A
140. TE: 294-6605

VENDO TS 2068 con
mas de 70 programas,
manual (inglés/caste-
llano), 2 joystick, 3 li-
bros de computacion y
numeros del 1 al 43 de
Microhobbie, todo por
A 300. TE: 981-7262.
Fernando

VENDO TK 85 como
nueva con cables,

transformador, manual,
libro de curso basic, y
libro con 22 juegos.
Precio a convenir. TE:
624-9451. Después 17
hs.

VENDO TK 85, com-
pleta, con joystick Dy-
nacom, 25 programas y
2 libros. Todo & 150.
Conesa 986 10 piso
depto. “B". De 14 a 18
hs.

COMMODORE 64, casi
sin uso, con datassette
original, joystick, 70O
programas, transforma-
da a binorma (pal-N/
NTSC), guia del usua-
rio, guia del programa-
dor, interfase para gra-
bador, manuales en
castellano. ALE-
JANDRO. TE: 252-4102

MICROCOMPUTA-

DORA TK 85, IV JE-
CABLE, COMPL :TA,
CONECTOR P/T' CO-
LOR, MAS 20 JLEGOS

Publicidad en K64
ANUNCIOS DEL INTERIOR

Para las empresas que deseen publicar en K64, podran enviar el aviso original o texto con las indicaciones correspondientes, adjun-
tando cheque o giro Postal a nombre de Editorial Proedi S A,

1 Pdg. B/N # 650.-

172 Pég. B/N 9 390.-

174 Pag. B/N @ 280.-

part Prag, BYW B 2B0.-

1/8 Pag. B/M & 169.-

17,5 x 25 cms,

175 & 125 cms g

125 cms

1i75x B

Cims
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C/CASSETTE Y PRO-
GRAMAS, TODO POR
100 AUSTRALES. MAR-

CELO JOSE PALADI-
NO. MORENO 3432,
T.E.:. 21654, OLA-

VARRIA, PCIA. DE BS.
AS.

VENDO VIDEO JUEGO
ATARI CX 2600, en per-

fecto estado, casi sin

uso, dos jovysticks, dos

controles paddle, un
cartucho COMBAT swit-
ch box etc. & 200. Co-
municarse con GA-
BRIEL ALZARI, @ DE
JULIO 475, CAR-
CARANIA (2138), PCIA.
DE STA. FE.

VENDO CZ 1000, 16 k
con marual, 2 juegos y
cassettes. ANTONIO G.
ARENAS., PUAN 4220,

CASA DE COMPUTACION

ALBARRELLOYES 20046 -

ABIERTA INSCRIPCION AGOSTO '86

® PROGRAMACION BASIC

@ TALLER DE LOGO PARA CHICOS

® LEMGLUAJE DE MACQUINA C-64

& CURSOS Y SEMIMARIOS DE ESPECIALIZACION

VEMTA DE JUEGOS ¥ ACCESORIOS ©

1* P, MARTINEZ

TE. 792-0967
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CASEROS, PCIA. DE
BS. AS.

FORMO CLUB DE
USUARIOS de Commo-
dore 64, vendo inter-
cambio y compro jue-
gos, CAMILO AMEIJEI-
RAS, TE: 88-9242

VENDO TK 85 casi nue-
va, con 34 juegos#& 190.
ALEJANDRO BILS-
TEIN, TE: 250-0679

QUISIERA CONECTAR-
ME con usuarios de
Spectrum y TS 2068
para el intercambio
compra-venta de jue-
gos, ya que tengo una

gran variedad de soft-
ware y me gustaria
también ampliario. DA-
MIAN PELEGRINO TE:
981-3083

COMPRO COPIAS le-
gibles de los programas
Mario Bros y Monsters
in Hell. Pago & 1 c/una
(c/reembolso) Para la
TK 90. JULIO OLI-
VARES. ITALIA -NOR-
TE- 712. B. 25 DE MA-
YO. (5400) SAN JUAN.

INTERFACE 1 Y MI-
CRODRIVE c/paquete
de programas en cartu-
chos y manuales de
uso. 021-210436

Prohibida la reproduccion total o parcial de los materiales pu-
blicados, porcualgquier medio de reproduccion grafico, auditi-
vo 0 mecanico, sin autorizacidén expresa de los editores. Las
menciones de modelo, marcas y especificaciones se realizan
con fines informativos y técnicos, sin cargo algunuzara las
empresas que los comercializan y/o los representan. Al serin-
formativa su mision, la revista no se responsabiliza por cual-
quier problema que pueda plantear la fabricacion, el funcio-
namiento y/o la aplicacion de los sistemas y los dispositivos
descriptos. Las responsabilidad de los articulos firmados co-
rrasponde exclusivamente a sus autores.
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E S | LA MAYORIA CON SISTEMA AUTO-RUN
B ] T (CARGA DIRECTA)
e CON CARGA GARANTIZADA

1535 - ROBIN HOOD III - GALAXY

1536 - MISION IMPOSIBLE Il - MAGIC CARPET
1537 - MONTERRAQUEOUS - FRENZI

1538 - FIGHT KNIGHT

1539 - DONALD DUCK Il - FALCON PATROL 11
1540 - TRUCO - SLAMBALL

1541 - YIE AR KUNG FU

1542 - INVASION V - MINER 2049

1543 - ELECTRA GLIDE - HEIST

1544 - FLIGHT 737 - OLIMPIC SKIER

1545 - MICROCOSM - DIG-DUG

1546 - SPEED KING - BURNING RUBER
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MICROCOMPUTADOR
MICRODIGITAL |

TK-90X

Color y sonido
atravesdel T.V.
~ 16Ky48K

> W,

EL MICROCOMPUTADOR
CON MILES DE PROGRAMAS

SOFTWARE Y PERIFERICOS
TOTALMENTE COMPATIBLES
CON ZX SPECTRUM +7 *

® Control del volumen del sonido a traves del TV Isintetizador operado
por BASIC)

# Interface incorporado para joystick

» Mensajes de ejecucion y codigo de reportes de errores en castellano.
# TRACE: Comando de seguimiento de programas, permitiendo la
rapida correccion de errores de lenguaje.

¢ UDG: Comando de editor de caracteres especiales definido® por
el usuario (acentos, M, etc.].

# Feedback sonoro del teclado

GARANTIA E MESES # Fuente de alimentacion con interruptor.
# Ameno, facil y completo manual de instrucciones en castellano,

Importa y distribuye: ARVOC s.a.i.c.f.i. I '
ZX SPECTRUM + - ALL RIGHTS Tte. Gral. J. D. Peron 1563 (Ex Cangallo) (1037
AESEAVED SINCLAIR RESEARCH LTD Capital Federal — Tel.: 35 - 2400/2511/8241.

En venta en comercios de microcomputadores,
articulos del hogar, electronica,
fotogratia y librerias.




