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Presenta

LOS JUEGOS DE LA MARIPOSA

LA MAYORIA CON SISTEMA AUTO-RUN
(CARGA DIRECTA).
CON CARGA GARANTIZADA

1501 Mazinger - commando
1502 Puch out

1503 Exploding fist

1504 Donald duck-kane
1505 Karateca

1506 Beach. Head Il

1507 Pyjamarama - Mr. Do
1 508 Spit Fire - Gyrus |l
1509 Kung -Fu Master
1510 Spy vs. Spy
1511 Los Picapiedras
1512 Lucha Libre.

J.L. SUAREZ 225 - BS. AIRES (1408)
TEL.: 642-5317
INTERIOR: SOLICITAR CATALOGO




LA ARGENTINA DEL SIGLO 21

K64 mantuvo un largo didlogo con Rodolfo Terragno.
Nos habld sobre elauge de lascomputadoras hoga-
refias, la introduccidn de la informatica en la educa-
cion, el crecimiento del hardware nacional y las pers-
pectivas que plantean los avances en materia de in-
teligencia artificial.

PAG. 12

SUPLEMENTO EDUCATIVO

La computadora es un elemento insustituible en el
proceso de aprendizaje. Para facilitar su incorpora-
cion en losdistintos niveles, ofrecemos notas y soft-
ware que resultardan utiles tanto para los docentes
como para los estudiantes.

PAG. 36

LA INTERFASE KEMPSTON PARA
JOYSTICKS

Un nuevo desarrollo de K64, que completamos con
un programa en codigo de maquina para verificar el
funcionamiento del joystick y la interfase.

PAG. 21

EL MODO CP/M
LaC 128 esunade las primeras maquinas en nues-
tro mercado que incluye este sistema operativo a

un costo razonable, les explicamos de que se trata.

PAG. 62
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PROGRAMAS INEDITOS
TS 1000/1500; CZ 1000/1500; TK 83/85

e La escalera (Pdg. 18)

e Computer combat (Pdg. 18)
e Portaaviones (Pag. 18)

e La isla (Pdg. 32)

e Examen (Pdg. 46)

SPECTRUM /TS 2068 / TK 90X

e Ahorcado (Pdg. 30)

e Graficador universal de funciones (Pag. 48)
e Conversor analégico digital (P4g. 55) . —

TI 99/4A

e Coordenadas (P4dg. 50)
e Funciones (Pdg. 52) 4 = ¥

e Aladelta (Pdg. 54) #= =F w3 ar™

DREAN COMMODORE 64
e Como ensefiar computacion (Pag. 40)

e Martin Pescador (Pdg. 64)

MSX
e Ladrdn de pasteles (Pdg. 35)
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INFOCOM Y USUARIA ’86

Se realizard, en Buenos Aires, INFOCOM '86, |
exposicion Internacional de Equipamientos, Téc-
nicas y Servicios para la Informética, Teleinforma-
tica, Telecomunicaciones y la Oficina, muestra
que expresa la fusion de EXPOFICINA, EXPO-
USUARIA y TECO —tradicionales y arraigadas
exposiciones argentinas— y es sintesis de los es-
fuerzos materiales, intelectuales, institucionales,
cientificos y empresarios que aspiran un unico
objetivo: la optimizacion de los resultados tanto
en el sector oficial como en el privado.

Ciento cincuenta empresas de primer nivel, ca-
maras e instituciones preanuncian el éxito y la

trascendencia histdrica de este acontecimiento,
que se realizara en los salones del Buenos Aires
Sheraton Hotel, entre el 19 y el 25 de mayo de
1986.

INFOCOM '86 se desarrolla sobre la base de
10.000 metros cuadrados de exposicion, en tres
sectores que, en conjunto, ofreceran al visitante
el universo total de la Informédtica (computadores
de gran tamafio, minicomputadores, microcom-
putadores, equipos aplicados, robdtica, impre-
sores, graboverificadoras, software, etc.), las Te-
lecomunicaciones (telefonia publica y privada,
centrales telefonicas privadas, radioenlaces ana-
Iégicos y digitales, telecomunicaciones via saté-
lite, equipos para las redes de Telex, enlace laser,
fibra optica, etc.), yla Oficina Moderna (tratamien-

to de textos, de correspondencia, reproduccion,
manejo y distribucion de documentos, amobla-
mientos, etc.).

Paralelamente, se llevara a cabo USUARIA '86 (IV
Congreso Nacional de Informatica y Teleinforma-
tica), contandose con los auspicios de la Secreta-
ria de Ciencia y Técnica, Subsecretaria de Infor-
matica, Secretaria de Comunicaciones, Gobierno
de la provincia de Buenos Aires (que la declara de
interés provincial), Municipalidad de la Ciudad de
Buenos Aires, y Universidades: Catdlica Argenti-
na, Tecnolégica Nacional, del Salvador, John
Kennedy y otras.

La realizacion integral de INFOCOM '86 pertene-
ce a INFOREXCO, con oficinas en Hipdlito Yri-
goyen 1427 P. 9° Capital. Tel.:376-5399,/9964 -
38-7925.

K64 participara de este importante evento con

un amplio stand donde se exhibiran todos
los productos que publica la editorial.

PARA BICICLETA

Un nuevo chip ha sido disefiado especialmente
para este antiguo vehiculo. Se trata del MC146805G2
que junto con un visualizador de crisstal liquido, dos
sensores ydos pulsadores, constituyen un ordenador
para la bici.

El programa del ordenador se incluye en el chip y
utiliza 1300 de los 2100 bytes disponibles. Las
funciones que pueden visualizarse son:

e Velocidad instantanea, redondeando al kildmetro
por hora mas cercano.

e Velocidad media, redondeando al valor mas proxi-
mo.

e Cuentakilémetros de viaje con puesta a cero, re-
dondeando a déecima de kilometro.

e Cuentakilometro totalizador con puesta a cero; da
la distancia recorrida la siguiente puesta a cero.

e Cadencia, es decir, el nimero de revoluciones por
minuto del pedal.

e Unidades del sistema métrico decimal o inglesas.
e Perimetro de la rueda, redondeando a 1/2 pulga-
da.

Sin lugar a dudas este nuevo desarrollo ha de
cambiar el rumbo de la historia; ya nadie podra salira
la calle sin uno de estos; tristes e infelices seran los
que no lo posean.

Ano es un juego...

Son masde 200 j juegos para
el computador Commodore 64

casseltes con

carga garantizada AUT

la mayoria con Sistema
-RUN (carga directa)

nuevos titulos todos
los meses

Disponemos de zonas de distribucion
OFICINA DE VENTAS PARA CAPITAL E INTERIOR:
C. F. SOFT / Callao 257 2V A/ Tel.: 45-6966 / Capital

Pég.4



e —— L s

COMPETENCIA |
TECNOLOGICA
CON CALIDAD |

Como una feliz coincidencia,
en los dias en que el
velero “L'Espirit D'Equipe” se aprestaba a
partir des de Punta del Este, para continuar
la Regata Alrededor del Mundo, el maximo
ejecutivo de Bull (gue auspicia alaembar
cacion) llegd a Buenos Aires para hablarde
otra competencia que se juega en el campo de la
computacion.
Y, asi como el velero lidera la regata, Jacques Stern,
presidente y director general de la compania france-
sa se preocupo en recalcar, frente a periodistas de su
pais v de la Argentina, que estan en los primeros
puestos en materna de crecimiento
“Muestra facturacion aumentd un 16 por ciento en
relacion con 1984 —sefald—. Es decir que ese cre-
cimiento ha sido mayor que el del mercado en su
conjunto, en particular si se considera que ha sido un
afio de estancamiento econdmico general.

— e - —

L'Espirit D'Equipe

CONGRESO EFT EN MEXICO

Entre el 21 y 23 de abril pasado, se realizo
en el Hotel Camino Real de la ciudad de México, el
Quinto Congreso Panamericano sobre Transferencia
Electronica de Fondos,auspiciado por la Corporacion
NCR.

H mismo reunio a unos 300 funcionarios guberna-
mentales y directivos de entidades financieras y em-
presas minoristas.

Actuaron como expositores de ese Longreso exper-
tos familiarizados con algunos de los sistemas de
transferencia electronica de fondos mas avanzados

de los Estados Unidos, America Latina, Europa vy
Japon, que transmitieron sus experiencias méds re-
cientes y brindaron una vision general de las tenden-
cias relacionadas con este tema.

El orador principal fue Neil Armstrong, el primer ser
humano que piso la superficie lunar. Habld sobre los
recientes logros cientificos y compartio sus teorias
sobre las tendencias tecnologicas del tercer milenio.
Entre los expositores figurd el Licenciado Alfredo ‘
Favereau,director y gerente general de Banelco, que

dirigio la implementacion de una de las redes de
cajeros automaticos mas avanzadas de la Argentina

TODOS LOS ACCESORIOS PARA
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN:

|'Illl
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* ACCESORIOS PARA
PROCESAMIENTO

DE DATOS S.A.

) Tel. 46-4454

» (¥~ 45-6533. Capital
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DREAN COMMODORE AMIGA

Hace poco, aparecio en Norteamérica la
nueva PC de Commodore Computers denominada
“AMIGA". La critica la define como una de las mds
sofisticadas PC actuales, que compite con las
tradicionales de APPLE o IBM. Una de las tantas
caracteristicas de “AMIGA" es su microprocesador
68000 (Motorola). Este micro de 16/32 bits aumenta
la velocidad de operacidn notablemente y, ademds,
puede direccionar 8 Megabytes de memoria.

Para la parte de graficacion "AMIGA” esideal. Permite
trabajar con 4096 colores distintos (por supuesto en
alta resolucion). El texto se edita en 40 u BOcolumnas.
Junto a ella viene el tradicional "Mouse”, el cual nos
permite trabajar con textos, menus, etcétera.
Dreantiene la intencidn de producirla en la Argentina.

ler. LABORATORIO DE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Mediante una accion conjuna de la universidad pri-
vada Centro de Altos Estudios en Ciencias Exactas y
la empresa IBM de |a Argentina, quedd inaugurado el
primer laboratorio de inteligencia artificial del pais.
El laboratorio estara dedicado a las investigaciones
en inteligencia artiticial, disciplina que estudia la
construccion de sistemas capaces de reproducir el
comportamiento inteligente.

Interfase Kempston para Spectrum con
reset y disparador automatico #35. Am-
plificador de sonido “Sound Box", con

salida a parlante externo & 38,50.
Conjunto # 60.

Fabrica v Distribuye

COMPUMEP S.A.

Belgrano 3282 P.B, “A™ C.P. 1210 Tel, B9-6672/69%06
ENVIOS AL INTERTOR

Se intentaran hacer programas de computadoras que
exhiban algunas de las actividades intelectuales
propias de los humanos como conocer, saber razo-
nar, aprender y deducir.

El plan de trabajo se basaen el desarrollo de sistemas
expertos en ensenanza capaces de reproducir las
habilidades de un profesor especializado. Este primer
objetivo que se plantea el laboratorio imvolucra el
estudio de las nuevas ideas sobre la naturaleza de los
procesos mentales como el aprendizaje, el entendi-
miento de lenguajes y la resolucion de problemas.
En los antiguos sistemas, las computadoras chequea-
ban si un alumno respondia bien o mal pero no
clarificaban el porque. Este programa puede interpre-
tarlos errores de conceptos de los estudiantes, loque
llevaria a individualizar la ensefianza.

Se dotara a la maquina con leyes generales de
aprendizaje y con reglas de comportamiento docen-
te, para que adquiera la habilidad y el conocimiento
propios de un didacta avezado en ciertos temas y con
algunas restricciones.

El laboratorio se encargara de efectuar investigacio-
nes y generar estudios en esta disciplina, acerca de
las actividades mentales, el conocimiento y su adqui-
sicion. Esta a cargo del Ingeniero Leopoldo Carranza.

UN NUEVO SERVICIO

Comenzd a funcionar en,hasta ahora, nuestra Capital
Federal un sistema de informaciones y servicios que
se prestan mediante la comunicacion entre nuestra
microcomputadora ¥y una de grandes dimensiones
como central, utilizando lineas telefonicas comunes.
Este sistema corresponde a Siscotel, y podremos
acceder al mismo desde nuestra oficina o “centro de
operaciones” en nuestro hogar, sin comandos com-
plicados. Para participar de este servicio necesita-
mos de una linea telefénica comun, una computadora
de cualquier tipo, ya sea una micro o una PC, con el
correspondiente programa de comunicaciones, y fi-
nalmente,un modem (CCITT de 300 baudios)que nos
permita conectar nuestra mdquina al teléfono.

Dentro de los servicios que ofrece Siscotel podemos
mencionar que se pueden enviar y recibir mensajes
con accedo a lared de Telex local e internacional, sin
necesidad de contar con Imeas y terminales especia-
les. Podremos conocer, también, todas las dltimas
novedades informativas a través de las agencias

ESTE DISKETTE ES FABRICADO Y GARANTIZADO DE POR
VIDA POR LA COMPANIA QUE DESARROLLO LA PRIMERA
CINTA PARA COMPUTADORAS, HACE MAS DE 30 ANOS
Y HOY ES LIDER ABSOLUTO EN MEDIOS MAGNETICOS

DISKETTES M

OFERTA LIMITADA

51/4” SFDD A 24 .- ENVIOS AL INTERIOR

51/ DFDP A 30.- SIN CARGO
(CAJA 10 LNIDADES)
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noticiosas nacionales y extraneras eligiendo el tema
y procedencia de las mismas.

FPara el tema de finanzas, el sistema nos ofrece al
instante los datos de la Bolsa de Valores,de Cereales,
Mercado de hacienda,y muchos otros servicios finan-
cieros locales e internacionales.

Para los que se inician recientemente con animo de
encontrar en la maquina un rato de esparcimiento, el
sistema nos ofrece utilizar unda amplia gama de
juegos de ingenio o entretenimiento, sin necesidad
de comprar los programas.

En caso de que nuestros lectores deseen contar con
mayor informacidn brindamos la direccion de Sisco-
tel, Sarmiento 517 - 3er. piso "A".

Las nuevas CZ 1000 y
CZ 1500 plus

Si bien se hicieron unos cuantos cambios en el
redisenio, estas maquinas siguen siendo compati-
bles con todo el software hecho anteriormente para
la linea 1000/1500. Lo mds destacable es que todo
es de realizacion completamente nacional (excepto
los chips, y que realmente se le han hecho mejoras a

ACIFICO
TEREO

RAUDIO -VIDEO
COMPUTACION

M c: commodare
/MICRODIGITAL

Spectrum
ATARI - COLECO

ACCESORIOS - TODO EL SOFTWARE

REFORMAS DE TV Y VIDEO
A BINORMA

en Laboratorio propio
VIDEO CLUB .
3000 TI'I:HI-ﬂB B:RIEiHALEB

PLANES DE AHORRO PREVIO
AUDIO-VIDEQ-HOGAR-TODAS LAS MARCAS
Envios al interior

AV. DEL LIBERTADOR 2780 - (1636) Olivos
AV. SANTA FE 4609 - Capital
Tel.: 7T74-8071

= ]

/M{a S ‘i\\\
CONECTELOS

Para acceder a Bancos de Datos, Servicios

informativos, educativos y recreativos, nacionales &

internaclonales.

Para establecer contacto intercomputadora, i

con cualguler lugar del mundo.

conéctelos con ol Modem de Infotel: El

sistama de intercomunicacionas

homologado por ENTEL y fabricado bajo

astrictos controlas de calidad gque

58 ajustan a las normas intermacionalas

CCITT y BELL.

Conecte su r s

computadora parsonal | AL, {1
L

y 8u linea telefdnica
convencional a través . v ol FY
del Modam de Infotel. 1 |

Y COMUNIQUESE
CON FL MUNDO

CONSULTENOS @
Bartolomé Mitre 921
2° Piso Of. 33 SA
Tel.: 38-T417 Distribuidor Mayorista

Pag.7
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productos que ya funcionaban bien.

Las CZ 1000/1500 siguen la linea “plus” del modelo
mejorado de Spectrum en el exterior. La 1000 que no
vendrd mas con aquel tecladito “al tacto”, sino que
sera con el mismo de la CZ1500. La calidad de los
manuales, con gran cantidad de fotografias de lo que
sucede en la pantalla, y un seguimiento, paso a paso,
de cada leccidn o ejercicio.

a
==
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El disefio de la plaqueta electrénica también es total-
mente nacional, con un nuevo reagrupamientode los
componentes. Hay una salida para monitor de video.
Tenemos en todos estos modelos, un salvador boton
de Reset en el costado izquierdo, y un conector de
joystick.

Pdg.8

Lotus 1-2-3, Guia del Usuario, E. Baras,
320 p. (Ed. McGraw-Hill, 1986) A 25,90

Lenguaje FORTH para Micros, S. Oakey,
176 p. (Ed. Paraninfo, 1986) & 13,50

ZX Spectrum/TS 2068. Guia del Usuario,
L. Joyanes (Ed. McGraw-Hill, 1986) & 23,90

Todo sobre Bases de Datos para C-64, 234 p.
S. Baloui (Ed. Ferré-Moret, 1985) & 25,30

MSX Graficos y Sonido, R. Luers, 488 p.
(Ed. Ferré-Moret, 1985) & 29,40

Graficos para el Commodore 64, A. Plenge,
308 p. (Ed. Ferre-Moret, 1986) 4 25,90

I
Sistema Operativo UNIX, H. Lucas, 212 p.
(Ed. Paraninfo, 1986) & 11,70

Visitenos en INFOCOM '86. Hotel Sheraton,
Saldn Belgrano, STAND 27
del 18 al 25 de mayo de 1986

CUSPIDE computacion/libros

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/9362, 1008 - Buenos Aires.

Todas las nuevas computadoras permiten su co-
nexién con la impresora Seikosha GP-5085, de papel
comun capaz de realizar todas las maravillas de las
del tipo Alphacom.

FABRICACION DE
COMPUTADORAS

MICRO SISTEMAS SA_ empresa pionera de la indus-
tria de computadoras,y SADESAC.CI1F.1M.hancon-
cretado un convenio por el que se acordd la incorpo-
racion de esta ultima como accionista mayoritario de
MICRO SISTEMAS es pre-adjudicataria con el
mejor puntaje en los Segmentos “"B"y "G" del Concur-
so Publico convocado por Resolucion 44/85 de la
Secretaria de Industria y Comercio Exterior.Con este
Secretaria de Industria y Comercio Exterior,con elfin
de lograr el desarrollo de la Informatica Nacional.Con
aste acuerdo se asegura un futuro y dptimo puntaje
sobre la base de sus propios desarrollos de ingenieria
y el aporte de tecnologia proveniente de ATT vy
OLIVETTI. Ademas el acuerdo con SADE confirma la
plena continuidad de sus actuales negocios, conve-
nios y proyectos.
De esta forma, MICRO SISTEMAS ratifica su voca-
cién de participar en la concrecion de una politica
nacional para el desarrollo para el sector.
Cebe recordar que el proyecto para el Segmento B,
comprende la fabricacion de microcomputadoras
mono y multiusuario, terminales y otros equipos de
desarrollo propio y/o bajo licencia de ATT. Mientras
que el Segmento G, prevé la produccion de termina-
les transaccionales de aplicacion especifica (banca-
ria, puntos de venta, etcétera). En este caso,ademads
de los desarrollos de las empresas mencionadas, se
cuenta con tecnologia de Olivetti.
La inversion total que prevee la empresa es del orden
de 5,5 millones de dolares, con un plarntel de 600
personas al final del tercer afio. Por otra parte, se ha
previsto la instalacion de una planta de 3.000 metros
cuadrados con sus correspondientes equipamientos

productivos.
La empresa iniciara sus actividades en el marco de la

‘Res. 44 ubicado en su actual planta fabril (Ruta 9

asquina Avenida del Japdn). Posteriormente, se tras-
ladard a su localizacion definitiva, en funcion de
disponer de la infraestructura necesaria.

i

Marca- RHONE POULENC
En envase de plastico-

Marcas de 12 linea, con garantia total.
Discartridges e Cintas Magnéticas « Formularios Continuos
Cintas de impresion.

ENVIOS AL INTERIOR @ CONSULTE NUESTRO PLAN ESPECIAL DE PAGO,

Distribuldor Autorizado
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‘Talent xsx
nada le es imposible

El Club de Usuarios de MSX ya funciona en Chile 1345

Invitamos a los felices usuariosde  Podra probar todos los accesorios
la TALENT MSX al curso gratuito de la linea MSX, jjdesde disketteras
de introduccion al fabuloso mundo  hasta robots!!

de MSX. Podra very leer todo lo que le interese
Participe del Club de Usuarios sobre la norma MSX: catalogos,

de MSX y encuéntrese con sus libros y revistas de todo el mundo.
amigos que también tienen la Todo con la seguridad, respaldo
TALENT MSX, e intercambiara y seriedad que solo TALENT puede
programas, datos y chimentos. brindarle.

jPara inscribirse, no olvide traer su factura de compra!

ClubTalent ysx

MSX &3 marca registrada de MICROSOFT CORPORATION.
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PDP/11/73

Digital Equipment ha presentado un nuevo micro-
computador con capacidad similar a la de los “mini"
de rango medio. El nuevo sistema Micro PDP-11/73
es el segundo miembro de la familia Micro PDP-11
de Digital e incorpora el juego de chips J-11 de
Digital.

Disponible tanto en rack como en versidn autocon-
tenida, esta orientado a usuarios finales y a fabri-
cantes de Equipos Originales (DEMs) que busquen
un micro econdmico de alto rendimiento con carac-
teristicas multiusuario.

Las dreas de aplicacién son disefo, fabricacién,
automatizacion de oficinas, comunicaciones, medi-
cina, educacidn, laboratorios y pequefias empresas.
Admite hasta diez sistemas operativos, permitiendo
al usuario pasar aplicaciones escritas en lenguage de
alto nivel desde otros PDP-11 sin tener que reescri-
birlos.

Como un microcomputador standard PDP-11, e
PDP-11/73 acepta periféricos Q-bus, incluyendo dis-
cos, cintas e interfases de comunicacion de datos.
Incorpora, ademas, el juego de chips J-11 de 15MHz
con el juego de instrucciones basico del PDP-11,EIS
(repertorio ampliado de instrucciones, instrucciones
de punto flotante, 8 kbyte de memoria basica, una
unidad de gestion de memoria (MMV), microcédigo

para terminal de consola, 32K destinados a la CPU,

una ROM de diagnoéstico/autoarranque, linea de
consola serie, 2k EEROM vy un reloj de linea controla-
do por software.

INFORMATICA
EN EL AGRO

El doctor Correa afirmd que se ha concluido un
primer estudio exploratorio sobre la difusién de la
informdtica en el sector agropecuario. El trabajo
abarca la utilizacién de la herramienta informatica en
el proceso de gestibn y manejo de explotaciones
agropecuarias, y la incorporacién de dispositivos
electronicos en mdquinaria agricola y en silos, segun
explicé el funcionario. El doctor Correa comentd que
‘En area de las aplicaciones electronicas en equi-
pamiento agricola, el estudio concluye que el grado
de difusidn de estas aplicaciones es minimo, a pesar
de que la utilizacidn de monitores electrénicos en
sembradoras de grano grueso, tractores y cosecha-
doras potencialmente tendrian un impacto significa-
tivo en los procesos productivos. La misma situacién
se presenta en los centros de acopio de granos,
donde un infimo ndmero de silos cuenta con contro-
les electronicos de humedad y temperatura, sistemas
que contribuyen a disminuir las pérdidas de granos
exportables, amén de mejorar las condiciones de
seguridad del propio almacenamiento”.
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y color
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Entrevisia de Fernando Flores

- El auge de las computadoras do-
mesticas en la Argentina, Zes al-
go positivo o una moda pasajera,
en vistas a ese desarrollo tecno-
logico gue ansiamos para nues-
tro pais en el siglo 21?

- Creo que lo més importante no esque
se consuman computadoras, que
nos convirtamos en importadores,
armadores y usuarios de computa-
doras, aunque esto representa, o
puede representar,un avance, sino
desarrollar una cultura algoritmi-
ca. El juego puede ayudara lafami-
liarizacion del nifo con la compu-
tadora; lo importante es que sea un
primer paso,y que elchico desarro-
lle su capacidad de programar.

E=s decir,que sea capaz de dominar
a la computadora en lugar de ser
dominado por ella.Que utilice todo
el potencial, que entienda que asi
como un violin no es un instrumen-
to para tocar la Segunda Sinfonia
de Mahler, sino que sirve para in-
terpretar toda la musica; la compu-
tadora no es un instrumento para
hacer el programa que se esta
usando,sino que permite una enor-
me variedad de actividades, y que
debe ser utilizado en toda su capa-
cidad.

- En su libro decia que el adoles-
cente argentino era parte de una

LA ARGENTINA
DEL SIGLO 21

K64 mantuvo un largo didlogo con Rodolfo
Terragno, autor de un best seller que
nuestros lectores ya conocen, y en el que
plantea como tema central e! desarrollo
cientifico v tecnoldgico en el pais. Nos
hablé sobre el auge de las computadoras
hogareiias, la introduccion de la
informadtica en la educacion, el crecimiento
del hardware nacional vy las perspectivas
que plantean los avances en materia de
inteligencia artificial.

cultura pre-cibernetica aunque
hubiera jugado con computado-
ras. Sin embargo, se esta viendo
en la Argentina una gran canti-
dad de jovenes que estdn tratan-
do de dar aplicaciones mas con-
cretas a estos pequenos equipos.

- En los ultimos dos afios se ha nota-
do un progreso importante en esta
materia, por lo menos en Buenos
Ajres, en determinados sectores,

-2 Y eso es positivo?

- Creo que si. Hay un elemento ine--
vitable, de consumo suntuario, que
no necesariamente representa
una modificacion cultural impor-
tante. Pero siempre es asi;esasien
todas las sociedades, incluso en
las desarrolladas. La computadora
cumple un papel tambien en el ocio
y esto no me asusta. Puede seruna
introduccion.

Lo gue seria lamentable es que
fuera una moda pasajera; que se
considerara que la computadora

Terragno con KG4.

es una maquina de juegos electro-
nicos, en lugar de que la sociedad
haya descubierto este instrumento
de la cultura contemporanea y se
inicie un proceso de divulgacion de
la computadora como actividad.

- {Como deberia hacerse eso?
JQuienes serian los responsa-
bles de ese proceso?

-Es muy importante apuntar a la
educacion. Desde luego que esto
requiere un planeamiento muy cui-

dadoso. No se trata simplemente
de poner computadoras en las es-
cuelas. Puede ser un equipamien-
to inutil, y hasta contraproducente,
alli donde no haya capacidad en
los maestros para saber como apli-
car,como valerse de lacomputado-
ra, del software educativo. Me pa-
rece que la introduccidn de la com-
putacién en la escuela no puede
ser planteada en términos hard-
ware. La computadora tiene que
ser vista como instrumento de una
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revolucion educativa, y esto no es
sencillo.

Pero lo curioso es que, cuando se
plantea este tema, la mayoria de la
gente opone como reserva lacues-
tibn economica, porque todo el
mundo tiene una tendencia a cen- :

per|

munidad, el Estado,los entes regu-
ladores, todavia no tienen conoci-
miento, informacion suficiente, ca-
pacidad de discernimiento sobre
este aspecto. Perolos computado-
res domeésticos permiten la intro-
duccion de la computacion en la

COoOmpuiLacion pugde

udicar. Creo que abre horizontes vy capacita para el
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trar el problema en el aspecto eco-
némico, que creo yo no es el mas
importante.

- Pero en la Argentina todavia los
precios no son tan accesibles.

- Mientras que los norteamericanos
se especializaron en la computa-
dora para empresas —el business
computer— y en general tienden a
utilizar como computadora domes:-
tica la computadora de empresas,
en Europa y particularmente en
Gran Bretana hubo una concentra-
cion en los equipos domeésticos,
ma&as pequenos, inicialmente sepa-
rables, que traen el teclado sepa-
rado del monitor, separado del disk
drive, muy economicos; y se han
especializado en la produccion de
programas educativos. Yo he trai-
do conmigo, por ejemplo, catalo-
gos de software educativo, que se
consigue en Europa. Es apabullan-
te la cantidad de programas, extre-
madamente baratos: por 5 dolares
he comprado un programa. Inclu-
sive estan exportando a los Esta-
dos Unidos.

Eso se ha llevado a que en los§

paises europeos la introduccion de
la computacion en las escuelas se
haya facilitado extraordinariamen-
te, porque una maquina personal o
domestica en Europa cuesta me-
nos que un pizarron aqui. Un piza-
rron desplegable de formica cues-
ta en Argentina 135 australes; en
Europa se pueden conseguir com-
putadores domesticos de 64K por
ese precio. Hay un computador,
por ejemplogue en Inglaterra vale
108 libras, vy que en la Argentina se
vende en 12 cuotas mensuales de
238 australes cada una, ajustables
en un valor ddlar.

-0 sea que se da una distorsion.
- Si,entre otras cosas,porquelaco-

jue es una caracteristica del mundo contemporaneo.

N e g

escuela, en el resto del mundo,
precisamente porque ya han llega-
do a precios que estan dentro de
los presupuestos familiares modes-
tos.

Entonces no es un problema de
equipamiento. La difusion de la
computacion a traves de la escuela
va a sercada vez menos un proble-
ma de costo de equipar; va a ser
cada vez mds un problema de ca-
pacitacion de aquellos que tienen
gue implementar la reforma, de
aquellos gue tienen que utilizar los

computadores, es decir, los maes-
iros.

- Y en esto hay una poléemica, por-
que algunos dicen que sirven pa-
ra determinados fines, otros para
otros objetivos; hay quienes
la ven inclusive como un elemen-

*

cuesta mucho ver como la

to que puede perjudicara la eau-
cacion mds que favoreceria. To-
do dependerd del enfoque que se
le de.

-Si, creo que hay aqui ciertos ata-
vismos. Nadie plantea a la compu-
tacion como sustituto de la educa-
cion tradicional. Me cuesta mucho
ver como la computacion puede
perjudicar. Creo que abre horizon-
tes y capacita para el uso de una
tecnologia que esta aqui para que-
darse, que es indispensable, que
es una caracteristica del mundo
contempordaneo.

Hay en esto muchas discusiones a
partir del desconocimiento. En mi
libro esta planteado; este es el
caso de las calculadoras. La gente
plantea que |a calculadora es un
limite porque desacostumbra al ni-
fo a multiplicar, a dividir,asumar,a
restar.Creo gue decir ésto significa
suponer que las operaciones fun-
damentales son la culminacién de
la matematica. Las operaciones
fundamentales son eso: operacio-
nes fundamentales. Superar la ba-
rrera que representa el ejercicio
mental necesario para hacerlas es
entrar en el mundo verdadero de la

matematica, de la matematica su-
perior, que esta muchisimo mas
alla de esas operaciones funda-
mentales.

De cualquier manera se plan-
tean ciertos aspectos como el
que senalaba un profesor nortea-
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Estados Unidos se ha visto la ne-
cesidad de reformular la cues-
tion, porque, porejemplo, los chi-
cos aprendian a dibujar porcom-
putadora pero no sabian hacerlo
con la mano.

- Como antes decia, si se plantea la
computacion como sustituto se in-
curre en deformaciones, que pro-
veen de ciertas técnicas y despro-
veen de otras que son necesarias.

Aunque es cierto también que la
técnica del dibujo manual va a ser
cada vez mas una tecnica sustitu-
tiva, porque hoy en dia se esta de-
sarrollando todo ese arte por com-
putacion, vy a nadie en Estados
UUnidos o en Europa se le ocurre
hacer grdficos manualmente; se
hace todo por programas de com-
putacidn. Porejemplo, a nadie se le
ocurre hacer disefio de automaovi-
ies manualmente. Cada vez mas el
dibujo manual va a ser sustitutivo.

El error y la vision comun es que
uno deja de dibujar y entonces la
computadora dibuja poruno, No es
asi. Se trata de hacerlo por compu-
tadora, que es mucho mas comple-
jo, y ofrece muchas mas posibilidades
de precision, de exactitud, de de-
sarrollo, que el dibujo manual.

Desarrollo Industrial

-¢Como hacemos para que en la
Argentina esa tecnologia sea ba-
rata y se difunda? { Tenemos que
desarrollarla en el pais cerrando
un poco el mercado, produciéen-
dola localmente? ;Tenemos que
lograrla con los grandes produc-
tores mundiales? Porgue hay una
polenica en ese sentido, y en su
libro esto no queda claro.

- Tenemos que conciliar dos cnte-
rios: si nosotros queremos inundar
el mercado de computadoras ya
mismo, lo que deberiamos hacer es
abrirlo a la importacion y no produ-
cir en el pais. Eso nos llevara a no
tener una industna en el sector, a
ser meros consumidores, meros
importadores.

Si queremos tener una industria

| comprension, un suficiente cono-

el ol WS AR N LS IV B LR
debemos hacer es protegerla para
que no entre competencia extran-
jera y esta industria se pueda de-
sarrollar, porque partimos de una
situacion de desventaja que nos
haria imposible competir con los

B e e e o L e = ]

productos de importacion. Pero si
hacemos eso vamos a terminar
protegiendo un museo, porque |a
velocidad de cambio en este sec-
tor es tal que podemos tener en
cinco y diez anos una industria de
computacion, pero totalmente inu-
til en el mundo contemporaneo.
De modo que hay que conciliar los
criterios: establecer una proteccion
dinamica,es decirque no se puede
proteger sine die;desde el momen-
to en que se establece tiene que
estar claro que es por un periodo
determinado, que esta sujeta a re-
vision, y que estd sujeta a la incor-
poracion de innovacion tecnolo-
gica. No soy partidario ni de la libre
importacion indiscriminada,nide la
proteccion a ultranza.

Creo que es importante que haya
hardware nacional, que sus fabri-
cantes esten obligados alainnova- |
cion; que la proteccion no sea tan |
alta como para excluir la compe-
tencia, simplemente para compen-
sar las deficiencias competitivas
gue puede tener la industria nacio-
nal. Y que es necesario monitorear
la evolucion del sector,ir ajustando
la proteccion en la medida que sea
necesario.

-Eso es muy dificil en nuestro
pais, porgue hay una larga histo-
ria de protecciones y de apertu-
ras indebidas, éno es cierto?

- Es dificil en todo pais, porque ar-
monizar criterios y necesidades tan
diferentes es una tarea muy com-
pleja. Pero uno de los problemas
que lo hace mads dificil en Argen-
tina es que no hay una suficiente

cimiento tecnoldgico, de merca-
dos, de la situacion mundial, en los
organismos encargados de la re-
gulacion. Una de las caracteristi-
cas de la proteccidon deseable es
que la ejecucion debe estar a car-
go de organismos altamente tecni-
ficados, con un conocimiento muy
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posicion del mercado mundial en
materia de computadoras, de las
innovaciones tecnologicas, con un
sistema de informacidn y de anali-
sis que permita ese monitoreo del
sector. El hecho de que sea dificil
no hace desaconsejable este cur-
so de accidn, porque lo mas facil no
es necesariamente lo mas eficaz. Y
lo mas facil es cualquiera de estas
dos cosas: o abrir el mercado vy re-
nunciar a tener industria propia, o
cerrar el mercado y renunciar a te-
ner innovacion. Creo que no tene-
mos que renunciar a ninguna de
las dos cosas.

-De todos modos, la colabora-
cion con los grandes va a ser ne-
cesaria. Y en ese sentido, {como
cree gue se puede orientar me-
jor: hacer participar a la Argen-
tina en un plan como el Eureka, o
tener como socios a los japone-
ses? /Qué tenemos que hacer?
-La vinculacion argentina al plan
Eureka es importante, siquiera a
los efectos de que nuestro pais
tenga una oportunidad institecio-
nal de recibir informacion sobre
tecnologia de punta,y opo rtunidad
de establecer ciertos acuerdos
junto a otras naciones de desarro-
llo cientifico-tecnologico interme-
dio.

La vinculacion con Japon, que se
prepara para ser la principal po-
tencia del siglo 21 y que ha hecho
extraordinarios avances precisa-
mente en este campo, o que se ha
propuesto hacer por ejemplo un
gran progreso en materia de inteli-
gencia artificial, es también muy
importante. Ambos son cursos de
accion no solo posibles sino de-
seables.

Ahora bien, eso se ubica en un
plano mucho mas general. En
cuanto al desarrollo de la compu-
tacion en la Argentina, no proviene
de una asociacion con Eureka, ni
de la asociacion al programa japo-
neés para el desarrollo de las com-
putadoras de quinta generacion;
nosotros estamos muy lejos de
es0. Se trata de como disponer en

| el pais de equipamiento y cono-

cimiento para computarizar nues-
tra economia, nuestra sociedad, a
niveles compatibles con el de una
nacion moderna que procura desa-
rrollar sus capacidades producti-
vas y adoptar los recursos de la tec-
nologia contemporanea. ¥ eso es
una finalidad mas limitada, en la
cual creo que debemos evitar las
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dos opciones extremas.

- En el gobierno actual, Susted ve
una actitud encaminada hacia
este objetivo, hacia esta Argen-
tina del siglo 21?

-En este area especifica, he con-
versado en varias oportunidades
con Manuel Sadosky, y creo que él
tiene una clara comprension de
esta necesidad de evitar caer en
los extremos..

- Y el presidente Alfonsin?

- No he tratado con Alfonsin el te-
ma particular de la computacion,ni
sobre cudl es el modo mas ade-
cuado de desarrollar una industria
de hardware. Pero sin duda he en-
contrado siempre en Alfonsin un
gran interés, como lo ratifico en su
discurso inaugurando la Feria del
Libro, por la incorporacion de la
ciencia y la tecnologia.

- £ Es verdad que él tiene su trabajo
como libro de cabecera?

- Eso habra que preguntarselo a él,
no a mi. No creo que sea un libro de
cabecera,sino mas bien un estimu-
lo, una provocacion a pensar. El
desarrollo tecnologico de la Ar-
gentina no creg que pueda prove-
nir de un libro.

- Pero es un libro que ha causado
conmocion.

- Esa es su finalidad; causar, con-
mover, provocar discusiones...

-2 Y no es un cambio en la mentali-
dad del argentino, que estad siem-
re mirando a la coyuntura, el he-
cho de que se hable de un libro
que propone ir mds alld?

-Tal vez refleje la necesidad de la
sociedad, tal vez esta sensacion de
que estamos solo mirando a la co-
yuntura refleje més la conducta o
los tics de la dirigencia, de los me-
dios de comunicacion social, que
estdn demasiado acostumbrados
a plantear las cosas en esos ter-
minos.

-Con respecto a este futuro, y a
otro tema que ha mencionado, la
inteligencia artificial, muchos se
plantean los problemas que pue-
de traer, como que los hombres
comiencen a pensar'como ma-
quinas , o que las maquinas pien-
sen por los hombres. {Usted no
cree que existe ese riesgo, de
una especie de idiotizacion fren-
te a la computadora?

-No, todo lo contrario. Creo que

eso es el resultado de una debili-
dad en nuestra formacion huma-
nistica y de una concepcion muy
escéptica sobre las posibilidades
del ser humano: creer que &l hom-
bre hallegado a la cuspide de suin-
teligencia, cuando estamos en la
etapa inicial del desarrollo intelec-
tual de la humanidad,cuando nues-
tra comprensidn del fendmeno del
sentido de la vida, del funciona-
miento propio de nosotros mismos
como entes biologicos, del funcio-
namiento del cerebro, es tan primi-
tiva,que uno no puede sino pensar
que estamos en los primeros esta-
dios del desarrollo evolutivo del ser
humano. En este estadio el hom-
bre ha creado estos instrumentos,
son fruto de su inteligencia. Le sir-
ven para multiplicar su capacidad
de memoria,de relacion,de conoci-
miento; por lo tanto paramultipli-
car su capacidad de referencia, de
inferencia.

Pensar que un sér humano no tie-
ne mds inteligencia que una PC es
una vision extraordinariamente pe-
simista...

-No con una PC, pero {qué pasa
con las maquinas de quinta gene-
racion?

- Aun con una maquina de guinta
generacion. El horizonte de la in-
teligencia humana es tan amplio..
Sl ella se mantuviera indefinida-
mente en el punto al que ha llega-
do, por ley evolutiva el hombre es-

taria destinado a desaparecer. La
inteligencia humana estd en su faz
de desarrollo. Entonces temerle a
la computadora de quinta genera-
cion es presuponer que la inteli-
gencia humana ha llegado, como
decia, a su cenit. Eso es una vision
muy esceéptica de la humanidad.

- Este es el ultimo tema: los posi-
bles efectos en cuanto a la deso-
cupacion que pueden causar es-
tos nuevos avances tecnologi-
cos, y sobre todo pensando en un
pais como el nuestro, donde pa-
rece crecer la desocupacion y
donde hay un gran problema, lo
que se [lama lamodernizacion de
las industrias. {No puede traer

conflictos sociales?

- lnevitablemente, y crec que lie-
nen que ser resueltos con criterio
politico, con la participacion de to-
dos los sectores, con concerta-
cion. Los sindicatos vienen a cum-
plir un papel central en esta tarea.
La contradiccion del desarrollo
tecnologico es que, a largo plazo,
provee lascondiciones para liberar
al ser humano de tareas insatisfac-
torias, rutinarias. A corto plazo, co-
loca a gente que ha sido programa-
da para cumplir esas tareas insa-
tisfactorias, poco creativas, en una
situacion critica, porgue la reab-
sorcion de toda esa capacidad de
trabajo, y el reentrenamiento, tiene
limites. En todos lados el desarro-
llo tecnoldgico, si no es regulado,
genera desempleo. Debe ser regu-
lado en la forma de reentrenamien-
to, retiros voluntarios, reasignacio-
nes, reduccicdn de las horas de tra-
bajo...

-Japon no ha producido desocu-
pacion, por ejemplo...

- No, por eso digo... utilizaremos los
beneficios derivados de la nueva
tecnologia para financiar progra-
mas de compensacion. Creoc que
este es un aspecto politico del pro-
ceso de modernizacidn, gue tiene
que ser tenido muy en cuenta.

-Un proceso que demandara
tiempo.

- La transformacion de la sociedad
no es un acto instantaneo.

% B reg el

Junto con un grupo de amigos, de
intelectuales, de cientificos y de
teécnicos que se aproximaronm a raiz
del libro, hemos creado la Funda-
cion Argentina Siglo XXI, precisa-
mente para trabajar en esa direc-
cion, sobre la base de presentar
con una periodicidad mensual pro-
yectos muy especificos, simulta-
neamente, a la opinion publica pa-
ra ir creando un clima social favo-
rable al cambio. ¥ a los sectores
con poder de decision: el Ejecuti-
vo, el Legislativo, y en las provin:
cias, con el propodsito de avanzar
en ese sentido. Por supuesto que
es una tarea de paciencia; lo impor-
tante es saber hacia ddnde se
avanza.
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Buena television

Programas consagrados

Nuevas Propuestas

ENTRE NOSOTROS,
lunes a viemes, 9.0 a 11 hs.
Conduccion: Mabel Manzofti.

EL ESPEJO DEL PAIS,

lunes a viemes, 14.90 a 16.30 hs.

Conduccion: Cesar Mascetti,
Victor Hugo Morales
y Silvina Chediek.

JUANA VA, lunes 22 hs.
con Carlos Carella
y Georgina Barbarossa.

Libro: Ismael Hase. 5
LA OTRA TIERRA, lunes 23 hs.
CONVIVIR EN FAMILIA

martes 23 hs.

VER CLARO, miércoles 23 hs.
Conduccion: Enrique Vazquez.

SONAR SIN LIMITE, jueves 22 hs.,
Libro: Nelly Fernandez Tiscomnia.

Con la actuacion de Monica Villa.

TEMA LIDRE: jueves, 2J hs.
AEROSOL, sabados, 12 hs.

CONSULTA POPULAR, sabados, 20 hs.

Conduccion: Silvio Huberman.
SOLO PARA ADULTOS,

domingos, 24 hs. con Carlos Rodari.

Duena television... llega mas. m

En rede el pan

EL DEPORTE Y EL HOMBDRE,
domingos, 19 hs.
Conduccion: Pancho Ibanez.

FUTBOL DE PRIMERA, domingos, 21 hs.

AQUI Y AHORA, Y VEINTE MUJERES
lunes a viernes, 12 a 14.30 hs.
Conduccion: Fernando Bravo y
Monica Gutierrez.

LA NOTICIA REDELDE,
lunes a viemes, 19 a 20 hs.

MESA DE NOTICIAS,
lunes a viernes, 20 hs.

TVI, lunes a ﬂemes. 21 hs.

ARGENTINA SECRETA,
miércoles, 22 hs: sabados, 11 hs.

CHICAS Y CHICOS, jueves, 18 hs.
Autor: Maximo Soto.

CINE CLUD, viernes, 23.30 hs.
HISTORIAS, sabados, 19 a 20 hs.

CADLE A TIERRA,
sabados, 21 hs. ’
Conduccion: Ricardo Eliaschev.

FUNCION PRIVADA, sabados, 22 hs.

Conduccion: C. Morelli y R. Derruti




PORTAAVIONES

Comp: CZ 1000/1500 - TK B3/85
{fié;ﬂr Conf: 1k
Clas: Emt
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En esta oportunidad nos hallamos
almando de un avidn que regresaa
su portaaviones, Nuestra tarea es,
justamente, lograr un buen des-
censo sobre éste. Una aproxima-
cién rdpida de nuestra nave a la
embarcacion se traducird en un
aumento de la velocidad del avion.
Los unicos controles que tendre-
mos sobre nuestra nave seran des-
censo y avance,representados por
las teclas By 7.

iA volar..!

B0 LET Y=X

aes FOR S=8 TO &
1088 DOLS
1218 FRINT AT E&.8;"

1258 PRINT AT 20.5

1050 IF Swge T‘n:uzti | Liw

——— W

1100 PRINT & a= AT Wed
¥43; "0~

1150 LET vav+2.5

1188 IF Y27 THEN LET Y=

llﬂg %ET Hade (INEE‘Ea"B= ) = | TRMHEY
ok -
!Eli IF W=13 AND Iv+3=532 0OR Y2

aZ43 O Y+3aF+4) THEM ETOF
Li!EHI: g;;ﬂﬁﬂgs IJ:J:E DR Y4328
= S =3+ reseleB] THEN
HEN EOTOD
AL e
o Ny ‘
201@ sTOP . “CHOQUE
2288 PRINT &T =.v."BPLUPFF™-
2218 5ToOe

LA
ESCALERA

Comp: CZ 1000/1500 - TK 83/85
C!Egi!hﬁnm 1k
i Clas: Uti

En realidad se trata de una simula-
cién. En este caso se simula el mo-
vimiento de un humano que sube
las escaleras para atender el tele-
fono y luego las baja.

De hecho puede sernos de utilidad
llegada la hora de hacer un juego.
Seguramente este simpatico per-
sonaje estimulard nuestra “creati-
vidad".

e e e

i P R

FOR K=l T
FRINT AT
PRINT TAB B
FRINT TRE B.
FRINT TAR B

B

B

Lal L1 #
o A T i B o O = T 8 e 0 T ] TV

PRINT TAS
PRINT TAS
HEXT K
CLS

NEXT I
LET pP=G0d
LET M=1
FRINT AT 2.25. “FEY . TRB 2%,

IF A=16 THEM 5TOF
GOTOD 1@
LET AsfA=1
i LET BaBs+1l
GOTO B8
LET Asfsl
LET BaB=1
GOTO ES

F;.:]'FFFHUU‘I-I
A0 L ) e £

s (s
TP = S

COMPUTER
COMBAT

Comp: CZ 1000/1500 - TK 83/85
Conf: 1k &
| - Clas: Enl o8 = f“ )

La pregunta casi obligada que se
hace todo usuario que gusta de los
juegos, es si se pueden lograr con
1 ¢ 2 kbytes entretenimientos del
tipo Space Invaders. Generalmen-
te, la respuesta es no.

Pues bien, nosotros no somos ma-
gos, pero hemos logrado una ver-
sion que inevitablemente esta limi-
tada por la capacidad de estas ma-
guinas.

El objetivo del juego es dispararle
al invasor todas las veces posibles
antes de que aterrice.Disponemos
de 25 misiles, pero este valor pue-
de ser alterado en la linea 5.

Por cada disparo acertado recibi-
remos 5 puntos, y por cada tiro
errado se nos descontard un punto.
Para controlar nuestra base usare-
mos las teclas 5y 8 de movimiento
a.izquierda vy derecha respectiva-
mente; y para disparar usaremos el
0.

COHPUTER COMEAT
E=ES

Sell

H=@

LET X=if

W =i

ET MMeH+g

35 IF HM:88 THEM GOTCO 108
48 CLS

LET R=INT |RHD£5) #

IF R=3 THEM &0 155
FPRINT AT R, ¥.* -
LET Yaf+2

IF ¥=28 THENM BOTD 2%
PRINT AT =21,.%:" )

LFT Hel4 | INHEYS="8"1 #3= | INK

-l E
IF INKEYE="08" THEN GOBUE 11

IF Bi=@ THEM QOTO 100
EOTO 4@
PRINT AT 1R,18, "PUNTOSST S
PRLUZE 300
RUN
PRINT AT H, X"

IF X414y THEM LET E=S5-1
. IF X+#1=Y THEN PRINT AT H.E=
D EEET

138 IF X+l=Y THEH LET Z2af:%
135 LET B=B-1

148 RETURM

145 PAUSE 5@

198 EOTO 4@

155 PRINT AT 21.¥.CHEE E3

168 IF X=¥ THEN GOUSUB 170

185 RETURM

178 PRINT AT RL1.Y."¢#)"

178 PRALSE 4D
LET Zxk-8
RETURN
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micro computo
BASIC - LOGO
MULTIPLAN - d BASE 11 Y I

WORD STAR - WORD WRITER

ACOYTE 44 Loc. 6 TE: 431-1081
AV. RIVADAVIA 5040 Loc. 21 99-4416

CLUB DE USUARIOS DE Ti 99

CENTRO DE EDUCACION INFORMATICA

COMIENZAN LOS CURSOS
- BASIC -ASSEMBLER
-LOGO - UTILITARIOS

TEL: 86-6430 / 89-4689

PUEYRREDON 860 8° P.

3 B MIDDLEFORD

Trad. Patricia Bucchi

TRADUCCIONES

Libros - Manuales - Folletos

Viamonte 640 - 10° - Cap. - Tel.: 392-6170/9183

OLIVOS

ESTUDIE COMPUTACION

INSTITUTO UGARTE

Cursos BASIC 1 y II
ensenanza personalizada

UGARTE 1510 (esquina Maipu) Tel: 791-2436

¢ PROGRAMACION
BASIC para Adultos
Incluye:
Maneio de Archivos v gplicaciones comerciales.
e LOGO y BASIC para nifios y adolescenteas, en
la C-64 v 128. Movimientos de Figuras - Mdsica.
IinEEI NTA FE 1780-P. 14 - Of. 1401/2
LD-E8.1. S0, 507 e 110 20 he

(ATENCION CHI 1 TECOPIAMOS UN JUEGD DE C-84
' R Eae GRATIS & ELECCION, EM CADA CLASE

CURSOS:

® BASIC |

@& BASIC Il
ses® BASIC Il
eesee USUARIOS
Los cursos se realizan con C-84, C-128 y monitor I
40/80 columnas, un equipo por alumno.

Atencidn Individual

e
L &

glectronics 5.4,

Albarellos 1882 - (1640)

MARTINEZ - Tel. 792-1417

COMPUTACION

i EN PALERMO
= Para todos los niveles- NINOS - ADOLESCENTES - ADULTOS

=  BASIC,PRINCIPIANTES ¥ EXTENDIDO | Pricticas Intensivas

g SEMINARIO DE ARCHIVOS s0bee equipos

CANNING 3094 esq. Caballo
de10a12y 15 a 20 hs.

INFORMATICA

BIT COMPUTACION

BASIC - LOGO - COMMODORE - SINCLAIR - TK
Nifios - Adolescentes - Aduffos

CURSOS ESPECIALES DE GRAFICACION
(SPRITES)

FRIAS 358 (1 cdra. Ctes. y A. Gallardo) - TE. 854-4114

C.E.D.l. - Centro de Estudio de
Disciplinas Informéticas
ESPECIALISTAS EN COMMODORE

- Ladenas, Matnions, Tablas
- Técrcas de Org. v Almacenamiento de Datos
= Como wiikzar la © G4 para aplicaciones escolares
= Disafio de Pantallas
= Sprites, Musica
- Mangqo de LtilRancs
« Rutinas de clasilicacidn
Apoyo 3 estudianies Secundarios v Universitpnos
Manajo de archives Secuenciales Practicas Inbensivas - Grupos
Asdativos y Random reducidos (7 personas)

BELGRANO: Vuelta de Obligado 2637 - CAPITAL, Tel, 782-5341
1 SAAVEDRA: Parolssien 4170 - 10% “F" - CAPITAL, Tel. 542-2391

- Intraduccidn & la Computacion

- BASIC Bisico

- LOGO para nifos y adolescenies

- Programackin Estructurada
Diagramacion Lagica

- BASIC Avanzado

- Lenguaje COBOL

- Anlisis de Sistemas

CURSOS - VARIOS NIVELES
DICTADOS POR PROFESIONALES

CON COMMODORE TK 90 SPECTRUM
CZ 1500 Y CZ 1000
VENTA DE COMPUTADORAS Y ACCESORIOS
LAS HERAS 3281
SUBSUELD

CONTROBA



LA INTERFASE KEMPSTON
PARA JOYSTICKS

—— —

E

il | .
e |-
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Comencemos diciendo que un joy-
stick es un dispositivo de coman-
do manual que nos permite reali-
zar instrucciones de movimiento
dentro de un programa.

Internamente, consta de cuatro in-
terruptores: arriba, abajo, derecha
e izquierda comandados por una
palanca de mando.También es po-
sible codificar las diagonales como
combinacion de dos direcciones.
Existe un guinto pulsador de “dis-
paro” ubicado sobre un costado o
en la misma palanca de comando
del joystick.

Interfase Kempston:

Este tipo de interfase, que comer-
cializa la casa a la que debe su
nombre y que alcanzd gran popu-
laridad,dado que la Spectrum stan-
dard no posee joystick, utiliza el
port 223. Tambien sera activada
con cualquier direccion de entrada

que pregunte por el bit AS en bajo.

En la figura 1, observamos el es-
quema de conexionado.En él nota-
mos que el circuito integrado
74LS244 deja pasar lo que tiene
en sus entradas al bus de datos
cuando A5JORQ y RD tienen un
nivel cero. Esto ocurre cuando se
realiza una lectura desde un puerto
de entrada que tenga el bit A5 en
cero.

Listado codigo de maquina

El Cl 74LS244 es un buffer tries-
tado, el mismo, cuando no esta ha-
bilitado presenta una alta impe-
dancia en sus salidas y en esta
forma no influye sobre el bus de
datos mientras no sea requerido.

Como decodificador de direccio-
nes se utiliza el Cl 74LS32 gue
contiene compuertas “OR" conec-
tadas de tal manera que sdlo habra
un cero en su salida cuando todas
sus entradas estén también en ese.
nivel ldgico.

Mientras el joystick no sea actua-

do, en las entradas del triestado
tendremos ceros, forzados por las
resistencias de “pull down" de 1000
ohms. A medida que vayamos mo-
viendo el joystick, introduciremos
“unos” en la entrada del triestado
que pasaran a la salida cuando
éste Ultimo sea seleccionado.

En la figura 1, se encuentran dispo-
nibles todos los datos necesarios
para la construccion de la interfa-
se. Recordemos que el lado A del
conector de borde de la Spectrum
es el de los componentes y el B el

195 1460 234 22 4 =415
1& Ty Lé & 12 =135
Ty 32 32 34 32 =207
a2 a2 a2 79 22 =97
10 10 Ty 32 3z =143
. 2 3z = I a2 =140
32 32 32 32 TY u207
2 14 1é TS s =159
32 a2 32 32 32 =140
32 TY 22 16 16 =]1&5
TR 22 ¥ = T4 =180
e = 83 T *T0 84 =341
22 10 16 9 203 =332
10T 13 b Z 2085 =38%
| 22 1 4 0 =28

17 % 234 203 &0 =h13
2d 1 L2 0 ) =52

103 234 205 &0 e =534

| 16 0 17 115 =149
234 205 &0 32 1 =532
12 Q 17 131 234 =3%4
205 &0 a2 1 4 =302
0 17 143 234 205 =399
&0 32 1 i} 0 =102
17 147 234 205 &0 =443
a7 1 4q 0 17 =54

156 234 205 &0 32 =&B7T
21% 223 254 © 40 =T44
< ¥ 254 4 40 a0 =393
234 2 40 =4 254 =404
1 40 58 254 10 =343
g0 &2 £94 b 40 =402
bb 238 9 40 48 =q 37
2534 S 40 70 254 =&23
16 40 T1 239 2% =405
200 24 213 33 244 =714

1 17 100 © 205 =32
181 3 201 &2 15 =48
33 144 88 24 S8 =34
42 1S5 33 16 90 =2)
195 93 235 &2 15 =40
33 74 B9 195 93 =48
235 62 15 33 8a =43
B9 195 93 235 &2 =47
1S 33 204 B8 195 =53
§3 235 33 204 BY =85
195 93 235 33 212 =74
g8 195 93 235 33 =44
212 8% 24 9 33 =36
g0 89 195 93 235 . =a%
195 93 235 &2 15 =40
119 229 205 18 235 =80
&2 0 225 119 205 =&l
18 235 195 231 234 =91




En este articulo describiremos el funcionamiento de la interfase para
joysticks de tipo kempston. Lo completamos con un programa en codigo de
mdquina que podremos utilizar para la verificacion del funcionamiento del
jovstick v su correspondiente interfase.

de las soldaduras.

En lo que respecta al programa de
prueba, el listado en assembler
permitird a los entusiastas de codi-
go de maguina estudiar este sen-
cillo programa.

El programa se podra arrancar con

RANDOMIZE USR 60000 y podre-
mos retornar al BASIC llevando la
palanca del joystick hacia arriba y
presionando el pulsador simultd-
neamente.

Veamos como funciona el progra-
ma:

Cargador de codigo de mdquina

S REM CARGADDR DE
10 LET D=0:
20 LET D=0
30 INPUT C:
40 NEXT B
90 PRINT D: INPUT "SUMA
'E4: IF S4="N" THEN PRINT

C.MAQUINA

CLS FOR B=0 TO 4

FOKE A+B.C

II]N

GRESE DE NUEVO LOS ULTIMOS NUMEROS":

&0 NEXT A

FOR A=60000 TO &02&7

LET D=D+(

CORRECTA T §

=TEF 5

8l: N HDZ

FAUSE 120! GO TO 20

QSRS

COmMpuUiacion

EN

Linea 20- Punto en el cual el en-
samblador va a generar
el programa (60000).

Linea 30- Direccion de puesta en
marcha (ldem)

Linea 40- Salto al punto de ejecu-
cidn (Pasa poraltotodos
los textos).

Lineas 50/170- Zona de textos.

Lineas 190/220-En estas lineas
se dan las equi-
valencias con las
etiquetas.

Lineas 250/460- Rutinas de im-
presion del dis
play (Esta parte
del programa to-
ma los textos vy
los imprime).

A USTED AMIGO COMERCIANTE INTERESADO EN SOFTWARE PARA

COMMODORE 64 y 128, 0S/R/5 LE OFRECE LA COMPLETA DISTRIBUCION

Mas de 3000 titulos - Optima presentacion - Sistema de grabacion C.D.G,

TODO PARA: C - 64
PROGRAMAS A MEDIDA

DE 5US PRODUCTOS

JUEGOS
DISKETTES Y CASSETTES

No duplicados

UTILITARIOS
C-128

CPM / 128

EN SOFTWASGE

Control de Stock - Facturacion - Libro Danco - Cheques y Contabilidad

Todos los copiadores - Manuales en castellano - Programas educativos para nifios

ZONAS DISPONIBLES — MEJOR PRECIO DE PLAZA

ASESORAMIENTO PERMANENTE

— ENVIOS AL INTERIOR

TODO

Horario: Lunes aviernesde 10 a 20 - Sabadosde 10a 17

URUGUAY 385 (casi Corrientes) Piso 13 - Ofiec. 1304 C.P. 1015 - Capital Federal
T.E. 45 -3070/ 5020 f/ 2688 / 78974 — 46 - 79156




Figura 1: Interfase de Joystick tipo Kempston

. Lineas 540/750-Bucle de che-

queo y bifurca-
cion (La mayor
parte del tiempo
el micro ejecuta
el contenido de
estas lineas y
salta en otra di-
reccion de acuer-
doalvalorde en-
trada. Siempre a
las lineas com-

prendidas en
800/1060).

Linea 760/B20-Generacion de
sonido.

Lineas B0OO/1060- Subrutinas de
impresion de los
puntos activados
por el joystick.

Lineas 1070/1150- Rutina de im-
presion de los
puntos activos
del joystick.

El cargador de cddigo de maquina
sera util para aquellos que no po-
sean un assembler. El mismo per-
mite cargar los bytes de la tabla ad-
junta e ir verificando los posibles
errores cada 5 bytes.

G.E.
. L. MATARRESE
Listado Assembler
10 SPECTRUM 350 780 CALL SONIDO
20 ORG 40000 370 tgLL EE;::”tuq Cae e
30 ENT 40000 380 LD BC.4 800 CERO LD A,1%
40 IF  PRINTI 390 LD DE,iextos 810 L HL.22672
S0 textol DEFB 22,4,16 400 CALL print B20 R =
&0 DEFM /0/ 410 LD BC.9 B30 UNO LD AL IS
70 texto2? DEFB 22,6,12 420 LD DE.textos B4 L0 HL.230%%
BO DEFM /0 o/ 430 CALL print BE0 P8
90 texto3d DEFB 22,10,10 440 LD BC.4 8460 00S LD AL1S
100 DEFM /0 o/ 450 LD DE.textaT B7CG LD  HL,228%8
110 textoud4 DEFB 22,14,12 450 GALL print 880 P 2
120 DEFM /0O os =40 L1 IN A,t223) 290 THES LD I
130 textoS DEFB 22,14,14 550 CP 8 F00 LD HL,22870
140 DEFM /0O/ S60 IR 2.CERO 910 JF S
150 textoé DEFB 22,0,5 570 CE 4 920 DC LD  A.1%
160 DEFM /]-S0FT/ s80 IR Z.UNO 934 LD  HL,22732
170 texto7 DEFB 22,10,14 590 CcE 2 240 P 5
180 DEFM /0/ 500 IR  2.00S 950 DU LD  HL,22988
190 open EGU #1401 510 cP 1 60 IF 8§
200 print EQU #203C 620 JR Z,TRES 970 CT LD HL,22740
210 SONIDD EGU #3BS 530 cE ' 10 980 P 8
220 cls EGU #D&B 540 JR  Z.DC 990 TU LD HL,2299s
230 PRINT! GALL cls 550 CP 04 1000 JR 8
240 LD A2 e IR Z.0U 1010 PULE LD HL,228&4
250 CALL cpen 670 CP 09 1020 P 8
240 LD BC,4 A80 IR 2Z,CT 1030 P 8
270 LD DE,textol 490 CP 5 1040 S LD A,15
280 CALL print 700 IR 2Z,TuU 1050 LD  (HL),.A
290 LD BC,12 710 GP 14 1040 PUSH HL
300 LD DE.texto2 720 IR 2,PULS 1070 CALL DELAY
310 CALL print 730 cP 24 1080 LD A,0
320 LD BC,14 740 RET 2 1090 POP HL
330 LD DE,texto3 750 JR L1 1100 LD  (HL),A
340 CALL print 740 DELAY LD HL,S500 1110 CALL DELAY
350 LD BC,i2 770 LD DE,100 1120 JP L1

K64
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Para su Czerweny
ahora si “Joystick”’ JUEGOS PARA COMMODORE 64
Conecte su joystick directamente a su
computadora CZ-1000, 1500, Spectrum y disfrute Al mejor precio de plaza
ya de su juego preferido. 1 CASSETTE C/40 JUEGOS

Conexion, 1 Joystick CZ BOO#A 25
Ademas Computadoras, Interfases, Sonido y Cassattes, Por sdlo "““' ?'Sﬂ”‘f

- IHTELEC S.H_L- - Hay gran variedad

PRECID ESPECIAL & DISTRIBUIDDRES, CONEXION Lunes a Viemes de 10a 13y 15a 19 Hs. Sab. y Dom. de 11 a 19 hs
AUTORIZADA POR CZERWENY ,
“CONSERVE SU GARANTIA" ARAOZ 1115 (esq. Cordoba 4500)
LLAMENOS O CONSULTE A 5U DISTRIBUIDOR ESMERALDA 486 - 7° “|*

PARAMNA 426 2do. CUERPO OF. 1 CAP. 40-TOOD0

' ' CASSETTE VIRGEN
m ﬁﬂfb : PROGRAMAS Para Computacion

e T # Cinta Importada @ Duracion: 5" 10/
PARA SU (zcommodore 64 e Envase Ultrasonido 15’ y Medidas Especiales
en disketies o cassettes Bmé. Mitre 1543 2° p. Dto. 3
; : CP. 1037) Cap. Fed.
781-6538 - LA PAMPA 2041 L.3 JLC EEa] ¢ 40-4286

3

o 2 G

e

40-4975 B4-2859 ] LA COMPUTADORA, ETC. OFERTA & 89
;‘—_—-——_— GALICIA 1278 1= "B" Tel: 611-0505 ENVIOS AL INTERIOR

DISKETTES NOVEDAD

MEMOREX 5174 00 - DS #24 RTTY COMMODORE 64 - 128 - TS 2068
(Caja x 10 Unidades) INTERFACE - MODEM TRANSMISION y RECEPCION
Corrientes 2132 - ler. Piso DE RTTY, BAUDOT, ASCII, CW. 45 A 300

BAUDIOS, SHIFT VARIABLE, BUFFERS.

(1043) CAP. FED. ENVIOS AL INTERIOR MODULO COMPACTO, ALIMENTACION DESDE

CASSETTE VIRGEN-
PARA COMPUTACION . DYN SOFT WARE

® Fabricacion propia ; Av. “ﬂipﬁ 3230 - 791-3893

# Litilizamos cintas Ampex Ferrocobalto

® Las medidas se preparan en el dia SISTEMAS DE COMPUTACION

ﬁ@.ﬁ? .20 02 %3 29 2 €0 TP T 09 2 €29 80 3 I OF N PSP N O N €,

. Producciones ECCOSOUND 5.A . LINEA COMPLETA EN ACCESORIOS
:-I..I-...r'ﬁ':l Trismador G111 (10276 € Afr ; SEHFICE IHTEGHAL
~ 7 551-9489 / 353-5080 / 553-5063 — JUEGOS Y UTILITARIOS

OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO
AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA [/

o (ONSULTENOS @ HALA SU PEIMIDI) Consultenos

3 EACR CRED CR'IER"LR ER'EE XD CHN'D EI'AD 0" S Ss SR en'edy

DISTRIBUIDORA PARI

DISTRIBUIDORES OFICIALES DE DREAN COMMODORE, SPECTRUM, TK 80 y M5SX,
CONSOLAS, PERIFERICOS, MODEMS, NOVEDADES

TENMEMOS LOS MEJORES JUEGDS EN CASSETTE (RAMBOD - SHARABEUS - COMAMNDO - BOX - WINTER GAME - BEACH - HEAD Il ¥ MAS)

PARA C 84/128 vy SPECTRUM A LDS MEJORES PRECIOS DE PLAZA - ENVIOS AL INTERIOR

COMMODORE B4 - NOVEDAD: LAPIZ OPTICO PROFESIONAL EN DISKETTE ¥ CASSETTE PARA ARCUITECTOS, DUBUJANTES, JUEGOS, ETC.

EL MEJOR LAPIZ DE PLAZA (WD SE CORTA EL TRAZD AL DIBUJAR, CON 50% MAS DE FUNCIOMES ¥ POSIBILIDADES - IMPRESORA ZEN|TH,

(FARA C B4 COMPATIBLE IBM) VENTA DE PROGRAMAS ADMINISTRATIVOS, CONTABLES, CON ASESORAMIENTD POR VENTA POR PROFESIONALES
AL MEJOR PRECIO DE PLAZA TAMBIEN TELEFONOS ¥ CONTESTADDRES TELEFONICOS ARGENCARD - DINERS -LONDON CARD (MANUALES Y SOFTWARE)

BATALLA DEL PARI 512 (1416) C.F. Tel. 59-0662 - Av. RIVADAVIA 6581, Loc. 17 C.F.

FEN".III:IE AL INTERIOR

HEFLHAMAL FAL-N BINQRMA
INSTALACION GARANTIA ¥ SERVICE

(X T LA T XY

L]
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CIRCUITO INVERSOR
DE VIDEO

Sin duda que todos aquellos que
se pasen horas sentadosfrenteala
pantalla de una CZ 1000 serdn los
primeros agradecidos por este.pro-
yecto.No nos extrafiaria que, luego
de un rato de mirar al televisor con
el video generado por la CZ 1000,
tengamos dolorde cabeza y se nos
canse la vista. Esto esdebidoa que
la pantalla presentada por la CZ
1000 tiene demasiado brillo (es
muy clara) como para poder verla
durante horas sin cansamos. Por
este motivo fue que en mdguinas
mds caras se optd por el uso de
monitores de fésforo verde o bien
ambar, que nos ofrecen una ima-
gen mds descansada.

Como el precio de un monitor su-
pera varas veces el de una peque-
fia computadora casera, no vamos
a decir que la solucion para nues-
tros problemas sea comprarnos
uno, pero sicreemos que se puede
lograr una buena mejora encuanto
al video de la CZ 1000.

Esto se debe a que la presentacion
de un programa o bien cualquier
cosa en modo normal (no grafico)
estd hecha mediante caracteres
negros sobre fondo blanco. Esto

Figura 1
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crea una pantalla muy brillarite y
clara,que nos cansa la vista prema-
turamente.

Para solucionar este problema les
ofrecemos el circuito de figura 1,
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que intercalado antes del modula-
dorde la CZ 1000 nos permitird go-
zar de unvideo inverso (caracteres
blancos sobre fondo negro) con los
respectivos controles de brillo y
contraste.

Como podemos ver en lafigura 1,el
circuito es bastante sencillo y con-
tiene solo dos integrados. Estos
son de légica LSTTL (Low Power
Schotky Transistor Transistor Lo-
gic), gue se caracterizan por su
bajoconsumo vy alta velocidad. Nos
referimos particularmente al 74L503
(cuddruple nand) vy al 74LS514 (hex
bufter).

Dado que este proyecto implica
abrir la CZ 1000 y trabajar dentro
de ella, recomendamos hacerio
con el mayor de los cuidados. Las
conexiones de + 5 Volt y masa pue-
den hacerse directamente desde
el regulador de voltaje (7805).
Para poder disponer de los dos
modos de video simultaneamente,

|
|
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El provecto es bastante sencillo y contiene sélo dos integrados.
Claro que hay que abrir la CZ 1000 y trabajar dentro de ella.
Nuestros ojos quedardan agradecidos.

sugerimos instalar un interruptor
en la parte posteriorde la CZ 1000,
del tipo simple inversor como se
puede ver en la figura 2.

En la figura 3 podemos ver como
debe intercalarse el circuito inver-
soren la maquina, siendo esta ope-
racidn sencilla de realizar. El mon-

hasta que al pasardel video normal
al inverso y viceversa, los ajustes
en los controles del televisor sean
minimos.

taje de este circuito debe hacerse

Figura 3

Figura 2

. preferentemente en una plagueta

de circuito impreso disefiada a tal

propdsito o bien en una plaqueta
de tipo universal, que puede con-
seguirse en la mayoria de los co-
mercios del ramo.

Para poner a punto este circuito
debemos llevar a cabo los siguien-
tes pasos:

Se colocan los dos PRESETS

ip1yp2)ala mitad de recorrido. P1
se ajustard hasta que aparezca
imagen. Con P2 se ajusta el con-
traste. Seguidamente se retocard

E1

8% <D
El panel posterior del CZ 1000

MODULADOR
DE VIDEO

e
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DESENSAMBLANDO EL ...
ASSEMBLER

EDUARDO MOMBELLO

Siguiendo con el grupo de salto
relativo veamos la utilidad de la
instruccion DJNZ e. Donde e es un
numero en complemento a dos del
tipo del que acompanaba al JR.

De hecho DJNZ e provocara un
salto a la instruccion a la que apun-
ta ‘e’, igual que lo hacia el JR, pero

con la siguiente particularidad. An- |~

tes de esta instruccion suele figu-
rar ‘LD B, n' donde n sera la canti-
dad de veces que queremos gue se
efectie el bucle comandado por
DJNZ e. Pues esta utima cada vez
que le toque ejecutarse en primer
lugar decrementara en uno el con-
tenido del registro B, luego se fijara
si este es cero, y en caso negativo
efectuara el salto, en cambio si es
cero pasara el control a la siguiente
instruccion.

Entonces por lo visto antes los
siguientes programas no solo son
equivalentes sino que haran lamis-
mo: nada.

La instruccion 'NOP' (no operacion)
cuyo CM es gero, no produce nin-
gun efecto, se la suele utilizar para
reservar espacio en la memona.

PROGRAMA 1

Ademas de darmos una idea de
como se utilizan y funcionan las
instrucciones anteriores, podriamos
hacer una rutina en basic similar al
programa uno con el fin de compa-
rar tiempos de ejecucion.

A titulo informativo el programa 1
tardara 0,00084 segundos contra
aproximadamente 3 segundos que
es lo que tardaria en basic, 0 sea

3.563 (tres mil quinientos sesenta y)

tres) veces mas.

Dentro de este grupo de instruccio-
nes se encuentran también las si-
guientes:

JR Z, e: que produce un salto cuan-

do el resultado de |la operacion
anterior es cero. Su CM es 40,
JRC, e: ocurre el salto cuando el
resultado de la operacion anterior
produjo -acarreo, o0 lo que es lo
mismo, el bit C del registro F debe
estar en uno para que salte. SuCM
es 56.

JR NC, e: ejecuta el salto sielbit C
del registro F es cero. Su CM es 48.
JP (HL): produce un salto a la posi-
cion de memoria a la que apunta
HL. Su CM es 233.

JP (1X}: salta a la posicién a la que
apunta IX. Su CM esta compuesto

- trucciones que nos ahorrara unas
cuantas sentencias, y se llama:

Grupo de intercambio, trans-
ferencia y bisqueda de bloques.

Cuando vimos el grupo aritmético y
l6gico de 8 bits encontramos la
instruccion CP s, cuyo efecto era el
mismo que el programa 3. Si
quisieramos comparar el acumu-
lador con el registro B.
PROGRAMA 3
LD C,A; Guardar el acumulador
SUB B; Restar y colocar los indi
cadores del flag

por dos bytes, DDh y ESh.

JP (1Y) salta a la posicion a la que
apunta lY. Su CM locomponen dos
bytes, FDh y ESh.

Es bueno recordar que lo que no
nos quede claro, se aclarara repa-
sando temas anteriores y PRO-
BANDO lasinstrucciones, asiquea
compilar nuestras ideas.

Veremos ahora un conjunto de ins-

LD A,C ; Restaurar el valor del
acumulador
Entonces la instruccion CP B ten-
dria el mismo efecto queé el progra-
ma tres. La unica diferencia con el
programa radica en que para poder
restaurar el contenido del acumu-
lador, CP B no usa el registro C,
o sea que siteniamos algun dato en
C, este permanecera intacto.
Las instrucciones de busqueda de
bloques facilitan el proceso de-
buscar en posicion de memaoria
secuencialmente hasta encontrar
una igualdad con un “byte clave"
contenido en el acumulador, en
forma similar a CP.
Estas instrucciones, como vere-
mos, son muy potentes y necesitan
que se inicialicen los siguientes
registros asi:
* BC con el nimero de posiciones
de memoria a explorar.
* HL con la direccion del byte que
se va a comparar con el contenido
del acumulador.
* Acon el valdr clave que se debe
encontrar entre las sucesivas po-
siciones de memoria a las que
apunta HL.
En el préximo numero continuare-
mos viendo las instrucciones co-
rrespondientes.
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EL PROGRAMADOR
DEL ANO'’86

1°PREMIO

COMPUTACION PARATODOS

EL LINGOTE DE ORO DE K-64

(100 gre. Valor aprox. Beo. Municipal & 1.000.-)

Una Consola 48 K
3° PREMIO: Una mesa para computador

BASES PARA PARTICIPAR EN EL CERTAMEN

Las bases vy condiciones generales son las siguientes:

Una vez terminado y revisado tu programa, deberds enviarlo a la editorial grabado enun
cassette o disketie, varias veces para mayor seguridad. {Inclusive grabado con dos
grabadores distintos), Indicar en el cassette o diskette, los datos del programa,
computadora v autar

Otra condicidn es que sea orlginal e inédito, es decir que no haya sido enviado a ninguna
olra publicacidn. Si bien es preferible que vaya acompaniado del listado del mismo por
impresora, este no es imprescindible,

El programa deberd venir con un texto que aclare cudl es su nombre, objetivo, modo de
uso, v explicacién de cada una de sus partes, subrutinas y variables. Si posee lenguaje de
mdquina, es fundamental una buena explicacidn sobre su funcionamiento e ingreso a la
mdquina. No olvidarse los datos completos del autor o autores.

El texto se presentard en hojas tipo oficlio y mecanografiado a doble espacio. No importa
que la redaccién no sea muy clara, eso gueda por nuestra cuenta.

jurado: Un jurado propio compuesto por profesionales en computacion y usuarios de

computladores, decidird los resultados del mismo.

El criterio de eleccién, como slempre, se basard en originalidad de la idea; método de
programacidn; efectos graficos y sonoros; documentacidn del programa; presentacién
y ahorro de memoria. En la clase de programas del tipo no-juegos, se evaluard también
la facilidad de manejo v explicacidn de los conceplos vertidos en el programa,

Cierre: El cierre de recepcidn de trabajos para concurso de programas serd el: 31/07/86.

(K 64 se reserva el derecho de publicacién de los programas recibidos, como asimismo la
devolucion del material).

Sorteo Mensual: Todos los meses se sorteariin 20 cassettes entre los programas

recibidos.

.
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CONVERSION DE
PROGRAMAS

Como los poseedores de estas md-
quinas ya se habrdan dado cuenta,
el Basic de lasCZ 1000/1500 y TK
83/85 presentan grandes simili-
tudes.

Yendoalcasoconcreto de tenerun

Tabla 1

SPECTRUM
NDOMIZE US

o
LET T=USR 3582

PLOT XY

UNPLOT XY

PRINT AT 21-Y/2,X/2

PRINT AT 21-Y/2,X/2

programa para estas maquinas y
querer teclearlo en una SPEC-
TRUM, nos encontramos con que
hay sdlo dos comandos presentes
en el Basic de las primeras, y noen
la SPECTRUM.

primera opcién. En tal
D use la segunda.

mprime el cuarto de cua-
drado equivalente al ZX
B81.

imprime un espacio o el

Tabla 2
SPECTRUM

BIN E
LET Y=BIN
10010101

'ET Y=nrc

READ/DATA Ej. |LET Ej.
READ X,y LET X=50
DATA 50,80 LET Y=60

DEF FN y FN
E).: LET X=I

a(x)=SQR
=T &=FN a(l)

yCREENS
Ej.: Gl
LET a=SCREENS|+1+Y—-33*X

ZX 81

E). LET Y=149

LET X$="SQR X"
x |[LET T=VAL X$

Sin equivalente

LET A=PEEK(|PEEK 168Usada para detectar ca-
396+256*PEEK 18397

COMENTARIOS
sentacién de nimeros
binarios. Culdado si es
usado en UDG.

READ y DATA son usa-
das para almacenar in-
ormacién en un pro-
grama. Cambiar porLET

La funcion puede apa-
recer en una variable
Hanumérica. Use la fun-
I6n Integrada SQR no

la teclee letra’ por le-
tra.

eres en el display fi-
le. Esta férmula sdlo sir-
e cuando estd puesto

ser editable queda protegida.

rea un area segura en la parte
a de RAM comenzando en la

L

Estos son SCROLL y UNPLOT, vy
pueden traernos problemas cuan-
do querramos traducir programas
de un Basic a otro.

En la tabla 1 podemos ver las equi-
valencias entre estos comandos
en las del tipo ZX 81 y las SPEC-
TRUM.Elcomando PLOT existe en
ambas maquinas pero su efectoes
distinto, por lo tanto debemos te-
ner cuidado con el mismao.

Cuando nos toca recorrer el ca-
mino inverso, esto es traducir un
programa escrito para una SPEC-
TRUM a una CZ 1000/1500 6 TK
B3/8B5 nos encontramos con un
montdén de funciones y comandos
que no existen en el Basic de la ZX
B1.

Una lista de los mismosaparece en
la tabla 4. Aquellos que tienen una
estrella al costado son los coman-
dos o funciones que no tienen una
traduccidn simple al Basic del ZX
81.

Los comandos de color y sonido
han sido omitidos dado que esca-
pan a las posibilidades de la ZX 81
sin algun aditamento externo.
Otro paso importante en la conver-
sion de programas es tener en
cuenta que los PEEK y POKE son
radicalmente distintos en ambas
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Ofrecemos una guia rapida para la traduccion del sojtware |

de las computadoras del tipo ZX 81 (CZ 1000/1500, TK 83/85) a las
CZ 2000 y TK 90X, y viceversa. Veremos las equivalencias

entre los comandos, teniendo en cuenta que los PEEK y POKE son
radicalmente distintos.

maquinas. Pama solucionar este in-
conveniente, en la tabla 5 resumi-
mos las direcciones méds comunes
que podemos hallary su equivalen-
te en ambas maquinas.

Por ejemplo, si en un programa de
ZX 81 nos encontramos con una
instruccion que diga:

PEEK 16390,36

su equivalente para una SPEC-
TRUM sera:

PEEK 23617,36

El comando de tipo POKE USR
“a”.. en la SPECTRUM indica un
grdfico definido por el usuario, y
dado que esta facilidad no existe
enlaZX 81, estasinstrucciones de-
berdn ser omitidas.

En la tabla 3, proporcionamos al
gunas reglas de interconversion
generales, como ser un equivalen-
te del CLEAR de SPECTRUM o la
variable FRAMES de ZX 81.

Con estas instrucciones espera-
mos haber solucionado algunos de
los problemas de conversion de
programas, aunque analizar cada
casoen particularseria francamen-
te interminable.

Dejamos entonces la posibilidad
de que cada uno experimente en
su propio caso y no dudamos que
los datos que les damos serdn de
gran ayuda en la tarea. K4

Tabla 4
F_
BEEP + | FORMAT +| ATTR .
BORDER « | INK *| BIN
BRIGHT « | INVERSE FN
CAT « | MERGE *| IN .|
CIRCLE » | MOVE OVER .
CLOSE *| OPEN POINT .
DATA ouT +| SCREENS
DEF FN PAPER VALS .
DRAW « | READ ERASE . |
RESTORE *| FLASH VERIFY ’
N SO
Tabla 5
VARIABLE ZX 81/TS 1000 SPECTRUM/TS2068
BREG 16414 23655
CDFLAG 16443 Sin equivalente
CH ADD 184086 23645
COORDS 16438 23877
COORDS (Byte 2) | 18439 23678
DEST 18402 23629
DF CC 16398 23684
D FILE 18396 Sin equivalente
DF SZ 16418 23659
E LINE 18404 23841
ERR NR 16384 23610
E PPC 16294 23625
FLAGS 18385 23611
FLGX 18429 23665
FRAMES 16436 236872
LAST K 16421 23560
MARGIN 18424 ' Sin equivalente
MEM 18415 23656
MEMBOOT 18477 23688
MODE 18390 23617
NXTLIN 168425 23837
OLDPCC 18391 23662
" PCC 16391 23621
PRBUFF 18444 23206
PR CC 18440 23680
RAMTOP 16388 23730
SEED 16434 23670
S PSN 16441 23688
S POSN (Byte 2) 168442 23689
STKBOT 18410 23851
STKEND 16412 23653
| STOP 18419 23660
| STRLEN 16430 23668
T-ADDR 16432 23668
VARS 16400 23627
VERSN 16383 Sin .guhlhnh
X PTR 18408 2364

Pédg.29



AHORCADO

COMP: SPECTRUM; T5 2068
CONF.; 48K

CLAS. ENT

AUTOR: LUIS PABLO GASPAROTTO

El objetivo del juego ahorcado es
acertar la palabra oculta, se puede
jugar contra la computadora o con-
tra un ser humano.

Cuando se juega contra la compu-
tadora se puede jugar en castella-
no'o inglés, y cuando se juega con-
tra un ser humano, un segundo ju-
gador deberd entrar la palabra.

*ulh

S
: ; Lt
4 %P ‘h "I."‘ i, ¥ o LI i:n o :

= REH EHGRCHLﬂ * L, M ILGUERD" . “FLENTE" . "FREWTE" 310 EFOR A=1 TO IF BscsREis T
1@ LET C=1: BORCER 3: PAPER 3 CUBIERTO" , "CHAMPAGNE" . "BEBIDAS’ HEN BEEP .=,.@ FRINT AT .J.H 1@
INE @ CLS LET RE="LUIS PABLS "DISCO" , "MUSICA" , "ARTE" , "ARTESAN 88 LET L=1' LET CSIA) =B
FASFRROTTD PRESENTAR" LET Cs= o 'PEEEEHE-" PEEES"-"EHDIGGHHHH 20 MEXT R
COR"  "GRABADOR" ,"GRABACION" , "CLILC 330 LET &=LEM (D% EOR &=1 TO
LET Ce="RBECOEFGHIJELMNOPORATUUL HILLG","CUCHILLA" , "SECRETO" . “AMD G- IF Ba-= :; 8] THEM PRINT AT 18
e ey LET L=@: LET HMa@ . RCRACDOC™ . “"FOTOGRAFIA" ,"FOTOGRAFIAS a.B8
28 PRINT AT i@8.1.A%i11 TO 41 E '."FQTDGHHFIﬂP“ EILLRY YBILLOMN 240 MEET =
EEF .l.1l# I BHD<48| FEINT AT i18.E i@ HEXT B8 : 35@ IF L=0 THEN LET M=M+i E0 E
THAEE - -TO.- @) BEEF .1.1s (BHb+48) 7@ 20 TO 228 UE Sa8
FRINT AT lLO.18 AEil@ TO El' EE 188 FOR A=0 TO (FHE+1l1E) +18@ S8 LET L=0
EF .1 .1#END=4@)  PFRINT AT 10,22 128 EEAD A% 270 IF CEiI2 TO PisAEIZ2 TO FI TF
Asi=E2 TO 20 EBEEF .1.11|nHD+4E 185 IF AS="CANTEEN" THEM GO TO EM 30 TO Zao8
! 238 So@ GO TO 232
PRINT 'H* -! 208 DATH_"CHANGE" , 'CUPBOARL" ,"P 400 PRINT PAFPER 0. INK 74T 21
F * EEF LAYER™, “MONEY" . "S0AP~ EDFFE : 1, "JUGADOR 1. ENTRE LA PALABRA
z T IMH 1 THICK "BOTTLE YEHOPRT M THINT 8 i
| N | I‘ ] AE MALL" . “BEST"  "PENCILS", "PEN", "NE 410 PRINT AT Z0.39 INPUT A
1i HT IME T 15-l-f. HPHﬁEF LGL-IFQF:” HUILLIHG' 3 BEEF .21,32; IF LEM RR(E OR L
] ﬂ IE- ERERE EXERCISES” , "LISTEN" . "TOUCH" ,"GL EN AB:@0 THEN GO TO 410
EEEP 5.2 nnm’rﬂr TIET 16 1 AESES" 'FLII_I. "EMBETY " /U SUGAR" . "R 480 GO TO 230
i EEEPI (AR & TUERT hkg”mmnugﬁéﬁsnmﬁéﬁ S99 IF M=1'THEN cImcLe 42132
'HILK® o) il = H=2 { BLOT 48.126: [F
4E FERINT IH*FT. FAFER 2. AT 21 TIUE Y"FOMDRET ION"  "CAPARCITY' CH AU 8. =18
i, "JUEGR S0LC O ACOMPANRDO (3-A| FRCIOUS" ,"PUPIL" , "FEOPLE" , "BLAHKE E2@ IF HM=32 THEW DREAU -B8,-8- ©BEA
PEIHT AT =222 - e ORRD"™ . "HOUZE" . "FEANT IC" . "DRAGDON U =8.8
5@ IF ;HKEIi- '‘AY. THEN LEY CT=i CLYDRAWINGH" . "DEFENCELESS" . "DEDI E3@ IF HM=4 THEM PLOT 485,112 [OF
BEEP .@8%1,3@ GO TO 484 EATION" ,“SERARCHER" . "DECOMPOSE" . © AL 8, =8 [DRERAJ 8.8
B2 IF INKEY®="5" THEN BEEF .21 HARMONIUS™ , “HOLE" “HOME"™ . "HOFELE 4@ IF M=5 THEM PLOT 48,128 DR
EE ED TD EH EESMESS"  "HORSE' "IHEESEIGHTE't é au 16 .8
ol OHFUTER" . "LRBEL LHUMLCA™  "HUGH EEQ IF M=% THEN FLOT 485,125 [E
aa PEIMT HI 20,20, ". PRINT P TRY" . "WINDOW" ,"FIsH™ , "BEEBIN" ,"EN AL =18.0
APER B. IHK 7.,HT 21.,0|"EN QUE IE SUGH" “EITHER" , "SHOU" ,"FLIGHT' =S58 IF M= THEM PLOT SR.1335 PL
IOMA DESEAR JUGRAR [(C=I17" s CHILDREN" ,"CHILD" , "RIRPORT"  “TOU OT 46,133
e IF IHhE11= E THENM CLE EE BEISTERE"  “BREAKFRST" S7R IF HM=8 THENM BLOT 46.131: DR
EF ,B1.38;: 20 TO 129 3 218 DATA “HURSEEM “HDHHDHPE A4 32,0
i IF"HFE-!=_I'_*HEH EEEF .81 HOWICE" , "BEHINCER" "HEH155 '‘REL S8@ IF Mal THENM FPLOT 24,180 DB
3" CLS GO TO 180 A%~ “RELATION" . "RENEUAL" . PEESER AL 45,-92! PLOT 72,18@ DRAL =45
- 1la 0 TO =28 ATION™ , "ERASER" . "EQLI UHLEHT e =22 &0 TO 1008
1=@ FOR R=2 TC I(RNDw»128 OMTAGIOUS™ , "CHOP" , "CHOLER" . "BEDA =ap RETURN
138 RERLC AN _ r B ZZLE" ,"BEDRIDEN" . "CLANDEST INE" 1208 FOER B=1 TO E&: BEER .f1_48
o ﬁéEE IF AE="SILLON" THEM GD T0 E DILIGEHT“ “READY" , "BREAKFAST" , S HMEXT A: CLE
¥ = EaMIEH 'GERMAN" , "FREHCH™ , "ENGL I igia IF C=2 THEH =EINT PAFER I
148 DATR " IMEONER"  "DEBTERMNILLA Ep uLunrﬁ“ "Eﬁ* LLAREY T EMAL THE AT 18, ' JUGCADOR HUHEED
RSE” . "ESTERQ" , "FOSFORICO ExXHOR L ‘LOMNG" '=ﬂDnT 2CHOOL” . " FACT 1 GARMA
TACION" , "ZANAHORIA"  “COMPLICACIO gRY" . “CAKES", “JAHURY " , "FEBRUAR" 1929 IF (=1 THEMN PRINT PAPER 2
M ﬂEHLHEFﬁ_;uH "SALLETH LIB ‘HARCH" ."APRIL"  "HAY " . "JUNE" , "J IME T.AT 18.8; "LA COMPUTARDORE &R
RO" ., “LISTR",“IMPRIMIR" 'HE&ETH LIL ApsUET" AERETEMBAER" . "OCTOB 1=
HACETA ", _FRASCO™ , "LAJA |, ~SAT ISF ER ", "NOUEHEBER" , "DECEMBER" , “FRESE 1830 PRINT FLASH 18T 15.0:"LA F
ARIA" , "EXQURSION" , "DIVIS Ton" EX T ,"FREENTS"  "CANTEEN' ALABRA ERA . &A8. PRINT PAPER 7
HIBICIOMN ALCANCIA® . "ORBITA’ F 220 MEXT R IMNE @.AT 21.4, " "DESEA JUGAR MUEUR
LANETA" , "UIT IVINICULTURA" , “UMISH 230 PRINT PAPER O, INMW 7;AT 21 MENTE 7* =g
' CASSETTE TORLLA" . "HLBUIMESH 1. "PRESIONE CUSLEUTIER TECLA P.CO 1838 RESTORE
"EMPEESARIAL" HnH'HHﬂ 'uEJE: TR 1P4@ IF IMKEY®E="5" THEW BEEFP .01
.'ﬁETﬂP“."ﬁu?EF HUTDHEL ca 248 IF INEEYS THEN GD TO =2 v ErL Go TO 1@
MEBEUST IBLE"® EHHFETH CUE'EHHE @ 1i2Eld GO0 TO 1240
JREPISA-, “BIBLIOTECA™, "CORTINADO 250 IF INkEYE="" THEN GO TD 250 Zeo0 FOR A=i TO 5@ EEEP .01.40
< g TELgﬂI:DE“ 'nELDJ";"CHETELLn oEQ BEFEP .041i.30 BORDER @ PRPE HNEXT B: CL=-
NO™ ,"INGLES" , "EECRITGRIO" , "DORMI R @y INW. 7. CLS ERQ1d IF C=1l THEN FRINT FAPER 3
TORIO” . "TRANSEORDADOR" . "TREANSEOR 270 PLOT B&,72: DRAU 72: DRAJ INE 7,AT 1@,13, "USTED SANA"
Tabu- TRANSFORTE" . " IMFORTACO" Z4 9 DRAL &, =8 =hL-:-'I' 18,72 DR 2028 IF C=R THEM FRINT PAPER 3
COMELTREDS "EONRUTROOR"T (U COHEL AU 24 .8 LET P=LEM (AN FOoR Azl IME T:AT i1i98.8;"EL JUGADDE Z GANS
T'?E;"['_;;ELEEE'H@;_ R Bt TO P! PRINT AT 11,R+i@;"=": MEX =
15 = HHRTORAIGAR" , " 5T T A 2230 PRINT PARER 7; INHHE Q,48T 24
w "COMPOMEMNTE 'HIEEQEDHPEHEHTE 228 BRINT AT 11.11, Al 4: "DESER JUGAR HMNUEUAMENTE = =
"HMICROCOMPUTALCORA"  "ZAPATERIR 220 FEINT FRPER 7 IMNE “#@:RT EBI
ZAPATERD " . “ZAPATO " . ~ ARORRAT IV0 1, "PRESIONE LA LETRR QUE SOSPECH zZoJs RESTORE
TARORRADO - . “AROFPICIO™ , "RECREA R’ 2040 IF INKEY &= 3~ THEN CL® EE
IVD"”  "CRERTIVO" "LRERDOR e IHUE 208 IF INEETH THEN EBO TO =28 EF ,a;-sa G Ta ig@=
LA CIRUELO" , "COMETE COHETERI - 2059 GO 204
= RISIL" . C:H§PEETE RHAIOHAEL a8 IF INEKEY§= THEM GO TO J@@ 000 nHE ﬂHGP*ﬁI- LINE &
E PREC IS0 EL IFHS FLORERTIH JBS LET Be=IKHEEYS EEEF .21.390







LA ISLA

COMP: CZ 1000/1500 TK B3/85

El Rey de una pequena isla medie-
val deber&i_ administrar la isla, di-
ciendo que cantidad de maiz va a
plantar y qué cantidad del mismo
distribuird entre sus subditos.

una persona durante un afo.

Son necesarios a su vez 8 sacos
para plantar un acre y cada perso-
na puede plantar 2 sacos.

Con esta perspectiva debe sobre-

CONF: 16 K . ; s
. FPrecisa 4 sacos para alimentar a vivir 20 anos
CLAS: ENT.
1 REM LA IELA 780 IF E(S THEM LET IFs-1 i44@ LET H=INT (P/10) s2

199 GORUE To00 781 IF HOT 5<¢2 OR HWOT ZP:@ THEM 1459 IF @ra THEN LET HsINT (P12
290 LET =D ZOTD 229 | 4
249 LET C=ERQD TEE LET GPa2 1¢EH IF @=f THEMN LET H=INT (iP,i12
=50 LET 2=10080 793 LET H=1
88 LET L=ER@ TE4 GOTO 540 l E IF HOT H:IWNT (5181 #1i8 THEN
08 LET =7 &1 EQ® LET GPailE=5i #IF GOTO 1530
@i LET kKed 8518 LET Xe=INT 152374) 1488 LET B==1
302 CLS 220 IF E(X THEN LET Ma=1 1498 LET MN=H-INT 13/18)+16
318 LET Us=ETRS 230 LET ==F 1495 IF N300 THEN LET N=3200
3R DIM THILEN Us: 4@ RAND 1500 LET H=Hzlp
330 FOR =L TO LEM UR BEQ LFT XuINT (RED&3i+1 168@ LET HaINT (87101 #£156
J40 LET TRidi=CHEE (CODE (U= Sa& IF T i@ THEM S0TO 949 182@ IF INT (Cr/188 +H: 388 THEH G
TO X)i+128} 10 _PRINT " HAZ INCREMENTADO T OTO 156@
343 NENT * U TIEGRA" 154¢@ LET C=C4H#z10
SAE PRINT TRE 12 "HEHINE 7% ‘B 212 PRINT 1=88 cOTO 162@
34T PRINT 2@ PRINT THBE 9 "EM “:G aceg" 1568 LET WUm=1
349 LET Kad 1570 E0TO 1502
JEQ FRINT TU BLMACEM TONTI 21 IF Girl THEN PRINT "S 158@ LET o=

EME aHORA™ fEE IF Gal THEMN EBTNT 1588 LET C=ps2s+C
sea PRINT g3@a GOTO a5a 19@ FDR D=1 TO 2
380 PRINT TAE &.C EACO P40 PRINT THE 4, "HA= PERLIDD 1818 MEXT D
gl FLOSUE S8 Zal] SCRE" 1528 PRINT
280 PRINT gl IF G#Ziri THEW PRINT & 16838 IF @3 THEN PRIMT LE8 CO
4@@ PRINT TABR =, “TIEHMES = z S48 IF G#I=1 THEN PRINT 3ECHA HA SIDD POBRE"

JEBRITO" 250 SRIMNT 1640 IF Qimd AN D& THEN PRINT
AdB1 IF Sq:1 THEN PRIMT "5° g51 IF Lid THENM GOTO 262 " LA COSECHA HR SICO REGULAR
4BE IF 3=1 THEM FRINT g52 GOSUB 9154 L1650 IF Q=8 THEHW PRINT LA EO
418 FRI FEE ERINT H&® PERECT 2ECHA HA SID0D BUENA'

420 PRINT TIEMNES i ACRE oo 1EE0 PRINT

- S58 PRINT 1678 GOSUB 2150
dxl IF L 1 THEHM PRINT "5 1675 FRINT M
4EE PRINT " DE TIERREHA 957 FRAINT CEBICO & LA FALTS 1880 IF B:d THEN GOTO LT7id
430 SOSUBE 2152 OE TIERRRA 1598 PRINT TRE =M. 3 o
445 IF Y==21 THEN GOTO 1813 #58 GOELE =508 1881 IFM Mikl THEN PREIMT Hab:

448 PRINT g5a SO0TO 1568 ies2 PRIMNT FERDICOS R CAUSR
A58 PRINT CUANTDE SACOS QUIEE g6@ IF BP=@ THEN BOTD 1298 1895 PRINT

ES PLANTARRT 870 IF ZP(®. THEN GOTO 1000 1687 PRINT TAB &: “DE LA FALTA D=

478 PRINT QBQ PRINT TRE E;"HAM MWACIDO | . TRABAJADORES"

480 IMPUT F P EUABTTO 1705 PRINT -

488 IF PR THEM GOTOD 450 81 IF GF(:L THEN PRINT —H 17108 IF U@ THEN GOTO 177@

;Eg ;EIHET PiC THEN GOTO 520 S82 IF BP=1 THEN FRINT i+§T+=iETI e R R
NT THB & "HD TIENEE TANT 80 G0TO 1210 ) 4

o 189908 FPRINT TRAE 2, 6P, SUBDITO 1730 PRINT “# TIENES MRS DE Sz@

EQ@1 PRINT 1881 IF P (xL THEW BRINT "5v oo SRLUS #

B85 LET K=K+l 1808 PRINT " HAN WMUERTD DE 1735 PRINT =

EQ& IF Eed THENM GOTO 301 1885 PRINT - = = & 1N

Bi@ S0TO 4B 1008 FRIMNT TRE 1& "HAMBRE" i7a@ PRINT "= HARS SOBRELUTL
ERQ IF NOT P 2s% THEN GOTD S5 1218 PRINT 0o #

3@ PRINT "MO HAY TRANTA GENTE = igRe IF 5,0 THEN GOTO 1109 1750 PRINT “sdssssssiiissiontsss

HAER FLENTAaR 1832 GOSUB 9150 Fhiivtandnne
31 PRINT 12048 BRINT HAL BESECT 1760 GOTO 1280 iy |
8535 LET Estl+l Lo 1778 PRINT ' PULSA HEULINE PAE
528 IF K=4 THEN GOTO 301 1058 PRIMT H_SEGEUIR
B4@ EO0TOD 482 1788 COSUB S1T0
ES@ IF NOT P 22l THEN GOTO SEQ 10SE PRINT DEEIGD & LA FELTA igee GOTO 300

(568 FRINT MO HAY TIERRA ZUF F UBDITOS 1918 PRINT “fresctsssnsssrssssss
= IEF -+ 2 - wOSUB [ =} o+
S8l PEINT 1gad GOTO 18 12l PRINT “# HRES ZOBREJIVILGD
SE5 LET K=fsl 110@ IF M> EN GOTD 1290 .28 ANDS #

568 IF E=4 THEN GOTD JI0L 1118 GOSUB w150 183 PRINT *
570 GOTO 48Q 1118 PRINT *
588 PRINT 1120 PRINT MUCHR GENTE MUERE 1540 PRINT "+ HAS TRIUNE
E8% LET CaC-F [E HAMBRE ACD 3
9@ PRINT AT 4.6:C." SACO 1125 PRINT L2B@ PRINT “"ssssssscssssssssnsss
25l zO08UB S22 11538 PRINT HAY UM INTEMTD DE m s bR AL L L
§92 FOR x=1@ TO =1 RSESINATO" 1260 PRINT AT 20,0
583 PRINT AT x.0; 1135 PRINT 137@& IF IMAEYga"S" THEN RUN
1140 GODEUE Si50 +E888 IF INKEYS$="N" THEM 2TOF
594 MEXT x 114% PRIMNT 1699 GOTO 18&0
EG% PRINT AT 11.0 1160 PRIMT " PLULS:s HEULIME EBARR TOMA CLS
S2e PRINT ™ CLRNTOE 3AC0R QUIE UER =L TOB1l PRINT AT 3 2.1 ™, ™

HES EMPLERE™ 1165 PRINT ) 3 5.

81 CERT . ceme 1178 BRINT vhe 7. ¢ soemmuzues' U810 PRINT T o5 ) FTIA
M LIMENTAR & 1195 P

TU GEMTET" 1178 IMNPUT AE H;ﬂ ERINT @7 £ = ~=ma s == e
E2Q PRINT 1178 CLS e =
3@ INPUT F 1188 FOR D=1 TO 4@ rR3@ PRIMT AT 12.11
&3d IF Fi@ THEN GETD 20 1is@ NEXT D Te4d PRINT AT 13,11
Eig %ETHE;EF iy L. B 1208 IF X311 T;EH E0TD 1278 ;ggg EE%H; 2; }; i;

- _THEH GO0TO 87 igl8 GOosSUB =1 1
&S50 FPRINT TRBE 7. 'NO TIEWMES TRANT 1915 PRINT " TRTE PRINT &7 18.1%

2358 sebiT &7 1 it
651 PRINT = p T HAS MUERT 7 M I8 11
855 LET K=K+l é W RN uE ?égg EE?ugugl‘a
EE? IF Wed THEM L Cat 1585 PRINT T u
€58 IF K=3 THEN GGTo 385 S00Q CLEAR )

§8@8 SO0TO 520 1239 GOSUB aald SAVE LA IELS
578 LET C=C-F 126@ GOTO 1883 8@11. SLOW
[-1-15] 1278 PRINT TRE = "ss+sss225a4s4s DD20 RUN
Tee -ET Z=l Fretssasres 2150 REM :
Ti@ LET A=INT 1P &) 1288 PRINT TRAB 2."# ¥, PUEDES FLE1 FRINT —
TER LET x=INT IL=3.4] EESPIRAR &"
T IF Acd THEN LET Zm=1 1228 FRINT TRAE 2. #ss:: ssssssss 16@ RETLURHM
T8 LET GeZeINT (L. 41 T T It 8172 IF INKEYS:="" THEM GOTO 217@
TEQ LET L=L+G 1=95 PRINT glo@ CLS
vE8@8 LET IFml 1388 PRINT TAE 5 "PULSA NEULINE" W18@ RETURN
7rn LET M=l 1z31i@ GOSUB SiTo 8280 IF Cir»l THEM ERINT "8
T8 LET ExINT (Fri) 1408 IF Pl THEH GOTO 30@ 8381 PRINT “ DE MRIZ ]
1418 LET u=1 FERE HETUHH
_
i:gg EETDEEé THEN GOTD 1582 - -
Lo 4
1430 LET OwINT (RMDO&®) &1 2581 RETURN
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Computacion,
una oportunidad para que

todos ensenen y aprendan.

Un lugar para

desarrollar el pensamiento.
descubrir una vocacion.

manejar lenguajes de
computacion.

comprender los multiples usos
de un computador.

capacitar y perfeccionar al
docente.

incorporar los avances
tecnologicos.

que el profesional domine el
uso de nuevas.herramientas.

que los padres se reencuentren
con sus hijos.

“No se trata solamente de
adquirir en forma puntual
conocimientos definitivos,
sino prepararse a elaborar a lo
largo de toda la vida, un saber
en constante evolucion y de
aprender a ser.”’

UNESCO

Talentmsx

Inteligencia en crecimiento.

Actividades 86

Para Ninos, Adolescentes,
Adultos, Docentes,
Profesionales y
Establecimientos educativos.

INTRODUCCION A
MICROCOMPUTADORES

DIAGRAMACION
ESTRUCTURADA

LOGO

BASIC

COLOR - SPRITE - SONIDO

COBOL

PASCAL

ASSEMBLER

MS - DOS Y M5X - DOS

D BASE Il - MULTIPLAN

PROCESADOR DE LA PALABRA

INSTALACION DE
LABORATORIOS

en Establecimientos educativos
con formacion de multiplicadores
¥ apoyo a la comunidad.

Cedei

Centro para
el desarrollo de
la inteligencia.

Descubramos y construyamos juntos los
Caminos que nos permitiran el uso inteligente
de los productos de la creatividad humana.

Como?

@ Taller en grupos de 12 a 15
personas.

® Clases de 2 horas diarias.

@® 2 0 3 alumnos por equipo.

® Equipos disponibles para
practicas adicionales en horarios
libres.

@ Becas rentadas en el
Departamento de investigacion
y desarrollo de Talent MSX.

® Becas rentadas para

docentes en Laboratorios
de Establecimientos Educativos,

Informes, Inscripcion y Cursos

Lunes a Viernesde 8 a 22 hs.
Sabados de 8 a 13 hs.

CENTRAL:

Cabildo 2027 - 1er. Piso y
Juramento

FILIALES:

Centro: Esmeralda 320-5°P.
Lanus: Caaguazu 2186 - L. Este

S3|B121J0 OU SO|NII |
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productos Vicente Lopez 223 1640
Martinez Tel.: 792-7983

Y servicios /s 513/ 1520
CIVISION COMPLUTACION SINCLAIR - COMMODORE

FABRICA - VENDE - GARANTIZA . 2 .
PARA COMMODORE 64 : REFORMAS A PAL-N C64/128/TK

PULSADOR RESET - CARTRIDGE
A |

CELERADOR DISKETTES URUGUAY 385 OF. 404 T.E.: 45-2688/5020
46-7915 INT. 404

— SERVICE INTEGRAL —
MICRODIGITAL

SOFTWARE EN DISKETTES
NOVEDADES EN CASETTES i

MICROCOMPUTADORAS
NUEVAS Y USADAS

COMPRA - VENTA - CANJE
- JOYSTICKS - CASSETTES - DISKETTES - LIBROS

aﬂm c: commodore

DISK 1541 DREAN COMMODORE * COMMODORE B4 *
COMMODORE 16 * 1800 PROGRAMAS P/C B4 - 40 PROG.
P/C 16 PROGRAMAS P/128 - MANUALES EN CASTE-
LLANO FAST LOAD C/RESET - DISKETTES. INTERFA-
CES - MANUAL CAST. P/128 CURSOS BASIC P/COMMO-
DORE

*con su compra 6 programas de obsequio

CURSO0OS DE COMPUTACION NINOS ¥ ADULTOS

vrisuru 291 DATA CLUB 1+ 45-3999 16.5817

= —
— o =
ENVIOS AL INTERIOR é; = = glectronics s.a.

La Empresa con mas experiencia en ¢l service Commodore:
® Reparaciones C-64 y C-128 y sus periféricos
¢ Adaptacion C-128 y Disquetera 1571 a 220 V, 50 ciclos
# Transformadores separadores de linea
® Fuentes electronicamente reguladas para C-64
¢ Venta monitores Fosforo verde Hi Res para 128
40/80 columnas con sonido
® Conversiones de norma TV y videocasettes

Albarellos 1882 - (1640) MARTINEZ - Tel. 792-1417

I"EEK & I"OLE SEL.

Nueva direcclon
VIRREY ARREDONDD 2285

Se mudé unos metros

ELECTROSOUND PARA COMMODORE 64 -128-CP/M

CONVERSIONES EN TS 2068:
A PAL-N Y SPECTRUM

INTERFASE KEMPSTON TS 2068
CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM

YM- OFT LE BRINDA ASESDRAMIENTD ...

ACCESDRIDS

NOVEDADES UTILITARIDS JOYSTICK - FAST LOAD
EN DISCOS PARA C-b4 RESETS - FUNDAS
Y CASSETTES 128 - CP/M MANUALES - ETC.

MONITOR ALTA RES. 40/80 COLUMNAS, FOSFORD VERDE

VIAMONTE 1336 - PISO 82 OF. 48 - Tel.: 45-8585 - Cap.

LA MEJOR FUENTE CON PROTECCION PARA C-64
SUIPACHA 472 - PISD 4° - OF. 410 - TE.: 48-0723

NOVEDADES NOVEDADES NOVEDADES
LO ULTIMO DE EUROPA y EE.UU. COMMODORE 64 y 128

lNodos los programas para CP/M Mas de 2500 Titulos en Juegos, Utilitarios,
Los lm.ejures utilitarios en 128 y como Lo altimo en copiadores. Todos los Manuales.
siempre todo lo que Ud. busca. Inglés y Castellano, Educativos, Clases de Inglés, ete.

ENVIOS AL INTERIOR SIN CARGO
ESMERALDA 740 5° Of. 512 (1007) 393-1608




R ———-

EDUCATIVO

En nuestro tiempo la computadora va es una herramienta
insustituible en el proceso de aprendizaje. Como una forma de
facilitar la incorporacién en las aulas, en los distintos niveles , K64
amplia las notas y programas especificos, referidos alas CZ y TK,

| C64,TI99 y MSX.
Nuestra intencion es
., colaborar tanto con el
alumno, para que
pueda resolver
problemas, como con
i el docente que quiere
i emplear a la mdquina
como auxiliar.

LADRON DE PASTELES

COMP: MaX
CLAS: EDU

El siguiente juego es para nifios de
8 a 12 afos y permite que, mientras
juguemos, practiguemos sumas,
restas, multiplicaciones y divisio
nes.

Consiste en ir ingresando las res e
puestas correctas que se dibujan '
sobre un arbol, lo que le permite a
la nina descender para evitar que
el ladron se lleve el pastel
Podemos jugar varias partidas, y
elegir el nivel de dificultad.

Por supuesto, este programa de- 7
muestra las capacidadesgraficasy
de sonido de la Talent MSX.

1 14 il TOF i F i OFPSCTY N2CTY REFTY Fi{71
i Lad i O [ 1 E | L) Lt
1 educati P i F y
A0 F t . z
>0 OR ]
&0 OFPEN"grp:"FOR DUTPUT AS E 2 PF (1T r
T SCREENG 'EEY DOFF COLOK ] &5, & F o POKE LHFE BOE F i r.-d:l..- T b i T
20 LOCASTEE 1 2 'FRINT"Numero ok Cart 10os INT T RMND 'I";: B I;.'II'I-' o
90 US=TNKEYS: IFUS<" 1 "ORUS > " S STHENSD IMT RN - =
li R e 1% 3 PRIMNTRL INFGOT |
J10 LOCATES, 14:PRINT"+, 0=ND | NT ¢ RND |
HRE NMEE Y FlLIT4 "R HE} XTI}
124 PRIMNT"™ "™:U1%:1l1FL)&="] ' == TSR [
| ] =
AT e T T : If i L] I TE
~E=TNEEYS: TF i Et TT T 1
I._ =¥ ML Lt 4 = LI |- i 1 } . il | &1
HL ! i L FIrEE © VAEOTOEAG - &}
@ Pég. 35



0,¥), 1S PRINTH] N2CEQ) iPSETCI125,Y, I5:PRINTH] ,"="!PSETC120,Y), 15:PRINT#1 ,RECEQ)
J50 LX=70!PUTSPRITE! ,(71,Y=13),8,5:607T0400

3RO FF=N2(EQ): FhET(?G Y, 1583 PHINT#I JNITCEQIIPSETIOS5,Y ), 15 PRINTH] ,OFSCEQ) :LINECTIO
Q,¥-2)=(117,¥+4),15,BFI!PSETCI25,Y), 15: PRINT#1, "E"‘FEETil S, Y2, 15 IPRINTH#] ,RECEQ )
270 LI=1DG:PUTEPHITE 1,0101,¥-12),8,5607T0400

380 FF=RE(EQ):PSET(70,¥),15:PRINT#1 , NI (EQ) !PSET(95,Y), 15 PRINT#1,0P$CEQ) | PSETL 10
O0,¥), 15 IPRINTH#] NZ(EQ) IPSETC125,Y), 1S PRINTH! ,"="LINEC130,¥Y-2)-(147,Y+14),15,BF
=30 LA=130!PUTSPRITE!,(13),Y-13).8,5

400 GOSUBT 30

410 GH=INKEY®:IFGHE<>"*THEN410

420 IFFF<10THENGZ$=MID$(STR$(FF),2,1 ) G0SUB790:6G0TO47U

420 GI$=MID$(STRECINTIFF/102),2,1) ! G2%=MIDS(STRE(FF-VALCGTSI$T10,2, 1) GOSUBTSO
440 GGEE=INKEY$ . IFGGH=""THENGDSURB790 :G0TD440

A4S0 [FGES<FGISTHEN FLAY a1159C" (ET=ET+1:G02T0440

450 BEEP IPSET(LX+S,Y) 1S :PRINTH#],061%:6G0SUB730

A70 GUES=INKEYS: |FGGES=""THENGDSUB7I0 : GOTDA70

4320 IFGGEHE<G2STHENPLAY 21 159" ET=£T+1 :GOTO470

430 BEEP IPSETILA+TIE, Y ), 15! PRINTH#1 ,G2% | GOSUBTIO

S0 IFEQ=7THENGT7Q

510 IFFﬁEQ+TJ}F{EQATHENGH*ﬁELEEEN#d

52(} FUTE‘-PHITE] i 1:[...11"] i'l'- 1 3} .L-ll G

5320 FOR TE=GTDET#5:EDEUE?SG NEXTTE

=40 DONFOEQ+] 2G0T0850, 560, 570

S50 L=Y0:G6G07TN520

LR Ll=100G60TA520

570 L1=130

520 IFLX=L1THENSSO

10 B

STRIS

10O TFELX-L1 )y=30THEN1 020

RZ0 IFCLI-LX Y=20THENT 020

20 IFCLY-LT )=GO0THEN] 040

cd0 IFCLI-LX ) )=60THEN1QSD - -

50 NEXTEG

(S

70

(ERCT

6230 FORIG=LXTOIE2!PUTSFRITE 1,¢16,152),8,3!NEXTIG

700 PUTSPRITED ,(182,15%9),8,5

710 FLﬁT”t14ﬂGdl15cr15cr1“drlRdr159r159rl51?ﬂr?11Ecr15:r1SdriﬁdrTEEPEEQrTbEFIEdr
15cr 15" IPLAY" L14004115cr15" ,"£14004115er 157 (PLAY" 14004115 15ar 157, " £ 140041 1 Sar
15gri15*”, “t14ﬂud1159r15u5cr15*

720 PLAY"£1400413c” ,"£1400413g" ,"t1406513c"

790 FOR 1B=XBTOOSTEP-1!PUTSFRITE O,(IB,155),1,NS:NEXTIEB .

740 FORTZ=1TOBOO  NEXTTZ

780 GW=GUW+1 iRL=RL-1 i WW=WW-3: IFWW< T THENWW=1

FEQ IFRL=0THENIOQ7G

770 ET=0.60T01150

it~ 1 I

790 XB=12+INTCLTIME-T1 » /W) d

SO0 PUTSPFRITEOQ, (XB, 155),1 NS IFXE? 1 95 THENSSO

210 GHN=SN+01 /WW) 0 IFSN=>3THENSN=]

220 No=IMTCOSND

220 RETURN

b0

250 PLAY"vIt25004130cr15cr 18cr 1 5dr50" , "vE81 90051 5cr50" "3t 90051 5gr50Y

SE0 PLﬂV"V?tEEﬂDilEGdﬂT]5ﬂ#r1Eﬂ#FT5dF5U”."Vatﬁﬂuﬁl?trqﬂ“,"uﬁtﬁﬂgElEQPEﬂ"

370 PLAY"v3t3004115c115d4r 50" , "vELO00S18c B0, "4 300861 Sgr 50"

a2 PLﬁ?”vﬁtﬁﬂﬂdlIEd#r15:?5@”,"v8t990515cr5ﬂ".”v?tﬂﬂmﬁlEgrEﬂ"

90 PLAY t900315gr 10", *£900515dr10% , " £9005]15br 10"

A0 PLAY L9003 15a#r 107, "4 90a818d4r 10", " £90051 5611 O .

10 PLAY"L900413cr 10", "£90a513er 107, " 190061 3cr 107

920 PUTSPRITE 6, (XB-8,139),6,6:PUTS PHTTE £, 0XB+8,1393,6,7

3 FORIE=XBTOQPSTEP-1

40 FUTSFRITE O, 018, 155),1,8:PUTSPRITE 6, (1IB=-8,139),6,6 :FUTSPFRITEZ, (I1B+8, 1339),6,

7
HLO NEXTIE
P BW=EWH] IRL=RL=1 1 WW=WW+ 3 TFWW Z0THENWW=20

K4




b L T T ol W RS LW RS R T e L

990 PUTSPRITE 1,¢(L1,Y-13),8,GN:GOSUBT90 FPUTSPRITE 1,(L1,Y¥+2),8,6N:G0TD650

1 GG PUTSPHITEI,{LI—I1,Y—IEJ.E.EH:GQSUE?EG:FUTSFHITET.ELIu?+E],E,GN:EDTDEEﬂ

1010 PUTSPRITE 1,CLX+11,Y-12),2,6N:80SUB730 PUTSPRITEY , (L1,¥+8).,8,GN:G0T0D220
1020 PUTSPRITE 1, (LX-1,Y-12),8,GN: GDSUB730 FUTSPRITE 1,(L1,Y+8),2,GN:GOTOES0

1030 PUTSPRITE 1,(LX+1,Y=12),8,GN:GOSVE720 PUTSPRITEY, (L1,Y+2),8,6N: GOTOS50

1040 PUTSPRITE 1, CLX+1,Y-12),8,6GN:GO0SUB730 ! PUTSPRITE] , (LL1,Y+2) ,8,GN:GDTOES0

1050 PUTSPRITET , (LX+1,Y-122,8,GN:GOSUB7I0D ! PUTSPRITE! , (L1 ,¥+2),8,G6N:GOTOE50

|0 !

1070 GODSUB1 740 COLOR, , 12 LINECDO,Q)=C11 ,192),12,BF

1020 IFGW=BWTHEN CLS:!ET=0!RL=1:G0SUB1720:COLOR, ,7 ' LINECO,QO)=C11,192),7 ., BF :GOTO11
L)

1090 IFGW-BWTHENGODSUEB1 Z10ELSEGOSUET 250

1100 PSETC20,1702, 11 :FRINT#1, "OTRA FHRTIDQ—EEPQLID“:PBETEEE.1531,II:FHIHT#1,”NUE
VO NIVEL-ESC”

1110 HS=INEEY%: IFH$=""THENT110

1120 IFH$=CHR${ 27 ITHENRESTORE ! RUN

1130 IFH$<:" "THEN1110

1140 RL=VALI(US) (ET=0:GW=01BW=0;WW=15 ;

1150 FORTS=1TD4A00O INEXTTEPUTSPRITEY , (256 ,22),0,1 !PUTSPRITE2,(256,30),0,2:PUTSFRI
TEO, (256,102 ,0,3:PUTSPRITEQ, L256,50) ,0,4 :PUTSPRITES, (256,55),0,6:PUTSPRITE?7, (257
LE0Y, 0,7

1160 CLSILINECO,03—0C11,192),7,BF :GOSUB1400

1170 COLDR, 15,7 :PUTSPRITED, C12,1552,1,1 :PUTSPRITET ,(0,0),5,12:PUTSPRITES, (199,14
72,6,6:PUTSPRITEY . (215,147),6,7 '

1180 NS=]1 :FORZZ=1TO7 N1 (22 )=0i1N2(Z2 =0 OP$(ZZ 1= " {RE(ZZI=0"'F(ZZ2)y=0"'NEXTZZ

1190 GOTOZ20

12060 *

1210 PLAY"t14004115cr 15crSdr15dr15er15gr15L7dr7115cr15cr18dr15dr15er15gr15er15dr
]5"

1220 PLAY"11400417cr1502115gr150d4er1517cr1503115gr15od4er15cri15o03griSariSbris” i PL
AY"£901403g", "t901404C"

1230 RETURN

1240 ¢

1250 PLQY"vﬁfEEGGdlﬂﬂEPI5rr15rr1EdrED"J"vBtHGGEIEEFEH".“vEtEGuElEgrEﬂ”_

| 260 FLAY"vIL2500d 1 2046, 1 Gd#r | 5d#r 1 5dr 50", "vBE900S51 7cr50" , "vEB4900515gr50*

1270 PLAY"v3t3004115cr 15dr5Q7 , "vBL900515cr50" , "vEL9005]1 5gr 50"

1220 PLAY"v3t190041 ] 5d#r 1 Scr50" , "vBLI00515c 1507, "vE£900515gr 50"

1230 PLAY"vItLZ2S500d4120f r16f 1 Sfr15grS0”, "vEBL90a515c r50" , "v2t900515arso”

| 300 PLAY"vITa%00d4 1 50g#r 1598 15g#r 1 5gr507 , "vE190051 7cr 50", "vE4900515ar50"

1210 PLAYY"v3t290cd4115fr15gr50" , "vBL90o515cr 50" , "vE2L£900515ar 50"

1320 PLAY"vIt230c41] Sg#r157rE0", "wBTI00515c 1507, "vBL900515ar50"

1220 PLAY"v312003]1 15gr 1 5gr&0" , "vE21900515dr 50" , "vESL9005]1 5 pr 50"

1340 PLAY"vIt390g31 1 5q#r 156,507, "vEL9005154r50" , "vE1 9051 5B 50"

1350 FLAY"vB8T90oa]l3c" , "vBL3005] 3" , "vEt300613c"

1260 RETURN

10
1220 COLOR, , 7 1PLAY"112004110er1 7t255160er60160er60t120110ar171 102 17" ,"412004110
grl 7t255160gre0lagreut 1201 10gr] 7110gr 177, "£12005110cr 1 7£255160CcrE01E60Ccr&0L 1 2011
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* Funciona con cualquier impresora

mnEE * Sistema operativo en Rom

* 144 Comandas * Compatible con el soft
adicionales para Commodore

Fabrica y Distribuye R AN DN/ Perand 264 - 4° - 45- Cap. Fed.
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JE410 FLAY " LaLodl irerlotoollbler | Der t 21201 15dr 150R15430])1 e r 100321 7gr 1 07

1420 PLAY"19004115cr15L25003L60gr15gr15t90115ar1517gr7115br 1504l 10c "

1430 COLOR, ,7:PSET(E9,10)/3 .

1440 DRAW"elrZelrZel rSe2r3fIr8f1r1firifir10fdREe I r2el r7f1d1f1d1f1n9e5r7f1r11d7g2
dEf3dEf 1d5F2d2F112F111elrleSfEg7d3f I r3flr2fir1flr2f 1 rd4f3r2eZrielriuleluzhl uEhZes
uSeluZe2ul 1eBu7h512us14"

1450 PSET(58,102,3

1460 DRAWTZ4114109242F 1d5g311g1 1d4g1d2g2d2giL2g4l 1h21lZh2uSeduZeZush5uzeSudedua”
1470 PAINTC(EO,0),2

1480 FORIS=1TOZ . PSETC154+1I9,13),1

1490 Dﬁﬁw"ﬂ?gEdEdeEfldEfEdEfi12f111&1r1EEf4gEﬁEgld393d?g1ﬂSgEddg!dEfEddgEd?fld?
gldiogl f2d1g2d2g1de8gld23f242f 1e1f 11 FIr1fFIrIFfIr ™

1500 NEXTIS

18510 FORIE=1TOZ2:PSET(SI+IE2,7112,1 ;

{1520 DRAW"A1 0g2d3f 14531 1g1d2g1d3r 210 1g1d1EFf 1gld1 3f 1g2l2gd2fi1d2fir2f 10 1d16g1d1 21
14791421 1d5g2f1d5g111g111g111g111*

1530 NEXTI=

1540 LINECZ55, 103=-(230,95) ,9:LINEC230,95)~(255,95),3:PAINT(255,14),9

1550 FORT2=1TOSO !NEXTTS

1560 LINECZ3E5,96)0-(235,170), 14 LINE(225,170)—(255,170),14

1570 FORTS9=1TOS0D  NEXTTS

18580, LINE( 255,147 )—(249,170),5,BF

1590 FORT9=1TOSO!NEXTT9

1600 LINECZ47,110)-(253,122),5,B ' LINE(247,1193—-(247,128) ,5:LINEC241 ,1133-(253,11
2.5

1210 FORTI=1TOSO:NEXTTS

1620 LINE(E&ﬂ,]EB]—{EEd,lEQJ.E,BF:LINE[Ed61131?*(254,132].2,BF

16230 FORT9=1TOS50 NEXTTS

1640 LINECIZ, 165)y—-(235,192),11,BF

1650 FORT9=1TOS0 NEXTTS

1660 LIMNEC23S,170)-(255,192),11,BF

1870 FORT9=1TD50 :NEXTT2

16280 LINECZZ27,160)—-(207 ,160) , 4 LINECZO7,160)—(200,168) , 4 LINEC200, 162)—-( 220, 168
AATLINECZ20, 1681227 ,160) , 4

190 PAINT(217,164),4

1700 FORTO=1TOS50:NEXTTS .

1710 LINECZOO,168)~(201,178),4,EF (LINECZZ20, 168)-(221,178),4,BF LINE(Z27,160)~(22
8,170),4,BF :LINEC207,160)-C208,170),4,BF |
1720 CIRCLEC20,60),16,8,, ,1/3ICIRCLEC20,%0) , 16,1, , , 1/32!LINEC2S,112)~040,128), 13,
E

1720 EINECD, 0)=L 37, 39Z2), 7, EF

1740 ﬁDLEHIE:PSET{EB,E?J.IE:PHINT#I."I”:CDLEH41PSETEEH,5?J,15;FHINT#1,EH:EULEHIE
VPSETO28, 870, 15 PRINT#1 , "0 COLDRA : PSET(20,87) , 15 PRINT#1 ,BW ! COLORIS ! PSETI 21, 117
Py 1S IPRINTHY, "B (COLORA IPSETC23,117), 15 PRINT#H#1, RL

1750 RETURN

17e0 !

1770 N1CII)=INTCRNDC-TIME »$501+1

1750 NMZCIT i=INTIRNDC-TIME ) %493 )+1

1730 OPS(II ="+"

12800 RECILII=NICITII+NZCII)

1210 GOT0280

1ezo0 ¢

A2530 NICITH=INTCRNDC-TIME »¥1003+1

1840 NZCIT)=INTCRNDC{-TIME 4399 1+]

1850 IFNZCII)>=NICII>THEN]S40

1660 OP$(LIi="-" "

1870 RECIII=NICIII=N2CII)

1880 GOTOZS80

1890

1900 NITCIII=INT(RNDC(-TIMEY¥10 )+

1910 NZ2{ITI)=INTCRNDC(-TIME »4%9)+1

1920 DPSCI] ye=trin

1920 RECII)=NICII ENZCII)

1940 GOTDZ220

1950

1360 MICII)=INT{RND(-TIME )¥50)+]

K64
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2010 GOTOZSO

2020 CLS!COLOR15,4,13:SCREEN2:LINECO,0)-(256,6),11,BF ILINE(O,192)-(256,186),11,8
FIPSETCI100,673,4:PRINT#1, "Esto es” !PSET(92,75) ,4 IPRINT#1," P APSETOST, 1000,
4:COLOR 11 :PRINT#1,"EL LADRON DE PASTELES" |LINE(26,96)-(226,1102,11,B

2020 FOR F=1 TO Z000:NEXT:RETLRN i

2040 SCREENZ, 2:COLOR4,15,7:LINECO,Q)-C11,192),7,BF | GOSUB] 320

I R ol

2050 FORDI=1TOS 2720 DATAT0000000 2230 DATAO 4060  Datos SPRITE 7
2060 FORDZ=1TD22 Z730 DATAD 2400 ' Datos SPRITE & 4070 DATAIIM11100
2070 READDS 2740 ' Datos SPRITE 3 2410 DATAINOO 4050 DATATOC000T 1
2080 SE=S$+CHR$(VAL 2750 DATA1000 3420 DATAIO00) 4030 DATACOT Q0100
(" EE"+D%) ) 2760 DATAIO0O01 2430 DATA1O01 4100 DATAOTTIO110
2090 SPRITER(D11=5% 2770 DATACIO0101] 3440 DATAIOOTTI 4110 DATAD] 10810
2100 MEXTDZ 2720 DATADI 1001017 450 DATAL 10000 4120 DATADOODOOT T
2110 Se="" NEXTDI] 2790 DATAOOT 1000 2460 DATATIIT11 41320 DATATII11111
- 2120 RETURN 2200 DATAI1111 2470 DATA1L 4140 DATATIT1111]
| 2130 ' Datos SPRITE 1 2210 pATATIN 3450 DATAII 4150 DATAIII11110
B 2140 DATAQ, 0,0 2520 DATATI 2490 DATATLI 4160 DATAODOO0000
| 2150 DATAY ZE30 DATATTLIT 3500 DATAIT11] 4170 DATACO00000]
ﬂfﬁ: 21PD DATAT ] 2240 DATAOGIITIN 3510 DATAIIITI 41280 DATAIIT1AT1
Bl 2170 DATA111 2250 DATACIT11111 3520 DATATITTT] 4190 DATAI111111]
I 2150 DATAL1] 2060 DATAOOTI11111 FE30 DATAIO0 4200 DATAI1111100
B 2190 DATAT100111] ZET0 DATAT OO0 3540 DATAI OO0 4210 DATADOOOO00
| 200 DATA10110011 2580 DATAT 10071000 IEE0 DATATO] 000 4220 DATAT1111110
B 2210 DATATIO011] 2890 DATA10111000 3560 DATAONGO1 1060 4230 DATAQOODO000
2 Ezfq DATATIITI 900 DATAD 2570 DATAOOOOO] 00 4240 DATA1Q000000
2230 DATATT1] 2910 DATAIOO 580 DATAT 1000010 4250 DATAOT 100000
1 -é.u 2240 DATAO,0,0,0 2920 DATAT TOO0010 =690 DATAI1100100 4260 DATADOT 00000
B =250 DATalloodo 2930 DATA11100100 3600 DATAI1011000 4270 DATAGI 100000
R 2260 DATAO1 1 10000 2940 DATAI1G] 1000 3510 DATAT 1000000 4280 DATAT 1100000
B <<79 DATAGTT 10000 2950 DATATO000C010 3620 DATA11111000 4290 DATAT1 100000
I 2220 DATAT1100000 ZOE0 DATATOODT110 630 DATAT 1001100 4300 DATAT 100000
i o 2290 DATAL1 100000 2970 DATA11111000 240 DATAL1100100 4210 DATACO] 00000
B 2300 DﬁTﬁ“'ﬂﬂﬂgg 2920 DATATOOO0000 2650 DATA11111000 4320 DATAOO100000
e 25 T ARTAT L L 2990 DATA1 1000000 3660 DATATT111000 4230 DATA11100000
B 2320 DATAL 1000000 2000 DATAL1 100000 2670 DATAI1111000 4340 DATAT1 100000
i 2330 DATAT1000000 3010 DATATT 100000 3680 DATALT111000 4350 DATAI 0100000
] 2340 DATA1T1000000 2020 DATAT1100000 2E90 DATAOD 1 000000 4260 DATADOT 00000
I 2350 DATA11110000 2030 DATA10000000 3700 DATAO1 000000 4370 DATA1 1000000
e 2360 DATATII00G 2040 DATAL 1000000 3710 DATAO1O1 0000 4380 DATAOOOOOD00
PR 2370 DATAT1100 2050 DATAOT 100000 3720 DATA 1000000 4390 ' Datos SPRITE 8
o ?EBU DATA110 3060 DATAT 10000 2730 ' Oa*os SPRITE £ 4400, DATAOOOD0001
g 1 2390 DATA110 2070 ' Datos SPRITE 4 3740 DATANOOOOOO0 4410 DATACOOO0O01
. ol fi'ilrf:"ilr I?FlTFll 1 - . 2020 DATAGO] 00000 2750 DATAOLDRO0T 4420 DATAQ1O00011
IR 2410 ° Datos SPRITE 2 3090 paTAo1000011 2760 DATACOODO110 4430 DATAQ] 100001
Ed:ﬂ' DATAO 2100 DATACOIOOT11 2770 DATAODOODOD 00 4440 DATAOOT 10000
2420 DATA] 5110 DATAT101] 3780 DATACOOOOT 10 4450 DATAODOOT111
i ;:ﬂg gg$2}1 3120 DATAOI0OO0OT 2790 DATAOOOOO) 11 A4E0 DATADOOO1111
2 2130 DATAOT 110001 FE00 DATAOOO001 11 4470 DATADO00000]
5 2460 DATADTT1T111] 3140 DATATIIT 3810 DATADOOOOTT 4430 DATAOGOOOO00
| 2470 DATADITOITT 3150 DATAI 2220 DATACOOD0] 00 4450 DATAOOOO1 111
|. gjgg giiil::l:‘ 3160 DATAM 3830 DATACOODO 100 4500 DATACOO00111
| 3170 DATAIT) 3240 DATACOOOOT 1] 4510 DATAOOO000]
\ 2500 DATATITIN 3180 DATAI I 2250 DATAOOOO0] T 4520 DATADOGOD0001
| 2510 DATA11100] 2190 DATATI 2260 DATACOOOO] 0] 4530 DATAOOO00000
; 2220 DATATL 1 1000 3200 DATAT 2270 DATAOO000100 4540 DATADOOOOD0O]
2520 DATAI 100017 3210 DATAT] 3EE0 DATAODO000T 1 4550 DATACO000000
| 2540 DATACI1000611 3220 DATANIO ZE30 DATAOOOOOOO0 4560 DATAT 0000100
' 2550 DATATIO0011] 3930 DATATTOO F900 DATAOO1I11111 4570 DATAT1000110
2560 DATA1I000011 A240 DATAIO000 910 DATAL 1000000 4530 DATAT1000110
2570 DATAI ! 1 Q000 3260 DATATOO001 000 920 DATACOOTOOTT. 4590 DATATIQO0T110
2580 DATA1 0000000 3760 DATATIOTOGT0 2920 DATAOO111011 4600 DATAITI11100
2590 DATA11000000 2270 DATATO100110 3940 DATAODO ] 0000 4£10 DATAT1111000
2600 DATAT1000810 3730 DATA10001100 FIBO DATATTO0O000 4620 DATATI111000
2610 DATA10000100 2250 DATAL1111000 3960 DATATITINT1 4630 DATAT1111000
ZEZ0 DATATI10G 3200 DATAT1100000 3970 DATATTIII11 4640 DATAI1T111000
2ER0 DATAL1111000 3310 DATAT1110000 3950 DATAGI11111] 4650 DATAIOO011100
2640 DATA11 112000 2320 DATA1T111000 3990 DATAGOO00000 AEE0 DATADDO1 1100
2650 DATA10000000 33320 DATATT111100 4600 DATAT 0000000 4670 DATATO00O01 100
2660 DATAO =240 DATAIT111110 4000 DATAIT111111 4620 DATAN1000110
£6/0 DAIAT T T10000 S350 DATATI111100 ADZ0 DATAIIT1111 4690 DATA11100011
B et 2680 DATAL1 100000 SEE0 DATA 0000 4030 DATACODII1111 4700 DATAT 10000711
il 2530 DATA1 1000000 2370 DATATO011 4040 DATA QOO0000 4710 DATAOOOOO01 11
| £700 DATA1Q000000 3380 DATA1110] 4050 DATAOT111111

2710 DATAD




COMO ENSENAR
COMPUTACION

Este articulo esta destinado a
educadores y estudiantes de cur
sos de computacién, con el propé-
sito de aportar metodologias a fin
de contribuir a la ensefianza y
aprendizaje de la Informatica .
Previo a considerar las propuestas
para enseiar y aprender computa-
cion, utilizando el equipo Drean
Commodore 64, es fundamental,
detenernos a considerar ciertos
puntos de partida que facilitaran la
comprension de lo que enuncia-
mos a continuacion.,

Objetivos de la ensefianza
informatica

La ciencia de la educacion aplica-
da a la Informatica es relativamen-
te nueva.

Lo importante es fijar —previamen-
te— los objetivos hacia los cuales
esta dirigida, para de ahi en mas,
poder establecer una metodologia
adecuada.

Objetivos tedricos

1) Ensenar sobre lo que podemos
denominar la “Filosofia de la Infor-
matica”, es decir sus objetivos, al-
cances y limitaciones.

2) Instruir sobre los medios que
dispone el alumno para desarro-
llarse e el mundo de la computa-
cion. Es decir, familiarizarse con la
terminologia y conocer acerca de
la configuracion de equipos, ca-
racteristicas de los lenguajes, etcé-
tera.

3) Inculcar y destacar la importan-
cia del desarrollo de la Logica apli-
cado a la programacion a fin de re-
solver problemas. Recordemos que
la educacion, no sélo debe propor-
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cionar conocimientos tecnicos, si-
no tambien debe desarrollar las fa-
cultades del estudiante.

La herramienta, en este caso, sera
la "Légica” con el fin de solucionar
por el mismo futuras exigencias
que se le presenten.

4) Lograr que el aprendizaje sea fa-
cil, ameno y siempre orientado a la
practica.

5) Estimular la investigacion y lec-
tura.

6) Concretar la ensefianza a un
equipo y sobre él realizar la practi-
ca intensiva.

Metodologia de ensefianza

No es el propdsito dar las siguien-
tes pautas como normas estrictas,
sino las mas importantes, a fin de
servir de guia a los educadores.
Normas generales: es evidente
que para poder desarrollar la en-
sefianza de computacion se re-
quiere una infraestructura adecua-
da. Entre ella podemos mencionar:
1) Cursos con grupos reducidos: fa-
cilita la mejor atencién del profe-
sor hacia los alumnos pudiendo
existir una comunicacion fluida en-
tre ambos.

2) Homogeneidad de niveles: es
importante tener en cuenta el nivel
de conocimientos, se dificulta la
tarea y el proceso de ensefianza
no es el mismo, si el grupo reunido
posee conocimientos previos a
aquellos que ignoren por comple-
to qué es la computacion.
Normas particulares: es conve-
niente:

- utilizar software de ensefanza
que sirva de orientacion.

- ensefanza gradual, con practi-
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cas a medida que se va explicando
e interrelacionando lo nuevo con lo
ya visto.
- ir proponiendo nuevas alternati-
vas a medida que se va avanzando.
- recalcar la importancia de un pro-
lijo y detallado diagrama de flujo y
la prueba de escritorio. Estos ele-
mentos son muy importantes ya
que permite que el usuario se com-
penetre con el razonamiento 16gi-
CO.
- recurrir al “camino del error” es
decir dejar que el alumno incurra
en errores a medida que programa
e ir orientandolo a fin de que pueda
si solo darse cuenta de sus pro-
pias fallas y las soluciones.

Importancia de la edad

En realidad la edad influye sobre la
metodologia de ensefanza. Distin-
tas son las actitudes de acuerdo a
la edad. En general, los nifios y j&-
venes van con una idea previade la
computacion y con un sinnumero
de inquietudes. El profesor debe
procurar:

1) Satigfacer las necesidades del
alumno a fin de que éste no pierda
el interés.

2) Desarrollar clases activas donde
el alumno pueda desarrollar y plas-
mar sus ideas.

En cambio, en los adultos, asisten a
un curso con un preconcepto so-
bre la computacion. La consideran
algo “sagrada” y "misteriosa”, de
muy dificil acceso y s6lo para men-
tes privilegiadas. La misién del pro-
fesor sera eliminar de los alumnos
todos estos prejuicios.

Falencias del estudiante

Aquellos que recien se familiari-
zan con la computacién experi-
mentan ciertos "sintomas” que ge-
neralmente son vencidos por el es-
tudiante; pero que el no compren-
derlo como un proceso natural an-
te algo nuevo y desconocido, pue-
de llegar a malograr las tareas de
aprendizaje.

Las fallas mas notorias son:

- el -estudiante sufre lo que pode-
maos denominar “impaciencia”. Cree,
en muchos casos, que el proceso
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Metodologia, sugerencias v software especifico para que los

N

de “aprendizaje” debe ser agil y ra-
pido. Si no ocurre asi, piensa que él
es incapaz de asimilarlo. Es muy
comun oir a un estudiante decir”la
informatica no es para mi o cosas
por el estilo” teniendo recien un
mes de aprendizaje. Este es un
concepto erréneo; como todo es-
tudio demanda su tiempo vy el alum-
no no debe sentirse decepciona-
do por las fallas iniciales en las que
INCUrra.

- muchos estudiantes, generalmen-
te, realizan cursos con el fin de

Descripcion del programa

Descripcion de variables

programar para una determinada
orientacion —excepto aquellos gque
se especializan en la computacion.
Por ejemplo: existen estudiantes
de ingenieria que leinteresa sodlola
parte de programacion cientifica o
joven que estudian para poder rea-
lizar sus propios juegos de video.
En estos dos casos el de ingenie-
ria no le interesa e ignora el ma-
nejo de graficos o el sonido y se
aboca sodlo a las instrucciones de
orientacion matemadtica y en el otro
caso lo opuesto.

alumnos aprendan a manejar el equipo, comenzando con la

configuracion técnica.
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En todos los casos no se debe
olvidar que la programacicn es una
sola; cuantas mas herramientas se
tengan a "mano”, mayores éxitos
tendra la tarea.

- separar el proceso “légico” con el
de practica. En muchos casos ante
un problema el alumno, no se de-
tiene a estudiar el modo de resol-
verlo sino que programa siguiendo
la intuicidn sin pensar demasiado y
dice “vamos a probar en la compu-
tadora a ver que pasa”. Si bien es
cierto este camino es muchas ve-

ces usado y en otros casos el unico
existente; aconsejamos realizar el
proceso de asimilacion entre teo-
ria vy practica.

-ignorar la importancia del mate-
rial bibliografico como ser manua-
les, revistas especializadas, etcé-
tera.

Metodologia especifica a
Drean Commodore 64

MNuestra intencidn no es dar a con-
tinuacién un programa sobre la en-
sefanza del BASIC aplicado sobre

el equipo DREAN COMMODORE

64, sin embargo, sugerimos seguir
la siguiente secuencia:

1) explicar la configuracion técni-
ca del equipo en cuanto a capaci-
dades de memoria, caracteristicas,
etcétera.

2) ensefar el tecladoafindequeel
alumno se familiarice con él y le
facilite la tarea practica.

3) caracteristicas y modo de ope-
ratividad de dispositivos periféri-
cos tales como diskettera e impre-
sora.

4) ya sea lenguaje BASIC o LOGO
explicar las funciones de cada una
de las instrucciones y con ejercita-
ciones de aplicacion.

5) profundizar temas como grafi-
cos y “sprites”.

6) instruir acerca de las diferentes
organizaciones de archivos y la
programacion de los mismos y, por
ultimo:

7) manejo de “sonidao”.

La razon de esta propuesta para la
ensefianza en un equipo DREAN
COMMODORE 64, consiste en que
el alumno al salir del curso esté en
condiciones de operar eficiente-
mente el equipo, y poder progra-
mar en el lenguaje aprendido pu-
diendo satisfacer tanto las inquie-
tudes de un profesional (médico,
ingeniero, abogado, etc), asi co-
mo, al joven o nifo que desea rea-
lizar sus propios juegos de video o
programas de aplicacion.

Software de programacion
para Commodore 64

Es evidente que el equipo reldne to-
das las condiciones para el desa-
rrollo de sottware educativo apli-
cado a las ciencias. Por ejemplo:
aritmética, geometria, fisica, y tam-
bién en ciencias humanisticas co-
mo castellano, historia, geografia,
etcetera.

Nuestra propuesta consiste en uti-
lizar el equipo para aplicar el soft-
ware destinado a la ensefianza es-
pecifica de computacién, que sirva
como guia al profesor en el desa-
rrollo de sus clases.

El programa que adjuntamos, a ti-
tulo de ejemplo, intenta mediante




la eleccion de un “mend”, ensenar consiste en que cada alumno o tendra a ampliar sobre el tema, te-
la configuracidn técnica y el ma- grupo cargue el programa en su niendo la posibilidad el usuario de
nejo del teclado. eqguipo y a medida que se avanza listar cada pantalla a fin de lograr
La aplicacion de este programa encadapantalla, el profesorsede- un Gtil apunte patr"? el amnn. tﬂﬂ
ana unto

1 :FOR 1=1 TO 2@ ZI#=28+"%" HEAXT I

98 POKES3261.0 ' POKES32268. 08

188 PRINT"MM"SPC(@3),;"M - SOFTWARE EDUCATIYO - " :PRINT:
118 PRINT" Snlnlelalga"

128 PRINT SPCC(2)," A3 "
138 PRINT SPCc2),"d4a "
148 PRINT SPCCZ0,"da K=-8&4 !
141 PRINT 5PC(2)," %= !
142 PRINT SPCC2), " &= !
138 PRINT SPCc2),"d&& DREAH COMMODORE 64 "
168 PRINT SPC{Z),;"H&& §
178 PRINT SPC42)," &3 !
18@ PRINT SPCC2);"&& i .
198 PRINT SPCC2);"da e

288 PRINT SPC(2),"da AUTOR: DIAMA DECUNTO " -
2180 PRINT SPCCZy, "da " :
22“ F'EIHT" R I e e e e e e e e .l PRESIDHE LIMNA TEELH PF.J-EDHTIHUHR R " |

| 238 GET C$:IF C$ =""THEN GOSUB 1800:60T0238 |
248 REM PANTALLA NRD. 2 DE MEHNL #kk* '
| 258 POKES3281.6:POKES3280.06
| 268 FRINT" DXNBERERBRI - SOFTWHARE EDUCATIVO-"
| 279 PRINT"NM "
1] 272 PRINT"vRBRRRERRrebpliE-----————-—- "
| 280 PRINT"NERRPPFRRRRRRRIEI M E H UL M
| 298 FREINT"NRRERRERRRRRRIS -~ —————————KAn"
| 308 PRINT"NPERERRRI (1) CONFIGURACION TECHWICA"
| 381 PRINT:PRINT:PRINT
| 318 PRINT"/RERRRRERl (2 TECLADO o
311 PRIHNHT
321" FPRINT
351 PRIWT ‘
360 PRINT"'BERRRRR] (G FIN DE MEHNL -
FE5 FRINT gl slsIaT s A e e e AT Ie T N "
| 379 POKEZ214.25 'POKEZ11,16:FRINT"impB®l LOPCION 7 "
| 371 GET 0#:1IF O#=""THEMN371
| 373 IF ASCCO$)<48 OR RASCCOEI>5H OR ASCCOEY = 13 THEN 268
388 0 = YALCO$)'IF 048 OR 0 > @2 THEW 2&8
3980 IF 0 = @ THEH CLR FRIWNT"IJTERMINO EL FROGEAMA" :EHD
408 IF 0 = 1 THEW 18Z%
481 IF 0 =2 THEN 423
495 REM ###kFANTALLA 2 -~ TECLADD #i#ks
9089 POKES3288.8: POKES3251.8
501 FPREINT “Jd2" . "repeRbbhbbl" "
582 PRINT "a@=";"peRbbbkedEl" ;"2 - TECLADO "

S03 PRINT "= "SBERNBEBRI" | '~ e e e "
530 PRINT"#)";"RACOLORES: EN TOTAL & 16 ":PRINT:
S4@ PRINT"M TECLAS: HCCTRL> ¥ UN HUMERO ENTRE 1 ¥ & 3 COLORES FUERTES

541 PRINT"MW TECLAS:K sKCOMMODOREZ Y% UW NUMERO ENTRE"
542 PRIMTSPC(02),"1 ¥ & @ W COLORES SURVES"
595 PRINT: PRINTSPCC(S);"&EJEMPLO" :PRINT"&"

56 A$ = " 3
E?E Bt = 1] I I_II
580 C$ = " | CONTROL "
S99 D$ = " | SHIFT "
600 E$ = "° A

:'l' ".i"lhf H '_
- 3

}

5“‘
'hm |
R LT




616
620
630
640
650
560
678
666
690
706
718
723
721
738
4
758
765
766
767
| 770
| 786

| 798

Gaa
818
828
330

| 844

| 858

| B&E
| 862

| 870
871

| B72

| 584
=3c]n)

| 266
| 216

| 911

| 928
921

925

| 538
| S48

| 950
%)
961

) 970

| 575

230
EELE
| 951

F$ = ", "
G = " | 1 b
HE = " | 9 |
18 = " |
J¢ = "| BLEK "
K = " | RVYS OH 1"
L = "> A0
M = " [INST/DEL I"
H§ = " ICOMMODORE 1"

PRINT"M", SPC(8),A%:PRINTSPCCZ),E¥
PRINTSPC.8),C%,5PCC3)F¥

PRIMTSPC(E) ;E$,5FCC30i 1%
FRIMTSPC(E);B$,SFCLZ) i 08

PRINTSPCC(E) ,E$,SPCC32,J%

PRINTSFC(22),:L%

PRINT"® EL CURSOR EETHRH DE COLOR HEGRO"

FRINT " SegiaaTaaTaTnaTn A A s e A eERRIPRESIONE UNMA TECLA PA/COMTINUAR O P"
GET Y% @ IF Y% = "“THEH ?EE
IF ¥Y¢ = "P" THEW 10086

FRINT" o< ) Gi#10D0 REVERSOM: £S5 DECIR EL CURSOR COHM 7

PRINTSPCC(15),"d LETRA LLEMA" 'FRINT:

PRINTSFCKC? ), "LXCTRLS =35 (0N " { PRINT !

PRIMTSFC(?), " RMCTRLS—<BCOFF )" - PRINT " "
PRIMTSPC(S), "d" i A%:

FRINTSPC(E) . ES$

PRINTSPC(S),C$,5PCC3).F¥

PRINTSFC(B),B$,SPC(3),HE

PRINTSPC(8),E$,SPCC3),K$

PRINTSPC(22):L$ PRINT:GOSUELZ01 :PRINT :PRINT" 3Co";

PRINT "B4TECLAS PROGRAMABLES ®#F1 - FS> A MIYEL  BASIC O ASSEMBLER"
PRINT " Sgcal i B B RES 1 OME UNA TECLF - P/CONTINUAR O F"
GET ¥$ : IF ¥$ = ""THEN 871

IF ¥¢ = "P" THEN 102358

PRINTSFCCE); "IN AKRUN STOP® : FSIRVE PARA DETEHER LA
PRINTSPCC13);" EJECUCION DE UM PROGRAMA" -PRINT

GOSUB 1581 :PRINT

PRINT" % )03 INST/DEL>® : 25IRVE P/ AGREGAR O BORRAR",SPCC15), "CARACTERES "
PRINT

PRINTSPCCR) ;" <SHIFT>-{INST/DELZ: HINSERTAR" ‘PRINT
PRINT SPCOS9"Y CINSTADELD ======' ADELETEAR" FRINT:
PRINTSPC(S),; " @mEJEMPLO" ‘FPRINT"&"

FRINTSFC(8),R$

PRIMTSPCLE) ;BF,5PCC4..FF

PRINTSPCCS)  B$,5PCC4) ., M3

FPRINTSPCCE) D%, 5FCI4), 1%

PRINTSPCCS) ; B$.SFPCC4); [$

PRIMTSFC(B),E$;5PCC4) ;L%

FRINT " EgsnleIslalnTasrala e sl e aanln]nsals 'FEESIDHE UMHA. TECLA F-‘,JE;EIHTIHUHE 0o .p"
GET %¥¢ ' IF Y& = ""THEN 2238

IF Y% = "P" THEH 18378

GOTD 1388

1@8@ FOR I = 1 TO 15 :POKES3258.1°

1813 FOR J = 1 TO 58 @ HEXTJ:HEXTI

1628 RETUREHN

1829 POKESS2S51,8 FOKES3280,8

1839 FRINT “15!"'"llllllilll !
1648 PRINT "=Z=2"; "nemeebbdpl 1 - CONFIGURACION TECHICH "
1858 PRINT "ag=", "pprppErRRR} -——=~—=-~———————==——=—== !
165@ PRIMT" sF)MEMORIAS @ RAM @ M 16 K SROMA 38 K " PRINT-
| 1820 PRINT" aBIMICROPROCESADOR @ M", "6518" FRINT

1166 FRINT" aC)TECLADO : MY "TIFD GWERTY" :FPRINT

1116 FPRINT" aMIDRIVE ‘M "5 "MODELO 1541 "
1128 PRINT" 2 SISTEMA OPERATIVO MD.O.S."

S RS ’f*-' Po: BF A VAot . g = ° %
: e - ol




R T ¢

1130 PRINT"S CAPACIDAD DE DISKETTE ". "m17@K"

1148 PRINT" A SIMFLE CARRA"

1158 PRINT" TOTAL SECTORES MW 664"

1168 PRINT"S TOTAL FISTAS M 35

1178 PRINT" S CAPACIDAD DEL SECTOR:",;SPC(2);"hZ5Ss EBYTES®

1128 PRINT" =E>IMPRESORA:W ", "MODELO MPS 281 "

1198 PRINT" 3 YVELOCIDAD:M @@ CFs"

1208 PEINMT"A 88 CARACTERES P/LIMERA" :PRINT:

1218 PRINT"& FO)PANTALLA W 25 FILAS POR 46 COLUMHAS"

122@ PEINT " AT A e TAT AT AT AT AT A AT AT A A AR n eI e R FRES I OME UMA TECLA PACONTINUARRE O F
1230 GET ¥$:IF Y$=""THENM 1230

1248 IF Y% ="P" THEH 9939

1258 GOTOZEH

1388 REM PANTALLA DE TECLADD MIHUSCULA /MAYUSCULA: PRINT " Nmg"

1318 0F = "JoF )@&MINUSCULA - MAYLUSCLULA"

1328 FPRINT O#%:FPRINT

1321 PRIMT " SIRYE PARA CAMBIAR EL #MATIPO DE LETRA® EN FANTALLA" :PRINT:
1322 PRINTSPCCS) ;" SEJEMPLO"

1338 PRINT SPC(7>,R¥

1348 PRINT SPCC(7),B$,SPC(3),F$

1350 PRINT SPC(?),D#,S5PC<3),;1%

1368 PRINT SPC(7),B$,5PCC3),N$§

1378 PRINT SPCC7y,B$,;5FC(3),1%

1380 FRIMT SPCC7).E$,SPC(3),L%

1381 PRINT :GOSUE1201

1355 FRINT "aG)SMTECLAS DE CURSOR: 03 <CRSR>":PRINT

1398 PRINT"A DISPONE DE CURSOR:<AREIBA /ABAJO>"

12391 PRINT"W";SPCC19),; "C{DERECHA IZQUIERDA>"

1332 PRINT " SSEIIAa eIl f B RIFRES IONE UMA TECLA FACONMTIHUARR.D FP"
1488 GET Y$# ' IFY$=""THEN 1458

141i@ IF ¥% = "P" THFN 18570

1420 GOTC 260

1981 PRINTSPCCS), 'FOR I = 1 TO 3@ PRINT"="; :NEXT:PRINT:RETURH

1282 FRIMTH#3 PRINT#3.5PC(5), 'FOR I = .1 TO 65 :PRINT#3,"-", ‘HEXT :PRINT#2:RETURHN
10608 PRINT#3., "3 A", "/epepRbERi N

18661 PRINTH#3,"","»pebbbpEbl 1 - CONFIGURACION TECHICH"

10683 PRIMNT#3, "=l 2" "R - ":PRINT#3:PRINT#3
16884 F‘E}HT#S

10905 PRINT#3., " SF)IMEMORIAS : RAM : M 16 K —-ROM 38 K ":PRINT#2Z: GOSUE 1963
10688 PRINT#3:PRINT#3," EXMICROFROCESADOR : M"."6518":PRINT#2: GOSUB 19283
18687 PRINT#3 :FRINT#2, " SCHTECLADOD P mUAUTIPO QUERTY" :PRINT#3: GOSUB 1983
18688 FPRINT#3, " A0 DRIVE ‘M ","MODELO 1541" 'PRINT#3:PRINT#3 FRINT#3
16062 FRINTH#Z, "4 SISTEMA OPERATIVO: D.O.S.":PRINTH#3 :

16618 PRINT#3, "o CAPACIDAD DE DISKEETTE " "HLYBK" FRINTH3

10811 FRINT#3, "3 SIMPLE CHRA" ‘PRINT#3

18012 PEINT#3, * TOTAL SECTORES @ 664" 'PRINT#3

16813 PRINT#3, "4 TOTAL PISTAS : 359 "IPRINT#3

16614 PRINT#3, " CAPACIDAD DEL SECTOR".SPC(2);"M256 BYTES" :PEINTH#3
16615 FRIMT#Z 'PRIMT#3:GOSUE 13832 -PEINTH#3

186016 PRINT#3." sE)IMPRESORA:M " "MODELO MFPS 881 "'PRINTH#3:

10628 FRINTH#3." YVELOCIDARD: 88 CPS" :PRINT#3:

18838 FPRINT#3." £8 CARACTERES P/LINEAR" :PRINT#2:GOSUE 19803 PRINT#Z
18648 PRINT#H#3." FOPANTALLA:M 25 FILAS POR 40 COLUMNAS" :PRINTH#2:FRINTH#3
168041 FRINTH#3.Z2$ PRINTH#Z PRINT#2: PRINT#3 PRINT#3:CLOSES

188358 GOToZed

16678 REM ##%k% DUMP IMPRESION PANMTALLA TECLADO #*#

19358 OPEN3.4:CMD3:PRINTH#3:PRINTH#Z,Z$ ' PRINT#3 PRINT#3:

18828 FRINT#3."2 2. "peepRkRRRR .

1681868 PRINT#3."a 2", "sepbBFRR 2 - TECLADO .

18118 PRINT#3, "3 2", "/epebRPMd-----—-- o == "

10126 FPRINTH#3- PRINT#3,"AJCOLOREZ: EN TOTAL & 16 ":PRINTHS:

i-:.-r"'"‘_l

= "_—'r'l .._'F.

l(64

TR




16129
18131
10140
18141
10150
16155

10160
18179
19136
16158
10260
10210
16220
13230
19249

16258
18268
18276
18238
18298
16386
18218
18326
183346
18248
18358
18351
18352
18353
18354
18368
16382
18370
18328
18460
18418
19411
18412
1a42a
16421
183588
18516
18528
16526
18540
18538

18555

10568
16561
16576
16575
18576
18577
19578
10606
18620
10630
13548
18650
10650
19661
18678
18671
18550

EE%E$:§:"= TECLAS-<CTRL> %Y UM NUMERD ENTRE 1 ¥ 8 : COLORES FUERTES":
FPRIMNT#3,"d TECLAS:<COMMODORE> % UM HUMERO ENTRE 1 ¥ 8: COLORES SURVES™:
FEINT#Z:FRINT#Z FRINT#3

FRINT#3,5PC(S);" EJEHPLG"

FPRINT#3.5PC(8) ;" —————m -

FRINT#Z :PRINT#3:FRINT#3,SPCC8) A¥ FRINT#3.5PC(2),; B¥
FRINTH3.S5PC(3),C%;5PC{3).F%

PRINT#3,SPC(S)iBE,SPCC30; 1%

FRINT#3,5PCC8) ; B$,5PL(32 G

PRINT#3.5PC(23 E£.5PC(32).J%

FRINT#3,SPCC220:L$ 'FRINT#3:PRINTHSI

FRINT#3,"d EL CURSOR ESTARA DE COLOR HEGREO": FRIMT#3-PRIWT#3 -GOSUE 1263
CLOSE3: GOTO 778 ~ -
FEM FAMTALLA 2 - TECLADO

OPEM3. 4 :CMD3:FPRINT#3 :FRINT#3

FRIMNT#3, "J=E MOD0D REVERSOM: ES DECIR EL CURSOR COW "

FRIMNT#3."d LETEA LLEMAR" ‘FRINT#3 ' FRINTH#3

FRIMT#3,5PCL72:"CTRL= 2 COMX":PRIHNT#3

PRINTH#3,SPCCTI),"CTRL- B <OFF)" :PRINT#3:PRINT#3

FRIMT#=,SPCCE). "2",AF:

FRINT#3,SPC{3);B$

PRIMTH#Z.SPCCB).C£,5PCC{3,F*

FRIMT#3,SPC{8),B¥,SPC{3),H#

PRINT#Z,SPCCS) E¥,SPC(3);K¥

PRINT#3.5PC{2Z).L¥%

FRIMT#2:GOSUE 1203 PEINTH#3:PRINTH#3

FRINT#3, "COBTECLAS FPROGRAMAEBLES:<F1 - F&> A NIVYEL BRSIC O ASSEMELER "
FRINT#Z :PRINT#Z:GOSUE 196832 PRINT#Z:PRIMTH#3:PRIMT#3

FOR I =1 T0O 2 ¢! PRINTH#3 HEXT

CLOSES :GOTOBZE

FEM FANTALLR = - TECLRIDO

OPENZ, 4 :CMD3:PRINTH#I 'PRINTHI PRIMTH#3 PRINTH#3

PRINT#Z, "0D><RUN STOP>® @ SIRVE FARA DETEMER LA ",

PRINT#3."  EJECUCION DE UH PROGRAMA" PRINTHZ PRINT#3 :GOSUE 1903 :PRINTH:
PRINT#3, "REX><INST/DEL>® : SIRVYE P/ AGREGAR 0 EORRAR CARACTERES "
FRINTH#3 : PRINTH#3I:PRIMNT#3

FRIMT#2,SPC:2) ;" nEJEMPLO" :FRINT#2
FRIMT#3,SPCC(a), " SHIFT>-<INSTA/DEL>: IHSERTAR" FPRIWMT#3:

PRINTH#3 : PRINT#3,SPC(E)"H IMST/DEL» ======: [ELETEAR" ‘PRINT#Z
FPRIMTH#3 PRIMTH#3.5PCCE) ;A%

PRINT#3,SPC(3),B$,5PC{4);F#%

PRINT#3,SRCC8),B$,SPC4),M$

FRINT#3,SPCC3) D%, 5PC(4),1%

PRIMT#3,SPCCE8Y,;B$.5PC(4),1%

PRINTH#3,SPCCE8) ;E$,SPC{4),L%$

PRINT#3:G0OSUB 1583

CLOSEZ:GOTO1308

REM PANTALLA 4 - TECLADO

0% = "JJF MIHUSCULA = MAYUSCULA: " :0PENZ.4:CMD3

PRINT#Z

FRIMT#3., 0% PRINT#2: .
FRIMT#2," SIRVE PARA CAMBIAR EL WTIFO DE LETRA®™ EN PANTALLA" 'FRINT#3
PRINTH#Z PRINTH#3I PRINT#Z,SPCCE) " REJEMPLO" PRINTH®S

FRIMNT®#S, SPCC7o A%

PRINT#3,5PCC7) . B$,SPCC3),;F%

FPRINT®#3.5FCC7 ), D8, 5PCc32, 1%

PRINT#3.S5PC(7):B$,5PC(3),M$

FRINTH#Z.85FCC7) . B¥#,5FCC3), 1#

PRIMTH#3, S5PCCT7),E$,;SPCC3) i LE PRINTH#S:PRINT#3:GOSUE 1203 :PRINTH#3
PRINT#2 PRINT#3, "2G) #MTECLAS DE CURSOR: [ <CRSR>":PRINT#3:PRINTH3
FRINT#H#3., "4 DISPONE DE CURSOR:<ARRIEA /ABAJOZ":PRINTH#3
PRIMT#3,S5PC(24 ), "{DERECHA/IZQUIERDA>" :PRIMTH#Z :GOSUB 19283 :FRINTH#Z PRIMTH#Z
CLOSE 3: GOTO1428

R ) TS, A




COMP: CZ 1000/1500; TK 83/85
CONF.. 16 K
CLAS. EDU

EXAMEN =~

£l manejo agl programa, i\d cargd
de preguntas y respuestas, el pur-
taje a favor y en contra, las chan-
ces, etcétera son sencillas y se
explican en la misma pantalla.

Como contribucién a lalegibilidad
de los caracteres gue figuran en
modo inverso, damos una tabla
con los nimeros de linea en que

. dstos figuran y su significado:
.'._. F)
e 7 M _
s - P i 1 ) **MULTIPLE CHOICE*
i 105 OTRA VEZ?
S = 480/980 INCORRECTA
—
1340 INCORRECTA
Este educativo nos permite con- drd acceder nunca a las respues- 1380 CLAVE INCORRECTA
feccionar un examen o evaluacion tas concretas, al menos que co- — - —
por el sistema de eleccién miltiple nozca la palabraclave o*password”.
o "Multiple Choice”. La cantidad Si disponemos de impresora po- 1821/1875 | MAL
maxima de preguntasesde30yla dremos obtener copias de cada
4 1851 M/C
evaluacion se realiza automdtica- evaluacion cuando finalice el exa-
mente. Quien sea evaluado no pPC- men. ; 2080 N
1?3 GE;Dclﬁﬁ Hi;ﬁ FAUSE 9@
1 REM ExAMEN 1 ¥ =
2 SLOU > i54 EOTO 157 476 POKE 18437, 25E
3 CLS 158 LET Ca=0 48@ IF INMKEY$="5" THEN GOTO S1@
5 PRINT AT 7.85; PO 157 LET A1=0 420 IF IMKEYE="N" RND U=l THEN
. 125 PRLSE se Ui ES 285 IF INKEYS="N" AND UsU THEN
& PRINT AT 9 ,7."SISTEMA DE AP 1 B = LD Unm
RENCIZAJE" 16@ POKE 16437, 28% GOTO 1249
8 FAUSE 304 151 PRIWT AT MW.3, "CHRAMCES =7 SN 588 S0TO 48d
S LET M=zl 1 210 PRINT AT H,DQ; "CAMBIA FREGUMN
10 LET 0O=0 182 IF INKEYS$="5" THEN GOTO 168 TR 7 (Ss/M1"™
11 LET W=l 164 IF- IMEEY®="M" THEWN GOTO 178 215 PAUSE S48
25 LET Eg=" 166 GOTO 182 52@ IF IMKEY%="3" THEN GOTO S5
= 188 LET TaslU " gig égTéHEEE'= MY THEN GOTO S9@
26 DIM C%(5,2 170 PRINT AT H,.0,E% o
27 LET c::uuth. 172 PRINT AT N.D: "CURANTAS CHANC 558 PRINT AT N,0.ES%
28 LET C$ 21 ="B." ESZ 7 2 MAX" 551 PRINT AT N.D: "BRE-ENTRE PREG
29 LET Cs(3)="C,. 174 INPUT T UNTAa"
20 LET Caid) =D, 175 IF T:3 THEN LET T=3 EE80 INPUT O8iI’
31 LET C%(5)="E. 176 GOTO 180 578 PRINT AT H,0;E§
38 SRi 238 CET Fis EEE §E§ﬂ$ :; :'E'ﬂgﬁﬁéxn ALGUNA
36 PRINT AT 3.0, "OQUE DESEA UST 18@ LET A=U )
ED HACER 7' FRER U 181 IF S=2 THENM LET AsIC RESPUESTA 7 (5./N)
47 SLOW 188 LET B=280 595 PRAUSE 9@ _
40 PRINT AT 5,0, 1. ENTRAR PRE 184 LET Fy="RPREGUNTH 602 IF INKEY§="5" THEN GOTO 620
GUNTRS 'RESRPLUEATRE" 186 LET Rl=0 618 IF INEEYS="M" THEM GOTO 7EO
45 BRINT BT 7.0;"2.CONTIMUAR E 188 LET Ge="LISTHRE: LAL 208 FPREGL 220 GOTOD 588
NTRE :20- PREGUNTAS - RESPUESTRS' NTRS" 63@ PRINT AT H,0.EN8
S¢ “RINT AT 18.0,"3.ENMTRAR FPRE 169 LET u=0 e E4D PHIHTIET N, 0, "ENTRE LETRRA [
GUNTRS EXTRA 190 FOR I=RA -TO B E PREGUNTA’
55 PRINT AT 12,0:"&.VER CAMBIA 1891 CLS : . ES@ IMPUT L%
F.PREGSUNTA/RESPUESTA" 192 IF 5= OF = THEMN LET ICsl 660 FOR K=1 TO 5 ;
B0 FRINT AT 14,0 "S.TOMAR EL E 198 IF S5=2 THEM LET I=IC E70 IF L%=CS$I(K.J1 THEM LET L=K
i5; Bo e e LEL VeE, £28 NEXTrar .. e
== PRINT AT 16.0."6.FIN (CRABA 2 ,0;F%; I-
R EXAMEN EN CINTAl " ' 205 PRINT AT 2.0, "ENTRE PREGUNT UE§$pPFIE; AT M 0; "RE-EMTRE RESP
28 INMPUT = A 3
7 F = THEW GO TO 111 218 INPUT Q%01 725 THPUT ASi(I-LT254L)
ag %F §= THEN GO TO 1209 212 IF @%(I.,U TO 1@) = 730 PRINT AT N0, ES
845 IF =3 THEN &0 TO 1208 " THEWM GOTOD 3% @ FRINT AT (L2) +4 .0, CH (LI . A%
g8 IF S5=4 THEM GD TO 1209 215 PRINT AT 2,0,E8 ((I-1) £5+L)
95 IF 5=5 THEM GO TO 1448 228 PRINT AT 2.0,5% I Y58 GOTOD S88
18@ IF S=68 THEW GO _TO 2091 278 FOR J=1 TD = 7B@ PRINT AT 20.0.Es
102 PRIMT AT M,0;" E-H-El FRINT FlT (JE21 +4 ,0;, "ENTRE B TB2 PAUSE Q@
11@ 0 TO 7@ ESPUESTA W NI R 765 PRINT AT M.0. "CAMBIA RESPUE
i11 PRINT AT 20.0;“ESTD BORRA £ 208 INPUT AS({I(I=1)1%5) +J) STA CORRECTA TI185/M) " T
L EXAHEH anEPIDF ES LO QUE DE Sas PRINT AT (JE21+4 ,0;E% 77@ IF IMREv&%="5" THEWN &OTO 2aa
SEAT 18S/H) Z0@ PRINT AT i(d221+d , 0, CeiJd) . A% Y80 IF INHKEYS="H" THEW GOTO E5@
112 IF INKEY§="S" THEN GOTO 120 ([(I=1)2%) +J} 788 GOTO 778
117 IF INKEYS="MN" THEN GOTO Zo@ 378 MEXT J 380 PRINT AT N,O,ES %
8 388 PRINT AT N,D; "LETRA DE RESF 81@ PRINT AT N,O, "RE-ENTRE RESP
114 GOTO 1i2 JESTR CORRECTA ~* UESTA CORECTH'
120 DI WNI23) 9@ INPUT Dei(I) 28 IMPUT CsiI)
122 DIH P23} 398 PRINT AT N0, E% 830 PRINT AT HM,O, El
123 CIH D%i23) 402 PRINT AT 16.0; "RESPUESTA CO 848 PRINT AT 18,0 "RESPUESTR CO
124 DIM Q8 (23,98) RECTA ES ", D8(I}, " RRECTA E5 ",D$1iIi
126 CIM ASI115,3@) 410 PRINT AT N,.O, "ENTRE PUNTAJE B6@ PRINT AT N,0. "CAMBIA PUNTAJ
138 PRINT AT 2@.0:“ENTRE LA PAL W E t+) 7 (8sH)
ABRA CLAVE (S LETRAS) o 420 INPUT PLI) 65 FRAUSE 9@ ey
tRECUERDELA#4" 438 PRINT AT 18,0;F (I FUNTOS g7va IF IMKREY %="5%" THEW GOTO S9id
134 IMPUT HS . 890 IF INKEYE="N" THEW GOTD 943
138 PRINT AT 19,0, HS$ 435 PRINT AT N,0.E% op@ GOTO 87@
138 PRUSE Zad 448 PRINT AT MW,0; "ENTRE PRMTOS 91@ PRINT RT HW,0,ES%
139 POKE 18437, 2SS {=1" 228 PRINT AT M,0, "RE-ENTRE PUNT
148 CLS 450 IWNPUT HILI) & 05 [+ "
145 LET W= 488 LET HIiIi=ABS (HIiI)} 238 IMNPUT PITII
144 PRINT AT 21.0 SEQ RESPUE 460 PRINT AT 19.0;"="N(Il;" PU 948 PRINT AT M,0,EN . .
ETHS CORRECTAST S5-M HTDOS e S42 PRINT AT lﬂ Q:;PLI); FUNTOS
146 IF IMKEvE=“S8" THEN GOTOD 152 465 PRINT HAT M,0.ES . 5 i
148 IF INEEY$="H'" THEWN GOTO 158 478 PRINT AT W,Q: "CAHBIOS T (37 943 PRINT AT W0 "CRAHMEIA PUNTHAL
3
w,
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E (=) TIS AN}

Q44 PAUSE @@

947 IF IMHKEY®&="5" THEN GOTO 9S2
8949 IF IMHEEY &="N" THEN GOTO 455
G50 GOTO 947

G852 PRINT AT W,0:E

HEE* FfINT AT H,0; "RE-ENTRE PLUNT
JE [=)"

986 IMPUT MILI

858 PRINT AT M,0;ES

FE@ PRINT AT 19.0, "=";MIiIi;"™ BU
NTOS POR NN

268 IF Vald THEM GOTO 1249

270 GOTO 485

971 HNEXT I

G838 PRIMT AT W,O0.ES%

FE@ PRIWT AT M. 0,G%

ila@gd PAUSE lo0@
18146 EO0TO 34
1958 CLS

188 LEFT U=0
1gE6@ LET H=H

1878 LET B==23
10B8@ LET FEs"FPREGUNTA EXTRA
iged LET Al1=20
1l@a LgT GE="3 PREGUMNTARS EXTRAS

1118 GOTOD 19@
12908 CLS

1218 PRINT AT M,
CLAVE"

122@ INFUT I%
1238 IF Is: HS THEHN GOTO 136@
1240 LET V=1

1844 LET Ig=""sxxxx"

1245 IF 5=3 THEM GOTO 10858

1246 IF S=& THENW GOTO i18@

1247 ?RIHT HTIM,G,'EUEL PREGUMTR

1248 FOTO 1256
1313 EEINT AT H.O0, "OTERR RFREGUNTA
1SN -

12506 PAUSE 9@

1252 IF INKEY$="5"

1254 IF IMNHEEY g§="HN"
1288 GOTO 1283
1258 INPUT IS

1257 IF Igildi="B" THEH GOTO 12686
1258 IF VAL Is(k OR WAL IE20 TH
EN GOTOD 1247 '

1259 PRIMNT AT HM.O.ES

1261 LET Fs="PREGUNMTA

i2g62 LET Aili=0

1263 LET I=UAL IN

1284 GOTO 1270

1288 LET FE="PREGUNTAR EXTRHA

1267 LET HAl==28

1268 LET I=VAL Isi2) +20

1288 IF UAL Igi=21:3 OR VAL IEiE
(1 THEN GOTO 1247

127@ CLS

1271 FPRINT AT O0,0.F%; I-A
1288 PRINT AT 2.0, 0%1(I)
129@ FOR J=4 TO S5

1288 PRINT AT [(J#21 +4 . 0, CslJl A%
PLLI=WI #5) +J)

131@ HEXT J

1228 PRINT AT 16,0
FS ".DE(I

133@ PRINT AT 18.0,PiI);" PUNTOS

1340 PRINT AT 19 o BRI © I . R =1 |
NTOS P

1354 = 0O 4865

136@ FDOR I=L TO &4 &

2, "ENTRE PFPALABRA

THEM GOTO 124
THEN GOTO 35

'—l

'R CORRECTH

137@ PRINT AT & .0;

iEEE FRINT AT HW.0O;
4@ FAUSE S0

l40@ MEXT I

141@ GOTO 35

1440 LET P=0
1441 LET RE=0

1442 LET mR3I=l
1443 DIH Ci23)
ladd DIH Qi=23)
1a45@ CLS

1451 LET HU=0

1452 LET BP=0
1453 FOR Imld TO E3
1454 IF RQS(I,.W0 TOo 181
THEN Gﬁfﬂ 1461
1455 MEXT
1457 GOTO 1555
1461 CLS
1#32 IF I:=2@ THEM LET Fi="FREGL
N ;
1463 IF Is=WN THEMN LET F&="PREGUN
TA ExXTRA "
1484 IF IimsW THEM LET Rl=z20
14685 IF I<=2@0 THEHW LET R1l=0D
1466 LET HU=HU+W
1470 PRIWMT AT 0,0,F%, I-Al
14B@ PRINT AT 2.0, 0811
1490 FOR J=U TO S
B FRINT AT (J¥#2) +d , 0, CHELJ) . AE

RINT AT W,0.ES
FRINT AT M,D0; "ENTRE RESFUES

]
1549 IF Ky«:Dsi(I) THEWM GOTO 1610
1545 LET PsP+INT (PII} sHI
1546 IF I:=21 THEM LET BP=BP+INT
PIIY sH)
1547 LET A2=R2+U
1548 LET CiA2) =1

1549 PRIMT AT H.0.E
1558 PRINT AT N 0. “HEGEEEER I
T (PII) M);:" PUNTOS##PRARCIAL=";P

iS6@ PAUSE 288

1585 CL=

1578 NEXT I

1575 GOTO 1695

1618 IF T1«J THEW GOTO 1678
1E2Q PRINT RT NWN,0,E

1621 PRINT AT H,D.'h.
E OTRA VEID

1638 PAUSE 120

1635 LET M=M+U

1648 LET Ti=Ti=U

1658 PRINT AT N,O,ES

1668 GOTOD 1520

167@ LET PaP-=(NI(I) #H)
1871 LET A3=A3:W

1672 LET QDIR3) =1

1673 PRINT AT N.O; E

1675 PRINT AT N,0D h
#FH. " PUNTODS##TOTHL=":PF
1677 IF C=U THEW PRINT AT 19,0
LA CORRECTA ES ".C8(I)

1679 IF I:=N THEN LET BP=BP+(NII
I #M1

1680 PAUSE 20@

169@ MEXT I

1695 CLS

1697 PRINT AT 10.1@
HEN"

1698 PAUSE =220

1699 CLS

1708 PRINT AT W.6,; "RESULTADO FIN
AL AT 2. B e m i ———————— :
1708 LET PP=0

171@ FOR I=W TO 22

1728 LET PP=PPs+PI I

1738 NEXT I

1735 LET Y=0

748 FOR I=N TO 23

1758 LET ¥aevy«PI(Il

760 MEXT I

1770 PRINT AT 4 . E-LEM 5TRS NU;HNU
.TRAB E. " PREGUNTARS DE EXAMEN '
178@ PRINT AT S.E-LEN STRS PP,PP
;TRAB E. " SUBTOTHL PUNTOS

. TRAT

i =NII)

“FIN DEL EXA

1798 PERIMT AT B6,E-LENW STRS % i%:T |
AB E." PUNTDS EXTRA'

1200 PRINT RT 7 ,E-LEM STRE I(PF+Y%
PPy CTHB E:" TOTAL PUNTOS'
18192 PRINT AT &.G.'_
12828 PRINT AT B.D. ‘#EU HOTEH+"
1838 PRINT ATt JE=LEM ETHI IMT 1

P=BPF) | INT IP-EPI TABE E. SUBTOTA
L PUNTOD

184@ PRINT AT 11.E-LEM EZTRES ~INT
AEPI INT (BRI TREB E," PUNTOS ExXT
185@ PRINT AT 1=2. E-'EH oTHE INT
LPY JINT (P);TRB E;" TOTAL PUNTOQS
%?EH PRIWNT AT la&a.E-LEN STRE INT

PAPRI #10@0 ) INT (IPAPPI #1081 ; TH
B E;" POR CIENTOD"
187@ PRINT ﬁT i6.0;'
ORRECTAS :

188@ FOR I=sl TO A&
1882 IF CII) :=N THEN GOTO 1890
1584 PRINWNT CiI) T

1886 GOTO 1520

ig9@ PRIWNT "BY . CiI)-20,

198@ NEXT I

égéﬂ PRINT AT 19.0, "MAL RESPONDI
1928 FOR I=W TUO HS

ls=1 IF DII) »=N THEWM GOTO 193@
1g24 PRINT Q(I);"="

1925 GOTO 1948

123@ PRINT "B".0(I)-20;" ="

RESPUESTRS C

1940 MHEXT

1958 PHRINT HT 21,17, "FIM DEL EXA
MEHN™

1981 PRINT AT 21.9. "HENU WoPy
1958 FRAUSE 4E4

3953 IF IMHEY&="H" THEM GOTO 20
1954 IF IMKEY§="C" THEM COPY

1355 GO0TO 1851
220 FO0TO 35

s0@1 PRINT AT MW,0,
EM CINTH 7TI3sHMHI"™
%EBE IF INKEYg®="5"
EBE* IF IMHEY%="H" THEW .O0TO 20
2885 zO0TO 2082

"GRABA E:RAHEN
THEW ¢ JTO 208

2889 CL3
281@ PRIWNT AT =2.,0."1.F :EFARE EL

GRABACOR PARA sRABAR . "
2@2@ PRINT «GRABL COM 50 VOZX
EL HORBRE CE ESTE EXAHEM,'
2238 PRINT ,,"2.COLOGQUE EL CABLE
OE HIC A HIC."

2040 PRINT , ;" "4.RAFRIETE ""RECORD
“" DEL GRABRCOR."

2058 PRINT ,."S.APRIETE =5="
EBEE IF IMHEY%="5" THEW GOTO 228

2272 EO0TD Z0EQ
2080 SAVE "ExAHER"
2898 CLS

2899 s5L0U

2i@g@ PRINT AT 1.6,
ACD#+"

2118 PRINT AT &,
BARLD HNUEVAHENTE'

+#EXLRHEN GRAE
-5- PARA GRA

]

2128 PRINT AT A,0." =M= PARA REC
OHEMZIAR"
2138 FRINT AT 18.,0:" =-F=- PHARRA F1I
HALIZAR"

THEW GOTO 208

Lii

2142 IF INKEY $="

)
2158 IF IMKEYS="M" THEM GEO0TO U
2168 IF INKEYS=s"F" THEH GOTO 18%

o

217@ EO0TO 2148
Jaaa PRINT AT N,0
AHA

Jaaz 3TOP

"FIN DEL PROGR

dala _
supplies ..

—

DATA CARTRIDGE -

5-1/4 3M DSDD

DISKETTES 5-1/4", 8", 3-1/2"
DISCUS - CINTAS MAGNETICAS

{}FEHTA

5-1/4 PRECISION SSDD
5-1/4 PRECISION DSDD

A 21,00
A 23,00
A 29,50

DISTRIBUIDOR OFICIAL

NIDEX

PRECISION™ FLEXIALE DNSKS

CORRIENTES 525 7° P. - TE.: 394-4969

Pég.47



GRAFICADOR UNIVERSAL

DE FUNCIONES

COMP.: SPECTRUM-TK 90X
CONF.: 16K
CLAS: UTI -

Mediante el programa que aqui les
ofrecemos esperamos ver satisfe-
chas las necesidades de muchos
estudiantes y experimentadores
que se hayan encontrado ante una
funcién matematica de cualquier
tipo en una variable, y se pregun-
ten, que forma o comovariaradicha
funcidén en un determinado interva-
lo.

Siendo un viejo método el de tomar
una calculadora (o lapiz y papel)
para ir analizando cémo vavarian-
do la funcién para distintos valores
de la variable independiente, les
ofrecemos ahora una posibilidad
mucho mas atrayente y completa.
La de ver graficada en la pantalia
age nuestro televisor la funcion en
cuestion entre los limites que la
deseemos analizar.

El programa también nos sitda los
gjes coordenados, para tener una
referencia sobre la cual guiarnos vy,
una vez hecha la grafica, nos pro-
porciona los valores maximos que
alcanza la funcion en dicho interva-
lo.

Il l'I.-.-I'|I Hll |I|'l|'ll

Explicacion del
funcionamiento

La funcidén por graficar debe ser
ingresada en la computadora me-
diante un DEF FN. Esto se hace
simplemente mediante un EDIT (si
el programa acaba de sercargado),
o bien, tipeando la linea nuevamen-
te, Queda claro que no existe limite
en cuanto al tipo de funcidon que
querramos introducir, pero debe-
mos tener cuidado con aqguellas
funciones que contengan denomi-
nadores que puedan anularse en el
intervalo escogido. Esto puede oca-
sionar dos cosas: a) un error resul-
tante de la division por cero; bj una
grafica poco definida, dado que la
funcidn en dicho punto tendera a
infinito y se perdera claridad en los
valores mas chicos de la misma.
Una vez ejecutado un RUN, debe-
mos ingresar los intervalos en que
queremos graficar la funcién. Estos
son ordenados de modo que x1
sea el menor y X2 el mayor.
Luego se calcula la diferencia en-
tre ambos(linea 15). Laslineas 20 a

300 se encargan de trazar el eje Y.
Si elintervalo es enteramente posi-
tiva (porejemplode 20a50) eleje y
se trazara en la parte inferior de la
pantalla, caso contrario en la parte
superior. Si el intervalo esta dividi-
do (ejemplo de -20 a 30) las lineas
40y 50 se eneargan de determinar
el valor de la variable sx, que deter-
minard la posicion del eje ¥ en la
pantalla.

La linea 350 dimensiona la matriz
“M". En ella se almacenaran los
valores de la funcién en el intervalo
considerado.

Las lineas 410 a 450 conforman
una rutina que se encarga de esta-
blecerlos valores méaximo y minimo
de la funcion en el intervalo. Esto
es necesario hacerlo antes de gra-
ficar para poder situar el eje X y
determinar la escala vertical.

La linea 500 calcula la diferencia
entre los valores tope de la funcion
y luego en las lineas 510 a 800 se
sitda y grafica el eje x de un modo
andlogo al hecho con el eje Y.
Las lineas 1010 a 1022 forman la
rutina de ploteo. Esta es bastante
rapida, dado gue los valores de la
funcitn ya fueron calculados ante-
riormente y se encuentran en la
matriz M.

Las lineas 1025 a 1040 se encar-
gan de presentar los valores mini-
mos y maximos de la funcién en el ‘

intervalo. Para no interferir en mo-
do alguno con la grafica, estos
valores “son convertidos de varia-
bles numéricas a alfanuméricas y
luego redondeados a dos cifras |
decimales. De no hacer esto, la
presentacion de estos valores po-
dria superar el largo de un renglon,
lo que produciria un scroll, con la
consecuente pérdida de informa-

1 DEF F 4 =E0F FrS Y Tl
= L INGREEE EL IWNTERUAL
N MELUT 1 FRIMT FLASH
¥ ] I IPLT = FRINT FLF
Z, e o= = IF = THEN E
T x3=x1 ET =x 2 ET xX2=X 3
HUSE =8 L
LET 4 £ 1
=8 IF x1l:=@ AMC A THE
TO lo@
S8 - 1IF 1i=@ AMND x2:¢=@ THEM
L =g
ad L
|

2P0 LE
388 FLOD
158 DIH mi
_4ap@ LET y2
410

1
[ 4
-

s LR 5
1 |
=2

L

=

ii

5

il

-

i

[

mn
A
T
o |
Jhu-j&nhnnu

H
]
il
M Y
3
i
— W wC

45 LET 1
458 HWEXT
=00 LET dudmyl=-14a
218 IF o = AMD W2:=8 THEN LET
| =175 G0 TO S@d
528 IF 4Yloi=8 HHNL 494=2i=d THENM LE
2y = GO TO 380
538 LET cou=sHBS 41l /e
S40 LET s54y=INT J ¥17E i+
1

cién en la parte superior de la
pantalla. K64 |
508 FLOT ©,178-54u: DRAW 255,90
1902 LET esuyml7?S- du
1318 FOR n=@ TD 258
1220 PLOT nm,imin+l-43 «sABS (esy
1022 MHEXT
1825 LET y§=5TRS ul. LET hE=STRS$
=
1027 FOR k=1 TO LEN us F ygik)
“." THEN MEXT & !
1028 IF LEN y%-k:2 THEM LET y$=u
51 TO E+2): LET wilsUVAL ul 5
18031 FOR .k=1 TO LEM h% IF hglLi
‘" THEN MNEXT K
1833 IF LEW h%=-kL*2 THEM LET hE=h
$1 TO K+3) LET uZ=UaL h
1248 INPUT (“Ymaxm™ ! e Flln=
Y2 "), a8 STOP




EL PROBLEMA DEL MES

o

LUDUENA WALTER ROBERTO CORDOBA
GUASTELLA SERGIO ANIBAL LA PLATA SOFTWARE GAME

R T ——— GALASS| FEDERICO HURLINGHAM

= 'LAPIZ OPTICO DEC BERTSCHI PABLO HERNAN CAPITAL

Resuelva el problema del mes, coloque la respuesta en el cupdn debajo completando los demds dalos, y participe del
sorteo del “PROBLEMA DEL MES", gue se hard entre aquellos que habiendo contestado correctamente, hayan
enviado la carta hasta el dia 20 del mes en curso inclusive.

Solucién correcta del problema del mes pasado:

- El oso era de color btanco, porgue el dnico punto del planeta desde el que se puede realizar una trayectoria como la
descripta, es el polo Norte y alli los nsos son de ese color.

PROBLEMA DEL MES:

1.- A ambas orillas de un rio crecen dos palmeras, una frente de otra. La altura de una es de 30 metros, y
la de la otra de 20 metros. La distancia entre sus troncos es de 50 metros.

En la copa de cada palmera hay un pdjaro, de pronto los dos pdjaros descubrena un pez que aparece

en la superficie del agua y se lanzan al mismo tiempo y con la misma velocidad, atrapdandolo ambos.

A qué distancia del tronco de la palmera mayor aparecio el pez?

BLANCO EDUARDO ALEJANDRDO  CAPITAL
VILLARRAZA VICTOR PARANA
VERA CARLOS PEDRO CASEROS

PEEK
VALDEZ JIMENEZ MARTIN CAPITAL
SCHMIDT SERGID ALEJANDROD LOMAS DE ZAMORA
JOYSTICK FERREIRO ADRIAN NESTOR VILLA DOMINICO
PEEK GARCIA MUNCH ROBERTO LUIS ROSARIO

SANTANGELO MARCELO GUILLERMO CAPITAL

GRANILLO JUAN SAN ISIDRO GALLARDO VICTOR HUGO CORDOBA
BIDERMAN ALBERTO DAVID CAPITAL TAGLIANI GUILLERMO EDUARDO CAPITAL
TONELLI ALEJANDRO MAR DEL PLATA

LUTH GERARDO J.L. SUAREZ
BLANCHARD HECTOR USHUAIA
FERRARI HECTOR DIEGO VILLA MARIA
AVILA EDUARDO JOSE PUNTA ALTA
LEIRO GABRIEL ALBERTO SANTA FE
" ROSSINI ALDO JAVIER CIUDAD EVITA
; SOFTWARE
f CIBERNE ARE JUEG
| ACCOSSATO PABLO R. DE ESCALADA FOGEL HECTOR GABRIEL OLIVOS
MONTOVA DANIEL ALEJANDRO CIUDAD DE SAN LUIS BUSI ADRIAN ROSARIO
ELIES LEQPOLDO CORDOBA SVAIKAUSKAS EDUARDO JUAN ROSARIO
' BERTUCCIO VICTOR RODOLFO CAPITAL MARCONIGIGLIO JAVIER FLAVIO SAN ISIDRO
ARAKAKI EMILIO R. DE ESCALADA ROVITTO JUAN CARLOS CAPITAL
. ROSA MARIN FRANCISCO JOSE ROSARIO MAZZEO PABLO LUIS ITUZAINGO
| ZAZIAN HUMBERTO MARIO CAPITAL VOLPINI DANIEL FLORENCIO VARELA
MOLINA PEDRO RODOLFO CORDOBA PORTA JUAN ENRIQUE VILLA ELISA
SANZ DARIO GUSTAVO WILDE LETOURNEAU PABLO ALBERTO  MAR DEL PLATA
FASSONE HECTOR MARCELO AZUL LEON OSVALDO PABLO CAPITAL
PARTICIFE DEL SORTEO MEHEUHL

e aa e aaaaaaa o

LLENE EL TALON Y ENVIARLO A: K64 (PROBLEMA DEL MES) PARANA 720 5° PISO BUENOS AIRES

COMPUTADDRA;
CZipos O CTiseo O CE SPECTRUM O TSzoss O TEEI O TEss O TEs0 [ TE3ee0 0 Cis L1 Ci O Cize O Tissn O MEX O TRSS0 O

A e e e A A e MARGA ovinnsanassins AL~ e e gl RO POBEE - vnmb o s idsns s sens

Plaanss camblar/ COmMPIRIT .. cccvcsarssnransnsssstasasasasanssansnnns U R e S P S P e P

QUE TIPOS DE PROGRAMAS DEBEA VER FUBLICADOBT:

JUEGOS O EDUCATIVOS O APLICACIONES COMERCIALES O UTILITARIOSE PROGEAMACION L

QUE ES LO QUE MAS LE GUSTA DE KB ....cciaiesssnss PP N S P TS T TR R T S TR R R LT,

QUE EB LO QUE MENOS LE GUBTAL. ... comurinmonsisinssisssissmasamannmnnsssrssasissaniras o s e i et
OPFINION GENERAL QUE LE MERECE Kid4: MUY BUENA O BUENA O REGULAR [ MALA a

US0 DE 51U COMPUTADORA: ENTRETENIMIENTO O FROFESIONAL [ AFRENDIZAJE 0 HOBBY O EXPERIMENTACION O OTROS [

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""



COORDENADAS
®

MFP. TI99/4A
=11

Para que comprendamos las coor
denadas cartesianas nuestra Tl
nos dard ejemplos grédficos y nos
tomard lecciones, pamm que po-
damos ubicar correctamente los

puntos.
100 ! I20 PRINT ® o TABCZA) ) 0" " S a st e e "y 1 1 0TABOL by "PUNTOS™ 1
1o 's L] i
120 e 1 230 M="181R181018161818"
13 te ¥ 40 P="181818FFFF 181818"
1 ‘e L 0 Ch="000000FFFF "
o e L] b0 FOR C=95 T) 112 STEF B
148 PHEHE AR 770 CALL OWRRIC, A8}

B0 FEaE SRR

190 DEF BiNI=]NT MR+

200 CALL CLEMR

210 PRINT * ssesaddssdiadibitiadtns®® " TAB(20]y "0"1" & COORDENADRE DEDFETRICA
§

200 CALL CHARICHBS)

200 CALL CHARICH2,CH)

00 MEXT C

310 CALL CHERT120, *IBCTEFFFFTECIE")
30 CALL CHARDLZS, "IBICTEFFFFTEXCIE®)
T CALL CHARHLE2S, *D00G000G030CI0C" |
MO CALL CHARDL0, “000CH0 )

E et

ESTUDIE CON LO

S ESPECIALISTAS

COMPUTACION
) PARA
NINOS, JOVENES y ADULTOS

LOGO y BASIC

- GURSOS ESPECIALIZADOS PARA 128

-ENSENANZA PERSONALIZADA

- GRUPOS REDUCIDOS

- CURSOS ESPECIALES PARA DOCENTES Y
PROFESIONALES

- INTRODUCTORIOS, DE
PERFECCIONAMIENTO Y AVANZADA

Clases demostrativas
Gratuitas

INFORMES E INSCRIPCION:

LUNES a VIERNES de 8,30 a 20,30 hs.
y SABADOS de 8,30 a 13,00 hs.

CON EL EXCELENTE NIVEL PEDAGOGICO Y TECNICO DE:

computer

Av. SANTA FE 28653
Buenos Aires - Argentina
Tel. 821-7580




e S e

0 QAL TARILA TITATTAIALYNDIC)
360 SAl. SATIM, 00 ODGIBAAMRENFE" |
e | - .!}.\-,1!
CRLL CIURILL, 19,10
200 CALL SO.oRU12, 15,0
M0 CRL SR, T
15 R CuRRil -m. 10101010008 0100 ™)
X CBLL CHARIIAL, "OOO0O0FT")
130 TaLy mmm:.*mmw-a
420 CALL COLORITS 121
Bt s b kb b b K
Bb0 Pr=a, i g ghiligiijang it
£ L= abhabbatbabbashabbabbabb®
&8 CALL CLEAR
a% CALL CCLORIZ.2LN)
5 80TI TI0
Si0 OAL. SEND(100,330. 20
SHr CALL COUMDTI00, 262,21
530 FETR
S0 CALL SOUMDI 100, 262,21
550 feLL SOANDI 100, 330,20
366 CALL SDUNDO100,392,2)
570 CALL 33101200 503, 2
550 RETURN
576 [ALL TLEAR
408 PRINT 7 ¥UIR MAMY TAert
410 PRINT = ";Ma" " a2 2*.8
m mln L] I.I-l- "7HI' ]"-I' -t_|b 'I"t' upiu
G PRINT® O 1 2 3 & F & T8
&40 CALL WOHAR(Z20, 31,881
L50 RETURM
HA0 PRINT THEA L&) "PRES. CENTERD "
&70 CALL KEV{0.K, 5)
480 IF KO13 THEN 670
490 CALL HCHAREZW 18, 32,130
700 RETURN
Ti0 GOSUE 1670
720 PRINT "L COORDEMADAS DEL PUNTO “:“ESTRAAM DADRS EW EL EE (0D
T30 PRINT *Y EL EJEC) COMO (X Y)*®
T4 RANDOMI IE
™0 1=R{5)
Te0 GOSUR 1870
TP0 GOSUB 1730
TRO CALL HCHARIYL, X1+2, 801
790 CALL HCWARIYL, X1+3 48+X)
BOO CALL HCHARIYY, Kl+d 84)
B10 OOSLE (970
BR0 CALL HCHARCY] X145 &8+Y)
B30 CALL MOHARIYL, X1+L A1)
G40 PRINT 1*QUIERE OTRO EJENPLO 7 (S/WI*;
250 CALL MEYIO.K,5)
BEC TF K=B3 THEM T10
a7 IF KOT8 THEN 930
20 CALL CLEAR
o00 PRINT “AHORA VERAS LN PUNTD.*1 1=0PRIME EL MUWERD DE LA"
00 PRINT :“CODRDENADA EM BL EE (D"
MOPRINT :"YENELEE D" 1 2 1 1 31
20 GOSUB &0
30 CALL CLEAR
MG GOSUR 50
P50 PRINT & 8 2
oS40 SEMDOMITE
e GHSUB 1870
98] (AL HOWARIZL, T, 40)
) CALL HCHARIZL, 9, M)
1000 TALL HOWARIZL, 11,410
1910 CALL KEYIQ,K,S)
1020 CALL HOWRRIZL B, &3)
1039 CALL HCHARLM .8 32
[0y IF 5C1 THEM 1010
(250 CALL HCHRRIZD 8 K)
1080 2wk
1670 CALL KEYDO, K §)
1080 CALL HOMAR(Z1,10,63)
1090 CRLL HOHARIZD 10, 32}
L1060 IF 5C1 THEN 1070
1519 CALL HOWARIZ1, 10, K)
L1320 ¥2=K
L1360 IF ERONe48 THEM 1300
1140 [F Y2OV+48 THEM 1200
1150 GOSUB 540
1160 PRINT *PRES.":"1 OTRO PROBLEMA®I®Z PARR CONTINUAR EL PROGRAMA"
1070 CALL KEY(0.K,5)

l‘_-‘-_tl '1“‘. '1-.l

"‘r;_"*l‘ 1' ._,__
. _: - i i‘l

'I "
i

B

q.ﬂ" T

1IED IF Kud¥ THEN 30

1170 IF K=50 THEM 1280 ELSE 1170

1200 GOSUB 510
1210 GOSUB 1930
1220 OSUB 1970

1230 PRINT LA RESPUESTA CORRECTA: (*STR¥(X);", "

L240 GOSUB 440
250 G0T0 920
1246 CALL CLEAR

(STRB(YI;*}*

270 PRINT “AHORA DEBES DARME LAS "t 1 "COORDENADAS. =
1260 PRINT 1°USA LPS TECLAS CEXSID PARA™: :"MOVER EL PUNTD AL LUGAR DaDO™
1250 PRINT 1°PRESIOME (ENTERD.": @ 2 11

1300 GBS0
1310 CALL CLEAR
1320 ROSUE 590
1730 58D0M] TE
1248 E=RiTY
|35 Y=0{d)
[0 Ti=Teder
1370 v1=17-2¥

1360 "RINT :"PUNTD (*;STRSIT),"

I7# [1=97

1) A=17

Thie Al=a

1423 B=7

1430 Bl=B

(442 (ALL HCHAR(A, B, 1200
(50 CALL WEYI0,K,51
[AhC IF 521 THEW 14%0
1470 IF =13 THEN 1720
480 IF EC6% THEN 1530
1499 [T A=5 THEN 14%0
1900 AL GCHARIA-2,B,0)
1512 A=h-3

152 070 1670

I IF EO88 THEN 1380
348 1F A=1T THEN 14350
1750 CALL GOHAR{A+3 B.C)
1560 A=fed

1570 0070 1670

1550 1F K087 THEN 1630
15701 [F B=7 THEM 1450
l40o CALL GOMAR(A,B=3,C)
1619 BeB-3

1420 COTO 1470

1620 IF K048 THEM 1450
[L45 IF B=78 THEM |50
1650 CALL GCHAR(A,B+3,C)
fids B=B+d

1670 CALL HCHAR(AL,B1,C1)
180 Al=A

5 Bi=B

1700 Ci=C

{710 3070 1440

1720 CALL SOUMD{ 190, 1997, 2)
1720 CALL GCHAR(YL, X1,C1
1TAD IF C=120 THEN 1810
L0 [0SUE 516

}750 CALL HOHARIYL N1 128)
1770 GOSUB 1930

ITED GOSUR 1770

1790 GOSUE 680

1800 G070 10

(810 GOSUB 540

o pSTRELYE 1% 2

1320 PRINT “PRES."1"1 PARA OTRO PROBLEMA™1"2 PARA CONTINUAR EL PROGRAMWA"

1630 CALL KEYI0,K,S)

840 IF K49 THEN 1310

1850 IF KOS0 THEN 1B30
1850 END

1670 1R(7)

‘880 Y=R14) -

1690 XinTedel

1900 Y1=17-30Y

1710 CALL HOWARY1, X1, 128}
1720 RETURM

1930 FOR I«¥1+1 TO 17

1940 CALL HCHARIL, N1, 112)
1950 NEXT 1

1960 RETURM

1970 FOR [=31-1 TO 7 STEP -1
1980 CALL HOHARIYL, I, 114)
1990 NEXT |
2000 RETUM
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FUNCIONES

COMP.- TI99/4A Ak
CLAS.: EDU o

jJ —
LA

Este programa grafica funciones
en alta resolucién en las coordena-

{

WYY

das cartesianas. También calcula
integrales maximos, minimos y lo
que podramos descubrir.

[0 PER A BB

X REWE FUNC TOMES.. #

[AD FERA-SEERR SRR B iE 0 B0 8

:E ELPEFEH%IH[H:: DEF FHLIR)=R

170 FOR SPRI=1 TO 28 i1 CALL SFHITE[IE"FILI&,E.1H,1W,SIIIEHIIPHH!IP.EIE1H
e[/ 14v%)s: WEXT SPRI

B0 FOR REP=] TO 3 3t FOR LOC=]1 TD 28 33 CALL LOCATE(SLOC, 120, 100):: MEXT LOC 13
MEXT REF :: CALL CLEAR

190 PRINT "MEMU®:*| GRAFICOS™:"2 MAYIMO BN UN INTERWELO®("3 MINIMO EN UN INTERW
LO DADO=:*4 DERIVADS EN UN PUNTO®:*S INTEGRALES DEF INID@S"

m HI“T' ll:lrllllIlllltlb=lll|l-l-ltlbl L] 4} m Iﬂ.ﬁﬂtm{ﬂli

KEYi0 W2, BB}

OR NE353 THEN 210

GOTD &70, 240, 340, 850, 550

IMITE ITQUIERDO *:L1

IMITE DERECHD *:L2 11 L3=PAPIL2)
"APRONIMACION *1L3

1 TO L2 STEF L3

(L&} L5

e
§§E§i

B
i

Ll
=
=
-
S

SEEIUIRNRYN
:
i

AT(12, 1)BEEPL*EL MAXIND RELATIVO ENTRE"s"LINITE I2e=" L1:"LINITE DER
‘$1 QOTO 190

TE 1I8."1L8
TE DER, “IL®
'HEHIH[{I'ILM
[2=8 7O LY STEP L1O
E PAP(LIZ) LILD

e,

Lt s

s
MM *h

2

NIMD RELATIVO EWTRE®:*LIN 170." LBt "LINITE DER." L%"ES=" L1l
¢ G0TO 190

JRESE EL VALOR [E Y "1P88
10 {-7)

10 (-F)

1-PAPIP100)

fe i}

{R}/P1

DERIVADA EN EL PUMTD":P88, "ES=";R, "LA RECTA TANGENTE BN DICHD PUMT
1t GOTD 190

34_*0005050808101010° )11 CALL CHAR(ZS *1020202020400000% )
12 12):08m( )1 DISPLAY ATI13,12)ilHRs(35)

5 1)1 |MORESE LOS LINITES DE INTEGRACION®

1,13)56H

JN211PH

GH STEP .01
e 01

INTEGRAL DEF INIDW ENTRE "3jBM;"Y";PH: "ESa*®; (@
1 GOTO 190

§i:1%5°F
i

Sr2E
GEBcE:

o

T

e
— e

Eﬁ!ﬂﬁﬂﬁ”ﬂﬂgﬁ!ﬂﬂﬁﬂiﬂﬁ

§§§§§§§§=

S3RSERERE
BF
gic”

DISPLAY ATIS. 2}t "FUNCIONES®
DISPLAY ATI1] 211 "QUE ESCALA PREFIERET1-19"
ACCEPT aT(23_ |2)BEEPIESC 10 CALL CLEAR
710 DISPLAY AT(18 1)z "GRADD DE PRESICIONTC1-93*
E E.II: KEYI0,K, Sier IF S5m0 THEN 720 ELSE PREK-47
780 PRINT "ELIJA EL LUGAR POR DOMDE PASARAN LOS EJES
750 PRINT "PORA )=, [25-24 E Y=, 12532 *
m HI"T hh:"lili.‘:..
TH DIS LAY Hfl!,iﬂ!l'll'
780 DISPLAY WT(13. 1003 "y="
790 ACCEPT ATO12 121118

B00 ACCEPT ATI13,1211E8

CLEAR
INT *MEGRD:2® :'ﬂE MED, :3": *VERDE CL.ad*:"AIUL 0SC.:5":"AZUL CL.:6":"ROJ
B50 PRINT "ROJO MED, 19°1"ROUD CL.710°3 "ANARILLD OSC. :11%: "AMARILLO CL.312":"VERD

E m:'=13-= 'I'HEHTHHH'WI'HIﬁ't'mllb'="="="
860 TNPUT *COLOR DE FOMDO ":.9
g éu.HLT . DEL TRAIO *:J10
890 DISPLAY AT{12,1)1:"DESEA REALIIAR LM *
900 DISPLAY ATI13, 1) "GRAFICO CUALITATIVO [N3*
%10 mmﬂ'ﬁ %4:& !iﬂr LMD u_TETml,ru “t'sr
L ]
m TF H8="5" THEN CALL uﬁzg'ﬁmmmm'r
940 CALL CLEAR
950 FOR G=1 TO 14
960 CALL COLORIG,J10, 091
o70 NEXT O
980 CALL SCREEN(JI0}
990 FOR R=(.125-EB)TO 32-EB STEP .01#(11-PRE}
1000 DC=ES+INT [ESCHE9FNY (R) )
1010 DR=]19-INT(ESCOSePAPIR))
1020 IF DRCL THEN 1070
1032 IF RO1%0 THEM 1070
1080 IF DCCL THEN 1070
1050 IF DCX255 THENM 10
1060 CALL PLOTIDR,DC,"1")
1070 MEXT R
1080 CALL KEY(0,K,Sizt IF S=0 THEN 1080
1090 CALL CLEAR 11 CALL CHARSET :: CALL SCREEN{4)
1100 GOTO 190
1110 g
i PLOTLY,Y,E9)
1130 REN
1180 IF C=0 THEM C=143
1150 M=INTI(M-1)/8+1 12 I=INTLOY-1)/@1+1 21 MisI-((M-11e@)t: YisY-{(1-1)}#8)81 C

ALl GOWRIN 7 A):: Al=A ot IF ACI? THEN A=37 B1 AQ=3?

1160 CALL A Az PeXisf-BeY] t: Q=INTIP/4.0b)41 12 IF W14 THEW Yis¥|-4
1170 IF AO32 THEN ELSE A=C 11 IF CCI4 THEM 32787

1180 BE=SEGS (A8, 0, 1131 BeASCIBS)i1 IF BCAS THEN B=B-47 ELSE BeB-54

I}% uull 35: Eﬁ;‘ﬁ 1350, 1260, 1270, 1260, 1290, 1300, 1310, 1320, 1330, 1340, 1350, 1360, 1370
1200 De=cebeccs ¥1 100t [F De=ES THEM IF Al=32 THEN 1420 ELSE 1410

1210 IF EN="1" THEN B=B+Z*(ABS(Y1-4))ELSE BwB-2"(ABS(Y1-4))

1220 N B m‘&-ﬂ 1250, 1260, 1270, 1280, 1290, 1300, 1310, 1320, 1330, 1340, 1350, 1360, 1370

1380 1390, 1

{730 Ae=SEGHIAS 1 -1)EBSASEDA (RS G+l 16-0)

i240 CALL CHAR(K MS)1t CALL WOWARTM, I A):1 GOTD 1410
1250 CH="0000" 1f B$="0" it RETURN

1300 CE="0101" :: BM="5" iz RETUFN
(310 Ce="0110" ¢ B¥="4" 51 RETURM
1320 CR="0111" it B="7" 1I RETURN
1330 l:!-:iml H ] mg 11 RETURM
1] it
fﬁ g:'llgl!i' 21 t'l‘ (H
1360 Ch="1011" 11 Be="B" 11
1370 Ch=1100" ¢ P="L" I
1380 Ch=®1101" 1! BE="]"* 11
1390 Co="1110" it Pe="E" 11
TR00 CH="1111" 2! Pd="F" i1
1410 C=L~] iz TF C=0 THEN Cw=l

1420 SUBEND

1430 SUB TECLA

1640 PRINT * (PRESIOME (WA TECLAD"
1450 CALL KEY(0,K,S)t IF S=0 THEN 1450
1450 CALL CLEAR

1470 SUEEND
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ALADELTA
.

- = ‘_._._,_,.r-'""
— __.'—""" e
T

Probemos de aterrizar nuestra ala-
delta sobre la base sin chocar con
las nubes o con los aviones, de lo
contrario perderemos.

! CALL DELSPRITECALL) et CALL MACNIFYLL)®r CALL
Eﬂ.’l.-l:ﬂll: 16 11t MEXT C 12 C=0

Thi* SKY DIVER (2)° 1 HIE"I..ITI' ATEA 105" COPYRIGHT
ALADELTA COM LAS FLECHRS  EVI

NLUBES
1*DESEA PLATAFIRIW FLJAIS/NI® 1t H’.‘:I':EPT ATI12, 2BISITEC L IVALT
Iﬂﬂf['ﬂ'"ﬂl it IF SN="N" THEN WW=-10 :: LLO=20 ELSE IF SMi="5" THEN W, LLO=

0 ELSE 4
A11 DISPLAY AT(13,1): 'E.I'.H'H’ETIEIH.J} 0 ARRDNSIATL™ 11 ACCEPT ﬁT[lE ZTISIZE(1WALT

DATE( "J8" }1.08% F Jid= TJ-EII EL 1 ELSE [F JAs="A" THEN EL:
T e e i
20 CHL G (112, momm#rumm@mmmmm

m CALL CHAR(114 'MMHHWWWEWIIEEiE'

ﬂﬂ CALL CHART 120, "00000000FF (1 3F 48F | B2443825TCO00000000000FEND01 BFED201" )
450 CALL CHAR( 124, “0000006090708F T0403F 4000000000000000003C 24 TCASADAFFIF IF 0503

Cogl mim:n;‘r’

880 CALL CHAR{9S, 0000000000 TF 10101 OFFFFFFER FR00000000000000FEDB080aFFFEFCFBF™ )
[ 14, "000000000E LF 3F 3 FE TF 17 3F | F000000000000 38 7CFEFEF CFEFCFCFOC™ }
{104, "FF 300C0OMZIAA1 2001 6234 102040201 FFO10101C131 20434087 )

CHAR (108, "FFA04B442221 1 1 1 10P0ASO002020 1 01FFDI | 2222303968 POS0A0B0A04 08

MAGH

IFY(3i:: CALL CLEAR
OR(14 5 511 fﬂ.L I-I:J"IHE?J 1,036 6401

L ﬂhh DISPLAY ATIZH L) "VIDASE"; 5D
"I:IE"EHDHH FEAEHHHUI.LEFHITEIIIQENHOHJ::F[HI

I MEXT T 1 I'E'IT 1
]--E-TI:IE P Nmiesl £4 Fﬁnnn.. CALL SPRITE(I,A,B,&0,250,0,-20012 FOR
=9 TIi! 11 == '|"'l'+"5:| i RERD A,B 17 CALL SPRITE(WI,A,B,100,20,0,10058 IF

iEOMEXT T R MEIT T
1 THEN 51
: FHT=I‘I'1.'IIII+'E'I BEXT Tz MEXT I
70 FOR I=13 TO 13 %% READ C tv CALL SPRITE(RI, 140, 16,C,125 0, INT(RMDa20) -1z

5243
FRE

L

:ELE§EEE
258
J”g

2.8
i

XT3
%: AL E?P"Eth“+'£ 14,163,125, 0, INTURNDeLLOD) +\W, 01, 104, 16,1, 240,0,0,§12, 140,
LU 12580 Y Vel
endl Apd=spryne
S0t 0% EL 60T L
L00 TALL VEVID "rl !'P 11 1F Prwd THEN 440 ELSE KX 2=POSIAAS, CHREIKK], 1151 ON M2+
GOTO ALO 510,120 630 440
B0t CALL Sevstit o yhinn TP wash AND Y= THEN 450
.::.;: 3[40 SoTh ot i:qlu:l ﬁ -ﬂﬂ
S0 M IVASAYHD oOTe
{30 e 30 1p VD B ::.u'rn &80
) J¥=20 13 Vet L PATTERN{#1, 11202t GOTD.4%0
:.ﬂ. |"I M il ||
Ten S TMOTIONI -ﬂwﬂ“L um'h mr#:mm PY,PXits TF Y3145 THEN CALL LOCATE
&1 1 P CRLL (#L 0. -10)
o - TTMI:.,I'* 'I Tl_lzdft*‘za CALL MOTION(NL2 0, 2SGMIPT-PE12))ee CALL COT
AL CChi: IF 020
N e ar 5. 10 FFIt0 TF PPo-1 THEN 690 ELSE CALL WIERTE 1t IEATHEDEATHe
v t2 DISPLAY ATIZd TVGIIE( ?E-IEHTH
i B PO T S8 CL R, oy
L SPRITELHY, 140,16, 1 129 #1182
ﬁ mHI mOTEON(S: © 8 dz 4 dise stﬂ-smm 13 DISPLAY ATi24, 201800 :: FOR 1=t
0 00 5t NENT 1t PALL EPRITE(NL3 180,16, 1,125.0, INTURMDE1D}+1)
70 TRISTRIS 11 IF TRI=S THEN TRI=0 4 GOTO 892 'ELSE 590
&52 GOTO Sed

'.'{Iﬂ CALL CLEAR 11 CALL DELSPRITECALL)IY DISPLAY ATI1Z,11t"LO STENTO. RGO FINIGU
ITAED"
710 DISPLAY AT(L4 4)r"LE GUSTARIA OTRO®(S/NI® 1t ACCEPT ATI14, 26151 TET 1 TVALTDATE

[*ZH* I EEEPSNS
]""GIFEH-“S‘ THEN SCO=0 i3 DEATH=0 =: D=0 c: ¥=0 r1 ¥=0 :: RESTORE @ GOTO 390
730 DISPLAY AT(20, Hl' ESFERD OE 5t HALLA DIVERTIDO™ =: FOR 1=l

10 500 1 NEXT
TG m'rn 11-511!; 124 1|:| 132,9,120,7,128,14,120,11,132, 6,124, 4, 114, 13,1 40,80

750 58
760 CALL PATTERN(S1, 108):: DALL POSITIONIBLYI X1}z CALL MOTION(AL, 10,0):: Fna:
=E000 £f FOR CAIDAs) TD Z70-Y1 STEP 4 &1 FREC=FREC-100 1 CALL Soundi-100,FReC,1
Ji PE!'T CATDA

TH SUEEND
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CONVERSOR ANALOGICO

Parte Il Ing. Pedro E. Colla

El principio mediante el cual se lle- teriormente para el caso del con- Supongamos querer representar
va a cabo este proceso es esen- versor R/D; sélo que en sentido un rango de valores analGgicos,
cialmente el mismo que vimos an-  contrario. por ejemplo, una sefal que fluctie
entre +0V y +5V, la cantidad de
Figura 1 Sumador Analégico posibles estados es inmensa, de
- = =1 hecho infinita.
Sin embargo, nuestra capacidad
de medicién solamente podra dife-
renciar dos valores de la senal y
percibirlos como diferentes cuan-
do éstos tengan una separacion
minima, la que en general varia de
acuerdo a la aplicacion que tenga-
mos entre manos.
Si, por ejemplo, dividimos el rango
posible en un nimero de estados,
digamos 256, cada estado tendra
una diferencia con sus contiguos
de 1/256 parte del total del rango
(en nuestro eiemplo 19 mV).

Esta separacion podra ser mayor o
menor que la citada, agregando
mayor © menor precision solamen-
te, pero no produciendo una va-
riacion del concepto.

El numero elegido de divisiones es
en especial simpatico, pues no es
ni mas ni menos que la cantidad de
posibles estados diferentes que se
pueden contar mediante 8 bits. Es-
to es sumamente adecuado, te-
niendo en cuenta que es la canti-
dad de bits que disponen los com-
putadores que normalmente tra-
tamos en esta serie.

La forma en que se relaciona un
numero en binario con una sedal
analégica puede explicarse en mu-

-
e
b

k
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En la anterior entrega vimos sélo una

parte de la comunicacién de un

computador con el mundo analégico que nos rodea, la conversion

Analégico-Digital.

En esta veremos la contrapartida, es decir, la forma en la cual un computador
puede generar seiiales analégicas.

chas formas, algunas mas compli-
cadas que otras; intentaremos ha-
cerlo con la ayuda de un ejemplo.
Si se quiere expresar un numero
cualquiera entre 0 y 255, digamos
247, podremos hacer lo siguiente:

bit7 1x128 = 128
bit6 1x 64 = B4
bits 1x 32 = 32
bitd 1x 16 = 16 +
bit3d 0Xx 8 = 0
bit2 1x 4 = 4
bit1 1x 2 = 2
bit) 1x 1 = 1
247

La expresion binaria de 247
(11110111) ha ocupado 8 digitos
binarios (bits), a proposito BIT den-
va de Blnary digiT, o sea, digito bi-
nario, ¥y se ha formado dando un
“peso” a cada uno de ellos de
acuerdo a su posicion; de esa ma-
nera el bit 7 “pesara” 128 sobre el
total cuando este en “1" y nada
cuando valga "0".

Visto de otra forma, el bit 7 lleva
consigo la 128/256 parte de un
numero cualquiera, el bit 6 la 64/256
parte y asi sucesivamente.

Si aplicamos este mismo criterio a
la transformacidn de un nimero bi-
nario en una senal analogica vy lo-
gramos establecer el mismo es-
quema anterior, dado un rango de
0as5V el numero 247 represen-
tara lo que vemos en el cuadro 1.

Nétese que cada bit lleva asociado
un determinado valor, fijo, en la
formacidn del valor de voltaje final,
teniendo algunos a sucargo lacon-
formacién “gruesa” del valor final
(bit 7 & 6) y el resto la formacién
“fina”,

Cabe ahora resolver otro interro-
gante que seguramente tendran
los lectores a esta altura sobre co-
mo transformar un bit representa-
do digitalmente en un voltaje de-

terminado, que no tiene nada que
ver con &l que habitualmente po-
see,

La respuesta se encontrara en el
esquema de la Figura 1; ese cir-
cuito recibe el nombre de suma-
dor y su funcionamiento es sim-
ple; todas las entradas correspon-
dientes a los distintos bits tendran
en esencia el mismo valor (+5V en
casode biten"1"y+0Vencasode
"0"), sin embargo las contribucio-

Figura 2 Interfaz D/A Mapped 1/0 # 3F

§ - TALEI
S TALED T
= AL CRCA
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Gy - BNZ22T
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nes de cada uno a la suma total es-
taran controlados por los valores
de las resistencias, las cuales man-
tienen una relacién entre si de tal
manera que cada bit tenga una in-
cidencia sobre el resultado final,
acorde con lo visto en el ejemplo
anterior.

Al igual que en el caso del conver-
sor A/D la resolucidn, o sea la dife-
rencia minima que se puede per-

cibir, estara dada unicamente por.

los bits con que se intente efectuar
la representacion o conversion.
Sin embargo, debe tenerse en
cuenta que el esquema de conver-
sion simple que se ha expuesto no
es sencillo de mantener para reso-
luciones superiores a las obteni-
das con 8 bits, pues en estos casos
la contribucion de los bits menos
significativos es tan baja gue em-
pieza a confundirse con el ruido en
un circuito préactico.

El método, muy utilcomo base para
la comprensidn del tema, adolece
de algunos inconvenientes de tipo
constructivo si se desea mantener
cierta precision.
Afortunadamente, se disponen de

Cuadro 1

circuitos integrados que realizan la
tarea de conversidn con un minimo
de dificultad constructiva.

En la figura 2 puede observarse
uria simple, pero efectiva, interfaz
D/A que utiliza uno de ellos.

La misma estd pensada para ser
utilizada con maquinas Sinclair (TS
2068, SPECTRUM, etcétera) aun-
que su adaptacion para otras ma-
quinas no ofrecera dificultad.
-Como conocemos, IC1 constituye
la “l6gica de direccionamiento” y
permite que el procesador entre-
gue informacién al conversor bajo
condiciones controladas, estando
la interfaz concebida como /O
Mapped, ésto ocurrira con las ins-
trucciones IN/OUT del Z80.

El integrado IC2 tiene por propé-
sito el actuar como “memoria” del
ultimo valor enviado por el proce-
sador, a la par que, el aislar al con-
versor de la actividad sobre el bus
cuando no se trata de una opera-
cidn que lo afecte.

El conversor D/A en si mismo (IC3)
funciona convirtiendo la sefial que
se le expresa digitalmente en su
equivalente analégico y utilizando

como rango maximo el de su ali-
mentacion. La conversion ocupa
un cierto tiempo, pero a todos los
efectos practicos se puede asumir
que es instantanea

La interfaz en su conjunto podra
ser utilizada mediante un progra-
ma BASIC, pero con la consabida
limitacion de velocidad.

Si se quisiera generar senales ra-
pidamente se debera recurrira una
corta rutina en lenguaje de maqui-
na como la expuesta en la figura 3.
La misma, cuyo propdsito es sola-
mente el orientar al lector y el que
le sirva de base para cualquier otra
funcion, asume la existencia de
una tabla de valores que se deben
reproducir mediante el uso de la
interfaz.

El comienzo y fin de la tabla esta-
ran dados respectivamente por
START y END. Entre valor y valor,
se introduce un retardo, variando-
lo se podra establecer la velocidad
de recorrido de la tabla (o visto de
otra forma la frecuencia de la sefial
generada).

Una vez invocada la rutina, se eje-
cuta sin solucidon de continuidad,
previendose la detencion de la eje-
cucion con la presion de la tecla
“break”.

El armado fisico del circuito es lo
suficientemente sencillo como pa-
ra ser llevado a cabo, sin dificultad,
sobre una plaqueta experimental
mediante “wire-wrap".

La rutina de software asociada po-
dra ingresarse y experimentarse
mediante el uso de un programa
Ensamblador; siendo el Zeus-As-
sembler indicado para ello.

m i - smssessssss  SA80 28942 FONDO sHC HL

: DIGRNLG @2a®d ; END - DIRECCION DE FIN 20558 E: Eul.':lm:
I“ “ | m i
B8342 ; RUTINA PARA EMITIR 88318 ; DELAY = RETARDO ENTRE eesre BCF
22252 ) MEDIANTE INTERFAZ D-R 2a3ze VALORES aassR 88C HL,DE
B8BE@ ; EL CONTENIDO DE UNR e A g -  pasea EX DE,HL
22878 | TRABLA RESIDENTE EN 20342 ;RUTINA PRINCIPAL PRESR JR NC,MAIN
pE2ER2 ; MEMORIR B2352 ) INHRBILITA INTERRUPCIOMES BeEig - -
m J - = = “:I:'. e i s e BREZ0 ;81 MO EB FIN “Tﬂm
=:= m Idea 82372 MAIN D1 28638 | - i

2BIEd LD HL,CBTRRT 3 PBEIZ RETRARDD PUBH HL

22120 BEGIN JF MAIN 22399 s m—— AOET4 LD HL,¢DELAY)
00139 START DEFB #08, w20 2peRd :Tnm VALOR Y EMITE POR LA  QPRE36 LD B.H
BRidd EMD DEFB 422,822 22418 ) INTERFAZ PBssE LD C,L
=:= DELAY DEFE '-.I'_ BA4E8 i i e O S i S e e i 2pe4n FW WL

| S——————— - 22438 EMIT LD R,CML) esse LooP DEC BC
22178 LOS VALORES H"I"IHI:HEI PR4en OUT ¢#3F 3. A PREER LD A.B
02182 - 1DOMINAN EL FUNCIOMAMIENTOD DIDAERD 1 o o o B e e e e BEE7D OoR C
82198 ,DE LA RUTINA ¥ DEBEN BER [-ELTT mlunnn 81 HAY m pEsEe JR NZ,LOOP
gﬂ JBETERDOE A VALORES 24T aassa JR EMIT

‘. IHTIM mlmt “ m :H H t.Fl’ Hr“ j.-h_—--——----—-—.ﬂih

80228 A SU EJECUCION 28492 #2712 JFIN DE RUTINA
0232 eanae JR H:JIH B2720 ;HABILITA INTERRUFC1ONES
B2242 ) ETART = DIRECCION DEL L B e T L e P S — BRTI0 IRETORNA M BRBIC
gaase | COMIENZO DE LA 8328 J INCREMENTA Y VERIFICH FIN = pO74@ |~==e--== e
ﬂ: : TABLA GO LOS. 2BIR | --- - o752 FIN El

i VALORES A EMITIR BBTER RET
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CLASIFICACION: JUEGD DE ACCION
COMPUTADORA: SPECTRUM
CONFIGURACION: 48 X

FACTOR KB4: 9

HECHIZO: 9

Nos encontramos, en este caso, frente a
un programa Simple, pero a la vez en-
tretenido y simpatico. Se trata de un jue-
go de reflejos y velocidad, un clasico "ar-
cade”, sin duda alguna.

Su argumento es realmente original. Se
trata de un camarero que debe atender, él
solo, a una nutrida clientela en una espe-
cie de bar que se compone de cuatro ba-
rras largas, en donde se ubican nuestros
impacientes pamroquianos.

Debemos servirles lo mas rapido posi-
ble, para que no se queden a tomar mas,
pues ahi es donde.empiezan los proble-
mas. Los clientes, ya sea por impresio-
nados o por impacientes, empiezan a de-
volvernos los vasos vacios y no sélo de-
bemos llenarlos rapida y eficientemente
(no vayamos a poner de menos) sino que
debemos evitar que los que nos son re-
gresados se caigan al piso.

En la primera etapa del juego debemos

servir a un nutrido grupo de cowbays. De
llevar a cabo ésto con éxito nos visitaran
un grupo de fans de un equipo deportivo,
punks y criaturas espaciales.. En estos
casos la dificuitad es creciente a me-
dida que avanza el juego

Pero no todo es trabajo. Si los clientes
estan conformes, nos dejan algunas mo-
nedas como propina. Al hacer ésto apa-
recen bailarinas de can-can, porristas vy
cosas por el estilo seglin en la pantalla
que nos encontremos,

El juego tiene tres niveles de dificultad y
puede decirse que las dos Gitimas pan-
tallas son muy, pero muy dificiles. Pue-
de ser jugado por uno o dos participan-
tes y nos da opciones para la mayoria de
las clases de joysticks conocidas.

Los graficos se distinguen por su clari-
dad y simpatia, mas que por su calidad,
pero esto sin duda constituye uno de los
principales atractivos del juego.

Considerando sus caracteristicas, Tapper
es un verdadero ganador, con un nivel de
adiccion muy alto y lo suficientemente
sencillo para que todos se puedan diver-

CLASIFICACION: JUEGD DE
SIMULACION

COMPUTADORA: COMMODORE 64
CONFIGURACION: 64 K

FACTOR K 64: 8

HECHIZO: 9

Algun tiempo atrds podiamos entrete-
nernos con algunas versiones caseras de
juegos de carreras, cuya mayor dificul-
tad consistia en pasar autos (o por lo
menos suponiamos que lo eran) y sumar
puntos.

Ahora, gracias a la mayor capacidad de
las home computers y a la habilidad de
los programadores, podemos disfrutar de
un juego de carreras verdaderamente
emocionante, donde los autos son real-
mente autos, y los circuitos y perspec-
tivas estan realmente bien logrados.
Este es el caso de Pistop Il

Mediante este juego, podemos convertir
a nuestra computadora en un verdadero
formula uno. Las distintas opciones in-
cluyen: la eleccion del circuito, la can-
E;d de jugadores y el nivel de dificul-
Tefiemos seis circuitos para elegir. Estos
son: Brands Hatch, Hockenheim, Sebring,
Watkins Glen, Rouen Les Essarts y Va-
llelunga. Estos reproducen con toda fi-
delidad los circuitos reales, y les dan un
toque de seriedad a la carrera. En el caso
de jugar solos, nuestro oponente sera
(como siempre) la maquina. Y aqui se
puede ver, otra vez, que si bien no son
capaces de pensar, si pueden hacer
algunas cosas mejor que nosotros. Con-
ducir es sin duda una de ellas. El nivel de
dificultad va de uno a tres, también po-
demos elegir el numero de vueltas que
deseemos correr, Estas pueden ser tres,
Seis 0 nueve,

La presentacion del juego se realiza con
la pantalla dividida en dos partes. La su-
perior nos muestra a nuestro coche y la
parte del circuito que estamos recorrien-
do, mientras que la inferior hace lo pro-
pio con la de nuestro oponente.

En la parte derecha de la pantalla tene-
mas un pequeno diagrama del circuito y
en &l podemos ver indicada la parte del
mismo en que estamos circulando.

Pdg.58
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El movimiento del vehiculo se realiza en
la forma clasica con el joystick. Este es
muy sensible, tal vez podria decirse que
demasiado. Mediante el boton de disparo
del joystick ponemos en accion el “Tur-
bo Boost”. Como su nombre lo sugiere, es
utilizado para conseguir una aceleracion
mucho mayor.

Un detalle interesante es el de cuidar las
cubiertas y el combustible. Si abusamos
en el uso del "Turbo Boost™ tendremaos un
mayor desgaste de neumaticos y com-
bustible.

En caso de tocar los bordes de la pista,
disminuira nuestra velocidad y podemos
llegar a perder el control del vehiculo. Si
tocamos un auto rival, tendremos pro-
blemas por el desgaste de los neumati-
cos, pero no implicara la destruccion in-
mediata de nuestro vehiculo. Esto es
sumamente practico, en especial al em-
pezar a jugar, porque no tenemos que
recomenzar cada vez que tocamos a un
rival.

Si nos quedamos sin combustible o se
nos gastan los neumaticos al punto de no
poder seguir corriendo, debemos parar en

boxes. Esto se realiza entrando al carril
auxiliar gue aparece al costado de la rec-
ta principal. En esta parada dependera
de la rapidez con que manejemos a nues-
tros mecanicos el tiempo que estemos
detenidos. Y es aqui donde se ganan o
pierden las carreras, por lo que debemos

hacer todo esto lo mas rapido posible.
Como conclusion, podemos decir que
Pistop Il es'uno de los mejores juegos en

su tipo, con buenos gréficos, realista y
facil de controlar. A aquellos que les gus-
ten este tipo de juegos, no se amepen-
tiran de su eleccion.

e o,
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La DATASSETTE Unit MC-1000 fue disefiada para ser usada con las
computadoras COMMODORE 64 y 128

Esta unidad permite leer y/o grabar programas escritos con la
computadora COMMODORE o programas pregrabados.

CON GARANTIA POR 6 MESES

ESPECIFICACIONES:

Fuente de Alimentacién: Suministrada por la computadora COMMODORE
Respuesta: 100 Hz a 6.3 KHzt 3 dB.

Impedancia de entrada: 10 K Ohm.

Impedancia de salida: 10 K Ohm.

Cable: Especialmente diseflado para conectarse con la COMMODORE
Dimeansiones: 198 mm x 158 mm x 52 mm.

Peso Neto: 700 grs.

DATASSETTE
Unit
MC - 100D

Auto stop - Tape Counter -

“SAVE" LED - Pre set record level -

Pre set Playback level

DISPLA

PRDDUCE Y GAHANTIZA Iceee Av. Alvarado 1163 - CAP FE: - TE. 28-B0E4/B247 21-7131

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

LA PAMPA 2326 of, 304 (1428) CAP. FED.-TE, 781-4714
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LAS VENTAJAS DE LA
COMMODORE 16

Si bien la C-16 fue disefiada con
fines educativos, el equipo posee
una serie de caracteristicas que
atraen notablemente al programa-
dor.

La primera novedad con la cual nos
encontramos es su basic version
3.5,el cual es muy superior al de la
C-64 (version 2.0). Este (V3.5) dis-
pone de comandos orientados al
manejo de graficos,sprites, sonido,
y, ademas, orientados a la progra-
macion estructurada.

Siguiendo con las comparaciones
realizar un gréfico en alta resolu-
cidn con la C-64 resulta una tarea
bastante compleja, ya que debe-

LISTADO DE COMANDOS:

mos manipular el chip de video,
registros, y demas. Lo mismo ocu-
rre con el sonido y las sentencias
orientadas hacia la programacidn
estructurada. Sin embargo, para
este ultimo, es posible agregar
nuevos comandos (ver en este mis-
mo numero el agregado del co-
mando ON ERROR).

La Drean Commodore 16, como
antes mencionamos, nos permite
trabajar con aquellos, simplemen-
te utilizando los comandos respec-
tivos. Para los grdficos dispone de
comandos como DRAW, CIRCLE,
BOX, etcetera. A través de la sen-

tencia GRAPHIC,lacual conmuta a
modo grafico, podemos trabajar
con graficos y texto simultdnea-
mente.

Con respecto a su editor en panta-
lla, podémos decir que éste es del
tipo "full screen”. A diferencia de la
C-64,la Drean Commodore 16 dis-
pone de cuatro teclas,lascuales se
encargan del movimiento del cur-
sor. El resto del teclado es igual al
del C-64.

Tambien se presenta una novedad
en las teclas de funcidn: la tecla
HELP. La funcidén de ella es impri-
mir en modo flash lalinea que haya
ocasionado un error en la ejecu-
cién del programa. De esta manera
podemos rdpidamente corregir el

AUTO DELETE HEADER LOAD RUN error. Otro de los comandos que
BACKUP DLOAD DSAVE HELP NEW tiene la C-16 es el MONITOR. Este
A : nos permite trabajar con el assem-
BHNE COLLEC s OPEN SCNCGLR bler del micro 7501 (similaral 6510
COPY DIRECTORY LIST RENAME TRON de la C-84). En este modo si dis-
TROFF SCRATCH pone de comandos como A, el cual
permite el ingreso de una linea en
LISTADO DE SENTENCIAS: mnemotécnico, el comando T que
transfiere secciones de memoria,
BOX DIM GRAPHIC NEXT SCALE el M queimprime un blogue de me-
CHAR DRAW GRAPHICCLR|ON GSHAPE maoria, y otros.
CIRCLE END GSHAPE PAINT STOP Para poder trabajar con la C-64 (en
CLEAR/HOME GET IFTHENELSE POKE SYS este modo) debemos cargar exter-
CLOSE GET# INPUT PRINT USING  nhamente un monitor, como ser el
CLR GETKEY INPUT PRINT# TRAP  HESMON o MONITOR.
CMD GOSUB JOY PUDEF TROFF  Tendriamos que hablar, ahora, de
COLOR FOR TO STEP READ TRON una de las caracteristicas F'I'!ﬁﬂ_ll"ﬂ"
DATA FLAH ON/OFF  LET RESTORE VOL D oo |
DEF FN GOTO MONITOR RESUME WAIT aproximadamente, 12 Kb. Al traba-
Pag. 60 @




La C16 trae una serie de novedades en relacion con la C64, entre
las que se destacan su Basic (muy superior), los comandos para los
grdficos, el editor de pantalla “full screen”, telcas de funcién y su

memoria libre.

jar en graficos en alta resolucidn
[cuya densidad es de 320 pixel por
linea) la memaoria libre disminuye
drasticamente a 2045 bytes.

Para depuracion de programas, la
C-16 dispone del comando TRON/
TROFF. A través de ella se impri-
men, en modo ejecucion, cada una
de las lineas que se estdn ejecu-
tando.

Para el manejo de errores dispone
del comando TRAP el cual transfie-
re el control del programa a la linea
deseada en caso de producirse un
error. Ademas, setea en las varia-
bles EL, ER y ERRS en qué linea
ocurrio, el cddigo de error y men-
saje correspondiente.

Volviendo a los grédficos, la C-16
nos permite definir 'ventanas"” de

trabajo. De hecho la pantalla pue-
de ser definida como una ventana
Esto lo podemos realizar a través
de la tecla ESC juntamente con las
teclas T y B. A partir de aqui todos
los comandos que ejecutemos se
iniciaran en esta nueva “ventana”
de trabajo.

Otro comando importante es la op-
cidon USING del comando PRINT.A
traves de el podemos formatear la
salida; determinar la ubicacidn del
punto decimal, si los numeros van
cof o sinsigno.y lo que podamos ir
descubriendo.

Para programacion estructurada
se dispone de la sentencia WHILE.
Esta nos permite ejecutar un blo-
que de sentencias mientras se veri-
fique una determinada condicidn.

Con respecto al manejo de la uni-
dad de disco, la C-16 dispone da
comandos como DIRECTORY, que
permite ver sobre la pantalla el di-
rectorio del diskette actual, DLOAD
y DSAVE para cargar/grabar pro-
gramias desde o hacia la.-computa-
dora y HEADER que se utiliza para
inicializar el disco.

La Drean Commodore 16 es un
equipo con un excelente Basic,
pero lamentablemente, con poca
memoria. Los periféricos que se le
pueden conectarson el drive 1541,
joystick P8501 (de la empresa
PEEK) y el DATASSETTE 1531,
Finalmente les dejamos la tabla de
la figura 1, que describe todos los
comandos y sentencias que posee
el equipo.

| CARACTERISTICAS: I

] Basado e

Eprom para facilitar las

OpET B IGREE
1 Disponible an simple v dobie densicisd
Solo amplea 128 bytes de memona FANM
1 Compahbk con unidddes de disco de
40 & B0 pestas, 8 una o dob caras
1 Trabaps con unidades standart e 528 v 3"
amplianles desde 100 K hasia 26 Mbytes
| M-""'.‘i-I un maximo e 4 unidades de disco
| Péermite MERGE de programas an BASIC
Incorpdrd un coneotor frasern que duplca
al del Specirum
O Emples los comandos del Specitum
| dcocrso aloatono para raplde? &n las
N G RN
| Hapidamenle amartizable pof la mepor
relacidn memona [ Greco &n comparaceor

con B Microdnve

VS 3:{ [ B PARA EL SPECTRUM

Lo mas nuevo para tu Spectrum,
por fin ha llegado.

RANDOM te ofrece

el sistema de discos.

Lo ultimo en la tecnologia

de microinformatica.

TENEMOS INTERFACES PARA IMPRESORA
PARALELO Y SERIE

FABRICA Y DISTRIBUYE

RANDOM

Parana 264 4to. 45
C.P. 1017 CAP. FED. TE. 49-5057
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EL MODO

Como casi todos sabemos, la C-
128 tiene tres modos de funciona-
miento totalmente diferenciados,
Estos son:

1.-Modo 64: En este modo, la C-
128 trabaja como si fuese una C-
64, siendo totalmente compatible
tanto en hardware como en soft-
ware.

2-Modo 128: En este modo, dis-
ponemos no solo de 128 k de ram,
sino también de uno de los basics
m&ds poderosos que existen, con
una infinidad de nuevos comandos
e instrucciones.

3.- Modo CPM: De este nos ocupa-
remos en particular, tal vez, por ser
el mas misterioso de los tres. Esto
se debe a que la C-128 es una de
las primeras maquinas en nuestro
mercado que incorpora este siste-
ma operativo a un costo razonable-
mente bajo.

Para acceder al modo de funciona-
miento CPM, tan sdlo debemos en-

cender la maquina con el disco de
CPM en el drive A. La mdquina se
encarga de cargarlo automatica-
mente, mediante un proceso que
se denomina autoboot, y una vez
terminado esto nos encontramos
listos para trabajar en CPM.

{Qué es CPM?

A esta altura de las cosas es proba-
ble que muchos de ustedes se ha-
yan hecho esta pregunta. La res-
puesta es,a primera vista, muy sim-
ple. CPM es un sistema operativo.
Bueno, pero /qué es un sistema
operativo? Esto ya es un poco mds
dificil de contestar. Un sistema ope-
rativo es un conjunto de rutinas
gue se encarga de manejar todas
las entradas y salidas de la compu-
tadora, principalmente, las que van
o vienen de un sistema de discos.
De tal forma,cuando nosotros apre-
tamos una tecla y vemos como
resultado la representacion de la

misma en la pantalla, la maquina
debid recibir la informacion de qué
tecla fue apretada, pasédrsela al sis-
tema operativo que finalmente la
derivo al periférico correspondien-
te, en este caso un TRC (tubo de
rayos catddicos).

En el caso particular de CPM (que
significa Control Program for Mi-
crocomputers) se trata de un siste-
ma operativo creado por Digital Re-
search, disefiado para trabajar con
un microprocesador 8080 o Z80,
conuna presentacion de 80colum-
nas por 20 0 25 lineas en la mayo-
ria de los casos.Es entonces un re-
quisito indispensable para que una
maguina pueda trabajar en CPM
que tenga un microprocesador
8080 o Z-80. Por este motivo la C-
128 tiene dos micros,uno compati-
ble con el 6510 de la C-64 un Z-80
para poder trabajar en CPM.

Para trabajar en CPM en la C-128,
debemos poner el disco del mismo
en el drive Ay encender la maquina.
Una vez cargado nos presentara
en la pantalla un cursor esperando
alguna orden. Lo que veremos en
la pantalla serd algo asi: A 2> lo que
significa que el sistema operativo
estd esperando que le demos una
orden referida al disco A. Esta or-
den es en realidad el nombre de al-
gun archivo que esté presente en
el disco colocado en el drive A. Y
aqui debe quedarnos otra cosa en
claro: CPM no es un lenguaje, no
tiene sentido decir “programada
en CPM", lo unico que hasta ahora
se puede hacer CMP es cargar un
archivo del disco en cuestion (A en
nuestro caso).

Un archivo, puede ser cualquier
cosa. Aca ya no podemos pensar
en que de un disco se puede car-
gar tan solo programas.

Un archivo en CPM puede ser: un
comando, un lenguaje, un archivo
en assembler (programa o no), un
archivo en ASCII (American Stan-
dard Code for Information Inter-
change) etcétera.

Por lo tanto, para poder hacer un
programa, digamos en basic, debe-
mos cargar previamente el idioma
basic de un disco.

Pdg.g62
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La C128 es una de las primeras maquinas en nuestro mercado que
incorpora este sistema operativo a un costo razonablemente bajo.
Les explicamos de qué se trata y qué se puede hacer con este

conjunto de rutinas.

Para hacer esto, simplemente fi-
peamos el nombre del archivo que
contiene al intérprete Basic luego
del A > ..

Una vez cargado el intérprete Ba-
sic del disco, podremos utilizar
nuestra computadora como ya sa-
bemos, vy olvidarnos de que existe
CPM. Pero entonces, el CPM ¢a
donde fue? En realidad, sigue es-
tando donde estaba,carggdo en la
memoria de la maguina, solo que
no lo utilizamos en forma directa.
Quien si lo utiliza, v es vital para su
funcionamiento, es el BASIC, ya
que cada vez que ejecutamos una
instruccion como SAVE xxx o LOAD
xxx, estamos accediendo (via ba-
sic) a las rutinas de CPM.
Liegado a este punto, podemos
preguntarnos si CPM es realmente
practico. Si bien, como cualquier
otro sistema, cuenta con detracto-
res y defensores, la respuesta im-
parcial es si. Los motivos para lle-
gar a esta conclusién son varios y
uno de ellos es su universalidad. Con
esto nos referimos a la compatibili-
dad de los distintos CPM's y a la
cantidad de software que se ha
escrito para el mismo.

Aqui es donde llegamos a otro
punto interesante y es la compati-
bilidad de CPM. iPor qué existen
tantas mdguinas con CPM, y se
dice que los programas escritos
para las mismas son compatibles,
aunque se trate de maquinas tan

distintas comouna C-128,una IBM
o una Osborne? Estas maquinas.

son distintas en hardware, tienen
distintos dispositivos de disco y
distintos periféricos, sin embargo,
un programa escrito en una de
estas maquinas puede ser corrido
en las demas. Este fue, sin duda,
uno de los puntos por el gue CPM
se hizo famoso. Para poder expli-
car someramente el “fenomeno”
de la compatibilidad debemos an-
tes dejar claros algunos conceptos
del CPM en si.

Estructura del CPM

Bdsicamente, CPM se compone de
4 partes importantes para nuestro
andlisis:

1-CCP: [command Console Pro-
cesor). se encarga de interpretar
todos los mandos dados desde el
teclado

2-TPA (Transient Program Area):
Este es el lugar en la memoria
donde nosotros trabajaremos y
aqui se cargan los archivos de dis-
co,ya sean comandos,lenguajes o
programas. En el caso de la C-128
el TPA tiene una longitud de 59
kbytes.

3- BDOS (Basic Disk Qutput Sis-
tem): Conforman las rutinas de ma-
nejo de archivos, los errores de
disco y en general, todo lo que se
trate de entrada salida via disco.
4- BIOS (Basic Input Output Sis-
tem): Este es el corazdn de la com-
patibilidad del CPM.En el BIOS en-
contramos todas las rutinas de en-
trada salida en general, tan sélo es-
pecificando en dénde se encuen-
tra la impresora o el modem, pero
sin referirse directamente a los pe-
riféricos. De este modo, la compa-
tibilidad del CPM se logra hacien-
do que un programa cualquiera, al
querer agceder (por ejemplo) a la
impresora, no lo haga abriendo un
canal ebuscandola en un port de-
terminado, sino que le manda la in-
formacidn al BIOS, y éste se encar-
ga de comunicdrselo a la impreso-
ra, esté donde esté.

Es por este motivo, que CPM es
compatible para distintas maqui-
nas. Para verlo mas claro, ponga-
mos un ejemplo de como funciona-
ria un programa sin CPM y como lo
haria con él.

Supongamaos que tenemaos un pro-
grama escrito en una IBM, en idio-
ma MBASIC (basic de Microsoft) y
compilado. Tenemos; en definitiva,
un programa en codigo maquina.
Ahora bien, supongamos que este
programa manda varias érdenes a
la impresora. Esto lo haria (sin CPM)
por ejemplo, abriendo un canal de
comunicacion entre impresora y
consola,en una determinada direc-
cion de memoria, que es donde se
encuentra direccionada la impre-
sora. Si quisiéramos correr aeste
programa en otra maquina, supo-

niendo que todo lo demas anduvie-
se al buscarla impresora en un port
determinado, no la encontraria, por-
que estariamos buscando enun lu-
gar donde puede, o bien, no haber
nada, o bien otra cosa.

En elcaso de estar trabajando bajo
CPM, al mandar una orden de im-
presion, se la mandamos al BIOS,y
éste se encarga de pasarle los da-
tos a la impresora. De aca surge
una conclusion importante: el BIOS
cambia de maquina a maquina.En-
tonces, el BIOS de la C-128 sera
distinto al de la IBM, etcétera.
Este ejemplo que hemos dado con
una sencilla impresora sodlo fue a
los fines de demostrar la idea. El
trabajo del CPM es mucho mas que
es50.5in ir mas lejos, el TRC es para
la computadora otro periférico mas,
por lo tanto, en un programa cada
vez que hacemos un print, el len-
guaje se referira al BIOS para que
éste se encargue del resto.

C'e todos modos, debemos senialar
que existen distintas versiones de
CPM vy éstas no son compatibles
entre si.

Qué se puede hacer en CPFM

Practicamente de todo. Existen
cientos de programas escritos pa-
ra este sistema operativo, muchos
de ellos parael CPMde la C-128y
existentes en nuestro pais.
Tenemos, por ejemplo, varios idio-
mas de programacion para elegir,
como ser: BASIC, COBOL, C, PAS-
CAL, FORTRAN y FORTH.
También hay programas utilitarios,
como ser el famoso DBase Il o el
Wordstar (base de datos y procesa-
dor de textos respectivamente).
También debemos tener encuenta
que trabajando en este modo, lave-
locidad de transferencia de datos
de la disketera aumenta, siendo
ésto importante en programas que
acceden al disco con frecuencia.

_En resumen, podemos decir que,

este aspecto “oculto” de la C-128,
presenta caracteristicas dignas de
ser tomadas en consideracion, es-
pecialmente por aquellos que bus-
can una méquina con fines serios
por un costo razonable.

K64
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MARTIN
PESCADOR

COMP.: DREAN COMMODORE 64
CLAS. ENT

Martin salié a pescar el ultimo fin
de semana sin hacerle caso a sus
amigas, que le previnieron de los
chaparrones.

Es tan egocéntrico que se enfrenta
a las adversidades, déemosle una
mano y ayudémosle a cubrirse de
la lluvia v a llevar algunos peces a
Su casa.

o POKESS., 6@ CLR

o BOSUEYS939

& PRINT" & |~/ To9T_"
186 POKESZ28@.,8:PCKES32281.0

29 PRIMT" I
COMENZAR"

138

146
156
168
238
248
<49

250
268

279

RESIONE UNA TECLA PARA

FRINT" ASE "= PARA ABRIR .EL

PAYAGURS"

PRINT"C PARA PESCAR AL TIBURON "

PRIMT" SE < O > PARA MOVERSE"

PRINT"HACIA IZGUIERDA O DERECHA"

GETA$: IFA$=""THEN230

POKES3281. 14: POKES3288, 6

PRINT"O"CHR$(142) "BPUNTOS
PESCADOR :"

PRINT " X4

FRINT"

e B
PRINT" nid L] o
gl _ Ty

o3 o "
"3 My

280 PRINT" «f .. w -

296

J08
31@
311
312
313
314
315
316
317
318
315
3209

338
248
Chal”

J&R
37e
388

398

400
410

"o "
PRINT" *d IR RRE -
O
PRINT" "
PRINT"
PRINT " Mialeiale X K
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"ol@

: - Fr ; ks
POKEZ2023, 168 POKE2023+54272. 6
SYS49152
PRINT " ¥ Ak DR RBERRFRES
IONE RETURN"
GETA#$: IFA${O>CHR$(13)THEN3SE
S1=PEEK(823) : 52=PEEK(838) : 53=FEEK(E31)

SC=INT(S1/16)#18+(S1ANDLIS)+INT(S2/162
W1oea+(S2AND1S k108

SC=SC+INT(53/16)W100860@+(S3ANDL3)
#180848

IFSCOHSTHENHS=SC

GOTO1@

16e@ DATH19Z,008@,000,224,000,0008, 112,000
1861 DATROES, 054,000,800, 828, 008, 808,014
1882 DATRRDE, DBE, BET7 ., 029, P06, 883, 128,860
1083 DATAREE1, 128,800,000, 806, D89, 806, B0E
16B4 DATREES . 900,090, 606, P00, 206,000, D08
{@65 TATA00G, 206,602, 200, 098, PP, 58, BBE
1@@s DATAPSE. 000, @00, P06, 806, D00, 600, BB
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DATR@OS, 920, 009, 006, 696, BP0, 208, 0AE
DATARBO1 . 128,000, 083, 126, 209, 807, 038
IATA@2G., 014, 000, 608, 628, 000, 098, 656
DATAGDE, 360, 112, 006, 000, 224, 638, DEE
IRTA192., 508, 690, 890, 09, 300, 090, 000
DATABE0. 003, 920, 0RG, A0, 209, BBE, HEO
DATRO0E, 800, 009, 890, 9008 . BAA, BAG , 63
DATARCEE, 098, 300, 098, 900, 9EA, 803, P8R
DATABEG, 60G, 008, P99, BA8, 990, 898, 853
DATROR7 , 860, 093, 853, 224, 800, 255, 248
DATAOGO, 902, A63, POD, 002, 066, 858, 692
DATAGGE, 800, 022, B93, 080, 062, 000, POY
DATRA92, 668, 699, 815, 080, B89, 812, 699
DATRGEE ., BA0, 000, P86, B30, D0A, 093, 288
DATAGG0, 098, 0@, 099, 008, GP0, PA8, A6R
DATAGSG, 520, G50, 060, 008, 990, OV . 029
DATROOG, @60, G0, 009, 0GR, BE0, 098, BBH
IATAG16., B0, 000, 856, 890, a0, 124, 98¢
DRTROPG, 254, 360, 000, 153, 008, 08, 286
DATAGES, 290, 124, 090, 900, 600, BOE, B20
DATABED, 083, 680, 0G0, P02, 200, B93, 900
DATAGRE, 02a, 099, 086, 560, 068, 098, 258
DATAQGE, 338, 350, 600, 000, P0G, BBE , B5@
DATAREE, 290, 062, 899, 808, 500, 608, D20
DATROGR. 950, 002, P80, D6 . 006 , B8\, B9e
DATAG9, 830, 602, BO0 . DG , 068 . 608, PBE
DATRE99, 986, 290, 960, PRE ., 560, 601, B0
DARTAGG4 . 300, 860, 912, 060, 608, 028, 550
DATR@OA, 058, 881, 867, 255, 195, @14, 127
DATAZSS. 031,255, 255, 127, 255, 255,056
DATA127.255, 803, 255, 195, 060, 609, 601
DRTAGES, 020, 600, 006, 0RO, 600, 908, B9@
DATAGER ., 088, 680, @00, 208, BRa, 890, 1823
DATAGGE, A9@, 890, 992, D00, 990, BP0, BE@
DATACGE, 068, 00, 0D8, 008, B0, 6@ . 08
DATR@32, 998, 03, 843, 899, 008, B56 . HO0
DATA128, 360, 804, 195, 255, 224, 255, 254
DATA112, 255, 255, 248,255, 255, 254,255
DATAZ254., @28, 195, 255, 192, 128, 800, 900
DRTRGOG, 260, 0B, PBY ., 060, BBE, GO0, 000
DRTRBAG, B0@, 003, P03, B0E, 06, 888, 183
DATRB@Y, 300, 000, BG, BEE, 266, 399, BAG
DRTAGOE, 200, 255, @04, 80a, 255, 608, 893
DATAR2SS. 192, 090, B85, @09, 808, 839, 600
DATRGOG., 085, 064, 0@ ., 890, 608, BAG, B35
DATAORE, 668, 255, BE., 863, 255, 192, 693
DATA245, 830, 893, 255, 192, 803, 255, 192
DATR@O3, 255, 192, 699, 006, 800, B0E . 06E
DATAGG9, 080, 063, 092, 006, @00, BEa. a3
DATA202, 000, 829, 099, 998, Be0, 088, 300
DATAGAS, 282, 255, 860 . BE0, 255, 090, 903
DATA2SS . 192, 000, B35, 0@, 661, 191, BE@
DRTAG21 , 385, 399, 900, 165, 6O, 609, B85
DATRG@A, 880, 255, 099, 883, 255, 192, 095
DRTRA@35. 192, 883, 255, 152, 803, 255, 192
DRTRGE3, 255, 152, 000, 400, 00 . 600, 000
DATAGEA. 804, 309, 098, 900, 609, 608, 600




ige4
F939

2809
gele

DATR256
PRINT"/RREERRES® 8| - -
TR e

FRINT" ICTe e -RR GANDIO
®FPRITES Y LENGURJE DE “AQUINA"
FRINT"sRBNRBREERDDDN R —_AYOR

#ER "RCIENTE"

Seed
sala
[828

I=248%54
READA: IFA=256THENS 166
POKEL.,A: I=al+] -CK=CK+R:

GOTOS218 |

108

1 oeae
laele
1eg20

lalee

1gzea
43132
42158
43164
49178
43176
49182
45188
43194
45288
43288
43212
4ag1e
49224
432328
49235
49242
45248
49254
43268
49268
4927
4927e
q9z84d
49238
$0238
42382
49238
49314
49328
49326
49332
49338
49244
49358
43355
49352
49368
43374
d S aEE
4938e
&3392
459398
45404
42412
4241£
G9422
49428
49434
2448
G445
47452
L2458
42454
4947

IFCK<>13128THENPRINT " "RROR EN
DATO (LINER 1068-1854.":STOF

[=43152 : CK=@

RERDA: [FA=256THENIB180
POKEI.Ai I=sI+]1 CKsCK+R:
GOTOiGE18|

IFCR<{313927@8THENPRINT""RROR EN
DATA (LINERS 43152-58346)":STOP

RETURM .
IATALIED, 2. 141,64.,3: 159
DATAY. 141,221,208, 169,217
DATA141,1.208,169,1, 141
DATAZS, 288, 169,10, 141.37
DATRZ8S, 1569,7., 141, 38, 208
DATA169,0, 141,39, 208, 32
DRTAGEY. 193, 169,25, 141,68
DATA3. 169,250,141, 258.7
DATA1&69,289,141.5,288, 169
DATRZ, 141,41, 288, 169, 44
DATR3Z, £38., 193, 32, 136, 195
DATA163,8.141,61.3. 141
DATRSZ, 3. 141,463, 3,32
IATARI 4,193, 32,141, 126, 169
IATA32,141.71,3. 169,
DATHI41,72.3,173.868,3
DATA141.67.3,32.4, 196
DATA3Z, €38, 193,205, 67, 3
DATRZOS, 245, 141.4. 212,32
DATAR1SG, 192, 172,64, 32,281
BHTHB: EEJ EE‘EF 159.- E.l 133
DATAL193, 165,68, 141,21, 288
DATA1S9,:8.141,4,212., 169
DRTRE., 162.8, 157, 8, 208
IATRZ3E. 2249, 17208, 248,98
IATAL173.38.£88,141.69,3
DATRLIY3,85.3,281.1.249
DATAGY,173.65,32,201.:8
IRATHAZ48,45.: 173,89, 3.:41
DATAE . 281.6.298. 1. 1589
DATA117.:32.31,195,22,179
IRTAR194,75.46,193,: 173, 2
TATAZ8S, 281 ,225.298, 2. 76
DATA27, 193,205,2,208, 173
DATRZ. 283,281, 255,288, 5
DATALES. 8, 141, 16.2@8, 96
DATALI?3,2,208.201,115. 144
DRTAZ. 76, 37,193,173, 859
IRATR3:41.5,28% .6, 288
DRTR11.169,117.32.31.,195
IRTAZZ, 179,194, 75,46, 1393
THTRZZ28, 2,288,596, 173.,3
DATAZBS, 201,227, 144,3,75
PRTR37., 193.,1732.69,3. 61
DRTAG.291.6.,208,11.163
HRTAZE, 32,31, 195, 32, 282
IATAL194, 75,46 1932, 173,69
IATR2-41.3,201.3,246
IATA4,232,.3.288,. 95,32
PATALISL. 124,285, 64, 3,32
DATR1SE, 195, 152,38, 32,106
CRTAR12S. 282,202, 258, 165,162
CHATR221, 122, 144,38, 69,8
DATAR141,.2.208, 189,229,141

49476
49482
45468
49494
49580
49505
49512
49518
493524
49530
49536
49542
49548
459554
49568
49566
49572
49578
43584
43538
45536
45582
49688
49514
49520
4IEZE
43532
42538
49544
49658
49654
49652
43658
FIET4
49528
49585
49592
42698
43724
G3718
43716
49722
43728
459734
£3740
49748
9752
49758
437E4
49778
4377E
437ee
4avas
43794
42260
$9525
4oa212
29818
43524
$3238
£2236
49842
S354E
43554
429368
4IBEE
4587
43878
43884
43838
45238
42582
49908
43914

DRTA3. 208, 169,253, 141, 249
DRATA?: 169,08, 141, 48. 288
DATAL41. 16,208, 141.65.3
DATR141.66,3, 169,98, 141
DRATR27.288, 172,38, 2088, 35
DATRZA1, 128, 144,44, 169,80
DATAL41. 2, 288, 169,229, 141
DATAZ. 288, 169, 252, 141 . 249
DATAY.1€9.8, 141,48, 288
DATALES.2, 141, 16,208, 169
DRTA®., 141.685,3,1689,1
DATAL4l.586.3, 1698, 141
DRATRZ7.208, 173, 38,202, 96
DATRZ01,54, 144, 44,169,139
DATAR141,2.,208, 169,109,141
DATRZ.208, 169,251, 141,249
DATAY . 169.6&, 141,48, 288
DATAR1G9.,8.141, 16,288, 1&5
IRTHL, 141.685,3,1659.8
DATA141,66,3, 169, 2. 141
DATRZY. 288, 173, 39,208, 96
DATAR149.218,141.2,208, 169
DATR1Q8. 141, 3,208, 169, 251
DATAR141.249.7,169:6, 141
DATR48, 2838, 169, 8, 141, 156
DATR288, 169,1,141,65,3
DATR1E9.1,141,66.3,169
IRATRZ2. 141,27, 288,175, 38
DATARZ08, 95,201 .44, 208, 17
DATAR1S9,1322,141.8, 208, 159
IATR255, 141.248,7.,32,227
IRTR194. 22,112, 195.96, 281
DATAR46,209, 17, 169,212,141
DATAD, 282, 159,254, 141 , 248
DATAT.32.227.154.32.112
DATRISS, 96, 281,322,208, 113
DATARLIV3.68,3,201.8,208
DATAL115:173,.78.3.281.8
DRATHZ288,; 188, 173,635, 3., 281
D8TAB, 249, 38, 169, 2, 141
DATA4 1 288, 1569, 289, 141,5
DATRZBE, 169,250, 141,258, 7
DATAL73:8.,2828.281, 132, 288
IATAS, 169,138,141, 4, 208
DATATS. 132,154, 169,218, 141
DATR4 . 288, 76,132,194, 153
IATAG, 141,411,208, 173.8
DATAZ88.,281, 132,208, 18, 169
DATA127: 141, 4,208, 169,238
IATAL41.5, 2828, 165, 249, 141
IRATRZS8, 7,76, 132,154, 163
DATAZ32. 141 ,4,.2088, 169,238
DATA141.5,202, 169,248, 141
DATRZSG, 7, 32, 1,195,169
DATAZ298, 141 ,68.,3,9€,201
DATASS, 28,5, 19,8, 141
DATAE4, 3. 96, 32, 141, 198
DATRIE2,33.141. 4,212,162
DATRZSS, 142, 1,212, 142,37
DATARZGS, 32, 106, 195, 202, 288
ATRZ44, 196, 10,141, 37, 268
DATASS, 32, 142,196, 162,129
TATAL41.4,.212, 162,255, 142
DATRL, 212,142,490, 288, 32
DATR1GE, 155, 282, 248, 244, 95
DATA32: 141,156,169, 129, 141
DPATA4.212.162.8,142.1
DRTRAZ1Z. 142,486,295, 32, 1686
IATALS5. 232, 224,508, 208, 242
IATR2S, 169,323,141, 4. 212
DATAlE2, 15, 142,1.212.,32
DATRIGE, 195, 32,186, 195, 262
IRTRZZ4. 5,288,242, 16538
UATR141.4,212.32, 185,155

455920
49926
43332
45538
49344
49950
49956
49962
49968
49974
4595808
49986
49992
45998
Sa0a4
2018
Seele
Sedzz
Seez8
Sea3d
S0v48
S0B4E
Seasz
—0as5e
Se8cd
S8’
Seare
seeaz
Seese
Sees4
Selee
Selee
sellz
selie
58124
Se13e
S8135
S@i42
S0148
58154
Se@lse
8166
s@1ve
sa178
S8184
-g158@
S8136
= P
SQLee
S@214
50228
S@226
Se232
S@23e
Sezd4
8238
S8256
S@262
S@268
S@274
S6288
S8288
S8292
Sez29s
Se304
Se3ie
8316
SE2e
S8328
S8324
s34
S8346
Ses4y7

DATASG, 163,33, 141.4.212
DATAL1B6G, 195,32, 185,135,232
DATAZ224 .20, 208, 242. 169,08
DATA141.4,212,532, 185, 155
DATASG.248.24, 185,561, 3
DATA141.61.3,169,8, 185
DATAGZ.3,141.62,3., 189
DATAB, 189,63,3, 141,83
DATA3, 216,32, 174, 195,56
DATAL73.62,3,237.71.3
DATA141.69.3,173,63.3
DATAZ3Y.72,3,13,69.3
BATA144,25, 169,32, 240,24
DATR1@9,71,32,141,71,3
DATR169.9,1@9,72, 3. 141
DATA72.3.216,238.64,3
DATA32., 156, 155,96, 160, 8
DATAZ88, 208, 253,95, 165, 8
DATA141.41,2088,173.0. 208
DATAZ@1.132,208. 16, 169, 248
DATA141.,25@,7,169, 127,141
DATR4, 208, 169,222,141, 5
DATA288,96, 169,249, 14,258
DATAY. 169,232, 141.4, g8
DATALE9,222,141,5,2 .8,96
DATAR162.8, 168,35, 2 ,32
DATR240,255,173.6 , 3,24
DATALGS.48,32.21F 255,96
DATAl&EZ.@, 168,46, 2,248
DATARZ5S, 173,63, 1,41, 24@
DATA74.74,74.74,24, 185
DATAR48,32, 218,255, 173,63
DATAZ.:41.15.24, 185,48
DATAZ2.218,255.173.62,3
DATA4L,248,74.74,74,74
DRTA24, 105,48, 32,218,255
DATA173.62.3.41,15.24
DATA185,48,32,2108. 255,173
DATAS1.,3,41,248.74,74
DHTH?4,?4,24,155;4EJSETJ
DATAZ18.255, 173,61, 341,
DRATR1S5.24,1@5,48, 32,418
DATRZ255, 96,32, 16. 196,72
DATA3Z, 71, 196%32, 125,196
IATAl84., 56,32, 228,255,201
DATAG, 288,353, 7e. 7@, 136
DATA2@1,133,208,7, 169,25
DATR141.68,3, 169,133,201
DATA134, 288, 7, 169, 18, 141
DATRS@., 2, 163, 134, 201, 135
DATAZ68.7, 162,13, 141,68
DATAR3. 169,135, 281,136, 2g8
IATA?. 169.9,141.68.3
DATA169, 136,9€. 173,68, 3
DATA246.5,286. 68, 2, 248
DATAZ21,173.78.3.201.8
DATAZ40,3.206,.78.3, 162
DATAS@, 282, 288.253. 169.0
DATA141.4.212.95,173. 4
DATRZ88.281,98, 248, 5, 153
DATAG, 141.4.208,32,112
DATA195, 165.255. 141,78, 3
DRTA76,81,196,173.141.-2
DATH41,1,281..,.268,6
DATA32, 16,195,765, 125, 196
DATASE. 162.8. 162,08, 157
DATAB. 212, 23L&, 224, 25, 208
CATA248, 169,15, 141,24, 212
DATA169.16,141.5,212, 169
DATAZ49,141,6,212, 169, 100
DATAL41, 8,212, 96,255

REM F.G.S.
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| c«cP
- SINCLAIR | sinciair, Juegos de
Juego: Accidn
» Accion Seth McEvoy
— Ed. KAPELUSZ
j 215 pdgs.

En realidad trae programas para las Sinclair del tipo CZ 1000
0 TK 85. Los programas son casi todos muy sencillos, ideales
para los que se inician.

Trae bastantes recomendaciones para los "nuevos”, cOmo
problemas con los errores y con los cassettes,

E| libro viene en una encuadernacion economica con espiral de
alambre, y los programas estan revisados por Czerweny.

_

AR AL

¢ Curso de programaciin basic HIEIE Fam

:En'ﬂi:'r“: :'miﬂmu resushios lﬂﬂ-ﬂtlms

s introduccion a la informdatca lnmliu BELI.."."],
Arsenio SANCHEZ
Ed. PARANINFD
184 pégs.

Adnrtaren BEL L
Arpmren SANCHE T

Dedicado para aquellos maestros y profesores que ven acer-
carse la informatica a la educacidn con gran velocidad, y
desean ir “poniéndose al tanto”.

E! libro cubre varios aspectos. Ademas de ir de lleno a la
explicacion de los comandos del Basic, da algunas lineas de
como encarar la ensefianza de este lenguaje; trae una intro-
duccion basica y muy general al funcionamiento y constitu-
cion de un sistema chico de informacion; y unos cuantos pro-
gramas listos para teclear y usar.

Si bien los programas y las explicaciones parecen un poco
orientadas hacia la Spectrum, son bastante “standard” y
pueden usarse también sin problemas en la Commodore y las
Sinclair mas chicas.

Es de una lectura simple y esta muy bien estructurado en lo
que hace a la explicacion de cada uno de los comandos del
Basic.

M. G. MONTEIL

Primeros pasos en
LOGO

M.G. MONTEIL
Ed. PARANINFO
95 pdgs.

Timidamente, el lenguaje LOGO va tomando fuerza en nuestro
pais. Un poco, a causa de que se le ha dado poca difusion y
también porque no estaba aun disponible para las marcas mas
populares de aqui (excepto la Tl). Tampoco existian textos
para quienes querian aprender por si so0los.

Esta obra trata un poco de cubrir con esto ultimo. Si bien no
profundiza mucho en las posibilidades del LOGO, no lo puede
hacer en forma general, ya que las posibilidades de este
lenguaje varian mucho de maquina a maquina y de version a
Version.

Se explica qué son los procedimientos, las variables, las
palabras y las listas. También el manejo de graficos, numeros
y ficheros.

Se dan algunos ejemplos, dibujos y programas interactivos.
Para tratar de compatibilizar este libro con los LOGOs mas
populares, al final se da un glosario y otras implementaciones
de LOGO.

El libro gigante de
los juegos para

i

T. ,i , % {"-;'r e / MSX
sl LV AV Andrew LACEY
"\ﬁ “ o ’ Ed. ANAYA

B ! MULTIMEDIA
- ) " XS ..-,rﬂ‘" 302 pigs.

Para quienes se compraron una MSX y temen que no tienen de
donde sacar programas de juegos, aca esta uno para iperder el
suefio tecleando!

Cubre toda la gama de juegos: educativos, de habilidad, de
evasion, memoristicos, de mesa, de simulacion, mata-mar-
cianos y de tiro al blanco.

Los programas estan muy bien impresos, inclusive estan
acompafiados de fotos de las pantallas resultantes. También
estan explicados en sus partes principales y muchos tienen
algo de lenguaje de maquina.

También se explotan la capacidad de generacion de sprites y
sonido.
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GUIA PRACTICA

ATENCION: USUARIOS DE

/" J.D.C. COMPUTACION

Fabricacidn y venta de accesorios para

COMMODORE 16 -64y 128

¢ CARTRIDGE FAST-LOAD s
» CARTRIDGE CON UTILITARIOS u!

o
//{T;‘:',/-:“
s INTERFASES PARA GRABADOR ge®V'®" | wiE™

s RESETS gnvio

s CABLES ADAPTADORES C-16

e FUNDAS EN CUERINA PARA TODA LA LINEA

de C-84 y C-128
ATENCION EXCLUSIVA A COMERCIOS
51-0021 52-3967

COMMODORE 64 - 128

+ 1800 programas en Cassettes - 2300 en Diskettes
Venta Por Mavor ¥ Menor'de: Interfases - Reset
Fundas - Transformadores - Reparacién de
Consolas y Dattassete
Manuales en Castellano.

SANABRIA 3208 (1417)
SAGO OMEGA TE.: 632-3191
SABADOS ABIERTO TODO EL DIA
ENVIOS AL INTERIOR

&

DISTRIBUIDOR OFICIAL

M c: commoadore Le ofrece su
EE=C 16y C B -

ke

_'+ ® Sislemas de Computaciin ® Mesas de Computacitn 3

& Software (juegos v utilitarios) ® Bibliograiia +
"‘ ® Accesoriog 'l'
z CURSOS: Basic y Atelier de Logo =
i o o o b s b s s o s s o s o o o o T by Ll REN RN

SERVICE DYPEA

ELECTRONICA DE ALTO NIVEL
¢ COMPUTADORAS o DISKETTERAS

e VIDEQO GAMES # IMPRESORAS
e VIDEOCASSETERAS @ PAL N/NTSC

PASO 753 - TE.: 47-5337

DISKETTES jNo Camine mas!

3,5"-51/4" y 8" - Todas las marcas - Todos los modélos
ENTREGAMOS A DOMICILIO

CAJAS PORTA DISKETTES - MEDIOS MAGNETICDS - FOR
MULARIOS CONTINUDS - CINTAS IMPRESORAS - MUE-
BLES P/COMPUTADORAS - ETIQUETAS AUTOADHESI
VAS P/MAILING - ETC

ENVIOS AL INTERIOR

“LIDER EN PRECIOS
ESTUDIO 2000 DE INSUMOS Y AC-

Av. Scalabrini Ortiz 2418 P.B. 4 CESORIOS PARA
LaV.de9a19-72-9887 COMPUTACION"

COMMODORE 64 - 128

SOFTWARE A MEDIDA
Ny JUEGOS PARA CASSETTES
‘ Y DISKETTES
MANUALES EN CASTELLANO
COMPUTACION JOYSTICKS - FUNDAS - ACCESORIOS
ENVIOS AL INTERIOR
COMPRA. VENTA Y SERVICE

CIUDADL DE LA PAT 2323 CAP. FED
T.E. TR4-0782

EN TUCUMAN:
EL MAS AMPLIO SURTIDO EN LIBROS DE

COMPUTACION ESTA EN;

LAFERIADEL°LIBRO

La Libreria de Galeria La Gaceta
Mendoza 654 Local 3 -5.M. de Tucuman.

NO DEJE EL SERVICE DE SU COMMODORE
EN MANOS INEXPERTAS

En In & Out, se han nucleado los mejores especialistas en Commodore 64 y 128, especificamente en la reparacién
de computadoras, consolas, disketeras, impresoras, monitores y datassettes, Presupuestos sin cargo en 24 hs.,
conversiones color, envios al intéerior y atenclon al gremio.

SITEC COMPUTACION
valentin Gomez 3521 cCap. 87-3512

In&Out

_SERVICIO TECNICO
ESPECIALIZADO

LOGIC cOMPUTER
Rodriguez Pefa 431 1° “1" Cap. 49-8003
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“EL ORDENADOR DE
LA QUINTA GENERACION”

Se vaticina, como va se indicd en
pdaginas anteriores,que se utilizard
en el decenio de 1990 una amplia
gama de ordenadores con multi-
ples fines. Habrd superordenado-
res consagrados al cdlculo cientifi-
co y de ingenieria, y a tareas de si-
mulacion de vasto alcance; enor-
mes sistemas de informacion que
interconectardn bases dispersas
de datos, mediante redes de tele-
comunicacion; y microordenadores
que controlardn a robots industria-

=

les y serviran como elementos es-
tructurales de sistemas de diferen-
tes clases.

El proyecto de la quinta genera-
cion se encamina a estimular la in-
vestigacion yla elaboracion de ma-
quinas electronicas aplicadas al
proceso de informacidon. Esto es,
asi como los ordenadores habitua-
les pueden considerarse, sobre to-
do, como “deglutidores de nu-
meros”, asi el proyecto tantas ve-
ces repetido se encamina a gene-

rar nuevas posibilidades, principal-
mente en el campo de inteligencia
artificial, por medio de la creacion
de sistemas idéneos para ello.

Los tres propositos del pro-
vecto de la quinta generacion

Las serias investigaciones efec-
tuadas sobre la inteligencia artifi-
cial,que gira en torno a lacompren-
sion del lenguaje, han ensenado

SOFTEEM COMPUTACION

TODO EN SOFTWARE PARA C-64 @ C-128 @ CP/M P/128 y CP/M de

DIGITAL RESEARCH

JUEGOS MAS DE 2000 TITULOS EN DISCO Y CASSETTE
VENTA DE NOVEDADES A MINORISTAS

TAMBIEN = DISKETTES - PAPEL - ACCESORIOS - FUNDAS - MESAS - CURSOS
FAST LOAD - INTERFACES - MANUALES EN CASTELLANO

SO FERSTRE = 1Y 12m =PI W A s fE =Sl FIEs A
WM STTANT A SRR WHTTER 2 - 010 I"EHFORE AT R S | hE

LOMNAR DHSPONTHLES= FADISTRIBUITMOHES

PAER WIETER 128 15E ks s sl
ITHSKETTES § ASSETTES PASIINCEIST AR

FAST LidALY 2R
UMANDUAL Y INST O

]

ADEMAS - CON TU COMPRA - TE REGALAMOS = 1 JUEGO A ELECCION

H. YRIGOYEN 1427 7 B CAP. FED. - 38-7897
ESTACINNAMIENTO GRATIS EN: H. YRIGOYEN 1453
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Este libro, lanzado por la editorial Sudamericana/Planeta, es la
descripcion autorizada del programa de Quinta Generacion de

Ordenadores del Japén. Uno de los autores, el profesor Tohru
Moto-oka, ademas de ser el director del proyecto, es quien tuvo la
iniciativa en esta labor.

bastantes cosas. Sin embargo, pa-
ra operar con efectividad en lo que
la respecta, hay que manejar mu-
chisimos datos, que, si no se proce-
san con rapidez, inutilizan el inten-
to.Con los ordenadores presentes,
incluso las operaciones mas sen-
cillas absorben una desmedida
cantidad de tiempo, hecho que se
ha convertido en una de las rémo-
ras de los esfuerzos llevados a
cabo en el terreno de la inteligen-
cia artificial.

Teniendo en cuenta lo anterior, los
estudios que se hacen sobre ella
descansan aun, bdsicamente,enla
actividad individual de cada inves-
tigador. Esto complica mucho la
preparacion de la enorme cantidad
de datos que necesitan. tanto mas

cuanto que, como se ha sefalado,
esa operacion, realizada con los
ordenadores actuales, de baja ve-
lecidad, consume maéds tiempo del
deseado. En suma, se procede de
modo tan impractico como inefi-
caz. Se comprenderd, por tanto
que, si bien no faltan los trabajos
importantes, se hayan logrado muy
parcos progresos en el conoci-
miento de la inteligencia artificial.
La situacidn puede describirse de
otro modo.Los ordenadores actua-
les se disefiaron primordialmente
para procesar datos numericos vy,
por consiguiente, rinden miseros
frutos al enfrentarse con los no nu-
mericos,imprescindiblespara lain-
teligencia artificial. Por ejemplao, re-
velan su limitacidn definitiva al en-

cararse con funciones tales como
las de inferencia, asociacion vy
aprendizaje, consideradas juntas o
aisladas.

El desarrollo de la tecnologia de la
integracion a muy gran escala ha
ofrecido medios econdmicos de
realzar las funciones del hardware
de las mdquinas. Porello, serd aho-
ra posible mejoraraquellas impres-
cindibles para el proceso de datos
no numeéricos y llevar a cabo el de
inferencia. Este es uno de los obje-
tivos.que procura conquistarel pro-
yecto de la quinta generacién de
ordenadores. Se denomina a ese
hardware "sistema de proceso de
solucion de problemas y de infe-
rencia’.

En segundo lugar, hasta las maqui-

ESA c':lul::mhdoms

SISTEMA
REBATIBLE

PRIMER PROGRAMA ORDENADOR PARA TODAS

LAS COMPUTADORAS PERSONALES

N =R

ODELOS DE

SISTEMA TIRE

FINISIMA TERMINACION

EN CAOBA O GUATAMBU

n"‘“'. LAMBARE 865 (1185) CAP. TE. 89-0558 / 88-5868

ENVIOS AL INTERIOR CONTRA GIRO O CHEQUE A NOMBRE
DE JUAN M. SCHWALD C.I. 4.732.025
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nas corrientes de informacion han
de tratar diversas especies de da-
tos, que se retienen y emplean en
forma de conjuntos o bases. Los
asialmacenados consisten en sar-
tas de numeros y letras; el usuario
entiende qué significan esos sim-
bolos y redacta un programa basa-
do en esa comprension, con el fin
de obtener la respuesia que le in-
teresa.

Pero un sistema de proceso de
informacion de conocimiento se
propone, como su nombre indica,
procesar conocimiento. Tiene que
almacenar, como informacion so-
bre las interrelaciones de los dife-
rentes datos, los significados de
éstos y utilizarlos para realizar el
proceso.Otra meta del proyecio de
la quinta generacién es ir mas alla
del uso de los “significados” y con-
seguir una base de conocimiento
con la que el proceso tenga en
cuenta el ambiente o medio en que
los problemas existen. Este sis-
tema se llama “de base de conoci-
miento”.

En tercer lugar, serd imperativo
que los ordenadores puedan ma-
nejarse con facilidad, para ampliar
sus aplicaciones y para que mu-
chas personas los utilicen como
herramientas o auxiliares, o am-
bas cosas al unisono.

La facilidad de manejo puede enfo-
carse desde muchos puntos. Un
ejemplo de ello consiste en la ma-
nera unificada con que las teclas
se disponen en el teclado de los
dispositivos de input. La mayor par-
te de los programas se introducen
en los ordenadores actuales pul-
sando teclas de presentacidon es-
tandarizada. Si pudiera darseles
instruccionescon la voz, habldndo-
les del mismo modo que a una per-
sona, se convertiria en algo natu-
ral y, por ende, muy sencillo el tra-

e ——

bajo de hacerlos funcionar.

Para que los humanosestablezcan
una interface con la maquina, co-
mo lo hacen unos con otros alcam-
biar informacidn, se habra de equi-
par a los ordenadores con la capa-
cidad de entender el lenguaje na-
tural del hombre. Por tanto, otra
meta del proyecto serd conseguir
una interface inteligente entre el
aparato y el usuario que faculte a
éste a cambiar informacion con la
maquina como si se tratara ‘de otro
ser humano, o sea con la voz (ha-
bla), imagenes pldsticas y diagra-
mas (graficas) todo al mismo tiem-
po. Es lo que recibe el nombre de
“sistema de interface inteligente
de hombre-maquina”.

Qué haran los ordenadores de
quinta generacion

{Que pueden esperar los usuarios
de los ordenadores dotados de las
capacidades descritas? He aquiun
esblozo de ello.

Lo primero se refiere a la facilidad
con que se manejardn. Con tal fin,
no solo la interface del hombre y la
maquina habrd de ser de indole
“casi humana", sino también el or-
denador tendrd que gozar de “sen-
tido comun”, o sea, conocimiento
comun, que corra parejo con el de
las personas.

Cuando conversan, los hombres se
entienden, comprenden lo que el
interlocutor desea manifestar,aun-
gque no exprese totalmente sus
ideas y pensamientos.Ello se debe
a que poseen un grado similar o ni-
vel semejante de conocimientos
compartidos.

Serd, pues, esencial, para que exis-
ta entendimiento mutuo entre los
hombres y las maquinas durante
una conversacion sencilla, que és-

tas tengan una base de conoci-
miento, que contenga saberes co-
munes equivalentes a los de los
hombres.

Aunque desde un punto de vista
distinto, el bajo precio y la gran fia-
bilidad son otros elementos impor-
tantes para la facilidad de manejo.
Y otra condicidn vital para ello esta
representada por la normalizacion
de las funciones de input vy output,
que permite a los usuarios inter-
cambiar informaciones con las ma-
quinas en formatos o estructuras
con lascualesestanfamiliarizados.
En fin, un requisito esencial del
mismo objetivo es que quienes los
empleen sepan las funciones que
pueden cumpliry sumodo de “pen-
sar’ durante el desempenio de una
tarea.

Lo segundo que puede esperarse
de un ordenador de la quinta gene-
racion es que se encargue, poco a
poco, de los trabajos mondtonos,
tediosos, que hacen ahora los hu-
manos, lo que les concederd liber-
tad para dedicarse a otros mds
complicados y estimulantes.
Valga como ejemplo el hecho de
que asistiran al hombre en el pro-
ceso de tomar decisiones. Natural-
mente, sera la persona quien opte
por la definitiva, pero el ordenador
especificara los datos necesarios
para ello y se encargard, si se quie-
re, de la tarea menos comprometi-
da de seleccionarlos. Este sistema
estd al alcance de la mano.

Hay un movimiento partidario de
utilizar las méquinas electronicas
en ciertas clases de diagndsticos
medicos, y la disefiada con tal fina-
lidad puede considerarse otro gé-
nero de sistema encargado de to-
mar decisiones.

Una de las principales misiones
confiadasalos ordenadores actua-
les es la de incrementar la produc-

CORSARIC’S CLUB

C-16/64/128

Todos los programas para

Cassettes incluidos desde
A 250 (Doble grabacion)

Jl “ULTIMAS” NOVEDADES: CASSETTES Y DISQUETTES

Precios especiales a:
Distribuidores 10% + 10% + 10%

Comercios 10% + 10%

ENVIOS AL INTERIOR

OLAVARRIA 986 1° Piso 0f.1-2-3y4-C.P. 1162 - Tel.: 21-3344
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ta generacion habran de contribuir
a ello. Existen muchos usos posi-
bles de esos sistemas de soporte
de desarrollo del software. Un ejem-
plo tipico es capacitar para la utili-
zacion de lenguajes no procesales
de programacion.

Los usados hasta ahora han sido
de naturaleza procesal, puesto que
describen procedimientos de pro-
ceso de manera secuencial. Sin
embargo, cuando se pueda emple-
ar lenguajes no procesales, para
describir lo que se desea calcularo
los datos que se quiere sometera
proceso —o las dos cosas simulta-
neamente—, serda mucho mas facil
escribir programas. O, expuesto de
otro modo,cuando se tenga que re-
solver un problema, permitirdn pro-
porcionar al ordenador sélo sudes-
cripcion o planteamiento, y el se
cuidard de formular los juicios y de-
cisiones sobre como debe hallarse
la solucion.

Un nuevo ejemplo de que manera
puede mejorarse la productividad
del software es un sistema que
facilite el uso distinto de los pro-

sible disefiar un ordenador capaz
de generar nuevos programas,
combinando los existentes v modi-
ficando una parte o varias de ellos,
o haciendo una de lasdoscosas, el
rendimiento del software créceria
asombrosamente.

Se conseguird de forma gradual
desarrollar sistemas que |pcalicen
programas antiguos que- satisfa-
gan, o se acerquen mucho a ello,
las exigencias de uno nuevo y que
puedan sintetizarlo automaticamen-
te, o realizar con independencia
una de ambas funciones.

La investigacion sobre la inte-
liencia artificial y el proyecto

Existe el propdsito de emplear el
ordenador de la quinta generacion
para crear un sistema de proceso
de ipformacion del conocimiento,
que también se conoce con el nom-
bre de “inteligencia artificial apli-
cada".

La artificial puede definirse como
la imitacion de la inteligencia hu-
mana con un ordenador. Su estu-

se sentia por averiguar qué era la
ultima, en la década de 1950, y
para cerciorarse de qué se lograria
al respecto con las maquinas elec-
tronicas.

La investigacion principid con el
empleo de ordenadores para de-
mostrar teoremas matematicos, ju-
gar al ajedrez y las damas, y com-
poner rompecabezas. En aquella
epoca comenzo a crecer el intergs
de la traduccidon maquinal.

Como la capacidad de los ordena-
dores era entonces muy escasa,
los investigadores no obtuvieron
resultados prometedores. Por esta
razon, casi todo el mundo barruntd
que no se acercarian ni porasomo
a algo andlogo a la inteligencia del
hombre.

Mo obstante, la investigacion reci-
bio impulso, a finales del decenio
de 1960, en numerosos lugares,
cuando se empezoa fabricar proto-
tipos de robots inteligentes co |
“ojos”,"manos” y “cerebro”,ycor a
generalizacion de experimer 0s
sobre reconocimiento de rar jos,

imagenes y estructuras (obje 0s).

e

'DYNACOM® SRL ARGENTINA

CONSOLA

l

INDUSTRIA ARGENTINA

FABRICANTES DE JOYSTICKS

s MSX

e TKBE3-85-90X

e NUEVO:

e TIMEX SINCLAIR 2068
e« COMMODORE 64 - 128 - VIC 20
e ATARI 2600 - 400/600 - 800 - 1200

e TEXAS TI 99/4A UNICO SIN BLOQUEOS

INTERFACE Y JOYSTICK SPECTRUM
(SONIDO - AUTODISPARO - LED Y RESET)

e JOYSTICK CON AUTOFIRE (OPCIONAL)

: j' ‘E EN STOCK: VIDEO JUEGO DYNACOM SISTEM APTO

PARA CASSETTES COMPATIBLES CON:

e SISTEMA ATARI 2600
e CASSETTES DE JUEGO : PAL N - COLOR (100 TITULOS)

KEYBOARD BASIC

PARA APRENDER COMPUTACION CON NUESTRO VIDEO JUEGO

REPUBLICA ARGENTINA.

EN VIDEO JUEGO COMPATIBLE CON CUALQUIER CARTUCHO APTO PARA ATARI CX 2600
REPRESENTANTES - LICENCIATARIOS ¥ FABRICANTES EXCLUSIVOS DE LOS PRODUCTOS
DYNACOM® PARA ARGENTINA - CHILE - COLOMBIA - ECUADOR - PARAGUAY - BOLIVIA.
ZONAS DISPONIBLES A DISTRIBUIDORES DEL INTERIOR Y/O EXTERIOR DE LA

TELEX BACOP-AZ 21034 - PANAMA 810-CP 1195 - TE. 86-8855 /9175

’ PROXIMAMENTE COMPUTADORAS DE 64a 256 kb.
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COMMODORE 64
DREANPLAN

. A21.84

i I
nosalros no le I'_rllllrl_i'.'llrll-. | |_.||_-'f1:":.||ll

Al11,70

20 cuotas ajustables de

de inscripcion

cuando o obtiene por sorteg o
licitacion le regalamos

UD AHORRAM A 40

A28,30

P/M - 128 COMMODORE 128

O BAS]E Wi TAR - bt BASIC - (con 1i 3 i T &P
| Lli||!.:l,||'-_ ORI [ Iﬂn.'.'-\.|':_' Al
TURBO FASCAL - LIPS -SUPERGLIH

iR - ; AL | i
- FORTRAN FORTH -
f BALICHOS TIT

MAS

ASSEMBLER

AME - WORD WHITER WIFT CALC - icon ma
RIAMUALES: CAST USLUARIC 128 - TOILM BHRE 128
COMNSEJOSR ¥ TRUGOS 128 - NUEVD D, BASE 11 - EN INGLES
GLNA DEL PROGRAMADNDH 128 - GLA DEL GPAM - SEHVILE B4
OLICITE HEFHESE

RODRIGUEZ PENA 770 9° 49

1020 CAPITAL 42-35889

| HALLEY COMPUTACION

EMULADOR SPECTRUM 1004 &35

INTERFASE KEMPSTON 2068 A 25

WAL IC LOADER / CONY. PAL-N i
SERVICE TODAS LAS MARCAS envios al interior

RAMALLO 2777 - CAPITAL -
Tel.: 701-0781 de 9.30 a 18 hs.

a

CORRIENTES 818 P. 12 Dpto. 1206
TE. 313-3431/3457 Int. 1126

cun‘lpulzﬂtidn Lunes a Viernes 9 a 18,30
Sabdados 10a 13

lnterfuce

B

Heparacion y abono de toda la linea de
Sinclair, Commodore, Spectrum y demas
marcas. Planos y repuestos originales.
Venta de Interfases de todo tipo.
iLos mejores precios!

Ademas: Joystick, Diskettes. etc.

El mas serio asesoramiento.

COMMODORE 64
ATARI

REFORMAS A PAL-N
SERVICIO TECNICO - MONITORES

PERSONAL COMPUTER -
PERIFERICOS - VIDEO JUEGOS
CONVERSION DE TV A BI-NORMA
ZAPATA 586 (Alt. Cabildo al 600)

Tel.: 553-1740

JAPON AUDIO VIDEO COMPUTACION
COMMODORE &4 - DREANPLAN -
bonificacione increibles - equipos de audio-
video cassetteras - tv color - compra - venta -
canje - nuevos y usados - se/vice por tecnicos
especializados - garantido -
RWADAVIA 5512 - LOCS. 12 ¥ 21 - PRIMERA JUNTA
(COD, POST, 1424) TEL: 432-5887

VALENTIN VERGARA 1514
VIGENTE LOPEZ

I- CONVERTIMOS CUALQUIER GRABADOR
EN DATASET ORIGINAL

2- CONFORMADORES DE ONDA PARA
LA LINEA SINCLAIR

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION

® Fabricacion propia
# Litilizamos cintas Ampex Ferrocobalto
® Las medidas se preparan en el dia

= Producciones ECCOSOUND 5.A,
e 'D Tronador 611 - (1027) Cap.
__“ 551-9489 / 553-5080 / 553-5063

QOFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO
AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA
e CONSULTENDS » HAGA SU PEDIDOD

VEL ARGENTINA

ATENDEMOS COMPUTADORES:

SINCLAIR SERVICE

ZX SPECTRUM - TS 2068 - COMMODORE &4
PROLOGICA CP-400y TK 90

CONVERSION DE GRABADORES y TV (R.G.B./GRUNDIG)

LINEA DE PERIFERICOS
DISENOS PROPIOS - GARANTIDOS

PARA COMPUTACION.
ATENCION CASAS DEL GREMIO - APOYO TECNICO

PIDA LISTA DE PRECIOS - ASESORAMIENTO
RAWSON 340 (1182) Tel.: 983-3205




CIBERNE / MICROVideoO

CIBERNE SOFTWARE se complace en informar la designacion
de la firma MICROVIDEQO como distribuidor exclusivo en todo el pais.

JUEGOS Y UTILITARIOS EN CASTELLANO PARA
MICROCOMPUTADORAS sinclair 1000/1500 vy spectrum
-TK83/TKB85,/TK90

MICROVIDEQ: Sarmiento 1586 610 “B” (1042) Cap. Fed. Tel.: 35-0164

- ATARI COMPUTADORAS : COMMODORE 64
600 XL - BOO XL - 130 %E - HU':?- 400 1600 JUEGOS - 300 UTILITARIOS 60 Libros (Inglés
e Conversidon Color _i Interfase para Grabador Comun Castellano) 300 MANUALES [Juegos y Utilitarios)
& Expansidn a 64 K para 600 XL ACCESORIOS: FUENTES - RESETS - CAJAS
SINCLAIR 2068 conversién a color P/DISKETTES - FUNDAS - JOYSTICKS- CASSETTES -
A T In e ol e e e v HJSKE'I'TES_- CINTAS - FORMULARIOS - FAST LOAD - ETC.
todos los accesorios, con la garantia escrita SOLICITE SU LISTA GRATUITAMENTE

; : , ENVIOS AL INTERIOR SIN CARGO
Lunes a Viernes Suipacha 483 - 3° Of, “K° - -
de De V€. 105 18 hs. Tel. 40-2318 MEGASOFT 701-2509 C©ABILDO 2067 -L.15

Horario: 15 a 20 Ha.

e —

(COMMODORE 64| COMMODORE 128
DIANA DECUNTO f——: COMMODORE e

Analista de Sistemas especializado en COMMODORE - :fn::lmhwilnﬂnl:ml IuE C.Flmﬁlll.?[:::messlulmz.TﬁﬁT
e bt ek
* DESARROLLO SISTEMAS A MEDIDA o e o o e 9 st i Sl S oS
TEL.: 49-6582/6700 (9a 19 Hs.) N oo Skt o o
Escribir: Av. Cdrdoba 2860 - 9° 59" - (1187) CAP. DTN 0 0025 941-5101

?53' > SUPER C ART DISTINCION EN CARTRIDGE PARA COMMODORE 64/128
P, - e VELOZ COMO UN RAYO

) Contiene: TURBO TAPE, TURBO PLUS, CONNECTION A Y B (con auto-run), FAST DISK,

RESET ELECTRONICO, COMANDOS ABREVIADOS PARA DISCO, NUEVAS FUNCIONES.

No pierda el tiempo cargando éstos utilitarios, téngalos juntos al instante. Venta por mayor y menor - _Envr'-:rs al interior
La correspondencia dirigirla a: SARMIENTO 2727 4= Piso Dto. A" (1 045) CAPITAL:mas informacion?llamede11a
18 hs. a los siguientes teléfonos: 58-4290 / 432-9925

Tambien exposicion v venlta al publico en Pidalo en las mejores
AUSTRAL - SHOP ).8. Alberdi 1200 (Caballito) Casas de Computacion

CP/M
“* <i tiene inconvenientes con su MPS-1000 para que imprima a 132 columnas y 100 cps... Consillenos =
UL LR 314 IH LM IR sueldos y jornales (para todos los gremios) - A-,_IMT%P“
contabilidad general - stock facturacion - administracion de consorcios. e ﬂ*jﬂ'ﬂ-

b 3MA AL cobol - wordstar - d-base |l y utilitarios - m/c basic - turbo pascal - supercalc y otros.

LR Y monitores 40/80 columnas interfaces AV. PUEYRREDON 1569 6° “B"

HILEIIEH basic - cp/m - d/base 11 - wordstar - prolog alejo soft (1118) CAP. FED. 825-0456
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CZ 1000/1500;
TK 83/85

Proteccion

Para proteger nuestros
programas de miradas
indiscretas, les pasa-
mos un método bastan-

| te eficaz (aunque no in-

falible).

:.- Hacer la primer linea

del programa: PRINT
AT 10,12;*PRIVADO"
Para bloquearlo: PO-
KE 16514,254, O UN
NUMERQO MAYOR QUE
63

poke 165140

de este modo queda
protegido ante inten-
tosde RUN,LIST yagre-
gado o borrado de li-
neas.

Clear antes de Save
En nuestros programas
es frecuente que los
grabemos en cinta sin
haberverificado si exis-
tian variables que no
son necesarias para el
funcionamiento del
mismo. Para solucio-
nar este inconveniente,
y asi ahorrar tiempo y
espacio en la cinta es
conveniente ejecutar
un CLEAR antesdel SA-
VE. De este modo no
grabamos variables in-
necesarias.

Retardos for next

. Para introducir un re-

"
—

tardo en nuestros pro-

gramas, puede utilizar-
se un bucle fornext

| que no haga nada, por

&Para desbloqueario: |

ejemplo:

FOR F=1 TO 100
NEXT F

Que insertado en el lu-
gar adecuado clausura
un retardo cuya dura-
cion dependera del va-
lor maximo de F, sin
causar el aparente de-
sajuste momentaneo
de la pantalla que pro-
vocaria un PAUSE F
con el mismo efecto de
retardo.

Ahorro de cinta

Seguramente, el usua-
rio del ZX 81 habra ob-
servado que al almace-

' nar un programa de 16

k en cassette, al final
de la grabacion la pan-
talla permanece bas-
tante tiempo uniforme,
‘‘rebotando” las lineas
24veces en algunos te-
levisores. Esto es de-
bido a que lo ultimo
que se graba es la zona
de memoria de la pan-
talla,y dado que este es

absolutamente innece-
sario en la mayoria de

los casos, se puede

anular esta parte de la

grabacion situando la
variable RAMPTOP an-

tes de la zona de panta-

illa haciendo POKE

16389,76.

Autoejecucion de
un programa

Para lograr que un pro-
grama se ejecute inme-
diatamente, una vez
cargado, debemos ha-
cer que el mismo se
grabe en cinta desde
una instruccion inclui-
da en el programa. De
este modo, la ejecucion
se producird a partirdel
lugardonde seencuen-
tra la instruccion de SA-
VE... por lo que es con-
veniente colocar como
paso siguiente un GO-

TO... a la direccion de

inicio del programa.

SCROLLS VARIOS

Mediante la siguiente
rutina en codigo ma-

quina les ofrecemos la

posibilidad de hacer
scroll hacia arriba, aba-

jo, a derecha e izquier-

da. Las direcciones res-
pectivas seran: USR:

| 16514, 16550, 16597,

16629. Larutina se pue-
de poneren unalinea1

En una oscura noche,
mientras se trabajaba en
el nimero 13 de esta re-
vista, un goloso de la im-
prenta se comio parte de
la linea 1940 del progra-
ma HUESOS, para Tl 99/
4A que figuraba en la pa- |
gina 29. Obviamente,da- |
das |las caracteristicas de
la noche, nadie pudo ver-
lo.Y asisalio el triste pro-
grama a la calle con al-
gunos datos menos. Por
suerte este devorador de
lineas no tuvo demasia-
do tiempo, por lo tanto lo
que pudo comerse fue
poco. Aqui va la repeti-
cion de la linea:

1940 DATA 1220,113.,5,
13,10,113.4,13,14,116,1,
13,20,119,1,1321,113 .4,
16,13,121,1,16,14,120,3
Esperemos que esta vez
el cuidador noctambulo
no se de cuenta que este

. manjar estd a su alcance.
————— =

REM como de costum-
bre.

En el caso del scroll,
hacia arriba coloca la
posicion print en la li-
nea 21, en los scroll
hacia abajo lo coloca
en la linea cero. La lon-
gitud del programa es
de 145 bytes.

COMPUTER FREE S.A.

TODO EN
COMPUTACION

e ES MAS VELOZ

e ES AMPLIABLE

® ES MAS POTENTE
e TRABAJA CON SOFISTICADO CPM

¢ ADQUIERA TRES MAQUINAS EN UNA

e COMPATIBLE CON COMMODORE 64

e Y AL MEJOR PRECIO
COMMODORE 128

ADEMAS - IMPRESORAS, MONITORES
DATASETTES, MANUALES EN

CASTELLANO,

DISKETERAS, SOFTWARE 1986,
JOYSTICKS, LINEA SINCLAIR, TK 90,
FAST LOAD, LAPIZ OPTICO

Y SECCION VIDEO

CALLAO 1130 CASI ESQ. STA. FE
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Opinion
Recien ahora me pren-
di a la revista, puesto
gue hace poco que en-
tré al mundo de la infor-
madtica. Los felicito por
su publicacion y quiero
dar una opinion acerca
de la seccion “Mundo
Informatico™ puesto
gue me parece muy bue-
na y deseo que sigan asi
y, si es posible, mejor
cada dia.
Muchas gracias por es-
cucharme y no olviden
que leeré el proximo nu-
mero.

Hernan Fernandez

Sta. Fe

2068 / Spectrum
Gracias a vuestra revis-
ta muchos de nosotros,
noveles computoma-
nos, accedimos al co-
nocimiento de nuestro
ordenador.
Es por tal motivo gue
desearia que respondie-
ran a algunas de mis
preguntas:
1-éLa RAM de la SPEC-
TRUM es similar a la de
mi Sinclair 20687?
2- .Que hay entre el fin
del fichero de pantalla y
la direccion 235527
Maria Cristina Lauret
Capital

K-64:

1- Si bien tu pregunta es
un poco ambigua (hay
gue ver qué entendes
por similar).

Podemos decirte que
ambas maquinas tienen
la misma cantidad de me-

Debemos confesar que cada dia
recibimos mas cartas, con suge-
rencias, opiniones vy consultas.
Queremos responder todos los
interrogantes. Por eso ampliamos
esta seccion. Para continuar este
dialogo les pedimos que nos es-
criban a nuestra nueva casa: Pa-
rana 720, Piso 5°, (1017) Capital
Federal. (ojo que es Buenos

Aires v no Viedmn).
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moria RAM [48H]aunque
los mapas de memona vy
la utilizacion de la misma
variaentre laSPECTRUM
v la 2068.

2- Suponiendo que como
fichero de pantalla con-
sideres el drea de memo-
ria que va desde 16384
hasta 22526, luego vie-
ne un espacio de 768
bytes destinados a los
atributos de la pantalla.

Aqui se guardan los da-
tos acerca del color, bn-
llo, etc. de cada caracter
de la pantalla. Luego (de
23296 hasta 23552) se
halla el buffer de la im-

EN PLENO CENTRO DE LA
CAPITAL FEDERAL, ABRIO SUS
PUERTAS: EN MAIPU 625-5U
CASA DE COMPUTACION -

DONDE ENCONTRARA TODO
PARA SU COMPUTADOR

CZERUWENY ACRODIGITAL
@Drearn (xcommodore C-16y C-64-
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presora. La palabra buf-
fer significa que es un
drea de memoria inter-
media. Aca se guardan
los caracteres por impri-
mir mientras la impreso-
ra esta ocupada.

PAL N

En primer lugar, debo
felicitarlos por la estu-
penda revista que edi-
tan.

Poseo una COMMODO-
RE 64 y quisiera trans-
formarla al sistema PAL
N, en algunos locales
me aconsejaron que no
deje abrir la maquina;

que transforme el tele-
visor y en olros nego-
cios me ofrecen la trans-
formacion con 1 ano de
garantia.
Ustedes, {que me acon-
sejan?
También me gustariain-
tercambiar programas
e ideas sobre Commo-
dore con otros chicos.
Desde ya muchas gra-
cias.
Maria Del Rosario
Couste
Sarmiento 1099
(2183) Arequito
Santa Fe

K-64:

Tu carta no es la pnmera
que recibimos haciendo-
nos la misma pregunta, si
convertir la maquina o el
televisor.

A este respecto las opi-
niones estdn divididas,
tanto por el gusto perso-
nal como por los resulta-
dos obtenidos en uno Yy
otro caso.

Tratando de ser lo mas
objetivos posibles, te de-
cimos que si convertis la
computadora lo hagas
en un lugar del cual ten-
gas buenas referencias,
pues esta es un instru-
mento delicado y debe
ser tratado con cuidado.
Por otra parte, si conver-
tis el televisor tendrias la
ventaja de no tener que
convertir nunca mas na-
da, ya sea que cambies
de computadora o que
compres otro aparato
que trabaje en el sistema
NTSC.

“COLECO VISION” -
“DYNACOM"”, ETC. DISKETTES

“C.54" .

“BASF” - “STORGE MASTER" -
“NASHUA" - “S.K.C.”
DSDD CAJA x 10 U. A 25.-
CASSETTES P/C-64 &1,50 (500
TITULOS)- DREAN PLAN“C-16";
“DRIVE 1541";
“DATASETTE"

- “XIDEX"

T.E. 392-6708
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Quiero h licitarlos por
la excelent? revista que
editan, por fin algo he-
cho aqui que es com-
pleto y sirve para todos.
Poseo una 2068, pero
con un amigo tenemos
a medias una C-64 y
trabajamos en ella con
discos y archivos.
Como los manuales son
bastante malos e in-
exactos logré aprender
muchas cosas gracias a
SUS COnsejos.
Estas son mis consul-
tas:
1- ¢Hay alguna instruc-
cion o comando que per
mita que un programa
se autocargue alencen-
der la maquina (por su-
puesto con la disquete-
ra), para una C-647
2- Tengo el SCREEN 80
pero no puedo utilizarlo
mucho, pues con algu-
nas instrucciones no fun-
ciona o simplemente se
borra y queda en 40 co-
lumnas. /Hayalguna ins-
truccion que permita re-
tenerlo?
3- (Hay alguna forma
de colocar 64 colum-
nas a la 20687 Conoz-
co gue con un OUT se
logra hacerlo, pero apa-
recen muchas rayas ver-
ticales o se ponen muy
borrosos los caracteres
situados en la parte in-
ferior de la pantalla.
Siles es posible lesagra-
deceré respondan a es-
tas inquietudes y mu-
chas gracias.

Sergio Mantelio

Capital

K-64

1- No existe tal posibili-
dad en el sistema opera-
tivo de la C-64, a lo que
vos te referis se denomi-
na AUTOBOOT vy es una
facilidad comun en com-
putadoras con DOS mas
elaborados.

2- Te sugerimos que leas
cuidadosamente el ma-
nual, pues el SCREEN 80
tiene pocos defectos yes
mas probable que se equi-
voque el usuario y no el
programa,

3- Para lograr ésto se ne-
cesita software en len-
guaje de maquina que, si
bien no esta disponible
comercialmente, lo podés
encontrar en &l manual
técnico de la misma. Otra
solucidn es la de utilizar
un procesador de textos
de 64 columnas que los
hay para Spectrum y son
muy buenos.

Dudas 2068

Me llamo Luis, tengo 14
aros y poseo una 2068.
Entre mis dudas estdn
estas:

1-Es posible que la com-
putadora realice una tra-
duccion de un progra-
ma BASIC a codigo ma-
quina entregdéndome los
codigos correspondien-
tes o equivalentes al pro-
grama BASIC? Tengo
entendido que algunas
médquinas como la Co-
mmodore pueden reali-
zar esta transformacion
mediante un pequero
programa.

2-¢Son compatibles los

ZX-MICRODRIVES con
la TS-20687 Cudndo se
prevee que lleguen al
pais?
3- Por qué al realizar la
impresionde un progra-
ma con la impresora Go-
rilla Banana ésta reem-
plaza los caracteres gra-
ficos con espacios en
blanco?
4- ;Existe |la posibilidad
de que la impresora Al-
phacom 32 imprima en
color negro?
Pero no todos son pedi-
dos, he aqui una pro-
puesta para la seccion
trucos:
PRINT USR 40000
Esto dard como resulta-
do algo muyinteresante.
Luis Pablo Gasparotio
Adrogué - Bs. As.

K-64

1- Para traducir un pro-
grama a codigo maguina
hace falta un programa
denominado compilador,
gue lo podés conseguir
para la 2068. La princi-
pal ventaja de recurrir a
tal procedimiento es la
velocidad del cédigo ma-
quina frente al BASIC, pe-
ro los programas compi
lados de ese modo ocu-
pan mucho mas lugar que
los realizados “a mano”.

2- Los microdrives no son
compatibles, pues la SPEC-
TRUM y la 2068 son dis-
tintas en hard y soft, los
conectores traseros de
ambas son distintos y tra-
bajan con distintas ten-
siones de alimentacion,

3- Esto se debe a que
ninguna impresora stan-

dard tiene entre su jue-
go de caracteres los ca-
racteres graficos de una
determinada computado-
ra. Esto si sucede con las
impresoras hechas para
trabajar expresamente con
alguna computadora en
particular {caso Commo-
dore o en la Alphacom
32).

4- La impresora Alpha-
com es de tipo térmico vy
por lo tanto el colorde su
impresion solo depende-
ra del tipo de papel que
utilices. Habitualmente,
éste es negro o azul aun-
que dltimamente sdlo se
consiga de este ultimo.

Criticas

Hace unos meses que
empecé en esto de los
microcomputadores, con
una Commodore 64. Al
principio compraba to-
da publicacion sobre
micro para ponerme al
tanto; pero mi suscrip-
cion a su revista denota
mi eleccion.

Estoy muyconforme, pe-
ro convencido de que
todo lo bueno puede ser
mejor, me permito ha-
cerles llegar dos criti-
cas.

Primero, creo que en
los articulos, las expli-
caciones y comentarios
no deberian ser tan es-
cuelos, ya que, a veces,
se dificulta la compren-
sion de los mismos.
Segundo, considero que
el criterio adoptado pa-
ra premiar los progra-
mas enviados es erra-
do en tanto se dé mas

(
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(z commodore 64
Al Micro com
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peso a la calidad del
programa que a la utili-
dad del mismo. Ya que
un programa puede ser
técnicamente perfecto
y virtualmente inutil; un
vasto numero de ejem-
plos son la cantidad de
programas de juegos
que se publican, venden
y realizan. Pero sin me-
nospreciar esta utiliza-
cion, no se explota la
verdadera potencialidad
de un computador en
cuanto a facilitar y ace-
lerar tareas que reque-
ririan considerables ho-
ras/hombre para su rea-
lizacion.

No puedo entender co-
mo recibio el tercer pre-
mio en lugar del prime-
ro el programa del con-
curso de la publicacion
numero 10; que abre las
puertas de la computa-
cion a los no videntes,
aunque fuera de pesima
calidad.

Creo gque con un crite-

rio como el actual se
alienta e incita el uso de
las micros como mero
divertimento, mientras
no se considere como el
argumenio de mayor pe-
so la utilidad y presta-
ciones del programa.
Quiero aclarar que no
sostengo ésto con un
sentido practicista, si-
no porque estoy conven-
cido que cada progra-
ma constituye un aporte
al progreso, en cuanto
son capaces de facilitar
las tareas del hombre y
abrirle nuevos horizon-
fes.

Por otra parte, me per-
mito hacer mialainicia-
tiva planteada par Ser-
gio Asad en el correo
del numero 10, con la
siguiente propuesta: ha-
bilitar una seccion es-
pecial para los que se
sirven de sus HC para
trabajar; en donde se
publicarian programas
de utilidad especifica,

DISKETTES

ELEX
ELECTRONICA

W Cl commodore

JOYSTICKS - RESETS - FAST LOAD CATASE-

TTE UNIT CON 6 MESES DE GARANTIA DIS- /
KETTERAS - IMPRESORAS - MONITORES ﬁqi‘:ﬁmﬁ
MANUALES DE CP/M EN CASTELLANO PRO-

GRAMAS PROFESIONALES STANDARD Y A

MEDIDA VIDEOGAMES EN CASSETTES Y

GUATEMALA 4425 (1425)
{al 2000 DE CANNING) 72-5612

64 Y 128

W C: commodore

ASESORAMIENTO
4+ PROFESIONAL
LA FORMULA “BASIC™

agrupados de acuerdo
a su drea (ingenieria, qQui
mica, fisica, matemati-
ca, eicétera).
Sin mds que decirles
me despido atenftamen-
te de ustedes.

Dario V. Fassi
(2000) Rosario - Sta. Fe

K-64

Agradecemos tus suge-
rencias, y las tendremos
en cuenta. También es-
peramos que mas lecto-

res hagan eco de la pro-
puesta de Sergio Asad.

activen con distintas or-
denes de la computa-
dora. Por ejemplo: con
el circuito que ustedes
publicaron activé una
radio, pero nada mas.
Sipudiera conectarotro
circuito similar podria
hacer funcionardos apa-
ratos distintos y en dis-
tinto tiempo.
Espero tener respuesta
de ustedes o de algun
lector. Chau y muchas
gracias.
German David Camussi
Cordoba

Interfases para
C-64

La revista me parece in-
teresantisima y la com-
protodos los meses. Us-
tedes publicaron en el
numero 9 un discador
telefonico para Commeo-
dore 64. Lo que a mi me
interesa en realidad es
la accion del relé como
interruptor, porque pue-
do hacer actuar otros
dispositivos como mo-
torcitos y otros apara-
tos de electronica.

Quisiera sabersi se pue-
de, y si es asi, como co-
nectar dos relés: que se

K-64

Tu computadora, tiene la
particularidad de poseer
un port de cassette del
tipo “inteligente”, esto es
que le puede dar las or-
denes de arranque y pa-
rada sin necesidad de in-
tervencion por parte del
usuario. Basandose en
esta caracteristica fun-
ciona el circuito que uti-
lizds para controlar un
dispositivo externo, que
en vez de ser un graba-
dor puede ser cualquier
otra cosa. Desgraciada-
mente, el port del casse-
tte tiene un solo canal de

= COMPUMASTER

AMPLIO HARD Y SOFT PARAC16,C64 Y C128

STANDARD Y A MEDIDA- MANUALES EN ESPANOL
PLANES DE FINANCIACION DE 3 A 12 CUOTAS FIJAS

MONTEVIDEO 373 10° PISO (1019) CAP.

TEL.: 40-7805 / 46-9749/9753
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control y eso imposibili-
ta que le conectés algun
otro dispositivo.

De todos modos, como
podes ver en el articulo
de la alarma para C-64,
esta maquina tiene un
port paralelo a disposi-
cién de usuario (con al-
gunas restricciones) y por
medio de él podras con-
trolar, mediante una de-
codificacion adecuada,
hasta 256 dispositivos
externos, en el caso de
un bus de 8 bits. La dlti-
ma recomendacion que
debemos hacerte es que
tengas cuidado al conec-
tarle dispositivos exter-
nos a tu magquina y que si
pensas utilizar el user
port de la C-64 tenés que
poner algun tipo de buf-
fer pues la senal del CIA
no es suficinte para acti-
var un relé.

Programador
del ano
Antes que nada deseo

felicitarlos porla revista
que es genial en todo
sentido.

Mi consulta es ésta: Es-
toy haciendo un progra-
ma todo en lenguaje as-
sembler en una de las
madquinas de la escue-
la, lo mejor es que me
esta quedando bastan-
te bien, elcasoesque la
maquina es una Radio
Shack (TRS 80) Modelo
lll. Dado que ésta no es
de lo mds comun, qui-
siera saber si se puede
ingresar en el concurso
“El programador del
ano”. La maquina en
cuestion tiene un Z2-80,
no- tiene color ni soni-
do, la resolucion es de
128 por 48 sdlo tiene
1K de videoy 16 6 48 K
de Ram.

Gracias y sigan adelan-
fe.

Silvio L. Kesselman
Avellaneda - Bs. As.
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Como ya lo hemos dicho
antes, no hemos limitado
los modelos de compu-
tadoras que pueden par-
ticipar en este concurso
a las que aparecen en
nuestra revista. Con és-
to queremos decir que
pueden intervenir progra-
mas realizados en otras
maquinas que entren en
la categoria de Home
Computers (como es es-
te caso) pero no inclui-
mos a las actuales Per-
sonal Computers (como
puede ser una IBM PC
con 256K y dos drives).

Lo que si te recomenda-
mos &5 que por tratarse
de un programa en CM lo
documentes como esde-
bido, a los efectos de fa-
cilitar la comprension del
mismao.

Confusion

Hola, minombre es Mar-
celo y quisiera saber

por que no funciona la
clave para Brekear pro-
gramas que publicaron
en el numero 10 corres-
pondiente al mes de ene-
ro en la seccidn trucos,
trampas y hallazgos. La
clave es LOAD CHRS
USR 832" y cada vez
gue la escribo la com-
putadora marca un error.
Ademads, desearia saber
sien la Spectrum figura
la sentencia FAST y pa-
ra que sirve dado que
no pude localizarla.
De paso aprovecho pa-
ra felicitarlos por la ex-
celente produccion gue
es K-64. Es la mejor re-
vista que vi de compu-
tacion.
Marcelo A. Fiscella
Rosario - Sta. Fe

K-64

El motivo porelcualnote
funciona el truco a que
hacés referencia es por-
que el mismo es para CZ
1000y no para Spectrum.

PaPEINHOP

Computacion

LA OPCION CONFIABLE...

Av. Pueyrreddn 658 - Cap. Fed.
(1032} - Tel. B8-8582

JOFERTAL!

¢Z SPECTRUM 2000 # 239.-
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Por otra parte, la senten-
cia fast no existe en la
Spectrum (no la busqués
mads). Esta instruccion fue
implementada en la ZX
81 como una solucién de
compromiso entre veloci-
dad y capacidad de pre-
sentacion, dado que cuan-
do la mdquina estd en
modo Fast, no mantiene
el video pero aumenta su
velocidad considerable-
mente.

Eleccion dividida

Antes gque nada, deseo
felicitarlos por la cali-
dad de la K-64. Muy bue-
nos los suplementos de
aplicacién y trucos y
frampas.
El caso es que tengo
que elegir entre: TK 90,
SPECTRUM y TS 2068,
motivo por el que solici-
to su ayuda. Los saluda
un amigo.
Ricardo Gramajo
Florida - Bs. As.

K-64

Para empezar, te felicita-
mos por poder elegir en-
tre tres buenas computa-
doras;, no tengas duda
alguna que cualquiera sea
tu decision final no te vas
a arrepentir.

En cuanto a cual maqui-
na es mejor, nos enfren-
tamos nuevamente al pro-
blema de tener que to-
mar en cuenta una serie
de factores Tiene un

mejor teclado, mejor hard-
ware y un excelente chip
de sonido. Desgraciada-
mente esta maquina fue
discontinuada en su pais
de origen y no tiene ni el
soft ni los accesorios que
tienen las otras dos. No
se le pueden conectar
microdrives (a la TS 2068),
ni ningun periférico dise-
nado para la Spectrum.
Por otra-parte, la TK 90
tiene el conector trasero
compatible con la Spec-
trum, aunque existen al-

IvIDED BYTE s.r.|

7
Drecan C=commodore 166128
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Assembler

Proteja su
CQMPUTADORA

Consulte con su proveedor
Disponemos zonas de distribucidn

gunos problemas de adap-
tacién con respecto al
software (hay programas
de Spectrum que no en-
tran en la TK 90).
Finalmente, la Spectrum
tiene como puntos flacos
su teclado y que no tiene
conexion para joystick.
Esperamos con estas li-
neas haberte dado una
orientacion en la decision
de comprar una micro.

Compatibilidad

Me llamo Leandro Val-
dez y tengo once anos.
Los quiero felicitar por
la revista.
Me interesaria saber si
se puede utilizar o adap-
tar a la Drean-Commo-
dore 64 los accesorios
importados de la Com-
modore 64.
Espero su respuesta y
que sigan sus éxitos.
Leandro Valdez
Capital

Sy

REVISTAS
%

La Asoclacidn Argentina
de Editores de Revistas
ha propuesto para su pu-
blicacién —en espacios
preferenciales— de este
emblema distintivo que
reafirma y reconoce a la
revista, como el uUnico
medio de comunicacion
con alcance nacional. Al-
cance gue conlleva el
concepto de integracion,
uno de los objetivos pro-
puestos de mayor impor-
tancia en loque a medios
de comunicacidn se re-
fiare.

JUEGOS UNITARIOS PARA SU COMMODORE 64
CON SUS CORRESPONDIENTES
INSTRUCCIONES CARGA GARANTIDA.

ZONAS DISPONIBLES PARA DISTRIBUIDORES

CALLE 54 N°4521 (1650) SAN MARTIN
TE.: 752-8345

R e

Evite que los picos transitorios
de tensidn y ruidos de linea
destruyan y/o dafien su memoria.

_FILTRO PROTECTOR de LINEA

con 6 tomas “limpios” y llave interruptora

Producido y Garantizado por

S.AT.l.yC.

Calle 33 N* 1101 [1650) San Martin
Prov. Bs. As. - Tel: 755-9695,

152-8502/8703
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K-64

Esperamos con esta res-
puesta aclarar todas las
dudas con respecto a la
compatibilidad entre la
C-64 de DREAN vy la im-
portada.

No puede haber nada mas
claro que decir que am-
bas son la misma maqui-
na, siendo la modificacion
que introduce Drean en
sus modelos la conver-
sion del sistema de co-
lor.

Por lo tanto, no existe
ningun inconveniente en
conectarle a una Drean-
Commodore un acceso-
rio importado, siempre
gue este sea para C-64.

Consultas 2068
Primero de todo quiero
gue sepan mis datos:
me llamo Carlos Schreck
v tengo casi 12 anos.
Segundo, los quiero fe-
licitar por su revista que
es superior a otras que
he leido.

Tengo algunas dudas:
1-2Queé diferencia hay
entre la C-64ylaC-1287
Lo mismo entre la C-64
y la C-16.
2-.Es cierto que guar-
dar un programa en dis-
kette es mds seguro que
guardarlo en cassette?
3- ¢ Quée modelo de Sin-
clair es la CZ 15007
4- .Es cierto que las co-
pias piratas funcionan
mal?

Carlos Schreck

Bs. As.
K-64:
1- Podriamos decir que
la C-128 es una C-64

mas otras dos maquinas.

Una es la C-128 con
128K de ram y el Basic
version 70y laotraesla
C-128 en modo CPM,
que le da acceso a cien-
tos de programas comer-
ciales no hechos especk
ficamente para esta ma-
quina, sino para el sis-
tema operativo CPM en
general.

La microcomputadora

Commodore 64-128

® FACTURACION

® CONTABILIDAD

® CUENTAS CORRIENTES
® BANCOS

® SUELDOS

® STOCK

® CUENTA CORRIENTE PARA ESTACIONES DE SERVICIO
® AJUSTE POR INFLACION (RTS)

TR T Tt P T T el ey
T L L L L L T Y T =]
0 N T
Py S A S Ry S S R S S S
———

Q

COMPUTACION Y

Distribuidor Exclusivo

INFORMATICA S A Eﬁ

SISTEMAS

Informacidn, demostracién y ventas:

JUNIN 968 7° (1113) Capital Tel.: 821-1824 84-8927
ZONAS DISPONIBLES PARA DISTRIBUCION EM EL INTERIOR

le permite acceder a
SISTEMAS DE GESTION ADMINISTRATIVA

Dasarrcllado por

= isLinl

SISTEMAS
ADMINISTHATIVOS
MODERNOS S. A.
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La C-16 tiene solo 16 k
de memoria RAM, pero
su BASIC es mas avan-
zado que el de la C-64.

2- Suponiendo que ten-
gas un buen grabador, te
decimos que es mas se
guro un cassette que un
diskette, si bien este ul-
timo es mucho mas prac-
tico.

3-Es funcionalmente
igualala CZ 1000 ya la
ZX 81 con la diferencia
de tenerla ampliacion de
16 K de RAM interna, y su
teclado es sensiblemen-
te.mejor que elde las ma-
quinas antes menciona-
das.

4- Al decir "que andan
mal" entendemos que
podés referirte a dos co-
sas:

A- Dificultades en la car-

sette. Este problema se
agrava mas aun en |os
programas grabados con
sistema turbo.

B-Que el programa se
cargue pero no arrangue
o bien tenga “"bugs” o
errores en su funciona-
miento: este caso es me-
Nos comun y No Creemos
que ninguna casa de
venta de software venda
copias que no anden.

Intercambio

Tengo un ordenador TS
2068 y deseo contactar-
me con otros usuarios
de este o compatible
para intercambiar ideas,
trucos, programas y to-
do cuanto a este se re-
fiera. También, quisiera

4‘.

v

b il

-
—-— ﬁ_f :Tr

ga: esto es muy posible si
el-programa no fue con-
vencionalmente despro-
tegido y su copia se hace
por medio de una graba-
cion-de cassette a cas-

ARGECOMP

e DATASSETTES

saber si hay aigun club
de usuarios de TS 2068

y su direccion.
Oscar Eugenio Macia
Billinghurst 1565, 2 “G"
(1425) Capital

(GRUPOS FORMADOS)

e JOYSTICK DYNACOM
« NOVEDADES PARA C-84 y TK 90X
e SOFTWARE A MEDIDA

« EQUIPOS Y PERIFERICOS
« GRANDES OFERTAS EN DISKETTE

e« PRECIOS ESPECIALES A MAYORISTAS

Av. MONROE 5447 (1431) CAP.
TE.: 52-0432




K-64:

Esperamos que sigas
con el mismo entusias-
mo y publicamos tus da-
tos completos para que
todos aquellos que lo de-
seen Se pongan en con-
tacto con vVOs.

Intercambio 2
Tengo una CZ 1000 y
guisiera intercambiar
programas con distin-
tos chicos del pais.
Tambien quisiera pedir-
les, aungue no puedan
cumplir con todos los
que publiguen, mas
programas de 2K. 5i-
gan asi.
Hugo Tamer
Ruta 8 Km 222
(2700) - Pergamino
Bs. As.

Ganadores

Con gran emocion he-
mos recibido esta dis-
tincion que nos honra,
enorgullece e impulsaa
seguir en este camino

abierto a laimaginacion
y las necesidades hu-
manas que se llama in-
formatica.

Este premio no es otra
cosa gue la recompen-
sa al esfuerzo y la dedi-
cacion anonima de tan-
tos aficionados que, co-
mo nosotros, emplean
sus microcomputadoras
personales en la elabo-
racion de los mas varia-
dos trabajos.

Es una inmensa satisfac-
cion saber del recono-
cimiento hacia un tra-
bajo realizado a nivel
de recreacion personal,
por una prestigiosa pu-
blicacion especializa-
da como K6&64.
Sabemos del volumen y
calidad del software
que permanentemente
nos brindan las pdginas
de vuestra revista, y
tambien del que ha par-
ticipado en los concur-
sos de este primer ano
de vida de K64. Por to-

TODAS LAS MARCAS

" Consolas 64 Kb RAM

* Drives de 360 Kb

* Monitores fosforo verde

* Impresoras 80, 120, 150 c.p.s.
* Cables p/impresoras

Y

* iTODO EL SOFT!

COMPUTRONIC 5.R.L.

Viamonte 2096 - (1056) Cap
Tel: 46-6185

\

do ello, es que asumi-
mos el compromiso de
seguir estudiando y
perfeccionandonos en
el mundo de la microin-
formatica, el cual nos
ofrece una herramienta
potente y versatil para
nuestros desarrollos y
tareas estudiantiles o
profesionales.

No han pasado mucho
mas que dos anos des-
de que los argentinos
tuvimos a los primeros
home-computers fabri-
cados en el exterior.
Por aquellos tiempos,
los habitantes del inte-
rior del pais debimos re-
currir a los comercios
de Capital Federal para
adquirir nuestras com-
putadoras. Solo se con-
seguian una o dos mar-
cas distintas y muy po-
co software de entrete-
nimiento o aplicacion.
Desde entonces el mer-
cado de la microinfor-
matica ha crecido a pa-

sos agigantados, asico-
mo los usuarios y alicio-
nados al tema.

En tan breve plazo he-
mos recopilado cuantio-
sa informacion técnica
y desarrollado nuestros
programas, ya sea de
origen técnico como
tambien de entreteni-
mientos; unode loscua-
les, "GATE", ha sido
gratificado con el Pre-
mio Mayor gue otorga
esta querida publica-
cion; cristalizando de
este modo el entusias-
mo con el gue recorri-
mos los pasos presuro-
sos de la microinforma-
tica.

Es también un premio al
gran nucleo de usua-
rios de Rosario, quie-
nes pese a contar con
un numero reducido de
comercios especializa-
dos, han tenido la pu-
janzayla fuerza para no
gquedarse atrds en esta
carrera, aportando dia

/ EL PRIMER JOYSTICK

os
100 >- ARGENTINO

& Totalmente fabricado
en el pais

+ Menor precio.
Alta tecnologia.

iodas las micro
del mercado.

& Garantia
de fabrica
por Tiempo
indeterminado.

+ Financiacion

FABRICA ARGENTINA DE PRODUCTOS PARA COMPUTACION

Administracion y ventas: Calle 6 N° 665 -
Aep. Arg. Tel. (021) 3-5990 24-5017 TELEX 31161 BCOLP-AR

",
"

(1900) La Plata

_._.l"
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a dia sus progresos e
ideas desde el dagmbito
de la escuela, la univer-
sidad y el trabajo.

El! Premio recibido es
una muestra de la gran
responsabilidad de vues-
tro jurado, que ha sabi-
do justipreciar nuestra
humilde contribucion
sin tener en cuenta dis-
tancias ni proceden-
cias, generando las con-

diciones para un con-
curso completamente
abierto a todos los habi-
tantes del pais que quie-
ran participar de esta
pacifica revolucion de
la tecnologia de las ho-
me computers.

Es menesteragradecer-
les y felicitarlos porvues-
tro trabajo en pos de la
difusion a nivel popular
de la tecnologia infor-

YO o mea

Prohibida la reproduccion total o parcial de los materiales pu-
blicados, porcualquier medio de reproduccién grifico, auditi-
nico, sin autorizacion expresa de los editores. Las
menciones de modelo, marcas y especificaciones se realizan
con fines informativos y técnicos, sin cargo alguno para las
empresas que los comercializan y/o los representan. Al serin-
formativa su misidn, la revista no se responsabiliza por cual-
quier problema que pueda plantear la fabricacidn, el funcio-
namianto y/o la aplicacién de los sistemas vy los dispositivos
descriptos. Las responsabilidad de los articulos firmados co-
rresponde exclusivameante a sus autores.

madtica, alentdndolos
para seguireste camino
que recién comienza y
que nos abre las puer-
tas de un nuevo idioma
internacional, el cual
debemos dominar to-
dos aquellos quienes
tenemos la esperanza
de un mundo futuro me-

for. Sergio ASAD
Horacio ASAD
Rosario

| DREAN COMMODORE

PLAN DE AHORRO +» LIBRERIA TECNICA

e MICRODIGITAL = TKBS - TK90-TK2000

e SINCLAIR 1000-1500-2000

e JOYSTICK -CASSETTES - DISKETTES - PROGRAMAS

:

/A\EEDUHT af

computers

AV, GADNA 1458 - B 58.5240
(1416) BUENOS AIRES

I!l

MICREECMPYTER

= CAP.

RIVADAVIA 6495
Tel.: 632-3873

COMPUTADORAS
e CINTAS IMPRESORAS
¢ COMMODORE 64

CONVERSION DE TV Y VIDEOS A BI-NORMA

PLANES AHORRO DREAN.

b o

5 i A e e i ok ke ok ok ok

T 2. 8.00.0 88888888 & ¢

iTIENE QUE REFORMARLO!

A PAL-N o a NTSC

CONVERSION DE SISTEMAS DE: T.V. COLOR
COMPUTADORAS - ATARI - VIDEOS

SOMOS FABRICANTES DEL UNICO
MODULO DE CONVERSION CON TA 7193 %

EXXEEEY

MODULOS DE CONVERSION A PAL-N o NTSC, PRODUCIDOS BAJD M-
AUSPICIO DE TOKYD CEMTRAL THADING CO. LTD. TCKIO-JAPDON _‘_1

JOSE M. MORENO 452 - Tel. 923-2610 2
(1424) CAPITAL !

‘-4
NN NN XXX
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Bolsa de
Usados

ACCESORIOS

® Disketteras acrilicas
e Soportes acrilicos para formularios
® Mesas para terminales

e Diskettes varias marcas

® Microcomputadora TK
85, impecable, comple-
ta, conecior p/TV color,
més 20 juegos c/casse-
fte y programas, todo
por 100 australes. Mar-
celoJoséd Paladino, Mo-
reno 3432, T.E.: 21654,
Olavarria, Pcia. Bs. As.
@ Vendo video juego Ata-
ri CX 2600, en perfecto
estado, casi sin uso, dos
joysticks, dos controles
paddle, un cartucho Com-
bat switch box, eic. &
200. Comunicarse con
Gabriel Alzari, 9 de Ju-
lio 4785, (2138) Carcarsa-
Ad, Pcia. de Santa Fe.
e Vendo CZ 1000, 16 K
con manual, 2 juegos y
cassettes. Antonio G.
Arenas, Pudn 4220, Ca-
seros, Pcia. Bs. As.

e Formo Club de Usus-
rios de Commodore 64,
vendo, intercambio y
compro juegos. Camilo
Ameijeiras, TE.: 88-9242.
e Vendo TK 85 casi nue-
va, con 34 juegos & 190.
Alejandro Bilstein, TE.:
250-0679.

e Quisiera conectarme
con usuvarios de Spec-
trum y TS 2068 para el
intercambio-compra-ven-
ta de juegos, ya que ten-
go una gran variedad
de software y me gusta-
ria también ampliarlo.
Damidn Pelegrini, TE.:
2981-3083.

E&TEC

EQUIPAMIENTOS
TECNOLOGICOS para
PROCESAMIENTO
DE DATOS s.a.

Ks4

Av. Diaz Vélez 5537 - 1405 Buenos Alres
981-0415 - 981-2265 ENVIOS AL INTERIOR




A Ia computaaora personai

Forgue gracias a la norma internacional MSX, la
TALENT MSX trasciende sus propios limites

Hasta ahora, cuando usted compraba una
computadora personal de cualguier marca, quedaba
automaticamente desconectado del resto del mundo
de la computacion. Porgue los distintos equipos v
sistemnas no eran compatibles entre si

Hasta que dos grandes empresas de informatica,

la Microsoft Corp. de EE UU. y la ASCI del Japon se
pusieron de acuerdo para crear una norma standard:
la MSX, Que se expandio también rapidamente en
Europa. ¥ que hoy TALENT presenta por pnimera vez
en la Argentina

Mientras que la mayoria de las computadoras de su tipo
gue se ofrecen en al mercado nacional, han sido
discontinuadas por obsoletas en sus lugares de orngen
TALENT M5X tiena casi ilimitadas posibilidades

de desarrollo. Porque la norma MSX es en todo el
mundo inteligencia en crecimiento

La TALENT MSX pone a su disposicion un mundo de
software para eleqir. Y con la incorporacion de todos
sus perifericos llega a ser una autentica computadora
prifesional

Tdalentmsx

nada le es imposible

oboeip

Ld

MS5X es marca registrads de MICROSOFT CORPORATION

UTIL

au poderoso sistema aperativo M5X

permile el acceso a todo hpo de

procesamientn de datos

» Plamillas de calculo

& Procesadores de palabra

# (raficos de negocios

» Hases de dalos (d Base N, afc )

o Contabilidad general, sueldos, y
jornales. cosbos, etc. . desarroflados
bajo CP/M en Basec. Cobol Pascalo C

Con la posibilidad de conexion a inea
telefomica permite la transferencia v
consulia de datos enfre computadoras
personales, profesionales o bancos de
datos

La grabacion de archivos es en tormato
MS-005 . hacwendala compatible eon las
computadoras profesionales

DIDACTICA

Dispone de tres fenguages para la
ersenanza de compuiaston. LOGD coma
leIIlj e G ngucCin rmfn'l s mas
chicos Lenguaje de Progremacian n
castellano. pard [0dos 105 que quieran
dbrender 4 piogramad 500 COnNGCimienios
previos Y Basic MSX como lenguaje

protesional Mas una amphia variedad de
penfericos como el Mouse, Lapiz Ophico
Tableta granca. Track-ball, etc

DIVERTIDA

La mas genal para Videg-Juegos, Por la
amphsima bibholeca de programas

todos nuevos- de la norma MSK an gl
mundao. ¥ ademas, el Basic MSX permife
Al USUARID Qenerar 5Us propos [uegos
con un manepo Lan simple, como soko
TALENT MSX puede ofrecer

CARACTERISTICAS TECNICAS

o Memona principal 64 KB ampliable
hasta 576 KB

# Memaoria de viden 16 KB RAM

o ROM incorporada de 32 KB
conel MSX-Basic de Microsofl

# Liraticos completos, hasta 32 sprites
v 16 colores simultaneos

o Generador de sonido de 2 voces
y B octavas

s Lonexion para coalguer grabador
» Interfaz para salida impresora paralela
¢ Conectores para carfuchos

W ExpAnSIOnes
& Fugnte para 220V
v maoduladar PAL-N icorporado

DISTRIBLIDDRES AUTORIZADDS; CAPITAL FEDERAL; AMATRIX, Bolivar 173 - ARGECINT, Aw de Maya 1402 - BAIDAT COMPUTACION, Juramento 234% - COMPUPRANDD. Av. de
Maya %65 - COMPUSHOP, Cordoba 1464 < COMPUTIOUE, Cordoba 1311, E. P < COMPUTRONIC, Viamonie 2096 - CPET CLUB, Florida 683, L. 18 - DALTON COMPUTACIDN
Canbildp 7283 - ELAB. Cabildo 730 - MICROSTAR, Callap 462 - 1.5 P , Bartolome Mire 864 - SERVICIOS EN INFORMATICA, Parana 164 - DISTRIBUIDORA CONCALES, Tucuman
1458 - MICROMATICA. Ay Pueyrredon 1135 - ACASSUS0: MICROSTAR ACASSUSD, Fdeards Cosia 892 - AVELLAMEDA: ARGDS. Av Mitre 1755 - BOULDENE: COMPUTIOUE
CARREFOUR, Bernardo de Irigoyen 2647 - CASTELAR: HOT BIT COMPUTACION, Carlos Casares 997 - LANUS: COMPUTACION LANUS, Caaguard 2186 - LOMAS DE ZAMORA:
BRGESIS COMPUTACION, Ay, Meeks 260 - MARTINEZ: VIDEQ BYTE ., Hipolite Yrigoyen 32 - RAMOS MEJA: MANIAC COMPUTACION, Rivadavia 13734 - SAN ISIDRO: FERNANDD
CORATELLA, Cosme Beccar 249 - VIGENTE LOPEZ: SERVICIOS EMN INFORMATICA, Ay, del Libertador BEZ - BAHIA BLANCA: SERCOM . Donado 327 - SUMASLUR, Alsing 736 - LA
PLATA: CADEMA. Calle 7 N* 1240 - CERD-UNO INFORMATICA, Calle 48 N* 529 - MAR DEL PLATA; FAST, Catamarca 1755 - NECOCHER: GAFAL, Calle 57 N 2920 - SERCOM, Calle 57
W' 7716 - TRENOUE LAUQUEN: COMPUOLEN, Villegas 231 - CORDDBA; AUTODATA, Pasaje Santa Catalina 27 - TECSIEM, Santa Rosa 715 - ROSARIO: 2001 COMPUTACION, Santa
Fe 1468 - MINICOMP, Mampu B62 - SISOR, Urguiza 1062 - SANTA FE: ARGECINT. P. San Martin 2433, L. 36 - SIS0R, Rivadavia 1062 - INFORMATICA, San Geronimo 272125 -
VILLAMARIA: JUAN CARLOS TRENTO. Ode Julio 0 - MENDOZA: INTERFACE . Sarmignio 98 - BIT & BYTE, 9 de Julio 1030 - COMODORO RIVADAVIA: COMPUSER, 25 de Mayo 827 -
GENERAL ROCA: DISTRIBUIDORA VECCHI, 25 de Mayn 762 - LA PAMPA: MARINELL! . Peliegrini 155 - NEUDOUEN: MEGA Perito Morenao 383 - EDISA. Roca esq Fotheringham - RIO
GRANDE: IMFORMATICA M & B, Parito Moreno 790 - SAN CARLDS OF BARILOCHE: L. ROBLEDD & ASOCIADDS . Effem 13 Piso 1° - TRELEW: SISTENOVA Sarmienio 456
PARAMA: MARID GARCIA, Laprida y Santa Fe - POSADAS: CENTRD DE COMPUTODS ELOORADD, Colon 2429 - RESISTENCIA: FRANCD SANTI. Carlos Pellegrini 761 - SAN
SALVADOR DE JUJuY: DELTA COMPUTACION, Satts 1104 - SALTA: DELTA COMPUTACION Caseros 873 - SAN MIGUEL DE TUCUMAN: LEXICON, 9 de Julin 85 - ELECTRONICA
VALLE Crisostomn Alvarez 264



MICRODIGITAL
TK-90X

Color y sonido
atraves del T.V.

ICROCONPIITADGE
CON MILES DE PROGRAMAS

SOFTWARE Y PERIFERICOS
TOTALMENTE COMPATIBLES
CON ZX SPECTRUM +7 -

# Contraol del volumen del sonide a traves del TV [sintetizador operado
por BASIC)

® Interface incorporado para joystick

* Mensajes de ejecucion y codigo de reportes de errores én castellano.

* TRACE: Comando de seguimiento de programas, permitiendo la
rapida correccion de errores de lenguaje,

®* UDG: Comando de editor de caracteres especiales definidos por

-

el usuarie (acentos, N, ece,).

# Feedback sonoro del teclada

& Fuente de alimentacion con interruptor.

® Ameno, facil ycompleto manual de instrucciones en castellano.

En wvenca en comercios de microcomputadores,

gy hcwriaar M IC RODIGI TA L

Importa, distribuye v garantiza:
ZX SPECTHUM - * ALL RIGHTS ARV s.aia.lbi
RESERVED SINCLAIR RESEARCH LTD Tie. Gral. J. D. PERON 1563 (1037 Capital Tel.: 35-2300/2511/8241




