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Para los que recién se inician, les explicamos cno! T
descifrar los cripticos mensajes de error que envi

las CZ 1000/2000, las TK 83/90X o las TS 2068
Ademds comentamos cémo cuidar los equipos.
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DESARROLLOS
Una interfase paralelo para las CZ 1000 y TK 83 nos
permitird multiples aplicaciones, mientras que otro
proyecto para las Spectrum/TK 90X/TS 2068 serd de
gran utilidad en caso de tener que tomar datos ex-
ternos (como temperatura, humedad o ilumina
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LOS PUNTEROS DE LA C-64

« Viaje peligroso (pag. 18)
o Interfase control para CZ
1000/1500, TK 83/85 (pag. 30)

SPECTRUM, TS 2068 y TK 90X
» Cargador de c6digo de méquina (pag. 24)
e Paises, capitales y banderas (pag. 34)

TI 99/4A
® Huesos (pag. 38)
© Una subrutina de ploteo (pag. 50)

DREAN COMMODORE 64

 Modificacion de los punteros (pag. 52)

o Pelota al blanco (pag. 54)

© Cambio de identificacion de disco (pag. 56)

Indi serie

de memoria y cémo modificarias para crear nuevos  mgx

comandos.

© Reloj (pag. 40)
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d mundo informatico ﬁ

Red de distribucién

Los protocolos de comunicacién, sin llevar a los
micro a transmisiones de tipo sincronico, limitaba
el de recursos de

Durante los ilt
putadoras, en cualquiera de sus configuraciones y
niveles, han podido observar como, en el exterior
, la tecnologia permiti el desarrollo de
bancos de datos a los que similares usuarios de
otras latitudes pueden acceder con sélo una llama-
da telefénic:
En nuestro pais Sistronic anunci6 una red que
quedara configurada, en su primera etapa, por
lineas conmutadas comunes, los usuarios con sus
microcomputadoras y el Host computer de esa
empresa, en donde residiran la informacion que
cada usuario podré consultar y un area de memoria
disponible para dejar mensajes entre usuarios (abo-
nados al sistema).
En principio, el software de comunicaciones que
debera poseer el usuario, le sera entregado al mo-
mento de la inscripcion, junto con la descripcion del
uso, en cassette o diskette a su eleccion (obviamen-
la de

e,

de que disponga) y su nimero clave de abonado.
Sera necesario que el usuario disponga de un Mo-
dem (de por lo menos 300 b.ps) el que podré ser
provisto por SISTRONIC.

SISTRONIC permite la resalucién de los, hasta hoy,
problemas que no permitian la comunicacion de
equipos micro a macro y viceversa.

\ado del Host. haciendo | \as aplicaciones muy pesa-
resolucion

da en aumentar el costo de los microcomputadores

(plaquetas adicionales, unidades de disco para con-

versién por Soft), o realizar aplicaciones menos

rentables, para el lado del Host, 0 menos atractivas

para el usuario.

En los microcomputadores, orientados a comunica-
ci6n asincrénica, puede obtenerse facilmente velo-
cidades de transmisién de hasta 9.600 b.p.s. Lamen-
tablemente, el estado de la mayoria de las lineas
disponibles en nuestro pais, no permite llegar a esa
velocidad, pero si a 1.200 bps. con seguridad.

El equipamiento disponible, permitira que la veloci-
dad de transmision comience en altay vaya bajando,
de ser necesario, autométicamente hasta lograr la
Gptima de acuerdo al estads de inea.

De esta forma, los usuarios 't
desarrollo, la oportunidad de experimentar en comu-
nicaciones, pues estara disponible a ellos la némina,
nimerode Teléfono,cddigo da abonadoal istema)
quipo , de
Otros abonados al Sstema. Ser pocie ssiabiécer
entonces comunicaciones directas entre abonados.

Libros de computacion

Los best-sellers del trimestre

Todo sobre el nuevo Commodore 128,
276 paginas, por Kiaus Gerits

(Ed. Ferré Moret, 1985) A 2310
Commodore 64. Guia del Usuario,

464 paginas, por John Heilborn.

(Ed. McGraw-Hill, 1985) 2520
MSX. Guia del Usuario,

310 paginas, por Paul Hoffman,

(Ed. McGraw-Hill, 1985) 42430
El Lenguaje de Programacin C,

248 paginas, por Brian Kernighan,

(Ed. Prentice-Hall, 1985) A17.90

Commodare 128. Conseios y Trucos,
328 paginas, por H. Homing,

(Ed. Ferre Moret, 1985) A29.40

Equipos, accesorios, programas, libros y revistas:

CUSPIDE computacion/libros

Suipacha 1045, Tel. 313-0486/5362. 1008 - Buenos Aires.

le permite acceder a
SISTEMAS DE GESTION ADMINISTRATIVA
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El QL ataca de nuevo

Sir Clive Sinclair nunca se rinde. Tras los recientes
problemas habidos con su salvador, Maxwell, acaba
de anunciar increbles bajas en los precios de sus
articulos.

Por ejemplo, el QL se ha comenzado a vender en
Inglaterra al irisorio precio de doscientas libras
esterlinas, es decir la mitad de su anterior precio. En
algunos comercios briténicos se venderd un lote

y un joystick por sélo ciento cuarenta libras.

La operacién con la empresa distribuidora Dixons
absorberd un stock sobrante de ciento sesenta mil
méquinas.

Por otra parte,el equipo cientifico de desarrollo de Sir
o 5

segun dicen, podra revolucionar el mundo de las
Home Computers. Seguin informaciones suministra-
das por Sinclair Research, los principales inconve-

compuesto por un Spectrum Plus, diez
aplicacion, un grabador de cassettes, una Interfase 2

SU CENTRO DE CO

@)
Y

gl ann.

* ACCESORI
PROCESAMIENTO
DE DATOS S.A.

nientes ya han sido yel
proyecto marcha viento en popa.
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Bienvenido cometa “Halley”

E| Observatorio Astronémico y Planetario Municipal

de la ciudad de Rosario y COMPUTATIONAL-3 SA.

presentan, en una conjuncién de esfuerzos, este in-

teresante programa para la CZ-2000 Spectrum.

“HALLEY" es el primero de una serie de programas
sof

re cuyos
estdn en marcha y se dispondrén de ellos durante el
transcurso de este af

Sinclair 128

B :
enInglaterra la Spectrum 128 sigue en los prelimina-

re:

con su predecesor, la Spectrum Plus, y tiene caracte-

risticas similares en cuanto a su presentacion y

teclado

Lo que tod:

re capaz de aprovechar este incremento de memoria.

Se piensa vender la 128 con un programa que apro-

vecha las caracteristicas de esta maquina.

Este podria ser “The neverending story” (La historia
fin) de | Ocen. Este soft -

trum,
partes. En la nueva 128 esto ya no seria necesario .
Como ya sabemos la 128 tiene un Basic mejorado, el
chip de sonido AY3-8910 y una mejor seccion de
video. Mientras tanto, al bajar el precio de la QL a 200

libras, el valor de 140 libras por la Spectrum plus
resulta comparativamente alto. Se espera también la
Pandora, un modelo portétil de Sinclair y la Sinclair
QL II, que tendré 256 6 512 K de ram y software de
Psion incluido en Rom.

Proyecto europeo rivaliza con la MSX

Mientras la MSX comienza a crecer en Europa los

un nuevo standard en ma!ena de computadores
les.

personales.
Bajo el nombre de Eureka, el departamento Britanico

B CoMPY T0DO

FLORIDA 531/71, Galerla Jardin Subsuelo, Local 310
(1005) BUENOS AIRES TE. 394-8123
Lun s Sab 10 4 21 Hs.

en los campos de inlormacion y eniretenimiento
hogare

Un-vocero de MSX, Mike Margolis afimé que no le
preccupa aue comgafias camo s Phiios 0 GEC (aue
hasta el momento estaban produciendo

POnGa 8 rabalar &1 ol royecto Euraka JEs un vor
dadero estimulo”, dijo, "que otras compafias copien
el MSX"

Mientras tanto, las empresas Mitsubishi, Sony, Toshi-
bay JVC contindan con su apoyo al MSX. Toshiba ha
reducido el precio de sus computadores HX 102 100
iibras, que es el nuevo precio de la GoldStar MSX
(maquina de origen Coreano). También ha estableci-

de 80 columnas, una resolucion de 512 por 212, 256
colores y un reloj perpetuo alimentado por baterias.

0 es un juego.

Son masde 200 j juegos para
el computador Commodore 64

nuevos titulos todos

cassettes con la mayoria con Sistema
carga garantizada AUT( UN (carga directa) los meses
i de zonas de io

OFICINA DE VENTAS PARA CAPITAL E INTERIOR:
C. F. SOFT/ Callag 257 29 A/ Tel.: 45-6966 / Capital

Pég.6
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o
usuaria’86

Informatica para el usuario

congreso nacional
de informatica
y teleinformatica

Buenos Aires, Sheraton Hotel,
del 19 al 23 de mayo de 1986
El COMIYEACADEM}CODELCO:IEGRESO “USUARIA '86", invita a la

tematicas:

= Seminario de Banca ® Seminariode W Seminario de
e Informatica. Educacion e Informatica y
= Seminario de Informatica. Teleinformatica
Productividad Industriale @ Seminario de
Informatica. Gobiemo e
Informatica.

Asociacin Argentina de Usuarios de la Informatica - USUARIA

Hipdiito Yrigoyen 1427, Piso 8, (1089) Buenos Aires, Argentina

Teléfonos: 38-6579 / 38-7906.

 Subsecretaria de Informética y Desarrollo. e Oficina Intergubernamental
para la Informatica (IBI).  Oficina Regional de Ciencia y Técnica para
América Latina y el Caribe (INESCO). ® Federacion Latinoamericana de
Usuarios de la Informatica (FLAY). @ Centro Latinoamericano de Matematica
& Informatica (CONICET-UNESCO),
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LA ODISEA DE LA QUINTA

GENERACION

La revolucién informdtica promete cambiar nuestras vidas con

Parala mayoria e las personas los
ordenadores son actualmente co-
mo un apéndice: nada en lo que
merezca la pena pensar excepto
cuando nos dan problemas. Son
pocas las persoras que repiten los
topicos sobre la sociedad informa-
tizada —la posibilidad de que nos
convierta a todos en cifras (0 en
méquinas o en robots)— principal-
mente porque las cosas no siguie-
ron este camino. En cambio, una
encuesta reciente de Harris de-
muestra que el 60 por ciento de los
norteamericanos opina que el or-
denador ha mejorado en conjunto

las i que r
Edward Felgenbnum v Pamela McCorduck en el libro “La Quinta
Generacién” (reeditado por Sudamzﬂcana-Planeta) del que

segtin el

dado a or

denador - contintian

rios.

gadas por correo, aunque todavia
escribimos nuestros cheques per-
snales, todavia imprimimosaccio-
nes con dibujos de fantasia repre-
sentando inversiones que son sim-
ples parpadeos en una base d
datos. En definitiva, una pantalla de
trivialidades nos ocupa la revolu-
ci6n en marcha.

Y contindan formulandose reser-
vas de varios tipos. Hay preocupa-
cién por la despersonalizacién, o
por la intimidad, o por cualquier
tema del momento. {Qué propor-
cion de estas quejas se deben a la

si
captaba los matices que 6l queria
introducir, no sabia ni si estos mati-
ces eran posibles. Daba sus 6rde-
nesyconfiaba en que fuesen trans-
mitidas de modo preciso; al otro
extremos tenia lugar el proceso in-
verso,y el personaje primo suyo es-
cuchaba el mensaje. Las oportuni-
dades para el mal eran grandes,
porque el poder real estaba en
manos de los escribas, los

privilegiados que posefan la cien-
cia de la escritura. Sin duda la tec-
nologia de la escritura resulta ex-
trana e incémoda para el anal'abe-

uso del ordenador beneficie a la
mayoria de las personas, esto no
significa que sea necesariamente
atractivo este uso.

Ademés, los ordenadores son en|
su mayor parte remotos, abstrac-

gente y nueva? ¢Las reservas que
expresa lagente reflejan de verdad
su desconcierto ante esta maqui-
na, la menos transparente de to-
das? Los ordenadores no son de
uso tan facil como deberian ser,
incluso hoy dia, cuando la interac-

to, tanto ahs pasado;
quizas esto bastaba para que opu-
siera resistencia contra ella. Sin
embargo, iqué poder, qué auténti-
co poder intelectual podian haber
tenido aquellos personajes si hu-
bieran escrito ellos mismos sus
menssjes!

la obra de Dickens La casa

En
mhosplfa uno de |Os grandes mo-

el valor de
Pttt Dot
con Jo, un deshollinador analfabe-
to que recorre las calles de Lon-
dres ignorando totalmente «el sig-
nificado de aquellos simbolos mis-
teriosos, tan sobre las

tos e intangibles. Es dificil imagh-
nar que una crisis de ordenadores
afecte realmente a nuestras vidas
como la gran escasez de petroleo|
de 1974,0a repercusion quetiene
la escasez local de agua en el
consumo del elemento.

No obstante, la eliminacion de los
ordenadores de nuestras_vidas
tendria severas consecuencias.No
es ficil darse cuenta, porque nues-
tros periodicos, compuestos por
ordenador, continuan llegando a
nuestras puertas con la misma for-
ma de siempre; nuestras revistas
mensuales —maravillas de tecno-
logia de satélite controlada por or-

Pag.8

cién humana con ellos ha mejora-

do mucho en relacion al pasado. EI

comportamiento de los ordenado-

res estd estructurado de modo que

parece diferente e incluso extrafio
os sistt

tiendas y las esquinas, y sobre las
puertasy en las ventanas. \Ver leer
a la gente, ver escribir a la gente,
ver que el cartero entrega las car-

s, y no tener la menor idea de
todo este Iengua1 er completa-

pensar

y al lenguaje humano.
consecuencia de esto, la mayoria
de nosotros recurrimos a unos in-
termediarios entre nosotros y el
ordenador, llamados programado-
res. En esto actuamos como los
nobles medievales o los faraones
jipcios, que eran analfabetos y
tenian que recurrir a los escribas
para enviar y recibir menszjes. El
personaje no podia saber si su es-
criba estaba representando sus

sordo a sus mas pe-
quefios elemenlosl Debe de ser
muy intrigante.. pensar (porque
quizé Jo piensa de vez en cuando)
en el posible significado de todo
esto. Y si tiene algun significado
para alguien, a qu debe que
no signifique nada pé!rs mi?»

Lo mismo les suoede amuchos en
‘sus realacior ordenadores. Uti-
lizamos sl senlldo dela. allabellza-
ci6n en suacepcién mas amplia, re-
conociendo como es légico que el




término comprende muchas gra-
daciones: algunas personas con-
siguen leer un anuncio, pero no
una novela de suspenso popular;
algunas personas pueden leer una
carta comercial, pero no pueden
componer una; algunos escritores
de poesia y de prosa utilizan el
lenguaje como un_instrumento,
armancéndole composiciones que
conmueven y satistacen Ia imagh
nacién humana en su nivel més

profun
B anto, el problema de reconci-
liar las estructuras «naturales» del
pensamiento con la tecnologia del
momento no es nada nuevo. Olvi-
damos lo dificil que es aprender a
Ieer, y que muchas personas inclu-
s0 actualmente no lo consiguen.
Quizé si los nidos aprendieran a
usar los ordenadores primitivos de
hoy dia al mismo tiempo que apren-
den a leer —como ya hacen algu-
nos— manejar un ordenador no pa-
receria més raro que leer.
La capacidad de leery escribir nos
ha proporcionado poder, el acceso

n mundo mental opulento e in-
menso, ha sido una alteracién de
os procesos mentales que el anal-
fabeto tiene fuera de su alcance.
La capacidad de utilizar un orde-
nador, incluso en su forma actual,
nos abre otro mundo, un mundo en
que quiza todos acabarén entran-
do tan normalmente como entran

ejemplo modesto y temprano de
este futuro.

Luces y sombras

Ningun cambio profundo en Ia
suerte del hombre ha sido comple-

e qui-

24 conferiré un poder superior al

que nos han proporcionado ya las
N

Inclusola revolu-
cién agricola tuvo algunos efectos
secundarios no deseados, aunque
pocas volvera

una promocién vana. La fuerza
muscular del hombre ha sido am-
plificada por muchas mégquinas es-
pecializadas y también la fuerza
mental del hombre serd amplifica-
da. El ordenador no slo cambiara
lo que pensamos, ito cémo per-

lacazayala reco\eocmm on todo
lo que implican. En una época mu-
cho mas reciente, la amplia distri-
bucién de la medicina ha superado
nuestra capacidad o nuestravolun-
tad de controlar la poblacién del
mundo, pero tanto la ética como la

venir ol excaso de pablacion del
bo. El gran aumento de saber

s o magnitud, como
hemos sefialado insistentemente
en esta obra— sin la no serd
una excepcion. Es de suponer que
algunas personas creeran que vi-
vian mejor en los buenos dias de
antafio.

La creacién automética del saber
tiene efectos impredecibles, ¢Qué
sucederd cuando una maquina
pueda utilizar todo el saber que le
hemosproporcionado, explotan-
dolo de un modo tan sistemético
que supere nuestras capacidades,
cuando pueda hacer inferencias

ie modo més profundo que
tros

cribimés 8. contimacion &6 un

riamos retirar la medicina, sino pre-

nosotros por nuestro legado evolu-

— ENVIOS AL INTERIOR —

CARGA EL DISKETTE 5

rFrandle

Fast
Load

CARTRIDGE

VECES MAS RAPIDO - RESET - FACIL DE USAR
CANDLE S.A. Pasteur 313 - 5° | (1028) B.A. 48-9522/3551
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[ EL MUNDO DEL FUTURO

tivo, ya que sélo podemos atender | seguros que nos protejan de las | especializados estaban precisa-
simultaneamente a unos cuatro | cantidadesinmensas depoderque | mente en esta fase; estaban lu-
elementos como méximo)? Lo ig- | estén a punto de caer en nuestras | chando por transformarse y pasar

noramos. Quizds olvidemos cémo | manos? de ser una novedad tecnolégica
sehacenlas cosas. Ei alas perso- potente a formar
secundarias nos ensefaron des- | nas de la i critica nece- vidahumana

piadadamentea extraer raices cua- | saria para evaluar el saber que les | Los aeroplanos todavia no son per-
dradas, pero muy pocos adultosre- | llega. El problema ya resulta dificil | fectos. A veces llegan tarde; a ve-
cuerdan cémo hay que hacerlo. | para los lectores de la palabra es- | ces se estrellan catastréficamen-
Las calculadoras portéiles las ex- | crita. Ignoramos si la capacidad de | te. Pero son nuestros y apenas po-
traen sin problemas. (Porqué car- | interrogar a una méaquina razona- | driamos imaginarnos la vida sin
gar nuestra mente con ello? dora, de hacer que se explique, | ellos. Las maquinas de inferencia
Ignoramos siun sstema que pien- | ayudard aresolver este prcblema | Simbdica estén en el mismo esta-
se de modo mas répido y profundo | a exacerbarlo. io que el avién de Trans World
que nosotros, aunque  utilice Ia | Ignoramos qué significara, para las queio Telenaum:una promess
misma heuristica que las personas, | personas que no valoran el saber, | Slegante de futur
pensard Tacoriee || oatol T Sin embargo, debemos volvera un
do las mismas avenidas que la | empapado en saber. Se he senala-
humanidad. Si se decide a seguir | do 31’2"‘155 posibilidades recreati- | Crito en este "'"0 una tecnologia
por otro camino, ignoramos lo que | vas de los sistemas de tratamiento | U€ Promete cambiar nuestras vi-
nos espera al final de estas distin- i das como pocas lo "a"n:'jescoh:s:;s
tas direcciones. te ricas, permitiran sosegar o esti- %
Ignoramos si una maquina puede | mular a este grupo desemancipa- | Plemente, comoya hemos dicho,la
descubrir nuevos. conocimientos | do que ahoraridiculiza el saber. No | Se9unda revolucién informética,
(aunque sospechamos que si y te- | nos atrae especialmente el saber | SN0 /2 'EVO';JC'C'"'"'DO“W& Silos
nemos indicios tempranos de ello). | como narcético, pero la otra posi- | detalles de la tecnologia en si son
Encasoafmatio lonorams cus | idad, Qe los Slemas ce complicados, los temas que Ia ro-
les serian de es- | tamiento del saber ac- dean son comprensibles para casi
o8 beden wmc"memos ten como estimulantes para sa. | t0do el mundo. Una superioridad
e bof T ot Se os. | €n la tecnologia del saber propor-
m\emcs e alcance mundial.como | tan disenando los sistemas antes | C9na a auien a domina el poder
Ia imaginan los japoneses, o limi- | citados para que puedan utilizarse | Para fesolver los matices de gris y
tada a una nacién, ofrecerd oportu- | Gon tanta facilidad como un telé- | transformarios en blanco y negro,
nidades sin precedentes para el | fono o como el televisor, y pode- | PTOPOrCiona en definitiva una ven-
mal en manos de los gobiemos o | Mos recordar como dato optimista | 12 inequivoca, tanto si hablamos
de los delincuentes. Nos hemos | que en Estados Unidos el nimero | d€ poder personal como de econo-
Seostumbrato an Gnocss da e | de olevisores paso de 6,000 18,8 | M nacional o de poder bélico.
sicién como las actuales a que fas | millones en cinco afos. Confiemos | Los japoneses 1o han entendido

personas renuncien a sus respon- | que los sist Han empezado ya
 y culp a traducir esta idea en una nueva
ello al ordenador. ;Seran estas po- | igual. tecnologia que les proporcionara

sibilidades cada vez mésamenaza- | No hace mucho, Feigenbaumesta- | una ventaja inequivoca sobre el
doras? ¢Se ideardn sistemas lega- | ba en el aeropuerto de San José a | resto del mundo,quizas a mediados
les que puedan resolverlas y que | puntode subira unavién. Liegéun | de la préxima década. Otras na-
también resuelvan otros proble- | aparato antiguo, un bello biplano mones reconocen que la estrate-
mas como los de los derechos de | que habia sido

propiedad intelectual, los de la in- | aviones de pasajeros de Trans \uegc eslnevllsble Seestan elabo-
timidad y otros problemas impre- | World Airlines. Se le ocurrio que la | rando en muchos lugares ambicio-
decibles? (Se inventaran sistemas | ingenieria del saber y los sistemas | sos planes nacionales.

INPUT DATA CLUB Santa Fe 1670 - Loc. 45

@Drear Cxcommadore IMPORTANTES OFERTAS MES INAUGURACION SUCURSAL
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Lakiss - Talentysx
e nada le es imposible

El Club de Usuarios de MSX ya funciona en Chile 1345

Invitamos a los felices usuarios de  Podra probar todos los accesorios
la TALENT MSX al curso gratuito  de la linea MSX, jidesde disketteras
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jPara inscribirse, no olvide traer su factura de compra!
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/ PROGRAMAS/

COMP: CZ 1000/1500; TK 83/85
CONF: 2K
CLAS ENT

La idea de “bomba’” es la de des-
truir una cantidad indefinida de
enemigos, representados por un
espacio_invertido. Las bombas
caeran desde nuestra nave cuan-
do pulsemos cualquier tecla. Hay
que tener en cuenta que no se
puede lanzar una nueva bomba si
no ha desaparecido atn la ante-
rior de la pantalla.

Para usar este programa en modo
slow, debemos borrar las instruc-
ciones pause y poke, de las lineas
100y

BUGY
G

CouP: G2 1000/1500; T 8385
2K
SRS A

Basado en un juego de Arcade,
este es un programa que produce
gran adiccién por ser muy entre-
tenido.

EL objetivo de éste es deslizar el
bugy a lo largo de la pista usando
las teclas 5 y 8, para moverlo a la
izquierda y a la derecha respecti-
vamente.

La pista esta definida en la linea
20, dentro de la variable a$, los

a
surgen de pulsar las teclas 127845
TEADSDAET54721 en modo gra-

fico.
A pesar de estar hecho en basicy
trabajar en modo slow, este pro-
grama es bastante rapido,

HUESITOS
Gt

CLAS: ENT

Si el primer nimero que saque en
la tirada es 7 u 11 ganaremos au-
tomdticamente.

Un puntaje de 2, 3 6 12 en su
primer intento haré que perdamos
sin remedi

Cualquier otro nimero nos daré la
oportunidad de un nuevo tiro.

Estructura del programa
Latirada de dados es simulada por
medio de la instruccion RND.
Una forma simple de utilizar esta
funcién para generar nimeros en-
tre 1y 7 es la siguiente:
LET C=INT (RND*6)+1
y para hacerlo entre 1 y 12 el
programa usa la siguiente férmula:
LE;) C=INT(RND*6)+INT (RND*
+:

Sk
5T
S35

nuesITO

RNt
BRENT rreee () eama cowrz

THEN sTOP

BRI Runrave ;¢ pEROTO

@nwbn

C 16 20 cuotas de A 13,72
C 64 20 cuotas de # 21,84

TK 90X MICRODIGITAL

ENTREGA

SORIOS IMPRESORAS, MONITORES, DIS-

KETERAS, CO

NES, JOYSTICKS Y MAS DE 500 PROGRA-

MAS EN SOFTWARE.

NUEVO LAPIZ OPTICO

-Y POR SI ESTO FUERA POCO TAMBIEN
VIDEO 1340 BI-NORMA

CASI ESQ. STA. FE

TODOS LOS ACCE-
INSOLAS, DISKETTES VIRGE-

CALLAO 1130

ENVIOS AL INTERIOR

Pég.12

K64




e
N
()
3
>
=
Q
[]
3
[~
3
o

TRANSMISION ABRIL 1986
DESCUER VE DE Ke4!!!
tido POF " TRANSMISION LasER", onvisrom® una “varisbl® fantasma” QU0
VE K64
e justamente o xe4”, contondrd gotoctaryoni®” ol cup6n
o re editoris, €010 o on ol 30Dr® K64
Fosultados Mlnlde " ortearemos ntoresantes
e \-nnmmnﬁ s mes 108 09O qunadores 6l B ran ¢
e oaARESs € acs,de oo 80550 qvoax, c2 SPECTRM \smw 16
Lwes\zmw\ avtitarn s gtcoste 1% > s plecnaty "B mwm i deasaios mpresord
P50 S
- e en K64 3
P L AAARINA (152068
st o0 o 60 PSSR S s panosies S uaga con J0rs
e nmmmwwu o, Dehaber TR uwmwztwmmwlnm wiadas. 08 ws»sw ;wmumnm
oy et S omeso. & S8 e prsstent, s e aya g0 ™ ahcienca 0% T capuratasia)
Tt e Yo W&
0, TKES)
msapmmwmmmnpwm

e R € mm\cz\sn

oo P 0O amacenal ¥ e s 0 L

Luegpdeen wmuw'mmumw Gaalconesta S secaguinent
i y secuRTES pee

i s

s
T g T o902
ot 0 K64 N
s WS 5 s xmm o an A LOPEL 2500
s g a8 S 2 astucciores 590 P panate:

o mat
o en KA N .

102,3 FM Stereo

|  RECORTEE:
== STE TALON Y ENVII
| Dowiciio ELO A: Ko CLAVE
TRANSM
i ISION LASER
|
= |
|
|

EDITORI
IAL PRO)
EDI S.A.

. PARANA 720 5° PISO BUI
ENOS All

RES




| BEGINNERS

ib

de las

LA CAZA DE ERRORES

Con el rastreo y

c6mo funciona un programa. Esta nota nos ayuda a desciﬁar los
cripticos mensajes que nos envia la maquina.

SPECTRUM / 2068
TK9OX / TK83/85
€Z1000/1500

Eltipeado de un progra-
s un ejercicio muy
(til. Aparte de la pacien-
cia requerida, las técni-
cas aprendidas y el pro-
grama_terminado, pro-
bablemente con 1o que
més se aprende es con
el rastreo y correcion de
errores (Iéase “debu-
gging), ya sea por pro-
pia culpa o por proble-
mas de impresion inevi-
tables.
La caza de errores nos
acerca al funcionamien-
to el programaen si,ya
que no hay masremedio
que estudiarlo para de-
ducir qué es lo correcto.
Resulta en un arte d
por si, y se necesita de
cierto “adiestramiento”
y habilidad par salir ai
r0so0.

Aqui van algunas recetas
que tal vez ayuden en
sus esfuerzos para resol-
ver uno de esos cripticos
mensajes de error.

a 3

0uf R
Revisar hacia atras el pro-
grama.O el bucle no esta
aun establecido, 0 no es-
ta relacionado con una
linea: FOR a=NN1 TO N2,
© la variable ya ha sido

que se retoba, habra que
probar a man

momento uﬂa Dﬂr una

Supongamos que tene-

mos: PRINT AT AB; S$

Probaremos;

PRINT A

PRINT B

PRINT S$
Hasta hallarlaque provo-
ca el error. A continua-
cién, revisar el programa
hacia atras, en busqued:
dolalinea tonde so defr
ne esa variable. Segura-
mente se la comié o apa-
recié un GOSUB0 GOTO
que lo desviaba y nunca
quedaba definida.
a suncnpl

Conectado con DIM
A(N) 0 DIM AS (N). Si el
nimero entre parenlesls

ordinaria dentro del bu-
cle mismo en un coman-
do LET.

2Ve

le not found

delalineaq

e es mayor que el
original definido en la li-
nea del DIM, noes entero
0 es una letra, entonces

frecuentes. Unavez mas,
puede que el arror no
esté necesanamame o

error.
Sielntmero entre parén-
tesis es un nimero, che-

detectado y reuanado
Puede que;si el error esté
en esa linea, ésta tenga
varias variables en ella.
Para pescar cudl es la

q y .Sies
una letra, estudiar como
se define ese valor.

Seguramente excediélos
limites, ver las lineas don-

de seajusta suvalor,don-

de seguramente hay o-
peradores del tipo+-*/.
Si es necesario, fijar los
limites de alguna mane-
a, por ej;

IFX>10 THEN LETX=10
4 Out of memory

Puede ocurrir tanto en
programas muy largos
para la memoria de la
méquina, como también
si previamente se corri
el RAMTOP.

Antes de desesperar, en-
trar CLEAR USR “a’™1 en
1a Spectrum. Enlas 1000,
Savear el programa; apa-
gar y prender y volver a
cargar el programa.

mo en el caso de error 2.
En todo caso agregarle
limites como en caso del
error 3.
E Outof DATA

Es un problema de Spec-
trum. Chequear la canti-
dad de nimeros en la
sentencia DATA, que tie-
ne que coincidir con los
de la READ.
Por o general uno se co-
me por lo menos uno o
dos. Si se comid ms, re-
visar la vista o el apetito!
Lomismo pasa si se trata
de releer una lista DATA
sin_antes ejecutar un
RESTORE: Suele pasar
en programas de ejecu-
cién automatica (savea-
dos con LINE) la buena
préctica de programacion
hace que se RESTORE
enla linea correcta antes
de usar el
1 FOR without NKX'I'
Ver lo mismo que en el
error 1, pero acd se per-
did el NEXT.
Notar que las letras usa-
das en los ejemplos pue-
den ser cualquiera.
Esta lista no trata por su-
puesto de ser completa,
pero creemos que ayuda
bastante. Solo lrala de

De algin modo, la maqui-
na encontr6 un RETURN
sin venir de un comando
GOSUE. Verificar si se
€quivocé y puso un GO-
TO en vez de un GOSUB
osisencilamente seol-
d6 de por

B Integer b range

Es el caso cuando apare-
ce un niimero entero (sin
parte fraccionaria), y re-
sulta_muy chico o muy
grande para utilizarlo pa-
ra alguna tarea como:
PRINT AT 035 que no
se puede!

Chequear variables co-

ser una
otras recetas dadas an-
teriormente.

Resulta gratificante cada
vez que nos vemos su
mergidos en la caza de
errores, cuando nos po-
nemos a teclear un pro-
grama. Pero queremos
dejar_por sentado aca,
que de ninguna manera
sson ciertos esos rumores
que dicen por ahi que en
K64 introducimos erro-
res deliberadamente en
nuestros listados paraiini-
ciar a nuestros lectores
en estos dudosos place-
res del debugging!.
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EL. PROGRAMADOR
DEL ANO’86

1°PREMIO

EL LINGOTE DE ORO DE K-64

(100 grs. Valor aprox. Beo. Municipal # 1.000.

{ COMPUTACION PARA TODOS

2° PREMIO: Una Consola 48 K
3° PREMIO: Una mesa para computador

BASES PARA PARTICIPAR EN EL CERTAMEN

Las bases y condiciones generales son las siguientes:

cassette o diskette, varias veces para mayor seguridad. (Inclusive grabado con dos
grabadores distintos). Indicar en el cassette o diskette, los datos del programa,
computadora y autor.

di i ninguna
otra publicacion. Si bien es preferible que vaya acompafiado del listado del mismo por
impresora, este no es imprescindible.

El venir con un  es su nombre, objetivo, modo de

mquina, i i la
méquina. No olvidarse los datos completos el autor o autores.

N .

que la redaccion no sea muy clara, eso queda por nuestra cuenta.
Jurado: Un jurado propio compuesto o pmleslumles en computacién y usuarios de
putadores, decidird los resultados ds
El citerio de leccidn, como siempre, u-b i en originalidad de la idea; método de
¥y de 'pmmm
thorro de memoria. E: ién
Ta facilidad de manejo y rxp]\cnclén s ke i e
Cierre: El 31/07/86.
e v A
devolucién del material),

‘odos los meses se sorteardn 20 cassettes entre los programas

Sort
‘recibidos.




CUIDEMOS EL EQUIPO

El de las

es muy sencillo y toma poco

tiempo. El cuidado de unos pocos detalles evita fallas intempestivas.

Un sistema de computacién des-
cuidado trae normalmente unos
cuantos problemas. Entre ellos, una
pantalla borrosa debidoa suciedad
o TV descalibrado, diskettes y ca-
ssettes imposibles de cargar por
estar en mal estado los decks, im-
presion deficiente de la impresora,
etcétera.

Para tener todo en orden sélo bas-
tan unos minutos por semana de
“dedicacion” al cuidado de nues-
tros equipos.

Respecto al tema de la limpieza,
basta con usar los elementos co*
munes para mantener bien trans-
parente la pantalla de nuestro TVo
monitor. Los cabezales de graba-
dores y su ruedita de goma se lim-
pian con alcohol o tetracloruro de
carbono con un isopo. Los casse-
ttes limpiacabezales no dan tan
buen resultado.

Para las disketteras, se consiguen
discos limpiadores especiales pa-
ra cada drive.

Las impresoras por su parte, no
tienen en

nitas en cambio, se bancan la tem-
peratura, humedad y polvo que so-
portemos nosotros en nuestra ha-
bitacién.

La "buena préctica” recomienda i-
mitar estos efectos nocivos en lo
posible,como asi también en aque-
llos casos en que Ia falta de lugar
es grave y se la pasan armando y
desarmando el conjunto continua-
mente. Esto desgasta muy répida-
mente los conectores de maquina
y periféricos con consecuencias
de lo més nefastas. Una mesa de-
dicada al equipo es lo ideal, donde

,CUID D

en los contactos de las teclas, difi-
culta su funcionamiento. Ademés
fe la necesidad técnica de Ia lim-
pieza, 6l buen aspecto y cuidado
de nuestra computadora la valori-
zaré mucho més a la hora de que-
rer venderla.
Otros enemigos de las computa-
doras son el cigarillo, sus cenice-
ros cercanos, las aspiradoras fun-
cionando y las bebidas suscepti-
bles de serdevramadas por manos
temblor
Slgmendo con los cucos de las mi-
cros, esta el de la electricidad es-
tatica, que enambientes y dias muy
secos pueden ser peligrosos para
los chips. Esta electricidad suele
acumularse mucho sobre la panta-
lla del televisor, sobre todo en los
de gran tamafio y a color. Estos te-
levisores adems traen problemas
en la carga de cassettes y diske-
ttesal captar los drives la radiacion
m(er'eveme que producen aqué-

accesorios. Por lo menos, que lo

de barrido horizontal.

cretos. Hay que retirar bien el pol-
villo que se forma dentro con un
trapo apenas humedecido. De pa-
50 observar el estado de lacinta, el
cabezal y las ruedas tractoras.

at sa:
cando sea el televisor “familiar”.
Para cuidarse del polvo, es ideal
cubrir todo con fundas a medida
para cada maquina y periférico.
Hay aigunas e a! ser translici-

tos un poco de atencién!

Antes las computadoras (aunque
hoy en dia algunas también), se es-
condian en ambientes especiales
conaire filtradoy lejos de cualquier
disturbio. Nuestras pobres maqui-

méquma encendida (la C84 por
ejemplo). EI polvo en los intersti-

lo requie-
Tom-una revision porbdica do Sus
cables y conectores, que no estén
flojos o desligados. Por otro lado, el
tener los cassettesy diskettes bien
rotulados y ordenados, es bueno,
ya que no se sabe cuando necesi
taremos aquel programita perdido..
En fin, el mantenimiento preventi-

cios queda horriblel,
tre las teclas y lugares por el estilo,
que es dificil llegar para limpiar.
Recordemos que el polvo metido

vo
tica y puede constituir la diferen-
cia entre un equipo que funcione
bien y otro que nos vuelva locos.

COMPUTER

@rearn (gcommodore

PLACE

DISPONEMOS DE ZONAS DE DISTRIBUCION

Av. CORRIENTES 1726
40-0057 CAP. FED.

AGENTE OFICIAL

EZERUENY sinclair

« Accesorios
« Serviclo Técnico Especiaiizado

PLANES DE FINANCIACION




BIT COMPUTACION

S48 L00O - COMMOOONK - SICLAM - TX
iios - Adolescentes

CURSOS ESPECIALES DE GRAFICACION
(SPRITES)

FRIAS 358 (1 cdra. Ctos. y A. Gai

rdo) - TE. 8544114

CLUB DE USUARIOS DE Ti 99

CENTRO DE EDUCACION INFORMATICA
COMIENZAN LOS CURSOS
ASIC -ASSEMBLER
-L0GO - UTILITARIOS

860 9° P.  TEL: 86-6430 / 89-4689

OLIVOS )

ESTUDIE COMPUTACION

INSTITUTO UGARTE
enserarca personaizada

UGARTE 1510 (esquina Maip) Tel.: 791-2436

BASIC 1y1lyASSEMBLER LOGO

Son los Cursos que iniciamos en el mes de
Marzo, para quienes desean tomar contacto
con la Informdtica, o bien profundizar sus
conceptos en cursos claros y con préctica
intensiva en Computadoras
COMMODORE C-64

CONSULTENOS por T.E. al 824-5859
o concurra personalmente a INGENIERIA CPS S.A.
LAPRIDA 1791 CAPITAL

- CURSOS - VARIOS NIVELES
'DICTADOS POR PROFESIONALES

CON COMMODORE TX 90 SPECTRUM

VENTA DE COMPUTADORAS Y ACCESORIOS

CONTROBA  “Silcs”

SOFTEEM COMPUTACION
CURSOS MARZO - ABRIL
BASIC - LOGO - C/PM para Nifios y Adultos
Practica con COMPUTADORA

INSCRIBASE: H. YRIGOYEN 1427 7 “B"
Eevncomanteots GRATIS H. YRIGOVEN 1453

87897

H micro computo

ASSEMBLER

MICRO COMPUTO - ACOYTE 44, LOCAL 6, TE.: 4311081




/| PROGRAMAS/

COMP: GZ 1000/1500; TK 83/85
CONF. 16K

CLAS: ENT
AUTOR: RICARDO H. ORQUERA
Bs. As.

EI mismo se inspira en el filme “El
motin del Boutny” del cual existen
por lo menos dos versiones, sien-
do la primera protagonizada nada
menos que par Marlon Brando y,
encuantoala segunda de reciente
estreno, todavia no he tenido el
placer de verla. Bueno, yendo al
grano, la idea era intentar desarro-
nav integramente en Basic y con

programacion lo mas estruc-
turada posivle, (dentro de 1o que
permite el Besic de la TS-1000
para la que fue hecho) un entrete-
nimiento que incluye las dosis ne-
cesarias de aventura y presenta-
cién grafica, como para mantener
la mayor “adiccién” posible del u-
suario. Para Iz presentacion grafi-
ca la pantalla fue dividida en dos
ventanas y un display de estado.
En la parte superior e la misma y
en forma longitudinal se ubica la
ventana de mensajes, este drea es
utilizada por el programa para co-
municar diversos mensajes sobre
las condiciones de navegacion y
otros eventos como ya veremos.

En la ventanainferior se muestran

VIAJE PELIGROSO

los distintos mapas de navegacién
y la zona izquierda de la parte
inferior es continuamente actuali-
zada con las variables que hacen
al desarrollo del juego. En el mis-
mo el usuario es el capitan del
buque velero “HMS Boutny’ el que
lo transportard por peligrosos ma-
resa través de estaaventura. Cuan-
doel viaje comienza y luego de una
pantalla donde se presentan sinté-
ticamente estas instrucciones el
jugador se encuentra ubicado en
la esquina inferior izquierda del
mapa N° 1y su mision serd arribar
a puerto de destino en la esquina
superior derecha del mapa N° 6
(ver figura 1) con la mayor cantidad
posible de barras de oro y en el
menor tiempo. Para ello el jugador
deberd en principio, tomar una serie

Mapa 1 Mapa 2

Figura 1.

o curso; la superficie se mide en
metros cuadrados, y el curso en
grados, a partir de 000 grados
norte y en el sentido de las agujas
del reloj. De acuerdoaa superficie
desplegada yala direccion e inten-
sidad del viento nuestra nave se
desplazard una cierta cantidad de
espacios dentro del mapa en la
direccién elegida siempre y cuan-
do la misma se aparte en, por lo
menbs, 45° de a Gireccién frontal
del viento, de lo contrario el bugue
no se moverd, habiendo perdido
una jornada, Por cada movimiento
pasaré una jomada a partir del dia
06 de partida, y por cada jornada
nuestra tripulacién (en principio
100 hombres) consumird una ra-
cién por tripulante (empezamos
con 2500 raciones). En nuestra

y: la posibi-
lidad de ciertos peligros. En primer
lugar, seré informado en la venta-
na superior en cuanto a la intensi-
dad y direccién del viento, sobre
esta base deberd decidir qué su-
perficie de velamen desplegard
(dentro de un cierto mdximo que
varia seg(in veremos) y la direccion

Cadon o aalowas A" a8 2" on
videoinverso, éstos son los lugares
donde se hayan enterrados los te-
soros consistentes en barras de oro,
yarribando a ellos, el oro encontra-
do pasard a engrosar nuestras ar-
cas (al comienzo poseemos 1.000

Guadro d

xplcacione

sk ede

Rirea o velamen ingresada.

Secuencia del programa

zovsecnaese G S i unes 375 R
Doy savaes
Goma juzpar s desempat irpantes cnmanos deias 1 Dls 65 navegacion 155 Eroeta 56 T dea cel 3000 R seceon s
0. Perio Fas.otalagirecoriiaopcinte - Nomero g0 mapa veaman 3000 Ruins de raneacein
: o 4100 Comprarcamiga
s acanza bara 2 buse 1 806 mcania o T, 4200 Tomar wouarios
Sagw i s o emorin scores 0 Gheaues drea de las velas 4300 Raparr overas buae.
SRS S prcd
e Nes o Variables principales N oo e n i 300 b
[t 0.0 i) posi dol i 3000 Rutna do caima 4750, Chanues parida pr .
S e oot S 1% 5000 Ruina i
e FrFuares s viputin U Covarsién de XY on possio- 1ot 5500 Rutina sbanson
e s AT o8 bz
A Estaco provio g barco PRNT 2250 Rutina de rocas 6100 Motar muovo mape.
FV: Fuorea ot varlo £ 7250
2750 5750 Dituar paniala.

5750 Incaizar vanaties.

i cevery

2 abors: Su barco i danac. nejable or I WA dpom  at mamon

(K64
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Estructura del programa

Rutinas juego
perdido
5000 Motin

5250 Abandonado
5 Na

500 Naufrago
|8750Barco Hundidg
P P,

4500
Actualiza pantalla

Comida

Tripulacién
ntos dafio

440
Rutina sarpar de
i

8980
Nuevo

6100
Print ma)

Direccion

330
Plotear el
barco y chequear

ificultades

Rutinas de

Pég. 19
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con mucha y

Los ordenad
no d

estos

és fioros)
En términos de programacion, nada hay més all del
cédigo de maquina, lo que implica hablar“caraacara”

Lynda COCCIONE y
Gayle WINTER
Editorial ANAYA
MULTIMEDIA

171 paginas

Aqui se aplica bien el famoso dicho de “Ios libros no

muerden”, s6l0 que en una versién muy actual. Su
titulo original en inglés, “Computers won't byte” resul-
ta més divertido por su doble sentido. Para manejar
una computadora hoy en dia, no es necesario cono-
cer su funcionamiento interno, por las mismas razo-
nes que no es necesario saber de mecanica para
cunduw un automévil (si bien nunca esta de més).

Ene:

s |
\
|
\
‘

con el dice Antonio Bellido.
% & | LaSinclair,
2 proyectos de
77 LASINGLAIR | hardware /
nakomis software

Ing. Pedro E.

COLLA

Editorial HASA
152 paginas

La serie de maquinas compatibles o basadas en la
pionera ZX81 han llegado a muchos usuarios en
nuestro pais, pero muchos que han descubierto en
ellas sus grandes posibilidades extra, se han encon-
trado con grandes dificultades para obtener mayor

guntas que se hace el principiante.
Dirigido tanto a los poseedores de home's o de PC’s,
estd escrito en un lenguaje claro y divertido para
tod i a

la informatica.

Spectrum,
iniciacion
al codigo
maquina

[SPECTRUM: Iniciacion al

Antonio BELLIDO
Editorial
PARANINFO

112 paginas

.compuw

los térmi- écnica.

nos informaticos; como saber 8 uno realmento estd | EI de una 6n al Z80, estructura,
ista de de laméquina, io

guia para comprar; y lespuesla alas pnncvpa\es pre- EPROM;

Io yND D/A; smleswsde voz,y varios, con sus hs«aaos

para todo buen expenmenlador que posea conoci-
mientos bésicos de electronica y coraje para desar-
mar su Sinclair o TK.

T Micro

m‘l Computadoras

ls8

Judy TATCHELL y
Bill BENNETT
Editorial PLESA
L = /8 48 péginas

los 6 eroafort
nadamente para todos, y en un lenguaje claro como
eselde Antonio Bellido, se encara este tema de forma
muy entendible.

Si bien se aconseja vivamente la ayuda de un progra-
ma ensamblador, también se dan instrucciones para

programar en assembler en forma manual.

Sin embargo, segin nuestra opinion, un libro solo no
alcanza para dominar este lenguaie, todos resultan
insuficientes por si solos, debiendo tratar de ampliar

Pag.22

Resulta cémo en tan pocas paginas
puede ponerse tanta informacion, serd, tal vez, por
aquello de que “una imagen vale por mil palabras”. Si
bien esté presentado como un libro dirigido a los mas
chicos, su lectura no resulta para nada chocante ni
infantil en sus términos.
En él se trata a la computadora vista por dentro y por
fuera, dando las primeras explicaciones para progra-
ar, como ampliar los conocimientos adquiridos,
otros usos, guia del comprador, glosario, graficos y
sonidos.

REVISION DE LIBROS/
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(o)
> EL PROBLEMA DEL MES

La aparicidn de las computadoras nos plantean un desafio y hasta un temor. Dejaremos de pensar algura vex?

ponsar.
lamaquina.
hard pensar mas!

, coloque fa los demas datos, ol sorteo del
“PROBLEMA DEL MES".

PROBLEMA DEL MES:
Un cazador de 050 sigue las huellas de uno de éstos. Camina 1000 m. hacia el Sur, luego 1000 m. hacia el
Esteyluego 1000 m. hacia el Norte,
Por qué?

m LAPIZ
OPTICO
DEC

SOFTWARE

JUEGOS
DEL PIRATA ﬁ

SOFTWARE
GAME 48 DISTRIBUIDORA YENNY

T 77T 77777 77 " pPARTICIPE DEL SORTEO MENSUAL
LLENE EL TALON Y ENVIARLO A: K64 (PROBLEMA DEL MES) PARANA 720 5° PISO BUENOS AIRES

PROVINGIA &

EDAD ‘ARos

COMPUTADORA:

CE1e0 G Gaise G G2 SPEGTRUM O TSate O T4 O Tkas O Tioe O Tkao G100 G © 13t Tios 0 MSX 0 Thsee O
MARGA

QUE TIFOS DE PROGAMAS DESEA VIR FUBLIGADOST
JUEGOS O EDUCATIVOS 0 unTARI o

(OPINION GENERAL QUE LE MEREGE Ked: MUY BUENA 0 BUENA O REGULAR 0 MALA O
o HomsY O o omos 0

“LA SOLUCION DEL PROBLEMA ES:




[/PROGRAMAS/[

CARGADOR DE CODIGO

COMP: SPECTRUM; TS 2068; TK90X
CONE: 16 K
CLAS: UTI

Muy frecuentemente habran visto | carlo precediendo al valor con una
programas que contienen rutinas © una D, segln corresponda.
en codigo méquina, pero ningun | ¢,

,omo muchos programas necesi-
programa préctico para poder Car- | tan estar en un 4rea segura de
garen la memoria todos estos da- | Ram. se ha incluido una opcion
para hacer un CLEAR en la direc-
cién a la cual se comenzardn a es-
cribir datos menos uno.

Algunas veces, los cédigos estdn
dados en otra

ofrecemos este programa carga-
dor de propésito general para aque-
llos que no posean mucha expe-

‘ Para llevar a cabo esa empresa les

mal, se pueden ingresar una can-
tidad de caracteres (sin espacios
| entre ellos) y el programa automé-
ticamente tratara con mayusculas
y minusculas.
La direccion y el cédigo pokeado
en la misma son puestos en panta-
lla para su inmediata verificacion.
n caso de cometer un error pre-
sione “s” para parar, tome nota de

s en
decimal, por lo tanto el programa
permite los dostipos de ingreso. La
principal diferencia es que al en-
trar cédigos en , s6lo se
puede hacerdea uno porvez,mien-
tras que si se hace en hexadeci-

riencia en lo que a lenguaje de mé-
quina se refiera.

El programa nos interrogara pri-
mero acerca de la direccion de ori-
gen. Esta puede ser dada en deci-
mal o hexadecimal, basta con indi-

error y recomience el programa
con la direccion del error para co-
rregirlo. No utilice en este caso la
opcién de CLEAR y continde ingre-
sando los datos a medida que sea
necesario.

|

BRIy aar
PR

K64 (EL PROBLEMA DEL MES)
EDITORIAL PROEDI

PARANA 720 - 5° PISO - BUENOS AIRES

K64}
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C. |COMPUTACION

Ensefianza con .
=/ Commodore 64 Lenguajes

Texas Tl 99 Cobol
Sinclair Basic
Cobra 300 Logo

NINOS - JOVENES - ADULTOS

LAVALLEJA 100-854-7348 - 855-3562/0483

computacién en ZONA NORTE
- LOGO
TODAS LAS EDADES
CURSOS DE ESPECIALIZACION G-64
JUEGOS Y ACCESORIOS
Albarellos 2006 - Tel: 792-0967
artinez - Bs. As.

CURSOS:
® BASIC |
BASIC Il
BASIC
USUARIOS)
alizan con C-84, C-128 y monitor

, un equipo por alumno.

'

Albarellos 1882 - (1640)

MARTINEZ - Tel. 792-1417
electronics s.a.

COMPUTACION

® ricticas on IBM PC, Commodoro
© Trabajos Pricticos de la Facuitad.

BASIC, FORTRAN, COBOL
Procesador de Palabra, Base de Datos, efc.
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CPU - HUMAHUACA 4030 - CAPITAL
TE. 86-0716 - LU. 3 VI. do 17 a 21 HS.

128, ovmiantos da Figuras - N
ANTA FE 1780 -P. 14 Of, um/z
Tol. 41-4507 do 11a 20 h:
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IATENCION CHICOS! ga LR e ECCIoN, EN CADA CLASE

Y GENI/AL Emmmm
microsoft club
microcomputadoras

CURSOS

Gal. Cometa Loc. 17.Punta Ata.Prov. Bs.As. Inscripcion 172 20 hs

APRENDA COMPUTACION

EN UNA EMPRESA DE COMPUTACION

CON GENTE DE COMPUTACION

® CURSOS TEORICOS-PRACTICOS

© GRUPOS REDUCIDOS
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INFORMES E INSCRIPCION
PTE. RS. PENA 950. CAPITAL TEL.: 35-6582/6465
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TRUCOS, TRAMPAS

YHALLAZGOS

Protegiendo programas

Como ya todos deben saber, si
Qqueremos que un programa se au-
toejecute una vez que se termind
de cargar, debemos grabario a si
mismo mediante una linea _que
contiene a a instruccion SAVE se-
guido del nombre del programa a
salvar.

Ahora bien, si queremos cargar es-
te programa y que no se autoejecu-
te debemos hacer lo siguiente:
PONER LA MAQUINA EN FAST
PULSAR RAND USR 837

PONER EN MARCHA EL CASSE-
TTE (PLAY)

Haciendo esto el programa se car-
garé pero no se ejecutard

El comando RAND USR 837 es
una llamada a la rutina de carga
contenida en la rom. La utilidad de
estarutina

un CRACK. La autoejecucién es
necesaria para arreglar el archivo
de la pantalla.

Andlisis de sonido

Esta rutina en cédigo méquina di-
buja graficos que representan el
sonido que le llega a través del co-
nector EAR. Para entrar el progra-
ma basta con ponerio en una linea
tipo 1 REM... y luego agregar:

2 RAND USR 16526

Antes de ejecutarlo con RUN debe
ser grabado en cinta. La rutina

Seguramente habra que ajustar el
volumen o el tono para que la gré-
fica tenga més definicion. Cuando

no haya sonido (o el volumen esté
baio) lo tnico que se verd es una Ii-
nea en la parte inferior de la panta-
I

Puede hacerse que la gréfica s6lo
salga una vez y se interrumpa ha-

cies
POKE 16551,192

POKE 16552,0

POKE 16553,0

Esta rutina puede servir de base
para la unhzac:én del ZX 81 como.

01 00 FF DB FE 3C 20 01 C1 OF
F8 C9 16 00 DC 81 40 2A 25 40
2C GO 41 4A CB 38 CB 38 D5
CD B2 0B D1 14 D5 C7 72 C4
2A OA D1 CB B2 18 E1

Como es logico, al ejecutarlo slo
dibujard cuando el ZX 81 tenga

listar un programa que se autoeje-
cuta y vemos que no hay forma de
hacerlo.

Sin embargo, no todo estd perdido
para quienes desean mantener pro-
tegidos sus programas. Veamos el
siguiente programa:

100 FAST

110 LET D=PEEK 16396

120 POKE 163960

130 SAVE “PRIV"

140 POKE 16396,D

150 SLOW

Este programa se graba a si mismo
en lalinea 130, pero con el archivo
de pantalla desarreglado, por la
instruccion de la linea 120. Si se
intenta cargarlo mediante el truco
arriba mencionado, se producird

EAR, que puede ser un programa,
la radio o un cassette de musica.

igital o, incluso, co-
mo frecuencimetra

Enfasis

Este programa cambia el juego de
caracteres del ZX SPECTRUM ha-
ciéndolos més gruesos y legibles.
Para cambiar el juego de caracte-
res hay que hacer RAND USR
32700, una vez entrado y ejecuta-
doel siguiente programa en BASIC:

10

a0

cLEAR 72609
32700 TO 72747

1:0,24,126,203,71, 40,15,

READ A: POKE N,A:

NEXT A

34,203,59,178,179,2
105,397,178, 179,203,135 119, 1003

F E=118 THEN PRINT *¥*
F B=203 OR B=221 OR B=237
OR B=253 THEN PRINT

2040 NEXT

7065 PRINT
INICIO -

FEEEREY iy ihern,
STia1 160150 2o, 120 16 50,315, 301
50 Ne

SINT(B/1)) iCHR®. (28+B-HAINT (87

21,04 *DIRECCION DE
FIN 1AM

i
FABRICA:

BNIFIL

Lun.

VENTAS POR MAYOR
Y MENOR

Sibados

EN CEDRO O GUATAMBU
TOTALMENTE DESARMABLE
SECRETER COMPUTER
GUARDA LA COMPUTADORA
¥ LOS ACCESORIOS
Lambar

aVier 9312y15220
9313 y 16220 b

ENVIOS AL INTERIOR

Tel.88-5868y 89-0558

\-
€1185
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'SUPLEMENTO

g2

Comenzamos en esta pdgina con un interesante proyecto para las
CZ 2000, TK 90X o TS 2068. Luego, continuamos con la nota sobre
la interfase paralelo para las TK 83 y CZ 1000, que nos permitird
multiples usos (por ejemplo, hacer un secuenciador de luces
programables). En software educativo, dos excelentes listados
para TI 99, Spectrum y compatibles cuyos titulos hablan por si
solos: “Paises, capitales y banderas” y “Huesos” (a no
asustarse). Y a los ‘“fans” de MSX les decimos cémo tener
permanentemente un reloj en la pantalla cuando pasan largas
horas frente al monitor.

CONVERSOR ANALOGICO
DIGITAL

Presentamos una interfase con una rutina que nos serd de gran
utilidad en caso de tener que tomar datos externos, tales como
h dod o et

La necesidad de controlar dispo-
sitivos es casi tan antigua como la
ciencia misma.

El control automético se basa
S esencialmente en un dispositivo
‘sensor” que toma informacion y

“Figura 1

que es el que efectivamente pro- ) Sar o rtncn

duce resultados sobre cualquier

S situacién o proceso bajo control wo—3]
B El uso de computadores ha en-
contrado una masiva aceptacién o
en ese tipo de aplicaciones, dado
que se puede proveer de cierta o

inteligencia” al sistema de con-
trol para tomar acciones en base
a las situaciones que predetermi-
nadamente se definan. A7
Los sistemas de control constitu- %
yen una rama de la tecnologia lo
suficientemente vasta, como para
exceder las posibi-




DESARROLLOS

lidades de su

n, aunque sea
superficial, en una publi de

sencillo, no todos los posibles es-
tad, una

esta indole.
Sin embargo, veremos en esta
entrega y la siguiente dos ele-
mentos de capital importancia pa-
ra lograr insertar un computador
en este entorno.

Nos referimos a los conversores

y D/

Iégica sonigualmente importantes,
normalmente carece de sentido
practico diferenciar entre
algunos que estan muy préximos
entre si.

Siimaginamos una sefial formada
de pequefios “escalones” o sufi-
ximos_entre_si,

A (i
q-tal/Anuloguco).

Si bien el computador es extre-
madamente util adolece de un
defecto de importancia, es digital,
y el mundo que nos rodea salvan-
do contadas excepciones no lo
es; es en general analégico.
Cudl es la diferencia? Las sefia-
les digitales pueden tener sola-
mente dos estados, ENCENDIDO
y APAGADO (*1” 0 *0"); mientras
que las analégicas pueden tener
infinitos estados variando conti-
nuamente entre ellos.

Resulta obvio que para que un
computador pueda interactuar
eficazmente con el mundo exte-
rior deberé poder “interpretar” las
sefiales que de ¢l provienen.

El conversor A/D es, esencial-
mente, la necesaria interfaz entre
ambos mundos.

Su funcionamiento conceptual es

Cze m..‘.‘v‘.ﬁf.m-

podremos dar una denominacion
a cada escalon.

signando una denominacion nu-
mérica a cada uno no existe, en
principio, dificultad para transfor-
mar la misma en un nimero bina-
rio el cual puede ser comprendido

evaluado por un computador.
La diferencia relativa (porcentual)
entre el valor de un escalon y el
siguiente se denomina RESO-

LUCION y determina que tan fiel
es la representacion numérica de
la sefial real, cuanto més proxima
sea esta diferencia a cero mas
aproximada serd la representa-
cién de la seial real.
Cuanto mayor sea el nimero de
escalones con el que se pueda
traducir una sefial mayor seré el
numero de sefiales distintas que
se pueden procesar.
Supongamos que el computador
utiliza 8 bits para representar es-

tados, con este nimero de bits
podrd definir 256 distintos, se di-
coeneste casaquela resolucion
serd del 0.3% (1/256=0.003).
S-elcompuladovuhllzara encam-
bio 16 bits para la conversion
podria definir mds de 65500 esta-
dos distintos por lo que la resolu-
cién seria mucho mejor.
La resolucién depende entonces
de la cantidad de bits involucra-
dos, mayor la cantidad mejor la
representacion de la seral; el fin
de la carrera es el costo; a mayor
la cantidad de bits es también
mayor el costo.
Para 4mbitos como los que pue-
den ocupar la utilizacién de un
computador hogarefio la resolu-
cion dada por 8 bits serd conside-
rada como suficient
Existe un segundo factor a ser
tenido en cuentay es la velocidad
de la conversion.
En efecto, el proceso de encon-
trar el nimero que mejor repre-
senta un estado analdgico toma
su tiempo; si la sefal varia muy
rapidamente no podra fisicamen-
te representarla en forma correc-
a.

Cuanto menor es la frecuencia o
velocidad de la sefial menor costo
tendra el conversor para proce-
sarla, nuevamente se entiende
que a los efectos de las aplicacio-
nes tipicas de un computador ho-
garerio, sera suficiente la me«
cién de valores continuos o va-
riando con frecuencias en hasta
la gama del aud
Untercerfactora ser considerado
es que no todas las seriales sus-
ceptibles de ser convertidas ten-
drén una manifestacion eléctrica;
de hecho la mayoria de las posibi-
blemente interesantes no la tie-
nen (temperatura, humedad, ilu-
minacion, etcétera).

/Quién tiene los mejores
programas en cassettes para

(= commodore 64>
micro computo

ACOYTE 44 - Loc. 6 CABALLITO (1405) CAP. FED.

Solicite c:

0go. Al interior envios contra reembolso




Para salvar
utilizan dlsposlnvos electroqulmy-
cos o electromecanicos denomi-
nados “transductores”, los cuales
fenen la hablkdad de proporcio-
eléctrica

D7)

valor de la sefial analdgica.
Estando este dispositivo ideado
para ser utilizado en el particular
entorno del bus de un mncropro-

G aKina olra variable que no lo

TRI-STATE par lo que solnmenle
se conectar sobre eb

es; por.

mite traducir sonido (ondas de
presién) en sefales eléctricas
que la representan.
La necesidad casi continua de
realizar este tipo de transforma-
ciones ha derivado en que los
onversores A/D fueran migrando
desde un conjunto de elementos
discretos hasta un Gnico circuito
integrado; steriormente que
elmismo bajara su costo a niveles
razonables para la utilizacion co-
tidiana.
En la Fig. 1 se representa una
interfaz de conversion A/D apta
para ser utilizada por computado-
Tos 152068 0 Spectrum, aunque
es posible su adaptacién a mu-
chos otros mediante conexiones
apropiadas alas lineas de bus y la
reescritura de la rutina de utiliza-
cién.

Software para interfaz A/D

bus en determinados momantos
que el procesamiento asi o re-

quiere.
Para que ellu ocurra el procesa-
dor debe indicarlo colncando las
lineas 0" y RD en b:

Entre el momento que seiniciala

se le debe afectar por un factor de
escala para obtener la dimension
final de la sefal analogica.
La misma dependera del valor de
la “referencia” del conversor que
en este caso serd de +5V.
Esto implica que sélamente se
podrén convertir sefales entre
0 y +5V con esta interfaz, el
circuito acepta, sin inconvenien-
tes reverencms de hasta +12V,
por su e marco de me-
Gcien. a tonsion de referencia
deberd ser una tension de conti-
nua pura y estabilizada.

pasa unlapso do uempodado por
la velocidad del conversor, dado
que todo el proceso entre ambos
puntos en el tiempo no estan bam

el valor
sién se deber realizar la siguien-
{e operacién con lo aus devuelva
la rutina. n (V) =
_ [Result.de convsrs.an]xﬁeoj

el control del
existir alguna forma mediante Ia
cual el mismo se “entere” que ya
existe alguna forma mediante la
cual el mismo se “entere” que ya
existe un valor convertido que
debe ser leido.

Para ello se utiliza la linea deno-
minada INTR (Interrupt Request),
la misma estd ideada para que se

56

Ejemplo: i el 76vultado de fa con-
versién es 128, esto significa que,
la sefal a la entrada tenia +5 X
128/256 =25V

Para utilizar este enfoque debe
tenerse en cuenta que la sefial no
podré variar mas rapidamente
que lo que requiere el BASIC para
realizar la anterior operacion.

60006 -
29918 ) RUTINA DE UTILIZACION
o352+ 06 BehEny 0o
5 UN VALOR ENTRE
3 8 Y 255 AL PROGREMA
i BASIC A TRAVES DEL ACC BC

oG 30000

BN

ok A

LA CONVERSION

La misma se inserta en Ia arquk
|

la utilice en la generacion de una
i al suin-

tectura d
port do 1/0, aprovechando una do
las direcciones que al efecto pre-
vée el Z80; nétese también que el
miento es el mismo
que el utilizado para otros proyec-
tos anteriores por lo que éste no
podrd ser utilizado al mismo tiem-
Po que ellos (interfaz de printer y
de comunicaciones).
Elintegrado IC1 realiza todas las
funciones necesarias de conver-
slﬂm Para comenzar el procesa-
lebe colocar simultaneamen-
{e as linoas WA y CS en bajo
nes 3y 1) con lo que se dispara el
proceso de comparacin; el algo-
fitmo utilizado internamente por
el dispositivo permite que con re-
lativa velocidad se tenga dispor
bles en las lineas de salida (DO a

sercion en un computador que
utiliza esta facilidad para otros
propésitos no es sencilla.

Sin embargo, existe otro método
menos flexible pero mas sencillo
v adecuado en la mayoria de los
casos, el mismo consiste en

Nétese por iltimo que el progra-

a_por encima de la
diteccion 32768 y Gue las inte:
rrupciones se desconectan mien-
tras el procesador “espera” el re-
sultado, esto tiene por objetivo el
mejoramiento del “timming” de la
conversién que de otra manera se
veria alterado por conflictos con
la video.

de la

odré encararse

espere una cantldad fija de tiem-
poy msgode elloleael resullsda
EnlaFi

h )
mediante técnicas de wire-wra-
pping o soldado punto a punto; y
i e

corta rutina en lenguaie de ma-
quina que sirve para controlar es-
ta interfaz, las restricciones de
velocidad impiden la_utiliza
ie BASIC para este propésito.

Estarutina devolverd al BASIC un
nimero entre 0 y 255 que serd el
resultado de la conversion; a este

tador se hard a través de un co-
nector apropiado al peine de ex-
pansion.

Debe tenerse precaucion en no
exceder con la sefial aconvertir el
rango mencionado previamente
por las consecuencias que ello
acarrearia sobre el computador.
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INTERFASE CONTROL PARA
LA CZ 1000/1500; TK 83/85

11 parte - Conclusién
Programando el PIO:

Dado que la version del basic del
ZX 81 no ofrece la posibilidad de
comunicarse con dispositivos ex-
ternos en forma directa, debemos
recurrira una rutina en cdigo ma-
quina para programar y operar el
PIO. Esta deberd ser cargada en la
memoria de la maquina cada vez
que se utilice la interfase, dado
que sin susinstrucciones el PIO no
podria operar. Las palabras de dato
y control pueder ser pasadas des-
de basic mediante pokes apropia-
dos. Esta rutina es ejecutada me-
diante la instruccién USR. Si bien
no es imprescindible, algin cono-

direccion. L

trada y salida estdn siempre aso-

do que el

80 nos ayudaré a entender el fun-
cionamiento de la rutina.

Los datos son transferidos de la
CPU al PIO direccionando uno de
sus registros y luego i

ciadas a de un byte.

vos de . D:
PIO es el Gnico dispositivo de en-
que en

mds bajos del bus de address.
Para operar el PIO se necesitan un
minimo de tres bits. Normalmente
fiet

este sistema, la 6n no

es necesaria. Como se puede ver

enlafigura2, lalineade addressA7

es invertida y conectada directa-
hil ble (CE}

en él mediante la instruccion OUT
del Z 80. Tan slo necesitaremos
encargamos de cuatro registros
del PIO para esta aplicacion; éstos
son: port A control, por B control,
port A data, y por B data. Cada
registro es accedido por una Gnica

la
la linea de seleccion de port (8/A
SEL) del PIOylalineaA1 esconec-

daa la linea de seleccion de con-
trol de datos (C/D SEL). Los seis
restantes bits del byte de direccio-
namiento son utilizados para se-
leccionar uno de varios dispositi-

Listado de la rutina en cédigo méquina

mente al ) del PIO.

Porlo tanto, cualquier direccién en
elrangode 100000002 11111111
habilitard al PIO. La rutina en len-
guaje de maquina utiliza la instruc-
cién:

OUT(nA

18

%88F

LLOONDNEBN=O
=23 o0

BZARBIMBB8HRIBBR

5
LD ACFH
OUT (82H)A
LD AQOH
OUT (82H),A
LD ACFH
OUT (83H)A
LD AFFH
OUT (83H)A

19
20
21
22
23

3R

SRRRBBLBRNY!

LD AOTH
OuT (82H)A
OUT (83H)A
RETN

LD AOOH
OUT (80H)A
RETN

LD HL,0000H
LD C81H

INL(C)
RETN

2802R8822838K28383W




sélo por la
dora con

Esta transfiere el contenido del
acumulador (registro A interno del
cPU)

50 de inicializacién; debe setearse
el modo de operacion, la direccion

¥
deben ser contro-

da n.Enlatabla 1

lada seleccion

poder

registros internos del PIO y su sig-
nificado cuando se utilizan con la
instruccién OUT.

Antes de que los datos puedan ser
mandados al port, algunas pala-
bras de control deben ser carga-
das en los registros intermos del
PIO. Este proceso se denomina ini-
cializacién y el programa que lo
lleva a cabo es llamada la rutina de
inicializacion. Varias cosas deben
ser llevadas a cabo en este proce-

Figura 4

del modo tres simplifica esto dado
que las lineas de handshake no
son utilizadas. £ modo de opera
cién es seleccionado escribiendo
una palabra de control con los cua-
tro bits menos significativos altos.
Los dos bits mas significativos de-
terminan el modo de operacién y
Ios demds bits no son utilizados,
como se puede ver en la figura 5.
Guando el modo de control (modo
3) es seleccionado para un porten

o hacer un secuenciador de

luces programables.

particular, la préxima palabra de
control debe definir la direccion de
Ios datos en las lineas de dicho
port. Cada linea corresponde a un
bit en la palabra de control, el bit
més significativo de la palabra de
control corresponde a la linea més
significativa de 1/O. Una condicién
alta (1) significard salida, mientras
que una baja (0) seré una entrada
Por ejemplo, supongamos que la
palabra de control FOH es utilizada
para seleccionar la direccion de
datos enl portB. Las ineas PEOa
PB3 seran d\spueslas para sahda
mientras que las P!
seran para entrada.
Las interrupciones son manejadas
en una forma muy simple en es(a
aplicacién; sor

Direccion

00 80
81

82

83

XXX 00

Contenido dol lcumul.dor

Hexa imal interpretado
128

DATO-PORT A
DATO

PIO DESHAEILITADO SIN CAMBIO

PORT B
ROL PORTA

Figura 5

crbiendo O7H & los regrslros A
control en ambos port:

La rutina para el manew del PIO
estd listada en la figura 4 y puede
ser ubicada en cualquier espacio
vacio de la memoria. El hecho de
que no debe ser ubicada en un
lugar en especial significa que es
relocateable, lo que nos permite
una mayor ﬂewamdad de (rabam

1IXxX1111

Palabra de control
Decimal

salvada en casseite un buen ugar
para ubicarla puede ser en una
linea de tipo 1 REM... Una rutina
para cargar un cédigo de esta for-

no es complicada y ya fue
publicada en nimeros anteriores.
linicio de la rutina

SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO PARA

Cz: commod

# CONSOLAS

# DISKETTERAS

# IMPRESORAS

# MONITORES
# DATASSETTES

PRESUPUESTOS EN 24 HS. SIN CARGO
TRABAJOS GARANTIDOS. LABORATORIOS PROPIOS

ore 16-64-12s8

LOGIC COMPUTER

ATENCION A NEGOCIOS DEL RAMO

R NA 431 121"
TRABAJOS CON EL INTERIOR JODRIGUEZ FERA S21it=ct




DESARROLLOS

utilizaremos el simbolo ORG. Este
debe ser suministrado por el usua-
fioyen casode almacenara rutina
en una linea 1 REM su valor serd
16514. Debemos tener cuidado
con este valor dado que todas las
direcciones en la rutina deberan
ser referidas a

El programa consiste en tres ruti-
nas separadas, cada una de ellas
con un return al final de la misma
que hace volver al programa en
basic. La primera de eslas rutinas
inicializa el PIO, Iport A

para salida yel port B d:

Las interrupciones son deshabilita-

das en la dltima parte de a rutina
de inicializacion. La siguiente ru-
tina envia un dato seleccionado al

rt A. Esta es modificada por me-
dio de un poke desde el BASIC. La
tercer rutin, la rutina de lectura del
port B, lee [os datos presentes en
las lineas del port B y guarda este
dato en el registro 1. El par HL es
reseteado al comienzo de la rutina.
El guardar la informacién en el re-

Figura 6

gistro 1 es dado que

al efectuar una USR
desde BASIC, ésta retorna con el
valor del registro HL que en nues-
trocaso coincidiré con el dato leido
en el port B.

El programa en BASIC que ejecuta
la rutina en maquina nos permitird
tanto escribir como leer datos del
PIO. Esto se lleva a cabo en forma
muy sencilla. En el caso de la escri-
tura de un valor al PIO, se hace un
poke a la direccion en que se en-
cuentra el dato a enviar en la ins-
truccién OUT y luego se llama a las
rutinas de inicializacién y salida.
Para el casode leerun dato, se uli-

2
3
4
S
£l

7

10
20

PRINT "ORG...?"
INPUT ORG

LET AO=0RG+2S
LET BI=0RG+30
LET MLA=AD+1
cLs
FRINT "MENU"
PRINT "1) PORT
PRINT "2) PORT -B-
INPUT A

LET A=A%1000

1010 INPUT

POKE NLA B

LET X=USR(ORG)

LET X=USK (AD)
PRINT "ORTO BYTE 2"
INPUT Z$
cLs

IF NOY Z$=""
GOTO 10000
PRINT
B

INPUT Z%
CcLs

IF NOT Z$=""
LET X= USR (ORG)
LET X=USR(BI)
PRINT
GOTO 2000

-A- SALIDA"
ENTRADA"

PR!NT 'INGRESE BYTE DE SALIDA"

THEN GOTO 10
"APRETE ENTER PARA LEER EL PORT

THEN GOTO 10

"DATO EN EL PORT B.

P b

Significado

PRINCIPIO DE LA RUTINA DE INICIALIZACION
PRINCIPIO DE LA RUTINA DE SALIDA DEL PORT A
PRINCIPIO DE LA RUTINA DE ENTRADA DEL PORT B
DIRECCION DEL BYTE DE SALIDA POR PORT A

liza
de 1a forma LET X= USR. por 6l
motivo_explicado_anteriormente.
En la figura 7 tenemos un cuadro
que nos resume las variables del
ma para una mejorcompren-
sion del mismo.
Cuando deseamos enviar un dato
como salida, debemos introducir
un valor entre 0 y 255. Por ejem-
plo, si ingresamos el valor 255,
todas las lineas del port A serdn
puestas en 1. Seleccionando la
opcion de lectura tendremos en
pantalla éstas altas y las demés
conectadasa masa, deberemos leer
el valor 129.

Aplicaciones:

El ndmero de posibles aplicacio-
nes esta solamente limitado a la
imaginacion. Con 16 lineas de en-
trada/salida noexiste inconvenien-
te alguno para interfaseara lacom-
putadora res A/D
(analégico digital) 0 D/A (digital ana-
iégico), o controlar motores y apa-
ratos de mayor potencia mediante
elusode unamplificadory un relay.
Para aquellos que se interesen en
la_electrénica, esta interfase nos
brinda innumerables posibilidades,
omo por ejemplo, tener un sofisti-
cado y flexible generador de fun-
ciones programable, con la salve-
dad de que no s6lo se pueden ge-
nerar las formas de onda habitua-
les, sino_también cualquier otra
que se nos ocurra. Podemos tam-
bién hacer un secuenciador de lu-
ces programable y muchos usos

Esperamos que con este proyecto
tendran diversién para rato y les ro-
gamos que revisen bien todo el ca-
bleado y conexiones antes de co-
nectar la computadora y que ten-
gan cuidado si se deciden a traba-

jar la tension de linea.
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REFORMAS A PAL -N
Servicio Técnico - Monitores
Porsonal Computer - Periféricos - Video Juegos
onversion de TV a_BI-NORMA

x‘

" zapata 586 (alt. cabildo al 600) tel. 5531740

Full Computer
Drcan G

APITAL

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION

Ckcommodore e frece su

Utlizarmos cintas Ampex Femocobatio
© Las medidas se preparan en of d

=C 16yC 64

o Saar oo Yo ‘o

Producciones ECCOSOUND SA
€550 Tronador 611 - (1027)
ORY' 5519489/ 553-5000 / 553-5063

‘@ Mesas de Computacion
st

T—

ek

cunsos [

de Logo

SERVICIO DE LA TECNOLOGIA

GIRECEMOS CAUIDAD Y PRECIO =
o)
« CONSULTENOS o HAGA SU PEDIDO o)

DISKETTES iNo Camine mas!
51/4”y 8" - Todas las marcas - Todos los modelos
ENTREGAMOS A DOMICILIO
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s
BLES P/COMPUTADORAS - ETIQUETAS AUTOADNES!
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“LIDER EN PRECIOS
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PAISES BANDERAS
Y CAPITALES

COMP: SPECTRUM TS 2008, X 90X

Kion Guuenmw

Lomas del Mirador - Pcia. Bs. As.

La cambiante situacion politica del

econémico, promoviendo de tal

tro conocimiento de la geografia

espiritual de las naciones.

El programa _provee un listado
completo de los paises que inte-
gran el mundo actual, asi como las

principales de paises

ble entretenimiento.
Se inicia con un mend principal,
donde se ofrecen las siguientes

iones:

1 INSTRUCCIONES: a través de
olas |os jugadores serén guiados
n obtener la ima-

Gon dé las diferentes pantalias.
2-LISTADO DE PAISES Y CAPI-
TALES: Eligiendo esta opcion, apa-
recerdn todos los paises del mun-
G, agrupados por regiones, y sus

respectivas ciudades capitales.
3 MosmAR BANDERAS: Esta
visualizar en un
P color 1a policromia de as ban-
deras que individualizan a los dife-
rentes estados. Las banderas se

cambian oprimiendo une tecla.
4- COMPETENCIA: La opcién, per-
mite a los participantes introducir-
seen unentretenidoyapasionante
juego que, ademés de educativo,
ampliaré la perspectiva individual

sobre los problemas mundiales.
Pueden participar en el juego cual-
quier cantidad de personas, pero
en la tabla de colocaciones, apare-
cerén sdlo los diez participantes
que hubieran obtenido mayor pun-
ta)

je.
El juego se compone de dos eta-
pas:Enla primera, se informa sobre
un pafs. La maquina nos pregunta
cudl es su capital y en qué conti-
nente queda esa nacién. Cada res-
puesta correcta suma diez puntos
al jugador. Cada respuesta inco-

ITecta sgrega un punio alas pérck

Después de cada respuesta, se
debe oprimir la tecla ENTEH Tanr
ITER

Pe{ cada pais 0 posesion se indica

oYcuandola compmadora prequrr
fa: “scroll?”. *

n las banderas de la mayoria de
Insdwsmnws paises,afindeapren-
der a individualizarlas.

Ia primera etapa, pasan a la segun
da, que consiste en la aparicién al
ezt de datinies banderas Aqui
deberemos indicar a qué pais co-
responde, cudl os la capital de
dicho pais y en qué continente se
encuentra.
Si compitiendo se acumulan cinco
errores, el juego se termina. Debe-
ré ugarse de a un participanie por

Plrl grabar el programa después
de habel

‘sora se agregaron algunasi

ciones VAL alos efectos de ahorrar
memoria que no alteran el uncio-
namiento del prog:




ESTE DISKETTE ES FABRICADO Y GARANTIZADO DE POR
VIDA POR LA COMPANIA QUE DESARROLLO LA PRIMERA
CINTA PARA COMPUTADORAS, HACE MAS DE 30 ANOS
Y HOY ES LIDER ABSOLUTO EN MEDIOS MAGNETICOS

DISKETTES M

SIN CARGO
AV. CORRIENTES 1145. 4 P. of. 50
35-8616/8505 (1043) BS. AS. distribuidor oficial

ENVIOS AL INTERIOR

K64
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'ROGRAMAS /|

Nuestra computadora nos mos-
trara con excelentes gréficos los
huesos de todo el esqueleto hu-
mano, y, durante el desarrollo del
programa, nos ir4 evaluando los
conocimientos. Kg4
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SOFTEEM COMPUTACION

TODO EN SOFTWARE PARA C-64 @ C-128 @ CP/M P/128 y CP/M de
DIGITAL RESEARCH
JUEGOS MAS DE 2000 TITULOS EN DISCO Y CASSETTE
'TA DE NOVEDADES A MINORISTAS
TAMBIEN = DISKE'ITEE PAPEL - ACCESORIOS - FUNDAS - MESAS - CURSOS
F; 'ES - MANUALES EN CASTELLANO

AST LOAD - INTERFAC!

PROXIMAMENTE
(ESPAC

GRAN CAMPEONATO DE VIDEO JUEGOS POR CATEGORIAS
CIO - LABERINTO - DEPORTE)
IMPORTANTES PREMIOS INSCRIPCION GRATI

ADEMAS - CON TU COMPRA - TE REGALAMOS = 1 JUEGO A ELECCION
H. YRIGOYEN 1427 7° B CAP. FED. - 38-7897
GRATIS EN = H. YRIGOYEN 1453
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Cuando programamos, el tiempo
se nos pasa volando.
Sucede que nos es muy dificil apar-
tar la vista de la pantalla y fijarmos
en el reloj pulsera ;
Para que al menos veamos en qué
parte del dia nos encontramos,
te programa nos muestra un reloji-
to digital en pantalla constante-
mente (en el borde superior dere-

cho).

El Gnico detalle es que cuando car-
‘guemos programas en cassette o
diskette, ol relo] se detiane hasta
conclr a operad

" debemos cargar el
Ils(adc luenle (SI poseemos un en-
samblador Z80) o el programa ob-
eto (istado 2) con el cargador que
detallamos a continuacién. Final-
mente deberemos cargar el pro-
frama FASIC AN e Nos er-
mite poner en hora el reloj.

Programa Cargador
(Listado 2)

Si no poseemos un

para 280, el programa assembly
que presentamos a continuacién
puede cargarse en c6digo de ma-
quina.

Este listado muestra la posicién de
memoria en donde se carga el c6-

Breve explicacion dnl

programa Cargador:

Este programa tiene 2 modos:

M: Modificar memoria. permite car-

garlos datos del programa. Digitar

105 datos directamente en hexade-

cimal. Para retroceder, pulse<BS>.

sala a\;ar\dlar, harr?)despat‘:ladorEn.
ara salir de este modo, pul 3

TURN, 2

Ejemplo: M
d0oo

D000 7E-

Y aqui digite su nimero.

D: Dump de memoria. Permite veri-

ficar la posicion de memoria indi-

cada. Efect(ia la suma de control e

imprime los datos almacenados de
a 8. Imprime 16 lineas por vez. Si

Gesea Continuer, pulse barra espa:

ciadora. Para salirCRETURNY

Ejemplo: D

0
D000 2A76 F6 01040009
D008 23B7 28 15D6 0B 38
Etcétera.
Q:finaliza el programa.

N

digo de maquina (en
y los 8valores sucesivos (también
en hexadecimal) a partir de dicha
posicién de memori:
A continuacién vemos, separado
r dos puntos, un nimero que

representaal byte menos signi‘ica-
tivo de la suma de estos ocho va-
lores antedichos. Esta suma es la
llamada suma de control y sirve
para verificar (en cierta forma) los
valores ingresa

Por supuesto, es(o no garantiza
que esté totaimente correcto, ya
que puede darse que un error com-
pense a otro, de a pares.

iota importante:
El “Programa Cargador” se puede
utilizar para ingresar cualquier pro-
grama en cédigo de méquina y lo

utilizaremos como. base para las
sucesivas

r un CLEAR
de ejecutario
REEN 0
FITLECLOCK
Inici HOOK H.TIMI

0D000H

PUSH  AF

Pdg.40
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A0
(CON1) ,A
A, (CONS)
A

A, (CONM)

60

L3
(CONM) , A
MP
A,0

(CONM) , A
A, (CONH)
A

24

z,L4
(CONH) , A
IMP

A0
(CONH) , A

HL
A, (CONM)
PP

HL
A,3AH
4DH

HL
A, (CONS)
PP
BC

HL
AF

Incrementa contador de 1/50 de seg

Si 1lego a 50 incrementar los seg.

Si no retorna a BASIC

Contador de 1/50 de seg igual a 0.

Incrementa segundos.

Si 11ego a 60 Incrementar minutos.

Si no Imprimir.

Contador de segundos igual a 0.
Incrementa minutos.

Si llego a 60 incrementar horas.
Si no Imprimir.

Contador de minutos igual a 0.
Incrementa hora.

Si 1lego a 24 colocar horas en 0

Si no imprimir

Contador de horas igual a 0.

Imprime horas.

Inprime

Imprime minutos.

Imprime

Imprime segumdos.

Retorna a BASIC.
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PROGRAMAS l

. Imprime parte alta del numero.

: Imprime parte baja del numero.

: Calcula parte baja y alta del num.

! Divide por 10

. 36 28 05 32
3 00

c FE

16 05

cs 3

2 81 o

A0 Do 105 23 38

100 SCREEN 0:CLEAR_200,8HSTFF :Z4="0000"
110 ON ERROR GOTO 30
120 PRINT.PRINT v#+; {GOSUB 260:PRINT As

M" THEN 150

Q" THEN 310

D- THEN 210 ELSE PRINT:GOTO 120

INPUT AS$:A=VAL("&H"+

120 FRINTIGOSUB 200;VeFEER(A) ;G0SUB 290:PRINT®
170 GOSUB 240:L=V14:IF E=1 THEN 190 ELSE GOSUB 240:L=L+V:IF E=i THEN 190 ELSE P
OKE A,L:A=As+1
180 GOTO 160
190 IF A$=CHRS(8) THEN A=A-1 ELSE IF A$=CHRS(32) THEN A=A+1 ELSE IF A$=CHRS(13)

VAL ("LH" +AS)
{GOSUE 280:FOR M=0 TO 7:V=PEEK(A):S=S+V:GOSUB 290:A=A+1:NEXT:PR
GOSUB 290:PRINT :NEXT
230 FRINT:COSUB 2601 1F A$O® * THEW 120 ELSE 220
GOSUB 260:1F A$<GHR$(48) THEN E=1:RETURN ELSE IF A$>CHR$(70) THEN 240 EL
2 IE ASSCRRY(57) AND AsCONRS (651 THEN 240
VAL ("tH"+A%) :PRINT A$::RETURN
NKEY$:IF A$="" THEN 260 ELSE IF A$>CHR$(96) AND A$<CHR$(123) THEN A$=CHR
$(ASCIAL)-22)
270 RETURN
280 A$=HEX$ (A) :PRINT LEFTS$(Z$,4-LEN(A$))+As+" " :S=0:RETURN
290 At=RIGHT$ (HEX$(V),2) :PRINT LEFT$(Z$,2-] LENcAt)rabee oo RETURN
300 RESUME NEXT
310 ON ERROR GOTO 0:END




lGUIA PRACTICA |

| COMMODORE 64 COMMODORE 128

DIANA DECUNTO
nalista de Sistemas especiaiizado en COMMODORE|

* CONSULTORIA y ASESORAMIENTO

* DESARROLLO SISTEMAS A MEDIDA

TEL.: 49-6582/6700 (9 a 19 Hs.)
Escribir: Av. Cérdoba 2860 - 9° 59" - (1187) CAP.

VENTA DE SOFTWARE PARA PARA USTEDES USUARIOS DE
CedyCizg COMMODDRE 54 y 128

Gestion de Ventas - Facturacién - Stock

Sueldos - Inventarios Tenemos todo el Soft que Uds. necesitan
SUELDOS Y JORNALES PAR: También hacemos reformas de
COMMODORE 128 2 | consolas - Binormas de TV y

video casseteras.

A DOS AMIGOS
CP: 1047 - Tal.; 393:5030
‘Capital - San sidro - Tol: 743.3700 GURRUCHAGA 105 - 854-2060
COMMODORE 64 ATARI COMPUTADORAS
1600 JUEGOS - 300 UTILITARIOS. 80 Libros (Inglés L- 130 XE - 800

Castellano) 300 MANUALES (Juegos y Utiltarios)
ACCESORIOS: FUENTES - RESETS - CAJAS
P/DISKETTES - FUNDAS - JOYSTICKS- CASSETTES.
DISKETTES - CINTAS - FORMULARIOS - FAST LOAD - ETC.
SOLICITE SU LISTA GRATUITAMENTE
ENVIOS AL INTERIOR SIN CARGO

MEGASOFT CABILDO 2067 - 1. 15

7012569 yorario: 15 8 20 Hs.

= ci e aean Seenz Caeon Ca8ss teeat caneas ane

CR'LS EN'UD EN'ED G G
DISTRIBUIDORA PARI

%9  DISTRIGUIDORES OFICIALES DE DREAN COMMODORE, SPECTRUM, TX 50 y MSX
E o > A
o

o

- HEAD 1Y MAS)

JITEGTOS, DUBUJANTES, JUEGOS, ETC.
¥ POSIBILIOADES - IMPRESORA ZENITH,
SESORAMIENTO POR VENTA POR PROFESIONALES

b BATALLA DEL PARI 512 (1416) C.F. Tel. 59-0662 - Av. RIVADAVIA 6581, Loc. 17 C.
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| LENGUAJE

DESENSAMBLANDO!
EL ASSEMBLER

PARTE Il

Grupo de carga de 16 bits

Hay que tener en cuenta que:

1) Ninguna de estas instrucciones

afecta al indicador F.

11) dd es cualquiera de los registros
P.

, DI

11l nn ymm 2on lo mismo que en el
grupo

Yeamos:

LD ddy fir:copla elvalornnenel re-

gistro
LD dd, 1nn; copla en el registro de

vez hecha la comparacnon afectaa
como el anteri
CP (HL): Hace A—lHL) idem ante-

OR s yoFl (HL): Hace la operacién

&?

buena costumbre releer temas an-
teriores al hacer referencia a és-
tos, pues se aclarardn nuestros

UNtoS 0SCUroS.
Otra instruccién del mismo grupo
JPcenn

mul d r y guarda el resultado en
este iltimo. EI bit C del flag es
puesto en 0, el resto s os gl
dores se mantienen con la misma
variacion que los anteriores.

Ejemplo: A=00101100 s 6 (HL)=
10110001 Iuego de la operacién

Ia
posicién nn, yen el de mayor peso
(HI) el contenido de la posicion
nn+1. Ejemplo: (65000)=10.
(65001)=32, Iuegods a siecucidn
de LD BC,65000)queda 2,
=10, y BC=8202. pues ee02e
256.32-

ED iy ace el camino inverso
al anterior.

LD SPHL: copia en SP el valor de
HL.

Grupo aritmético y 16gico de 8
bits

Tener en cuenta que ry n son los,
mismos que en el grupo de carga
de 8bits,y

ORsuOR (HI que-
dard A=10111

101

Grupo aritmético de 16 bits
Recordemos que dd es igual que
en el grupo de carga de 16 bits.
Veremos como siempre los de uso

comdin.
ADD HL dd: Hace HL=HL+dd. S6-
10 queda afectado segtin sea el re-
sultado el indicador C del registro

INC dd: Hace dd=dd+1. No afecta
al flag.

DEG o Hace dd=dd-1 No fecta
aF.

donde cc es una de lascondiciones
que veremos en figura 1.

Todas estas condiciones se refie-
renal estado del bit correspondien-
te en el flag, que ha quedado como
resultado de la operacién anterior
a JP. Veamos cdmo trabaja en el
programa de figura 2.

En primer lugar, lamaremosa L1y
a L2 “rdtulos o etiquetas”, que no
son instrucciones sino que nos sir-
ven como nombre de una determ
nada posicion de memoria. Por
ejemplo, L2 significa la_posicion
que contiene al CM de la instruc-
cién general LD HLn (posicion
30002). Entonces cuando quera-
mos repetir el programa a partir de
esta instruccion escribiremos JP
L2, que en realidad es JP 30002.
Notamos que se usa dos veces la
instruccion JP NZ,nn y no JP nn.
Vemos que los registros D y B son
0. también se ve

te el grupo de salto (JUMP), cuyas

n o (HL).

Algunos de estos son:

INC r: hace r=r+1. Afecta al indica-

dor de estado, I0s bits Z, S y H

cambian segin el estado de esta
operacién.

INC (HL): hace (NL)—(HLHI Afec-

ta al registro F segun sea el resul-

tado de esta operacién, en los mis-

‘mos bits que el anterior.

DEC r: Hace r=r—1. Afectaal flag de

forma similar a los anteriores.

DEC (HL): Hace (HL)=(HL)—1. Afec-

taaF iqual que os anterores,

ADD s: h Ats. Alecta a F al

igual quo & tam-

similar a la del GO TO.

La primera que veremos serd JP
nn, donde nn es una posicion de
memoria cualquiera entre 0. y
65535.

Esta hace saltar el control del pro-

La operacion simbdlica es la de
cargar el registro PC con nn, es

bién alec(a al bit C (carry llagi
ADD (HL): Hace A=A+(HL). Afecta
aF igual que el anterior.

SUB's: Hace A=A~s. F idem ante-

rior.

SUB (HL): Hace A=A—(HL).F idem
anterior.

CP s: Hace A—s pero no guarda el
resultado en ningin registro, una

Figura 1
| Condicién
Nz no cero
z | cero
NC | no arrastre
c 4 arrastre
PO paridad impar
PE | paridad par
P i signo positivo
M H signo negativo

en
que, justo antes de JP NZL1, el
contenido de B es disminudo en
uno, como sabemos esta instruc-
cién afecta al indicador de cero,
Pero lo que ocurre es que al hacer
la resta 0—1 el registro B quedard
con el nimero 255, con lo cual el
resultado de esta operacién por el

0 es cero. Entonces, al
llegarel control a JPNZL 1 “por no
ser cero” el resultado de la opera-
cién anterior,el programa volverd a
ejecutarse desde L1, donde estd
LD AD

Este ciclo se repetird hasta que por
fin al ejecutarse DEC B el conteni-
do de éste sea cero, Jp NZL1 no
se ejecutard y el control pasard a
DEC D que afectard alindicador de
ceroyasidara pasoal segundo bu-
cle controlado por JP NZL2.

Serd un buen entrenamiento pa-
sar este programa a nuestro Spec-
trum o TS 2068, con el mismo mé-
todo que utilizamos para los ante-
riores, es una pequefia locura de

lor.
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de instr

bl

d

El uni

del

280

se encuentra subdividido en grandes grupos. Continuamos viendo
entonces, cuatro de estos grupos de comandos.

Figura 2
Posicién de c™M Mneménico
‘memoria
30000/1 22.0. LDDO.
30002/3/4 33.0.89. L2 LD HL22784.
30005/6 6.0. LD BO.
30007 122, L1 LDAD
30008 128. ADD AB
30009 119, LD (HLA
30010 35. INC HL
30011 5. DECB
30012/13/14 194.55.117. JPNZL1
30015 21. EC D
30016/17/18 194.50. 117 JPNZL2
30019 201.

También serd oportuno que jugue-
mos un poco con los valores que
controlan los bucles (el de Dy B) y.
con el valor que se le asigna a HL,
teniendo cuidado de no salimos de
memoria destinada a atributos
(22528-23295) en el caso del
Spectrum y del 2068.
Notemos lo siguiente: L1 represen-
ta a 30007.=256*(1171+(55), los
numeros entre paréntesis son Ios
que acomparian al CM |94
corresponde a JP NZan. Y
presen 30002:=; 255'(1 17»
(50).

Entonces si quisiéramos reubicar
el CM del programa anterior, sin
cambio alguno,por ejemplo désde
. obtendriamos
un mevl!able crxsh 0 bucle perpe-
tuo, pues los valores que acompa-
fian a los JP seguirdn siendo
30002. y 3¢
Obviamente tendriamos que recal-
cular los valores de L1y L2, caso
que se complica a medida que
aumentan los JP.
A este problema los creadores del
Z80 le encontraron una “relativa”
solucién: Esta es el JR (Jump Re-
lative) que puede trabaiar con las
mismas condiciones (cc) que el JP
comin, o sin ellas, pero que lleva a
continuacién un numero (no ma-
yor que 255) que indica cudntos
bytes més arriba o masabajo de di-
cha instruccion, se encuentra la
posicion de memoria a la que debe
efectuarse el salto.

Esto hace que un programa que
contenga este tipo de saltos, sea
totaimente reubicable, con la res-
triccion de no poder efectuar este
salto mas alld de 127. posiciones
de memoria por encima o por deba-
jo del byte que contiene al JR.
Antes de seguir con JR veamos
queé es complemento a dos.

Este es un sistema de represen-
tacion binaria que permite usar el
primer bit (de izquierda a derecha)
de un byte para indicar el signo del
ndmero que representan los bits
siguientes.

En nuestro caso (8 bits) el numero
positivo de mayor valor represen-
table serd 127.y ol menor (negett
Vo) serd —

Un numelo Serd entonces gositivo
siel primerbit es 0’y negativo

Para hallar el complemento de un
nimero positivo cualquiera expre-
sado en base binaria seguiremos
este procedimient
Comenzando de derecha a izquier-
da dejaremos intactos los bits que
contengan ceros hasta el primer
uno que encontremos inclusive,
luego cambiaremos el valor de los
bits restantes por sus opuestos, es-
to es, donde halla un cero pondre-
mos un uno y viceversa.
Por elomplo. of complemento de
00000100 es 11111100 que
slgmhca i en Gomplemento, pe:
10 que en realidad es el numero

252,
Veamos una tabla comparativa:

Nimero  Representacion
decimal  en complemento
3 . 00000100
3 00000011
2 00000010
1 00000001
0 00000000
-1 11111111
-2 11111110 -
-3 11111101
-4 11111100

Volviendo a JR, este sistema de

mos que se efectle el sato

Supongamos que nuestra instruc-
cién es JR 252. cuyo CM asociado
524,252, sabemos que 252.esel
nimero decimal que representaen
complemento a —4. Entonces JR
252. efectuard un salto cuatro po-
siciones mds arriba de la instruc-
cién siguiente a ésta, comenzando

e cero. Veamos un dibujo que
aclare esto:

-4 dnstruccion aue se sjecuta
[ comoresuitado del saito

[2a]2
252.]-1
0 dnstruccién que se ejecutaria
a continuacién

2

Podriamos cambiar entonces en el
programa anterior

JPNZL1cuyoCMes 194.55.117,
por:JRNZL1cuyo CM es 32.249.

v

JPNZL2 donde suCM es 194.50.
117.,por JRNZ L2 cuyo CM es 32.
241

Como vemos, ademas de hacer re-
ubicable nuestro programa esta
instruccion nos hizo ahorrar dos
bytes. Pronto le tomaremos la ma-
no a esta ensalada de numeros y
letras que nos dan la base para ex-
primir al méximo nuestras compu-
tadoras, Practiquemos sin miedo.

. es en complemento el
et 1001,y 241 equi-
vale a —15 que en binario es
11110001.Kga

Eduardo H.Mombello

K64
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[ TS 2068 Y SPECTRUM POR DENTRO - ruse

LAS FUENTES DE
ALIMENTACION

Si bien a primera vista no parecen ser
importantes, deberemos tenerlas muy en
cuenta si queremos incluir “hardware”
adicional: Ademds suelen ser uno de los
puntos mds débiles de los equipos

1 Snil

te externa que es cercanaa los 9V
(ya que esta tension no es regula-
da),se regula a +5V por medio del
regulador integrado 7805. Este re-
qulador actia como si fuese una
resistencia variable manteniendo
constante la tension a su salida
Por ello la diferencia de tensiones
entre la entrada y la salida, multi-
plicada por la corriente que circula
esla potencia que se perderd en el
disipador Este ltimo esunachapa
de aluminio bastante grande que
produce el calentamiento de la ma-
quina.

La ali in de + 12 V:

Dado que la alimentacién primaria
es de 9V para producir los 12V se
debid recurrir a un oscilador para
transformar la tension continua en
alterna, luego elevarla y nuevamen-
te rectificarla reguldndola a +12 V.
A ello se debe el zumbido que se
suele escuchar en la Spectrum.
Observemos en a figura nimero 2
el oscilador formado por C43, R61,
L1,TR4 y TR5. Cuando el sistema
oscila la tension inversa producida
en la bobina L1 eleva la tension en
el colector de TR4 hasta un mxi-
mo de 13volts. D15 se ocupa de la
rectificacion cargando a C44 quien
se ocupard de mantener la carga
durante el semiciclo restante. A
través de la resistencia R59 se
provee de la nece-

Apesarde que ambas méquinas se
alimentan con las mismas tensio-
nes bésicas: +5 y +12 volts, las
fuentes de alimentacién son com-
pletamente distintas por lo que las
describiremos separadamente.

SPECTRUM:

La tensién de alimentacion a la
Spectrum llega desde la fuente
externa (Fig. 1) que entrega 9 volts
no regulados. De ella

5% de tolerancia para alimentar la
16gica; +12 volts para los circuitos
de video mientras que las memo-
rias de video requieren también
una alimentacién negativa de —5
volts. Estas ultimas tensiones de-
ben estar dentro del 10% de tole-
ncia

La alimentacién de + 5 v.

En la figura nimero 2 podemos ob-
4

traer hasta 1,2 Amperes. Desde
estos 9 volts se deben crear las si-
guientes tensiones: +5 volts con

Figura 1

Fuente Externa Spectrum

sena
Figura 2

saria a TRS, el que por medio de la
variacién de la frecuencia manten-
drd la tensién de 12 V contante.

La alimentacién de — 5 V:

Ya que en el colector de TR4 tene-
mos una tensién alterna de 13 V
C46 se carga a través de D11 a
aproximadamente 12 V. Cuando la
tensién del colector de TR4 pasa
por cero, la placa negativa de C46
tiene — 12V cargando a C47 a tra-
vés de D12. El diodo Zener D16 se

Diagrama de la Fuente de + 5v

Pég.46.




ocupa de mantener los =5V cons-
tantes.

La ali ion de “— 12 V”:

pulsante rectangular. La regulacién
se realiza variando Ia relacion en-
tre el tiempo do conduccion del

En el manual de la Spectrum se

observa que el contacto nimero

23A estd marcada con la inscrip-

cién —12V loque en realidad no es

este contacto esta conec-
deT

Estas fuentes de ahmemamon po-
elevado

disipar, lo que es facilmente apre-
ciable ya que la mdquina esta siem-
pre ‘“fresca’.

En lafigura nimero 4 se puede ob-
servar el diagrama funcional del

78540, el que

seen
y a diferencia de los
serie no hay energia calorifica a

Figura 3

de tensiones que actiia variando el

te una tension allena de media
onda de 12V.Ocurre que la desig-
nacion se ha realizado de esa ma-
neraya que ese contacto se utiliza-
réenla Interfase | para la creacion
de los —12 V necesarios para la
salida RS-232.Dentro de la Interfa-
selseencuentraimplementadoun
circuitosimilaral e la fuente de —5
v.

Limites de corriente:

Enla Spectrum de 48 K las fuentes
de alimentacion estin bastante
exigidas por lo que si queremos
agregar algin circuito serd con-
veniente la utilizacién de una fuen-
te externa. En lo que respecta a la
fuente externa de la Spectrum, és-
ta i tiene reserva; se pueden ob-
tener 0,5 Amperes adicionales de
ella, por lo que se puede agregar
un 7805 con un par de capacitores
de 25 microfaradios a la entrada y
salida del mismo y de esta forma
alimentamos nuesro “hardware”

TS 2068:

Lafuente externa de la TS 2068 es
similar a la de la figura 1 aunque su
tensié 117VCA

Diagrama de las fuentes de +12v y —5v

Figura 4

Esta fuente entrega desde 14a 25
V con un consumo de 1 Am
ante variaciones de la tensién de
alimentacion de 105 a 130 V CA.
La tension de aislacion del trans-
formador es superior a los 1500 V.
Desde esta tension que normal-
mente ronda los 20 V se obtienen
dos voltajes: + 12V para los circui-
tos de video y + 5V para la Iégica
restante

La alimentacién de + 5 V:

En esta parte del circuito de la TS
2068 es donde se utiliza tecnolo-
gia de punta en fuentes de alimen-
facién: un _regulador conmutado
ipo UA 78540,
En este tipo de fuente un conmuta-
dor estdtico capaz de conectar y
sconectar, transforma la tension
continua de entrada en continua

Diagrama funcional MA 78540
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| TS 2068 Y SPECTRUM POR DENTRO :-earre

[ tiempo de conduccién y una etapa
de salida que comanda el transis-
tor de potencia. Este integrado
también posee una fuente de refe-
rencia de 13 V y un amplificador
operacional que muy inteligente-
mente se utiliza para excitar al par-
lante. Existe, ademds, una protec-
cién contra sobrecorriente  (pata
14) que frenaré el oscilador ante

En la figura nimero 5, se muestra
el circulo completo de la fuente de
alimentacién de la TS 2068.

La alimentacién de 12 V:

Segun observamos en la figura ni-
mero 5 esta se obtiene de un regu-
lador integrado serie tipo UA78L 12

Limite de corriente:

Aqui valen las mismas considera-

Dado que el consumo de la méqui-
na desde la fuente externa es de
220 mA, podremos extraer 800 mA
adicionales para otros usos.

capaz de proporcionar hasta 100
sobrecargas. mA. G.E.
Figura 5
Fuente de alimentacién TS 2068
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| [ APLICACIONES

SOFTWARE

MEDICO

Me interesé por la computacién
porque escuché que habia gente
que estaba trabajando en estoy mi
jefe tenia intencién de aplicariaala
medicina. Pero no tenia idea de lo
que era una computadora. Sabia
que era un aparatito con teclitas, y
empezando a leer revistas y libros,
entré en el mundo de la computa-
ci6n antes de tener la maquina. Pri-
mero empez6 mi jefe y a los dos
meses me compré la computadora
yo; inmediatamznte empezamos a
estudiar y aprender a programar.
No nos interesaba la computado-
ra como algo prehecho, con soft-
ware establecido. Porque muchas
cosas que nosotros necesitamos
en medicina, nc existen en progra-
mas, no hay software.

¢Qué le podiamos sacar a la com-
putadora asi como venia? Com-
prar un fichero-archivo y una base
de datos y purto. Los programas
de estadistica cue habia, que a no-
sotros nos interesaban muchisimo
por los trabajcs cientificos, eran
muy pobres. Habia muy pocos test
estadisticos, muy limitados.
Entonces nos propusimos empe-
zar a trabajar sobre un programa
de estadistica. Como éramos auto-
didactas, nos costé un trabajo te-
rrible al principio. Fuimos apren-
diendo y al final, terminé mi pro-
grama. Mi jefe, que tenia una Spec-
fumise queddy no lo pudo termi-

Gon las limitaciones que me daban
los 16K de memoria pude hacer un
programa n 60% de
unidad estadistica, que desde ya
era muchisimo més completo que
cualquier programa que ofrecen
los comercios. Pero no me permi-
i6 hacer todo lo que deseaba
Cuando terminé de hacer el pro-
grama me decidi a comprar la Co-
mmodore. Entonces perdi todo,
porque el programa que tenia gra-
bado en cassette ya no era com-
patible.

Reiniciamos el trabajo, pero con
mucho més conocimiento, lo que
nos permitié que los_programas
fueran mas versatiles. Si Dios quie-
re vamos 2 tener terminado el pro-

El doctor Eduardo Yaiiez nos explicé
la utilizacién que le dio a micro
computadoras hogareiias enun
servicio de terapia intensiva

grama de aquia un par de meses y
con la estadistica completa, inclu-
yendo gréficos. Con una versatili-
dad mayor en cuanto a la entrada
de datos para que se pueda cam-
biar, corregir y trabajar con un n-
fisea menor de datos que losingre-

8170 ingreso 20 datos ds una
muestra y 20 de otras, pero des-
pués quiero sacar datos que no in-
teresan o pueden falsear la mues-
tra, entonces los puedo retirar. To-
do eso lo podemos hacer porque
tenemos més capacidad de me-
moria. La falta de tiempo nolo hace
facil. Yo le puedo dedicar poco
tiempo, dos horas tres veces por
semana. Pero o vamos logrando y
bastante bien. En esto tiene mu-
cho que ver las revistas que hay
aqui en la Argentina, y en especial
-64.

Leer los programas de juegos, en
K-64, atin siendo de otras compu-
tadoras, a mi me ensefio muchisi-
mo. Porque el software no Io usé-
bamos para jugar; los desmenuzs-
bamos y aprendiamos. Hemos lle-
gado al punto de escribir Ics pro-
gramasssin las computadoras. Enel
rato que quedaba Iuego de termi-
nar la labor asistencial, nos ponia-
mos a escribir el programe; des-
pués generalmente entrabz en la
computadora sin problemas.

Nosotros veniamos al servicio con

trum, y como lo que hacia no usa-
ba un lenguaje de maquina, lo que
escribiamos era compatible con
las dos méquinas, excepto peque-
fios detalles.

Proyectos
Ahora somos mucho més ambicio-
sos; no_queremos terminar solo
con un programa estadistico. Nos
vaa costar, porque es muy comple-
io, pero nuestra idea es tener una
gran base de datos en el Servicio,
enelque podemos incluirtodos los
parémetros hemodinamicos, me-
dio interno de los pacientes, etc.

Después podremos extraer lo que
necesitamos, y hacer la_estadis-
tica. El asunto es engancharlo con
el programa.

¢E| programa de estadistica para
qué nos sirve? Para que cada tan-
t0,cuando vamos a hacer un traba-
io cientifico, podamos demostrar
“tal cosa”. Pero nos sirve solamen-
te para un grupo de enfermos. No-
sotros queremos tener una gran
base de datos donde estén pre-
sentes todos los parametros. Pero
es mucho mas lo que deseamos
hacer. Como_alguien decia, en
computacion “su limite es su im

64|

ginacién”.
Pag.49



[ TI99/4A

B’LOTEO

Jorge Valle

Es bastante corta,
rapida y nos permite

realizar grdficos de una

manera sencilla.

Si bien es cierto que la TI-99 no
tiene buenas posibilidades de gra-
ficacion, al menos desde el BASIC,
es posible realizar algunas subru-
tinas que, aunque no tengan la
rapidez que podria brindar una su-
brutina de ASSEMBLER, nos per-
mite realizar graficos de una ma-
nera sencilla.

Hay varias maneras de disefiar un
programa para graficar puntos. Es-
ta subrutina es bastante corta y
algo mas rapida que otras que
conozco. De todos modos tal vez
algun lector con ingenio le pueda

quitarvarias instruccionesy, tal vez,
hacerla un poco més répida.

Un poco de geometria

La pantalla es un mundo de 256
puntos de ancho por 192 de alto.
Cada uno de ellos puede ser pren-
dido por separado. Debido a que
este computador no puede mane-
jar cada pixel en forma indepen-
diente, sino que modifica todo un
carécter de 64 pixels, hay que
hacer varios cambios de coorde-
nadas para llevar nuestro punto (X,

10000 V=96-Y: :H=128+X
10010 VC=INT(V/8)+1

HC=INT (H/8)+1

~(HC-1)%8: :VL=V-(VC-1)¥8
10030 CALL GCHAR(VC,HC,COD)

10040 IF COD=32 THEN NC=NC+1 ::COD=N
CHAR(COD, A$)

10050 CALL CHARPAT(COD,X$)

10060 I=2%VL+1+INT(HL/4)

10070 H$=SEG$(X$,I,1)

10080 HP=HL-INT(HL/4)%4

10090 P=INT(2*(3-HP))

10100 IF ASC(H$)>57 THEN K=((ASC(H$)-7)
OR F)+7::GOTO 10140

10110 K=ASG(H$) OR P

10120 IF K>57 THEN K=K+7

10130 Z$=SEG#$(X$,1,1-1)&CHRS (K)&SEG$
(X$,1+1,16-1)

10140 CALL CHAR(COD,Z$)

10150 CALL HGHAR(VC,HC,COD)

10160 RETURN

UNA SUBRUTINA DE

Y) de las Zoordenadas generales
de Ia pantalla, a las coordenadas
del carécter donde se encuentra.
Luego hay que calcular las coor-
denadas locales dentro del carac-
ter.

El origen de coordenadas de la
pantalla esta en el extremo supe-
tior izquierdo. En nuestro caso re-
sulta mas comodo que el origen
esté en el centro de la pantalla, y
que la coordenada horizontal se
llame X'y la vertical Y. Vamos a
llamar a estas nuevas coordena-
das Hy V.

H=128+

V=96—Y

A partir de esas coordenadas ge-
nerales vamos a determinar las
coordenadas del carécter donde
debe colocarse el punto:
VC=INT (V/8)+1

HC=INT (H/8)+1

Una vez determinada la posicion
del carécter necesitamos calcular
las coordenadas locales dentro
del carcter donde se encuentra

El siguiente programa realiza una
curva muy interesante:

CALL CLEAR
NC=32
FOR TT=0 TO 360
T=TT*P1/180
NT (40%COS(5%T))
NT (40¥SIN(7¥T))
GOSUB 10000
NEXT TT
GOTO 180
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nuestro punto. Como sabemos
cada caracter esta definido por 16
numeros hexadecimales, donde
cada uno de ellos representa cua-
tro pixels. Necesitamos conocer
cuéldelos 64 pixels esel nuestroy
cuél hexadecimal le corresponde:
Hi .

=1} =8

Vit INT (HL/4)4+-1

HL y VL son las coordenadas loca-

les e | es la posicion del hexadeci-

mal.

Ahora podemos determinar_qué

numero de caracter tiene asigna-
fa esa posicién de Ia pantalla y

Iuego qué dibujo tiene ese cardc-

GALL GoHAR (VC, HG, COD)
CALL CHARPAT (COD, XS)

En COD tenemos el c6digo ASCly
en XS el string que define su dibu-
io. De los 16 hexadecimales que lo
definen, el delaposicion | es el que
tenemos que reemplazar.

Como cada hexadecimal repre-
senta cuatro puntos, tenemos que
reemplazar el nuestro y dejar el
resto como estd. De este modo
nuestras curvas podrén cortarse a
i mismas sin alterar el dibujo.

1=2

En HS tenemos el hexadecimal,en
HP la posicién del bit que hay que
reemplazar (de 0 3), y en P calcu-
lamos el nimero binario corres-
pondiente a un 1 en la posicién de
nuestro punto y 0 en las demas.
Una operacién légica OR entre
este binario y el hexadecimal de-
termina Ia nueva combinacion de
ceros y unos.

Haciendo algunas operaciones
sencillas con el codigo ASCII del
hexadecimal o llevamos a un valor
enelquelaoperacion ORnosde el
resultado buscado.

Sdilo resta amar nuevamento ¢l

NC=32. Esto se debe colocar antes
del llamado a la subrutina en un
lugar donde se pase una sola vez.

Las curvas de Lissajou

Una aplicacién simpética y al mis-
mo tiempo interesante desde el
punto de vista conceptual la brin-
dan las curvas de Lissajou. Estas
se obtienen al combinar dos ondas
senoidales cruzadas a 90 grados.
Las ecuaciones que las rigen son:
X=RX: COS (WX * T+AX)

* SEN (WY * THA'

s parameno T es un valor angular

circunferencia. Sw se hace que nx

plazando of hexadecimal caloula-
do, asignarlo al codigo ASCII co-
rrespondiente y colocarlo en pan-
talla.

Como la cantidad de caracteres
disponibles esta limitadaa 110 (de
32'a 143), los dibujos no podran
ocupar mas que esa cantidad de
caracteres.

Para evitar una pregunta dentro de
la subrutina, es necesario definir

elipse. De la rmsma manera, al
tomar valores distintos de WX
WY se obtiene toda una familia de
curvas que sin duda poseen un
encanto muy particular.

AX AY WX WY

0 0 1 1 circunferencia
45 0 1 2 parbol

45 0 i 1 elipse

0 0 1 2 monoKea

1gos educativos para orden:

FisherPrice

LAVALLE 2024 2° \
TEL. 46-2524
CAPITAL FEDERAL

-SOFTWARE ORIGINAL EN CASSETTE
CON COMANDOS EN ESPANOL Y
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COMMODORE 64/128
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| COMMODORE 64

Elintérprete basic de la C-64 utiliza
una serie de direcciones de memo-
ria denominadas “pointers” (punte-
105) las cuales apuntan, a su vez,a
otras direcciones, donde se hallan
determinadas rutinas que son utili-
zadas por é1. Como ejemplo pode-
mos citar las direcciones $308-
$309 cuyos contenidos sefalan a
la direccion donde se encuentra la
rutina que ejecuta un comando Ba-
sic. Como ese puntero se halla
dentro de la memoria RAM, pode:
mos modificarlo para agregar co-
mandos propios. La rutina que nom-
bramos anteriormente toma un by-
te llamado “token” el cual repre-
senta un determinado comando.
Luego lo utiliza para acceder a la
direcciones donde él se encuentra
para, asi, poder ejecutarlo. Cada
uno de estos tiene su ‘token” res-
pectivo. Por ejemplo, el token del
comando PRINT es $99 (recorde-
mos que el simbolo “$" significa
que se trata de un nimero hexade-
cimal).La ventaja de tenercodifica-
dos los comandoses qus,en ol mo-
mento de ejecutarse, se evita el

echo de comparar caracler por
caracter obteniéndose, asi, mayor
velocidad de ejecucién. Volviendo
al caso de PRINT, y si optamos por
el método ineficiente, debemos ir
comparando la PRIN y T para
luegoejecutarlo. Imaginen el tiempo
que tardaria Ia ejecucion de cada
comando. De la otra manera, sélo

tokem); una sola comparacion.
£Cémo codifica el intérprete un de-
terminado comando a su respecti-
vo token? La respuesta es utilizan-
do un puntero. En este caso, ésle
se halla en la direccion $304-$30!

y sefiala a la rutina que realiza \o
ltimo descripto. Este método tie-
ne aun otra ventaja: ahorro de me-
moria. Paracomprender esto,apar-
témonos por un momento del tema
aquitratado, visualizando como se
almacena una linea de programa
en la memoria del C-64. Los prime-
ros dos bytes representan la di-
reccién de la préxima linea en for-
mato byte bajo-byte alto. El tercer
ycuarto byte representan el nime-

1o de linea (también byte bajo-alto).
El quinto byte corresponde al to-
ken de un determinado comando.
En caso de que sea una asigna-
cién del tipo X=, en esta posicion
se pone el codigo ASCII de la varia-
ble en cuestion. Todo el texto que
siga de aqui en mds se codifica en
su correspondiente ASCIl. Como
fin de linea se pone 00. Por ejem-

MODIFICACION DE LOS
PUNTEROS

0808 4F ASCII de O
0809 4C ASCII de L
080A 41 ASCII de A
080A 22 comillas

in de. nlogmma también
se indica con 00,

Supongan que, en Iugar de $99
tendrian que ir los caracteres que
forman el comando. Necesitaria-

memoria es:
10 PRINT*HOLA"™
se almacenard como:

disminuyendo asila memoria libre.
Regresemos a los punteros del C-
64.Los més importantes son:

Puntero Direccion Descripcion

$300-$301 $E38B :.m;qua en caliente del Basic y entrada
errores.

$302-303 $A483 de ingreso de nueva linea.

$304-$305 $AS7C wcawbm una linea 3

$306-8307 SA71A rte T

$308-$309 SATE4 3

‘$30A-$308 Evaliia expresién Basic.

0801 0C byte bajo proxima linea

0802 08 byte alto proxima linea

0803 00 numevo de linea byte ba-
-alto

0804 0A mnea 10)

0807 48 ASCII de H

Nosotros vamos a anahmv uno de
ellos: el puntero $300-$30

El sefala a la direccion sesaav
Aquise salta cada vez que se fina-
liza un programa o que se encuen-
tra un error (sintaxis, etcétera). En
este caso, el intérprete carga en e!
registro X el nimero de errorysalta
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Exnli

nota nos

gifs

en los pi

de la C-64.

en qué

v céomo

los para crear nuevos

comandos y traducir los errores al castellano.

ala direccidn SA437 donde se ha-
lla el salto indirecto a la SE38B (es
decir realiza JMP ($0300)).

Cada error, como antes_dijimos,
estd codificado con un numero.
Ellos son:
Numero
(en hexa) Descripcion
1700 MANY FILES

2FILE OPEN

3FILE NOT OPEN

9ILLEGAL DEVICE NUMBER
ANEXT wITHOUT GOSUB
BSYNTAX ERR

ETURN wn'HouT GOsuB

E ILLEGAL QUANnTv

F OVERFLOW ERROR
100UT OF MEMORY
11 UNDEF'D STATEMENT
12 BAD SUBSCRIPT
13 REDIM'D ARRAY

17 STRING TOO LONG

18 FILE DATA

19 FORMULA TOO COMPLEX
1ACANT CONTINUE

1B UNDEF'D FUNCTION

1C VERIFY

1D LOAD

Los mensajes de orror del 1al 9se
refieren a errores de

el intérprete nos responderd con
SINTAX ERROR, mientras que

10 PRONT 12+2

respondera con SINTAX ERROR

sitaremos, ademas, trabajar con
una rutina que imprime en pantalla
un ndmero de linea. Antes de lla-
marla debemos almacenar el byte

1) Modificar el puntero a a direccion
nde se encontrard el programa

res, X

2) Efectuar la traduccion:

2.1) Ver si el registro X contiene el

cédigo SOB (sintax_error). Si es,

pasamos al punto 2.2.Si no,es otro

error ylo derivamos a la rutina origi-
nal

22llmpnm\moseimensa|e ERROR

estamos en

elacumulador.La rulma se encuen-
tra en la direccién $BDCD. Por
ejemplo, para imprimir el nimero
correspondiente a $O00A (10) de-
bemos hacer:
LDA #$0A

DX #$00
JSR $BDCD

Tamblén trabajaremos con las di-
recciones $0039-
almacena el nimero de linea que

modo directo. Si es asn cargamos

el registro X con $80ysaltamosala

direccion $A437. Esto ocasionard

que seimprima el mensaje READY
i no estamos en este modo pasa-

mos al punto 2.

2.4) Imprimimos EN

2.5)Tomamos el nimero de linea

actual de las direcciones $39-S3A.

2.6)La imprimimos.

2.7)Saltamos a la dweccnén que

provoca el | mensaje

el sistema se encuentra en modo
irecto, en la direccion SO03A se
coloca el valor de SFF. Si estamos
en modo ejecucion se pondré el
nimero de linea siempre en forma-
to byte bajo-alto, (es decir $0039
tendré la parte baja, mientras que,
$O003A la parte alta).
Otra de las subrutinas necesarias
es la que se encuentra en la direc-
cién $FFD2. La funcién de ella es
imprimir en pantalla en caracter al-
macenado en el acumula
Debemos hacer entonces:

El progra

punto 1lg ubmaremoss i doia

direccién $COO(
000 A9 00

C002A2C1

€004 8D 00 03 STA $0300

€007 8 01 03 STX $0301

CO0A 00 BRK

Al ejecutar este programa cambia-

remos la direccion que sefala el

puntero $300-$301.Ahora, apunta

a la direccion $C100, donde se

encuentra el programa correspon-

diente al punto 2,cuyo listado es el

que sigue a confinuacion:

LDA #3800
LDX #$C1

cayson trasmitidos por el sistema
rativo. Los restantes proceden
Gl ntérpreta basic. ¢Seré posible,
pues,imprimir los mensajes encas-
tellano? La respuesta estd directa-
mente relacionada con la posibi-
lidad de modificar el puntero res-
pectivo (§300-$301).Y,al estar en
RAM, se puede hacer. Entonces,
trataremos de modificar por ahora,
el mensaje de SINTAX ERROR. En
lugar de &l imprimiremos ERROR.
No debemos olvidar que el primero
de ellos se imprime tanto en modo
directo como en modo ejecucion.
Es decir, que si realizamos en mo-
do directo:
PRONT 12+2

ion sc107

T'5ute; cencionnos o1 REAY
3 mines o Coragter actust
b rixing caracter

Cios €0 08 T
Cioz Fo 83 icier

Cled ac 8B 3 e sE3aE

Clor Az o0 LD 4508

€169 5 09 c2 LDA $C280.%

Cioc co @ G

Clee 0o 25 B sci3s

Cite ms 3n  LDs 430

Eiiz cs rr e

Gis B sciic

cig Lo ese

G118 4C 37 pa P ses7

Gie i

CIC A5 45 LD esas

CLIE 20 02 FF jo% s#FD2

Gizt LD wese

Ci23 2 D2 FF 3SR sFFD2

Cize A5 20~ LDA w20

G128 20 D2 Fr JoR srrn2

cize {1s &

Cin pe 38 LD 835

€127 20 CD 3p Jsk shcD

€132 4C 16 CI I sCifE  vancs 4
£135 20 12 FF Joe srrD2

Eise o

139 4C 03 C1 I 50105 resresance &
Gisc £

K64
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PELOTA ,
ALBLANCO /-
@ COMP: DREAN COMMODORE 64 Y =

Debemos tirar la pelota al blanco,
ayuddndonos con las paletas que
aparecen en pantalla. Para jugar
tendremos que utilizar lasteclasM
y N. Si deseamos eliminar una
paleta deberemos pulsar la barra
espaciadora cuando la pelota toca
esa paleta

e

(s
f Znean | CDmFUFﬂHSTEHJ

LA FORMULA “BASIC™

STANDARD Y A MEDIDA- MANUALES EN ESPANOL
PLANES DE FINANCIACION DE 3 A 12 CUOTAS FIJAS

[ MONTEVIDEO 373 10° PISO (1019) CAP. J

} AMPLIO HARD Y SOFT PARAC16,C64 Y C128 W

TEL.: 40-7805 / 46-9749/9753
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DATASSETTE
Unit
MC - 100D

Auto stop - Tape Counter -
“SAVE" LED - Pre set record level -
Pre set Playback level

La DATASSETTE Unit MC-1000 fue disefiada para ser usada con las.
computadoras COMMODORE 64 y 128

Esta unidad permite léer y/o grabar programas escritos con la
computadora COMMODORE o  programas pregrabados.

ESPECIFICACIONE:
Fuente de Alimentacion: Suministrada por la computadora COMMODORE
Respuesta: 100 Hza 6.3 KHZt 3
Impedancia de entrada: 10 K Ohm.
Impedancia de 10 K Ohm.
Cable: Especialmente disefiado para conectarse con la COMMODORE
Dimensiones: 198 mm x 158 mm x 52 mm.

0 Neto: 700 grs.

IDISPLA

PRODUCE Y GARANTIZA |ceee Av. Alvarado 1183 - CAP. FE: - TE. 28-8084/8247 217131

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

LA PAMPA 2326 of. 304 (1428) CAP. FED. - TE. 781-4714
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GUIA PRACTICA

 SISTEMAS A MEDIDA
« ACCESORIOS » BIBLIOGRAFIA
+ JUEGOS PARA CASSETTES Y DISKETTES
» CURSOS PARA NINOS Y ADULT
« SERVICIO TECNICO TODAS LAS MARCAS
X SPECTRUM - TK - COMMODORE 64 Y 128 - T 99 -
CORDS u 0E Juun 0

S. AS. RUTA 202 N 1657

B
671 - DON TORCUATO - TE. 748-2784

L0CA
TE mnu

Para su Czerweny
ahora si "Joystick"

Conecte su oystick directamente
computadors CZ:1000, 1500, Spectrum y dirute
Riem Taoco pvtu
el
00k FESTR  TTomhck - eaaion 4150
21500 1 1 oywicn + sdaps

— INTELEC S R L.

Parand 420 240, Cuerpo OF. 1 Cap. 40-7000

NOVEDAD
RTTY COMMODORE 64 - 128 - TS 2068
INTERFAGE - MODEM TRANSMISION J RECEPGION

ENVIOS AL INTERIOR

~

SITEC COMPUTACION

EXEVICIO TECNICO GARKNTIZADO
CCOMPUTADORAS - JO TEXTOS

T
(DAM BUSTER, KARATE CHAMPS, RAMEO T, ctc)
VALENTIN GOMEZ 3521 - CAPITAL - 87-3512

ENVIOS AL INTERIOR

— SERVICE INTEGRAL —
MICRODIGITAL
SINCLAIR - COMMODOR'5

REFORMAS A PAL-N C64/1°.8/TK

URUGUAY 385 OF. 404 T.E.: 45-2688/5020
46-7915 INT. 404

HALLEY COMPUTACION

CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM A 35
INTERFACES PARA JOYSTICKS TIPO
KEMPSTON PARA 2068 A 25
descuentos especiales por mayor
Pueyrredon 232 - Tel.: 798-8480
MARTINEZ - Bs. As.

FORMULARIOS CONTINUOS - CINTAS IMPRESORAS DISKETTES 8" - 5 1/4” - 3,5”
SUMINISTROS OBELISCO CORRIENTES 1125 3¢ A 35-9614

atencién especial a revendedores

egos.
manuales castellano




[ REVISION DE SOFTWARE

—
EHYPERSPORTSH

CLASIFICACION: JUEGO DEPORTIVO ca fueron buenas” no tiene ningu-
na aj as0.

COMPUTADORA: SPECTRUM
CONFIGURACION: 48 K
FACTOR K 64: 10

HECHIZO: 9
DOCUMENTACION: N/D

Luego del rotundo éxito que roded
al Decthalon, no podia esperarse
mucho antes de que alguien se de-
cidiera a sacar una segunda ver-
sion. Esta vez le tocd el tumo a la
empresa inglesa Imagine. Y no nos
quepa ninguna duda que aquél re-
frén de "ias segundas partes nun-

plicacion en este casc
Nos encontramos con los

seis eventos deportivos més emo-
cionantes de una olimpiada, re-
producidos con todo cuidado has-
ta el menor de sus detalles. Estos
seis eventos son:

Natacin: tenemos que lograr la
clasificacién nadando lo mas rapi-
damente posible, haciendo ésto
mediante las teclas adecuadas y
apretando de tanto en tanto Ia te-

Tiro al plato: En esta prueba, de-
bemos derribar unos pequenos
platos que aparecen en nuestro
campo visual tanto desde la dere-
a como desde la izquierda. No-
sotros debemos apuntar moviendo
una mira en la pantalla y disparar
cuando lo creamos oportuno. Los
efectos graficos son sencillos pero
bien logrados y muy detallados.
Salto de potro: Aqui debemos co-
rrer a toda velocidad hacia el tram-
polin de saltoy luego de darnos im-
pulso y rebotar en el banco, hacer
una pirueta en el aire y caer lo
mejor que se pueda. Esta prueba
tiene muy buenos graficos.
Tiro con arco: Apuntaremos con
cuidado y tomaremos en cuenta
05 efectos del viento para lograr
un buen disparo. La prueba se ve
simultineamente desde dos fren-
tes, ésto es, desde un costado y de
frente.
Triple salto: Esta prueba consiste
enun salto en largo, con la diferen-
cia de que luego de picar una vez,
podemos impulsamos dos veces
mis. De esta forma se consigue un
efecto mas espectacular y es més
fcil saltar.
Levantamiento de pesas: Esta
prueba es la mds dificil de todas.
Debemos lograr aumentar lo sufi-
ciente la fuerza de nuestro compe-
tidor, pues de o contrario no podre-
mos levantar las pesas y perdere-
mos una oportunidad.
Una vez que se completan exitosa-
mente todas las pruebas debemos
comenzar de nuevo, pero esta vez
con marcas clasificatorias mas al-
tas.
Con Hypersports estamos frente a
Snivego Ly entretenido, ien he-
cho

cladeaire.
impresionantes, pero cumplen su
cometido a la perfeccion.

“su-
daralos teclados de las computa-

IPHOGIIAMAI]I]IIESI

DE SOLO & 50.

PASCAL, LOGO..

¢(SE QUEDARON SIN MEMORIA?
POR UN ABONO MENSUAL

TENGAN ACCESO A IBM PC, 320 KB,
IMPRESORAS, GRAFICOS, BASIC,
PROG. DE APLICACION.
VACANTES Y HORARIOS LIMITADOS.

COMPUCHAT SUIPACHA 443

Pig.58

Solicite

.Muy Pronto
Lo Nuevo.

Porsupuesto:

Catalogos
Av.Pueyrredon1990 40A(1119)Cap. Te.:83 5241




CLASIFICACION: JUEGO DE ACCION
COMPUTADORA: SPECTRUM/TK 90
CONFIGURACION: 48 K

FACTOR K 64: 7

)
DOCUMENTACION: 6

Luego de entretener y maravillar a
sus fanaticos con las polvorientas
cavernas de Atic Atac, Ultimate nos
transporta ahora a una extraia jun-

gla poblada de misterios y peligros

va que consiste en un laberinto
enorme, lleno de corredores y ca-
llejones sin salida. Los monstruos
contra los que debemos defender-
nos se asemejan a hipopétamos,
contra los cuales més vale esqui-
varlos que atacarios. A proposito
nuestra Gnica arma es una espada
yhasta haberadquirido algo de ex-
periencia en su uso NoS veremos
morir una y otra vez, sin mas reme-
dio que recomenzar el juego una
vez que se nos acaben todas s vi-
das.

Una de las caracteristicas mas di-
vertidas consiste en las orquideas
profusamente coloreadas que en-
contraremos en nuestro camino.
Sucede que si nos las comemos
nos pasan cosas muy extranias. Por
ejemplo, podemos tener extrafiosy

El concepto de este juego es s

Si bien los gréficos no estén 'olar
mente libres de error

milar
Uno debe buscar las partes de un
amuleto que nos permitird salir de

ten problemas cuando una ngura
coloreada pasa sobre otra) estan

esta n el camino,
deberemos enfrentarnos con dis-
tintas criaturas que nos atacaran,
algunas de ellas débiles y otras ca-
si_invencibles. También nos en-
contraremos con muchos tesoros
ennuestrocamin

La accién se desarrolla en una sei

de Ultimate, y esto ya son palabras
mayores.

Sabre Wulf se trata de un juege, ré-
pido, que combina las caracte risti-
cas de un juego de accior y de
aventuras, y que nos dara riuchas
horas de diversion sin abt rrimos.

DISTRIBUIDORA YENNY

LIBROS DE INFORMATICA

NOVEDADES DE MARZO
T | Avrende a propramar. Grificos a1092
Aprende a programar. Inciacién al Basic a1092
e S €1 gran fibro de s Programas en Basic at6.10
Juegos de Ordenador Batallas & 575
Juegos de Ordenador Espacio & 575
Juegos de Ordenador Terror A 105
Juegos de Ordenador Espias & 195 técil ntelgencia arificia ANGULO & 531
Juegos de Ordenador Misterio & 195 | Estructura Légicaydisenode programas-COHEN & 15.25
La Ita de los Secretos & 402 | Los mejores programas para
I mistero de la montana de plata & 402 |  Commodore s4-ERSKINE & 504
Computer Club. Aves #1092 | Ensefanza asisida por ordenador a1279
Computer Club. Voicanes #1092 | Pascal para estudiantes a1a02
Cémo hacer robots controlados por ordenador & 4.90 | Basic del Apple I y Apple /e ASTIER 678
Cémo hacer coches y trenes A 490 Apple Il y Apple I1/e. Gréficos-ASTIER A 678
Aprende a programar. €l banco de datos &10.92 | Visién anticial por computador a13s6
VISITE NUESTRO STAND 410-411 EN LA FE"A DEL LIBRO

DISTRIBUIDORA YENNY R

860 Cap. Tel. 961-1001/6344
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(APRENDER QUE?

Consultamos a quienes tienen a su cargo
de de

“No tienen que ser especia-
listas” Roberto Sade (ISMM)

Sin duda, la injerencia de la com-
putacion en la vida cotidiana es
muy grande, pero hay que com-
prender que salvo aquellos que
quieran ser profesionales en el te-
ma, la mayoria lo que tiene que
Saber €5 1 utiidad, las posibila:
des y la utilizacién de la computa-
ci6n. No tienen que ser especialis-
tas, notienen que saber programar.
Creo que a los chicos se les ense-
fia mal. Se los mete en lenguajes
haciéndoles perder un tiempo pre-
cioso en aprendizajes de técnicas

ue son viejas tan pronto como
aprendidas. Al chico hay que fami-
liarizarlo con la maquina, ensefar-
le a instrumentarla, que aprenda a
usarla en su trabaio, etc. Hay una
gran deshonestidad en_hacerles
creer a los padres que si los chicos
no son técnicos en computacion
van a estar atrasados el dia de ma-
fiana. En el fondo yo creo que hay
un gran negocio en todo esto.

Manuel Schernitzki (DIPSA)
“Para software”

Lo que Argentina puede aportar al
mundo son ideas, software, desa-
rrollos. No podemos competir a
nivel de chips o plaquetas con la
tecnologia de Japon, Singapur o
Corea, por un problema de econo-
mia de escalas. Pero si en la inves-
tigacion o desarrollo del software
de base. Tomemos como ejemplo
que en Estados Unidos, los centros
educativos de las universidades
son los que desarrollan los paque-
tes de programas més famosos.

Daniel Piorun (CEI)
‘Ayudar a razonar

En el campo de la educacion la
computadora debe ayudar a que la
gente razone més, sea mas creati-
va, expanda su mente y que no se
encierre en un sistema educativo
antiguo donde todo es cuadrado,
recto y no deja mucho campo
discernir o pensar. Tal es el caso de
nuestras universidades, que tie-
nen un sistema de ensefanza bas-
tante rigido.

En los chicos no hay miedos. A la
primera hora de la primera clase
para chicos uno ve c6mo ya estan

En cuantoaltema de educacion de
informética se ha producido una
atomizacion total en un esfuerzo
privado, disgregado, sin coheren-
cia, sin idoneidad, tratando de cap-
tar el interés por la gran difusion
que se le ha dado a través de los
medios de difusion y la gran de-
manda que hay. Tanto las carreras
oficiales de la Universidad como
las terciarias estan carentes de la
necesidad real del mercado argen-
tino. Se esta tratando de educar
pero en las tinieblas. En estos mo-
mentos hay cinco mil profesionales
que dan vueltas sin poder ubicar-
se y que finalmente optan por irse
del pais

Por otra parte el ritmo vertiginoso
del cambio de maquinas requiere
una especializacion rapida y mu-
cha mano de obra, y las empresas
se ven obligadas a requerir gente
con experiencia porque no tienen
tiempo de capacitar.

cambio,en
ia misma Siuacion, os adultos son
todas momias. Es un poco el miedo
robar, a cambiar, a lo nuevo.
Nosotros trabajamos en grupos de
dos o tres personas por maquina y
no porque nos falten computado-
1as sino porque queremos que se
aprenda a trabajar en grupo.
Me parece bien que en las escue-
las se ensefie computacion, pero
pienso que debe existir una infra-
estructura adecuada. Es decir, que
no haya slo méquinas sino tam-
bién docentes capacitados en for-
ma tal que puedan infundirle al
chico la capacidad de pensar, ra-
zonar, discernir, crear y

José Alvarez (MUPIN):
“Que la computacion sea
una herramienta”

ta el ingreso de nueva tecnologia
para que sea més accesible para el
estudiantado. Lo fundamental es
que se pueda dictar computacion
en la escuela primaria para que el
nifio vaya entrando al nuevo mun-
do. Que se refuerce en la escuela
secundaria para que en los claus-
tros universitarios la computacion
sea una herramienta.

Roberto Campos
(Microcomputo):
“Materia obligatoria”

Computacion se debe ensefiar co-
mo materia obligatoria desde ter-
cer 0 cuarto grado. Logo en la pri-
maria y Basic enla secundaria. Eso
tiene que ser prioridad en las nece-
sidades_educacionales del pais.
Por suerte esta bajando el precio
del hard, pero igual estamos lejos
de los valores interacionales.
Cuando iniciamos 0s cursos pen-
samos que los chicos tenfan cierta
receptividad. Pero la realidad supe-
16 ampliamente Io esperado. Tuvi-
mos que profundizar mucho més la
ensefianza_porque por ser muy
aptos y diictiles 0 chicos exigian
més. Ademas, hay una diferencia
importante de resaltar. Cuando se
equivoca en la escuela, el chico
recibe una mala nota, cuando se
equivoca en computacion, la ma-
quina le sefiala el error. Modifican-
do el error va aprendiendo.

Enlla escuelalamentablemente se-
guimos con modelos superados de
castigar el error. Hay que liberar la
creatividad de los chicos. La ense-
fanza de adultos es més dificulto-
sa.No existe tanta fluidez. Primero
porque el adulto tiene una forma-
ci6n en la que nointervino la com-
putadora. En general son profesio-
nales, con un elevado coeficiente
intelectual, pero a los que les cues-
ta mucho enfrentar a la computa-
dora

Marcelo Capelli:
para enseiiar”

El pl
pre y cuando se le de el apoyo
necesario a nivel oficial y se permi-

Habria que ver qué grado de ido-
neidad tienen los que ensefian
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Se conocen casos de personas
que han comprado una computa
dora, estudiaron el manual y se
pusieron a dar clases de compu-
tacién. En los casos de Logo por
ejemplo, al chico se le dan instruc-
ciones primitivas para que empie-
ce a hacer sus preguntas con de-
masiado tiempo libre.

Los chicos ab-

grises. EI razonamiento I6gico es
muy util para la ciencia, pero seria
bueno que el chico tenga toda la
“gama de grises” que la computa-
dora no le da. Por eso, la computa-
cién debe complementarse con la
parte afectiva y de comprension
entre el adulto y el chico. Y en ese
sentido es importante que I0s pa-
dres se en el mundo

sorben todo el conocimiento.

Se sienten desafiados a hacer una
cosa y cuando lo logran se sienten
premiados por el resultado que
pueden palpar inmediatamente.
La computadora le da la posibili-
dad de autosuperarse. Lo que veo
esque los chicos se ponen atraba-
jar con una computadora y dejan
los juegos colectivos donde hay
cooperacion.

Es un desafio individual, que desde
el punto de vista social crea una
personalidad especial, en la que a
partir e un razonamiento Iogico lo
que esta bien, esta bien y se pre-
mia, y lo que esta mal, no. De esta
manera se crea un SI'y un NO sin
darle al chico la posibilidad de que
en el medio tenga toda la gama de

de la computacion

La computacion es una herramien-
ta para aplicar en cualquier carre-
ra. Triunfard el que pueda y sepa
aplicar esa herramienta en su es-
pecialidad. EI que domine la he-
rramienta sera especialista en esa
herramienta y nada més. La gente
se encandila pensando que el ana-
lista

etc. La novedad es la computacion
para nifios porque este es un insti-
tuto individualizado como “de ma-

<
S

Para 1986 tendran Cursos de
Capacitacién para Docentes, con
instructores de primer nivel

Microcémputo

En una primera instancia usaron
equipos TI-99/4A. Posteriormente,
la venta y demanda de otros equi-
pos_los llevd a incorporar otras
méquinas.

Dividieron la ensefianza de pro-
gramacién y lenguaje Basic en dos
momentos. El primero es para prin-
cipiantes, es un curso donde se

pero tiene sélo el dominio de una
herramienta

Instituto Superior

Mariano Moreno

brindan conocimientos bésicos, de
én. EI

: 4
segundo curso requiere la aproba-
cién del primeroy es mas profundo.
Se hace manejo de archivo, perifé-
ticos, gréficos y demés. Cada curso
dura tres meses, salvo en verano,

nos del Insti uto, diez mil fueron de
computacién. Estdn equipados
con IBM, Texas Instruments, Xerox,

También incursionaron en la ense-
fanza de Assembler (fundamental-
mente para Texas, SinclairyC64)

DYNACOM® SRL ARGENTINA

consoLA

&

INDUSTRIA ARGENTINA

FABRICANTES DE JOYSTICKS

o MSX
© TIMEX SINCLAIR 2068

ATARI 2600 - 400/600
*TK83-85

KEYBOARD BASIC

* COMMODORE 64 - 126 -

vic 20
800- 1200

sTmASTI 99/4A UNICO SIN BLOQUEOS

* INTERFACE v JOYSTICK SPECTRUM
(SONIDO - AUTODISPARO - LED Y RESET)
* JOYSTICK CON AUTOFIRE (OPCIONAL)

EN STOCK: VIDEO JUEGO DYNACOM SISTEM APTO
PARA CASSETTES COMPATIBLES CON:
© SISTEMA ATARI 2600
© CASSETTES DE JUEGO : PAL N - COLOR (100 TITULOS)

PARA APRENDER COMPUTACION CON NUESTRO VIDEO JUEGO

DYNACOM* PARA ARGEN
ZONAS
REPUBLICA ARGENTINA.

EN VIDEO JUEGO COMPATIBLE CON CUALQUIER CARTUCHO APTO PARA ATARI CX 2600
REPRESENTANTES - LICENCIATARIOS Y FABRICANTES EXCLUSIVOS DE LOS PRODUCTOS

CHILE - COLOM|

DISPONIBLES A DISTRIBUIDORES DEL INTERIOR ¥/0 EXTERIOR DE

- PARAGUAY - BOLIVIA.
A

TELEX BACOP-AZ 21034 - PANAMA 910 - CP 1195 - TE. 86-9855

PROXIMAMENTE COMPUTADORAS DE 64 a 256 KS.
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DIPSA (Difusién

junto. No solamente se inicia con
del Basic sino que

DIPSA da cursos para profesiona-
les. Este afo incorpor6 un sector,
DIPSA Junior, para chicos. Se dan
a través de empresas de primera
linea, ya sea para el personal 0 a
sus hijos. Por ahora no tiene una
carrera oficial pero estd dentro de
Ios plan como asi

también se empieza con “Qué es
una computadora”, desde la nece-
sidad de su creacion, los primeros
rudimentos, hasta un diagrama en
bloques de las dis-

es para adolescentes y adultos, en
el que la complejidad es mayor y
las posibilidades importantes. Es-
tén orientados por edades y en
4rea comercial existe una gran de-
manda. Otros estén dedicados al
ler,que ya es més

tintas partes esenciales de
una computadora vista por dentro,

Las computadoras que se utilizan

{ambién un Master 06 Estados Uni
dos. Los lenguajes estan divididos
en modulos de acuerdo a la capa

cidad y necesidad del alumno (Ba-
sic, Cobol, Algol, Pascal y Logo
para docentes), ademés de Anali-

y 3

como la Texas y la Commodore y

opcionalmente.

CEI (Centro de Educacién In-

formitica)

Hay distintos tipos de cursos en la
a

ductorio y otro prolongado. Se en-
seia con televideo, que es compa-
tible con IBM.

Capelli

Se dan cursos de Logo, Basic, qu
estan separados en dos niveles: el
Basic Fundamental y el Extendido.
Por Fundamental se entiende el
concepto integrado de hardware y
software de lacomputadora en con-

sede centraly
dan cursos en Iugares especmcos

ey
Aparte hay cursos de Programas
Utilitarios

Instituto MUPIN

Ofrece cursos oficiales de Analista
Programador con una duracién de
dos afios y luego Analista de Sis-
tema con una duracién de un afo
més. Son titulos oficialesy los egre-
sados estén habilitados para cum-
plir funciones en empresas pabli-
cas, privadas y en cualquier orga-

como
citan canscllav un drea, 0 una aso-
ciacién de psicélogos, etcétera.
Los cursos normaies son los de
Logo, que es un lenguaje para
chicos de escuela primaria y cuya
caracteristica principal es que les
permite alos nifos tenerun ampio
grado de c ad.

Luego nenen cursos de Basic, que

cesamiento de datos.

Al mismo tiempo se dan cursos
breves para capacitacion de ins-
criptos que no conozcan nada so-
bre el tema (de Basic, Cobol, Ope-
rador Sistema 34 y de Introduccién
al andlisis de Sistema, Pascal y

otros).
Poseen una IBM Sistema 34.

ESTUDIE CON LOS ESPECIALISTAS

LOGO y BASIC

- ENSENANZA PERSONALIZADA

- GRUPOS REDUCIDOS

- CURSOS ESPECIALES PARA DOCENTES Y
PROFESIONALES

- INTRODUCTORIOS, DE
PERFECCIONAMIENTO Y AVANZADA

Clases demostrativas
Gratuitas
INFORMES E INSCRIPGION

LUNES a VIERNES de 8,30 a 20,30 hs.
v SABADOS de 8,30 a 13,00 hs.

CON EL EXCELENTE NIVEL PEDAGOGICO Y TECNICO DE:
Av. SANTA FE 2653

Buenos Aires - Argentina
Tel. 821-7580

computer
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ACTICA |

LE ALPI comruracion
Drearn (zcommodore

©CONSOLAS 16 - 64 - 128
© DISK DRIVE 1541 - 1571
« IMPRESORAS
# DATASET
« SOFTWARE STANDARD Y A MEDIDA
© DISKETTES
AV. CORRIENTES 4145 TE. 86-7115

COMMODORE 64 - 128
JUEGOS PARA CASSETTES
K

VOISKETTES
Ny MANUALES EN CASTELLANG
‘ JOVSTICKS - FUNDAS - FAST LOAD
ACCESORIOS CONVERSION
e

BINORMA - SERVI
TALLER PROPIO

COMPUTACION

CIUDAD DE LA PAZ 2323 COD. POSTAL 1428 CAP. FED.
TE

cPM e it 120 e CamTRLLAND"
P e iAo

ANO- FORTRAN-CO-
TODOS CON B

AMAS PARA 128

EN JUEGOS Y U
LR
CHIPS COMPUTACION
Rod. PeRa 770-9°49  Pueyrreddn 1569 - 62 B
_(1020)_42-3589 (1118) 825-0456

MICROBYTE

ZX SPECTRUM: INTERFASES KEMPSTOM -
JOYSTICK - SONIDO POR TV - KEMPSTOM
SINCLAIR 2 - RS 232 C/CENTRONICS - LAPIZ
OPTICO (ALTA RESOLUCION)
ULTIMAS NOVEDADES EN: SOFT PARA SPECTRUM -
MSX (WAS DE 70) - SINCLAIR - TS 2068 - COMMODORE 128.
VENTAS POR MENOR Y MAYOR (ENVIOS AL INTERIOR)
CABILDO 2092 L. 31 CAP. FED. - TE: 781-1580

Tas

COMPUTACION

MICROCOMPUTADORAS
NUEVAS Y USADAS

COMPRA - VENTA - CANJE
JOYSTICKS - CASSETTES - DISKETTES - LIBROS

CURSOS DE COMPUTACION NINOS Y ADULTOS.
URIBURU 291 DATA CLUB ¢

15.3999 46.5817

COMMODORE 64-128
MR BYTE SIEMPRE PRIMEROII!
EN CASSETTES NADIE NOS IGUALAYI!
TE OFRECEMOS TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES EN
=—————" " CaSSETTES O DISKETTES
Mr BYTE _

SOFTWARE

productos Vicente Lipez 223 1640
Martinez Tel: 792-7983
V Servicios /s e13/1520
N com Dom. 15-20
FABNICA VENDE - GARANTIZA
PARA COMMODORE 64
INTERFACE PARA GRABADOR
PULSADOR RESET - CARTRIDGE
ACELERADOR DISKETTES
SOFTWARE EN DISKETTES

NOVEDADES EN CASETTES

[JUEGOS PARA COMMODORE 64

Al mejor precio de plaza
1 CASSETTE C/40 JUEGOS

Por slo iiiA 7,50!!!

Hay gran varledad

9 Hs. Sab. y Dom. de 11 a 19 hs)

Lunes a Viemes de 104 13y 1

CCORDOBA 4495 (1 cuadra de Canning)

NOVEDADES

NOVEDADES

NOVEDADES

LO ULTIMO DE EUROPA y EE.UU. COMMODORE 64 y 128

Todos los programas para CP/M
Los mejores utlitarios en 128 y como
siempre odo lo que Ud. busea.

D)

Mis de 2500 Titulos en Juegos, Utilitarios,
Lo ultimo en copiadores. Todos los Manuales.
Inglés y Castellano, Educativos, Clases de Inglés, etc.

ENVIOS AL INTERIOR SIN CARGO

ESMERALDA 740 50 Of. 512 (1007) 393-1608




Compatibilidad de lo que se refiere a ese
tipo de gente que experi-
menta un cierto placer
sddico retaceando infor-
macién. Es una pena que
Hace mds de un afio y  este tipo de gente abun-
medio que tengo una TS~ de en nuestro medio, pe-
2068 con impresora tér- 10 este es un problema
mica y trato de adquirir  Que no nos toca analizar
todo el material que pue-  en estas lineas.
do, incluidas algunas re-
vistas espariolas que an-
dan dando vueltas y que
no son especiticas para
mi maquina, sino para la
SPECTRUM.

A tuerza de dejaf de ser
original quisiera felicitar-
los por su revista.

En cuanto a tu pedido
especifico,hemos confec-
cionado una lista que
menciona las rutinas de
la 2068, su equivalente

Almismo tiempo,tengoel  enla SPECTRUMYy las di-

Programador del afio

Tengo interés en partici-
par en el concurso_del
programador del ario. Teri~
gouna TANDY 1000 128K
(compatible con IBM PC).
Por lo tanto quisiera me
aclarasen si existen limi-
taciones en cuanto al
Po de procesadory capa-
cidad de memoria de la
maquina utilizada ya que
no figura en las bases,
En caso de no poder par-
ticipar con un programa
para dicha maquina qui-
siera saber si puedo ha-

\ !I:'\'ISTI\;)

Cance ! tl

La Asociacién Argentina
de Editores de Revistas
ha propuesto para su pu-
blicacién —en espacios

delarom demimaquinay
Quisiora proguntaries en . den ser ligeramente dis-
puedo conseguir tintas en su forma, llevan

las mismas. Si bien pue-

cerlo con uno para la RA-
DIO SHACK TRS-80 64 K

emblema distintivo que
reafirma y reconoce a la
revista, como el tnico
medio de

F de la  acal
SPECTRUM, pues, varios  tidos.
programas dejan de an-
dar porque llamo a una
rutina que existe pero en
una _direccion  distinta
(tengo entendido que gran
parte de las ROM's de
mbas méquinas son
esencialmente iguales,
pero distribuidas en dis-
tinta forma).
Recurro a Ustedes, pues
me he cansado de pre-
guntar a personas te un libro publicado por
gozan retaceando infor-  Melboumne House y es-

No nos cabe duda que
esto serd de gran ayuda
para todos aquellos que
quieran adaptar progra-
mas entre ambas maqui-
nas.

Alrespectode lainforma-
ciéndelarom dela SPEC-
TRUM sabemos que exis-

Gabriel A. Moreno
San José - Mendoza

K64:

En cuanto al tipo de mé-
tanciaenloqueamedios  quina con la que se pue-
de comunicacién se re-  de intervenir en el con-
fiere. curso, no_hicimos refe-
rencia a nombres en par-

ATLANTIC - COAXIL

FABRICA DE CABLES PARA
COMPUTADORAS. CABLES DE 5,7,
CON MALLA

con alcance nacional. Al
cance que conlleva el
concepto de integracion,
uno de los objetivos pro-
puestos de mayor impor-

113y

macion. critoporlan L
Sigan como hasta ahora,  do “The Complete Spec-
¥ desde ya, gracias. trum Rom Dissasembly”
Mario José Droszler  endonde se explicapaso
a paso y mediante la se-
paracién en rutinas espe-
cificas los 16 K de la
ROM de la SPECTRUM.
Esperamos haberte sido
de ayuda y no te desani-
mes por los “retaceado-
res”. Segui adelante!

Guevara 71

(1427) Capital

Lo que decis en tu carta,
Mario, es correcto en to-
dosentido.Tantoencar-
alas ROM's de la SPEC-
THUMy i 2066 como on

COMMODORE 64-128

'AGENTE OFICIAL
@Drear (zcommodore

Consolas, Floppy disk 1541, Datassette C2N, Impresoras,
foysti diskettos, int joad,

Convarion de Ty
“COMPETENTE"

CORRIENTES 3802

87-3476 C.P.1194

MAS

BLINDADA CON ALAMBRE DE COBRE
ESTANADA Y SIN ESTANAR.

CABLES COAXILES PARA TRANSMISION
DE DATOS R G - 62 A/U Y CABLE
TWINAX.CABLES MULTIPARES PLANOS
ESTANADOS Y SIN ESTANAR.

TE ADAPTAMOS NUESTRA FABRICACION A TUS

ANBAI.GALA 1541 CAP. FED. (1440) TE.: 687-3903

***tn xx**********x
P %
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58
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XXX

*
CORVERSION DE SISTEMAS DE: T.v. COLOR X
MPUTADORAS - ATARI - VIDEO!
SOMOS FABRICANTES DEL Ul
[  MODULO DE CONVERSION CON TA 7193 ,

19 G0ULGS OE CONVERSION A PAL o NTSG, PRODUCIDGS 8A70 3]
¢ AUSPIGI D TORYO CENTRAL TRADING G0, LT TOKIO-APON.

JOSE M. MORENO 452 - Tel. 923-2610 %
(1424) CAPITAL

XXX N NN NN XN NN
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ticular pero damos por
entendido que se trata
deHome Computersyno  grama para una CZ-1500
: de Personal Computers.  con 16K con uno hecho
rHome Computersen-  en un |
d i Porlo ant
no existe inconveniente
alguno en que nos man-

que seria poco honesto

nes por el excelente ma-
hacer competir un_pro-

nas como la SPECTRUM.
terial que brindan mes a i

Sin mds, los saludo y les
mes. deseolamejor delas suer-
Bérbaras las notas sobre fes.

robdticae informtica, to- rndn Polo
das de actualidad. Humberto' 1 -Sta o
Muy buena idea de publi-

car varios métodos para

no superen los 64 k de

RAM del tipo de las que

Nos ocupamos con mas

profundidad en nuestra
: publicacién.

Espero que sepasenten-  Amigos de K64:

dor osta condicién,dado  Dosds ya mis Islrcllacro-

DEBUGGING

nea 119 no es=111sino
=11, por eso daba un
error B/1100; 5) Las I
neas370y740tienenun
200 como divisor cuan-
do lo correcto es un 260,
éste era el otro error
B(745); 6) La linea 30 del
programa publicado es en
realidad la linea 330; y 7)
Lalinea 1100 es UNPLOT
yla 1110 es PLOT y no
omo se publicé en “K64".
Ajusté las
delos ejes para ver el Ha-

des tu programa hecho ‘entrar"en programas ce-

en la COCO. rrados. Ke64:

Te agradecemos las feli-
citaciones y tendremos
en cuenta tu sugerencia.

Podrian sacar algiin mé-
todo para ingresaren pro-
gramas, pero para maqui-

PARA SU Cxcommodore 128
® MONITORES
© IMPRESORAS
© SOFTWARE f"’l:ll;hul":':‘ :l'xlllllllll
® COMUNICACION Accede con su computadora

a las Bases de Datos

80 columnas - monocrométicas
y color

Cometa Halley

Vuelto a distraer su aten-
cién en poco |Ie"\p°v8!>
pero ser di
Vez es para sefalar una
serie de errores cometi- lley desde la ciudad de
dos en el programa CO-  Buenos Aires (latitud sur
META HALLEY. 34y longitud ceste 58).
Los errores son los si- AN, también eliminé los
guientes: REM de las lineas 141y
()L nea 30 debe ser 145, asi el cartl de pre-
ETX7)=100 (alorapro-  sentacién s arma més
Ximadayy nocome s rapido.
blict; 2) La linea 92 es  Posdata: El procesador
LET M(22)=43ylalinea de textos funciona a las
mil maravillas. Muchas
gracias por publicarlo.
Hasta la proxima..
Mauricio G. Uldane
Capital Federal

ZENITH - IBM - MP 1000

PARA SU
Todo tipo de periféricos
COMMODORE 64 ¥ aceasaries
PARA SU
COMMODORE 16  Joysticks - Datasettes
COMPLETA LINEA DE CASSETTES
Y DISKETTES GRABADOS
PARAGUAY 647 - 313-3331

e
LET M(32)=5; 4) En la IF-

microcomputadoras
sinclair cz
CZ 1000 - 1500 - 2000 - SPECTRUM
@rean Czcommodore

16K y 64K

Interfase Kempston para Spectrum con
reset y disparador automatico #35. Am-
plificador de sonido “Sound Box”, con
salida a parlante externo # 38,50.

V. BELGRANO 3204,

BD R istribuidor i (i,
oficial  TeL 896672/6906

INTERFASES - PROGRAMAS - JOYSTICKS - CASSETTES) Coh fiito &80
Drcanmlon Fabricay Disribuye
OBTENGA SU COMPUTADORA EN 20 CUOTAS COMPUMEP

Belgrano 318 P.3. “A” C.. 1210 Tl 896672/6906

Ke4}
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’Eolsa de U

d |

i

prohibida  reproduccion total o pacial de os materiales pu-

b i Pl Vence ‘mecanico, sin autorizacio fores, Las
gramas paralaTK83con TS 1000 impecable con Yoo % e o e

16 Kbytes.
Adridn E.del Campo 2364
Quilmes Oeste (1879) -
Pcia. Bs. As.
® Vendo computadora TK
83 con expansorde 16K,
Joystick, manual en cas-
tellano y muchos progra-
masde 2y 16 k Excelen-
te estado. Precio a con-
venir. TE: 760-0370
@ VendoCZ 1000 enbuen
estado con 5 cassette de
juegosy un Libro de siete
juegos. # 100. TE: (0954)
94145. Marcelo Bajo-Es-
tanislao Ceballos 227 -
Conquimay - La Pampa
@ Vendo interfase 1, mi-
crodrive y 4 cartuchos sin
uso. También impresora
Alphacom 32

25-2302

i

@ Vendo TK 85 en perfec-
to estado con grabador,
joystick, 18 juegos dos li-
bros y manual. Todo# 190
TE: 765-0295. Av. Sucre
2158. San Isidro

mas de 40 programas
(juegos v utiitarios). TE:
20874

i) Camldge emu-
lador Spectrum para TS
2068. TE: 825-2302

/%\EEDUHT 5A

computers.

confines _informativos y técnicos, sin cargo alguno para las |
o ativs o el 18 reviska nd 50 rogmenasbilize POl cuat
quier problema que pueda plantear Ia fabricacion, el funcio-
namientoy/o la aplicacion de los sistemas y Ios dlsposmvos
descriptos. Las responsabilidad de 10s articulos firmados co- |
rresponde exclusivamente a sus autores. 14
13

COMPUTADORAS \
© CINTAS IMPRESORAS
' COMMODORE 64

AV. GAONA 1456 - & 59.5240 s e s Ay e
(1416 BUENOS AIRES CONVERSION DE TV Y VIDEOS A BI-:NORMA

PLANES AHORRO DREAN.

DREAN COMMODORE _PLAN DE AHORRO _e LIBRERIA TECNICA
‘o MICRODIGITAL ~ TK85 - TK90-TK2000 _e SINCLAIR 1000-1500-2000
@ JOYSTICK -CASSETTES - DISKETTES - PROGRAMAS

[asw = mﬁ@ﬁ@@@m@wﬁﬁﬁh RIVADAVIA 6495
=& === STIE S Tel:632-3873
e T2 cAP.

™[ PREMIOS DEL MES |

l COMPUTADORAS - CASSETTES - BF.CASJ

COMPUTACION PARA TODOS |

—  1SUSCRIPTORES
GANADOR DEL MES, SORTEO GZ 1000

I JUAN M. TABORDA I
Wilde - Pcia. Bs. As.

FELICITACIONES

DEBERAS RETIRARLA EN NUESTRAS OFICINAS CON LA

DEL D. DE IDENTIDAD

PREMIO: 10 BECAS

e e vt
il S
S, o Vit
st b
s £ i s
5 I " ot
o Sl Tmin
ot ¢ s s
ey e
e e G
PREMIO: 40 CASSETTES hubut
PABLO PRIETD  Rio Negro TE ‘San Juan
VA loh G Gt

SORTEO ENCUESTA: GANADORES DEL MES

canos

SERGIDE e
W WLLAN 6l Fusgo
EDUARDO CATEMA S, de Tucuman

orioba

u oa

ESTEMN ANE San Lus

Ro Negry

Rosaro

o San Lis

Canio 1320
g, e SolcAar ot 3 s e 0 EmoS 01 cre
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