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QUINTA GENERACION

Los japoneses esperan desarrollar maquinas que
piensen como los hombres. La polémica que se ge-
nero es analizada por Edward Feigenbaum y Pame-
la McCorduck.

PAG. 8

ALARMA ANTI-ROBO

Ofrecemos un proyecto con un pequefio programa,
para utilizar la Drean Commodore 64 como una
alarma, con diversas aplicaciones. Para su instru-
mentacion utilizaremos el USER PORT, el cual es
facilmente accesible en la parte posterior de la C-84.

PAG. 27

INTERFASE DE CONTROL

Las maquinas disefiadas en base al microprocesa-
dor £-80 disponen de buenos controladores de pe-
riféricos. Uno de ellos, el Z-80 PIO puede ser utiliza-
do para el desarrollo que se explica en estas pagi-
nas.
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SINTETIZADOR DE VOZ

Incluimos programas que permiten que nuestra TS
2068, Spectrum o TK 90X “hable” con un vocabula-
rio ilimitado, eliminando las dificultades que pue-
de acarrear el almacenamiento de sonidos.
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PROGRAMAS INEDITOS

TS 1000/1500, CZ 1000/1500, TK 83/85
e Rally 2025 (pdg. 18)
e Reloj digital (pag. 20)
o Renumerador (pdg. 20)
e Constructor (pag. 20)
e Submarino Il (pag. 20)
e Procesador de texto
(pag. 30)
SPECTRUM,
TS 2068 y TK 80X
e Sintetizador de voz (pag. 37)
TIOO/4A
e Demostracidn de
Bit-Map (pag. 44)
e Ruta solar (pdg. 46)
Drean Commodore 64
e Procesa-texto (pag. 32)
e Criptografia (Pag. 52)
MSX

e Blogues (pag. 58)
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Empresario
francés en
Argentina

Georges

Pebereau

Visitd nuestro pais Georges Pebereau, director gene-
ral del grupo CGE, el primer holding empresario de
Francia en el sector electronico y de telecomunica-
ciones, que a su vez se ubica dentro de las primeras
cinco grandes en el mundo dentro de la especialidad.
Entre sus principales areas se destacan las teleco-
municaciones. la informatica, la telemética, robdtica y
el desarrollo de la inteligencia artificial.

Dentro de la actividad que George Pebereau desarro-
i en Argentina, se entrevisto con el presidente
Raul Alfonsin, con motivo de hacer participar a Alcatel

Thomson, una empresa del holding frances que él
dirige, en el concurso para la fabricacion de equipos
de computacién y transmision numeérica. La propues-
ta presentada por Alcatel Thomson apunta a 120 mil
lineas por afio, que requeriran una inversion de cien
millonas de francos.

En cuanto a los componentes, se procurara estable-
cer una relacion de cooperacion en el campo de la
microelectronica con los laboratorios y las industrias
argentinas.

Cabe destacar que Alcatel Thomson es lider mundial
en conmutacion publica, y, las instalaciones que
hasta hoy realizé representan un 30 por ciento del
mercado mundial.

Actividad de la Subsecretaria
de Informédtica y Desarrollo

El doctor Carlos Maria Correa, subsecretaric de

Informatica, dioa conocer que “se han iniciado estudios

sobre las nuevas tendencias legislativas en materia

de semiconductores de alta integracién (chips)".Men-

cionando el reciente dictado de leyes que establecen

un derecho especial de propiedad en EEUU y Japén,

sefald que "los paises que buscan ingresar al campo.
de la informatica deben estudiar el impacto de estas

legislaciones, asl como el convenio intemacional
sobre la materia que ya ha sido elaborado y propues-

to por la Organizacién Mundial de la Propiedad

Intelectual”. Adelantd también que “un representante
de nuestro pais asistird el prdximo mes a una reunion

internacional sobre el tema, y procurara sentar posi-
ciones comunes con otros paises en desarrolio, y en

particular los latinoamericanos”.

La informética y los derechos indivuales
Por otro lado, el doctor Correa comento el avance
registrado en los trabajos de la misién que analiza el
impacto de la informética sobre la privacidad y los
derechos individuales. “La manipulacién de datos de
las personas —recordé— pone en riesgo no solo la
confidencialidad de informacién personal, sino que
genera indefensién frente a datos cuya exactitud no
se puede corroborar y corregir’. Dentro del trabajo
realizado, el funcionario comentd que la comision
“realizéd un andlisis de la legislacion comparada, en

Son masde 200 juegos para
el computador Commodore 64

cassettes con la mayoria con Sistema nuevos titulos todos
carga garantizada AUTO-RUN (carga directa)  los meses
Disponemos de zonas de distribucion "
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particular de las leyes austriaca, danesa, francesa y
noruega, e identificd doce principios generalas”.
Algunos de los principios son, de la justificacion
social; de la limitacidn de la recoleccidn; de la calidad
de la informacién; de la especificacion del proposito o
la finalidad; de la confiabilidad; de salvaguarda de la
seqguridad; de politica o apertura; de la limitacién en el
tiempo: de control y de la participacion individual.
Esta comisidon que lleva adelante estos estudios esta
integrada por los doctores Carlos Nino, Ricardo
Guibourg, Pedro Molinero y Eduardo Novoa Monreal.

Publicacion de NCR Argentina

La empresa NGR ha lanzado el primer numero de
Presencia, publicacion institucional de la empresa
en Argentina. Esta nueva publicacion, que se edita-
ra trimestraimente, se distribuye a consultores y a
clientes actuales y potenciales.Enella se encontra-
ran testimonios de usuarios de equipos NCR, infor-
macién sobre sistemas que se presenten en el
mercado y articulos sobre novedades de la empre-
£3

Combaten la pirateria

Dos nuevos recursos para combatir la pirateria de
software estan prontos a ser utilizados. El primero de
gllos consiste en una lente especial que se suministra
junto con &l soft, con el cual hay que leer un cédigo
gue aparece en la pantalla. Este sistema permite
realizar copias "back-up” de seguridad para el propie-
tario del soft.

El otro sistema resultara Gtil también para los comer-
cios expendedores de soft. Consiste en programas
en “cartridges” del tamafio de una tarjeta de credito
gue se graban en el momento de venderse. Para
usarlos, se necesitara de una interface especial de
bajo costo, adaptable a las marcas mas populares.

Entre otras ventajas, los programmas se cargaran
inmediatamente, ocuparan poco espaciofisico yno
correran peligro de borrarse.

Recibieron sus premios

La fotoregistra el momento enque Jorge Mariaschin
y Jorge Rossi concurrieron a nuestras oficinas para
refirar los premios que obtuvieron como ganadores
del tercer concurso K-64.

El primero recibid los dos pasajes a Bariloche, ida y
vuelta en avién, mientras que el segundo se llevd
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Jorge Rossl (segundo pramia), ¥
Jorge Mariaschin (primer premio).

los dos boletos para Punta del Este, también ida y
vuelta en avién. Como se recordarad los otros galar-
donados ganaron una impresora Alphacom 32, un
grabador para computadora y una mesa especial

TODOS LOS ACCESORIOS PARA
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN:

|'llll
llllll'l

* ACCESORIOS PARA
PROCESAMIENTO

DE DATOS S.A.

Rodriguez Pena 330,
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dades regulares, dirigidas a estimular la formacién de
alto nivel de docentes e investigadores latinoameri-
canos en informatica.

para informatica. JQuién se adjudicard el lingote de
oro de la nueva seleccién K-64 “El programador del
afio 'B6"7 (ver bases en este nimera),

COMMODORE 128
Sistema/36 PC de IBM

IBM anuncid el lanzamiento en el mercado argentino
del Sistema/36 PC (IBM 5364) que debido a su gran
variedad de aplicaciones, es un equipo apto para

servicios profesionales, comerciales y como procesa- :-Em (19 % = = S e Lo malall
dor de datos para la pequefa y mediana empresa. {F'.- ':!: ':!: g’._"a ey ]'L I_-—_]: Yt
Es de facil aplicacion y de costo accesible, Su tamafio /— v , | ’ ’ FErEr Rle- \ *
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permite que pueda colocarse sobre un escritorio. En [ .l"l"_l . ’
cuanto a sus particularidades técnicas podemos [* I‘ ' VLG
mencionar que soporta un maximo de cuatro estacio- | iz ;

nes de trabajo conectadas localmente, la primera de e LN
las cuales debe ser una PC, y hasta 64 estaciones s
adicionales remotas conectadas por lineas de comu-

nicacion. Por otra parte, utiliza un disco fijo desa- | C128 en Argantinn

rrollado y fabricado por IBM con una capacidad de
almacenamiento de 40 millones de caracteres, que | Es posible encontrar, en nuestro mercado, la nueva
COMMODORE 128 PERSONAL COMPUTER. Esta
o poderosisima computadora puede definirse como
“tres en una” ya que puede trabajar en modo C-64
permitiendo que todos los ramas escritos para él
puedan correrse en la 128, en el modo C-128 con el
nuevo BASIC 7.0 y en modo CP/M trabajando con el
microprocesador Z80. En este Ultimo modo se puede
correr los cientos de programas comerciales disponi-
bles para computadoras de 8 bytes con CP/M como
sistema operativo.

Ademas puede leer ocho formatos de CP/M inclu-
yendo aquellos para OSBORNE, EPSON e IBM CP/M
86.

Commodore lanzé en EE.UU. juntocon la PC el nuevo
Disk Drive 1571 que presente, también, tres modos
de operacién. Cuando la C-128 trabaja en modo 64, el
1571 se comporta como una 1541 cien por cien.
Respeta la baja velocidad de transferencia de infor-
macién de ésta (300 cps) y su capacidad de almace-
namiento (170 Kbytes). En modo 128, la velocidad de
transferencia aumenta a 1500 cps (5 veces mas
rapido que la 1541) y la capacidad se eleva a 350
Kbytes.

Finalmente, en el modo CPM, la velocidad de trans-
ferencia llega a los 3500 cps (de 10 a 12 veces mas
rapido que la 1541) con cerca de 410K de almacena-
miento de datos.

Nuevo componente del 5/36 PC ﬂ?ﬂﬁﬂﬁaﬂguaﬂﬂg;l:r&m&ﬂshm g o

r
se puede ampliar a 80 millones de caracteres en una £80 (modo CP/M)

i : : Memoria:
segunda unidad. Ademas cuenta con una unidad de _
diskette que puede leer y grabar diskettes de 1,2 éff;f”‘“ (expandible a 512K)

Megabytes de capacidad.

Una importante ventaja del sistema Sistema/36 PC
es la posibilidad de acceder a todo el software que
hay disponible en el mercado local para Sistema/36.

Escuela Superior Latinoamericana de
Informatica

4 MHz (modo CP/M)

1 0 2 MHz (modo 64)

Almacenamiento en disco (también trabaja en cassette):
350-410K: 128 / CP/M

170K: 64

Sonido: -

J voces con generador de ruidos

Teclado:82 teclas; 14 numéricas; 8 de funcién.

La Escuela Superior Latinoamericana de Informatica
(ESLAI), creada en 1985 bajo el auspicit del gobierno
argentino y de organismos internacionales especiali-
zados, inicid en octubre de ese mismo afio sus activi-

Pantalla: «

40/80 columnas :

Otro detalle importante es que puede trabajar en alta
resolucién directamente.

Pag.6

K64/




Auspician:

usuaria’se

Informatica para el usuario

congreso nacional
de informatica
y teleinformatica

Buenos Aires, Sheraton Hotel,
del 19 al 23 de mayo de 1986

E| COMITE ACADEMICO DEL CONGRESO "USUARIA 86, invita.a E|
presentacion de trabajos técnicos, para ser expuestos en las siguientes areas
tematicas:

® Seminario de Banca s Seminariode = Seminario de
e Informatica Educacion e Informatica y
m Seminario de Informéatica. Teleinformatica.
Productividad Indusiriale = Seminario de
Informatica Gobierno e
Informatica.

Los trabajos seran recibidos hasta el 1? de abril de 1986, en la
“Secretaria del Comité Académico - USUARIA "86"

Asociacion Argentina de Usuarios de la Informatica - USUARIA
Hipolito Yrigoyen 1427, Piso 8, (1089) Buenos Aires, Argentina
Teléfonos: 38-6579  38-7906

e Subsecretaria de Informatica y Desarrollo. ® Oficina Inlergubernamental
para la Informatica (IBl). Oficina Regional de Ciencia y Tecnica para
América Latina y el Caribe (UNESCO). e Federacion Latinpamericana de
Usuarios de la Informatica (FLAI). » Centro Latinoamericano de Matematica
e Informatica (CONICET-UNESCO).




[ EL MUNDO DEL FUTURO

En menos de una década los jap
mdquinas superdotadas que piensen como
desaté polémicas, que son analizadas

LA ODISEA DE LA
QUINTA GENERACGION

oneses esperan desarrollar
los hombres. La promesa
en el libro “La Quinta

Generacién”, de Edward Feigenbaum y Pamela McCorduck,

reeditado por Sudamericana-Planeta, de

Una maguina tan
inteligente como una persona

La dificultad con que la mayoria de
nosotros se enfrenta cuando ha de
pensar en maquinas inteligentes
es que nuestro concepto de «Mmé-
quina”» esta condicionado por las
maquinas que nos han rodeado
toda la vida. Su funcion en casi to-
dos los casos es tratar la energia:
es decir, ampliar, distribuir, trans-
farmar o modificar de algun modo
la energia. Asi, por ejemplo, &l auto-
mévil transforma la energia de un
combustible fosil (a su vez transfor-
mado ya por el refinamiento) en
energla cinética, y estatran sforma-
cién amplifica la energia cinetica
humana v satisface objetivos hu-
manos. En coche podemos ir mas
lejos que andando. Ademas todas
gstas transformaciones de la ener-
gia pueden describirse claramente
mediante las disciplinas cientificas
clasicas.

Sin embargo, el ordenador es un
tipo diferente de maquina. No trata

EPeDEeEMmi
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II !-li ':334 LFiLS ERPNS

tecnologida

energia, sino informacién. Como es
lbgico, entra alguna energia en el
procesc, del mismo modo que la
transformacion de la informacién
interviene también en los sistemas
telefénicos o de radiodifusion, pero
las transformaciones de energia
en el ordenador soOn Sus rasgos
menos interesantes, aungue pue-
dan serlo para algunos ingenieros.
Para comprender la funcién esen-
cial de los ordenadores —en su ca-
lidad de méquinas— debemos qui-

Pag.B

tarnos de lacabeza las viejas meta-
foras y empezar a pensar de un mo-
do nuevo. El ordenador es el apara-
to principal de la era de la informa-
cién. Su objetivo es sin duda tratar
la informacién: transformaria, am-
plificarla, distribuirla y modificaria
en general. Pero hay algo mas im-

| portante, y es que el ordenador

produce informacidn. La esencia
de la revolucién informética es que
la carga que supone producir el sa-
ber futuro del mundo recaera sobre
los aparatos mecanicos y no sobre
las cabezas humanas. Aunque el
Eclesiastés diga lo contrario, quiza
haya algo nuevo bajo el sol.

Con todo, estos aparatos no han
recibido el nombre adecuado, ¥
esto puede confundirnos. La pala-
bra computadora u ordenador, con
sus reminiscencias de calculos y
contaje, sdlo nos informa sobre la
utilizacién histérica de la maquina,
no sobre su potencial. Los japone-
ses se han dado cuenta de ello y
han bautizado a su Quinta Genera-
cion de ordenadores con €l nom-

%

Mo

#

bre de maquinas para «el tratamien-
ta informético del saber», lo cual su-
giere a su vez que el saber y la in-
formacién son dos entidades dis-
tintas.

Nosotros hemos vivido una época
de transicién, con teléfonos y tele-
visores que estén a caballo de am-
bos mundos, el de la informacion y
el de la energia. La llegada de la pri-
mera generacion de ordenadores
nos introdujo claramente en la nue-
va era. Y ahora estamos avanzando

I que publicamos algunos

comentarios.

hacia la fase siguiente: la erade las
Méqguinas Inteligentes.

Sentimos en nuestra nuca el calido
aliento de los manidticos: «,Que
significa esto de inteligente? Estas
maguinas pretendidamente inteli-
gentes, éno lo serdn tanto como
una persona, supongo? Es imposi-
ble que lo sean, porgue todo lo que
saben se lo ensefian las personas.»
«Piensa —dice Feigenbaum a
McCorduck un dia— que no existe
ninguna maquina que sea tan inte-
ligente como una persona.»

Ella le mira sorprendida. {Son una
estafa todos estos programas que
generan la capacidad de |os espe-
cialistas? £Quizés ella no ha capta:
do bien sus palabras, y le pide que
lo repita; pero tampoco asi acaba
de entenderio.

«;,Podrias explicdrmelo mejor?.»
«Muy facilmente: se empieza esco-
giendo una tarea para que una
maquina la lleve a cabo. Se detalla
esta tarea muy precisamente, ba-
sidndose en el saber humano. Se
utilizan para ello los conocimientos
del equipo de especialistas, pero la
maquina continta siendo menos
inteligente que ellos. Sin embargo,
el hecho de tener el programa y los
conocimientos expuestos detalla-
damente permite descubrir de mo-
do inmediato la manera de introdu-
cir mejoras. Y de repente el progra-
ma supera al hombre. Resulta im-
posible fijar el momento preciso en
que la mdquina es exactamente
tan inteligente como una persona.
Durante un tiempo no era tan inte-
ligente y de pronto se convierte en
mas inteligente.

«Las maquinas cuidan metodica-
mente del detalle, son incapaces
de cansarse, son inmunes al abu-
rrimiento vy tienen una elevadisima
velocidad. Todo ello, unido a su po-
der de raciocinio y a su informa-
cién, estd empezando a producir
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un saber que a menudo es mas ra-
pido y mejor —mds «inteligente»—
que el de las personas que los en-
sefiaron.

»Y debemos preguntamos con to-
da humildad: (Qué inteligentes
eran las personas que ensefiarona
estas maquinas? Dentro de la es-
cala temporal de la evolucion, los
animales pensantes son unos re-
cién llegados. La evolucion no dis-
puso de mucho tiempo para dedi-
carse a perfeccionar la capacidad
de conocimiento del hombre. Sin
duda las respuesiascomectasalas
preguntas “.Ouwé complejo pato-
logico esta afectango a me paciern-
te?”, o “i0ué plan e imental
permitird obiener un C de un
gen particular?, o “,Como puedo
sintetizar e nuevo farmaco que
acabo de descubrir? estan debajo
de nuesiras mismas narices, pero
somos incapaces de verlas. Sin
embargo, axisten ya programas de
sstemas especializados, claramen-
f& pnmitivos, que pueden respon-
ger a tales preguntas. En el futuro,

maguinas mas inteligentes respon-
geran de modo rutinario a pregun-

tas mas dificiles.

»Las personas sabemosg muy bien
convertir las sefales sensoriales
en simbolos de conocimiento y re-
solver problemas que exigen sen-
tido comun. Pero cuando nos en-
frentamos con grandes cantidades
de datos nos acobardamos: nos
mostramos poco sistematicos y ol-
vidadizos, nos aburrimos, nos dis-

traemos. La escritura y la tecnolo-
gia del libro nos ayudaron a supe-
rar algunos de estos problemas,
los ordenadores inteligentes e in-
teractivos nos ayudardn algo mas.
Debemos sentirmos orgullosos de
poder reconocer nuestras limita-
ciones y de inventar una tecnolo-
gia gue puede compensarlas.»

MNOTA: 1A (Inteligancia Artificial)

DYNACOM® SRL ARGENTINA

FABRICANTES DE JOYSTICKS

r_..-r.l

I } INDUSTRIA ARGENTINA
l"‘”
s

e MSX

e TKB3-85-90
e NUEVO:

KEYBOARD BASIC

o TIMEX SINCLAIR 2068
o COMMODORE 64 - 128 - VIC 20
o ATARI 2600 - 400/600 - 800 - 1200

e TEXAS T1 99/4A UNICO SIN BLOQUEOS

INTERFACE Y JOYSTICK SPECTRUM
(SONIDO - AUTODISPARO - LED Y RESET)

EN STOCK: VIDEO JUEGO DYNACOM SISTEM APTO
PARA CASSETTES COMPATIBLES CON:
e SISTEMA ATARI 2600
e CASSETTES DE JUEGOD

PARA APRENDER COMPUTACION CON NUESTRO VIDEO JUEGO

REPUBLICA ARGENTINA.

EN VIDEO JUEGO COMPATIBLE CON CUALQUIER CARTUCHO APTO PARA ATARI CX 2600
REPRESENTANTES - LICENCIATARIOS Y FABRICANTES EXCLUSIVOS DE LOS PRODUCTOS
DYNACOM® PARA ARGENTINA - CHILE - COLOMBIA - ECUADOR - PARAGUAY - BOLIVIA.
ZONAS DISPONIBLES A DISTRIBUIDORES DEL INTERIOR Y/O EXTERIOR DE LA

TELEX BACOP-AZ 21034 - PANAMA 910 -CP 1195 - TE. B6-9855

PROXIMAMENTE COMPUTADORAS DE 64a 256 KS.
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' (FICCION O CIENCIA?

La fe en la inteligencia
artificial

Un participante en la conferencia
de la Quinta Generacion se levantd
para formular algunas objecionesa

lo que habia oido. Las objeciones
no eran serias, pero el participante
concluyo asi: »Creo, resumiendo mi
punto de vista, que estamos intere-
sados en la siguiente generacion
de ordenadores, y que de momen-
to suponemos que estos ordena-
dores seran maquinas de |A. En
términos generales estoy de acuer-

do con ustedes, pero no quisiera
perder de vista que algunas perso-
nas asistentes nocreenen la lAy
que, por tanto, desearan conside-
rar a los ordenadores de la Quinta

Generacién como algo diferente.»
La expresion era curiosa: «no creen
en la |1A» como si la |1Afuera cuestion
de fe mistica, como si fuera algo no
sujeto a prueba empirica. De hecho
la expresién aludia a una contro-
varsia de trascendencia mucho
mayor que la referente a la elec-
cién del mejor lenguaje de progra-

macién posible o a la idoneidad del
enfoque basado en el saber para
conseguir que los ordenadores se
comportaran de modo inteligente,
o a cualquier otra de las disputas
cientificas que han animado elcam-
po de la investigacion de la inteli-
gencia artificial en su mas de un
cuarto de siglo de existencia.

| Decidir si la Quinta Generacion

seria una maquina de razonamien-
to simbdlico con un disefio nuevo o
maés bien una versién mayor y me-
jor de las cuatro primeras genera-
ciones de ordenadores era algo
que se resolveria a su debido tiem-
pO.

Lo que no se resolvera, por lo
menos en las mentesde quieneslo
dudaban de entrada, era la posibili-
dad de creer en |a inteligencia arti-
ficial. Decir gue uno no cree en la
inteligencia artificial —y hay mu-

EL ARTE DE CONSTRUIR UN CEREBRO

Hace menos de dos décadas, Arthur C. Clarke, en “2001, una odisea
espacial” (reeditado ahora por Hyspamérica), anticipaba el
nacimiento de las extraiias criaturas tecnolégicas.

Al sexto miembro de la tripulacién no le importa-
ban nada todas esas cosas, pues no era humano.

Era el sumamente perfeccionado computador
HAL 9.000, cerebro y sistema nervioso de la nave.

HAL (sigla de Computador ALgoritmico Heuristi-
camente programado, nada menos) era una obra
maestra de |la tercera promocién de computado-
res. Ello parecia ocurrir a intervalos de veinte
afios, y mucha gente pensaba ya que otra nueva
creacién era inminente.

La primera habia acontecido en 1940 y pico,
cuéndo la vdlvula de vacio hacia tiempo anticua-
da, habia hecho posible tan toscos cachivaches
de alta velocidad como ENIAC y sus sucesores.
Luego, en los afios sesenta hablan sido perfeccio-
nados sdlidos ingenios microelectrénicos. Con
su advenimiento, resultaba claro que inteligen-
cias artificlales cuando menos tan poderosas co-

Probablemente nadie lo sabria nunca; mas ello
no Importaba. En los.afios ochenta, Minsky y
mostrado como podian ser genera-

E
i

millones de veces demasiado complejos para la
comprensién humana.

Sea como fuere, el resultado final fue una méaqui-
na-inteligencia que podia reproducir —algunos
filésofos preferian ain emplear la palabra “reme-
dar’— la mayoria de las actividades del cerebro
humano, y con mucha mayor velocidad y seguri-
dad. Era sumamente costosa, y sélo hablan sido
construidas hasta la fecha unas cuantas unida-
des de la HAL 9.000; pero estaba ya comenzado a
sonar un tanto a hueca la vieja chanza de que
siempre seria mas facil hacer cerebros orgénicos
mediante un inhabil trabajo.

Hal habia sido entrenado para aquella mision tan
esmeradamente como sus colegas humanos... ¥
a un grado de potencia mucho mayor, pues ade-
mas de su velocidad intrinseca, no dormia nunca.
Su primera tarea era mantener en su punto los sis-
temas de subsistencia, comprobando continua-
mente la presién del oxigeno, la temperatura, el
ajuste del casco, la radiacién y todos los demas
factores inherentes de los que dependian las
vidas del fragll cargamento humano. Podia efec-
tuar las intrincadas cormecciones de navegacion,
y ejecutar las hecesarias maniobras de vuelo
cuando era el momento de cambiar de rumbo. Y
podia atender a2 los hibernadores, verificando
cualquler ajuste necesario a su ambiente, y dis-
tribuyendo las mindsculas cantidades de fluidos
Intravenosos que los mantenian con vida.

Las primeras generaciones de computadoras ha-
bian recibido la fuerza necesaria a través de te-
clados de méquinas de escribir aumentados, y




chas personas que lo afirman afa-
diendo todo tipo en énfasis, razo-
nes e irritacidbn— equivale a decir
gQue uno no cree que de una magqui-
na pueda decirse que piense, haga
lo que haga esta maquina.

Cuando alguien propusc por pri-
mera vez que quizds un ordenador
llegaria a comportarse inteligen-
temente, se levanté un enérgico

creo en la existencia de la inteli-
gencia artificial,

Feigenbaum habia escuchado es-
te argumento tan a menudo que
ahora podia contar una pequefa
historia sobre el tema. La protago-
nizaba el gran fisico Niels Bohr, a
quien visitaba uno de los jévenes
fisicos de Europa. El joven cientifi-
co se escandalizé cuando vio una |

co reflexiond un momento y luego
respondié alegremente: «Dicen
que surte efecto tanto si uno cree
en ella como si no.»

Una escafandra para la
mente

Una de las objeciones que los cien-
tificos vecinos formulan contra la

coro de protestas. Por inteligente
gue fuera el comportamiento de
los sucesivos ordenadores, los in-
| crédulos no se dejarian convencer.
. Lamisma frase de «creer en» suge-
| ria el dogma, la doctrina, o el poder
0 no poder segun los catecismos.
Moy, je suis socialister, dice a Ste-
phen Daedalus uno de sus amigos.
wJe ne crois pas en lexistence de
Diew» Por mi parte yo trabajo con

componentes y circuitos. Yo no

habian replicado a través de Impresores de alta
velocidad y despliegues visuales. Hal podia ha-
cerlo tamblén asi, de ser necesario, pero la ma-
yoria de sus comu nicaciones con sus camaradas
de navegacion se haclan mediante la palabra ha-
blada. Poole y Bowman podian hablar a Hal como
&l fuese un ser humano, y él replicaria en el per-
- fecto y més puro inglés que habia aprendido du-
- rante las fugaces semanas de su electrénica in-
Sobre si Hal pudiera realmente pensar, era una
cuestién que habla sido establecida por el ma-
temético inglés Alan Turing en los afios cuarenta.
Turing habia sefialado que, sl se podia llevara ca-
- bo una prolongada conversacién con una méqui-
- na —indistintamente mediante méquina de es-
- eribir o micréfono— sin ser capaz de distinguir
entre sus respuestas y las que pudiera dar un
: bre, en tal caso la méquina estaba pensan-
- do, por cualquler sensible definicién de la pala-
- bra. Hal podia pasar con facilidad el test de Tu-

Y hasta podia liegar el dia en que Hal tomase el
mando de la nave. En caso de emergencia, si na-
- die respondia a sus sefiales, Intentaria despertar
~ alos durmientes miembros de la tripulacién, me-
~diante una estimulacién eléctrica y quimica. Y si
no respondlan, pediria nuevas érdenes por radio
@ la Tierra.
Y entonces, sl tampoco la Tlerra respondiesas,
‘adoptaria las medidas que juzgara necesarias pa-
- ra salvaguardia de la nave y la continuacién de la
~ misién... cuyo real propdsito sélo él conocla, y
‘“ sus colegas humanos jamés habrian sospe-
*‘Hﬂlr Bowman se habian referido a menudo hu-
:wm a sl mismos como celadores o
~ conserjes a bordo de una nave que podia real-
mmm-lmm Se hublesen asombra-
muchu.nu Indignacién hublera sido més que
ir, 8l descubrir cudnta verdad contenia su
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herradura clavada sobre la puerta
del gran fisico. «Profesor Bohr —le
dijo—, isupongo que usted nocree
en esta vieja supersticidén?» El fisi-

inteligencia artificial son las profe-
cias, en su opinidn disparatadas e
incluso irresponsables, hechas por
quienes trabajan en este campo.

LR R R R R R LR R R E

thll otros pensadores —Bowman o hallaba asi
tamblén— que sustentaban puntos de vista ain
més avanzados. No crelan que seres realmente
evolucionados poseyeran en absoluto un cuerpo
organico. Mas pronto o més tarde, al progresarsu
conocimiento cientifico, se desembarazarian de
la morada, propensa a las dolencias y a los acci-
dentes, que la Naturaleza les habia dado, y que
los condenaban a una muerte inevitable. Reem-
plazarian su cuerpo natural 8 medida que se des-
gastasen —o quizés antes— con construcciones
de metal o de pléstico, logrando asi la inmortali-
dad. El cerebro podria demorarse a m al-
timo resto del cuerpo orgénico, |
mhmhmmﬂﬂmrmllunml
munhu mmrm“m“ cle-
ﬂl ucién pudiera desarrollar jamads.

asta en la Tlerra se hablan dado ya los
pasos en esa direccién. Habla millones de hom-
bres, que en otras 3 hubiesen sido conde-
nados, que ahora activos y felices gracias a

miembros rifones, puimones y co-
razones. A este proceso sélo cabia l.tﬂl conclu-
sién... por muy lejana que pudiera esta
Y eventuaimente, hasta el n-nbrnpoci-hlnnlulr-

‘se en él. No resuitaba esencial como sede de la

como lo habla probado el desamolio
de la electrdnica. El conflicto entre
ments y méquina podia serresuelito al fin en la tre-
gua eterna de la completa simbiosis...
Hll. Lera aun esto el fin? Unos cuantos biélogos
Inclinados a la mistica, iban todavia més lejos.
Mﬂu cabos en las creencias de diversas rell-
especulaban que la mente terminaria por
III la materia. Ei cuerpo-robot, como.el
ulmlr hueso, seria solamente un rddn‘lo ha-
cla algo que, hacia tiempo, habian llamado los
hombres “aspiritu’.
Y sl miulli de esto habla algo, su nombre sdlo
podia ser Dios.
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glerto que se han hecho profe-
gue no se han cumplido toda-

or ejemplo, un conjunto de
ynes en 1958 dijo que al

seria el campedn mundial de aje-
drez. Pasaron diez afos y el cabo
de este tiempo la mayoria de los
cientificos hablan perdido interes
en el ajedrez de ordenador. Pero

veinte afios los ordenado-
res jugaban al ajedrez con una ca-
tegoria suficiente para ganaren los
campeonatos. Casi toda la investi-
gacion que habia impulsado a es-
tos ordenadores por encima del
nivel de principiantes se habia he-
cho con el equivalente en |A de los
aficionados caseros. Las maquinas
de ajedrez que actualmente funcio-
nan a nivel de campeonato y que,
por tanto, juegan al ajedrez mejor

artificial es el mismo elemento que
ofende a algunas personas cuando
consideran la idea de la inteligen-
cia artificial en si misma: es el he-
cho de que exista. Esta claro que
los cientificos estdn creando ya
maguinas inteligentes cuyo obje-
tivo es amplificar la inteligencia hu-
mana, una especie de escafandra
autdnoma, que permitird a la mente
humana ir a lugares que hasta aho-
ra le estaban vedados, a lugares
que segln algunos gquizé deberian
estarles vedados. Es evidente que
las personas ofendidas no creen
que la inteligencia artificial ejerza
la funcién liberadora de una esca-
fandra auténoma. La inteligencia
artificial amenaza de modo pro-
fundo y no muy sutil el concepto
que tienen ellos de si mismos: Nues-
tra identidad como persona deriva

los cientificos estdn creando maguinas

= g = LT _geee 1 tmtelicencic
cuvo objetivo es amplificar ia inteligencia,
una especie de escafandra autonomd.

que el 99 por ciento de nosotros, se
deben todavia al trabajo apasiona-
do de un pequefio grupo de investi-
gadores y no constituyen, como se
habia pensado al hacer aquella
prediccién, un campo central de
pruebas donde descubrir reglas de
comportamiento inteligente. Des-
de el punto de vista intelectual, un
buen ajedrecista no es ni mas ni
menos que un buen ajedrecista.
Como veremos mas tarde, este re-
sultado permitid hacer un descu-
brimiento importante sobre la inte-
ligencia como especializacion del
saber.

Los especialistas de todos los cam-
pos no se cansan nunca de formu-
lar predicciones sobre el futuro. Si
se hacen comparaciones, la inteli-
gencia artificial se haacercado mu-
cho mas al cumplimiento de sus
profecias que muchas otras ramas
de la ciencia. Es evidente que las
predicciones cumplen funciones
importantes de tipo psicoldgico,
social y planificador, sea cual fuere
su correspondencia con el futuro
eventual. ,Por qué, entonces, tanta
gente se siente ofendida cuando
se hacen predicciones sobre la in-
teligencia artificial?

La respuesta a esta pregunta pare-
ce evidente. El elemento ofensivo
en las predicciones formuladas por
los investigadores de inteligencia

Fim = 4 5

de nuestra inteligencia. La idea de
que haya otras cosas —y peor aln
de que haya cosas creadas por no-
sotros— que también puedan ser
inteligentes requiere una revision
considerable de nuestra imagen.
Los intelectuales estan experimen-
tando de modo muy real e inmedia-
to lo que muchos otros trabajado-
res han sufrido con anterioridad: la
sustitucién de sus habilidades es~
peciales por maquinas. El profesor
Edward Fredkin, del MIT, ofrecid en
cierta ocasion una perspectiva so-
bre el tema: «Los seres humanos
no estdn mal. Estoy contento de
ser uno de ellos. En general me
gustan, pero s6lo son humanos.
Tampoco me guejaré. Las perso-
nas no son los mejores excavado-
res de zanjas del mundo, lo son las
maquinas. Y las personas no pue-
den levantar los pesos que levanta
una gria. No pueden ni volar, si no
se meten en un avién. Y no pueden
transportarlo que transporta unca-
mion. A mi esto no me ofende en
absoluto. Hubo personas cuya vida
giraba alrededor de algo exclusiva-
mente fisico: John Henry y el marti-
llo de vapor. Ahora nos enfrenta-
mos con el martillo de vapor inte-
lectual. Al intelectual no le gusta
que esta maquina lo haga mejor
que él, y su reaccion esidénticaala
del trabajador superado fisicamen-

te por la magquina.»’
Hay otras personas como Fredkin,
cuyas identidades no se sienten
amenazadas lo mas minimo porlas
posibilidades de una maguina inte-
ligente. La trascendencia de un
hecho asl los emociona. No los
preocupa mucho que el fenémeno
se esté produciendo paso a pasoy
no de la noche a la manana; esta
lentitud sélo afecta a quienes no
sdlo desean que el fenémeno se
produzca, sino que desearian ace-
lerarlo porque hay muchas cosas
por saber y por hacer y una maqui-
na inteligente los ayudaria a saber-
las y a hacerlas mas rapidamente.
También hay entre ellos personas
en cuya opinién el término inteli
gencia esta recargado de palabre-
ria seudocientifica y que precisa al-
go de rigor empirico. En su opinién,
asignar la palabra «inteligencia» al,
comportamiento de un ordenador
no supone una apostasia excesiva.
Y quizds en esto resida una de las
explicaciones de la tranquilidad de
McCorduck ante el hecho de la in-
teligencia artificial. La comprension
del tema no le llegd de repente.
Empezd a darse cuenta mientras
comparaba los argumentos en
contra de las maquinas pensantes
con las razones presentadas en el
siglo XIX para demostrar que las
mujeres no podrian estar nunca al
mismo nivel intelectual que los
hombres. McCorduck encontrd pa-
ralelismos divertidos entre ambos
Al principio parecian
(nicamente un material jocoso Y
f&cil de citar sobre la imposibilidad
de gue las mujeres pudiesen pen-
sar realmente —razones de emo-
cién, diferencias insuperables en-
tre hombres y mujeres, la falta de
precedentes, y ademds, si, consi-
deraciones éticas—, pero paulati-
namente empezd a comprender
que todo aguello ocultaba una ver-
dad _La inteligencia era un
término politico, definido por quie-
nes mandan en cada momento.
Esto explicaba su asombrosa elas-
ticidad. ¥ entonces la cuestion de
si una maquina puede pensar se
convirtié de repente para McCor-
duck en una no cuestién, en un no
tema absolutamente inconsecuente.
Sin embargo, s plantea una cues-

tién més basica, a saber: (Importa

realmente el ordenador? La res-

es afirmativa,tanto en un
sentido personal como global. El
ordenador tiene importancia para
el conjunto de nosotros, pero tam-
bién tiene importancia para cada
uno de nosotros.
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DESARROLLOS

LAS TS 2068 Y SPECTRUM
POR DENTRO

Como ya lo habiamos mencionado
en nuestro articulo anterior, am-
bas computadoras poseen &l mis-
mo microprocesador Z-80 de Zi-
log.

Este es un microprocesador de
tercera generacion: los micropro-
cesadores de Intel 8008 y BO80D
fueron sus antecesores inmedia-
tos. La arquitectura intema del
Z-80 es similar a la de estos micros.
El set de instrucciones del Z-80
posee 158 tipos distintos contra
las 58 instrucciones del BO08 y las
78 instrucciones del 80B0.

Arquitectura del Z-80

Segun podemos observar en la fi-
gura 1, donde se representa el dia-
grama en bloques del Z-80, éste se
encuentra organizado en distintos
buses, siendo un bus un conjunto
de conexiones eléctricas gue cum-
plen una funcién similar. Por ejem-
plo, todos los datos que entran y
salen del micro pasan porelbus de
datos que, en este caso, por ser de
ocho conexiones eléctricas, dire-
mos que es un micro de_ ocho bits.

El bus de direcciones es de 16 bits,
por lo que el microprocesador po-
dré direccionar 2 Exp 16=65536
direcciones distintas de memoria o
sea 64 Kbytes (1 K=1024 bytes).
Internamente el Z-80 posee celdas
de memoria llamadas registros de
CPU (unidad central de proceso).
Estos reaistros se pueden conec-
tarcon la Unidad Aritmética y Légi=
ca (ALU) que realiza operaciones
como ser suma, resta y operacio-
nes l6gicas. También existe un de-
codificador de instrucciones y con-
trolador de la CPU el que a traves
de microinstrucciones programa-
das le ird diciendo a la CPU cdmo
deb= ejecutar el programa en co-
digo de maquina e ird ordenando
ios distintos momentos en que se
deben realizar las operaciones.
Ademas el microprocesador pue-
de recibir del exterior sefiales de
control a través del llamado bus de
control, al cual nos referiremos
mas adelante.

Registros del Z-80
Como se puede observar en la Fi-

Figura 1 Diagrama de bloques del Microprocesador Z-80

gura 2, el Z-80 posee 18 registros
de 8 bits v 4 registros de 16 bits. El
principal registro utilizado para el
manejo de datos es el registro A.
Este nombre proviene del término
registro de acumulador,y que en él
se “acumulan” los resultados de
operaciones aritméticas. Si, por
ejemplo, dos operandos deben ser
sumados, uno de ellos se colocaen
el registro A, luego, los operandos
son sumados por la ALY y el resul-
tado de la suma se vuelve a alma-
cenaren el acumulador. Ya que es-
te registro es de ocho bits, sélo se
podrdn guardar nimeros decima-
les de 0 a 255 (2 Exp 8=2586).

Ademas del registro A, el Z-80 po-
see otros registros de uso general
designados como B,.C,D,E,HYL;
estos registros tambieén son de
ocho bits y se utilizan para el al-
macenamiento temporario de valo-
res. Por ejemplo, un nimero que se
encuentra en el acumulador pue-
de ser almacenado en el registro E
a través de la instruccion LD EA
(cargar E con A). De esta forma se
tiene una ventaja con respectoala

DECODIFICACION
INSTRUCCIONES
Y CONTROL CPU

REGISTRO
INSTRUC-
CIONES

tH

+5 V MASA RELOJ

CONTROL BUS
DATOS

B

ALU
[ e
CONTROL
DIRECCION
BUS DIRECCIONES

16 BITS
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utilizacion de memaoria externa: la
CPU opera mucho més rdpidamen-
& con sus propios registros inter-
nos.

Como se puede observar en la fi-
gura, los registros se pueden agru-
pardeapares:BconC,DconEyH
con L, de esta forma algunas ins-
trucciones del Z-80 permiten tra-
tar a estos registros como de 16
bits. Por ejemplo, se podran reali-

- Zar operaciones aritméticas con

numeros de 16 bits de largo.
El registro F, que se puede apa-

Ambas computadoras poseen

el mismo microprocesador Z-80

de Zilog, al que le

dedicaremos esta nota.

rear con el acumulador A, es lla-
mado Flag (bandera). En este re-
gistro queda almacenada informa-
cion acerca de los resultados de
ciertas operaciones. De los ocho
bits del registro se utilizan seis.
Cuatro de ellos se pueden interro-
gar y utilizarlos como condicién pa-
ra la ejecucion de ciertas condicio-
nes. Estos son la bandera de aca-
rreo (C), la bandera de cero (Z), la
bandera de signo (S) vy la bandera
de paridad/rebasamiento (P/V). La
ubicacidn de estos bits dentro del

Figura 2 Configuracién de registros de la CPU Z-80

e

INTERRUPCION
R

VECTOR REGENERACION .‘
DE MEMORIA

REGISTROS

REGISTRO INDICE IX

>DE USO

REGISTRO INDICE IY

PUNTERO DE PILA SP

ESPECIAL =5
i L}

ACUMULADOR

CONTADOR PROGRAMA PC IJI

CONJUNTO REGISTROS PRINCIPALES
¢ A

INDICADORES
DE ESTADO

registro F puede observarse en la
Figura 3.

Ademds de estos ocho registros
generales existe un juego duplica-
do de registros que se identifican
con (). De todas formas sdlo un jue-
go esta activo al mismo tiempo, ya
sea AF,BC,DE,HL o AF',B'C’,D'E,
H'L" pero el programador tiene la
posibilidad de intercambiarlos con
las instrucciones de intercambio
EX y EXX.

Por ultimo el Z-80 posee seis re-
gistros de propdsitos especiales.
Contador de programa (PC): Este
registro contiene la direccién (16
bits) de la instruccidn que en ese
momento se estd buscando en la
memoria. Este contador es auto-
maticamente incrementado des-
pués de que cada byte es leido. sé
pués de cada byte es leido.

Sise llegaraaencontrarunsaltoo
llamado a subrutina entonces la
nueva direccidn se sitla en el PC.
Puntero de pila (SP); Es un registro
de 16 bits que apunta a un sector
de la memoria RAM gue se encuen-
tra reservada para el STACK (pila).
El stack estd organizado de forma
tal, que los datos pueden ser al-
macenados y recuperados de la
siguiente manera: el Gltimo que
entra es el primero que sale (LIFO
last-in, first-out). Esta drea de me-
moria puede ser utilizada para
guardar distintos valores cuando
no se quieran usar los registros del
microprocesador, pero ademés cum-
ple una importante funcidn, ya que
en ella se almacenan las direccio-
nes de retorno cuando se ejecutan

INDICADORES

A
B
D
H

DE ESTADO
A F
- L3
E

LI

Pag.15




- | DESARROLLOS

Nl l instrucciones de llamado a subru-

tina 0 se retormna de una interrup-
cion

Registros indice (IX, 1Y): Son regis-
tros de 16 bits que permiten un ti-
po de direccionamiento de memo-
na llamado “indexado”. Su utiliza-
cion es muy comun en el manejo
de tablas.

Vector de interrupciones () vy Re-
gistro de Refresco (R): El registro |
se utiliza cuando el modo de inte-
mupciones vectorizadas es elegi-
do: suministra el byte alto de la di-
reccidn en la cual se realizard un
llamado indirecto a una rutina de
atencion de interrupciones. El re-
gistro R se utiliza para el refresco
de memorias RAM dinamiras,

Sefiales de Entrada-Salida

Pasemos ahora a considerar como
el Z-80 se comunica con el mundo
externo estudiando las conexio-
nes eléctricas del mismo.

La figura 4 muestra la funcidn de
los distintos pines, asi como tam-
bien su designacion en el “chip”.La
tension de alimentacion del Z2-80
es de 5 volts y todas las entradas v
salidas son TTL compatibles,lo que
significa que un 0 légico es apro-
ximadamente O volts y un 1 légico
esta entre 3 y § volts.

La entrada de reloj es una onda
cuadrada de 3,528 MHz que se ob-
tiene de un ‘oscilador intemo en
ambas computadoras.; Cada ins-
truccidon que ejecuta el Z-80 se di-

Figura 3 Posiciones de los bits en el registro de estado

BIT7 BITE BIT5 BiT4 BIT3 BIT2 BIT1 BITO

MSB

LSB

C = INDICADOR DE ACARREO
N = INDICADOR DE SUMA/RESTA

P/V = INDICADOR DE PARIDAD/DESBORDAMIENTO
H = INDICADOR DE SEMIACARREO

Z = INDICADOR DE CERO

S = INDICADOR DE SIGNO

X = NO UTILIZADO

Figura 4 T'erminales (pines) en el Micro Z-80
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vide en los llamados ciclos “T°
En la Figura 5 se puede o
como un ciclo de instruccion
cuentra dividido en varios ci
En este ejemplo se esta aj
do la instruccion INC (HL), en
cual la CPU lee elvalor de H
incrementa en uno vy lo vuelve
macenar en HL. En la primera
te del ciclo de maquina la CPU
liza una busqueda del codigo
operacion, en la que interpreta
instruccion en codigo de magul
en los siguientes ciclos realizar@
lectura, incremento v nueva e
tura del registro HL.
Pasemos ahora a describir b
mente las funciones de los de
pines:

AC-A15 - Bus de direcciones,
tipo tri-estado, activo alto. Prov
las direcciones para &l intercambs
de informacion con la memoria
dispositivos de entrada-salida (1)
DO-D7 - Bus de datos - Estas ocha
lineas bidireccionales tri-estade
son utilizadas para la transferencia
de datos con la CPU. La transfe
rencia tiene lugar entre la memeg=
ria o los periféricos y el Z-80.

M1 - Ciclo de maquina 1 - Salida ag-
tiva-baja. Esta sefal significaquela
CPU esta obteniendo el cddigo de
operacion para la préxima instruc
cion a ser ejecutada. M1 también
aparece con IORQ para indicar un
ciclo de reconocimiento de inte-
rrupciones.

MREQ - Memory request - Salida
tri-estado, activa-baja. Esta sefal le
indica a la memoria gue el bus de
direcciones contiene una direccion
valida para realizar una operacién
de lectura o escritura. _
IORQ -Input/ output request- Sa-
lida tri-estado, activa-baja. Indica
que la mitad baja del bus de direc-
ciones contiene una direccion va-
lida de entrada-salida. Esta sefial
se utiliza para distinguir entre una
operacidn de entrada-salida o una
operacion gue involucra a la me-
moria. IORQ y MREQ nunca esta-
ran activas al mismo tiempo.

RD - Read - Salida tri-estado, acti-
va-baja. Indica que la CPU realiza-
rd una lectura de memoria o desde
los dispositivos de entrada-salida.
WR - Write - Idem anterior, pero la
CPU realizaré una escritura.
RFSH - Refresco - Salida, activa-
baja. Indica que los siate bits me-
nos significativos del bus de direc-
ciones coatienen una direccidn de
refresco para memorias dindmicas.
HALT - Salida, activa-baja. Indica
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& CPU ha ejecutado una de-
por software provocada

gna instruccién denominada
1. La CPU esperara una inte-
) antes de continuar su

ion.
"SNAIT - Entrada, activa-baja. Indica
CPU que la memoria 0 los dispo-
de entrada-salida direccio-
mados no estdn adn listos para una
ansierencia de datos. La CPU no
sealiza ninguna operacion hasta
mue el dispositivo lento le indique

qgue asta listo.

INT - Pedido de interrupcion = En-
trada, activa-baja. Esta sefial se
genera en dispositivos externos or-
dendndole a la CPU que corma un
programa especial en cddigo de
maquina ubicado en un lugar oe-
terminado de la memona.

NMI - Interrupcidon no anmascara-
ble. Es una entrada operada por el
flanco descendente de |la safial. La
misma fuerza a la CPU a correr un

5 Diagrama de tiempos durante una instruccién tipica
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programa en cidigo de médquina
que comienza en la direccion de-
cimal 102. A diferencia del otro 1ipo
de interrupcién, ésta no puede ser
ignorada por la CPU. No se utiliza
en estas dos computadoras.
RESET - Entrada, activa-baja. esta
sefial inicializa la CPU borrando los
registros PC, | y R. La CPU comen-
Zard a ejecutar el programa a partir
de la direccién 0 luego de un
RESET

BUSREQ - Solicitud de bus. Entra-
da, activa-baja. Es utilizada por un
dispositivo externo a fin de solic-
tar el control de los buses. La CPU
pasard sus buses al estado “tri-es-
tado” cuando se termine el ciclo de
maquina que se estaba ejecutando.
BUSACK - Salida, active-baja. In-
dica al dispositivo solicitante, que
puede tomar ahora el control de los
buses.

De esta forma hemos dado un ra-
pido vistazo al Z-80. Para interiori-
zarse mas sobre el funcionamien-
to de este microprocesador, existe
bibliografia disponible en librerias
técnicas. L. MATARRESE G.E.

DATASSETTE Unit
MC - 100D

Auto stop - Tape Counter - “SAVE™ LED
Pre set record level - Pre set Playback level

La DATASSETTE Unit MC-1000 fue diseflada para ser usadda con s computadoras
COMMODORE 64 y 128

Esta unidad permite leer y/o grabar programas escritos con la computadora
COMMODORE o programas pregrabados.

ESPECIFICACIONES:
Fuente de Alimentacién: Suministrada por la computadora COMMODORE
Respuesta: 100 Hz a 6.3 KHzt 3 dB
impedancia de entrada: 10 K Ohm
impedancia de salida: 10 K Ohm.

Cable: Especialmente disefado para conectarse con la COMMODORE

Dimensiones: 198 mm x 158 mm x 52 mm

Peso Neto: 700 grs

PRODUCE Y GARANTIZA Icesa U=

D DISPLAY
FHIIR %

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

|._.i. PAMPA 2326 of. 304 (1428) CAP. FED.- TE. 781-4T14 ;

K64
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. /| PROGEAMAS /[

RALLY 2025

COMP: TS 1000/1500; TK 83/85

CONF. 16 K

CLAS: ENT

AUTOR: Ricardo Alfredo Lucem
Cardoba

&

Al terminar de ingresar el progra-
ma en la computadora por primera
vez, hay que hacerlo correr me-
diante RUN 4000 (RUN sdlo no
funcionara). La computadora se
pondra en modo FAST durante
unos 120 segundos, regresando
luego a SLOW para comenzar el
juego.

La rutina 4000 se encarga de for-
mar y guardar en memoria las pan-

tallas que intervendran en el jue-
go. Por esto cuando vayamosa gra-
bar el programa podemmos borraria
para ocupar menos cinta; pero de-
beremos cuidamos de no hacer
CLEAR ni RUN. Grabémoslo me-
diante GOTO 4900.

En este juego nos disponemos a
correr una etapa del *Rally del Fu-
tura”.

El piloto es el computador y nose
tros los navegantes.

Por consiguiente deberemos dar
le las Grdenes mediante teclado; ¥
disponemos de los siguientes cor
mandos:

- ACELERAR (produce un au

to de velocidad de 10 6 15 kild
tros): Tecla "A",

- DISMINUIR (disminuye la veloc
dad en igual proporcion): Tecla *Df
- FRENAR (reduce la velocidad en
B0 kilémetros). Tecla "F".

- MARCHAS: Teclas “1" a “5".
-GIRAR A LA IZQUIERDA: “Tecls
e ol
- GIRAR A LA DERECHA: Tecla “0".
- DESVIARSE ALAIZQUIERDA: Te-
{:Ia IIBF'I
- DESVIARSE A LA DERECHA: Te-
cla “9".
Para dar arranque pulsamos una
tecia.
Deberemos controlar las revolu-
ciones por minuto (RPM), las que
no deberén bajar de 3500 (excepto
en 1%), ni superar las 6500. En el
primer caso se apaga el motor con

IR Nl N
B

al
-]
i
OERnIITODn
o

-
FPRINT AT @.8;
FRINT AT 2,16

IF INKEYS=""'

B AT 2.16;"
IF IMKEYE<«»""
PRINT AT &,;16;"

LET H=3

GOTO 230

LET H=INT [(RMD&8) +3

GOSuUB 100 +&H

248 LET C=1

LET TRaTR+INT (T

LET K=K+8

278 IF S5=1 THEN GOTO 1

288 EOTO BE8+164@4 (R.3

i +1E804 (R EE] +1850% (K ?
?

B2l

o4
B

a
AWD H»1

Joe GOSUB 1la80+3@# (0

310 GOSUB i1EER+#((A%=" OF AE=
@") AMD A:@) +155@&iA%="9"1+132Q
IHI—”H‘r*iaﬁﬁilntn B |+1¢EH+LH:
‘F )l +144@8% ICODE A%S:=29 AND COCE
A8aa LET C=Cs1

33@ IF S5=1 OR C:& THEWN RETURN
4@ GOTO 389

‘Eg EEEUE'§1E!+3EiI“ 1)

& Erdl

lﬂﬂ Eﬂ&UE.lﬁEﬂilH 37" AND Ay
@ AMD A Cudl +1628+ (R

“g2" oRr | ll “ AMD C=311+1S50+%i

; a"@" AMD C<31 +1480% (Ag="7")+13

&

# (RER"A" AND Eiﬂnilﬂﬁﬂllﬁ i
ase (%) 414006 iAE="F" HAHL (] *
1448+ (CODE A%:>=28 AMD CODE A% =3
* ggﬂLE%H: C+l
i 8
44@ IF 5=1 OF C»3 THEWM RETURM
458 GOTO 41@
LET Bud

51D cOo5UB 1109+3@xiCr1)

SR GOSUB 18EQ#IRA%<:"7T" ABMD AR:
Y@ AND A%< Y AMD C=3) +162@+ 1A
g="7" DR (A%="" AND E-a1131§5I+L
HE="8" RAHD ci31+1lﬂntinzz 8" +13
2P (As="A" AMD C«3}+1350% IAE="0"
AMD Ci3T+1400+ iAS="F" AHD L= I

14404 ICODE ARE»=29 AND CODE RS(=3
e LET CaC+l

=
S4d IF S=l OR Cy3 THEM RETURM
E50 SO0TO 518
&d@d LET B=4
10 Gnﬁun 1l8@+3@¢ (L)1)
870 0BUB IEEBtIﬂiw ‘gl 414804 1A
£="7" DR As="2"14+1308%#(A%="A"] 41
EEB+:HIu'ﬂ'!+l¢EB+lH ="F) 41448
{iCODE HS:>=89 AND CODE A%<=233)
&30 LET C=C4l

Bi@ IF S5=1 0OR C»3 THEM RETURM
658 GOTO 618

788 LET B=4

7i@ GOSUB ll@@+38#(Cr1]

TEi GoOsuB lﬁﬂn+!n|1> 7" AND AN
F@" AND AFir”" BNE Ca3] +1528+#(R
g="" AND Cl31+IEEB+IHIH ‘g AND C
(i +1480& (A "R AE="@" !flﬁﬂﬂ
i AE="A" AM C131*135ﬂ+£ﬂ$='ﬂ
HD C(3) +14002 (AEe”F" AND C:3|+ll
1% (CODE AEr=2%2 HHE CODE As(=33
. L =C+

748 IF Sel OR G333 THEW RETURNM
75@ GOTO Ti1&

R GOSUB 1i@@+3@+iCr1)

1o GOSUB lﬁﬂﬁiiﬁt='ﬂ DRHH§= ]
| #1550 (AS="8")1 +130@+ (Ag="A"1 +1
5@ BE="0"1 +1400% (RE="F") +144D%

(CODE A§)=29 AMD CODE A$:(=33)
EE@ LET C=C+l

5ag GETD Bap+40F (S=1) —4B#(Cc¢d A
MDD 54 )

248 LET WH1=2& RA}E0 AMHD A:1301 +2
#IRA>=138)

BE@ LET H=INT [(RND#M1lI

BE@ IF M=1 THEM GOSUB 1808

578 LET Is="LA UVELOCIDAC MO ERA
LH APFROPIA- OA PARA PRSAR UM WA

oe@ Go3UB 1109+38%(C31) .
918 GOSUE 1830+ AR="7" DR As="0
"1 #1690+ (AS="2" AND Fwl)+1S520+#(A
E='B" HHD P{:1J+155511ﬂ$l“ﬂ”1*13
22s (AR="R"] +1350% (Ag=" Bl 14008 (
Ag="F" |+144E4|EDDE BE:=29 AMD CO
DE A%i=33)

828 LET C=C+1

38 GDTB gad+20s 2=l OR Hll ‘B

Of As="@")-4@£ICcd AND Borl)
4@ GOBUE lE0R

a5@ LET Iss"LA PIEDRA ROMPIO EL
EJE DEL AU- TOMOUIL®

6@ RETURM

1288 GOSUB L12@+3@#(C:1)

1@1@ GOSUE 1829+ [(As="7" OR ns- a
~1+1525;:n;-"u“:+1ﬁsn+nns= 141
AP0& (AE="A") +1350% {AS="D") +140D4%

IRE="F~1 +144@% (CODE A%:>=29 ARD C
650 LET G+l
=
JESB EﬂTE 124aD+20+ (5=1 OF Ag="8"
E b—lﬂi1ﬂ~1 AND &< 31
1B¢B osus

1858 LET “MD INTENTE EMULRR &
EDE HERUE! DE LA TUr RESPETE L

Eg&EHETELES BE LA RUTA™

PHIHT ﬁT H+ EPiIH:.HT

11 2.4,/
iﬁ HT @e" ;AT
8,21k

.35

1110 F &E THEH EDSUE 18B+HE2E
1120 LET B=l -
1158 PHIHT HT ‘-
1140 PAUSE T
i1s@ LET Hl-IHKE?l
s W
1 PRINT nT E S ET 7,168
ii§.+ AT 8 -&iﬁ-..

nzTunn
1228

1230

124@ PRINT AT 15.19; "W . AT 18,
Te N
134.5 PeINT (BND+&)

RIHT AT A7.8:"

(38" MAND M
g an I:.DETFIE-H ‘ar 3617 4

n'r 17,17 -I"

Fl#IHT I RMO-#21

1318 LET AsR+18& (Al=0)+15¢ (Al=1)

LET TuT-20#(RAl=8)-30%(Al=1)
iggg LET H:IHT (RsH1)
1aaiapnxuf AT 2,4;R; "IF AT @,14;
E.; in [E]
348 RETURMN
ii!! LET AlaINT [(RHD#2)
1383 LET A=A-10%(Al1=0 AND A:3¥ -1
S#iAl=l AMD A:ldl

1378 LET T=T+2@#(Al=0 AND A:S)+3 |

aiiﬂinl AHD AXdid) |
LET R=INT inHiI

1355 PRINT AT 2.

R; “&a

1500 RETURN

1400 LET A=A-B2+|R}:S3)

1418 LET TtE;%E?;Ini?i} I

1480 LET RB= F

140= PRINT AT 2,4;A; "I ;AT &,14;

"W AT @,14;

RN

1440 LET M=VUAL RS
1450 LET MlsH/&+.5
145% LET R=INT I[R-M1)
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consiguiente perdida de tiempo.
el segundo se funde el motor,
‘con lo que se pierde un auto.
Al presentarse la situacion tendre-
mos la posibilidad de ejecutar has-
12 fres maniobras, y seis en recta.
Pero si realiza la maniobra princi-
‘pal de la situacion (por ej. doblar si
una curva) en la primera opor-
funidad pasara de inmediato a la si-
fuacion siguiente.
La computadora indica que esta
esperando la orden mediante una
sefal arriba a la izquierda. Al en-
cenderse dicha sefal digitemos la
orden correspondiente. Si la sefal
se apaga antes de que hayamos
pulsado algo habremos perdido
esa oportunidad y vendra la si-

guiente (si @s que no era la ultimal.
El tiempo de espera de la compu-
tadora varia de acuerdo a la velo-
cidad.

Las situaciones que se pueden
presentar son: recta, curva, cruce o
bifurcacién (en ambas es valida
cualquier direccion), vado (repre-
sentado por una banda gris que
cruza la ruta), piedras (manchas gri-
ses sobre la misma), 0 mano cor-
tada.

Si perdemos los tres vehiculos no
podremos completar la etapa. En
caso contrario encontraremos en-
tre los 150 y 250 kilémetros la lle-
gada. En ambos casos podremos
observar los resultados finales, don-
de se indicaran los kildmetros re-

corridos, el tiempo empleado, el
promedio y el puesto clasificatorio
(esto Gltimo sdlo si completamos la
etapa).

A continuacidn nos preguntaran si
deseamos correr otra etapa. Si con-
testamos que si (S) nos pediran
nuevamente el nombre (pudiendo
pulsar ENTER); y si contestamos
no (N) aparecera la pantalla final y
sa& detendra en un estado en el que
solo respondera a BREAK.

NOTA: La justificacion de la linea 1
es que a causa de los GOSUBs
condicionados que contiene el pro-
grama, cuando se pulsa una tecla
equivocada, 0 en algunos casos en
los que no se pulsa nada, se ejecu-
ta un GOSUB 0. Kg4

- PRINT AT @,9:H,AT @,14,R. "0

RETURHN
LET HMi=sS+ (A:110 SND A i1a@) +
148

1
AT e
E 1
LE?H:g=th FURUA FUE ?Ennnn
:;:gna UELOCIDRD "
=

A
HMi=Es Q120

BT

i
mm
=
5

¥

a8
535

AMD Acl3@) 4+

@8 iRr=138)

LET M=INT [(RMD&M1l]

IF N=1l THEN GOSUE 1808

LET Is="FPIS0 LA BAMOQUIMA A
MUY BLTR UE- LOCIDARD"
1598 LET C=C+2+% (H=2 OR H=i@)
AE28 LET TR=TH+1
1818 RETURM
16E@ GOSUB 1808
1638 LET Is="TOHMD LA CIRECCIONM E
BUIVOCADA . HO INTENTE SEGUIR »
Of DOMDE MO HAY CAMIMO
16498 RETURM
1E8@ GOSUB 180@
l:‘?ﬂ LET I‘="7j1ﬁ*1$7?1??ﬂ77“
15808 RETURM
1588 GO=UB 158

a
Is="LAS PIECRAS ESTRBAM
BRE LA COMTRAMANO.
PRO- XIMA SITURCION S5IHI
BSERVE HEJOR AMTES DE TIRA
LA IF- QUIERDR"
RETLURN

Usll=1
Eml
OR S=8 TO 20

I=INT (RHOD#EL1l)
J=IWT [(RHD£32]

INT AT I,

DLOW
18ERd MENT B
1855 RETURHN
186@ LFET I$="LAS REVOLUCIOMES BA
APAGEO EL HOTOR™

ot |
£

sz
3%

i
3

'

BOTD 18

LET If="UD NO CONTROLO DEBI
DAMENMTE LAS REVOLUCIONES ¥ FUND
EL HOTOR"

1989 LET U=u-=1

123@ LE; TR=TR+2% 1U3@]

1548
EEIHT AT 7.8;"INFORME DE LA
COMPUTADORA™ , ©

x=1@

o988 LET Y=@
FOR G=1 TO LENMH IN
PRINT AT X,¥:"

LET YWa¥v+l

)

:

:

2

g:’i IF Y=32 THEN GDTO 2068
18 MNEXT &
g:g: PRINT AT_X,¥
FOR G=@ TO 2o

2848 HEXT &

2050 GOTO 4B+216@+ (V=]

2868 LET K=X+1

E8TE LET Yeid

288d GOTD 2018
AT @ qulfl]-ﬁT 1:81"

B,
K 3 T .E._ ’ B
sgrnn T s LILE LWLl

HoORT K Il -

FOR F=&2 TO Sa
HEXT F

LET. C¥="COMPLETR"
GOTO =308
FRINT H$ @.e;p

HEXT F
LET Caa"INCOMPLETA"

e T b 'Y o |

IF-88" ., "HAUEGAMNTE: “iNE,"C
ONDICION: FTAPA “.Cs."HILORETROS
jHEFUﬂEIDDﬁ- LK “"TIEHPD EnRPLEARD

2328 LET P=INT (LK/TR) 6@}

233@ LET PC=R

o34p FOR F=1 TO i@

2a3S5a IF PC:@ THEW @0TD 2370

23608 LET PCeF#(P¢=145=104F AND P
1ml35-184F)

2378 MEXT F

2388 LET Bs=5TR% FC

g3g@ IF Bg="@" OR CODE Ce=iB THE
M_LET BE="MO CLREI-FICD"

S40@ PRINT "PROMEDIO: ".P;" HH/H
W CwpESTO CLASIFICATORIO: " .B%
2418 PRINT AT 20.9@; "DESER CORRER
OTRA ETAPAR FRRA HEJORAR SU T

IEMPOT ISsN) ™

2458 GOTD 2420+88 % (INKEYS="N"] =8

i18% | INKEYE="5"

25ed

CLS

2518 PRINT AT @, xs11 TO 321, .%

Bl TO Bk) ; ; XEI(L TO @8 , . X&(1 TO
1881 , . X& (33 TO 128) , ,X§(65 TO 1

Bl L X9 TQ 126

2520 S0TO 25E0

3088 PRINT AT @,@;PSil)

3@1@ FOR F=@ TO S

3 PRIMT )\

3240 PRINT TREB 7."B B 0 o = "
3gsS9 FOR F=@ TO 2

6@ PRINT THB 7" el ¥
R TR 7B et BT

B7@ HEXT A
3080

FOR F=6 TO 2
SET 18,11
AaET 17,11 "
HOET 18,11,
AT 189,11;"“
HEXT
CLS
PRINT AT 21,2 'S

1 INFUT H&
3188 IF H$¢:"" THEM LET NEs=HS
19 LET @sINT (RHD#128+15@)

GOTD 1@

FAST

LIH PRl4 7
|

F=08 TO 31
UNPLOT F.F
HEFLDT 62-F.F

xXT F
FRINT AT 58,0 " ee—

X (V=
PRI AT F,A5; "1 ;AT F+4,15
AT F+10,18; "1 " ;AT F+i12,15:"

NEXT F

PRINT AT 14,15:;"1"

H=1

4530

4500

AT 6.15; " "sm” AT 9,12;

;

4Z2aa
4=21@ G05UB
4228 PRINT
4238 FRINT
S AT

AT B,18:" ;
AT 1e,18;" o
1242 GOSOB
4258 GO3UBE 4508
4268 PRIMNT AT B8,8;F
4278 PRINT. -

4280 GOBUB 4508

1LES8 =O0SUB 468D

4See CLS

A34@ SLOW

4558 GOTO Saad

450@ FOR F=3 TE 5
T 15t

LET H=INT (RHD#3) +3
FDOR F=1 TO H

AEZS LET B=INT [(RHND271 41

ASE@ IF B=14 THEN G q_;aﬁa

ASTA PRINT AT 3,8, "PF "™ AT &,8,)"
a1AT §,8; i

4588 NEXT F

4598 RETURM

4608 LET H=PEEHK 18336+256:PEEK 1

6397

45818 FOR F=1 TOD 784

LET L=PEFK H

4630 TIF L=118 THEN GOTO 4600
LET PS%IN,;F)l=CHRE L

LET HsH+1

HEXT F

GOTO 46=@
SAUE "RALLY zZaz2g"
GOTD 3I2@@
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/PROGRAMAS/

COMP.: CZ 1000/15007 TK 83/85
CONF.: 2 K
CLAS.: UTI

Ao

RELOJ DIGITAL

Si desafortunadamente se nos ha
roto el reloj, con este programa
bien cortito podremos disponer
de un reloj digital. Tal vez no resul-
te muy practico, pero funciona. De-
beremos arrancar con RUN.

REM RELOJ DIGITAHL

d LET L=31

E PRINT "HORAR 7

10 INPUT H

15 PERINT "HMINMUTO ¢

20 INPUT ™

25 CLs

25 IF M=6@ THEN GOTC 10
39 PRINT AT 12, 1@, H.:":"'M

=1
6@
9
=1
lge
105
1108
i=@
1158

LET M=M+L

FOR F=L TO 2732
NEXT F

GOTO 3@

LET M=0

LET H=H+L

IF H»12 THEN LET Hs=
CLS

GOTOD 39

COMP: CZ 1000/1500, TK B3/85
CONF: 2 K
CLAS: ENT

SUBMARINO II

Estamos conduciendo un subma-
rino y deberemos atravesar el mar
esquivando las peligrosisimas mi-
nas. Se arranca con RUN y se ma-
neja con las flechas.

1 REWM BUBHRRIND II
E FOR F=8GM FI TO INT Pl

nir
“ETeRND+SGH BI
,.i e g

.II
28 FOR M=WOT PI TO CODE

3@ PRINT AT WAL
JAND2CODE * T +0O0DE

o509 HEXT H

i@ SLOU

45 LET D=INT I[(UAL “6"#RND+5S6GN

PI)
8@ FOR S=NOT PI TO CODE *;°
L]

S5 PRINT AT 0.3
88 _IF PEEK (PEEK 18398+FEEK 1
35B#2%6) wGODE "&° THEN PRINT
";TAB_NOT PI; "OESTRUIDO “;FiAT

&% PRINT "“I"

7@ LET A=D

TS _LET CaD+ i INKEYEn"6" AMND DU
?L Tl = IHEEY Ee" 7Y AND DrE3GH PI

8@ PRINT AT A.5,"

B8 MEXT 5

9 NEXT F

9% FRINT
PELIGRO"

"BIEN, ATRAUVESASTE EL

RENUMERADO

COMP: CZ 100071500, TK 83/85
CONF. 2 K
CLAS: UTI

Con este programa de pocos pa-
505, 5& puede poner un poco de
orden en nuestros revueltos pro-
gramas. Sobre todo en aquellos
que por teclearlos en pasos de a
uno, no nos queda lugar en el me-
dio de dos pasos para poder me-
terse. Se arranca con GOTO 9000.

gd@@ REHM REHUHERADOR
28al1 LET IO=1d

2@31@ FAST

2228 LET L=18%511

9338 IF PEEK IL=2) »=35 THENM GOTO

a1@a

9842 LET H=PEEFR L+255+PEEK (L+1)
POKE (L-2) ,INT “1ID 2586)

POKE (L-1),ID0-INT (IO/s258) 4%

LET ID=I0+1@
LET L=L+H+d
GOTOD S0J0
AL0OU

LIST

Deberemos empujar los signos “=",
apretando cualquier tecla, y apilar-
los linea a linea. Si soltamos la te-
cla, el signo se detiene, y ubicando
el cuadrado negro, sabremos don-
de nos encontramos. Para cargar-
lo tardaremos menos de cinco mi-
nutos, pero horas para jugarlo. jAni-
mol!

1 &0TD 1@
2 snuE "cnxgﬁ"muc'r:."
ia .FOR I 0o a1
28 PRINT I.&s; "l
38 FOR J=@ TO E3
. 48 PRINT AT I.u;"»%" AND INREY
B s i
S8 MEXT J
B@ PRINT AT I.25;
T8 MEXT I
@ GOTO @
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Recuérdelo, cada dia Tiempo Argentino le suma al

Todos los dias, en todas sus péginas, Tiempo Argenfino
cuerpo del diario-diario los siguientes suplementos:

ofrece Ja mayor y mis documentada informacion de
sctualidad, seguida del andlisis profundo, el comentario
ameno, la entrevista aguda y la documentacion gréfica
mEjor impresa.

Y todos los dias, tambi€n, trae suplementos

Lunes: Deportes y Salud. Martes: Senores.

Miércoles: Deportes con Tiem

Jueves: La Mujer. Viernes: Tiempo Joven.
Sibado: Platea y Clasificados de Buena Fe.

extraordinarios, verdaderas revistas ilustradas, que cubren
Domingos: Claves de la Semana, Cultura, Nuestro

a fondo la més variada temitica de asuntos capaces
despertar el intercs personal de cada

uno de sus lectores. Tiempo, Campo y Tiempo Nifo.

Identifiquese con '

ARGENTI
el diario joven de cada dia




Veremos ahora el ditimo de los re-
gistros y sus dos instrucciones aso-
ciadas, antes de comenzar a pro-
gramar,

El registro SP (Stack Pointer)

El SP o puntero de la pila, es un re-
gistro un tanto especial de 16 bits,
veamos su funcionamiento.

La pila a la que hace referencia es
un conjunto de bytes consecuti-
vOs, que los podemos pensarcomo
cajitas una encima de otra,de ahiel
concepto de pila de bytes.
Entonces la cajita que se encuen-
tra en la cima de la pila serd la po-
sicion de memaoria de menor valor,
y el 5P contendrd el valor de dicha
posicidn, aclaremos esto.

SP_ __15000.
Ep"' B — 15001, Paslcionas
SP+2_ —15002. oo
SP+3__ 15003 e

En el cuadro anterior vemos que la
‘plla” comienza en la posicién de
memoria 15000.y que el SP apun-
ta a esta direccidn, también se ve
que dicha posicion contiene el va-
lor 56 hexadecimal.

Cabe preguntamos para qué sirve
est0, pues bien, se lo utiliza para
guardar datos que nos servirdn
mas adelante justamente apilados
como si fueran libros.

PUSH y POP

Por fin llegamos a ver nuestras
primeras instrucciones, hablemos
de PUSH.

Esta nos permite guardar datos
contenidos en cualquiera de los
pares BC,DE,HL,AF,IXelY,enla
cima de la pila a la que apunta el
SP.

Un dato importante es que el con-
tenido del registro que guardamos
en la "pila" permanece en dicho
registro sin ser afectado.

Veamos un ejemplo:

Supongamos que nuestro SP estd
en las condiciones del cuadro que
vimos antes, v que el par DE con-
tiene el numero 16384, 0 sea porlo
que vimos en el numero anterior el
registro D contendrd el valor 64, y
el E tendrd un 0.

Entonces veamos cémo quedars
nuestra “pila” una vez que ejecute-
mos la instruccién PUSH DE.

SP—[ 0. | 14998,
SP4+1-— ol 148988 Posicidn
SP+2— 15000. omort
SP+3-- 15001.
P+4- 15002,
“pila”
'.D_ Cl.i-l'l'!L‘I'l-'iI:H.'
— 'Di- par I:I:.'IE

Ahora tenemos una copia del con-
tenido del par DE encima de la pi-
la, notar que nuestra pila comien-

Figura 1
Posicién de

‘ermoria’ - CM Mnemdnico Notas
40001 | 2as. PUSH AF Guarda los registros
400&‘:«, § 'J‘in___ﬂl PUSH BC en la pila.
40003 21 PUSH DE ;
40004 s PUSH HL
40005/6 - 82.170. LD A, 170, A1TO.
40007/8/9 | 33.110.75. | LD HL,19310. |HL 19310.
40010 118 LD (HL 19310. A
40011 225. POP HL Extrae los valores
43313 _ m‘lﬂp POP % g; los registros
4001 183, POP la pila.
40014 241. POP AF a
40015 201. RET Retorna al BASIC

za ahora en la posicidon de memo-
ria 14998, con lo cual si examina-
mos el contenido del SF veremos
que justamente ha tomado ese va-
lor.

Otra cosa importante de observar
es que guarda "primero” el conte-
nido del registro de menor peso y
luego el de mayor.

En nuestro caso, el contenido de E
se encuentra en el lugar a donde
apunta SP, y el de D estd a donde
apunta SP+1.

A partir de este momento cuando
encerremos entre paréntesis a
cualquiera de los registros dobles
0 a un numero que represente una
posicion de memoria, estaremos
refiriéndonos al comienzo de di-
cha posicion de memoria o al con-
tenido de la posicion de memoria
que contiene el registro.

Ejemplo: si el par BC contiene el
numero 65535, y en la posicion de
memoria 85535. se encuentra el
numero 12. se tendrd:
BC=65535. (BC)=12. y
(BC)=(65535)=12.

Si, en cambio, ahora, queremos
guardar en uno de los registros
dobles lo gque se encuentre en la
cima de nuestra pila, que en defi-
nitiva es extraerelcontenido de los
dos bytes superioras de la pila, de-

bemos ejecutar la instruccidn POP
rr, donde rr es cualquiera de BC,
DE, HL, AF, IX & IY.

Como ejemplo podemos ver que, si
tenemos la memoria de nuestro
computador cargada con los valo-
res del ejemplo anterior, al igual
que el SP apuntando a la posicidn
14998, luego de hacer la extrac-
cion por medio de POP HL e| SP
apuntard a la posicion 15000.

El par HL tendrd el valor 16384,
entonces nuestra representacidn
de las celdas de memoria serd:

No
pertenecen

al 0. |14998.

stac K. 4. 14999 Posicidn
SP  [56h]15000. g
SP+1 [AZh|15001. ™™™
SP+2 [05h ] 15002.

Pag. 22

Kea !



Contenido
gl par HL.

snces podemos decir que POP
slcaminoinversoalde PUSH.

» de carga de 8 bits

25 gue nada dejaremos en cla-
gunas cosas:
sguna de las instrucciones que
ertenecen a este grupo afecta al
pdicador de estado F (flag).
B¢y r son cualquiera de los regis-
-_ A-r Bp G-. Dr E. H o] L
B n es un numero cualquiera re-
sesentable en B bits (0. a 255.).
nn @s un numero representable
&n 16 bits (0. a 65535.).
V) inn) indica el contenido de la po-
scidn de memoria representada
POr nn.
W) E| CM (cédigo méquina) de ca-
instruccion se dard a medida
s lo requieran los ejemplos, de
$odos modos en el manual de aTSs
2068 pueden encontrarlos en el
‘@péndice B.
Aclarados estos puntos comence-
ps con las instrucciones.
LD rr:ésta copia el contenidode r
en el registro r.
LD rn: rtoma el valor n.
LD rfHL): r toma el valor que esta
. rdado en la posicion a la que
‘apunta HL.
LD (HL)r: copia en la posicion de
memoria a la que apunta HL el nu-
" mero que contiene r.

LD (HL)n: copia n en (HL).
LD A(BC): copia en el acumulador
{BC).
LD A/DE): copia en el acumulador
{DE).
LD A(nn): copia en el acumulador

{nn).

LD (BC)A: copia en (BC) el conte-
nido de A.

LD (DE)A: copia en (DE) el conte-
nido de A.

LD (nn)A: copia en (nn) el valor de

Estas son las que mds nos intere-
san en este grupo, pues son las de
uso mas corriente.

Ahora si, programemos algo y ana-
ficemos en detalle su funciona-
miento.

En primer lugar debemos elegir un
sitio seguro para alojar nuestro pro-
grama.

En el caso del Spectrum y de la
2068 existe una instruccion Basic
(CLEAR) que seguida de un nime-
ro correspondiente a una posicion
de memoria, le indica al sistema
operativo que cualguier programa
basic que se intente ingresar no
podrd sobrepasar dicha posicion
de memoria.

Porejemplo, siingresamos CLEAR
40000 nos quedaran 25 kbytes
después de la posicion 40000, pa-
ra guardar “cosas” que no sean un
programa basic.

En nuestro caso lo usaremos para
guardar el CM.

Es importante también, que lea-
mos del manual de nuestra com-
putadora cémo se encuentra re-
partido el lugar de trabajo del sis-
tema operativo, por el momento
busquemos el comienzo yfin de la
memoria de pantalla.

En el caso del TS 2068 y del Spec-
trum ésta comienza en la posicion
18384.y termina en la 22527.

En primer lugar, podemos ver que
el programa de la figura 1 utiliza
instrucciones que conocamaos, vea-

Los cuatro primeros PUSH guar-
dan los valores que tenian los re-
gistros antes de la ejecucion de
nuestra rutina en CM.

Luego, se carga el acumulador con
el valor 170(10101010) y se copia
este numero en la posicion de me-
moria 19310.

Esta (ltima,como podemaos ver, se
encuentra dentro del rango de me-
moria destinado a la pantalia.

Por dltimo, los cuatro POP devuel-
ven su antiguo valor a los registros,
y RET finaliza nuestro programa
entregando el control al sistema
operativo del Spectrum ¢ 2068.

Al ejecutar esta rutina (con RAN-
DOMIZE USR 4ed) solo veremos
cuatro puntitos en medio de la pan-
talla (posicién 19310) provenien-
tes del numero 170.(10101010).
Lo importante es que nos deten-
gamos a entender cada punto del
programa (figura 1), y ver su forma
de llevario a la prdctica (figura 2)
por medio del basic.

Ahora veramos otra rutina (figura 3)
que llenard la pantalla con “basu-
ra", pero que tiene por finalidad
hacer la comparacion del tiempo
que tarda en Assembler un bucle
(FOR) de 6911 pasos, con lo que
tardaria en terminar el mismo bu-
cle pero en basic.

Para ver este efectocompilemos el
CM de la figura 3, de forma similar
al de la figura 2, y ejecutémoslo
(RANDOMIZE USR nn). Luego car-
guemos el basic de la figura 4 y eje-
cutémoslo (RUN).

Si prestamos atencion a la ejecu-
cién del programa en basic, nota-
remos la forma en que se distribu-
yen los bytes de pantalla, es lento

mos qué es lo que hacen. Lno? K4
Figura 2
10 CLEAR 400001 70 SRSEs PLnE e Rt
20 FOR f=40001 TO 40016: READ a g 1
30 POKE fa:NEXTt N (s <l
40 Eg:lm 245,197,213,229,62,17033,110,75,119,225,209,193.241,
Figura 3
Posicién |  CM Mneménico
m1g£ s T Mo Ko LD HL0.
40004 e 4T7.0.84. LD DE,16384.
40007/8/9 | 1. 255. 26. LD BC911.
40010/11 237.176. LDIR
40012 201. RET
Figura 4 .

10 FOR =16384 TO 1638446911: POKE {PEEK (f~16384): NEXT {

K64
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En el libro “ideas y formas. Explo- El sistema tridimensional bdsicoes Esta version del sistema n0o haCe

] rando el espacio con Logo”, del el mds rdpido y simple. Contiene aparecer en ia paniala \a triada
ngenierc Horacio Reggini (Ed. Ga- los procedimientos necesarios pa- —COonjunto ae tres ejes que mues
idpago, Dist. Emecd) el autor expll- ra mover la tortuga tridimensionaly  tran la ubicacidn y orientacion de la
a la creacidn y el manejo de for- realizar figuras espaciales (ANDAR, ftortuga tndimensional—, 1ampoco
mas tndimensionales ROLAR, CABECEAR ROLAR. TRN INCOMPoOra [as orgeneas 0e Movimen:
SPECTRUM CZ-2000 tdl:::i ﬁfiwu& a |08 &jes coorgena
i o e el A =
T0 ANDAR: D S AN L R | El sistema tridimensional comples
MAKE ~X (X+D%CI") MAKE “T24(022%C+ (32" to, ademds de los procedimientos
MAKE “Y{Y+D"£12) - el VR Pl Ly necesarios para mover la tortuga
MAKE “2[Z+D"C13) MAKE “T2HLE3" L+13¥ tridimensional y realizar figuras s
GRAFICAR 2 ¥ Z . T = | paciales, tiene la capacidad de ha
END MAKE “T31(C31°C=L2a1° cer aparecer en la pantalla la tria-
DG = xS da. Esta versidn del sistema incor
TO VIRAR A MANE “T32{LJ2" L~L2e" | pora a las érdenes del sistema b
MAKE “C 005 “A 3 : | sico aguellos procedimientos que
| MAKE “S SIN ‘A MAKE “T33(C33*.C~C23" permiten la manipulacion de la tria
MAKE “THILC11%C+L21* 3} _ da (TRIINV, TRIADA, SINTRIADA,
REEMPLAZAR | VISIBLE, INVISIBLE). Las 4rdenes
MAKE “T12 (C12%C+L22° EAU | de movimiento, tanto del sistema
1v. 5 : 1 bésico como del sistema comple-
MAKE “T13(C13°C+:C23 T0 REEMPLAZAR o, estan referidas a la geometria
1 MAKE “C11 1111 | intrinseca de la tortuga tridimens
MAKE “T21i '__:.'" -: g : y ® MAKE "L12 12 sional: no han si00 ir\{.,:.rp.,:radas
3 | MAKE "C13 -T13 las ordenes da movimientos rela-
MAKE “T22(C22*C-C12* MAKE “C21 (721 tivos a los ejes coordenados.
o MAKE "C22 122
MAKE “T23(023%C~C13" MAKE "C23 123 El sistema adicional incorpora or
; MAKE "C31 :131 denes espaciales referidas a la
REEMPLAZAR MAKE "C32 :T32 geometria extrinseca de la tortuga
END MAKE "C33 133 | tridimensional; o sea, los procedi-
END | mientos gue definen las ubicacio-
10 CABECEAR ‘A TO GRAFICAR LU ¥ 'W nes de la tortuga tridimensional en
MAKE “C COS ‘A SETPQS SE (F".UNF—W relacion a los ejes coordenados
MAKE °S SIN :A I FVAF=W) (PX3D, PY3D, PZ3D, PXYZ3D, PO-
MAKE "T11{LC11*C-C31" END S3D. CENTRO3D, PUNTO3D), que
3 son similares a las usadas por la
MAKE "T12(C12°C-(32" 10 T8I tortuga bidimensional en el plano.
<) SETBG 6 CS CT
| MAKE “T13(613"C~C33" f.ti:-?zﬂ ' Egﬂ ey NI ¥ermOn inchuye también G
g MAKE “T11 0 denes de rotacion de la tortuga ak
| MAKE “T3{C31°C+L11° MAKE “T12 § rededor de los ejes fijos (GIRARX,
| | 9 MAKE “T132 0 GIRARY, GIRARZ)
MAKE “T32(Caz2*L+L12° MAKE “T21 -1
3} MAKE “T22 0 SPECTRUM CZ-2000
MAKE “T3LII"L+L13° MAKE “T23 0
3 MAKE “T31 0 TO RECTANGULD
AEEMPLAZAR MAKE “T32 0 REPEAT 2 (ANDAR 1D VIRAR 30 AN
END MAKE "T33 1 R 120 VIRAR 90)
MAKE *X 0 END
0 ROLAR A MAKE “¥Y U
- MAKE “C COS ‘A MAKE “Z 0 TO MOLINETE
MAKE “S SIN A REEMPLAZAR REPEAT #8 (RECTANGULO ROLAR
MAKE T21{C21°L+L21" END END
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ser implementados en

»s procedimientos desarrollados por el ingeniero Horacio Reggini pueden
la mayoria de las microcomputadoras

que operan con decimales.

splementacion del sistema
a diferentes equipos
acepta el sistema completo

gocedimientos relacionados tan-

»n la geometria intrinseca de la
aa tridimensional como con la
pometria extrinseca). las Caracte-
gicas particulares del sistema
Bgo implementado en esta ma-

= —fundamentalmente la or
5 PLUMADEMEZCLAR— per-
sten la representacion de la triada

B colores.

RI-TI-PC 1/2

\ PPROPORCION 0.55
A °F 750

GRAFICAR U :V W
_',, “UIF—W) (:F*VIF—W))

AEEMPLAZAR
A °Ci1 T
L12 712
He13 113
| “C21 T21
R “C22 .12
023 723
“C31 131
| “C32 1132
| £33 133

 DESOCUPAR

RAR ANDAR VIRAR CABECEAR
3 TRI GRAFICAR REEMPLAZAR

AR NOMBRES

\R DESOCUPAR

IBM-PC: acepta el sistema comple-
to (procedimientos relacionados
tanto con la geometria intrinseca
de la tortuga tridimensional como
con la geometria extrinseca). La
triada puede ser representada con
el mismo color usado para el dibujo.
Linea Apple: puede operarse el sis-
tema completo, con mayor o menor
comodidad segln la capacidad de
memoria del equipo. La trlada se
representa en el mismo color del
dibujo.

COMMODORE 64: &s simple laim-
plementacién del sistema basito
(procedimientos relacionados con
la geometria intrinseca de la tortu-
ga tridimensional). Como la ver
sién de Logo implementada en es-

ta mdquina no acepta la orden
VENTANA, la figura debe circuns-
cribirse a las dimensiones de la
pantalla. Como tampoco existe la
orden PLUMAINVERSA, no es fac-
tible realizar facilmente la repre-
sentacion de la triada.
SPECTRUM CZ-2000: se puede
implementar facilmente el sistema
basico (procedimientos relaciona-
dos con la geometria intrinseca de
la tortuga tridimensional). No exis-
ten restricciones al movimiento de
la tortuga, puesto que acepta la
orden WINDOW en el procedimien-
to TRI. Acoplando a la SPECTRUM
la impresora térmica pueden obte-
nerse copias de los dibujos reali-
zados Kt

TRI-TI-PC 2/2 ,
PARA ANDAR :D HACER“SSEN:A
HACER "n:;gf:n-:mg HACER “T11(:C114C—C31"5)
HACER "Y(Y+:D*C1 | HACER "T12(£12%:C—C32"5)
HACER “Z(Z+D*:C13) . HACER “T13(:C13":C—C33"5)
GRAFICAR X Y Z S HACER "T31(:C31*:.C+C11"5)
M : N & HACER "T32(:C32*:C+C12°%8)

= P HACER “T33(:C33%:C+C13*8)
PARA VIRAR A e REEMPLAZAR '
{LBBALSE S SLE oA FIN
HACER “CCOS:A
HACER S SEN A | PARA ROLAR ‘A
HACER “T11{C11*C+C21"5) (LOCAL “C )
HACER Tt : 2"S HACER “C COS ‘A
'HACER "T13(C1 238 HACER “S SEN :A
'HACER “T21(:C21%:C—=C11*5) HACER "T21(:C21*:C+C31%5)
HACER *T22(:.C22*.C—C12%:3) HACER "T22(:.C22*.C+L32"3)
HACER “T23(:23*:C—C13%5) HACER “T23(:C23*.C+L33"5)
REEMPLAZA HACER "T31(:C31*.C—~C21"5)
FN HACER "T32{:C32*.C—C22"5)
PARA CABECEAR ‘A HACER "T33(:C33".C~C23"5)
(LOCAL "C “S) REEMPLAZAR .
HACER “C COS5 :A FIN
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SUPLEMENTC

DE APLICACIONES

La computadora nos ayuda a resolver muchos problemas v puede
sustituirnos en diversas tareas, desde las mds elementales de
seguridad (prueba de eso es la alarma que logramos poner en

Py

r

FRi i i |l | » 5
"__..-:“ n".a PCEET AR

marcha con la Drean Commodore 64), hasta escribir por nosotros
(con los procesadores que incluimos para las CZ 1000/1500 y TK

83/85, v para la C 64), o hablar con un vocabulario ilimitado
(presentamos un sintetizador de voz para CZ 2000, TK 90X y TS
2068), y también podemos dar a la mdquina un uso profesional a

través de periféricos (con la interfase para CZ 1000/1500,

TK 83/85).

=sta vez, una sencilla computado-
casera nos prestara un servicio
a el cual quizd no haya sido
pensada, pero necesario e intere-
ante. Las posibilidades de una
‘@larma controlada por computado-
fa frente a los sistemas electrdni-
NE0s usuales son muchas. Por ejem-
"0, se le puede dar prioridad a la
“aperiura de una puerta en espe-
‘&al sonar la alarma cuando més
‘@& dos puertas hayan sido abier-
O programar una secuencia,

solo conocida por el usuario, frente
a la cual el circuito no actie. En
este proyecto, utilizaremos el USER
PORT de la C-64, el cual es facil-
mente accesible en la parte poste-
rior de la misma. Este port, nos per-
mite transmitir o recibir datos en
serie o paralelo, aunque en este
ultimo modo con algunds restric:
ciones, En la figura 2, vemos los cir-
cuitos de la C-64 que controlan el
USER PORT. Estos son dos inte-
grados tipo 6526 CIA, y pueden ser

controlados por el usuario median-
te pokes adecuados. Enlafigura 3
podemos ver una tabla en donde
se resumen todos los registros del
integrado U2. En primer lugar esta
la direccion del registro en deci-
mal, luego en hexadecimal, y final-
mente la funcidn del mismo. En
nuestro caso, nos concentraremos
en los 4 primeros de la lista. Dado
gue si bien no es necesario cono-
cer su funcionamiento para llevar a
cabo este proyecto, consideramos
que es interesante saberlo.

Principio de funcionamiento

Como se puede ver, hay dos ports

de entrada/salida: el port A y el port
B

Dado que son de igual funciona-

0 FURE 3637%.15 ol S0 IF A=14 THEN POKE SAS75.PEE
o FOEE S&572. PEEK (S4578) OR K (S5&6574) AND 251
- ; , =22 IF A=1&6 THEN STOF
20 FOR B=0 TOQ 15 &0 NEXT B
30 POKE S4577.B _ 70 GO TO 20 .
80 LET* A=PEEK (S4577) AND 14 70 FOR C=1 TO S0000: NEXT C
15 IF A=14 AND B=15 THEN 30O TO 100 GO TO 50
Tl
>
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miento, nos referiremos solo a uno
de ellos, pero las explicaciones va-
len para ambos.

En nuestro caso, tendremos accesi-
ble el port B.

Veamos el reqistro de direccion de
datos DDRB (DATA DIRECTION
REGISTER B).

Figura 1

T s s r A e A ERas N ARy B o 0 o o 8 B e

Como su nombre lo indica, median-
te el DDRB podemos controlar la
direccidn de los datos en cada
linea del port B: esto es decidir si la
linea PBO serd una entrada o sali-
da.lo mismo parael PB1,etcétera.
Asumiendo que el registro es de
ocho bits, y que a cada bitle corres-

VCGC

+ 5 Volt

RO -R15: 2k L

ED a E 15 estdn todas conectadas con un resistor de 2 k" a +5 Volt.

Lista de componentes

0 a 115; Interruptor normal abierto
IC1: 74150 Multiplexor

RO a R15: Resistencias de 2 k ohm, 1/4 watt

A4 Alarma

Figura 2

LINEAS DE

CONTROL

PORT

O~NDOZCrXTITIMOO

SERIE

Conector del USER PORT

UI“E“I-'“-““"HE::nn?nga

h-u =i :-:-:IHIIIIII
“““EPEHHHI!I!HEEE!!!._, 4

ponde controlar una linea del pe
B, ésta serd salida si el bit cormess
pondiente es 1 y entrada si es cefn
Por ejemplo, si ejecutamos POKE
568578,255, estamos poniendo 1&
dos los bits del registro a 1 y por
tanto las lineas PBO a PE7 seram
salidas.
Si ahora hacemos POKE 565788
como podemos ver en el diagra
solo ponemos un bita 1,elco
pondiente a PB, por lo tanto, ess
(PBO) sera salida y los restantes
entradas.

PPP F’ =P P
BEEBBBBRB
7686543210

C00CO0O0O0 01

Ya sabemos como hacer para que
cada una de las lineas del pon
sea una entrada o una salida.
Ahora nos falta ver como hacer pe
ra poner datos en estas lineas.
Esto se lleva a cabo mediante
Registro de Datos Periféricos PRS
(PERIPHAL DATA REGISTER AL
Entonces para poner un dato, ¢
gamos el valor 200 en el port B
cemos: POKE 56577,200;
asumiendo que todas las lineas &8
B fueron inicializadas como salids
Siquisiéramos leer un dato preses
te en el port B, hacemos:

PRINT PEEK 56577.

Al contrario del caso anterior, Sups

nemos que el DDRB fue Pokeat
con 0.

Para nuestra alarma, usaremos 8
port B para controlar un multig
xOor.

Esto no es mas gue una llave
cionada electronicamente que
permite ir seleccionando cada

de los sensores de alarma.

Por ejemplo, cuando en las ent
das ABCD del IC1 (fig. 1) tenems
el cédigo binario 0001, estaré
leccionando el sensor N1,y lacom
putadora leerd el estado del m
mo.

Si en cambio, en las lineas AE
tenemos el cédigo 0101 (binas
que corresponde al 5 en deci
cﬂmputadﬂm leerd el estado &
sensor numero 5.

Entonces, sien las lineas ABCDg
nemos todos los codigos desd
0000 al 1111, iremos leyendo
estado de todos los sensores, .
de el numero 0 al 15, y dete

si existe una condicion de ala

no.

En la figura 1 podemos ver &l
quema eléctrico completo de &
alarma.

Por sensores utilizaremos |

.




de cualquier tipo, basta
gue se puedan adaptar a nues-
necesidades, como ser colo-
&n el marco de una puerta y
rse al abnirse la misma

s puerta es abverta, los con-
del interruptor commespon-

s&8 cerraran causando que

ca un potencial de 0 volt en

da correspondiente de IC1

nie un sencillo programa, se
un “barmdo” de las 18 entra-
ge IC1 generando un contador
0 en las lineas PB0) a PBE3.
g@slan electricamente conec-
a ABCD.
ge cada conteo, la salida de
ferminal 10) es sensada le-
&l estado de PB4

Para ello, se genera un bajo poten-
cial en PAZ causando de este mo-
do que suene la alarma

Explicacion del programa

LINEA 10: pokea o escribe el valor
12(00001111) en el registro de di-
reccion de datos del port B. Esto
hace que las lineas PBO a PB3
sean salidas, y PB4 a PB7 entra-
das. Las lineas PB0 a PB3 son utili-
Zadas para generar una cuenta en
binario (de 0000 a 1111) en las Ii-
neas ABCD del multiplexor. Este
nos dara una salida en el terminal
10 que representa el estado del in-
terruplor seleccionado por el con-
tador binano.

LINEA 15: pokea ¢ escribe &l re-
gistro de direccion de datos tan s6-

LINEA 20: es el loop que genera
cuenta de O a 15. Esta seleccion
ra una de las 18 entradas del mi
tiplexorcuando seaescritaenelr
gistro de datos periféricos del pc
B en la linea 30.

LINEA 30: pokea o escribe
cuenta binaria en PRBE.

LINEA 40: lee &l PB vy se ejecu
un AND 16 para que el unico bit ir
portante sea el bit 4, es decir
linea PB4 que representa el est
do del interruptor seleccionado. |
el valor leido es 16, esto indicar
que &l interruptor cormrespondie:
te fue cerrado, y la alarma debe ai
tivarse,

LINEA 45: nos da un retardo en
disparo de la alarma en caso d
gue la puerta ablerta haya sido un

B p#n PB4 hay un potencial alto o cambiando el bit correspondien- : |
vale a el biten 1) significaque te al PA2 y manteniendo los otros SIFRIC 10 a0, e hue:
@larma no ha sido disparada. bits inalterados. S~ o X
pa- ‘ 5 e . el interruptor numero 15, pero est
o contrario (el bitaQ) algunode Esto es necesario porque estas puede modificarse cambiando
el mnterruptores ha sido activadoy otras lineas controlan el bus seriey valor que se le asigna a la variabl
j @arma debe dispararse no deben ser modificadas. B Por ejempilo m%m DONer
Mﬁi— retardo en el interruptor corme:
rha- a3 pondiente a la puerta principal, pc
1 la cual nosotros entraremos @ ire
de HEXA REGISTRO | mos adesconectar la alarma ante
' | 0Oe que se active.
mﬂ_ DDOO PRA  Registro de datos perifericos A LINEA 50: activa la alarma ponier
DDO1 PREB  Registro de datos periféricos B do PA2 en (. Esto se debe hacer si
DDO2 DDRA Registro de direccion de datos A | modificar las otras lineas del port /
upo- DDO3 DDRB Registro de direccién de datos B de ahi que se recurra al AND 251
St DDO4 TA Registro del timer A (bajo) LINEA 55: finaliza &l programa :
1 DDOS TA Registro del timer A (alto) la alarma es activada
b & DDO6 TB Registro del timer B (bajo) LINEA 80: incrementa el contadc
itipie- DDO7 T8 Registro de! timer B (alto) que selecciona la prdxima entrad:
DDO8 TOD Reg. de hora diaria (1/10 seg) del multiplexor.
g DDGE} TOD Reg. de hora diana (segundos) LINEA 70: salta a la linea 20, lue
b DDOA TOD Reg. de hora diaria (minutos) go de que la cuenta alcanza 15, re
o DOOB TOD Reg. de hora diaria (horas) seteando el contador a 0 y comen
DDOC SDR  Registro de datos serie zando el barrido nuevamente
: DDOD ICR Registro de control de interrup. LINEA 90: genera un retardo par;
E’:IF" DDOE CRA Registro de control A los casos de entrada normal. Ests
r‘—:_l 5'3: DDOF CRB Registro de control B retardo puede ser variarn cambian
cont do el valor del loop. K64
| mis-
 ABCD SOFTEEM COMPUTACION
L";ﬂ;: TODO EN SOFTWARE PARA C-64 « C-128v C/PM P/128
JUEGOS = MAS DE 2000 TITULOS EN DISCO Y CASSETTE
SE-ED‘; Y NOVEDADES NORISTAS
ndo el TAMBIEN = DISKETTES - PAPEL - ACCESORIOS - FUNDAS - MESAS - CURSOS
_des- FAST LOAD - INTERFACES - MANUALES EN CASTELLANO
lf:::::;ﬂnf FROXIMAMENTE = GRAN CAMPEONATO DE VIDED JUEGOS POR CATEGORIAS
(ESFACTD - LARERINTD - DEPORTE)
IMPORTANTES PREMIOS INSCRIPCION GRATIS
er el as Y
o de la ADEMAS - CON TU COMPRA - TE REGALAMOS = 1 JUEGO A ELECCION
s inte- H. YRIGOYEN 1427 7*B CAP.FED. - 358-7897

ESTACIONAMIENTO GRATIS EN = H. YRIGOYEN 1453
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PROGRAMAS /|

COMP.: CZ 1000/1500, TK 83/85
CONF: IMPRESORA 16 K RAM

El programa que les ofrecemos a
continuacién nos permite conec-
tara nuestra computadora una sen-
cilla impresora térmica para utili-
zarla como procesador de textos.
Entre las caracteristicas del pro-
grama se cuentan las siguientes:
-Efectia automaticamente justifi-
cacion a derecha cuando una linea
excede los 32 caracteres.
-Permite alterar el texto, definir un
nuevo pérrafo e indicar la finaliza-
cion del mismo.

-Realiza una impresidn automatica
del texto una vez que se llena la
pantalla; hecho esto, lo borra y es-
pera la introduccién de mas texto.

|

-Para aquellos que no posean una
impresora, podrén de todos modos
comrer este programa y verio en
funcionamiento mediante una sen-
cilla modificacion del mismo.

Comandos del sistema

Los comandos del sistema son po-
cos y sencillos de utilizar:

i indica el final de un parrafo. De
este modo, automédticamente ba-
jamos de renglén para tipear una
nueva linea.

“m- Indica el final del texto. Al ti-
pear este caracter ocurren las si-
guientes cosas: 1) Se realiza una

impresién automatica del texto
existente hasta el momento.

2) Borra la pantalla y espera que
mads texto sea introducido.

“0": Entra al modo de edicion de
textos.

“NEWLINE": Equivale a espacio,
y luego de alterar el texto; presio-
nando SHIFT y N/L permite agre-
gar mas texto al ya impreso.

Modo de edicion

Al entrar al modo de edicidn, pre-
sionando 0, podra verse la primera
letra del texto en modo inverso.
Mediante las teclas 5,6, 7 y8 (man-
teniéndolas apretadas) se podra
miover el cursor inverso en la direc-
cidén sefalada por las flechas. Cuan-
do el cursor esté sobre ia letra que
se desee borrar, basta con tipearla
nueva letra sobre la anterior.
Para aguellos que no posean im-
presora, pero deseen ver como tra-
baja el programa deben cambiar
las siguientes lineas:

330 PRINT AT 0,0;*COPIANDO”
331 INPUT | $

en vez de:

330 COPY

sin linea 331 Kp4

1 REH F ESADOR E TEXT

5 DIHX.- S5{3a

18 LET C¥=

=20 LET L=

3@ FRINT AT o -

4@ INPUT B%

D IF Bb%=". THE FOT 2vVh
20 IF B%= THE riw g
& IF PBs="2" THEMN [B. =14
75 IF Bge' S THEM STOF

B2 LET Cs=L3+08

B@ IF LEN CH(S52 THEMH T =a
o1 FOR I=32 T STER 1

g2 IF CHiI THEN HEXT 1
108 LET A%=I(CH L=

- 1 L]
L.ﬂ IFT fﬁ—gi I+i T
128 LET ih.

@ FOR := L]
‘_I“; F ,_,5 : Tl I By T __|:-
158 LET Kmxs4
168 LET 35 1

7B HEXT I

W,

58 IF AN THE T z
158 PRINT HT L .8;A%
198 LET RA=INT '[RND#
1895 IF A g THEN 150
Ze@ FOR I=3 5 LA1 4 TEF
212 LET HS SF R
20 HNEXT I
259 FOR I=A T :
248 LET &1I i
245 HNEZ I
Z5@ GOTO 158
275 LET Cs=
2808 LET Lal
258 IF L=E1 TrEM GOTO 330
Q@ LET L=L+
18 IF L=21 THEN GOT0 .38
3@ PRINT AT O - T
331 INPUT IS
F4d CLE
358 GOTO 18
3560 LET v=8
378 LET X=@
80 COSUB 1009

= ¥ | =3 [=—n— 1 P A
290 IF INKEvS=z"  THE g
419 LET A=CODE IMKETS
ASH TFE &= 13 THE L ET FEg
z i -
.:: - orRE OR B =T THE} T
darg I - ’
TN e
LET SOSUE lagw <
238 IF H=1llg THEN LET 7=
L48 IF AR=113 THE] EL 1=
£5¢ IF R=1i14 IH:” oA e
¢5@ IF R=118 THEN LET X=x
178 IF R-121 THER E 1228
Falr = = =
LER IF A= %; HEMN u ]
= AT
L5W WUlU Ja9c ¥
=ap FRIMT AT H=E H
=4 N =T 4]
=an LE TR,
S50 IF xX¢32 THE oTO =50
S3@ LET xaB
S48 LET vuvr+l
SER GOSUE l2Q0
1B@E FPRINT AT L
1212 LET UW=PEC FEE 16353 +250
PEEE 163881 +1=28 = —_—.
123 im EEE * THE LE =l =1 =
g =
o4 PRINT CHEE Y
19=a RETURH
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Disciplinas Informaticas

Carreras Cortas:

ANALISTA PROGRAMADOR (1 afios)

ANALISTA DE SISTEMAS (2 afios)
Cursos teorice-practicos regulares de:

Introduccion & la computacion, Diagramacidn lGgice, Basic Basico,
SEsic avanzado con MBnejs de archivos, Cobal, Logo para nifos y
mdolescenies, programacion estructurda, Ejercitacién prictica con
problamans reales do nuesires empresas cllenleas, Cursos especinliles
pars usuarios de commodors

CONSULTAS ENCLUSIVAMENTE AL 542-2301 DE 9 A 22 HS.

micro computo

MICRO COMPUTO - ACOYTE 44, LOCAL 8, TE.: 431-1087

LE ALPI compuracion

Cursos de Programacioén
BASIC Para Nifios y Adultos

o BASIC ELEMENTAL
o BASIC SUPERIOR
o DISENOS DE SPRITES

AV. CORRI INFORMES
ENTES 4145 el
and
L - ] L] - = -
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S Bt B oS HE el
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R e R R
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CENTRO INTEGRAL DE

COMPUTACION
CURS0S: BASIC/LOGD nfos - adolascaning - wdiillos

Cisaos para docantag
Curgas imtensivas v 08 aRoyo
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Clasas indiviguaias y prupaies 5 PR
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Jomudes de bge para docentes
Qrupos reduc idag =

Ls Pampa 2209 - TE. 781-7T715

= Cursos computacion

= Varios niveles

= Practica en computadoras
=Vacantes limitadas

informes 431-8173 / 47-0260
11 de septiembre 2140 12 K CAP. FED.

S

CURSOS - VARIOS NIVELES
DICTADOS POR PROFESIONALES

CON COMUMOINIRE TH W SEECTRUAT
C2 1300 Y CX
FENTA DE COMPLUTADORAS ¥ ACCESQRIOS

LAS HERAS 3281

CONTROBA SUBSUELD

COMPUTACION DE PRIMER NIVEL
SISTEMA AMERICANO
CURSOS
FARA EMPRESAS - PROFESIONALES - DOCENTES - ADULTOS - NINDS
LOGO - BASIC (I- ) - UTILITARIOS - GRAFICOS

HARDWARE - SOFTWARE - INTEGRADOS

AV. DORREGO 1183
CAPITAL

TEL. 854-0501

SOFTEEM COMPUTACION ==
CURSOS MARZO - ABRIL - —=
BASIC - LOGO - C/PM

PARA NINOS Y ADULTOS
PRACTICA C/COMPUTADORAS

INSCRIBASE = H. YRIGOYEN 1427 T+ B
38-7887 ESTACIONAMENTO GRATIS
H. TRIGOYEN 1453

i
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CLUB DE USUARIOS DE TI 99

CENTRO DE EDUCACION INFORMATICA
COMIENZAN LOS CURSOS

- BASIC -ASSEMBLER
-LOGO - UTILITARIOS
PUEYRREDON 860 9° P.  TEL: 86-6430 / 89-4699

COMPUTACION

& Cursos individuales y grupales

® Cursos para adajescenies y esiudianios
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& Practicas an IBM PC, Commodore

@ Trabajos Précticos de la Facultad

BASIC, FORTRAN, COBOL
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BECAS Y 1/2 BECAS
CPU - HUMAHUACA 4030 - CAPITAL
TE. 86-0T168-LU.a Vi.de 17T a 21 HS.
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Inform#icoa
Educauva

« CURSOS PARA NINOS ¥ ADULTOS (BaSIC TG0 ¢
* INSTALACION DE COMPUTACION EN COLEGIOS *
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TEXTO
&

-
B

Este programa es un procesador de
texto que posibilita utilizar la
Commodore como maquina de es-
cribir, y archivar en case! o imprimir
con la impresora el texto deseado.
Nos permite cargar un texto en una
cinta, copiario por impresora, corme-
girio.
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LIS
SRONT WA VEZ BUE GUE HRLLA FIMALIZ
= - ]

PRINT WTEXTO, PULSE -]

RINT N .MA VEZ EHW EL HISHD USTED POO
TR
T mhRRE CLURLOUIER

FRFR VWA EE

TRREA A SECUIR.

T Ee—-]1.JE MRREGEN 12 I TERDD. < 3=T)
UL
LM TR ORI LMCI S THEMGOT O L 44
PRINT E-1JE MARGEN DEFECHD. ©3-7@
™ T=2@=q(FreLM

FE T T OR (RN D THERGOT LR 1S

PR LT I LEDE COMENIAE - MR FETLIFH
] i F 4+ .5 PFOkKES44+£, U FUOEE

= . o POKESY,; 258 POKES4+4.,.33
EIEE + = HEAT  PORES4+24, @

BRE- a1 iw PUKESS . @ POKES4+3, 0@

B EETURY

B EDETA=ATIZY IF TR TR IYTHEM] 56
MERTTR Hxd FETUFR
By MY MHI=TECTAY TA=2S HEXST
EOEH = TR -2 1 YR g Was] FRIMNT

- MENT
EF W= FETLUR
LT

IF TR e THEMK =K—1 | FR LTI} =5 RETIHFEH

IFE==a0THEHPR INT PEINT"RT el "™
- — = TIALSE UMA TECLA: *Y
B IFE=SapTHEHGOSUES  K=353  RETURH
B E=a+]  GOTOL1E
1=
FEINT I o i e W =H
PRINT 'NlL. “ARGENM [ZOUIERDOTTARCI@ILFE
B FEINT ®EZ. -ARGEH AL TOPE 'TRECIBITH
PRINT 'N3. -~ARGEH AL FIE"TABCIBXBM
B FEINT EM. LARDD DE LA PAGIHA''TAB 3

ERINT ES. LIMERS ENTRE LIHNEAS TRABC3Q

L5
AiT1 PRINT "EG-: UFMEED DE FRLGIMATHE
[T PRINT"E. -~MPRIME HUMERD DE Fi 3
TREC A" "PHS
73 PRINT"RE. —ANTIDEOD DE EJEHI f
L 23F. LL
174 FPRINT N LLZE 17 FrRER Fio
HPFREIRIE O
17S PRIET EN WIMERD {f—82 PRRA CLR
|'_|r'.: _'_|_||J_
17 GOsiE
[ Fri= ] 330T R0
175 IFHANETHEHOHEBOOSUB T80, 183, 186, 195, 3
A2, 19% 1958, 2
| T EOTOLES
B0 FRINT TIRabr-fRGEN [ Z0U1ERDD J=7a
[ FHFLTLM
L8 IF{LM>7TRORCLMCIE THEHGDTO | @

vz FETLUREY
23 PEINT
[EHPUTTH
iS4 IFCPL
&S RETLEN

il FEGEN AL TOFE ™.

TM=BMC ] 20R

TSI THENGOTOLER

186 FRIMWT TIxmsme-ARSEN - AL PIEY. . oS-<@»
IHPUTEM
187 IF(PL=TH-BM{] >ORLBMLSSE THEMGOTO 186

28 RETUREM
IEER PRINT TR ARG

DE LA FPRGLMNSYT

£ =29

40 FHPLITFL

198 [FOPL=TH=-BM ] »ORCPLCL > THENGOTO 183
I71 EETUREMN

192 PREINT TN [HEAST ENTRE LINERTS L—4

: [ HFLITLS
§53 [FiLESa0RILEC] » THEH
194 RETUEM
195 PRINT ' THENN-AIMERD DE | A1

THPUITPHR
18& IFPHCITHERGEDTO 2T
197 RETUREM
1538 PRIMT Teines. MPEIME M HER i
CEAMD GOSLIES
L89S [IFCHe="0" y0R (=" THE HPH B =5

]
8 FEITOo1RE
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[

AT HET

RETLR

{-%31 *i: IHPUTCC

IFCCC] THEHGOT O ]

J FE TILIRE

il PRINT TIM=ERIF IE QUE SL IMFRESDRERA
E LISTR, ' k=@ : PR=PL—TH-BN P1=0

0% FRIMTEY OUE EL PAPEL ESTE AL THERDD.

Lw # | T T e
OFEH4S . 4.7

PREIHT®4 MHEST

FE<ES . 1 3= " THEHGOTOZ1™

THEMGOSUBEZZ  GOSURZ217T K

o PRIBT S
GOSUES  P2=Er]
FORT={TLTH
[FLEFT#¢
IFTEC) R |
o] IG0T O

il IFTE(K ="'
11 FRINT &

g i
P =3
THEHGOSUIEZS 1

SPCILMATHCD (Pl=Pied

= IFL= I THEMFOR | =2TOLS  FRINTES (Fl=Fi+
1 HEXT

el [FPIZP3— 1 THEHEISUEZ 1 7 - DO TO2aT

214 He=lie] DOTZDE

215 PRINTEL, " SPCOLMISPCL INT L TH=LEHCT${
i -2 AN IGHTSLTEC) LEMETE) =1%

_|_._'_ r|-.r i+1 GoOToS 12

LT FPEINTH4  [FPHE=""5 THENPETHTHES, """"EPCIL
MYyEPTY JHTCCThi—T ¥ 233" TR P GOTO21D
213 PRINT#4

2i{F FeP2+] FORI=ZTOBM:PI=F] FRINTH4  HE"
T:Fi1=0 'FETURHN

o208 PS=P]  FORPl=FSTOF3-1 1 PRINTEG HEXT r RE
Tl iF#i

21 osuezze-upsuBzl ¥ Ci=+ 1 1FEi=CCTRE
T OSES (00

ZZ2 Fl=@:FI2=PH i E=d- GOTOZaT

222 PRINT 'Ieniie E FALABEA O FFEASE DETER

EMCOMTRAR TR FRIFT : G=F

238 el ég=t  LeTHI EIFEUBLL  PRINT 'PREINT =P
EIWNT' ISCRMEDI0 D YR

ers Kmit+l IFTSCE =" £V THEMGOTOZ3

228 JFLEHCTSCE ) p{LEMT Y# 3 THEHUDTOZSS

Z&7 TFTHCE =Y THENEE TLUFHN

ZoE FORVSITOLEMC TS s—LEMHC YE+]

FZF TFMIDER{TECK D W LEMO YE» ) ovs THENRE T LIRH
25 HEXT GOTOZIZS

231 FEINT "N ™ MeLL® T = "LALSE UMR TE

GOSUES M=l BETURH

EN LA ARGENTINA
SOFTWARE ORIGINAL

LOS MEJORES EXITOS DEL MUNDO
SIMULTANEAMENTE CON EUROPA Y EEUU

PRESENTA

Fisher-Price

Juegos educativos para ordenadores.

SOFT DE JUEGOS Y EDUCATIVOS _
SOLICITE CATALOGO AL TE.: 46-2524

Fag.33




DESARROLLOS

INTERFASE DE CONTROL
PARA CZ 1000/1500, TK 83/85

Casi toda persona que posea una
microcomputadora habré sido al-
guna vez interrogada acerca de
qué cosas practicas se pueden ha-
cer con la misma.

Una de las aplicaciones mas ob-
vias es la de controlar dispositivos
externos; pero, desgraciadamente,
muy pocos microprocesadores o
CPUs son disefiados para hacer
esto directamente.

La mayoria de los fabricantes de
microprocesadores ofrecen dispo-
sitivos (comunmente circuitos in-
tegrados) llamados controladores
de periféricos y estdn hechos para
funcionar especificamente con una
CPU. Estos controladores simpli-
fican en gran forma la tarea de in-
terfacear la microcomputadora con
dispositivos periféricos, como ser
disketeras, impresoras o modems,
Afortunadamente, los ingenieros
de Sinclair Research disefaron su
microcomputador en base al CPU
Z-80 para el cual hay muy buenos
controladores de periféricos. Uno
de ellos, el Z-80 PIO, puede ser uti-
lizado para construir una sencilla
interfase paralelo para los micro-
computadores del tipo ZX 81 (CZ
1000/1500, TK 83/85).

Figura 1

El Z-80 P10

El Z-80 PIO (Pheripal Input Output)
@s un circuito integrado de 40 ter-
minales disefiado para servir de
interfase paralelo entre la CPU
Z-80 y dispositivos perifericos. La
comunicacién entre el PIO vy la
CPU se produce conectando las li-

Diagrama funcional del P10

neas de datos del PIO directamen-
te a las de la CPU. El PIO es un dis-
positivo de 2 ports. Esto significa
que puede enviar y/o recibir dos
sets de B bits de datos en paralelo.
Las lineas de control del PIO se-
leccionan uno de los dos ports (B/A
SEL), habilitan el PIO (CE), y per-
miten que el PIO diferencia las pa-
labras de control de las de datos
(C/D SEL).
Las otras tres lineas de control (M1,
IORQ, RD) aseguran un timing co-
rrecto durante las operaciones de
entrada/salida con la CPU. Las ba-
rras sobre el nombre de las sefia-
les indican que su estado activo es
el bajo.
Cada port tiene dos lineas de con-
trol (RDY y STB) que son utilizadas
(no siempre) para sincronizar la
entrada o salida de datos. En otras
palabras, una de estas lineas, la
RDY, debe ser activada para de-
cirle a un dispositivo que estd en-
viando datos al PIO algo asi: “No
manden méas datos ahora. Todavia
no estoy listo... 0.K. ahora estoy lis-
to.'Manden datos ahora”. El dis-
positivo debe responder activando
la linea STB, diciendo: “O.K. acd
van los datos. Jémalos ahora asi
puedo hacer otras cosas”. Median-
te el uso de estas dos lineas (lla-
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Las mdquinas diseiiadas en base al microprocesador Z-80
disponen de buenos controladores de periféricos.
Uno de ellos, el Z-80 PIO puede ser utilizado para el desarrollo

que se explica en estas pdginas.

s en inglés “handshake") la
mision de datos entre el dis-
o periférico y el PIO se reali-
forma ordenada y eficiente.
=0 contiene un numero de re-
e internos que son utilizados
gontrolar su operacion.

s importante es un registro
s &l cual se pueden selec-
diferentes modos de opera-
para ambos ports.

0 puede ser operado en uno
puatro modos, siendo estos de-
gos modo 0 a 3. Modo O es el
o de salida: las ocho lineas en
designado son utilizadas co-
salidas a algun dispositivo ex-
po. En modo 1, el modo de en-
todas las lineas del port se-

rdn entradas, recibiendo datos de
algun dispositivo externo. Modo 2
as el modo bidireccional y estd res-
tringido al port A. En este modo, las
lineas de control del port B, junto
con las del port A, son utilizadas pa-
ra controlar el flujo de datos en am-
bas direcciones del port A.Modo 3,
el modo de control, @s un hibrido
entre el modo de entrada y el de sa-
lida; cualquier linea del port espe-
cificado puede ser definida como
entrada o salida.

El modo de control difiere del mo-
do bidireccional en que una vez
que una linea es designada como
entrada o salida, se mantiene en
esa condicidn y es necesario re-
programar para alterar la direccion
de transferencia de datos en esa

linea. Las lineas de control no son
utilizadas en modo 3. Una explica-
cién mds detallada de los modos
de operacién del PIO puede seren-
contrada en el libro Z2-80 P10 Z-80A
PIO TECHMICAL MANUAL, Zilog,
1977.

Otros registros internos del PIO
son utilizados para almacenar el
vector de interrupciones, una parti-
cularidad que distingue al Z-80 PIO.
Ahora veremos como construir y
programar una interfase paralelo
para las CZ 1000/1500 y TK B3/85
utilizando este PIO mediante con-
trol sin interrupciones ni “hand-
shake".

Construccion
La figura 2 nos muestra el circuito

—
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eléctrico de la interfase paralelo. El
port B es utilizado como entrada
para leer el estado de ocho inte-
rruptores (11-18), mientras que el
port A, es configurado como salida
para manejar ocho diodos emiso-
res de luz (LEDs). Se utilizan com-
puertas inversoras para amplificar
la salida de cada linea del port de
salida. La maxima corriente capaz

de entregar el P10 es de alrededor
de 1.5 miliamperes, lo cual no es
suficiente para iluminarun led pero
si para manejar una entrada TTL, 0
cuatro entradas tipo LS TTL. Los
pulsos de reloj invertidos se hallan
presentes en el terminal 68, delco-
nector trasero de la computadora.
Esta sefial debe invertirse nueva-
mente antes de ser suministrada al

Figura 2
® +5 Voit
“AA
p—
= _..-‘:":,_
qrnnwtﬁr s Ao
rasaro | ﬁg"-..r
l:!u!-ZE.:EI'. -"'sr
pEOl 15 | | l ~51
Do Ah 19 _{D0 PRy| 14 L -
D1 BA 20 DY pPRal 13 -
Dz A 1 |p2 paal 12 >,
D3 G4 40 D3 PBal 10 -
i — e ———
= — 3106 B — -
D7 1A 2 407 BROY| '8 i
AD _ TH 6 |8 SEL = || o -5
—Te B e s —
aT ) Ll"i':;,,. 4 PATL o -
AD 164 & 1.0 Paz| <9 J@i‘L__ﬁ A ]
| 114 zg 171 E g.tm' 3?!51 "7
154 38 |IORG A4 A
R 22 37 M7 PASI 32 — A N——
[T:] _[2:,.25 PaB|_33
ov 58 11 END paz| 34 U e 08 i
1 AHDTETT
IEl +5v_ ASTB| | -
24 26
+5V
Componentes:R1_ R8: 10K/ 1/8W
D17 DB: diodo emisor de luz
ROLAR1G6: 1K L 1/4W
§1 7u S$8: interruptores unipolares
1w 10: compuertas inversoras
Figura 3
T D1
® B 5 7808 P o +5V
220V |“E_5 e M C2 J_ﬂa
' I [ —— 4 ' ! ]
b2
- OV
Componantes: D1, D2: TN4002 —_—

Cl: 100 utx 25V
CZ: "0utx12V

C3: 0,1 wt

T1: transformador 220V -8 W

PIO. Las lineas de control, S8
RDY de cada port, no son
das. No son necesarias porgu
seleccionara el modo 3de t
Dado que esta aplicacidn no
sita interrupciones, el termin
(Interrupt Enable In) serd ¢t
tado a +v, vy el IEO (Interrupt &5
ble Out) no es conectado.
Las sefiales presentes en el &
nector trasero de la maquina g
den ser utilizadas mediante uns
nector de borde apropiado.
Este debe ser de 50 termin
con un espacio entre contacic
0,1 pulgada. Probablemente, el &
nector de borde deba ser
cado pues los que venden en
comercios tienen sus extremos o
rrados, v nosotros necesitamd
que estén abiertos.

Esto se puede llevar a cabo
diante un cuchillo filoso, o una g
quena sierra.

La interfase paralelo puede ser
mada en algun tipo de plaquela &
armado sin soldadura. Esto nod
permitird solucionar cualquier |
conveniente en forma rapida y
cormemos el riesgo de arruinar ¥
componente al soldarlo. Recom
damos poner capacitores de OF
microfaradio fisicamente cerca d&
cada circuito integrado, entre as
lineas de +V y masa, con el objeto
de suprimir los picos que puedan
aparecer en la fuente, asi como las
oscilaciones de alta frecuencia.
Una caja adecuada para la inter
fase puede ser comprada en cuak
quier comercio de electrénica. De-
be ser lo suficientemente grande
como para poder contener el cir-
cuito y la fuente de alimentacidn
necesaria para la operacion de es-
ta interfase.

En cuanto a la fuente de alimenta-
cion, existen dos opciones.

Si usted planea agregar méds cir-
cuitos en otro momento, le reco-
mendamos que arme o compre
una fuente de alimentacion de §
Volt, 3 Amperes. Un circuito de la
misma se puede ver en la figura 3.
El regulador de tension nos asegu-
ra que a su salida tendremos siem-
pre 5 Volts, fundamental para no
dafiar ningun circuito.

Por otra parte, si no planeamos
agregar mds circuitos al existente,
todo lo que necesita es el regula-
dor de 5 Volts, y tomar la tensidn
necesaria de la alimentacion de la
maquina. De este modo no podre-
mos exceder un consumo de 300
miliamperes.

Continuard
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En este articulo se explican los
programas que permiten que la
computadora “hable ” con un

socabulario ilimitado,
eliminando asi las dificultades BI_A P
ue puede acarrear

‘el almacenamiento
de sonidos.

—

t
=

Ing. Pedro E. Colla

e

Ln anterior articulo dedicado al al:
=acenamiento de sonidos, inclu-
wendo voz humana, permitia guar-
‘dar en memaoria segmentosdecon-

ersacidn creando una herramien-
%= mediante la cual se puede hacer
ablar" al computador.

&in embargo, el mismo no califica
samo un verdadero sintetizador de
woz pues el enganche de los seg-
“mentos de habla para formar pala-
‘beas de un vocabulario mas o me-
as grande es por cierto una tarea
Jua.

tn este articulo se proporciona un
sntetizador de voz de vocabulario
itado, el cual no tiene los incon-
snientes antes mencionados.

como se habia indicado en el
iculo anterior, la voz humana s&
considerar en esencia for-

ada por dos componentes; una
al de frecuencia mds o menos
a y de amplitud constante mez:

==

p——————

s,

- oy
e
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PROGRAMAS

iy = g

clada con otra de mucho menor
frecuencia pero de amplitud va-

riable. | .
Habiamos visto en esa oportuni-

dad que, el sacrificar este ultimo
componente, introducia un grado
moderado de distorsion pero sin
destruir por completo la legibilidad.
Si segmentamos una conversacion
pasaremos de una frase a la pala-
bra y luego a la sllaba, cuando seg-
mentamos la silaba nos encontra-
mos con la unidad de la vocaliza-
cidn, el fonema.

Los fonemas son los bloques ba-
sicos con los que formamos nues-
tra conversacion, e, intercambian-
dolos de distintas maneras, pode-
mos formar nuestro casi ilimitado
vocabulario a pesar que la canti-
dad de fonemas son relativamente
muy Ppocos.

En efecto, basta un nimero algo
superior a la cantidad de letras de
nuestro abecedario para poder for-
mar sin limite cualquier palabra.
La correspondencia entre letras
del alfabeto y fonemas noes uno a
uno pues hay letras que, de acuer-
do al contexto en que se emplean,
requieren la utilizacién de un fone-
ma distinto; basta, a modo de ejem-
plo, considerar la utilizacion de la
letra “C" en la palabra casa y en la
palabra cena para comprender es-
te particular.

Si aislamos cada fonema y obser-
vamos la forma de onda que tiene
la sefial de audio se vera que esta
formada por combinaciones de se-
fales y silencios que se repiten in-
cesantemente.

Un sintetizador de voz que utiliza
fonemas recurre a la representa-
cién de esas formas caracteristi-
cas de sefial y a su unidn en rapida
secuencia para formar palabras.
Debido al relativamente reducido

numero requerido es practico el ak-
macenamiento de éstos en la me-
moria de un computador.

El hecho de requerir formar una se-
nal 3¢ audio partiendo de datos al-
macenados en memoria implica
una velocidad de procesamiento
que no se puede obtener de ningu-
na otra forma que no sea utilizando
lenguaje de méquina; no importa
que tan eficiente sea un intérprete
o compilador de cualquier lenguaje
de alto nivel (BASIC, PASCAL o
FORTH) sencillamente no tendra la
velocidad suficiente.

La sefial de audio se forma enton-
ces mediante la conmutacion de la
salida de MIC (y de pariante) de un
computador SPECTRUM o TS2068
al ritmo impuesto por daios comes-
pondientes a cada fonema bajo &
supervisién de una rutina en len-
guaje de maquina.

El programa se puede apreciar en
la figura 1; en el mismo la seccidnen
lenguaje de mdquina se aimacena
en instrucciones DATA para facil-
tar su carga a aquellos gue no
posean un programa ensambiacor.
El programa BASIC aimacena &
ctdigo de méquina en grupos de
diez bytes, colocando al comienzo
de los mismos la direccitn donde
deberd cargar el primerode elios y,
al final, la suma de los mismos, de
esta manera se facilita notable-
mente la depuracion de eventus-
les errores de tipeo, compréens:
bles dado la exagerada extensidn.
El programa sintetizador en si mes-
mo fue extraido de una pubica-
cién extranjera y sometido & pe-
quefias modificaciones francamen-
te cosméticas, por parte del autor.
El mismo se aloja en la parie supe-
rior de la memoria RAM ocupando
2200 bytes a partir de la direcoion
63000.

COMPUTER
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Esta ubicacion no es casual, la co-
locacidn en otra zona inferior i im-
plicaria que las interrupciones qul
recibe el procesador principal g
parte del generador de video s&
harian perceptibles produciendo
gangosidad en la salida del sinteti-
zador.

El texto por sintetizar se coloca
{pokea) en un buffer entre las di=
recciones 60000y 62999, casi me-
dia hora de conversacidn, final-
zando él con un “0" hexadecimal
(CHR#(0)); y sdlo puede estarcom-
puesto de letras mayusculas y cuak
guier otro caracter (letras minus-
culas, numeros o simbolos de pun=
tuacion) ocasionardn que no se
prosiga con el remanente a partir
de alli.

Esto representa cierta incomodi
dad en el uso practico pues al mar-
gen de la limitacidon en cuanto al ti-
po de caracteres se requiere agre-
gar una pequefa seccidn de pro-
grama BASIC que se encargue de
armar el buffer para cada uso del
sintetizador.

La solucién viene de la mano de
una corta rutina en lenguaje de ma-
guina el cual funciona como “dri-
wer” para integrar el programa en la
arguitectura del computador y per-
mitiracceder al mismo a partirde la
instruccion PRINT.

Para lograr esto se modifica el drea
gde variable de sistemas denomi-
nada CHANS reemplazando las di-
recciones de manejo de dispositi-
wos tipo “P" (Printer) por la direc-
cidn de comienzo del driver. Cada
wvez gue se emplee LPRINT en vez
de recurrir a la rutina en ROM des-
tinada al efecto el caracter serd en-
viado al driver.

Esta técnica fue profusamente ex-
plicada y empleada en un articulo
anterior para el manejo de una im-
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£l driver se encarga de colocar el
caracter en el buffer manejando la
utilizacién de letras minusculas y
caracteres especiales; los prime-
fos son transformados en mayus-
culas y los segundos son reempla-
zados por espacios pues, de todas
maneras, son impronunciables.
Los numeros son reemplazados
por una secuencia de caracteres
pravista en una tabla al efecto den-
fro del driver.

Cuando la sentencia LPRINT no
goncluye con “;" el ultimo caracter
enviado es un (cr) (carriage return
CHR#(13)) el cual al ser recibido
implica el llamado al sintetizador
&n s/ mismo.

i se utiliza *;" el programa asume
gue seguirdn viniendo caracteresy
maneja la situacién “recordando”
la préxima posicién que tiene que
gtilizar en el buffer.

El driver también esta incluido co-
mo sentencias DATA en el progra-
ma BASIC en la Fig. 1 y para refe-
rencia la expresion del mismo en
Assembler puede visualizarse en la
figura 2; aunque cabe remarcar que
este Ultimo es incluido solamente
en forma indicativa pues bastara
con utilizar las sentencias DATA
incluidas en la Fig. 1 para generar
el segmento de cédigo de maqui-
na respectivo: al igual que el codi-
go del sintetizador en caso de ha-
ber problemas se exhibird durante
la carga del codigo el nimero de li-
nea en que se encuentra la sen-
tencia DATA con problemas.
Cuando logran cargar totalmente
sintetizador y driver el mismo pro-
grama borra todas las sentencias
DATA v las secciones de codigo
destinadas a su carga en memoria
guedando una versién reducida
gue se salva en cassette para uso

futuro en la forma de un pequeno
programa BASIC y dos segmentos
“CODE" conteniendo respectiva-
mente el sintetizador y el driver.
En la seccidn superviviente de BA-
SIC gueda almacenada la infor-
macién necesaria para modificar
en cada carga el drea CHANS de
tal manera que al finalizar el sinte-
tizador esté listo para su uso en for-
ma aislada o como parte de otro
programa.

Tanto el sintetizador como el dri-
ver son utilizables tanto para com-
putadores TS2068 como SPEC-
TRUM, aunque para los usuarios
de esta Gltima méquina deberan te-
nerse en cuenta algunas modifi-
caciongs menores; estas son.

1) El &rea CHANS esta ubicada en
los computadores SPECTRUM li-
geramente despiazada con res-
pecto a la TS2068 y por lo tanto se
deberan modificar las lineas 120 a
150 para reflejar esto, debiendose
tipear en lugar de lo indicado por la
figura 1, lo siguiente:

120 POKE 23748,216

130 POKE 23750,214

140 POKE 23751,216

150 POKE 23752,214

2) El SPECTRUM no posee la sen-
tencia DELETE para borrar instruc-
ciones de un programa BASIC, por
lo que no podra ejecutar las lineas
525 a 546 de la Fig. 1, para obtener
una version reducida del sintetiza-
dor apta en el uso frecuente se
deberd borrar “a mano” las lineas
indicadas porlas instrucciones DE-
LETE y realizar los SAVE de lineas
550 a 570 no como parte del pro-
grama sino en forma manual.

Con las pequefias precauciones
derivadas de los puntos anteriores
no existe otra dificultad en la utili-
zacion de este programa por igual
en ambas maguinas.

Por ditimo, ndtese que, como parte
del programa de carga, se hace
decir al sintetizador algunos men-
sajes.

En los mismos se han utilizado de-
liberadamente errores de ortogra-
fia para mejorar la pronunciacion;
esto se debe a que solamente se
maneja un fonema por cada carac-
ter debiéndose utilizar con fre-
cuencia este tipo de manejo para
obtener una correcta pronuncia-
cién. En general sera necesario
reemplazar la “c” y “z" por “s", la "k”
o “q" por “c" vy la "v" por "b", las
palabras que empiezan con “h"
deben ser escritas omitiéndola y
cuando se requiera pronunciar el
conjunto “qu” debera utilizarse la
“q" unicamente.

A pesar de estas precauciones se
obtendrd pronunciacion algo defi-
ciente en determinados contextos
para las letras “y","|","g","I".Las pa-
labras que utilicen “ch”, “gu”, “II" o
la letra “y" al comienzo no serdn
tampoco demasiado naturales.
Pese a las deficiencias apuntadas
y al hecho que de todas maneras la
pronunciacién obtenida es a me-
nudo dificil de interpretar el pro-
yecto es interesante y obviamente
de muy bajo costo.

Por otra parte el lectorgque se aven-
ture al no poco tedioso tipeo nece-
sario notard un efecto de acos-
tumbramiento al cabo de cierto
tiempo de uso que hard que el mis-
mo suene cada vez mas natural a
medida que pasa el tiempo de uso
del mismo, incluyendo la deteccion
de cierta “tonada" espafiola que
hace inconfundible el origen del

programa. K54

Aclaracién: las lineas 525 a 546 por
un error de impresidn omiten el co-

mando “DELETE" el cual debe seragre-
gado por los lectores.

Ll

C:

# CONSOLAS

# IMPRESORAS

# DISKETTERAS

# MONITORES
# DATASSETTES

PRESUPUESTOS EN 24 HS. SIN CARGO
TRABAJOS GARANTIDOS. LABORATORIOS PROPIOS
ATENCION A NEGOCIOS DEL RAMO
TRABAJOS CON EL INTERIOR

SERVICIO TECNICO ESPECIALIZADO PARA

LOGIC COMPUTER
RODRIGUEZ PENA 431 1= “|"




%‘E EER Epeech l*flﬁ'm STOF
38 FEM Sintetizador de Yoz 308 GO TO 288
40 REM =—mmme—— g m—— 318 BEM = =
=3 BEM Abre canal W4 378 REN Driver del Canal
&8 BEM ————————————===== 338 FEN —— ——
78 OPEM # 4."P" 248 RESTDREE SN
BE R et e e e 24% PRINT BT 1.8:; FLASH 1)"Sintetizador =-:" FLASH B
&% REM GCevera direccion CHANS =g EEAD parecs
87 FEM rari ol driver el mlEmo 258 IF adeess=20995 THEM GO TO So@
BB FEM se coloca an 35088 . 2% PEINT AT 1.28adrssss]
I BT ok e e e ame LET ©=8
|8 POKE 23582.16 =0 FOE 1=2 TD 14
118 POKE 23%33.@ T2 FERD bete
120 POKE 26703, 216 408 POFE adreczsi bEts
130 POKE 2&7R4,214 418 LET t=tehwts
48 POKE 267058, 216 44 HEAT i
{58 FOKE Z&678&,214 420 RERD sus
154 LOAD “* CODE =520 sTor
156 LORD “* CODE 53098 ol bl NN
LE@ FEM ————==————e—em————————— 4538 GO TO 8
{78 REM Cardga Sintetizador @@ PRINT ®4:"a fimalisase la karsa R1Z3435783"
150 REM m=—meee—mm——— e a u7@ PRINT M7 3.8, FLASM 1:"Colocar un Cassette’; FLASH
{8% CLS @ CLEAR 54993 522 GO TO &
! {58 RESTORE 1808 524 PAPER 70 1Nk B¢ BORDER 80 CLS ¢ PRINT AT 8.0 FLEES
] 125 PRINT AT B.8; FLRASH 11 "sintetizador —>»" FLASH L] L8 intetizases Listo"
f 2@ FERD adress FLASH 2 PRINT "gintetisador lista"
218 IF adress=39%33 THEN GO TO 348 ¥ o] ]I-!ﬂﬂ - S
1% LET =R H3E@ 168182
: 228 FOR i=B TO 14 =39 1222, e
A 738 REFAD bute 40 190,530
g 248 PRINT AT 0.25: adress+i B48 152,132
i oup POME adressdi.byte A48 m22.002
1 ZEA LET tet+bute 58 SAVE "Srawsm" LINK 1B
Z78 MENWT | fgp SAVE “Sreech. Oy CODE S3200. 250
280 READ sum R, 572 SAVE “Speech.BUTT CODE 3908, 2200
290 IF £ ¢» sum THEN PRINT "ERROR EN LIMER
AN BEH ==s———————==saa e e s1@8 DATA E,:uu.m.m-m.m.Wi.aia,ﬂsﬂ-.ah.zl:.B:EJHHII
455@ FEM CODIGO DEL DRIVER 5110 DATA 5:::1,3]5_35,“.254.255,&43,&35,1151919.335.1213
4995 REM ————=—mmme——— 5128 DATA amion goe. 246,838,220, 214,835.175,115,861.830, 1178
=a9@ DATA 5000, 19%. 222,214,000, 116, 234,245,098, 219,214, 1717 %130 DATA SS138. 215214, 291 @43, B85, 878, 875,832, 255, %0, 1262
=xid DATA =S5010,.254,2%%,.032, 006,042, 220, 214, 000, 824,003, |838 =140 DATA ﬁuﬁ.lﬁ&-m,m-ﬁ.Eﬁ!--a!-nmi.aaz.ﬂsﬁ.aﬁ-nﬂl
=aza DATA S502@.833,896.234,241.245,2%4,013,048,834.214, 1484 =150 DATA === @3c p=e gep @75, 285,059 G04,052. 879, 032, 8841
Ea38 DATA SSE00, 048,056,048, 241.245, 214, 090,056,045, 241, 1248 5160 DATA 55 u_m_m.ﬁa,lra.ms.&?st?HJE?E-EEE.BSh!ﬂ?
na40 DATA "S040,.24%.214,065, 056,028, 241, 245,214,891 .856, 1435  =17a DATA 551.:'!-::.m,m.m.a'Jz.Eﬁﬁ;ﬂﬁa.aaa,a?z.nsslmn
%a%3 DATA =S090.029,241,.24%,214,097, 056,016,214, 123,056, 1291 =180 DATA ==108, Boe. B5. 832, 255,836, 079. D67 @72, 879, 932, GBS
Saca DATA S5068,B2Z.9324,010,241,175,.850,215,214.119,205, 1279 =153 DATA a=ioa == M @75.20T.269. B84, 069,932, 235,2438, 1034
wa7p DATR "TUO70.024,245,.201, 241,862,032, 119,035, 824,042, 1826 =208 DATA S5o08 lﬂafmfllz.lﬂ.ﬂﬂ.zﬁﬁlHS,EEE.BW,HB.um
q =a50 DATA =S0S50.241,0824,249,241.214,032,024,244,241,071,1381 5219 DATA SSE18 aoe aoe, Be0, 209,000,202, BAO, 200, 320, BAD. DEDR
=398 DATA =9990.229, 033,093,215, 126. 104,949,011, 126.294,12311 52208 DATA 55599
] 1218 DATH Fﬂll-ﬂrﬁ.“-ﬂa1“,'1!Jmplﬂr1?hill. |l
gﬁ m CODIGO DEL RIMNTETIZADDR 1EEE DATA dddd, 188 . BeT. ke, |99, L7, RS B3, Bad, 831 B840, 1282
§97 REM 1238 DATA 63238, 124,101,058, 201,024, 230, 004, R47, RON, 748, 1481
isa@ DATA I\“a!JIJ!.T?ailiullilaiﬂ.lila1lhi'.tl.ul'l-hl.‘lﬂulﬂi 1348 DATA EEAE |, . BaS , P . 195, 24T BEE; FBA, 13w, 254, 148
1B18 DATA S3818, B8E, B35, 279, LS, LET i B8, DI, DEZ , BF), BEE . META 1358 DATA m.ﬂ.m.ﬂ,m.m,:u.m*m,m:.zsi.171?
iEZ® DATA 3828254, 288 176, 346,816, 267,028,078, 06d 807, 1 D18 {388 DATA iﬂﬂ.ﬂ?dﬂ-lﬂ-ﬂ:lﬁ;lir.luail?-IHJ'.:H'- 1828
1@3@8 DRATRA m,m,gﬂ,m,1H.M.llirﬂr.m-ll?ﬂﬂdﬂi 178 DATA EXTE. I.I:I-i!l---lil.i.'-lrlllaﬂF-li?.ill-!H-Hﬂ
ibad DATA m-lﬂalﬂ:;ﬂﬂulﬂn1ﬂ:lll.llul-lll.-ill-l!?-il-l-l- 188 DATA lﬂ:lﬂ.lﬂ-lﬂ-.hlﬂrﬂl-l:II.-l‘HI-HlI-HB?-HI!H
1888 DATH m;“;ﬁrﬂp_-“nlﬂu-ulllmlhll‘l-m LEPE DATAH I-'Itﬂ._}--v-.-i.ﬂ.-ﬂ?.i?mllh-Hl-.!EI.B‘Eﬂ
1€ DATA I“a.laﬂh.ﬂl-ﬂ?-ﬂl.—p“.ﬂi-ﬂdﬂ-l!I.I- 1388 DATH I:_;ﬂ.-l.lﬂ-'lll-l]!ulli-maﬂi;ﬂﬁuﬂﬂ.EII?
1878 DATA i:ll?luﬁhlﬂ.-l--llilaﬁiaﬂl-l‘lalﬂaﬂhﬂlaﬂﬂ 1318 DATHA E3310, 839, 131,827, 182, 010, 050, aD0 , 223, 287 ., @4, DAR3
|BEa DATA l&“:ilhﬂl.-l-_aﬂl.llhﬂi-ﬂﬂ.ﬂ?lﬂiu_l 138 DATH “IEI:“’I'.-._:-.:-T.u-h“a'lhﬂiﬂ'aﬂ!.-m
LEE8 DATA l:ﬂll-il‘l.-llh-!-lll.ﬂh-iaﬂhﬂl;ﬂhH'I:_? 1338 DATA BT, 813, 08a, BT, 00, DR, B4, 017, D8 . da/ , P04, BRTR
iiBe DETA ﬂlﬂ:lﬂalli:-h_:-l-ﬂu-hﬂlaﬂ?ulll-ll.- 1348 DATH 3348, aaS , B3, B1E. 98 . BEY, B0, BT . 205, 0BG , PA5, dwre
1118 DATH ull.r'l-imn_]}.l.‘i“-“f”:lli]“&l.l.lm 1338 w. MFHI_I.I.i_f_JmJ.H‘-I-jJMJBHim
i@ DATA “!ﬂ:m;lil—ﬂl.I‘Ilr_Jﬂl.-Ipll.hil.lnl-H:lllt 1568 DRTH i:ﬂl.ll!.-.hm**rﬂi.II:JITILHMEH-!EIJHH
1138 DATA ii'lﬂ.a-l.-Iil-Iﬂp-irlihlﬂ.--?.lllpm-ll'laﬂl 1378 DATA ETITE, B1@, 9E3, 213, DT, 1R, DDA, PB4, DR . EBG, DB« , BERY
b ii4@ DATA iﬂlﬂ--aﬂhﬂl--Iulll:-I.ﬂplll-_lalllullll 1388 DATH iiﬂpﬂ!-ﬂ-_,ﬁ--lﬂi*iﬂirﬂ!rﬁl-m-!!i.m
1 11858 DATA IHIHJ-l;Ill-i:Ii-_-ﬂ'ﬂ"-ﬂl-lﬂpﬂi-.ﬂiniu-lﬂﬂ 1958 DATHA EEI90, BET ; B4, DS . Dbe, BRE, 202, @14, D83, 2de . BOT, DB& ]
1168 DATA ﬂlﬂ;lll.lﬂ;m-lﬂ.ﬂl;-ﬂlﬂalllaﬂlhl‘ﬂ.nii 1488 DATA S48, B, b4, DY, B4, 81 L, 204, D10, 000, 207, DBI . BEEL
£ 1178 DRTA I:Il?l.rlil}ﬂalﬂhﬂ-ﬂl-lﬂnﬂ?aﬂlhlll.alll-llil id41@ DATH I.I-I-II.III.-I.IH----!;HI..HEJHI.-HEI-H!I.H!H-
i 1188 DATA ﬂsn,un,nnm.nnm.m.m.m.nl,:n.lm 1428 DATH mlmiﬂ-ﬂ-ﬂ.muiﬁ.ﬂ:aiii-ﬂil.ﬂH.HH
TR 119& DATR B398, 247 . B14, BDR, liium.ltiaﬂ:mlﬂlllﬂdlﬂ 1838 DATA IH-'-lﬁ-‘l‘ﬂ.lii-ﬂaH':I-Hlaﬂ?ai'lul.-ﬂl-ﬂl-laﬂﬂll
b 1288 DRTA m:ﬂl-_amuleiihﬂrﬂhlﬂailhlﬂr“ 1d4d@ DATHE EXAAE, B0, B2 EER D14, BRE, D16, 88T, B2, B0, BL 1. 8134
]
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janE umTA E3400 ., 822, 01, 013,007,200, 810, 193,819, 882, 028, BF98 2342 DARIA ﬁﬂn.ma.,m.ui.m.mmman,ml,lﬂ.ms
kel DATA Hﬂ.-hm.IHI-‘-l-aiii-ﬂi;lllaﬂlulli.m 2354 DATH E#Eﬁﬂ.ﬂlﬁam-ﬂl-1ﬁ-iﬂaﬁﬁ-mnﬂ“aﬂﬁﬂﬂ-m’ﬂ
LETE DATA E3470.08E. 888, BI7 . 14w, 233, L7804 ;NI B8, DER, 2371 2368 DATH Hme&ﬂ;mlzza.m.m.m.ﬂmmlmmﬂ. L12ra
1888 DATA S7400 , 398, D00, 208 , 300, 255, B9, 255, 008, 250, 000, 1278 2378 DATA nm.:::;m.m.m,z::aul,mjm.mlm.lm
L4898 DATA E3490, 200 . 008, 208 . Bad . 258, 0, 254, 200, PDA, B8O, 1T7E 2368 DATA s-lam.ts:..m.zmamlumm,m.m.m:uﬂ,:m

DETHA mﬂrﬂl-ﬂ.ﬂa—-m-_.lﬂu_al—._. 12ZTE E239@ DRATH E4398, 795, 2B@ . 228, 228, Hﬂalﬁﬂaﬁrlﬂ-iﬁﬁaﬂﬂallﬁ
“1-. HTH I_Iirlﬂa--.ﬂﬂ.ﬂ-m-_ulﬂa_:lﬂ-_h I.I?'E “H n"‘ﬁ E““Jﬂﬂﬂ“flﬂd“ﬂ! Eﬂﬁaﬂlpﬂﬁﬁulﬂam: .IJJH
LEFS DATA 3520, 161 . @24, 205, B8, 229, 000, 819, 238, D64, 200, 2TER 2418 DATA iniu.nqzmmﬂu.am.nzmat?,nﬁaﬂi.Hr.lﬂ,ﬂii
1E% DATA BINIA,B73.2DE. 153,217,010, 006, 804, AR, 015, 260, D420 2428 DATA 4420, 245, 811 25, BBT . BBE, BRE , 230, BE2 ., 241, 214, D41D
18al DATHA E3848, 106,823, 41, 001,217 . 00, DO, 255, D00, 135, 0698 2430 DATA Eiiﬂamalﬁi.ﬂi.Ii!.-lE!ulﬂulﬂ?-ll?.ﬂ?aﬂl-mi
1ES8 DATA S3558, 090, 250, BBE . R08 . 220, P8, DO, 161 . 224, ESE, 1E0S  ZadD GRTA ﬁum.me.mrur,ﬂ‘.m-msﬂﬂam;ﬂ?-HI-H??
LBE@ DATA E3960, 800, R29 . 289, 219,226, B4, PB8, 07D, B36, 133, 8618 2452 DATA EHEB-EH.HI.Hli.m;!ll.mlﬂ?-mepﬂhﬂﬂ
1878 DATA £3570, lmlil-ﬁ.m.nhltﬁ.nﬂ,1umﬂrni-ﬂﬂ 24ER DATA 4460, 017,088, DOT , BR4, 28T, B2%, 812,001 . B23, DA, BATS
1588 DATA S350 89 . D23 . DO, 828, 27, @29, 148, Bes, 188, 301, B4TE. 2470 DATA su?a,na?.mlmlm.lwlm-nu-m-m-lﬂalﬂz
LS DATA I-'I!'ll.-liiu_-ﬂiaﬂl;ﬂi-lhulilaltluﬂﬂflﬂlﬂﬂ 2488 DRTH EHHH.EEJ.HLHﬁ.ﬂiuﬂil.lﬂlhﬂ?.-ﬂl--ﬂlhma_l
1688 DATA E3600,0a1.004, 087,050, 308, 179, 632, 001 . B4d, 254, A0R3 2498 DATH m;ﬂ.ml.un,m,am.ma,am.uurm.imuu.ﬂu
1618 DATA E3618, B87; 887, B3], 826, 208, 831, 86, 175, 232, 08, 413 2508 DATA ansm.uﬁ.mi,mjmlmfﬂt.m.mal:ﬂ.maﬂ?ﬂ
(829 DATA SJE20. @47, I-;ﬂl.ﬂiaﬂla-’l;ﬂ-ﬂ,_amalm 2518 DETH Eiﬁlﬂlﬁﬂ!rﬂlﬂhﬂ?.ﬂhﬂ?,ﬂh m.ﬂiam.ﬂﬂ--ﬁ!
LEM DATA S3630 . A28, 258, DER, I8, BA1 . B7Z, 500, B89, 008, 013, M1l 2328 DATA sqﬁe&.m;.aﬂ;mlm?.m.un.m,mmxt.m.ﬂ?l
L8 DATA E3648, 210, 216, 83X, 89, 129, 00d, 334, 380,038, B1E. 8295 2530 DATA Eﬂﬂ:ﬂﬂ-ﬂlﬂ.ﬂﬂﬁ;ﬂ?.ﬂﬁ-lliaHil-ﬂ?aﬂ'luﬂﬂrﬂhﬁ?
L1658 DATH £3658, 138, 013, 839, 814, bé4, DO, B34, D29, EI0, DA, BIBE T340 DATH suq.a,aasmnz,u?.m,mlmnnz.ll-.t.n:-ﬂhm
1868 DATA ARESD. @16, 909, 820, 010, 830, 812, 132, Db, 234 . BOF . G284 =530 DATH mﬂa.aahuu.m,au.n?.mlﬂ?.m.m.m.ms
LETR DATA S3ETH. 632, 213, 026, D02 . B, DRG; Ba4 , DOE . BE4, B9, B29Z 2368 DATA Eiﬁﬁi-ﬂizaﬂi.Eﬂaﬂlalﬂ?rlﬂ!amlmaml.ﬂrlﬂﬂ
1EBE DATA S3688. 232,013,834, 008, 814,009,006, 913,018,216, 8183  :57e OARTA EIE?E.BIBJHB.!HJHLEE-ELHLﬂhi‘lzuﬂi.m
LE8d DATA S50 . 832, D0, 1 20, 96 . B34, 909, 232,918, 138,013, 4B 7350 DRTA sﬁau.M?.ﬂi.aznJuarnaiaﬂi-uiraﬂm‘si-m-ﬂﬂ
iTEBE DATA &3TeE. B30, 014,068, 289, 334,089,830, 009, 316,089, @234 2550 DATA £4550.813.2e2.210. G0@, 204, BA1, BOE . @04, BRY, 2A1, A4
4710 DATRA S3710.229,018.838. i3, 1332, 004, 634, D09, B3R, P13 A3M4  FEDR DATA E4600 . BB, 224, 32, 02, B89, 324, BOT . 204, D27 . B4, BRE 1
1738 DATH mu.m,_:;ml._.lﬂ;-lamam.tﬂ;lu.ﬂﬂ 2618 DATA suia.aw.mn,ma.Hn,nu.m,m,m?.lﬁ.ﬂmlﬁz
1700 DATR 3730, 024, M08, 814, BaF ., BlE,913, 818,316,052, 008, D108 FEZe DATA ﬁl-szm.m,wn.m?-aualimm-ﬂ?aHﬁ-lllam»lﬂﬂ
LTal DATA l:lhmml--i.l:l-n.-Lm:l’m.u-.n:l.ulmu.ﬁll ZE38 DATA 545‘33.“?,&#.aﬂi,aaimﬂs.mlﬂhmalﬂ.ﬂl.lﬂi
iT=a DATRA S370E. D66 . D09 . 834, 909, 228, 009 . 816, 289 . 020,018, 8228  Ze4l DATA ms.-a,ma.mz.a:a.am.m?.au.m.m,ammanﬂ!
L1768 DATA GI760.030.01%, 138,004,234, B85 . 032, B3, BPE,. D@2, B294 ZESB DRTR EiE!-I!I.-B‘H?-EHG.EH.HELBli.i!l;mrm:ﬂ?.ﬂﬂuﬂﬂ
L17FTFE DATA l:l??‘l;ﬂ-_.lﬂu_aﬂhﬂ-ﬂialll.ﬂhﬂ;m 2EER DATH m&-ﬂnME-M.EE&;HE-ME.-BH-HLH‘LW:HL“
LTEA DATA E3ATHE, 014, 06, D24, D00, B9, 906, 913,818, 816,032, 2138 2ETR DATA ElEFB-EIBE-.EIMJEIE-HI.EET.HLHEI.;HS.ﬂl-ﬂi-mi
1788 DATA £3798, D08 . | 26, DG, B34, D29, 832, 81, 138,013, 230, D482  2£88 DATH E-ﬁﬂﬂ.HB!Eia-i!ErEJElBrEEE.HILHErBIE;HEI-I‘H.«IBL-H
1BBE DATH iﬂll.ll.mﬂh-l.m.m;mmﬂ.nmmlmauﬂ 2638 DATA aﬁw.aaa,ﬂm.msanm.mamaaﬂlm,m-ﬂirlﬁa
ia DATA S3810, 018, 028, PiZ. 132, 204, B34, 009,232, 010,826, 8318  7Ra DATA Hrm,ﬂahaa-:.m?.am,Ha,ah.m;m,iihﬂmlﬂs
1828 DATA lanl.lﬂ,m.ﬂ.m,m.m.m;na.m:rmluﬂ ET1@ DATA Et?m-ﬂﬂﬁ-HF-EEEJBLHﬁ-maiiz-msliﬂama-ﬂ'
1838 DATA E3830. DAE. 814 . 081 . Ded , DD, BEA . 255, B0, 255,000, 8577 2720 DATA E47ZE. oa7, 983,219,201, D65, POG, BAA, 255, 00R, 255, BRI
L84l DATA E3040, 255, DO . 255, 90a , 258, 909 , 295, 0O, 255,008, 1278 Z73@ DRTA ﬁ-'lTEB.EH.E&E.EM;EE!-Eﬂaﬂ!-malﬂﬂam;m.I.!TE
IS DATA S3050 . 295 . 00, 259, B2d, 255, bad, 255, 000, 295,000, 1278 27ed DATA 4740, BaR, 295, AR, 299, 229 , 299, 00a . 253, (298, 1275
LMER DRTA S306E . 255, DO8, 255, DiD, 205, dbb . ¥58, Bad, 268, BEG, 1272  27IE DATH E4750. BRA . 295, BO0. 259, 200, 255,000, 235, L2998, 1278
1878 DATA E3870. 295,000, 255,800, 295,081 , 063, 820, 48, 213, 0904 270 DRTH HFEE-EH.EHH-EH.-EHEJGH-Eﬂ:m:tﬂ-ﬂamrl'ﬂl
1888 DATA E3000, 42, 212, BO%, 001, B33, 017, D46, D06, DaT . 007, . RELIE E7TR DATA m?rn.au,m:.m,mz.ws-.ms,ma,ats,mlmmlm

DATA GI898,24%, 811,233, 287 DEE, 006, B30, B22. 41,014, 0418 2760 DATA £4788, 210, 216, BR7 . 130, 0%, 821,06, 819,009, 139,837
1908 DATA £3988.239. 824,801,910, 828, s, 237,827, 6270218271 2798 DATA Ei?H,HI.EIET.EH.!-EIE.BH,EIEJHLIIEJH‘E:W-HH
1918 DATA mmmlm.mi.nhiﬂ.mlm.ln.m.malﬂl ZE8E DATA Eiﬂﬂ-hﬂ-EIH-JE'-JE"EIEJB‘Haﬂhm-ma‘il-mJilﬂ
1989 DATR £3920, 208, 203, BR1 , B33, B9, 156,909, 229, 200, 23], 4T 2818 DATA 49108, PET , 255, 004, B3I7, 806, 167,032,823, B2, 825, 386
1938 DATA §3930.221.877. 000, D47 . 000, 954, 001,072, 000, BI7 . BIAL 2820 DATA EABZE. DB7 . 004, B12, 149, 854, 281,001, 200, B2, 282, 2318
1948 DATA £1940.000, 164,001,029, 00Q. 19, PRz, B8z, 08E, 15,8278 Z8=@ DATH -EI-EEBrEEIIuE'.'lE-.leEPH?.-HiLBﬂﬂ-lﬂ.ﬂiﬁ-ll?aﬂ?;ma
1988 DATA £3950.D0a1.826. BR0, D87, 009, 838, B2, @72, 801, D46, 8193  FE4E DATR G4B40.007, 128, 331, 284, 20E, 149,853, 170, 818, D04 D342
18E2 DRTA E3960 . 200, 13, DEZ, 524, BBR, 821, 208, 828,881, 832, B1E3  2aSe DATA EABSE ., B4, 123, 834, 823, 205, 161,001,892, 000. 008, D44t
19TE DATA £3970, BEZ . BBE, DEG . 016, B0, B4, DE2, 807,203,018, 2146 2862 DATH s-mﬂ.:amm.z:ﬂ-naa.mJMLm.ml.lulﬂi.u‘ﬂ
1988 DATA 63980.200,005, 983,017,082, 226, 01,081 . 8D, 822, 2148 2872 DATA EQ-E?B-BE‘?.Ht.HEJHI..I?TJHLH?--I;I'?E:HIalEﬂT.l
1990 DATA &3990. DRO. BES D@3, 015, B0, 322, B0, 005, 30A, 206, BMEL  2sEd DATA Gd,n.'aa.az?.aﬂl...IEI-.HLIH:HLH'!-HE-HE:HLIH!

DATA S4200 200,353, 2A8, 038, EE, 919, 001,814,001 , 006, 8134 2650 DATA 643513;&15.531Jus.uiimlui.m.m.lﬂ.nl.llsl
P18 DATA 6481002 . 275, 007, 080, 301 . @21 , 200, D9, A, BEE. BILE 500 DATA Hﬂﬂsﬂiﬁ;ﬂi.Blﬂ.maﬂl.ﬂ!.ﬂhﬂi.mam.ll.lll
220 DATR S4R28 , PEZ. 04, B2, 873, 07 . 826, 0@l , 041,002, 234, 0I72 2910 DATA E#Ellam.ﬂiuHﬂ-m-llﬁaﬂﬁuﬂhﬁ-ﬂ?am-ll“
238 DATA 64830,214,251, 585,801,203, 207, B2, DAY, D05, DRE, 0093 2520 DRTH Hm:mmau.m.m:h?.ﬂ!,maﬂhﬁhlﬂahﬁ?
P48 DATA E4Q4D, DBA, 2O, B2 , 166,813, 204, D62, 003, 214,201, D4TZ  F530 DAETA msw.m.m,m.m.ns;m.m.uhmjmhu?a
M DATA S40%0, 343, 2R . 00, 97, DOE . 106, D06, 029, 80P, 231, BITT  254@ DRTA EAT4R ., BRE. DAL . @53, P01 . 838, 282, 919,001,014, 881, 2136
FBel DATA E460, 810,815,002, 818,. 292,217,006, 217, 02, 942, @131 2972 DATA sﬂulmam.aﬁ-m-ﬂlaﬂl-ﬂhﬂl-lﬂ-ﬂhw
2870 DATA E4270. 000 .816.008,013,007. 214, 280, Bi1E. B0, 155, 8248 2558 DATA Hm.m.m.m.m.an,m.mrul.ﬂiaﬂzmﬂﬂ
Z88R DRTA &4880,88 230,007,036, 002,016, 000,017,.008, 016, 2142 570 DATA HS?B.EBI-JH.Hlaﬁﬁaﬂhmam-maﬂﬂa'ﬁ-m?
98 DATA EARSE, @10, 824, B10, 852, D21 . D00, 2OR, D66, 208, 014, 8185  298E DATH 4508, 205, D4, PB4, 281, 166,813, 204,062, 255, 000, 8713
FiP@ DRTA 64100, B32, 16, B33, 815, 909, 853, 08, a1 . 000, D22, 8172 2998 DATA Hm.m.m.1H,mlzﬂamelm.n1£;m.|ﬁ;“
2118 DATA E411D, 214,006, BES, 195, DER . 50, 348, 126,842, 1 T2, 9682 3900 DATA cRaag, Ba2.813.870. 239, 156,219, 023.213, 604,815, Ba44
2120 DATH E-llzl:l:lﬁ-lﬂz:muﬂﬂnﬂ?alihﬂhﬂ:l:-!-ﬂi-m 318 DATA mia.m.mllﬂ.ul.ﬂlihs-mlaimﬂﬂ.lﬂmlm
F138 DATA 64138, 2@%, 504,008, 112,848, 131,835, (&£ BEE BT . MEBR  3B79 DATR EEH’B.lﬂ.ﬂlixﬂi.uﬂ.ﬂ?.maﬂi.HE..EH..IEE.H:“!
Fi48 DRATA B4 148, BOD, D08, 838, DR, B22, BRZ . 241, Bl ARE.BE1.B1ES @38 [RTA ﬁsm.1sﬁ,l:a.nﬂ,a13.m.alhﬂ‘54-ﬂ1.Hﬂaﬂﬂ-ﬂﬂiﬁ
E158 DATA 54198, 829, 901, @22, 001 . 923, BOS . BT, B2, DE3, BER, B148  Za4e DRTA m.mlui.m.az?.au.aaa,uhaaﬁ,ma.zﬂu.laﬂ
F158 DATA 4168 d1E .01 -Hlaﬂl:ﬂ-ﬂhlﬂ"a-hﬂh_allﬂ s DRATH ,ﬂ;m,m:ﬂhﬂlﬂ-mamulll-Hl?rﬂ!ﬂ- gai2
Z1TR DATA £4178, 837,089, 219,001 . 004, DR, B4, BE2.811.001,0888 322 DATA EE060 , BO0, 299 . D08 . 297 .22, B24. BAT, 00, PR3, 982, 3448
g8 DATA E418@.817. 001,285 801 . 65, BR1 ., 584, 207,051,001, 8183 3a87@ DATH sﬂ?n,mz,m.mham.311“2.&&2,::5.3!-:!.&64.3415
2198 DRATA £4198, 252, D21, D26, 221 . 020,001, 205, 201, 220, DO . 218  Sece DRTA GM.HEE;Hi"-H'-'.m.ﬂ'iﬂ-.!ﬂaﬂiaﬂiﬂhﬂﬁalﬂ
2288 DRTA E4200, BEZ. 301,085, 081, 818,801,821, 001,064,001, 8193 3250 DATA M,M.H-hazl.azﬂ.ﬂl.ai?mzl.EH-.-HH:E"::E.-BSBE
2218 DATA S4Z18, 836, 281,831,801, 196,881, 122, BEL, 816001 D488 3182 DATR iﬁiu.mlm—aﬁ,twlﬂzraﬂamhm:m,BEE;BEM
g DATA B4228,896, 801,086,881, i35, P01, 221002, PB4, D01 B2ES 3110 DATH E‘Him,EEE.EIEI.-EH-M?;B'E-I-.HEEI-EIE?;HELBIE;ESF,BE!#

DETA G4238. 181,881 ,831,081, 823,001,040, 001 . 006, 201 . B¥06 3122 DATA EH-IE'-I.HI;E&hﬂl;ﬁ?.ﬂlﬁpﬁﬁ?ampﬂﬂ-Hi.iﬂi"aﬂﬂ-l
el DATA E4240, B35, 821, 287, 021, BRE. BE3, 56, DAL, 294, BE2, @117 3132 DA'H Eﬁiiﬂ.m‘t-W:H!.EELBHJBIBJB&LIILEl‘ialﬂ.ﬂﬂl
EFSR DATA G250, 242, 021, B11., 891 814, 801, 804, 801,051,001, 8187 3148 DATH E5140, 281 . BES, B0, 311,081 . B84, 082, 283, B01,814, BO4Z
FPER DATA A4248,828. P2, B9, DAZ, PA3, B2 914, BEZ, BDE. D01 . M58 3158 DATA ﬁ[ﬂ.m.m,aﬁﬂ.m,ES&.BBE.ESE.HE.-EHJHB.-IBEE
EITR DATR E4270, 08", 001 . 218,024, 201 , 002,013,091 . 821 ,002.R148 3158 DARTA 55159,255.mliﬁs.aﬂalaﬁu.am.z:ﬂ.amim.:aa.iaaa
E2BR DATA E4ZED, 252 . 03 . @29 . 802, 003, B3, D94, D22, B4R, 001 . BAER  J17R DATH ﬁ-ﬁl?ﬂalﬂ'-mﬂ-malﬂﬂa153-'313a?'33r1ma|mlm-ﬂm
EES8 DATA E4298, B53. 201, #97, 001, a4, 801,012,001, 800,001, 81F1 3182 DATH £% 150, GO0, PRS . 200 . B8, BOA . BOR, BRG, 200, BAT, BOA, Bobh
oRe ATA B4308, BAS, 021 . 813,021, PB4, 201, D42, 001,814,201, 0881 3198 DATR £% 190 . GOE . 008 . NBR, DAR, BRA . 2AE, BRA, 2GR, BOB, 20, Bo08

£4310, 019, D04, 8B4, 201, D00, 002, D01, D04, 820, 001,865 zoe DATA ES'EB-B;E'BB.BHJBW.BEE-Eﬁam.m-iﬂﬁ.ﬁﬂﬂriﬂﬂ'-ﬂﬂﬂ

g
L]
g
:

ExER DATRA SA320, BE2. PO1, 319,821 . 906, 002, 072,021, 110,009, 8279 400 DATA 59533
2308 DATA 64330,038, 241, 820,801 . A28, 809, 287, 090, 210, 153, B3ET A ARARRAAAAARRRRRARARARRARAARAAAFARRA RRARARRAFRRARARARRARARARA
2o ORG 95000 20132 CUERPO FPRINCIFAL Bhzan JR PUT
geeze - 22148 - ap2=@ FIRST LD HL. 60228
ﬂiag ;Speech.DRY ﬁiﬁ MAIM FUSH AF eazse |
j J s e eaz7? ARGA

#2850 DRIVER DEL CANAL #4 PRRA 20178 ;VERIFICA S1 ES EL PRIMERD .,H: i e
23060 | SINTETIZADOR DE VO2 e@lea ;-—— o » 20292 FUT  POP AF
geave aa19e LD R.¢FLRAG? pRIRR PUSH RF
20080 | e - BRZe8 CP #FF Be31e J = -
20992 BEGIN JP MAIN eazia@ JR NZ,FIRST 28328 ;VERIFICA 81 NO ES cr
gaied FLAG DEFE #e@ @9228 FOLLOW LD HL.{RDRESS? 20330 JEN CUYO CRSO LLAMA AL
=|£ ADRESS DEFE #@@,#a0 Bez3e NOP 28342 ;BINTETIZADOR Y ACOMODA

1 ] Yoo =
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PROGRAMAS |

22358 iflae PARA EL PROXIMO UusSO #0928 EFPRACE POFP AF 21498 DEC R
228368 JCOLDGUE SU FRIMER BYTE 2ee3a LD A" [ R ]o) LD ¢FLAG Y, A
Ba37a JEN &S0208 BAs48® EFACYI LD CHLM:A Bl1518 RET
BA38E |————mmm—m—me—seece————ae (2950 INC HL - R —
AgI9a CP 13 BRSEH JrE FIN B1S3a THELE DE CONVERSION DE
S48 Jr Z:CHR aasra | ¥ 1548 i HUMERDS
PP41D ===mmm=——m———mmmm——————  PB38@ ;RUTINA DE MAYUSCULRE RN 1 o i pemite ittt
Bad420 IEM CASO DE MO SER cr PR998 | ~==——=——=—e—e ey 21558 TRELR DEFEB "1
aEd430 JDESYIA A DISTINTAS aigea LETS POP RF aisve DEFM ~UMD -
88448 RUTINRS DE RACUERDO AL aiai| JR SPFRC1 gisea DEFEB ®FF."2
fge48B CRARACTER GUE SE TRATE aiez2e ;-- pissa LEFM “DOS ~/
2B45R ;ESTOS PUEDENM SER Q1232 ;RUTINA DE MIMUSCULAS 1500 DEFE #FF. "3
28478 i P1B4R |=rm-mm—= e 21618 DEFM “TRES ~
B2480 ; MAYUSCULAS 21958 MINS FOF AF a1620 CEEE #FF, "4
Adder : MINUSCULAS aigea =UE 32 ALlE=S DEFM ~KEUATROD ~
28588 ; NUMERDS ai1a7e JR SPAC1 P1E40 DEER #FE. "=
pEal1e | o e S e BlESE DEFM +SIHKDO »
paS2R JL0OS CARRCTERES DE P1898 RUTINAR DE HUMEROS piEER DEFE #FF."&
@A538 (CONTROL % ESPECIRLES S0M gliig@ ;-=-=—- Bl1ETE DEFM ~SEIE -~
28548 | REEMPLAZADOIS FOR SPACES 31118 MUMS POP AF AiEER DEFE WFF."7
Pa=se JLO0S NUMERDS SOM alrize LD B.A RlESE DEFM /SIETE -~
@362 JCONVERTIDOS MEDIANTE UHA 21138 FUSH HL pi1von DEFE WFF."8
B33/ ,THELH Bi148 LD HL,TRBLA pgivie DEFR ~OCHD -
PAEED | —e———— - 21158 HUMi1 LD R, C(HLD Bicsze DEFE #FF."S
aes98 SUEB 48 1158 CP B Bi73g DEFM ~HUEVE ~
BRERa JF C.SPHCE a11va JR Z,NUMZ Bl 40 DEFE #FF.,"B
@ec10 FOF AF 21188 NUMZ LD A,(HLD 21750 DEFM ~#SERD ~
BREZE PUSH AF 21158 CF #FF B17ER DEFE #FF.HFF . %FF
gasae SUB 58 21zea JrR Z.FIND 21778 FIMAL HOP
12548 JE C, HUMS 21218 INC HL
[ ] POFP AF Bizza JE HLUMZ s
HEsER FUSH HF 21238 FIKD INC HL FIHAL = BOTHE
BEETE =UE &S 21z4 JR HLM1 MLUIMZ 1 = WDT43
BRaEsa JE C.SPACE BA1Z58 MHLML IHC HL F IMD = #OT4Z
FREID FOP AF aizea EX DE.HL NUMZ2 = #D73A
gayaa FUSH AHF Bl1z7e FOF HL HUMZ = RDT45
parie SUB 91 P1288 NUMZY LD R.CDE> NUM1 = #0736
aay 28 JE C,LETS 81298 CF #FF TEELA = ¥07TS0
Bavze FOF AF a12ea JE Z:FIN FIM = K075 i
BT 48 PUSH AF aiz1a LD (HL:A SFRCI = #D724 |
(5% g ] SUE Sy alz28 INC DE MIME = #$h7T28 |
(535 g AL JRE L, SPACE 31358 IHC HL LETS = #WOT28 [
Ba7ve sSUE 123 21348 JR HUMZ1 HLMS = #h7Ie I
Baved JE C,MINS 213356 BT a1 SPRCE = ¥zl
QAT JR SFRCE 21388 :RUTIH? DE FIMALIZACIOM CR = WDF17 F
7 I L T 81378 JESTA ES INVOCARDAR SOLO PUT = WDSEF }
PB818 JRUTINA DE cr 21288 ;SI LA INSTRUCCION DE FOLLOW = MDEES
PBEZD | =~—=em—eaa o @13598 ; IMPRESION FINRLIZA CON FIRST = BDEEC
BReE8 CR FOF AF 21408 ; ";* EN CUYD CRS0 EL ADRESS = BDEDC
RrRs42 HOR A P1412 DRIVER ASUME QUE FLRG = RDEDE
Basse LD CFLAG).A 21422 ;CONTIMUARAM LOS MAIN = BDEDE
Bassa LD €HL )R 21438 CARACTERES BEGIM = #HD&EDE
eae7e CALL &3202 BLa4D | ————m e e ———
BASEE RET 31458 FIH LD CRDEESS ) HL
DT ; v s e 01460 INC HL ' |
@980 ;RUTINA DE ESPACIOS B147 ¥ Start of source = 32766
BEFID | ————— I'EFH-EE' LD €¢HLY.A Length = B27S3 i
[
SERVICE INTEGRAL DE COMMODORE * PROYECTOS ESPECIALES i
HARD Y SOFT * OFERTA ESPECIALES: 1
e LAPIZ OPTICO DEC & 45 .
® MACH 5 CON DISCO Y MANUAL A 50 !
DESCUENTOS ESPECIALES POR CANTIDAD
ENVIOS AL INTERIOR -

ZONAS LIBRES P/DIST. EN EL INTERIOR DEL PAIS

Y MUCHAS NOVEDADES MAS AV. PUEYRREDON 1990 4

TE.: 83-5241 /| HORARIO 10 a 12, 14 a 20 |

(&




20 JUEGOS PARA TK 90X 48K
TS 2068 - SPECTRUM = &S5
JOYSTICKS + 4 JUEGOS = & 20

COMPAA - VENTA - CAMNJE: COMPUTADDRAS - TV, - VIDECGCASSETERAS

COMPUPAL SERRANO 1980 CAP.

GUIA PRACTICA

PROGRAMAS DE APLICACION.STOCK. ARCHIVOS. LISTAB.CUENTAS
CORRIENTES. VENTAS. BASES DE DATODS. LO ULTIMD EN JUEGOS.
MAS DE 1500 TITULOS. JOYSTICKS. DATASETTE. MANUAL EN CASTE-
LLAND P/128. SERVICIO TECNICD ESPECIALIZADD.

CHIPS COMPUTACION

RODRIGUEZ PENA TTO, 8 “48" TE: 42-358%9

COMMODORE 64 - 128

& 1600 Timles m Jurges - 300 Ui aries o Munesles: 400 de Jespas /o Uiftaries
w Lbres: TO Tiegles o= Caslnlbine ¢ Ingiks w Mcimarar Formles, Resel Iniedpans

Harario IS a8 20 hs

Ay, Cabildo J96T
L. 18 T.E.: 701 -2560

EMVIDE AL INTERIDR E/CARGO

MEGASOFT

para grabador, cajas porfadizsketies, londas, corls-
dores para Disk, Joystick, Fast Load, Cartridge as %
paciales, efc.

COMMODORE 64 - ATARI
REFORMAS APAL-N

Servicio Técnico - Monitores
Personal Computer - Periféricos - Video Juegos
Conversion de TV a BI-NORMA

SERVICE DYPEA

ELECTRONICA DE ALTO NIVEL
® COMPUTADORAS @ DISKETTERAS

s VIDEO GAMES » IMPRESORAS
e VIDEOCASSETERAS @ PAL N/NTSC

PASO 753 - TE.: 4T7-533T

NOVEDAD
RTTY PARA TS 2068

INTERFAZ MODEM TRANSMISION y RECEPCION DE
RTTY, BAUDOT y ASCII, 45 A 600 BAUDIOS SHIFT y
TONOS VARIABLES, BUFFER DE RECEPCION y
TRANSMISION, MODULD COMPACTO, ALIMENTA-
CION DESDE LA COMPUTADORA, ETC. QFERTAA 79
GALICIA 1279 - 1+ “B” TE. 611-0505  ENVIOS AL INTERIOR

zapata 588 (alt. cabildo al 600) tel. 553-1740 I

>E(i _}Jl;t PROGRAMAS

P.ﬁ.ﬁﬁ. SU Icl: commodare 64
en diskettes o casseties

781-6538 - LA PAMPA 2041 L.3

ELECTROSOUND

CONVERSION PAL-N EN TS 2068
CARTRIDGE EMULADOR SPECTRUM
MAGIC LOADER Y MAGIC COPI

VIAMONTE 1336 PISO 8° of. 48 TE.: 45-8585 - CAP.

MICROCOMPUTADORAS
NUEVAS Y USADAS

COMPRA - VENTA - CANJE

- JOYSTICKS - CASSETTES - DISKETTES - LIBROS

CURSOS DE COMPUTACION NINOS Y ADULTOS
vriBuRU 291 DATA CLUB 16 453999 16-5817

CONVERSION GRABADDRES PARA COMMODORE

Convertemos su grabador comin (unciong o noj on DATASET (igusl grabador Commodomn)
Mo &5 [a probdemilica Inerfaso, obvidela v eemplicsia. ComMnzace LoOmmodie no
venide intarfates_ 5ibuscs ure soluciin definitiva y scondmica, [Emenos. Compatible con
trbotape v rboplus. Ademds SERVICE Consolas. Dighsieras v Dataset. Programas

Tenas Sinonbies a0 Bl IMEnT [eeA e aehin
My Pinmacion por carta @ Wicher Martmar 370 - (1406] - Cap. Fall

CAPITAL ¥ GRAN BS. AS - 432-9525 - 941-5101

commodore

EL "BOFT" EN CASSETTE TE OFRECE
TODOS LOS TITULOS DE LOS MEJORES JUEGOS

EN CASSETTE - NADIE TIENE TANTD
Mr BYTE

STOCK EN JUEGOS Y UTILITARIOS
SOFTWARE

TE: 38-8678
MONTEVIDED 31 8= T - CAPITAL
ENVIOS AL INTERIOR

JUEGOS PARA COMMODORE 64

Al mejor precio de plaza

S i s

ey gran variedsd

Lsnes & Viemes de 10 s 13 p 158 19 He. Sab. De 10 & 14 ha,
CORDOBA 4495 (1 cuadra de Canning)
186 7= K (esq. Lavalle)




~/PROGRAMAS/

DEMOSTRACION
DE BIT-MAP

COMP: TI99/4A
CLAS. EDU

Litiicemos este programa en As-
sembler para graficarennuestraTl,,
las instrucciones apareceran por
nuestra pantalla. .

0001 @ PEMIESTRACION DE BIT-MAP,

o002

03 ® Este e5 un sisnle programa drsarrolads principa|mente pire dgee
004 # Tles gue desean epleber ol saxime Tas posibilidades graficis de
DS 0 su TI-99, doresdiendo a wanejar &) paderase mode grafice, Bit—am.
i
G007
e ]
L1

® En sty medp su TT Ve permibe definir 788 carracherss distinkes,
#y darle a cada wno de #llos hasta 16 colores distintes,
¥ Debids 4 la canbidid de memeria necesaria para este, o8 gue sale
® podémos acceder a4 este medo grafice con programas en Osuesbles,
OO ® ya que fa VOF sera casi compleramente wiady para vided.
11 ® Per 1o tanto no pademst acceder a este mode desde bavic,
Ui # EN1 prograsa en Assesb)er preseabado aoul esta realinudo #a Forma
W3 ® dadactica, per lo gee para los sas adelantados tal ver puedan
18 @& resumirla cons iderablanants,
M5 ® Parad sayor inforsacien referirss al sanual de) Editor Assesbler.

L EL
m

17 = +

]
GYET ROV RONE RO FROCRAGREEE

ool e TEROSTRACION DEL MODO GRAFICH HIT-WAP

L LT por Alberts de Haresne. 18711785,

00gh #) @l cursor ge muswe con las teclas EESD I WR I :
0027w (FETN &% berra la pantalla :
0028 # (ENTER> cembin color de) traze. |

R HE LT

3

FHE T T LU T AR R AR LR LA R R REERRLILIL

. -1 (-
0030 EF DEMD ™

i ih | FEF WTH, VBN VSER Wit K50AN i ERETe
e = a e
033 BLAN  DATA 00,00 oL Pt
D034 5P DATA 26080, H000F D000 ¢IEFINICION DEL SPRITE o TECLE
s R DATA SFCFC, WFEFC, WFEDF, JO0FOT sCARACTER DEL GPRITE = o basR
0034 ENTER EYTE 13 2 O

M3E E BYTE &% n HeE
mas 1 BYTE 68 e T
pan 8 BYTE &3 ¢ TELA
o T g o oane
4 W BYTE &7 M

ot e A s -
WA T BYTE %0 R eI
s £ BYTE &7 P FLOT
G 8 P TECLA
M7 DEND  LWPT 38300 e O eEnK
0048 AP ISITWF  SALSTA LOS REGISTROS DE VIDED A BIT-nP 26 O
0048 B #IMIT PINICIALIZA LA VP PARA BIT-W9, R SEA0
oS0 LI R, 80 + 1 INICTAL A EB5E
sl LI H7, 8D 0 Y IWICIAL P 0T
2 T X + CILOR INICIAL 2% TEL
ool oMM 8 DSITS, KENTER
fiven Ll 90, 33800 M i
o Ll WCAR #DEF [N CARACTER DEL SPRITE "
DOSE [ JF TECLA
o5 BLP BB oF O DTS FTTH
o — JE TECLA
OiFs LI RO B0 P T
) LI R 5 o TECLA =
0061 L RS SOEFINE SPATTE -

s . - LU AL
0063 @ ME B
0044 Ll s, -




i M I R 1T T o § CRER LA TRELA DE PANTALLA
1% BT 0180 [ A

My &= mn &Pl Rl

nlE ARIBACI RT.0 mn i RO

Tk <] ME W o193 [

LTk Rt Gl Bl RS

0iF M1 DEC AT oivs AT Hi

0136 RT 019 R m

0137 ® my DEC 2

B I CI R0 a1 JE Bl

aLae ME 1T oI @

LT T a0 , om m

o] 11l BEC R& ol Ll R AN

04z RT 0202 Ll L + BORRA TABLA DEFIMICION [E CARACTERES
0l41 # o3 a2 BLWF FME

pidd DERE ©1 R, 28 0 Al RO.B

ales JME 1 i 0] (o IO T o

ik RT s AT A2

04T EL I R T ®

LT i it ] LI R, 22000

47 ® e 3 BLWF BB # ECRFA TABLA DE COLDRES
D% oo BT RE,IS oo Al RO.B

1] JE «CEPEIA COLOR DEL TRAID ozl Cl RO, 33800

ois2 LI Al i AT A3

ois3 JP 02 33 BT

0S4 COI I RE 02—

M o2 MV AR 0215 PLO MOV BI20130 RA  ® TOMA [ (R6)
01 % A A8 021k My RACL3N AT w TOMA Y IRTY
o5 Ll ROMBOG  eCAMEIA COLOR DE SPRITE @7 MOV BIS013),RE  # TDWA COLDR (R
o1 HLWF BSE e N RT.RL

C k] 1 g% SA Ri8

Dik0 @ ey Ll RO B0

o141 REG1 BSE 32 0z LW PSEN #EE PRITE
Ols2 DITHAR DRTA REGL, BET 0227 MmN Re Rl

0lkd » ] B4 RiB

Gl REG2 BS8 2 v ] I

0185 IMIT  DATR REGZ, TNI oz B B

b - el i

0147 REGE B W e B4 mS

nis@ PLOT  DATA REED,ALD 0728 SOC W7 M

Gise — vy ] ANDT Rl SFFOT

BITO KT L1 RO, 0002 [r i o) MY Re RS

T BWP PATH § SNETA VOPRD PARS BT HOP vt MD RE.7 # DEJH BN BS EL BIT & PRENDER.
01T LI RO, 000 i o) b Rb Al

Ths] HWP BATR ¥ CAMRIA TAELA DE PANTALLA A X100 1] 5 RSM

(iRl LI RO, 003 et} AN R R + CEJA EN RO EL BYTE A MODIFICAR.
BITs B TR & CEMELA THELA DE DEF, DE CARRC. B 20000 0oE .

TR LI B, B05FF AT AL F/SER

ki P PATH § CAABLE TABLA DE COLDRES A Y2000 vl MR BRASTIRS), RO

ol LI B0, 070 it WL RLR

0179 WF TR # COLOR DE PAMTILLE MEGRD e ] P B

(80 LI RO, e Al RO, 22000

L] WP AR » PRI TRELA [F SPRITES & 31000 o241 L

(1T LT ol 0T - 2a mL12

a3 B BATR # D5F.1E CARIC.DE SPRITES A 20800 (ir ] L P

D184 AT e BT

i ORS.WEC  DETH 38040, 3310

pige DT LT RO 1800 [T DETR Je0E0d K701

ey R m o = ]

(L] i1 el 2 U]

ESTE DISKETTE ES FABRICADO Y GARANTIZADO DE POR
VIDA POR LA COMPANIA QUE DESARROLLO LA PRIMERA
CINTA PARA COMPUTADORAS, HACE MAS DE 30 ANOS
Y HOY ES LIDER ABSOLUTO EN MEDIOS MAGNETICOS

DISKETTES M
OFERTA LIMITADA
51/4" SFDD A 24.- ENVIOS AL INTERIOR
5 1/4" DFDP A30.- SIN CARGO
CAJA 10 UNIDADES)
=) aie
RTD - 3M
AV. CORRIENTES 1145. 4" P. of. 50 s
35-8616/8505 (1043) BS. AS. distribuidor oficial

K64

Pag.45



—/PROGRAMAS]/

RUTA
SOLAR

5% PREMIO DEL 3er

B Y CONCURSO K64
¥ | 58 AUTOR: Fabio Rossi

COMP:TI 99/4A

Tengo 16 afios y escribl este juego
para TI99/4A, con modulo de ex-
tended basic.

Consiste en evitar chocar con o
cas, naves y monstruos que avan-
zan hacia nuestra nave. Una vez
que pasamos estas dificultadeslle-
gamos a una base donde se cam-
biard la nave por otra de distinta

definicién. Cada base gu
mos aumentara la velocic
rocas.
Otro obstaculo es el comb
cuyo marcador se e antra
parte inferior izquierda de
talla. Si éste marca vacio |
hacia la izquierda) la nave se\
a pique. Para evitar esto poce
llenarlo “chocando” con &l 18
azul que pasa por el piso.
Ademds es imposible dejar &
quieta, ya que si no el jugage
dria buscar una posicion en =
no chocaria nunca.
A la derecha del marcador oe
bustible hay una pequefa pe
que nos avisa la proximidag &
naves enemigas y de las bes
En el centro de la primer &
marca el record. Si éste s
rado se pasa a otra pantaliay
cual se le pide el nombre af
dor y se le toca la cancion “C8
sana’,
Cuando aparece la preses
hay que apretar una teclag
cese el ruido de sirena y lace
tadora pida si desea ins
nes.

REM
REM
REM
REM™
REM
REM
REM
REM
REM
REM NOVIEMBRE 1985
REM
REM™
REM
REM
REM
REM ##PRESENTACION=®
RECORDS="TIY9/4A"

e LI TR Y NN
ET T S S S L R
##RUTA SOLAR#*®*
S 2 2 B E R R
e T TXLEE RS LR

10
20
30
40
S0
&0
70
20
20
100
110
120
130
140
150
150
170
180
a"}
190
200 DISPLAY AT(&, 803 Y ¢
t‘ll? ‘T'l]“
210 DISPLAY

i
L] L]

220 DISPLA
|"1‘+I”

¥y ED
230 DISFLAY AT(9,4)8"

POR FABID D. ROSSI

PARA TI99/4A

T1 EXTENDED BASIC

T T

AT(7,8)1"

AT(E &)1 "

240 DISPLAY AT(10,48):" .
v s gyt JwB00
250 CALL KEYI(O, K, 5)::
EN 270 &8 JF S5S=0Q THEN
260 GOTO 310

270 CALL KEY(O,K,S)1:
N 250 12 IF S=0 THEN
280 GOTO 310

230

270

RECORD=( =1
CAalLlL tHﬂH{4G_”U1EDlFﬂﬂBFOG?FﬁﬁﬁﬁﬂﬂFEﬂﬂFEﬂGFEQGPFDG?FGQ?FﬂDﬂ?HUFFGDFEil'3

GOsUR 2

GOSUB

X=1 CALL

CALL CHﬁH{44,”FFG&FFGﬂFFﬂGFFﬂQDFQGDFﬂﬂﬂFﬂﬂﬂFﬂﬁFﬂGﬂFﬂﬂDFﬂﬂﬂFﬂﬂﬂ“J
DISPLAY ATI(13 ., 4)2"0,,;

) e Ll o

* ¥ WETEEW

L B N I |

, .+ -, "

L L

caLL

CLEAR

DISPLAY AT(14,48)1"

DISPLAY AT{1S5,4):i"s )
DISPLAY
DISPLAY AT(17.4)

CALL SOUND(-199,Z, S)2t

SOUNB(-157,Z . 5)s¢

CALL SCREEN(2)2:88

i

AT{146 Sy ™ .

+

I=1+#1% 3

=
n
Pl
(v
-

I
[
el
Q




290 CALL COLOR(2.,A,2):: A=A+1 1 IF A=17 THEN 300 :: RETURN

300 A=3 12 RETURN

310 FOR B=1 TD :: CALL COLOR(B,A,2)22 NEXT B 2: CALL COLODR(12.A,2)

320 MEg=" RUTA SOLAR FOR FABIO ROSSI PARA TI99/4A

DESEA INSTRUCCIONES {S/N}? &

330 FIL=24 :: GOSUB 1700

F40 CALL KEY{(O,K,S)z: IF S=0 THEN 340 ft IF K=83 THEN 240 :: IF K=78 THEN 470 EL

SE 3240

S350 FOR A=0 TO 30 STEP 7 13 CALL SOUND(-99,1000 A3—1,A):: NEXT A

350 MEt=" UD DEBERA MANEJAR Sl NAVE EVITANDO CHOCAR CO
N LAS ROCAS ¥ NAVES KAMIKASES “

270 FIL=24 :: QOSUB 1700

380 MES=" EN EL BORDE INFERIOR IZEUIERDD DE SU PANTALLA
ESTA EL MARCADOR DE COMBUSTIBLE o

390 FIL=24 3: GOSUB 1700

400 MEs=" FPARA LLENARLO DEBERA CHOCAR EL TANGQUE AZUL

BUE PASA POR EL PISO -

410 FIL=24 =1 GOSUB 1700

420 ME$=" EN CADA NIVEL QUE AVANCE SE LE CAMBIARA LA

NAVE " 1t FIL=24 1: GOSUB 1700

430 ME$=" UD TIENE 5 NAVES / MANEJELAS CON LAS TECLAS

Ey X " i FIL=24 t: GOSUB 1700
440 MES=" PRESIONE UNA TECLA PARA COMENZIAR BU
ENA SUERTE' "

450 FIllL=24 :1: GOSUB 1700

450 CALL KEY(0,K,S)i: IF S=0 THEN 440

470 FOR A=0 TO 30 STEF 7 11 CALL SOUND(-99,1000. A,-1_A)i: NEXT A

480 NAVE=?4 1@ CALL MAGNIFY(3)1: RESTORE 490 1: FOR HG=1 TO 10 3t READ BASES®(HG)
it NEXT HG .

490 DATA "LITIOD","RUBIDIO" "TITANIO", "LANTANIO" "ACTINIO" "TANTALIO",“CERIOQ",f"TO

microcomputadoras
‘*@t

el COMPUTUDU sinclair cz

| CZ 1000 - 1500 - 2000 - SPECTRUM

CONSOLAS 128/64 DRIVES - DATAS M c
MONITORES 40/80 COL. CON GARANTIA k commodore
IMPRESORAS - FUENTES - INTERFASES 16K y B4K
GRABAMOS SOFT - UTILITARIOS, EDUCATIVOS
LITARI UCATIVOS ¥ JUEGO : : ; .
MAS DE 1500 TITULOS, LISTA ACTUALIZADA K INTERFASES - PROGRAMAS - JOYSTICKS - CASSETTES
CONSULTENCS PLAN TRES PAGOS D carnpiar
ATENDEMOS AL PAIS. % Avanc See o

OBTENGA SU COMPUTADORA EN 20 CUQTAS

ﬂﬂ'ﬂdﬂ 531/71, Galerda IH.[‘IHII Eul:mudu-. Lﬂﬂﬂi J10 AY. BELGRAND aAz2B4
(1005) BUENOS AIRES TE. 394-8123 BD R distribuidor ;0 car. reo

Lun. & Sab. 10 8 21 Hs, oficial TEL. B9-6672/6906

titt****t**t****************t***#*i**************}**

'A PAL-N .
TV COLOR ITIENE QUE REFORMARLO! o A NTSC

CONVERSION DE SISTEMAS DE: |
T.V. cm.nn - COMPUTADORAS - ATARI - VIDEOS

SOMOS FABRICANTES DEL
UNICO MODULO DE CONVERSION CON TA 7193

l MODULOS DE CONVERSION A PAL -N o NTSC PRODUCIDOS BAJO AUSPICIO DE TOKYO CENTRAL TRADING GO LTD. TOKYD - JABCMN ]

DESDE HACE 5 ANOS AL SERVICIO DE LA CONVERSION DE SISTEMAS

CHEGLES & CiiOS & HomBRE D& == PRECIOS ESPECIALES *‘%MM s
CHEQUES D GIROS A NOMBRE DE

ADRIAN A. FERNANDEZ ——-—__________%ﬁ e
FURENPRYN YRR NN NN NN NN NN N NI A N K N Y

e i 7 e o o o o e e ek o e ok

HC 30 30 00 O X



~/PROGRAMAS/

RIO", "WOLFRAMIO" , "TECNECIO"

=00 NIVEL=1 11 VIDA=S g: T=0 ! NAVE=P?L 21 ENE=115 it PUNTO=0 ! CALL CLEAR =3

ALL SCREEN(2)

=10 REM ##PIS0O BASE#*#

520 CALL CHAR(84, "CCCC3333CCCC3333")

230 REM##C0OS0 BASE##

=40 CALL CHAR(87 "FF21BDASASBDEL1FF")

==0 REM ##FONDD*#

540 CALL CHAR(40Q "“")

S70 REM #2COMB##

=20 CaLL GHHH{EE,“GEUEﬂEGEQaﬂﬂﬂﬂﬂaﬂEﬂﬂﬂﬂﬂﬂDﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂGﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂ“5

290 REM##EXPLOSION®#

&00 CALL EHﬁR(E&,“ﬁﬂﬂ4ﬂﬁ1iﬂlﬂinFGEﬂGEEﬂé24Gﬂ4ﬂfﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂn2ﬂﬂﬂﬁ?TGﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂiiﬂﬂ45?:
g")

&10 REM ##HOMBRE 12

&20 CALL EHQREHD,“1C1£1E1Eﬂ3031EECE&E?GEIﬂ1é?:ﬂzﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂmﬁ“3

&30 REM ##HOMBRE Z#%#

&40 CALL EHﬁHiﬂﬂ,“1i1C1E:EDEDBGBIE1E1BUBDEDE?HH4G&¢¢¢GQGDDDQDG¢QHHH“J

LS50 REM ##HOMBRE 3#=

A&0 CALL EHﬂﬁtﬁﬁ_“1ﬂ1ELE:cgemémﬁiglﬂzﬁﬁaﬂtﬁﬁlt1Eﬁtﬂﬂ¢ﬁﬂﬁ0ﬂuwﬂﬂﬁﬂﬂmﬁm“b

&£70 REM ##HOMBRE 4#%#

&30 CALL CHAR(?2_ "1ClCi1C 1008080218121 COADRLC1AZZZ200000000000000000 "

590 REM ##aVI0ON 1#3#

FO0O CALL EHQH{GL1“ﬂDﬂQuﬁﬁﬂﬁﬂﬂmﬂmmﬂﬁﬁwQﬁn@n??ﬂFrEDFﬁwnﬂﬁnnﬁﬂﬂﬂﬂﬁﬁnwul“ﬂnﬁhﬁrﬁtf
Fa")

710 REM 2#PLATO 1##

720 CALL CHAR(104 "0Z03030101010FOFOFFFELLETES I 1E07S08080000080FOF QF OFF 6T & &FEF
BE")

720 REM =#PLATO Z##

740 CALL CHAR{ 108, "0O00000000000000103 07 Q7 OFFF 7F 37 200000000000000080CO0EQEQF UFFF
Co4")

750 REM ##AVION Z#%

260 CALL CHAR( 100, " 0000G000000000000E07S3CFETF2FFF 1IF00000000000 10000000 000000ZOR]
FC")

770 REM ##NAVE®H

720 CALL CHAR{112
080" )

To0 REM ###R0OCESH#»

800 CALL CHAR(114, "0103041C31434564C40721A0A0EOFD 100050 COLSA1434ALL24245D430E
810 REM ##FLECHA l##%®

220 CALL LHﬁnt1:DT"nmﬁﬂuﬂ@mmﬂmmﬂ?FE?CD?GmmﬁmﬁmﬁnﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂuﬂﬂﬂTRCEﬁEﬂDﬂEHBEﬁ?“3

830 REM ##FLECHA Z##

840 CALL CHAR(12 *“ﬂﬁDﬂﬂﬂOOﬂElE?B?lDF?13$1€D6ﬂﬁﬁﬂﬂﬂﬁ&ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ30&ﬁ 2CETBCEEZLUST )
850 REM #a#MONSTRUCHES

84640 CALL CHHH{lte,“ﬂ4G¢1E14Tt3EhEﬂEGEﬂFG?Q:ﬂ&ﬂﬁﬂnﬁﬂﬂﬂﬂﬂbﬂ?DTG?ETE?H??FEFEFE?“J
70 REM #zTANRUE#®S

880 CALL EHﬁRt132,“ﬂDﬂﬂDElEEHBDBElFGEDHiﬁ1L34:4EGGGQGQGEDTBFEFETCF IDOSOS8LE2C2
4"

=200 REM ##ARBOL *#

200 CALL CHAR(134, "EOBDESOT771351712 1300 7E2AZE24F 79010007 3DATEOSOICYAFCEBESIB00E
080" )

210 REM ##EDIFICID#*#

220 CALL CHAR(140, ”FF“?Q?FF?*?GFF??QQFFQ=¢ﬂFFFFEﬂEﬂGGGQDﬂﬂﬂQﬂGOﬁGUGPFFrqﬂﬂ 'FFF
787")

2320 REM ##&#CO0OMIENZIO®#

240 CALL CLE&SR tt CALL COLOR(Z2,146,1646)3: CALL SCREEN(Z}%3 FOR A=1 TO 18 11 LALL
CHAR(A,1,40 32)t: NEXT A

950 FOR A=3 TO & :: CALL COLOR(A,7,146)8: NEXT A 13 FOR A=2l TO 23 i1: CALL HCHA
A,14_ 40 14122 NEXT A

" OO0000007 1FOS0402FF 3FO204081 FOTOOO00000B0F DZ080E0F! FFa0802

260 PAS=STRS(RECORD)&"("LRECORDS f: VOL=30 =: FIL=1 :: COL=10 3: GOSUB 1L70
970 PAS="COMBUSTIBL" :: FIL=20 $: COL=1 & VOL=30 1: GOSUB 1470 3@ CaL'. HCHAR
,2,.40,10)

80 PAS="PUNTOS:" $: FIL=23 1:f COL=1 s: VOL=30 t: GOSUF 1&70 33 DISPLAY AT(24,
:PUNTO

990 CALL SPRITE(LZ,NAVE,7,73,10,0,0)

1000 CACL SPRITE(L3,132. 8. 130,%0,0,-10-NIVEL,£4,136,7,130, 145 0,-10-NIVEL, £S5, 1
12,130, 170,0, —* J-NIVEL)

1010 CALL SPRLTE(L1,88.7,160,82):1 CALL SPRITE(£12,86,2,160,1)tt CALL SPRITE(4
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.88, 2,1560,97)

1020 FOR D=1 TO 2 &: PAS="ATENCION" :: FIL=22 f: VOL=0 :: COL=17 i: GOSUBR 1&47
1030 FOR A=1 TO 10 & NEXT A

1040 PAS="(((((({(" 1t FIL=22 2: VOL=0 1! COL=17 :: GCSUB 1470 :: FOR A=1 TO
tt MNEXT A i3 NEXT D

1050 Y=1 £ FOR A=4 TO 11 ! C=INT(RND#9)+3 1: VEL=(RND#10):: V=V+18 i CALL
ITE(LA ENE.C.V, 280, 0, ~VEL-(NIVEL#1.5)=5)22 NEXT A

10460 CALL KEY(O X.S)2: TaT+1 8 IF T>300 THEN 12350 2 CALL MOTIOMIL1  O.—-1)218

. DISTANCE(E2 Ei1Z2. D)is IF DO2Z2000 THEN 1120

1070 IF DL1000 THEM 1150

1080 IF X=49 THEN 1090 t: IF X=88 THEN 1120 i CALL COINC{ALL,CY#z T=T+1 33 1

=0 THEN 1040 ELSE 1150

1090 CALL MOTION(L2 —-10,0):: CALL SOUND(-250 -5, 25111 CALL MOTIOMIEL1, O.0)
1100 CALL COINC{(ALL. C)ir T=T+1 12 IF C=0 THEN 1040 ELSE 1150

1110 GOTO 10450

1120 CALL MOTION(EZ, 10.0):: CALL SOUNDI{-250,-56,25)%% CALL MOTION(£1,0,0)

1130 CALL COINC{ALL_ WVY2T IF V=0 THEM 10560 ELSE 1150

140 GOTO 10840

150 CALL DISTANCE(£12.£1. A):: IF A1 THEN CALL MOTION(LZ, 14, Q)ELSE 1170

11460 CALL DISTANCE(LZ . £12.D)s: IF D<I1SO0 THEN 1170 @ CALL SOUND(99,(D/100)+1
1O Ye s GOTO 11&0

1170 *CALL DISTANCE(EL£2. £2.D)t: IF DCI70 THEN 12200 1 CALL SOUND(1000Q,-7,2,110,
Fdl CALL MOTIONCEZ O 0)

(1380 CALL PATTERMIELEZ 3&)z2: VIDA=VIDA-1 : FOR D=1 7O 10 2: CALL COLOR{&Z2.,15)1

oR G=1 TO 10 &2 NEXT A 2! CALL COLOR{EZ. 7Y FOR A=1 TO 10

1120 MNEXT A 22 NEXT D i FOR A=1 TO 100 = NEXT A t: CALL DELSPRITE(ALL):2: IF
DA=0 THEN 1720 3@ GOTO 990

1200 A=200 1t CALL MOTION(EL2,0,0,£3,0,0.£4.0 0, £5 0,0)8: CALL MOTION(EL,O,56)
1210 CALL SOUND(-100_A_S)t: A=A+5 131 CALL COINC(£1 .£13,14,D)s: IF D=0 THEN 12
11 CALL MOTICNI(L£1,0,0)8: CALL DELSPRITELLZ)

1220 CALL SPRITE(LZ NAVE_ 7.,114,10)2: FOR A=0 TO 30 STEP S :: CALL SUUND(-%9, 1
A, 900 A1 NEXT A

1230 CALL MOTION(EZ O, . -10)1: CALL MOTIONCESZ O _-10):: CALL MOTIONMCLS,0,=-10)81 |

L MOTION(&L,O0,=-1)t8 PUNTO=FUNTO+10

1240 DISPLAY AT{(24_ 1)iPUNTO & GOTO 1060

1250 ENE=ENE+4 :: T=0 :: CALL MOTION(EZ.O,0)2: FOR A=& TO 11 3@ CALL DELSPRIY

a)

1240 FOR D=1 TO 20 STEP 7 f1 CALL SOUND(99 (A#100)+300,D)t: NEXT D 31 NEXT A

CALL MOTION(EL,D . Q)2: FOR A=1 TD S00 33 NEXT A

{270 IF ENE=132 THEN 1280 :: PUNTO=PUNTO+100 :: DISPLAY AT(24,1):sPUNTO :: GOT

010

1280 REM ##BASE##

1290 ON NIVEL GOTO 13ﬂﬂ,131ﬁ,IEEO.IEED,!E#U,iESG,IB&G,13?@,133&,13?&

1300 P=4 2% F=1& 1 GOTO 1400

[ -

1210 P=5 i F=6 i GOTD 1400
1320 P=4& 88 F=8 31 GOTO 1400
1220 P=% t1 F=i1é4 1t GOTO 1400
1340 P=12 1t F=12 tt GOTO 1400
1350 P=13 3t F=14 13 GOTD 1400
1360 P=14 & F=135 :: GOTOD 1400
1270 P=1S5S 11 F=5 11 GOTO 1400
1380 P=14& t: F=4 2t GOTO 1400
1290 P=1& 1: F=15 :: GOTO 1400

1400 PAS="ATENCION" 1t FIL=22 : VOL=0 #: COL=17 : GOSUB 1&70

1410 FOR A=1 TO 10 f: NEXT A
1820 PAS="(({((({(" 23 FIL=22 $¢ VOL=0 :: COL=17 2t GOSUB 1470

1430 PAS="BASE("%BASES(NIVEL)1t VOL=0 2: FIL=22 2: COL=13 t1: GOSUB 1470

1440 FOR A=1 TO 10 t: NEXT A

1450 PAS="((((CCC{CCCC(C" t8 YOL=0 5% FIL=22 :: COL=13 1: GOSUB 1470

1440 CALL MOTION(EZ,0,0)8: CALL MOTION(ES,O,0)2: CALL MOTION(ELS,0,0)1: CALL M
ON(E2,0,30):: CALL SOUND(1S00,-6,10)

1470 FOR A=1 TO 300 :: NEXT A .

1480 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR :: CALL SCREEN(F):: FOR A=1 TO 7 1: CALI
OLOR(A.P F)t: NEXT A :: CALL COLOR(E,P,P) -

1490 B=10 :: C=12 :: CALL HCHAR(S,1,8&,32)t: FOR A=6& TO 10 :: B=B+1 1: C=C-2
CALL HCHAR(A,B,87.C)t: NEXT A f: CALL HCHAR(18,1,90,32

1500 IF NAVE=112 THEN 1510 =: CALL SPRITE(L1 NAVE+4 7., 122,172)21: GOTO 1520

1510 CALL SPRITE(£1,9&,7,122,172)




—/PROGRAMAS/

1520 CALL EPRITEEiE,MﬁUE,?.IDﬂ+1:ﬁ,1ﬂ}=l CALL SOUND( 1600, —6,20) 28 FOR A=1 TO 300
11 NEXT A 13 CALL SOUNDL 1300, -7 ,201 18 CALL MOTION(EZ,S,0)

1530 FOR A=1 TO 10 3 NEXT A 1 CALL MOTION(EZ,0,0)8¢8 FOR A=1 TO 300 &8 NEXT A
1540 FOR A=1 TO 10 12 CALL SPHITEIEE,?E,ib,121+?31=: CALL EDUND{tG,EDﬂﬂ,:D_—S,lﬂ
ye1 CALL COLORI(ES, 215 8 CAlLL Eﬂuﬂﬂilﬂ,ﬂﬂﬂﬁ,lﬂ.fﬂ.lﬂ 1t NEXT A

18550 FOR A=1 TO 100 &3 MEXT A £12 CaLL HﬂTIﬂNlEE,U,#I:: FOR A=1 TD 132 18 CALL FAT

TERN(E£2,80)2: CALL COLOR(T,P,Fl1tt FOR D=1 TO 20 $: NEXT D
1540 CALL PATTERNI(EDS 44022 CALL COLOR(7,.F, PltE FOR D=1 TO 20
1570 CALL PATTERMNI(ES,&U) 2T CALL EDLURI?,P,FI=1 FOR D=1 TO 20
1520 CALL PATTERNILES, 9205 ¢ CALL cOLOR(T  F,PAEE FOR D=1 TO 20
2 FOR A=1 TO 100 53 NEXT A

1590 CALL MOTION(ER,O,0)818 FOR S=1 TO 100 %3 NEXT S t: FOR A=l To 20 't CALL COL

OR(E2, 16388 CALL COLOR(ER, 208 ¢ NEXT A 1t CALL DELSPRITE(ES)

1 600 FOR A=0 TO 30 sTEP S5 3t CALL SOUND( 99, 1700, A, -1, A s NEXT A
1410 FOR A=l TDO 200 =238 NEXT & =2 FOR E=1 TO 10 s PUHTEEPuNTDrEﬁ :: DISPLAY ATLZ

4_1):PUNTO 23 CALL SOUND (25, 1000, 0018 cAaLL SOUNDI(2S, 1000, 5) 28 NEXT E
1620 CALL SOUND( 1300, -7, 10)3 8 call MOTION(EL,-S5,0022 FORt A=1 TO 280 &
1 £30 CALL SBUNncizmw.—m.im ti CALL MOTION(EL1,C, 10058 FOR A=1 TO 420 ¢
~ALL DELSPRITE(EL)®S FOR A=1 TO 300 18§ NEXT A

1440 IF NIVEL=10 THEN 146450 &8 NIVEL=NIVEL+1

1650 NAVE=NAVE+& I3 IF NAVE=116 THEN NAVE=9L 25 T=

1 A&A60 ENE=114 28 CallL DELEPR1TE£QLL3:: caLlL CLEAR == ALl CHARSET =3 GOTO S10
1670 REM ##IMPRESIONES )

1680 FOR PA=1 TO LEN(PA%)33 caLL HEHHHtFIL.EﬂL+FnTﬂEEE€EEiIFH1.PH.tihi== calLL S0

ummi—1ﬂm,{Pnﬁzm~+50ﬂ,uﬂLn== NEXT FA

1450 RETURN

1 700 REM### ETRADD®® =

1710 FOR ME=1 TO LEN(MES)I-=2Z7 =1 DIsSPLAY ﬁTi#TLtl?:SEElIHEI_HE,?E}=: FoR A=1 TO 1

O st NEXT A &S NEXT ME &8 RETLIRN

1720 1IF PLINTOCRECORD THEN 1920 2@ CALL CLEAR 1: CALL CHARSET t: CALL SCREENIE)
1720 FOR A=1 TO & 21 calLlL COLOR(A,14.8):F NEXT A

1740 Mi="81t3&b?€13?thﬁt3” i CALL CHAR(3IZ ME)S 8 CALL CHAR(AO, MT)

1750 Pni=“FEL]ﬂITnE:DNE¢"” v CIL=2 tf VOL=30 K3 COL=7 $: GOSUR 1670

1760 Fﬁ!="DETUHTETF Nt £ FIL=S 1 COL=% %1 YOL=30 =2 GOSUB 1670

1770 PAS="NUEVD RECORD" tt FIL=% 1t COL=e 1: VOL=30 &8 GosuB 14670

1780 Pas="ESCRIBE TU MOMBRE™ &3 FIL=1 : COlL=&H 18 voL=30 &% GOSUBR 1470

1790 ACCEPT nthm,?}EIEEtlhliﬁFEnﬁﬂs RECORD=PUNTO

1200 REM# % CANC TON®&

1810 RESTORE 1ig20 1t FOR A=1 TO 57 =&t rREAD DUR,NOTA 58 CaALL SDUNDEDHH.NDTQ,€}==

NEXT A

1820 DATA lﬂﬂ,E#ﬂ,Iﬂﬂ,ﬂmi,iﬂﬁ,qﬂm,jﬁﬂ,ﬁfﬁ.30&,523,1ﬂﬂ,5€?.f“ﬂ+523_EDG,qﬂﬁ,BJH_Hﬂ
o 100,392

1830 DATA :mﬂ,4ﬂn,zﬂﬂ,ﬂnm,209,3?:,2&ﬂ,349,4ﬂu,3?:,2ﬂ@,3?:,1ﬂﬂ,34m,1nm,3¢:,20a,n4

Q, 200, 523

1840 DATA ?GG.EEE,IDﬂ_EB?,Eﬂﬂ,ﬁiﬁ,2&ﬁ,44ﬂ,3ﬂ¢.34¢,1&D,3?2.:n¢,d#ﬂ_:@ﬂ,nan,fﬂﬂ-?ﬂ
Z.,200,392

1850 DATA Eﬂﬂ,Zﬂﬁ,4Dﬂ,ﬂ?4,4DD,4?4,2ﬂﬂ,ﬁﬂ?~40&,59?,:ﬂﬁiSQT‘Eﬂﬁ,52?,?&ﬁ,€23,3ﬁ0145

0,200, 349

18460 DATA 4nm+3¢2,:mn,3?:,1nﬁ,349,1mﬁ*3@?,ﬂmm,n4¢_2¢n,52313ﬂﬂ,513.:ﬂﬂ,ﬁﬁ?.:ﬂﬂ,ﬁi
3. 200, 440

1870 DATA HDG,B#G,1ﬂﬁ,3?2,znﬂ,44ﬂ,zﬂm‘ﬂ4ﬂ.EDﬂ,H?E.EGE,EQE,EﬂG,Eﬂ?

1880 PAS="DESEAS JUGAR DE NUEVD (S/NY?" et FlL=24H 84 cOL=2 st YOL=30 &f GOSUB 146

70

1890 CALL KEY(O K, S)88 IF S=0 THEN 18%0 1% 1F K=83 THEN 1900 =t 1F K=T8 THEM 1%1
i

1900 CALL CLEAR 5: CALL CHARSET @ GOTO 480

1910 CALL CLEAR t3 PRINT *“ CHAU ''* 1t FOR A=l ¥O 10 1t PRINT 18 CAlLl -3

OUND (400, 233, 10,262,201 18 CALL SOUND(10,1000,30):1 NEXT A &t END

1920 CALL CLEAR %32 calLl CHARSET :: CALL eCREEN(12)3 % FOR A=1 TO & &¢ caLl COLOR(
A.13,12)810 NEXT A

r NEXT D
: MNEXT D
NEXT D £t NEXT S

e )

1930 MES=" JUEGOD TERMINADD w g3 FIL=10 =1 GCOSUB
1700 '

1940 MES=" DESEA JUGAR DE NUEVD (s/MY? " 1t FIL=13 38
GOSUB 1700 .

1950 CALL KEY(O,K,S)1s 1F s=0 THEN 19350
1960 FOR A=0 TO 30 STEF = 3 CALL SOUND (-99, 1000, A, <1 ,A) 3 NEXT & 13 IF K=82 THE

N 1970 88 IF K=78 THEN 1910

1970 CALL CHARSET t: GOTO 480




JEL PROGRAMADOR

1°PREMIO

EL LINGOTE DE ORO DE K COMPUTACION PARA TUDB

(100 grs. Valor aprox. Beo. Hﬂllﬂiﬂl & 1000 @
\

2° PREMIO: Una Consola 48 K
3° PREMIO: Una mesa para computador

BASES PARA PARTICIPAR EN EL CERTAMEN

Las bases v condiciones generales son las sigulentes:

Una vez terminado y revisado tu programa, deberds enviarlo a la editorial grabado enun
cassetie o diskette, varias veces para mayor seguridad. (Inclusive grabado con dos
grabadores distintos), Indicar en el cassette o diskette, los datos del programa,
computadora y autor.

Otra condicidén es que sea original e inédito, es decir que no haya sido enviado a ninguna
otra publicacidn. Si bien es preferible que vaya acompafiado del listado del mismo por
impresora, este no es imprescindible.

El programa deberd venir con un texto que aclare cudl es su nombre, objetivo, modo de
uso, y explicacidn de cada una de sus partes, subrutinas v variables. 5i posee lenguaje de
méquina, es fundamental una buens explicacisn sobre su funcionamienta eingresoala
medquina. No olvidarse los datos completos del autor o autores.

El texto se presentard en hojas tipo oficio y mecanografiado & doble espacio. No importa
que la redaccidn no sea muy clara, eso queda por nuestra cuenta.

Jurado: Un jurade propio compuesto por profesionales en computacidn y usuarios de
computadores, decidird los resultados del mismo.

El criterio de eleccién, como slempre, se basard en originalidad de la idea; método de
programacion; efectos grificos y sonoros; documentacion del programa; presentacidn
vy ahorro de memoria. En la clase de programas del tipo no-juegos, se evaluard también
la facilidad de manejo y explicacién de los conceptos vertidos en el programa.

Cierre: El cierre de recepcitn de trabajos para concurso de programas serd el: 31/07/86.
(K64 se reserva el derecho de publicacién de los programas recibidos, como asimizsmao la
devolucidn del material),

Sorteo Mensual: Todos los meses se sorteardn 20 cassettes enire los programas
recibidos. o

il
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PROGRAMAS/

_1 COMP.: DREAN COMMODORE 64
. CLAS:ENT

valiéndonos de este programa po-
dremos efectuar y descifrar men-
sajes en clave, utilizando la misma
técnica que empled Alemania
en la segunda guerra mundial. La
unica limitacién que presenta es
que no podremos incluir numeros,
simbolos ni espacios.

| POs="CRIFTOGRAF LA ALS="HALEX BREELD™ ' A

E="F.D.PINEIRD ¥ LEOHE" BOE="RETUEN
BEM COPYRWOHT (C» 1984 THE CODE HORKE

BOM 590, SANTA BRARBRRR. CA 53168

AS OF 2SJULEs

TRAD.E MOD.F.D.FINELFRQ ¥
B BEM AS OF BS0CTES

29 REFM anaVARIABLES UTILIZADARSHes

i REM CT=HFD.MRE.DE LINEAS POR MEEHSAJE

JECTHC =Rl HRCEHAMLENTD MJE. sSDF@=1HPUT BT

|

4 EER
S REEM
& WEN LEDHE
1

o REM FeCOD.AGC1T DSCRARACTS. EM CODGO. ®
G=COHT . ESPRCIOS . #L=C. 5. EN ELAB. CLAVE.,
23 REM H=MRD.LTMEARS EH MJE. #FRI=INFUT SE
CUEMCIR FRACES. ®5sd y=DET.COD.EN ASCIT.
24 HEM E£¢3=DET.CODI 0D, sS=FORMATED FAHTHA
LLA. #ki=RUL0 PACOD. sk ) =3UE-000 . EN mECl
om REM W d=SHE=C00. PACADE CO0, see=0 THEML
IOHES PACODI0OS W SUS-COO1L0S.
0 REH nkaFCD0 DE TRABAJO L/FROGEARASES
21 REM 19@-Z3R DATA Y DETEEMIMNA FROCEDIHN
IEMTDS FARA DISTIMNTOS CODIGOS.
=3 REM Z4@-268 INTEREDOA SOBRE PROG. AITO
HATICH., B270—490  PREFARA HAC. PAUSURARTO.
33 REM 468-580 MUESTRA CODIGOS USMELIO Y
PIDE MEMSAJE.®SS0-TEawlMF.MJE.EN CLAVE
534 REW Tro-g@p@:-PIDE OTRD HENSATE COM M1S
A PROQGEAMAC . ¥E50—5a8 - [ PR, CO0DS. Y S-C00%

M REM 910-940 BUT 11 1 e, eS30=-590 1 AFL
1CA CIFRADO CACARRCTER.

oR SOTO &2HEa

4P@ CT=S@:0IM CTECCTH, WIS, 260

{i@ POKE WVIC+24.23

120 DATA 4. 16, 15:19.8. 3, 25,8, 13.1. 242
@, 1@ 12,9, 14, {17,222 24 E: 21 B 185 1 1
1% DATA 1.23.9,34.25.2.7, 18, 26.4. 1%, 15.
oP, 17 18,85, 3, 14 22 16 L2201+ 11 6. 13
149 DATE L, 8.2.20.3.14.4.19,9,26.&:17.7
=, 8, 16 19 253, 11,21, 12, 25: 13, 15 12 =4
198 DATE 1.3.2:5:4:18:6:16:7:.26.8.,12.2.1
1,10 24,12, 1%, 13,22, 14,23, 17. 20,21 .23
188 DATA 1.68.2. 228, 12: % 110,20 ¢ 15.5
28,9, 13: 1@, 17: 14,25, 15, 25.18. 23 18- 21
178 E=RMLC=|12

171 PRIMT " ——="1 M —— & #-0H ESTE PROGEAN
A USTED PO

172 PRINT"DEA EFECTURAR v DESCIFRAR MEMESH
JES EM CLA™
173 PRIHT TIE.
SADA POR #="'
174 PRINT LEAAHIA EM LA SEGUNDA  GUERRR
HMUHDIAL. "
173 PRIWNT™
O DE ESTE™
178 PREIMNT"EISTEMA FADICA EM LA
LIDAD DE CI="

177 PRINT TFRAR HUMEROS,
cIlos.

17A PRITWT "SI wen COMENTRR . PLILEE- CTUR
LEUIER TECLA.'

179 GET Ef: IF E$=""THEH GOTO 1ITH

LB@ PRINT SIS 8 ..

158 RESTORE

288 FOR k=1 TD S

2i6 FOR K=l TO 13 BREAD H.%

ZI0 WM e WR O Y e

I8 HERT E:HEXT W

248 PRINT'T)

98 PRE=""ROEAFAC TOMN
DFg=""H"" GOSUE 1@

268 IF LEFTSCTHE. | y="5"THEN QOSLE
T &S

7D Te="RBCOE *

LEAMD0 LA MISHR TECHICA U

LA uHMIOR LIMITRCT
IRFCESTE

SIFMBEDLOS Y ESPA

SUTOMATICA <SAM:'

2l@ &

2 FOR K=1 TO 3

238 PREINTE-UAL DISED EM FAHUERE < i TH
AT T GOSUE S@0Rn

IAF IF LEMCIHE»{> 1 THEM FRIMNTE.HA LETEA
POR FRVOR. "1 GOTOD 2508

al@ IF THSS="'RVAND [HS{=VE“THEH 350

=@ PRINT ®l.4A LETRA DE LA "A° W LA “E

POR FAYOR. :E0TO =98 .

T =fSC € THE }—5a

=

4@ IF FIDECTE. T.1r=" “THEM PRINT' TI18C
o TG Y YA ESTR DCUPADO. M DOTD 5

i L IF T+t THEH US=UN+LEFTH#F(TE.T-1
B TiE=il¥Fs'" ""+MIDF{THE. T*+12

FP0 M ] e RO =T

o HEXT |

J3B FOR k=] TO 3

40E PRINT“E-0DIGD PARA DISCOVE"(A=Z37%
410 COSUE SE200: [F LENTHS <1 THEH FRIN
T 0if LETER FOR FAVOR. " -GO0TO 480

428 T=RSCOIHE =G4

438 IF T<1l OFR Tr2& THEH PRIHT'm A4 LETRR

IREEEEET— 1. FOR FAVOR! QOTD 4005
A0 SiK =T GEIKI=]HE

450 HEMT F

468 PRINT 'THSOU] ESTAM LOS DISCOS ¥ COODI
LHFS

478 FPREINT " LD, LDS
EL FMEHSRAJE ¥

408 OOTLUE 90

458 FOR kKwl TO 3 S<E
[ 5

s@a PRINT 'SR FAVOE OEME S HMENSRATE.
=103 PRINT 'S MHGRESE UHA LIHER EM BLANCO ©
UANDD  TERMLNE.

s2@ FOR I=@ TO CT

=50 PRINT =7 3

HECESITR PSUESCIFRAR

SRS SECE ) r—5d | HEXT

=4@ GOSUR ca08d- IF [HE="""THEH H=l=1 - EOT0
Saa
4% IF DTHi="G"THEH SH&0N

SEE CTROL =S

SEE-TENY

g PRINT Ha =0 ES TUbd LD QUE PUEDD FAH
IPULAR: « « PERDOHE.

=gy peT

ol PREINT &
S0 =0 G=0
G168 PRINT T L MEMSHIE CIFRADD ESe-.. LIt

IF Hc@ THEH 772

FoR [=h TO M CTE=CTHLLD

FOR J=1 TO LEM (= f 31

F=fCCMIDRCCTE, T 1 2 =564 F=F PAHD 1ZF
IF F<L O Foad THEM |

FOE heeE T 2 L=3-RESCW»  GOEUE 3258'H
HEEH L=l . 2:F: 241

60 PEIHT CHESLF #6440

EED K=ik+1: IF ko4 THEH FRIWT
(i IF G35 THEW FRIHT | Ged
G951 =Ed L a+) IF S 0C2F THEH 728

TNl 1h=] P BLPIECT IF SL2»Z7T THEHM
=0

18 Si2ym] cSeIy=BL I+l IF SCFLLY THEH T
ik .
P Ho3n=1

T HENTD HEET |
S@ IF W@ THEN FOR
{DgREHDC ] yES0 HEXT
=% [F G2 OF kK3 THEM FRINT
e PRE=""o TRO MEMSRATE (B/H:
Sim F19
ved [F

&2
|_5 o
G410
£
Bk
EXT

=l TO S5—K:PRINTCHES

OF #= "5 0

THl=""H""THEH &0cid

son PEfesGUAEL PEMIRAMA DE HAROUINA C30H
pFe="8" G0EE 1@ IF IHE="S"THERL=Q

AR GOTo 256

i@ TE="FRCDE'-FOR k=1 TO 3

SOR TesWTERHOCL MELEHCTH Y 8]

B30 HECK EMIDEC T T 1) (R =S T (B KD 2 -5

B4a Uk=""""1TF Txl THEHN U= EFTHELTE: "=123

g TE=lpE+MIDF TE, Te] )

S60 = lHTORHDLL)@ZE+1 | SHT)

L ST N

2780 HEET E-BETURHM

258 PRINT MO AMNURA',

T3 R gt

o0 FOE Kl TO 3PRINT K. WECKY SO MEX

T FRINT & (EETLUEMN

S1E PRINT N -FRS GOISUE SOB0e

EFTHCIHE: 17 IF THE=""THEH IHE=0OFF

IF IHE=""0"THEH SBEAH

238 IF IHE="S" OR [HE="H"THEH RETURH

Sd@ PRINT'WDE FRYORE BESPOMDA “S1° 0

sCHEE SOl

“|=C0”, "—00I100" PRI

Trig=L

140

-

(1.

- (5 Jd - A

==p Faf=S0L1+11 IF F<1 THEH FsF+36

Sl FepiiiMliLy . FJ

orE FeF#gil =1 [F F>26 THEH F=F-35

s RETLIEH

SOBDE HE= FTmT] I TOFw S g
So310 GET X5 1F T# THEH G078
Eopd IF ZToeTi THEH_PRINT MIDSc™ W_ .20
| B | Tema-FC TTwTi+15

EOETS GOTD oL

Epare PeAsccTR)  PL=LEHCIME) IFCE RHND 1ZV
ElE THEM PRINT'' W' 0070 &0118

£6E%n F DLy=R1 THEH 2010
Eoln [HEsTHE+Z# PFEINT Z8.I0%
EniTEe IF THEM PREINT CFE#
SO1Ze IF Z=20 AHMD L8 THEM
.8 FETMT W HOTD EOGLS
ER1ER IF T=i4] THEN Zs=CHRET 226 {IL 200 )
EDe T L PEIHT Te.  HEMT  GOTD 0008
S48 FOTD e2lo

.
FE TLHETH
[HE=LEFTHCIH

rald

Z=

EOEDn Ti=Tl#3@ ZT=T1 -29=2 -FEIHT LEFT#(JIC
w15 I PFRELTT
Ea2ild IF{PEEMCIES) AHD 1&8>=80 THEH IZS=Z 00

S8 GOZEE PR IHT RETUFY

ER21T cosSUl CoT00

COI2@ IF Tid=TT THEHN GOSUB SDgte ET=TI=]
8 ZEei=TH

Epz3a T=PEEKL IJSAMD (20 IF =12 (HEN ZJ=8
ooTD sE2 1l

SEz4d IF TICZI THEM 68Zi@

SoRG IF D=4 FHD IHCIM THEH IW=[H+]:-GOTO
o

EpZGE TF Taf @D IM>1 THEH THeIH-1 30OTO
P g

GRZTH COTO SE21@

EUZER PRINT TABECIT+IW®s JH=032 /HIOHCJCE.Z
2.1 3 IHIDECPRE  JToJRmC TH-1 2 &1 - JH> i "TT

Vcossa EETURS

CSEH GET I8 IF I8 Q" "THEN FE TUEN

cOSaE OET 28:1F T8 " 'THEH SBE0D

EGERS PrOKE VIC+24.21 POEE VIC+21.8 FRINT
CHRE& S0

CAEID DOSUB S1808 Fuee YIC+33. &6 POEE YIC
+ a2, 14 POCE SID+24. 2 PRINTIIT ' EHD
g CRT=]ad VICeSIZ45 W= CRE=CHES
{43 - SID==42TE  JSaSE 320 Cr=1825¢

S101@ JOR=TE QL= Ld QI =233 EETLER
SoRi LpsLENOPGSY e L 1= ER ALy +2 0 L2 BN

(AZE1+2 IF LIS THEW L1I=L2
£2918 IF LBCL1+2 THEW Le=i1l+a
LD BOF=LEFTHC g |

LB
EEpal DEF FH ToM s {d@d—p )2 Bl = Ar =M OO
B, 2. Li*13  Ti=FH TIL1Y Té=FH TIL&2
SoES  pOSUE £1008 : FOKE VIC+E2.0 PORE VIO
+33, B POKE BI04 .8
£2048 PRUNT TN CHES(2) FOR I=1 TO %P

EIHT THE(TO) | Ba® HEAT [
ARG PRINTTTH ) TAE(FH TILEMCPORD )Y FO
¥ PEIHT

grEse FOR I=1 TO 3:PRIMT
i

EZOTE PRINT T TRECFH Tr

TRECTL 3/ B1¥MEX

LEMCRLIE S 3D i AL

CoRmn [F p2s THEH PRINT o' TRABCFH TIL

EHC fE2E 33 A PRIHNT TRBELT1M . BlE

EoRSR BGIwTFULSE Bl P YEHTEAR Ta=EF
TiLEMI BRI

X100 LHE=LEFT®§: =

— S ILEHOBGE 2

AT N [T T e e
L L LEMCBGE

aiid PRINT TRBSTEX: o0 e (R R ]

E2i20 PRINT TRBCLTAY, "L .LHE: =

gzi1dp PRINT TRAB<32 | Eaeec o RISHT <C) 1
g% THE CODE WORKS.
E£71%3 Li=LEMHCBGE  T=1 FRINT ITIIILIN
sie@ FRINT SPOET@+13  MI0Hc W L. L3 LEF
SCBOELL Y "T]

2iTa Li=Ll+]
S=1

L2ied GET TE#:TF THC5 " '"THEN S22

g2i%@ [F PEEKCSS)AND L& THEH 2168
Esagh CLRE GOSUE 1000 PRINT T GOTO 18§

T

IF L1 EHMCBOSITHEN L=l 1w
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DEBUGGING

SIMULADOR
DE VUELO

Les escribo para comen-
tar mi experiencia en pa-
sar el programa SIMULA-
DORDEVUELOdel N2 3
a un cassette, sabiendo
que asi colaboro con una
revista que valoro mucho
y con los lectores que,
como yo, deben haber su-
frido bastante a la par
que pensabamos mal de
ustedes injustamente.
Los problemas con que
me ancontre fueron de 3
tipos: 1) tenia los ingre-
dientes de la torta ¥ no
sabia como mezclarios ni
cocinarlos, siendo mi pri-
mer experiencia en len-
guaje maquina; 2) errores
impresos en el programa
generadorde lalinea REM
con 2926 caracteres, ade-
mas de una tijera mal im-
plementada en el progra-
ma en BASIC; 3) errores
de mi propia cosecha en
el tecleado, algunos por
simple torpeza y otros por
no haber distinguido bien
ciertos detalles.

Mi esfuerzo termind bien
y ahora disfruto sin incon-
venientes el programa,
por lo que quiero compar-
tirlo.

Me aboqué a generar la
linea REM y descubri que
en ese programa deberia
decir 2 LET A = PEEK
16396 + 256 * PEEK
16396-2, en cambio, don-
de estd subrayado dice
255. Pude darme cuenta
comparandolo con el gré-
fico de como queda la |I-
nea REM con 2926 ca-
racteres (que en realidad
comresponde a uno con

3000). También es dife-
rente la linea 3 de como
esta corregida en el De-
bugging del N= 6, porque
el espacio en blanco es-
ta al principio y no al final
(no sé si esto modifica el
resultado). En dicho De-
bugging vuelven a equi-
vocarse al intentar acla-
rar la linea 11, repitiendo
1,61 donde debe decir
161.

Una vez que se tiene la
linea 1 REM se agregar
las lineas del cargadoren
lenguaje maquina, cuyo
listado empieza con la
posicidn 16514 y sigue
con la 16515 inmediata-
mente al lado, cada ren-
glon tiene 8 nimeros que

8010, la tijera se comid
renglones de espacio en
blanco, siendo el objeti-
vo formar B8 lineas en
blanco.

to porgque pueden ser
errores comunes a otros
lectores. En la linea 7090
y 7091 se debe formar un
cuadrado de 1 1/2 x 1
1/2 espacios, y no de 1
1/2 x 1. Ademds en las
posiciones para pokear
17530y 19178 van 33 y
203 respectivamente.En

INPUT DATA CLUB

la linea 9074 del BASIC
l&a variable deberd valer
—8 (en mi ejemplar esta
borroso).

Finalizando, para contro-
lar los pokeados convie-
ne ag r estas lineas:
9901 INPUT B

9902 FORA=B TO 19440
STEP 8

9903 SCROLL

9904 FAST

8805 PRINT PEEK A;
TAB 4; PEEK (A+1); TAB
8; PEEK (A+2); TAB 12;
PEEK (A+3); TAB 16;
PEEK (A+4); TAB 20;
PEEK (A+5); TAB 24;
PEEK (A+B); TAB 28;
PEEK (A+T7)

9906 SLOW

9907 IF INKEYS = “"
THEN GOTO 9907
9908 NEXT A

9809 STOP

donde b serd la primer
posicion a peekear. Para

que coincida con el lis!
do conviene introducir:
guna de las mencionad
en la ler. columna, p
diendo detenerse el pr
grama con BREAK, cc
tinuar con GOTO 9803
con GOTO 9901 come
zar ¥y recomenzar. La

nea 9907 es para reg
lar el tiempo de aparicic
de los datos.

Dos detalles, la rutis
“CRASH" comienza ¢
19369 vy no en 19364
@l otro es que seria co
veniente, para mejor e
tender los graficos qu
incluyan una plantilla trar
parente cuadriculada.

Suertaa Uds.con larev
ta que &s magnifica, y
los lectoras con éste
otros programas.

M. Lew

LA COMPUTADOF
VE POR NOSOTRC

En el nimero 11, de f
brero pasado, en la pag
na 39, listado en cddic
de maquina que es c
mun a todos los progr
mas de la serie prese
tada por Enrique Gonz
lez, le faltan estos byt
que se “cayeron” delp
de la pagina. Estos cor
pletan un total de 21¢
bytes, o sea, de la dire
cién 63000 hasta
65180 inclusive.

2 24 12 34
1 o @ 1]
1 14 © @
255 @ 2595 @
250 @ 255 1¢
202 100 1@ 1l1¢
) @ @ a

M c::::lrrunndnr-e
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PLANES DE FINANCIACION
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\
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EL MERCADO ARGENTINO
DE LAS HOME COMPUTERS

e —

Continuamos con nuestra investigacion sobre los productos
disponibles en nuestro pais v sobre las aplicaciones

que le dan los
usuarios.

STIERE PR ST = ==

“Como una herramienta"
Ing. Jorge KATZ (OMIS)

La home computer s una maqui-
na muy versatil. No es necesaria-
mente, como estd implantada en la
Argentina, para jugar, Es mucho
mas potente y se le puede sacar
mucho mas provecho. Esta fue una
de las causas por la gue nos abo-
camos a hacer un tipo de progra-
mas que la implemente como una
herramienta en una pequefia o me-
diana empresa.

Actualmente, el concepto de ho-
me computer, de parte de la gente
que esta interesada en computa-
cion, es el de un aparato para ju-
gar. La gente va a comprar el “ju-
guete” para los chicos, y el padre
dice “No.. yo no sé nada. No me
expligue nada porque elchicoesel
que sabe". Entonces se le vende el
teclado, la unidad de almacena-
miento, una diskettera o grabador,
utiliza su televisor y el joystick.
Eso forma una unidad de venta que
los chicos usan para jugar. Los jue-
gos los consiguen en muchos ne-
gocios o por intercambio. Y asi se
pasan las horas.

Considero que no es la finalidad
ultima de la maquina. Si bien pue-
de resultar un entretenimiento en
determinadas circunstancias, el ob-
jetivo principal de la maquina es
poderle sacar provecho. Utilizarla
como una herramienta. La compu-
tacion no es un fin, es un medio. Es
como una magquina de escribir o de
calcular, que le permite a la per-
sona hacer sus tareas en forma
mucho mas eficiente, con menos
trabajo y mejores resultados y pro-
ductividad.

+Qué significa utilizarla como he-
rramienta? Si un sefor tiene una

E
0
E
B
g

x = S .t L P
e Pt —
I 3::“-:'*',__ - +9

= e W

ciendo a mano el listado de recibo
de jornales de los empleados, la
maquina, preparando un programa
de sueldos y jornales, le permite
hacer lo mismo automaticamente.
La ventaja de las home computer
con respecto a las PC es el costo.
Mucha gente al no conocer lacom-
putacion no se anima a hacer una
inversién de varios miles de aus-
trales, y las home computer les per-
miten hacer el ensayo con mil o mil
quinientos australes.

El usuario no esta todavia muy con-
vencido de lo que puede resultar
pero lo intenta.

El lanzamiento de nuestros siste-
mas provoco ciertas anécdotas.
Por ejemplo, gente que nos decia
“no, eso no sirve” o0 "eso no se pue-
de hacer”, 0 “es imposible que con
esa maquina usted pueda realizar
lo que promete”. Pero lo cierto es
que hemos desarrollado sistemas
gue tienen muy buena acogida, y a
la gente que realmente quiere ha-
cer el cambio le resulta de mucha
utilidad.

Desde hace un afo esta aparecien-
do una nueva mentalidad en el
usuario. El hecho de usar la com-

permite aplicarla a cualquier acti-
vidad. Desde la actividad comer-
cial e industrial hasta la médica, de
archivo de datos, de mailing o pro-
cesadora de palabras.

Nosotros estamos en vias de esta-
blecer relaciones para la exporta-
cién de soft a los paises periféri-
cos. Hoy dia, la Camara Argentina
de Software esta realizando expor-
taciones con muy buenos resulta-
dos, vy las perspectivas son muy
alentadoras al respecto.

Cuando el publico vea la diferen-
cia de lo que es trabajar en las ac-
tuales circunstancias, y con un po-
quito de automatizacién, como es
con la home computer, creo que se
abrird un mercado no tanto comer-
cial como tecnolégico que permi-
tird insertarnos en la computacién
actual.

En los proximos afos todo el mun-
do va a estar con su pequefia com-
putadora por lo que los costos se-
guirdn bajando. Ademaés, los len-
guajes se van simplificando igual
que los problemas.

Mucha gente habla de computa-
cién y dice “compro la maquina Y
voy & haﬂer un GU@DQ@&E}FH

:.'\n.




los manuales son tan explicitos
que siguiéndoles pasc a paso se
puede llegar a utilizar la maguina.
No se necesita ser programador
porque los programas ya estan he-
chos. Todos utilizan una calculado-
ra, pero nadie se pone a estudiar
como funciona la calculadora. Sim-
plemente hay un librito que indica
como se deben hacer las opera-
ciones.

“Suplen un vacio”
Héctor Ferndndez [Pari)

Por supuesto que la actividad de la
computacién se introduce en las,
casas a través de los juegos. Lue-
go, cuando el usuario que ya tiene
una computadora, descubre gue
puede usarla en otra cosa, le em-
pieza a sacar las méximas posibi-
lidades. De acuerdo a la profesion
del usuario la utilizard para su dis-
ciplina. El contador la va a usar pa-
ra su trabajo, el médico para las his-
torias clinicas, el arguitecto para
los disefios y cdlculos de estructu-
ra y graficacién.

Actualmente diversos industriales

y comerciantes la estan emplean-
do para sus especialidades. Noso-
tros hemos vendido home compu-
ters a estudios contables, estacio-
nes de servicio, farmacias.

Las computadoras con capacidad
profesional o semiprofesional su-
plen un vacio en la Argentina, por-
que si esa gente adquiria un equi-
po PC iba a tener el 80 u 80% de
capacidad ociosa por el gasto que
habia realizado.

La home computer le permite rea-
lizar a la pequefia y mediana em-
presa todo aguello que le esta
vedado por el alto costo de un equi-
po PC y sobre todo ven una herra-
mienta mds para hacer mas efi-
ciente su gestion.

Administracion es el manejo de los
medios de informacidn, y cuanta
més informacién tenga para y de su
comercio, mas eficiente serd. Por
ejemplo, las industrias textiles que
estan utilizando la C-64 hacen un
control de stock referido a los colo-
res que se deben fabricar de acuer-
do a todo lo vendido, utilizando una
consola, una diskettera e impre-

sora de carro ancho. También se
utiliza la computadora en forma
personal para después de integrar
la informacién a un proceso indus-
trial o comercial mayor.

En el 4rea de la educacion, una vez
que se decanta la fiebre inicial por
los juegos, que indudablemente
son excepcionales e iguales a los
de video, el padre y mismo el alum-
no, si va a un colegio que tenga
gabinete de computacion, se va
formando en la disciplina que eli-
gi6 con mayor eficiencia si utiliza la
computacién. Lo importante es
acercarle el medio a la gente. Al-
gunos lo van a usar, otros no, Pero
aquellos que lo hagan, van a obte-
ner un rendimiento mas que pro-
porcional que no lo hubieran obte-
nido sin la computacion.

En cuanto a cémo estéd el mercado,
creo que Argentina por su tradicio-
nal formacién técnica de algunos
de sus colegios, esta igual de ca-
pacitada que muchos paises de
Latinoamérica como Brasil y Mé-
xico. Con un poco de esfuerzo y
persistencia dentro de esta activi-

Interfase Kempston para Spectrum con
reset y disparador autom atico &#35.Am-

COMMODORE 64

AGENTE OFICIAL

Drear (xcommodore

plificador de sonido “Sound Box", con

salida a parlante externo # 38,50.
Con junto & 60.
Fabrica ¥y Distribuye

COMPUMEP S.A.

Belgrane 1282 P.B. “A™ L P. 1210 Tel. B9-667 /6906
£ A

ATLANTIC - COAXIL

_————

FABRICA DE CABLES PARA
COMPUTADORAS.CABLES DE 5,7,9,13 ¥
MAS CONDUCTORES CON MALLA
BLINDADA CON ALAMBRE DE COBRE
ESTANADA Y SIN ESTANAR.

CABLES COAXILES PARA TRANSMISION
DE DATOS RG - G2 A/U Y CABLE
TWINAX.CABLES MULTIPARES PLANOS

ESTANADOS Y SIN ESTANAR.

TE ADAPTAMOS NUESTRA FABRICACION ATUS
NECESIDADES

AMAGDALA 1541 CAP. FED. (1440) TE.: 687-3803

Consolas, Floppy disk 1541, Datassatte C2N, Imprasoras,
joysticks, fuentes, diskettes, Interfasas, fast load, resets,
manuales an castellano, fundas para al sguipo.
SOFTWARE de juegos y utilitarios en casseties y diskettes
Plan Drean de ahorro, 20 ctas. de & 21,84
Conversién de TV y videocaseleras 8 binorma Pal-N, NTSC,
an al dia.

“COMPETENTE"
CORRIENTES 3802

87-3476 c.P. 1194

‘ FAST LOAD
Acelerador de carga para Commodore 64

CANDLE 5.A. Pasteur 313 - 5° “I"
IMPORTACION - EXPORTACION 48-8522/3551
ENVIOS AL INTERIOR {1028) Bs. As.
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MERCADO DE LAS HOME

dad que recién se inicia, el pals
puede ubicarse en los primeros lu-
gares como formadores de inteli-
gencia y exportadores de produc-
tos. Situacion que nos puede llevar
a obtener divisas para el crecimien-
to.

Lo veo en los consumidores de
computacion que vande los5alos
18 afos, que es la edad en que los
chicos se forman. Hay un gran ma-
terial receptivo de todo lo que sea
inteligencia y computacién, y como
en el resto del mundo, todo ésto se
esta desarrollando.

Habria que hacer una conjuncion
entre obtencitn de divisas via ex-
portaciones agricolas y obtencion
de divisas a través de una actividad
que puede hacer que los mucha-
chos se queden trabajando en la
Argentina, obteniendo buenas re-
muneraciones y a la vez exportan-
do. Porque el soft en castellano se
puede exportar a Latinoamérica,
ya que hay un mercado hispano
parlante muy amplio. Pero para eso
hay gque tener la vocacion de que
queremos ganar dinero, que se
quiera obtener divisas a través de
una legislacién de fondo gue dé
apoyo y defienda la propiedad in-
telectual.

Creo gue a través de la resolucién
44 puede darse que también se
consigan buenos producios expor-
tables en la medida que se combi-
nen con inversiones extranjeras,
que unido a lo que podemos liegar
a dar de facilidades mas la tradi-
cional mano de obra calificada que
necesita el hardware y el soft, con
ios colegios que tenemos, ¥ un co-
rrecto apoyo en las universidades;
podemos obtener algo que luego
se podria trasladar a un desarrolio
de la industria privada (que es en
definitiva la que consigue mejores
salarios). Y también le brindaria un
apoyo a toda la estructura estatal
que aparentemente es bastante
ineficiente. La computacién se
puede trasladar a los distintos or-
ganismos oficiales, y todo integra-
do provocaria mayor celeridad. Las
horas libres que le gquedaria a la
gente se podria aplicar a proyec-
tos que ahora a lo mejor no se ha-
cen producto de que se estan lle-
nando papeles o haciendo cosas
improductivas.

Omis Informatica

Distribuye y vende sistemas de
gestion para la C-64 desarroliados
por Sistemas Administrativos Mo-

dernos S.A. La configuracién bési-
ca requiere una microcomputado-
ra C-64, una unidad de diskette de
5 1/4, una impresora de BO colum-
nas y un monitor de video.

Ofrece el Sistema de Sueldos y
Jornales (SAM-SYJ) que permite
llevar la Administracién de Perso-
nal de una empresa en forma sim-
ple y confiable. Sus caracteristicas
principales son las siguientes: am-
plia flexibilidad para el usuario en
el armado de tablas y pardmetros
del sistema; los campos son deno-
minados en el lenguaje comun al
area personal; mantenimiento de
parametros, de legajos, de familia-
res, de conceptos, por categorias;
liquidacién de un solb legajo, de
complementarias, generales, de
aguinaldo; aumento de categorias;
calculo de aportes y retenciones;
emisién de recibo, libro ley, listado
de cambio, totales por codigo; li-
quidacién de haberes separados
por jornalizados, mensualizados, vy
tres tipos a definir en pardmetros
para el usuario; mantenimientos de
conceptos a liquidar.

Con esta configuracion basica se
puede manejar hasta 50 legajos ¥
99 conceptos, los cuales pueden
ser depurados parcialmente por el
usuario, posibilitando nuevos in-
gresos.

Ademas ofrece el Sistema de Fac-
turacion y Stock (SAM-FAC) que
es un sistema totalmente interac-
tivo que permite a una mediana
empresa obtener informacion con-
fiable, planificacién y control. Se
puede manejar hasta 600 articulos
y 250 clientes.

El Sistema de Cuentas Corrien-
tes (SAM-CTA) posibilita llevar las
cuentas corrientes en forma rapi-
da y segura facilitando las consul-
tas selectivas por pantalla o impre-
sora. En cada ingreso de Operacio-
nes se informa el saldo del cliente.
Se pueden manejar hasta 250
clientes y 1000 operaciones, las
cuales pueden ser depuradas por
el usuario permitiendo nuevos in-
gresos.

El Sistema de Contabllidad Ge-
neral (SAM-CON) lleva la contabi-
lidad de una empresa pudiendo
manejar hasta 350 cuentasy 1300
movimientos, los cuales pueden
ser depurados parcialmente por &l
usuario posibilitando nuevos ingre-

SOS.

E| Sistema de Bancos (SAM-BAN)
lleva la cuenta corriente bancaria y
la cartera de cheques posdatados

de una empresa. Se pueden ma-
nejar hasta 100 bancos, 10 cédi-
gos de operaciones y 600 opera-
ciones.

Todos los sistemas estan disefa-
dos basandose en equipos de ma-
yor envergadura lo que posibilita
futuras ampliaciones, de ser nece-
sario, ampliando la configuracion
basica.

Distribuidora Pari

Trabaja con la linea de Drean Com-
modore, fundamentalmente la C-64.

y la 128. En relacion al soft ofre-
ce: 1) Programas en castellano de
Sueldos que emiten recibos, man-
tienen legajos de personal y liqui-
dan retenciones y aportes patrona-
les con emisidn de listado, de Fac-
turacién en australes, y que traba-
jan en combinacién con el de Lista
de Precios que también esta en
australes. 2) Diversos utilitarios
con manuales en castellano. 3} En
breve lanzara un Inventario para
1200 articulos también en caste-
llano.

Distribuye el l&piz éptico “"Magic
Pencil" con software registrado ley
11723/85.

Posee las siguientes caracteristi-
cas que lo diferencian de lo exis-
tente en el mercado: trabaja com
efecto spray, se pueden confeccio-
nar texturas propias de fondo de
los dibujos a realizar (tiene 36 tex-
turas programadas), trabaja con
Fast-Load, tiene cable retractil, vie-
ne con aproximadamente 24 dibu-
jos de muestra de posibilidades de
realizacion, y tiene salida para dis-
tintas impresoras.

Ademads dicta cursos de Logo, Ba-
sic, Assembler para C-64, 128 ¥
Z80. También desarrolla cursos es-
peciales para nifios hipoacusicos,
dictados por docentes especiali-
zados, haciendo realidad las po-
sibilidades de la computacion en
los diferentes campos de la edu-
cacion y la salud.

En relacion a las posibilidades que
ofrece la C-64 y sus periféricos, po-
ne en relieve que los empleados de
fabricantes de centrales telefoni-
cas por programa almacenado uti-
lizan la C-64 como apoyo para el di-
sefio de circuitos. También hay pro-
gramas que convierten a la Com-
modore en una mini imprenta. Con
papel comun, en una Impresora
803, se puede confeccionar la pa-
pelerfa propia con impresion de
membrete y publicidad. K4
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GUIA PRACTICA

ATENCION: USUARIOS DE COMMODORE 64:
PROGRAMAS EXCLUSIVOS EN CASSETTES

Vanta Por Mayor y Menor de: Interfases - Reset
Fundas - Transformadores - Reparacion de
Consclas y Dattassete
Manuales en Castellano.

SANABRIA 3208 (1417)
SAGO OMEGA

TE.: 832-3181

SABADOS ABIEATO TODO EL DIA
EMVIOS AL INTERIOR
COMMODORE 64 - COMMODORE 18
PROGRAMAS - JUEGOS Y UTILITARIOS CON MANUALES
DISKETTERAS - DATTASETTES - FUNDAS
PROGRAMAS PARA C-128 - JOYSTICK
FAST LOAD C/RESET - DISKETTES INTERFACES

PEEK & POKE IR

Le ofrece ademids cursos de BASIC para Commodore

c/manajo de mrchivos.
INFORMES: T84-TT81
CAP. FED.

= CoOommodore

VIRREY ARREDONDO 2353
(aliura 4v, Cabilde 1500

COMMODORE 64 - 128
SOFTWARE A MEDIDA
JUEGOS PARA CASSETTES
Y DISKEITES
MAMNUALES EN CASTELLAND

COMPUTACION JOYSTICKS - FUNDAS - ACCESORIOS

COMPRA, VENTA Y SERVICE

CIUDAD DE LA PAZ 2323 CAP. FED.
T.E. 784-0792

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION

# Fahricacion propia
& Utilizamos cinlas Ampeéx Ferrocobalio

¢ Las medidas se preparan en el dia
Producciones ECCOSOUND S.A

Tronador 611 - (1027) Cap.
551-9489 / 553-5080 / 553-5063

OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO  ~——
AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA  (E55F)
& CONSULTENDS » HAGA 5U PEDIGO

DISTRIBUIDOR OFICIAL

M c: commodore Le ofrece su

__EC 18y C B4=

® Sistemas de Compuaiacion L] Mnu de Compuataclina
® Software fuegos y utilitarkos)
& Accesorios

# Riblografia

3
3 CURSOS: Basic y Atelier de Logo
"I"”""ﬁi'l"‘l‘-‘*“'i"‘l'*ﬂ*-‘l"'l' s o 27 o A £ & +"+'-"|"~"f'

g + 4

Para su Czerweny
ahora si "“"Joystick”

Conecte su joystick directameants a su
computadora CZ-1000, 1500, Spectrum v disfrute
ya de su juago preferido

Adaptacidn + 1 joyshck CZ-BD0 = 19,.5
SCE-2000 BPECTRUM + 1 joystick + adaptscidn A 280
CE-1500 + 1 joystick + sdeptecidn w148

== INTELEC S.R.L.—

Precio sspecisl o disfritieidores, sdapiecidn autcriiads por CIarwany
teomssres s Garenils"
Lidomemos o conmulie & su distribuddor,

Parand 426 2do, Cuerpo Of. 1 Cap. 40-TO00

DISKETTES No Camine mas!

3,57 -5 14" y 87 - Todas las marces - Todos los modelos
ENTREGAMOS A DOMICII IO

CASAS PORTA DISKETTES - MEDIOS MAGN ETICOSE - FORMULARIOE
CONTINUDS - CINTAS IMPRESORAS - MUEBLES P/COMPLTADO-
AAS - ETIQUETAS AUTOADHESIVAS P/MAILING - ETC.

EMVIOS AL INTERIDR

ESTUDIO 2000

b Escalmbard Ortls 32418 P.5. 4
LaV.da3m18-72-2887

“LIDER EN PRECIOS
DE INSUMOS Y AC-

CESORIOS PARA
COMPUTACION"

-

— SERVICE INTEGRAL —

SINCLAIR - COMMODORE
REFORMAS A PAL-N C 64/128
FUENTES C 64 % 18

URUGUAY 385 OF. 404 T.E.: 45-2688/5020
46-7915 INT. 404

NOVEDADES .
NOVEDADES
NOVEDADES

COMMODORE 64

EHNVIOS AL INTERIOR 51N CARGOD

MAS DE 2006 TITULDS EN JUEGDS, UTILITARIDSE
L0 ULTIMO ENCOPIADDRES, TOINES LOS MANUALES

INCLES v CASTELLANG. EDUCATIVOS, CLASES DE INGLES, ETC,

ESMERALDA 740 - 5° OF. 512 (1007) 393-1608
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@@ COMP. TALENT MSX
o CLAS: ENT

El siguiente juego es una combi-
nacion de 3 juegos clasicos: El
demoledor, el frontdn y la vibora
gue evita ser tocada por algo.

En este caso, se trata de evitar que
la pelota que rebota de un borde a
otro de la pantalla toque a la cala-
vara. Asimismo, si la pelota toca la
cabeza de Bloques (la vibora), tam-
bién se pierde. Si la cabeza toca la
calavera también se pierde.

- AN AUTORES: Roberto Tokuda y Hugo Caro

Para obtener puntos, la pelota de-
be ir tocando el cuerpo de BLO-
QUES.

E! programa comienza preguntando
si utiliza joystick o no. Conteste-
mos *'si‘_j en caso de poseer uno y
conectemoslo en el port n® 1. Lue-
gode estocomienza el juego. Para
comandara BLOQUES utilice
mos los cursores (o las direcciones
del joystick). Si finaliza el juego,

pulsemos el disparador (o la espa-
ciadora)

Para jugar nuevamente, o las te-
clas CTRL-+ STOP para finalizar.
Es de notar la gran velocidad de
reaccion del MSX BASIC, yaque la
unica rutina de cédigo de maquina
que se utiliza es para imprimiren la
pantalla de alta resolucion con gran
velocidad. K4

g ' BLOGUES

40 ¥ HUGZO CARO

30 ' OE ROBERTO TOKUDA

20 ¢ PARA REVISTA K-4&4

=0 MAXFILES=1!CLEAR 100.&HDOO0OO ! DEFUSR=&HDOOO :DEFUSR1=AHDO10;

DEFUSRZ=&HDO21

20 DEFINT A-Z:0FPEN"GRP:"FOR OQUTFUT AS #1

100 SCREEN 1:CLS
110
120 PRINT:PRINT
130 RESTORE 1430
140 AD=&HDOOO

CARGA COLDIGO MAQUINA E

INIGIALIZA

120 READ D$ ! IF D$s="FIN"THEN GOTO 170
140 D=VAL("&H"+D$) :POKE AD,D:AD=AD+1:GOTO 150

170

INFUT"Utiliza Joystick?is/n)": 1%

180 §=0iTK$="Espaciador":IF I$="S"OR [$="s"THEN J=1:TXs$=

"Disparador"
190 XP=0.1YP=0
200 XV=0:YV=0D
210 TP=0
220 R=REND(-TIME)
230

SCREEN Z,0,0!REYOFF

240 ON SPRITE GOSUB 1110
250 FPD=4 :HIT=0:BL=1:U=USR(0)

260

270 * GARGA SPRITES
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Il

RESTORE

SGREEN 2,0

FOR K=0 TO 2.5P%="" FOR 1=0 TQ ¥
READ R

SP$=SP$+CHR$ (R)

SPRITES$ (K)=5P%

NEXT :NEX

FPANTALLA FRINCIPAL

COLOR 15,1.1:CLS

LINEt&63,0)-1242,186),15,8
PRESET{(8,24) PRINT#1 , "BLOQUES"

FREEET(8,546) :PRINT#1 , "PUNTOE"
FRESET(8,64) 'PRINT#1 ,STRINGS (46 ,4H%D) (U=USRZ (0]}
FRESET(8,96) :PRINT#1 , "TOPE"

TP$=RIGHT${ "0000C0"+RIGHT$ (STR${(TF) ,LEN(STR$(TF))-1},8)
FPRESET(8.104) FRINT#1 ,USING"& &" ;TP

FOR 1=20 TO &0 STEF 8

XP=465:YP=2:X5=6.Y2=6

GOSUE 1030

XB=100:YEB=100

PUT SPRITE 1,(XP,¥P-21.12,1

[=BL:FOR BL=1 TO I
COSUB 1060 :NEXT:BL=I

FPAUSA FPARA INICIO

PSET (78,100),0:PRINT #1,"Fulse el "Tih$
IF STRIG(J)=0 THEN 580

LINE (78,100)~-(240,108),1.BF
BEEP ! SPRITE ON

RUTINA PRINCIPAL
IF 3=STICK(J]) AND 227>XP THEN XF=8+XP:GOTC &80
IF 7=STICK(J) AND T1<XP THEN XF=XF-8:GOTO &80
IF 1=STICK(J]) AND 7<YP THEN YP=YF-8:GOTC &80
IF S=8TICK(J) AND 176>¥YF THEN YFP=YF+B ELSE 720
PUT SPRITEL, (XP,YP-2),15,1

DIBUJA BLOGQUES

I

LINE (XFP,YP)-(&6+XP,5%+YP),8,BF
¥

* CHEQUEA REBOTE PELOTA

XB=XB+XS5 . YB=YE+¥5S

IF Z31<XB THEN XS5=-ABS(XS) !PLAY"L&4A" GOTO 790

IF &4>XB THEN XE=ABS(XS5) :PLAY"L&64A"

IF 1>YB THEN YS=ABS(YS) .PLAY"L&4A"

IF 183<YB THEN YS5=-ABS5(YS5) :PLAY"L&64A" -
PUT SPRITEO, (XB,YB),12,0

JJ

* ACERTADO REBOTE

K64
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| IF 8<OPOINT(3+XB,3+YB) GOTO B80
gﬁgt'Lﬁiﬂ"FHIHT (3+XB,3+YB),1 HIT=1+HIT:U=USR1(0)

30 IF {60#BL=HIT THEN BL=1+BL:GOSUB 1040
GOTO 540

“ RUTINA CHOGQUE Y FINAL

PLAY"LSO1A" PD=PD-1

FOR I=0 TO 1000:NEXT

IF FPD<>0 THEN FOR I1=0 TO 3000:NEXT:GOTO 290

IF 10%HIT>TF THEN TP=10%HIT

LINECT2,7T2)-(232,112).,1,BF

980 PRESET (120,B0):PRINT #1,"FIN JUEGO":PRESET(72,94) !FPRINT #1,
"Otro juego:"TX$

g0 IF STRIG(J)=-1 THEN 250 ELESE 9%0

1000

1010 * DECREMENTA CONTADOR BLOGUES

1020

1030 LINE(47,1468)-(B,160),0,BF

1040 PRINT #1."BLQ":FD

1050 RETURN

1060 XG=bh+INT(RND(1)%22)%B:YG=B+INT(RND(1)%22)%8

1070 PUT SPRITE BL+10,(XG,¥YG),4,2:RETURN

1080 1370 DATA &B10010010

1090 * APAGA DETECCION COINCIDENCIAS 1280 DATA AB11101110

1100 ° 1590 DATA &B0O1111100

1110 SPRITE OFF :BEEF 1400 DATA &B01111100

1120 RETURN 930 1410 DATA &B01010100
: 1130 ° 1420 ' DATOS CODIGO DE MAGUINA

1140 * DATOS SFRITES 1430 DATA 21.51,D0,3E,06,36,00,23

1150 ° 1440 DATA 3D,20,FA,C9,00,FE, 41,20

1160 DATA &B00111100 1450 DATA 21,52,D0,06,05,7E,3C,27

1170 DATA &BO1111110 1450 DATA E&,0F,77,20,04,23,05,20
- 1180 DATA &B11111111 1470 DATA F4,21,51,D0,06,06,7E,87
' 1190 DATA &B11111101 1480 DATA 87,B87,CS5,E5,21,57,D0,16

1200 DATA &B11111111 1490 DATA 00,SF,19,E5,21,00,08,CB

1210 DATA &B11111001 1500 DATA 20,CB,20,CB,20,48,06,00

1220 DATA &B01110010 1510 DATA 09,54,5D,E1,01,08,00,CD

1230 DATA &B00111100 1520 DATA SC,00,E1,C1,23,05,20,D6
: 1240 ° 1530 DATA €9,00,02,00,00,00,00,00
: 1250 DATA &B11111111 1540 DATA 3C,44,46,46,46,46,3C,00
, 1260 DATA &B1000000! 1550 DATA 1C,3C,7G,1G,1C,7E,00
: 1270 DATA &B1000000! 1560 DATA 3C,46,46,1C,30,60,7E,00
: 1280 DATA &B10000001 1570 DATA 3C,46,46,0C,46,46,3C,00
: 1290 DATA &B10000001 1580 DATA 0&,0E,16,26,7E,06,06,00
~ 1300 DATA &B10000001 1590 DATA 7C,&0,40,7C,06,46,3C,00
I 1310 DATA &B10000001 1600 DATA 1C,20,40,7C,46,46,3C,00
: 1320 DATA &B11111111 1610 DATA 7E,46,46,0C,18,18,18,00
I 1330 ° 1620 DATA 3C,46,46,3C,46,446,3C,00
: 1340 DATA &B01111100 1630 DATA 3C,46,44,3E,06,06,3C,06
: 1350 DATA &B11111110 {440 DATA 00,FF,00,FF,00,FF,00,FI}

1360 DATA &B10010010 -
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NEXT I
FRAUSE
80 CLS

9@ NEXT N

180

[COMPUTACION PARA TODOS |

o

ambos casos debemos
tener la maquina en SLOW.

Una vez que hayan visto

tos programas podemos | los resultados notardn | gerimos probar el sigulen-
yer como amvowechar las | que con pocas lineas y | te programa
gréficasdel | mucha imaginacion se 10 REM YNC
ZX 81 y compatibles. En | puede mds que al reves. Luego, tipee: .
S8 LT A=INT (RND¥42) 41 Egﬁ;gg_‘aﬁai’pmm’
8 LET E;E!‘:T EEE:EELI'h POKE 16517,147,
= Be =1 TO A STEP C ENTER nuevamente.
=LOT A, Lacomputadora debe es-
PLOT J.R tar en SLOW.
A El problema aparece cuan-
s+ 03 do queremos tomar con-

del mismo.

Sutileza de
FAST y SLOW

Listado particular

Para lograr un efecto vi-
sual en un listado, le su-

trol de la maquina nueva-
mente, dajamos & nuas-
tros lectoras la resohucikon

Una forma menos con-
vencional para pasar al
modo FAST, puede lograr-

se mediante un CALL ala
ROM, Concratamente, si
hacemos RANDOMIZE
USR a la direccion 02E7
(ojo, esta en hexadeci-
mal) podremos asegurar-
nos trabajaren FAST, con
la ventaja de que una pos-
terior llamada a 0207 de-
ja a la maquina en el es-
tado en que estuviera an-
tes, sea FAST o SLOW.

PREMIOS DEL MES |

COMPUTADORAS - CASSETTES - BECAS

SUSCRIPTORES

PREMIO: 10 BECAS
RLARIA CL, CALYINH
1 EANSIRD O BENMEmSL
OSCAR B MACTA
FERMANDO LUCERD
SE A, BELMONTE
GABRIEL OSTR
GLSTAVE MARTINGS
CARLGS SCHRECK
FERMANDO 5070
PABLO G ARAL

SILVIRA CASTRO. KLGAT
GEAMAN CAMUSS!

GANADOR DEL MES, SORTEO CZ 1000

PREMID: 40 CASSETTES

Capsal
Cordabe

ALEJANDRO YADRONIK

Villa Celina - Pcia. Bs. As.

FELICITACIONES

DEBERAS RETIRARLA EN NUESTRAS OFICINAS C{I'H LA PRESENTACION DEL D. DE IDENTIDAD

SORTEO ENCUESTA: GANADORES DEL MES]

FERNANDD BOMMIM Do Torcusio RUBEN . MANSUR Feasistercin
MARCELD OF RADAL Sen Marls MESTOR A FERRARA Ko Megri
CECILIA GARABUAL Camcnndie SANTIRA SCIB0ONS L da Tamird
ADRIAR | KHANIS Capita! MABCELD & CERMIATD Ly Pats
WILDA MAES Capita’ WMIGLUEL A MORACT Solanin
CESEA D VENA Azul MAACELD A BELVEDERE tral Rodrguer
FEDAHD & TESONE Capital OEVALDG CABAIS Wilia UsnuEts
ALAERTO UM EER Rpch JAVIER VAGLIENTE Cdedana

JUAN B QUIATGA Crdobia LICAS CABANILLAS Galvez Sants Fe
JUAN CARLOS CEPEDA  Lis Haras JUAN & CASALLA FERRANDD La Pala

MAURD PETRILLO Handa CLAURIA 5. 0RTIZ Marcades

FALL JIMENE? Casisl EMILID ARAKAK] A @ facalzds
ACIANS MENDIBEAR|  Neuguan FEDERICD PARDD! Wicimiz

SERGY) F PERRAIN Pt Alls
WAHIA 5 TOSCANG Auail

EDLUARDO BERGUNG Ramag Mejia
LUCAS L VILLAGRS Tiuman
LEAMDRD WESLO Faand
EDGAR A BEA Bam Lk
MARTIN GALICH Marces Ghireg
DALANDN O CORGNEL  Caxkdesy
MIGUEL A RIS Fawson
FERNANDD QUEYEDD Wik Miaad
JinM & WRTER Comisning
EZEGUHIEL CHESINI o Galligos
ESTEBAMMETCHEVERRY Lk Pala

Lo prefscs podkdn 1 eirarse on b Acsssalnacion de K4, Cembo 1320148 Canital, condocurmendo de identided n el horedoda 10312 1531 1 ne. espnes viven an ol indefion
oel pais, puscen solicar que 38 B3 remilEn ls promios por (eriRd

K64
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CLASIFICACION: JUEGO DE ACCION
COMPUTADORA: COMMODORE 64
CONFIGURACION: B4 K

FACTOR K-64: 0

HECHIZO: ¢

DOCUMENTACION: N/D

Esta vez nos toca estar al trente de
una mision para detener y destruir
los misiles nucleares que la Unidn
Soviética ha lanzado contra distin-
tos puntos del mundo libre.

La accion de RAID OVER MOSCOW
varia en su tipo vy nivel de dificul-
tad a medida que avanzamos en
el juego. La accidon comienza con
una vista del hemisferio norte del
planeta, mostrando la deteccidon
del lanzamiento de misiles de uno
de cuatro silos situados en Rusia.
En el nivel de principiantes, tene-
mos solo sjete minutos para de-
tener la guerra nuclear. Como pi-
loto de caza que somos, debemos
rapidamente despegar, poner-
nosencamino a Rusia yatacarlos

silos de misiles.

Tan solo para despegar se necesi
ta una habilidad considerable, da-
do que debemos manejarnos en
un ambiente de escasa gravedad
y, maniobrar la nave en estas con-
diciones, no es cosa facil.

Los controles son muy realistas.
El secreto para poder despegar
con exito consiste en tomar con-
trol de la nave apenas ésta se
levanta del suelo y al estar a la
altura correcta abrir las puertas
del hangar.

Se pueden volar hasta nueve avio-
nes por juego y es una pena que al
comienzo se pierdan la mayoria de
ellos tratando de salir del hangar,
siendo ésta parte la méas aburrida
del juego.

El territorio enemigo esta defendi-
do por misiles guiados por calor
que se aproximan por la retaguar-
dia y numerosas armas de tierra.
Se debe volar a baja altura para
evitar los misiles, a la vez que se
evitan los arboles y se destruyen
las estaciones de tierra. La res-
puesta del avién es eficiente y el

scroll del terreno esta muy bien
logrado.

Destruir los silos de los misiles no
es una empresa tan dificil. Estos
estan defendidos por cohetes y la
aviacidn enemiga. Sdélo el silo del
medio es el importante, pero los de
los costados nos dan mas puntosy
bonus. La pequefia ventana por la
que disparan es su punto débil.
Una vez que estamos alineados
con la ventana, ésta se vuelve azul.
Destruido un sitio de lanzamiento
se pasa al proximo, hasta que se
destruyan tres

Luego pasamos al ataque del Cen-
tro de Detensa Soviético, es, sin
dudas, una de las pantallas mas
divertidas. Tenemos que abrirnos
paso entre soldados enemigos y
un tanque. Una vez hecho esto
llegamos al cuarto del reactor. Es-
ta es la parte final del juego y sélo
les diremos que no sera nada facil
salir con vida de este lugar.

Los graficos del juego estan muy
bien definidos, y el sonido es su-
mamente realista. La nave respon-
de a los controles en forma rapida
y eficiente, y el juego tiene un nivel
de dificultad realmente alto.

Pese a tener tres niveles de dificul-
tad, incluso en el primero, se hace
dificil llegar a las partes finales del
juego (en especial las dos ultimas)
que son las mas divertidas.

RAID OVER MOSCOWes unjuego
bien hecho, que no nos va aburrir
por el juego en si mismo, aunque
nos pueda decepcionar por-no po-
der lograr una buena preformance
hasta haber pasado unas cuantas
horas con él.
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CLASIFICACION: JUEGO DE ACCION
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El juego comienza con una pre-

COMPUTADORA: SPECTRUM - TK-90X sentacion en donde se nos intro-

CONFIGURACION: 48 K
FACTOR K 64: 7

HECHIZO: 7
DOCUMENTACION: N/D

Nos encontramos sin dudas frente
a un clasico de la linea SPECTRUM
Este juego tiene como principal
caracteristica que no desciende
de ningun otro cldsico (por ej. de-
rribar invasores del espacio) y utili-
Za una nueva tecnica tridimensio-
nal que su autor, Sandy White,
conserva como su mds preciado
secreto,

duce en la mision que debemos
llevar a cabo vy, algo no muy comun,
somos requeridos acerca de nues-
tro sexo. Parece que por fin les
dieron un lugar a las chicas en los
juegos donde el heroe rescataa la
doncella, porque aca la situacion
puede ser invertida y ser la donce-
lla, porque aca la situacién puede
serinvertida y ser ladoncella quien
rescata al heroe.
Una vez dentro de la ciudad de las
hormigas debemos rescatar a quien
se halla prisionera y sacarla de la
ciudad. Esto debe hacerse antes
de que el reloj llegue a cero, en
cuyo caso la aventura habra con-
cluido, vy sin que las hormigas nos

piquen mas de veinte veces, tanto
a nosotros como a la doncella que
corre a nuestras espaldas.

La ciudad esta muy bien realizada
y agui es donde se encuentra la
mayor atraccion del juego, en el
efecto tridimensional. Es como si
nosotros vieramos la accién a tra-
ves de una de cuatro cdmaras de
television que se hallan en las es-
quinas de una habitacion. Median-
te cuatro teclas podemos seleccio-
nar una de las camaras y asi poder
apreciar la accién desde distintos
angulos. De este modo nunca que-
daremos ocultos por un edificio,
basta con cambiar el dngulo de
vision.

El control del movimiento debe
hacerse mediante el teclado, dado
que en su versidn original no inclu-
ye la opcion de utilizar joystick,
Fara matar a las hormigas dispone-
mos de veinte bombas que pueden
ser arrojadas mas o menos lejos
seqgln la tecla que apretemos. De
todos modos el funcionamiento de
estas granadas no es del todo
efectivo y cuando mas las necesi-
tamos misteriosamente no hacen
blanco en las hormigas.

Los movimientos estan muy bien
logrados y el scroll de la pantalla, a
medida que nos movemos por la
ciudad, es suave y comodo para la
vision.

Los grdficos son buenos, no tienen
gran colorido porque no es real-
mente necesario y el juego posee
e5casos sonidos.

El programa estd grabado a velo-
cidad normal, ¥ no tuvimos proble-
mas para su carga.

Ant Attack es un juego que tardara
mucho en resultarnos aburridos v
es uno de los clasicos que no
deben faltar en una buena biblio-
teca de juegos.

'@ eh'da

Y

DISTRIBUIDORA PARI

BATALLA DEL PARI 512 (1416) C.F. TE.: 59-0662

Av. RIVADAVIA 8581, Loc. 17 C.F.

DAEAN COMMODORE: COMPUTADDORAS EN 20 CUOTAS. JUEGDS ORIMNALES

BPECTRAUM: CONSOLAS - INTERFASES PARA JOYSTICKS. SOUND BOMX. JUEGOS INEQITOS BN CASSETTES
TE 8 CONSOLAS - BOFTWARE IMEQITOE EN CASSETTES

COMMODORE 84: IMFRESORAS - MODEMS JOWSTICKE JUEGDS EN DISKETTE ¥ CASSETTE LOS MEJORES TITULDS INEMMTOS: RETIAA AL INSTANTE
COMMODORE 84 - MOVEDAD: LAFLE QFTICO PROFESSONAL EN DISKETTE ¥ CASSETTE PARA ARQUITECTOS, DIBUJANTES. JUEGDS ETC. EL MEIDE LAPIE DE
PLAZA. [MPRESORA TEMNITH PARA C 84 COMPATIELE |BM
AEFORMAS BAL-N BINORWA INSTALACION GARANTIA ¥ SERNCE

BB G CND SN OV LD EN'ED C'D SIS ER'5 i'ea iv'es e anwentuy,

CHETRIBUIDOAES CFICIALES DE

IO

TAMEIEN TELERDNDSE ¥ CONTESTADORES TELEFOWIOOS ARGENCARD - OFWEAS -LOWDON CARD (MANUALES ¥ SOFTWARE
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Intercambio
TK 2000

Quiero comunicame con
todos aquellos que po-
sean una TK 2000 y es-
tén interesados en inter-
cambio de software e in-
formacion sobre dicho mi-
crocomputador.
Desgraciadamente en
nuestro medio nadie se
ha interesado en ocupar-
se del mismo, y toda la
bibliografia y programas
vienen del Brasil.
Por eso intento reunir a
quienes se interesen, uti-
lizando la revista de ma-
yor difusién en Argentina.
Desde ya muchas gra-
cias.
Hugo H. Campanelli
Suarez 1729 8 P."C”
(1288) Capital

Tl en Busqueda:
Me gustaria comunicar-
me con Clubes de Usua-
rios de TI99/4A.
Adriana Mendibern
Eduardo Taleroc 975

B Commodore 64

#
En esta seccion atendemos todas aquellas
consultas y sugerencias que nuestros lectores

deseen realizar. Para ello sélo debe dirigirse
a esta redaccion, seccion “Consultas”.

#

8300 - Neuguen

K64

Publicamos tu direccion
completa con la segun-
dad de que se pondrdn
en comunicacion contigo.

34 Columnas

En la revista de Diciem-
bre, en la seccién “Tru-
cos Trampas y Hallazgos®
dan un programita para
escribir en 34 columnas
con la TS 1000, pero bo-
rra las marcas de fin de
linea y al hacer PRINT o
CLS se pierde el contral.
La solucion esta en es-
tos dos programitas. El
primero es similar al que
publicaron ustedes pero
deja el archivo de panta-

le permite acceder a
SISTEMAS DE GESTION ADMINISTRATIVA

(*) para realizar

® FACTURACION

® CONTABILIDAD

® CUENTAS CORRIENTES
® BANCOS

® SUELDOS

@ STOCK

Q

® CUENTA CORRIENTE PARA ESTACIONES DE SERVICIO

® AJUSTE POR INFLACION (RTE)
® IVA - VENTAS - COMPRAS

INFORMATICA S.A. m

COMPUTACION Y SISTEMAS
informacidn, demostracion y venlas:

lla con sus marcas de fin
de linea tal como estaba
antes.

El segundo permite im-
primir cualquier mensaje
en la pantalla de 34 co-
lumnas. Esta compuesto
por 3 subrutinas y es muy
sencillo; para pasar a la
modalidad de 34 colum-
nas hacer. GOSUB 9600,
paraimprimir el mensaje:
GOSUB 2000, habiendo
colocado el mensaje en
la variable a$ de la s~
guiente forma: los dos
primeros caracteres son
el numero de linea (1 a
22),los dos restantes son
los de la columna (1 a 34)
EJEMPLO:

Para hacer PRINT AT 15,
7; “HOLA™, DEBE-MOS
HACER: LET AS ="1406
HOLA" Y GOSUB 9000

Listado 1

Para volver a modalidad
normal: GOSUB 9500
También les ofrezco mi
aporte a los crash de lujo;
pruebencon PRINT USR
2.

2068 6 TK 90X

Les mando estas lineas,
primero, para felicitarlos
por su exitosa revista.
La otra razén es pregun-
tarles si los programas
que son para tipear, he-
chos con una TS 2068,
pueden tipearse con una
TK 90X, ya que lo intente
con el programa GATE y
no pude hacerlo puesto
que el paso 7130 SOUND
8,0,.. no tiene equivalen-
te en mi maquina.
Guillermo F. Rutman
Rosario

K64

Con respectoc a su pre-
gunta, la compatibilidad
entre una 2068 y la TK 80
g5 la misma que entre la
2068 y la SPECTRUM.

Por lo tanto no hay mu-
chas sentencias que no

40 2OKE 2,1

S0 LET P=P+1

&3 HEXT B

70 HEXT A

120 IF INKEYS$=""

220 POKE X,118
230 NEXT ¥

10 LET P=PEEK 16394+256%PEEK 14397+1
20 FOR A=1 TO 22
30 FOR B=1 TO 24

THEN GOTO 100
200 LET Z=PEEK 1&6396+25&4#PEEK 16397
210 FOR X=Z TO Z+726 STEP 33

Listado 2

100 GOSUR TFaldv
130 GOEUER PO00

i J0SUE 93506

=20 ST

sasl RETU=N
FE00 REM VOLVER

§82n POKE ¥, 118
omTs NEXT M
smon PETURNM

120 LET As==1001ESTA EE

UMs LIHEA DE 34 CARACTERES

m50 IF IMVEYS="" THEW GOTO 300

500 FEM IMPRIMIR EM 34 Cil.

gl LET dA=sI+iVac Al TO 2y ¥Ta+VaL ARl Th 4)3y-35
2020 FOPR A=1 TO LEH A%-4

ool POKE X4A,COLE AS(A+4)

% LA MORMALIDAD
9H10 FOR “=2+3% TO 2726 STEF 333

=450 REM PREPARAR ARCH DE IMAGEW
9410 LET Z= PEE. 14396+2563FPEER 4E377

Agente autorizado DREAN COMMODORE

JUNIN 986 7o A (1113) Capital Tel.: 821 -1824 84-8927 2430 FOR ¥wZ+33 10 Z-726 BTEP - =
ZOMAS DISPONIBLES PARA DISTRIBUCION 43I0 MNOE X,90
EN EL INTERIOR Fad0 HEXT X
(*} Dasarrolladas por SISTEMAS ADMINISTRATIVOS MODERNOS 5.A. PLSC RETLUER

Ke4
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tenganequivalenie, y una
de ellas es el comando
SOUND.

Si bien no es lo mismo,
esfe puede ser reempla-
zado con el comando
SOUND de la TK 80, aun-

. que su frecuencia ydura-

cion debera ser probada
hasta darcon sonidos de
tu gusto. Lo que ocurre
@s que la TS2068 permi-
fe en ese comando, ma-
yor control sobre el soni-
do generado; por eso lie-
ne un argumento de mds
de dos numeros

Sonido con TK 85

Ante todo quiero felici-
tarlos por la revista, esta
super buena.
S0y poseedor de una TK
85 vy quisiera saber dos
COsas:
1-Me he enterado que
existe un generador de
sonido para laTK 85. ,C&-
mo se usa y donde se lo
conecta a la computado-
ra?
2-Si ustedes o algln
lector me pudiera enviar
una copia del programa
“Simulador de vuelo”, ya
que aca se agotd répido
la revista y no me fue
posible adquiriria.
Desde ya muchas gra-
cias.
Anibal Adrian Londero
Don Bosco 1660
(3100) Parana (E.R.)

K64

1- El generador de soni-
do gue conocemos se
conecta al port de expan-
sion trasero de la maqui-

na y para su uso deben
utifizar pokes adecuados,
aungue existe sofitware
que facilita esta opera-
cidn.

2 - Esperamos contestar
a tu llamado.

Tl vs. Commodore

Soy estudiante de se-
gundo afio y estoy proxi-
mo a comprarme un mi-
crocomputador Tl 99/4A.
Ustedes al responder a
un lector le dijeron que
era un modelo anticua-
do y que |la mas conve-
niente era la Commodo-
e,
Yo, por un lado veo al
sistema operativodelaTI
99 mas “facil”, compara-
do al de COMMODORE.
Quiero que me informen
si estoy en buen camino
v 5i para ustedes ser an-
ticuado es ser ineficien-
te. En todo caso me po-
dran decir los pro vy los
contra de estas dos ma-
quinas.
Sergio Leguizamon
Wilde

K64

En primer lugar, el que te
hayas decidido a com-
prar una microcomputa-
dora ya es un buen ca-
MmN,

En cuanto a qué maqui-
na elegir, si la Tl o la
COMMODORE, no pode-
maos decirte que compres
una u otra, Esta decision
te toca tomaria a vos Ana-
lizar los pro y contras de

cada madquina nos lleva-

ria hojas pero podemos
darte un par de bases
sobre las cuales funda-
mentar tu decision.

1 - Memoria libre para el
usuario: la C-64 tiene 64
K Ram de fabrica, la Tl
tiene muchos menos A-
verigua cuanio te costa-
ria expandirla.

2 - Expansianes: {Cuanto
cuesta ponerle dikettera
a8 una u otra maquina?
Aungue no la pienses
comprar de inmedialo, es
un factor importante si
pretendes darle algun uso
sario a la computadora.
3 - Software: qué canti-
dad, variedad y precio.
Compararlos

TRUCOS Y
TRAMPAS

Debo felicitarlos por la
revista y decirles gue las
seccion “Trucos y Hallaz-
gos" es realmente inte-
resante ya que poseo
una CZ1500 y tengo un
programa (Frogger) im-
posible de breakear v si-
guiendo sus consejos
pude hacerlo y desar-
marlo todo.

LQué dice en lalinea 200
de Interceptor- Galdcti-
co?

Eduardo Dorola
SA.de Padua

K&4

Gracias, y por lo de la la
linea 200, ya salid en el
numero anterior la recti-
ficacion.

Zeus

Les escribo con maotivo
de hacerles la siguiente
consulta: tengo una
2068 y me ha resultado
de gran interés el articu-
lo “Computadoras gque
hablan".
Con él se ofrece un pro-
grama en codigo méqui-
na.Me gustaria saber co-
mo tipear este programa
y sl se necesita un en-
samblador. En tal caso,
podrian informarme jqué
es, como es y como se
utiliza un ensamblador?
Jose Luis Coccoz
Venado Tuerto-SantaFe

K64

El programa a que hacés
referencia debe ser car-
gado con un ensambla- |
dor. En cuanto al uso del
mismo podras verlo en
forma delallada en la no-
fa "CARGANDO COMO
LOS DIOSES" donde se
explica como utilizar el
ZEUS ASSEMBLER.

Prohibida la reproduccian total o parcial de los materiales

cualquier medio de reproduccion grifico, auditi-
nico, sin autorizacidn expresa de los
menciones de modelo, marcas y especificaciones se realizan
con fines inflormativos y técnicos, sin cargo alguno para las
empresas que los comercializan y/o los represantan, ﬁ.
formativa su mision, la revista no se responsabiliza por cual-
quier problema que pueda plantear |a fabricacidn, el funcio-
namiento y/o la aplicacién de 16s sistemas y los dispositivos
descriptos. Las responsabilidad de los articulos firmados co-
rresponde exclusivamente a sus autores.

blicados,
vo o m

editores. Las

garin-

COMPUTER FREE. S.A.

SU CASA DE COMPUTACION
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COMMODORE 64 Y 128

tran S laTsTa ;1 T T

view 3 1.-“-.,-...-.-!.._-:_,.-!,-_:_._{ SINCLAIR
C 16 20 cuotas de %13,72
C 64 20 cuotas de & 21,84

L=
[ e
"
o -

1000 - 1500
SPECTRUM

e R L

2 E—
TK 20X MICRODIGITAL

ENTREGA INMEDIATA TODOS LOS ACCE-
SORIOS IMPRESORAS, MONITORES, DIS-
KETERAS, CONSOLAS, DISKETTES VIRGE-
NES, JOYSTICKS Y MAS DE 500 PROGRA-
MAS EN SOFTWARE.

NUEVO LAPIZ OPTICO

A

CALLAO 1130
CASI ESQ. STA. FE

ENVIOS AL INTERIOR
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Bolsa de
Usados

Compro Impresora Om-
nis 850 para Texas TI

99/4A,
Heéctor M. BEIM
e DREAN COMMODORE PLAN DE AHORRO s LIBRERIA TECNICA
TE. 820186 » MICRODIGITAL TK 83-TK85-TK90-TK2000 # SINCLAIR 1000-1500-2000
VIDEO JUEGO DYNACOM -JOYSTICK - CASSETTES - DISKETTES - PROGRAMAS|

Vendo T| 99/4A con 5
médulos (Basic extendi- e ([IIERECEMPYTE RIVADAVIA 6495
do; Parsec; Microcirugia; - - === SEESESTIE 2 Tel: 6323873
Ajedrez; Home financial BL RN s s E=EET s CAP.

Dec)y 105programas (in-

uso: & 350 -

TE. 312-2141/8505 de
Lun.a Vier.de 10a 19 hs.
e VENDO TK-85 en per-
fecto estado,con joystick
y 20 juegos.Todo A 140~
Christian Scivetti, Sar-
miento 4995, esquina Rio

Gallegos, Ezpeleta, Pcia.

de Bs. As.
s VENDO TK-83 en ex-
pansor, cables, fuente,
manual y caja original,
mads 10 programas, todo
como nuevo. Guillermo
Oimos, San Martin 58,
(7240) Lobos, Pcia. de

Bs. As.

oVENDO interfase 1; mi-
crodrive; 4 cartuchos,sof-
tware e impresora térmi-
ca Alphacom 32, Te:
825-2302
oVENDO Cartridge emu-
lador Spectrum para TS
2068; Te: 825-2302

cluye curso Basic), cable
p/grabador; funda; ma-
nuales; etc. Todo original
y en perfecto estado:
# 350~

COMPUTADORAS
e CINTAS IMPRESORAS
e COMMODORE 64

AEEGUHT af

T s

TE. 797-5334 - Sergio
Capital Federal

AV GAONA 1458 - B 50.T240

Vendo pantalla AMDEK (1416) BUENOS AIRES

12"Video Monitor Model
310/310A W/CARD sin

COMNVERSION DE TV Y VIDEOS A BI-NORMA
PLANES AHORRO DREAN.

LLENE ESTE CUPON Y PARTICIPE DEL SORTEO MENSUAL

= 50 PREMIOS:
£#wi 40 CASSETTES Y 10 BECAS PARA CURSOS BASIC

PO IR . o v b it B b B B0 EnAD OCUPACIKON: . ....coccccscciscasmnnnnn L e e P
ﬂl‘Eﬂﬂ[ﬂNL |||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| f:.F-: ..... lmmllll.lr--rr-—-lllnlll-l-ll-lll F‘l:lﬁ.-l -------------------------
ENCUESTA

COMPUTADORA: [ CZ 1000
0O C-18

COCGZ 1500 O CZz2000 O TIMEX 2068 OTK 83 O TK 85
OC-84 OTIM4A [COOtras ...cocssanss «essss O NO TENGO AUN

ME GUSTARIA VER:
MAS IGUAL MENDS

MAS [GUTAL MENOS

B 0 0 PROCEAMAS DE APLICACION ESPECIFICA O | it ] JUEGOS

| o 0 PROGRAMAS EN BABIC CALIFICACION DESCRIPTIVA DE:

O O O PROCRAMAS EN LOGO ! o O PROGRAMAS DE JUEGO

0o o 0 PROCGRAMAS EN LENGUAIJE DE MACQUIMA o O o PROGRAMAS DE APLICACIONES COMERCIALES
O ¥ | PROCRAMAS EN OTROS LENGUATES O O a PROGRAMAS EDUCATIVOS

a | a ANMALISIS DETALLADOS DE LOS PROGRAMAS | ] O HARDWARE

Ll | O MOTAS PARA BECGINERS

QUE ES LO QUE MAS TE GUSTA DE Kea?

QUE ES LO QUE MENOS TE GUSTA?

Enviarlo a: KB4 Computacién Para Todos - Cerrito 1320 1° (1010) Buenos Aires, Rep. Argentina

Pag. 66







Talent ysx
nada le es imposible

El Cluhe Usuarios de MSX ya funciona en Chile 1345

Invitamos a los felices usuariosde  Podré probar todos los accesorios

la TALENT MSX al curso gratuito de la linea MSX, jjdesde disketteras
de introduccion al fabuloso mundo  hasta robots!!

de MSX. Podra very leertodo lo que le interese
Participe del Club de Usuarios sobre la norma MSX: catélogos,

de MSX y encuéntrese con sus libros y revistas de todo el mundo.
amigos que también tienen la Todo con la seguridad, respaldo
TALENT MSX, e intercambiar4 y seriedad que solo TALENT puede
programas, datos y chimentos. brindarle.

iPara inscribirse, no olvide traer su factura de compra!

ClubTalentysx
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