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GANADORES DEL CONCURSO K 64

@

Fue dificil elegirlos, por lagran cantidad de trabajos re-
cibidos y por la calidad de los programas. Publicamos
los nombres de los 5 ganadores y de los que se hicie-
ron acreedores a 15 menciones especiales.

En pag. 46

PROGRAMAS INEDITOS
TS 1000/1500, CZ 1000/1500, TK 83/85

® |Indice de pacientes (pag. 8) T &
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Truco (pag. 52) oy AU '
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Spectrum, TS 2068 y TK 90X
e Gate (pag. 48) BRI~
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e Parabola (pag. 28)
e Batalla submarina (pag. 32)|

Commodore 64 |
® El juego de la vida (pag. 36) y
e Fugue (pag. 40)
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e Concentracién (pag. 42} | 0 / \ LA
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COMO CARGAR EN CODIGO DE
MAQUINA

Soluciones a los muchos problemas que se presentan
al entrar una rutina o programa en cédigo de maguina
en el ZX-81.

En pag. 12
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SOFTWARE PARA IMPRESORA

Segunda nota sobre la Interfase para Impresora para
la TS 2068.

En pag. 24

K 64 EN EUROPA

Fuimos hasta la cuna del soft y del hard que hace eco
en nuestro continente.

En pag. 14

OTRAS NOTAS

Desentrafando los codigos (pag. 16)
Ficha técnica de la TK 90X (pag. 20)

K-84 gs una Revista mensual editara por Editorial PROEDI 5.A.
{e./f.), Cerrito 1320, 12 Piso, Buenos Alres, Te.: 42-9681/0. Regis-
tre Macional de la Prapiedad Intelectual: 313.837 M. registrada.
Queda hecho el depdsito que indica la Ley 11.723 de Propiedad
Intelectual. Todas los derechos reservados.

Precio de este ejemplar: un austral con cincuenta centavos. Pre-
cle de la suscripcién semestral: 9 australes.

Distribuidor en Capital: Infinito. Venezuela 1417 Capital Fade-
ral. Tel.: 37-6664.

impresidn: Calcotam. Fotocromo tapa: Columbia. Fetocomposi-
cidn: Van Waveran,

Los ejemplares atrasados se venderdn al precio del ultimo numae-
ro @#n clrculacidn.

Secretaria

Moni Ocampo

Departamento de Publicidad
Jefe: Dolores Urien

FPromotora:

Manica Garibaldi

Prohibida la reproduccidn total o parcial de los materiales publicados, por cualquier media de reproduccion
grafico, auditive o mecdnico, sin autorizacion expresa de los editores. Las menciones de modelo, marcas y
espacificaciones se realizan con fines informativos y técnicos, sin cargo alguno para las empresas que |os
comercializan y/o los representan. Al ser informativa su misidn, la revista no se responsabiliza por cualquier
problama gue pueda plantear lafabricacion, el funcionamiento y/olaaplicacién de los sistemas y los dispositi-
vos descriptos. La responsabilidad de los articulos firmados corresponde exclusivamente a sus autores.




; FrRncoevuULiIivei/si B ) e

LU S

-
I' 1

‘ FRECUENCIA LASER 102, la frecﬂ;hciﬂ mmfu_!ﬂ’gi
de tecnologia y pmgmmgﬂ_ftiﬂ mds avanzada dei';?ug_

[

' Eerrita 1320 14 Pisa~ 1010 -

_ 4 1
Buenos Aires - Argentina ;
s,

L




Atari presentd nuevos modelos

Jack Traimel al comando de su nueva compaiia,
presento en el Consumer Electronics Show de los
Estados Unidos lo que sera su nueva estrategia de
productos durante el presente afno.

Se trata de dos familias denominadas XE y SL. La
primera compuesta por cuatro modelos no es otra
cosa que la prolongacidn de la popular linea XL,
cuyo modelo mas potente era hasta el momento el
800 XL.

El modelo mas bajo de esta nueva serie es el 65 XE,
que ofrece aparte de una nueva linea estética, com-
patibilidad total con la serie XL. Esta desarrollado en
torno al microprocesador 6502 C de MOS Techno-
logy, con 64 Kbytes de RAM.

El resto de las maguinas son muy parecidas entre i,
aunque ofrecen diversas especializaciones. Asi, la
65 XEM posee especiales cualidades para generar
sonidos, la 65 XEP es un modelo portatil de la 65 XE.
Incluye un monitor de 5 pulgadas y una unidad Sony
de 3 1/2". El dltimo modelo de la gama es el 130 XE.
La Unica diferencia con el modelo base son los 129
Kbytes de RAM.

Por otra parte, la serie ST se compone de los
modelos 130 ST y 520 ST. Estas son las maquinas
de la nueva generacion de ATARI, ya que incorporan
el microprocesador de 16/32 bits 68000 de Motoro-
la. Ambas maquinas son muy semejantes salvo por
los 128 Kbytes de RAM del modelo 130 STylos 512
Kbytes del 512 ST. La ROM de ambos equipos es
idéntica: 192 Kbytes ampliable a 320 K por medio
de cartuchos. Los dos equipos disponen de los len-
guajes BASIC y LOGO residentes y una paleta de
512 colores.

El sonido en la serie ST se compone de tres canales
internos y un interfase para control de sintetizador.
Asimismo esta serie viene provista de un controla-

dor de diskette y una interfase para disco duro. Ade-
mas se ofrece una puerta RS-232 otra paralela Cen-
tronics y dos conectores de joystick.

NCR Mejorando lo bueno

Tras la presentacién de su modelo Decision Mate V,
NCR Introdujo serias mejoras en su sistema opera-
tivo MS-DOS.

Ahora el sistema soporta hasta cinco periféricos
conectados via RS-232 conmutables. La capacidad
en disco flexible aumenta en 80 Kbytes mas vy, ade-
més, se dispone de una simulacién de disco en
memoria, lo que aumenta el rendimiento del siste-
ma.

Se incluyen unidades inteligentes para copias de
seguridad y restauracioén, lo que permite realizar
copias de seguridad totales o parciales de los dis-
cos duros sobre los flexibles y su posterior recu-
peracion.

Otra mejora radica en el software, que trata la pan-
talla aumentando el rendimiento total del sistema
en aplicaciones como Wordstar en casi un 40%,
Igualmente se han introducido mejoras sobre la
version de CP/M de ese computador, soporta ahora
unidades de disco flexible de 96 pistas por pulgada.
Se consigue asi una capacidad de almacenamiento
de 800 Kbytes formateados.

Commodore a la cabeza

Desde Europa, nos han llegado noticias sobre la
publicacion de la participacion en el mercado mun-
dial de los productos COMMODORE dentro del
sector de ordenadores para el hogar y personales,
En cifras absolutas, estos datos se concretan en un
parque instalado de mas de 6 millones de maquinas
modelo COMMODORE C-64 en todo el mundo.
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Lo nuevo de Sinclair se llama C5

Clive Sinclair acaba de lanzar lo que es su ultimo
invento, no se trata de un nuevo modelo de compu-
tador ni cosa parecida. El C5 es, nada mas ni nada
menos que un modemnisimo y futurista medio de
transporte para un solo pasajero. Se trata de un tri-
ciclo que se mueve gracias a una bateria de acido y
plomo que pesa 15 kilos y es similar a la de los
automoviles. Su peso es de unos 45 kilos, mide 80
cm.de ancho por 80 cm.de alto y aprox. 2 metros de
largo. En lugar de volante, se ha previsto un manillar
con frenos tipo bicicleta y el acelerador se acciona
apretando un boton.

Los pies quedan apoyados muy cerca de unos pe-
dales (muy utiles en caso de una falla en el sistema
motriz).

En la parte trasera de este vehiculo existe un espa-
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cio de aprox. 30,5 cm. cubicos para carga (libros,
compras, etc).

El conjunto se completa con faros, delantero y tra-
Sero y espejos retrovisores.

El disefio de este vehiculo, descubierto por cierto,
fue llevado a cabo en el mayor de los secretos, se
buscaba un aparato moderno de muy bajo costo,
suficiente para transportar un pasajero en despla-
zamientos cortos. La carroceria es obra de los me-

| jores disefadores britdnicos, con la colaboracidn de

la casa Lotus.

La velocidad maxima es de unos 25 Km/h y la carga
de bateria es suficiente para unos 40 Km. Para re-
cargarla, son necesarias ocho horas, por lo gue se
aconseja disponer de dos.

Una ventaja es la de no ser necesaria la licencia,
porque este vehiculo se lo considera a pedal.

El éxito de venta de este nuevo vehiculo lo afirman
los 1000 C5 vendidos en solo la primera semana de
su comercializacion.

TODOS LOS ACCESORIOS PARA
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN:

"III|_
8

* ACCESORIOS PARA
PROCESAMIENTO
DE DATOS

Rodriguez Pena 330,
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“EXPOFICINA ’85”

Si por la exitosa trayectoria cumplida a través de
sus realizacion desde 1969 en gue tuvo lugar la pri-
mera edicion, EXPOFICINA no estuviera ya impuesta
como exposicion cumbre de las tecnologias que
componen su tematica, la decima version presenta-
da por CAMOCA, con 85 lotes desarrollados sobre
7.000 metros cuadrados del pabellon del Centro Mu-
nicipal de Exposiciones, seria suficiente para consi-
derarla merecedora del titulo de esta nota.

En efecto, CAMOCA, celosa como siempre de jerar-
quizar la muestra en todo sentido para ofrecerun es-
cenario acorde con el alto nivel del publico visitante
constituido en su gran mayoria por los responsables
de la conduccion de la industria, el comercio, la ban-
ca, la prevision y la administraciéon publica y privada,
ha ofrecido en esta ocasion un hall de entrada de ca-
racteristicas espectaculares que dié origen a elogio-
sos comentarios. Con buen criterio ha mantenido la
“transparencia” de los stands realizados sobriamen-
te pero no exentos de elegancia y novedades de
construccion, ubicados a la vera de su famoso “cami-
no de circulacion ordenada”.
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Juan Carlos Lopez Yanes yv Marcelino Delgaddo,
vicepresidente y gerente respectivamente de Camoca.

CAMOCA se ha esmerado también en la difusion pu-
blicitaria de la muestra, tanto en las provincias como
en laCapital Federal,y ha facilitado emisiones radia-
les directamente desde la exposicion, la filmacidén de
Video Tapes para Cable Vision y el Canal 7 (Mesa de
Noticias) y, auspicio la edicion de importantes Suple-
mentos Especiales dedicados a "EXPOFICINA '85"
por los diarios de la Capital Federal.

Anunciada su realizacion en momentos en gue se ini-
ciaba la lucha contra la inflacion y se procedia a la
apertura de las propuestas presentadas en el Con-
curso Publico convocado por la Resolucion N¢ 44 /85
de la Secretaria de Industria para la puesta en
marcha de la Industria Informatica Nacional, "EXPO-
OFICINA '85" congregd a las principales empresas
del sector vinculado con la informatica, las comuni-
caciones y la organizacion de oficinas, incluyendo a
las empresas participantes en el mencionado con-
curso y, contagid su entusiasmo a las empresas que
por uno u otro motivo no expusieron en la muestra
pero que, en forma tacita, adhirieron publicitariamen-
te a la manifestacion de pujanza vy fe inquebrantable
en el futuro del pais.

Un publico estimado en mas de 90.000 personas re-
corrié las instalaciones durante los 10 dias en gue
estuvo abierta esta muestra singular.

DESDE CORDOBA HACIA EL

COMPRE SU TK 85/90/2000 EN 3, 6, 10 CUOTAS SIN INTERES

PAIS

“THE COMPUTER

CLUB" L

CONSULTE NUESTRAS OFERTAS DE CONTADO
LOS MEJORES PROGRAMAS Y ACCESORIOS PARA SU COMMODORE 64 EN CASETTES ¥ DISKETTES

TK Y SINCLAIR

r
Le ofrecemos lo mejor para su

INPUT DATA CLUB - Santa Fe 1670 - Loc. 45

computadora Radio - Shack - Sinclair
Micro - digital

Y si Ud. tiene una Commodore,
alquilamos los programas a muy bajo
COSIO.

Descuento especiales a mayoristas.

compuUters

27 de Abril 252 - Local 14 - Cérdoba.

MEEDUHT af

AV, BGACOMNA 1458 - &
(1416} BUENOS AIRES

COMPUTADORAS

a Tl 99/4A

@ THE

e REGISTRADORAS - ROLLOS

e MEDIOS MAGNETICOS

s FORMULARIOS CONTINUOS
& CINTAS IMPRESORAS

» COMMODORE 64

59-5240
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COMP. CZ 1000/1500 TK 83/85

COMNF: 18 K
CLAS.: COMERCIAL

Este es un programa para llevar el
registro de pacientes, permitiendo
registrar ademas de los datos per-
sonales, las fechas de entrada, sa-
lida, observaciones, derivaciones
del paciente, y forma de pago.
Estas caracteristicas lo hacen di-
namico y util, acortando los tiem-
pos de consulta de archivos y brin-
dando un acceso instantaneo a la
informacion.

INDICE DE PACIENTES
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Aqui tenemos un come monstruos
en la parte inferior de la pantalla.
Los monstruos aparecerdn en cual-

o (9 quier lugar, en su paseo cotidiano,
| y los podremos comer pulsando la
, tecla “p". Pero si tratamos de co-
El asterisco (*) representa una mos- mer alguno que se encuentre de-
: ; trdas del campo de fuerza, se esca-
ca que quiere robarse el jamon de rén todos v terminats el | pk
un sandwich; antes que alguien B b Do e i pa ¥ juego.
lunte los 2 panes hay que encon- | =" P quépd?g e I8 i ?:35:5
trar un agujero para escapar. 2 p o ra e
gui P e una cierta fecha, con solo entrar _ REM .zt TRSTV TORDS. &3
dia, mes y afo. S PN et
T T § C=t AZo
S REN . seacDnISh e : ®OR A=l TO 5
o ,_E._. ;‘.|=-”'_. 1 REH Emma F Bl skiE = _:5 i
& [ET F=5 2 EEM s EELITZ nIA - 19 LET Half:
£ HET O=2 3 - e L 20 LET Fa2x (INT (RAD#E) )
g LET Red 1@ BRINT “CIm T 58 FOR B=0_TO 20 *
¥ LET Reli E0° IHRLT B . 35 PRINT AT 5.8 "reesssspslAlr
1] BT £if 10 zneuT b R IECH ¥ (T
::- _E E=:I:? :J:_:E =3 E‘: -.;-.I |:r" T I ".'_l* i - (5] -_ . l.' ¥ .ﬁ;_ -r‘- =
:§ TR af;'+ Eg lFiE.: g o =1 ARSI E e
4 oLs L3 LET KeliT tiSw il A = MeE THEN LET Mall.
18 ERINT 2T (.2 A8 AT A.0 A% 28 CET Sarmizer BRINT AT M dbor . a0 THEE
15 PRINY BF AL 188 LET Fal 100 55 IF B=1S GND MaF THEN S0TO I
5 =T S {INREYS="S" AN FLo | L R =g
o+ UINEEvss s BND RIe AN Fie et s I e
1% PRINT AT 11 F 130 LET ExINT (155 Ost) & e L
s221 LET N=PEER i8392.280+PERN 14% CET ZoEsfeBaiinol bRt
"33 LET mapEEs T8 BRI A G 188 NEXT R . -
BE PRINT = B =k 11& PEIN ECORE =
27 IF N=i12: THEM COTO ice LTE SEINT ST = :m LA STaE
S@ IF A=0 0B v=21 THEN SOTD 23 L80 IF Sml THEW SEINT YpOEThES el BRINT AT W, 18
B TF B0 THEN BCTO 1Z G LEE IC Tag YRR PREINT vLosEs - 128 LET H=pH=-2
TROEOTS 2 wE EE T CTREL RSO S aaRT 138 EETURM : it
5@ LET C=0+1 (A0 IF ZTei TREN FRINT "MIERLO._= L ISRCPRINT-AT HMLE. "8 A +L; E
o EE;:F;H' 229 IF ZeE THEN BEIuT ¢ EuEs LR ET Defil
1aa LET Omd=1 5 gE'lZ._‘; ;: ;fi_ :-—-E: EE;::: ,_;E.E;.gf ;:_?g I_:E!_:E_Eq‘.::-
116 FRINT o soERE TogtE 285 grpET oFRL ISR 188 GOTO 112
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CARGANDO

Ya a esta altura de nuestro cono-
cimiento todos sabemos (o debe-
riamos saber) qué es y en qué con-
siste un programa en cddigo de
maguina o Assembler. Para los
desmemoriados va el siguiente
“refresh”: Una rutina en C.M. o
Assembler es una serie de instruc-
ciones dadas bajo un cierto codi-
go que el microprocesador Z-80 A
puede ejecutar directamente, es-
to es sin necesidad de consultar
la memoria ROM, encargada de
traducir las sentencias que vie-
nen dadas en BASIC.

También sonconocidas las venta-
jas que trae un programa en C.M.,
es decir, velocidad de ejecucion
y mayor flexibilidad de programa-
ciéndado que podemos hacerco-
sas que son imposibles de realizar
con el BASIC. Pero también exis-
ten desventajas, es mas compli-
cado de entender, engorroso de
ensamblar y bastante mas largo
de teclear, dado que el C.M. es un
lenguaje de bajo nivel. Muchas ve-
ces nos encontramos con lista-
dos que tienen una parte en C.M.
¥ para poder introducirlo es nece-
sario seguir ciertos pasos:

Primer Paso:
Un espacio en la memoria

Generar el espacio fisico en memo-
ria donde se almacenara el codigo
maquina. Para entender esta pri-
mer etapa imaginemos lo siguien-
te: supongamos que queremos to-
mar una taza de cafe pero dispone-
mos de una taza maciza, es decir
sin cavidad alguna. Primero ten-
dremos que fabricar un espacio en
la taza para poder vertir el café, y
recien entonces dedicarnos a sa-

borearlo. Lo mismo ocurre con la
memaoria del computador. Debe-
mos primero fabricar un espacio
en la memoria para que luego poda
mos “servir' el codigo de maquina.
Exactamente eso es lo que hace-
mos al colocar lineas REM al co-
mienzo con tantos caracteres co-
como codigostengamos que intro-
ducir.

Resumiendo: para fabricar el espa-
cio necesario en memoria, debe-
mos colocar lineas REM seqguidas
de tantos caracteres como codi-
gos tengamos. Los caracteres que
cologquemos, no tienen importan-
cia (pueden ser numeros, letras,
etc), dado que solo estan para
hacer lugar.

Pero aqui viene la primera compli-
cacion:

Si tenemos por ejemplo, 342 cadi-
gos icomo hacemos 1 sola linea

REM con 342 caracteres sia nues-
tra maquina sélo le podemos ingre-
sar 150 caracteres por linea?
Muy simple: mintiéndole a la rom,
Asi es, existen dos direcciones den-
tro de la memoria ROM que llevan
la cuenta de la longitud de la pri-
mera linea, si alieramos esos valo-
res, podremos tener mas de una
linea REM sin que la maquina se
dé cuenta. Esas direcciones son:
16511 y 16512, Volvamos a nues-
tro ejemplo en, donde debiamos
ingresar 342 codigos. Ya sabemos
gue no podemos generaruna sola
linea REM con ese nimero de
caracteres, pero si aplicamos nues-
tra "mentira”, lo podremos hacer
de la siguiente forma:

1) Entrar la linea 1 REM con 114
caracteres es decir: 1

1 REM 1234567890 1234567890
1234567890...

2)- Hacer PRINT PEEK 16511, el

Pdg. 12

Tabla resultado debe ser 116 (dos unida-
des mas que el nimero de caracte-
PGKE 1651 -1 pDKE 1651 2 Mo dE Cédlgﬂﬂ d Er'ltl‘ar res Entraggs en |a h’nea HEM} S?F"I'El:}
1 0 1 es asi, entonces hay un error. 3).-
10 0 21 505 Editar la linea.
2?5 ? 258 1) cambiarle el numero dos veces.
10 1 266 De este modo obtenemos tres li-
255 1 511 neas REMconlosnumeros1,2,y3
100 100 25700 cada una con 114 caracteres. 4)-
255 255 B85535 Entrar directamente (sin nimero
de linea) los siguientes POKES:




Con esta nota esperamos dar solucion a los muchos
problemas que se presentan llegado el momento
de entrar una rutina o programa en Cddigo de

Mdquina en el ZX-81.

POKE 186511,88 POKE 165121

cuyo efecto es hacer creer al ZX-
81 que en vez de tener 3 lineas
REM con 114 caracteres, tiene
una sola con 342 caracteres en
total.

En general, la cuenta es la siguien-
te: si definimos con “a” el numero
que va en la direccién 16511 (en
nuestro ejemplo 88).y por "b" el
que va en la direccion 16512 (1 en
el ejemplo), entonces cualquiera
sea la cantidad de codigos que
debamos introducir, debera cum-
plirse que:

(a+ 256 * b) debe ser mayor o igual
que el numero total de cadigos a
cargar.

En nuestro ejemplo: teniamos 342
codigos, y porotroladoa=88yb=
1 entonces 88+ 256 * 1 =344, La
condicion se cumple por lo tanto,
nuestro engano resultara exitoso.
Tener siempre presente que los
limites de “a" y “b" son 255 y en
todos los casos ya que un numero
mayor darda un error de ndmero
fuera de rango.

Agquiva una tabla con algunos valo-
res ejemplo para clarificar mas el
concepto.

Resumiedo : podemos generar la
cantidad de lineas REM gue sean
necesarias con la cantidad de ca-
racteres necesarios para luego cal-
cular nuestra "“trampa” y asi facili-
tarnos |a tarea.

Otra forma de generar el REM
inicial esta dado por le programa
generador de REM publicado en
K-84 namero 3, en el programa
simulador de vuelo.

Una vez fabricado el espacio fisico
en memoria, podremos proceder a
la carga propiamente dicha del
C.M.

Pero aqui tenemos que apuntar
una nueva distincion, estos codi-
gos pueden estar dados en nume-
ros decimales (base 10) o bien en
numeros hexadecimales (base 16).
Para cada uno de los casos debe-
mos disponer un segundo progra-
ma, llamado programa cargador,
que nos ayudara a introducir estos
codigos en la maquina.

Segundo Paso:
Teclear el programa

Debemos teclear el programa car-
gador que corresponda, segun qué
tipo de cddigos tengamos (hexa-
decimal o decimal). A continuacion
estan los dos programas cargado-
res, uno para cada caso.

PROGRAMA CARGADOR DE CO-
DIGOS HEXADECIMALES

1 REM 1234567890 1234567890..

(tantos caracteres como cddigos
hexadecimales tenga el programa)
10 LET X = 16514

20 LET A$ = 16514

30 IFAS= 16514 THEN INPUT A%
40 IF A% = “S" THEN STOP

50 POKE X 16*CODE A%+ CODE
A% (2)-476

BOLET X=X+ 1

70 LET AS = A5 (TO)

80 GOTO 30

La linea 10 especifica la direccion
de comienzo del C.M. en este caso
16514. Las Ineas 20, 30 y 40 verifi-
can si se ha pulsado la teclas "5",
en cuyo caso se detienen la carga,
obviamente, cuando terminamos
de cargar pulsamos “S”, si no se
pulsd ninguna tecla,contindaconla
carga. La linea 50 convierte el nu-
mero hexa entrado a numero deci-
mal y lo “POKEA" en la direccidn x.
Lalinea 60 incrementa la direccidn
de carga en 1 unidad. Finalmente
la linea BO reinicializa un nuevo
ciclo de carga.

PROGRAMA CARGADOR DE CO-
DIGOS DECIMALES

10 LET X = 16514

20 INPUT A

30 IF A= -1 THEN STOP
40 POKE X, A

50 LET X=X+ 1

60 GOTO 20

Aqui la cosa es mas sencilla, el
programa es semejante al anterior
solo que se detendra cuando en-
tremos un -1,

Otro método para generar los pro-
gramas cargadores, s por medio
de bucles FOR/NEXT. Asi porejem-

plo, si tenemos 500 codigos para
entrar, el programa cargador de
Hexa guedara:

10 FOR X = 16514 TO 17014
20 INPUT A%

30 IF A$ = "S" THEN STOP

40 POKE X,16*CODEAS+ CODE
A% (2) -476

50 LET A$ = AS (3 TO)

60 NEXT X

Y el programa cargador de codigos
decimales quedara:

10 FOR X =16514 TO 17014
20 INPUT A

30 IA A= -1 THEN STOFP

40 POKE X, a

50 NEXT X

A estos programas podemos agre-
garles lineas accesorias para, por
ejemplo visualizar el namero que
esta siendo “pokeado” en pantalla,
elc.

Tercer Paso:
Entremos todos los codigos

Finalmente luego de teclear el pro-
grama cargador correspondiente,
podemos dedicarnos de lleno a
entrar uno a uno todos los codigos
de nuestra rutina de C.M.

Casi con seguridad, todos los pro-
gramas en C.M. tendran algo de
BASIC, luego de cargar los codi-
gos, teclearemos la parte de BA-
SIC de nuestro programa, sin prec-
cuparnos de que estas lineas se
superpongan con las del programa
cargador, ya gue una vez cargado
el C.M. este programa cargador no
sirve mas para nada.

Nota importante: jamas, nunca su-
perponer una linea BASIC a cual-
quiera de las lineas REM de co-
mienzo puesto que ellas ahoracon-
tienen el CM. y cualquier eventual
borrado de alguna de ellas signifi-
cara el crash irreversible, lo que
nos significara comenzar todo de
nuevo, desde cero.

En proximos numeros seguiremos
abordando estos temas para aden-
trarnos cada vez mas en el mundo
del C.M.

HUGO BUSSO

K64
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ESTUVIMOS EN LA
CUNA DEL SOFT Y DEL HARI
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En plena tarea, Oscar y un colaborador, supervisan un programa.

Un poco por ese afan de descubrir algo diferente, algo
nuevo, pero tambien mucho por esa curiosidad de
CONOCEer en persona como son esos "genios” que
hacen ‘maravillas con estas maquinitas. Las pregun-
tas se sucedian sin cesar durante el viaje: "/ Trabaja-
ran realmente con magquinas comunes o con Mons-
truos equipados de emuladores?”; “iSeran bichos
raros de mal genio que guardan celosamente sus se-
cretos?; “Trabajan incansablemente noches y dias
sin parar?”, v asi una tras otra.

También preocupaba la idea de como habian pasado
los primeros afos de esta “terceraola” que recién nos
llega timidamente a nosotros. La respuesta fue muy
simple, sencillamente consumiendo primero lo que
venia “cocinado” desde fabrica, hasta que poco a
poco se fueron animando personas cualesquiera,
muchos autodidactas, que con mucho esfuerzo “men-
tal” v un poco de dinero crearon su propia empresa de
hardware o de software. Claro que corrieron con la
gran ventaja de estar en paises muy receptivos a toda
esta novedad y, muy importante, con mayor poder ad-
guisitivo. Cosa curiosa, a pesar de gue los sueldos
promedio alli son varias veces mas altos, los ordena-
dores personales cuestan varias veces menos que

aqui! Consecuencia: todo el mundo o casi, tiene uno!
Todos reconocen qgue Inglaterra es quien va a la ca-
beza en novedades y calidad de productos, y cada
uno de los demas paises europeos le siguen muy de
cerca comprandole sus computadoras pero produ-
ciendo mucho software local y perifericos. Es que
ademas resulta logico, a nadie se le ocurre construir
una computadora que intente ser competencia por
ejemplo de la Commodore o de la Spectrum!

También se han tomado muy en serio la educacicon en
Francia, se asegura que sdlo en establecimientos
educativos, hay 150.000 Spectrums, y esperan que
esto aumente en toda Europa debido a la aparicion
reciente del LOGO oficial de Sinclair para esa com-
putadora.

Pero se nota una sensacion extrafia en el ambiente.
Parece como si todos estuvieran esperandoc que algo
suceda. Algo como el gran salto que hubo con la apa-
ricion de la Spectrum desde la ZX81. Y todos ven
como van pasando los meses sin que nada ocurra. Y
es asi que maquinas como la QL o las MSX no han te-
nido el boom que se esperaba. Realmente entienden
que la diferencia entre estas maquinas y las gue ya

...F.‘ag'._:H N N S
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En el afdn de extender el horizonte y estar a la vanguardia y al dia con la
informacion para nuestros lectores, es que en un gran esfuerzo, nos fuimos
hasta la cuna del soft v del hard que hace eco en nuestro continente.

todos poseen noestan grande, y sia estole sumamos
todo el soft v los archivos que uno fue juntando en
estos Ultimos afos, el cambio no compensa.

En Espafia en cambio, las MSX estan teniendo un éxi-
to relativamente bueno y la QL ha repuntado ahora
que se ofrece con un sistema operativo con mensajes
en castellano, como asi también el paguete de soft
que se ofrece con ella. Un detalle, esta nueva QL
espafiola tiene" A"

Otro hecho notable es la proliferacion reciente en
Espafia de empresas que realizan toda suerte de
periféricos para la Spectrum. Algunos son simple-
mente semejantes a los ya hechos en Inglaterra, pero
hemos visto novedades interesantes, que por suer
te segun sabemos, pronto llegaran a la Argentina.

Y es asi que quisimos verlos de cerca, como piensan,
trabajan y progresan, esta gente que tan lejos de
nosotros estan tan cerca con la misma pasion en co-
mun: la computacién para todos.

Y como también se pensod en tratar mas con quienes
mejor nos entendemos y compartimos una misma
lengua, es gue nos detuvimos en Espana.

La sorpresa fue al conocerlos. Y comenzamos esta
serie de notas con la gente de PIN SOFT.

Ubicados en un piso de una de las avenidas mas
bellas de Barcelona, este grupo de spectrumndma-
nos, trabajan hasta en pleno Agosto (que es pleno ve-
rano).

Ya al presentarnos me entero de quienes andaban
por ahi. Nada menos que dos nombres ya conocidos
entre nosotros: Joan SALES ROIG y Oscar DOMIN-
G0O. Nombres estos que seguramente hemos visto en
algun libro sobre lenguaje de maquina para la ZX81 0
en el copyright de programas para Spectrum como &l
“Context 64" un potente procesador de textos adap-
tado al castellano; “Control de Stocks 647, un control
de stock de 64 caracteres por linea; o el nuevo "SITI"
una base de datos que permite busgueda por fechas
o realizar calculos complejos entre campos. Anterior-
mente ellos trabajaban nada menos que para la gente
de Ventamatic, pioneros en Espafia desde la apari-
cion de la famosa ZX81.

La tarjeta de presentacidn fue, por supuesto, un par
de los ultimos numeros de K64. Cual fue mi sorpresa
al ver como enseguida se pusieron a hojearlas. Evi-
dentemente a todos los gque nos caracteriza esta pa-
sidn, tenemos las mismas costumbres!

Enseguida, con un calor que agobiaba, y una lata fres-
ca de coca de por medio, comenzamos a intercam-
biar opiniones.

Los temas obligados fueron por supuesto, don Clive
Sinclair y Jack Traimel. Y nos pusieron al tanto de las
Ultimas anécdotas. Como de cuando Don Clive se
tomd a las trompadas en un pub inglés con su mas
directo rival de la Acorn; de sus andanzas con el
nuevo auto eléctrico C5 que disefado para andaren

Londres no tiene techo. O que recientemente al
borde de la quiebra por una deuda de 15 millones de
libras tuvo que quedarse solo con el 20% de sus ac-
ciones y cederle el sillon de director a Mr. Maxwell,
director del importante grupo editorial “Mirror”,

En Espana,afirmaJoan SALES, ya se hallegadoauna
especie de saturacion. ¥ esto debido también a que
los fabricantes parecen no tener ya nada mas espec-
tacular que ofrecer. Todos se limitan a embarcarse en
una guerra de bajar los precios para aumentar las
ventas de un ordenador que ya hace mas de tres afios
que esta en la calle, cuando sus dltimos modelos no
tienen la aceptacion esperada en un principio. EI QL
por ejemplo, se prometid tanto y se demord tanto que
cuando aparecid, sucedid una desilusion. Los japo-
neses por su parte, para repuntar y competir con sus
MSX parece que estan por lanzar el MSX de 16 bit.
Volviendo a Espafa, opinan que el tema esta en gue
como ya quien mas y quien menos tiene un ordenador
doméstico, el negocio esta en la produccion local de
buen software en castellano, tanto de juegos como
educativo, y de periféricos de bajo costo que estén al
alcance de todos los bolsillos. Pero especificamente
en el caso de periféricos, seguir con la filosofia de
Sinclair: “Algo muy novedoso, pequefio, facil de usary
muy barato”.

Cémo se hace un programa “best seller”, es algo que
no tiene ningun secreto o tiene muchos segun como
se lo mire. Pero como reglas generales, todo pasa por
palpar primero qué es lo gue el publico espera de un
buen juego o de un buen programa educativo, luego
darle una primera forma en blogues y a partir de ahi
todo va en el buen “savoir faire” del programador.
Claro que disponer de buenas herramientas es indis-
pensable, como de un assembler para el lenguaje de
maquina, o un lapiz dptico para los dibujos, 0 de una
IBM PC con emulador de Spectrum..

También es importante lo gue se aprende de los pro-
gramas ya hechos por otros “genios”, siempre se des-
cubren nuevos trucos.

En esos momentos Joan Sales tenia entre manos la
programacion de un nuevo titulo del tipo “espacial”,
con personajes de rapido movimiento.

Entre otros proyectos tienen una novedad, la pro-
duccidn de programas de juegos con pistola optica y
el proyecto de un digitalizador de imagenes fotogra-
ficas por un método revolucionariamente sencillo.
Una de las preocupaciones de todo programador es
la proliferacién de la pirateria de software. Sin embar-
go en Espafia no es tan grave como en nuestro pais
debido a que existe ya una gran variedad de titulos
“oficiales” a la venta y con una buena promocion.
Para terminar, insistieron en mandar un gran abrazo
para todos los lectores de K64, con la promesa y el
deseo de estar pronto en nuestras paginascon algun
articulo interesante (Sobre todo Oscar Domingo,
quien nos confesd que su padre es argentinol).
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aciendo un racconto de lo
expuesto en el articulo an-
terior, podemos rescatar al-
gunos conceptos importan-
tes.
En primer lugar, recordemos como
se compone internamente un com-
putador: El CP.U. cumple funcio-
nes de 6rgano pensante, el U.L.A.
de administrador de los canales de
entrada y salida de informacion
desde y hacia periféricos y final-
mente la memoria. Existen dos ti-
pos de memoria, ROM (de solo lec-
tura), cumple funciones de "dic-
cionario” entre el BASIC vy el co-
digo maquina; por ultimo, la me-
moria RAM, en donde se almace-
nan los programas, datos, varia-
bles, etc.
En segundo lugar, conocimos el
uso de las sentencias PEEK y PO-
KE, cuyas funciones son la de ob-
servar el contenido de una direc-
cion particular de memoria (PEEK)
e ingresar un dato cualquiera en
una posicion de memoria deter-
minada (POKE).
También relacionamos los nime-
ros decimales, binarios y hexade-
cimales, asociandolos con el con-
cepto de “palabra”, definiendo bit y

byte.

Memoria, cuanta y como

Como dijimos, nuestro ZX-81 es un
computador de ocho bits, lo que
significara que la extensién de sus
palabras seran de ocho digitos bi-
narios. La cifra mas alta que se pue-
de formarcon ocho bitses 11111111
6 FF H.

El rango de memoria mas usual
entre las computadoras hogarefnas
se extiende generalmente en los
16 Kbytes y los 64 Kbytes, es decir
gue se dispone de una capacidad
de almacenamiento de 16384 by-
tes para las primeras y de 65535
bytes para las ultimas.

Esto significa que el C.P.U. debe
ser capaz de “ver" en todas y cada
una de esas direcciones puestc
gue es alli donde se hallan los da-
tos que debera procesar. La teoria
nos indica que un byte representa
al numero decimal 255, hecho por
el cual podemos deducir que con
un solo byte de ocho bits tendria-
mos acceso a 255 posiciones de

memaoria de las 65535 disponibles
para 64 K.

Este hecho nos lleva a instrumen-
tar algin procedimiento que nos
permite manejar la totalidad de di-
recciones de memoria. Esto secon-
sigue disponiendo de pares de by-
tes. En otras palabras, utilizar dos
bytes que estén siempre juntos,
pero, uno por encima del otro, es
decir, que el primer byte se encar-
gue de registrar 255 posiciones y
el otro empezara a contar recien en
el momento en que el primero ha-
ya agotado su capacidad. Por esto
el segundo byte arrancara contan-
do desde 256, porque las primeras
255 posiciones ya las contd el pri-
mer byte.

Ahora podemos llegar a cualquier
direccion de memoria, con sélo
“preguntar” cuanto vale el primer
byte, y sumarle este nimero al se-
gundo, teniendo en cuenta que el
segundo comienza a contar desde
256,

Al primer byte se lo llama mas sig-
nificativo o alto y al segundo me-
nos significativo o bajo.

Podemos ilustrar con el siguiente
ejemplo:

En el articulo anterior, probando el

comando PEEK, tecleamos lo
guiente:

PRINT PEEK 16396 + 256 * PEI
16397

El resultado nos daba cuanta RA
teniamos ocupada con program
Ahora podemos entender qué es
que en realidad haciamos entc
ces. Hay una zona de memoria de
tinada a almacenar las variabl
del propio sistema BASIC, cor
podemos encontrar en el manu
Las dos direcciones en cuesti
son las que guardan en el sister
de variables la direccién que o«
pa el dltimo byte de un prograr
cualquiera que tengamos en
moria. La direccion 16396 cc
tiene el byte mas significativo .
esa direccion y la 16397 el men
significativo.

Aclaremos con un ejemplo nurr
rco:

Supongamos que el byte mas s
nificativo que se halla almacena
en la posicion 16396 sea 255y
menos significativo, almacenas
en 16397 sea 5. Hacemos PEI
16396 y obtendremos 255, hac
mos PEEK 16397 y obtendrem
5. Pero como 5 es el byte mas al

debermos multiplicarlo por 258, ¢
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En esta segunda entrega, continuaremos
ampliando nuestros conocimientos
sobre lo que no nos es posible ver desde el teclado.

nuestro resultado es:

PEEK 16396 + 256 * PEEK 16397
=255+ 256 *5= 1535
Ssignifica que, el programa que te-
nemos almacenado en memoria
tiene 1535 bytes de longuitad.

En otro caso, si los pares de bytes
contienen ambos 255, resultara:
255+ 256 * 255 =65535.Que co-
rresponde a2 una memoria de 65535
bytes.

Los nimeros de linea de programa
son almacenados en 2 bytes, esto
nos sugiere que podemos entrar
65535 lineas de programa, sin em-
bargo, el BASIC usado en el ZX-81
acepta solo 9999 como ultima li-
nea de.programa.

Los dos bytes que cuentan el nu-
mero de linea se almacenan en las
direcciones 16509 y 16510. 5i el
numero de linea es menor que 255
se almacena ese numero en 16509
y un cero en 16510.

=i encambio el nimero de linea de
programa supera 255, por ejemplo
256, ser almacenara un 0 en 16509
yun1en16510,dadoque 0+ 256
*1 = 256.

Finalmente si el numero de linea es
515 el byte mas bajo contendra un
3 v el mas alto un 2, de esta mane-
ra obtenemos nuestro numero de
linea:

3+ 256 *2 =515

Almacenando datos

A través de este procedimiento po-
demos almacenar cualquier cifra
positiva en memoria, pero de una
nueva manera. Tomemos por ejem-
plo, un numero cualquiera que lia-
maremosv= 1245. Podemosguar-

dar este numero en memoria bajo
la forma de dos bytes, uno alto y
otro bajo.

Utilizaremos dos direcciones cual-
quiera“n"y“n+4+ 1" que estén libres
en RAM, p.ej. 17000 y 17001.

La siguiente formula nos da las
cantidades correctas a ser alma-
cenadas por ambos bytes:

POKE n, v — 256 * INT (v/256)
POKE (n+1), INT (v/2586)
Reemplazando con nuestros va-
lores:

POKE 17000, 221

POKE 17001, 4

De esta forma queda el numero
1245 almacenado bajo la forma de
dos bytes en las direcciones 17000
y 17001,

Para recuperar nuestro numero ori-
ginal, hacemos:

PEEK n + 256 * PEEK (n + 1)
reemplazando:

PEEK 17000 + 256 * PEEK 17001
gue nos da el siguiente resultado:
PEEK 17000 = 221

PEEK 17001 =4

221 + 256 * 4 = 1245

La parte engorrosa de este proce-
dimiento es, ocbviamente, la par-
ticion del namero original en las
dos cifras que compondran cada
uno de los dos bytes. Existe, sin
embargo, un método mas facil y es
utilizando una de las variables del
sistema. Esta variable es lallamada

SEED, que da origen alos numeros
RAND.

SEED se encuentra en las posicio-
nes 16434 y 16435 de la zona de
variables. Recordemos nuestro nd-

—

mero ejemplo: 1245.

Haciendo RAND 1245, automéati-
camente el computador descom-
pondra nuestro numero en dos by-
tes vy los alojara en las direcciones
de la variable, es decir, 16434 vy
16435. Si ahora queremos almace-
nar el contenido de esas posicio-
nes en las direcciones de RAM
17000 y 17001, solo tenemos que
hacer:

POKE 17000, PEEK (16434)
POKE 17001, PEEK (16435)
Este paso colocara el contenido de
la posicion 16434 en la direccion
17000 y el contenido de 16435 en
17001. Consiguiendo nuestro ob-
jetivo de otra manera distinta.
Para recuperar nuestro numero
nuevamente, haremos como de
costumbre:

PEEK 17000 + 256 * PEEK 17001

Una de las ventajas de estos méto-
dos, algo engorrosos a primera vis-

ta, es gue al numero que recupera-

mos lo podemos manejar como
una variable mas, podemos sumar-
le otro, multiplicarlo, utilizarlo como
coordenadade PRINT o PLOT, etc.,
y luego volver a guardario de la mis-
ma manera. Resumiendo, podemos
hacer un extenso tratamiento de
cifras con un numero minimo de va-
riables de asignacion desde BA-
SIC.

Como siempre, la mejor forma de
aprender estos temas €s con un
empujon de teoria y muchas prue-
bas sobre el teclado.

Hasta la proxima.

HUGO BUSSO

PROTEGE TU MAQUINA

Fundas de Plastico Extra Reforzado RZL'VE X¥AIN

para: CZ & 2 - TK & 2 - COMMODORE A 3 - TK 2000 & 3

# En Capital Federal entregamos a domicilio

Descuentos especiales a “Compushops” ; . :
# Interior enviamos en el dia

MICROVIDE
K64

Sarmiento 1586 6° “B” (1017} Cap. Fed.
Tel. 35-0164

Distribuye en forma exclusiva
para todo el pais:
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Este periferico se utiliza para al-
macenar informacion en forma per-
manente al igual que en un graba-
dor de cassette, pero con una gran
ventaja: el tiempo que tarda en
guardarse y en sacarse la infor-
macion es cien veces mas rapido.
En este caso, a diferencia de un
cassette, el lugar donde se guar-
dan los datos es un disco, no un
long play, un disco de plastico fle-
xible, recubierto de material ferro-
magnetico. Este disco esté protegi-
do de polvo y rayones. Por una

funda de forma cuadrada y color
negro. Vienen de dos tamanos:
5 1/4 y 8 pulgadas. En realidad en
estos momentos se estdn usando
también otros tipos de discos de 3,
3 1/2 pulgadas, con caracteristi-
cas mejores, pero donde el princi-
pio de funcionamiento es exacta-

mente el mismo; por lo tanto para.

esta explicacion nos vamos a limi-
tar a los discos tradicionales, tam-
bién llamados diskettes o floppy
disk.

Aungue el principio fisico que per-
mite almacenar los datos en el dis-
kette es el mismo que en el casse-
tte, la gran diferencia radica en la
forma en que se accede a ellos. En
el cassette el acceso es secuencial,
0 sea,se graba un dato después de
otro a lo largo de la cinta y para
leerlo hay que empezar siempre
desde el primero. Asi si, por ejem-
plo,grabamos una lista de nombres
con su direccién en orden alfabé-
tico en un archivo llamado DIREC,
para obtener la direccién de una
personacuyonombre empiezacon
C debemos buscar en el cassette
el archivo DIREC y luego comen-
zar a leer nombre por nombre has-
ta encontrar los que empiezan con
C vy asi especificamente el nombre
que queriamos.

En un diskette el acceso es direc-
to,cuando le mandoagrabarunda-
to en el archivo DIREC el sistema
automadticamente lo ubica al final
del archivo, sin pasar por los datos
anteriores y para leerlo también lo
hace directamente. Esto permite
ganar mucho tiempo, sobre todo

Track 1. Sector 8
Data 256 Bytes

Sector numbers

Téﬂh"&ﬂﬂmr ID For

Track 1, Secior 8

Figura 2: Organizacion de pistas y sectores en un diskette

Tracks 1, 2. 38

Direction of rotation

en el manejo de archivos de infor-
macidn, no tanto en los archivos de
programas donde los datos siem-
pre son leidos secuencialmente pa-
ra ser almacenados en la memoria
RAM. En otras palabras, los casse-
ttes son ideales para guardar pro-
gramas pero son muy lentos para
manejar informacion general.
VVeamos como se organizan los
datos dentro del diskette.

Como se ve en la figura, en pistas
concentricas llamadas TRACKS.
Cada uno de estos tracks estd di-
vidido a su vez en sectores (secto-
res circulares) y cada sector tiene
256 bytes (en este caso). Asu vez
cada sectorempieza conun TRACK/
SECTOR ID que es la IDENTIFICA-
CION de gué sector y de qué track
es el sector que sigue; en la am-
pliacidn se resalta el ID del track 1,
sector 8.

De esta forma toda la informacion
esta ordenada en el disco por sec-
tor y track.

En el proximo numero aclararemos
en detalle comg se lee y se graba
en un diskette.

Faltaria aclarar cual es la capa-
cidad total del diskette. En este
caso hay 10sectores portracky 36
tracks por disco, por lo tanto hay
360 sectores.

En este disco caben 360 x 256
bytes, o sea 92160 bytes, 0 lo que
es lo mismo 90 kbytes (92160 +
1024). En disco de doble densidad
en cada sector entran 512 bytes,
por lo tanto tienen 180 kbytes de
capacidad. Por dltimo si los diske-
ttes son doble faz y doble densidad,
esta informacion entra en cada ca-
ra, siendo su capacidad total de
360 kbytes.

El término doble densidad signi-
fica que, en la misma superficie (un
sector)se puede grabar el doble de
informacidn (512 bytes en vez de
256 bytes). Esta caracteristica es
parte de las especificaciones del
diskette.

Los diskettes de doble densidad
pueden ser grabados en un equipo
simple densidad sin problemas; lo
contrario no es correcto. Apesar de
que si puede ser grabado un disco
simple densidad en un equipo do-
ble densidad, muchas veces sur-
gen problemas de pérdida de infor-
macion, por lo que se recomienda
no hacerlo,

Con esta recomendacion nos des-
pedimos hasta la proxima.

INGENIERO NINOMORENO
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EL DISCRETO ENCANTO
DE LA COMPATIBILIDAD

COPY

Arvoc, representante en nuestro
pais de la empresa Microdigital de
Brasil, lanzd en mayo de este afio
su nuevo modelo de computador
color denominado TK-90X. Este
nuevo equipo es un miembro mas
de la familia de microcomputado-
res que la firma comercializa en
nuestro pais, que se compone de
los modelos TK-83, TK-85 (ambos
blancoy negro), TK-90X y TK-2000,
siendo este Udltimo el “top of the
line" de Microdigital Arvoc en Ar-
gentina.

Con la insercion del TK-90X se
ofrece una muy completa linea de
micros que cubren necesidades
que van desde el aprendizaje (pri-
mer paso encomputacion),hastala
gestion de pequefias empresas,

Cuestion de Compatibilidad

El TK-90X trabaja en BASIC e in-
corpora el microprocesador Z-80A
a 3.58 MHz, 8 colores, 16 ¢ 48
Kbytes de memoria RAMy 16 K de
ROM.

Con respecto al sistema operativo

% CLEAR [=x

y al BASIC, estos hacen al TK-90X
totalmente compatible con el Sin-
clair Spectrum: “se traté de hacer
una maquina que funcione lo mas
parecido posible al Sinclair, pero
incorpordandole mejoras a fin de
cubrir los puntos flojos de aquélla”,
nos apuntaba el Ing. Kadener. Asi
es, con respecto a la compatibili-
dad, el modelo comercializado en
nuestro pais lleva la denominacicon
de TK-80XA y su conformacion es
exclusiva para Argentina. En Brasil
el modelo lleva la denominacion de
TK-90XB y es algo diferente, tanto
en ROM como en la estructura in-
terna del U.LA.

En lo que se refiere a las mejoras
introducidas con respecto al mo-
delo de Sinclair, el TK-90X dispone
de salida de audio por el TV, inter-
fase para joystick incorporada, fun-
cion TRACE, mensajes en caste-
llano y una opcidon muy interesante,
permite la utilizacion de acentos,
letra fi, etc., bajo el nombre de UDG.
Con respecto a esto ultimo, el TK-
90X es el primer computador de

este tipo que posee todas las ca-
racteristicas para edicion de tex-
tos tanto en castellano como en
portugués ya que incorpora todas
las letras y simbolos propios de es-
tos dos idiomas.

Las nuevas funciones apuntadas
residen en una ROM fabricada ex-
clusivamente para Microdigital.

Circuiteria Compatible

Con respecto a este tema el Ing.
Kadener nos dijo: “el port trasero
es idéntico al del Spectrum, lo que
permite la conexidn de cualquier
interfase o periférico de uno a otro,
en formatotalmente transparente”.
Esto nos parece un punto impor-
tante ya que como todos los usua-
rios sabemos, es tranquilizador
pensar que el equipo gue tenemos
en casa no depende unicamente
de una sola marca para su expan-
sidn.

“En lo que hace a interfases, las
previstas por Microdigital son las
siguientes: Expansién de memoria
(posiblemente externa) para lievar
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Entrevistamos al ingeniero David Kadener,
de Microdigital Arvoc, sobre

las caracteristicas y posibilidades de

la TK-90X, de reciente aparicion

en nuestro mercado.

la mdquina de 16 a 48 K, una inter-
fase RS-232 para modem, impre-
sorao conformarunared,interfase
paralelo Centronics para impreso-
ray un Drive de 5 1/4"con lainter-
fase correspondiente”, sin embar-
go el Ing. Kadener no nos supo

precisar cuando estarad disponible
toda esta linea de accesorios, por
lo que nos vemos obligados a se-
guir esperando. Respecto al tipo
de Drive a incorporar el Ing. Kade-
ner nos comentd: “En principio la
idea fue crear una unidad de disco

completamente nueva, aunque exis-
te la posibilidad de incorporar el
mismo Drive que equipa el TK-
2000; esta es una cuestion aun no
resuelta por completo y que no de-
pende (al menos por ahora) de
Arvoc.”

Ficha Técnica: Microdigital TK-90X

MEMORIA:

ROM de 16 Kbytes, conte-

COLORES:

niendo interpretador BASIC
y sistema operativo.
RAM 16 Kbytes 6 48 Kbytes.

LENGUAJE:

Intepretador BASIC. 90 co-

mandos e instrucciones.Con-
trola el monitor (TV.), graba-
dor y periféricos.

MICROPROCESADOR: Z-80 A a 3.58 MHz.

TECLADO:

Tipo QWERTY.Accesodirec-

SONIDO:

to a mayusculas y minuscu-
las y retencién de mayudscu-
las. Utiliza 4 modos distintos

lo que equivale a 192 teclas.

EDICION:

Caracteres ASCI.

VIDEO:

Utiliza un aparato de televi-

sion standard, blanco y ne-
gro o color.

La pantalla se organiza con
24 lineas de 32 caracteres.
Laentrada se realiza por las
terminales de VHF del tele-

visor.

ALMACENAMIENTO
MASIVO:

SINTAXIS:

Utiliza un grabador a casse-

tte standard a través de la

entrada de microfono vy sa-
lida de monitor.

Ademads de los 768 caracte-

GRAFICOS:

res gréficos,dispone de una
resolucidon en pantalla de

255 x 175 pixels. Posibilita
la mezcla de texto con los

graficos ya definidos y de
ambos con los de alta reso-

lucion.

OPERADORES:

DIMENSIONES:

Existen 8 colores que son
generados via teclado.

Los colores de un plano,
fondo y margen son selec-
cionados a través del tecla-
do, pudiendo regular su in-
tensidad por separado.
Los 8 colores estan dispo-
nibles tanto en texto como
en alta resolucidn.

Directo por T.V.Sintetizador
comandado por BASIC, per-
mitiendo obtener 10 octa-
vas (130 semitonos).

El modo edicidn (EDIT) per-
mite editar cualquier linea
de programa para reformu-
larla. Caracteres y coman-
dos pueden ser introduci-
dos, modificados o borra-
dos.

Es posible el cambio de nu-
mero de linea, alterando su
orden en el programa.

La sintaxis de una linea es
probada en cada entrada.
Sdélo son aceptadas lineas

sin error.

Aritméticos: +,—*/, expo-
nencial.

De relacidn: =, <, >, > =,
P

Ldgicos: AND,OR,NOTdan
resultados booleanos.

Largo: 230 mm
Profundidad: 140 mm
Alto: 30 mm
Peso: 500 gr

Los numeros son en coma flotante, permitiendo una variacién de 3 x 10 elevado hasta —39y 7 x 10elevado hasta 38 conuna precisidn de

8.5 dightos decimales.

i

Acepta cualguier tipo de variable (numérica, alfanumérica) puede comparar dos cadenas de caracteres.

Mo hay restriccién para el nimero de subrutinas ni de bucles FOR-MEXT, permitiendo estos ditimos cualguier alineamiento.

Ademads el TK-80X puede ejecutar instrucciones en modo directo y regular grificos de la misma forma (sin pre-programacidn).

El TK-90X viene provisto con: una interfase para joystick incorporada, fuente de alimentacién con interruptor ON-OFF ,cable de conexidn
a T.\. y grabador, cassette demostracidén y manual de operacidn en castellano.
Todo esto con el respaldo total en todo el pals de Microdigital Arvoc.

K64
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Software

Este tal vez sea uno de los puntos
importantes ya que del apoyo de
software dependen casi todas las
decisiones de compra. Obviamen-
te nadie va a decidirse por un equi-
po del que se disponga de pocos
programas o que sea dificil conse-
guirlos.

Interrogado sobre este tema el Ing.
Kadener nos contestd: “Microdigi-
tal Arvoc tiene personal que se en-
carga exclusivamente de la traduc-
cion y adaptacion de programas in-
crementando en la medida de lo
posible la cantidad de titulos”. En
cuanto al desarrollo propio de soft-
ware nos dijo: “Todavia no lo reali-
zamos, la mayoria del material nos
llega de Brasil y Europa y nosotros
lo traducimos y adaptamos a nues-
tras necesidades, aunque queda
algun programa todavia que se co-
mercializa en portugués”.

“Vemos al TK-90X como una mé-
quina que apunta mas a la educa-
cion que a la gestion comercial y
sobre este tema existen ya varios
programas propios de Microdigital
para chicos en edad escolar”.

El otro punto importante es la pro-
vision de bibliografia que permita al
usuario extraer todas las posibili-
dades de gue dispone el TK-90X,
ya sea libros con programas o ma-
terial que amplie y profundice el
manual, como sucedid con el lan-
zamiento del TK-83. En esa oportu-
nidad el equipo venia apoyado por
libros con programas, etc.
"Cuando presentamos el TK-83
—dice el Ing. Kadener— tuvimos
suficiente tiempo, pero al lanzar el
TK-90X ocurrid un desfasaje de al-
rededor de dos meses (en Argenti-
na el equipo se presentd en mayoy
en Brasil en julio) que nos retrasd

bastante, de todas maneras, algu-
nos libros ya estan a punto de ter-
minarse y creo que en un lapso no
mayor de dos meses contaremos
con ese material. Por ahora el TK-
90X se entrega solo con un ma-
nual en castellano.”

Arvoc en Argentina

En este momento las TK-90X lle-
gan completamente armadas, una
vez aqui se realiza el control de ca-
lidad (tanto del equipo como del
soporte), se coloca un nimero de
serie para Argentina, se hace una
ultima revisidon y el equipo queda
listo para ser comercializado.

Consultado sobre el futuro el Ing.

Kadener respondio: “Existe un pro-
yvecto de la empresa dentro del
plan industrial que tiene como ob-
jetivo llegar a fabricar en nuestro
pais tanto la mdquina como los pe-
riféricos propios: dentro de estos
periféricos no incluimos ni impre-
soras ni modems, ya que conside-
ramos que en plaza existen sufi-
cientes alternativas”.

Conclusiones

Al encender por primeravez un TK-
90X nos encontramos con la pan-
talla de presentacion y la “sorpre-
sa"” del sonido saliendo por el TV.
Esta caracteristica parece a sim-
ple vista util solo para disfrutar con
juegos, pero al trabajar con algun
programa de aplicacidn estos sue-
len tener incorporadas senales so-
noras que nos indican que algo
anda mal o que no estamos entran-
do datos correctamente, etc., al
disponer de sonido por TV.y regu-
lar su volumen, estos avisos resul-
tan infalibles.

Por otro lado el joystick que pro-
vee la firma funciona correctamen-
te aunque su aplicacidon queda res-

tringida sdlo a aquellos programas
que utilicen las mismas teclas de
control que la interfase incorpora-
da.

Un detalle al que hay que acostum-
brarse es el teclado. Al principio
resulta un poco “gomoso”, da la
sensacion de que las teclas se que-
daran pegadas y no se levantan,
pero esalgo alos gue nos acostum-
bramos muy rdpidamente. Por lo
demads, el teclado funciona bien
manteniendo el mismo cddigo de
colores y caracteristicas de curso-
res que el Spectrum.

Es un detalle til el interruptor de
corriente incorporado en la fuente
de alimentacidn, ya que ante un
“sistemcrash”, evitamos el desgas-
te de laficha de conexidn,cortando
la energia con dicho interruptor.
Pero tal vez la caracteristica méds
saliente es su compatibilidad con
una maquina que ya tiene casi 3
anfos en el mercado mundial, mu-
cha experiencia y abundante infor-
macion, periféricos, accesorios, etc.,
que el usuario de un TK-90X pue-
de aprovechar para agrandar su
sistema pero, partiendo de un equi-
po mads pulido. Asi es que los pro-
pios Microdrives de Sinclair, los
Wafadrives, Digital Tracer, interfa-
ses de discos varias y cualquier
interfase o periférico Sinclair, for-
me también parte del mundo del
TK-90X. Si sumamos lo dicho a un
precio razonable, nos encontramos
con un equipo que cubre correcta-
mente las necesidades para la que
fue creado, y que se coloca en un
nivel de competenciadirectaconel
Spectrum.

Sdlo nos resta hacer publico nues-
tro “muchas gracias" al Ing. David
Kadener por su atencion.

HUGO BUSSO

CASSETTE

J

VIRGEN

PARA COMPUTACION

e Fabricacion propia

e Utilizamos cintas Ampex Ferrocobalto
o Las medidas se preparan en el dia

Producciones ECCOSOUND S.A.
Tronador 611 - (1027) Cap.

551-9489 / 553-5080 / 553-5063

IBM

Personal Computer Software

EXPANSIONES Y SOFTWARE
PARA IBM P.C./XT

OFRECEMOS CALIDAD Y PRECIO
AL SERVICIO DE LA TECNOLOGIA

¢ CONSULTENOS « HAGA SU PEDIDO

Ay, PUEYRREDOMN 2034 (1119) BUENDS AIRES - Tel. A4-TEEA
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PARA IMPRESORA

ING. PEDRO E. COLLA

n la Primera Parte de este
E articulo fue expuesta la por-
cidn de hardware de una in-
terfaz Centronics para co-
nectar un computador TS2068 con
cualquier impresora gue respon-
diera a la citada norma.
El circuito, si bien esencial, cons-
tituye unicamente una fraccidn de
la interfase, pues, por si solo el
computador no puede detectar su
presencia y mucho menos utilizar-
0.
Es necesario incluir una porcidn de
software, a menudo denominado
DRIVER que contenga las instruc-
ciones necesarias para manejar
adecuadamente el intercambio de
informacidn con el impresor.
En articulos anteriores hemos te-
nido oportunidad de describir la
forma en la cual el computador TS
2068 se comunica con sus perifé-
ricos (teclado, pantalla e impresor
térmico) a través de circuitos ldgi-
cos denominados CANALES.
En realidad no es totalmente im-
prescindible el relacionarse intima-
mente con la arquitectura del com-
putador para utilizar el impresor,
puesto que hasta un sencillo pro-
grama como el indicado en la figu-
ra 1 podra ser suficiente para tal
cometido.
No obstante seria ideal que se pu-
diera utilizar cualquier programa
destinado a disponer del impresor
térmico con uno tipo Centronics
sin introducir modificaciones en el
mismo.
Y desde el punto de vista del uso
diario resulta relevante el poder
acceder a las instrucciones con-
vencionales LPRINT/LLIST sin preo-
cuparse en el detalle de la impre-
sion individual de cada caracter.
Para ello serd necesario introducir
eldriver de tal manera que éste sea
transparente a cualquier programa
BASIC, e indicarle al computador
que se lo desea utilizar en lugar de
la seccion del ROM destinada al
impresor térmico cada vez que se
utiliza alguna de las instrucciones
mencionadas.
La primera de las condiciones se
logra mediante el uso de lenguaje
Assembler para la confeccidn del
driver, colocando el mismo en un
drea de memoria fuera de la incum-

bencia del intérprete BASIC.

La segunda, se logra modificando
la via por la que procede en condi-
ciones standard el computador al
utilizar el impresor térmico. _
El impresor térmico es manejadoa
traves del canal nimero 3 de En-
trada/Salida (el 1 es el teclado y el
2 la pantalla de video). Cuando el
intérprete desea transferir algo a

[ través de uncanal accede a una zo-

na de las variables de sistemas de-
nominada STRMS cuya direccion
de comienzo es 23568d (SC10H),
esta zona contiene una tablague le
indica para cada canal dénde co-
mienza la descripcion del mismo
dentro del drea de variables deno-
minada CHANS, la cual comienza
en 23631d (5C4FH).

7@ CLEAR 58613951

B8 1,108

Figura 1

280 EEM *

=84 EEM ¥ Printer

48 REM % Este ProSrama Puede ser
od EEM % utilizado como rutina
60 REM % de imPreszion Para 13
o EEM ®  interfaz Centronics.
80 REM ¥ E1 caracter & imPrimir
320 REM ¥ debe ingresar &n la

rutina dentro

128 REM % de la variable YW

116 REM ¥

120 REM ot o o ot ot i o o e o s e e o
130 IF IM 63=255 THEN GO TO 1386
140 OUT €3, CODE CY®)

159 RETUERNM

Figura 3

| REM —==—=~————muua - —— b ——————
S REM X Patch

8 REM ¥ Esti rutina carea ¥ hibilita =1

de-iver de ImPrescora Centronics

18 REM %

15 REM ====== - —— ——-
20 INK 7' BORDER 2' PAPER 4: CLS

38 PRINT AT 35.18:""; AT 8,12, "Patzh";

AT 9.13."2.8"; AT 12.9;"Confisuracion d

& Printer"

580 INE 4

E8 REM %xikxk CONFIGURA EL CANAL # 3 XXXkkX

FOKE 2867903, 136:
26704, 219: POKE 2678%.136: POKE 26706,2193

LOAD "Patch.L" CODE 36208: ON ERRR RESET + GO TO 9@

FOKE
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intercambio de informaciodn entre la
TS-2068 v cualquier impresora.

En esta Jltima zona cada canal es
descripto mediante 5 bytes los
cuales contienen:

1) Direccion de la rutina de salida
en el ROM (2 bytes) cuando el mis-
mo es utilizado para conducir da-
tos desde el computador hacia el
exterior.

2) Direccion de la rutina de entra-
da en el ROM (2 bytes) cuando el
mismo es utilizado para conducir
datos en sentido inverso.

3) Especificacion del Dispositivo
(1 byte) sirve para distinguir el tipo
de periférico que se maneja con el
canal.

Ndtese que, en el caso de la pan-
talla de video y el impresor,el canal
es utilizado como salida unicamen-

te, por lo tanto la especificacion da-
da por el punto 2) carece de senti-
do. La situacidn inversa se da con
el teclado,en el cual es el punto 1)
el que pierde significado.

El método intrincado de acceso es
debido, primariamente, a la flexi-
bilidad que previeron los disefiado-
res del computador para el agre-
gado de dispositivos externos, ori-
ginalmente no previstos por el fa-
bricante.

Desde la dptica de nuestro obje-

tivo todo se reducird a alojar la

rutina de Driver en alguna seccion
conveniente de memoria y colocar
la direccion de la misma en la po-
sicion correcta para el canal # 3
dentro del drea de variables de
sistemas CHANS.

En la figura 2 se puede observar el
drive de software en lenguaje As-
sembler, ndtese que esencialmen-
te no difiere de la rutina en BASIC
previamente expuesta, excepto en
lo referente a cuidar la traduccion
de caracteres compuestos, como
las instrucciones BASIC, por ejem-
plo, donde el computador envia un
caracter representativo de varios.

Enlafigura 3 se observa un peque-
fic programa en BASIC cuya misidn
es la carga del driver y el acomo-
damiento de las variables de siste-
mas para su uso. Ndtese que, al fi-
nalizar la ejecucion, el mismo se
autodestruye dejando el computa-
dor libre para cualquier otro uso.

La forma de operacion sera senci-

L

#degle ;-- - -

geeze ;FATCH

2eez2 ;DRIVER EN ML FRRA

88048 ;UTILIZAR IMPRESOR CON
@ease ; COMPUTADOR TS2P68 A
geese ;TRAVES DE IMTERFARZ

Beave ;PARALELD.

2gasa - -
eeesn ;—=-—- -

208166 ;DIEEETI?HE AL HEEEHELEE
2B118 ;

gaize DEE SEZ208

P@138 ENT

Pa14E -
g815@ :ALMACEMA ENM RAUXILIARR EL
PA1ER :CONMTEWIDD DEL RCC.A
28178 .FHEH HO FERDERLO

Bgaise -
22178 ETHRT LD (MEMI. A
ggzea ;
B@zie JIHTEEEEFTH LOS EHHHE.
88228 ;DE CONTROL. ESTOS SON
Paz28 ; 28-14-154 oraficos
Bez248 ; 18-13d e~ Y 1f
pe23a ——— -
BEZEQ CP #8838

ge27e JR Z2.DIRECT

gRz2e CFP 14

o228 JR Z2.DIRECT

gazae CP 15

gpz1e JR Z2.DIRECT

Ba3z2e CP 1@

2a338 JR Z.CRLF

2e346 CP 13

MB35 JR Z.CRLF

2a3cl i
@a370 ;SI ES OTRO CRRACTER DE
2ezse JEUHTEEL Lo IGHDHH

oa3se -
2488 SUB o

ee412 JR C, IGNOR

pa42@ i---
20438 SRESTAURA EL HEUHULHDDR
o4dn j-————— e

o A

Figura 2

28458 LD A, CMEM?
Bg4e8

823478 ;EI ES UN EHEHETEE EIHPLE
g2429 ;L0 IMFRIME DIRECTAMENTE
L e e s
geseo SUE 123

Bes518 JR C,DIRECT

pas2e LD A, (MEMD

B350
Bas4a
Ba35e
@as5s5a
gasve
Ba3sa
68558
gasea
easla
gesza
Aas &K
Pas48 ;
BB55a
gucEn

G e i e e e e

sYERIFICA S1 ES UN
;CARACTER ESFECIAL DE
1SINCLAIR ¥ MECESITA SER
JEXPANDIDO.

iDE SER RSI DECIDE GQUE

i TABLA UTILIZARA

- —_ -

j---

SUB 128
JR C,SPECZ
LD A {HEH“

o

JEL EEETE EDH IGNORARDOS
e8s678 EUB 165

aossp JRE C, IGHNOR

PPE2@ JR SFECIALS

DA7ED ;i mme————
geyié ;SECCION DE PRINT DE
ea7/z28 ;CARACTERES IHDIFIDUHLES
8a738
va740 DIEEET LD H;EHEM}
20738 CALL WARIT

aes/ed CALL OUT=A

aev7a RET

pETED

a— - —

T i e e =

J---Iﬂ-.l -

pE7e8 JEUTIMA DE HHHEJE CE
PRsSee ; cr {retorno de carrol
Bgee1d i 1f tsalto de linea?
go8z2@ FOR CUALGUIEEA DE LOS
gag3e ;00S EJECUTA AMBOZS

PPB4B | —mmemmmm———— - s
@e8sa CELF LD RA.1@

@eged CALL WRIT

@e87a CALL OUTX

gosse LD H.13

PBE9D CALL WAIT

CALL OUTH
HET

aEUHHﬁD UM EHHHETEF ES
; IGHORADO IMPRIME UM
;ESPHEID ENM ELAMCO

vasas
Baz16
BRzze
6as30
ae940
Gas30
aa9cd ;
gasve
Basee

IEHDP LD A.32
CALL WRIT
88258 CALL OUTH
81888 EET

a1a1y
a18z28 ;BUSQUEDA EN UMA DE LAS
vlesw ; THELAT DE CREACTERES
81849 ;ESPECIALES

Blese ESTOS CARRCTERES

@1lb6e ,FROYOCAN EL ENYIOD DE MAS

21078 ;DE UNO A LA IMPRESORA
R
@1098 SFECZ LD A, ¢MEM)

1106 LD B,

81118 LD HL.TRBZ

alize suB 123

@i138 LD CRUX A

@iid48 Jr LOPY

B1150 j=——mmmm e e
81168 ;RUTINA -WRIT-

81178 ;

81180 ;ESTA RUTIMNA YERIFICA Qut
Bii%8 EL IMFPRESOR ESTE LIBRE
B1ze@ ;Y DE HOD ESTRELD QUEDA EM

81219 ;LOOP HASTA OUE ESTA
01220 ;CONDICION SEA CIERTA
@230 j-——=--

— e

e g e e R R T P S R MY EE B et e S

I O I e PR R, R s e s L R Mk (R O i Ml ol i

81248 WRIT PUSH AF

#1258 LOOP IN A.(#3F )

Blzel BIT 8.R

@12ve JR HZ,LOOF

aized FOF AF

81296 RET

21388 ;- g -
BlFl8 EUTINA -0UTxX-

a13z8

81338 ;ESTA RUTINA ENVIAR A LA
81348 ; INTERFARZ EL CARRCTER

K64
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lla, inmediatamente luego del en-
cendido se debera cargar el pro-
grama de driver y luego utilizar nor-
malmente la maquina, eso sicon el
adicional que el impresor Centro-
nics responderd a los comandos
LLIST/LPRINT.

Mormalmente, al autodestruirse el
cargador, finalizard con el mensa-
je de error “NOSENSE IN BASIC"
producto de querer seguir ejecu-
tando un programa inexistente, es-
te error es normal y no debe ser te-
nido en cuenta.

Debido a la residencia en RAM,
cualguier evento que destruya el
contenido de la memoria (apagado
del computador por ejemplo) tam-
bién destruird el driver por lo que

serd necesario cargarlo.

Ndtese que no se coloca el mismo
al tope de memoria, donde interfe-
riria con determinados utilitarios
importantes para el autor (como el
ZEUS-ASSEMBLER), pero,a suvez,
al estar colocado donde lo esta
produce un acortamiento de la me-
moria util del computador.

Cada lector podra entonces modi-
ficar la posicién donde cargara el
driver en funcidn de sus propias ne-
cesidades si es que la provista no
le es adecuada, deberd en este
caso cuidar que, de modificaren la
carga del mismo,las posiciones del
drea CHANS para que reflejen la
nueva ubicacion.

Cabe por Udltimo advertir que este

programa no funcionard con cier-
tos programas que, conteniendo
secciones en cédigo de maquina,
utilizan la misma drea de memoria
que el driver, debiéndose en esos
casos modificar el mismo en forma
acorde.

En lineas generales tal como estd
presentado en el articulo se podrd
utilizar sininconvenientescon cual-
quier programa BASIC tipico que
desee construir el lector, en'pro-
ximas entregas se indicaran las
modificaciones necesarias para po-
der utilizar también programas ti-
picos tales como la planilla electrd-
nica (VU-CALC), el administrador
de datos (VU-FILE)y el procesador
de palabra (TASSWORD).

iA SER 1MPRESO
J —— — —
OUTX QUT <#3F 2. A
RET

k — — iy - .-

;RUTIHH *EPEEIHLB-

SRUTINA DE MANEJO DE
#1430 ; IMPRESION DE CARACTERES
81449 ;ESPECIALES

1450 - --
91460 SFECIALS LD A, CHEM)
@1470 LD CAUX),A

01480 LD B.O

21450 SUB 165

81508 LD ¢AUX),A

21510 NOP

81520
@1530
81540
01550
21560
a157@
a1588
81590
81580
@1618 LD HL, 153

B1626 LOFY LD A,CAUX)

@1630 CF B

91648 JR Z,IMFRI

B1650 LOPX LD A, CHLD

@1668 CP "%

B1E78 JR 2, HOIMFRI

@138 BIT 7.A

B1698 JR M2, NEXT

81788 INC HL

81718 JR LOPX

@1720 NEXT INC WL

@1738 INC B

31748 JR LOPY

BL75@ ) =——=———mmm—mm—mm e
@176@ ;RUTINA -IMPRI-

@177 ;AL COMENZAR UN

81788 ;CARACTER MULTIFLE POME
@179@ ;UN ESFACIO EN BLANCO
81588 ;——-—
91818 IMFR1 LD A,"

@1826 CALL WAIT

91839 CALL OUTX

B1840 -
91856 ; IMPRIME EN FORMA SERIE
@1860 ; TODOS LOS CARACTERES
1878 ;FORMANTES DEL CARACTER
@1868 ;MULTIPLE.

a135@
01368
01378
21380
@1338
1488
ai141@ ;
81428

j*.-

iPARA LA IMPRESION DE
;LA MAYORIA DE LOS
;CARACTERES 5E RCCEDE
sA LA MISMA TABLA QUE
;UTILIZA EL COMPUTRDOR
;PARA GENERAR VIDEOD Y
iQUE ESTA EN LA ROM

j R T Y O S - e S e S S e S

. R S B

1858 -
ais8a IHFEIHE Le R.{HLZ
@131@ BIT 7.R

21328 JR HZ.HOI1

81330 CALL WARIT

B1248 CALL OUTK

819358 INC HL

81268 JH IMPRIME

;s CURNDOD ES MULTIFLE
sDETECTA EL ULTIMO FUES
;TIEME SU BIT HRO 7 EN
sALTO, PRAREA IMPRIMIELO
;DEBE COLOCARLO EM CEROD
MOI1 AHD #7F

CALL MWAILT

CALL DUTH

,HL FIHHLIZHE TAMBIEN
ADJUNTA UN BLANCO
HDIHFPI LD A"

82128 CALL WAIT

CALL QUTH

RET

—_——

— e et I R s B

. T W et

:DEFINE RUXILIARES A

i 5ER UTILIZADOS POR EL
; DRIVER

02200 AUX DEFE 400

MEM DEFE #90

;DEFINE LA TABLA 2 DE

;CARACTERES ESPECIALES

Bz2268 THBZ DEFM ~OM ERR~
@zzve DEFB zi@

g2220 DEFM ~STIC,

DEFE- 283

B2328 DEFM ~S0UN~

DEFE 136

g2320 DEFM -FRE~

v232a DEFE 197

@2348 DEFM ~RESE~

B2350 DEFE 212

sRUTINAR DE COPY

JESTA RUTINA NO FORMA
iPARTE DEL DRIYER ¥ DEBE
;SERE INVOCADA MEDIANTE
gz241g ; Prant usr {adress>

j Ll T i e e L e e ]

iSU FUNMCION ES EMITIE
sCOPIA DE LA PANTALLA
;FPOR EL IMPRESOR.
JPARA ELLOD LO COLOCR
92443 ;FREYIAMENTE EM MOCO
gz444 ;GRAFICO.

Bz44%
2446 -
Bz447
02443
az45a
Bz2456
82478
22426
Az49a
8z588 AND H

82518 IMC R

ez252e BIT 3R
Bz558 JE Z2,5FIL
g2548 LD A.L
A58 CF #Ee
g23&8 JE NZ,OFIL
2578 INC H

@2388 XO0R A

gz25%8 LD L.A
azepd JE COH
#2618 OFIL LD AL
azZezd ADD A. 828
Bz638 LD L.A
Gz2648 LD ALH

Bzesa SUB 7

BzZecd LD H.A

gze7d JRE COH

P2ese SFIL IHC H
B2698 COW DJMZ TRS
Bz27e8 CALL TRXLIN
@27i8 DEC E

BE7Y28 JRE N2, SC
@273e LD A.15
A2748 CALL SEMD
@z27se RET

B27Ee@ TEH FUSH DE
B2778 PUSH BC

82788 PUSH HL

82738 LD R.<FBUF>
@2e88 LD E.R

82818 LD A.(PBUF+1)
ez2sio LD DA

BZ238 LD BC. #8820
gze4a LDIR

@2558 LD ALE

8280 LD (FEUF Y. A
8zeve LD A.D

B28So LD (FEUF+1 3R

82438
2448
g2441
bz2442

tc? R.Galanternik
19383

CTF‘ LD HL . #4086

LD E.27

SC LD B:.7

TRS CALL TRM

LD A.7
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2838
B2906
az2316

B29:z8

82338
az34e
82558
BZ25ed
BE370
B25ga
82298
aica el
BzaleE
B38ze
B2E356
B2a4a
#3856
LSpeln e
BEa7e
H3ESa
Q3826
B31839
83116
B3l128
33158
Bz148
B3138
v3l1e8
B3178
Bz1a

83138
(sl
n3218
gaz2e

FOP HL

FOF BC

FOF DE

RET

TRELIN FUSH DE
FUSH HL

LD A.B88
CHLL SEHD
LD HL.BUFF
LD E, #z2@
A3 LD D,BG
sz PUSH HLU
LD B, 7

Al ELC <HL?D
RR C

PUSH EC

LD BC. #8624
ADD HL.BC
FOF EC
DJHE w1
AND A

CCF

RRE C

LD H.L
CALL SEND
FOF Hl

DEC D -
JE NZ . KE
IHC HL

VEL E

JR NZ. A3
CALL CELF1
LD HL.BUFF
LD A.L

B3238 LD (FBUF M A FEUF =
B3248 LD ALH SEMD =
3250 LD (FBUF+1Y.A TR:L IM =
BI268 FOF HL COH =
Q3270 POF DE OF IL =
Ba288 RET SEIL =
@3226 SEMD PUSH AF TEE =
B330R SE IN RA.CH#3F TRS &
3318 BIT 68.A & =
@3328 JR MNZ.SE STR =
HIZ38 FPOF AF MOI1 =
B3348 0UT C#3F A IMPRIME =
B3358 RET HEZT =
3268 CRLF1 LD A, #6D0 H#IHP&I =
83378 CALL SEHD LOF =
E3320 LD A.#0A IHPEI =
33390 CALL SEND Loar =
B3485 RET LOFY =
A341@ BEUFF DEFS 23 AU =
B3426 FBUF DEFW BUFF %E?ﬁ :
2438 FINFEOG HOR WIT =
3430 FINFROG MO et =
SPECIAL ™ =
SPECZ =
IGHOR -
CRLF =
SIMEOLS ADRESS TRELE DIRECT =
FIHFROG = #DODF@ MEM -
SE = #DCF3 START -
CRLF1 = #DCFD
1 = #DDBS
2 = #lindef T
aa = #DCCH Start of szource
ELFF = #DDBS Lenath

#0DDEE
#OCFZ2
#0CE4
#DCER
#HOLCTF
£LC39
#DC98
#DCER
HOCEE
DLCES
#0C36
DUZ2E
#DC1C
#OCSE
#OC16
HDCZ6
#DEEE
#DCOA
#DOC47
#0C43
#UBF G
#DEED
#UEF 2
#DEDE
#0205
#0004
#[DEERA
#0453
#0BES

o

2276

Bo234

OIRA

Primera Base de Datos en serio para usuarios de
Commodore 64,
Manual y comandos totalmente en castellano.
Basta de Open, Close, etc., etc.

En 15 minutos define la estructura y ya ingresa
datos.
Version diskette o Cassette.

30.000 caracteres a su disposicion,

Libre definicién de campos en sus archivos.

Altas, Bajas y Cambios a sus archivos.
Blsquedas porcualquiera de sus campos, parcial
o totalmente.

su ayudante de archivos, lo hara feliz!!

Ordenamiento de igual modo.
Salidas por pantalla y/o impresora con

encabezamiento predefinido por el usuario.
Sencillas operaciones a través de menues.
Rapido desarrollo de aplicaciones practicas

inmediatas, historias clinicas, agenda,

vencimientos, guia telefénica, stock, apuntes,

fichero, bibliografias, etc.

Increible precio lanzamiento, # 33.-

Produce y distribuye:

GEeSOQ

COMPUTACION

BARRIENTOS 1566 P.B. “C"”

(1115) - Tel.: 824-8843/2546 Cap. Fed.

Envios al interior contra giro o cheque

a la orden de: GESA COMPUTACION SRL

K64
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Nuestra TI-99/4A ademads de jue-
gos, graficos, graficos con sprites y
muy buenas melodias, nos brinda
la posibilidad de confeccionar pro-
gramas gque se ajusten a los conte-
nidos curriculares del ciclo prima-
rio y secundario vy a las diversas
asignaturas. Hoy desarrollaremos
juntos un programa, dedicado es-
pecialmente a los alumnos que
cursan el 4to. afio del secundario;
hace referencia a la unidad: “Fun-
ciones de segundo grado” de la
asignatura Matematica.

Muy interesante es el tratamiento
gue hace la TI-99/4A del tema FUN-
CIONES. Estan al alcance del usua-
rio: 1) las funciones preprograma-
das,es decir ya definidas,como por
ejemplo: SQR, INT, ABS... y 2) las
funciones definidas por el usuario,
utilizando la expresion DEF.

En nuestro programa deberemos
definir una funcién; concretamen-
te una funcion de segundo grado.
La expresion DEF nos permitird
definirla y poder usarla en cual-
quier parte del programa, haciendo
sdlo referencia al nombre que le
dimos.

Recordemos gue la ecuacidon de
sequndo grado explicita y comple-
ta es de la forma:
Y(X)=AxX2+BxX+C

Al confeccionar la grafica de una
tuncién de segundo grado en un
sistema de coordenadas cartesia-
nas obtendremos una pardbola.Va-y
mos a tratar de caracterizarla con
tres ejemplos convenientes en la
Figura 1.

En el ejemplo 1, el eje de simetria
es la recta, 5=3.El vértice, el punto
V=(3;4). Las raices son numeros
reales y distintos, X1=1 y X2=5,
En el ejemplo 2, el eje de simetria
es larecta,S=—4.El| vértice,el pun-
to V=(—4;0). Las raices son nume-
rosreales ycoinciden, X 1=X2=-4
En el ejemplo 3, el eje de simetria
es larecta, 5=10.El vértice, el pun-
to V=(10;2). Las raices son ndme-
ros complejos conjugados.

Después de repasar nuestros co-
nocimientos matematicos tratare-
mos de traducirlos al lenguaje BA-

1

La profesora Mari

SIC, dando forma a un programa
que satisfaga a nuestra TI-289/4A.
Concretando, nuestro enunciado
dird. Confeccionar un programa
que permita obtener una tabla de

valores, el eje de simetria, el verti-
ce y las raices de una parabola, in-
gresando previamente los coefi-
cientes de la ecuacion de segundo
grado.

Le ordenamos que numere a partir
de 10y de 10 en 10.

NUM 10

Limpiamos |la pantalla al comenzar
la ejecucion del programa.

10 CALL CLEAR

En el ingreso de datos, colocamos
un cartel aclarando que el coefi-
ciente A debe ser distinto de cero,
en caso contrario anularia la ecua-
cion de segundo grado,

20 INPUT “INGRESE TRES VALO-
RES,ADISTINTO DECERO"ABL.
Utilizaremos la expresion DEF pa-
ra definir nuestra funcion y poder
recurrira ella en cualquier parte del
programa,

30 DEF Y(X)=A*X " 24B*X4+-C
Sireemplazamos a X por otro valor;
nuestra computadora resolvera el
segundo miembro y nos entregara
el valor numérico correspondiente.
Con lo que acabamos de decir po-
driamos usar la fuerza de la expre-
sion DEF y pedirle que nos confec-
cione una tabla de valores; previa-
mente la encabezamos con un titu-
lo asi:

40 PRINT " X ¥Y"

Delante de la X y detrds, dejare-

a Duran Xargay de Gonzal

ez, cON SUS alumnos.

mos un espacio debajo, la variable
numerica.

La tabla la originamos con la es-
tructura FOR-NEXT, con un inter-
valoenelejede la Xde —3a 3.
50 FOR X=—-3TO 3

Dentro del ciclo FOR-NEXT le pe-
diremos que nos imprima cada uno
de los valores de X y a continua-
cidn cada uno de los valores numé-
ricos que surgen de reemplazar el
de X en la ecuacion dada,

60 PRINT X;Y(X)

por ejemplo, primeramente la X
tomara el valor —3, lo reemplazara
en el segundo miembro y el nume-
ro obtenido lo imprimird a conti-
nuacion de —3.

7O NEXT X

cerramos el ciclo FOR-NEXT. Lue-
go dejamos un renglén de separa-
cion.

80 PRINT

Le ensenaremos a hallar la ecua-
cion del eje de simetria: la formula
as,0je de simetria=—B/(2xA), lo tra-
ducimos al lenguaje BASIC v lo
guardamos en la variable S,

90 S=—8/(2*A)

después de hallarlo, le pediremos
que nos lo imprima,

100 PRINT “EJE DE SIMETRIA,
S5="5

todo lo que esta entre comillas
nuestra computadora lo copiard
textualmente y a continuacién es-
cribira el valor numérico guardado
en la variable S. Luego dejaremos
un renglon de separacion.

110 PRINT

Queremos conocer ahora el verti-
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Como va hemos venido haciéndolo, queremos destacar las aplicaciones que se
efectuen de las computadoras en los mas diversos campos. En estas paginas, se
ofrece el trabajo de la profesora Nuria Duran Xargay de Gonzdlez, de la
Escuela Argentina Modelo. Invitamos a los usuarios a enviar sus ideas, que

serdan premiadas por K64.

ce de nuestra parabola,comoesun
punto en el plano, le diremosque lo
imprima como un par ordenado, te-
niendo en cuenta que el primer
componente de ese par ordenado
coincide con el valor del eje de si-
metria, es decir lo gque estd guar-
dado en la variable S. El segundc
componente surgird de reempla-
zar el valor de S en el segundo
miembro de nuestra funcion, es
decir Y(S). Lo imprimiremos con los
carteles correspondientes paradar-
le forma de par ordenado,
120 PRINT “VERTICE V=("5;";"¥
(81"
Hasta aqui ya hemos logrado: la ta-
bla de valores,el eje de simetriay el
vértice. Dejamos un renglon:
130 PRINT
Le explicaremos ahora a nuestra
computadora cémo hallar las rai-
ces de nuestra ecuacién, previa-
mente igualada a cero. La férmula
: * —BE VB2—dxAxC
= xixes =B zfm
esta formula tiene una raiz cuadra-
da: podra surgir el inconveniente
que el radicando, es decir B2—4xA
xC sea negativo,en este caso nues-
tra T1-99/4A no sabra resolverlo ya
que sdlo trabaja con numeros rea-
les y para hallar el valor de una raiz
cuadrada negativa se deberd uti-
lizar la unidad imaginaria. Como
debemos tener en cuenta este in-
conveniente, hallamos el radican-
do:
140 R=B 2-4*A*C
Recordemos que si R es mayorque
cero la parabola cortara al eje de
las X en dos puntos, llamados: rai-
ces de la pardbola; éstas seran dos
nameros reales y distintos.
Si R=0la pardabola serd tangente al

eje de las X y las dos raices serdn |

numeros reales e iguales. Si R es
menor que cero la pardbola no cor-
tara al eje de las X y las raices se-
rdn dos numeros complejos conju-
gados.

Siguiendo con nuestro programa,
preguntaremos como es R, hacién-
dolo de tal manera de sequir el or-
den de la explicacion anterior y
completando primero el camino del
“nﬂ“l

150 IF R <O THEN

el camino del “si” lo completare-
mos luego, si la respuesta es “no”,
preguntamos por una de las dos al-
ternativas,

160IFR OTHEN

El camino del “si" lo complementa-

remos luego,silarespuestaes“no”
ya sabemos la calidad de nuestras
raices, lo escribimos en un cartel,
170 PRINT “LAS RAICES SON REA-
LES Y DISTINTAS"

guardamos ahora el valor de las rai-
ces en dos variables: X1 y X2, tra-
duciendo la férmula al BASIC,

180 X 1=(—B+SQR(R))/(2*A)

190 X2=(—B—SQRI(R))/(2*A)
hemos utilizado la funcion SQR
para extraer la raiz cuadrada de un
radicando positivo. Escribimos la
instruccion de impresidn conve-
niente para que en pantalla y en la
ejecucion del programa se observe
una raiz debajo de la otra,

200 PRINT “X1="X1:"X2="X2

y terminamos,

210 END

Hemos completado un sdlo cami-
no.Volvemos a la instruccidn 160y
la respuesta es “si”, debemos com-
pletar este recorrido, lo haremos
ahora.Lainstruccidn quedard: 160
IF R=0 THEN 220.

Enlazaremos la 160conla220con
la respuesta “si”, escribiremos en

un cartel |a clase de raices que se
obtendran,

220 PRINT “LAS RAICES SON
REALES ¥ COINCIDENTES"

Dado que el radicando es cero la
ecuacion quedara reducida a: X1=
yo—_—B que es el valor de S,
| 2xA
230 PRINT “X1=X2=".5
habremos finalizado este recorri-
do, lo llevamos al fin,
240 GOTO 210
Acabamos de completar otro cami-
no.Volvemos a la instrucciéon 150y
la respuesta es “si”, debemos com-
pletar este recorrido, lo haremos
ahora. La instruccion quedara:
150 IF R << 0 THEN 250. En "“si",
escribiremos en un cartel la clase
de raices que se obtendran.
250 PRINT “LAS RAICES SON NU-
MEROS COMPLEJOS CONJUGA-
DOS"
Sabemos que nuestro R es negati-
vo. El tratamiento de las raices sera
un poco delicado, dado que habra
que imprimirlas en forma binémica
0 par ordenado; optaremos por la
segunda dado que nuestra compu-
tadora nos ofrece mas facilidad
para escribir los carteles corres-
pondientes al par ordenado que los
de la forma binomica, en el cual ha-
brd que introducir la “i". Como el
numero complejo es un par orde-

nado, tendremos que obtener los

Smmd 5

Figura 1

H=3

ol

-7 -8 -8 =~ -3 =g =t

A

Pdg. 2




Tres casos particulares del programa

EJE DE SIMETRIAS=-1
VERTICEV=(—1; 5)

LAS RAICES SON REALES Y
DISTINTAS
X1=—3.236067978

Xw= 1.23B067978

1 4 4
X Y
e
—a &
=i -
0 4
1 8
2 16
3 25

EJE DE SIMETRIAS=-2
VERTICEV=(-2 ; 0)

LAS RAICES SON REALES Y
COINCIDENTES
Xl=x2==2

1 -2 5
X Y
-3 20
-2 13
-1 B
0 5
1 4
2 5
3 8

EJE DE SIMETRIAS= 1
VERTICEN=( :4)

LAS RAICES SON NUMEROS
COMPLEJOS CONJUGADOS
X1=( 1:2)
X2=( 1:-2)

dos componentes que lo determi-

nan, recurrimos a la férmula y dis-

tribuimos el denominador, quedard
B VR

X1= 54 +' & y para X2

el segundo término serd negativo.
Observando esta formula vemos
gue el primer término es S y al se-
gundo lo llamaremos S1. Ya tene-
mos los dos componentes de cada

una de las raices. Al traducirlas al
BASIC tendremos en cuenta nues-
tro R negativo y usaremos de la
funcién ABS para obtenerlo posi-
tivo y luego hallar su raiz cuadrada.
Definimos S1,

260 S1=SQR(ABS(R))/(2*A)

Ahora si podemos definir las raices
que serdan numeros complejos con-
jugados, teniendo en cuenta gue

nuestra TEXAS deberad imprimirlos
pares ordenados, le tipeamos,
ETG PHI NT il-x -1 ={J!;S:I‘I;!I‘;S1 ;H}h:
1|-IE.={'|I:S;H;";_S -1 .:I!}!!

nos imprimird una raiz debajo de la
otra.Hemos terminado nuestro pro-
grama, llevamos un lazo al fin,
280 GOTO 210

DURAN XARGAY DE GONZALEZ

LA COMPUTADORA EN LA ESCUELA

Se presenta y plantea en estos mo-
mentos el problema de la capacita-
cién. Aunque el Ministerio de Edu-
cacion y Justicia no ha dictado nin-
guna norma en donde figure que
deba incorporarse a la educacion
primaria y/o secundaria argentina,
una asignatura llamada Computa-
¢idn, ni asistida por computador, ni
similar; se esta estudiando: la forma,
el como, el quién, el cuando, ..y otros
interrogantes, quizds todavia sin
respuesta, para su implementacién
en el sistema educativo.

Algunos establecimientos educa-
cionales, por cierto muy aventaja-
dos, han introducido en sus aulas a
la computadora, como un nuevo re-
curso didactico. Si observamos la
actuacidn de estos educandos fren-
te a este nuevo elemento de la so-
ciedad actual, a grandes rasgos se
pueden describir tres etapas: Jardin
de Infantes, Ciclo Primario y Ciclo
Secundario. Independientemente

del lenguaje que use el alumno para
comunicarse con la computadora,

en el Jardin de Infantes el pequefio
tendra su primer contactoconella, le
tomara confianza y la aceptara come
algo nuevo en su mundo; aprenderd
a quererla, cuidarla y respetarla. mas
la miraran v admiraran de lo que le
pediran, pero todo esto sera real y
surtira efecto, en la medidaen que el
pequefiito de la familia lo logre ju-
gando con la computadora. Ya cur-
sando el Ciclo Primario el nifio la
tratara como a un buen amigo, pero
no desinteresadamente, porgue le
ofrecera y ensefara lo que él sabe,
pero siempre le exigira las solucio-
nes magicas. Sus progamas seran
cortos para obtener respuestas ra-
pidas. Este nific estd aprendiendo,
“s& ordenado y cauteloso” le estd
diciendo en todo momento su buen
amigo. Llegamos al Ciclo Secunda-
rio, frente nuestro tenemos un ado-
lescente avido de nuevos conoci-
mientos y por sobre todo creativo,
habra que encausarlo y aprovechar
al maximo estas facilidadesquenos
ofrecen los alumnos. En este punto
ya podemos afirmar que ellos esta-

ran educando a la computadora.
En cualquiera de las tres etapas,
considerando los distintos niveles
de madurez del educando, podemos
decir que de una u otra manera
estaran programando a la computa-
dora, Este alumno que intenta pro-
gramar su computadora, es decir
explicarle cémo se resuelve cierto
problema, deberd enfocar la solu-
cién como un proceso descendente
de descomposicion de acciones-en
otras cada vez mds elementales,
hasta deducir un diagrama en térmi-
nos de las acciones basicas que
pueda efectuarla computadora. Aqui
el ordenador educara al alumno: le
exigird que le dé instrucciones, que
conozca el significado y posibilidad
de cada instruccion y que estas es-
tén dadas en un riguroso orden;
mientras el alumno ha tenido gue
realizar esto ha elaborado la parte
conceptual del problema y su opera-
toria. En este proceso, por sobre
todo, el alumno esta desarrollando
su razonamiento légico.

DURAN XARGAY DE GONZALEZ
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CENTRO DE EDUCACION INFORMATICA
del CLUB DE USUARIOS de la TI99

CURSOS ACTIVOS DE COMPUTACION

BASIC, LOGO y ASSEMBLER Niveles I, 11 y 111
Para adultos, jovenes y nifios
USD GRATUITO DE LAS COMPUTADORAS FUERA DEL HORARID DEL CURSO

PUEYRREDON 860 PISO 9 - TE.: 86-6430/89-4689

I GENI/AL s

microsoft club
microcomputadoras

CURSOS

Gal. Cometa Loc. 17.Punta Alta.Prov. Bs. As. Inscripcidn 17 a 20 hs.

Computer
Literacy School | C LJ
ALFABETIZACION INTEGRAL =

EN COMPUTACION SCHOOL

* Cursos especiales p/Usuarios Commodore - Sinclair -
Texas - Microdigital - Inician en SETIEMBRE -
Adolescentes v Adultos.

* Taller LOGO p,/chicos nivel 7 a 12 ahos.

* Asesoramiento y orientaclén en todas las marcas
sin cargo.

OLLEROS 2636 (a 2 cuadras de Cabildo vy
Federico Lacroze) 553-1182 - HORARIO 15 A 20 HS.

Usted v una computadora

En Rosario cursos

especializados de
Basic - Logo
Commodore, Spectrum

Compusasional-3

Baron de Maua 1052 Tel.: 210747
(2000) Rosario
Salta 573 Tel.: 28022 (3500) Resistencia

APRENDA COMPUTACION
EN UNA EMPRESA
DE COMPUTACION
CON GENTE DE COMPUTACION

@ CURSOS TEORICOS-PRACTICOS

¢ GRUPOS REDUCIDOS

e EQUIPOS DISPONIBLES PARA PRACTICAS

e POSIBILIDAD DE BECAS RENTADAS
INFORMES E INSCRIPCION:

PTE. R.S. PENA 950. CAPITAL TEL.: 35-6582/6465

PROMUEVEN: Q.B.5.A. Y SUPERMICRO 5.4.

JOYSTICKS = “é‘
EN COMPUTADORAS  DISKETTES NOVEDAD: ggnvg:m TECNICO ""'ﬂ
T -t (FUtan FAST LOAD LABORATORIO PROPIO N\
¢ COMMODORE 64 NTERFASES RVI-TITe]) N1 TRABAJOS G
:TS 2068 PROGRAMAS: NUEVA VERSION GAHA -
o MICRODIGITAL NOVEDADES CON RESET #A 48 NTIA 1 ﬂ"ﬂ
TODAS LAS CONVERSIONES COLOR EN 24 HS.
COMPUHOBBY SEMANAS COMMODORE 64 - TS 2068

=
k=
-

NOGOYA 3116 Loc. 9. (Subiendo la escalerita)

ompe S.r.l.

COMPUTACION

DISTRIBUIDORES

LATINDATA TK85 - TK90 - TK2000 - ZX
SPECTRUM - TIMEX 2068 ACOUSTECH
(GRABADORES)- PELIKAN (CINTAS) VISICOMP
(MONITORES) - DREAN COMMODORE
IMPRESORAS - TEXTOS Y REVISTAS
DISQUETTES: MAXELL -DATA LIFE- FUYI -SKC
CASSETTES DE JUEGOS PARA; TK 90 TK 85
SPECTRUM TC 2068 COMMODORE - TK 2000

ACCESORIOS: FUNDAS PARA
COMPUTADORAS - INTERFACE DE GRABADOR
PARA C64 -(CON Y SIN CONTROL REMOTQO) -
CODIFICADORES DE SENAL PARA
COMPUTADORAS JOYSTICKS -
AMPLIFICADOR DE SONIDO PARA SPECTRUM -

RESET PARA COMMODORE - INTERFACE DE
YOYSTICK PARA SPECTRUM

MONROE 4502 - 1431 - BUENOS AIRES - TEL. 51-2754/2659



BATALLA SUBMARINA

COMP.: TI99/4A

\_/ CLAS.: UTI

El juego consiste en hundir tantos
barcos como se pueda, disparan-
do los torpedos provistos, antes
que se acabe el combustible y ade-
mas esquivando las peligrosas bom-
bas de profundidad.
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&10 CALL COUDRIES, Lide: GOTO 440

b DAL COIMCIES £0), 30 Chtz F Co=] TeEN GOSUB &%) =z GOT) &) ELSE RETLEN
630 CALL COTMCICS. £12 30 Doz: [F D=-1 THEN GOSUB 690 :: GOTO 400 ELSE RETURM
b0 DAL COINCOES £03, 30 Ejiz JF E==] THEM GOSUB #%0 &2 GOTO 404 ELSE RETLEM

2

. L

:

650 CALL SOUNDLI00 =7 6131 CALL PATTERNILLY, 36)f: GUSUB 680 i3 CALL SOUMDI300,-7
'2&;1 CALL PATTERMIEIL, 381 GOSUB 620 i: SOUND 300, -7, 611 CALL PATTERNIE
bl GOSUB 630

570 CALL POSITION(EZ PE,PCIi: CALL SPRITELLLY,i08, 16, PE.FL.2.-3, 612, 106,7.PB.PC.
2,3,013,108,12,PB,PC.3.0)

B0 PRO= LeDepH A t2 CALL SOUMD(-100, -7 Bizt RETLRN

90 DALL COLCRTES, 140

To0 TFeg? @ CALL MOTIOMGES. L1, 102: FOR @310 TO 30 i@ ChAe POSITIOMILS, @1.@2p::
CALL SPRITE(LQZ. 100 2 61, @2 -3 CO5(@3002 CALL SOUND =500 -7, 03-10)

T10 CALL CHaRillL FEANI: REXT 63 5 FOR I3=10 T 20 33 CALL DELSPRITEILIIN:
POCALL SOUMDN-200, -5 I3i3c MENT I3 5= WK=5 =: AT=B = SC=50-000 @2 GOTO 750

T20 DISFLAY AT{I0, [ 1EEEF: " HAMIH-HEF [N I

1% SCe=0 =1 DISPLAY AT(L2, ! /BEEP: "RUIERE OTRA BATALLA = (S/NI"

TR0 CALL EEY(O.K Sh:: LF 5=0 THEM 740 ELSE [F k=83 OF k=015 THEW SC=0 & QOTO 37
0 ELSE IF K=78 Ok =110 THEN RN “[Si. A0S CLSE THG

Fa0 WEH-L i CALL MOTIONCES O Ode: DAL FISITIONILS, 15, Y50 CALL COLORIES, 14
2 FR =15 T0 174 :: (AL (=300, 1a2e | 00, 8bc: CAle LOCATE4LS, [, Y% :1 MELT |
Te0 FOR 123 TO 30 :: CALL SOUND(-300 -6 [1:: MEXT 1 :: IF WO THEW 720

TI0 WC=BaiZiTRo=10%)z: FOR L=WC TO O STEP -3 @@ CALL SOUMDG-300, 18—l 10e:: CAL
CHARCTILE FRCLMIG: MEXT L &t TFe=1 :: COR=120 :: RETURM

TBO TF=TF+1 3 CALL CHAR(TITRD PR4TElbe: IF TF2T0 THEW CAll DELSPRITE(E&::: Glcll
B TS0 s: GOTD &0 ELSE RETIEM
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UL 11U TICAODIWA 1a 11ICjUL
computadoral

Porque la mejor computadora no puede solucionar el menor de
sus problemas sin el SOFTWARE adecuado.

Para todas las necesidades, disponemos de la mejor biblioteca en
SOFTWARE y del mejor equipo profesional en SISTEMAS.
Plantéenos su inquietud y estudiaremos cuél es el software que

necesita. RECIEN; LE OFRECEREMOS LA MEJOR
COMPUTADORA...

AT R P A R MR R R
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Distribuidor Autorizado sincl=ir- AMICRODIGITAL
COMMODORE & TeleVideo Systems, Inc.

HARDWARE: COMMODORE 64 - DRIVE 1541 - DATASETE - IMPRESORA

TK 90X/85/2000 - DRIVE - ALPHACOM 32 - CZ 2000/1500/1000 - ACCESORIOS
TELEVIDEO S5YSTEMS - STAR GEMINI

ACCESORIOS: JOYSTICKS - INTERFACE GRABADOR CBM 64 - DRIVES - MODEMS - ZX FILTER

MONITORES FOSFORO VERDE - INTERFACE KEMPSTON JOYSTICK
CONVERSION 2068 a SPECTRUM - ESTABILIZADORES ELECTRONICOS DE
TENSION - FUNDAS VIN PLUS

SOFTWARE: LOS JUEGOS DEL PIRATA - CYDERNE - MICROSOFT - CZERWENY - Juegos y

Educativos en Castellano
Muevos titulos Spectrum: @ CONTEXT 64 (procesador de textos)
® SITI 64 (base de datos)
e STOCK 64 (control de stocks)
e MORSE (transmision/recepcion)
o CURSO Lenguaje Maquina
e SINTETIZADOR de Voz
e COPY RS 232

INSUMOS: - DISKETES: XIDEX - BASF - MAXELL

- FORMULARIOS CONTINUOS (disefios especiales)
- ETIQUETAS AUTOADHESIVAS

—SERVICIO TECNICO—

—PERSONAL COMPUTER CLUB ARGENTINO—
—C.C. 538 - 1900 LA PLATA—

8NeT63 L. 13
1900 LA PLATA
TE.: 021-21344]




CZ 1000/1500 TK 83/85

ROMTEST 1 K

Esta es una rutina de comproba-
cion de la ROM. Invierte aprox. 1
minuto en ejecutarse y comprue-
ba si existe una falla en algun bit.
10 FAST

20LET A=0

3I0OFOREB=0TO 8191

40 LET A=A+ PEEK B

50 NEXT B

60 PRINT A

Al finalizar la comprobacion debe
dar 855106, que es la cantidad de
bytes de la ROM.

Los programas de RAMTEST para
2y 16 K estan en Trucos, Trampas
y Hallazgos de K-64 nimero 2.

BREAK UP

Todos nosotros, al cargar por pri-
mera vez un programa, experimen-
tamos una serie de angustias y eu-
forias de indoles diversas. Angustia
por el miedo que tenemos a de-
tectar un sistem crash en cualquier
momento de la carga y euforia al
ver que el programa en cuestion
cargd sin problemas. Sabido es
gue esto ultimo puede transformar-
se en toda una aventura con cierto
tipo de programas.

Ahora bien,luego de este rato emo-
cionante, buen rato si el programa
es largo, vemos que no lo podemos
listar para hacer una copia de se-
guridad o buscar en su interiorala
espera de nuevos secretos, por-
gue el programa no devuelve el
control al BASIC nunca, entonces
experimentamos otra nueva emo-
cion: la desilusion.

Para evitar este dltimo paso les
mandamos este truco gue hard
que nuestro programa se cargue
pero no se ejecute, a pesar de te-
ner arranque automatico.

El comando RAND USR 837 es
una llamada a la rutina de carga de
la ROM. Accediendo a esta rutina,
se impide la autoejecucidn y asise
tiene total acceso al listado.

Los pasos a seguir son 3;

1) Poner modo FAST (importante!).
2) Teclear RAND USR 837 y luego
ENTER. La maquina esta ahora en
modo LOAD.

3) Poner en marcha el grabador y
cargar €l programa normalmente.
Si al terminar la carga aparece un
codigo de error no asustarse que
es normal. Finalizada la carga te-
clear LIST vy el listado aparecera
solito.

Pero “Hecha la ley hecha la tram-
pa” reza el refran.. Y si existe tam-
bién un método de seguir teniendo

protegidos los programas. Por ejem-
plo en el siguiente:

100 FAST

110 LET D = PEEK 16396

120 POKE 16396,0

130 SAVE “PRIV"

140 POKE 163396,D

150 SLOW

Este programa se grabard a si mis-
mo pero con el archivo de pantalla
desarreglado, por la instruccion 120.
Si se intenta luego cargarlo con el
RAND USR 837, se producird el
sistem crash, dado gue es nece-
sario que la ejecucion automati-
ca se realice para arreglar el archi-
vo de pantalla, cosa que hace la li-
nea 140.

Numeros en pantalla:

Una de las lineas gue mas tiempo
hace perder al ZX-81 es |la impresion
en pantalla de numeros. Para pro-
gramas matematicos con nume-
ros decimales, no queda otra que
imprimirlos como manda el BASIC,
esto es: PRINT “niumera”, pero en
otros casos como los juegos, por
ejemplo o programas sencillos,
existe una alternativa.

Como sabemos el computador tra-
baja mejor con cadenas que con
numeros, entonces transformemos
los numeros en cadenas.

Por ejemplo, para representar a
bastante velocidad el valor de una
variable N, tencmos:

PRINT CHRS$ (28 + INT (N/10));
CHRE 2B+ M — 10 * INT (N/1Q))
Es a primera vista mas complica-
do, pero mas rdapido de ejecutar.La
limitacion es que N debe estar en-
tre cero y 99.

Para numeros redondos entre O y
990 agregaremos al final: ": "0 " ",
Para numeros entre Oy 999lacosa
se complica:

LET X1 = INT (X/100)

LET X2=INT ((X —100*X1)/10)
PRINT CHR$ (28 + X1); CHRS (28
+ X2, CHR$ (28+ X—100* X1 —
10 * X2))

Podemos representar los numeros
en modo inverso cambiando el nu-
mero 28 por 156.

Para comprobar la efectividad de
ambos programas, podemos gene-
rar bucles FOR/NEXT, entre O y el
valor maximo de cada linea.

DESCONECTANDO LA RAM

Hay algunos programas que deben
ser corridos con 1 K de memoria, si
disponemos de la expansion pode-
mos tambien tener 1 K solamente
entrando POKE 16398,68.

Este comando coloca el RAMTOP
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igual gue en unamaguinacon 1Ky
funcionard como tal

Les proponemos desde esta sec-
cidn experimentar con distintos va-
lores de este POKE 16389 para
fraccionar la memoria a gusto y
averiguar cudles son los intervalos
de memoria mas chicos en que
esta puede ser seccionada.

Les recordamos que para saber
cudnta memoria libre tenemos te-
clear: PRINT PEEK 16388 + 256 *
PEEK 16389.

se pulsa la tecla,y una vez pulsada
retorna el control al BASIC el con-
tenido de este registro. Luego la
instruccion BASIC resta este valor
de 7997 y asigna lavariable t a este
numero que, dividido por 60 nos da
el tiempo en segundos.

IMPRESION

Un truco muy util para el Spectrum
es el siguiente:

POKE 23578,16. Esta instruccidn
hard que todas las sentencias

=

CZ 2000/TK 90X/SPECTRUM

TIEMPO

A veces nos resulta util saber el
tiempo gque se tarda en pulsar una
tecla. Para averiguarlo podemos
usar este truco que introducire-
mos en el lugar del programa que
se espere pulsar una tecla:

LET t = 7997 — USR 7997: LET
tiempo = t/60

Esta sentencia ejecuta primero un
salto a la ROM del Spectrum en la
direccidon 7997, donde se ejecuta
la funcion de BASIC PAUSE. En
ROM hay un registro contador de
tiempo el par BC, que se decre-
menta desde 7997 a O, hasta que

PRINT se transformen en LPRINT,
es decir que en vez de salir por
pantalla,saldran porimpresora. Es-
to es de mucha utilidad ya que nos
permite seleccionar entre dos pe-
riféricos de salida con sélo una ins-
truccidn POKE. Para restituir la sa-
lida de datos a la pantalla teclear
POKE 23578,6 que es la instruc-
cion contraria a la anterior.

MAYUSCULAS

La instruccion POKE 236588 co-
loca automaticamente en modo
mayusculas desde el programa, sin
tener que realizar Caps Lock. Ha-
ciendo POKE 23658,0 restituimos
al modo minudsculas.

COMMODORE 64

SIMULACION DE
PRINT AT

El numero actual de lineas (0-24)
esta almacenado en la posicién de
memoria 214. Utilizando estos dos
registros, podemos poner el cur-
sor en cualquier parte de la panta-
lla muy facilmente. La columna se
pone con POKE 211, No.de colum-
nay lalinea con POKE 214, No. de
linea. Pero esto no es suficiente. E
sistema operativo no sabe todavia
que el cursor debe ser movido.
Pero hay una rutina en ROM gue
hace este trabajo. Podemos lla-
marlacon SYS58732.Enresumen,
la secuencia de teclas serd: POKE
211, columna : POKE 214, linea :
SYS 58732

RECUPERACION

Luego de una interrupcidén de pro-
grama o de un error, el computador
indica en qué linea se paro el pro-
grama. Si en ese momento borra-
mos por descuido la pantalla, per-
deremos esa valiosainformacion,a
menudo imprescindible. Las direc-
ciones de memoria 59 y 60 nos so-
lucionaran el problema.

Haciendo PRINT PEEK (59) 4+ 256
* PEEK (60) recuperaremos 'a in-
formacion perdida.

LOGO

,Quién tiene los mejores

programas en Cassettes para

(= commodore 64

& r
—e— Micro computo
e ® ACOYTE 44 - LOCAL 6 CABALLITO

K64
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El programa que presentamos no
es en realidad un juego, por lo
menos no hay que tener rapidez, ni
tampoco se gana o se pierde, pero

El patinador

puede resultar muy interesante ar-
tisticamente y cientificamente.

El juego fue inventado por John
Horton Conway, un matematico

norteamericano y comentado ex-
tensamente en la columna de jue-
gos matematicos de “Scientific
American” de octubre del 70 vy fe-

EEEEEN

Historia de un organismo tetratémico

T I I

| 1 |

| Ll | 1l

'i" | {

L]

1
I

J L1}

Generacion 0

CEFI

Alquiler de Equipos

Horario:
9 al3y18.30 a 21 hs.

Melincué 3144 Cap. [50 mts. de Cuenga) - Estac. Villa del Parque - TE. 50-4690
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Taller de COMPUTACION
LOGO y BASIC

Cursos especiales
Farﬂ dut‘.l‘.lﬂ.ﬂﬂ L

—

brero del 71; y fue publicado un
programa para jugarlo,en la revista
“Commodore Microcomputers”.
Aqui publicamos una version mas
rapida, agregandole algunas par-
tes en lenguaje de maquina.

El juego simula el desarrollo de
unos organismos en la pantalla.
Desde un dibujo original gue no-
sotros ingresamos en la pantalla lo
veremos evolucionar hasta morir o
cambiar de formas caprichosas in-
definidamente.

El universo de estos bichos lo po-
demos imaginar como un tablero
cuadriculado. Los componentes
fundamentales de los bichos son
fichas (llamémosle atomos) que
ocupan los casilleros (como fichas
negras en un tablero de damas).
Cada casillero puede estar ocupa-
do o vacio y puede cambiar su es-
tado en la siguiente generacién de
acuerdo a 3 leyes muy simples.

1) Un atomo que tiene 2 ¢ 3 veci-
nos sobrevive.

2) Un atomo gue tiene 1 vecino o
no tiene ninguno muere de sole-
dad ¥ uno con 4 & méas vecinos
muere asfixiado por sobrepobla-
cidn.

3) En un casillero vacio con exacta-
mente 3 vecinos nace un atomo.
Es muy dificil imaginarse como pue-
de cambiar una figura al cabo de
varias pasadas o generaciones. En
una figura mostramos como evo-
lucionan algunos tripletes atomi
COS.

Los organismos tetra-atoémicos son
mas interesantes, destacandose el
de la segunda figura.




Una gran “X" puede deparar sor- 1 HEM sesasesasassnssnsens
H 2 BEM * YIiDh n
presas, pruébenla. Otros objetos I R
interesantes son los patinadores 4 HEM *  PARA K64 b
i G OREM FhEamdkkkRkEh kR AR
penta-atémicos que se dﬂﬁplﬂlﬁﬁ 10 W=5196B:C=55296:POKE 53280,0:POKE 53281,0
por la pantalla con la secuencia 30 BOB Ked 70 999:POKE 1024 5K AL BOKE CoK. 0 rHELTIOREL R0 1840
mastrada en la l'|LFEtFEGi'I.'_‘IIH siendo ;E GET A%:IF A5="" THEN R=FEEK(C+K} :mggcw,nmtn AN 1] AMD {A OR 1]
. . IF A5=CHRS(42) THEN S=1:D=1:GOSUB 1
una idea interesante poner uno en 60 IF AS=CHRS(13) THEN POKE CsK,S:00 TO 210
cada punta de la pantalla y hacer- | 70 I as=cus ias) rumm o-icosué iso
'DE chn-::ar. 90 IF AS+CHES(17) THEN D=40:GOSUB 150
: 3 ik e
Una vez ingresado el programa ré~ | 110 i¢ Aiiiune(2) mhew s-0:noiscosns 150
120 GO TO 40
;‘ﬁ;%gﬁgsﬁfaigaég%%ntgansj‘;tatﬁ 150 POXKE C+H,SiKnEeD:IF K3999 OB K<O THEN H=E-D
160 S=FEEK(C+EK] RETURHN
tes en lenguaje de maquina, si es- | 210 313, 47250:ce-cerliir oty THEN ool
tas tienen errores se puede “col- 270 FOR I=1 TO 23:M=C+|1-11%40
: 280 PLl=W+[%42+1
gar’ la maguina y habra que entrar 290 P2=INT(P1/2%6) :POKE 252.,FP2
el programa de nuevo en caso de 310 B2o1NT (N 2561 1 POKE 254, P2
no haberlo salvado. 120 PI=M-P2*256:POKE 253,P3
- i e 330 POKE 250,00
Para ingresar el dibujo original lo 340 SYS 49286
hacemos con las teclas de cursor e et
para posicionamos en la pantalla, 33"3.:““3152 iag 39,133,253,169,0,133,254,169,216
“*" para poner un atomo, “(espacio)” 1010 DATA 133.25%,169,0,141,36,182,169,203,141
para borrarlo y “(return)” para co- | 530 BT 100050100 60 1zt aau 1 s sk i1
menzar las pasadas. 1080 DTN 53,18 18,165 36,133 353 34 173 35,
Cualquier descubrimiento intere- 1060 DATA 192.10%,2 141 36.192.144.1,238,37 .
1070 DATA 192,230,254,208,2,230,25%,165,2%4,201
EaﬂtEr,tEﬂf'FEEEGl?rE la evolucionde 1080 DATA zamu-a.:95,1E.e.,255,201,219,505,1&9,95
los bichos o universos con otras ﬁag Eﬁ}: ?Eéﬁﬂz-’;j'ghg?égﬁa 133,251,160,0,165,251,20%,109;208,7,165 |
il 1n e r = I PR I Il ¥ PR P ¥ S |
leyes” que presenten caracteris- 1110 DATA 252,201,207,208,1,96,169,0,145,25L, 230,251 ,208,235,230,252,76,108,192
i i [ 1120 DATA 162,0,160,0,177,251,201,2,208,2,240,14,201,3,208,6,165,250,145
tIGEIEi iﬂtEf'EEaﬂl‘E!S Escrlbanme 2 1130 pATA 253,208 ,4,169,0,145,253,232,384,32,240,14,2330,251 ,208,2,230,252
KB4, 1 1140 DATA 230,253,208,219,230,254,208,215,96
Marcelo Oscar Martinez ==

microcomputadaoras
sinclainrm 2

CZ 1000-1500
Spectrum CZ 2000

La computadora més vendida del mundo
SERVICE - PROGRAMAS - CASSETTES - JOYSTICKS
Garantiza CZ 2000 A 335,20

CZERWENY SOUNDBOX. * _23:80
ELECTRONICA OFERTA A 335,

AV. BELGRANO 3284

BDR s n L (1210) CAP. FED.
mE R n B m TEL 89.6672/6906

MANIAC

CASSETTE EN VELOCIDAD
LENTA PARA C-64

BASTA DE PROBLEMAS!!!

Casa especializada en venta de
Microcomputadores TODAS

LAS MARCAS. Accesorios y software
para los mismos.

Rivadavia 13734 Ramos Majia (1704) Tel.: 854-8844

ELECTROSOUND

actronicos

qﬁé ! L ...n..u.ll.._.-

(T Ta] =TS s Ta [ ¥]5
——

Verdadero sonido para su
SPECTRUM TS 2068

“SOUND BOX”
Amplificador de sonido

Laboratorios El

CONVERSION PAL-N

MAGIC LOADER: Solucién para problemas
de carga

VIDEO MAGIC: Mejora la resolucidn en video
INTERFACE PARA GRABADOR C/64
CON REMOTO

Salida a parlante externo

RESET

Led indicador de funcionamiento
Fabrica v Distribuye

COMPUMEP S.A.

Belgrano 31282 P.B. “A™ C.P. 1210 Tel. 89-6672/6906

NUEVA DIRECCION:
VIAMONTE 1454 2= P, K" 3= Cuerpo - TE: 40-1186
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Simbolo del multiplo
equivalente a
1.000.000.000. Por
ejemplo, 1 GB equivale a
decir 1.000 MB &
1.000.000 KB &
1.000.000.000 bytes.

HALT

INSTRUCTION:
Instruccion en
assembler que le indica
al CPU gue se detenga
en la ejecucion de un
programa. Normalmente
permanecera asi hasta
que Se reinicie su
funcionamiento por
medio de una accion
manual del operador.

HANDSHAKING:
(apreton de manos)
Ordenes de control
utilizadas para la
sincronizacion en el
envio e intercambio de
datos entre dos

Mt Tt BB N el BT R el Bt BN FAW 0l N g e

Su uso asegura la
sincronizacion de las
comunicaciones.

HARD COPY:

Se refiere a una copia
solida de informacion
gréfica mostrada
previamente en pantalla.
Mormalmente se refiere
a la copia en papel por
medio de una impresora,
de un listado de
programa un texto o un
dibujo.

HARD SECTORING:
Método de marcar en un
floppy disk la ubicacion
de los sectores por
medio de unos pequefios
agujeros.

HARDWARE:

Todo elemento fisico o
grupo de ellos que
conforman un ordenador
0 un sistema de
computacion o sus
periféricos.
HEURISTIC:

Metodo de “trial and
error” (prueba y error)

V)

T T L T e L e T

busqueda de soluciones
ante un problema dado.
Aungue no siempre se
obtienen resultados
pueden lograrse otras
veces soluciones mas
rapidas. Utilizado en
metodos de
investigacion de
Inteligencia Artificial.
HEADER:
(Encabezamiento)
Secuencia de bytes de
informacion referente al
programa o mensaje que
le sigue a continuacion.
Algunos programas para
evitar ser pirateados son
modificados para
quitarle ese
encabezamiento
(headerless).

HEXADECIMAL
NUMBERING

SYSTEM:

Sistema de numeracidn
de base 16,que contiene
los digitos 0 al 9 y luego
dela AalaF.Se usa
frecuentemente por

m:crncnmputadﬂras- ya
gue se facilita mucho el
manejo de los numeros
binarios de cuatro
digitos.

HIGH LEVEL
LANGUAGE:

Lenguaje de
programacion que
permite al usuario
programar a la
computadora de una
manera mas
conveniente, entendible
y efectiva (por lo menos
desde el punto de vista
del hombre), gue con un
lenguaje de maquina.
Generalmente estos
lenguajes utilizan una
estructura de sintaxis
que le permite a la
computadora traducir
estas simples ordenes
en una serie complicada
de operaciones de bajo
nivel o codigo de
madquina.

Entre éstos estan el
BASIC, LOGO, COBOL,
| PASCAL, FORTH, etc.

INFORMATICA S.A. m

COMPUTACION Y SISTEMAS ’

COMPUTADORAS y PERIFERICOS

MICRODIGITAL TK 85 - TK 90 - TK 2000
COMMODORE 64- TEXAS Tl 99/4A

PROGRAMAS

En cassettes y disquettes
Amplio surtido en juegos y utilitarios
LOGO en CASTELLANO en cassette

Completa Bibliografia

Service técnico,

joysticks, interfases, resets y accasnrms
Fundas de prutaccldn

VENTAS
POR MAYOR Y MENOR

Envios al Interior del Pais

Junin 969 T° A
Av. Las Heras 3810

821-1824
801-0996

- 1113 - Buenos Aires
- 1425 - Buenos Aires
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» RESET - COMPUTADORAS - CASETTES - BECAS
AURICULARES - CALCULADORAS

. | COMPUTACION PARA TODOS l

SELECCION
II CONCURSO TRIMESTRAL

SORTEAMOS 50 PREMIOS

Daniel H. Diaz

(Lanus Esta)

PREMIOS: RESET Ernesto Galeano ([Capital)
Juen Ruiz Tucumin Eduardo Mambeallo [Capital) Luis Acosta (Capital)
Miguel Gozzueta [Ban |sidro) José Vidal (Capital) ; Mancal Lapes (Villa Marteli)
José Czerwinski [Barisso) Fedarico Mariano (La Plata) Carlos Eidmer (Capital)
Jorge Gioacchini (Maorena) Gabriala Ruallan iLa Plata)
PREMIOS: AURICULAR Adridan Ruggieri linuel.larlledal Jorge A. Montenegro iCapital)
Diego Coronel (Neuquén) fiman e fraennt E:E-:ITIJTI: twi?:ﬂ i'g; D:Lagm
F do Glimma Mar del Plata pe
T ] Mardel =il PREMIOS: CASETTES Ricardo Villa Florida)
PREMIOS: CALCULADORA Juan Trapani (Capital) Germén Huber (Santa Fe)
RORA Juan Cassain (Capital) Gustavo Haag (Walentin Alsina)
AURO . Fernando Ifion (San Nicolds) Héctor Sdnchez (Neuguén)
Andrés Pellegrino (Temperiey) Héctor Chiappero iParand) Leonardo Torralla (Cdrdoba)
Eduardo Balskus (Gonneat) Marcelo Tropia iCHavarria) Gustavo Parsak iCapital)
‘ Jarga Marallo (Wilde)
PREMIOS: CASETTES Eduardo Yafez (Capital]
A ELECCION SDRESio-T-: Lasire f- o) Los premios podrdn retirarse en la
Gustavo Burgos iSgo. del Estero) ;IIIIHHH Seine EEE:-WJDD&] Administracion de K 64, Cerrito
Rcardo Lacowr  (CudadEwial 1320, piso 1, Capital, con docu-
Miguel Pizarro (Gélvez) g . v mentos de identidad, en el horario:
Daniel Montes (Cardaba) 10a 12y 15a 17 horas
o Fermando Casale (Ramos hMejia) Qui g foamin o
: uienes viven en el interior del
PREMIOS: BECAS Andrés Benitez Villa Bosch)

pais, pueden solicitar que se les

CURSQOS EN EPI ; .
remitan los premios por correo.

(Capital)
{Lomas dal Mirador)

Marcelo Andrés Medina (Capital)
Marcelo Grimaoldi (Capital)
Ricardo Lucars ICordaba)

SUSCRIPTORES
GANADOR DEL MES, SORTEO CZ 1000

ANTONIO ZAMPARDI

SAN FERNANDO - PCIA. BS. AS.

Canial Epztein
Guillarmo Jamicis

FELICITACIONES

DEBERAS RETIRARLA EN NUESTRAS OFICINAS CON LA PRESENTACION DEL DOC DE IDEN

SORTEO ENCUESTA: GANADORES DEL MES

Premios: BECAS CURSO BASIC
Carlos Musto (Capital) Robearto Brandan Villa Ballester) Héctor Mansilla (Awelaneda)
Agustin Barbeta iSan Isidro) Rodolfo del Pino {Rosario) Marcos Milohanich Villa Regina)
Gustavo Alberto Arena {Caseros) Carlos Pereyra (3an Nicolds) Osvaldo J. Orelia {ItuzaingsG)
César L. Camps (Berazategui) Esteban Flasler (Concordia) Fernando Delpane {Quiimes)
Antanio Pryzmazuk iMerio) Diego Simunovich (Areguita) Pablo Ferndndez (Capital)
Luls A. Acosta ICapital) Ernagto Bazdn (Mendoza) Matias Fernandaz (Capital)
Patricio Barranza Temperley) Joasé L. Verrastro (Carrientas) Danlel Garcia (JL. Sudraz)
Busana Herndndez {Cludadela) Ma. |. Garcia Flgueroa (Capital) José Rueda [Rosario)
Alicia Tealdl Blanco (Castelar) Gualberto Nosaa (Balivar) Jorge Emillani (Cordoba)
Dario Scarpa {Capital) Leonardo Gomaez Bo (Codrdoba) Maximillano Antoraz Mucumdn)
Arnaldo Palear (Cdrdoba) Danial E. Urle Mrelew)
Premios: CASETTE Andrea C. del Ponte (Rosaria) Emiliano Rossl {Bigand)
Carlos Marchetti (Marcedas) Jullie Armando (P1o. Madryn) Ratael Alvarez {Viedma)
Juan J. Braun (Chajari) Javier Pelumbo iLimcoing Edgardo Lazarte (Tortuguitas)
Matalio Krashov (Tucumdn) Diego Siceardi (Capital) Albarto Ferme {Pto. Piray)
Alina Rodriguez (Mar del Piata) Julidgn Valotta (Capital) Hugo Cangas (Villa Maza)
Serglo Giménez Rossl (Cardoba) Ricardo Ramos (Capital)
César Aranda (Guaymallén) Marcelo Massai {Burzaco)
Los premios podrén retirarse en la Administracidn de K64, Cerrito 1320 1%, Capital, con documenitos deidentidad ,en el horaricde 10a
12y 15a 17 hs. Quienes viven en el interior del pais, pueden solicitar que e |@s remitan log premios por cormen.




COMP: COMMODORE
CLAS: ENT

Con este programa podremos es-
cuchar una hermosa fuga, e iremos
conociendo el modo de hacer mu-
sica con tu Commodore.

fOBETHTCE SOSL B0 1650 DATR 25, i77. 0.0, 15,70, 20, 214,08, 0, 17,37, 90, 141 ,@.0, 19, 83,29, 177. 0. 8. 21, 154
50 GOSIIA00 1660 DATA 26,214, 82, 207, 9. 150, 25, 214, 21 . 156, 5. 159, 30, L 26, 19,63, 9. 159 . 38, | 2%
100 POAESAIST.T PTUET4296.7 1881 IAT aa 2Z7.5.153
118 PCEES42T3.0 P AESdaTZ. 9 ST DATE AE BN 2l Ing 1407 26,85, 10,82, 54, 197, 43,02, 18,42, 14, 107 . 423, 52
1208 POXES4Z58. 0 POEEE4 T © 1EF: SATE P11, 14,107
130 POKEZQS9E, % 1589 DATA 57,172, 19.63, ;:.:m 51,126, 19063, 11, 114,57, S Ta, 14, 107, 11, 114, 51,97
14.a REMIOEUD 2000 1ER:. TETE 141871551
%@ RERADA.B.C.D.EF 1g30 TRTA 25,198, .5,153“:.114.«3 B2, 19, 63, 1. 114,58, 126, 21. 1S4, [@. 209. 36, §5
:sn {FRa- | THENS @2 1693 TOTF 21,154, 12.20%
170 PEME S4273.R POKES427I.B 178E SATR 3,12, zz,k-r 9, 199,38, 196, 25, 1779, 199, 0,8, 22, 297, 11, 114, 8. B, 25, 177
180 POME 562090 POKES427H. T I7E! DATA 1114
198 POAE S&2E87.E sff..:ss.ua-_:.r - {710 DATA &1.126 22,227, 10,205, 61 126,25, 177, 10, 205, 22, 227, 9, 155. 8,0, 25, 177
0% FORI=iTOSS - HENT iTil DATR B, 159 2
218 GCToL I;.gﬂ ﬂ;.: 43.-3;;&.3.-2;-5.?.;'.-43.:'-.E.E‘E.-lﬁr.:'.-l;..-i“.ﬂ.-iﬂ.ii-i-.ZB..:EE-.-E.ﬁrE-Er'.II!
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E38 POKES4Z00. 0 PORES4Z7A, B E:? pATa EEPE gﬂ.%?.g,:E.sr,:?:,zs,zm,i, 159,57, 172,25, 177. 9. 199, 97, 172
538 POKES4Z9E. 15 DATA 28,21 [
349 FORK=] 01580 NEAT 173 DATR 57§74 490 22, 180 205, 57, iTL 28, 204, 19, 205, 57, 172, 25, 177 19, 209, 57, 172
=30 POREE3L. 13 F-I:EE'EEE 13 FORELSE, 2 ITS] DATA 22.212.10.289 S ; S
578 PRINT - DGRt 1323 .,E"';II‘:', ;;fiﬁ.gs.g.u.Lu,srf.?:.:.-u,zu,u,.u,s:n i72.25. 177, 18. 205,57, 172
1888 DATA 25, 177.8.@ a B ZS, ITT 02,08 25 1778, 0.8, 0,25, 77, 0.0, 0.8 1785 PAY S
1@8l@ DATR :ﬂJusJila'a a“aEJ:aE,a @‘u’&.ﬁr. t;—s:n.a.a.ﬂ:su: :zs.a:a.n.a ITP0 EATR ST 072 08, 42 10, 2809 57 17 26, 214 19, 205, 57, 17, &5, 177 1@, 285,57 172
1839 DATA 30.140.8.0.8.2. 30, 14].8.0.0.9. 30, [41.9,0.8.9,.30, 141,9.8.8.8 1771 DATR 26.214. 10,207
B s s S R e T e —————” L i
1852 TRTR 289, 214.8.0,0.0, 08, 214.8,8.0,8. 25, 17,8, 0.0, 8,55, 177,98.9.0,8 1798 DETE S7,072,2%. 177, 10,205, 57,172, 19, 63, 18, 205,57, 172, 18, 42, 10, 205,57, 172
1069 DATH 24,63.8,0,9.9,24.63,0,0.9,8, 20,214, 8. 8,0, 0,29, 214. 9, 5,08 1781 DATA 19.£3. 10,205
1879 DATA 19.63.0.0,9.0.15.63, 0. 8.8,0. 15,52, 0.0, 0,9, | 9. 62,0,8,9. 0 iﬁa Ea ‘Taégiiﬁgl‘h.u1-%5?;-?5‘.-!5;53 10,0114,57, 172, 18,42, 19, 208,97, 172
188d DATA 29.177.0.9.0.8.2%. 77 .0.0.P. 8. 19,63, 5. 0.9, 8,19, 63,0,8,9,9 i AT
1099 DATA 28,214.0.0,0.8, 28.214,0,0,0.8, 19,63.2,0,8.¢, 19, 63,8, 9,0, 9 lgiﬂ g:t: 5;-52 gsﬁ?““ J20% 57,172 15,62, 10, 205,97, 172, 18,42, 10, 205, 57, 172
[18d DATA 30, 141.0.8,0,8, 39, 141,08, 8,80, 28, 2} 2 25, 177880, = SBLE DATH 1
1118 DETR :ﬂ:m::a:a.E:a:ﬁ.iﬁ:ajn.i.a:m,sﬁ.ﬁ Jn..ﬁ é. i.jras;s,af-a:u:f I? ﬂsx 'l‘; g.%ﬂ E? SRS 1T R AT B 1SR 6L 126,20 154, 9,139, 57, 172
T 7 : 177,80, LB 0,08, 2%, 177, 0.0, 0.8 i§2: TAT
Hﬁ mm E:;“:E:E,E;E;E;H,E:E;E:E; :3:23,3,3,3 g,ﬁ,;mg,ﬁ,a ‘B30 DATA 31,57, 18.42,9.20. 45, 198, 19.63,9, 21,423,592, 18, 42.9, 21, 94, 126, 19. 63
4 T8 A1, 8. 0. 2.0, 30, 14,8, 9, 0.9, 26. 214,86, 9, 5, 0. 2%, 177, 0.0, 6.0 . 1831 DATA 9,21
1190 DATR 287 314.8.8, 8.0, 19, 69,8 000 0,0, 126,680, 8, 50 75,6, 8.2,0 1890 D9TR 35,126, 19,63,9, 199,35, 126.19,63,9, 139,36, 126, 13,63.9, 136, 38, 126
F 1 r e . 14 . 1
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i% Eﬂ: ga;:mzz,zmm-a.m 126 22 227 10, 0., 28 214, 22, 227, 0, 9, 29, 514,52, 227 Egaé Lonil if E3r€1+§fj W26
1230 DATA 38,126, 20, 227.0.0,39, 126,22, 227. 9.0, 43, 52,21 . 194,28, 0. 43, 52. 21, 154. 0.2 % @ﬁiﬁ‘r ;ﬂwtﬁlm L]
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1290 DATA 4%, 198,21, 194, 0.8,91,97. 21, 1 %48, 0,45, 198, 19,53, 9,8, 31,97, 19, 63,8, e e S 5
1260 DATR 57,1732, 18,42.0,8,51,97. 18, 42,9, 8,57, 172, 21, 154, 0.8, 61, 126,21, 154, 8.8 , L soRvAL”
1270 DATA 57.172.14.107.2,0,91,97, 14, 1078, 0,45, {99, 14, 107,9, . 43.52. 14, 187. 0.8 ﬂﬁ ﬁ}ﬂ,wﬂ E“;EEI"L_,
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1389 A 38,126,228, 227 0.8, 57,172, 23, 227.8, 8, 11,37, 21 . 154, 2. 0. 57, 1 72, 15.63. 0.8 Sera :th.i.{!hm:i"“
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1329 DATA 45,198, 19.63.9.9,38, 125, 19.£3.0,9, 36. 05, {4, 107, 0,9, 3. 126,19, £3,8.9 igEw GOTO2e5e £
13290 DATA 51.97.21.1%4.9,08.38, 125,21, 194, 9.0, 365,95, 14, 187, 8.0, 39, 126, 21 , 154,49, 8 m mmmmﬁ:n
1340 DATR 57, 172,22, 227, 0. 0,30, 126, 22, Ta7 .0, @ 36, 05, 21, 154, 0,8, 36, L6, 19, 53,0, 0 ¥

B, 38, aaw -3 21809 POKES4394. 198
8.9 ﬂ,fﬁgﬁi I Ziie POKESAZSI. im0
Z128 FOKES4Z79, 248

2170 POKET420%, 248
Z14€ PLRES4Z92, 249

L1358 DATR S1.97.21.154,8,9,349, 126, 14, 107.08,2,.35. 95,29, 214,
L3368 DATA 28.214.22. 227.0.0.268.314.21.154.0.0.45. 159, 19.63.0. 2.
137a AT 20,154,808, 25, 177, 19.62,0,8. 43, 52, 18,42, 8,8, 43, 52,21, 154, 8.8

I::!ﬂ DATH E.E?J 1963 8 8., 27, 1, 107, 8,8, 28, 214 19 60,0, 8: 28, 2141 . 154, 8.0
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1480 DATA $1.97.0.0. 1%, 70.51.97.@.0.15, 79, %1.97, 19,63, |%. 78, 51,97, 19,63, 15. 70 o il
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i34 5 2 g g2
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SISTEMA DE
CONTROL DE
BASES DE DATOS

COMP.: COMMODORE &4
CONF.: 64 K
CLAS. UTI

Este archivo puede ser utilizado
como una base de datos. Su utili-
dad es tan variada como nuestra
imaginacién lo permite. Por ejem-
plo: listado de precios, agenda te-
lefénica, movimiento de cuentas,
stock y todo esto puede ser pasa-
do por impresora.
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COMP: COMMODORE
CLAS: ENT

 GONGENTRACION

Este juego de cartas requiere de
nuestra memoria. Deberemos re-
cordar entre todas las cartas, dos
del mismo ndmero, Quien obten-
ga mas pares sera el ganador,
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Los servicios de Epi

LOGO

SUPERPODEROSO

Para Equipos
SPECTRUM

Ahora es posible, sin agregar

periféricos a su consola, cargar
un poderoso idioma en 3 minutos
desde un cassette , en castellano

Maneje: ® 200 Comandos
® Inteligencia Artificial
® Assembler
e Color
e Sonido

Venta exclusiva en:

YAE Computacion
Florida 683 Cap. Tel 292-6816/20

CASA SARMIENTO 5.R.L.
Diag. Julio A Roca 676 Cap Tel 34-1826/1658
Paseo Colon 1033 Cap Tel 362-2441/2250

AMATRIX S.A.C.I1.C.

Balivar 173 - Tel: 30-5481/8403 - 34-0145
ARGECINT S.R.L.

TELEX 17312 (ERSA) - C.C. 8 Suc. 8 (1408) Cap Fed

EMPRESA PARA R R

Casa Matriz: VENTURA BOSCH 7065 - Tel 641-0327/4892/305
INFORMATICA Casa Central AV. DE MAYD 1402 - Tel 37-4631 - Cap Fed
INSTITUTO: Suipacha 946 1er. Piso Agencia Trust: CARLOS PELLEGRINI Y CORRIENTES - Tel 35-5018/5019/0344

. Agencia Morte - COMPUMARKET - AV, CABILDO 2869/71 - Tel 785-5241/4669
(1008) Capital. Tel:311-8618 y 49-7985. Agencia Ogste - TAUST JOYERQ - Av. Rivadavia 6687 - Tel 634-4630 - Cap Fed
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Se esta encargado de gobernar un
pais cuyo principal peligro es la in-
flacion, consecuencia de su deuda
externa. Cada 6 anos se realizan
elecciones vy el objetivo es ser re-
electo como presidente. Para eso
se debe contar con, por lo menos,
el 50% de los votos.
Primeramente aparecera la com-
posicion de la poblacion del pais.
La cantidad de trabajadores, es-
tudiantes, subempleados, produc-
tores, jubilados, desempleados, mi-
litares y el total. La composicion
deberd influir en la eleccién de los
porcentajes del presupuesto na-
cional. Si se desea, hay tiempo pa-
ra anotar las cantidades. Para con-
tinuar pulsar enter.

Apareceran luego los posibles in-
dices de produccion, de exporta-
cion, de armamento y de desem-
pleo. Estos sonimportantes parala
produccion, ventas de armas y pér-
didas por desempleo, montos que
intervienen en la deuda externa e
inflacion.

Al presupuesto se le resta ladeuda
externa (si el pais es acreedor se
suma esta cantidad) formando el
monto reaimente disponible. Si es-
te Ultimo es negativo (es decir, deu-
da externa mayor al presupuesto)
el gobierno sufre un golpe de esta-
do y pierde.

El monto disponible es dividido en

Pag.44

los porcentajes destinados a:
Defensa (influye en la exportacion
de armamento y en la popularidad
del gobierno entre los militares);
Creditos (fundamentales para la
produccidn y popularidad entre los
trabajadores y productores); Sala-
ros (influyen en los trabajadores,
subempleados y militares); Servi-
cios (en trabajadores, subemplea-
dos, estudiantes y militares); Edu-
cacion (fundamental para los es-
tudiantes); Jubilacion (para los ju-
bilados); Obras Publicas (para tra-
bajadores, subempleados vy des-
empleados).

Los 7 porcentajes deben sumar el
100% y ninguno debe ser menor a
5 ni mayor a 25.

Se ingresa la tasa impositiva que
no debe ser menor a2 1ni mayor de
20. Esta tasa influye negativamen-
te en la popularidad del gobierno
pero es positiva para luchar contra
la deuda externa.

De acuerdo a los porcentajes en-
trados, a los indices antes men-
cionados (produccion, armas, etc.)
v a la cantidad de productores, tra-
bajadores y militares se mostraran
los montos de: produccion, perdi-
das por desempleo, ventas de ar-
mas y recaudacion de impuestos.
Teniendo en cuenta que:
PR=Presupuesto; PC=Produccion;
VA=Venta de armas; PD=Pérdida

por desempleo; IM=Impuestos.

El calculo de la inflacidn (IF) se rea-
liza en la linea 890 y el de la deuda
externa (Z) en la 1050.

Fulsar enter para continuar.
Ahora aparece la nueva composi-
cidn de la poblacion. Habra mas
productores y trabajadores si dio
muchos creditos, mas militares de
acuerdo a lo destinado a defensa:
segun lo dado a educacion habra
mas o0 menos estudiantes, etc.

La nueva composicion se estable-
ce en las lineas 1100 hasta 1150,
interviniendo estas variables:
X(1)=trabajadores; X(2)=estudian-
tes: X(3)=subempleados; X(4)=pro-
ductores; X(5)=jubilados; X(6)=de-
sempleados; X(7)=militares, DF=
porcentaje destinado a defensa;
CR=porcentaje de créditos; SA=
salarios; SE=servicios: ED=educa-
cion; JB=jubilacion; OP=porcen-
taje de Obras Publicas.

Pulse enter para continuar.

Cada afio se mostrara la populari-
dad con que cuenta el gobierno. En
ella influye principalmente la infla-
clén y la tasa impositiva y, segun el
sector gue se trate, los porcenta-
jes del presupuesto.

Los calculos estan entre la 1220 y
la 1287 de acuerdo a:
T=popularidad en los trabajado-
res; E=en los estudiantes; S=en
los subempleados; M=en los mili-
tares.

Es conveniente analizar cudles son
las medidas que gozan de mayor
popularidad. Disminuir la inflacién
es la mas importante. Es muy bue-
no tenerla en menos de un 10%.
Para ello se debe producir, y tener
aceptables indices de produccidn
y ventas.

El posible indice de produccion (A)
se calcula en la linea 360 y el de-
finitivo en la 405.

La tasa de armamento (B) esta en
la 370 y la definitiva en la 425.
Los indices posibles se muestran
junto con el porcentaje de desem-
pleo. Como en economia mucho
depende del azar, en los numeros
definitivos interviene RND pero no
cambian demasiado (nunca seran
menores a la mitad ni llegaran al
doble del indice posible).

Es conveniente, cuando haya elec-
ciones, bajar la tasa impositiva e
igualar los porcentajes del presu-
puesto aunque no es aconsejable
mantener esta politica continua-
mente porque habra mucha infla-
cion.
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YA ESTAN LOS

OoOoooboo
Y OO0 00000
; i f o o f o ff o o o s s
F o oOo000000 T 3 %

Esta vez al jurado le
resulto mucho mas
dificil elegir a los
mejores, por la gran
cantidad de trabajos
que recibimos (mds de
150) y por la calidad
del software. Pero
hubo que decidirse por
cinco, v los nombres
son los que se detallan
en esta pagina. Como
una forma de resaltar
el esfuerzo de tantos
otros, otorgamos 15
menciones especiales.
Por falta de espacio (v
de tiempo,
recordemos que el
certamen cerro el 15
de setiembre)
publicamos en esta
edicion los programas
de los que obtuvieron Lie
el primer v segqundo "
premio, v en sucesivos
numeros daremos a
conocer los demads.
Gracias a todos los
que participaron y ja
no desanimarse! El
tercer concurso estad
en marcha v alli
pueden llevarse los
laureles.

Guillermo A, Bafdi
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carlos R. Relva

NOMBRE PROGRAMA PARTICIPANTE LOCALIDAD COMPUTADORA
1er. PREMIO Gate Sergio/Horacio ASAD Rosario TS 2068
COMMODORE 64
2do. PREMIO Truco Marcelo/Julian Valotta Cap. Fed. TK 85
CZ 2000 SPECTRUM
3er. PREMIO Karate Guillermo A. Baldi Vicente Lépez TS 2068
BARILOCHE
4to. PREMIO Solitario Carlos R. Relva Salto TI 99/4A
GRABADOR
5to. PREMIO La Mina Andrea Sabin Paz Banfield TS 2068
IHPHEEﬂHn
MENCIONES ESPECIALES
Musical Andrés Pellegrino Temperley TS 2068
Dibas J.J.S. Baca S.M. de Tucuman TS 2068
Simulador de circuitos digitales Daniel H. Diaz Lanuas Este TS 2068
Amplificadores operacionales José Czerwinski Beriso CZ 2000/TS 2068
Castillo Miguel A. Goyzueta San Isidro TS 2068
Lesa Juan J. Ruiz S. M. de Tucuman TK 2000
TEJ NPN Alfredo Segura Cap. Fed. TRS 80
El rescate de los Wins Adrian Ruggeri Avellaneda CZ 1000
Batalla naval Jorge A. Gioacchini Moreno TS 2068
Ploter + UDG Federico Mariano La Plata CZ 2000/TS 2068
Generador de caracteres graficos José N. Vidal Cap. Fed. TS 2068
Gr{fi: R-R Eduardo H. Mombello Cap. Fed. TS 2068
Dif (se) Ernesto A. Galeano Cap. Fed. TS 2068
Paises y capitales Guillermo Jamilis Lomas del Mirador TS 2068
Karate Do Daniel Epztein Cap. Fed. TS 2068

Nota: A todas las menciones le damos la misma categoria,

PATROCINO -
SANWA

K64

AUSPICIARON
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COMP.: TS 20868
CONF.: 4B K
CLAS.: ENTRETENIMIENTO
AUTOR: SERGIO CLAUDIO ASAD
HORACIO FABIAN ASAD
ROSARIO

PARTIDA",

AT rroroproe | LICOCITOooCor

i - G

DELIRIUM

LLEGADA

MONSTRUO

1) Documentacién: descripcion

Es un juego del tipo laberinto, en
donde se hace necesario vencer
varios obstaculos para poder lle-
gar a la meta.

Inicialmente muestra una planta
de los intrincados caminos que con-
forman el laberinto, junto con la po-
sicion de monstruos y otros habi-
taculos en donde hay que rescatar
elementos para arribar a la meta.
Luego el juego se desarrolla en el
interior del laberinto, visto en pers-
pectiva, donde las puertas habili-
tadas tienen un picaporte rojo.
Para vencer completamente a es-
te juego es necesario armarse de
paciencia, mucho tiempo y aten-
cign.

2) Detalles técnicos

Esta es la grabacion final del pro-
grama GATE (N° 28); luego de ha-
ber cumplimentado los efectos vi-
suales y sonoros que lo caracteri-
zan.

Hasta la instruccion N° 30 pode-
mos ver 10s nombres de subrruti-
nas mas importantes del programa.
La definicion de caracteres grafi-
COs es muy importante puesla gran
variedad de efectos visuales exige
una redefinicion posterior de los
mismos. Para ellotenemos encuen-
ta que la pantalla que muestra el
laberinto en planta, es reubicada a
partir de la direccion de memoria
58450, recuperandola cada vez
que sea necesaria con la subruti-
na de direccion 58430. Esto per-
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mite una rapida reconstruccion de
dicha pantalla y ademas redefinir
los UDG, que han quedado dispo-
nibles.

Las subrutinas TRAMO, GATE y
DIAG, trabajan encadenadas para
la construccion del laberinto en
perspectiva, permitiendo una vista
de 1,20 3seccionesalosumo (con
siete puertas) segun el lugar del la-
berinto. Este es uno de los rasgos
distintos respecto a otros progra-
mas similares. La forma de trabajo
puede verse en la subrutina DISCR.
En la misma, también puede verse
la forma selectiva de colocar los pi-
caportes en las puertas de habita-
ciones habilitadas gracias a la ins-
truccion PRINT “N" AND F (ij).

La construccion del laberinto es
completamente aleatoria, empledn-
dose para ello la variable FRAMES
del sistema y el nivel de juego, tal
cual lo visto en la instruccion 201.
La matriz A (ij) contiene “1”, donde
el laberinto permite el paso 5"
donde se encuentra la habitacion
“DELIRIUM" (también aleatoria),
“100" donde se encuentran los
monstruos (aleatorios), “10" donde
se encuentra la llegada y “15" don-
de esta la habitacién “RESCATE".
El laberinto se construye por el sis-
tema de cambio de direccién con
las subrutinas LAB y LABERINTO.
De los rasgos mas importantes, es
el hecho de emplear una matriz de
exploracion Flij)de 4columnas por
3filas, lacual es unacopiafieldela
matriz Alij) desde la posicion ac-

K64

tual en el laberinto hacia la direccion
en curso.

Se logra con la rotacion de cqorde-
nadas en las instrucciones de la
subrutina EXPL. Esta matriz se re-
dimensiona, reseteando el conte-
nido anterior, cada vez que se ha
atravesado una puerta, de tal modo
de permitir la construccion de los
tres tramos (a lo sumo) que se ven
en perspectiva. Es asi como, luego,
se buscan sdlo las puertas habili-
tadas en la matriz Fiij).

El vector D%(l) contiene las direc-
ciones que aparecen luego en la
pantalla como guia del explorador.
Motar que D%(l) se modificara lue-
go de haber atravesado una puer-
ta cualquiera permitiendo el em-
pleo de las flechas, siempre con-
servando su direccion, de tal ma-
nera de no “marear” al explorador
en su busqueda.

El programa principal se extiende a
partir de la direccidn o instruccion
Ne 3000, donde se censa cada ac-
cion del explorador y donde se
arma el juego.

En la habitacion DELIRIUM,se em-
plea la instruccion ATTR (uy), para
detectar los obstaculos y llegada.
En la habitacion RESCATE, donde
estan las fuentes “antimateria”, se
emplea la instruccion SCREEN %
(uy),pues éstas se encuentran disi-
muladas por estar del mismo color
del PAPER y de INK.

Las fuentes se distribuyen también
aleatoriamente (instruccion 6070).
En las comparaciones de coorde-
nadas se han respetado las ecua-
ciones de las rectas que confor-
man la pista del dibujo.
Finalmente debemos destacar, nue-
vamente, el hecho de construirtres
tramos de laberinto lo que agiliza el
censado de teclas a traves de la
matriz F(ij).

Este verdadero juego-memoria ha
sido elaborado a partir del mes de
febrero del 85, tras una idea origi-
nal de mi hermano, un entusiasta
de los laberintos y mia.
Destacamos el enfoque matema-
tico de la programacion y la crea-
cidn de algoritmos de rotacion de
coordenadas, de construccion, de
censado, etc.

El mapa de memoria de este triple
juego, quedara definido por casi
26,8 KBYTES de memoria BASIC, 4
KB de variables, 11 BYTES de len-
guaje de maquina (58430-)y 6 KB
de display auxiliar (58450-).

Instrucciones

1) El programa pregunta por tu
nombre y nivel de juego. El N¢ 5 es




el mds dificil con menos cantidad
de ayudas.

2)Luego de la premnt&cmn apare-
cera la vista en planta (desde arri-
ba del laberinto). Tu te encuentras
en el angulo superior izquierdo.
3) Deberds en “RESCATE", resca-
tardos llaves, luego en “DELIRIUM”,
un candelabro v luego encaminar-
te a la llegada. Si alteras este or-
den no podrais terminar el juego.
La puerta DELIRIUM actuara de
bloqueo si no has pasado antes
nor RESCATE.

En los niveles de juego mas fa-
ciles puedes quedar bloqueado
segun tu suerte. Atrevete pues a
los niveles mas dificiles (5).

En las habitaciones donde hay
monstruos se te descontaran 2000
|. de oxigeno.

4) Luego de 15 segundos aparece-
rd la vista interior del laberinto en
perspectiva. Utilizando las teclas 5,
B, 7y 8,que tienen las flechas dibu-
jadas, realizardas los movimientos
respectivos (6 para avance y puer-
ta al frente, 7 para giro 180 grados -
retroceso,cambio de direccion -,y

Notas Graficas
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teclas 5y B para entrar en puertas
laterales).

5) Puedes pedir 1 ayuda en el nivel
5, 2 ayudas en el nivel 4y 3,y 3 en
los niveles 1y 2. Pulsando la tecla
A, aparecera el laberinto visto en
planta tantas veces como ayudas
tengas.

6) RESCATE:

Se usan las teclas 5,6,7,8.De ida
se rescata una llave; de vuelta, la
otra. Cuidadorcon las fuentes a tu
lado.

7) DELIRIUM:

Apareces en el angulo superior
izquierdo y luego de dos segundos
te vuelves invisible. Rescata el can-
delabro. Utiliza las teclas 5,6, 7, 8.
Con cada movimiento pierdes 10
litros de oxigeno.

tramo de laberinto consumes mu-
chos litros de Op, cuidate de bus-
car el camino mas corto!!
9) Suerte. (Te hara falta).

Observaciones

Se han usado los siguientes carac-
teres graficos:

En la primer DATA que aparece se
definen caracteres de la A a la Q.
Enunasegunda DATAseusanR,S,
T, U y se redefinen los caracteres
guardados en las letras E,F, O, Q.
En las drdenes de impresidn se
han puesto las letras en lugar de
los caracteres ya definidos debido
a esta redefinicion.

Luego de atravesar RESCATE, DE-
LIRIUM, MONSTRUOQOS por prime-
ra vez; podras hacerlo cuantas ve-
ces quieras sin caer en ellas.

Pantalla 2

UIDAS KKK

O IGEHNO=R552

o

LR
A3 HACIAR EL SUR

8) Solo tienes tres vidas y en cada

& LET CIAGLimiio
TOLET GATEl=iIz
= CET TRAMOZ=130
3 LET CIRGS=-140
10 LET GATEZ:=iE@
13 LET TEAMOI=LED
I8 CEF DIAGI=LTE
t3 LET GARATES=130@
14 LET LABERINTO=20d
1= LET LAB=2350
18 LET E=XPL=420
17 LET CISCRsTS®
12 LET PREEENT=l002
12 LET COQRMOM=SLE
23 LET CONSTR=580
Z1 _ET MON5=929
22 LET RPESCATE=£aQDd
235 LET DELIRIM=lSEC
21 LET LLEGRCA=TA00
25 LET MUERTE=2@00
=0 FEESTORE 23
34 FOR J=58428 TO S&544d1
352 PEAD B. POKE J.B HEXT u
33 DATA 33, 78 .226.17.00.491.01,
09,27, 237, 184,201
id &0 SUE PRESENT )
5@ CATA 12.20.62.126,126.252.2
gz 262 . 245, 120.0.0. 120, 129.120.4
E . 4F . 120 .124 128,186 . Ed . Bo 0w 3l
.30.0.8,30 .28, 33,12 .1258.1258.,.128,
255.16, 18, 16,255 /
1 CATA 255,120,150, 165,168, 15
3.129 , 255.,16.34,04 .18 .56 ;16 .56,
124 . 56,1685 .24 ,126 153 .36 .66.66, 1
85 .28, 255,182,102 .8 . 1289 . 126 N
=2 CATA 285,153 . 153,153,25%,19
. 189,36 24, ﬁE = 12@, 185, 58,40,
75 24 .62 .85 . 128, 1:1.55 48, 6
=2 DATA 8.6 .60, 18, 18 .56 , 25 .
E.f.24 .60 . 660.24 .86.0.0.0,.24. &0 . 1:

E,.126.6@.24 .8, =1 iz 28 .5.8.258 .42
.EL.E¢E.1E¢.1EE 229,199, LQE 195
104

54 REETORE 5@

55 FOR A= TO 1t
FORE

FOR E=0 TO Vv
J:F LHRS (144+H +

2,39

FLOT 2@ CRAL 4
V1B DREW 42, =34
CRAL =4@, =34  FLOT
| =4 .22 RFETURHN
FLOT 1@83.42 [ORAL O.&2
@ LBRAUY B .-82° RETURM
PLOT &@&.57 DRAW @,47 D
Téa.0: CDRAW ., =47  DRAL =70 .8 F
LOT 71.48 CRAW @ .51 LRAL 1], -4
DRAL @.-41 PLOT 178.45: L[REAL
@.51 CRAWY -11,-4- [ORAL & ,-48

ETURHN

140 PLOT 2@ .20 CRAU 7&,37
T 2@¢.16@: DRRW T0.=-SE: PLOT
180 CORAW -T@,-56 FLOT 230
CRAY =7@,37: RETURHN

15@ PLOT 113.55. DRAW @ ,54
LW 22,9 CRAY @.-34:. RETURHN

16@ PLOT 112.78. DRAU @,28
W 3@, DRAN @.-28 LCRAY =30,
PLOT 98 .63 CORAW Q.27 [CRAW B .=3
CRAW H -EE PLOT iS51.64: CRAY

oR -6.-3 D[DRAL @,-20 RE

PLOT 2@.28: 0[DRARL S0.50 FLO

L1868 DRAW 2@, -T8 PLOT 23@ .,

CRAY =S50, =78 PLOT 23@ ,=28

=8 .58: RETURHM

PLOT 119,78 DREW a.18: [OREA

) CRAY @&, =18 RETURMN

REM P
=aTHNT IPEEK 23&E7E+RMLD%E

LET
IF R:G0932 T

.20 0. 22
PLOT
230

=]

FLO
ZZ0
.2
oRA

CRA
o

AILN HIVEL+1)1

HENH &GO T 2982 FEhiEHIIE F

202 IF NIVEL THEM LET @usl
202 IF MIUEL=4 R HIVEL=S" THE?
LET All=2 -

284 IF MNIUVEL=1 0OF HNIUEL=2 THE
LET HU=3

218 LET LARGOsHIVEL+F

e LET i AR T A - 1 o e 5 4 Ega bty |
==Q LET 2L IM=2 EEF oAM= 2%
ET v ZLIM=19 =0 2B LAB

Soe LET =17 LET nz@ LET 1L
IM=51: LET XELIHM=s2. LET 7TELIM=s1%

LET Y1LIM=T 0O SUE LHEE

=48 LET Vs LET m=32 150 g R G W B
Me3l: LET H2LIM=18 LET +1LIM=aZ
LET w2LIM=15. =& 5B LRE

268 LET A1l 11wl LET Al .2F=1
LET Ail:831=) LET Rig,31=l: LET
AEQ,17r=l: LET H¢19,370 =1 LET
Hilg . 1Ti=1 LET HIl& ,1y) =1 EET
RIZ.Z2r=1@ LET ARi&.Z8)1 =1 LET
AiS,.31)=1. LET Rim.2@1=i RETLUFRH
230 =Er I
EEB1 FOR E=1 TO 22

298 LET DIR=INT RHE =4} LET L=
IHNT [RHDELARGO)

3@ IF DIR=0 THEM GO TO Z1@

F@a2 IF [DIR=]l THEHWN GO TO 228

Z@4 IF CIR=2 THEH GO TO ZS0Q

286 IF DIR=3 THEM GO T =70

210 LET Xi1=L +X IF LI TN THE
H B0 TQ 298

328 FOR J=x TO x1 LET Xai+l L
ET AiY ,Xi=1 HEXT QD TOD =90
330 LET YlsY~-L IF v1+%31L.TH THE
H GO TO =P

34@ FOR J=y TO 71 ATEP =1 LET
yuyr=1;, LET AiY ,Xl=1: NEXT J. G5
TO 398

290 LET xE2=x=L IF XKg«X2LIH THE

M GO TO =288

88 FOR J=xX TO ®2 STEP -1
WeX=1- LET ALY ,"<I=1 HEXT J
TD 290

LY

LET
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=, gl 6 g 2= 4L Ay E 2LIM THE
N G0 TO 299

F8@ FOR J=vy TO ¥2 LET ¥ay+i ke
ET HiYiX)=i MEXT Fo TO Ie0
S8 MEXT K EE*HP“

4508 REH

&@l LET T=@: IR Fi3d.dl

A -TF I:=8.-THEH LET I= I+¢

ags IF Ir=fS THEHN LET I=1-~

41@ IF D$il) ="ESTE THEM Go TO
L0

dg@ IF DELI) ="HNORTE" THEW GO TO
o118

438 IF DEil)="0EATE" THEN G0 TO
g

442 IF DS il ="2UR THEN GJ TOQ
233

e FOR Jesid TO X+3

do@ IF J=So THEWM GO TO a3

Ii?_ IFIr—l @ THEN LET PFll,Jd=xX+
-.'=H|"I-'. ._I

438 IF Y+1l{:21 THEH LET F I3 ,J=X
#11=A1% 41 ,)

49@ LET FIig. Jd=-H+l1=81% ,J1

S0Q NEXT o E2 TO &85

ElD FOF Je¥ TO Y=3 ETEF =1

S22 IF Jd=s@ THEWK GO TOD 6498

=550 IF *=1:¢»@ THEN LET Fiil ==
li=slqi,i=1

4@ IF E¥+lcr33 THEM LET Fi(S.¥=J

| +LlirsAiJd,X+1

EEQ LFT Fi2.V=Jell ms@id.X]

S50 MEXT J: GO TO E598

578 FOR J=2x TO X=3 ATEF =1

J=@ THEN GO TO 680
| 59@ IF Y-1«:@ THEMN LET Fi3 ., K=-d+
| $i=Ai¥=1,4)
| "8@@ IF Y+l:>21 THEN LET Fi1, X-
| #1i=RiY+1.d]

510 LET Fi2,XN=dell =AY, )

E2@ NEXT J: GO TO 599

E3@ FOR J=Y TO % +3

840 IF J=21 THEN GO TO BS99

ES® IF X=1«8 THEM LET Fi3, Jd=%+
J_'I sHIJ. =11

BBE IF X41¢333 THEN LET F(1,J-¥
1] ml (Kl

B7@ LET Fi2.J=%+1]1=A1{J4,Xx)

888 NEXT .

69@ LET T=T+l

7O@ IF T=4 THEW GO TO 728

71@ IF Fi2,T)=sl THEN GO TO &90
715 IF Fi2,.T1 15 R Fi(2: Ti=s1@ 0
R FI2,TIs5 OR FI2,T) =108 THEN GO
TO 720

728 LET T=T-1

738 RETURMN

TS0 REM m
Tad IF T=sl HEN G0 TO

752 IMK §

7@ IF Tem&d THEW GO TO 7E@

7@ IF T=3 THEM GO TOD 20880

788 G0 3uUB TRAMOLl: GO SuB CIAGL

B0 SUBR GATELl: PRIWT IME 7.AT 4

22 "T": OWER 1: PLOT 18@.141: ©
RAL @,-32: PRINT INK 2:AT 8,22;
H": OVER @: PRINT INK 28T 2,15
"M ORHD FI2,2F iRAT 12,5 "N" RAND
Fi1,1);AT 12,25 "N" AND Fi3, 1r;R
T 12,185 "N" AND Fiz2;;21: INK 7: R
ETLURM

*QB GO SUB THHHﬁl- GO SUB TRAMD

EHE DIH FRINT INK 1.IFIT

5 1¢ 3 IHF S8T B, 13; e g
T vl THE ECRT 7,145 T U”
GD SUE GRATEZ PEIHT IHF EJHT 1

oy WY OHNE FLL L) HT 12,8 "H" R
MD i EJ,ﬁT 12,21; ﬁHﬂ FL3.2

(AT 1225, ' AND F'E 1Yy ;AT 12,
15:””" AMHD FEE 37 IMK 7: RETURHN

EEE GO SUB TRAMOL. GO SUBR TRAHMO
B0 SUB TRHHDE EE EUE DIRGS:
PHIHT IhKE AT 3 1= AT 4, 18,

“P" AT E.iE.“F". IHF E_HT B, 11
ARRT AT AN VYRS TN 8EEAT B 1¢
"R"IAT ®,1&; "R" Eﬂ LUB GATEX:. P
RIMT IME E HT 12:6; “RAND FLl,1
AT 18, MY AND Fll 21 :HT 12.1
a; "N HHE Fll,2; BT 12 15 MY AN
B Fi2 41:AT 12.18:"NH" HHD FI(3,3]
VAT 12.21. AME Fi3.,21;:;AT 1z.2
SN AND Fid,1): INMK 7: RETURH
=18 LET RIZ28,.,17) =5

520 LET Mi=1l+INT 1EHD #2081 LET
Hl=l+INT (RMND+3Z! IF AiM1.MN1) =@
OF A1 H1¥=5 0OF IMl=l AND Hlsl
1 THEW GO TO &aza

230 LET HEsl+INT IRNHC#2@) LET
HME2=1+INT [(RHD£32) IF AiMZ . HZ2) =0
OF AiME2 H2) =5 0OR [M2=1 AMND HZ=1
1 THEW G0 TO 83@

E48 LET HI=1+INT I(RHMD%20): LET
H3sl+INT (AND$#32): IF AIH3 H3) =0
OF AIHA N3} =8 OR [(HM3=1 AMD H3=1
I THEHM G0 TO S48

BS@ LET AI(MI N1I=188:- LET RIiHE
HE! ml@@: LET RAIM3 N3}l =108

Ee@ LET P=l+INT [RHLCz20] LET &
=14INT (RHD#32) IF RiP.@) =0 0OR
AlR GIIE OR AIF,D) =100 OR iF=1 A
HD @ 3, HEH G0 TD B&Q

ara LET HiF,21 =15 RETURH
g8@ BORDER 1: FRAPER @ =1

TO 2@: FOR K=1 TO 32

5880 FPRINT IHNK 7. FAPER & ;AT J=1
fl" .1 *E*" AHMD HiJ KFi=0: HEXT K M

o
91@ PRINT INK @. PRPER T AT 7.2
i AT 19, 16: 'a FLASH 1; IHKE
1, PAGPER 5, AT P=1,@=1,"F", FLAS

H @ PAPER @; INK &;AT HMi-1,Ni-1
s THE DOPAPER B INKE 2. HT H2=1 Hg-
ii”;;n PAPER @. IHE £4;RAT HM3I=1,H3
215 PRINT IME 7, PAPER 2,AT 28,
B "EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
=216 HETURN

#2080 REH

921 LET i . L M=1: L
ER 1. PRPER 1 ELE

3@ FOR WJ=l TO 33 BORCER 1: BE
EP .22,RHC26@: BORDER 2: MEXT J

BORCER 1

940 IF v=M1 AND X=M1l THEN FOR J
=1 TO 3%. PRINT ; IHE &;AT INT |
RND#2@) , INT (RMD #31);"H": BEEP
.B1,RND#60. MEXT J: GO TO 961
558 IF Y=ME2 RHD X=N2 THEW FOR J
=1 TO 35 PRINT AT INT [(RNDs20) .
INT (RNC#31);, INH 2;"1": BEEP .0
i.IHT (RND#6@) : HEXT J: G0 TO 98

ge@ IF v=HM3 ANHD X=H2 THENWN FOR J
=i TO 35: PRIHT . IME 4;AT IHT I
REHD#E@) , INT (RHD+#31) ;"J": BEEP .
2l . RMLC 682 HEXT : G0 TO 961

S8l FOR Kel TO &4&: FOR J=0 TO 48

STEFP B: SOUND 2,J4;7,56;8,15;8,1
h,lﬂ 15;13,12: PAUSE 3

&8z INK (J/8+1): PEINT AT 7.3;"

QFQJIFQT'J?W'L'E i

HT AT 11.8; =
R o RIS
i HEXT of: HEX n]

B,0:9,8;18,2
QEE PRINT IMK @.AT 168.4:. FLASH
l;"HAS PERCICOD =0@@ L DE 02: PA

USE 20@: RETURN

1080 REM

1991 BORDER 1 BT
H N$(8) LET J=1@

1010 POKE S8431.80: POKE S585432,3
5. RANDOMIZE USR S8430° PAUSE 9@
1945 CLS : INK 7

1950 PRINT AT @.3: FLASH 1:"A LA
5 PUERTAS DEL DELIRIO":G BEEP .3,
1o BEEP .3, 40 PAUSE 80

1060 PRINT ﬁ .3; "BON TU NOMBRE

i8 LETRAS) “; 7' 10;

107@ PAUSE @ LET Z=CODE INKEYS:

IF Z=13 THEN GO TO 1120
1080 LET Jsd+i: PRINT AT 7.J:"__
“. BEEP ,@5,RMND+6@ X
1108 LET M i(J=10)=CHRS% Z: PRINWT
HT 7.J; OUER 4:N$iJ=-1@)

111@ IF J:)18 THEN GO TO 1070
1158 BEEP .B.=12: PRINT AT 11.4;
“NO LLEGARAS PAPACOTA!"

113@ FOR K=1 TO J-1i@: PRINT AT 1
S.E+4d, HE (K} - BEEP .85 .RHCD#21: HE

XT K
1142 PRINT AT 15,16; "HORIRAS"
1145 INPUT © SELECCIONA NIVEL
(1-%) ";NIVEL: IF NIUEL(1 OR M
IVEL>S THEM GO TO 1145, RETURNM
1158 RETURN
1545 REM
155@ REST 1
%555 POKE S8434,00: POKE S8435,.9
1S6@ DATA 82,255,00,40,82,255,00
4@, 82,255
1570 FOR jml TO 5: RERD K.L: POK
E S8431,K: POKE S8432,.L: RANDOMI
ZE USR 58430: BEEP .3 . RND#5@: MNE
T J: PAPER ©@: BORDER 1: CLS®
1538 PRINT AT @8.&; INEK 6: PRPER
1." ERES INUISIBLE! *.N§
1582 CIM PE(7): LET PSz muonssas”
1583 FOR J=1 TO 18: LET P=RMHD%19
+1: LET n-nun¢:3+1 LET PR=RND 38
- "PRINT AT INT 9; INK &, P
APER 1;Ps( TO b pum NEXT o
15a¢ PRINT IHﬂ &. PAPER 1.AT 20,
B, P ;AT 20,9;P%;AT 20,20;P8; AT 1
5:P§:AT 2.7.P%.AT 1,20.P%
i1=8% | FT P=PEEF 23872+2563:PEEK 2
3673: RAMDOMIZE F: LET Pal+INT |
RHC228) ¢ LET 8=1+INYT (RMD%31) I
F ATTR (P,9)=1& THEN GO TO 1585
1586 PRINT INK 4;AT P,0; FLASH 1

$5§B PRINT AT 4.3, """ ,AT 16.28,"

1595 PRINT AT 21.0@; IMNK &; PAPER
1;%  TNIVEL OXIGENO “;02;"

160@ LET U=4: LET Us3: PRINT INK
2;AT U,U;"L": PAUSE 128: PRINT

AT U, f

1620 IF INKEY$="8" AND V(31 AND

BTTR 1U,U+1) ¢:78 THEM LET UslU+1:
BEEFR .25 ,1@: LET O2=02-180: PRIM
T AT 21,18; PAPER 1, INK &,02;"

1683@ IF INKEYE="3" AND UV:@ AND A

TTR (U =1} {78 THEW LET WaU=1
LET QO2=0=2-108: BEEF .05.2. PRINT
PFARPER 1; IHMHK E:HT el 18,08, "
1548 IF IMHKEY%="T7" HHL: Uy AND H
TITR =1} <78 THEH LET W=U=3
LET DE:DE 1@: BEEP .@5.49: PP'hT
PAFER 1, IHME &,8T 21,18,02; "
185@ IF INKEYE='"E" AMD Ui2d AND
ATTR {0+l , V1 «:»78 THEN LET Usl+l
LET O2=02-18: BEEF .05.20: PRIN
T INKE &; PRFPER 1,RAT 21,18 /08
1659 1IF U=sF AHLC Usd THEW LET COF
RE=1. FOR J=1 TO 2@ : PRINT AT U
MR BEERP J82,RNDHED: FRINT A
T UL Y HMEXT J: PRINT AT W,
B EAUSE @
1868 IF U=ls AND U=g8 AMD COFRE=
1 THEW GO TO 1680
1865 IF O2:=8 THEN LET UVIDA=UIDA
+1l: GO SUBR HMUERTE: GO TO 1520
1678 GO TO 161@
158@ FOR J=1 TO 2@: PRINT AT 1§,
28, "K": BEEP .@1.RNCFS@ HEXT J
i1g9@ CLS PRINT AT 5.5, IMH = Tk
HAGHIFICO " ME;"!" AT 18,2; HH5
HALLADD EL CRANCELABRO";RAT 15 =
S0L0 TIENES ", 02-45@," L DE 02"
FRUSE =5@

1788 LET RiY . xX1=1:- GO T F
ics9 REHM %
=200 CIM KE(71: PARF ;
OR J=@ TO (WIDA-11: L
2081 IF J=1 THEM GO T
282 IF J=2 THEM GO T
2003 IF J=3 THEN GO T
2824 PRINT IHE 1.RAT 4 .PO5+2; "KHEH
KEE" AT 5,P03+a; "K E":AT &6,F0
3; "KERE EEE™ AT 7.,P05;"K
'»AT 8,PO5; "K :
PDE CEKE KER™ ﬂT IB.Pﬂﬁiﬂ,“H
HT 11, ﬁD5+EJ "SiAT L&
Pﬂ5+2 bl B AT 13 PEE+E, "ELH K.
KKK"; INK 7:AT EJPﬂ5+3 “REUIT AT
B,POS+3; "YACE";, INK G;AT 7 .POS+
1, H%;AT 8 ,PO5+1 K%
E@@5 IMK V: PLOT S+F05+2,20: DRA
U 76.9: DRAL -21.42: DRAU -33.,0
CRAW =-21,-42: DRAU @ ,-6: DRAW 7
5,0: DRAL B,6: PRINT INK 3, AT 18
JPOS+4; "EF"; IMK 4:AT 16.P05+5;"
0":AT 17 .PD8+d; "0": IMK 4: PLOT
B {PDS+5) ,28: DRAU @,18: LET J=J

=1: MEXT J: INK 7: GO TO 28l1@
2888 LET FD&-H LET HKe="PRIMERO"
GO TO =2@

EBB? LET PEE 11: LET K$="SEGUNDO

GO TO 2084

EBBE LET FOS=22: LET HKEs="TERCERD

: GO TO 2084
2010 RESTORE 2020
2020 DATA .4.,9,.4.0,..26,98,.45,8,
»45,3,.15,2, .4,2..15,0,.4,8,.15,
-1,.85,@
2038 FOR J=1 TO

1
2040 RERD TEHMP ,KE: BEEP TEHMP ,E: M

EXT J

2051 IF UIDR.3 THEN PRINT AT 21,
2;H%; " SIGUE INTENTANDOLOD ": BEE
P 1.5,13: PAUSE 1@8@: LET 02=1@45
a: LS RETUEHN

2055 DIM LE(13): LET L%="TE HE G
ANACO"

2@6@ FOR J=l1 TO 13: BEEP .1,-HMD
#3@: PRINT AT 20.4+J;L%(J)

gEk;Bd PRINT AT 21,12.Ns BEEP
2070 GO TO 7iel: S5TOP

3088 REM PROGRAMA PRINCIPAL

J@eS DATRA "OESTE™ ,"SUR"™,"ESTE","

NORTE™

3@i1a OIM Vg3l DIM Al28,322): CI

M D&la.5)

J@2@ LET 02=18452: LET WUE="KHKHE"
LET AA=a: LET UVIDA=0: LET Li=@
LET L2=@: LET RE=@: LET HM=2: LE

T COFRE=@

J@25 RESTORE 2JI2@%: FOR J=1 TO 4
READ DX (Ji: HEXT

3030 GO0 SUB_LABERINTO: GO SUB CO
ORMON: LET I=3
324@ BORDER 1. FAPER @: CLS
3@5@ GO SUB COMSTR: POKE S58431,0
2. POKE S8432,91: POKE S8434 85
POKE S@435,285 RANDOMIZE USR &
§43@: LET x=1: LET v=i
3951 DATA 90,126,80.24.0.0.0.0.2
i,54,24,24,24,24,24, 2¢ 24,608,153
,219,219,102,60,24 , 16,80.5,1
6,30 84,30, 15,8 .60, 1& é
3052 RESTORE 3051 FOR gln TO &:
FOR K=@2 TO ¥: READ 0: POKE USR
CHRS (16@+J) +K ,.0: HEXT K: HMEXT J
3053 DATA 1,3,2%,.83,70.1%,25,19,
128,182, 152,252 .08, 248, 152,200
2054 EEETDRé [3@853- FOR J=80 TD 1:
FOR K=0 TO 7. READ O: POKE USR
CHRE (148+J) +K.0: NEXT K: NEXT J
3955 DATA @,9,56.126.255,143,1;
RESTORE 3@855: FOR J=0 TO 7: READ
0. POKE USR CHRS (1S58} +J,0: NEX

T
306@ PRIMNT INE T.RT @.,8;"K": FOR
J=1l TO &: BEEF .28,15: PRUSE 5@

: HEXT
Eg?ﬂ BORCER @: PRFER @: IMK 5: C
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FE@ GO SU “FL GO 3UEB DISCE +39@ PRINT IMK S.AT 2.8 "C0x<IGEND @, FLASH @;AT 21.@." RECO
LET AF=1 EEE - i =".02." ".AT B.15. "UVIDAS ".UK{ T A LAS LLAVES :
fGE LET O2=202=-480=-2000 M LET M o 3 ~UIDA) P EME 4 AT 21.@, " 250 PRINT IWk @,AT &.Z2, 'FUENTES
e Jﬂ:_HHEIH EL".AT &,28; IHEK 3;"W “CAT 7.0 “ANTIMATERIA" AT 8,1,"L
3100 IF 02.=0 THEN LET UIDA=IGA AND L1=21:AT @,.38. INK S "M" ANk IHCERAS™
:1 B0 SUB MUERTE: =0 TO 3072 SN et S el U EES SN 8979 LET «<xX=PEE} 23672+ESE4PEEr
2118 20 SUE 4088 a} 1a. PAFER 2. 0811 25675 RAMDOMIZE X
3115 LET P=l8 GO 3uUB 3600 4@1@ FETURMN E08@ LET Z1=19 LE' ZR=ia: LET L
3120 I [ THEEY $="5" OF INKEvS$='a S0 REM Zpresent = : 1) LET LZ2=@
"I "AND. AA:AL THEN BEEF .01.15. - PR RPRDER B ERPER M: BGIGNT .1 6100 FOR H-1 TQ 20 =
LE FOK 8431 .82 POF 8432 & z - 8110 L EX =44 INT (RNC#23) LET
S5 POKE S3isa.08  FONE Se4se Sl S@220 FOR N=1 TO 3@ LET AN=INT ! 7 =6+ INT IRMD#12}
BAMCOMITE USE SE430- BEER .=2.1 END*EFE' PRINT IHK. RH.AT 1.H;"0 EJEE IF X2 1Y% +31) 1.5 ANE "X =1
B PF:IHT IHE @ EAPER 78T ¥=1.x BEEF -BB}N'!‘J@ NE"T | = =25 .91 ,1.545 THEN GO TO E140
~% £7:  PAUSE 308 LET &a=ac+1l E@30 FOR H=2 TO & LET BH=IN E 5133 E.l,'_'l TO 6112
BORDER @ PRAFPER @ IHK 5 CLE HO#6+1): PRINT IME RN AT N30, "0 8182 BEEF .21 ,RNL+50 FRINT INK
GO TO 3408 BEEP .001 N+1@: MHEXT N 5. PAPER &.AT vv . .xx. %"
3130 IF DRI ='ESTE " THEN GO TO S04@ FOR h=29 TO 1 STER -1 LET 517@ HEXT N
317R RH=INT (RHDz6+11 . PRINT INE RM.A 513@ PRINT INK & PAPER &.AT 1a.
314@ IF D&(I) ="MORTE" THEMN G0 TO L S,N. 70" BEEF .2@1 . M+30 NENT *E$ 12T22 % WV R g B € - R
e i
i i AEETEY = - =050 FOR MN=7 TG & ATEP =1, LET R 12 MIM=2 LET RS FRINMT
ok e ] (N ] =
'EEEEIF D%iI JESTE HEM GO T GITT épupggéé' aEﬁIﬁTlé”“HEN+“T IHEEHLE¥ IR @ I
316 iI) =" 5UR GO T 1.0 = N+ kT N 6200 LET ¥i=Z1- T v1=Z G0
i SR S S L TR 5060 PRINT INK 2i BRIGHT 0.AT 3, SUB 6780 sl il
I17O IF INREYS$s 7" AMD *F¢T THEN it ¥ = 210 LET xi=Z1+ GO SuB AT09
VE K 5 = LET ™ S870 FOR HM=3 Tﬂ 8 PRINT INE &, E22@ LET ®i1sZ1 LET viaZde
=t5§ F=xF+1l &0 SUB 362@ E BRIGHT 1,RT 3,N. " SERGIO- PRINT e220 LET I2+1: GO
3180 IF IMKEv$="7" AND XF=T AND AT S.N-1;' EEEP @1, N-3@: HNEX G230 LET vieZ@-1 GO 3UB BT70Q
Fio, wF+411 ¢+@ THEN LET X=x+l: GO M N 6240 FRINT INK T PAPER MIMN+1;AT
TO 2400 EEag PRINT IWK 6. BRIGHT @:AT 3. 8,4, MIN ;
3198 IF IMNKEY$="5" AND FivF+l xF 22 ~HORACIO = BEEF .z2.@ 625@ IF INKEYS$= AMD Z1:4 AND
) ¢33 THEN LET IsI-%. LET vavsl S@9@ FOR Ms22 TO 17 STEP -1 PRI Zl:1.8+Z2-31 Ane I1:-1.545#Z2+25
GO TO 34a@ NT IMK 5; BRIGHT 1.AT 35.N."HORAC .5 THEWM BEEP .@1.49: GO SUB &S0Q
3200 IF IMHKEYS="5" AND Fi(¢F-1_aF I0°- PRINT AT 3.H4+7.° BEEP LET Z1=Z1-1:. GO SUB 680@. GO 5
1 +@ THEM LET I=I+i- LET vav=1 l.N-4. MNEXT H i UB 65@8: IF RS=1 THEN GO TO 6200
GO TO 3402 EIEIEI FRIMNT INK E-.F-‘iT Bl e G F!'I:I BEBHD IF IHI’LEI“:”E” AHD 714169 THE
321@ IF INKEYS='8" THEN LET I=I- USE 4@ PRIWT Ink 7. AT 2 15."01"; N _BEEP .91,-10 GO SUB 65@@: LET
§ LET Xmx=1: GO TO 340@ AT Z.15. PAT 4, 15 AT 5.15; Fi1=T141. GO BuUB EBQ@- GO SUB &5
3220 GO TO 3120 a@*. PAUS 30 PEINT INK 7.AT S, @@ IF RS=1 THEN GO TO 6200
35990 IF INKEYE="T7" RMD ¥F (T THEM 15, (AT 8,15, ° "IAT 4,18, "G .~ 627@ IF INKEY$="B" AND Z2:1Z1+31
LET XF=XF+1: B0 SUB =S689- LET % T 5.15;"¥": FRAUSE 20 PHEHT INK /1.8 THEM BEEF .01.20 GO SUB &
T NG taT e, gsi MY 2 IR AT Buh Bl Eeas. IF AS=1 TREN GBFO &
J24@ IF IHEEYS="7" RARHD XF=T RN by = . - ; =
Fig,xF+1) <@ THEN LET v=r-1 GO 5118 PAUSE 28 PRINT INK 7.AT 32, 200
TO S408 A5 S AT &L L8 AT R, R A 628@ IF INKE¥Y$="S" AND Z2:-i(Z1-2
= SR IR E ik RS B TS SRl IEGIE Ve o
1 ¢ :@ THEN L _I 1. LET X=x3#1 9. 2 =
GD TO 3408 EiEﬂﬂgggﬂT INK 2. BRIGHT 1.AT =, EE$D ggBEUB 6508. IF RS=1 THEHN G
3260 IF IMKEv&="S" AMD F(YF-1,6sF ; s
l ¢>@ THEW LET I=T+1 LET X=x-1 513@ CIM xX§(20) LET wWs=" PRE3EN EB290 IF Zl=4 THEN SOUND 7.62;8.1
G0 _TO 3400 T 5. FOR _E=8@ TO 1@@ STEP 2 SOUND
327@ IF IMEKEY%="86" THEHW LET I=I+ 5148 FE“:' J=@ To 28 PRINT IHME 7, 8.E F‘HLI_SE e ] HNE=T E SOUND 8.8
2. LET ¥Ya¥+1, GO TO 3400 AT _19,3l-J: X8 TO Ji - BEEF .00%, -5 iﬂ a,? 63 PRINT INK 1;AT 1
328@ GO TO 3128 Jo2@:. MEXT 4 { s Li=l: PRINT INKE 3.A
32080 IF INKEYS="T" AND xF (T THEM SiSe BEEFR .1.17 FAUIE =2 BEEP . T 19.16; “fE BRINT THR 2. PAPER
LET “FaiF+1; G0 SUB 3600 LET 1,21 PAUSE 2 BEEF .1.24 FAUIE @,AT 3,14, "UUELUS"
=7 +1 2: BEEP .3,206: PRUSE 7: BEEP .1 B39@ IF Liwl AND Z1l=19 AND Z2=16
31300 IF INMEYS= 7" AND xFaT AND 284, PAUSE 2 BEEP .7.a8 THEM SOUND 7,62:8.15- FOR E=89@
Fig ®F+1) @ THEHW LET vav+1l: GO S160 FRINT INE 4.AT 11.11."FF" H TO 18@: S0UNC @,E: PAUSE 3. MNEXT
TO 3408 T 12,11, "PP" ”EIW* INK 5, AT 13, F.SOUND B8,9,9.9,10,08.7.63 LET
1318 IF INKEVEs"8" AND F(YF+l, XF Lo T 214015 Al L2=1 PRINT AT 21.26,"M".AT 21,
i © 3@ THEW LET I=I-1  LET xX=x=1 S17@ PRINT INK 4.AT 11.14."PE". A 28;"H"  PAUSE 120 LET RS=NOT RS
50 TO 3400 1 lEali e HT 12 14, "PP" . PRIN LET Ri2@.171=1. GO TO 3@7e
i = L9 i i
GE}$G HEN LET T=Te1’ LET Xensi 5, PRINT_InK 6T 13,7 “ee: SS90 OUER 1., 5,Z
BSSEE;F il g e U e ?EIﬁT R R AT A, E?QE ?ETEEHEENI 1,%1) THEM
3" Ev oL G0 TO A =" A Fi g
1545 G0 Ta %1ESG Siae 160 FRINT INK 4.AT 11.20;"FPP".A LET MIM=HIM+1
335@ IF IMHKEvY%="7" AHD XF«T THEH T 12.20, PP AT 13.2@8. "PF ., AT 14 6718 BETUEM
LET xFa=XF+l GO SUB 3800 LET X 2. "PP FFIU- Ik B.AT 15,20 6309 IF SCREENS (Z1.22) " %" THE
=x-1 !‘ AT 16,209 h . _PRUSE B89 M RETURH
3360 IF INKEY&="T7" AND XF=T ANC 289 PRINT INE AT 18.5."LAS PU 8510 S0UND &.8.7.7.8 ,18;8,16; 12,
Fig, XF+1) (3@ THEN LET XaxX=1 GO ERTAZ DEL EE-E 10" AT 20,5, "ESPE 16; 12,56, 13,8 PRUSE 8@ SOUND &
TO 24928 FA LA CONSTRUCCION" (AT 21,3, "DEL 3:9,.2;108,8. LET UICA=UIDA+1
1570 IF INKEYS="8" AND FivF+1l, xF LABERINTO 138 :tggﬁgGSI' 6820 PRINT PAFER &.AT I1.Z2,"
i (3@ THEWM. LET I=I-1: LET vav-1 S21@ FOR Nmg1 TO 12 aTEP”-E. PRI IF VIDA«4 THEWN GO TO 6830
&0 TO 3408 HT AT N.@ "B0° AT N-1.8;"AC .AT 6325 GO SUB HUERTE
3330 IF _INKEY®$="5" AND F(WF-1 xF 1,38, "BL" AT h=1.30. "AC BEEF . 6830 LET Z1=19 LET ZI2=16: LET
i (3@ THEHW LET I=I+1- LET vavel BBS N2l MWELT -H 1=0: LET RS=1  INK @. GO SuB EEE
GO TO 340 SERS L T Saa @. RETURM
3390 IF INKEv$="6" THEM LET I=Is S89@ FEM 5998 REM W
2. LET x=Xs+l1:' G0 TO 3408 P09 DORDER @ FPRAFPER & INK 8: © 7edd CLS ;. PL z
1388 30 TO 3183 L= Lt 7elg CATA .3,9.3,56,..3%9,8,8,-24,
3480 FOR J=@ TO 48 STEF 1@ 30UM 8010 FRINT FAPER 1. ,75.6,16,24,.25,9,0,-82,.5.8.8,2
gy o uEra AN 515,18 15 13.12 6.8,-25,.258.4.26.0..4.8,0,.25,. B,
FRUSE 1: MEXT J EBOUNE &6.0.9. 9.32.=EE-.3-9.E-32-.35.?--?#,-5&
.ém @: IF AiY,x1s1 THEH GO TO JE ?BEﬂSDETE %gﬁ.gﬁ-;ﬁ,ésé.ag,gé?a,
I-.. 3 - =TE=. A ;, i =i a a I PR Fr it — e = AR o
J41B IF AIY . x) =5 ANE FS=d THEM & eQ1lS GO SUB &@aEl: GO TO vl P 4.8,-60..3,6.10.-12.11.90,0,.24..
0 TO PESEH?E 6922 PLOT 2@,.5 [CORAYJ ZE. L LA 81,48, -5.758,6 4,455,464, 26
J42@ IF Aiv.X) =1@ AMD RS=1 AND C H S7.0. DRAY 83,-136 Ik "RI 7938 DATA .75,6,8.0,20.29,.15,9,
GFRE=1 THEN G0 TO LLEGADA WT AT 3,14 INE O " 06,11, .86.9..5.5.-108,5,-18,-5,
3438 IF AIlY,x) =1% AMD RS=1 THEW 112, 143: DRAY 47,8 LCRAY O, 3,4,20,-20.8,0,.35,11,0,24,.5,13
GO TO DELIRIUM BAU *i?.ﬂ.ﬂ&ﬁﬁd ,=-8 PLOT li. ,_3Jg,.35 9.16.0,..45.6
3440 IF AlY,x)=18@ THEN GO SUB ™ 45 CRAW 47.8: PLOT 112,147 L. 7040 CATA @,-16,.5,4.8.16,.4.2.1
ONS: GO TO 387 L S - PI._GT llEﬁ DRAay 47 . 6.8, . 2. =1.4,=28, 4.1, =18, =18, .4,
3445 GO TO Z@ve PRINT AT &,15: i LAE, 18,3 1, -16, ~16, . 38,1, -1
34508 ATOP E-EEE PRINT IMHE & PEF‘ER 1 HEE 1.1 Ry = e |
IEQ0 IF XF=2 THEN LET P=i18 &O T 6: "KL INK 7,AT 1.17."H": RETURN "5 RESTORE 710 FOR N=@ TO 78
o 362@ FEAD C.,D
361D IF WFe3 THEM LET FP=14 6838 INK 7: PLOT @,152: DRAU 24, 0:7 IF Ci=1 ANMD C:@ THEN BEEP C
3620 FOR J=25 TO S0 3TEP & EEEP it CRAY &.-8: [RAU 6.10. DRAW 1 : 3 TO TiQ@
.E'IE.E'. I MEET FPRINT ITHE &:8T7 g8.-22 CRAL -L-E.EE DRAL & —lﬂ; 7] FOSE ORAYW C.D
P, 15 “B",AT P,16."D" AT P-1,15 RAY 18.8: DRAU 24, -3: DRAU 8.3 7100 EXT N
CET B T et FRAW 16,-15° DRAW 16, 18: DRAAW &, Tiai UER -1 FOR J=1 TD 2: PLOT
3830 IF F=18 TREN GO TO 650 -5 DREAU 40,12 DRAY 16.-14: DRA 253,37 ~PAU 100, 100,PI:255. NEXT
3640 IF P=14 THEHM GO TO 3700 b &,l1% o , " 4 OUEE 9
3248 RETURN 6@4@ PLOT 96,124 DRAU 8.32: PLD 7il1@ FOR =1 TO 3. FOR K=a TO 20
3850 PRINT AT P+3.19." ', AT P2 T 9@,.1=28: DRAU @.22. PLOT 94,132 @ STEP & JLOUND 2 .K,7.56;8.1%, 9,
CLEF S RS TN 8. BLOT 115,20 DR DEAU- 8, 0=2- PLOT 184 124 DRAY 1% 10.15,13,12° PAUSE 2
AY 20,8 RETURN @.32. PLOT 13@.128. DRAY @.32: P 7120 SOUND @.K. PAUSE 2. MEXT K
S et b R RS P AT gl Eggalbgihga NEEHU EL%EH 1.AT 20 T
- i OPLOT 1i® 43 RAL 1 2. = ' 7 ou ; J@ ;
lRETURH L 2 ORAU 25.0 iR LR T T D RS R ?ifg EUHMD 8.0.9.0.10.9
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CONF.: 168 K

CLAS.: ENTRETENIMIENTO
AUTORES: MARCELO y JULIAN

I TRUCO

COMP.: CZ 1000/1500 TK 83/85

VALOTA - CAP. FED.

Funcionamiento

El programa posee 2 listados.

El numero 1, posee las instruccio-
nes sin numero de linea y hay que
ingresarias en la computadora de
253 manera.

El numero 2 (el mas extenso) es el
listado comun del programa.

Al ser cargado el programa empie-
za solo.

La primera pregunta que nos hace
se refiere a la cantidad de puntos
que queremos jugar la partida.

Al ser ingresado el dato requerido
la computadora comienza a traba-
jar en el modo Fast.

Lo gque hace en ese lapso es re-
partir las cartas de la ronda corres-
pondiente.

Al ser repartidas las cartas, la com-
putadora vuelve al modo Slow y

MEHSAJES DE LA COMP.

UId.JUPY

| deja ver en pantalla un grédfico se-

mejante a éste;

El programa desde ya posee casi
una total similitud con el juego del
mismo nombre.

Las diferencias que existen entre
ambos las detallaré a continuacion:
1) Existen el envido, real envido,
flor, truco y retruco.

2)a: el envido se canta sdlo dentro

. de la primera mano.

b: el truco solamente a partir de la

| segunda mano.

3) Al recibir alguno de los conten-
dientes una flor, automadticamente
se le adjudican 3 puntos al que la
haya ligado.

4) a: no hay falta envido.

b: no hay vale cuatro (para el truco).
C. Nno se puede contestar a un
envido con otro envido.

N° DE RONDA.

-7 DE EAST

E"'"E' DE E'Erpl

SCORE DE CARTA CARTAS
LA PARTIDA QUE TIRA LA QUE LE

(LA 1* CIFRA COMPUTADORA TOCARON
CORRESPONDE ORDENADAS
AL SCORE DE MAYOR
DE LA COMP ) A MENOR

Pdag. 52
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| Ej..
| 2° para tirar la carta N° 3 apreto

5) La computadora siempre es ma-
no (siempre tira ella primero en ca-
da una de las manos)aungue usted
haya ganado la mano anterior.

De ese modo si pardan en algun
envido, los puntos son para ella
(por ser siempre mano).

6) No se puede abandonar o irse al
mazo, hay que seguir hasta el final
de la ronda.

Comandos

No es dificil manejar y deleitarse
(modestia aparte) con este progra-
ma.

Pero ponemos como requisito po-
CO menos que esencial, que el que
vaya a manejarlo sepa jugar al “tru-
co’, ya gue estard lejos de com-
prender el funcionamiento de este
programa,aquel que no sepa jugar-
lo en su version original.

El programa no corre con gran ve-
locidad (ni mucho menos) para que
aquel que este jugando tenga tiem-
po de pensar lo que hace. La parte
superior de la pantalla se cubre
con ungran carteldn ("UD.JUEGA").
Cada vez que nuestro turno ha lle-
gado, ya sea para tirar una carta o
para responder al envido ¢ al truco
de lacomputadora, recién después
de que haya aparecido ese carte-
I6n, se podra utilizar el comando
que sea de nuestro agrado.

Lista de comandos

PRIMERA MANO

“E™ PARA CANTAR ENVIDO
"R"™ PARA CANTAR REAL ENVIDO
“N": PARA RESPONDER NO QUIERO

'“8": PARA RESPONDER QUIERO

“J": PARA JUGAR UNA CARTA
1.23: PARA JUGAR LA CARTA 123
(SOLO DESPUES DE APRETAR LA J)

SEGUNDA Y TERCERA MANO

“T": PARA CANTAR TRUCO

“R": PARA CANTAR RETRUCO

“N". PARA RESPONDER NO QUIERO
“S": PARA RESPONDER QUIERO
“J" PARA JUGAR UNA CARTA

1.2 0 3: PARA ELEGIR UNA CARTA
ENTRE 123 (DESPUES DE HABER
AFPRETADO J).

Todos los comandos son directos:
Ej.. Para cantar envido apreto la
“E"y listo (la computadora me con-
testara y seguird el juego), el uni-
c0 comando que no es asi, es el
que sirve para jugar una carta. Pa-
ra hacerlo debemos apretar prime-
ro la “J", y luego recién el nimero
de la carta que queremos tirar.

12 apreto “J".

g 1o




Estructura del programa

1) Presentacidn e inicializacion de
variables y dimensiones (6-20).

2) Repartija de cartas (200-800).
3) Extraccion de ambos posibles
Envidos o Flores (800-1500).

4) 12 mano (1500-5000).

5) 22 y 32 mano (5000-8000).

6) Sector de gréficos (8000-2000).
7) Actualizacion de puntaje de c/u
v retorno a la repartija de cartas
(9000-9600).

8) Grafico de la partida (9600-Final).
Esos son los principales blogues
en los que se podria dividir el
programa (a grandes rasgos). Las
cifras entre paréntesis indican apro-
ximadamente entre qué parte del
listado se encuentra c/sector.

Grafico final de la partida

Durante toda la partida hay dos
variables que se encargan de lle-
var la cuenta de la cantidad de
puntos ganados por ambos juga-
dores en cada ronda.

En base a eso se desarrolla al final
del match, un grafico explicativo
de la evolucion de la partida.
Dicho grafico aparece dividido en |
2 partes.

En la parte superior estan los da-
tos del humano vy en la parte infe-
rior los de la computadora.

En cuanto a la escala de las barras
(que representan a los puntos ob-
tenidos) es de:

escala: 1,7 plots = 1 punto
Teniendo en cuenta que para gra-
ficar la maquina redondea al ente-
ro mas proximo, se puede decir
que esas barras son aproximadas.

Demo stracion
(de como jugar una partida)

A la primera pregunta que nos ha-
ce la maquina referida a la canti-
dad de puntos alos que jugaremos
la partida, contestaremos por ej..
15

Eso significa que jugaremos el par-
tido a 15 puntos.

A continuacidon del Fast, al ser ma-
no la computadora, empezara ju-
gando ella. Puede hacer doscosas:
1) Cantar Envido.

Pantalla

Truco

H PE&FIFI DE QUE E503 GRUCHOS
CON LOS5 MAIPES NQ ERAN LERDGS
AL TRAUCO COMTRA TK

FERDIAN TODOS COMD CERDDS. ..

A QUE PUNTRJE DELZER JUGAR 7

c) REAL ENVIDO: Apretando la
tecla “R".En este caso elque gane
recibird 3 puntos (en vez de 5 pun-
tos como en el truco verdadero).
Euﬂpnngamﬂs que contesta QUIE-
RO.

Entonces la computadora anun-
ciara su ENVIDO y le dard los pun-
tos al ganador.

Después de esto tirarda una carta
(pues a ella le toca tirar o jugar).
2) La maguina también puede “ju-
gar callada” y tira directamente su
| primera carta.

Despues de que aparezca el car-
teldn, Ud. puede hacer lo siguien-
te:

a) Cantar ENVIDO: Lo cual hara
con la tecla “E" (la computadora

contestara con QUIERO, NO QUIE-
RO, 0 REAL ENVIDO).

b) Tirar Ud. su primera carta:({con
lacual la primera mano quedaria
terminada). Esto se hace apretan-
do la “J” (de jugar) y presionande
luego el numero que se halla a la
izquierda de cadauna de sus 3car-
tas.

Al haber tirado su carta, la compu-
tadora le anuncia quién se adjudi-
co la mano.

Da comienzo entonces la segun-
da mano.

Al ser siempre mano la computa-
dora, puede hacer dos cosas.

1) Cantar TRUCO.

A lo que Ud. puede contestar:

a) NO: Apretando la “N". De esta
manera finalizaria la primera ron-
da. La computadora se pone en
Fast un momento y luego aparece
la pantalla con el score actualiza-
do, correspondiente a la ronda si-
guiente.

b) Sl: apretando la “S".

c) RETRUCO: Apretando la “R”.
2) JUGAR CALLADA:

En vez de cantar TRUCO la com-
putadora puede JUGAR CALLADA
la segunda carta.

Las opciones que tendra Ud. en-
tonces seran:

a) CANTAR TRUCO: Con la letra
& El

b) JUGAR CALLADO a su vez,con
lo que la segunda mano finalizaria

Listado 1
LET RONDA = 0 LET S (3.2
LET PTS1=0 LET S (33
LETPTS 2 =0 LET S (3.4
DIM R (4) LET S (2,1
LETR (1) = 35 LET S (2,2
LET R (2) = 45 LET S (2.3
LET R (3) = LETS (24
DIM § (4,4) LET S (1,3
LET M5(1) = “ESP." LETS (14
LET M$ (2) = "BAST” LET 5 (12,
LET M$ (3) = “ORO"  LET S (12,
LET M$ (4) = “COPA" LET S (12,
DIM S (12.4) LET S {12,
LETS (1,1} = 15 LET S (11,
LET S (1,2) = 14 LET S {11,
LET S (7.1) =13 LET S (11,
LET S (7.3)= 12 LET S (11,
LET S (3,1) = 11 LET S (10,

e LB EH U DN A
{ﬂ.m_l._n._n_l..-un.-l

Wy sy nuH

-t'-'hm Pl ek S S o Mot it b
O~~~ ~ 0 oG

LET S (10,2)
LET S (10,3
LET S (104
LET 5(7.2)
LET S (7 .4)
LET S (8,1)
LET S (8,
LET S (6,
LET 5 (B,
LET S (5,
LET S (5,
LET 5 (53
LET S (54
LET S (41
LET S (4,2}
LET S5 (43) =

LET S (4.4) = E

OO0 =k =k -
] I| Il
00 O O
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CURSOS LOGO-BASIC

A lo que nosotros podemos con-
testar:

: - e MNifios - Aduftos - Computacidn para nifios hi usti I B’

a) QUIERO: Esto se hace presio- ] % Dlspt”bmdeE pos Iﬁéqudé:cm (con problemas auditivos)
nando la tecla “S" (si). (Para usar ﬁ SPECTRUM csmﬁlagg Jﬁﬁ'ﬁ." 89-4/A - 'I'Klﬂﬂ'ﬂ' 85/TK 90 &_
cualquier comando se debe espe- ,5 i oS bt ot 2
raraque aparezca el cartelén “UD. ISTRIBUIDORA PARI g
3 UEGA"} . Refarmas PAL N Binorma - Instalacidn, E_.arant[a ¥ SEPiCE o
; . a. BATALLA DEL PARI 512 - (1416) Cap. Fed. - Tel. 59-06862 B
b) NO QUIERO: Presionando la {H. Pueyrreddn y J.B. Justo) VILLA CRES '

P - FLORES - Sabados abierto

* 2L IO O I PICP I AP TP PP

K64

tecla “N" (no).
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(para jugar recuerde que debe
apretar “J” y luego el numero de la
carta).

NOTA:
Ronda.
Mo describiremos la tercera mano

Mo confunda Mano con

porque es identica a la segunda.
Entre mensaje y mensaje de la
computadora aparece un "borra-
dor" (cuyos caracteres son al azar)
v que limpia la parte superior de la
pantalla.

Espero que al igual que “Ruleta
Rusa", “Truco” sea de vuestro agra-
do; v recuerden gue si desean po-
nerlo en su revista, deben explicar
que hay que ingresar el Listado 1
primero, y sin nimeros de linea.

= REM "TRUCO®
= FRE™M FOR MARCELD UL IHM
51 ?nE?TTpaélg?E_ AT 4,10
T P k] < '
II-L-I AT 5.18. " A Y's
g SR A OUE EUNTRJE DESER
TR T R FESRR DE OU
2 EanE CRUEHOE . RT 11 0 "CON LOS
MAIFPES HNO EREN I._.E;'F':':' TRT 12 .8
sel TRUSD CONTRE TE™ ;8T 13 .&8:"PE
RGIAN TODOS COMO CERDOS. ..’
5 LET Ugs""
8 LET Ug=""
1@ LET 5A1=0
11 LET ZA2=0
12 [ET ET=1=0
15 [ET PTEZ=0
13 LET RONDR=Q
15 INPUT LINITE

Dn*FGHDH+l
B4l

LN
L]
i)
o
(=]
x
=

PR R EF R

TC 3
' =INT (RMD#12+1)
=28 DR RIY]1 =9 THEHN =0

S22 LET BiY1=INT iRHC#4+1]
=25 IF ¥=1 THEN GOTO 328
326 IF TIiAIY) BiYid=1 THEN GOTOQ

1]
B
[
DOy
o] el e
i S A A
= D=L MAMOCImI
B T R S
'iHWMNmHHP?

=18
338 LET CiY) adiA{y)  EL1X))
337 LET TiRYI Birll=1

Sd@ LET L) sINT (RHD#l2+1)
345 IF DY) =8 0OR DY) =8 THEN GO

D 349
246 LET Ei%)1 =INT (RND#®44+1)

347 IF Y=1 THEH GOTO 3489
%ig IF TIDI(Y) ,EY}) =1 THEWN GOTO

3dw LET FixFs3(D(v) E{¥))
d@@ LET Til (¥ Et%)i) =1
ala MEXT ¥
d=22 LET DOM=@
425 DIM Ki3)
438 0IM L I3
435 DIM
436 DIH
d37 D
438 L
d4@ FOR TO "1 ATEP =1
F L8] 3
I THEHM GOIUE S0@

442

458 GOTO &0@

S0@ LET CON=COM+1

S@85 LET K (DOM: =H (3]}

S@7 LET L (DOMY =BG}

S82 LET HIDOMN)=C iG]}

@89 IF DOW=2 THEW GOTO 09
518 RETURMN

5@@ LET COH=@
618 FOR =15 TO 1 STEP -1
28 FOR G=1 TO 3

225 IF FiG)=x THEMN GOSUB 720
38 MEXT G

633 HNEXT X

&35 GOTO S8

7@ LET DOM=COM+L

71@ LET HIRODH}=D1{&)

TE@ LET DICOM! =sE iG]

TE22 LET PI(DOMI =F (5]

724 IF DON=3 THEN GOTO 208
Tes RETURM

881 LET FLORI1=@

806 LET UVALREAL=
gi1@ IF Lil¥ki:L i)
| AND L (2) il (5] THEN GOTO 209
G=z@ IF Li13=LiEJ AND Loly=L 135
THEM LET FLOR1=

B2 IF FLUHi—- THEH GOTO Sdad

HMD L L1 ¢ bl (3

g23 DIM 813 &

525 FOR xX=1 TD 3

cE27 IF KixX)»® THEWM LET RiXl=sl
220 NEXT x

B35 FDR X=1 TO 3

835 FDR ¥=1 TGO 3

837 IF Y=x THEN GOTO 858

IF LYy =L (]
MEXT %
HEXT X

THEM GOTO B8sd

0 00 100
L e
T S0

S68 IF @iY)i=1 ANE Bi(X) =21 THEN L
ET EMUIDOL1=28

a2 IF @(Y)isl AND @1xX) =8 THEN L
ET EHUVIDO1=28+E (K]

obd IF @Y= RHD Q(X}=l THEM L
ET EHVIDOLl=2@+K (Y]

B6E IF BiXl=@ AND RIiY'i=@ THEHWN L
ET EHUIDO1=2@+F (] +K (¥

spa IF 5[11:>DLEI AHE OI2) ¢ x0103
I AMD O03F (x001) THEWN GOTO 1008
gig IF ﬂti]:DfE] AND Q01 sQi3]
THEN LET FLOREZE=1

23 IF FLOR2=1 THEN GOTO lE@@
924 DIM WiZ)

925 FOR X=1 TO 3

927 IF WiX) 8 THEW LET Wix)=1
938 NEXT X

S2% FOR X=1 TO
837 FOR =1l TOQ
Sd4@ IF Y=xX THEM SOTD 94%

43 IF DiX1=01(%) THEHMH GOTO 96R
945 HEXT ¥

S4T HEXKT X

S8 IF QixXlel AHD HiY) el THEM
ET ENVIDOZ=20

S8 IF WixX)sl AND WIiY) =8 THEW
ET EHNUVIDOZ2=20+H (Y}

g5d IF WiXl=8 ANHD LiY)1 =1 THEH
ET ENUIDOZ2=20+H X}

66 IF WiXl=@ AND LiY)=0 THEM
ET EMUIDOZ2=2@+N iK1 +M (Y]

1088 IF FLOR1sl OR FLORZ=1 THEH
LET UVALENU=1

1282 IF FLOR1l=1l DR FLORZ=1 THEH
LET VALRERL =1
éﬂﬂg IF FLOR1=1 THEHW LET PTSi=PT
1+

1084 IF FLORE=1 THEW LET FTSZ2=FT

LELE

[== il

2243

1388 LET SUHRL=HIli+H{2} +H (3}
i@@d7 LET SUHRZ=F L1l +P (2} +FP (3}
1583 LET CONTESTA=9

1584 LET PRARDAZ =8

1585 LET CHAUEMUIDO=2

1588 LET PRARDAI =@

1508 LET PRARDA=

151@ LET MANO1=9

1511 LET MANDZ=0

1512 LET PTS=@

1515 LET CARTAJUG=@

1516 OIM - Z13)

1517 DIM 413

1518 DIM H13)

1519 DIM LUI3)

ﬁggﬂ FRINT AT 1@,3%9; "RONDH: ;R0

1521 FPRINT AT 12.1
m AT 14 18;"

; .*’ AT 19, 1’;} - .
QQEE‘ !% G=1l2 TO 18
1%23 PRINT AT G,17;"¥";AT E,3@;"

2 I FEEE——

152? FDE 5= 12 TD lq

1529 PRINT AT &,1."F ;AT G.7."1"
1538 NEXT &

1531 PRINT AT 13.2: "R

1532 FOR G=8 TO 21

1533 PRINT AT &,2."W';AT G.31: "8

1534 MEXT &
PEINT AT & @

AT 21
154 FOR G=1 TO 3

1543 PRINT AT 14+G,.168;G;"-" HIG}
;" PE “iMEID(E])

15¢¢ HEXT

1545 PRINT AT 15.& PTELl;"=";PT32

1548 SLOW

1547 LET I=1

1548 IF WALEWV ¢ :@ THEW GOTO 1T55@
1549 IF EMUIDOL :ENUVIDOZ2 AMD RMD#
3:1 THEN GOTO 18080

1558 IF FLORl1=1 THEM FRINT AT 3,
8, “TENGD FLOR,CHAMIGD"

1551 IF FLORl1l=1l THEW FHUSE 102
1552 IF FLORl=l THEM GOSUB S0Z3
LS54 LET IZ25=INWNT [(RHLx3+1)

1555 IF I25=2 THEMW GOTD 158@
ASSE6 LET I=23=2
1558 GOTO 1584
1588 LET I=23=INT
1584 LET Zi(I23) =1
1588 LET JIil}=Lad
S88 LET CARTAJMG=1

§37 GOSUB Eeaa

1538 GOSUB S@ed+RILIIZ3H)

(RHD*3+1)

i5849 PRINWNT AT 11,11;KIIZ23]
1528 GOTOD =900

lé@2 LET VALEHV=1

1585 PRINT AT 3.1&; "ENUIDO™
l6@6 LET CONTESTA=1

1629 GOTO 2000
283 cO0SUB B@ES
2205 GO3UBR 2875
E@aT PRIMT AT 15.2
2812 IF IMEEY&="E'" AHD UVALEMU=@
THE#W GOTO 2480

2014 IF INKEYS="R" RND UVRALENU=1
ANC UWALREAL =@ ANC CHAUEMVIDO=@ T

HEN EOTO 2729

2018 IF INKEYS="'J" AND CONTESTA=
@ THEN GOTO 270
2R18 IF IMEEY%="5" AND CONTESTA=
1 THEHM GOTO 2828
202@ IF IMHEYS="H" RAMNC CONTEETA=
1 THEN GOTO =2900

2822 GOTD =2el1@

2408 COSUBE S@8a

2484 LET WVALENU=2

2495 LET CONTESTHR=8

2407 IF ENUIDODL:ENUILO=E THEM EOT
0 Soga

241@ IF ENUIDO1ENUIDOZE AMD RMHDE
.8 THEH E0TO 2458

2415 PRINT AT 3,5; "MOD HA UVEWIDO™
2422 LET PTSE=FTS52+1

g4gd SOTO 2472

245@ PRINT AT 3,5, "QUIERO,CHE...

2452 IF EWUIDOL :=ENLIDO2 THEN LE
T PTS51=PTS1+E

2454 IF EHUILOZ:ENUVICDOL THEW LET
PTS2=FTSE+

2455 PRAUSE 1900

2456 GOSUB 0R83

2468 PRINT AT 2.,18;:"TEWNGO" AT 4,
4;ENVIDOLY; " DE ENUVIDO"

2461 IF ENUIDOL:=ENUIDO2 THEN PR
TWNT AT 6,9;"Y S0N BUENAS™

2462 IF ENUIDDEJEHUIDDl THEHW FRI
HT AT &,%9;: "UDl eRNA™

247@ LET CHARAUENUIDO=1

2472 PAUSE 1&d

2473 GOSUB 5883

§¢?4 IF CARTAJUG=2 THEW GOTO 155

Eggg éF CARTAJUG=1 THEN LET CONT
|
2476 IF CARTAJUG=1 THEN GOTO z@e

L)
2477 IF CRARTAJUG=2 THEH GOTO Saa

L)

258 cO5uR sasd

E5S83 LET VALREAL=Z

2584 LET CONTESTH=@

BES®S IF ENVIDO1l:=sENVIDOZ2 THEN GO
TO 2552

2508 LET PT32=FT52+2

2512 PRINT AT 2,18 "HO,GRACIAS. .

2515 GOTO 2472

2558 PRINT AT &,1i@8; "QUIERD"

2552 IF ENUIDO1»=ENVIDOZ2 THEN LE
T PTS1=PTS1+3

2553 IF ENVIDOD2:ENVIDOL THEM LET
PTa@=PTog2+Jd

2554 GOTO 2455
2708 GoSuB [aal
2718 PRINT AT 3.4,
A 1,2,3)"

2712 LET NS=INKEYSH
2713 IF HE="1" OR HE="2" OF HE="
3" THEN GOTQ 2715

2714 GOTD 2712

2715 IF U(vAL H%) =1 THEM GOTO 27
14

2718 LET HiIl=UAL NN

2719 Gos5UR sasald

2728 IF MIJIIN) »PIHI{IN)
HHHﬂl HARHOL1+1

PTS1; "~ PTS2

T"ELIJA SU OwRRT

THEHN LET

RINT AT 14+UAL N$,2@;° '
ETe2 IF HigiIv) «PIH{IV) THEN LET
HAMOZ =MAND2+1
2723 IF Al )=PiH(I}) THEN LET
PARDE =1
2724 IF I=1 THEHW LET CRARTHAJUE=Z
2728 IF HEJEIJ15F4H[I]1 THEM PRI
WNT RT 3,3; "ESTR HAMD ES HIA"™
2726 _IF MiJiI1) <PIHI{II) THEM PRI
HT AT 3.,3; "ubh GANA E3TA HAMOGY
2727 LET U (UAL MEl =1
2728 IF HiJIiIl ) =RPiHII!} THEMN PRI
MT AT 3,3, "E5TH MRND QUEDR FERRDA

2729 IF I=g THEM LET CARTHJUG=4
2738 IF I=3 THEM LET CARTRJUG=G
2731 IF I=2 AHD MIJIIVi=PIHII))
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THEN LET PARCAZ=i
2732 IF I=3 RBHD HIJ¢
THEM LET PARDAZ=1
2738 IF I=1 THEHW GOTO 24
IF I»1 THEW GOTO B47
GODSUB Sa83
LET COWNTESTA=0
IF ENUVIDOL:27 AND VALREAL =
N GOTO 3000 T
IF URLREAL=1 THEH LET PT5=32
IF UVALREAL=G THEMN LET FTS==2
IF EMUIDDOL »=ENUICDZ THEH LE
E1sRPTS1+FTS
16 IF EMUVIDOZ2:EMUIDOL THEMW LET
S2=PTi2+PTS
8 GOTO 2457
2 GosuUBR apBs
g LET CHAUEHUIDO=1
83 LET COMTEETA=0
2284 IF URALRERL=8 THEM LET PTS1l=
FTS1l+1
2285 IF UALRERAL=1
PT5142 4
2386 GOTO 2472
Joad C05UB 283
30983 LET VALREAL=1
3I0@S LET CONTESTH=L
3887 PRINT AT 3,1:"Y LE CANTO UN
REAL ENUVIDO. ..
Jaas PAUSE 12@
Jalad GOTO 22aa
sa@a2 LET TRUCOLl=0
Sa@4 LET TRUCQZ =08
ZQ05 LET WALTRUC=8
S@@c LET VALRETRUC =@
S@a7 LET PTS5=0
5815 LET I=I+1
Salg IF I3 THEM LET I=d
4218 IF SUHAL»2@ AMD UALTRUC=@ A
D RHD#3:1l.5 MHEN buiu S120
sa24 IF SUMAL:EUHA2 AMD WALTRUC=
3 THEM GOTC Silead
S@25 IF I=2 THEHW LET CRRTHJUG
S@26 IF I=3 THEMW LET CARTHJUG
E@27 IF MAMOl=1 THEMN GOTO 525
S@28 IF MAMOLl=0 THEN uuT- sa7
Sa5e FOR G=3 . TO 1 STERP -1
5@51 IF ZI(81 =0 THEN uDTﬁ =qn=Ts
S5@52 HEXT G
S@a%4 Z0TO Segd |
S5@7@ FOR G=1 TO 3
5@72 IF Z (Gl =@ THEN GOTOD S5@98
S5@74 HEXT &
587 GOTO S@s
Saed LET ZIG) =1
5891 LET JII)=C
5092 GO03UB =202
S@83 GOSUB S@@@+RiLiG))
SP94 PRIWT AT 11,1l K iG)
E@ss GOTOD EQ00
5188 LET UALTRUC=1
S1@3 PRIWMT AT 3,16, “TRUCD *
2ies LET CONTESTHR=1
5187 PAUSE l1o@
Zil@s GOTD coee
5281 GOSUB 8283
c@a: COSUB 8878 ‘
E@@S FRINT AT 15.2:PT51;"=-",PT52
E@15 IF IMNEEYE="T" RAND VALTRUC=D
THEM &OTO £400
E@17 IF IHMHKEY$="R™ AND CALTRUC=1
8HMC UVALRETRUC=Q THEN GOTO &50¢
B@18 IF INKEY%="J4" AND CONTESTA=
@ THEHN GOTO 27da
B@22 IF INKEYS$="5" AND CONTESTA=
i THEW GOTO 5522
@24 IF IWKEYE="M" AND CONTESTR=
i THEM GOTO 6922
se3e GOTO &01e
&40 GOSUE 8833
6484 LET UALTRAUC=2
6409 LET CONTESTAR=2
6418 LET PTS5=1
641l IF SuMAal:»2% TREH GOTO Ta0@
B412 IF SUHAL:22 THEN GOTO £450.
E41S PRINT AT 3.4 "HD TEMGO HI F
A EMPEIAR"™
s42@ F0OTD Si@@
6458 PRINT AT 3, E
6452 LET PTS=2
6E47@ PAUSE 12@
6472 GOSUB S0E2
E474 IF CARTAJUG=2 THEH GOTO S@2
=

Eg?‘ IF CRRTAJUG=3 THEM LET CONT
E¢rE IF CARTAJUG=3 THEN GZOTO 208

51?5 IF CARTAJUG
o2

EEgdd GOSUEB T@33
E5@82 LET VALRETRUC=E

ES@4 LET COWNTESTH=2

ES@S LET PTS5=2

ES@6 IF SUMAL)SUMARE THEM GOTD &5

P e T s
08 008 TN —] 5 O -
1=
i
Ti
-
i

L P i
S = = T e s LS S

LiF]
D T
= L1 P 150 T L L S

) PNy WA

THEM LET PTS1s=

3
5

Eﬁun

 "EUIERD"

»=d THEW G0TO 75

ES@8 PRINT AT 3.3,
BS@9 GOTO Slod
ESES@ LET PTS=3
6552 PRINT AT 3.,18;
E554 GOTOD B4TR

Se@ GOSUE B8@8:>
@3 LET COMTEZTH=

MO RUIERD

"RUIERD

=]
a

PS5 IF VALREFTRUC=8 THEM LET FTES
@7 IF VALRETRUC=1 THEW LET FTE

68838 GEOTOD 8470
5288 SOSUE BAs3
6902 IF UALRETRUC=@ THEM LET BTS2

69m4 IF UALRETRLUC=1 THEM LET PTS

ES06 GO0TO S
7@ LET UVALRETEUC
7882 LET CONTESTH=
7004 LET PTS=2
7aas5 PRINT AT 2,3:"

i
GUIERD RETHLLC

Taa7 PAUSE 184

7808 GOTO 6000 e

TEAR IF HANGCLI=Z2 THEN GOTO 0208
7518 IF HMAMNOEZ =28 THEHK GDTD_giﬁﬂ
>52@ IF PARDA3=1 THEN GOTO 2@0d
7521 LET I=I+1

7522 IF I»3 THEM LET I=3

7823 IF MANOl=1 AND PRRDAZ=1 THE
H GOTO Saoa

7524 IF HMAMDZ=1 AHD PRREDAZ=1 THE
N GOTO 9100

7526 IF PRRDA=1 AND PREDRZ=1 AND
PRRDA=1 AND MANGl=1 THEN GOTO o

aaa

TS27 IF PARDA=1 AMHD PARCAZ=1 AMD
FPRARDA=1 ANMD HMAMNOZ=1 THEW GOTO 2
lae

TE28 IF PARCDA=1 AMC HMANOL=1
GOTO 9808

75249 IF PARDA=1 AHD HANDOZ2=1 THEH
EOTO 91i8a

7520 IF CARTAJUGsd THEN GOTD S22

THEM

2

7532 IF CARTAJUGSS THEN LET CONT
ESTA=0 .
TS38 IF CARTAJUGSS THEN

B@QS PRINT AT @,
g@18 FOR X=1 TO
gaz@ PRINT AT B4
H@23 MEXT X

g@24 PRINT AT
823@ RETURH

8236 PRINT AT
28837 FRINT HAT
E@38 PRINT AT
8039 PRINT BT
B@40 PRIMT AT
@41 RETURN

@243 PRINT AT 1
13.1@;" ‘L AT
AT 1%.31@; "

AT 17.,1@;"

(AT 19,14, "
8244 BETURN
a8p46 PRINT AT 1
8047 PRIMT AT 1
1520 " 3
T 17:1@,: "7
po4s HETURM
8858 FPRINT HT 13

EOTO 00

I
B
(S

o
L=

i e e e e

iy 0

1@;* AT 1S, 189;
16,18 “CRT 1T
AT 13,10,

8051 RETURN
2023 FRINT AT D

] I I N
208l B LR
2@84 LET H2I3=IMT (REND+*5@+1) +127
G886 LET If=CHRE H=23
3287 LET FEsIf+IS+IS+IS+I5+IN+]
+ I+ 15+ 1%+ I8+ 818+ 8+ 84T 84T%+
B+ IG5+ I8+ IS+ I8+ I8+ IG+I8+18+184+1%
IE+IS+I5+1%
2@88 FOR G=00 TO 7
2288 PRINT AT G.0.F8
8088 HEXT &
3091 FOR G=0 TO
E@S2 PRIMT AT G.@

g093 HEXT o

Z2dg94 RETURMN

90808 IF UALTRUC '@ THEM
sRPTES1+PTS

@@l IF UALENU=A aMNC VALTRUC=@ T
HEN LET PTEl1=PTESl+:=
g@@g IF WHALENLV <@ AHLC
THEM LET PTS51=PTE1+1

¥

=

i |

LET FTE1

VALTRUC =

187 LET sR2=PT32
188 IF PTS51:=LIMITE OR PTE2:=
ITE THEN GOTO SE5Q0
188 CLS
gi1i@ FAST
2208 GOTO 20
B= GOSUB S@s3
os5a2 EHEHT AT X,%
RTIDO"; AT i15.2:FT51;
IS@3 PAUSE 200
as@4 CLSE
B5S0E GOTO 2600
8510 SAVE "TRUCH"
aEsEa GOTO 1
QEBd@ FAST
csd2 LET P1=FT

S@ai@d GCOTD 9194 :
gid@ IF VALTRUC ¢>@ THEMW LET PTAE
=PTS=2+FTS

gl@2 IF URLENU=0 SHL JUALTREUC=& T
HEM LET PT232=PTE2242

S183 IF UALENU @ AMD UVRALTRUC=E
THEH LET PTS52=PTE2Z2+L

2184 LET US=sUS+STRE I(PTEl-3R1)
2185 LET 5A1=PT51

3135 LET Un=Ug+ETRE (FTSZ-3RE

2

M

TEEHIND EL PR
P BT S

Si#1@0Q., (PTS14PTSE]
GE@4 LET FE=FPT32+100 . iPTS1+FTS2)
&85 FRINT AT 11,48,
aE@Ee FOR ¥=@8 TO 21
9687 PRINT AT v.@, "l AT v,.21, "0

9583 HMEXT ¥
QEBQ FRINT AT 9.283;
'EDHPU'HEEFQ'

SE4@ FOR G=1 TO ROMDS

g55@ LET FPE=PE+2

G878 FOR F=2 TO 2+1.7+UAL UsIiG
972 FLOT PE.F

9672 PLOT PE+1.F

SGET4L HEXT F

9578 FOR Fe=22 TO EE+1.T+UAL VS 1G
]

ge7?T PLOT PE.F
Sg78 PLOT PE+1.F
2588 MEXT F

S50@ HEXT &

S882 PRIMT AT 2.2,
P2.AT 13.2
a7Tad SL0OW
o718 PRAUSE 2904
a72é CLS

750 GOTO 1
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MDD R

Quisiera pedirles publi-
quen un programa para
usar el assembler en la
TS 1000.

Aprovecho para felicitar-
los por la revista que tan
dignamente dirigen.

Andrés Marjos
Comodoro Rivadavia
Chubut

K64

Para poder programar en
assembler, recomenda-

«mos tratar de conseguir
un programa ensambla-
dor ya hecho en casselte,
con sus respectivas ins-
trucciones. Se deben tam-
bién poseer algunos co-
nocimientos basicos res-
pecto del tema, para po-
der utilizario.

Los manuales que vienen
con estos programas, ade-
mas suelen estar escri-
tos en inglés.

INGENIERIA

En primer lugar quiero fe-
licitarlos por su excelen-
te revista.

Por supuesto ya estoy
suscripto a ella y espero
que asi sea por un tiem-
po mas.

Soy estudiante de 4 ano
de Ingenieria Civil y estoy
en esto de la computa-
cion no hace mucho.

Tengo una TS2068 y has-
ta ahora la uso mas para
entretenimiento, pero con
un grupo de amigos es-
tamos interesados endar-
le utilidad profesional, Es-
pero que publiquen algo
al respecto. He escucha-
do hablar sobre progra-
mas de carga rapida, qui-
siera saber de qué se tra-
ta y qué aplicacion tienen.

Los saluda:
Martin Bergada
Capital Federal

En esta seccion atendemos todas aquellas
consultas y sugerencias que nuestros lectores
deseen realizar. Para ello solo debe dirigirse

a esta redaccion, seccion “Consultas”.

K&4

Los programas para apli-
caciones especificas no
son de mucha difusion, y
por lo general son siem-
pre hechos de forma “ar-
tesanal”. Por eso aprove-
chamos a publicar tu in-
quietud por si algun lec-
tor que los haya realiza-
do quiera publicarlo pa-
ra lograr este intercam-
bio que beneficie a todos
los colegas tuyos.

Respecto a la carga ra-
pida o “TURBQ", es un
sistema creado sobre to-
do para evitar la pirateria
de los programas comer-
ciales, mas que para que
carguen mas rapido. Pa-
ra esto ultimo conviene
adquirir un sistema de
disco © microdrive (en
cuanto estén disponibles)

TS 2068

Me gustaria ver mas pro-
gramas utilitarios para
2068.
Tengo problemas para
cargar programas escri-
tos para otras maquinas
con sentencias como “NEW
LINE"; “FAST"; “SLOW".
Jesus A. Porto
Rojas - Bs. As.

K64

NEW LINE equivale a EN-

TER; FAST y SLOW direc-
tamente no hay que intro-
ducirios.

LOAD

Tengo el agrado de diri-
girme a ustedes a fin de
hacerles llegar los mejo-
res deseos y felicitarlos.

( COMMODORE 64 )

COMSOLAS - FLOPPY DISK 1541 - DATASETTE - IMPRESORAS
JOYSETIGKS - FUENTES - DISKETTES - INTERFASES - FAST LOAD - RESETS
MANUALES EN CASTELLANGD - FUNDAS PTODO EL EQUIFD
TODO EL SOFTWARE DE JUEGDS ¥ UTILITARIDS EN CASSETTES ¥
DISKETTES - CONVERSION TV Bl-NORMA PAL-N
NTSC EM EL DIA - TARJETAS DE CHEDITO
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. CORRIENTES 3802
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La revista es espléndida,
muy completa, con bue-
nos programas y se pue-
den leer claramente.

Me animé a escribirles
para consultarles sobre
mi CZ1500; intento car-
gar un programa desde
cassette mediante LOAD
*" vy no entran. Probé con
cassettes de Microsoft;
Czerweny y Sinclair. Es-
te dltimo lo adquiri junto
con lamaquinay es el uni-
cO que puedo cargar ca-
si sin problemas. Contro-
le todos los cables, volu-
men, & incluso cambié de
grabador y la maquina es
nueva.

K64

Las maquinas del tipo
1000/1500 6 TK83/85 usan
un sistema de carga que
no es de lo mejor. Esto
trae muchos problemas
para sus sufridos usua-
rios. Pensamos que aun
no le agarraste la mano o
que ninguno de los gra-
badores que usaste es
adecuado. Trata de ajus-
tar la posicion del cabe-
zal reproductor y te remi-
timos al articulo publica-
doenlaN°1de K64, o0 ad-
quiri un filtro “ad hoc".
Suerte.

ACCESORIOS

Primero de todo los feli-
cito por la revista en si;
sus ilustraciones son ge-
niales. Tengo una CZ1500
y quisiera saber cudles
SON Sus accesorios. Ten-
go la curiosidad de sa-
ber si se le puede colo-
car Joysticks, Impreso-
ras, Generador de Soni-
do como en la TK85. Un
cordial saludo.
Maximiliano N. D'Auro
(11 afos)
Mar del Plata

K64
Se pueden conectar sin

Ké4

=Y T ey F e L THCF Nty Tar ar mey -

Alphacom 32 y el genera-
dor de Sonido. Pero no te-
nemos noticias de que
existan interfases acd pa-
ra Joysticks. Saludos.

NEGATIVO

Poseo un ordenador TK
B85 de 16 K conectado a
un televisor. Quiero sa-
ber si es posible invertir
la imagen de modo que el
fondo sea negro y las le-
tras blancas, para impe-
dir el cansancio de la vis-
ta. Conviene hacerlo por
medio de periféricos, mo-
dificando el circuito de la
maquina, o por medio de

un programa?
Los felicito por la publica-
cién gue ocupa un vacio
de informacién, brindan-
do datos a aquellos usua-
ros que, como yo, recurri-
MOSs a concesionarios que
“no saben lo que venden”.
Enrique J. Sanjorge
Acassuso

K64

La imagen de video en
negativo se puede lograr
por cualquiera de esos
tres medios. El que lo rea-
liza por software ya lo pu-
blicamos en el N° 5 en
“Sacéndole Jugo a la CZ
y TK". Pero este metodo
tiene el inconveniente de
tener que cargar ese pro-
grama cada vez. Sin em-
bargo, pronto publicare-
mos un circuito bastante
sencillo que se puede co-
locar dentro de la méaqui-
na y con una llave pasar
de “negativo a positivo".
Con el video inverso se
tiene la dificultad de que
cuesta mucho mas obser-
var las rayas cuando se
carga un programa.

CIRCUITOS

Debido a gue me dedico
a le electronica, me gus-
taria ver publicados los
circuitos de las compu-
tadoras comercializadas
en nuestro pais, para con
ellos poder disefar y rea-
lizar periféricos.
Antonio Falco
Pilar

K64

Sabemos que hay mu-



es0 no paramos en la bus-
gqueda de esos circuitos
“misteriosos’”. Decimos
“‘misteriosos” porque nues-
tro sentido comun aun no
logra entender por qué
ciertos representantes de
estas maquinas en nues-
tro pais se niegan a dar-
nos esa informacion, adu-
ciendo que es “informa-
cién confidencial”. Ade-
més de ridiculo, nos pa-
rece absurdo; porque O
es que acaso han inven-
tado la pdlvora? o pien-
san, tal vez, que algun
avezado técnico electrd-
nico aproveche el circui-
to para fabricar copias de
esa computadora???
Por el contrario, pensa-
mos que esto atraeria jus-
tamente a personas que
como usted podrian desa-
rrollar interesantes inter-
fases, que ampliarian el
uso de nuestras modes-
tas magquinitas ademas
de hacerlas mds popula-
res y vendibles.

CONSULTAS MIL
En primer lugar los feli-
cito por su revista y porla
forma que la encaran. En
segundo lugar necesito
hacerles unas consultas:
1) Hay a la venta material
bibliografico en castella-
no para la TK2000, ya
que el portugués me sa-
le por las orejas!

2) Reemplazo para la fun-
cién INKEYS del Z80 pues-
to que hasta el momento
uso una subrutina en as-
sembler que resulta in-
comoda?

3) Cémo realizar figuras
propias en alta resolucion?
4) Informacién sobre soft-
ware disponible y peque-
fio resumen de mejoras
si es posible.

5) Se pueden conectar
otros periféricos aparte
del disk drive?

6) Informacién sobre los
comandos STORE; RE-
CALL; SHLOAD; WAIT,
HIMEM; LOMEM; y la uti-

MP; POP?
7) Funcionan los progra-
mas de APPLE?
8) Existe en el pais algun
televisor con entrada pa-
ra computadora. (Qué es
mas barato un monitor o
un televisor?
9) Me gustaria ver publi-
cados circuitos utiles pa-
ra conectar a las compu-
tadoras.
Perdonen por esta larga
lista pero son dudas que
necesito resolver para sa-
carle jugo a esta maqui-
na. Ah!, y una uditima: {Me
recomiendan algun cur-
507

Diego Gomez

Avellaneda
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Bueno, bueno.. parece
que tenés alguna que otra
duda. Lo peor de todo es
que, justamente, se trata
de una maquina que se
ha vendido muy poco en
nuestro pais, y que, porlo
que sabemos, también

sil (alli prefieren las que
son 100% compatibles
con Apple y no mas o me-
nos).

Pero te ayudamos en lo
que podemos:

1) No conocemos que ha-
ya nada

4) Te sugerimos consul-
tes con el negocio don-
de adquiriste la mdquina
0 en otro de tu confianza.
Todos los representantes
oficiales de Arvoc poseen
una lista actualizada.

5) No sabemos de nin-
gun otro periférico, ex-
cepto la impresora.

7) Sdlo funcionan algu-
nos programas de Apple
grabados segun la norma

Applesoft y que no ten-
gan instrucciones en as-
sembler.

8) Estan empezando a
aparecer fabricas de mo-
nitores, pero segun nues-
tro gusto son muy feos.
Por lo que sabemos hay
un Grundig y un nuevo

SUSCRIPTORES

Gran Sorteo Mensual

Una CZ1000

Todos los meses se sorteard entre todos los suscriptores una CZ1000

SUSCRIBITE HOY MISMO
SUERTE!!

1111111111

NOMBRE ...... .vivaaeuvus DOMICILIO ....ccvcovunnnannas TEL. ivvix
CP....oov.... LOCALIDAD ...... CIUDAD ...... PROVINCIA .........

PAIB ...ovnus EDAD ...v0veuvs COMPUTADORA .......... UTILIZACION: ........
Recorte este ficha y enviela en un sobre a: FIRMA

Cerrito 1320 1 Piso (1010) Buenos Aires ARGENTINA.

Nos1-2-3-4-5 AGOTADOS

SOLICITUD DE SUSCRIPCION

Deseo suscribirme a K84 por el perfodo de 6 meses O 1afio O desdeel N®. . ...... .. al N*®
para lo cual adjunto Cheque/Giro Postal N®

Suscripcidn & meses™ 9.- K64: Obsequiard una calcomania
Suscripcion 1 afio & 18.- K64: Obsequiard 1 Caksetle con juego

CHEQUES A LA ORDEN DE EDITORIAL PROEDI 5.A.
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ga ae momior. Los pre-
cios son parecidos, salen
un poco menos los moni-
fores monocromaticos,
pero la resolucion de un
monitor es lejos mejor
que la de un TV.

9) Estamos en eso. Espe-
ro que las demas consul-
tas tuyas las sepa algun
otro poseedor de una TK
2000, gue si nos escribe
con gusto las publicare-
mos. Respecto a los cur-
508, hay muchos. Lo im-
portante es ver que ofre-
cen.

POKES
PELIGROSOS

Como ya les expresé en
otra oportunidad, consi-
dero que en vuestra pu-
blicacion —que es tam-
bién un poco nuestra—

no existen cosas que no
me gusten y porel contra-

- me agradan; st tengo en

cuenta que K64 viene a
llenar un vacio en el pais
de ilustracién y aprendi-
zaje en el tema dia a dia
mas difundido en nues-
tro medio.
No obstante ello, me per-
mito sugerir traten de me-
jorar aun un poco mas la
calidad de impresidén de
los programas.
Asimismo aprovecho pa-
ra consultar ipor que
cuando utilizo algunos
pokeés en mi TS2068 se
produce un NEW? (Es
anormal?

Néstor R. Mazilli

La Plata
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No es anormal, al con-
trario, es la propia m&-
qguina la que se protege
de POKES interpuestos e
indiscretos! Sucede que
seguramente estd entran-

ge sistema que no pueden
ser alteradas asi porque
si ¥, como consecuencia,
se cae el sistema con un
“"NEW".

INTERFACE 1

;Es posible que me en-
vien datos sobre la Inter-
fase 1 para la TS2068 ya
que la utilizaria para aco-
plarla a un Modem y po-
derusarlaen RTTY? Yala
he usado en CW con op-
timos resultados.
Enrique Leclercqg
Talar LUZEQN

K64

La Interfase 1 no es direc-
tamente compatible en
su conector con la TS
2068 y ademas tenemos
noticias de que no es la
ideal para manejar un mo-
dem. Si conseguimos ma-
yor informacion sobre el
tema la publicaremos.

Estimados amigos, me di-
rijo a ustedes para que
me ayuden cémo hacer
para obtener una linea 1
REM de la longitud que
quiera; hice varias prue-
bas pero no funcionaron.
Miguel A. Berton
Rosario

K64

Te recomendamos que
uses el generador de REM
que publicamos en el pro-
grama del simulador de
vuelo, pero modificando
el error que se escapé y
que aparecio la correccion
enelN°6 (DEBUGGING).
Lo podrés utilizar para
cualguier longitud que
desees, siempre que te
alcance la memoria dis-
ponible.

SORTEO-ENCUESTA K64

LLENE ESTE CUPON Y PARTICIPE DEL SORTEO MENSUAL

50 PREMIOS:
40 CASSETTES Y 10 BECAS PARA CURSOS BASIC

POCHREIMIEIR s i o A S S R EDAD OCUPACION: . i viaadssanianrsnssae MR
1 e e S SRR . W A 3 AT TR | | SO —————
ENCUESTA
COMPUTADORA: O CZ 1000 UCZ1500 DCZz2000 OTIMEX 2068 [ TK 83 [l TK 85 L TK 90
O0C-18 [OC-64 CTINAA [JOES ..ovvrvnrnrnnnnens 0O NO TENGD AUN
ME GUSTARIA VER:
MAS IGUAL MENOS MAS IGUAL MENQS
m O 0 PROGRAMAS DE APLICACION ESPECIFICA 0 0 O JUEGDS
0 m 0 PROGRAMAS EN BASIC CALIFICACION DESCRIPTIVA DE:
0 m| O  PROGRAMAS EN LOGO 0 0 0 PROGRAMAS DE JUEGO
u| ) O  PROGRAMAS EN LENGUAJE DE MAQUINA 0 O 0 PROGRAMAS DE APLICACIONES COMERCIALES
8| 0 O PROGRAMAS EN OTROS LENGUAJES 0 O 0 PROGRAMAS EDUCATIVOS
| | O  ANALISIS DETALLADOS DE LOS PROGRAMAS O 0O 1 HARDWARE
O O o

NUTAS PARA BECGIMERS

QUE ES LO QUE MAS TE GUSTA DE K647

QUE ES LO QUE MENOS TE GUSTA?

Enviarlo a: K64 Computacion Para Todos - Cerrito 1320 1° (1010) Buenos Aires, Rep. Argentina
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en castellano

~ | para microcomputadoras |

—~ ﬂ_pﬂh s Sistema, concord de
?,Ps“‘ altisima wvelocidad (*)
A '©La » Instrucciones en castellano

G
o\ COMPATIBLE PARA

« SPECTRUM
* TK 90

PROXIMAMENTE SINCLAIR 1000 TK 83/85 CON
SISTEMA CONCORD Y COMMODORE 64

PIDALOS

EN NEGOCIOS

DE COMPUTACION
Y DISQUERIAS

LELUCD SOFT Belgrano 3896 (1210) Capital Tel. 982-0355/9645



———— .. . b " e W W OF B L4 U“.—f‘l_rj.llr L "L L A OB WL N

que Ud puede usar

EXPANSOR
DE MEMORIA
de 64 Kbytes RAM

{opcional)

« JOYSTICK
(Grgano de comando externo) -
(opcional )

~ » TKB85, fue especialmente disefiado y

itruido para que Ud. lo use con extrema simplicidad.
* Solo basta consultar su ameno y completo manual

de instrucciones, en Castellano por supuesto, y Ud. podrd

felider computacion en forma ficil, ripida y prictica y en lenguaje BASIC
* A partir de alli Ud. podrd preparar sus propios programas, o tambiér

utilizar centenares de programas que existen en el mercado para estudiar:
matemdticas; fisica; quimica; biologia; musica; catalogar clientes; controlar stocks;

programar compras y ventas; controlar su cuenta bancaria; poner en orden gastos e

impuestos en su hogar, jugar ajedrez; backgamond; y ;por qué no? con su exclusivo
joystick disfrutar de los mas fantdsticos video juegos: guerra de las galaxias, invasores

espaciales; etc. y todo lo que Ud. puede imaginar.
El tinico limite del microcomputador MICRODIGITAL TK85 ez “SU IMAGINACION"

OPCIONALES:
¢ Joystick (organo de comando externo), para juegos de video » Generador de sonids
e Expansor de memoria de 64 Kbytes RAM o lmpresora directa » Program de

EPROM e Interface para conexion de impresora profesional (paralela),

/MICRODIGITAL TK-05

Importa y distribuye: ARVOU s.ai.e i,
Avda. DIAZ VELEZ 4147 (1 2000 Capital Tel.: 981-198(019212

GARANTIA: 6 MESES

En venta en comercios de microcomputadores . arfiwcolos del hogar, clectronica. fotografia v lbrerias.




