i 3 . ¥ - & F
¥ AGOSTO 1985 N- 5.4 1.50.- R_ty-i.anc.‘i:u'rm,{ 4

oy -ﬁ";ch*i' it
" o il

begundﬁ boncursu -

. S ET Y e Y r oW LT

Importantes P emlos




Lo 49 i - "X . f 2

- o ' ‘ o B '
.k‘fj_ : y J :'.".. _| r " |..' 1 ] " ‘f
¥
|.*‘f:
&
. i
; \ B
F b ; e
Tl
ke g,
3=
Pl o
| " -'.h
e
| =& ° 4 ’
E e
| L ;
r- - I,._l' 1
ey I 3 ; &
o s = 5 ﬁ r
r [ - - o
'H II' . : 'r' £ ' W ]
_ I’ s ) 1 %e L
; X 1.5 {lﬁtﬁd:ﬁs‘ﬂﬁﬂl' . % ‘m T el ng_ #0105 0 - ‘ 5
- :.: 1:9 um-lmar ; I_.-_- . i L '& 3 i 'T‘.?ffrm ad . '-,'.. p ':' ¥ ' '_-.
pdty agenda dit ¢ A1y , gy poss ; ‘wﬂsauasuwﬁm e ¥ &
y s Wﬁ L% YE :ﬂ 5 i_;"*_. ‘E-'ﬂ"’? m,;n;?ﬂﬁmg?éﬂ;{ r' b L r,}_:
& : gatns T ox Mt p e 2 Mstat < UM '
z - * do na'} ob ; : _ s -’!_-“ ¢ . inch qg;_@uriaasdmmr 3" : i T
¢ L S LA e L
h; < o ¥ PRGNS 3 e % .12 cona’ B 7
R gfasm e rs" 1 ¥ CZ SPECTRUM ,
i e R ek s, 0, By, . inseriaito
. Wi, B. Si admintstra consorcias. Ingrese" i estuda ' ! . G
R ' o como usSted 1ALE L4
2. 5i tieng ung 4 6% gastos. | ! ) e TR B
i Andncia e Prode, quinigla ' 7. Si vande de cadal eﬁmu osdamefite cal- i
“1F | loterias, puede registrar la venfalo- S pasajes po- Y gptenga 3% culos, seiiton u 2
M W Yildela 5erf-_a.ra'.?.n::u&1u SOnME-N0- |, aif ﬂi-m#-m 5 e |rls;tnn155 el formulas y ten . ,
ke L mergsmas DPTE' Ins a‘mmm A control abso- calculo de o e E,Enh:ﬁ % - am?
. rode. . Wio de todos o las datoe-He coalmuer |
T #4+ Con una CZ $PE l,am:lral 'r’hnne ',1 jos Vudlass- s, :ﬁagla.?hmﬂa_ = Plaa 7
B o l! i I‘- Teniendo en ““ta-despejar la menig i E
A ' L Ty 4% cuentajos cora Gna caretade o - SRS
AL 3 lﬂl tene  Oisimios Iramos. Formuldit. rethace un alajups e
Py A un aublosenviciy  Comganias nelatio g : % Lo por
| y med&'ma\‘ﬂﬂnﬂr Tarifas en TR i
T arfuakizadgsy  dolares y ’ L T 3
S slock demer- g trdns- E,'S,faj -
a-"'.i | caderias, la ormcion - S admmistra
1\‘& rodacion del audoma- - Chubes, lgve al 1
\ mismicy ordenarsy . fica / 7’ reggivo *

. I‘r,, v lacturacion™ &, quincénal y mensual s
. | ; s pulacion empeza I# i
formar pare destk= &
. vida de todos I8 E | _

S : A Ygias part -“EJ'TG# oy
.5 o e as lac] <

Pmmﬂﬁ-saa acnol "ﬁ':%#”ﬂu r
5 -*& & agee s |

g . - 3 .I;
s & SdllertE ﬂgema‘ﬂ'ﬁ 5, pp .r"'E i
" dra fegﬂtm 0 EEE“ i
_ ca-:fa gg.-\:

. ey hasﬁ icar el £7"_ i ’WE"E
1gl-. ,, recio al instants. 4 facamanle los

u 5 *, cambaog de la lista s
e precibs. ingrpse 1os CONSWTIOS por mesa

5 5 es construe: nh-:anga las ﬁlﬁ;ﬁﬂ m '

“ lor podracie= - . e 1%

e T, gnteun T : : £r - : =TT .., . O

' Completa’de 107Si liepe una lnﬁnﬁﬂa. ve &l regisiro »
cadn obira. La comgoea de de las propipdades eo mctda!h{mm Qe suma puede,
mpMrialas por nibrocal- estudiar und olertd’ Qué Zongijefdita cubnr pa- .
culos.estadisheos, can- ra ofrecer. Dénde estan Las pigpiedades. Que ca- %
tidad ge personal, indi- '“‘xﬁ ratteruﬂms tenen. U , AcedsD, r:umudmarms Drecln -

* g de fnlabilidad. ' i s % .

¢ ton 2 O7 SPEETRUM, corfienzan’ i b actividad es el ct}mafm L, uunﬁ £ La prﬂluhgaclnn de su. EEfElJI;Df
hory los cireenios de Sus -::bras del : + la EE TRUM tenga en sequndo dates, fudamesda. A
Ano-2000, y 1 m;m |-|:| canfidad de foneladas mha;hauas 3 k‘d-':l'-“ﬂﬂ'a en los QIW:H‘EE de h
i‘-h"h ' v . e R L 1 ; - 'I—ﬁ' = v
Distribuye en g, CIEAWENY ELEETFF;}@.S A Ay o8 Mayt Hﬁ&_—ﬂ{‘.ltﬂ-ﬂinﬁ__ﬁamal Faperal . 'rr"'\*__r1'- H o
A & i h 't,,P : Y | '.I.-C g i, - ﬁ -, i- Er

Vu s, o
s i,




AVANZADA TECNOLOGIA |

nos ejemplog educacidn,

Los progresos que se estdn logrando en materia de remarcar oy 2c8 Obvio decirig g
semiconductores auguran computadoras mas veloces, | sdlo parg jﬁ‘;‘gr‘gﬁm qumﬂmp'ﬂﬂdﬂ?ﬂ:ﬂ. FE:;sta queremos
més reducidas y de menor consumo. q‘:ﬁ’;ﬁﬁ Précticas. Un E:S:,;TE“ una gran cantida gg:g? no
equj n estas ¢ : ica-
En pag.4 || ITELI{CHG rfamﬁ Egrg?ﬂﬂs K de memorig Eggﬂjﬁﬂa Ed é’ﬂ-ﬁnfﬂa
— —_— | del ﬂ;ﬂrgﬂﬁr;g; .::f&fr_lr::ﬂ"zﬂs del Hpnﬂ&;EI-l:}di_iﬂa Hiﬂﬁbhﬂﬂ 'ﬁ:rggi:.tlﬁa
| 90"y aprovech SOoCupamosen k g € 2 una mdquj
PROGRAMAS INEDITOS I Emn,mnummﬂ;'iﬁé'g"é"i'a"ﬁﬂ 18n diversos corme t08 Sacar Ju-

TS 1000/1500, CZ 1000/1500, | @valuar a alumngg no de allos fue ;:;E?;“ﬂﬂa ofreciendo prg.-
TK 83/85 Cular los “sygjdog te la carrera dg Derecho, Ot runjuez para
Frogger (pag. 7) | L8N NUSrO afdn de darie criCS - -Otro ayuda g cal-
Carrera deratasy Calendario (pag. | luciona o) pracimoS en exclusivigas auo.LSUarios de compy-
10) | &l otro sirye 4 de software de | esarrollos: ung
Basket ball y Cazafantasmas (pag. 5 Muchas ﬂtl%asrﬂc?tuag rntéaar .,_'T"'f'r grabad Tgnzrgu?r? .EITFLB E“E‘i e
11) | eMas propuesty 1€ Nos colocan en g :
Sueldos temporarios (pag. 12) 8N Una revista de nive inr:aﬁ:gg@;:{ &l mejor matgﬁgrﬁ-,%ﬂ#g

Frode (pag. 40)

Ruleta rusa (pag. 41)

Salvar vidas (pag. 42)

Torres de Hanoi (pag. 43)
Spectrum, TS 2068 y TK 90X
Examen (pag.8)

CRISTIAN pyusso

CONVERTIMOS LA TS 2068

Meteoros (pag. 44) “H-;H_:,;;:- - )
Educar (pag.45) R T La mayoria del software ideado para Spectrum no se
TI 99/4A e BN puede ejecutar en la TS 2068. Pero es posible hacerque
Editor de textos (pag.24) . ‘L,:,g‘;j-_' = esta maquina “emule” un Spectrum colocando el ROM
Mdsica en la Tl (pag. 26) ™ "_*Eg;;e"?? de este ultimo en reemplazo del original.

Commodore 64
Inspector de directorios (pag.34)

En pag'.zn

NMumerador automatico de lineas

COMO SACARLE JUGOA LA CZYTK

(pag. 36)
Contador de bloques libres (pag.
3s)

En pag. 16

S

INTERFACE PARA COMMODORE

OTRAS NOTAS

Circuito que permite conectar un grabador comudn a la

Commodore 64.
En pag,za Ahorro de memoria

Introduccidn a la computacion (pag. 14)
Sistema operativo del Commodore 1541 (pag. 30)

de la 1000/1500 (pag. 39)

ANO 1 N° 5 AGOSTO DE 1985

Departamento de Publicidad:
Jefe: Dolores Urien
Promotora: Monica Garibaldi
Departamento de Avisos
Oscar Devoto
Diagramacién y Armado
Fernando Amengual y
Carlos Boccardo

Fotografia

Juan José Peres

Esteban Figueredo

K-64 @8 una Revista mensual aditada por PROEDI
Editarial S.A. (a./ 1.}, Carrito 1320, 1= Piso, Bus-
nod Alres, Te.: 42-0881/9. Registro Nacional de

Director General
Ernesto del Castillo
Director Editorial
Cristian Pusso
Director Periodistico
Fernando Flores
Director Financiero
Javier Campos Malbran

Ell::ljutﬂl'la la Propiedad Intelectual;313.837 M. registrada
Moni Ocampo Queda hecho el depdsito que Indica la Ley
11.723 de Fropiedad Intelectual. Todos |los

inarOUED FAGD derschos reservados.
Sl TN e 3R Prohibida la reproduccidn total o parcial de los

igi r-t.'-.l.|_l

AEGERTING

CORRLD

materiales publicados, por cualguier medio de

reproduccihén grifico, auditive o mecanico, sin
autorizacidn expresa de los aditores. Las man-

clones de modalos, marcas ¥y aspeciflicacionas
s& realizan con fines informativos v téonicos,
sin cargo alguno para las empresas gue los
comercializan y/o los represantan. Al ser in-
tormative su misidn, Ia revista no & responsa-
biliza por cualgquier problema que pueda plan-
tear la fabricacién, ol funcionamiento yio la
aplicacidn de los sistemas y los dispositivos
descriptos. La responsabilidad de los articulos
firmados corresponde exclusivaments & sSus
auiores.

Precio de& aste sjemplar: un austral con cin -
cuanta centavos. Precio de la suscripcidn
samastral: B australas.

Distribuidor en Capital: Infinito. Venezuala
1417 Capital Federal, Tel.: 3T7-8664,
Impresién: Caleotam. Fotocrome tapa: Columbila.
Faotocomposician: Van Waveran,

Los ejemplares atrasados se venderdn al precio
dal ultimo nomero an circulacidn.

Takita RECUWCIDA
COMCERENN M- E24
= .

el




| MUNDO INFORMATICGO

AVANZA LA
TECNOLOGIA DE LOS
SEMICONDUCTORES

Progresos en la tecnologia
de los semiconductores se
estan logrando en los labo-
ratorios de IBM, que augu-
ran computadoras mas ve-
loces, mas reducidas y de
menor consumao.

0 s ningun secreto que la
Ntec nologia de la computacidn

ha avanzado a un paso ener-
gico desde la aparicion de los pri-
meros modelos. Hoy se puede te-
ner sobre el escritorio mucha mas
potencia informética que con aque-
llos “monstruos” de hace unos afios.
Los modelos de los proximos tiem-
pos serdn aun mads pequenos, po-
tentes y baratos qye los de esie
ano. Y de las maguinas de dentro
de diez, deberemos estar prepara-
dos para ver milagros.Pero para los
investigadores del SST, el depar-
tamento de ciencia y tecnologia
del semiconductor, el progreso no
es cosa de milagros instantaneos.
En realidad es producto de una
larga trayectoria y gran cantidad de
conocimientos cientificos acumu-
lados. La tecnologia computacio-
nal del futuro es la mayor preo-
cupacidn de los hombres y mujeres
que trabajan en el SST y mucho de
lo que se vea en la préxima década,
serd consecuencia del trabajo que
hoy estan realizando.
“Nosotros somos los responsables
de poseer los programas mas avan-
zados de investigacion en la cien-
cia del semiconductor”, dice John
Armstrong, director del SST,y vice-
presidente del Departamento de
Investigacion en Légica y Memoria.

o g Ty

Cristal de silicio semiconductor. Su perfecta irregularidad esta interrumpida por

un dtomo de *“impureza’™.

“Es una gran responsabilidad. IBM
tiene miles de personas trabajando
en latecnologia del semiconductor
y en el encapsulado, por eso de-
bemos conocer afondo su trabajo”.
Existe un programa que encara el
SST y otras secciones para investi-
gar en conjunto qué es lo que se
necesita. El Advanced Packaging

Technology Laboratory (APTL) y el
Advanced Silicon Technology La-
boratory (ASTL) son dos buenos
ejemplos de ellos. “El trabajar en
un programa conjunto hace que se
puedan explotar a fondo las fuen-
tes en tecnologia avanzada de IBM”",
afirmd Armstrong. “"Ademas ayuda
a la transferencia de tecnologia”.
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Armstrong: “Trabajo visionario".

NUEVOS DISPOSITIVOS

La investigacion en Yorktown esté
dividida principalmente en cuatro
dreas: tecnologia avanzada en
chips: tecnologia del encapsulado,
materiales y procesos,ycienciadel
semiconductor.

Tecnologia avanzada en chips es
o gue su nombre indica: la inven-
cion y desarrollo de nuevos dispo-
sitivos semiconductores y proce-
sos que eventualmente puedan ser
usados en computadoras IBM. Los
chips resultantes deberan ser jun-
tados en un madulo v los médulos
en una plagueta, que se hallara
interconectada. a su vez,con otras
y con el mundo exterior.

La tarea del encapsulado, por su
parte. €s la que permite hallar los
medios de “empacar’ |os circuitos
lo mas densamente posible,de mo-
do de hacer a una unidad simple y
rapida a la vez.

Los materiales elegidos para desa-
rrollar nuevas ti"ﬂ":-:'l':'gi.ﬂi Y onue-
vOs encapsulados, tienen un enor-
me impacto en el funcionamiento

el proceso usado en la proguccion

“Si se usa el material adecuado y el
proceso correcto, la Naturaleza es-
tard de nuestro lado”, dice Joseph
Logue, asistente de director de
APTL de IBM. “Si elegimos equivo-
cadamente, tendremos proble-
mas..."

MAXIMA POTENCIA,
MINIMO ESPACIO

Recientemente, un grupo dedica-
do al estudio avanzado en tecnolo-
gia del semiconductor dio un gran
salto en esa direccidn, en un pro-
yvecto gue forma parte del progra-
ma de gobierno “VHSIC" (very high
speed integrated circuits).

Elios produjeron circuitos en los
cuales la menor dimensidn es 0.5
micrdn. Estos circuitos estan he-

chos a base de tecnologia del tipo
n-MQOS FET. Aungue ya estaba de-
sarrollada esta tecnologia antenor-
mente, nadie aun habia logrado
estos niveles de integracion yatan
bajo consumo ge corrente.

Otra tecnologia que aparece en
competencia es la del tipo CMOS,
que resulta en dispositivos mas
complejos pero de menor consu-
mo. Este mismo grupo también es-
td aplicando su experiencia de n-
MOS en el drea de los CMOS, para
desarrollar dispositivos ¥ memo-
rias de alta velocidad para compu-
tadoras.

UN CANDIDATO
POTENCIAL: ARSENIURO
DE GALIO

A pesar que ahora domina la tec-
nologia basada solo en el silicio,

=, el T il

Tareas de inspeccion en la fabricacion de chips del tipo VLS5I.
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parece que se ha llegado al techo
en lo que se refiere a velocidad y
performance con este matenal. Los
investigadores estan ahora entu-
siasmados con otras aleacionesde
semiconductores. Entre ellas el Ar-
seniuro de Galio, es objeto de in-
'tensos estudios.

El arseniuro de galio ofrece intrin-
secamente mayor velocidad que el
silicio. Simplemente, los electro-
nes se mueven mas rapidamente
en &l. Se han logrado al dia de hoy
con tecnologia MESFET (metal se-
miconductor FET), tiempos de cin-
mutacién menores a 20 picose-
gundos! (un picosegundo es
1/1.000.000.000.000 de segundo..)
Estos dispositivos ademas consu-
men menos corriente que sus equi-
valentes de silicio. De ahi también
su atractivo.

E| silicio ha venido siendo estudia-

"._.
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do hace 20 anos; el arseniuro de
galio en cambio recién esta en su
infancia.

“Basicamente, debemos reinven-
tar la rueda”, dice Dean Eastman,
director del APTL y jefe del progra-
ma sobre Arseniurc de Galio.

Seguramente estos dispositivos es-
tardn funcionando pronto en las
futuras computadoras, sumergidos
en nitrégeno liquido, que es donde
se logran las mayores velocidades
de trabajo.

Pero el trabajo no es tacil, aun
existen muchas barreras tecnolo-
gicas que saltar. Todos sabemos
mucho sobre el silicio, pero poco
sabemos respecto a esta nueva
posibilidad.

También se hallan aplicaciones en
dreas tales como microondas vy la
industria de la opto-electronica.
Mientras tanto, los cientificos con-
tindan enfatizando ambas tecnolo-
gias: exprimiendo adn méds las po-
sibilidades del silicio, y avizorando
las del arseniuro de galio.
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n chip reducido cuatro veces gracias a la nueva tecnologia.

GLOSARIO

EPROM: ERASABLE
PROGRAMMABLE

EDIT:

Correccidn de
programas o parte de
ellos.

EDITOR PROGRAM:

Programa que permite la
manipulacion de texto
para.su correccion
mientras adn se
encuentra en la memoria
de la maquina.

EMULATOR:

Dispositivo o programa
gue hace que un
ordenador simule el
comportamiento de otro.

READ ONLY
MEMORY:

Una memoria que puede
ser grabada y usada
como una ROM y que
puede volverse a
programar, borrdndola
previamente con luz
ultravioleta.

ERGONOMIC:

Diseno de equipos o
accesorios de uso
intensivo, de modo que
resulten de uso cdmodo
y descansado,
reduciendo asi el
esfuerzo fisico, visual e
intelectual exigido al
operador.

EVEN PARITY:

Condicidn que ocurre
cuando la suma de bits

puestosaunoenunbyte,
es par (el cero se
considera par).

EXCLUSIVE OR:

Operacion ldgica de
Bool. Resulta un uno
I6gico cuando en
cualquiera de los
registros de entrada
haya un uno (enlos dos a
la vez no). En cualquier
otra situacidn el
resultado es cero.

EXECUTIVE
PROGRAM:

Programa o parte de
programa que se
encarga de controlar la
operacion general de un
programa o sistema
complejo.

FILE GAP:

Pequeros trozos de
cinta sin grabar usados

para separar archivos o
blocks de datos en un
medio magnético.

FILES:

Se refiere esencialmente
a blocks de informacion
formando un “record” o
grupo de datos. Archivo.

FIRMWARE:

LIn programa
suministrado dentro de
una ROM. Referido a
software no modificable,
grabado en forma
permanente.

FLAGS:

Celdas de
almacenamiento de un
solo BIT, que sirven para
indicar si existen o no
ciertas condiciones
l6gicas luego de
realizadas operaciones
en la CPU.
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| PROGRAMAS

FROGGER

Comp: CZ1000/1500 TKB3/85
Conf: 2 K
Clas: Entretenimiento

INSTRUCCIONES:

Esta es una de las tantas versiones
del conocido “programa de la ra-
nita”.

Hay que guiar la "RANA" (F) para
que cruce una calle sin ser atrope-
llada. Los comandos son las teclas
Sy 8parairalaizquierdayderecha.
v la tecla ¥ hace avanzar la rana.

VARIABLES:

AS BS: representan los vehiculos
de la calle.

AB: mantienen las coordenadas
de posicion de la rana.
CSs:memoriza el numero de la tecla
pulsada.

S: mantiene el score.

PROGRAMA:

Lineas: 10 a 60: Generan la panta-
la en posicion de comienzo
INKEYS es el comando que lee |
teclado e indica qué tecla es pul-
sada

PANTALLA

=T
—

iU Muestra en la pantalla los ve-
hiculos

80: Esta linea lee (PEEK) en la
narie de la memoria que correspon-
de a la pantalla la proxima posicion
de PRINT AT. Si el valor es mayor.
en ese lugar de la memaorna que
127. significara gue el auto se su-
perpone alarana,y el programa pa-
rard.

g0: Borra la dltima posicion de la
rana

100: Bifurca a la rutina de avance

de la rana si se ha pulsado la tecla
o

110: Genera las nuevas coorgena-
das para desplazar la rana nacia
los costados, en caso de haler
pulsado las teclas "5" ¢ "8

120: Imprime la rana en la nue.
posicion.

130 a 150: Generan la nueva pan-
talla v regresa a la linea 60 para
recomenzar la rutina.

160 a 220 Incrementa "S" si la ra-
na se movio hacia adelante e impri-
me el score

SERS

FEOGGER #43%

2 BEH i
= RE™ cammrrrrrrFFEEES
10 LET Ase -
2@ LET Elim
38 LET S=@
49 LET A=
=@ LET E=G6
2@ LET Cs=INREYS
6 PRINT AT 1.0, A8....B% Al
., ,By.AaT a,B i
8@ IF PEEK FPEEM 183295 +2SE6*FEE
153291 +187 THEN &QTO 258
g8 PRIMT AT & B A 5
g8 IF CE=""7" ,THEN GOSUB 1582
119 LET BaB+ Cs="B" AND B¢ ll) -

n

© AHD Bi@)
FRINT AT H,EB
LET AgeRE!

LET EgnBE(iZ

Pk B s i T e s e s s = S

(L ¥]

BN B LI @

oG G005 5aH0anaon
i
]
I
x]
_|
g
Mis-=if

O = T 1 RGeS0 00

Todo el mundo de la Computacion a su

alcallce. Todo el software a su disposicion 120 titulos y aplicaciones

DISKETERAS
DATASETE
IMPRESORAS
GRABADORES
BIBLIOGRAFIA
DISKETES
INTERFACES
ACCESORIOsS

Disponemos de:

Envios al Interior

MICRODIGITAL
ARVOC

TK83 / TK 85
TK 2000

Sinclair
1000/1500/2068

SPECTRUM

L=
COMMODORE
64K

SANWA s.a.

Av. Corrientes 2198
esq. Uriburu.
Tel. 46-2529/7877

TEXAS

INSTRUMENTS
TI99 / PC

TELEVIDEO
SYSTEMS
P.C.

CASIO

PC

Capital

Florida 683
Tel. 392-6B16/6820
Capital
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PROGRAMAS

EXAMEN

COMP.: TS 2068
CONF. 48 K
CLAS.: EDU

Alumnos del curso de Derecho Pro-
cesal |l de la Facultad de Ciencias
Juridicas de la Universidad del Sal-
vador, fueron evaluados mediante
el uso de una computadora.
Latarea estuvo a cargo del Dr. Luis
M. Gaibrois — FOTO —, profesor
titular de la materia, quien utilizd
una microcomputadora hogarena
de su propiedad (TS 2068)y un pro-
grama en lenguaje BASIC que &l
mismo disefiara tras varios meses
de labor (lo publicamos por sepa-
rado).

El programa estructura las pregun-
tas que conforman el examen (en
esta ocasion fueron 25) de forma
tal que aparecen en pantalla nume-
radas, ¥ conjuntamente con la al-
ternativa de dos, tres o mas res-
puestas, de las cuales tan solo una
as la correcta.

También permanece en pantalla a
lo largo de la examinacion, un se-
rnalador de la cantidad de respues-
tas correctas e incorrectas. Finali-
zado el interrogatorio, aparece un
“certificado” con el nombre del
alumno,y en el que consta el resul-
tado final. Luego, ingresada la cali-
ficacion, se extiende la constancia
respectiva mediante el uso de una
impresora termica (Alfacom 32).
Terminado el turno de examenes,
luego de rendir el dlitimo alumno,
aparece en pantalla el listado de
examinados vy las notas respecti-
vas,locual equivale,unavez copia-
do por la impresora, el “acta volan-
te” que confecciona habitualmente
‘todo tribunal examinador.

¥ si bien el sistema de preguntas
con “respuestas por alternativa” se
ha venido utilizando desde tiempo
atras en examenes escritos, su im-
plementacién a través de unacom-
putadora le otorga caracteristicas
propias, que lo diferencian por com-
pleto de los dos sistemas tradicio-
nales (el oral y el escrito).

A la imparcialidad del examen es-
crito, se le agrega en este caso la
garantia de la “infalibilidad”, desde
que las preguntas han debido ser
necesariamente preparadas con
anticipacion mas que suficiente co-
mo para verificar su acierto acadé-
mico.

Mo se da tampoco en la maguina el

FPag.B8

cansancio del examen oral, que de
prolongarse, se torna inevitable-
mente altamente discrecional.

Por otra parte existe una exigencia
intelectual muy severa para el alum-
no, muy dificil —por no decir impo-
sible— de obtener mediante la eva-
luacidn escrita, como es la necesi-
dad de responder a una orden se-
cuencial inalterable. Es decir las
preguntas se suceden una tras otra
y no pueden “saltearse” como es
costumbre actual en los escntos.
Pero, como contrapartida, juega a
favor del alumno la posibilidad de
reqular su tiempo de respuesta, por
cuanto el manejo del teclado le
pertenece por completo reservan-
dose claro esta el profesor la tecla
O para dar por terminado en cual-
quier momento el examen con &l
clasico “suficiente” si lo considera
apropiado.

No existen las distracciones pro-
pias del examen oral, ni las nefas-
tas influencias visuales. -

Pero adem&ds de otros aspectos
docentes, una particularidad en el
examen por computadora garanti-
za su vigencia en lo futuro: es la ob-
tencidn inmediata del resultado (si-
tuacién ésta que no se puede dar
en el examen escrito, y muy dificil-
mente se logrard en un examen
oral).

Esta rapidez es la mas notoria de
sus ventajas, la cual a su vez pro-
duce dos fendmenos pedagogicos
de indudable repercusion.

Uno se da cuando el marcador de
respuestas incorrectas ha ido cre-
ciendo a lo largo del examen, de
forma tal que es el mismo estudian-
te quien va asimilando paulatina-
mente el aplazo, sin tener que su-
frir la pequeda humillacion, de la
mas que comun inflexion de repro-
che que se acostumbra formularen
elexamen oral.O latedicsa espera,
a veces de dias, cuando no sema-
nas,del resultado de la correcccion
del examen escrito,que cuando lle-
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ga desvincula el esfuerzo del resul-
tado, y practicamente carece de
interes.

El otro fendmeno ocurre cuando el
marcador de las respuestas correc-
tas le es favorable al alumno. En-
tonces se advierte que “constituye
un formidable acicate para seguiro
profundizar, animo vital este, que
tan pocos profesores insuflan, tan
retaceado por otros, como inexis-
tente en los demds"”, segun Gai-
brois. Y la gratificacidon entonces,
nace plena y espontanea en el
alumno, que por otra parte la mere-
ce, cara a cara con su profesor,
porgue el estudio, como el trabajo,
es el fruto de un esfuerzo enaltece-
dor"”, agrego.

La maquina programada con pre-
guntas, excluye la improvisacion
en la formulacion de las mismas,
caracteristica que presentan mu-
chos interrogatorios orales, y Si
existe repeticion ésta no es cono-
cida por el resto de los examina-
dos (que de existir, obliga a una te-
diosa busqueda de novedades, no
siempre bien encontradas en el
momento).

“Por cierto que existen grandes li-
mitaciones en el sistema, funda-
mentalmente referidas a la exami-
nacion conceptual o tedrica del es-
tudiante. Por ello se presta muy
bien al examen parcial de la mate-
ria como en este caso,constituyen-
do un auxiliar inestimable de la do-
cencia”, reconocion el profesor.
“La maquina atrae al estudiante
—advirtio—. ¥ en este caso se ha
advertido en la juventud, una espe-
cie de renacer del coraje criollo,un
deseo de vencer el miedo a lo des-
conocido y porgue no decirlo, un
beneficioso sistema de competir
de ‘ganarle a la maquina'”

“Si el deseo de ganar que se gene-
ra, se opera a traveés del conoci:
miento, no puede haber maquina
superior. Se habra programado pa:
ra mejorar”, concluya.,



—_—

= -..'- 3 FRg T

T
FEINT AT
Fmprt= SR ug EFEIMT
by LUl M. GR1brois.,

EE B - '
8; W PRINT BT 7.8
NT AT 10,8 "|" =pf”

'FRCULTAD

&= ] BFA SEQUIC PULER EWNTE
= #AUSE D
i1 FRIMT AT &.%1. "1} TipEgs EM M
oHERDE LS cantidad FRIMT AT 1
Z; % gt Mlompos, que S4TAD me i
- FRINT AT 2.3 ™ 4058 2 & E B
Fiuacson:”
ig2 IMPUT X ERINT g B, L4
13 PRINT AT 7.,1.,921 Tipe La
Echa ool din 4% how (Fov d
. yhed 2185, BERINT AT 1%
14 ITNEUT t%. PRINT AT 10.1251%
ERINT BT 15w
— 18 PRINT &7 17,02, (SryProfésar
rgCUerde g§uée CoBRENZICAS L85 P
squnTAE.ENn CyslguiErBONERnT .0 BN
sugds 45F O tErEr-faagd &1 &XEN
Ern PulSaAnda ) n
16 PRINT &7 l12.@." " WVErifi -1
5 REk EJFULVOCEED AL1iPpEET PULIR
Ei ENTER,Y vuslvEAd RFCr ]
Lggiiy . pUulLse EMTERI
17T INPUE 48
15 IF agm™ 5§12 THEHW 0 T 14
ED DIM NBIX, 2D
2% DIM EiXi
2@ LET Awd
3= LET Awl+l
L5 CLS
49 POWE E282% . 1083
Sk REM =LoSOtLip0 rEsentaicn.
&5 EQINT

DE 3

FRINT AT

=85 REM PFPantalLia InsSiruccion
"ag7 PRINT AT 2.,0:;:""8 continuact

188 CLE

100 DEF PN OF (Z§) =z§i(I;+CHRE 2.
"CHRS El«CHEE I+ _

19z LET =§=" INSTRUCCIONES

1§a FOR I=1 7O LEW =8

188 PRINT FHN GRIZ8);

198 BEEF 19,20

190 HEXT ¥

a@n ap-il't:tl'lﬁ EN pantalis L&i
TErLgURlas sobfeE LaE qQUE vE©E
% #4518 EIEIEE.

ETaEbiEn Fif MT AT 18 . %73, us,
ran Las respUEELas. 315 INPUT UE
208 PRINT AT 2.8;""Tip#d COTre: L3S0 IF ugatf" THEN @@ To 5450
LaMEn1e €L NUmEro d8 L ORCiot 1325 IF waw'E" THER WL SUE- 3850
quUe & Lige COMOD respuesta,; F 1339 IF ge="1" THEN GO SUB 2208
sargUoe no Liens poEibilidas 1338 IF UK 17 FAME UK 3 THE:
deg corregir sul gprrores.” GO SUR TE0Q

280 PRINT AT 14,0 EL tecladc T2l G0 TO 2500
df &@sle ordenador £3 EL BisWg TR PRINT AT 1=2.@, "L&ASH_ L Tl
48 Una maguina & eERCribir. PEO HMEL ' FPRESTE MARE &TEHMCIONMI .

v 815 PALSE 1508 FLRES& @
Scomgrdndido T30 RETUEHM

ComigncE! " 20A0 PEM = Sybrutins CONMLESOr 4e

223 FRINT AT 20 0 ' —— preguntas.,
W' 2018 LET PHsEH+

Q0 PRIN 21,8 iPara CcoOETnRZ 8318 PRIMT AT =.1@8;"Prequnts
v+ o plsE "ENTER b’ =40
1@ FRAUSE 2 EQED RETLURM
320 FLASH B: CLE SRR DFM = Suprutins Ccontadar ge
42D LET RA=D prEguntas CONrECLI3E.

443 LET BD=0 E@SS LET RAzRS+1
483 LET PH=R E@SE FPRINT AT 2,9, FLRaH 1 =
=1=1%) P'ﬂ""HT aT " - 1 — T a:.nzl:'rﬂ
ﬂ' E@55S PAUSE 178
ogd PRINT AT 20.8 BETER EFRINT AT 2:1 =S5H 2
05 FPRINT Al =2i,0 Pulsd RURE AQTE PRINT AT D.@:“Carrectal
o de oDpcion Y ENTER =]
18E G0 SUE SSa0 3Qas SAUSE B2
1508 GO SUB A@ad 399 PETUF"
iZ@® PRINT AT =.2 Aet. 338 CP =200 REM Subruting contador g€
iZHE PRINT BT 6.2:"El escritd ot 'ti}dt=ta= s arreactas.
demands debe crecisar @l x 5208 LET Rb=ROD+1
prito Cadldmado - 5 2318 PRINT AT 2,17 FLA5H 1 ‘.
1Ep7 FRINT AT 44 .< - 5 A = NCORRECTD
HNT AT 18,8."2}@ HNG. 2x1% PRUSE 17V@

1518 INPUT U - BI2@ PRINT AT @.,17. FLASH 2
1515 IF o%="0" THEH .GJ TO RASA

is3p IF ug="1" THEN GO SUEB BS0SQ B2EE PRINT AT @..18 Incarrestas
i=2E IF yga"E@" THEN GO SUB 5208 © I RD

1530 IF USs - | AMD U A THER, SEAE EETURM

G0 ApB 798 5308 FBEM = SUbfULINE EOTTEd0 A€
154@ GO SUBE &332 amtallia, | Linea S8 Wined 41
1552 G0 3B 8009 AZ@4 PRINT AT 4.8;
12EE PRINT AT 5.2, "Hasla tuahiz Toe
pudde €1 ECLGT podiFycar LB = E385, PRINT AT 5.0
tw@gnda 7" 2 . - =
1857 PRINT AT 14,1 } hasiy &° 3310 PRINT AT 12,0
£z di lﬂfsppgri g 14J1--h_c‘ {

ErugEbd . AHT H = 5 F- ] - Y e

2 gnles de SUE L3 demkn- da 8 m31% PRINT AT 1B5.0
ed molifFichal. So3d RETURM

1EEQ INPUT W #8458 CLS

iE6E IF UBe"8" THEW G2 TO BLRE BASE FRINT AT 12, 18;: "SuUFICIENTE
1570 IF ug="2" THEN GO SUB 89S0 B4SE PRIMT AT 19.8."
157S IF up="1" THEN GO BLE 8220 ¢
1S8E IF uNd»"E2T AND bBdixT1" THEN BiBT PRINMT AT =9, 0.  (Para gagu

EO SUR TERR ] ro-opUlse ENTER" T,
1=g9@ 0 AUBR S389 283 PALSE @ -

188 GO SUB £0B3 BERQ BEM = Panidila Final.
181@ PRINT AT 5.1,"ElL acltesf puia E=QE CLS
f anpliar La cuan— tia dé& L& rdQ ﬁf*ﬂ FRINT _'__
Lamado En La dE- BANda, 5i kN1 =
£5 de La EgEnilEn- Cid VEnCEn nu EmI® PRINT AT 1.5L;"FRCULTRAD DE <
evos Periodos de Ld- Obtigasran IENCIAS JURIDICHES

EEEB p:lim'r a7 4 -8 T T ——————
1813 PFIHT AT 1& - 1i 51 =h=i e
HT AT 16.5:"& ME . 2585 FRINT AT .1 E AFLmng :
1618 IHFUT us iR 2
1830 IF us="@" THEN G0 TO 545 AEZE PRINT &T A"k rendlido eR
JESE TF ug="1" THEN GO SUB 305Q L fgcha BXangn ERrLial de. L3
1E35 IF ugs="2" THEN GO 3UE 3202 afignatyura Derf&- e Frocesa
1838 TF uk<:" 1" AMD USEcrTE" THEW iV R E [ na=-"

G0 SUR 7E8@ F53@ PEINT AT 18,1 biendd FERRD
184@ GO SUB AIad fnd idb "SRRG VELES &R OrEs -
1858 GO0 S5UB &S00 QFrrECtd - = LCeE &N -
1EES PRINT AT 5,41 7"Por xuantofd = rRd yAcCorrectia.
ids $& rconfiece gL trasladg & SE32 PRINT AT 1%5.0.1%
£ Ly demanda &n L Juidtit arfa 2535 PRINT AT A7, 13
tharag Tif i
557 PRINT AT 14,:5;"1} por I3 da ES40 PRINT AT I8,.13."Dr.LUis ®™,.C
1 PFIHT aT ‘5 *.“E- per 1%. 43 sibrois"
1a5." PHINT AT 18, 23 por =0 BS4S PRINT AT 28,0 Sr.Profesn -
21E5 . ingrese Lla Cali= i CACionN del
1880 INPUT uS BLURRG 3§ ENTER!,

1685 TF ugs="0" THEN GO TOD 5450 AEED INPUT CiA
1678 IF us="2" THEN &0 SUB GasSe aEEl L5
1675 IF us="1" OR uS="3" THEM GG aEES BRINT AT 5.2, "EL aLUmfa

EUE 2202 HE(E T
1283 TIF usi 1% AMD uscx 2" AND n& obi@gnide La calificac
ok 3= THEM 0. SUBs 580 =]
1885S 0 SUBR A33D de o LAl
iTeQ S0 SuUB SD9d ERES PRIMT BT 21.1. " iFard seguyrs
L4308 PRINT AT B.2;" " (Art.348 CF plilse “ENTER'] .’

L3BE PRINT AT &,2,°51 el actor = BESE FAUSE @ :

¢ tiend domicilblic eerd L1E0E. 3N EEG@ IF A:X THEM GO TD 35: CLB
BudsLEl €0 L3 Re- PBublyga. corr gses LS

ERPOnde L& €7CEP~ cigh deE-arfai BS7@ FOR Vel TO o

g ES88 PRINT MEIW " " C L)

AX1R BEEINT 8T 14,8 4y B4, BET ESS@ HEXT V

PANTALLA

o Yul RS iaowd

& '11$11 'i*—t-'lhln*; R
I 1‘5;5“ ﬁul |t

I BrompTErEsEr  IInaET M

P oEEALERCEC I cS aEkERIATA~ Bf

:-'MH! 3 a?"--qﬁr};h;:
AwET

Braszige-dagora® oyl ?illul$t||+-

ﬁﬁﬂrl

aghET -

¥

li ill ‘l ' [ff 1j‘

i!li;:.lia 4 s8g :*iiﬂt:tﬁ
= o liﬂu‘ﬁl nl

GEFI Taller de COMPUTACION
LOGO v BASIC
[:I !

Alquiler de Equipos Cursos especiales

Horario: para docentes
faillyi16.30 a 21 ha. s

Melincué 3144 Cap. (50 mts. de Cuenga) - Estac. Villa del Parque - TE. 50-4659




FRUGRAIVIAD
CARRERA DE RATAS CALENDARIO .
i
COMP: CZ1000/1500 TK83/85 Si su rata gana, entonces obten-
CONF: 16 K drd la misma cantidad que arries- | SOMP: CZ1000/1500 TK83/85
CLAS: ENT ggf:,:.{pasaréa aumentar su capital. GLAS'-FEEF?K
) I pierde, le serd descontada la '
Este jueﬂu sdlo ocupa 4 K de me-  apuesta. Si se queda en cero, que-
moria RAM. Cada jugador posee da fuera del juego.
;Jl':_a{ IE?G.QEEE@DG pgsns ﬂartﬂ apos- Hna vez que todos los jugadores se Es un programa tan util como ¢
rgt IJ.IE e puede apostar a su ayan qu&dadﬂ sin dinero, el jue- I.,rer'tn:ljn, pues le _pErmite visualiz:
a). \ B i i otra vez. la hoja calendario en el mes y an
E'?a T - que desee, dentro del siglo XX,
R
— W !--‘. .~l rf.'-
PANTALLA
CRALENDAR IO
aNg -
'HEE =
e DOM LiM MR HIE JUE UIE 588
@1 02 @3 @ O5 0B
27 B8 o9 12 11 1a 12
4 A3 18 17 Al isg =2
3 21 E =23 24 == =5 b=
28 =9 3a =
Pl E——— e
OTRAE FECHA (2/M1 =
A i ol
S REM ssssFitrianas LS8 t""E sl =
4 REM & CARRERA & 69@ GOSUB 4000 I =
5 BEM $fFPRE3FEeaas Tad L i LET M=56
£ REM TOS FOR L=2 TO Pas & Lel w=2
1@ FEEAMD 718 PRINT AT L.@;:" &~ e i i
7B CL& - TE@ MEXT L kel i MR e
g8 LIM 8id) 758 FOR L=1 TO P25 STER E 18 PRINT “"CALENDARIO",
85 DIM Bi4) TOE PRINT AY L0 T in e e gl 15 PRINT A,
g LIM B4 i L 38 PRINT AMD
95 OIM AK(4,5) TTE MEXT L 4@ INPUT R
10@ PRINT AT 10,2 "CURNTOS JUGS 7838 FRINT AT & - SEEETREET EE LET RisA <
CORES SOMT(2-d4)" - ET PRINT "HES
igg g';IPIﬁF'F&F'Dp =] = :E FOR N=1 TO P Eg éR?H; g'" 1.8, 8 e |
B i G ig= B =i = r - . i '
1188 CLa - FHEN (G0TD 18 cr ISR R o 8@ IF M:X THEN LET MMeM+5
223 FOR HNsl TO P 1908 FOBR M=T ToO £ 8@ IF H<=x THEM LET MM=M+13
204 PRIMT I91@ LET LapsesS-2 188 IF Hi=x THEM LET Ai=R1-Z
=@% PRINT . SUGRDOR N # 102@ LET AIMI =AM =2GN (RND$3-_ = 118 LET C=INT (Al /198
HOMBRET ", P=TEIMH) 3@1) Niiia 128 LET Emml=120sC :
210 INPUT AEBIiNK 1848 GOZUB ZoQ0 130 LET BaINT 1({(13sMM-U /Sy=INT
Z2@ PRIHT AL IN) 1858 MEXT N - +IMT (0 22
238 MEXT M 1968 GOTD 1000 148 LE Fe (Bafal-nil
235 GOSUB 4090 SR@B PRINT AT L.A&I =52 LET Faf-TeINT (F/7
258 FOR M=1 TO P ER1@ PRINT BT L+1.8 N ol o= 8 LET DMedl-iMz24) - (M=6)=(HMaf
2556 LET RN mZ0Q RS (H+1%8) @ ~ A 3 =-iMwil
@57 MEXT W 28 PRINT AT L+2.8:r S B 170 IF M.:x THEN GDTO 210
288 CLS -= 188 LET DH=2E
285 LET U=@ 230 PRINT AT L+2,.8iN L899 IF A=10@:INT_(A-100)) sl TH
ggg Egnnﬁﬁ} 5a iEH GOTOD 2EBQ 2$sa IF & E”E;'_A—E;aa+rm— (A 4330 ) =id THEN
= T i (M = TiHES GOT = LELE M=
J88 PRINT .,,.ASIM);"UD. TIENE 2108 RETURM © THEN GOTO 2508 Zed IF (R=-10Q%INT (A-1001 )@ T
HE VR IM) 2228 FOR HN=@ TO 2 { HEM IF (A=Y#IHNT (A1) =8 THEHN LE
@8 PRIMNT “CUANTO LE APLESTE AL 2282 PRINT AT L. i3 T DH=EF
HRO, - "N, 27" 2210 FOR Z=0 TO E =18 FOR I=W TO 27
=18 INPUT B iN] 2211 NEXT =T 228 PRINT AT 5,I;'m
212 IF BINI::RIMNI THEN GOTO 210 S2&80 PRINT AT L.10, 'EEEEE 23@ PRINT AT 1g,I."W
“ld PRINT “"8A ":BIiN] 2230 FOR Ze@d TO B 2403 MENT I
SJE@ MEXT M E231 MEXT = 250 PRINT AT 6&.U; “DOM LUN =HAaE M
330 GOTO B3@ 223% MEXT N IE JUE JIE SAE
I50 PRINT .., ,.A%IH)  "UD.PERCIC 3288 FOR W=l TO P ZB@ FOR I=Z TO DM
EL DINERO..." 3018 IF RIN) =@ THEN GOTO 3080 ETO LET L=B+INT (F-7i
3858 LET UsUs+l 3020 IF AM) = THEN GOTOD 3050 28@ LET C=v#(F-T&INT [(F+711
58 IF -Uef THENW GOTO 400 =BS@ LET B (M RN =B (M) 29f IF I:1@ THEM PRINMT AT L.C
368 HEXT M A040 MEXT N [
378 GOTO BS9@ 2845 GOTO 29 Se@ IF Ir=18 THEN PRINT AT L,C;
408 GOSUE 4993 2058 LET RN =R (M) B (K] i
4S5 CLS IBE@ HNEXT M 210 LET F=F4Z
418 PRINT AT 8.5; “"ESTAM TODOS O 3365 GOTO 290 2@ IF (F-T#INT iF,71imk THEN L
UEEBRACOS™ 4088 FOR Z=8 TO =@ ET EsF+T
415 PRINT AT 12,5 "JUEGAM OTRA L@18 MEXT T 330 MEXT I
LWEZT S/N" 4220 RETURM 340 PRINT AT &1.Z2:"0TRA FECHA |
420 INFUT I E00@ FRINT ., by OK&Y , BYE. .. BoNY P
425 IF Ige"5" THEM G0TO 435 . 250 IMPUT A%
425 GOTO S0 5133 3TOP ; 360
435 PRINT AT 1€,5;"L0& HISMOS EZ@@ SAVE “RATAS" 270 - IF "Ad=T4" TrHAN GOTO 1@
UGADOREST SN 300 BUN X 8000 IF, M)A .THEN.LET MHan-5




CAZA
 FANTASMAS

-COMP- CZ 100/1500 TK83/85
- CONF: 2K
-CLAS: ENT

INSTRUCCIONES:

Este es un programa de persecu-
cion en el que hay que evitar en-
cuentros con los fantasmas (), v
comer la mayor cantidad « e pildo-
ras de fuerza (*); El jugador sale
representado por una C y puede
moverse por toda la pantalla, usan-
do las teclas con flechas. El punta-
je aumenia cadavez quecomauna
pildc -a, y aparecerd recién cuando
lo atrape un fantasma.

BASKETBALL

Comp: CZ 1000/1 800
Conf: 2 K
Clas: Entretenimiento

{112

INSTRUCCIONES:

i

P
1l
[
i
i
I
I
I

rfagirn | 1h
Farg¥arg T4
Thd slifin &
E4 0 1A

Piag g i
Tl nk

Farargii

E :i'::a P = - =
Hay que embocar la pelotaen el B RERN  TEARSESSSREREE
cesto. En pantalla el jugador sale = #oR (=3GN BI TO CODE
representado por una “A" inversa, POLEY UspI-BE.
que se mueve de izquierda a dere- PE RES oo e Lk ]
cha, presicnando cualguier tecla 13 BRINT BT COOE gL UAL “G&S
lanzaras la pelota. popermilly R T
El cesto saldra arbitrariamente en Sl A A g e
i I e rok PoU TO OocODE 8
cualquier lado de la pantalla, y tu g0 poR DA T BLcRlE g
puntaje aparecera en el vertice Rl INKEYE TOTHEN SUTL Lk
superior izquierdo de la pantalla. R
=€ FOR D=CODE ~a - TO PI-PI STE
PANTALLA ST LET FaFs50M PI -
A@ BRINT AT O F BT O.F
655 HEXT B
50 FOR D=PI-PI_TO COCE “I
& IF UsPI-PI THEM LET FaF4PI
83 IF D=CODE “"* AND VAL "Fal
o e L AR  LEF manein
E: i_. JEeisrFL ITHRE LE =3 -1 LFi- |
- fa IF F:=CODE “3" THEN GOTO VA
-~ 85 PRINT AT O,F,"0":AT O.®
z8 NEFT C
184 MHEXT L
. 3 188 PRINT AT PI-FI.PI-PI;S
| 138 $105 s,
P 110 RUN :
= .{E
COMPUTADORAS:
L EEM  s2ss v £ sess COMMODORE 64 - SPECTRUM -
3 FEM  sessssssssciecss JUEGOS Y UTILITARIOS TS/2068 - CZ1500 - TKBS
g? _En é:E- PROGAAMAS EN CASSETTE Y
13 LET Esd DISKETTE CON GARANTIA ETERAMA
i@ LET C=2p SEAVICE TECHICO - REFORMAS PAL-N
50 -E.__"' e A T i Ventas por Mayor y Menar LIBROS - JOYSTICKS ¥ ACCESORIOS
S8 CET FaInT IBNIa1E4l) a3 Envios al Interior vy .
20 _FT As=INKEYS
30 JET R=R-1Z BND & D _AND Ass SPECIAL SOFT
A %—:"u'}..': = Er, ;":;. - FLORIDA 537 1= P. Loce! 428 - Gal. JARDMM
El‘h T2 AND BiD aND AB="E Tl 3058183
110 LET C=C#iR:CH-IRIC —
T50 CEM - - NG -
11¢ FRINT AT A.B. BLAT C.0iE
RE-Ei Ry oG e NBG SYSTEMS pPaARANA 223 CAPITAL

OFERTAS MES AGOSTO
PARA TI 88 44 MICROCIRUGIA & 37 Ilva Incluido
FATHOM & 32 Iva Incluido
JAW BREAKER - & 56 Iva Incluido
EDITAR ASSEMELER & 52 Iva Inclaido
MAGNETICOS CINTAS GRAHAM 2400 & 24 Iva Incluido

OFERTA ESPECIAL EN ETIQUETAS AUTOADHESIVAS
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PROGRAMA

SUELDOS
TEMPORARIOS

Comp: CZ1000/1500 TK83/85
Conf: 16 K
Clas: Comercial

Con este programa se podra cal-
cular sueldos en forma temporaria.
El programa brindara:

- Total por horas trabajadas.
-Total de descuentos (jubilacion,
cuota sindical, etc.)

- Sueldos a cobrar.

Al comenzar el programa pedira:

- Pesos por hora.

- Horas trabajadas en total.

- Horas trabajadas en dias feriados.
-Horas de ausencia por enferme-
dad.

-Como fue el “presentismo’”.

1 REM #+esss . BL FEEEEEE LEH AK:H% 2 10258 LET TH=TH=TF
B REH SE+iss8f7iissddfiiess E20 LET HE=VRA. HA% 13358 LET TE=INT IHE:TH+£108) /138
5 REM &#SUELDOS TEMPORARIOS# FRINT AT 15.L;" 7" ,&T « 3 102 PRINT AT 5,1, "=HES.EN®. =
d FEM ##36ss+3++50ssiiekss (BI Moy aGT = LL:TH: BT S.28-LEN STRE INT
18 CLS ] LET AgsIMREY S TE. TE
11 LET Th= g3% IF Age"3" THEW GOTO 248 1334 LET THeTH+TE
12 L ME= BA3A TF Ags"MN" THEN GOTO S35 1837 IF Pzl THEN LET ==INT (TH#E
i3 LET ¥E="=====——= sfmmmmm——- = 834 GOTO B38 L334 2109
e el 835 GOUAUE 1000 igXE PRINT AT 6. 1. FRESENT IZHO
14 LET Es="Ega CRTOS &36 PRINT AT 15,L AT 15,87 AT 6,.28-LEN STRE INT B W
1% LET X=0 ‘WQ " igdEd LET THaTH=FE
16 LET Y=E1 277 LET Pax i8%a PRINT 5
17 LET xX&=' 338 GOTO &8s 1068 FRINT AT 2,1; TOTAL HABEREE
4 - g4 GODSUBE 12982 ar B Z8-LEN LTRSS INT TH:TH
18 LET L=l& 845 PRINT AT 1S5.L AT iA5.E7 18088 PRINT %
28 GosSUB =28 el - o 184 LET TOmd
22 FRINT T8 E4B LET FPuml 1= | FT D=INT (THs1l) s1208
25 GOEUE 522 5@ PRINT AT 17,L; "TTiAT U | 1@6E PEINT BT 18,1, " JUBTLACION
g GOSUB To@ F 'EI A0 1=. AT 1@.289-L8N STRs INT DD
ag 07O BF= EE LET Rs=IMNREYTH ipEs LET TD=C
i A5l IF A%="5" THEWM OTO Z5& 1885 LET DaINT (TH. . 128
42 GOTO i2@E BS54 IF A%="H" THEM GO0TO E5E @78 PRINT AT 11,51 LEY 15822
588 CLS 55 GOTO 852 s=--ar 1l.28-L.Fn STRS INT DD
spi PRI AT 1.0 "iEEEEE NE R &858 GOSUB i29Q 1271 LFT ToaTD+L
o - 0 -l 5. THE E57 PRINT AT 17.,L BT 17,857 1@a7e LET DmINT [THsd igg
sa2 RETURM bl Y [ B 18 PRIMT AT 1=2.1."LEY 18610
E@@ PRINT AT #,1; "HRE.TRABAJALRA 558 LET RDE=R 3=-&T 12.28-LEN STRE INT 0,0
= &89 30TO 870 1978 LET TD=TD+[
1@ PRINT AT 11.1;"nE3.FERIACGD" EE@ COZUE 1200 K ipA@ LET D=INT (TH&Z2) Sl2@
E2@ PRINT AT 13,1;"'MR3.ENFERMED BE1 PRINT AT < M ONTC sagz PRINMT AT 13,1; "CUDTA SIND.
T BaF INPUT RLCE 2~ AT 13,28-LEM . STRE INT DiD
£30 PRINT AT 1%.1:"PRESENT ISMU 283 GOSUB loaa g 1 1084 LET TD=TD+C
E£48 PRINT AT 17,1, "ADELANTD" 864 PRINT AT 17.L BT 47,3 iA86 PRINT Y%
&0 RETURH '®" ;AT AT.29-LEN STRS INT ADE:AL i3858 PRINMT AT 1%.1."TOTAL DEDU
=@ REM RUTIMA DRTOS DE ENTRADH E aT 15 .88-LEW E5TR& INT TE:TD
288 PRINT AT 41,.7:i"7 BT@ FRINT AT o | FDATOS OKT (BI 1908 PRINT %
787 PRINT AT Y .X.:EHN fEU:“ iggs PRINT AT 47,1 "IHMPORTE LIal
718 INPUT NS 71 RETUEN ICO" ;AT 17.28-LEN ETRS INT ITH-T
715 GOSUB 1903 B72 LET AS=INKEYS . O TH=TD
259 PRIMT AT L.7;NS;AT 1,28;"7 874 IF AEs"H" THEN GOTQ 880 1094 PRINT AT 18.1; "ADELANTOS" A
725 PRINT AT X, E% g7& IF ARs 3" THEN GOTO LB T 18,28-LEN ETR%$ INHT_HRDE, AL
738 INPUT T% g78 GOTO A7& 1998 PRINT AT 19;31;° AT
—-a8 FOSUE 18282 =20 CLS 10, 28-LEN BSTRS IHNT | -TC-50E)
48 PRINT AT 1.28.T7TH asi LET H&="" TH-TO=RDE
745 LET TA=URAL T% 882 LET T¥="" 10597 SLOU
=@ PRINT AT 8.k, "7 :AT JX;ER 283 GOTU E@* iges PRIWNT. BT Y . X: "™ COPTE % LUEG
TEE THPUT AS 1p@@ FRINT AT Ysi; xE O PRESIOHNE s
FE@ GOSUE 182 1002 RETURN i@99 LET As=IHEEY
&8 PRINT AT ©.L:" ".AT #,29-LE igas FRST 1190 IF CODE Am:<:118 THEN GOTO
N nt;H!T ig@3 GOEUE S22 2893
77 L HT=WAL HE 101@ PRIMT 7% 11@1l LET HE="
298 PRINT AT 1i,L;"7",RAT ¥ ,X,ES 1211 LET TH=# » 1182 LET Th=
ZE@ INPUT RS 5 1918 LET LL=1%-LEH STRS& INT TH 11e3 GOTOD 2@
785 GOSUB 1909 1@id LET TT=INT ITR&HT +138) /108 89989 STOP
=ap PRINT AT 11.L:" "iAT 11.288- 1828 PRINT AT 3.,1; "HRE.TRAB. X ga@@ SAVE “HRBERES
LEH AS:A® 8T S.LL;TR; AT %, oa-LEM STRE INT gaail CLS
595 LET HF=UAL AS TI,TT 213 PEINT RIS
E@@ PRINT AT gL e mw;T Y XS ER 12 LET TH=TT s " "
E@S INMFUT AS l@Ea LET TF=INT (TAsdAF=:120) /100 20 R J=1 TO 9@
818 GOSUBR lede 1088 PRINT AT 4.1;"HRS.FER. X 2930 NEXT J
81% PRINT AT 13,L “IAT 13.29- .ﬂ #._L_;-rn,-n'r 4,28-LEN STRE INT S840 RUN
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EUHSIJS BASIC I AVAHZAEO

ASSEMBLER - Profesores especializados
COMMODORE 64 - APPLE I

e PLEYRREDROMN 2004 4|1 19)
BLESOS AJRES - Tel 84-Tobl

MAGIC L'DADEH
SO e Dard
o= DroDeemas 08 Carga
o SO Emas
CONVERSION PAL-N
TIMEX SINCLAIR 2068

ELECTROSOUND

Laboratorios Electronicos

Viamonte 1336
Piso 8° Of, 48
Tel.: 45-8585 - Capital

CURSOS especializados
para usuarios de todas las marcas.

Cupo Maximo
12 personas por clase
COMIENZA “JUNIO"
Edad 11 afos en adelante
DURACION: 3 MESES

CD CENTRO PARA EL
A DESARROLLO INFORMATICO

Rivadavia 13734 Ramos Mejia||
(1704) Tel.: 654-6844

.I CURSOS DE COMPUTACION

DESDE 1 A 3 PERSONAS POR COMPUTADORA
ENSENANZA PERSONALIZADA - PRACTICA PERMANENTE

__CUOTA MENSUAL # 15- DESCUENTO JULIO 17%
=~ G, AV. SANTA FE 1714 1° PISO - GALERIA FRANCIA - CAPITAL

APRENDA COMPUTACION

EN UNA EMPRESA DE COMPUTACION

CON GENTE DE COMPUTACION

¢ CURS50S TEORICOS-PRACTICOS
e GRUPOS REDUCIDOS

@ EQUIPOS DISPONIBLES PARA PRACTICAS

e POSIBILIDAD DE BECAS RENTADAS

INFORMES E INSCRIPCION: .
PTE. R.S. PENA 950. CAPITAL TEL.: 35-6582/6465 | =

PROMUEVEN: Q.B.S.A. Y SUPERMICRO S.4.

SISTEMAS DE COMPUTACION

Distribuidores Diskettes
Microdigital Maxell
Latindata Pelikan
ZX Spectrum Datalife
Timex Computer 2068  FUIJI
Acoustech (Grabadoras SKC
para computacion)
Pelikan (Cintas Bibliografia
para impresoras) Textos
VISICOMP (Monitores Revistas
B v N, Verde) (Nacionales e
; Importadas)

Microsoft TK 90

Cassetres (Programas) JImpresoras

TK 85 OKIDATA
u 82 A microline

TK 2000 Alphacom 32

Spectrum
Commodore
Sinclair 2068

Accesorios
- Interface de grabador

para Commodore 64
- Codificadores de

sefal para computadoras
- Joysticks
- Formularios continuos

A partir de Agosto iniciacion Cursos de Programacion
una computadora por alumno

MONROE 4502 esq. LUGONES Tel. 51-2754/2659




INTRODUCCION A LA COMPUTACION

La Impresora
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Es quizds el periférico mas usado en todo tipo de
computadoras. Evidentemente por mas exacto vy
rapido que funcine un computador, si no se pueden
representar sus datos de salida en una forma clara y
comoda para su uso humano, de nada servira. Es por
este motivo fundamental que adquieren gran impor-
tancia la forma en que estas salidas se imprimen,
Para conocer una impresora vamos a explicar su
funcionamiento interno, para despues tratar de hallar
una clasificacion funcioal de las mismas. Cuando el
computador quiere comunicarse con una computa-
dora,le puede mandar los datos en paralelo o enserie
(Ver K64 N° 3 Pag. 42). Existen impresoras que
pueden recibir los datos de las dos formas y otras que
precisan alguna interface especial pero, sea como
sea que loreciba,laimpresora almacena el datoensu
memaoria interna.

Algunas impresoras tienen una memoria interna
grande, donde almacenan miles de bytes para des-
pués imprimirlos; pero por lo menos la memoria
interna de la impresora es de un renglén, de forma tal
que cuando se llena el rengldn o cuando la computa-

SEVDMOTESA DE
| /  SIRO DEL RODILLC
rd

dora le diga “Termind el renglon™. la cabeza de
impresidn se mueve y escribe una linea compieta
La forma en que la computadora le dice “Terming el
renglén” es a través de un codigo formado por un
byte,interpretado segun una tabla llamada de codigo
ASCIL.
El codigo ASCIl, es universal y permite comunicar las
computadoras de todo el mundo con una gran gama
de periféricos y entre si.
Este mismo cédigo permite saber para cada byte del
codigo qué letra le corresponde, de forma tal que
debe haber en la memoria interna una memoria
permanente (ROM), que trae grabada la informacion
necesaria para escribir esa letra cuando recibe ese
byte.
Agqui podemos notar una importante diferencia entre
dos tipos de impresoras.

a) MATRICIAL O DE AGUJAS

b) MARGARITA O DAISY WHEEL
En el primer caso la informacién necesaria es la
“arma” de la letra y en el segundo, el “lugar” donde se
encuentra la letra.Veamos mas detalladamente cada
uno de estos tipos.

IMPRESORA MATRICIAL O DE AGUJA

Es la impresora méds usada en computacion, ya que
reune caracteristicas de velocidad y flexibilidad ver-
daderamente notables.

Pag.14




gt Epa :j_'_;'-'l..
nfl g N A
e e e
Lot -, 'J";-‘EE.‘..-!HF‘,"‘.. X
Jw "L "1 __.. AR T
= | -'?'_.11}". #".“ _Iulf'““l-i
._’I { :'"’?1_1"‘5.;... .!i..‘ Foh
;‘_.I_i'-_:-f r . -..I-"l*ll !,.'._
® . '-‘.-i."-.;
‘ o oot
3 "'-"H“I

e
B

ut
-

AGUJA MANGUITO MUELLE
'-\._""l- \

II_'-_ -lll" = _i = n_l "Jll ) |-
s |

. s ‘
% L AR N T EETETE ]
“CINTA R TR I

i |"E_
~ (T
™~ PAPEL L=z =

/ ¥, i
POLO MAGNETICO /' /

ol !

; /
ELECTROIMAN ACTUADOR

s Column |Grwil pracsmen  -BOSLE IMOTEBGCE
—_—
- f_:]rl OO0
—try | @]
o o |
e |
| - 83 o
= W !
| — =1 |
| S |
] | |
[ 7 & 7T 8 MM 1 3 85 F o#% 11 i 5 - ‘
71 iy g Mo

Figura 2
el sistema de impresion por aguja se basa en una
cabeza de impresion formada generalmente por siete
u ocho bobinas (electroiman) dispuestas en forma
circular como se ve en la figura 1.
ada bobina acciona una chapita (actuador) que
a como un martillo sobre las agujas. La reposi-
n de las agujas es realizada por la accion de un
resorie de compresion, en cada una de ellas. Las
bien estan dispuestas enformacircularen la
Jel cono que forma la cabeza, son guiadas para
ar finaimente formando una sola linea en la

[i1]
L1 ]
i

it har o Pl

Figura 1

punta del cono. Si con un impulso electrico se
disparan todas las agujas vy estas a su vez pegan en
una cinta entintada delante de un pepel, quedara
impresa una raya vertical formado por ¥ u 8 puntos
alineados.

El funcionamiento es sumamente sencillo; se tratade
dibujar las letras contando solamente con esia linea
de agujas. El movimiento de esta linea a través del
renglon produce una matriz de puntos. Si las agujas
de |la cabeza imprimieran siempre, producirian una
matriz de puntos que a cierta distancia se veria como
una raya gruesa. Por lo tanto para formar una letra lo
unico que debe hacer la logica de la impresora es
disparar las agujas en el momento correcto. Como se
ve en la figura 2, para imprimir |a letra "A” primero se
disparan las agujas (PIN) 56 y 7 simultaneamente y
luego solo la 4. v asi sucesivamente hasta formar la
letra por completo. Evidentemente este sistema per-
mite dibujar cualquier tipo de letra, caracteres o
simbolos especiales, siempre que |la forma de ese
caracter sea almacenada por la memoria ROM gue
tiene la impresora.

Otra importante ventaja es la velocidad con que
imprimen, que como veremos en la proxima nota es
mucho mas rapida que la impresora tipo margarita.

INGENIERO NINO MORENO

QUIEN TIENE UNA, TIENE FUTURO.

TIMEX

COMPUTERS

2068 _ _ OFERTA & 320

sincCi=ir-

ZX Spectrum 48 K 220V.-PALN.. .. . _ _ ... _OFERTAA 248

S S il

cdate) uvrueuaysr s




SACANDOLE JUGO A LA CZ

CZ 1000/1500
TK83/85

El microprocesador £ 80 es el ce-
rebro de nuestras computadoras
Sinclair. Sin embargo, no es muy
listo por si solo dado que no es
capaz de entender sentencias co-
mo PRINT o LET. Cuando usamos
estos comandos, no estamos con-
tdandole directamente al £ 80 que
es lo que gqueremos gue ejecute,
sino que son analizadeos primero
por el INTERPRETE. Este intérpre-
te configura por si solo un progra-
ma del computador y esta alojado
entre las direcciones Oy 8191dela
memoria ROM.Este programa estd
escrito en el llamado “lenguaje ma-
quina” o “cddigo mdquina”, lengua-
je que el Z 80 puede entender
directamente. Este lenguaje con-
siste en numeros entre Oy 255,La
tabla de estos numeros y sus mne-
monicos las encontraremos en el
manual BASIC. Los mnemonicos
son etiquetas asignadas a cada
codigo de maquina y describen en
forma abreviada gual es la funcidn
de cada codigo.

Podemos escribir programas en
codigo de médguina, pero no es una
tarea facil.

Las principales ventajas de escribir
programas en codigo maquina ra-
dican en que éstos se ejecutan a
muy alta velocidad, no toman mu-
cha memoria y son algunas veces
mas flexibles que el BASIC.

Los tres comandos BASIC que tra-
tan con el cédigo maquina son:
PEEK, POKE y USR. PEEK n, nos
permite examinar qué codigo se
encuentra almacenado en la direc-
cidn de memoria n y POKE m, n
coloca el cddigo n en la direccion
de memoria m.La rutina USR llama
al Z 80 a ejecutar las instrucciones
en cddigo maquina almacenadas
en una direccidn particular.

Antes de usar el comando POKE
para colocar numeros en memoria,
debemos reservar el drea para ellos.
El manual BASIC explica en detalle
como hacer esto.

Presentamos aqui un listado con
cuatro rutinas en codigo de maqui-
na que imitan funciones que son
standard en computadores mas
costosos,y “agrandan”los 8 K ROM
agregandole nuevos comandos:

Figura 1.
Sumario de nuevas rutinas

COMANDOS

DESCRIPCION

10 RAND USR IV

10 PRINT USR FM

10 REM 102, 5IN A

500 REM ABE, IKE

10GOTO Z
10 RAND USR RS

10LETAS=""
20 RAND USR RD
30 LET A= VAL A%

Convierte cualquier caracter de pantalla en su
iNnverso. .

Muestra cudntos bytes libres gquedan en me-
moria.

Estas son dos sentencias pseudo-DATA.

Pueden estar en cualquier sitio del programa.
Cada entrada pueden ser numeros o letras se-
guidos de coma.

Genera el listado del programa en inverso.

Ejecuta el comando RESTORE.

Este debe ser usado antes de que cualquier
DATA sea leida. Puede usarse para leer una
misma data muchas veces.

Hace el READ de la proxima
entrada DATA. Omitir la
linea 30 si sdlo se leerdn “sting” de caracteres.
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El istado 1, es el programa carga-
dor de los listados de cddigo de
maquina de las figuras 2a 5.

Podemos venficar las direcciones
y & checksum mostrado por el
programa con las direcciones y
checksum de los listados. Si se
comete un error, simplemente pul-
samos ENTER para borrar la ultima
entrada. y continuar normalmente
con la carga.

Los usuarios de 1 K deberan usar
CONT para sequir, cuando se pro-
duzca la detencion del programa
por overflow de pantalla.

Luego de tipear el dltimo numero,
el programa se detendra.

Tendremos ahora que borrar todas
las lineas menos la primera, tipean-
do para esto el numero de linea y
luego ENTER.

Con la linea 1 en memoria, tipee y
corra (RUN) el listado numero 2.
Este programa (listado 2) prepara
para hacer SAVE a la cinta, por lo
tanto debemos preparar el graba-
dor para que reciba el SAVE. Antes
de SAVE, tendremos gue pulsar
ENTER. La pantalla parpadeara un
momento y luego comenzara con
el SAVE. Ahora el codigo de ma-
quina esta ubicado en la parte su-
perior de memoria, cualquiera sea
el tamafo que estemos usando.

Listado 1.

Cargador del Cédigo
Madquina

a2 REM ssssscrcisrrdeibdrssrere
e f 2R S SRR SRS S 2 ek BT
FEERF L ERER R R R PR R PRI RP RN REE R R
fEfsssspEaannrdrRE R E R ERERERE AL
bafgibapadg e TR E TR ETTREREESEE

190 LET AwlAL “16514™

15 LET B=0

28 SCRILL

30 FRINT =

43 THREUT A%

53 IF LEM A% THEN GOTO VAL "1

B2 LET S=5-2GN I

T8 IF A.JSL - i4miic THEN GOTO
88 _ET E=E-SEEF &

28 GOTO 22

i8¢ 2OeE 2 LSl S

118 LET SaE-PEE- &

12@ SEINT AR 1D, A8 TAE 20,8
138 LET Axf.S5M PI

14@ IF S aifdEl THEN GOTO 2@

Listado 2. Listado 3
I A 15 SE¥EaellnL vPEE 1638B4aEEs
20 LET A=UAL "PEEN 18388+256+° SRl LR
Ezggliﬂgﬁ-} ES 20 LET RDsR&2+d=2"
id POME 18S1% 125 2 e Al
S@ LEY A=A-i20 S@ EEM COMANDOS: (USR ) FM, IV, R3S
S8 CET CooAL 1es=e R BN e
8@ GOSUB WAL 1337 E@ PRINT USR FM
§@ LET B=A+3z L e b 8
18@ LET C=UAL ~1£%E&8 20 LET Eg="'
110 GOSUB 139 o LD L2E ED
120 PRINT USR 18834 180 IF L¢3 THEN PRINT AS
138 LET E=UAL INT (Bs25B6] a5 MEXT L
14® LET D=E-E-zE8 - Sl o
15@ POKE C.C ile LET 2
188 ZBE £l ox e 2328 LI en .
170 RETURN /
Figura 2.
Rutinas Restore y Data
Liztado sSauedils Oprecc Cod HMag Checksum
RESTORE LD HL»lax34 Las14 23 250 &4 347
F1MD LD A, CODE "REM"” 16517 &2 234 &£43
LD B . 5903L 16519 1 e 1154
CFIR p T 237 17T 1548
LD BC.5 1&524 1 =1 Q 1574
aMD A 16527 167 1741
SEL HL-BC 1 &528 237 &b 2044
LD A 118 1AS 30 &z 118 2224
CF (HL? 14532 150 2414
JR I BELCW 14533 A0 5 el b b
ADD HL . BC 15535 2 2468
STESH LD (145070 HL 14536 34 123 &4 2689
RET 14539 201 2850
BELGW ADD HL - BC 1 £5440 @ 28T
JR FIMD 1a%541 24 230 153
CARACTER LD HL. L{1AS50T) 14543 42 123 44 3382
LD A 118 14545 a2 118 3552
CF (HL} L&S4e 150 3752
CaLL Z.FIND 14545 >G4 33 &4 53
LD A: {HL} 1 6552 126 a17%
INC HL 146553 35 4214
JR STASH 16554 24 Z23&6 & 474
READ
STRING LD HL: (E-LINE) LES5E 42 20 &4 8§ a3
DEC HL 14559 a4z 4443
PUSH HL L&Ss0 29 4= 2
DEC HL 1854 43 4515
DEC HL 16582 43 §5 58
EX (aF) .HL 145463 227 125
LOGF PLEH HL 145464 285 Sa14
CALL READ
CaARACTER 1465465 20% 159 A4 Sa42
FOFP HL 14555 =] &CMETF
LD B.CODE"." 16567 & 26 SOFF
CP B 14571 194 4283
C . OMNE JE Z:D0OMNE 16572 40 13 H336
LOCHLY & 1574 L1% L4555
ING HL 1657% 3% L4490
INC LEMS EX (SP).HL 16576 227 6717
THC (HLD L&STT 52 LTET
JR MEI-MNO CARRY aS7aE 2 3 &E0d
INC HL &S 23 LRI
1rC CHL ¥ 14581 52 &89 1
DEC HL 1 &5 43 LA
MO CARRY EX (SFFHL 14553 227 TI-I_E-'E
D MORE aAND A 1&504 147 TI2E
SR MO, LOOR 1 &%55 4z 233 TaOT
DONE Ex (=Pi-HL 146587 F27 T34
FOF HL 1 &%5=0 ] =LA |
MNP 14589 Q 2081
JF ROM 1 &850 193 157 20 2433




SAGANDOLE JUGO ALA CZY TK

Figura 8.
Rutina de Bytes Libres
Listado Assembler Direcc Cod Magqg Checksum

FREE MEM LD HL: (STEEND) 156593 42 28 44 S5&7
LD B:H 165946 i &35
LD CsL 16597 77 2712
LD HL,O 146595 33 O 0 2745
ADD HL.SP 16401 57 SE02
CF A 14602 191 8993

=BC HL.BC 1564603 237 b6 295

LD EB:H 144605 &5 F3454

LD Ca:L 16604 77 7441
RET 165607 201 Y&4E

Figura 4.
Rutina de Inversion
Listado Assembler Direcc Cod Mag Checksum

v LD HL. (D-FILE) 16&608 42 12 &4 7 &0
LD B-H 16411 58 Y528

LD CsL. 1645612 - A4 FROD

LD D.59 16613 22 59 P&

SLA D 16615 203 3 1022

Lo LD HL. (VARS) 16617 4= 146 &4 }0345
| LD A. (BC) 156620 10 10355
’ CF D 1464621 184 10541
JR Z-AGAIN 164622 40 3 10584
ablDh A. 122 16624 192 1z2& 10910

LD (BC)-A 164626 2 10912

ARAIN INC BC 16627 3 10915
P A 15628 151 11104

ABC HL . BC 16629 237 & & 11409

JR NZ.LOOP 16631 32 240 1145E=1
RET 1&6353 201 1182

Aplicaciones préacticas:

El listado 3 demuestra el uso de
varios de los comandos. También
declara las variables RS,RD, IV,FM
y Z. En este listado Z es leida en
una linea REM.

Debemos poner a grabar el graba-
dor antes de hacer RUN al listado
3, porgue esto pone en SAVE al
computador. Luego de esto se de-
berdn borrar todas las lineas ex-
cepto la ultima, de lo contrario el
computador se pondrd en SAVE
nuevamente. No deben usarse NEW
o CLEAR, porque asi las variables
pueden pasar a la cinta.

El procedimiento para cargar los
nuevos comandos es muy sencillo,
simplemente LOAD listing 2. Acon-
tinuacion,cualquiera de las rutinas
con comandos extendidos.
Precaucidn: Estos listados funcio-
naran sdlo con la misma configura-
cidn de memoria que tenia el com-
putador antes de ser SAVEados a
la cinta.

Como algunas aplicaciones, pode-
mos porejemplo,ver elcaso enque
se tengan que imprimir muchos
titulos con poca memoria, proba-
blemente el computador indique
un error “4" indicando un overflow

de pantalla. Esto puede ser preve-
nido con la siguiente linea:

SO IF USRFM « 100 THEN CLS

Esta linea evita el tipear “"CONT"
para que el programa arranque nue-
vamente. Pero,la pantalla se borra-
ra tal vez antes de que se pueda
leer toda la linea, para prevenir
esto,agregaremos unas lineas mas:

50IF USRFM = 100 THEN
FAUSE 40000
60 IF USR FM « 100THEN CLS

Esto detendrd el programa dando
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- Figura 5.
N i Rutina de Re-ubicacidn
l Listado Assembler Direcc Cod Mag Checksum :
! . Relogate LD HL, (RAMTOF) 164634 42 4 &4 11992 i
; LD BC,-120 164637 1 134 255 12324 e
j ADD HL.BC 164640 9 12393 £
1 PUSH HL 1464641 229 124622 e
| PUSH HL 146642 227 12851 i
| EXX 146643 217 13068 &
| POF BC 16444 193 13261 . | [
| EXX 146645 217 13478 'ﬁﬁ
LD HL»16514 164646 33 130 44 13705 22
POP DE 164649 209 13714 X
LD BC.120 16650 1 120 © 14035 ot
LDIR 16653 237 17& 14443 =
EXX 16455 217 144645 s
DEC BC 164656 il 144764 &y
OUT 2534 164657 211 253 15140 S
JF NEW 1464659 195 203 3 15541 =3
e

nempo parz leer con comodidad, 3
pulsanco cualquier tecla,continua- Listado 4.
ra mpeando primero la pantalla.La
version gue se elija, dependera de

- L 1 SAVE “& &@ RAND VSR AD LA
2 aphcacian a la que se |a destine. 2 LPRINT “LISTARDO 4",, 7@ IF Bes"0UT OF CATA" THEN G0 -
s : ; 3 LLIST 1 TO UAL "2

Se puede utilizar 1a rutina de inver- & LERINT™" g0TO @ 50 LET Cs= ' '

- » L| -

Sa0n B=ra crear interesantes efec- 5. 18, BEM UILLIE D20 328256 .AR.0&  10@ IF Bsc)As THEN GOTO UAL "S0

mm. ﬂ'dpﬂll- Eljﬂmp‘!ﬂ.;ﬂﬂder Eg Eﬁéﬂ HEH-EE HNOMBRE™ %%g EHIHTU%! e .

;Em.a eﬁat-: @ la jeciura gesde 48 PEND USH RS 188 2E0°00T o baTa P
mﬂ - [ P - - . z

S hay gue recordar nimeros, listas, %

stc. entonces las rutinas de RES- : I-E

TORE y READ son ideales para
esto. Se pueden usar las senten-
caas BEM para guardar importan- Listado 5.
tes numeros de teléfono, fechas,
cumpleanos, etc. Pueden ser utiles

Db L it e S g @ L e U oy e R F TR - SN ST
o

X 2@ GOSUBE VAL adan -
en nventanos, cﬂnrda_na:lqs de T — . D (" igat
pantalias para PLOT, direcciones & LPRINT <LISTADD 5., 308 RAND USE RS _ AL 10
/ J - -
de codigo de maguina o palabras. & LPRINT " GOTD o Epagﬁzﬂﬁﬂﬁ:uﬂ'r PI TO UAL "24" ST
El kstado 4 es un ejemplo de direc- 18 LET FassGH PI 230 LET RS=
Sorio telefonico por computacar, 22 TP F TREN PRINT CFUNCION FEa T R i i
LADENEL 20N 1K gg EEFHTTHEH PRIMNT "LIHMITE IMNF Eg l::I.;: E?E EHHND s g L
Bl kstado S graficara cualquier fun- i 368 ﬁgiw;’:nﬂ EiAs
astaleglogie e L B LR L] S
debemos en en la funcion en ) R, E
% : : IMFUT A FEIDH,FH.HHHGD L INPUT, 80 , :
términos de X. Por ejemplo: si bus- EE LET KX o TR
camos graficar F I,:]l=l.‘_43'€ + 3X +2) 80 IF_F THEN LS 420 IF NOT B THEN RETURN
entonces haremos el input con: IEE 'Eﬁ ﬁiﬁif'ﬂ"m“ g igg EQE :EEEH 2% 5 e ke
4= X*X+3* X+ 2 2 = . s
Luego necesitamos fijar los limites 130 FGR ToNOT PI To CODE "z $38 NEXT 8”7 °°
de IEU - EiﬁfEl"iﬂF Si pkﬂttﬂﬂ H:au IF H:uAL &8 THEM LET H=sUAL :EE FE_$ E;-!-EH FI TO AGH PI
W - ' -
148 IF LIyJAL As THEN LET LsURAL S8 BAND UER RD
mos la curva “sen X66, probable- A% §1@ IF A<NOT FI THEN LET AssEs
mente elijamos como limites cero Re Ry X T Hoe ey B TRENILET evHe SN
i T i 1@ LET K E4@ LET A= )
)y doe pi.Low fhrites vertcales | 48 gL o ece sz bl IS e iraenas |
automa mente. = : Sz X #
7 inu PLOT I.WAL "&3" € (VAL AS-L . BI,TAN X,-1,1.5IN X+3iN (2sx)+81I
Almacenaremos en sentencias REM (HL) LET XaxeDX i : ; éﬁf‘éﬁﬁ ip{ B8N X oL, LLN X
3 i ' I — N K=l wrh |
Iash.rncnunesagraﬁcarjpntu con S0 MEX Vi@ A T, 1.2, ERP —IXEX) , -2, 2,
sus dos parametros superior e infe-

rior. st




| GONVERSION DE LA TS 2068

CONOCIENDO

EL BUZON

ING. PEDRO E. COLLA

En general, el TE2068 soporta en
su conector para cartridge disposi-
tivos exteriores de practicamente
cuaiquier tipo, pues estdn alli las
principales lineas del bus. Ello no
escontradictorio con gue primaria-
mente el mismo este orientado ala
utilizacion de software en ROM
(memoria de lectura solamente).
La memoria del computador tiene
una distribucion tal como se espe-
cifica en la Figura 1. Notese que
hay una zona en la cual se super-
ponen la memoria ROM principal y
la llamada de “Extension”. En rea-
lidad no es que ambos bancos
puedan funcionar o estar visibles
al mismo tiempo, sino que se reali-
za la conmutacion entre ambos en
la medida que se quiera ejecutarlo
que contiene uno u el otro. En una
anterior entrega en esta publica-
cidn se dio un ejemplo de tal situa-
cion.

Independientemente del conteni-
do origial, la memoria se divide en
secciones cuyo tamano es de 8
kbytes denominadas “cuartiles” o
“chunks”, teniendo el hardware la
nosibilidad de eliminar mediante
instrucciones de software adecua-
das una o mas de esas zonas. Esto
facilita enormemente el agregado
externo de software en reemplazo
del interno pues es posible anular
este ultimo mediante el apagado
del “chunk" correspondiente y por
supuesto su reemplazo con el que
nos resulte conveniente.

De esta menera es posible colocar
en el buzon software en ROM que
reemplace parte o la totalidad de
ROM del computador, sin tener
que recurrir a engorrosos artificios
circuitales, como era necesario
hacer por ejemplo en el computa-
dor TS1000.

En realidad, las cosas son mas
faciles aun pues el computador
como parte de su rutina de encen-
dido (cuando la pantalla se vuelve
negra) realiza por si mismo una
lectura en el conector de cartridge,
y si detecta que alii hay algo, toma
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los recaudos para utilizario y que e|
resto del computador no interfiera
con ello.

Se prevee que puedan existir dos
tipos de software en cartridge, lo
que se denomina LROS y su con-
trapartida el AROS.

El primero de ellos (LROS) esta
pensando para software en len-
guaje de maquina que reemplace
al (los) ROM original del computa-
dor para proveer al mismo de una
modalidad de funcionamiento en-
teramente diferente. Claros ejem-
plos de uso de esta alternativa
serian hacer que el principal len-
guaje fuera FORTH y no BASIC, o
aprovechando la existencia del
procesador £Z80 el lograr que se
descarte el modo de fanciona-
miento del Sinclair para transfor-
marlo en un sistema con diskettes
bajo CP/M.

En cambio en el caso del AROS s
prevee la utilizacion de softwar
que necesite del ROM Sinclair, e
decir de aplicaciones o juego:
Ademas en el caso del AROS «
contenido del cartridge puede es
tar tanto en lenguaje de maquin
como en BASIC y por "cierto n
elimina al ROM principal.

Fisicamente un cartridge es un
plagqueta de circuito impreso cor
teniendo uno o mas chips de me
moria ROM o EPROM. El tipo d
memoria a utilizar esta fundamer
talmente dado por el volumen d
produccidn que se prevea. En ¢
caso de software comercial, la
memorias tipo ROM son posible
mente la solucion de menor cost
mientras que para proyectos eser
cialmente unitarios,esinfinitamer
te mds practica la utilizacion d
memorias EPROM (memorias d



Una de las caracteristicas que distinguen al computador
Timex-Sinclair 2068 de su similar europeo, el SPECTRUM, es
el conector para cartridge, mas vulgarmente
conocido como buzon. Es posible agregarlo a esta madquina,

pero en forma opcional.

— — o e —n.

ria que resultan afectados.

| nos interesa, son los primeros 5

Lectura Solamente y Borrables).

Las primeras posiciones de la mis-
ma contienen la ifnormacidn nece-
zaria para que al realizar el Proce-
so de inicializacion el computador
ouedsa conocer si el contenido de
la misma es de tipo LROS 0 AROS
y cudles son los chunks de memo-

Enelcasodel LROS, que es el que

bytes los que contienen tal infor-
macion y su estructura es la si-

Mo es utilizada
Contiene el valor 01
indicando LROS.
0002/0003 Direccion de primera
instruccion a ejecutar
Especificacion de
chunks a anular.
Ndtese que si no hay cartridge
conectado el computador, “ve" so-
lamente direcciones conteniendo
el valor 255 y por lo tanto al leer la

0000
0001

0004

posicién 0001 se da por notificado’

gue no hay ningun LROS para

cuyo valor para posicion 0001 es
02) ¥ continua operando normal-
mente.

Una vez que el computador se
notifica que existe una seccion de
LROS, utiliza el quinto byte para
saber que secciones de memaoria
debe reemplazar con el. Las posi-
ciones segunda y tercera le dan la
informacion acerca de a que direc-
cion de memoria se debera trans-
ferir la ejecucion del programa lue-

go de haber finalizado la inicializa-

guiente: ejecutar (y tampoco ningin AROS | cion.
FIGURA 1
MAPA DE MEMORIA DEL COMPUTADOR TS2068
Figura 2
DIRECCIONES Cﬂ'”TENlDU‘ CHU NK Conexiones del EPROM al |
; ' : conector del Cartridge
00000 A 08191 1+ ROM I ROM! CHUNK O
08192 A 16383 | pRINCIPAL, EXTEND. CHUNK 1
16384 A 24575 i | CHUNK 2
24576 A 32767 CHUNK 3 D312 14
| 3 —_7 — GND
32768 A 40959 |, | CHUNK 4 16 13
40960 A 49151 | ! CHUNK 5 D"*—"E?r 2
49152 A 57313 | 1 CHUNK 6 DS —2r] Z H=2- D1
57314 A 65535 | PRINCIPAL | CHUNK 7 18 3! 11
NE —=f ] - —=i—Po
o7 L2 Ho a0 |
20 9
e ROSCS =— — A1
Conector de Cartridge en TS2068 A10 ﬂE 3—8— A2
22 i
eeceeeee o oo e . MEMH&-—IE E }—; A3
P | oy = o 4
igﬂgdiiﬁﬁgigggEgég LADO DE ﬂ11;|: ® ]5—"”‘4
4| = o % o E:L ﬁ COMPONENTES A9 —| }_- AS
25 4
2 4 6 B 101214 1618 2022 2426 2830 3234 36 AR ] :la AB
A1 =6 T
2
T; 5 }91113151?’1921 2325 27 20 3133 35 Vee E?E e A2
| EBE 31
el it - R B -1 M ] Ol El o vl alw]|d
<=l clololalalalolClgl =l <l =| =l <|ml &
TEEEREEER N ese e @
Las indicadas con “@° son utilizadas al conectar &l emulador
de SPECTRUM.
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ICONVERSION DE LA TS 2068

La especificacidon de que chunks
son anulados v cuales no, se logra
numerando cadaunode Oa 7 (8
chunks de 8 kbytes cada uno su-
man 64 Kbytes, la totalidad de
memoria),cada bit de esta posicion
refiere a un chunk especifico, sien-
do el bit O el que controla el seg-
mento que va entre las direcciones
Oy 8191, el bit 2 al que transcurre
entre 8192y 16383 vy asisucesiva-
mente. De tal manera que si el bit
asociado tiene un valor “1", el chunk
correspondiente no debe ser anu-
lado, mientras que si su valores “Q"
se debe procedera la desconexion
del mismo. Para clarificar esto con
un ejemplo supongamos que que-
remos reemplazar con el conteni-
do de un cartridge la totalidad del
ROM del computador, el que vimos
en Fig. 1 que se extiende entre las
posiciones O y 16383. Los prime-
ros cinco bytes del cartridge debe-
ran entonces contener.

vado software para SPECTRUM
que encalidad y cantidad supera el
disponible paramaquinas TS2068.
Para lograr ello deberemos repro-
ducir en una EPROM el contenido
del ROM de un computador SPEC-
TRUM cualquiera y modificar las
posiciones de memoria necesarias
para cumplir los requisitos de un
LROS.

Tendremos entonces que concu-
rrir a una de las numerosas casas
especializadas en grabacion de

EPROM portando el chip “vacio
junto con una ROM de cualquier
computador SPECTRUM, posibie-
mente prestada porun amigo,para
que se obtenga un "duplicado de
la misma. Normalmente con un
bajo o nulo cargo adicional es posi-
ble que antes de asentar la copia
se realicen las moficaciones gue
se consignan en la presente, para
que dicho chip pueda funcionar
como LROS.

En las Figuras 2 y 3 se brnindan el

Egg? gg? esquema de cr:me:-:lir:mes del circui-
0002 000 to integrado y el diagrama del zo-
0003 019 calo de cartridge del computagor.
0004 252 1111 1100 anulalos | Notese gue debido a la extrema

chunks Oy 1. sencillez del conexionado, no se

Es interesante apuntar que la ma-
yoria del software ideado para
computadores SPECTRUM no es
compatible para su ejecucion en
maquinas TS2068, y por lo tanto
aprovechando la similitud del hard-
ware entre ambas es factible hacer
que el computdor TS2068 “emule”
un SPECTRUM colocando el ROM
de este ultimo en reemplazo del
original del primero.

Con este cambio el TS2068 sin
duda pierde potencia, pues no
puede utilizar en forma sencilla los
joysticks, el sintetizador musical y
algunas instrucciones especiales
del BASIC (ON ERR, STICK, RE-
SET,SOUND,etc.) Pero se gana en
el acceso al constantemente reno-

justifica el armado de una plagueta
de circuito impreso, siendo posibie
el armado del circuito con tecnicas
de soldado punto a punto o “ware-
wrapping”.

Como integrado EPROM se utiliza
un 27128 cuya capacidag es ce
16K bytes X 8 bits, por lo que la
totalidad del ROM SPECTRUM
puede ser albergada en un solo
integrado. En caso de dificultades
en la obtencién del citado elemen-
to electrénico, nada impide lograr
el mismo propdsito mediante dos
chips 2764 (B8 Kbytes X B bits) o
cuatro chips 2732 (4Kbytes X 8
bits) de mds facil obtencidn, aun-
que en ambos casos secomplicara
ostensiblemente el aspecto meca-
nico del montaje.

Para gue el integrado grabado fun-
cione correctamente, debe tener-
s& en cuenta que las primeras
posiciones no podran coincidir
exactamente con el ROM SPEC-
TRUM, pues deben contener los
datos necesarios para que durante
la inicializacidn se disponga de la
informacidn para utilizarlo correc-
tamente. Paraello seaprovechaun
hueco de algunos bytes en la posi-
cidn 19del ROM SPECTRUM para
transferir alli las instrucciones ubi-
cadas originalmente en las prime-
ras direcciones. Por elio se debe
grabar en forma diferente las pri-
meras 30 posiciones sobre el inte-
grado de EPROM, siendo el conte-
nido final de las mismas el expre-
sado por la Figura 4. El restode las
posiciones son un fiel reflejo de las
contenidas en el ROM SPECTRUM.
Al encender el computador con el
cartridge ocupado por el circuito
gue nos ocupa, y si hemos hecho
bien las cosas, el computador de-
beria “inicializarse" como lo hace
normalmente, llegando a exhibir
durante algo menos de un segun-

‘do la leyenda de “copyright” nor-

mal para a continuacion volver a
inicializarse, para aparecer al final
de dicho proceso el mensaje de
“copyright” del computador SPEC-

| TRUM: de alli en adelante a todos

e S ———

los efectos practicos del computa-
dor dejara de comportarse como
un TS2068 u serd un SPECTRUM.
Si ésto no ocurre significara gue se
ha cometido algun error en la gra-
bacidn de la EPROM c en el cone-
xionado del circuito para lo cual
habrd que revisar cuidadosamente
ambos puntos. En ningun caso se
puede conectar o desconectar el
cartridge con el computador en-
cendido pues el mismo se puede
dafiar. Exceptuando esta ultima
precuacién, es improbable que un
error en el circuito produzca dafio
alguno y mucho menos perma-
nente.

00030 A 16383

FIGURA 4
POSICIONES INICIALES PARA EMULADOR DE SPECTRUM
DIRECCION +00 +01 +02 +03 +04 +05 .+06 +07 +08 +09
00C00 255 (001 019 000 252 255 255 255 042 093
00010 092 034 095 092 024 067 195 242 021 017
00020 255 255 024 019 042 093 092 126 205 125

IGUAL A ROM SPECTRUM

K64
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2 do
CONCURSO .
TRIMESTRAL

PATROCINA

1ler. Premio: Una Consola COMMODORE 64
2do. Premio: Una Consola SPECTRUM

3er. Premio: Dos Pasajes a Bariloche

4to. Premio: Un Grabador para Computadora
5to. Premio: Una Impresora Alpha Com 32

Condiciones para participar en el certamen:

1: Los programas deberan ser originales e inéditos, pudiendo cubrir todas las areas: educativos y de calculo,
uso comercial entretenimiento, personal y utilitarios para programacion, hasta 64 K. 2: El criterio de eleccion
se basars en: originalidad de la idea, método de programacion, efectos grificos y/o sonoros, documentacion,
preseniacion ¥ ahorro de memoria. 3: Se enviaran a K-64 grabados en un cassette y acompafiados por el
listado correspondiente con pantallas y explicacion sobre la utilidad vy manejo del programa. 4: Puede
remifirse mas de un programa por cassette, en lo posible grabados dos veces, para mayor seguridad. 5: El
concurso K-84 se realizard trimestralmente. El cierre de la recepcion de los trabajos sera el 15/9/85. 6: K-64 se
reserva @l derecho de publicacion de los programas enviados [como asimismo de la devolucidn dal material
recibidoj.

El cassetie deberd ser enviado con su caja y con los datos del programa y del autor, como asi también de la
computadora pars la cual estd destinado.

SELECCION MENSUAL

Mensoalmente se seleccionaran 50 Programas, los que se hardn acreedores a los siguientes
premios: Calculadoras, Mdquinas de fotos, cassettes con programas, cassettes virgenes, Becas

para Cursos, elc.
Los Programas seleccionados continuan en Concurso para la gran final Trimestral.

Presentando este cupin obtendran un 10% de descuento
de las compras que realicen en SANWA S.A. y un 50% para los cursos en EPI.

RETIRO DE CUPONES: K-64: Cerrito 1320 -5SANWA: Av. Corrientes 2198, Florida 683 - EPI: Suipacha 846 -
ler. piso, Viamonte 1478 - 2 Piso “B", Florida 683, Av. Corrientes 21988 - Radio dal Plata: Av. Santa Fe 2043.
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PROGRAMAS

EDITOR DE TEXTOS

TI 99/4A

2 CALL CLEAR s FOR A=l TO IO 53 CALL COUDRIA.&,060:: MEXT A ;3 CALL SCRERWII&): 421 BISPLAY ATI20,1):"CUANTDS CARACTERES POR LINEAQUTERE 7*j6 1@ ACCEPT ATI2Y,1
§ CALL COLORCY, &, L&bes CALL CHAR(II, "00000000F "ler CALL CHARITA "FOFNFOFD TV WLIBATECRIEITISIEE =006 oo IF ie{1)ORIBYZAITHEN 421

;FI:H..L CHAR (35, "FFFFFFFFFOFOFOFO® 11 CALL CHARIY *quﬂw'ﬂ;n CALL O H: qu-—i'ﬁ% e ﬂ*ﬂ-ﬁh“" SINE W =N 10

RU37, SFRFFFFFFEFFFFEFF® )10 CALL CHARISS, ‘FEOOFFOMFFOMEFDE®) 3 A81 IF (WC1)+(HD10)e-1 THEW 491 ELSE 51

4 CALL CHAR(40, "FODOFDOOFOOFO00" )11 CALL VCRARIA :.r.rizr:: CALL VORRIALTT,TI M 11 BISPLAY ATII,1):"((ERROR DE SELECTION:}* 12 GOTD I7t

yy mr:!liiqiﬁ'ﬂl':h%:: PﬂFmﬁLﬂf]ﬁﬂmgﬁimm HCWAR (3, b ssﬂ ¥ et m%“&éﬂ'ﬂ'h‘:ﬁ’ﬂ}“'m‘*"“"“"““

i HH il

B T ER it B

Wi CALL Ml!l&#lu CALL VouR 1 : Mgt y =51 IF [0 THEN 801

T e T 1, B b L g

= L ] L u

cemm . - L&t hud £21 Isl=] 51 FOR Fuj TO I 1o CHOFI=COiF+1bas MEXT F 11 CHilel)="" 1y PRINT 1"Bor
B A#=*FRBRICAGD Y DISTRIBUIDD EN® pg B=18 p¢ C=3 5o GOSUR 10 ¢¢ Ad="LA REPUBLIC  radegkitulo renuserado”i

K ﬁ"“:q’“' gr B2 gy Cwl oy GOSUR 10 g0 A9=""BOT" [WTEL[GEMCIA ARGEWTIMa® H% Elﬂ

3 50SUB" 10 11 FOR Del 70 700 14 METT B 11 BOTO 11 711 CALL SCREEN(IS)11 IF 130 THEN 751

10 FOR D=! TO LENIAW) ;s BO=GERHIAS,D, 1)) EASCIDS)i: CALL WCHARCR,C-1+0,E)i: M€ T30 PRINT 3® WO WAY TITOLD  *: s1 GOTO @71

IT B 1r RETURM 731 PRINT t-hgregue sespues® 13 GOSUR 2571 11 IF J=0 THEN 871

11 OM WABMINE MEXT 4 CALL CHARSET 5y CALL CLESR . TEI PRINT ¢"Entrs noeva Dines=" p: HE«STRGIJ):: SOSUE 2831 ¢: Ielel 3¢ FOR Faf T
11 E‘:‘If “m:mu DISPLAY AT(12,211°  EDITOR DE TEXTOS® 11 FOR TTsl TO 300 E i1:: Wlﬂr CH{FISCOIF-1010 MEIT F ox CHIJ1=1% 13 PRINT :“Lines sgregada,ti
B "} r | I

13 DISPLAY AT(2,2)BEEP ERASE ALL:“ESTE PROGRAMA LE PERMITIRA OPERAR EN PANTALLA 871 RETURM

I POR [M-PREGORA CON UN VERDADERQ EDITOR DE TEXTOS.® B8l REN

14 DISPLAY ATI7,2):°L0OS TEXTDS PUEDEN OUEDAR  ALMACEMADOS EN CASSETTE 0 EMpIsx %01 IF [X0 THEN 941

E:niiﬂj': ATI11,2)3"M0 REDUMDAREMOS EN MAYDRES EXPLICACIOMES, PUESTO QUE  PEN fﬂ :ﬂﬁ ::hlﬂu“:' Hmm ;'i".ril HE ﬁ'm 1021

1 JREE ' 1

SANOS QUE EL PROGRAMA ES AUTOCONTENIDD EN 5US APLICA-* 971 PRINT :"Entre lined de resplazo-*i 11 He=STR8{J0:: GOSUB 2831 11 CHOdIelN 1
16 DISPLAY AT(16,2)1*CIOMES Y MODOS G€ OPERACION,SOL0 ESPERAMDS GUE BISFRUTE BE PRINT i"Lines remplazada®: :

ESTE UTILITARID REALIIADOPARA U TI-99/44.° 1021 RETURN

%E :‘:‘mtf;lnﬁ:ﬁ:”ﬁfhﬂu TECLA ENTER® (1 ACCEPT AT BEEP Hgﬁ ﬂ Ful TO 1 13 COIF)="" sg MEXT F 33 Isd sp PRINT & 1 AREA DE MEWOR

ﬂ Hf'i-“‘ﬁ I. rﬂ e i AT (24, 24) BEEP; GOQS m?'h’q Pl 10 1 1" 1 1 i 1A LI

11 BIN CHE3001,08031)

1;5."“ WL, 50W, 5T, ETX, EOT, ENG, ACX , BEL , BS, MT,LF VT, FF,CR, 50, 51, DLE, DC1,DC2, DC3 HE.% iﬁﬁﬂ;!lﬁu CALL CLEAR t¢ PRINT ¢ 1 5" Lista para tipes -—

151 baTa Wk, 5¥N, ETH, CAN, EN F§, 65,5, UB 1T WsGTRBCE+1)11 GOSUB 2831 11 IF LENCISICM THEN 1211

171 FOR Fei 10 30 11 READ ﬂ?irf'n XT'F 11 ENCHRN(IRIRCHRY (2004CHRS (27)0CHRS (7 1201 IF SEGMIIN, 1 21a**** THEN 124]

Emiz;;::ulammrm:mmnmrs- i1 F8m"9" 5y GuBO 1y CALL CLEAR 13 CA = 11 Eﬁ'luu chilyars o0 g0TO 1171

J30 E9="L0 LAMENTO, NEMORIA LLENA * 1251 REM

H}'L‘LI. CLEAR O LIT1 IF 19 THEM 1310

371 DISPLAY AT{I, 10e"® EDITOR DE TEXTDS funciones cosando® 1@ O] 1291 PRINT ¢ ¢* WO HAY TITULD "y ¢ gq BOTO L84)

SPLAY ATI7, 10 1-Borra Z-Bgrega J-Resplaza liswa  linea  lines * 1310 FRINT ¢ ¢ "Entre rangos titwlo & grabar®s 1 oo GOBUBR 3104 10 PRINT

m Ill'!l.ﬂ' ATL10, Qs d=Borra S-Crea  A=Braba bitwle titule titule® 3¢ 1340 INPUT “Graba en I=scapsette Zumdiskotbes®eE 39 IF EC3) T
BIBPLAY ATiI3 13e"T-Lists B-Carga 5-Resplaza titule titule palabras® HEM |181

A11 DISPLAY AT11A. 111°0-Para vor 1as cosandos® 1341 GOSUB 3391 5: GOTOD 1441

1381 IF (X2 THEN 1411
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1% G0N 1991 or GOTO 1441 gﬁu H;E; -1 1z IF SEB#(I%,1,11=* * THEN 293
il eIt SOUME [ i
. e 59,220, 1,451, L1 YO 1341 7951 19=GEBHITN, 1,10en PRINT HOR*-"410
131 N IF51 Ie=[9kF¥ 10 RETURN
thmﬂ :*hu!lﬂu;l! de Uineas d¢ log titulos a dmprimir®s @0 GOSUB 3101 ﬁ; BFEH?IT
I:Iﬂ i F- 10 Kk 11“ por I @ por ] IJ' I 'Pt m! ['1." _m“ de limea 713 &1 IF ‘J}_-”‘EJ{‘]*-”I'__E THENM 041
1531 IF fea™["heiJon"{"jm=] THEN 1401 %Eﬂ ﬁl?lﬂll”l"j EIHF ECIBTE L& LINER "1 ¢ g BOTO 2001
1541 FOR Fel T0 J 00 M=F 10 GOSUR 208 PRENT Fyin Il F 1 :
1401 CALL CLEAR 11 DISPLAY AT(Z,21: *Ingrese lon baudios pie;nb00®s 1 1t Hlepcay 031 PRINT s*Linea anterbor®ydy*les =*1 i a1 Med s GOSUD 2701 13 PRINT K9
ﬂi:llkl-"l::‘ 11 ACCEFT ﬂi&hj}ﬁ?l 0 CALL CLEAR oo PRINT ¢ 1 ¢"  imprisi mt me
1471 OPEX M1y 'mh:ﬁ-ifm-m VARTABLE 132 15 PRINT Bi:E% o1 PRINT B T121 PRINT "La uitisa linsa en ol tituloss*jlr o HI!T 1"Entre ol nesero de 1o
1472 FOR Fal TO J 21 MeF ¢1 GOSUB 2881 t: PRINT R13SEEHIKS, |, LENCKN)=0)es NEXT F gnwi:nu,' 11 NPT *(Entre cero pltode e/Eitulele®sL sa IF L0 THEN 3191
g PRINT W1:CWRW(18110 CLOSE #1 Lkl L] 1y Jol 39 BOTO 3291
1831 RETIRN FI91 IF (L0b+IL{Eel)n-2 THEN 3221
1B&1 REN T200 PRINT ¢*  WUMERD FUERA DE RAMG0 'rlllmﬂﬂ;
1881 IF 1=0 THEN 2071 g] PRINT :;mrﬁ;q;Entrf el nusero de la ulbisalineas®sd or IF JL THEN 1271
1901 CALL SOUMDIS00, 720 1,899 100s PRINT ¢ ¢ e"EL TITULD & TIEME LOE DaTRS® 1 4% ne
1921 PRINT *Entra *'c**'p/ CLEMR titulo mntrs **N** o/ CARGAR otro® 11 [T B 3371 IF d¢1 THEM 3291
¥ a1 IF (Me=®C*)+ [Md="c® )= THEN 1981 141 I=]
o il e« 0 =
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20516088 3391 1+ 6OTO 2131 gt PRI 0LCH iR T EulSE W1 ¢r RETURN
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UL MEXT R gy PRINT @ ri'zesbcsis) Sechsial).": 3 o; BETEEN TE01 PRINT zp CALL SOUMD(S00, 30, 1,65%, 100 BOTE 3771 |I
2471 PRINT ;*Estry ramgs e lises & sepramsr—": i1 SOSO8 3100 13 PRINT § ¢ E mm
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iUd. no necesita la mejor

computadoral

Porque la mejor computadora no puede solucionar el menor de
sus problemas sin el SOFTWARE adecuado.

Para todas las necesidades, disponemos de la mejor biblioteca en
SOFTWARE y del mejor equipo profesional en SISTEMAS.
Plantéenos su inquietud y estudiaremos cual es el software que
necesita. RECIEN; LE OFRECEREMOS LA MEJOR

COMPUTADORA...
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TI 99/4A
2 CALL CLEAR 3¢ FOR @=] TO 90 1¢ CALL COLORA,7,20a¢ MEET A gz CALL SCREENIZ)a DISPLAY ATI1Z,1):"VEAMOSLD: " * I= M0*:* 2= RE™;* 1= HI®
CALL COLORIS,7,2)1: CALL CWARIID, 00000000FOFOFOFO®)ss TALL CHAR(3A, "FOFOFOFO™) 330 DISPLAY Afi1e 101" 4= FA*s® 5= SDL*;* &s LA*:* 7= SI'i* @= 001" s BE
3 EALL CHAR (LS *FFFFFFFFFOFOFOFON 11 CALL CMAR(LS, *FOFOFOFGFOFOFOFOVi:s CALL CHA  ®3* Os MI® 5y BISPLAY ATI2,1):"0PRINA CUALQUIER TECLA®
RI37, "FFFFFFFFEFFFFFFF® 141 CALL CRAR(IH, FFOOFFOOFFODFFO0*) 79 CALL KEY(0,K,Llg: IF Ls THEN 3%0
& CAlL CHARCA0, "FODOFO0OFOOOFG00° )rs CALL VCHARLN,3,37,2)1n CALL VCHAR(A,4,37,20 350 CALL SOUWD!106,%80,011: CALL SOUND(100,1320,0)
23 CALL VCHARY.9.37,20¢e CALL HCHAR(S, 33115 CALL HCHAR (4,4 34) 370 We-34% 11 Ow2~l1i/1%)11 CALL CLEAR v DISPLAT AT(10,1h:"OPRIMA:
5 CALL MCHAR(3, % Y8115 CALL HCHAR(S 4,54z CALL mCHAR(S,S, 33001 CALL WCHAR(3, s, R) PARA VER MEWY 11 ORGAND 20 ARNDN
38111 CALL MCHARZ,7,36)3: CALL MCHBRT, 7,341 14
4 CALL WCHAR(S, 8, 3408 CALL WCWAR(T, 5, 3001 CALL MCWAR(S, 11,3300 CALL KCHAR(Z,7 30 DISPLAY ATIL4, 111" 31 CLAVICORBIO 4) BODGIE
3411 CALL WCHAR124,1,38 3000y CALL VCHaR(1,30,%0,28) FI FIN®
4 4= ENPREGA PARA IHFORNATICA® ;i B=B :: Ceb 1f GOSUB 50 ;i AS="PROGRAMAS PARA 400 CALL EEY(O,K.Li:: IF L=0 THEN 400
nmﬂéz i1 Ca3 11 GOSUB 10 11 AS="AMICROCOMPUTADOR TI=39/8A" 11 B=l4 11 C=3 ¢ Hﬂ li.*'.l_tli Mﬂhm.mu CALL SOUNDCATY, 1320,1710¢ IF E=70 THEW EMD
i
8 "‘"meﬁ. DISTRIBUIDO EN* 11 Bui@ 11 Cu3 r: GOSUB 10 :: AS=*LA REPUBLIC 440 IF K49 OR K)52 THEW 400
i ARGENTINA POR® 11 B20 11 Ce=3 11 GOSUB 10 11 A®=""SDT° INTELIGEMCIA ARGENTINA® 450 OM K-48 GOTO 440,470, 70, 1089
1y Bu22 11 Ca3 440 CALL CLEAR t: DISPLAY AT!i, 1071 ORGAND® ;¢ DISPLAY ATI24,111"OPRINA 'R’ PARA
% GOSUB 10 :; FOR D=l TO 760 10 MEXT D &¢ GOTO 11 VER EL NEWL®
10 FOR D=l TO LEN(B8)tx BH=SEGH(A®,D, 100y EmASCIRWIre CALL WCHAR(B,C-1+3,Eles ME 470 DISPLAY ATU4, 11" 123454789 Qn" ======s®sehd §RL
IT B 11 RETURN DEFGABC 11 DISPLAY ATIZY, 110 0PRINA 'N* PARA OTRO TEMA.® 13 P=0 11 GOSUR
11 ON WARNING WEIT 1 CALL CHARSET :; CALL CLEAR 1330
120 CALL CLEAR 11 Fe77 11 CALL SCREEN(14)11 FOR =1 TO 14 11 CALL COLORIG, 16,10 CALL KEY(O,K,Litz IF LwD THEN #%0
WEXT E 11 FOR He9% TO 54T 11 READ CF :: CALL CHARIN,CHIp: NEIT M :: DISPLAY AT 300 [F K¢)78 THER 530
05, 141 ¢ CHREH (98] S10 CALL SOUND {200, BBO, 01 CALL SOUNB{104,1320,00 18 PePe| gg IF P10 THEN P2 ¢
15h DISPLAY AT (8, 1301 CHRS (97)RCHES(99) ACHEN (78011 DISPLAY ATIT,1Z0:CHRS(3710" : GOSUB 1330 51 BOTD 490
SLCHRS 198} 11 CALL 17,15, 99, 0 ON P GOSUE 1340, 1350, 1370, 1380, 1400, 1420, 1440, 1460, 1480, 32747
176 DISPLAY ATUB.11):CHROISTIN® “BCHRW(TE):: CALL HCWARIE, 14,9%,%)1¢ DISPLAY 530 IF K2 THEN 370
ATI9, 100 i CHRRITTIA® *RCHAS (98111 CALL WCHAR(Y,13,99,7) 540 IF KCAT OR K357 THEN 490
190 DISPLAY AT(10,9) (RS (5714° SACHRS (980 1: CALL MCHAR110,12,99,%:r FO 550 O E-47 GOTO 440,360, 570,580, 590, 410, 420,630, 444, 450
® T*11 T0 13 13 CALL WCHAR(I, 11,99, 11011 MEXT I 540 CALL SDUNDIN,220.0,440,901: bOTO' 499
200 CALL HCHRRULA, 11,99, 1104¢ FOR A=100 TO 106 sz CALL WCHARDIA, H-87 Wity MEXT W 570 CALL SOUNSIN,247,0,494,911; GOTO 4%0
300 DISPLAT AT{1% 91 CHRS (95)ACHRS(99) KCHRE (1071 CHRY (108)4CkRs [ 107 kCHRS 111008C  3B0 CALL SOUNDIN, 262,0,524,%11: GOTO 490
HRECLETE® *RCHRS | 113 RCHRS (997 MCHRS (99) 90 CALL SOUMDCN, 2940, 588,911 BOTD 490
590 LALL HCHAR{16, 11,99 11111 FOR Kel1l4 TO 120 11 CALL WCWAR{18,H-102,Kite NEKT 500 FOR G=i T0 1999 1y NEXT @ 11 CALL SCREEN(I4)
W pe CACL HOWAR(1T, 11,99, 11)ss FOR He122 TO 129 10 CALL MCRARILT,H-1LD,Hiee NEXT 10 CALL SOUNDIN,330,0,460,%)11 SOTO 4%
H 20 CALL SOUMDIN,34%,0, 598,911 BOTC 490
240 DISPLAY ATI18 ﬂ:mh:mmnuﬁzrtmtm:mmmunmmmmmuml. 430 CALL SOUNDIN,152,0,784,%)11 6OTO 4%
CHRS {1 TP ACHRS (112 KCHRS 1341 LOHRS [99) 6CHRY (95) 640 CALL SOUNDIN, 440, 0, 880, 9111 GOTO 490
S50 CALL HCHAR(1%,1,142, 33011 FOR We135 TO 141 se CALL MCHAR[IT,M-122,Mb1: NEXT 450 CALL SOUNBIN)49%,0,%88 111 GOTD 499
H 440 CALL SOUND(N, %270 104k, 4111 BOTD 490
(ARt s ey e W o B RS WIRARIL Je TRSEIS L LA ATIR e, R
970 Faf+d 11 CALL SPRITE(DL, 143, 18, 76,F,=37,0,02, 163, 18,76,F,~20,00zc READ J 1+ $BO DISPLAY AT(A,10:* 12348567089 0%* =*=ssesssont ABC
IF 2=B80 THEN Fe77 11 RESTORE Lbe0'1: 647D 37d DEFEABC® o1 BISPLAY ATIZ3,101"0PRING 'N* PARA OTRO TEMA.* &1 Ped 11 GOSUR
280 CALL KEY(0,E,Lize IF LC0 THEN 300 1330
390 FOR Me] T0'S t; CALL SOUNB{-900,J,M8S,J02,M05,J87.5,30,~4, 005000 MEXT M 13 © 700 CALL KEY(O,X,Lis: IF Ls0 THEN 700
ALL DELSPRITECALL):: GOTO 270 140 IF k=82 THEN 370
b = 7 EH.II?EIEI LAS IEE ‘%’ﬁﬁl ﬁmihﬂmm"[mnmrﬁnﬂﬁ nm& &Etﬂth :u-u?ﬂn 01 r: CALL SOUNDI100,1320,001: PePel ts IF P=iD THEW Pu)
- ' . ; [ T 0 PePel g2 = =) g
310 BISPLAY ATI8, )1 "ESTAS TECLAS S LAS DE UN INGTRUNENTO.® 11 | GOSUB 1330 11 GOTO 7bo T




T40 0N F BOGLE 1560, 1350, 1370, 1380, (400, |30, M0, 146D, 1480, J3THT

%0 IF KT o F8T TN T

760 ON K-47 BOTO Bad, 770 ‘i:: 796, 800, 819, 820, 330, 40, B30
T70 CALL SOUNDIN, 2200, 282, % 1o BOTE 700

780 CALL BOUNDIN. 34783949111 5370 708

790 CALL SOUMDN,Z83.0,130,0011 BOTH 3uu

800 CALL Hmrl.m.*.m - 700

Bi0 CALL SOUMSIN,T33,8,797, %111 5070 7

B20 CALL EII.!ETI.’-“ 8, 40, i1 GOTD 700

B30 CALL Souwan, 1%2,: b, 49, 9120 G010 106
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i Emkig 5y BOT

or E=4%d 13 BOTO 1070
g E=520 11 GOTO 1074
i i EuS88 11 BOTA 1070
:I-II:I'II B350 or K=bb0 i GOTO 10T
1020 Be3A9 0y Knd9E 11 14T
1030 Re392 1 K=TH4 1) 1070
1040 Reddl 10 Ke820 ¢ BOTO 1070
1050 RmdRd gy Ke%EE ¢ BOTO 1070
1040 R=327 t1 K=1044 z: GOTO 1070
1070 FOR F=0 TO 30 STEP 7 a4 E'-H.I[ BOUMD (W R F K, Fles MEXT F a1

gaddEass;
é

ﬁm CALL CLEAR i3 DISPLAY AT, 003 "BO0GIEY £: DISPLAY ATI24, 1)1 0PRINA 'B° Pk

1mu1mlum,m- T23ASBTRRM" »nnnnn

0, 45 04
1t STERLAY I'ru.ﬂn'mnmsn' ¢ DISPLAY ATO24,[):"OPRING 'R’

Sl It 4
;rsn.ﬂ ATIZE, LIe"OPRIND "N" PARA OTRO TEMA." i Peb 53 BOSUR

B8O Ohc: CALL SOUNDCLOG,1320,00ee Pefel 2o IF Pull THEN Ped |
o TI70; 1380, 006, LRG0, L4, 1460, 1480, 32747

- 0
BOTO 1040,57 &m 90, [0, 1900, 1020, 1034, 10449, 1939
s

BETD fis

A N & EAR,E

1250 CALL SOUMDI-N/2,R, 0,8, 1 1 CALL SOUND(=N/Z, RAZIOSO, &, BE0°0,00z: CALL SOUNB(
N, RE3-4, 0, , SR04, 81 : {.-.., :-!h,ll[li 3AR804, 0, H10°4, 8}
1he0 call SOuwDon, R307,0, . SKRE0-7, 001 CALL m.utla*r o, 0°7, 01
{770 CALL SOUNS (N,RISY, 0, . SERI0~H,0111 CALL SOUMDIN, ZIRE0*5, 0, RA0+3,0)
1380 CALL sowoon Ba-1b, b semwo+lo, 60 CALL SouMDiN, ZeRen*ih -:-&F:lfn 18,0l
139 CALL Soumdiw 2e0=9, b, Sene0=e,dls: CALL SOUNDIN, 2ERED9,0,R10°%,0)
1300 CALL SOUNDIN, RED=7|0,.SSRAC-7)0) ¢¢ CALL SOUNDIN, ZERSD*7, &, RIG*T,0)
110 CALL SOUND(N RED*4. 0, SERIG~4.8)r: AL SOUND N, 28REQ*4,0,R10°4,0011 GOTO 1
i

P GUSUD 1340, 1350, 1370, 580, 1400, 1420, 1440, 1445, 1480, 32747
iﬁ EHIILL .mm 12, I.+ 2,300 N “nw.wm% : -*m [N CORDERLTO,.": 1°E
st 53 3 ' 2
1340 :glilhm;n 1,32,3200 1 mmn ;mz l"ﬁiﬁﬂ “ﬁETfﬁh BOTERD. . LUES
l!iﬂ CALL RCHARIIZ,I,3Z, 32001 HEFLM' mu LN *TITILA, TITILA, ESTRELLITA..®: ¢
£5 1377 897
1340 llwr BTI14,104"% Thek 554 = 1768 584

mn LA 11 RETURN
I'IJ"DSEHLL MCHRAT12, 0,32, 3200 e DISPLAY ﬂT[l!.lIl'm‘E BE LOMDRES™: 1"ES1 AV

Sa7 438 W7 TETH 367 A733" 11 RETURM
{380 CALL SCR&E(12,1,32,720011 BISPLAY Hi!lI 11: *CORRIENDD EN EL CAMPD.": :"ER
T E M A 5?!?54555*3
é%ﬁlﬂmﬂr BT{18,102" TN TTET GTE ASET AT 1" i W

1430 CALL WOWR(12,1,32,520 14 DISPLAY ATILZ 1)1 °ESTE VIEID WORBE. s 1*650 797
TS G745 455 5473 138 JUSET T4 65" 4o RETURN
::Hqcsflwﬁm"z‘l’ﬂ ml u Illsm-r A1 ATLI2,1)1°VIEID MCOOMALD... s +°E85 7

mru DISPLAY AT(16, 114" 4 m m rm m & TTT 4554 99887° 1: RET
1440 CALL HCHARTIZ, 1,2, mh DISPLAY ATCIZ, 0)e'CAMPAMAS DE WAWIDAD,": 1'ES: 3
55 555 57349 bbb 5455 T5M4 54 I°

usu DIGPLAY AT(L&, 10" 553 553 3743 bbb MASE STT A4 1 B
uu:- n:-..u.l, WCHAR(E2, 1,32, 320115 DISPLAY ATI12,102°TRES CIEBUITOS. ..."t +"ESt %4

TEE TES 009 EReTT
1478 BISPLAY AT(16,100% 1008 EROTT TR EROTT
&5 4 3% ar RET

480 CALL MOMAR(12,1,32, mltt IIIFHI' ATU12,100"HACE MACHO TIEMPD.®: :"ES: 33
H 357 ATy

DEFGARC 1490 DISPLAY AT(14, 111" :m m 7 454 54 3* 41 RETURN
1100 DISPLAY AT(12,1)s"BOOGIE BODGIE...* 1*ES1 3 1 & 3 1500 DATA mm-ﬂu.l.utt umunmEnEnEEE qmummz EEEEEEEEEEEEEEEE  EE
B 3 M uuhmus DE A UMA...... EEEEEEEEEEEFEE, EEEEEFERFOCHN, EFF, FF, FEOF, EEEEEE | EQEU20
1110 CALL KEY(0,K,Lit IF Lw0 THEN 1110 {530 DATA Egsetﬂmmm EEElthuEmEi!H: u-:-:-mumuuml 000 10F LF TS6E0408, O
1120 IF K63 TN’ 178 FEFCTEIN| , OOOOEOFSSBACDBDT. FFFFEFFFFFFRFFFE, 28 1EOEOEDH
Hig rrr: E{E Eryﬁunﬁsa”ﬁn L170, LU, 1198, 1200, 1218, 1220, 1250 W mﬂiﬁfﬁﬁﬁgggmmu n mu:nsmmuw. ! 0!
1150 R=220 1: GOTO 1284 U 1550 DATE OOBOBOFFFFS200FF, 0201010181CICIE, EFEFEFEFEFEFEFEF, OF IF TS100F 200F 3F , FFF
1140 Ae247 11 GOTO 179 FIM00FFOOFTFF , FFFFS200FFOOFFFF  FFFFASOOFFODFFFF
1170 R=242 11 BOTO 17% 578 BATA FFFFIMOOFFOOFFFF
]| ]ng RR:E X E?ITTE :ﬂ 1588 BATA Wﬁﬁ:mmiﬁﬁmﬁﬁﬁﬁﬁﬁiﬁy”ryr FFFFFAFSEADSARSS, FF
i1 Ht‘
1200 R=34% 11 EOTO 17% 1610 BATA W IFRFRFRFEF FEFFFFFEFEFCFOFR, ANSSFFAMMARZTTZ, NESSFFABRBABZ0D, F29
mEEc o o ————
I 1]
1330 Aed94 ;: GOTD 1750 16kt BATE 118,177,130, 147, 148, 179, 198, 720, 247, 263, 204, 350, 349, 392, 440, 494, 527, %8
1240 B=327 10 BOTR 1780 7, E59, 490, TRA, BEC, 79Y
F
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PARA COMPUTACION

¢ Fabricacion propia
e Utilizamos cintas Ampex Ferrocob
e Las medidas se preparan en el dia

alto
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| COMMODORE 64

INTERFACE DE GRABADOR

ias pasados me compré una
DEE#. pero lamentablemente

no me alcanzd para el datas-

sette, por lo que me puse a
ver como podia conectar la maqui-
na a un grabador comun, para lo
que tuve que desarmarle el datas-
sette a mi amigo Sergio ante la
desazon de su pequeno vastago,
que temia no poder disfrutar mas
de guerras-intergalacticas ni con-
ducir férmulas uno.

Como fruto de varios experimen-
tos les ofrezco este circuito’ (que
también se puede adquirir como
kit). Reemplaza sin problemas al
costoso datasette que, a pesar de
ser de baja ¢alidad, cuesta lo que
un super walkman con am-fm, relgj
y antena eléctrica.

El circuito usa el mismo integrado
TTL que el datassete, un 74L514
que es un schmitt-trigger séxtuple
que transforma las ondas de soni-
do hacieéndolas bien cuadraditas,
para que la maquina interprete los
unos y ceros. En el circuito de lec-
tura se puso una llave, porgue al-
gunos grabadores invierten en la
salida la polaridad de la sefal; por
lo que con la llave seleccionamos
si la leemos tal cual,o la invertimos.
En la primera etapa se pusieron
dos resistencias para sumarle una
tension continua a la sefal y ubi-
carla en la zona de disparo de
74LS14. También se dispuso en
forma opcional una bocina piezo-
electrica de alta impedancia que
sirve para escuchar lo que lee la
maquina (la bocina se encuentra
en varias casas de electrdnica del
centro).

El circuito de grabacién tiene un
preset para ajustar el nivel de gra-
bacidn por las dudas sea muy bajo
o alto para nuestro grabador.(En la
primera prueba ponerlo al medio).
Como elemento opcional se agre-
gé un relé de 6 voltios para con-
trolar el remoto. No se puede en
general usar un transistor aqui por-
que el remoto en muchos graba-
dores corta entre positivo v el bor-
ne del motor y si tuviéramos masa
comun produciriamos un cortocir-

Patitas del 1C
S

S
]_l

FLST L
U

CONECTORDE LAC &84
VISTO DE ATRAS

GND

+5Y

Motor

Lectura

Ezcritura

Sensor

cuito en la fuente del grabador. El
montaje puede hacerse en una pla-
quetita de experimentacion y me-
terla en una cajita de plastico.

AJUSTE

Con la maquina apagada enchufa-
mos el artefacto (luego de haber
supervisado las conexiones), escri-
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bimos un pequefio programita y
tratamos de salvarlo (save "nom-
bre"). Si el grabador permite moni-
torear por la salida de audifono, se
escuchara la grabacion en la bo- |
cina. Si no se escucha debe estar |
muy bajo el volumen. Luego rebo- |
binamos y tratamos de leeno poria
bocinita se escuchara el pm_crunch-
crunch. Si no escuchamos nada,
levantemos el volumen del graba-
dor. Si tampoco se escucha levan-
tar el volumen de grabacion con el
preset y volver a grabar.

Una vez que ya escuchamos el
ruido, ponemos la cinta al principio
y le damos load "". Si no reconoce

Commodang

el programa, volver de nuevo la

cinta v probar con la llave para el

otro lado. Cada grabador reguiere

una posicion particular de la llave

de lectura. Dicdo

D silscio

NOTAS

Si cargamos programas con turbo
v no le pusimos el relé, una vez gue

Entrada Mic

22 1BY
Bakda
EAR
d: a8 1 Bocina
DU Piaroeldctrica
jaita impadancsa)
L jopcional)
Reld 6Y
(opcianal
0
e o Aemota

ICI= 74 LS14 HEX SCHMITT-TRIGGER INVERTERS

le dimos el LOAD apretemos conti-
nuamente una tecla hasta que lo

encuentra,porque siloencuentra y

no lo aceptamos enseguida se pa-
sa de largo.

En un prdaximo articulo veremos la
posibilidad de conectar impreso- |
ras comunes a la interfase serie de
la C64 y todo otro pedido o idea
gue me acerquen.

Hasta la proxima. .
Marcelo D. Martinez

PARA TI 95 4A
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EL SISTEMA
OPERATIVO DEL
COMMODORE 1541

mentaramos en su presenta-

cion (K 64 N° 2, pag. 28), es
un ordenador de aceptables pres-
taciones en el nivel de gestion ad-
ministrativa. En este articulo, efec-
tuaremos una revision de las utili-
dades que se pueden obtener em-
pleando unidades de mini discos
Commodore 1541 y, en particular
del funcionamiento de su progra-
rra controlador o “Sistema Opera-
tivo".
Luego de meses de utilizar el len-

EI Commodore 64, como co-
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tisimo grabador a cassettes (“Que-
lonio”, como algunos lo han bauti-
zado), probablemente habra empe-
zado a considerar muy seriamente
la posibilidad de adquirir una uni-
dad de discos. Es un hecho que el
tiempo de carga de programas des-
de el datassette resulta francamen-
te exasperante y, al mismo tiempo,
su utilizacion nos impide sacar pro-
vecho de avanzados sistemas de
bases de datos disponibles en el
mercado (Superbase 64, The Ma-
nager, etc.) por la reducida capaci-

K64

dad de manejo de archivos que
tiene este periférico.

Aheora bien, efectuada la adquisi-
cion de su nuevo periférico y una
buena provisidn de disquettes, Ud.
s& encontrara con un manual del
usuario notablemente escueto y
caracterizado por una buena tan-
da de errores (de hecho, la mayor
parte de los manuales de periféri-
cos CBM son muy breves). Dejan-
do de lado los capitulos sobre ins-
talacion y encendido, considera-
mos que la descripcién de los co-




e

i

| Sistema Operativo de
uettera (D.OS. o Disk Ope-
sstem)es muy reduciday la
de ejemplos extensos pa-
omando desanima al usua-
a emplearios.

LOS COMANDOS DEL D.O.S.:

Veamos a continuacion los coman-
dos disponibles en el DOS Versidn
2 de |las disquetteras Commodore
1541
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OPEN (ABRIR):

Excepto al efectuar la carga, gra-
bacion o verificacion de un pro-
grama; toda operacion hacia la dis-
quetera debe iniciarse con esta
orden, que dice al D.O.S. que abra
un archivoy se prepare a leerogra-
har datos, a recibir informacidn so-
bre el estado del periférico u orde-
nes especiales. Su sintaxis es:
OPEN NANDNC [“TEXTO"]
Donde NA es el numero de archivo
dentro de la computadora (tambign
podemos llamarle “via"); ND es el
numero de dispositivo. es decir el
numero que identifica a la unidad
de discos; NC es el numero del
canal dentro de la disquettera (tam-
bién podemos llamarle “direccion
secundaria”) y “TEXTO" es una sar-
ta de caracteres que se emplea o
no segun el tipo de apertura de ar-
chivos que se efectue,

NA puede valer cualquier numero
de 1a 255, ND puede valerde 8 a
11 si bien, por defecto, es 8. 5i tu-
viera necesidad de cambiar dicho
valor vea el Capitulo 9 de su ma-
nual del usuario para modificarlo
apropiadamente. Recomendamos
efectuar la modificacion por el me-
todo de software y no por hardwa-
re, ya que la apertura y manipula-
cion del contenido de la disquette-
ra, sin los conocimientos necesa-
rios, pueden traer resultados terri-
bles.

NC,como ya dijimos, es el numero
de canal por el cual pasara la infor-
macion dentro de la disquettera.
Enla 1541 existen 16 de estos ca-
nales; pero tres de ellos tienen fun-
ciones especiales: los N* Oy 1 es-
tan reservados para operaciones
LOAD, SAVE y VERIFY; y el N° 15
es conocido como “Canal de Co-
mando”ya que él es el que sirve pa-
ra dar érdenes especificas al drive
y para que este nos informe el re-
sultado de esas drdenes.

La ultima parte de la sentencia
OPEN, el “TEXTO", varia respecto
de la apertura que se realice; vea-
mos a continuacion una tabla de
comandos OPEN:

SENTENCIA

COMENTARIOS

OPEN 158,15

OPEN 282'SECSR"

OPEN 3,85"K645W"

OPEN 2,8,2"8"

OPEN 888,"#"

AS="REL.L,+CHRS(12)

OPEN 783A5

TXS=CDOS+""+ARCHS

OPEN 158,15TXS

Abre el canal de comando del dispositivo N° &8.
A continuacidn, se podra dar una orden.

al D.OS. por medio de una sentencia PRINT #
que veremos mas adelante; o bien Ieerleh
estado del dispositivo (lectura de condiciones
de error). # .
Abre el archivo N° 2 hacia el canal 2 del drive
nimero 8. Alli opera sobre el archivo llamado
“SEC™ que es de tipo S (secuencial) y que se
va a leer (la R indica lectura).

Abre el archivo numero tres hacia el canal
numero Sdel dispositivo 8. Alli escribird sobre
el archivo secuencial K84 (la ultima W denota
escritura).

Abre el archivo nimero 2 al canalnumero 2del
dispositivo 8. Alli opera sobre &l directorio del
disco, que se denomina “$". Mientras OPEN
estd en vigencia es muy recomendable NO
efectuar una orden PRINT#2 va que esta
destruird parte del directorio.

Abre el archivo niumero 8 hacia el canal del
mismo numero en el drive 8. En este caso, el
texto “#" indica que se abre un archivo de tipo
“Random” (de acceso aleatorio). que se
caracteriza por permitir la lectura deunbloqgue
completo del disco (256 bytes).

Asigna a lavariable AS el nombre de un archivo
relativo méds la sarta “L.,"y el CHRE(12) que
indica la longitud de cada registro de este
archivo.

Abre el archivo 7 al canal 3 del dispositive 8. El
texto AS le indica que se esta creando un
archivo relativo.en el cual cada registro tendra
una longitud de 12 bytes.

Asigna a la variable TXS un comando (CDOS),
los dos puntos vy el nombre de un archivo
(ARCHS).

Abre el archivo 15 al canal de comando de la
disquettera 8 y le ordena ejecute el comando
CDOS sobre el archivo ARCHS.

En la sintaxis que describimos mas
arriba; y como demostramos en
estos ejemplos, todos los compo-
nentes de una sentencia OPEN
(NA.ND.NCy “TEXTO")pueden ser
variables. Al usar estos parame-
tros con variables se debe tener la
precaucion de asegqurar la asigna-
cion de valores correctos a las mis-
mas. De lo contrario, pueden gene-
rarse condiciones de error tales
como lade “DEVICE NOT PRESENT
ERROR" (error de dispositivo au-
sente). Por otro lado, es muy reco-
mendable utilizar &l mismo nimero
de archivo y de canal; para de este
modo tener clara la relacion entre
ambos. Asi, por ejemplo, el archivo
15 siempre estara relacionado al
canal de error de la disquettera.

CLOSE [CERRAR):
Concluidas las operaciones con

una disquettera (excepto LOAD,
SAVE y VERIFY) es imperativa la
ejecucion del comando CLOSE que
cerrara el/los archivos sobre los
cuales se estuvo operando. Su sin-
taxis es muy simple:

CLOSE NA

Donde NA es el numero del archivo
gue se desea cerrar. NA puede ser
una constante o una variable; y
agui también valen las considera-
ciones hechas sobre la s&éntencia
OPEN. Cerrar un archivo que nun-
ca se abrid dard por resultado un
mensaje “FILE NOT OPEN ERROR"
(error de archivo no abierto).

SENTENCIAS DE ENTRADA/
SALIDA:

- Cuando se trabaja con archivos en

K64
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discos, la entrada/salida de datos
desde las disquetteras es idéntica
a la proveniente del teclado y se
efectua por medio de drdenes
INPUT#NA,GET#NA v PRINT#NA,
siendo NA el numeroc del archivo
desde/hacia el cual se efectdan
estas entradas/salidas. Obviamen-
te, el archivo NA debera haber sido
abierto antes de efectuar la prime-
ra de cualquiera de estas operacio-
nes.

La sentencia INPUT# |ee bytes
hasta encontrar un CHRS$(13) (re-
torno de carro) y asigna los bytes
leidos anteriormente a la variable
que se le indigue. La sentencia
GET#, en cambio, lee un byte y lo
asigna a la variable especificada
sin discriminar sus contenidos; sal-
vo en el caso en que se intente leer
un byte que define un caracter al-
fabético y cargarlo en una variable
numeérica. La orden PRINT# impri-
mira en el archivo especificado el
contenido de la variable seguido
de un CHR$(13) 0 no, segun como
se cierre la sentencia.

Cuando se lee un archivo del cual
se desconoce el formato de sus da-
tos, se recomienda utilizar la sen-
tencia GET# vy una variable alfa-
numérica y analizar uno poruno los
bytes leidos desde el archivo para
determinar el contenido real del ar-
chivo vy descartar apropiadamente
los separadores de registros. A con-
tinuacién, veamos algunos ejem-
plos de instrucciones de entrada/
salida:

NEW (NUEVO):

Este comando se utiliza para for-
matear o reformatear un disco. Se-
gun la forma en que se emplee, bo-
rrara todo el contenido del disque-
tte ya que “dibujarda” sobre la capa
magnética del mismo los bloques
en los gue posteriormente graba-
ra sus programas y datos. Para or-
denar este comando utilizamos las
sentencias OPEN y CLOSE de |a
siguiente forma:

OPEN 15815 'N:"+NDs+"“,"+1D
$.CLOSE15

Donde ND$%, el nombre del disque-
tte,es una sarta de hasta 16carac-
teres de longitud e |1D%, que repre-
senta el identificador del mismo.es
otra de 2 caracteres de largo. Di-
cho comando formateara el dis-
quette identificandolo con el nom-
bre contenido en NDS y el identi-
ficador descripto en I1D&. Si el dis-
quette va estaba formateado toda
la informacion que eéste contenia
se perdera definitivamenie.

En ciertas oportunidades. Ud. de-
seara re-formatear un disco que ya
no tiene mayor utilidad pero que
estaba formateado. Para ganar
tiempo en este proceso, el coman-
do de formateo a ordenar sera:
OPEN 158,15 "N:"+NDs:CLOSE 15
Una vez mas, NDS representa &l
nombre del disco vy puede tener
hasta 16 caracteres. El formateo
de un disco de acuerdo al ditimo
procedimiento agqui descrito no
destruye la informacidn contenida
en el;con la nica excepcion del di-
rectorio () que si es efectivamente

Lo que sigue es de Ejemplos de ENTRADA/SALIDA:

SENTENCIA

COMENTARIOS

GET#5A%

Toma un byte del archivo N° 4 y lo asigna a la

variable sarta A%.

GET#3A

Toma un byte del archivo N° 3y su valor real lo

asigna a la variable A,

GET#7 A$B$AD D%

Leecinco bytesylos asigna segun sutipoalas

variables especificadas.

INPUT#2 A%

Lee una serie de bytes y los concatena en A%

hasta hallar un CHRS(13). Si esto no sucede
hasta el byte numero 80, el programa BASIC
se interrumpe con un mensaje “STRING TOO
LONG" (sarta de caracteres demasiado larga).

INPUT#2A

Lee una serie de bytes hasta hallar un

CHR$(13) o un valor incorrecto para una
variable real.

PRINT#3FF$

Imprimira en el archivo 3 la variable A

incluyendo un espacio a la izquierda para su
signo seguida de un CHR$(13) e,
inmediatamente, el contenido de la variable
alfanumérica F$.

borrado. Por esta razon, se puede
recuperar la informacion de cier-
tos archivos antiguos si el disco re-
formateado no se ha usado dema-
siado.

Una recomendacidn personal que
hacemos a los lectores es la de uti-
lizar nombres de discos normaliza-
dos, es decir, denominados de una
forma estandarizada. Por ejemplo,
todos nuestros disctos siguen la
convencion de tener como nombre
un numero de cuatro digitos relle-
nado con ceros a la izquierda vy
como identificador el niumero de
disco representado en dos digitos
hexadecimales. De esta manera, el
disco mas antiguo lleva el nombre
0001 vy el identificador 01. Algunos
diran.y gue pasa cuando lleguen al
disco numero 255 (FF en hexade-
cimal)?. Lo mds probable es que,
cuando lleguemos a dicha unidad,
el numero 0001 ya estard fuera de
servicio por su excesivo uso.De es-
te modo el ciclo se repetird.

Otra idea seria utilizar la fecha de
tormateo inicial como nombre del
disco. Asi, un disquette formatea-
do el 30 de junio de 1985 podria
llevar el nombre “85-06-30" o al-
guna combinacion similar. En este
caso, aparte de un nombre siem-
pre distinto para cada disco, ten-
dremos informacion sobre cuanto
tiempo ha estado el mismo en ser-
vICIO; informacion que nos permi-
tira determinar &l momento propi-
Ci0 para su reemplazo.

COPY [COPIAR):

Este es un comando que, dentro
del mismo disco.tiene lacapacidad
de copiar un archivo e, inclusive, de
encadenar hasta cuatro archivos
en uno. En el primer caso, su utili-
dad es reducida ya que no tiene
mayor sentido contar con dos ver-
siones del mismo archivo en el mis-
mo disco. Por el contrario,la segun-
da opcion es muy beneficiosa ya
que nos permite encadenar diver-
505 archivos y generar un archivo
principal.

Supongamos que tenemos cuatro
archivos secuenciales que contie-
nen datos referidos a los clientes
de cuatro sucursales distintas de
una misma empresa de computa-
cion; y gue la gerencia de ésta de-
sea un informe completo sobre to-
da su clientela. Una forma de pre-
parar dicho informe seria tratar por
separado cada uno de los archivos
de las sucursales. Otra solucion
mas economica desde el punto de
vista del programador seria enca-
d_Enar es0s cuatro archivos en uno
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provisorio y luego procesar este
ultimo.

De esta manera se reduciria el po-
tencial dado que cualqguiera de los
cuatro archivos separados podria
sufrir. Al mismo tiempo, el progra-
mador tendria manos que codificar
ya que al principio del programa
uniria los archivos y luego se dedi-
caria a procesar el principal.

Para copiar un solo archivo en otro
la sentencia es:

OPEN 158,15/ C."+NAS+"="+"
VAS”

Donde NAS contiene el nombre de
la copia y VAS el nombre del origi-
nal.

En el caso de encadenamiento mul-
tiple, el comando sera:

OPEN 15815 " C"+NAS+"="+
VAS(1+""+VAS(2H""+VAS(3)+
""+VAS(4).CLOSE15 ;
Donde NAS contiene el nombre del
archivo de destino v el arreglo VAS

los archivos originales a encadenar.

RENAME [RENOMBRARY):

Este comando permite cambiar el
nombre de un archivo existente en
a| directorio del disco. Para efec-
tuar este cambio solo se debe in-

gresar.
OPEN 158,15,"R "+NNS+"="+
VNE:CLOSE15

Donde NN contiene el nuevo nom-
bre gue le queremos asignar al ar-
chivo y VNS su nombre actual.

SCRATCH (“RASCAR"):

Este comando, al que nosotros lla-
mamos “KAPUTT", tiene como fun-
cidn la “destruccion” de un archi-

vo. En realidad, la ejecucion de es-
te comando no destruye el archivo
mi su referencia en el directorio. Lo
gque si hace es marcario como "nu-
lo” o "borrado” (deleted) en su re-
ferencia del directorio y hacer que
los bloques que ocupa queden dis-
ponibles para otro archivo. Esto im-
plica que un archivo que ha sido
borrado con este comando por error,
se puede recuperar; por supuesto
si el disco no fue usado demasiado
luego del borrado. Su sintaxis es:

OPEN 158.158."+NAS:CLOSE15
Donde la variable NAS contiene el
nombre del archivo al que se apli-
card este comando

De acuerdo a experiencias de otros

usuarios, nos hemos enterado que
en ciertas ocasiones el comando
SAVE & REPLACE (vea su manual
para la sintaxis apropiada) no fun-
ciona correctamente; e inclusive
ha llegado a destruir algunos ar-
chivos. Para evitar el potencial efec-
to nocivo de diche comando, no-
sotros utilizamos una breve rutina
que cumple la funcion del SAVE &
REPLACE con absoluta confiabili-
dad. En nuestros programas usa-
mos esta rutina, ubicandola en las
primeras lineas, para asegurarnos
gue la ultima version del programa
en desarrollo haya sido grabada al
empezar su ejecucion. De este mo-
do, si durante el programa se pro-

duce una interrupcion inesperada,

de la cual no podemos recuperar-
nos,auntendremos el programa en
el disco.

Como alternativa, esta rutina se
puede colocar en alguna parte del

programa que habitualmente no se
ejecuta; tal el caso de una subruti-
na que nunca se llama desde el
programa o de varias lineas al final
del mismo precedidas por una sen-
tencia STOP. De esta manera, des-
de el modo directo se podra ope-
rar esta rutina sololasveces que se
desee; con el consiguiente ahorro
de tiempo que esto implica. Las
tres posibilidades aqui comenta-
das se muestran en el listado Ne 2.

INITIALIZE (INICIALIZAR):

Este comando es a la disquettera
1541 loque la SYS 64738 es a la
Commodore 64:; es decir,coloca a
la maquina en la condicidén gue
ésta tiene al momento de ser en-
cendida. En los drives se utiliza
cuando ciertas condiciones de error
particularmente extradas nos im-
piden operario en forma normal.
Para efectuar una inicializacion, se
debe entrar la orden:

OPEN 158157 1" CLOSE15

VALIDATE (VALIDAR):

Este ultimo comando del DOS.
sirve para "ordenar’undisco que.a
raiz de numerosas operaciones de
grabacion y borrado, tiene una ma-
la distribucicon de los bloques exis-
tentes en él. La unica restriccion a
esta orden surje en aguellos dis-
cos que contienen archivos de tipo
relativo, que son los mas usados
por los sistemas administradores
de bases de datos. En caso de
tener un disco de este tipo NUNCA
efectue una VALIDATE scbre el
mismo. Para ejecutar este coman-
do ingrese la orden:

OPEN 15815Y".CLOSE15

OTROS ITEMS DEL D.O.5.:

Como dijéramos al principio de es-
ta nota, el canal de comando esta
preparado para entregarnos infor-
mes sobre sus condiciones de error.
El manual de las disqueteras inclu-
ye una breve rutina BASIC para
leer ese canal de error que nos in-
forma el numero codigo del error;
su descripcion en una breve leyen-
da; v la pista y sector en donde se
detectd el mismo. Si se esta em-
pleando o desarrollando un pro-
grama de archivos es imprescindi-
ble contar con una subrutina que
verifique este canal después de ca-
da gperacion de entrada/salida. Al
mismo tiempo, podemos utilizarla
en modo directo para leer ese ca-
nal cada vez que vemos la luz roja
de la disquettera titilar.

FPor otra parte, existen en todo dis-
co de demostracion del 1541 dos
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archivos de programa llamados “C-
E64WEDGE"y "DOS 5.1"que sirven
de gran ayuda. El primero,como su
nombre lo indica, es una cufa que
carga el segundo.Este,una vez ac-
tivado, brinda una serie de coman-
dos directos que, en realidad, son
una abreviatura de los aqui expli-
cados (que pertenecen al DOS.
Version 2.0); mds algunos habitual-
mente no disponibles. En el listado
4, exhibimos la correlacion entre
los comandos del DOS. 5.1 y el
DOS. 20.

Para sacar mayor provecho del
WEDGE y el DOS. 5.1 recomen-
damos copiarambosal principio de
todo disquette nuevo vy, cada vez
que se enciende la maquina, car-
garlos v correrlos para tenerlos
siempre activos. Si, una vez carga-
do el D.OS5. 5.1, se ejecuta una or-
den SYS 64738, no es necesario
volver a cargar y correr el WEDGE,
con solo pulsar SYS 52224 se vol-
vera a activar.

encontraran Uds.el programa “Ins-
pector de Directorios” (no suena a
cargo de funcionario?) que sirve
para obtener mayor infermacion
sobre los archivos contenidos en
un discc. Una vez tipeado y graha-
do endisco corra el programa colo-
cando un disco en el drive. Una vez
hecho ésto pulse RETURN y el pro-
grama le hara conocer el nombre vy
tipo de cada archivo junto con la
longitud del archivo en blogues
(columna LAR); la primera pista
(columna PIl) y sector (columna SE)
que este ocupa v, si el archivo es
relativo, la longitud de cada regis-
tro del mismo (columna LRG).

.. Y ESTEES ELBUS QUE SE VA:
Todos loscomandos del D.OS. que

ejemplificamos en este articulo es-

tan en la asi llamada “forma abre-
viada", es decir, se invocan usando
solo la inicial del comando. Si bien
no tiene mayor aplicacién, esos co-
mandos pueden ser invocados uti-

ejemplo, para validar un disco se
puede ejecutar la sentencia OPEN
15.8.15"V" cuyo efecto serd idén-
tico a OPEN 158,15 VALIDATE".
Por otra parte, los comandos del
D OS5 . también se pueden ordenar
por medio de sentencias PRINT #
desde dentro de un programa y no
en modo inmediato como los he-
mos ejemplificado. Para ello se de-
oera tener la precaucion de abrir el
canal de comando antes de efec-
tuar cualguier comando por medio
de un PRINT#. De lo contrario, el
programa se detendrd conun men-
saje de "FILE NOT OPEN ERROR"
(el archivo no fue abierto).

De wgual modo. no se dolen usar
las sentencias tal cual las ejemplifi-
Camos en esla nola una vez que &l

archivo fue aberto. Si se intenta
abnr un archivo que ya ha sido
aerto. el programa se interrumpi-
ra con un “FILE OFEN ERROR" (el
arcnivo ya esia abiero

" CARLOS A. AY

]

z

51 I-lE"'| FEEEdERE B s e sEnEEREniER R
4

= Hl'-"l‘l- PROGREAMS =

& OPEN 15,B,13, "5: "+Na8:CLOSL1S

T BAVE Mas BIVERIFY Mo, H

- B

¥ REM ARUT CONTINUE EL PROGR&RA

e oz

o

948 i

L@@ HOs="FROGRAMA"

11 OPEN 15,8, I5, "S: "+«Ma8: CLOSELS
128 SAVE MNAR,BIVERIFY Nak,H

138 RETURMN

pife- | HEEL

148 REM A&QUI SIGUE EL PROGRAMA

Adjunto a este articulo (listado 3) lizando su nombre completo. Por y DANIEL H. MANDUCA
W AEM sdsssanssnaidssissmendssssneneend
1 REH WWCI1OM 2: GRABA CADS VEI OUE 5E
2 EEM S5E DRDENS GOSUE 198 # LEm sesas Eaw
W FEFM #e#ssssstnddi s RESrEiaada B aEEERE T REM EM FODO DIRECTO O DESDE TR0 s - Fala VE! DUE BE
REM FCIDN 18 GRABD Cald VEI OUE SE 84 REM UM PUNTO DEL FROGRAME, - T EE EcEss BOTD 1PP@  EM
it EJECUTREL PGSR = S5 REM #ssrasssssii i s s sl natss s iadnniiess 3 mEn mOD0 DIRECTO. -

A FEE ssssssssnidideii ittt s rs s R snan

gy

i B SO TESSIsa EL SEERAMA
Tl

RO STIF

1 Sea - PR EE

1dBIF DFEN 1T 8. 15, S ewmAer OLOSELS
1i2P SaaY ssa S-SR IFv Aok, 3

LIETﬁDﬂ COMPARATIVO DE COMANDOS D.0.S.

el L pum——

5.1 VERSUS D.OD.S.

2.0

EIJHFINDU DOS 2.@

LOAD"PROGRAMA" , 8
LOAD"PROGRAMA", 8, 1
LOAD"PROGRAMA" , 81 RUN
SAVE "PROGRAMA" , 8
SAVE"@: PROGRAMA", B
(NO EXISTE)

(NO EXISTE)

PRINT#15, “1*"
PRINT#15, "Q"
PRINT#1S, "S: ARCHIVO"

PRINT#15, "u1"
FRINT#15, "y~

R e i e L ————

PRINT#15, "C:COPIA=0ORIGINAL "
PHIHT#IE,"M:MDHBRE,ID"

PRINT#15, "R:NUEVD=VIEJO"

COMANDO DOS 5.1

OBSERVACIONES

/PROGRAMA
#FPROGRAMA

T PROGRAMA
«FPROGRAMA
«@: FROGRAMA
0 >

2% 0 >%

@I
@NOMBRE, 1D

@0

@R: NUEVO=VIEJO
@S: ARCHIVO

U1

@y

EC:COPIA=0RIGINAL

LENG. DE MAQUINA
AUTO-RUN

SAVE & REPLACE
LEE CANAL ERROR
LEE DIRECTORIO
COFIA
INICIALIZA
FORMATEA

ANULA DOS 5.1
RENOMBRA

BORRA ARCHIVO
REESTABLECE DOS
VAL IDA

ESTE LISTADO ASUME QUE ANTES DE LAS SENTENCIAS QUE EMPIEZAN CON
PRINT#15 SE ORDENA UN OPEN 15,8,15 Y QUE LUEGD DE ELLAS SE EFECTUA EL
EEIEHEEF'DND IENTE CLOSE 15.
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f rem sessisssdsssusnsnsnEdaEisnsnnione | TN Print"sscrite por;" 18 print®lS, “usl "Sidipis

1 rem & 1348 fel:cw]8:gosubi 19548 gosubiPd:p=aigosub 1 88: s=a

I rea ® inEpectar de directorios L] 1378 print"carios arturo ay® 1948 fori=Ztold43: gosub ] 38 Aest

I rem ® " 138@ fe¥iced:goeubZd i%78 nde="":fori=@tal?

42 roa ® # 1398 print"cologue en la unidad numero™j 1708 goeubldd

2 rFem * copyright 1983, carlos a. ay » 1408 print® B o] disea® IFFE i fad>la@thenndtsndisal

= ram ® * 1418 fw]]:gosublo ZO08 next

Trem SessassassssmiiesEisssenenenenEEs | 428 print"cuyo directorio desss"i 2o1a 'll-l::-I’Q:anl.ub?ﬂ:prjnt"ﬂl-lT?"ndl

3 poke33Z08, 0 poke3ITI0I, A pokesds, S 1438 print” inspeccionar.” LA idesTtridorl =]l goasubl 88

7 printchrs {142} ipokebST, 1281 pokes=e, B l4ag ¥=13:goaubd 2038 idi=ide+asinext

1 pokeS4Z29%, I153ipokeSelT, 40 1438 print"cierre la pussta o la"| CRAR fE@icem]lblgoeub?Biprintids

il poke34272, 172 pokeS4277, 128+] 1468 print” unidad v pul &e” 2850 so¥=" :fori=ito?:gosubl @

12 poke34778, 16+1cl=dib=]pge] a7 f=15;gosub2d V460 po%eaol+asinent

19 gotolddd 146@ print=<return> para continuar,® 2070 f=3ic=17:gosubZ0iprintsol

< pokeTEl,4ipokeTBT, & 1298 i¥cl =295 thenbs=h 2088 | Fp=Pthengosub 387 gotar3Ies

3 poke?85, peek (TEZ) and T4 syRASS2 15@3 cleci+b 2070 print#ld, "va:"Sidipis

18 return 1518 fori=S32%tolS5 batepdd 2895 fmaicaIT:gosub2Biprintpyg

1B3 getRd, asia=asc (adschre @)} ireturn 1520 for jeitol+1@ 2109 gosubl P p=aigosubl @ snai f=7

1@ forl=8tolSipokerdl, 1 1538 pokej,cl 2183 pg=pgwi

128 sysTTPE3inextireturn 1580 nestIneat 2118 fork=@ta’d

138 $=l21ewPIgoeublB i 359# pokeS4TTh, 33 pokeS4TTh, 52 Z130 gosubl MO EpssandT

148 princ® (RYONY (YELDO} ™} 1568 getas:ifal=s®"thpn]asa 2130 gosubl@d@:piss 1
158 print*FIN DEL DIRECTORIO...." 1578 print"{CLR} “chroila} 2148 gosublPd: sama

168 return 1588 forisftod readtpS il b ineut 2152 nat=""lfori=@dtolS: gosub D

188 print”{CLR}" 159 data “nulo”,"sec.”,"prog.” Z16@ ifadrlsdthennatsnateas |
1218 doré=)lios 1609 data "usuar.®,"relat." 2178 next |
1828 c=d@ gosub2i: printohrs (1B 1618 f=1ic=1:gosubz@ 2188 fori=9tal:gosublBd: next: irea '
1828 c=]l@ gosubZ@iprintchrsi{l7al [&28 print "NMombre del discor" 2178 for)=22tol7igosub 1 84 next

l2aF next 1638 =35 gosubZ@ 2288 gosub | @®d: ] l=a: gosub i@ 1h=a

1830 f=@; c=8; gosub2@® 1488 print"ldentificadar:® 2218 1=234e]kh+]]1 ]
108 printchr®ilil)s 1638 =3 gosubZd idd¥ gosubld@: gosub b |
1278 fori=ltoPiprintchre{(1lB3)§inext 166@ print*0.0.5. Yersion:® ZIIE 1fnak=""thenZ3la |
18089 printchreill2) 1478 #=4;gosubZP 2240 #=f+l;c=ligosubPiprintrnan |
1898 f=7 o= gosubZd i&B@ primt“Directorio” 2250 c=l@:igosun2diprinttpsitp) | |
108 printehrsiS8) ) 16%8 c=3d: gosub29 2250 c=2H: gosub@@: printl 'R
111@# Jori=ltoFiprintchrei1 730§ inest 17#@ print“Pagina: " 2278 =38 gosub2@:printp 1]
1128 printchrs(184) 1718 fmbic=@; gosub2d 2280 ca33:gosuble:printse |}
1138 4=i:ic=]gosub2e 1738 print“Noabre® 2298 [FfepirathenZIl@ i
114@ printchr®i?Sichre (S4)ches (52 i73@ c=10:gosub2d L3P c=3hlgosubZ@iprintlr |
1158 #=3:¢c=4;:gosub2@ ITd@ print*Tipo” 2318 next f {
1168 printchre(l17iehrs (108 chedd {850 1758 c=27;:gosubZd I320 gethe

1178 #=3;c=4:gosubZa 1768 primt=LAR PI SE LRG" Z338 | Fpd=chra (i3] thengosubl 18: got o208

1188 printchre (183ichrs(I2)chriiias) 1770 Ff=7:iced;gosub 2@ 2348 i Fbe< rehrs (32) than2328 il
1198 fmaic=d:gosub2@iprintchrs 184 | 1788 JoriesdtaI9igrintchr® (143§ next 2348 closeSicloswls |
1298 printehrs{1B82)chrS 187 chr (4a) ITH #e)s:gosub 2P 350 forl=18to2i:poke?Bl, 1 |
1218 c=5:Fford=Stoh 1B Ffoor ) e@toIFiprintchrs (16T i ineuE 368 syeSOPRI:nest ]
1228 gosubZ@iprintchrs({113) i818 f=i8:c=1:gosubd Z378 print” (GAM}"

12. nest [B2® print“Presione {RETURMN> para "3 2708 f=iF:es]lgosub2d

1248 =@ =il gosub @ 1838 print“ver la prox<ima” 23 print"Desea revisar otro disco=i |
1258 fori=12¢to39:print "« " inext 1848 Fu]9:cel:gosul 2808 input{(C/RTYIC/RTIma [CALF}{CALFI LD H
1268 #=7:gosubd I8SF print“pagina. = LFHC/LFI"ires |
1270 fori=ilto3¥:iprint=e"[Inext 16l ¥=29:icm]gosub2i 2318 iFleftsires, 1i="s"thenren

1388 forfsitod 18T@® print"Fresione <EBPACIO> para "I 2428 f=21:iceligosubZ@

1299 c=12igosub2B:print e" IBB® print"reviser =1 di-* 2438 print*“Confirma salida®i

1398 c=I¥:gosublBiprint “a” 1898 #=2]ic=d:gosub B 24948 input={C/RT}{C/RTINEC/LFIIC/ALFILCS

1318 next I8 print“rectorio de otro disco. - LF}{C/LF} " §ras

1IZ20 f=]icm]digosub2d® I91@ p=]lB:s=#:pg=1 ZaS0 iflefteires; l)=s"n~"thenrun

1338 print"inspector de directorios" 1929 openiS, 8,15 2450 endires syss473E

1348 +=3; co2@: gosub2d 1938 openS, 8,5, “8°

GRER ENER EA'E GAED 4D EIN 6 GV R ERNER &R,
' SPECTRUM DISTRIBUIDORES DISTRIBUIDORA PARI &

El mejor Software. Consolas TK83 / TK85 / TK90 Reformas PAL N Binorma
'ﬁ DISTRIBUIDOR OFICIAL Instalacién, garantia y service

Programas Nuevos CEMMGEQRE §4 BATALLA DEL PARI 512 9’
SINCLAIR 1000/1500 rogramas nuevos. Lt o T eo e Ve

' a 108, 7 :
y 9 Consolas, accesorios, programas  Consolas, accesorios Sibados abisrto :

.3 TI 99/4A programas (H. Pueyrredén y J.B. Justo)
| Programas IMPRESORAS/ MODEMS  vy|LLA CRESPO - FLORES

EX LIPS S I P VI P I CP D P, e
Compre su TK 85/90/2000 en

2/3/6 6 10 cuotas SIN INTERES

Consulte nuestras OFERTAS de CONTADO

CURSOS PROGRAMACION BASIC
PARA SINCLAIR/TK/COMMODORE 64

INPUT DATA CLUB Sta. Fe 1670 Loc. 45
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| & AWIRIAWL ALVAL AT

NUMERADOR
AUTOMATICO DE LINEAS:

Comp.. Commodore 64,

Conf.. 64K con disquetera o grabador a cassettes.

Clas.: Utilitario.

Este utilitario, escrito totalmente
en lenguaje de maquina, numera
automaticamente la proxima linea
de un programa BASIC cuando se
pulsa la tecla RETURN. Por defec-
to,el programa genera numeros de
linea a partir del O con incrementos
de 10, aunque estos valores se
pueden modificar. Ademas, el nu-
merador incluye una funcion es-
pecial que junto con el nimero de
linea entrega la leyenda DATA, lo
que resulta particularmente util
para programas con abundantes
sentencias de este tipo.

Para cargar este utilitario, hay que
ingresar y grabar en disco o casse-
tte el cargador BASIC adjunto. De-
bemos correr este booter, que se
encargara de colocar el utilitario a
partir de la posicion 49152 de me-
moria, y luego pulsamos NEW. A
continuacion, ingresamos en mo-
do directo la sentencia SYS 49152,

Pag.36

con lo que se activara el numera-

dor. El siguiente cuadro detalia &l

efecto de las teclas de funcidn

afectadas por el numerador auto-
matico:

f1 enciende y apaga la funcion de
numeracion automatica.

f3 enciende y apaga la funcion de
leyenda DATA automaticamente

f5 permite modificar el incremento
a utilizar en la numeracion auto-
matica.

7 permite modificar la linea desde
dontde comienza la numeracion
automatica.

Por ejemplo, cargamos y ejecuta-

mos el booter y tipeamos NEW vy

SYS 49152, Después pulsamos {1

v RETURN, de inmediato aparece-

ra la linea nimero 10. Pulsamos

una sentencia cualquiera, pulsa-
mos RETURN y veremos la linea
10.Pulsamos {3y lalinea siguiente
comenzard como 20 DATA, Pulsa-

K64

mos 13 nuevamente y la linea 30
sera normal (es decir, sin leyenda
DATA).

Si deseamos comenzar en la linea
1000 (o cualquier otra), pulsamos
f7,ingresamos el nimero de linea
deseado vy tecleamos RETURN.
Pulsamos RETURN otra vez y di-
cha linea serd la proxima a ingre-
sar.Siqueremos modificar el incre-
mento entre numero de linea, pul-
samos f5 e ingresamos el mismo. A
partir de ese momento, las lineas
estaran numeradas de acuerdo al
incremento pedido. Para desacti-
var la funcion de numeracion auto-
matica, pulsamos f1 nuevamente y
el editor volvera a su funcionamien-
to normal. Para desactivar total-
mente el numerador pulsamos
RUN/STOP y RESTORE al mismo
tiempo. Si no apagamos la C-64,
SYS 49152 volverd a activar el nu-
merador.




I BEM SERRFEFEAERAEAAEAEAEREAACEAARERER
i FEM = 3
- REM = MNLIMERADOR AUTOMATICO -
% REM = *
4 REM = REVISTA K&4, AGOSTO DE 1985 2+
5% REM # =
& FREM #2255 4 A RR RN RN ERELER

1@ FORI=49152T049537:READA:POKEL,AINEXT

49152 DATA
189, 192
491462 DATA
;141,36
49172 DaATA
281
49132
M S - ) |
49192 DATA
169, 192
47207 DATA
4,80
4972 DATA
7,193, 201
49222 DATA
41,124
49232 DATA
75, 295
4942 DATA
y g 248
43257 DATA
2,141
49267 DATA
841,125, 19X
49272 DATA
169,93
45282 DATA
28,193,141
4292 LATA

DATA

173,36,3,201, 188,240,199, 141,
173,37,3,141,198,192,1469, 188
3,1689,192,141,37,3,173,28,3,
55,240,21,141,102,192,173,21
183,192, 120, 169,55,141,28, 3,
141,21,3,88,96,1465,1%97,201,6
43, 295,127,193,240,35,141, 12
4,298,08,175,124,193, 73,255, 1
19%,201,5,208,8, 173,125, 193,
141,125,193,201,6,240,31, 261
I, 78,49,234_ 1&69,70,32,153,19
122,195,141,128,193, 165,21, 1
141,129,193, 162,255, 108,0, 3,
322, 153,192,1481,126,193,1735, 1

122,193,173,129,193,141,129,

1935, 162,255

49302 DATA
y 76
49312 DATA

148,98, 3, 168, 193,

1-5'-1:'. 134, 122, 132[ 1231 321 115,3

2,30,171,32

, 173, 240

49327 DATA 247, 162,25%,134,58,144,1,96,
32,107

49332 DATA 1&69,1469,0,133,198, 165,26, 96,
x2,87

49342 DATA 241,8,133,251,201,13,240,4, 1
&5, 251

49352 DATA 48,96,173,124,193,240,247,16
o,13,32

49352 DATA 21@,255,165,214,141,138,193,
206, 138, 193

49372 DATA 134,252,132,253,173, 123,193,
174,122,193

49382 DATA 133,98,134.9%.142,128,193,14

1,129,193

49392 DATA 1&2,144,56,32,73,188,32, 2235,
189, 162

49422 DATA &,189,0,1,240,7,157,119,2,25
2

49412 DATA 7&,251,192,16%.32,157,119,2,
32173

49422 DATA 125,1935,298,29,134,198,175,1
22, 19353; 249

49432 DATA 199,126,193%,141,122,193,144,
3,238, 123

494847 DATA 193,166,252, 1564, 255,175,150,
19X,133,214

45452 DATA 76,198,192,1468,4,185,565,193,
Z4¢,8

49442 DATA 200,157,1:%9,2,252,75,49, 193,
7&, 18

4947 DATA 193,468,465,84,65,9,15,67,79, 7
z

494BZ DATA 73,49,78.99,79,32,6%9,78,32,
=

49492 DATA 73,78,69,465,63,32,@,123,81,82
49%32 DATA &9,32,B6,65, 76, 79,882,132, 75.7
0

49512 DATA &7,82,69,77.4%, 7TH,B4, 79,43, 4
=]

49522 DATA 45,50,5X,53,41,6.,32,0,0,8
49522 DATA 0,0,10,44, &, &

MICRODIGITAL

— (g | — [
T199/4 A

RAID OVER MOSCOW - ON COURT TENNIS - BEACH HEAD - F 15
ONE ON ONE - MISION IMPOSIBLE - MUSIC 64 - SOLO FLIGHT

computo

Y 2000 TITULOS MAS DESDE A 1.

80

ACOYTE 44 - LOCAL 6
CABALLITO
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FRUOGRAMADS

CONTADOR
DE BLOQUES LIBRES:

Comp.: Commodore 64.

Conf.: 64K con disquetera Commodore 1541,

Clas.: Utilitario.

v

N

Este rdpido utilitario en lenguaje
de madquina ha sido preparado pa-
ra residir en memoria junto con un
programa BASIC y tiene como ob-
jetivo informar al usuario la canti-
dad de bloques existentes en el
disquette alojado en el drive con
numero de dispositivo B. Este con-
tador sera particularmente util pa-

ciente para grabar (SAVE) el pro-
grama BASIC que se encuentra en
memaoria, evitando el trabajo de
cambiar disquettes o cargar el di-
rectorio que, si no se cuenta con el
DOS 5.1 (ver disquette DEMO agel
1541), borrara el programa BASIC.
Una vez cargado en memoria, el
utilitario puede ser llamado te-

;

S E ATLEC B - -
4915 ATENCH i_i"' es e cargar
este utistano,. venfiQuemos que e
x ™ A e o A 4 2
area RaM gue comenzaend49i1s

no se halla ocupada por algun otro
programa. De resadir en ella un
utirtano tal como el numerador au-
tomatico, el C-64 sufrird un “crash™
grecuperable (habra que reencen-
derio para gue vuelva a comportar-

ra decidir si existe espacio sufi- cleando en modo directo. SYS s& cormactamente),

ladid RHEM &% e & 80 o 2o 0 SQUETERA ESTE-

185 REM = * 215 PRINT"ENCEKLCIDA®! '™ tENU

118 REM # CONTADOR DE BLOQUES LIBRES = 22¢ PRINTCHRS (Z8) )

115 REM = * 223 PRINT*{CLRIEXISTE UN EFROR EN UNA™
128 REM # REVISTA K&4, AGDSTO DE 1985. # L38 PRINT*SENTENCIA "DATA™."

125 REM = * 2535 PRINT*{C/DNIVERIFIQUE EL LISTADO ¥Y"

130 REM S¥#%%8Rtsftttrastitstsstistttenss 248 PRINT"CORRIJA VALDORES INCORRECTOS."
149 PRINT" {ELR}":POKES3281,8 245 END

145 PRINT"ESTE PROGRAMA CARGA UNA RUTIMA 298 DATA 1&69,2,162,8,168,2,32,1846,235
EN " 255 DATA 1&69,1,162,137,1468,192,32,18%
128 PRINT"LENGUAJE DE MAQUING EN MEMORIA. 260 DATA 235,32,192,255,32,48,22%, 142

. 269 DATA 2,32;198,255,169,980,141,1356

16@ FORX=49152T0493@7:READA: B=B+4 70 DATA 192,169,2,141,138,192,32,226
165 NEXT: IFB< >20757 THENZ2@ 7% DATA 25S,32,228,255,32, 226,255, 141
178 RESTORE 288 LATA 135,192,32,228,255,32,228, 255
175 FORX=49152T049387:READA 285 DATA 32,228,255,32,228,255,174,134
188 POKEX,A:NEXT:PRINT 298 DATA 192,224,18,740,18,24, 109,135

185 PRINT"LA RUTINA SE EJECUTARA" 295 DATA 192,141,135,192,173,136,192
19¢ PRINT"TECLEANDD "SYS 49152 " I#@ DATA 195,4,141,136,192,174,134,192
195 PRINT"Y PRESIONANDD <RETURN>. & CONTI 335 DATA 232,142,134,192,224,36,208,211

MNUAC ION" =10 DATA 1&%9,141,32,210,255,32,218,255
200 PRINTYCONTARA LA CANTIDAD DE BLOGUES 315 DATA 174,135,192,173,136,192,32,205
LIBREE" 329 DATA 189,169,32,32,214, 295,149, 138
205 PRINT"DISPONIBLES EM EL DISCO DEL DRI 325 DATA 160, 192,32,.39,171,32, 204,255
VE B." TI@ DATA 169,2,32,19%5,255,96,0,d

219 FRINT"(C/DN}{C/DNIVERIFIGQUE QUE LA DI =35 DATA @,354,44,76,79,81,85,69,83,72
348 DATA B3,73,78,32,85,83,465,82,44, 4

Fl
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AHORRO DE MEMORIA
DE SU 1000/1500

(Parte I1I)

Continuando con el numero anterior, ofrecemos la tercera y
ultima parte de este interesante tema.

(CUANDO CONSUMIMOS 24 BYTES™:

10 IF A=1 THEN GOTO 9 pero, 10 IF A=1 THEN
GOTO 10 consume 25 bytes.

Elusode “<=""<"">"y" < 2>"en lineas como
ésta, también dan un consumo idéntico.
10IFA=1ORB < 2THEN GOTO 9 consume 34
bytes, de modo que "OR B < 2" insume 10 bytes.
10IF NOT A=1THEN GOTO 9consume 25 bytes po
. lo que NOT solamente consume 1 byte.

10 IF A=1 THEN GOSUB 9 también consume 24
bytes.

IMPRIMIENDO ORDENADAMENTE

Existen dos funciones asociadas a la sentencia
FRINT gue imprimen en un lugar determinado de la
pantalla, estas funciones son AT y TAB, veamos cada
una de ellas:

PRINT AT:

10 PRINT AT 1,1:"A"consume 26 bytes, de modo que
“AT 1,1;" insume 17 bytes, en gran parte por utilizar
los numeros, en cambio si escribimos 10 PRINT AT
LL:*A" se consumiran solamente 14 bytes.

TAB:

10 PRINT TAB 1;"A” consume 18 bytes, lo cual hace
gue “TAB 1;" tome 9 bytes.

10 PRINT TAB X;*A" en este caso solo consume 12
bytes.

COMPARACION ENTRE PRINT ATY
SENTENCIAS PRINT VACIAS

Si tenemos:

10 PRINT AT 4,1:"A" consume como dijimos 26 bytes,
pero

10 PRINT

15 PRINT

20 PRINT

25 PRINT “A"
Como se puede apreciar, @s muy importante utilizar
sentencias PRINT vacias para dejar una o dos lineas
en blanco, pero para tres o mas, es economico la
utilizacion del PRINT AT.

También podemos tener el caso 10 PRINT AT 2,5;"A"
con 26 bytes de consumeo, reemplazar por:

:: g Egllﬂ:rr TAB5A" donde elconsumo es de 24 bytes
Si se emplean nombres de variables en vez de
numeros, entonces el imprimir ordenadamente
puede ser mas conveniente y efectivo, asi por
ejemplo:

consume 27 bytes

10 PRINT AT X Y:;"A" solamente consumirad 14 bytes,

SUBCADENAS

10PRINT AS tiene un consumo de 8 bytes,en cambio
10 PRINT AS (TO 9) consume 18 bytes de modo que
“TO 2)" insume 10 bytes.

10 PRINT A% (TO 10)nos consume 19 bytes debido al
caracter extra.

10 PRINT AS (1 TO 9) consume 25 bytes.

10 PRINT AS (1 TO) también consume 18 bytes.
Aqui otra vez, podemos ahorrar memoria utilizando
nombre de variables en lugar de numeros.

10 PRINT A% (A TO B) consume solamente 13 bytes,
comparandolo con los 25 bytes.

RESUMEN

Una vez analizados estos consumos es importante
tener a mano una pequena subrutina, de modo tal,
gue cuando se estd programando nos indigue la
longitud del programa, es decir, la cantidad de bytes
utilizados.

La subrutina que se debe agregar es:

9999 PRINT “LONGITUD DEL PROGRAMA =", PEEK
16396+ 256*PEEK 16387-16596; “-BYTES™

donde - indica un espacio.

Si esta subrutina se ejecuta, el resultado es "0
BYTES”. La manera de trabajar con ella es la
siguiente:

Una vez que se ingreso un programa o en un estado
intermedio, antes de correrlo hacemos un GOTO
9999, v en pantalla aparecera la cantidad de bytes
insumidos. o

Les deseamos que tengan muchos exitos.

Ing. JULIO JOSE PUTRUELE
Ing. MIGUEL ANGEL MAUBRO
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PRODE

Comp: CZ1000/1500 TKB3/85

Conf: 16 K
Clas: Entretenimiento
Autor: Manuel A. Lopez

= o )

r

e
1

2

4 JISITANIE

A LOCAL
2 EMPATE
LOCAL

LISTA DE VARIABLES

Z LOOP: Tife la pantalla de negro.
¥ LOOP: Controla los cambios del
titulo.

¥ LOOP: Controla el movimiento
del titulo.

W LOOP: Dibuja lascolumnas de la
tarjeta.

V LOOP: Permite el ingreso de los
13 partidos.

U LOOP: Selecciona los 13 resul-
tados.

T LOOP: Permite el comienzo del
juegqo.

S LOOP: Imprime durante un mo-
mento el titulo en video normal.

R LOOP: Imprime durante un mo-
mento el titulo en video inverso.
O LOOP: Borrado de cruces.
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A ALFANUMERICA: Ingresa la
contestacion a una nueva probabi-
lidad.

B3 ALFANUMERICAS: Ingresa el
nombre del equipo local.

CS ALFANUMERICAS: Ingresa el
nombre del equipo visitante.

DS ALFANUMERICAS (Dimensio-
nada): Guarda el titulo

ES ALFANUMERICAS: Guarda el
Primer caracter de DS

FS ALFANUMERICAS: Ingresa la
contestacion al nuevo tipo de tar-
jeta.

F:Controla el numero de resultado
E (Dimensionada): Guarda los re-
sultados.

TIPO DE PROGRAMA: Juego de
Azar,

CAPACIDAD DE MEMORIA: 29 K.

MAQUINAS EN QUE PUEDE SER
CORRIDO: TK 85 y similares cuya
configuracion minima de memoria
sea de 16 K.

NSTRUCCIONES: Solo hay que
obedecer al programa.

TIPO DE CINTA: El programa fue |
grabado con una TK 85 en una |
cinta del tipo NORMAL sin ninguin |

lipo de ecualizacion especial.

NUMERO DE CUENTAVUELTAS: |

063.

COMENTARIO DE LINEAS:

10-113: Arman la presentacion del
juego,

115-330: Generan el movimiento y
= cambio de video del titulo.
500-575: Arman la tarjeta.
380-680:; Permiten la entrada de
s nombres de los equipos.

=Ty

=20-7390: Seleccionan los dobles

i

05 compara con los resulta-
e los dobles ya elegidos, si el
oo es el mismo al igual que el
ST =CO0. elige un nuevo resulta-
e &0 contrario imprime.
PO Env iz ejecutar las preguntas.
0. Subruwgna de selec-
CIOn O resuitados.
1200-1290: Pregunta por nuevas
probabeicdades v tipo de tarjeta.
1300-1320: Borrado de cruces.
1330: Borrado de pregunta,
1340: Manda una nueva seleccion
de resultados
1350: Graba el programa.
1360: Corre el programa.

o

ol

[
LA

RULETA RUSA

Comp: TK 83/85, CZ 1000/1500
Conf: 16 K
Clas: ENT
Autores: Julidn y Marcelo Valotta

Mencion Primer Concurso ,
L r iRy,

F | r

El Programa. en el cual esta pre-
sente el azar, consta de graficos
en unacadenade laforma AS (por
e|.) De esta menera.los revolveres
y la tumba que aparecen durante el
juego, estan incluidos dentro de
las correspondientes cadenas.

En el listado del programa, las va-
riables A%, BS, v C5 no estan defi-
nidas, por lo tanto una vez que se
haya terminado de tipear el pro-
grama y antes de ejecutarlo, hay
que darle el valor a cada una de
estas variables de la siguiente ma-
nera: LET nombre de variable

“contenido”, sin numero de linea.

Por este motivo nunca hay que hacer
correr el programa con el comando
RUN. En cambio hay que usar GOTO
1.

COMO FUNCIONA EL JUEGO:

Al empezar, pregunta el numero de
jugadores, el numero de rondas v
el nombre de cada uno de los
participantes.

Porturnolos jugadores se deberan
arriesgar -0 no-a "apretar” el gatillo
de la pistola que aparece en panta-
lla.

A la pregunta: “se arriesga”, uno
puede responder presionando “S"

K64

{si) & “n” (noJ; si contestamos atir-
mativamente, nos preguntara cual
es el numero que elegimos (de 1 a
8), simulando asi el tambor de la
pistola de B tiros.

Presionaremos a continuacion el
numero que sea de nuestro agrado
y s aqui donde se hace presente
el azar.

La computadora elige entonces -a
su vez-un numero del 1 al 6,y si
este coincide con el elegido por
nosotros..iPUML.uno menosen el
juego (aparecera una tumba vy la
computadora anunciara nuestro
final).

Si a la pregunta "se arriesga..” se
contesta negativamente (pulsan-
do N), la computadora nos tildara
de cobardes.

A continuacion se repiten los pa-
sos anteriores con el siguiente par-
ticipante; asi hasta terminar la pri-
mer ronda.

Se trata de obtener la maxima
cantidad de puntos, consiguién-
dose estos puntos, al oprimir el
disparador y no ser victimas de la
imaginaria bola alojada en el tam-
bor de la pistola: un disparodallido

un punto.

Si por casualidad sucumbimos en
el intento, la computadora nos pa-
sara por alto en las siguientes ron-
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das: aunque puede darse el caso Y serepjien todos los pasos ante-

de que ningun otro participante, al rores, hasta concluir el numero de SALVAR
I‘terrnilnar E: juego, pueda alcanzar- rondas elegido al principio.

0 enlatablade posiciones hasta el ‘? IDAS
final, guedando asicomo el vence- PANTALLA

dor. mmmm— cma— !

Alguien puede llegar a tener la
posibilidad de probar suerte dos o
mds veces en una misma ronda,
aumentando asi el puntaje.

Al final de cada ronda se muestra
la tabla de posiciones,donde apa-

recen todos los participantes or-
denados de acuerdo a su cantidad

as: Entretenimiento
or: Julio Moreno

=
=
]
- 3
L1
w

b 1
de puntos. . - - i
. 18 )
i -
1 _n%;& B
o s, F, :
1 BEH #+% MARCELZ JULIAN &= E” FRINT AT =-. ¢ HE 1 0 B o =
l 2 HEM #%+# JALOTTE P i | L el
i@ REM "RULETS RUZS Eﬁ_i FRINT AT =-2 2 HH B R R R - o
=2 REM. BY HMEYU 18895 %
3@ PRINT AT O.0.B% EQ24 PRINT AT A= 2 'R B R N .
3% PRINT AT 17.D0,"CURANTDS JUEG ] 5
AN T EQ2E FRINT AT m+a,.2 R WEEEBR |
34 INPUT A =
35 PRINT AT 17.0; "8 CUANTAS B0 EG2T PRINT AT =:2.2.01 B BN
HCAS DESER JuUsas 7 ¢ [ ] g =
S8 INFUT B Eﬁ’ ERINT AT #A:&.%;: "N I B
78 0IM %A1 '
72 LET 928:=0 SQ32 FRINT AT meT . 2:'H T B
74 LET Q40=0 L N} = -
BR OIM PR 5833 PRINT AT H+8,%
BEE OCIM MIiA:
128 PRINT AT 17.8; “IMGRESE CrLU 5@35 MEXT H
51 HOMBRE. . . S@38 PRINT = e
i2@ FOR G=1 TOQO A '‘BS0E5@ PRINT AT 4iV.o = o =
14 IMPUT OsiG S5@78 PRINT RT 19.7;"U E T L
142 LET FIG) =@
144 LET MIG) =0 EoEL PEUAE Ad
208 HEXT G EQAT LET HIiYIml
4Bd CLS S@S3 CLE
=Q@ FOR x=1 TO B E183 MEXT ¥
EgS PRINT AT 19,18 A. ROME EZ@@ CLS
SR8 PAUSE 2 G483 PRINT AT 10,8 "TERMIND LS £
EEQ@ FOR ¥=1 TO R OHDE * )%
EEE IF M sl THEM GOTO 5128 5410 PRUSE 2@
£0Q PRINT AT Q0.08.A% E420 CLS
E05 IF @28=1 THEM GOTO 1000 ESa@ FOBR C=1 TO i@
E1@ PRINT AT 17,0, "5F ARRIESGES SE1@ PRINT AT 2 TABELS DE POSI
IDELYY " 2 CIONES "
&30 IF IMEEY g§="E THEM SO0TCO 100 ZESA EFOR W=l TO 2 |
a EE23 MENT {
243 IF INEKEVS= THEN GOTO B0 SEIR DRINT aT 2,7 'EERENEE
E58 GOTO B38 W {
€L MEXT |
542 PRINT |
=508 LET E=p
#7@ FRINT AT =20.0 COBARDE 5602 LET @40=04@+18
#80 FAUSE Se 5583 FAST
SS90 CLE SE@4 PRINT "PO3IC.”." HOmEAE- TS| |
S92 GOTO S199 B ia: “pTEY: COMDIC. !
1228 PRINT AT 18,8 "ELIJR UNA TE SE@E PRINT “"=====zz=" sss=s=—_.T=| |
-8 DE 1 A B BE 18 "msum"; FEEEEEN
1PE2@ LET RE=INKEYS SE08 PRINT ,
104@ IF CODE F%:28 AMD CODE RE«Z SE20 FOR 2=04Q TO @ S5TEP =1
S THEM GOTD 2002 5708 FOR Tel TO & :
1RS@ GOTO 10829 E7E8 IF MITi=0 THEM LET RS=-uUIul
20008 LET O=INT (BHD#E+1] C , 1 BEN S
%ggé iIF CODE Rawl+28 THEM GOTO = S74@ IF HIiTi=1 THEN LET R§="rmuEm| | 2 BE AAREAERTEES
- -] 4. ==
2020 CL= 08 IF P(T)=S THEN LET EsE+l ' & PEN SEND s
872 PRINT AT 8,10 "CLICK.x. EG1d IF Eszl THEMN LET G4R=RI(T | = EEIMT L
208@ PRINT AT 10,3 "FELICIDADES E028 IF PITI=5 THEM PRINT E:TAE EHTRE ISPONES' DE
GAMD 1 FTO" 7;@%1(TIaTAB 18;PiTI;TRE 23; 8% ZEHRD - LOGEAZ
20288 LET P =P U ) +1 EQ4@ NEXT T b CELCR B i
2280 PRINT TRE 3 "vA COSECHO = EQS3 MEXT 5 AR LS SERSONA TE
ey o ETE:" EQ7A 2.0 L L I Bz = O
£18@ LET 22@=INT (RND#3Is#1) 7088 PAUSE S00
2Z0@ IF QE@«<:1 THEHW PAUSE 33 7580 CLS
=ame IF QE@<:1 THEMN GOTO S12@ OB HNEXT »
£-0@ PREINT AT 13.0Q0;"SE QUIERE RF 228 FRINT
RIESGAE DE WUEUD T4 P18 PRINT
2310 IF INKEY$="5" THEHW GOTO Gag g@12 PRINT "TERMINDO EL SUSLICIC
2311 IF INKEY&="H" THEHN LET oZa= i
a g@ld4 PRINT “FELICIDACES AL UVENCE
2328 IF IHHKEYS="M" THENM GOTO =a3 COR ™ T8 NEXT 0O
2 SO18 PRINT TAE 12, "-PRESS ANy HE 20 *0R L=1 TC a0
2338 GOTD 2310 f = EE SEINT AT L.2. "1
S@@@ CLS SRZ@ FPAUSE S02Q 2 NEYT L
S5@1@8 FOR H=id T3 1 STEP -1 g@3@ GOTO 1 = =35 U=l TO 18
Sp2e PRINT AT .o, ' B BB B 5100 32E "RULETA RUSA SE.SHINT AT 10.20; "R
n 9180 GL—: a7 ERINT AT 10,30 E
Ew HEX =
"8 H=@ TO 21
33 PRINT AT #.27. B
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TORRES de
HANOI

Comp: CZ1000/1500 TK83/85
Conf: 16K

Clas: Entretenimiento

Autor: Miguel Garcia

Este es un programa de entrete-
nimiento basado en el conocido
juego de las Torres de Hanoi. Basi-
camente consiste en la traslacion
de una torre de una base a otra,
con dos bases auxiliares, y tenien-
do en cuenta que toda plataforma
debe ser colocada sobre una de
tamano superior,

Carece de instrucciones porgque
es senciilo y porque ademds el
jugador puede ver como la maqui-
na resuelve el problema plantea-
do.

La codificacion corresponde al len-
guaje BASIC de 1a micro Sinclair
ZX81.

La memoria requerida para su fun-
cionamiento es de 16 K.

En la linea 20 se elige el nivel de la
torre a trasladar con un tope de 9
plataformas. Desde la linea 30 has-
ta la 270 se cargan las variables y
se presenta la torre.En lalinea 280
se pide una opcion:

a)"Vos (V)" para que el jugador
pueda probar su capacidad. (600 a
770). Se piden los datos para el
traslado, se validan dichos datos y
si fueren adecuados se establece
el cambio en la subrutina (200 a

PANTALLA

g70). El record equivale a la canti-
dad de movimientos indispensa-
bles.

b)*Yo (Y)" para que la maquina
resuelvael problema por si misma.
(315 a 590). Para resolverlo, alma-
cena en un vector (V) los cambios
necesarios. (320 a 510). Después
ejecuta los cambios valiéndose de
la subrutina mencionada. (520 a
560). Esta claro que la maqguina lo
hace con la menor cantidad de
movimientos.

c) “Otra torre (T)", si se desea una
torre distinta por parecerle dema-
siado facil o demasiado dificil.

en todos los casos se vuelve a las
opciones de la linea 280.

para dar una idea de lo que signifi-
ca resolver una torre de Hanoi, se
definen los movimientos indispen-
sables como 2" - 1 con igual a |a
altura de la torre. Eso significa que
resolver una torre de nivel 9 equi-
vale a 511 movimientos como mi-
nimo; esto supone para el jugador
entrar 1022 datos.

Aunque el lenguaje BASIC no es
recursivo puede, de vez encuando,
resolver problemas de recursivi-
dad.

PANTALLA

MI- RECORE 31

i =4 3

POSTUl  ¥YOouvy OTRA -TORRE T

K64
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LET U=@
LET (l)=d
LET (&) aM
LET (21 =M
LET @Rl 1w
LET ONil.&=
LET Qnil. 2 =
LET GEIL &=
LET 0811,5)=
LET 2%1l.,6)=
LET &gill;7) =
LET 28il1,8)=
LET @RIl % =
FOR Kai TO M
FRINMT AT ®X.L1:;08
MEXT K
FRINMT AT MN«+g,S5
PRIMT AT Hs2,1E
FRIMT HRT H+2,2%
PRINT AT 1=2.0

aTRE TORRE
IF INHKEYE=
IF IMEKEY %=
IF INEEY®%

s FAAT

LET T
CIM
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(BELE Y I(B) ;T

LET L =0 mf =1
GOT =1
LET TN{JImli (K} +&

IF YiJ) =5 THEN LET UiJdl =@

IF UiJdimd THEN LET WidJd) =1

HEXT

HEXT I

SL0u

FOoR I=1 TO T ATERP 2

LET A=uiLI}

LET EsU(I+1)

zO02UB 2092

HEXT 1

PRINT AT 183.@ LO HE CONMSE

EM iU INTENTOS"

FRAUSE 82

z0TO TR

FRINT A1 28,8 o =
CET 18.15; "MI RECORD =

F‘FIIH"" AT M=E.,2 _

IMPUT 8

FRINT AT n+f 10 RN

INPUT B

IF a«1 OF A:32 THEM GOTD &1

IF Btl OR B:3 THEN GOTO &i2

IF Y iR) <M THEN GOTD 692

FOTO E&la

IF v iB)esd THEWM GOTD 718

IF CODE (@%im.¥ 181 511 »CO0E

THEN GOTO &1@

Tia GOSUB S0
T2 PRIWT AT 18.5.U

38 IF Yigl=1 OR

¥ (31 =1 THEM BZ

TE =1~

= RESULTRCOS

CCRTe Rl ot ol oT N L ET LR Bt |
s LRl P R - R T ]

QEOO-0H QRO

COMERRE LC

FRUSE Zaa
GOTOD 7T
REM

PRINT AT ¥ (M) E¢1a-!

LET ¥ (Bi=Y 18] =1
PRINT AT B

O (E,v (B! =08 (A, YA
(=T = (-
Li=Ll4 ]

EETURH

Conf:

16 K

Clas: Entretenimiento
Autor: Esteban Pellacani

e

METEOROS — .z

- —
Comp: CZ2000 TKSOX TS2068 o

s

P

| casos sedeben seguir lasinstruc-

EDUCAR

Comp: CZ2000TK 80 X TS 2068
Conf: 16 K

Clas: Educativo

. r- Carlos E. Silva

#
Auto

programa comienza pidiendo
nombre del usuario. y e allien
adeiante se dirigira a este por su
nombre. Si se desea modificar

i m

alguno de los temas, se debe
ingresar en vez del nombre la
Paiabra CLAVE.Sise desea modi-
ficar todos los temas, se debe
ingresar CLAVE TOTAL. Para ar-
chivar los nuevos datos se debe
mgresar ARCHIVA. En todos los

ciones de la Pantalla. La Pregun-
ta y la opcion pueden tener hasta
13 caracteres.

El titulo de cada tema puede te-
ner hasta 32 caracteres. Pero el

menu gueda poco estetico si tie-
1 BEM s¥ssvivicireFFRELE2ERES 180 MEXT i i :
z EEn o "t i7e GOTO M@ ne mas de 25
2 BEM &+ HECHD En QUILMES POR= Z0@ FAFEE B, CLE
i BEM = - 2l@ LET v = +CHES l34+TCHES L&
s REM & ESTEBAN PELLACANI OSCHRS l4@+CHES 137+ PANTALLA
& REM = s+ 280 LET s$=CHRs_is 3
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SAVE

En primer lugar deseo fe-
licitarlos por su revista v
pedirles que sigan publi-
cando programas para
Sinclairtanto 1000como
1500.

Una pregunta sobre lain-
troduccion en cassettes:
Lo puede tipear prime-
ro lo que se desea intro-
ducir y una vez termina-
do, recién introducirlo en
el cassette? Esto no lo
tengo muy en claro ya
que el manual no es muy
explicito para principian-
tes.

¢ Donde pueao consequir
el Ne 17

Horacio Mercado
ROSARIO. SANTA FE

K-84

La computadora graba-
ra en cassette usando la
funcion SAVE, aquello
gue tenga &n su memoria
en ese momento, asi lo
haya tecleado o lo haya
cargado antes de otro
cassette. LAMENTABLE-
MENTE EL Ne¢ 1 ESTA
AGOTADO.

CIRCUITO

He armado el sencillo cir-
cuito que ustedes publi-
caron en este numero,
pero no he obtenido los
resultados necesarios: en
una palabra no funciona.
Hice un montdn de prue-
bas dentro de mis cono-
cimientos de electrdnica,
pero sigue negativo. A lo
mejor hay algun valor de
capacitor que no coinci-
de. El circuito es el de
D:IEEH (omiti mencionar-
o).

K-64

El circuito al que se refie-
re.funciona bien y no hay
omisiones o errores de
impresion.

Sin embargo, aqui van
Unos consejos para que
pruebe;

" La tension de alimenta-
cion debe ser de 5V, es-
tabilizados.

* La senal de entrada de-
betener porio menos 0,5
Vpp.

* Deben unirse las salidas
de ambos canales del
deck.

* Puede intentar aumen-
tar la ganancia o sensibi-
lidad del circuito, cam-

En esta seccion atendemos todas aquellas
consultas y sugerencias que nuestros lectores
deseen realizar. Para ello sélo debe dirigirse

CARACTERES
GRAFICOS

En el nimero 3,en el pro-
grama AM Spriter y Tra-
gamonedas, hay una se-

a esta redaccion, seccién “Consultas”. rie de lineas en las que

LISTADO MNUMERDO 1

7 FR®(1})="({RED}{RVON} "+CHR$(193)+" ":FR
${2)="{CYAN} {RVON; “+CHR®(218)+" "

1@ FRE®(3)="{YELD) (RVON} “+CHRS(Z21&)+" ":
FRE(4)=" (ORNG} {RVON} “+CHRS(Z11)+" *

11 AR%=CHRS (2&7)+CHR$ (183) +CHRS (183) +CHR
$1B3)¥CHRS (288 ) +" L

12 MES=CHRS (18d) +" "+CHR&(178) +" "

13 ABS=CHRS (284} +CHR$ (175} +CHR$ ({1 75) +CHR
EI17SI+CHRE(1B&)+" "

22 FORI=1ITOS:FESII)=FR&{I}:NEXT]I

184d F=9 C=@: G0SUBLOR: FORI=ATO39: PRINTCH
FET18415 IiMEXTI]

1wt F=l1IC=3IG05UB10@: PRINTCHR® (287) 2
1868 FORI=1TO1F:PRINTCHR® ( 18%5) 3 tNEXT]
@79 PRINTCHRS ( 2@8)

e F=1ZI00SUB1@@: PRINTCHRS(18@) §"SU SA
L w8 "ICHR® {1 7@)

1998 Fa]lZ:C=3:G0SUBL10@: FRINTCHRS (284} i
119 FORI=ITO19:PRINTCHR®(175): *NEXTI
1119 PRINTCHR® {184&)

F1d9 F=15iCs3: GO0SUELE@: PRINTCHRS ( 207 ) 3
112 FORI=1TOZI:PRINTCHR®(18%) s :MEXT]
1130 PRINTCHRES (Z88)

.58 F=16iGUSUBLI@R: PRINTCHRS ( 180 ) 3

"3CHRE (] 7@
1188 F=17 C=01605UB10@: PRINTCHRS | 2843 ) 5
LLAd FURI=ITOS:PRINTCHR® 1 7503 = NEXTI

lLlge! FPRINTCHRS%18&)
119 F=19:iC=3:60SUB]@@: PRINTCHRE ( o7 3
@ FORI-ITOZOIPRINTCHRE(IBD ) s sMNEXT L
1518 PRINTCHEY {228 )

P F=linl BOSUBLWE: PRINTCHRS (181 3 "5U G&
MAML 152 %4 iCHRS(§ fed)

L2230 F=C1i00EUBIeRI FRINTUHRS (2448) 5

Pl FORI=1TOJ@IFRINTCHR® 10 550 1 T HNEXTI

125 PRINICHREL1Ba) : 5= @88 =

biando R3 A 1800 OHM.
*Verifigue que el resto
de los componentes esté
en buen estado, y conec-

tados correctamente se-
gun su polaridad.

EEEEI"&H‘IQE que Con as-
tos datos pueda resolver

hay caracteres gréficos
especiales de Commodo-
re que, Ssupongo, por una
cuestion de impresion, no
resultan legibles v en el
caso de Tragamonedas
no se ve el efecto del pro-
grama. /Qué debo hacer?

Alberto Martinez
Florida
K 64
Ese es un problema de
compatibilidad de los ca-
racteres graficos espe-
ciales de Commodore y
la impresora que utilizan
Carlos Ay y Daniel Man-
duca para listar los pro-
gramas que presentan en
la revista.
Con respecto al AM Spri-
ter, los caracteres grafi-
COSs que no sevensonin-
trascendentes y no afec-
tan al desarrollo y ejecu-
cion del programa.
Enrelacion con Tragamo-
nedas, publicamos en es-
ta pagina una modifica-
cion del listado del pro-
rama.

ngresando las lineas del
listado 1 podran tener el
juego totalmente comple-
to v empezar a derrochar
los viejos %a alli. Buena
suerte,

el problema que comen-

ta. Hasta pronto.

ADOLFO L.de ARRIBA
Pergamino - Bs. As.

®0TORTRONICA S.R.L. SAN JUAN 3435 Tel. 93-4579 l

COMPUTACION EN EL CORAZON DE BOEDO

CZ-1000 - 1500 - 2000 SPECTRUM - COMMODORE - SOFTWARE
CURSOS DICTADOS CON COMPUTADORAS CZERWENY CZ 1500

" COMMODORE 64 - APPLE - TEXAS - SPECTRUM - TK 83
TK 85 - TK 90 - SINCLAIR 1000 - SINCLAIR 1500
_ CURSOS Y ACCESORIOS
. F
| COMPUTO s.c. Computacion
Av. CORDOBA 445 Tel. 311-2731 - Av. CORRIENTES 1718
g Av. CORDOBA 531 - Tel. 311-0820/8345 )

~
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INTERCAMBIO DE
PROGRAMAS

Primero gque todo quisie-
ra disculparme por creer
que la tardanza de los
ejemplares era de su par-
te.

Las revistas son magni-
ficas, no cabe duda de
que su esfuerzo por lan-
zarlas al mercado no ha
sido en vano, debido a
que son un verdadero éxi-
0.

Junto con esta carta les
envio el programa para e|
concurso. Este programa
no es nada extraordina-
rio porque soy un “princi-
piante”, pero mideseo no
@5 ganar sino participar
para integrarme al mun-
do de la computacion. Lo
hice en una computado-
ra TI-89/4A del instituto
al cual concurro, ya que
no poseo una.

También les mandd el cu-
. pon del sorteo mensual
seﬁp&m que aceptenuna
otocopia de él, porque
no deseo recortar la pa-

ginai. ) ,
esearia que publicaran
que quiero intercambiar

rogramas varios, mi nom-
gre y direccion:

GONZALO VILLAFANE
Alberdi 457
San Francisco
(2400) CORDOBA

K-64

Gracias .Gonzalo por tu
aliento y tu colaboracion.
Con respecto a los cupo-
nes, no hay problema en
enviar fotocopias.

ASSEMBLER

Quiero decirles que su
revista es muy interesan-
te, ya que hace rato que
estoy buscando alguna
publicacion de estetipoy
ésta, por lo que vi hasta

ahora, es la que mds me
gustd. El articulo “Cono-
ciendo las Computado-
ras” estd muy bueno.
Quiero felicitarlos tam-
bién por el programa
“Prdctica de paracaidis-
mo”, que funciona muy
bien.

Quisieraque publiguen o
me envien si les es posi-
ble informacion sobre co-
mo se usa el lenguaje
Assembler y cudles son
sus ventajas y desventa-
jas,y como se implemen-
ta y usa en un computa-
dor TI-99/4 A

Dario Tamagnini
San Francisco - Cordoba

K-64

El uso de Assembler en
cualquier computadora,
permite la explotacicn al
maximo de su capacidad
operativa.

Sin embargo se requie-
ren profundos conoci-
mientos sobre el tema y
sobre el funcionamiento
interno de la computado-
ra, como asi también la
ayuda de programas es-
peciales.

Lamentablemente para
la TI99/4A no se dispone
de facilidades para ello,
debido a que se trata de
una maquina que se de-
io de fabricar en Estados
Unidos vy por lo tanto no
se recibe mads ayuda ni
software adecuado para
profundizar en este len-
guaje de programacion.

INTERFERENCIA

Los felicito por vuestra
revista y a la vez consulto
si conocen gue se Cco-
mercialice un teclado ti-
po profesional parala TS
1000, o que sea posible

armarlo con teclas inde-
pendientes. También
creoc que seria bien acep-
tado un articulo sobre la
forma de solucionarla in-
terferencia de RF. que
producen en la pantalla
del televisor (no inestabi-
lidad vertical) las TS 1000
y TS 15007

K-54

No sabemos de nade
que comercialkce tecia-
dos de ese tipo.
Sise puede sin embargo
adaptar teclados de re-
z ago,de una computaco-
ra antigua, 0 armarioc a
artir de teclas indnmduza-
es de maquina de calcu-
lar. Pero es de esperar
que al hacer las cuenias
del material y tiempo in-
sumido en fabricario, no
se justifigue realments.
El problema de la interfe-
rencia que saleen la pan-
talla, es bastante com-
plejo de resolver, pero
:Elqui van algunos conse-
jos:

- Cambiar el cable coax
por otro mas largo (pue-
de usarse un buen ca-
ble blindado tipo micro-
fono), e ir acotando su
longitud hasta lograr
mejor imagen.

- Enrollar el cable en una
barrita de ferrite @igu-
nas vueltas)

- ldem en un anillo de fe-
rrite.

- Usar otro adaptador de
coaxil/30052, o directa-
mente probar sin ei.

-Tratar de llevar la salida
del modulador a otroca-
nal, desatornillando el
nucleo de la bobina gel
mismo.

- Hay televisores que s&

« COMMODORE 64

e SINCLAIR 1000-1500-2000

s MICRODIGITAL TK 83-TK85-TK80-TK2000
# LIBRERIA TECNICA

& JOYSTICK - CASSETTES - DISKETTES - PROGRAMAS

RIVADAVIA 6485
CAP.

Tel.: 632-3873
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ven fatal (algunos NO-
BLEX, por ejemplo)

- Soldar dentro del mo-
dulador, en el conector
de salida, un capacitor
de bajo valor (probar
con 47PF)

-Obviar el modulador v
parte del TV, conectan-
dolos directamente por
video.

jEsperamos que alguna

e sirva!

TS2068:
LA INTERFASE 1

Me gustaria saber si la
nterface “ZX 1" para la
conexion de “Midrodri-
ves” de la computadora
Spectrum es compatible
con la computadora TS
2068. Ademas tengo la
Juda de si un modem se
conacta directamente en
as conexiones de la
computadora Spectrum
o hace falta alguna inter-
face. Una vez conectado
B Spectrum puede co-
MUrECarse  con una
Texas TI199/44A; con una
Appie o con una IBM, pa-
ra acceder a informacion
ntercambs0 de progra-
mas, eic

Néstor Hugo Ldpez Ca-
Banillas

LOMAS DE ZAMORA
Suenos Aires
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Lainterfaca 1o escom-
patible con la TS 2068.
Ademas, porlo que sabe-
mos no estara disponi-
ble a la venta por algu-
nos meses. Por otro lado,
disponiendo de una ZX
Spectrum con la Interfa-
ce 1, se le puede conec-
tar cualguier modem que
tenga entrada RS-232 y
su Software adecuado
para controlario. También
existen Modems que no
necesitan interfaces y se
conectan directamente
en el conector posterior.
En cualguiera de los ca-
s0s, es posible conectar-
se con cualquier otra
computadora que tenga
conectado un Modem
que trabaje en la misma
norma, (Bell 1036 CCITT),
como asi también comu-
nicarse con Bases de da-
tos internacionales.



FROGRAMA
PARA TELEGRAFIA

De algunas cartas envia-
das a esta redaccion por
lectores que han tenido
dificultades con el pro-
grama para telegrafia pa-
racomputadores TS1000,
Creemaos necesario tener
en cuenta los siguientes
factores:

a) Para los queno utilizan
un programa Ensambla-
dor,en el ingreso del pro-
grama, es decir que “Po-
kean”los codigos del len-
guaje de maquina direc-
tamente, tener en cuenta
que, antes de ingresar
los codigos se debe ge-
nerar una instruccion 1
REM con tantos espacios
como codigos se vayan a
tipear, pues caso contra-
rio el intérprete BASIC se
confundiria y se perderia
el control de la mdquina,
debieéndosela apagar pa-
ra retomario.

b) El programa ha sido
chequeado en la practica
durante bastante tiempo
y aungque suene redun-
dante FUNCIONA BIEN,
siempre que se tengan
en cuenta su rango de
accion y limitaciones, es
decir:

1) La senal recibida

debe ser MUY

FUERTE vy estar
por encima del
ruido de fondo
en por lo menos
30 dB.

2)La transmision
debe serrazona-
blemente bien
hecha en cuanto
a calidad de ma-
nipulacion.

3) El nivel de audio
proveniente del
receptor debe

. Gran Sorteo Mensual

Una CZ1000

Todos los meses se sorteard entre todos
los suscriptores una CZ1000

SUSCRIBITE HOY MISMO
SUERTE!!

COMPLUTACION PARA TODOS |

SOLICITUD DE SUSCRIPCION

Deseo suscribirme a K64 por el perfodo de 6 meses O 1afio O desdeel N®. , .. ... ... TE . LR
para lo cual adjunto Cheque/Giro Postal N . ........ GBS, i it

Suscripcidn 6 meses * 8.- K64: Obsequiard una calcomania

Suscripcidn 1 afio & 16.- K64: Obsequiard 1 Cassette con juego

N° 1 AGOTADO N* 2 AGOTADO

NOMERE ...... Crssaanes sos DOMICILIO ....cccvevvivnnas R I W T R e TP

A o LOCALIDAD ...... CIUDAD ..... IPROVINGIA <. caiis svimaine

PAIS ........ EDAD......... COMPUTADORA .......... UTILIZACION: ........

Recorte esta ficha y enviela en un sobre a:

K64 Computacion Para Todos @ .. ......... SRR SV RERNR S
FIRMA

AHORA
T commociore

® SOFTWARE e ATENCION EEPE{IIA_L
A CLIENTES DEL INTERIOR e CLUB DE

L SO

TAMBIEN
APPLE 11 COMPUTACION

Av. PUEYRREDON 2034 (1119) BUENOS AIRES - Tel. 84-7663

K64
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tono cumpliendo

SORTEO e ENCUESTA KB4 c) El niu;t]qyug}éec:btiene

como salida en transmi-
sion del C'DI'FEE:'[DE; MIC es

exiguo (algunas decenas
LLENE ESTE CUPON Y PARTICIPE DEL SORTEO MENSUAL de milivoltios) y no p et
an la mayoria de los ca-

' itar adecuada-
PREMIOS: Er:“?: rme:{3 xglltar;ic?ﬁﬁ}cn%a ﬂaa
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MICRODIGITAL
TK-90X

Color y sonido
atravesdel T.V.
16K y48 K
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Y ROCOMPUTADC

CON MILES DE PROGRAMAS

> SOFTWARE Y PERIFERICOS

. TOTALMENTE COMPATIBLES
- CON2ZX SPECTRUM +”*

= s Control del volumen del sonido a traves del TV (sintetizador operado
‘ por BASIC)

# Interface incorporado para joystick

* Mensajes de ejecucion y codigo de reportes de errores en castellano.

il sesaemess)

'rl |III| it ||
{ ______ -||IIIII|'“|'------‘--—|

& TRACE: Comando de seguimiento de programas, permitiendo la
rapida correccion de errores de lenguaje.

& UDG: Comando de editor de caracteres especiales definidos por
el usuario (acentas, N, ete.).

# Feedbachk sonoro del ceclado

GARANTIA & MESES I # Fuente de alimentacion con interruptor.
1 & Ameno, facil y completo manualde instrucciones en castellano.

En venta on comorcios de microcomputadores,
Importa, distribuye y garantiza:

| articulos del hogar, electronica,

i fotografia y librerias.

l ZXSPECTAUM + * ALL RIGHTS ARVOC s.a.i.c.f.i.

! RESERVED SINCLAIR RESEARCH LTD Avda. DIAZ VELEZ 4149 (1200) Capital Federal Tel.: 981-1980/3212
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