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MENOS TRABAJO, MAS JUEGO

Dia a dia trabajaremos menos horas, ¥y nos va a quedar
mas tiempo libre, para dedicarlo a las computadoras.

En pag. B

PROGRAMAS

CZ 1000/1500, TS 1000/1500,
TK 83/85.

G}Dntrm de cuenta bancaria (pag.
8).

Cubito, Catapulta, El Maestro, Ac-
cidente, Ta, te, ti (pag. 14 y 15).
Organito, Ecuaciones (pag. 18).
Pant (pag. 40)

CZ 2000, TK 90X, TS 2068
30 Laberinto

Disefiador de pantallas
Pesca !

Gotera (pag. 42- 46).
Commodore 64

Demo Sprite (pag. 30)

Utilitario de Sonido {pag. 31). j _
Rapidez de reflejos (pag. 47 ). ) |

m
Nuastry pafs, v

r:l..rnienﬂaﬂ aumenta

L
Capitales (pag. 47 ), e o MOVIENDO SPRITES

ZLons
talla Tierra-Aire (pag. 22 v 23
Fronton (pag. 24) ines e

Estudiamos varios registros del chip interfase de video
VIC-il, gue se encargan de manejar estos blogques movi-
les.

En pag. 26

PARA DUPLICAR SOFTWARE

SECCIONES FIJAS

Un programa, integramente confeccionado en lenguaje
de maguina, que permite realizar una lectura desde
cassette almacenando en memeoria el programa o blo-
que de datos, para a continuacidn volcarlo nuevamente
acassefte, posibilitando de esa manera la concrecion de
duplicados.

En pag. 3D

Mundg informatico (Pag. 4).

Trucos, trampas y hallazgos (Pag. 12).
Sorteo mensual (Pag. 34).

Conociendo las computadoras (Pag. 25).
Introduccion a la computacion (Pag. 48).
Correc-Consultas (Pag. 49 y 50).
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MUNDO INFORMATICO

Con un volumen de ex-
portacion de mas de 80
millones de ddlares, IBEM
Argentina volvio a adjudi-
carse el primer premio
como empresa que logro
en 1984 el mayor monto
neto de divisas por ese
concepto, en al concur-
S0 que anualments o
niza la Asociacion de
rentes de Comercio Ex-
terior [AGEX) v la Cama-
ra de Comerciode los Es-
tados Linidos de America
en la Republica Argen-
tina.

La distincidn fue recibi-
da por el Vicepresidente
de IBM Argentina, inge-
niero Julio Viau, de ma-
nos del Subsecretario de
Comercio Exterior, licen-
ciado Nestor Stancane-
lli, durante un almuerza
gue sa sirvid an las ins-
talaciones del Club Ame-

rneano. (FOTO]

El logra obtenido por
18M gntina &s una ra-

tificacion de la alta com-
petitividad internacional

IBM ARGENTINA FUE
LA EMPRESA QUE MAS
EXPORTO DURANTE 1984

que en materia de cali-
dad y costostiene la plan-
ta fabril de Martinez, gue
hoy es uno de los 16 es-
tablecimientos integra-
dores de sistemas que la
Corporacion posee en el
mundo entero fuera de
los Estados Unidos.

Asimismo es8 un recono-
cimiento al esfuerzo rea-
lizado en inverziones, tec-
nologia 'y desarrollo de
proveedores locales,que
permitio el afo pasado
anunciar la produccion
local del Subsistema de
Cinta Magnetica |IBM
3480, un producto de al-

ta tecnologia electrdnica,

cuyo primer embarque a
cliente se concretd a me-
nos de un afio de aguel
anuncio. Este subsiste-
ma, junto a algunos mas
cuya produccion comen-
zara en lo gue resta del
afio, permitira lograr en
1985 un volumen de ex-
portacion superior a los
140 millones de ddlares
{0 sea un incremento del
55% sobre 1984)

RO
il

El equipo 3480 de IBM gue se exporta 8 varios paises

PRIMER SERVICIO VIDEOTEX

Radio Victoria Informéti-
ca ha presentado en nues-
tro medio el primer ser-
vicio videotex, tecnolo-
cigm inscri pta dentro de
llamados “nuevos me-
dios” de comunicacion te-
leinformatica.
Con este anuncio, la Ar-
gentina se incorpora al
nucleo de paises que dis-
ponen comercialmente
de sus facilidades opera-
tivas.
VTX, tal como se deno-
mina el servicio videotex,
implica intensas redes de
teleprocesamiento remo-
to que permiten comuni-
caciones interactivas en-
tre muliples usuarios que
acceden a bancos de da-
tos actualizados perma-
nentemente por distintos
proveedores de informa-
cion.
Las comunicaciones se
establecen por lineas te-
ﬁ;ﬁnicas nmrmaiels, ha-
ndose adoptado la nor-
ma CCITT V-23(75/1200)
como velocidades y mo-
do de transmisian, lo que
garantiza excelentes pres-
taciones en la r na-
cional de ENTel. Simulta-
neamﬁ-nter con transpa-
rencia total para el usua-
rig, la red instalada preve
el intenso uso de la red
ARPAC vy de las lineas
destinadas a comunica-
ciones troncales.
Los servicios
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vos, logotipos, etc] pre-
sentabi%sen mds de 4000
colores utilizando el pro-
tocolo norteamericano-
canadienze de nivel de
presentacion NAPLPS,
estandar alfagec:meincu
ultracompacto de maxi-
ma eficiencia en las re-
des telefonicas argenti-
nas.

El acceso a las facilida-
des graficas serd posible
através de terminales de
muy bajo costo Electro-
home EGT-100 equipa-
das con monitores Hita-
chi 168" o mediante com-
putadoras personales (PC)
marca |BM, conveniente-
mente configurados.

El software de aplicacion
de videotex instalado en
el computador central de
Radio Victoria Informati-
ca es de origen nortea-
mericano y permite &l ac-
ceso tanto a las termina-
les mencionadas como
asi tambien a otras que
soporten niveles de pre-
saentacidn menores, tales
como teletel y ASCII.
Dentro de los multiples
servicios incluidos en

se destacan los ag
cuarios, turisticos, ju
cos, mmuhmanus, [x.qblb
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que Radio Victoria Infor-

matica dispone de la tec-
nologia completa de vi-
deotex “llave en mano”
para grandes instalacio-
nes privadas v que den-
tro de sus metas estd pre-
vista la comercializacion

¥ soporte tecnologico pa- |

ra otros paises latinoa-
mencanos,

Merece especial aten-

cidn en relacidn a este
- lanzamiento que la Ar-

gentina es el cuarto pais
del mundo, después de
Canada, Estados Unidos
y Japon, en implementar

una red de videotex con
los protocolos mas mo-
dernos en la materia.
Esta empresa totalmen-
te nacional, que desarro-
lla la red de teleinformd-
tica mds moderna de
Arnérica Latina forma par-
te del Grupo Empresario
Argentino Radio Victoria,
el cual desarrolla y co-
mercializa productos y
servicios electronicos an
el pais desde hace trein-
ta y siete afios, incluyen-
do desde 1870, la fabri-
cacion bajo licencia de
televisores v equipos Hi-
tachi.

JORNADAS SOBRE

EDUCACION

Y COMPUTACION

Durante el préximo rece-
so escolarde vacaciones
de invierno se realizardn
en esta Capital las pri-
meras jornadas de "Edu-
cacion ¥y Computacion”
-organizadas por EPl Em-
resa Para Informatica.
urante el desarmrollo de
las mismas, destacados
especialistas disertaran
sobre el tema Educacion
vy Computacion en parti-
cular, aportando sus di-
ferentes experiencias.
Funcionard ademéds un
centro de informacidn y
muestra de elementos de
computacion para educa-
cidn que abarcara todos
los rubros (hardware, soft-
ware, amoblamiento, bi-
bliografia, etc.).
Este evento contard con
la participacidn de em-
presas proveedoras del

rubro v serd auspiciado

r instituciones oficia-
28 y privadas, conscien-
tes de la importancia que
ha adquirido el tema en
nuestro pais.

Estas jornadas forman
parte del plan de activi-
dades que ha implemen-
tado EPI para el segun-
do semestre del afio con
el objetivo de incorporar
a la comunidad docente
en particular y al alum-
nado en general a las
ventajas que ofrece el
emplec de la computa-

cion como elemento au--

¥iliar de una renovacion
pedagdgica.

EPl ha implementado ade-
mds un sistema de be-
cas destinado especial-
mente a educadores, pe-
dagogos y autoridades

educativas, oficiales y pri-
vadas, v cursos intensi-
vos de lenguaje y progra-
macién Basic que se dic-
tara durante las vacacio-
nes de invierno, época
que se presta para un
aprendizaje aceleradr sin
que se superponga con
las actividades tradicio-

lar.

A esto se suma un plan
muy particular para cole-
gios privados (momenté-
neamente, ya que en un
futuro se hard extensivo
acolegios municipales)e
instituciones deportivas,

= &
.........

nales de la época esco- ;

i

46-7877/392-6816/20.

por el cual EP| instalara
aulas totalmente equipa-
dasparalaensefianzade
lenguaje Logo y Basic.

Estos planes se han po-
dido logrargraciasal apor-
te desinteresado de im-
portantes empresas gue
estdn contribuyendo con
Ié::gl objetivos fijados por

Para solicitar mayorinfor-
macidn dirigirse a EPI
Empresa para Informati-
ca, Suipacha 846 Capi-
tal Codigo Postal 1055 6
telefénicamente al 311-
8618/45-7985/46-2529/

T

NOVETDAD

Verdadero sonido para su

SPECTRUM

“SOUND BOX™

Amplificador de sonido

RESET

Salida a parlante externo

Led indicador de funcionamiento

4

Fabrica ¥ Distribuye

COMPUMEP S A.

Belgrano 3282 P.B. “A™ C.P. 1210 Tel. 89-6672/6906
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AHORA

® SOFTWARE @ ATENGION ESPECIAL
A CLIENTES DEL INTERIOR e CLUB DE
USUARIOS
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ace mas de 2000 anos, Aris-
_ H toteles hizo el comentario

A
|

-

de gue nosotros trabajamos

para obtener ocio. Para él,
el ocio fue una realidad ya que la
gran parte del trabajo de esa epoca
era hecho por esclavos. Pero para
mucha mas gente el trabajo ha
sido, y es, |la parte esencial en la

1 vida de un sar humano. El ocioy la

distraccidn sélo han tomado frac-

| ciones reducidas de su tiempo.

Hoy en dia con la introduccidn vy
desarrollo de las microcomputado-
ras estamos produciendo un nuevo
tipo de esclavo, con la forma de ro-
bots electronicos de todo tipo. Esto
representa un cambio importante
en nuestras vidas ya que darda un
nuevo significado v una nueva di-
mension al trabajo v al acio.

Tal vez lo que realmente significa
es gue la nueva tecnologia hara

.| crecer la cantidad de tiempo libre,

la gente necesitara trabajar menos
v debera aprender a desarrollar su
vida del mismo modo gque en la
apoca de Aristdteles.

En alguna medida, va estamos en
los comienzos de esta nueva era.
Comenzamos tal vez en la década
del 70 cuando la cantidad de tiem-
po promedio de un trabajador full-
time a lo largo de un afo cayo por
debajo del tiempo libre disponible,
en los paises desarrollados.

Desde entonces un trabajador tipo
ha aumentado su tiempo libre en
un 7%, hasta mas de 2500 horas al
afno mientras que las horas traba-
jadas cayeron a 1950, incluyendo
viajes hacia y desde el lugar de tra-
bajo.

Menos positivo es el resultado que
ahora tenemos con una gran canti-
dad de tiempo libre forzado y mal
distribuido en los millones de deso-
cupados.

Con la expansidn del tiempo libre y
la necesidad de hallar el modo de
ocuparlo de una manera satisfac-
toria, el desarrolio de la microcom-
putadora con su cualidad de atra-
par &l usuario es interesante. Cier-
tamente log home computers se
convertirdn poco a poco en lo mas
importante de la vida de la gente
(mas de como lo es hoy en dia el
fendmeno de la television), Pero
necesitamos ser realistas en eva-

luar qué tan répido se desarrolia-
rdn los usuarios particulares de
estas micros, y también cémo lle-
garan a ser usadas esias magui-
nitas.

humana
ocio, es Util tratar de m un
poco los posibles roles gue jugaran
las microcomputadoras en nues-
tros ratos libres, estudiando en qué
empleamos nuestro ocio.
Es posible identificar tres funcio-
nes principales del ocio, que for-
man cierta jerarquia:

e Descanso y recuperacion del tra-
bajo.

@ Entretenimiento y alivio del abu-
rrimiento.

® Y finalmente, desarrollo personal
Y social,

en la era en que estamos entrando,

la funcidn del ocio como descanso
aﬂmmmﬂcmﬁe-
bido 2 que la cantidad y esfuerzo
2l trabajo decrece también. Esto
hace que aumente el dnfasis en
las otras dos dreas (entretanimien-
to vy desarrollo personal) y que sea
alli donde dentro de poco se dirigi-
ra el uso de la computadora en
nuestro tiempo libre.
Donde mas se destaca por su po-
pularidad, es en el darea del entre-
tenimiento, donde la computadora
se convierte en virtualmente, un
compendio infinito de juegos. Ella
puade provearnos de un sinfin de
pasatiempos para todos aguellos
gue querramos ocupar nuestro
tiempo libre de ese modo.
Podria argumentarse que bien pue-
de usarse también un simple mazo
de cartas o un cubilete, o un table-
ro de ajedrez, pero la respuesta es-

L TLES Rt 1~
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En promedio, dia a dis trabajamos menos horas al afio ¥ nos va quedando mas tiempo
libre. Las computadoras tienen algo que ver en ésto y también en cémo
llenaremos las horas con ellas en el futuro.

ia @n la atraccidn de usar una nue-
va tecnologia, como asi también el
perpetuo desafio de los juegos de
computadora, ademas de la amplia
varedad de pasatiempos disponi-
bles.

Una vez atrapado por la computa-
gora, el jugador-maniaco tiende a
buscar nuevos juegos mas com-
plejos y mds desafiantes.
Eventuaimente se lanzard a! per-
feccionamiento o desamollo pro-

_ Fivir enun
nobby que e

PO pero mw : f _fﬂii'
Mucha gente se volcd a las micro
mﬁ 5

terés en el harg
ware, todos

En el futuro,cuando haya més tiem-
po libre aun, pero probablemente
no demasiado dinero extra para
gastar en ocio, esta caracteristica
atrapante de la computadora serd
valiosa.

Ademads, como bien lo saben los
que forman grupos o clubes de
usuarios, se puede hallar un nuevo
y fuerte elemento social en este
hobby, logrando nuevos compa-
feros, como asi también un Wtil
intercambio de experiencias v de
ideas.

Otro de los aspectos gue mencio-
ndbamos es el del auto-desarrollo
personal, donde es de esperar que
la microcomputadora juegue un rol
fundamental.

.....
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GRS becano compieic e

capacidades fisicas e intelectua-
les, con el objetivo de lograr una
vida mas completa y rica.
Maturalmente una computadora |
no hara jogging por nosotros, pero -tagg
si serd una herramienta de ayuda -2
en todas las dreas del desarrolio :
cultural. Antes y audn hoy en dia sdlo
podian asistir a las universidades
aquellos que disponian de tiempo
libre para los cursos y asi poder
luego disfrutar de los beneficios
del aprendizaje superior. Pronto
esto estard al alcance de todos en
SuU propio hogar.

L0ué tan pronto sucederd ésto,
gué tan pronto tendremos todos
una computadora en casa como
aseguran los futuristas, cudnta gen-
te se animara a usar eslos apara-
tos extrafios para educarse a si
mismos o a su familia?

Se cree que a fines de esta déca-
da, por lo menos uno de cada 50 |
hogares (unos 4 millones) habran
comprado una de estas maquini-
tas para uso personal; otros, como
ahora,tendran mdquinas para usar-
las, tanto en su trabajo como en |
su casa,

Desde este punto de vista es de
esperar una gran caida en los pre-
cios, a un tercio de lo que valen
ahora. Pero hay un 33%de hogares
donde la cabeza de familia es ma-
vor de 80 arfos, gquienes ni adn
costando menos de 10 délares
comprarian una computadora.

A pesar del aumento del tiempo |
libre, aun hay mucha gentequeno |
tiene muy claro para qué le podria |
servir una computadora personal. |
La atraccion por los juegos es de |
momento la principal v obvia, vy la |
demanda para uso educativo estd
dirigida principalmente a los més
chicos.

Talvez para 1990 la primeragene- |
racion de chicos que usan la com-
putadora como algo de todos los
dias, llegue a adultos. Entonces se
dard una real popularizacion de la
computadora para uso educacio-
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CONTROL DE

CUENTA BANCARIA

COMP: CZ1000/1500 TK83/85
CONF: 16 K
CLAS: COM

Este programa le permitird llevar el
registro de movimientos bancarios
de su cuenta, con todo detalle, en
base a Ia definicién de cédigos de
operacidn {por ejemplo: codigo pa-
ra débitos, pagos, etc).

Una vez cargadc:- el programa, ésie
se inicializa automaticamente, mos-
trando un menu de opciones que
detallaremos mas adelante.

Los pasos a seguir para la con-
servacion de sus datos son los si-
guientes: Una vez cargado el pro-
grama v lleno con sus datos parti-
culares, para conservarlos, deberd
grabar en otro cassette, mante-
niendo de esta manera el progra-

ma original para darle uso en otra
de sug cuentas bancariag, en otro
banco, etc.

Una vez inicializado &l programa,
Ud. verd en pantalla el siguiente
menu:

O-INICIO
1-MOVIM.
2-CONSULTA
3-GASTOS
4-GRABA
5INGRESOS
6-TABLAS

Por supuesto lo primero que Ud.
debe hacer es: inicializar el pro-
grama, para ello pulse la tecla “0". A
continuacion debera responder a
la f: unta de NUEVO PERIODO?
(SI/NO). Se mﬁmaqueﬁmﬁ
comenzar un nuevo periodo

cuentas, borrando los datos an-

teriores o desea continuar con los
r.:hiatus va almacenados nﬁhﬁ*

PEFE = : \_:I'
En caso de -ﬂ'ﬂmfﬂ

responder
mente, pulse latecla Sy
bera undn:ar el rotulo de
cién, correspondiente al banco
ra el cual se desea llevar el re gv
de cuenta. .
Luego a continuacion deberd en-
trar Ia fecha como afio, dos d
seguido de ENTER, ¥ al mes ). &y,
en caso de sermes 1 entrar01 Nel
saldo.
Luego de un momento verd el me-
nu completo con los datos entra-
dos recientemente. Ahora ests lis-
to para trabajar.
Este programa trabaja con cddigos
de operacidn. Para poder acceder
a ellos, pulse la tecla 6, se pondrd

Pag.8

ma mmmﬁemm que los
30 primeros.

Para definir un c:ddigp se opera de
la siguiente manera:

cl} 1) Pulsar la opcién 8 del menu prin-

}l F‘uisar la opcicdn 1 del sub-mend
del pie de pagina

{?El Luegu en

pondiente a la

N v el compu-

ntard ai detalle del

: e entonces GAS segui-

do de E . Verd que el cargo
C’u&&,ﬁﬁtﬁ definido en el cédigo por
egresos 09. Si desea definir otro
cargo responda con un 3| a la pre-
gunta de otro cambio? y si ha ter-
minade respondo con NO, por lo
gue el computador volverad al menu

principal.

2-=Cod. Ing.: Se refiere a los ingre-

sos que Ud. disponga, v debera
codificarios igual que en el caso
anterior.

3-Cod. Deb.: Se refiere a los cdodi-

gos por débitos, ¥ responden a la

migma mecdanica anteriormente

vista.




Ya tenemos entonces definidos los
items de ngeramr:m egresos, in-
gresns ¥ de

ara registrar un movimiento da-
do, pulse la opcion 1 en el mend
principal a continuacion se verd en
pantalla una ficha sin datos v el
saldo. Un signo 7 le indica el orden
de entrada de datos.
1) Entre &l dia de realizado el movi-
miento p. gj.: 02,
2) Entre el cdmgn gue indica eltipo
de movimiento:

1=PAGO

E—DEPDEITD

3=DEBITO

3) Entre el N® de cheque.

4) Entre el destino y monto del che-
que en cuestion {en su respectivo
orden, y cuando el computador se
lo pregunta).

) Entre el cddigo de egresos co-
respondiente a este movimiento,
por ejemplo pago.

B) Si los datos son correctos, res-
ponda Si, por o que este movimien-
io queda ya registrado. Para los
movimientos restantes: DEPOSITO
y DEBITQO, la mecdnica es idéntica,
solo debe remitirse aresponder las
preguntas del computador.

La opcion slguierite en el ment
principal, el tem CONSULTA, se
accede pulsando el 2, a lo gue el
computador pr&gumarﬁ: desde quée
dia?; entre pues el dia desde el que
desea tener una consulta al archi-
vo y luego seleccione una de las
opciones presentadas. Si opta por
la 1-LISTADQ, obtendra una plani-
lla de todos ios movimientos regis-
trados desde la fecha en que se le
ﬂtd!d Pudiendo realizar una copia
a impresora, pulsando el 3. Retor-
flua al menud principal con la epcidn
Si prefiere puede hacer una con-
sulta de movimientos,que dard una
a una las fichas del archivo desde
la fecha pedida. Las opciones que
aparecen al pie de pagina, le per-
mitiran volver al menu principal, ver
el préximo movimiento o copiar en
impresora la ficha visualizada.
La opcidn 3 del menu principal le
mostrard una planilla con el deta-
lie de todos los gastos registrados
hasta el momento. Puede retornar
al menu principal, hacer una copia
O cuntmuar con al anéllms
La opcion 4 del menud principal le
permite grabar el programa con los
datos conservando de esta manera
el archivo en cinta.
La opcidn 5 le permite analizar los
ingresos registrados, porlo que se
visualiza en pantalla una planilla
con dichos ingresos.
Por dltimo la opcion 6 le permite
ver las tablas de cddigos de opera-
cion detallados anteriormente. Tam-
bién puede consultar esta opcidna
modo de ayuda memoria, cuando
no tenga presente estos cddllgns
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1er. Premio: Una Consola COMMODORE 64
2do. Premio: Una Consola SPECTRUM
der. Premio: Dos Pasajes a Bariloche

4to. Premio: Un Grabador para Computadora
5to. Premio: Una Impresora Alpha Com 32

Condiciones para participar en el certamen:

1: Los programas deberdn ser uriginales e iné ditos, pudiendo cubrir todas las dreas: educativos y de caleulo,
uso comercial, entretenimiento, personal y utilitarios para programacién, hasta 64 K. 2; El criterio de eleccién
se basard en: originalidad de la idea, método de programacin, efectos grificos y/o sonoros, documentacidn,
presentacion y gshorro de memoria. 3: Se enviaran a K-64 grabados en un cassette ¥ acompafiados por el
listado correspondiente con pantallas y explicacion sobre la milidad ¥ manejo del programa, 4: Puede
remitirse mds de un programa por cassette, en lo posible grabados dos veces, para mayor seguridad. 5: El
concurso K-64 se realizard trimestralmente. El cierre de la recepcidn de los trabajos serd el 15/9/85. 6: K-64 se
reserva el derecho de publicacién de los programas anviados [como asimisma de la devolucién del material
recibido).

El cassette deberd ser enviado con su caja y can los dates del programa v del autor, como asi también de la
compuiadora para la cual estd destinado, :

SELECCION MENSUAL

Mensunalments se seleccionardn 50 Programas, los que se hardn acreedores a los siguientes

premios: Caleuladoras, Mdquinas de fotos, cassattes con programas, casseites virgenes, Becas
para Cursos, sic.

Los Programas seleccionados contindan en Concurso para la gran final Trimestral,

RETIRO DE CUPONES: K-64: Corrilo 1320 - SANWA: Av. Corrientes 2198, Florida 883 - EPI: Suipacha 046 -
ler. piso, Viamonte 1479 - 8° Piso “B", Florida 683, Av. Corrientes 2198 - Radio del Plata: Av. Sants Fe 2043,

AUSPICIAN

1030AM /P51 FM ESTERED




TRUCOS, TRAMPAS Y HALLAZGOS

ZX Spect}_'um/ TK 90X /TS 2068 11

SCROLL INFINITO:

1 La maquina debera dar un buzz, el
| teclado ingobermnable y un borde
| negro aparece en pantalla.

Avecesresulta pesado, sobre todo
durante un juego cuando la m4d-
quina solicita un “scroll?”.

Este mensaje estd controlado por
una variable de sistema gue cuen-
ta el nimearo de pantallas que se
sucederan antes de que le pregun-
te scroll?.

La linea: 10 POKE 23692 255 des-
habilitara ésto permitiéndole un
descanso de hasta 254 pantallas
sin tener que tocar el teclado.

CRASH DE LUJOD:

El poner |la Spectrum en “crash” se
ha vuelto un deporte de los progra-
madores desprevenidos.

Es interesante sin embargo pro-
vacarlo a propdsito, deliberada-
mente, y una de las mejores mane-
ras es con:

PRINT USR 1000

Para demostrar ante los demds
que uno domina los secrefos del
lenguaje de maguina de un modo b =
elegante, trate esto:

PRINT “K 64 ES LO MAXIMOM™

y a continuacion el PRINT USR,
No se puede borrar lo que queda
en pantalla, y la dnica manera de
pararlo es desenchufandola.

FPara hacerlo mas colorido,

RAND USR 5050

Aparece un rectdngulo multicolo-
rido, seguido por el logo de Sin-
clair, reseteando a la maquina.
Finalmente, si por casualidad tiene
conectada una impresora Epson
FX-80, trate:

RAND USR 6
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CLEAR ANTES DE SAVE:

Sino es necesario SAVEar los valo-
res de las variables junto con el
programa, el comando CLEAR per-
mite reducir la cantidad de informa-
cion que enviard al cassette. Esto
acorta a veces drasticamente el
tiempo de grabado y luego el de re-
produccion, reduciendo ademads la
probabilidad de error.

FUNCION VAL:

Si se usa frecuentemente una ex-
presion dentro de un programa,
conviene mas definirla como un
string, usando luego la funcidn VAL
para ejecutarla cuando sea nece-
sario. Por ejemplo:

LET Z=SQR Q{"X*Y*Y)

podriamos colocarla al principio del
Dr&q rama como:

LET Z%= “SQOR b S da d
Usandola mas tarde con:

LET Z=VAL Z%

CENTRANDO TITULOS:

Fara que salga centrado en panta-
lla una palabra o un pedazo del tex-
to aimacenado en A%, por ejempilo:
PRINT TAB 16-LEN AS/2:AS

0
PRINT AT N,16-LEN AS/ZAS
Para justificar a la derecha:
PRINT TAB 32-LEN ASAS

o
PRINT AT N32-LEN ASAS

=3

POKE 16509;
Sirve para proteger nuestros pro-
ramas de los piratas...
rimero, teclear las lineas a prote-
er,
uego entrar POKE 16850940
Esto cambiard el ndmero de la pri-
mer linea por un ndmero que co-
mignzZa con una letra.
Luego entrar el resto del programa.
Esas lineas estaran siempre pre-
sentes al final del listado vy no po-
drén ser borradas o alteradas por lo
menos de la manera habitual. v no
hay un modo sencillo de como
lograr otro POKE para volvera la si-
tuacion inicial.

NUMEROS ALEATORIOS:
Si usa la funcidn RND por si sola,
obtendra ndmeros aleatorios que
caen entre O ¥ 1, con sus corres-
pondientes decimales. Trate ha-
ciendo PRINT RND v vea sl efecto.
Para obtener un rango de nimeros
aleatorios enteros, hay que usar la
funcidn INT. Por ejemplo para si-
mular &l resultado de tirar un dado
hay que obtenerun ndmero entre 1
y 6.
La formula general es:
INT(RND*maximoHminimo

ue en el caso del dado seria:

INT INT(RND*6H-1

Si en cambio se quieren obtener
enteros entre 50 y 100:

PRINT INT{RND+ 100+50

Estos numeros aleatorios no se
calculan, se sacan de tablas. Si por
ejemplo uno hace RAND 3, la md-
quina comenzara dando el tercer
numero de la tabla v luego &l cuar-
to, etc. Pero si ponemos RAND so0-
lamente, el primer ndmero a obte-
ner sera muy dificil de preveer. Es-
to normalmente resulta bastante
aleatorio para las aplicaciones co- |
munes.

PROBANDO EL RAMTOP:

Si fiene un programa que reguiers
que |a variable Ramtop sea corre-
gida antes de cargar el programa,
es util agregarle un chegueo como
el siguiente:

10 IF PEEK 16388+ 256%PEEK
163859=17388 THEN GOTOD 20
11 PRINT “RAMTOP EQUIVOCA-
DD!E

12 STOP

20 ETGC..

(Suponiendo que el valor correcto |
del Ramtop era 17388.

STRING DE ESPACIOS:

A veces resultan dtiles los strings
de un ndmero definido de espa-
cios. La mejor manera de lograrlo
es con un DIM.

Por ejemplo:

DIM AS (32)

generaun string AS de 32 espacios.

TODOS LOS ACCESORIOS PARA
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN:

,'Illl ESEEEDR
""l ) " um-l
TN FTTTT

* ACCESORIOS PARA
PROCESAMIENTO
DE DATOS

-
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CUBITO

COMP: CZ1000/1 500 TKB3/85
CONF: 2 K
CLAS: ENT

Este juego de reflejos y rapidez
consiste en atrapar, moviendo el
punto negro con las flechas, al pun-
to gris parpadeante, lo méds réapido
posible.

CATAPULTA

COMP: CZ1000/1500 TK83/85
CONF: 2 K
CLAS: ENT

Hay que pegarle al cuadradito gris,
direccionando adecuadamente la
“piedra” en angulo y velocidad.

ACCIDENTE

COMP: SPECTRUM/CZ2000/TKa0X
CONF: 16 K
CLAS: ENT

Conduce tu auto en una carretera |
tenebrosa evitando los accidentes.
Se maneja con la “Z" y la “M".

1 PRIMT AT 5 12" AGGIE
IMUERSE @: BRINT AT 7, %;

a8 F 2 1% 5 Y e ke
BaBHeTELS L coie
HIENTO DEHG a coN
BT BT &1

.....




TATETI 4 EL MAESTRO

COMP: CZ1000/1500 TXR3/85
CONF: 2 K
CLAS: EDU

COMP: SPECTRUM/CZ2000/TKI0X
CONF: 16 K
CLAS: ENT

El clasico TA-TE-TI, pero un poco
mas dificil. Gana el primero que
ubica las cuatro fichas en forma ho-
rizontal, vertical o en diagonal.

Este prc:grarna estd preparado pa-
ra los mas chicos.

Consiste en resolver 10 operacio-
nes matematicas elementales, de
E%ma, resta, multiplicacion v divi-
sion.

Hay 5 niveles de dificultad,y al final
de los ejercicios la computadora
realiza la evaluacion, felicitando o
aconzejando.

L

=== & VEF¥EER.AL - a0

]
|
| i
|
1
L EEM ias |y %%
2 BREM
3 BRAMD .
—— & LET F=
: S LET AE=assn
Lo GL - ‘ 370, IF Jsi THEN PRINT ‘INKE 3:AT 3 PRINT “'HI MOMERE Es STIHCLAT
S5 EBORLER ‘& DAPER | 7: INK: 2 J=2,C; CHRE 3E,H.GHH£ =a , RAT ey Bl T g e
1@ FRINT AT 7 @ JUEGD PARM oo S8@ IF Ji2 AND Z=6 THEN FRINT R 1@ IHMEUT H§
5 PARTICIPANTES - PRINT AT 5.0 AFER &.AT J-z.0. TS 11 PRINT H&E
VENCE JUIEN COLDCA . SUS . CUATRAS 9@ IF cirg AkD F=45 THEW PRINT 18 PRINT
PRINT AT 8.2 FICHAS LERTICAL, H AT JT% £y i i 15 PRINT "ELIGE LA OPERSCION
ORIZONTELMENTE™ FRINT &T 10,8 " 488 IF Jr2 &tb T=56 THEHM BRINT i
L EN DIRGONAL:": PRINT STCAT 18, H INKE- & FRFER B AT J=2.C; 5% 18 FRINT ° AR
gl L gAY e L 418 fF J=if GR BTTE lieB ci-as 17 FRINT “+ B - @ 2@ @&
28 FPAUSE- 250 FREMT AT i ORCETTR P42, 01218 THEN SOUND 2. JrEl IHEUT = . el el
dlze ufia - tecls para' iogash IR o el w7 ) - S8 EREINE . "ELEEE CEL HINEL TEE
i L =tk T A : 240 LET L=Js9:3: LET CeRA43 L
@ PAFER 7: CLS : BIM Bi18,13) L9C LET -, Bl ox LeT G=R+T 5@ FOR h=i TS i@
1i@ _ET 5%=CHR3$ L4d+CHRS 145+0H 4B® FOR J=~3 TO @ - EE "y EEEERE . S
By 1ag . oo ; . 478 IF AL+, CL=X BND AfLsdsl . C SEREE o F .
12@ LET TH=CHRE L472C0CHRS 95 +CHR PEXOCAND Rl 42 B wmE mNE RIL S B LET O STNT (10 e BERRD
B 5a Lo U= . & ’Eéﬁx;éHET;EEIE}EEEHQﬁ i e 5@ LET D=INT (12 48 £RND]
= -2 o+ i A L ] . . . - i e = T
léialgng U R B - Bl e eSS e r=x  AMND HﬁL&%;EﬁgéEﬁ.ﬂﬂﬁ'HIL,E+JF ﬂif?sfi:$;EITHEh LET D=IHT IDril
Ea A2 7 ! et £3) =X CTHEN: : - LT = - ' R
15@ DATA 2,255, 288,255,255, 285 198 IF AL, CodiaX AND H§L+in] +%EE:'5- ER=STR% T+ HEE TR
EEJEDE . 3, _.':*d'['l] =X RN D H':l.+:.|+2_,t-_|—.-_|+2‘| =x H 119 gnIHT ﬁ'! = L]
:éEBEQET“ f, 364, 354 PS5, BNL 5L ED A ++3, 0= =) = THEN EOTS =28 IEg INFUT y i
170,008 125.128 428, 125,128,432 S0R IF AL -, Chdl=x AND AL 135 TP RES CURL BE-bi ;. @1 THEN
SEBD OATH 111t 11t Hes ";'E+ﬁ+%}=x'ﬁﬁﬁ1“"L‘d*'3’°+d+*' 0T 178 o
- o g e a e Ak =a : — - JE+ST = : = "o - Ty
150 FOr usied f0 148'7FOR keo T 57o7HE," ! LTRSSl K AREN S| | | Tiap cRTNT | CoRRECTS i prEW
i FER MENT I . £ e i
200 READ A POKE SR CHES J44 8 WA LET TH="OO0 - 2P WiG THE cANe LR Beh ik
218 HEXT ¥ HELF 3. ET T Rk - IHT T T T -
iR M : 70 PRINT i cobagl i oo el Cppee
228 FOR Jag T0O: 17, STEF , ? RGD CORRESTO-EE " uAl BSiAT o=
238 FDOR K== TO &5 STEP 530 LET XeXsl! “IF X323 THEW LET e il Gy 5 o
248 FRINT IHK E;-PERPER D, 8T J.E ®=1 ’ 123 THEUT D
£2s cosnr ras TR S | | | des s
25@ PR BRFPER EB; 8T J+1 50T 2 HT- LG - FLEABH CLET i :
268 MEXT &, HEXT 4 = * A1t T 8 ‘ ] 2 190 HEXT M
27 PRINT InM 3 AT 83391 (4 SEE: FRINT AT Z@,8;: FLASH 1) Ik
4 5 B M M IRRDER . T CEHEE S e
200 PRINT IMKE 7 PRPER. X;AT 20 A=l TS FOR bagf TO S8 STEF &-
11, CUUGRDOR "% =1 SOUND-. . B1 . b SOUND .1 b-8" NEXT
258 IHNPUT “QUE COLUHNE E-1 87 B4 T . Ml
1 A L S7@ CINPUT - “OTEA PARTIDA . a%
203 IF R42INT A OR Re?OR Boed S7FL-EF--A%s"" "THEMN S0TO 571
THEM BOTO 298 ; 573 LF 'AN= 8" THEH RUHN - -
318 LET C={A-1}%d4+2 ) E72 L -A$="f" THEHW G070 788
2€@ IF ATIR (2,C) (& THEN PRINT S8¢ PRINT AT 20,9:"
FLRSH 1,AT 21.7;"COLUMNA “.8;" Y GOTO 228 e
EETH COMPLETR" - GOTD =09 Se2 PRINT AT 21, B.US; AT 24,1650
230 FRINT BT 21;7:U$ % : :
349 FOR J=@ TOD 1® 8P DIH &(12.13): SOTO 229
I%EA LET Z=ATTR iJ.0) 7R ITOE ey
I8 PRINT AT J4,C. PAFER X; IN= 765 5

‘LT- Is
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ORGANITO

COMP: CZ1000/1500 TK83/85
CONF: 1 K
CLAS: ENT

Este complicadisimo y extenso pro-
grama convierte a tu computadora
en un perfecto micro érgano, aun-

ue bastante rudimentario..

usan las teclas 1 a 9 para tocar.
Por supuesto que para escuchar,
hay gue conectar un pegueno am-
pliticador en la salida de MIC de la
computadora aungue algunos gra-
badores permiten monitorear lo
gue se estd grabando conectdando-
le un audifono en EAR y &tuniéndﬂ-
los a grabar con PLAY/RECORD

|

0
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(|
il
il
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m
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R e TR | -ﬁ W [y s By O e
Xl
I
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ECUACIONES tipo M N rasulbs Sgomtsa her
cerla a mano. :
Este corto programa facilita las co-

COMP: CZ1000/1500 TK83/85 $as para nosotros. Es facil de usar,
CONF: 16 K las instrucciones salen por pan-
CLAS: EDU talla.
e s e | sk SRS IF Ef="C7 . THEN SoTO IT3a - “aﬂ MEXT B ik !
ECREM S Ry 27 CLE TEA PR INT TUR. H e B U el e
S OREM +:xEE£EsiEaEaE SEg - MEMT & - LR ALY THRE: et /
& REM :ECURCIONES . SEE REM R TN SRR 715 FRALISE  7TRE T~
E REM. #E&%&% %35 ws e el s ol i e 5,
E ZEM e LET- FE=Ciq . Q) fEE RELT A
10" OTH Qg (=) IR FOR B=Rel TO TEQUIE CL=1"THEN RETLRM
15 LFT =t 348 IF RES Pi=RES C(E Wl THEN & ‘i FOR A=l TO M
a0 ET LEf COTR S0 TEE PRINT AT 20-He3 @, L oo
2/ LET Izl SEQ LET BE=CeB & 3 YLTRE L] AL MR ey B
Ly SRINT AT 2L, 8 TUSKTAS WRRI Fe@ FORID=L TH ML 3 FOE -NEXT A
RELES- TR ERE R STECLET FECim BT PR GOTOD. Ldbe
S INPUT M 2E&-LET '“'Flﬁslz._,LEc,:;] sy FEM. CERENSIEANTE O IHCCHhE 2T
83 SEINT BT 2L 0008 ZE@-LET AR | am EWTE
e e i B e S HEXT T H AL : 21g- Fasl HEa Ta-M
[ P i o il 18 NEXT B Bl FLS H2a TN
BR DTN D bl (H] ) ; 2@ FOR DsMei TO A-STER =1 BEl - L ET Co R e mis bR s
L B R e o L : FE@ IR RER SR T ME R TR Eam S4@. MEXT. H
FEECEOR el 0 43 LET Cmﬁ Bt iR, T rtiE = TREd LET O, Wl
LEW ERINT BT @ 28 b e B RRsInRE LEOHEKT SEQ MENT E
= : L@ FOR 3 =0 Mt STAIE Tl THEN ST E 938
L30 FRINT BT 0.0 “ELORCTON . A AT® FOR DM+l To HrEE ol LET I=8
L@ FRINT BT 18 & '28FA- SR0E BT L8P LET GEB DHeC £l DY aa 'ﬂ BTG SN LT =
Uﬁ':_e;;l‘- ENTRE CARA COEFL CTRCLY B.a) R EOTO 3EE
E.|.-'.'_hEL TEZEHlIr-xIII ._-;--._.-._F'EMQI [1TE 48d HEAT [ - - SEHDELET L sk ] !
LUEGES Im SER-MEXT B 28 IF JoM-S41 THEH GOTO 322
15@&-FOR Z=1 50 ksl DL NEE T : ) = v R g i R |
LEE ERINT &1 F G AL 2@ RER CALCULS 40 GOSUE EaE
L7@ ANEUT O : BB LET S8y 20 BT b= O T e o e
LEE LET CIE Er:=b SY@ FOR Reh-E-FTH 3 [ STER S SED - IF CHR RHeId O ) THEN FRINT S
lag LET CiF Bl =D LEEE LET R OREED fR L) T el @ P INCONS IS TR E" -
SR BRI R e 298, FOR Eaht L0 R+l ISTERL. =1 STO IR CHE I HEII w58 THEN. B0To 2@
=1& REXT B Mo OB LET & [RCsx-10) —S il DELI o0 = e ! j S
Exe FRINT AT L3 B ag " PASR EoRe E1E - HERT :_ . BED MEXT A e
ECCIDNES: BSCRISIR. rgls il 28 HERT "8 . ; 999 FRINT AT EL.8 "DERENDIENTE"
UEUG COEFICIENTE .4 : LS8 FEH E#LIDP : IoEd FRALEE. dE&
=32 FRINT AT 21.a " ESCRIBIR BRI EER -SLOL : ig@l L8
BE FAER ZosTTHISRT ErR FORA=1 To W SDEE . E0TD dg2ad
=4 INFLT Ef BER. EOR E=1 TuU N=1 L LEAE SAYE “EFELHACIONES!
=253 CLA& 588 PRINT CiHIE) (e B S LoEa RN .




Los servicios de Epi

Solo Epi le da un computador para Ud. solo

@ Introduccién a la microinformética

@ Basic elemental

@ Basic avanzado

® Logo

® Grupo hasta 8 personas

® Nifios adolescentes vy adultes

@ Turnos mafana y noche, inclusive sabados.
® Cursos especiales para colegios

Suipacha 946 - 1er. Piso - Capital TE.: 311-8618

CASSETTES PARA FORMATOS DISPONIBLES

TI-89/4A
/ CASSETTECAS SISTEMA SKINPACK
MICRODIGITAL § G
x 4: $a 6.250 - 118 Titulos
COMMODORE 64 x B- 8a B.200- a $a 1.600-c/u
COMPILADOR para TI-99/4A %R el

Las microcomputadoras son equipos apltos para procesar
sistemas comerciales, verifiquelo! EPI se lo asegura.

Disponemos:;

& Stock # Cuentas Corrientes
@ Facturacion ® Contabilidad

e Clientes ® Listas de precios

... y también sistemas a su medida.

EMPRESA PARA s
INFORMATICA

INSTITUTO: Suipacha 946 1er. Piso (1008) Capital.
VENTAS: Viamonte 1479 8° "B" (1055) Capstal.
Teléfonos: 311-8618 y 49-7985.

Florida 683

Av. Corrientes 2198




~ AHORRO DE MEMORIA
DE SU 1000/1500

[PEI“IE I}

JCUANDO CONSUMIMOS 16 BYTEST:

10 LET A=5IN 1 SiN(seno)

El consumo es el mismo para:

COS (coseno)

ACOS (arco cosano)

INT (entero)

ABS (absoluto)

LM (logaritmo natural)

TF-.HDjtangente}

ATAM (arco tangente)

SGN (signo)

SCQR (raiz cuadrada)

EXP {funcidon exponencial)

Utilizando el nombre de la variable en vez de nimeros,

valvemos a tener como antes una reduccion del nd-

merg de bytes.

tl:.{?t LET A=SIN A en este caso el consumo es de 10
a5, :

10 DIM A (1) consume 16 bytes, pero

10 DIM A (10) consume 17 5

10 DIM A {100) consume 18 bytes.

10 DIM A (1,1) consume 24 bytes, de modo gue * 1"

consume 8 bytes, pero presten atencion nuevamente

cuando colocamos letras en lugar de numeros

10 DIM A (B) consume 10 bytes (ahorra 6 bytes)

10 DIM A (BC) consume 12 bytes (ahorro 12 bytes)

Cuando se escriben programas con variables con

subindice, el contador de linea no tomara en cuenta la
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reserva de lugaren lavariable almacenada en memoria
RAM para los elementos de un vector o de una matriz:
concede 5 bytes por ndmero para el caso de una
variable unidimensional o vector.

Cuando tenemos variables bidimensionales o matri-
ces, seé multiplican los nimeros encerrados entre pa-
réntesis .¥ al resultado se lo multiplica por 5, entonces
el valor resultante es el ndmero de hﬂesqua reservala
variable.

10 DIM A (5,10) reserva 250 bytes para la matriz a
10 PRINT PEEK {1) consume 16 bytes, pero

10 PRINT PEEK (10) consume 16 Bs,y

10 PRINT PEEK (100} consume 18 t:uytas.

El tamaro mds usual que se encuentra en un PEEK es:
10 PRINT PEEK (10000) y el consumao es de 20 bytes.

JCUANDO CONSUMIMOS 17 BYTES?:
10DIM AS (1)consume 1 byte mds que 10 DIMA{‘I}de
modo que todas las cadenas con subindice consumi-

rén un byte mds que las correspondientes a variables
numericas.

Hay una importante diferencia entre los dos tipos de
variables, v las alfanuméricas solamente ocupan un

byte por caracter y no cinco, de manera tal gue:
10 DIM A% (5,10) reserva solamente 50 bytes.

JCUANDO CONSUMIMOS 18 BYTES?:
10 PRINT INT (RND * 9

El uso de la funcion BND se vio cuando tratamos el

K64



En esia segunda parte, seguimos ofraciendo al lector los distinioa
consumos de memoria de esta microcomputadora, Esperamos que

a la hora de programar.

—

los tengan en cuenta

consumo de 7 byles, pero la manera mds usual da
utilizarlo es ésta.
Nuevamente el ahorro que tenemos si empleamos 10

PRINT INT (RND X) es de 6 bytes, va que en este caso
consumimos 12 bytes.

(CUANDO CONSUMIMOS 18 BYTES?

Las subrutinas consumen un minime de 19 bytes
1GOTO 9

9 GOSUB 5
5 RETURN
en este caso 13 bytes toma el GOSUB y 6 el RETURN.

consume 32 bytes de modo que la
subrutina insume 19 bytes.

(CUANDO CONSUMIMOS 21 BYTES?:
10 POKE 1,1 pero

10 POKE 10,1 consume 22 bytes,

10 POKE 100001 consume 25 bytes

10 POKE 10000,10 consume 26 bytes
10 POKE AA consume 9 bytes

10 PLOT 1,1 consume 21 bytes; pero 10 PLOT 1,10
consume 22 bytes

10 PLOT AA consume 9 bytes
El comando UNPLOT tiene el mismo consumo.

JCUANDO CONSUMIMOS 23 BYTES?:
10 LET A = 2 * 2 consume 23 bytes, pero

10 LET A = 2 consume 15 bytes, de modo que el
consumo de un nidmero y el signo de multiplicacidn es
de 8 bytes.

Elevar un nimere al cuadrado consume la misma can-
tidad de memoria

10 LET A=2 ** 2 insume 23 bytes

10 LET A=-2 * —2 consume
10 LET A=— ** 2 consume 24 bytes, pero da error.
Todos los numeros al cuadrado son positivos v nuestra
microcomputadora da una respuesta negativa, ésto
significa que hay un error en el lenguaje.

Si tienen gue escribir programas donde se deben
alevar nimeros al cuadrado, serd necesario incluir una
funcion ABS (absoluto) en todas las lineas de programa |
donde aparece "**", como por ejemplo:
10 LET
10 FOR J = 1 TO 9 consume 23 bytes, pero

10 FOR J = 1 TO 10 consume 24 bytes, y
10FORJ=1TO9STEP 2consume 31 bytes, de mado
Eue STEP 2 consume 8 bytes.

1WOFORJ=1T089
20 NEXT J

L-ontinuaremos con este tema, en el préximo nimero, |

5 bytes, y

= (ABS —2)**2

| consumo basico de un ciclo FOR/NEXT ea:
30 bytes.

Ing. Julic José PUTRUELE
Ing. Miguel Angel MAUBRO

NO MALTRATES

TU MICROCOMPUTADOR

MUEBLE ESPECIAL

Hemos disefiado el mueble ideal para que no

accesorigs.

Con este mueble no molestards al resto de tu
familia, y tendras reunido todo tu equipo, sin
que nadie te moleste.

CARACTERISTICAS:

Acabado laca Poliuretanica Semimate

Todos los cables estan fuera del alcance de la
vista.

Amplio espacio para guardar cassettel, libros,
loysticks, etc.

Se vende desarmado en una
facil dea armar,

caja plana, es muy
utilizando solamente una lave.

tengas tirado por la casa tu microcomputadora y

‘Illliirn:i R p
FEFREAD ***:. PEAFFFEd kA e mg
llllll HI (1] TFE B
FER R

1 B

b B i

T EEF
PRERFERS

-
AT
]

am
.
TLTTTY
-
&
LLLL L

LLLLL 2
lllll

L2
a
a
&

el 4

[
i 4 § B
+i=='l|-|-l=- ttttt S i '
ssskils sinzireditionanittantiteennetes
I

*

LLLLLLE ] 1T

i AR EikE
BRI

il EREe
| bR EaRS

i

RN RERae

- . - ; 1 e

Enviozs al Interior

MEDIDAS;

£1,30 cms. de Ancho
78,50 cms. de Alto
45,50 cms. de Fondo

‘Enviar chegue a la orden de-
Guillarmo J. del Pozo

46 N. 998 -8 N. 763 L 13 Tel. 213441 - LA PLATA
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PROGRAMA PARA SPECTRUM 48 K

E e
P = P ey e —

COMO CARGAR PROGRAMAS
EN CODIGO MAQUINA USANDO
CODIFICACION HEXADECIMAL

| Este programa auxiliar escrito en Basic, permite cargar programas en c6digo maquina,
usando directamente los pares de mimeros hexadecimales correspondientes, j
vy ubicarlos dentro de una sentencia REM. :

cado se puede grabar enca-
ssatte luego de eliminar las
sentencias Basic auxiliares. En la
- | sentencia REM de la primera linea
| se deben teclear tantos caracte-
- res como Bytes tenga el programa
a ingresar (en este ejemplo 11 ca-
| racteres).

I : | programa en codigo ma-
s E quina ya ingresado y verifi-
(s

T — P -

~ i | Primero ejecutar el programa Ba-
L | sic con lo que se consigue “meter”
el programa en Cédigo Maguina

- | que hay en el DATA dentro de los
| 100 Bytes que se blanquearon a
| partirdela direccidn 32500 inclusi-
g | ve. Para ejecutar el programa en
L cddigo maquina se debera teclear

o i PRINTSUR 32500 y en la ditima If-
| neade |apantalla debera aparecer
| para este ejemplo el nimero 43 (lo s ' !
| que hace este programa dado co- 18 REM zzzzzzzzZZZ

| mo ejemplo es colocar el n® 42 en 15 CLEAR 32499

| un registro y sumarie un 1). 18 LET PROG=PEEK 23635+ 256 % PEEK 23636

; ¢9794
JF i N

A MBI
Arrd L4597
0 Bty
Je@redrln

| Una vez comprobado que el pro- 28 LET X= PROG+ 5
L | gramaen cﬁdignbgéqugnafuncégna <o ﬂ LET AS=" "
| como se esperaba, se borran todas W
~ | |as lineas de sentencias Basic ex- 35 IF HI'.._..: ': THEN RERD AR
| ceptuando lalinea 10 REM (que es 48 IF A$="S" THEN ETEJP
. | donde estd guardado el programa SA LET C= CODE A%
et en fcrr;ua d:ﬂ su’mbulfsu aparente- 55 LET D=CcODE A%(2)
. . | mente desordenados). Unavez que of B T
. i el listado del programa BASIC es- 64 TF E}:ﬁﬁ THEN LET C=C— 7
i té formado sdlo por la sentencia ) 78 IF D>=65 TH':M LET D= [-" = F
~ | REM se procedera a grabar dicho Bl POKE X , 16 %C+D-— 816
L programa. 98 LET X= H+ 1

188 LET A$=A%( 3 TO)

118 GO TO 35 | 7

120 DATA "@den, “Ep", “DE", "2A%, 21",

Autores: Ing. Julio José Putruele S el T L e e e W
Ing. Miguel Angel Maubro i : :




CURSOS BASIC | AVANZADO CURSOS especializados

ASSEMBLER = profesores especializados para usuarios de todas las marcas.
COMMODORE 64 - APPLE Il

Cupo Maximo }
Geeo 12 personas por clase MANIAC:
i COMIENZA “JUNIO"  Rjyadavia 13734 Ramos Mejia

Av. PUEYRREDON 2034 (1110) |
BLUEMNOS AIRES - Tel, B4-T663 Edad 11 aficg en adelante :
DURACION: 3 MESES (1704] Tel.: 654-6844

; APRENDA COMPUTACION
EN UNA EMPRESA DE COMPUTACION
______ CON GENTE DE COMPUTACION

¢ CURSO0S TEORICOS-PRACTICOS

e GRUPOS REDUCIDOS INFORMES lf INSER?PEIGN:
& POSIBILIDAD DE BECAS RENTADAS PROMUEVEN: Q.B.S.A. Y SUPERMICRO S5.A.

AHORA
TAMBIEN EN URQUIZA

¢l unicomp s.r.l.

SISTEMAS DE COMPUTACION

Distribuidores Diskeites Cassettes Impresoras
Microdigital Maxell TK 85 OKIDATA
Latindata Pelikan Microsoft TK 90 a 82 A microline
Pelikan (Cintas Datalife TK 2000

Alphacon 32

para impresoras)  FUIJI Cassettes para:

Spectrum
Commodore
Sinclair 2068

- L]
ik unicomp s.r.l.
SISTEMAS DE COMPUTACION
MONROE 4502 Esq. LUGONES Tel. 51-2754/2659




PROGRAMAS
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U770 1F BT+l THEN 1790
1784 IF ACO¥62 THEN Dhio
U790 CALL VCHAR 441, B, 12
§300 CALL YChagiza, b, 138
1810 CALL S0l -5,%

1840 CALL MCHAR 14, B, 371
1850 IF RO+ THEN 1870
180 IF BaTe1 THEW D450
1878 B=B+[TR

s R

EFI0 B=1NT{20RMD0+1

1920 REW DIRECCTON AYION
%30 0N B KATO 1940, 1980

E_tmm,m:
7
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ISFEE
E

2
2

Elﬂ,m‘
TiRHD+)
HEN 2000

BEZE3

= i i

| BRYE
E?Eé
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1650 IF BODIFF THEW 1570 ELSE 1e20
1440 REX AVION DISPARR LASER
1670 IF BA=3 THEM 1740 ELBE 1480
1680 IF B=1i THEN 1487 ELSE 1788
1683 BB

[483 FEA=STRN(BA)

1684 BSeAGL{SEGH|FER, 1, 11}

1871 FFéa"BARRERA]

14%2 FOR Il TO LEW(FFs)

1853 FK=ABC (BERSIFFN, T, 11}

1494 CALL HCRAR AR+, THe1, Fi
1855 MEIT T

159 CALL HCHAR [Ad+1, 15, 88)

1700 IF B#¢3 THER 1329

1710 CRLL RCHAR12Z, |8, 32.3)

1720 CALL VCAAR{A+1, B, L4k 21-a)
1730 CALL VCHAR A+ 0027 1-a1
1740 CALL SOUND{500) -5, 7]

175 E0TA 1858

17b% CALL VEMARUA+L,B, 140, 23-4)

pia=hl
i

18I0 IF BCT THEN 1B40 ELEE |6%0

1680 1F §332 THEM 1980 ELSE (850
| 1690 IF KXol THEW 1420 ELBE 149
MM IZE

" REVISION K64

2040 REW TANGUE TIRW 2460 Stesys)
2050 CALL SOUMDI1000, -5, 21 2470 REW DEBPUES 0E T EWPIEIN
307 Gt WEwR (28, 151, 2 2490 pmnt e 0
“TERWING EL JUEGD®
2080 CALL HCHAR(TI. T+1 197 2500 PRINT TAB(T). * :
2090 CALL HCHaR (a8, 178 2310 FOR 11 10 1) PUNTAE ES'rar
3100 REN 7820 PRINT
3110 BeINTI2EAND) +| 530 NEXT 1
2120 DN B BATD 2130,2(70 54D B
e o B4 i o
- r [ ] .
3130 TALL CHARISS, PRS) 2740 fen 1378 AN UM NUEVD JuEsD 3
2060 BOTO 2200 B =t
2170 DIRs2 2590 50TO 2400
2180 CALL CHAR(%S, P1) 200 80e)
190 REN © SCORE I 2510 REN
2200 IF 4313 THEN 7210 ELSE 1330 2615 FIOR RRel TO %00
2210 BCaBC+s Zei4 NELT RR
2790 BOTE 2300 2620 5OTO 680
T230 IF A37 THEN 1240 ELSE 2060 230 REM
320 GOT0 7300 3456 EhLL Somg oy
Ot L]
2260 Eﬂm THEM 2290 2840 Ta) i
1270 SCeECHiS 3470 G070 2459
1200 S 300D CALL o
W L4 T, 112
3360 ManSTRS (5L} 2700 CALL HCHAR (30, T4, 42)
2310 RANBORIZE 2710 CALL MCHAR124) To2, 1139
2330 A=ZEINT {98RNDI 41 2720 CALL HCWER (23, T+1, 1500
330 IF fel THEW 2340 2730 CALL (24, T+3, 17 1)
Eﬂ“ SCORE e 5;;3 %lﬁ HCHAR (23, T+3, 128]
1
1] THET THEN 2780 ELSE
B Chl plmmm,xh’:.m ;m gnu SOUNB1250, 110, 7) -
L]
II50 FOR Is1 TO LENINW 2800 BOTO 2830
356 CVASE(BEERINS, | 171 10 Twys2
2370 CALL HCHARAR, 1241410, Cv 2020 CALL HCRAREZ4,T, 1121
MENT ] 230 CALL MCHARTA, THT, 42)
&0TD 1386 2040 CALL HCWAR (24! T2} 1 132
2400 FOR 1= 10 1000 2% CALL NONRR 123 To1 ]
it M| 2860 CALL WCHAR(24,T-2) 128, )
430 60T0 Jo4p 2870 CALL HCHARYZY) T-1, 18]
2040 EEL L EOO 500 s Lo g
i
2450 CALL CLEAR : 2906 END

Todos los meses, KB4 publicard revisiones y tests reali- | re
zados sobre el software que se consigue en nuestro
medio para las computadoras que seguimos en esta

revista.

Nuestro criterio apunta a la evaluacién objetiva de la
calidad, utilidad, presentacidn y costo del material re-

cibido.

No habiendo ningln interés comercial de nuestra parte
la intencion es solamente guiar e

en esta evaluacion,
informar al lector.

Larevision K64 comienza con un recuadro de referencia
rapida tipo ficha, donde se indica resumidamente el
puntaje relativo para tener en un golpe de vista, una

primera aproximacidn de gue se trata.

FOTO
PANTALLA

Mombre:
Clasificacion:
Computadora:
Configuracién:
Distribuye:
Precio aprox.:
Factor K64:
Hechizo:
Documentacion:

Factor K64:

Gomo se comporta el programa segun promete, cémo
explota la capacidad de la maguina, qué tan bien

onde a los comandos del usuario, resultado de
graficos, efectos sonoros, musica, o sintesis vocal que
hayan sido integrados en el programa.
Hechizo: ‘
Capacidad o virtud intangible del programa, que mantie-
he al jugador pegado en la silla mientras las horas pa-
san sin darse uno cuenta (aplicable sobre todo a pro-
ramas de juegos y educativos),

umentacion:
Calidad del material impreso que acompana al progra-
ma.Claridad y detalle en la explicacion de los conceptos
sobre el funcionamiento del programa y su utilidad.
- Detalles de uso, carga y control entendibles aun por el
| inexperto.
Ademas se tendrd en cuenta;
Flexibilidad:
Puede adaptarse el producto a necesidades especifi-
cas del usuario?
Costo/Beneficio:
¢ES un programa caro por lo que hace?
Presentacidn:
Calidad de grabacidn, envase, etc.
Utilidad: :
¢El programa resuelve algun problema o necesidad
realmente existente?
Trascendencia:
iMantiene interés o utilidad &l programa a través del
tiempo?
Efectos especiales:
LCOmo se comportan los efectos visuales Y SONOros en
el contexto del programa?
i{Mejoran o ayudan a la comprensidn del mismo o a su
espectacularidad?
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1460 FOR 0= T B «5 FOR Ol=}1 70- 22 10 CALL HCHWR

WO, 0, 100 105 MEXT DI :: MERT O

W0 IS

J60 LET CoP=10 a¢ BCOREwD :z @=1% o7 Bwid 1z Es] 11
K=3 11 Alsls iy Bl=21 11 CY,

BE=10

370 AEN

380 LET B=R-RNDUA+RNDNS

390 CALL REYI],KE,KS]

A0 [F Kked THEN LET Deb-i
it 1F B E
430 IF D334 THEW LET 0=24 i
130 17 B8 TN LB pen |

ET [el+E |

T

448 DISPLAY BTI4, 158178 16 " BLPER"

888 DIBPLEY 771, 22)5TIF 14)s "PONTOE" i

470 DIEPLEY BTIZ FAEITE (TN -

i ﬁL HEHBR rA1 81,32, ) i
CALL WCMBRICE) b1} 330 |

3t B e b

20 IF C=i8 TF RBSID-18+10) 31 THEM

LET Eek=1 12 GOGUB &50

IF C+i=19 THEM LET E=-i

fl=A =
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CUNOGIENDO
LAS COMPUTADORAS

|

A

amos a ver un poco como se
organizan las unidades de
disco normalmente usadas
an las micro.
Para comprender el funcionamien-
to de una unidad de disco debe-
gnr::s. pensar en dos blogues distin-
05
1- Hutinas de grabacion y lectura
de sectores.
2- Sistema operativo de disco
05,
| disco desde el punto de vista del
hardware puede ser considerado
como un aparato capaz de grabar

' informacidn en unos casilleros

i
i

identificados con dos indices: el

| “track” o pista y el sector,0 sea una

matriz de casilleros de dos dimen-

- siones. Cada casillero tiene una

—_—

Ee.mfﬂrma sobre el uso de estas
rutinas directamente. Estas rutinas
pueden ser muy complicadasycon
cdlculos de tiempos muy delica-
dosen casoque laimplementacion
del disco se haya hecho sin *disk
controller” o sea todo por software.

Un disk controller es normalmente
un chip (0 algunos pocos) que se
encargan directamente de grabar
o leer en el track y sector que no-
sotros le indicamos, para ejecutar
ésto debe hacer un acceso directo
a memoria (DMA) que es una ope-
racion por la cual toma el control de
los buses y anula al procesador el
cual se queda eslperandﬂ hasta
que se completa la lectura o graba-

cidn para luego retomar el control,

TRACK 0

\ TRACK 1

necesariamente grabado en casi-
lleros contiguos (aunque si estd dis-
puesto encierto orden el tiempo de
carga disminuye). De todas estas
C0sas y mas se encarga el sistema
operativo de disco siendo una de
las mds importantes el manteni-
miento del directorio del disco que
nos indica qué tenemos guardado
en el disco y en qué posiciones se
encuentra para poder learlo en or-

den (generalmente el directorio es

un archivo mas aungue conuna po- |

gicidn fija en el disco para acelerar
la lectura).

Una aclaracion importante es que
son fisicamente el track o pista y el
secior en un disco. Para ello mos-
tramos en la figura su disposicion:

SECTOR

MINIMA CANTIDAD

DE INFORMACION A
GRABAR O LEER

TRACK 31

DIVISION DEL TRACK EN

DIVISION DEL DISGO EN TRACGKS

capacidad normalmente de 128 ¢
256 bytes. La minima cantidad de
informaciéon que el disco puede
lear o grabar es justamente el ta-
mafio del “casillero”. Normalmen-
te existen dos subrutinas en len-
guaje de maquina que permite, una
grabar un “casillero”, para ésto te-
nemos que indicarie en qué sector
¥ en que pista queremos que gra-
be y la direccidn de comienzo del
“buffer’ donde tenemos la informa-
cion a grabar; la otra rutina lee un
“casillero” debiéndole suministrar-
sele el track, sector y direccion ini-
cial donde quer&fhuﬂ gue ponga la
informacion que lee.En los manua-
les del sistema operativo a veces

esto se hace para que el controller
lea o escriba en el buffer que tene-
mos en la memoria. Estos contro-
llers tienen la ventaja de su veloci-
dad y simplicidad para el que arma
una micro pero agregan un costo
que a veces es preferible evitar po-
niendo mas software.

Claro que si un disco se usaria co-
mo lo hemos descripto hastaahora
seria muy engorroso porgue debe-
riamos llevar la cuenta de cudles
casilieros tenemos occupados o si
un programa ocupa mas de un
casillero; ten driamos que saber
cudl es el primer casillero, luego el
siguiente y asi hasta el dltimo, por-

que un programa grande no estd

SECTORES

Aqui vemos que el disco esta di-
vidido en circunsferencias concen-
tricas las cuales a su vez estdn di-
vididas en sectores, las circunsfe-
rencias se llaman tracks estando
numeradas siendo Ola mas grande
v 31 la mas chica (en el ejemplo) ¥
cada track estd dividido en 16 sec-

toras dal O al 15.
En el caso de la Commodore 64 (R)

todo esto que contamos estd un
poco oculto ya que la unic
i v o e S
cldnmhmaa“ﬂmhm
aaﬂam

i



' EL BUS DEL COMMODORE 64

n nuestra Ultima edicidn pro-
porcionamos a los lectores
un programa para el disefio
de objetos moviles de alta resolu-
cidn (24 x 21 puntos) mas comun-
mente llamados “sprites”, Si al
usuario tenia alguna experiencia
an la programacion de sprites en

MOVIENDO

su sistema C-64, estamos seguros
que AM-SPRITER habra sido de
ran utilidad para él. Pero si el
ector era un programador novicio,
dicho programa habrd significado
un gran esfuerzo de tipeado y ma-
ros resultados al cormrerlo.
or esta razon, hoy nos dedicare-

—_—— e —

SPRIT

mos a estudiar varios registros del
chip interfase de video VIC-Il, que
se encargan de manejar estos blo-
ques mdviles. Es una buena medi-
da que el lector tenga a mano la
cartilla de la pagina 1786 (Easy Spri-
temaking Chart) de la versidn in-
glesa de la Guia de Referencia deal

rogramadaor o bien el apéndice 0
de la Guia del Usuario (Pagina 159
en la version inglesa), ya que am-

ES

REGISTROS DE SPRITES DEL CHIP VIC-II:

El drea RAM reservada paraelchip nuacidn, veamos un listado de re-
de video VICd| comienza en la di- gistros relacionados con el manejo
reccidn decimal 53248y abarcaun de sprites, cuyas funciones vere-
| total de 47 registros de 1 byte (8 mos en detalle en el presente ar-
| bits) de longitud cada uno. A conti- ticulo:

| POSIGION DE

bas son de por siilustrativas sobre”
este tema.

DEFINIENDO EL SPRITE:

El proceso de definicion de un

MEMORIA

CONTENIDO |

53248 (registro 0)

53249 (registro 1)

53251 (registro 3
53252 (registro 4
53253 fregiﬁtm 5

53250 (registro EE
53254 (registro 6

Posicion horizontal del Sprite 0.

Este registro indica la ubicacion en el eje X,
comenzando por el extremo izguierdo de la
pantalla.

Pasicion vertical del Sprite 0.

Este registro indica la ubicacion en el eje Y,
comenzando por el extremo superior de la
pantalla.

Posicion horizontal del Sprite 1.

Posicion vertical del Sprite 1.

Posicion horizontal del Sprite 2.

Pasicion vertical del EPriia 2,

Posicidn horizontal del Sprite 3

sprite consiste de tres fases princi-
pales: la primera, en la cual se
ingresan a la memoria del C-64 los
datos para “dibujar” el sprite; la
segunda, en la cual se informa al
chip VIC-ll donde se encuentran
es0s datos vy la tercera, en lague se
“enciende” el sprite asl creado.

Loz datos para “dibujar” un sprite
deben almacenarse en 63 posicio-
nes consecutivas de memoria. Pa-
ra determinar donde se colocaran
esos 63 valores enteros debemos
saber que el chip controlador de
video del C-64 es capaz de direc-

53255 (registro 7 Fosicion vertical del Sprite 3. cionar ("ver’) hasta 16 Kbytes de
H3256 ?‘EgiE‘tFﬂ ELE Fﬂ'sic}ﬁn horizontal dgf'g:;me 4. r}:{namﬁrla al ﬂ'ﬂm{é 'ﬁgdmﬂﬂ. E;snns\2 ;15 g
93257 iregistro 9 Posicién horizontal del Sprite 4. mb’:-’tﬂﬁ L e ]
53258 zreggstrc- 10 Posicion horizontal del Sprite 5. ':*EI::-;E‘E e l ytes, longitu dﬂuel'
53259 (registro 11 Posicidn vertical del Sprite 5. nos da un valor muy aproximado a
53260 (registro 12 Posicion horizontal del Sprite 6. que se requiere para cargar datos
63261 iregistro 13 Posicion vertical del Sprite 6. dCe uhdsp{ﬂa. o ;
53262 (registro 14 Fosicién horizontal del Sprite 7) uando gméiquma Sa_gncuan r".?
53263 iregistro 15 Posicion vertical del Sprite 7 IE!n su ED o de operacion normal,
53264 (registro 16 Bit mds significativo de los registros que 05 16 Kbytes utilizados por el chip

53271 {registro 23

53263 {registro 21
53275 (registro 27

53276 (registro 28)

53277 (registro 29
23278 {registro 30
23278 (registro 31

232835 (registro 37)
53286 (registro 38)

853287 (registro 39)
53288 (registro 40)
53288 (reqistro 41)
53290 (registro 42)
53291 (reqgistro 43)
53292 (registro 44)
532893 (reqgistro 45)
53204 (registro 46)

contienen las coordenadas X de todos los
sprites.

Registro de encendido de los sprites.
Registro de expansidn de sprites en el eje Y.
Hegistro de prioridad de sprites sobre el
fondo de la pantalla.

Registro designador de sprites multicolor.
Registro de expansidn de sprites en el eje X.
Registro indicador de colision entre sprites.
Registro indicador de colisidn entre sprites y
¢l fondo de la pantalla.

Cddigo de color nimero 0O del sprite
multicolor. Predefinido en verde.

Cddigo de color niimero 1 del sprite
multicolor. Predefinido en azul.

Color del sprite 0. Predefinido en amarillo.
Golor del sprite 1. Predefinido en naranja.
Color del sprite 2. Predefinido en marrén.
Color del sprite 3. Predefinido en rojo claro.
Color del sprite 4. Predefinido en gris 1.
Color del sprite 5. Predefinido en gris 2.
Golor del sprite 6. Predefinido en verde claro.
Color del sprite 7. Predefinido en azul claro. .
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VIC-Il e encuentran en las 16.000
posiciones mas bajas de memaoria
de la misma. Dentro de este sector,
el primer bloque de B4 bytes de
longitud ocupa las posiciones O a
B3, el segundo |as 64 a 127 y asi
sucesivamente. Si bien existen 250
Blagques en esta area, no todos
ellos estan disponibles al usuario
ya que una gran cantidad de bytes
de este sector estan reservados
por el sistema operativo Kernal
mientras que 1.000 bytes adiciona-
les estan reservados para los ca-
;‘aﬁtemﬁ que se colocan en la pan-
alla.
Mo obstante ello, existen en este
sector algunocs blogues que pue-
den ser utilizados sin correr el ries-
0 de perturbar los contenidos de
a pantalla y de los diversos regis-
tros Kernal. Si el programa no utili-
za mas de cuatro sprites de distin-
to disefio, sus datos pueden colo-

K64




'EN LA PANTALLA

carse en los blogues nimergs 11
{que comienza en 704), 13 (en
832), 14 {en 896) y 15 (en 960). Si
se deben emplear mas de 4, sl
Manual de Referencia del Progra-
mador recomienda utilizar los blo-
gues de 192 a 199 que comienzan
en |la posicién 12288. Colocar spri-
tes en este sector, no obstante,
puade perturbar la RAM BASIC del
sistema, por lo gue se debe tener
mucho cuidado al programar jue-
gos muy extensos con muchos spri-
tes,yaque la carga de datos en es-
te sector pueden alterar el progra-
ma misma.

Con la ayuda de AM-SPRITER (ver
KB4 nimero 3, pdgina 28), enton-
caes, generamos los datos numéri-

cos de un sprite v los almacena-
mos ya sea en un archivo en disco
o casette,oenunaserie de senten-
cias DATA de nuestro programa de
sprites. A continuacidn, un ciclo
FOR debe leer esos valores y PO-
KEarlos en alguno de los bloques
citados en el pdrrafo anterior. Con
esto termina |la primera etapa de |a
definicion del sprite.
La segunda etapa del proceso de
definicion del sprite consiste en in-
dicarle al chip VIC-ll donde debe
buscar los datos que componen el
sprite. A partir de la direccion 2040
existen ocho registros llamados
punteros de los sprites” (sprites
pointers) cuyos contenidos indican
los nimeros de blogue en los cua-

les se encuentran los datos que
“dibujan” cada sprite. Asi, el regis-
tra 2040 posee el puntero al sprite
0.el 2041 el puntero al sprite 1,ete.
Una vez cargados los datos del
gprite y asignado su correspon- |

iente puntero, sélo falta encen- |
derlo, es decir, ejecutar la tercera |
etapa de la definicidn. El registro
VIC-ll nimero 21 gdireccidn 53269)
se asemeja a un “tablero” de 8 in-
terruptores cada uno de los cuales
controla el “encendido” (aparicidn
&n la pantalla) de un sprite en par-
ticular. De este modo, colocando
en 1 el bit ndmero 0 se enciende el
sprite 0 mientras que un 1 en el bit
nuimero 1 enciende el sprite 1;yasi
sucesivamente, Para encender un
sprite se debe ejecutar la senten-
cia POKE 53269 PEEK(532698) OR
(2TN), donde N &3 & nimero de
sprite. De forma anadloga se debe
gjecutar la sentencia POKE 53269, |
FEEK{53262)AND{NOT(2%#N) para |
apagar dicho sprite. I

MOVIMIENTO DEL SPRITE
EN LA PANTALLA:

El principio de posicionamiento y
desplazamiento de cada sprite en
la pantalla s& basa en tres regis-
tros del chip V!GC-Il. Uno contiene la

coordenada X (posicion en el gje |

horizontal), otro la coordenada Y
(posicidn en el eje vertical)y el ter- |
caro (registrg 18, direccidn 53264)
tiene un bit adic¢ional, llamado “bit
mas significativo” (BMS), para el re-
gistro de la coordenada X. Para
cada sprite, la coordenada X se en-
cuentra en la direccidn VC+2*N
mientras que la coordenada Y esta |
en la direccidn VC+2*N+1, donde
VG equivale a 53248 (el principio
delchipVIC-l}y N indica el numerg
del sprite. Por ejemplo, el registra 0
contiena la componente X del spri-
te y el registro 1 su coordenada .
Fara ubicar un sprite en la pantalia,
se deben tener en cuenta algunos
factores. En primer lugar, se debe

tener como referenciague lascoor- |

denadas X=0, Y=0 sefalen a un
punto en el EXTREMO SUPERIOR

IZQUIERDO de la pantalia. Ade- [0

mas, existen ciertos valores de los |
registros que contienen las com-
ponentes X e Y con los cuales el
sprite no puede verse
mismo queda oculto c e
“marco”. Esto sucede cuando la

coordenada Y es menor que 50 o

mayor que 250; y cuando la com. |

ponente X es menor que 24.
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Por otro lade, un registro de 8 bits
resulta insuficiente para posicio-
nar el sprite en la pantalla ya que el
mismo sdlo puede contener va-
lores acotados entre O (0000 0000
en binario) ¥ 255 (1111 1111);
mientras que la pantalla tiene 320
puntos de ancho. Para solucionar
este problema se emplea &l regis-
tro 16, que contiene el BMS de la
coordenada X de cada sprite. Si,
alcanzado el valor 255 (aproxima-
damente 3/4 da |a pantalla), se de-
sea desplazar el sprite mas a la de-
recha, se debe encender sl corres-
pondiente BMS mediante la sen-
tencia POKE VC+16,FEER{VCH 16)
OR(2™\) donde VC esiguala 53248
y N el numero del sprite; mientras

| gue para apagar dicho BMS debe-

mos ejecutar la sentencia POKE

| VGI 16,PEEK(VC+168)JANDINOT(
2

TN).
Agregando el BMS al regisiro de la
coordenada X podemos obtener
un conjunto de valores acotados
entre 512 (1 0000 0000 binario) v
768(1 11111111 binaric}gue nos
parmiten desplazamos por el 1/4
restante a la derecha de la pantalla.
Se debe tener precaucidn al en-
cender el BMS de una coordenada

| X ya que, a partir de ese momento,

debemos volver a modificar el con-
tenido del registro de dicha com-
ponente,

Supongamos, por ejemplo, que de-
seamos mover el sprite N por una

| Iflnea horizontal cualquiera. Para

ello, ejecutamos el breve progra-

| ma incluido en el listado 1, que nos

lleva desde el extremo izquierdo al
extremo derecho. Ahora bien,cuan-
do deseamos desplazarmos en la
misma linea horizontal, pero de de-

recha a izquierds, corremos el pro-

rama del listado 2.

otese que en el listado 1,al llegar
a la posicion X=255 debemos en-
cender el BMS del sprite N y recar-
gar VC+2*N con el valor 0 (en rea-
lidad 256 ya que el BMS esta en-
cendido). A partir de alli, volvemos a
incrementar la componente X has-
ta 65 len realidad 321) va que, a
partir de ese punto, el sprite desa-
parece debajo del marco de la pan-
talla. A la inversa {(ver listado 2),
cuando ‘regresamos’s hacia la iz-
quierda decrementamos X desde
65 hasta O }321 a 256 en realidad);
al llegar alli, apagamos el BMS en
el regigtro 16,colocamos 255 en la
coordenada X y regresamos hasta
0 nuevamente. Todo este proceso
no es precisamente facil; pero so-
lo es cuestién de practicarlo con
frecuencia hasta lograr aprehender
sus principios. Una vez conocidos
los mismos, el trabajo resulta mu-
cho mas simple.

GOLOR, EXPANSION,
PRIORIDAD Y COLISION:

Existen en el C-84 varias caracte-

risticas especiales para los sprites.

En primer lugar, los 8 sprites incor-
porados traen un color predefinido
fver tabla al principio del articulo);
diferente para cada uno de ellos.
Sin embargo, este se puede alte-
rar facilmente con la siguiente sen-
tencia: POKE VC+39*M.COL; don-
de M es el nimero del sprite y COL
el valor numerico del color elegido
ver tablas de Commodore).
emas, los sprites pueden expan-
dirse al doble de su tamafio, como
asi tambign en su ancho y alto. La
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expansidn en el eje X se efectua
mediante el encendido del bit co-
rrespondiente en el registro 29 {di-
reccion 53277) con |la ya tradicio-
nal férmula: POKE VC+29,PEEK]
VC+29)0R(2HN). A su vez, el sprite
se expande en el eje Y por medio
del encendido del bit correspon-
diente en el registro 29 (direccion
53271) con la sentencia POKE
VC+23 PEEK(VCH23)OR{2TN). Pa-
ra volver el sprite a su tamafio redu-
cido, ambos reqgistros deben recibir
su contenido ANDeado con NOT
(21N}, donde N es el nimero del
sprite.

A continuacidén, encontramos las
as/llamadas prioridades de los spri-
tas, De fibrica, los sprites vienen
con una prioridad predefinida que
establece que los sprites con nu-
meros méas bajos aparecen en la
pantalla en un plano superior a los
que ocupan los sprites con nume-
ros mayores. Esto significa que si
dos sprites ocupan la misma coor-
denada en la pantalla, &l que tenga
menor numero se ve como situado
“sobre” el de numero mayor. De es-
te modo, el sprite O aparece sobre
el 1y los demas, el 1 aparece sobre
el 2 y subsiguientes y asl sucesiva-
mente,

Al mismo tiempo, todos los sprites
tienen prioridad predefinida sobre
los caracteres que aparecen sobre
la pantalla. Sin embargo, esta prio-
ridad puede alterarse de modo tal
que un sprite aparezca detrds de
los elementos que hayamos pues-
to en la pantalla,con lo cual se pue-
de obtener un interesante efecto

de "ventanas” sobre la pantalla. Pa-
ra esto simplemente hay que en-
cender el bit correspondiente en el
reqgistro 27 (direccién 53275) me-

_ diante lainstruccion POKEVC+27,

PEEKNCH+27YOR{2TN), cuyo efec-
to se revierte con POKE VC+27,
PEEKNCH+27)ANDINCT{2TN). Hay
que ser muy precavidos al cambiar
esta prioridad ya que si, por ejem-
plo, hacemos que el sprite O tenga
prioridad menor a la del fondo y

'. que el sprite 1 tenga mayor priori-

dad que el mismo,tendremosunin-
teresante caso de incoherencia
geometrica ya que el sprite O con-
servard su prioridad sobre el sprite
1 {es decir que pasara scbre al)
pero, al mismo tiempo, pasard de-
bajo del fondo de la pantalla, que
tendra menor prioridad que el spri-
te 11!

' Finalmente, existen dos registros

gue se encargan de informarnos si
han ocurrido colisiones entre dos
gprites 0 entre un sprite y el fondo

e la pantalla. Si sucede una coli-
sidn se encenderan diversos bits v,
leyendo dichos registros, determi-
naremos cudl o cudles sprites han
estado involucrados. Se debe te-




ner especial precaucidn al learcon
un PEEK estos registros yva que
una vez leidos, su contenido es res-
taurado a 0. Por tal motivo es alta-
mente recomendable guardar el
contenido de esos registros en al-
na variable.

el caso de una colision entre
dos sprites, el registro a leer es el
numero 30 (direccidn 53278) mien-
tras que cuando un sprite choca
contra el fondo se debe inspeccio-
nar el registro 31 (direccién 53279).
El modo por el cual se determina
que sprites estuvieron involucra-
dos en la colision varia notable-
mente segun la cantidad de spri-
tes empleados y el tipo de progra-
ma; pero generalmente se puede
resolver mediante diversas opera-
ciones AND.

SPRITES MULTICOLORES:

Concluyendo esta revision del ma-
nejo de sprites en el C-64 nos re-
feriremos a los sprites multicolores.
Estos son una variante de los spri-
tes comunes ya descriptos en este
articulo y sdlo difieren de aguéllos
en gue sus puntos pueden tenar
hasta cuatro colores distintos y en
que su resolucidén horizontal se re-
duce a la mitad. En otras palabras,
los sprites multicolores miden 12 x
21 pixels contra 24 x 21 de sus her-
manos normales. Por lo demds, se
definen, apuntan y posicionan en
forma idéntica a aquéllos.

Al incorporar un miltucolor a un
programa de sprites debemos te-
rier en cuenta los cuatro registros
que determinan los colores de sus
puntos. El primero de ellos es el re-
gistro de color de la pantalla (regis-
tro 33, posicidn 53281) que da el
color “transparente” del sprite. A
continuacion esta el registro de
color propio del sprite que se de-
signacomo multicolor {registma 39
a 46) y dos registros adicionales
comunes a todos los sprites multi-
colores, los registros 37 y 38 (di-
recciones 53285 y 53286), tam-
bién llamados registros de sprite
multicolor ndmero O y numero 1.
Si bien el sprite multicolor pierde el
50% de definicion horizontal, éste
sigue estando definido por un drea
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de 63 bytes. En cada uno de estos
bytes, los bits se agrupan de a 2
para dar la configuracion de un
solo_punto. Segun dicha configu-
racion, el color de cada punto del
sprite se determina de acuerdoala
siguiente tabla:

BITS: COLOR ADOPTADO

01: Multicolor 0. Registro 37
10: Color Sprite. Registro 384N
11: Multicolor 1. Registro 38

N=NUMERO DEL SPRITE
DESIGNADO MULTICOLOR:

Para designar un sprite como mul-
ticolor, se debe encender el bit co-
rrespondiente en el registro 28 (po-
sicion 53276) mediante la opera-
cion POKE VC+28 PEEK{VC+28)
OR{2MN), cuyos efectos se anulan
con POKE VC+28 PEEK{VCH+28)
ANDINOT(2TN). Una vez estable-
cidos todos los parametros aqui
descriptos, el sprite multicolor pue-
de manejarse como uno cualquie-
ra del tipo normal. Vale la pena
destacar que en el caso de las coli-
siones, los puntos cuyo color esta
determinadc por el par de bits 01
se considera transparente a pesar
de verse en la pantalla. Este dato
debera tenerse en cuenta al pro-
gramar juegos con colisiongs de
sprites.

Como puede verse, AM-SPRITER
no esta totalmente preparado pa-
ra ayudarnos a crear sprites multi-
colores. Sin embargo, con un poco
de paciencia, se pueden lograr
muy buenos resultados en este
tipo de sprites.

Si alguno de nuestros lectores lle-
gara a tener dificultad para com-
prender los conceptos comenta-
dos en esta apretada sintesis, le

rogamos escriba a K64 Computa-
cion para todos para hacernos co-
nocer sus dudas, las que tratare-
mos de responder en futuras edi-
ciones del Bus del Commodore 64,
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1 REM #®Et+ma% Fad S e
Z REM +# -
3 REH # PROGRAMA DEMO SFRITE K—-&49 ¥
4 REM = I
5 REM = COFYRIGHT 1985, CARLOS Q. AY. *
& REHM = L3
7 HEM 4282 it ARt AR+ AR A E R S RN FENHE R
B PRINT{CLR{CYANY "§ BOTO1 Mag

@ REM LEE DATOE DEL BFRITE
- -
28 DE=BL=za
I8 FOR I=8 TO &%

43 AEAD A
@ POKE DC+I, 8
&l HEXT T
TH RETLURRN

[ -
B REWM CENTRE TITULOS
ai

M CO=INT ([ {4@-L EM{MSE) b 20

188 PRINT"CELR™;

118 PRINT  TaB (CO) g%

128 RETURN

120

| i@ REM PRINCIFIO DEL DEMD

imEs :

1A1E HM3s="TCARBANDD DATOS OE SPRITES"
1@2e GOEUE g3a

185 VC=S3Z40:REM PPIO. CHIF DE WVIDEOD
i@ed - FOEE WC+32, 4'REM COLODR DEL maRDD
1853 POEKE WE+33.4'REM COLDOR DEL FOMNDD
1ms1 1
1058 RER
18Gi 2
178 BlL=11:6080B 1@

18ES BL=13:E505UE 1@

1@¥¢ BL=14:805UFE 18

1108 BlL=15:E08E L@

111 Pl=i98:E0500 1a
1124 Bl x]L2E05U8 1@
115 BL=197:E0BUR 18
1144 plL=192:G0808 18
|58 BlL=195: 5008 12
111 :

1158 REM ASIONA FLUNTERDIS
1151 :
F1iTE FOKE
11Ee POKE
19F POKE
128  POkE
iT18 FOKE
L 2Ee FORE
Y230 FORE
L2468 FORKE
12%1
1258 REM EMCIENDE =SPRITES

Ep i

izad FOR SPRITE=® TO 7 :

1Z27d@ FIKE VYC+21, FEER{WVC+Z21 1ORIZTEFRITE
i)

LZE MEXT BPRITE

LEBE3 -2

1298 RER FOBICIONA X INICIALES

1251 2

LE3@E FOR 1= TO WC+18 STEPR -2

1310 FOKE ' T,24

1328 NEYXT "I

I

15350 BRER FOBICIDNG v IMICIALES

ot il
Cumam [M==a
1356 FOR F=Wr+]
EES&E POKE I,.01H
1278 IN=IN+Z2
ITEHD HELT 1

CARGA DATOS DE LOB SPRITES

74, 11
20481, 1%
2E47 14
242,15
2R, 195
=haT, 198
ZPad 197
ZE4T 170

T W+ 1S STER 2

171 T

1290 "REM PRUEEA CE  COLORES
L39'Y 3

19ad M3s="FRUEBA DE COLORES"

fala FEISUD Ba

183 FAOR I=@ '™ 4

1a839 FOR SF=8 TD 7

1840 FORCU=2 TO 415

LdSe FIKE MO+I9+5F, 0L +5F

14653 - 1F IT=d4 THEM PORLE NC+5948F  BP+7
1475 ME:T CL

TREE MEXT SF

1990 RELT T

iamt : ;
15600 1L 11 THUE RS FRIDRIDALES EfSFRITES
L3t &

=

1516 FMSS="PRIORIDADES ENTEE SPRITES™
152 GOSUE 89
1538 FOR SP=7 TO 1 EBTEF =1
1598 PE=-JC+EFEZ1
1558 FOR I=FEEK(FB)
1548 POKE, P8, I
1370 MERT I
1568 FOR Re@ TO 1488
1598 MNEXT R
la@d MEXT SP
1681 =
1614 FOR R= TO 1488
14628 MEXT E
1821 %
1&39 FOR SF=@ TO &
1648 PasYCrSPe2
1458 FOR  I1=24 10
16458 POKE P®, T
1678 NEXT |
1a@8 FOFR R=@1 T 204
1478 MEXT H
L7PB NEXT EF
17807 5
i;iﬂ FEH FRIORIDADLES S/FONDO
b
1720 MES='PRIOCRIDADES SOBRE EL FoMODO"
1738 GOSUE aa
1748 FOR T=3 TO =
LrSa PRINT
1788 MEKT I
1778 FOR J=1 TO S5
i78¢ FOR J=@ TO 3%
1798 PRINT"{RVOM) *j
1Hag NEXT J
I81@¢ FOR J=8 TOD =3
1828 FRINTY (RVDF} =;
1838 NEXT J
1848 MNEXT T
1ESEe FOR BP=E TO. 7
1B6@ POKE WC+ZF, {2TER)
17 FOR v=54 TQ Z29
1BEd FOKE VC+SFa2el, v
L1839 MEXT ¥
1B FOR y=234% 7O 38 ITEF -1
L7 POKE. WC+IP22+1, ¥
192 MEXT ¥
15938 MEXT G5F
b
}::? REM FRUEEBA SFRITE MULTICOLOR
1933 MOSe="8FK1TE HULTICOLOR"
1560 GOSUE BE
1978 POKE YC+21 , F:RER APQGE TODODS
1988 FOKE Z049, 1'99:REM NMUEVD SPRITE &
1998 FPOKE., VCA37,l2REM MC COLOR &
200F FOKE WVL+38, 1S:REM HC COLOR |
ZH1E FOKE VC+T9 1 4:2REM COLDR SPRITE
ZEZ8 PUME WCO+38,1:REM SFRITE & E&8 MC
ZETH POKE - WC, 100
L8338 FOKE. YC+1, 188
L2853 FOkE WvC+2Z1, 1 TREM ENCIEMDE SPRITE @
oA FOR . .X=183 TO 255
ZBFA - POEE. MV, X
L2980 NEXT &
I9n FiOR Y=18@ TD 229
Z1LH8-POKE WE#1, ¥
ZE1A MERT ¢
Z1ZE FONE WC+1&,13POKE W, @
Z1EZE FOR =0 TO &5
2148 POKE WD, X%
2154 MNEXT X
21648 FDR Y¥=232%9 TO 59 STEP =1
178 FORE. YTl ¥
D1EE MEXT ¥
2190 FOR ¥=&5 TD @ 8STEF =1
2280 - FOKE W2 K
ZZI@ MEAT X
2220 FOKE - VC+ 14, 01 POKE W, 255
ZEZ@ FUR =705 TOD 188 STERP ~1
2240 POKE %S, X
FISE POKE VE+i,PEEK {WE+1F+1
Z2HH HEXT. X i
2TE POKE WE+21 255
238 FOR x=24 TO 255
=2Z2FE- POEE YO+ig, X
ZIER MEXT X
2dwd FORE Y2PEER VDALY T0 S8 STER -1
LANAFLEE YO+, PEEK tWE+13—1
Sa5F MEXT ¥
2409 FOR A=PEEK (W) To 24 STEE -1
2480 FOKE VC, FEER {VEI—1

TO 58 STEF =1

[ i T5FP) #2471 +50

NEXT

25338 FOEE
S L
Z25a)

ZoaE DaTa
2578 DATA
=S8 DaTa
(BTN
DATA
DATH
DATHA
2478 DATA
ZR4E DATH
THER DETE
FHEE DATH
CAT S
DATE
ZHTE DATA
EFO0 DaTa
271LA DaTa
2728 DaTa
ZTER DATH
S74E DaTH
DATH
CATH
7T DATA
DAaTH
ZTTE DATA
228 DaTh
2E1E DATY
2B3¢ DATA
Do TE
DAaTA
Z895F DATA
28468 Dath
ZE7TA DATA
2BED0 DATA
ATRA
DaTR
2918 DaTa
I2F DATA
338 DATA
2944 DaTa
2958 DATA
2wA@ DATA
2778 DATA
299 DATE
Z9EA DATA
Oee DATA
J01A- DETa
IEZ@ DATH
IBE0 DATA
IPE- DATR
TASE DT
INeE DATA
TOTE DATA
S0 DAETA
FAaPA DAatTa
2188 aTa
110 nAaTa
J1Z8 DaTAH
3158 DATA
T184 DATS
E15Q DATA
=108 BETA
FTa DATa
Tiow paTa
T1F@ DATA
IS DTS
JZ1A Dare
T2TH DaTa
Zae paTa
2358 DETA
Sl DR TeE
SLTE Dvia
IDEW. paTta
SZ59 - DATA
IXAE CATE
3318 paTe
570 DaTa
S350 DETAa
ITqF DaTa
IS0 DAaTa
RS DTy
IEFA CDATHE

EEADY.

X

PRIMT" CCrDN) (O DN {C /Dn-
IMFUT"CTRA VUELTA " 1RES
IF LEFTSIRER, 114 "5 THEN- SYS64 75

VC+ZE, @

REM DATOS DE LOS SPRITES

2253y 255 . 2ES, T2, 20%, 295,204
255, 285, Jeq, Pus, 255 P04, Pes
35, 208, 255, 205, T9Y, 255, IsS
I@4, 55,055, 204, 705, 258, 225
TI5, 29N, 205, 255, 2on, 258, P55
258, 255, 200, 255, 250, 200, 299
255,255,255, 258 Ja oEx e
235, 295, 255, 295, 255, 29%, 755
295, 258, 005, PoN, DAE o=x omE.
250, 255, 355, 22T, 2558, 255, 195
ot e M L P o e T
S5 AN, 255, 205, 243, 755, 95
243, 255, 250, 225, 285, 255, 20
255, 255, 200, 255, 295, 70, 255
255,255, 255, 259, 29N, DX oo
2509, 295, P55, IS5, 2NN, 28K, S
255, 258, 2895, 2595, 295, 255, 255
275, 20T, B0, 255, 258, oan, Jus,
255, 205, 205, 229, 355, 295, 284
2T, 250, 252, 255, 2N, 252, 2NN
2oy T2y 250, ZUE, 207, 255, A5
207, 258, 29N, 28T, 2N, 2nn 192
L35, 200 200, 250, 85, 250, 255
253, 7%, 255, 298, 255, 258, 2ng
s Eﬁlzﬂp 200, 200y Lo, IS
255,258, 255, 255, 250, 2T, 295
255,205, 255, 285, onn, PN oxe.
255,255, 295, 225, 705, 20, 284
255,200, T32, 155, 95, 752, 2=,
Loy 193, 255, 255, 208, 255, 299
e e i L T 25,258, FrE
255, 255, 255, 755, 259, 75, 2o5
255,255, 255, 255, o5 ouE. 3=
255, 205, 255, 200, 29 PSS pum
255, 298, 25N, T, oS, DES, o
=05, 258,255, 205, 295, 200, 2058
255, 295, 255, 240, 255, 255, 240
205,205, 236, 255, 255, 204, 25
P05, 24, 255, 28, 192, 255, 755
252,255, 2855, 252, 20, 9=s, 252
223, 258, 255, 250, 7o, pE5, 290
=35, $55, 295, ¥05, 255, 255, 205
255, 250, 2895, 299, 255, 255, 255
255, 2595, 209, 255, 258, 205, 255
Z5%y T 255, 255, 255, 255, 795!
2705, 255, 255,157, 285, 2ES . a7
255, 255, 207 , 755, 255, 287, 255
255, 19X, Do5 onE Ses omo e
252 ¢ 255, P55, 20w, I55, 255, 193
235, 255,255, 255, 255, 255, 250
£35S, 205, P55, 255, 250, 255
255, 255, 258, 255, 200, 255, 255
200, 205, 258, 205 _ D 295 e
<03y 235, 255, Tmy, PES, NS, 7uN:
NS, 255,005, 295, 2am_ SR oug
255, 255, pa7, 255, 255, 297, 25y
ZON, 193, 255, 255, 284, 258, 355
P04, 255, 255, P94, PES, 235, 225
55, 298, 29N, 255, 358, 205, 255
2HB, 0NN, 2565, 258, Pun, 2N e
ANDy 205,255, 735, 255, 755, 20
00, 285, A5, 5 D5 omm - ame
255, 250, 255, 255, 20N, 255, Fnnt
<50, 2E0, UBS. 192, PN, e, Tas
F5A. TN, ITE, 200, LES, 252, 205
255, 240, DRE, Dmn  SRT S e
e i e -
25, 200, P50, 205, 259 0, 2us
255y 200, 255, 289, 790, 255, 29
0 £, 208, P, JEN, JEE D
=30y 250, 205, 355, 255, 288, 255
255, 88, 20N, 058, 255, Fun, 2550

PR TR R N SR Y
d""‘="'r H’1 El ﬁﬁl Br Eljj“:‘
&, B35, O, #,255, @
R T o - S

L o b L e T

ag, LS, B, 248, 1%, 179,240
18, 17A, Z4%, 15,395, G, 15
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SORTEO MENSUAL K 64

Se realizé el sorteo mensual que
realiza k-64 con los cupones co-
mespondientes que |legan a nues-
tra redaccion. Los premios y los
ganadores son los siguientes:

BECAS
Ezequiel Ramos, Néstor F. Raschia,
Jose Luis Varela, Julio Moreno,
Juan Jorge Cominetti, Sergio Bo-
ghﬂ.EE'E”: Sergio Jorge Camperi,
steban Diego Esjaita, Mariano S.
Viapiano, Fernando Daniel Medi-
na.

CAMPERA
Fablo Panighini.

CASSETTES
Marcelo Massei, Antonia Penalver,
Manuel C. Vildoza, Mirtha Fabiana
Rodriguez, Gustavo Sudrez, Nés-
tor Plercamilli, Alejandro Domin-
guez, Pablo Nicolds Trapani, Mar-
celo Davicino, Alejandro Rebolle-
do, Mauricio Mattalia, Ménica B.
Mufiez, Alejandro Poy, Gabriel Coon,
Ernesto Martelli, Miguel A. Ota, Jor-
a Solanilla, Julioc Moreno, Luis Me-
o, Eduardo Czar, Sebastian Gims-
nez, Oscar Sudrez, Diego Mavarro,
Daniel F. Medina, Carlos Urquiza,
Ezequiel Chiappetta, Luis E. Allen-
de, Jorge Parrado, Nidia Cobiella,

Luisa Luccione, Gabriela Albornoz,
Luis Visciarelli, Ernesto Martelli,
Juan M. Vézquez, Femando Pala-
cio, Hector Rodofeli, Pablo Grillo-
ne, Carlos A.Cejas, Eduardo A, Rey-
noso, Karina Paladino.

Los premios podrdn retirarse en la
Administracion de K-64, Cerrito
1320, piso 1o, Capital, con docu-
mentos de identidad, en el horario:
10a 12 y 15 a 17 horas. Quienes
viven en el interior del pais, pueden
solicitar que se les remitan los pre-
mios por correo.

1,| COMPUTADORAS:

COMMODORE 64 - SPECTRUM -
TS/2068 - CZ1500 - TK85
PROGRAMAS EN CASSETTE Y

DISKETTE COMN GARANTIA ETERNA
SERVICE TECNICO - REFORMAS PAL-N
LIBROS - JOYSTICKS ¥ ACCESORIOS

COMPRA - VENTAS ¥ CONSIGNACIONES

SPECIAL SOFT

FLORIDA 337 1° P. Local 429 - Gal. JARDIN

Tel. 393-6162

NUESTRA METODOLOGIA:

— Grupn de Trabajo: Los asistentes, se divi-
dirin en grupos de wabajo v cada grupo
compuesto por tres Concursantes, tendrd a
Cargo una maquina para su uso exclusivo
durante |a ¢lase, Contrariamente a lo que se
supone, ¢l trabajo en grupos reducidos,
potencia el aprendiraje por aporte de sus
componentes, al tiempo que mejora el nivel
de atencion, con maximo aprovechamicnio.

— Programa interactiva: El intercambio cscri-
to permanents que se genera entre el compu-
tador y el Cursante, aseguran una rdpida
asimilacion del lenguaje—maguina; todo ésto,
con el aoyo de un especialista completa el
ciclo de cada clase. Esto conforma wun
madulo de aprendizaje Prictico—Tedrico.

— Trabajos Pricticos: La practica no se limi-
tird a operar la mdquina, sino que, funda-
mentalmente, se apoyard en la confeccién
de Programas, segiin la etapa de aprendizaje
&N que se encuentre ¥ el nivel de cada Curso,
completando la corrida del mismo, la impre-
sitn ¥ el manejo de archivos para su aplica-
Cidn real.

— Laboratorio:

Alguiler de equipos para juegos de Video v
practicas de Programacion. Tumos de alquiler
hasta 30 runutos y hasta 2 wsuarios por
auipo,

— Material complementario: A todo Cursante
s¢ le entragarin hojas para notas y otras,
disefadas para programacidn, que quedardn
en su poder come apoyo a sus estudios,
lambién dispondremos de bibliografia, cas
settes de programas, juegos de video, etc.

ACTIVIDADES PARA
EL PRESENTE AND;

PROGRAMADOR BASIC:

Objetivos del Curso: 5i bién este Curso es
una unidad programatica, podemos delinear
dos etapas del aprendizaje. La primera, de
una duracidn aproximada de dos meses, en la
cual se le capacitari tanto, en el desarrollo
de programas de simple complejidad, como

CDI

Centro para el Desarrollo Informatico

CURSO CDI

en [a operacion de equipos que van desde el
praueno computador personal hasta los mads
potentes *Professional Computers®.

La segunda etapa, de cuatro meses, o Hevard
4 50 término a la confeccidn de programas en
cualguier computadora que admita este len-
guaje. La complejidad de los programas que
podrd desarrollar, estard limitado sélo por su
capacidad creativa.

INFORMACION Y
RECEPCION DE INSCRIPCIONES:

Si desea mayor informacion o bién gestionar
sy inseripeion, l¢ atendersmos en Avenida
Santa Fe 1714, 1° piso - Galeria . Francla -
en el horario de 9 a 19 horas.

K64/
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UTILITARIO
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DE SONIDO:

COMP: Commodore 64, Disquet
1540/41 e
COMNF: 84 K

CLAS: UTILITARIO

Este utilitario le permite incorporar
tres comandos adicionales al IC
que seran de gran ayuda al pro-
gramar digtintos sonidos con el
chip SID (dispositivo interface de
sonido).

Dado que estos comandos estédn
escritos en lenguaje de maguina, el
programa BASIC adjunto en su
BOOTER o cargador y cumple dos
tunciones: la primera es generar el
codigo de maquina de las rutinas
que componen el utilitario verifi-
cando que los valores sean correc-
tos mientras que la unda consis-
te en generar un archivo en disco
conteniendo solo el cidigo de ma-
quina del utilitario.

Una vez que el booter en BASIC
haya cormride apropiadamente, tipee

Pag.32

NEW e inicie su propio programa
con las sentencias:

0D POKE 52 157: POKE 56,157:CLR
1 IF PEEK{40384)<>T6 THEN LOAD
“SIDCD"B81

Una vez hecho esto Usted podra
llamar las siguientes tres rutinas:
SYS AVvadsrWopw]

SYS PY vp iyl

SYS QU

Donde:

QU=40384 E‘I”E QU apaga el SID]
PY=0QU+3 [SYS PY ejecuta una
notal

AV=QU+6 [SYS5 AV altera una voz]
vinumerodevoz{(1ad

a: valor de ataque (0 a 15)
d: valor de caida (0 a 15)
s: valor de sostén (0 a 15)

r: valor de relajamienta (0 a 15)
w: tipo de onda:

18- triangulo

32- diente de sierra

B84- pulso
128- ruido .
pw: ancho de pulso, solo para onda
tipo pulsc (O a 4095)
p: valor del pitch (O a 86)
t-tiempo en 1/60 segundos de eje-
cucidn de la nota
vl: volumen (0 a 15)

Todas las variables descriptas en
letras minudsculas pueden gercons-
tantes, variables o expresiones. Por
gjemplo, para simular pasos alejdn-
dose ingrese la siguiente linea:

FOR X=15 TO O STEP -1:8YSPY,
3,25 30 X:NEXTX



FEH #58a4 8t as e e o b 8 E s s g st e e
RE®

- -
I REH » PROGREAMA UTILITARIM DE SOMIDO *
4 REM & -
% RER = BOOTER. (CARGADGR) ]
& REHMH # -
T EEH »  REYISTHA l{ﬁ‘lr JUL IO DE 1985. *
B EEM -# -
T FEH #8445 1 et Rt TR R E TR ERRERERTET

1@ FIMESZ, 1571 FORKESE, 157 FOKEST, 152 Fik

{ESS, 192 CLR: POKELAS, PEEK ST 2905 +1

ZE AD=a@IA0 1 PRINT“ LCLRY IC/ DM {C/DM> LCAD
MR LE Oy DE /BN (E /DN {EYRT I {CARTIICART
CARTLCART ACYRTIACART XCARBANDDO CODREGO

DE HalRJIMA. ™

IS5 FORL=1TOXVI IFL=28THEM, =2 T

4. FORK=@T135 READD: C=C+B: FIREAD*E, BI ME
€T

i READE: IFCA >KTHENFRINT “ERMOR EN Do

DE LIMEA"; leB@-+ - END

afl T=T+OIC=@:A0=AD+14IMNEXTL

7E REAM D TIFTARTHENFRINTYERRIR BN -SENTE
HETAS DAETA. M IEND

0 BU=SE8 304 3 Py =I5 Al=00r &

o ErEPY, 2, BE, B8, 151 SYSoU
18 FRINT " [CLAY (C/RTY CGART I UG AT CEART Y
FEFDM I CC r DS SO /DN IC DN fC DN S/ DNIUTT

| LTTARID DE SONIDO CARGADD"

| T1E PRINT" (C/DMY {CADNY CCARTT CCARTD (CHRT
| JLESRTIGRABANDD EL PROGRAMA EM L.H."

: 200 Fe="5IDCH™

g FI:I.F:EIE:",F'EEF:!?!IJ-:F‘EH{EIBH,FEEH[?:.’F
2Z¢ FA=FPEEX (97 )+256+FEEK| 188)

3@ POKEL83, PEEKIFA)

246 FOKE 187, PEEK {F&+1} :FDKE 188, FEEK (FA+
3

258 POKEZSE, 1921 POKEDS2, 157

ThE POKELRL, B POKE1BS, 1

=7n POKETSA, 2511 PORETE, 0: POKETEZ, 145

FH@ SYE6I4TL

| ETE SYSEY, 7,50, 30, 15: Svany

288 PRINTYCCLRE) ACADNY (LD (C /0003 AT [idh
LEsGhF LEA DN LGy DNl IGA/DRFEL UTILITARIO E

MOLGH EETA GRABRDD  COMO: {L:."_EHJ-".I'_:J"HTJ-EC

S
i

GLOSARIO DE TERMINOS INFORMATICOS

fRTHACARTHLEYRTIC /AT IC/RTY{C/RTI LCART
HEARTI AC/ARTHAC/RTIMCARTI LCrRT FLCrR T2 E
FRTI"Fi

1@ PRINT"IC/DNI (L /DM3LEsRTIECARTILA PR
DEIFMAa WED, SO0LO TIPEE:"=

20 PRIMT" (CADNI (C/ORM {CYRTHIGART FLOAG™
CHR® (TG FRCHES (54 » B, ¥ & POKESGS , FEEK (S
3Z81s

19gid REM

18021 DATATE, 45, 155, 74, 78, 158, 32, &9, 158,
N2, 81,3, 248,97, 141, =8, 19T

198E DATALSA, 2Pe, 58, 1599, 32, &%, 178, 152, 1
A, i, 18, 18,155, 9%)] T2 49, 1568

196 DATALSE,; 152, 81, 19,5 251, 133,251, 3=
P BT I5E, 18, 18, 18, 18, 133, 1436

1084 DAIRFSs 37,05 106,152, 41,15,5,253,
IE3. 255, 52,69, 158, 152,41, 18L&

1#as. DRTAZGE, 170, 58, 1539, 153, 57 158, 9,1,
53,40, 150, 145,258%, 155, 54, Zoas

18ds DATA L15B, 1em, 251,153,951, 159, 185,57
T8, 81 an, Za@, 1T, 32,69, 156, 1957

187 DATATZ, 173,50, 156, 18, 178, 184,157, &
I, 188,152, 137, &0, 158,94, 198, 1045

1PEE- DATAM, 3.9, 9, 18, 9,3, 8,9, 66, 44, 128, 6
py i, 4,514

1985 DATAR, B, &5, 65, 109, 52, 295, 174, 52,15
B, 173, Pk, A TE, 100, 35, 69, 150%

818 DATAISE, 153, 41, 3, 748,35, 141,58, 158
o EBE, 50 158, 32,85, (56,132, 1781

FAlY DATAZSL, IF, &%, 188, 152, 255, 32, 6%, 15
H; 148,24, 712, 173,56, 58, 248, 2151

12 DATALL, 74, 178, &7, TE, 232, 1598, 142,148
18, B, B 17580, 188, 181, 1o9S

1813 BaTAS, 2172, 173,549,158, 191,6, 212,172
BB 158, 181, 2, 2 F, | T3, 61, 1941

I#18 DATALSE, 181,373,212, 1464, 251,189, 147,
155, 188, 8@, 15%, 141, 8, 212, 148, X364

LS TATAL, P12, 378, ab 158 /141 4, 212, 52,
1SR, TR ST A58, 141, 4, LT R
R - DﬂTﬂEiE,?ﬁ,1?:.52.155.1?2.55.155.1
Ay 12p 235 198 AT, 212,173, 62, 241

1@y OATELTE, 151, T 212, 175,65, 1581411
B, 717,166, 751, 188, 157, 159, 198, 2997

1818 DATASR, 159, 141, 1,212, 148, 8, 212,173

P BT IEE, 141, 1T 1S, 52,30, 1 7ar

LB DATAT ST, 175,08, 156, 181, 1L, 212, 94,13
FTESEAEE, 172,594, 158, 147, 1%, 1951k

LEZ9 BaTRZIZ, 199,28 , 12,1 F 5, 64, 150, 541,
L&, 12 17 65, 1TE, 141, 17, 282, 2114

LAl DATRLSE, 201, 189, 187, 159, tHE, B8 1o
IR LA DL F LA A%, D A TR, LB, DATE

WZE DATARLSE, 181,18, F12, 38, 38, 157,173, 5 I

SRR 1A TR, F12,948, 150,04, 1 747

LR DR TALAT, 1E, 1560, P, 255, 282, hak, JT58
15 250 PRl 284 W L& W 1Al 2l

inFas DATAZS, F1E 1414, 212140 11,212,014
Ty LE, B30, 98, A, 141, 24, 212, 185]

LD DRTRLA L &, 212, 10k, 10, FL3, 18118, 51
e e W B e e 1o g e 8

Lk REM

g o T R o T e RS-, e P B
4,758

LR DT AR, 455, 5y S by g tay 7y P B, 8, 5, 9, 10
o i, paaes

1O DATATE 12 12y 15, 15, 18, L, 17, 18, 15,
P 21y T3y P, s T, 20k

1458 NATAEA, 78,53, 538, 56,56, 48, 43, 45, 4E,
Ll 54, 57,0 68,68, 729

18731 " DATATZ, T, B1, 86, 91,56, 182, 188,115,
122, 1209, 1F7 148, 185,145,172, 1548

1832 DATALES, 193,205, 217, 250, 244, @, deib,
EIE, A, 7, 69, 184, 140, 1 79, 220, ZasS

I¥I3 DATAE, 54, 195, 155, 210, 12, 75, 139, 2:3
oy MZ, BED, 1 6, VO, 06, 53, LEFE

14 DAaTAls:, 23,147, 212559, 50, 28005, 114,35
2,21l 156, 187, FE 47,37, 82,1389

TS DaTass, e, 154, 207, 85, 177, B 0 ldk 4
41,74, T8, 85, 180, i, 52, 198, 2e2S

(B34 DATALZT, o7, 111,172, 126, 165, 149, 149
L PET, Va1, 10, 190, 354, 194, 22F, A8, 2958
W37 DATASZ, 179,43, RI, 247, T, 718, 75, 757
CTAE TER, 1 7, VAT, A5, B, Va6, A2 1T
Ny BIOE

| BB OFEM1S, B, 15, "5 SLAMD. LOR" = CLUGE LS
tEAVETSOEIND . L DEY CBINERIEY U SOUND,. LD . B

READY .

LETRAYD” Srtasemsee

sistema de

almacenamiento en

disco.

presentada en un

DOS - DISK
OPERATING SYSTEM:
Programa que se
encarga del control de

D/A - DIGITAL TO
ANALOG:

La conversitn o el
dispositivo gque
transforma informacidn
digital en sefial
analdqgica, como por
ejemplo la conversidn
del niimero binario
11001 en un voltaje de
25 Volts.

DATA REGISTERS:
Registros 0 memorias
especiales dentro del
CPU, destinados al
almacenamiento
temporario de
informacidn.

DEBOUNCING:
Dispositivo circuital que
evita los problemas de
microrebote generado
en los teclados de

DEBUGGING:

Proceso de depuracion y
carreccion de un
programa.

Tipicamente consiste en
pruebas de verificacion y
chequeo de validez de
los algoritmos, en busca
de errores.

DNGITAL MAGNETIC
TAPE STORAGE:
Sistema de
almacenamiento de
datos que usa la
tecnologia de las cintas
magnéticas. Cuando sae
reproduce la cinta, los
segmentos
magnetizados producen
pulsos electrénicos que
representan valores
binarios.

DISK CRASH:
Se refiere a la falla

DISKETTE:

Disco pldstico
recubierto de material
magnético, usado como
soporte permanente de
informacion, tanto de
datos como de
programas, etc. Suelen
fabricarse en distintos
formatos y tamanos.

DISPLAY:

Todo elemento
electronico destinado a
mostrar informacion.
Puede ser una pantalla o
digitos como en una
calculadora.

DOT MATRIX CRT
DISPLAY:

Pantalla que opera
iluminando puntos
seleccionados en una
rad de puntos.

todas las operaciones
con el disco. Entre los
mas difundidos estan el
CP/M y &l MSDOS.

DOWNLOAD:
Tranzsferencia de
informacién entre
ordenadores.

DRIVE;
La unidad de control de
disco.

DYNAMIC MEMORY
ELEMENTS:

Memoria de
semiconductores que no
permite el
almacenamienio de
informacién por mas de
unas pocas milésimas de
segundo, a menos que
un circuito especial le
continuamente esos
datos.,
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gbido al efecto negativo que
gl primer ¢aso representa
sobre los que se dedican a
la creacidn de software, es

-~ | que el mismo viene provisto de
| "trabas” que tienden a dificultad,
| sino impedir, su duplicacién.

.« | Esta modalidad, empero, tiende a
- | dificultad o impedir la generacion

| de copias ante la eventualidad gue

. | los medios gue contienen los pro-

gramas, normalmente cassettes, re-
sulten dafados con el consiguien-

.| te trastorno asociado.

. | El Presente, Integramente confec-
'\ | cionado en lenguaje de mdguina,
- | permite realizar una lectura desde
| cassette almacenando en memo-
- | ria el programa o blogue de datos
| para a continuacidn volcarlo nue-
- | vamente a cassette, permitiendo

de esa manera la realizacion de
duplicados.
El programa, cuyo listado aparece

= | enlaFigura 1, ocupa en su version
- | ya ensamblada alrededor de 600

bytes de memoria permitiendo al-
macenar en memoria segmentos

| cuya longitud sea de hasta 34 K,

méds que suficiente para la mayoria

g | de las aplicaciones.

El ingreso del mismo se debe lle-

.| varacabo con el auxilio de un Pro-

grama Ensamblador, siendo en es-

| te caso utilizado el denominado
- | ZEUS-ASSEMBLER para TS2068,
| aungue no es dificil su adaptacién

para utilizar cualquier otro.

Cabe destacar, que debido al in-
tensivo uso de rutinas del ROM
del computador el mismo no fun-

| cionard en maquinas SPECTRUM

por diferencias en las direcciones
| de tales rutinas.

1 El programa comienza definiendo
los mensajes denominados MS1,
MS2MS3 M54 MSE5 v MSE, los
cuales son textos que se utilizaran
en distintas etapas para orientar al
usuario en los pasos a seguir, asi
como para exhibir titulos, mensa-
jes, atc.

A continuacidén se define un drea
de memoria destinada a albergar el
header del programa a copiar, tal
como reside en la cinta de audio.
Al respecto, es vdlido indicar bre-

vemente el formato en el cual se

FEE 163399

~ 748 PRINT AT C.B
150 LLTF P-FPLEK

graban los programas en este com-
putador;
Cuando se da la orden de comen-
zar la grabacion la rutina encar-
gada de esta tarea emite un perio-
do de sincronismo compuesio por
4032 ciclos a una frecuencia de
BOE 5 Hz, esto tiene el propdsito de
permitir gue posteriormente la ru-
tina de lectura se "enganche” con
los datos que vienen a continua-
Clon.
Continla al sincronismao un bloque
de 17 bytes de longitud el cual re-
cibe la denominacion de header
que contiene la siguiente informa-
Clon:
- Tipo de Datos (1 byte)

00 Programa BASIC

01 Vector/Matriz Numérica

02 Vector/Matriz Alfanumérica

03 Blogue de Memoria (Bytes)
- Nombre del Blogue (10 bytes)
- Longitud del Blogue en Bytes (2
bytes)
= Direccion/Linea de Comienzo (2
bytes)
- Datos auxiliares (2 bytes)
Al finalizar sl blogue s& enhcuantra
un cadigo (CRC)con el cual el com-
putador puede reconocer si la in-
formacion que ha leido es correc-

. ta, este cddigo esta formado me-

diante la realizacion de la opera-
cion OR-Exclusiva entre todos los
formantes del bloque.

Luego del header, se produce un
retardo de B35 mSeg y se graba el
blogue de programa/datos que co-
rresponda, en este caso el sincro-
nismo tiene la misma funcidn pero
sdlo se prolonga durante 1812 ci-

#'@On
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La duplicacién de software puede ser utilizada bésicamente con dos fines,
uno de ellos ilegitimo, la copia de programas para evitar su adquisicién, y el segundo no
solo legitimo sino también necesario, la creacidn de duplicados de seguridad.

Este formato es vdlido para com-
putadores TS2068 v SPECTRUM
unicamente.

El Timex-SINCLAIR 2068 posee
dos integrados de ROM, a diferen-
cia del SPECTRUM gue solamen-
te posee uno. El primero de ellos,
de 16 K de longitud, contiene las
rutinas de teclado, video normal,
sonido, el intérprete BASIC vlo que
recibe el nombre de calculadorde
punto flotante utilizado tanto por
el BASIC como por otras seccio-
nas del ROM. A diferencia del
SPECTRUM existre otro segmen-
to de ROM, de 8 K de longitud, de-
nominado ROM extendido el cual
contiene las rutinas de LOAD/SA-
VE y ciertas rutinas especiales pa-
ra el manejo de los modos de vi-
R e e

deo que dispone el TS 20868.

La particularidad es que ambos,
gue suman 24 K, solamente ocu-
pan 16 K del mapa de memoria,
ésto es estdn superpuestos.

A su vez, cualquier "cartridge” que
se cologue en el "buzdn” delan-
tero del computador, compartira el
espacic con el ROM principal. Por
lo tanto cada vez que se ejecuta
una ruting que estd dentro del
ROM extendido o del cartridge es
necesario realizar previamente un
proceso de habilitacidn especial,
debiendo obligatoriamente reali-
zar el paso inverso cuando se re-
quiere continuar procesando con
el ROM normal.

Todas las operaciones de Entrada/
Salida que realiza el TS2068 (ex-

ceptuando lectura/grabacion en

T e R e T

cassette) se manejan a través de
abstracciones de software deno-
minadas canales, esto es dichas
operaciones son realizadas con in-
dependencia de cudl es el elemen-
to de E/S a ser utilizado, accedién-
dose a una tabla residente en me-
moria RAM para determinar la ru-
tina de bajo nivel que en definitiva
realizarad la operacion de lectura/
grabacién concreta. Esta metodo-
logia puede lucir confusa e inefi-
c' P =
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bla respectiva se indica claramen-
te donde debe ir el computador a
buscar la “rutina” que le permite
utilizar ese dispositivo.

En el ROM original sclamente exis-
ten especificaciones para el te-
clado, la pantalla de video normal
(22 lineas superiores), la impreso-
ra térmica y la pantalla de video del
sistema (Iineas inferiores) siendo
sus numeros standard de canal los
siguientes:

Canal 0 - Parte baja de |la pantalla
Canal 1 - Teclado

Canal 2 - Pantalla Normal

Canal 3 - Impresor térmico

Se permiten hasta 15 canales di-
ferentes,debiendo en todos los ca-
505 agregar cuando no se trate de
un dispositivo standard la rutina
que realice el manejo del mismo,
pues como es ldgico no figura en el
ROM.

El programa comienza indicando
que las salidas las realizara a tra-
vésdelcanal # 2 estose llevaaca-
bo mediante &l llamado a la rutina
del ROM normal que comienza en
#1230, A continuacidn se borra la
pantallarecurriendo nuevamentea
otra rutina contenida en dicha sec-
cion (#08EA).

Se coloca el cursor en la posicidn
0,0 (extremo superior izquierdo)
mediante la llamada a la rutina que
comienza en la direccion #0582
con el acumulador B conteniendo
el numero de linea y el C el nimero
de columna.

A continuacion, se exhiben dos de
los mensajes de programa, lo gue
se realiza con la rutina M35, |la
cual tema la cantidad indicada de
caracteres y los envia através de la
seccion del ROM para salida de
datos normalizada, de alli que =e
seleccionara previamente el canal
2, esto as la pantalla.

Las rutinas LHDR, LPRG, SHDR v
SPRG son muy similares entre siy
basicamente colocan en el registro
HL la direccién dentro del ROM ex-
tendido de la rutina que se utilizara
(LOAD o SAVE segun elcaso),en el
registro indice 1X se coloca el co-
mienzo del area de memoria de
donde se tomaran/sacaran los da-
tos (HDR o 30600 dependiendo de
si 85 un Header o datos) v en el re-
gistro DE la longitud de los mis-
mos. Notese que cuando se lee o
graba los datos en sila informacién
de longitud es extraida del area de
Header,

La rutina IFRT realiza la conmuia-
cidn entre ROM normal y ROM ex-
tendido, siendo el método expues-

to standard para ello; mientras que
la rutina EXIT realiza el procedi-
miento inverso.

La secuencia de ejecucian es leer
el header del programa, imprimir el
nombre, tipo y longitud de! mismo vy
a continuacion leer el programa en
si mismo a partir de la direccidn
30600.

Una vez finalizada |la carga, se es-
pera la indicacién adecuada vy se
vuelcan nuevamente tanto header
como datos/programa tantas ve-
ces como se desee.

Para finalizar la ejecucidn bastara
tener oprimida la tecla de break,
En la rutina que exhibe las carac-
teristicas del programa a duplicar
se tiene en cuenta el formato y po-
sibles contenidos del header del
mismo, exhibiéndose mensajes
apropiados. Notese que se utiliza
una rutina de conversidn del ROM
para trasladar la longitud expre-
sada en binario a caracteres ASCII.
En la rutina de retardo (DLY) sim-
plemente se ‘pierde tiempo” ha-
ciendo contar al computador has-
ta 85500, ésto no obstante tarda
solamente algunos miles de milise-
gundos! Como técnica de progra-
macitn debe apuntarse gue no se
finaliza el loop en la forma normal
(RET Z 0 JR Z) luego de decremen-
tar BC, pues esta operacion NO
maodifica el FLAG Z (flag que indica
que la ultima operacion matemati-
ca dio resultado 0).

En ia rutina de espera (WRIT) sim-
plemente se chequea el teclado
hasta que se detecta que hay cual-
quier tecla oprimida. Para hacer
esta misma tarea se podria utilizar
el método formal, es decir abrir el
canal 1,leerloy determinar si hay o
no informacidn proveniente del
mismo. Esto es molesto por la ne-
cesidad de abrir el canal 1 para
luego al finalizar, abrir nuevamen-
te el canal 2 para cualquier opera-
cion de escritura sobre la pantalla.
En cambio se aprovecha el hecho
de que, independientemente de lo
que hagamos, el computador “lee”
cada 16.5 mSeg el teclado y colo-
ca el caracter correspondiente a la
tecla oprimita en la posicion 23560
(LAST-K), por lo que bastara colo-
car 0 en ésta v luego darle tiempo
para que por sisdlo se encargue de
colocar alll algun valor, si lo hubie-
re.

En el caso tipico de que el progra-
ma a copiar este compuesto de
varios segmentos, se deberd rea-
lizar la duplicacion de cada seg-

mento en forma mdapendlente

TS2068
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GANADORES DEL

or fin llegd la evaluacion v
resultado del primer gran
concurso de K-64. E| traba-
jo de revisidn y andlisis del

material recibido fue realments ar-
duo, ya gque gran parte del mismo
es de gran calidad. Finalmente hu-
bo que decidirse sdlo por cinco fi-
nalistas, pero seguramente debe-
rian haber sido mas. La variedad de
temas recibidos, sobre los cuales
estaban disenados los programas,
hizo aun mds dificil la tarea de se-
leccion.

Gracias por participar, y a agusllos

que no les tocd esta vez, no crean

que estuvieron muy lejos; inténten-
lo nuevamente!

Debemos destacar aqulla invalora-

ble ayuda prestada en la seleccidn,

i por distintos colaboradores v pro-

fesionales, entre quienes destaca-
mos a Patricia Micelli y Agueda To-
rres,

Como indicamos previamente, el
criterio se basa en la evaluacion de
varias caracteristicas y cualidades
del programa, entre las cuales fi-
guran la originalidad de la idea;
metodo y calidad de programacion;
graficos y/o sonido utilizados, vy
documentacién presentada en el
programa o aparte. Luego de la
evaluacion detallada de cada ftem

por nuestros colaboradores, se
realizd la eleccidn.

Los ganadores son:

Primer Premio: Una computadora
CZ 2000.

Nombre: HUGO D.BUSSO (TOLO-
SA). ;
Programa. Graficos comerciales
{publicado en el N° 3 de K 64)
Computadora: CZ2000/TS20688/
TK0X

Configuracion: 16 K

Clasificacién: Comercial.

Segundo Premio: Una mesa Epi-
com para cualquier tipo de micro-
computadores y sus accesorios.
Nombre: CARLOS H. MARINA (BS.
AS),

Frograma: Pesca (se publica en las
siguientes paginas). :
Computadora: TS2068.
Configuracion: Joysticks.
Clasificacion: Entretenimiento.
Mencion: EL_VARETTI (LA PLATA)
Programa: Pant (se publica en asta
edicidn).

Computadora: CZ1000/1500 TK
83/85.

Configuracion: 18 K.
Clasificacidn: Utilitario.

Mencidn: MANUEL A. LOPEZ
Programa: Invasion de los seteros
flo incluiremos en el prdximo nu-
mero de KB84).

Computadora: CZ1000/1500 TK
B3/85 :
Configuracidn: 16 K.
Clasificacién: Entretenimiento.
Mencion: MARCELO Y JULIAN VA-
LOTA [BS. AS).

Programa: Ruleta Rusa (se publi-
cara en la préxima edicion de K64),
Configuracién: 16 K.
Computadora: CZ1000/1500 TK
83/85.

Clasificacion: Entretenimiento.

{QUIENES SON LOS
PREMIADOS?

Hugo Daniel Busso (25 anos, ca-
sado hace 6 meses) es estudiante
de Agrimensura y de Ingenieria en
Construcciones; cursa el quinto afio
en la Universidad de La Plata. Em-
pezo a aprender computacion por
sus propios medios, hace tres afios,
con un manual ¥y con una Sinclair
1000 de las que recién llegaban al
pais. “Con libros y sobre todo con
muchas ganas llegue a dominar el
tema”, nos dijo. Hace un par de
afios comenzo a hacer programas
para resolver problemas de la fa-
cultad o para trabajos practicos.

Para el concurso, comentd, tenia
cuatro posibilidades: hacer un pro-
grama educativo,comercial,de jue-
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. CONCURSO K-64

gos de accion o estratégico. La al-
ternativa de juegos de accidn le
hubiera demandado hacer “un pro-
grama en assembler, que hubiera
sido muy largo ¥y no lo dominaba
muy bien, vy hubiera requerido mds
tiempo para lograr un trabajo dpti-
mo”. Le gusta el tema de la educa-
cion para chicos, “pero un progra-
ma de esta naturaleza necesito
mucha chispa e imaginacion”. Por
eso las descarté. Ante |as otras op-
ciones, decidid —por gusto perso-
nal— la via elegida y premiada.

Trabajé en una Spectrum presta-
da, alrededor de dos semanas, de-
dicandole varias horas diarias lue-
go del estudio vy las clases, “gra-
cias al apoyo y la comprensién de

mi esposa, ya que usaba el unico
televisor que tenemos vy llevaba la
casa deapuntes y papeles”. No sa-
bemos si ella estara contenta, por-
que ahora Hugo tiene su Spectrum,
quea usara mucho tiempo. Le acon-
sejamos ganar un concurso donde
los premien con un televisor,

Carlos Marina, 19 anos,cursa el ci-
clo basico comun para estudiar
Andlisis de Sistemas en la Facul-
tad de Ingenieria de la Universidad
Macional de Buenos Aires. Tampo-
co hizo ningun curso. Se compro
una Timex Sinclair hace un ano.
Primero hizo programas para los
practicos del colegic (ENET N@ 1,
San Ginés de San Fernando). Y
tambien se lanzé a hacer juegos.

. —_—

Prepard uno parecido al de Pesca
que obtuvo el segupdo premio.
Cuando se enterd que K 64 hacla
un concursa, lo perfecciond vy lo
presentd.

LCamo se le ocurrid este tema?
“Me gusta la pesca, vy la practico
con frecuencia. Hice el programa
en varias etapas; primero habla un
solo pescador, y luego le fui agre-
gando cosas”.

Contrariamente a lo que le suceds
a Hugo, Carlos si tiene un segundo
televisor para usar exclusivamente
con la computadora, pero le falta-
ba la mesa, que ahora —gracias a
su inteligencia y perseverancia—
yva posee al haberse adjudicado el
sequndo premio del Goncurso K 64.

jUd. no necesita la mejor
computadora!

Porque la mejor computadora no puede solucionar el menor de
sus problemas sin el SOFTWARE adecuado.

Para todas las necesidades, disponemos de la mejor biblioteca en
SOFTWARE y del mejor equipo profesional en SISTEMAS.
Plantéenos su inquietud y estudiaremos cual es el software que

necesita. RECIEN; LE OFRECEREMOS LA MEJOR
COMPUTADORA...
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PANT.

COMP: CZ1000/1500, TKE3/85
1500, TKB3/85

CONF: 16 K

CLAS: UTILITARIO

Autor: E.L. Varetti

Se presenta un programa utilitario
destinado a generar, almacenar y
reproducir una serie de figuras o
“pantallas”. Se desarrollé este pro-
grarna con fines educativos, a fin
e presentar fendmenos de carde-
ter ciclico en forma animada en la
pantalla del televisor. A fin de lo-
grar suficiente velocidad de opera-
cion, los procesos de almacena-
miento (por encima de RAMTOP) y
recuperacion de imagenes se raa-
liza por medio de breves progra-
mas en lenguaje de maquina ubi-
cados an la linea 1.
Aungue existen programas comer-
ciales con objetivos similares a los
agui descritos, los mismos son, a
juicio del autor, demasiado largos v
complejos. Este hecho hace que
tome considerable tiempo cargar-
los desde el casetie v sea dificul-
toso "meter mano” en sllos para
gdaptarlﬂs a diferentes necesida-
es.
En el casette se han grabado dos
aplicaciones del programa, que se
describen a continuacicn:

PANT.SEN: puesto en

marcha el programa con RUN, de-
be contestarse 10 veces con “S"
“ENTER" a la pregunta “IMAGEN
17 (S/N)". A partir de |a linea 700
se ubica la subrutina de genera-
cién de las imagenes, que depen-
derd de cada aplicacién. En este
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Cas0, 5@ generan curvas senoida-
les desplazadas entre si. Luego de
esta primera parte debe contes-
tarse a la pregunta "QUE FIGURA 7"
con log numeros de las figuras an-
tes generadas, en el orden que se
quiera. En este caso, se presentan
todas las figuras en el orden origi-
nal; entonces se contesta “12345
6789A”, Se contesta luego a la pre-
gunta "VELOCIDAD ? {(1-100)" {a
mayor valor menorvelocidad), apa-
reciendo a continuacion las figuras
en pantalla. Pulsar “F" (fin} para

. cambiar figuras y/o velocidad.
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PANT.MOTOR: ¢,

este caso lasubrutina en linea 700,
juntamente con un programa en
lenguaje de maquina agregado en
linea 1, permite cargar imdgenes
que han sido grabadas en el ca-
sefte a continudcidon de este pro-
grama. Luego de cargar el progra-
ma g iniciario con RUN, ponear nue-
vamente en marcha el grabador y
contestar "5”, “ENTER" al principio
y luego de cargar cada figura, en el
intervalo que antecede a la proxi-
ma (mientras se carga unafigura se

ven las caracteristicas barras blan-
casy negrasen el televisor).Se car-
gan 2 figuras en total, las que pre-
sentadas luego en forma secuen-
cial muestran el funcionamiento de
un motor a explosién de 4 tiempos
|:|dEﬂ_| para los padres que guieran
explicar a sus hijos como funciona
el motor del auto). Con una veloci-
dad de 30 ¢ 40 pueden apreciarse
E::?srgmente cada uno de los “tiem-
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LABERINTO

COMP: TS2068/CZ2000/TK20X
CONF: 48K
CLAS: ENT

Adaptado por: Juan Carlos Bruni

El programa original de este juego
pertenece a una revista europea vy
esta disefiado para ser corrido an
una computadora ORIC 1.

Mi trabajo consistié en adaptario a
la SINCLAIR, mejorandolo.

El programa comienza con la pre-
sentacion, desde arriba, del labe-
rinto, indicando dénde se encuen-
tra el jugador.

A continuacion aparece una habi-
tacion en 3 dimensiones en cuyas
paredes hay puertas que le permi-
tirdn salir de esa habitacicn.

Las teclas para el desplazamiento
S0n;

7=un paso hacia adelante.La puer-
ta se abre y el jugador pasa a otra
habitacidn.

5=0Giro de 90° hacia la izquierda.
8=0Giro de 90° hacia la derecha.
Para orientar al jugador, en |a par-
te inferior de la pantalla aparece el
rumbo, que refleja |la ornentacion
del jugador:

o e O |

Es decir, que si el rumbo es 3, se
esta dirigiendo a la izquierda.

En la parte superior de la pantalla
aparece el tiempo transcurrido
desde el comienzo del juego.

En cualquier momento se puede
ver al laberinto pulsando la letra
V' pero ésto le restara. puntos,
En el puntaje final intervienan: el
tiempo que se tarda en salirdel la-
berinto, y la cantidad de veces que
se pulsa la letra “V".

La clave del programa estd en la
matriz de 3 dimensiones que con-
tiene el laberinto codificado.

Las dos primeras dimensiones (CY)
son las coordenadas de cada ha-
bitacidn.

La tercera dimensidn (2} identifica
las 4 paredes de la habitacidn.

En una habitacion existira una puer-
ta en alguna de las paredes si el va-
lor de la matriz AQX.Y.Z) es 0. 5i el
valor de esta matriz es 1 denotara
la ausencia de puerta.

VARIABLES:

AX,Y ZF=matriz que contiene el la-
berinto codificado.
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DISENADOR
DE

PANTALLAS

COMP: TS2088
CONF 188 fCZ2000/TKOOX
CLAS: UTI

Autor: Juan Carlos Bruni

Este programa permite disefiar (di-
bujar) hasta 4 pantallas diferentes
(laberintos, habitaciones, bases pla-
netarias) y almacenarlas en la me-
maoria.
LUna vez completado el disefio, se
borrard automaticamente el pro-
%r;uma BASIC, dejando solamente
subrutinas de reposicion de
pantallas.
Solamente hay que agregar:
40 LOAD ™ GODE, -2
para poder cargar luego las panta-
llas guardadas en la memoria. A
continuacidon se podra introducir al
programa creado por el usuario.
La variable np se utilizard para es-
pecificar el numero de pantalla que
se desea reponer, y luego se lla-
mard a la subrutina de reposicién
gEE: &ant&!la mediante un GOSUB

Por ejemplo: al comenzar el juego
se pondra la pantalla 1:

LET np = 1 : GOSUB 9800,

Si sale por una puerta, pasard a la
Fﬁntalia siguiente:

F...THEN LET np = 2 ;: GOSUB
29800,

La potencia de este programa re-
side en la brevisima subrutina en
codigo de magquina que traslada el
blogue de bytes desde el archivo
de pantalla hasta la memoria, y vi-
ceversa.

De esta manera el pasaje de una
ntalla a la otra es instantdneo,
rejemplo,al salir porla puertade

una habitacion, se presentara la

E;ra habitacidn en forma inmedia-

Como la subrutina en cddigo de
magquina usa la memoria a partir de
la direccion 65520, sélo se podrdn
usar los GDU (graficos definidos
por el usuario) hasta la letra S.

El menu permite seleccionar entre
dibujar en pantalla de 22 x 32
(caracteres, letras, GDU) o en alta
resolucion (ploteo), borrar parte de
lo dibujado y grabar en cassette la
pantalla dibujada.

Si no se desean completar las 4

pantalias, se puede borrar el pro-

ranh':‘a BASIC mediante laopcion D
enuy.

En cualquier momento se puede
acceder al menu, sin borrar al dibu-
jo, pulsando la “M",

Siseestausandola ion "C"yse
desea borrar algo, pulsar solamen-
te la “EL“, Para retomnar a la opcion,
pulsar “C". Lo mismo se puede de-
cir de la opcién “P” (borrar con “B™
retornar con “P").

RECOMENDACIONES:

En la programacidn del juego no
podran utilizarse las variables usa-
das por la subrutina: z, w, dfl, dfh, ml

mh.
{a variable np, como se dijo, sirve

para especificar el ndmero de pan-
talla.

Una vez completadas las 4 panta-
llas se puede probar el programa
de la siguiente manera:
1FORg=1TO04:LETnp=q:
GOSUB 9800 : NEXT q

2 STOP

RUN ENTER
De esia manera aparecerdn las
pantallas disefiadas.

VARIABLES

np = numero de pantalla (1 a 4)
dx, dy = coordenadas del dibujo
dfl = byte menos significativo del
archivo de pantalla.

dfh = byte mds significativo del ar-
chivo de pantalla

ml= l:g,rre menos significativo de la
Zona de memoria donde se alma-
cena la pantalla dibujada.

mh = byte mas significativo de la
zona de memoria donde se alma-
cena la pantalia dibujada.
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CONCURSO
TRIMESTRAL

PESCA

COMP: TS 2068
CONF: JOYSTICKS
CLAS: ENT

Autor: Carlos Herndn Marina

Es un juego que simula un real con-
curso de pesca.

Juegan dos jugadores al mismo
tiempo. Hay otros tamarios de pe-
ces: de uno, dos y tres puntos. El
juego tiene un limite puesto por un
tiempo determinado, v cumplido
ese tiempo se procede al recuento
gue da el ganador.

& juega solo con Joysticks. En el
momento del pique, el jugador co-
mespondiente debera presionar el
boton. Si esto se hace instanta-
neamente al ver el pique, s& habra
clavado un pez. Luego de esto el
pescado se recoge y al llegar al
tope de su recorrido, tirando el
joystick hacia adslante, se captu-
rard el pez. Si esto no se hace con
justeza el pez se cae perdiéndose.
Al final el ganador se define porlos
sigulentes items:

Puntos: a jugador con mds puntos
ganard el partido. De haber empate
se definira émr el numero de pie-
zas captura De persistirla igual-
dad gl ganador sera aquel con ma-
yor pieza promedio y de continuar
uales, triunfara el que haya teni-
mayor porcentaje de eficiencia
(piezas capturadas/piques). Des-
ués de estos rubros si no se esta-
lecen diferencias enire ambos,
habra definitivamente un empate.
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El juege consiste en atrapar la ma-
yor cantidad de gotas posibles que
caigan desde el techo.

A medida que las gotas no sean
capturadas seird llenando de agua
undeposito,cuando esté lleno aca-
tt;arﬁ el juego. (Se llena a las 17 go-

Puede jugarse con joysticks o con
el teclado, indistintamente.

En el juego constan los controles y
sus efectos. !
Sobre el margen derecho se ob-
Servara una compuerta que se ird
abriendo a medida que se llene el
osito, ¥ cuando esto suceda se
abrird totalmente provocando el fi-
nal del juego.
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RAPIDEZ DE
REFLEJOS

%HF C-84, Vic-20, PET/Commeodore
CLAS: Elﬂ'

Autor: Dr. Roberto Mercader

Pruebe cdmo andan sus reflejos
con su 64. Siga las instrucciones
del programa y si su tiempo de reac-

cidn es mayor que 0,7 segundos
ipor favor no salga con su auto!

CAPITALES

COMP: G-64,VIC-20, PET/Commodore
CONF: 1,5 K
CLAS: EDU

Autor: Dr. Roberto Mercader

FPor medio de este programa la
computadora elige al azar una pro-
vincia y pregunta por su capital.
Este juego educativo acelera gran-
demente el tiempo de aprendiza-
je. Puede usarse también con cual-

uier lista de nombres asociados.

ara ello basta modificar en las
sentencias DATAlos pares de nom-
bres correspondientes y cambiar
en las sentencias 100y 180 los nu-
meros 23 por &l ndmero total de
sentencias DATA de |a nuava lista.
Muy instructivo para nifios en edad
escalar.
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INTRODUGCION A LA COMPUTAGION

. lamameos perifericos a los
elementos que permiten in-
troducir o sacar datos del
computador. Existe una gran

cantidad de ellos, algunos de usos
muy especificos,que permiten una
aplicacién cada vez mas variadade
los computadores ya que es a tra-
vés de los periféricos que un equi-
po se convierte.

Debido a la importancia que tie-

nen los periféricos dentro del tema

computacidn, trataremos a la vez
de explicar su funcionamiento, dar
sus caracteristicas principales, de
forma tal que todos puadan saber
en que fijarse para elegir entre los
periféricos, cudles se pueden co-
nectar al computador, y elegir el

g:g mejor se adapte a sus necesi-

es.

Una forma de clasificar los perifé-

ricos segun la forma en que trans-

fieren los datos al computadorcen-
tral es la siguiente:

PERIFERICOS DE ENTRADA:

TECLADO

MOUSE

JOYSTICK

LAPIZ ELECTRONICO
DIGITALIZADOR

PERIFERICOS DE SALIDA:

MONITOR
IMPRESORA
FLOTTER

PERIFERICOS DE
ENTRADA/SALIDA:

GRABADOR DE CASSETTES
LEETU!GHAEIADDH DE DISCOS
FLEXIBLES (D I"In’E

LECTO/GRA DE DISCORI-
GIDO (HARD DIS

MICRODRIVES

TERMINAL DE VIDEC

-Veremos en detalle los principa-
les periféricos.

TECLADO: En general es dificil
separar este periférico de la CPU
propiamente dicha, por ser el me-
dio de entrada por excelencia sin
embargo debe estar claro que es
un elemento totalmente separa-
ble, por lo menos funcionalments.
Sus caracteristicas principales son:
Tipo de tecla (membrana-switch)
Cantidad de teclas

Teclado numeérico separado
Teclas de funciones

Acentos y A N

Diseno ergonometnco

- Estos zon log principales atribu-
tos que tenemos gue mirar cuando
elegimos un teclado.

MONITOR: Otro elemento indis-
pensable en un equipo de compu-
tacion. A veces se lo sustituye con
un televisor, pero las caracleristi-
cas pnnclpales s0Nn las mismas.
Ademas de |a obvia diferenciacion
entre monitores de color y blanco y
neqro, deben separarse los de alta
? baja resolucion; siendo la reso-
ucion la capacidad de dibujar dos
puntos cercanos en la pantalla y
poder diferenciar ung del otro. Por
aste motive soclamente en los de
alta resolucion pueden dibujarse

raficos bien definidos.

n los de baja resolucion se suele
hablar de su capacidad en numero

de caracteres por linea y de lineas |

por pantalla, déndose esta carac-

teristica como = 80 x 24 que signi-

fica 80 caracteres por linea y 24
linsas por pantalla, sin embargo
esta caracteristica no es una par-
ticularidad del monitor propiamen-
te dicho, sino que es un atributo del
controlador de video queestaenla
computadora. Por lo tanto cuando
elegimos un computador debemos
fijarnos cuantos caracteres por li-

nea y cudntas lineas por pantalla
despliega. ) ik
En los de alta resolucion la defini-

cidn es mas dificil y se da general-
mente por pixeles que puede ma-
najar.
Siendo el pixel la mmima unidad de
graficacion, o sea "el puntg”, por lo
que se da la cantidad de puntos
que se pueden dibujar en la pan-
talla por ejemplo = 16.000 pixeles.
Otros atributos del monitor son, su
tamario dado en pulgadas (9", 10",
12", etc). Esta dimension se refiere
ala diagonal de |a pantallayno a
un lado como a veces se piensa.
En la proxima nota veremos con
mas detalle lag impresoras y sus

caracteristicas principales.

INGENIERO NINO MORENO
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INTERFACE 1

Me gustaria saber =i la
interface “ZX 1" para la
conexidn de “Microdri-
ves” de |a computadora
ZX Spectrum es compati-
ble con la computadora
TS 2068. Ademas tengo
la duda de si un modem
se conecta directamen-
te en las conexiones de
la computadora Spectrum
o hace falta alguna inter-
face.lUna vez conectado,
la Spectrum puede co-
{ municarse con una Texas
TIS9/4A; con un Apple o
con una IBM, para acce-
i der a informacidn, inter-
cambio de programas,
etc,

Desde va cuento con su
grata colaboracidn.
MNéstor Hugo Ldpez
Cabanillas

Lomas de Zamora

K-84:

La interface 1 no escom-
| patible con la TS 2068;
| ademds por lo que sabe-
mos no estardn disponi-
bles a la venta por algu-
nos meses. Por otro lado,
disponiendo de una ZX
Spectrum con la Interfa-
ce 1,se le puede conec-
tar cualquier modem gque
tenga entrada RS-232 vy

su Software adecuado |

para controlario. También
existen Modems que no
necesitan interfaces y s
conectan directamente en
el conector posterior. En
cualquiera de los casos,
es posible conectarse con
cualquier otra computa-
dora que tenga conecta-
do un Modem que traba-

CORREO CONSULTAS

En esta seccidon atendemos todas aquellas
consultas y sugerencias que nuestros lectores
deseen realizar. Para ello sélo debe dirigirse

a esta redaccion, seccion “Consultas”

_U_-——_

je en la misma norma,
(Bell 103 & CCITT),como
asitambién comunicarse
con Bases de datosinter-
nacionales.

HALLAZGOS

Es gratificante comprar
una nueva revista de com-
putacidn y descubrir que
ha superado a todas las
conocidas. /Por qué? Es
muy sencillo. En general,
todas las revistas que
traen programas tienen
defectos de impresidn y
bien zsabemos que con-
fundir un punto con una
coma puede resultar ca-
tastrofico.

Por otra_parte les usua-
rios de Sinclair y sus si-
milares hemos encontra-
do que una gran parte de
los programas estdn ela-

borados para nuestros
| computadores.

En una palabra, &l gasto
se justifica plenamente.
No quisiera seguir con
halagos pues resultaria
excesivo y todos los que
nos dedicamos a la com-
putacion sabemos que
SONn mas
hechos concretos que las

labras. Es por ello que
es envio una modesta
colaboracion en las ho-
jas adjuntas.

importantes los |

Creo que seria una idea
interesante si los lecto-
res tuviésemos una sec-
cion para comentar nuesg-
tros hallazgos. Yo lanzo
la propuesta, usted sers
el encargado de concre-
tarla si ello es posible.
Esperando que su revis-
ta siga avanzando como
lo ha hecho en estos dos
numeros, lo saluda aten-
tamente.

Capacidad operativa
del Sistema Basic
Sinclair

Las posibilidades de pro-
gramacion con el siste-
ma Basic Sinclairson muy
amplias. Existen una se-

rie de "trucos” que son |

muy utiles y no figuran en
el manual gque acompa-
ia a la maquina. He res-
catado algunc de ellos
de distintos programas
que han llegado a mis
manos. Espero que a los
lectores de su revista les
sean tan practicos como
lo fueron para ml.

1- GOTO
CONDICIONADO

Todos sabemos que nues-
tras Sinclair no poseen la
sentencia ON GOTOQ. El
manual propone su susti-

Todo el mundo de la Computacion a su
a].ca]lce- Todo el software a su disposicién 120 titulos v aplicaciones

; SAHWA S.A. |

MICROD AP T . '
Disponemos de; AHUD?: IGITA.I.' : Eln?li_i.ﬂ‘. SO AR
g R i e
IMPRESORAS TK 2000 PECTRUM
GRABADORES '

BIELIOGRAFIA

. DISEETES TEXAS

INTERFACES s -TELEVIDEQ

ACCESORIOS ENTS SYSTEMS

- - TS Ses P.C.
Envies al Interior

tucion por GOTO ne = A,
pero esto solo es util
cuando el nimero de li-
nea al que queremos sal-
tar @s mutiplo de A. Una
solucion que evita expre-
siones matematicas com-
plejas con la consiguien-
te demora en su hallazgo
&s la siguiente:

Ej: |
GOTO (1000 AND B=1) |
+ (1800 AND B=2) '
El mando serd enviado a
1000 cuando B sea igual
a1dseraenviadoa 1800
cuando B sea igual a 2,

2- FOR Y PRINT AT
CONDICIONADD

HE - FOR CONDICIONADO:
s
FOR I=3*0=1+10%0= |
2] TO &50=H0"(0=2)
STEP 1=2*%0=2) ;
=i 0 es igual a 1 hara:
FORI=3TO S5 STEP 1
Si 0 es igual a 2 hara:
FORI=10TO OSTEP —1
b- PRINT AT
EDNDIGIGNADD

41
PRINT AT 103%(0=1)+
22*(0=2)A
Si 0 es igual a 1 haré:
PRINT AT 10.3A
Si 0 es igual a 2 hara:
PRINT AT 10,22A
Este tipo de instrucciones |
es muy util para juegos |
que requieren el movi- |
miento de piezas o figu- |
ras,

3- IF CON DETENCION

A veces queremos impri-
mir un mensaje y luego
detener la ejecucion de
un programa si se cum-

ple una determinada con-

“Av. Corrientes 2198
o prg. Uribura.
- Tel. 46-2529/TR7T7
Capital




CORREO CONSULTAS

dicion. (ej: finalizacion de
un juego). Una forma de

hacerlo es la siguiente:
IF Z=30 THEN PRINT
HUD GANQH:T

T debe ser una'uariablﬂ

no definida en el progra- |
ma. De esta manera se |

genera una condicion de
error y el programa se de-
tiene.

4- IFs CONCECUTIVOS

El:

IF A=1 THEN IF B=2
THEN PRINT “UID. PIER-
DEI?

Sd4lo se imprimira el men-
saje si A=1vy B=2

5- INPUT DE CADENAS

En algun tipo de progra-
mas es util el siguiente
tipo de instruccion:
INPUT MEH o3 TO 8)

Su ejecucion produce el
almacenamiento de los
caracteres ingresados en
la cadena A% en los luga-
res 34 v 5 da la misma.
Este tipo de estructuras
permite el almacenamien-
to de largas cadenas con-
teniendo una informacion
completa de un tem.
Por ejemplo: Articulo, pre-
cio, cantidad, etc. Luegn
gsta informacidn pusde
ser tabulada con instruc-
ciones comoe la siguiente:
PRINT AT 0,0:AS(1,TO 3):
AT 05A%(1,3 TO 5)....
For supuesto que no hay
gue olvidar el dimensio-
namiento pravio.

Creo que estas habilida-

des del Basic Sinclair pue-

den resultar de interés a
los lectores, que como
yo, tratamos de obtener
el maximo rendimiento
de nuestras mdquinas.
Queda pues, & su crite-
rio, su publicacion.

| Gustavo Kleiman

Godoy Cruz Mendoza
K-64:

Agradecemos sus elo-
105 y buenos deseos.
or otra parte, bienveni-

da su colaboracidn! Es-

peramos que sea conta-
gioso.

BASIC “STANDARD"

Encuentro a vuestra pu-
blicacion demasiado de-
masiado sectaria; consi-
dero que en EEUU.y Eu-
ropa es ible limitarse
a una sola marca,dado la
cantidad de publicacio-
nes que cubren todo el
espectro de micros. Pero
estamos an Argentina, v
aun no existe una publi-
cacion alternativa con
vuestro perfil.

Mo les pido abandonar a
Sinclairo T1, no. Sdlo que
bajen del pedestal y se
dignen explicar —cuan-
do corresponda— las par-
ticularidades de cada pro-
grama que apunien a un
determinado “dialecio” o
arquitectura de memoria.
Ya se que és0 puede re-

sultar terriblemente pe-
sado. Pero hay una alter-
nativa; un par de articu-
los describiendo lo “no
estandar” de Sinclair y TI
en cuanto a sus "basic”
una p&ﬂuaﬁa aclaraclcfn
acerca de donde tienen v
cOmMo se organizan sus
“memorias pantalla”. Lo
no cubierto en estas no-
tas podra completarse con
breves aclaracionesalos
programas cuando sea
neacesano.
Tambien as posible v pa-
ra demostrarlo los man-
do al libro “Juegos para
Ordenador”™ de T. Hart-
nell, Ed. Anaya, escribir
programas razonablemen-
te nnrmalizadus,a&uritﬂa
sm “peek” ni “poke”.
retendo iniciar una
mica sdlo que no se
c-lwdan de quienes tam-
bién compramos la revis-
ta y tenamos otros com-
utadores...
es saluda uno de vues-
tros lectores no Sinclair.
Juan Carlos Rossi
1203 Buenos Aires

K 64

Acusamos recibo de su
carta agradeciendo sus
sugerancias.

El propdsito de KE4 es
cubrir el mercado de las
microcomputadoras mas
utilizadas.

Tenemos programas de
Sinclair,de T199, de Com-
modore v de Microdigital.

| ple,IB

En cuanto al pedestal no
es nuestra filosofia; nues-
tro objetivo es prastar
servicioa los usuarios eir
incrementando la rela-
cidn con ellos.
La definicion de un Ba-
sic “Standard”, estd muy
polemizada vy referirse al
de Microsoft seria cami-
nar hacia atras. Por otro
lado, los programas “es-
tandarizados™ como los
ue Ud. sugiere (ponien-
o como ejemplo &l libro
de Hartnell),son faltos de
“vida" v no permiten la
explotacion de |las virtu-
des particulares de cada
maquina.
Lo que si haremos es ex-
plicar un poco mas a fon-
do estas maquinas mas
populares, para que usua-
rioe como Ud. puedan
adaptar o aprovechar los
programas publicados.
Estamos interesados en
conocer cuantos usuarios
de otros modelos estarian
interesados an ver pu-
blicados programas ori-
ginales, sin necesidad de
corregirlos, como asitam-
bien saber de la existen-
cia de clubes de usuarios,
paraque se conozcan an-
ire si a través de KB4, y
puedan aumentar su in-
tercambio por todo el
Eais v hasta el exterior..
amentamos gue al final,

| no nos haya menciona-

do de qué marca se trata
sU computadora, una Ap-
PC.otal vez una
Altair.

SOLICITUD DE SUSCRIPCION

[hesed suseribirme a K84 por ef perfodo de 6 meses,
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Hace menos de un afo anunciamos

del Subsistema de Cinta Magnetuca

la fabricacion en el pais

IBM 3480.

= ik B -
i g p - RR s =

o P

En junio de 1984 anunciamos
el comienze de la fabricacian,
en nuastra Planta Industrial da
Martinez, del Subsistema de
leclura y grabacion de Cinta
Magnética I1BM 348D.

Hoy, dos meses antes de la
fecha planeada embarcamos
las primeras unldades con
desting a nuestros cllentes en
Japan y simultaneamanta
efectuames las primeras
entregas a cliantes de la

Argenling.
Al embamgue a8 Japon lo

seguiran otros con destino a_

_Nuestra manera de hacer

Australia, Mueva Telandia, i
Meéxico, Filipinas y muchos 4
paizes mas, o gus nos
permitird alcanzar esie afio un
nivel de exponaciones de 140

'muilnneq: de dalares, un 55%

mas que en 1984,

Caraclaiislicas les -ﬂ'ﬂ

Subsistama de Aignéicg 3
Velooidad de rmnﬂnﬂsﬁ:m - g
Datos: 3 MASES

— Dansidan e EJ‘.!!I-EI:MH' el
hytesingl

— !:ar:-nza ifeitla tina de 18 plsia

— Cartwcho de Cinla Magnédica;
100 x 2.5 ¥ 2.5 cm. .

R R D L .'.-'-




o 1 XPANSOR

DL MEMORIA
f dc 64 Kbytes RAM
i opeioial)

« JOYSTICK 4 o3
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Hj-].'ri:l'.'}l'hl” -
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