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CD GAME PACK Il L. 69.000 
IL CD COMPRENDE: CHESSMASTER 2100, ROBOT TANK, 
BEVONO THE BLACK HOLE, LIFE ANO DEAD, GIN KING, DA 
PUZZLE GALLERY, BRUCE LEE LIVES, BACKGAMMON, LOOP. 

i 7TH GUEST L.129.000 
1 MIGLIORI GRAFIC~ SONORO E HORROR.PUZZLE GAME 
, ALONE IN THE uARK L.139.000 
TRA LE PIU

1 

BELLE ADVENTURE ESISTENTI.IMPERDIBILE 
: A.T.P. +WEST I EAST US L.299.000 
FAMOSO SIMULATORE DI VOLO CON AEREOPORTl,AMERICANI 

I 117/SILENT SERVICE Il L. 89.000 
[ 2 DELLE PIU

1 

BELLE SIMULAZIONI MICROPOSE. 
1 BA TILE ISLE Il L.129.000 
I 

IRREFRENABILE GIOCO DI COMBATIIMENTO STRATEGICO 
CHAOS CONTINUUM L.1.49.000 
AWENTURA INTERATIIVA SPAZIALE PER WINDOWS 
CHESSMASTER 3000 L.119.000 
IL MUST DEL GIOCO DEGLI SCACCHI !!! 
CHESS MANIAC 5 BILLION L. 89.000 
IL MIGLIOR GIOCO DI SCACCHI ANIMATI 

I CITY 2000 L.149.000 
i AWENTURA POLIZIESCA A LONDRA GRAF. DIGIT. MOV. 
I CORE COMPILATION L. 59.000 
COMPRENDE: HEIMDALL, COURSE OF ENCHANTIA1 

THUNDERHAWK 
COVER GIRLS STRI POKER L. 69.000 
STRIP POKER CON MODELLE FAMOSE ED ANIMAZIONI 
CRITICAL PATH L.159.000 

i IL PIU VIOLENTO E SPETTACOLARE GIOCO D
1

AZIONE. 
CYBERWORLD L. 79.000 
COMPILAT:GLOBAL EFF.-CYBERCHESS-AIR WARRIOR 
DAGGER OF AMON RA L. 89.000 

, LAURA Bow IN UNA MISTICA AWENTURA EGIZIANA 
DESTINATION MARS L. 99.000 

: SPACE ADVENT. GRAFICAli~ILM E SONORO DIGITALI 
. DRACULA UNLEASnED L. 99.000 
. HORROR INTERATIIVO. DA GIOCARE AL BUIO!!! 
. DRAGONSPHERE L. 99.000 
GRAFICA CINEMATOGRAFICA E GIOCABILITÀ, ADVENTU­
RE MEDIOEVALE DA SOGNO. 
ELITE Il. fRONTIER L. 69.000 
ELITE, CAPOLAVORO 3D~ELITE Il PER MIGLIORARE. 

I F15 STRIKE EAGL1: lii L. 99.000 
I Su Co LA VERSIONE ESTESA DEL MIGLIOR SIMULATORE 
F117A/F15·11 +SCENARI L.129.000 
VOLA COI JET DELL

1

ESERCITO A 1000 KMH. 
FANTASY EMPIRES L. 89.000 
RPG SERIE ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS. 
FASCINATION L. 99.000 
GIALLO APPASSIONANTE CON COLPI DI SCENA CONT. 
FLIGHT SIMULATOR TOOU<IT L.129.000 
PERSONALIZZATE IL VS F. SIMULATOR, EDITOR DI PISTE. 
GABRIEL KNIGHT l~ 119.000 
STUPENDA HORROR ARCADE, PROVERETE LA PAURA. 
GEEKWAD L. 99.000 
FANTASTICA COMPILATION DI GIOCHI SPAZIALI. 
HELL CAB . L. 69.000 
AVETE MAI PROVATO A PRENDERE UN TAXI PER L

1

INFERNO? 
HAWAII HIGH MISTERY L.109.000 
ADVENTURE RICCA DI MISTERI PER I PIU

1 

PICCOLI. 
HIT FoR SIX VoL. 1 L. 79.000 
COMPILATION: TITUS THE FOX, STARGOOSE, SATAN, 
CHICAGO 90Ì F-19 S.FIGHTER, GRANO PRIX MAST. 
HIT FoR S X VoL. 2 L. 79.000 
COMPILATION: BLUES BROTHERS,EYE OF HOURS,F15 
STR.EAGLE.l-iAMMER BOY,HIGHW. PATROL~OTSHOT 
HIT FoR ~1x VoL. 3 L. 19.000 
COMPILATION: CRAZY CARS 3, STARRAY, AIRBALL, 
ARCIPELAGOS, GUNSHIP, MEGA PHOENIX 

HIT FoR SIX VoL. 4 L. 79.000 
COMPILATION: F-14 TOMCAT,lAS VEGAS SLOTS & 
CARDS .. SCRYLl~PENTYS, M 1 TANK PLA TOON I BA TILETECH 
HIT rOR SIA VoL. 5 L. 79.000 
COMPILATION: BATTLETECH 11,FLASHY CARS,F. 
PALAC~1;BANDl~KNIGHT OF SKY, GHOSTBUSTER Il 
HOMcwORD uATEWAY 2 L. 99.000 
Aw. FUTURISTICA, GRAFICA E GIOCABILITÀ INARRESTABILE 
HORDE L.139.000 
ARCADE RPG MEDIOEVALE, PIU DI 35 MIN DI VIDEO DIGIT. 
INCA 2 L.159.000 
ENTUSIASMANTE SEGUITO DELL

1

AVV. VIRT DIGITALIZ. 
INDY FATE OF ATLANTIS L. 99.000 
Co DELLA PIU

1 

CELEBRE AWENT. DI INDIANA JONES 
IRON HELIX L.109.000 
AWENT.INTERATI.SPAZIALE GRAFICA IMPERDIBILE!!! 
JOURNEY MAN PROJECT L. 89.000 
Gioco DI STRATEGIA E ESPLORAZIONE GRAFICA SUPER 
KING QUEST V L. 59.000 
CONTINUA LA SAGA DEI RE. AWINCENTE !!!! 
LANDS OF LORE L.139.000 
EPICA AWENT.MEDIEVALE CON FANTASTICI PERSONAGGI 
LAWNMOVER MAN L.139.000 
IL TAGLIAERBE CHE ASPETIAVATE SU Co!!! 
LEADERBOARD COLLECTION L. 69.000 
COMPILATION COI MIGLIORI GIOCHI DI GOLF. 
LOOM L. 79.000 
UN CLASSIC~ IL PADRE DI MONKEY ISLANO. 
LORD OF 1 HE RINGS L.109.000 
ORA SU Co IL SIGNORE DEGLI ANELLI 
MAO DOG MC CREE L. 99.000 
FILM WESTERN INTERATI. DIGITALE DOVE SI UCCIDE 
MAN ENOUGH L.139.000 
TIENI TESTA A 5 RAGAZZE SPERICOLATE.GRAF DIGITALE 
MEGARACE L. 89.000 
GARA AUTOMOBIL DEL FUTURO.GIOCO FLUIOO,ANIMAZ 
MICROCOSM L.149.000 
CD DEI GIOCHI PIU BELLI E SPffiACOLARI MAI USCITI 
MICROPROSE COMPILATIONL. 99.000 
COMPILATION:3D POOL,GUNSHIP,MIDWINTER,RICK 
DANGEROUS,SAVAGE, MICROPROSE SOCCER 
MYST L.159.000 
VI FARÀ DIMENTICARE 7H GUEST MOLTO IN FRETTA 
NAPOLEONICS L. 79.000 
ECCEZION. SIMULAZ. DELLE BATIAGLIE NAPOLEONICHE 
NOMAD L. 69.000 
DIPLOMAZIA, MISTERO UNICA ESPLORAZIONE DELL'UNIVERSO 
PACIFIC ISLAND L. 89.000 
SIMULAZIONE DI CARRI ARMATl,AWINCENTE E FLUIDA 
PATRICIAN L. 99.000 
CREA IMP NAVALE E COMMERC DAL 1700 A OGGI 
PROTOSTAR L. 89.000 
AWENT. SPAZIALE INTERATIIVA. GRAFICA DA URLO. 

REBEL ASSAULT OFFERTA 
IL MEGLIO.SI DOVREBBE COMPRARE IL Co PER ESSO 
RETURN OF THE PHANTOM L.129.000 
ADVENT. DA BRIVIDO. GRAFICA PER AMANTI GENERE 
RETURN TO ZORK L.149.000 
AWAENT. EPICA,IMMAGINI DIGITALI. AWINCENTE ! 
SCARABEO L. 39.000 
IL CELEBERRIMO GIOCO DA TAVOLO. IN INGLESE. 
SECRET oF MONKEY ISLAND L.109.000 
FAMOSA AWENTURA NEL MONDO DEI PIRATI. 
SECRET WEAP .OF LUFTWAFE L.109.000 
SIMUL.VOLO CON AEREI SPERIMENTALI TEDESCHI. 
SHADOW CASTER L.169.000 
NUOVI LIVELLl;flRAFICA E SONORO.GIOCO ORIGINALE 
SPACE QUcST IV L. 69.000 
R. WILCO CONTRO GLI ALIENI. AWINCENTE ADVENT. 
SPACE SHUTTLE L.139.000 
SIMULAZ. INTERATI. CON FILMATI NASA E FOTOCOL. 
SPIRIT OF EXCALIBUR L. 59.000 
ARCADE ADVENT SU RE ARTU E CAV DI TAV ROTONDA 

NUOVI PREZZI --
STAR TREK 25° ANNIVERSARIO L. 89.000 
PIETRA MILIARE DI ANIMAZ. GRAFICA E GIOCABILITÀ ! 
STRIKER L. 99.000 
FANTASY ADV IN ITAL 256/3200 COL, TIPO MANARA 
STRIP POKER INT. WIN. L. 59.000 
MIGLIORE ESISTENTE.RAGAZZE ANCHE TRUE COLOR 
SUMMER + WINTER CHAL. L. 49.000 
MIGLIORI SPORTS ESTIVI E INVERNALl .PREZ PAZZESCO 
SUPER VGA HARRIER L.149.000 
1° SIMULAT. IN GRAFICA VGA. REALISTICO!!! 
TERMINATOR 2 CHESS L. 79.000 
SCACCHI CON PERSONAGGI DI FIM. MEGA ANIMAZIONI 
T.F.X. L.109.000 
MIGLIOR SIM DI VOLO E COMBATT.PER CD-ROM 
THE SEARCH FOR CETUS L. 69.000 
AWENT. SOTIOMARINA ALLA RICERCA DELLE BALENE 
TORNADO + OP .DES.STORM L. 99.000 
P1u' VENDUTO SIMULAT. DI VOLO ORA su Co IN ITAL. 
TRIPLE ACTION Vot. 1 L. 49.000 
CON: HAMMER BOY- F14 TOMCAT - FLASHY CARS 
TRIPLE ACTION Vot. 2 L. 49.000 
CON: MEGA PHOENIX - 8ATILETECH Il - SCRYLIS 
TRIPLE ACTION Vot. 3 L. 49.000 
CON: TITUS THE Fox - TARGHAN - GHOSTBUSTERS Il 
TRIPLE ACTION VoL. 4 L. 49.000 
CON: SATAN - THE BLUES BROTHERS - MAYA 
TRIPLE ACTION VoL. 5 L. 49.000 
CON: CRAZY CARS lii-GRANO PRIX M.-BATILETECH 
ULTIMA Vlll·PAGAN- L.189.000 
11

GUARDIAN SCONTRO FIN" QUESTA VOLTA E GUERRA! 
ULTIMAUNDERW..WINGC. 2 L.199.000 
DUE CLASSICI IN UN UNICO CD 
VIDEO GAMES SOLUTIONS L. 69.000 
SOLUZIONI E CHEAT PER OLTRE 200 GIOCHI, SU CD. 
VIRTUAL MURDER 1 &2 L. 99.000 
AW.COLPI DI SCEN.A.IDELITil.GRANDE SUSPANCE 2CD 
WERE IS CARmEN... L. 69.000 
l'AWENTURA PIU

1 

AFFASCINANTE !!! 
WHO SHOT JOHNNY ROCK L.119.000 
MAO DOG M.CREE MIGLIORATO.AWENT/FILM ANNl30 
WOLFPACK L. 79.000 
GRANDIOSA SIM DI SOTTOMARINO,AVVINCENTE 

EDUCATIVI 
~~--

ANTIQUE PHOTOGRAFHS L. 99.000 
Foro ANTICHE DIGITALIZZATE PRONTE PER L'uso 
ARA ANCIENT EGYPT L.149.000 
Foro DA METROPOLIT.MUSEUM OF ART 01 N.Y. 
CORSO D'INGLESE L.149.000 
30 LEZIONI TUTTE IN ITALIANO 
DINOSAUR DISCOVERY L. 89.000 
150 SPECIE DI ANIMALI PREISTORICI DESCRITTI 
DISTANT SUNS + BOOK L.199.000 
IL MIGLIOR PLANETARIO ESISTENTE CON LIBRO FOTO 
DIZIONARIO ECONOMICO L.149.000 
INDISPENSABILE PE OGNI OPERATORE DEL SEITORE 
DIZIONARIO ENCICLOPED. L.489.000 
MULTIM ITAL.0LTRE 100.000 LEMMI 1300 IMMAG 
DIZIONARIO ITALIANO L.249.000 
AGGIORNATISSIMO VOCAB DELLA LINGUA ITAI !!! 
DIZIONARIO MEDICO L.149.000 
IDEALE PER TUTTA LA FAMIGLIA 
DON QUIXOTE L. 69.000 
FAMOSO CAVAL CONTRO MULINI A VENTO.CO INTERAT 
ENCICLOPEDIA GROLIER L.149.000 
NUOVA VERS COMPLETA, 21 VOL, FOTO COLft WIN 
FELLINI L.1 o~.ooo 
BIOGRAFIA, SCENEGGIATURE, FILMOGRAFIA, IMMAGINI 
HOLY LANDS L.109.000 
CENTINAIA DI FOTO DI LUOGHI SACRI DELLA BIBBIA 

LA DIVINA COMMEDIA L. 99.0 O 
L'INFERNO DANTESCO ORA ANCHE SUL VOSTRO Pc 
LANGUAGES OF THE ORLO L. 59.000 
T RADUITORE MULTILINGUE 
LONDON L. 99.000 
IMMAGINI DELLA CIITÀ 
MONDO ANIMALE L. 59.000 
Foro E COMMENTI IN ITAL su QUASI TUITI GLI ANIM 
POSTER OF THE WORLD L. 99.000 
PIU FAMOSI POSTER DI ART NOUVEAU E DECO 
ROBERTO ROSSELLI I L. 99.000 
BIOGRAFIA E FILMOGRAFIA DEL GRANDE REGISTA 
SCIENCE & INNOVATION L. 69.000 
ENCICLOPEDIA SCIENTIFICA IN INGLESE 
SOLAR SYSTEM OUR L. 39.000 
PANETl~TELLE ECC. DEL NOSTRO SISTEMA SOLARE 
SPAC1: ENCYCLOPEDIA L.119.000 
NUOVA ENCICLOPEDIA ASTRONOMICA 
STELLE PIANETI E DINTORNI L. 69.000 
IN ITALIANO-.. CON FOTO E SONORO CD 
SUPER SrACE L. 39.000 
LE PIU BELLE FOTO DAI SATELLITI DELLA NASA 

UTILITY 
1000 SOUND EFFECTS L. 99.000 
EFF SONORI DIGIT ALIZZAZAZIONE, SOFT DI GESTIONE 
1001 UTILITIES L. 39.000 
PER TUTTI GLI USI E GUSTI 
9000 SOUNDS L. 59.000 
RACCOLTA DI FILES MIDl,VOC,WAV,MOD,ECC 
AIRBRUSH PORTFOLIO L. 99.000 
PHOTOCD CON IMMAGINI FANTASY ESPORTABILI 
ALL MUSIC GUIDE L.119.000 
CONTIENE PIU DI 200.000 DISCMI 
AMERICA1S PREM.SH.WARE L. 59.000 
ULTIMI ARRIVI IN FATIO DI SHAREWARE 
ART APPEAL SERIES VoL. 1 L. 69.000 
RACCOLTA IMMAGINI PER DESKTOP USERS. 
ART APPEAL SERIES VoL. 2 L. 69.000 
RACCOLTA IMMAGINI PER DESKTOP USERS. 
ART APPEAL SERIES VoL. 3 L. 69.000 
RACCOLTA IMMAGINI PER DESKTOP USERS. 
A.S.P. L. 39.000 
SORPRESA DAI PRODUTT. ASSOCIATI DI SHAREWARE 
BBS EXPLOSION L. 69.000 
SHAREWARE!!!SHAREWARE!!!SHAREWARE! !! 
CINENCICLOPEDIA L.199.000 
ENCICLOPEDIA COMPL. DEL CINEMA. IN ITALIANO 
CLIP ART ENCYCLOPEDIA L. 69.000 
CENTINAIA DI CLIP ART 
COMPLETE WINDOWS SET L. 49.000 
SOFTWARE SHAREW PER WIN MIGLIAIA DI APPLICAZ. 
COREL ART SHOW lii L. 89.000 
RACCOLTA IMMAGINI DESKTOP CON LIBRO 
COREL ART SHOW IV L.149.000 
RACCOLTA IMMAGINI DESK TOP CON LIBRO. NOVITÀ 
COREL CD POKER PACK L.239.00 
PACCHEITO MULTIMEDIALE PER CD AUDIO,PHOTO 
C~ CACHING,ISTOGRAMMl,ECC. MEGA!!! 
DcSKTOP PUBLISH. DREAM L. 99.000 
CLIPÌFONT,DRIVERS PER SCHEDE VIDEO E STAMPANTI 
DIG TAL LOVE L. 49.000 
Co ANTISTRESS.JECNICHE DI RELAX,MUSICA~MAG. 
EARTH AIR rlRE WATER L. 1~:..000 
MAGICI MOMENTI DELLA NATURA IMMORTALATI IN CO 
EUROPEAN MONARCHS L. 39.000 
TUTTO SUI RE CHE GOVERNARONO L'EUROPA 
FISHEYE VIEW L. 59.000 
PHOTO-C D DEI FONDALI MARINI PIU BELLI 
GIF GALAXY L. 69.000 
CENTINAIA DI IMMAGINI GIF PER TUTII I GUSTI 

. '. .l 



GIFS GALORE L. 39.000 
CENTINAIA DI IMMAGINI PER TUTTI 
HALO DESKTOP IMAGER L. 59.000 
GESTORE DI IMM PER STAMPE FORMATI ED EFF PART. 
KODAK PHOTO CD L. 69.000 
TRASFORMA IL TUO CD-ROM IN PHOTO CD 
KODAK PHOTOEDGE L.299.000 
PRODOTIO UFFICIALE KODAK PER LA GESTIONE PHOTO Co 
LIBRIS lii BRITANNIA L. 69.000 
ULTIMISSIMA RACCOLTA SHAREW ING,TUTTI I GENERI 
LIGHTING CD L. 99.000 
AUMENTA LE PRESTAZ. DEL CD DEL 1000°/o 
MAGIC LANTERN L. 99.000 
SOFTWARE DI GESTIONE PHOTO-CD PER WINDOS 
MEGAMEDIA L. 49.000 
CENTINAIA DI IMMAGINI PER OGNI TIPO DI PRESENTATION 
MOTHER ALL CLIP ART L. 39.000 
IMMAGINICLIP PER DESKTOP USERS 
MOTHER EARTH Il L.109.000 
IMMAGINI DI TERRA E NATURA. WINDOWS 
MISTER CD·ROM L. 69.000 
RACCOLTA PROGRAMMI DI TUTTI GENERI 
MS CINEMANIA '94 L.189.000 
ENCICLOP. CINEMA CON GRAFICA, ANIMAZ.'-SONORO 
MULTIMEDIA L. "9.000 
13.000 FILES DI GRAFICA PER PC-AMIGA 

Il più provocante ed eccitante motion hard CD mai 
visto 
BUSTY BABES VOL. 2 L. 79.000 
1000 immagini tratte dalle più autorevoli riviste. 
CALIFORNIA DREAMER L. 69.000 
Sognerete la California in questo full motion video. 
CD BROTHEL L. 69.000 
Stupendo sexy programma veramente interattivo. 

NEBULA L. 69.000 
VASTA COLLECTION PROGRAMMI SHAREWARE 
NIGHT OWL WINDOWS L. 69.000 
SOFTW.SHAREWARE PER WINDOWS DATATA 1993 
PHOENIX SHAREWARE 3.0 L.119.000 
CENTINAIA DELLE PIU RECENTI UTILITIES DISPONIBILI 
PICTURE FACTORY L.119.000 
COLLECTION DELLE PIU BELLE IMMMAGINI PER PC 
POWERBOX CD L. 49.000 
SOFTW.SHAREWARE PER WINDOWS DATATA 1993 
PUBLISHER BACKGROUNDS L. 89.000 
250 SFONDI DA UTILIZZARE CON OGNI PROGRAMMA 
PUBLISHER POWERHOUSE L. 59.000 
NUOVA RACCOLTA DI CLIP ART DI TUTTI I GENERI 
PUBLISHER PARADISE PRO L. 89.000 
IMMAGINl~fLIPS._ FONTS PER QUESTO NUOVO CD 
SFX SOuND cFFECTS L. 39.000 
CENTIN DI EFF SONORI PERCOMP O LffiORE CD-AUDIO 
SHAREWARE EXPLORER 4 L.139.000 
4 Co SHAREWARE Dos/WIND. DAL 1991 AD OGGI 
SHAREWARE HEAVEN 2 L. 49.000 
2°VOLUME CON NOVITÀ SHAREWARE DEL MOMENTO 
SHAREWARE ONLINE VOL 3 L. 69.000 
PIU AGGIORN E VALIDO SHAREWARE DAL MONDO 
SHAREWARE Il THE MAXX L. 39.000 
NUOVE UTILITY DATATE 1993 

Tantissime animazioni e immagini Hard. 
FAO VOL 2 L. 59.000 
Il naturale seguito del primo. 
FAO VOL 3 L. 59.000 
Il naturale seguito del secondo. 
GIRLS OF J STEVEN L. 69.000 
Da Penthouse, il meglio. 
GIRLS OF MARDI GRASS L. 99.000 
3 eccitanti films hard per un autentico divertimento. 
HIDDEN OBSESSION L. 59.000 
Un film hard vero e proprio 90 minuti con Janine. 
HOOTER HEAVEN L. 89.000 
Le più grandi maggiorate americane su Photo-CD. 
HOT PIX VOL.3 L. 59.000 
Provocante, trasgressiva e audace raccolta di immagini. 

SHAREWARE STUDIO IV L. 39.000 
QUARTA PARTE DELLA COLLEZIONE SHAREWARE 
SOFTWARE VAULT PLATINUM L. 49.000 
CENTINAIA DI FILES,PROGR.,UTILITY PER Dos/WIND. 
SOFTWARE VAULT WINDOWS L. 49.000 
CENTINAIA DI FILES/ROG~-UTILITY PER WINDOWS 
SOUND BLASTcR Mm EXP. L. 39.000 
CENTINAIA DI MUSICHE DI TUTTI I GENERI 
SOUND EXPLORER L. 49.000 
SETTE TRA I PIU IMP PACCHETTI MIDl.EDIZ LIMITATA 
SOUND SENSATIONS L. 39.000 
RACCOLTA DI FILES MUSICALI, MIDI E CAMPIONI 
SOUND FOR WINDOWS VL 1 L. 49.000 
MIGLIAIA DI SUONI E EFFEETTI SONORI PER WINDOWS 
SOUND FOR WINDOWS VL2 L. 49.000 
SECONDO VOL DI RACCOLTA DI SUONI E EFF SONORI 
SUPER GAME WINDOWS 2 L. 39.000 
CENTINAIA DI GIOCHI SHAREWARE A POCO PREZZO 
SUPER PHOTO COLLECTION L. 59.000 
COLLECTION DI IMMAGINI TRUE COLOR 
TEXTURE HEAVEN L.149.000 
IMMAGINI 24 BIT. ECCEZIONALI PER SFONDI 
TOP 2000 SHAREWARE L. 59.000 
LE ASSOLUTE NOVITÀ SHAREWARE 
ULTIMATE SHARE COLL. 2 L. 59.000 
CENTINAIA DI PROG E UTILITIES PER OGNI ESIGENZA 

USA TOUR L. 69.000 
GUIDA PER GLI STATES.lUOGHl , CITIÀ,ALBERGH~ECC 
VIRUS KILLER POFESSIONAL OFFEnTA 
Co ROM. P1u RECENTE VIRUS KILLER IN PRODUZIONE 
WILD PIACES L. 79.000 
CENTINAIA DI FOTO S-VGA DEI PAESAGGI TERRESTRI 
WIN CD L.119.000 
TRASFORMA CD-ROM IN Lffi PROFESS DI CD-AUDIO 
WIN PLATINUM SHAREW. L. 59.000 
IL MIGLIOR SHAREWARE PER WINDOWS 
WINDOWARE L. 39.000 
RACCOLTA COMPLETA SHAREW. WINDOWS 
WIZ PACK L. 69.000 
CENTINAIA DI PROGRAMMI E UTILITY 
WORLD ATLAS VERSION 4 L. 69.000 
ATLANTE MERAVIGL PER Pc. A RICHIESTA PER Dos 
WORLD FACBOOK L. 99.000 
OLTRE 250 CITTÀ. MAPPE E IMMAGINI! 
WORLD OF SOFTWARE 1 L. 59.000 
RACCOLTA SHAREWARE SU ARGOMENTI DEL 1993 
WORLD OF SOFTWARE 2 L. 59.000 
WORLD OF SOFTWARE 3 L. 59.000 
WORLD OF SOFTWARE 4 L. 59.000 
ZILLION SOUNDS L. 49.000 
QUANTI SONO UN ZILIONE DI SUONI? TANTI!! ! 

L. 59.000 NOVA COLLECTION VOL.2 L. 99.000 
L. 59. ODO Seguito sempre più azzardato di questa raccolta. 
L. 69.000 NOVA COLLECTION VOL.3 L.59.000 

L. 79.000 
Chissà di cosa stiamo parlando? Se pensate a quello ... 
MOVING FANTASIES L. 79.000 
Le fantasie erotiche le puoi visualizzare in movimento WOMEN OF VENUS L. 59.000 
NATALIE L. 79.000 Oltre 400 foto dalla Venus lnternational Swimsuit 
Centinaia di ecce/enti foto di bellissime, TRUE Color. Pagemaker 
NEW HOT PICS L. 59.000 ZPIDER EROTIC GAMES L. 59.000 
Ultima raccolta Super Hard con immagmi ed animazioni. Favolosi giochi erotici per tutti i gusti. Sempre in 3D 
NEW WAVE HOOKERS L. 59.000 
GINGER L YNN dimostra tutta la sua arte. 
NOVA COLLECTION L. 99.000 
Nuova grandiosa raccolta di favolose immagini 
HARD. 

Sound Blaster Pro 
Sound Blaster 16 bit 
Sound Blaster 16 ASP 

Scheda musicale stereo + 2 videogiochi + 1 CD enciclopedia 
Scheda musicale stereo 16 bit 

f . 189.000 
f . 249.000 
f . 375.000 Nuova Scheda musicale stereo 16 bit + Multi CD 

I PREZZI DELL' HARDWARE SONO IVA ESCLUSA - I PREZZI DEL SOFTWARE SONO IVA COMPRESA - I MARCHI NOMI E LOGHI SOPRACITATI APPARTENGONO Al LEGITII PROPRIETARI 
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VIETNAM 
IN CD-ROM 
La Guerra del Vietnam è uno degli avveni­
menti che hanno destato maggiore impres­
sione nell'opinione pubblica americana, e del 
quale nemmeno il fulmineo successo nella 
Guerra del Golfo è riuscito a cancellare il tri­
ste ricordo. Appie Computer ha deciso di 
realizzarne un prodotto multimediale, basan- ~~!!!!!!!!!!!!!!'!i!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

dosi sui documenti filmati della CBS News e sui reportage effettuati dagli inviati del 
"New York Times" . The Vietnam War dovrebbe essere una vera e propria enciclopedia 
multimediale sulla guerra che sconvolse il sud-est asiatico: più di 700 articoli, scritti 
dall'inviato a Saigon del "New York Times", e le immagini delle troupe della CBS saran­
no il piatto forte di questo prodotto che dovrebbe anche contenere mappe interattive 
delle zone più "calde" che furono teatro degli scontri tra l'esercito statunitense e i Viet­
cong, e una galleria di foto. Il prodotto, che girerà su Macintosh, sarà disponibile negli 
Stati Uniti entro la fine del 1994 
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SMART 
DRIVE 
ANCHE 
PER 
CD-ROM 
Buone notizie per tutti gli utenti DOS. La 
nuova versione del sistema operativo di 
Microsoft, la 6.2, ha infatti implementa­
to un nuovo sistema di caching adatto 
anche ai lettori di CD-ROM. Lo Smart 
Drive, il sistema di caching presente per 
l'appunto nell'MS-DOS, nelle vecchie 
edizioni del sistema operativo funziona­
va per quanto riguardava l'hard disk, ma 
era inutilizzabile per velocizzare le opera­
zioni che coinvolgevano il lettore CD­
ROM. La versione 5.0 di Smart Drive, im­
plementata nell'MS-DOS 6.2, mette fine 
a questo problema e se si dispone di un 
po' di RAM libera con questo sistema di 
caching si può arrivare a duplicare o ad­
dirittura quadruplicare la velocità del let­
tore su diverse operazioni. 
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I SIM MULTIMEDIALI 
La lnterplay sta preparando le versioni multimediali 
di alcuni suoi titoli. L'ormai classico Sim City avrà 45 

minuti di inserti filma­
ti, una colonna musi­
cale riscritta e un ar­
chivio di immagini del­
la città, disastri com­
presi. Mentre Sim Ant 
avrà dei video digita­
lizzati e dialoghi ite­
rattivi. 

DATI 
CD-ROM 
e Secondo dati for-

niti dalla Appie 
inglese, il 70% dei 
nuovi utenti Macin­
tosh sceglie un mo­
dello con il CD-ROM, 
mentre nel mondo 
sono installati 1 mi­
lione e mezzo di let­
tori CD per Mac. 

Secondo la IBM 
e inglese il 37% dei 
possessori di un PC 
ha in programma di 
installare un 
CD.L'Electronic Arts 
è sicura che i 3 milio­
ni e mezzo di Pc che 
saranno venduti in 
Europa, poco meno 
della metà avrà i I 
Cd-Rom. Sempre 
l'Electronic Arts so­
stiene che il 25 % dei 
Pc da casa sono uti­
lizzati principalmen­
te per giocare , men­
tre 1'88% degli uten­
ti ha usato i giochi 
almeno una volta. 
e I titoli disponibili 

per Dos su Cd­
Rom sono più di 

• 
3200 di cui 700 per 
windows. 
Per Mac i titoli sono 
1200. 

SEMINARIO 
MULTI MEDIALE 

TiConUno, in collaborazione con la com­
missione software didattico del Politec­
nico di Milano, organizza una serie di in­
contri sul tema "La cultura dell'interatti­
vità - Strumenti e criteri per operare eff i­
cacemente in uno scenario in continua 
evoluzione". Il primo incontro si terrà il 
15 e 16 giugno prossimi al Politecnico di 
Milano e avrà come tema specifico 
"Multimedia: fondamenti e tecnologie 
di base" . La partecipazione ai lavori è a 
pagamento. Per informazioni: Dott. 
Franco Manera, tel. 02.2361011. 

MAUS AL MOUSE 
Art Spiegelman è l'unico vincitore del Pre­
mio Pulitzer ad aver vinto il prestigioso pre­
mio giornalistico americano per una serie a 
fumetti invece che per un articolo di gior­
nalismo investigativo. 

L'opera che gli ha consentito d1 vincere 
un premio così prestigioso s1 intitola Maus , 
un "romanzo" a fu metti nel qua le racconta 
la vita quotidiana. del lager, vissuta dai suoi 
stessi genitori, tratteggiando le vi ttime 
ebree come topi e gli aguzzini nazisti come 
gatti. Una similitudine efficacissima, con la 
quale Spiegelman ha riempito più di un li­
bro, e sulla quale sono state fatte - anche 
recentemente nel nostro paese - delle mo­
stre itineranti, ma soprattutto (per noi) dal­
la quale è stato tratto un programma su 
CD-ROM per Macintosh, pubblicato dala 
Voyager. The complete Maus contiene le· 
strisce che Spiegelman ha realizzato in tre­
dici anni di attività, e che sono raccolte nei 
due libri editi da Rizzali Maus I - mio padre 
sanguina storia e Maus Il - quì cominciaro-

. ' 

no 1 m1e1 guai. 
Oltre alle strisce di Spiegelman, il CD­

ROM contiene alcuni documenti storici, 
quali mappe politico-geografiche del perio­
do, bozzetti originali di Spiegelman, disegni 
realizzati da prigionieri in campo di concen­
tramento e fotografie. 
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e c'è un elem ento che si appre­

sta a di venire il fulcro di una 

nuova fase dell'industria elettro­

nica è il Full Motio n Video 

(FMV) , cioè il video digitale. Di 

cosa si tratta? . 

Il FMV è il risultato della codifica digitale di 

un segnale video - una tecnica denominata 

MPEG. MPEG è l 'abbreviazione di Motion 

Pictures Expert Group, un'associazione inter­

nazionale che ha determinato uno stan dard 

per catturare e ritrasmettere film o video codi­

fica ti digitalmente. Dell'importanza degli 

standard parleremo più avanti m a ora esami­

niamo i problemi legati alla compressione di 

immagini video in formato digitale. 

L'MPEG sembra destinato a rivoluzionare il 

modo in cui vengono usate e trasmesse se­

quenze video. Il mercato è ora consapevole 

dei vantaggi del sonoro digitale ma l'uso del 

video digitale è ancora agli esordi. Gli attuali 

videoregistratori trasmettono le immagini a 

circa 200 linee per frame, molto sotto le 6 50 

linee che siamo abituati a vedere nelle imma­

gini televisive. Il Super VHS rappresenta un 

passo avanti ma il futuro, da qui a tre anni, 

sarà rappresentato dall'Alta Definizione 

(HDTV) . Oggi l'MPEG è poco su periore al 

Super VHS ma tutta la tecn ologia necessaria 

ad accrescerne la qualità è già in fase di svi­

luppo e in alcuni casi disponibile. 

Ma qual' è la vera necessità di creare u no 

standard come MPEG? Esaminando le carat­

teristiche del VH S si nota che è abbastanza 

facile da emulare avendo una bassa risoluzio­

ne e una velocità di trasferimento lenta. Ciò 

nonostante, senza compressione, si possono 

inserire in un CD solo 20 secondi di video. 

Purtroppo le soluzioni software per la decom­

pressione dei dati sono abbastanza limitate, 

almeno fino a ch e non aumenterà sensibil­

mente il potere dei microprocesso ri . Intel 
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sembra aver abbandonato il chip proprietario 

di decompressione Digital Video Interactive 

(DVI) in favore di Indeo, un software che, nel 

suo formato attuale, può trasmettere un quar­

to di schermo a circa 15 frame al secondo e 

che può rappresentare una soluzione per il 

mercato di massa, non richiedendo spese ag­

giuntive per una scheda dedicata. Ne ha pre­

sentato una nuova versione che può trasmet­

tere in FMV, ma è stata vista girare su un 

486DX2 a 66MHz. Ci vorrà del tempo prima 
che macchine con queste caratteristiche rap­

presentino una base installata sufficiente, 

quindi è prematuro pensare a Indeo come a 

una soluzione di massa. 

In terzo luogo, JPEG si è imposto come for­
mato di riproduzione di immagini fisse ed 

esistono dei sistemi che consentono di tra­

smettere serie connesse di immagini JPEG in 

sequenza. Questa però non è certo una solu­

zione pratica per lunghi brani video in quanto 

bisogna registrare tutte le informazioni di 

ogni singolo frame limitando così il tempo di 

riproduzione su un singolo CD. 

Gli unici sistemi di compressione che offra­

no prestazioni accettabili sono dunque MPEG 

I e II , entrambi con qualità visive simili se 

usati per trasmettere informazioni a bassa ve­

locità di trasferimento. Ciò nonostante, la 

qualità della decompressione MPEG 1 inizia a 

calare sopra i 3 Mbit al secondo. MPEG I è de­

stinato alla velocità di trasferimento dei CD, 

mentre MPEG II, con i suoi 15 Mbit al secon­

do è indirizzato a prestazioni più elevate e per 

la trasmissione televisiva digitale. 

Stando a quanto hanno annunciato molte 

case produttrici sembra chiaro che MPEG I e 

II diventeranno lo standard, sia per la tra­

smissione televisiva broadcasting che per il vi­

deo, su una varietà di piattaforme: dai CD­

RO M alla TV a molte delle nuove macchine 

CD ora disponibili o annunciate, quali CD-I, 
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CD-32, 3DO e Sony PS-X. 

Questa tecnologia è ancora nella sua infan­

zia e la sensazione diffusa tra gli addetti ai la­

vori è che il processo di codifica diventerà più 

facile e produrrà migliori risultati mano a ma­

no che aumenterà l'esperienza. Si spera che 

si svilupperanno delle librerie di routine che 

consentano di velocizzare il processo di codi­

fica tramite lo standard MPEG. 

Il produttore leader di questo settore è la C­

Cube. C-Cube ha sviluppato e brevettato mol­

te delle routine fondamentali per la misura 

dei cambiamenti di movimento tra i frame . 

L'utente finale che investe in un sistema di 

trasmissione MPEG scoprirà quasi certamen­

te che il principale chip di decompressione è 
il CL450 della C-Cube, che è ormai diventato 

uno standard. È utilizzato dall' Amiga CD32 

FMV e una sua versione rielaborata risiede 

nella scheda ReelMagic, che è la prima sche­

da di trasmissione MPEG per PC a basso co­

sto. Anche la Philips originariamente utilizza­

va per lo sviluppo del FMV il C-Cube ma a 

metà strada ha cambiato direzione e la sua 



scheda Digital Video, ora finalmente nei ne­

gozi, utilizza il chip Motorola MCD250. 
Avendo fatto lo sforzo di produrre un video 

MPEG cosa possiamo farne? Gli addetti ai la­

vori hanno identificato quattro aree di svilup­

po: mercato di consumo, broadcast televisivo, 

computer e video conferenza. Ogni area pro­
durrà una nuova gamma di prodotti che use­

ranno al meglio questa tecnologia. È a questo 

punto che appaiono chiari i benefici di avere 

MPEG come standard. Con già tre macchine 

sul mercato (CD-I, CD32 e 3DO), altre tre an­

nunciate (Jaguar, Nintendo/SGI e Sony) il 
consumatore deve decidere se investire in 

uno dei sistemi attuali o aspettare che la guer­

ra tra loro finisca per scegliere quel o quei 
due vincitori che sopravviveranno. Il mercato 

non è sufficiente a sostenere tutti questi for­

ma ti ma disponendo tutti dello standard 

MPEG e Video-CD, che è un altro modo per 

chiamare l'MPEG, i potenziali clienti possono 
stare tranquilli che se hanno puntato sul ca­

vallo sbagliato in termini di hardware, perlo­

meno alcuni software saranno compatibili su-
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gli altri forma ti, e così anche la loro collezione 

di film <ligi tali. 

Stanno apparendo le prime applicazioni: 

CD-I è qui, il CD32 anche. ReelMagic è in di­

stribuzione per PC e il 3DO avrà la sua parte 

di questa tecnologia entro la metà di quest'an­

no. Si calcola che il mercato per i sistemi 

MPEG nel 1995 si aggirerà sui 130 milioni di 
dollari solo per il settore consumer. Entro 

l'anno prossimo sarà possibile che sia già 
uscita la prima macchina di codifica in tempo 

reale per il mercato consumer. Il tempo dico­

difica fin' ora è stato dalle 20 alle 200 volte su­

periore al tempo reale, questo vuol dire che 

un singolo frame può essere convertito in un 

tempo variabile tra I e 10 secondi. 

Ciò nonostante stanno arrivando i primi si­

stemi a basso costo che lavorano in tempo 

reale. Ancora una volta leader del mercato è 
C-Cube: il CL4000 è ora disponibile a 70,000 

sterline (circa 170 milioni di lire). Anche Sili-



con Graphics e IBM hanno un sistema dico­

difica in tempo reale ma, come prevedibile, il 
prezzo è nettamente superiore. C-Cube entro 

tre anni dovrebbe realizzare una scheda per 

trasmissione e codifica in tempo reale al costo 
di circa 2 milioni e mezzo. A ciò si aggiungo­

no gli apparecchi consumer per la registrazio­

ne e la riscrittura dei dischi. Per quel periodo 

si potrà pensare di sostituire il VCR. I mag­

giori vantaggi per i consumatori saranno: una 

più alta qualità di immagine, accesso istanta­

neo a qualsiasi punto del disco, fermo imma­

gine perfetto e minor usura dell'immagine 

nel tempo. Ma soprattutto questi apparecchi 
offriranno un serio potenziale in termini di 

interattività. Il giorno in cui potremo giocare 

con personaggi veri in un ambiente vero è a 
portata di mano. 

Richard Rosen 
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Chris Crawford è un elemento di spicco nel panorama dei game 
designer. Autore del popolarissimo Ba/ance of Power è il diret­
tore della rivista lnteractive Entertainment Design, pensata per 
gli esperti del settore. 
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Rebel Assault riprende lo strategemma descritto da Crawford 
con I bivi che determinano l'accesso al dati contenuti nel CD. 
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1 rock 'n' roll ha un debito di riconoscenza 
con le nuove tecnologie, fin dai tempi della 
chitarra elettrica di Les Fender. Dalle drum 

machines ai sintetizzatori, dai suoni campionati 
agli strumenti MIDI, nel corso della sua breve 
ma intensa storia il rock 'n' roll si è appropriato 
di ogni nuova tecnologia con sorprendente rapi­
dità. Lo stesso sembra avvenire oggi col CD­
ROM e l'interattività. 

Il passaggio dal CD Audio al CD-ROM, in ef­
fetti, può sembrare una progressione naturale di 
questa simbiosi tra rock e tecnologia - il suppor­
to, dopo tutto, è lo stesso disco argentato o dora­
to che infiliamo nei nostri stereo - ma in realtà è 
un fondamentale momento di trasformazione 
della produzione e fruizione di musica. Per la 
prima volta un musicista mette coscientemente a 
disposizione del pubblico la sua opera creativa 
per essere manipolata, modificata, remixata, resa 
addirittura irriconoscibile da come lui l'aveva 
pensata e composta. E senza poter sa-
pere cosa ascolteranno i suoi fan 
una volta che è stata trasfor­
mata. 

Il connubio musica­
interattività nasce 
da due esigenze 
opposte ma 
complementa­
ri: la perenne 
esigenza de­
gli artisti di 
trovare nuovi, 
più completi 
mezzi di es-

. 
pressione, e 
l'altrettanto pe­
renne esigenza 
delle case disco­
grafiche di trovare 
nuovi modi di cavare 
sangue dalle rape, ovvero 

Explora d i Peter Gabriel è un " libro aperto" sulla vita artistica 
del musicista di Bath. Discografia, notizie e informazioni anche 
sulla sua etichetta dedicata alla World Music. 



Per Explora è stato utilizzato hypercard. Grazie a Qulcktime è 
stato possibile anche inserire molti filmati compresi i video più 
famosi di Peter Gabrlel e degli altri musicisti della Real World. 

di vendere sotto al­
tri formati l'en-

. . nes1ma rein-
carnazione di 
"Yesterday" 
o "Satisfac-
ti on". 

Curio­
samente, 
però, la 
prima ad 
indicare la 

strada non 
è stata una 

casa discogra­
fica, ma la Sega, 

leader mondiale 
dei giochi per conso­

le insieme alla Ninten­
do. Kriss Kross, un duo rap 

giovanile americano, è stato il pri-
mo gruppo a figurare nella serie Make My 

Video (Fai il tuo videoclip) per Mega CD, un ten­
tativo coraggioso ma primordiale di combinare le 
due grandi passioni dei giovani d'oggi: musica e 
interattività. 

Dopo aver assistito con orrore negli ultimi due 
anni a una progressiva migrazione del loro pub­
blico dai dischi ai videogiochi, non ci è voluto 
molto alle case discografiche, e agli stessi artisti -
ormai manager di se stessi e spesso tanto attenti 
al lato economico della loro arte quanto a quello 
creativo - per capire da che parte tirava il vento. 

Artisti di fama mondiale come Peter Gabriel e 
Todd Rungren, ma anche altri meno noti come i 
CNN e i Sultans of Ping, hanno già pubblicato 
prodotti musicali-interattivi, ma il numero è de-

. stinato a crescere rapidamente e fra non molto il 
"Chi è Chi" della musica interattiva si trasfor­
merà nel "Chi é Chi" della musica punto e basta. 
Sotto la crosta dell'industria discografica bolle in-
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Siamo agli afbori della cosid~etta 4'musica J'1~~rattiva", ma il materiale non 
manca. Eceo UJla · ll$ta dei cjnque titoli .Più · ~fi.v.ertenti, interessanti o morbosa- '. 
mente curiosi · di ·questa prima ondata di ·prpdotti. La compatibilità indicata è i 

quella attuale, at· momento ·di andare in stahtpa,· ma come dice Peter Gabriel, 
che sta lavorando alla conversione di Xplora ::y Ret CD-I e Windows, "Per un arti­
sta sarebbe da pazzi non pubblicare su tutte'Je piattaforme disponibili". Quindi, . 
niente paura: prima o poi arriverà .. anche la ,v.~sione per la vostra macchina .. .. : .. 

ROCK RAP'N'RDLt ... r .. ;' . . . ~·, 
Qlsa: Paramòunt lntéraètive 
Compatlbllltà: Mac, e.e 
Uscita: In vendita ... 
Questo CD~ROM .è una straordinarìa macchina ~et~farè musica. Rock Rap 
'n( Roll utifizza parti musicali e vocaH pre-compostè, c6mbinate con una 
interfaccia interattiva unica per semplicità e immediatezza, lasciando 
l'utente libero dì drvertìrsi a produrre musica a tive1l9 professionale, con o 
senza conoscenze musicali, per poi registrarla e riascoltarla a .piacere. 

FREAK SHOWlftiE RE'SlbEN!S 
Casa:Voyager ~ 

com.,_tlbllltà: M~ 
Uscita: In vendita .. ::' 
Realizzato da Jim Ludtke completamente in computer grafica con grande 
profusione di immagini in ray-tracing e Gourad-shading, Freak Show è il 
solito/ìnsohto viaggio ali' interno del morboso mondo· dei Residents, il 
perfetto equivalente multimediale degfi indefinìbilì album prodotti dal su­
per-sperimentale e anonimo gruppo di San Francisco. Tex l'Uomo che 
Abbaia, Herman la Talpa Umana, Harry la Testa, Waq,da)a Donna Verme, 
Budino JacR sono i freak, i "diversi'~ ~ protagonisti ingn[etanti di un bizzarro circo che esptoriamo· 
con mano malferma sul mouse. Interattività pratica.mertte nulla, ma molta, molta atmosfera. As­
sof utamente sconsigliato ai deboli di stomaco. 

MlJSIGAL. INSTRUMENTS 
Ciia: MlcrosOft · 
Cotnpatltillltà: PC 
Uscita: In vendita 
Un eccetlente esempio di "conversione" da libro a CD, con tutti i pregi 
che può offrire il tra~amento mult~mediale. Oltre 200 strumenti musicali 
da tutto il mondo sono rappresentatL. sia dal punto di vista visivo che so-
noro, in questo CD-ROM realizzato dalla Microsoft in collaborazione con ...__ _____ ___. 
Ja Dorling Kindersleyf la casa editrice specializzata in libri iconografici. Di ogni strumento musicale, 
oltre a vederne una illustraziqne dettagliata ed esplicativa, si può ascoltare il suono che produce, 
ma anche sentire drversi modi di suonarlo o stili musicali, confrontarlo con altri strumenti, suonar­
ne singole note, e molto altro.a·ncora, .. Una pietra miliare. 

EXPLORA 1tPETER GABRIEL 
casa: Real Wodd Publlshlng 
Compatlbllltà: Mac 
Uscita: In venditi . . 
Il e O-ROM di Peter Gabriel è l'evento del momento nei: campo della mu-
. sica-interattiva. Xplora 1 è un eclettico ml>,< di video promozionali, giochi 
e riprese documentaristiche delle passioni di Gabriel: ·wQMAD, Amnesty 
lnternational e gtì studi Real World nel Surrey. Si può vjsitare lo studro di 
registrazione di .Gabriel e alterare il mix audio dj alcuni brani usando un deck a 4 canali, visitare1 il 
WOMAD Fest1val det 1993, suonare diversi struménti esotid; guardare ùn breve video su Amnesty 
· 1nternationaf, formare un supergruppo e fare una jam session. GabrìeLè la vostra guida personale 
e vi aiuta a trovare la giusta via con alcuni diverte.nti commenti. 

Il tendone del Resldents contiene una serie di stand con mostri 
dlgltall, più una sezione con I freaks più famosi della storia, 
compreso Elephant Man che ha Ispirato Il film di Davld Lynch. 

fatti un marasma di titoli e progetti da 
musicisti diversi come David Bowie, 
U 2, Depeche Mode, Stereo 
Mc's, The Shamen, Erasure, 
Motley Crile e The Orb. 

La musica interattiva, 
quella che comporta un 
certo coinvolgimento 
dell'utente ed elemen­
ti più o meno marcati 
di giocabilità, è però 
soltanto una delle di-
rez1on1 In CUI s1 muo­
verà il mondo musicale. 
L'altra, quella preferita 
dai marketing manager 
delle case discografiche, è 
quella che prevede semplice­
mente compilation di immagini già 
esistenti e, soprattutto, già pagate. In altre 
parole, gli artisti tenderanno verso la produzione 
di prodotti ad alta interattività; i discografici ver­
so prodotti a bassa interattività. 

La difficoltà - ma anche il fascino - di creare 
musica interattiva sta nel fatto che si tratta di un 
territorio assolutamente vergine, dove un artista 
può sperimentare in piena libertà. Idee e conce­
zioni maturate negli anni rispetto alla musica e 
alla sua fruizione da parte del pubblico non fun­
zionano più e quindi bisogna inventare nuovi ap­
procci, nuovi modi di fare musica. E tutto ciò 
porta via tempo e denaro. Per produrre Xplora 1, 

Peter Gabriel ha impiegato circa sei mesi e inve­
stito circa seicento milioni, mentre per mettere 
insieme un CD-ROM lineare di (full motion) vi­
deoclip bastano due settimane per fare il master 
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Oltre allo spettacolo dei freaks, il Cd-rom dei Residents contie­
ne anche informazioni sui dischi e i lavori del gruppo-culto di 
San Francisco. 

e la codifica MPEG e circa 25 milioni di li­
re. Purtroppo, se l'avranno vinta le 

case discografiche, le compila­
tion saranno il piatto forte 

della musica interattiva. 
Grazie alle nuove tecno­

logie di compressione 
di segnali audio e vi­
deo, che consentono 
di ottenere livelli 
qualitativi simili a 
quelli del VHS, le ca­
se discografiche pos­

sono invadere facil­
mente - cioè a basso co­

sto - il mercato con "ri-
stampe" su CD-ROM degli 

stessi videoclip o video promo­
zionali fino a qualche tempo fa ven­

duti su videocassette VHS. E visto che nel 
1994 è prevista una spettacolare crescita del mer­
cato dei CD-ROM, che dovrebbe portare a sfon­
dare il tetto dei 7 milioni di lettori istallati a livel­
lo mondiale, c'è in soldoni un mercato già pron­
to, in grado di assorbire prodotti di ogni tipo e 
genere. 

Comunque, un lato positivo di tutta la faccen­
da è che la musica interattiva aprirà finalmente 
le porte dell'interattività agli artisti, ai non-pro­
grammatori. Gente come Peter Gabriel, David 
Bowie, U2 e The Residents, dopo aver rivoluzio­
nato, ciascuno a suo modo, il mondo musicale 
possono tentare di rivoluzione quello del diverti­
mento interattivo. 

Oderso Rubini e Riccardo Albini 

Tra non molto Peter Gabriel e Todd Rundgren non saranno più soli. La lista di artisti che 

sta lavorando a prodotti ruusk:ali interattivi si sta infatti __ ptlt;Jngand9 a vista d'.occhio. Ma non 

tutto quello che arriverà ·nei prossimi mesi sarà materiat·e coh. c~i s·arà possibile interagire nel 

processo creatìvo. Un:grande e, proficuo, filone"sàrà q~eflo .deUe ristampe e çompilation di 

materiali gtà eststenti, con ['aggiunta dì informazioni e alt.ro materiale collegato all'artista e/o 

alla musica: una specie di note di copertina interattive sulla falsariga di quelle che figuravano 

negli LP su vinile, oggi non più possibili nelle minuscole copertine dei CD audio, per la gioia 

dei fan di tutto il mondo. 
. ' 

V~diamo quali saranno i titoH più interessanti, o più ditkhiamo, in.entrambe le categorie, 
dei prossimi mesi. · · =· •· · " 

Gli U2, che hanno già datb un saggio di cosa vuol dire f'Dis<:elar~ .. musica e multimedia nel to .. 
:,. ·:··· :· . .~ ' . - ~ . ... . ;;: ~!·: .. · . .,_*;.:. ' .. 

ro recente tour mondiale, · stanno producendo un e D-ROM ·musicale intitolato Zoo TV lnte ... 

radive, che si basa proprio suJla p~rform()ncE? degt( U2durant;: 1·~-'zooTV World Tour. 
. ;-· . . .. 

David B·o,l\iie· sta layorando cqn la _società am~rkana lori· aHq, proçiuzìone di Jump: The Da ... 
. , . . . ·' , .. :,.: • ,.,. , . ~· . ::}~ ·'"· ;.·.. . 

vie Bowìe_'.,'lntef.active CD-ROM,:; . .Un programma eh~ tonsente,al.l\atente df create il videoçlip 

det1a canzone· di Bowie "Jump They Say" (dalftultfmo suo,"atoum, .. "Black Tie White Noise-"), e .· 

dr'pa.ss;eggi;~-~~~J>~r. te stanze di un hotel virtuate, dicq3oàq.sù. var.t oggetti e richiamando altri i:'.<, 
... • ·:,l:"-. • • r. • • > .... • . -=·· . I' .... •: .•:: • • ·: •• 

video di Bowie~ foto di scena e.· diverse altre sorprese. :; . . : ,<, · t'f' · . · ·' · " · · 
. .., ;. '• ·.~ •, 

Un'altra passeggiata virtuale è quel~a dì Virtuat GracelafJd, un prqgramma dell'?meHcq,na· ; _",., .... ,-

Crunch· Media che dà ta possibilità dì visitare la villa di Elvis Présley a Memphis( Tennessee. · 

. la ''visita guidata" comprende q'ùasl tutte le st9nze ·delta vil1a, .. cÒ~preso H museo 9ell.~ ~uto ~ 
. . '\ .... · 

di Presley ap~rto al pubblì<;O"recentemente, ed ,_è accomp~gnat&:da narraziorii·di persone im~ . 

portanti nella vita di Elvis Pre~ley. ~- .. ... · .. 

1 Motley Crile hanno un progetto nef ca5setto da divàrs~ fempo:; ìntìtolato Digit;I Deeaden-· :_ 
' . . ~ . ~ ' . . . ., . . 

· ce, che non è ancora uscito per ragioni burocratìchè. ·.Si tratta di una specie di miscellanea di ··,,·· r. 
' " . •' ;.·, ·-:-"' 

memorabHta dei Motley eroe.con· la discografia completa, i poster dei tour e,i video del 
' . . . ' ·' ~· ->...;....... ~ 

gruppo ·nelle due ver5ioni MTV e. 11.toplesst~.. . Y ,,~ , t' ~;..~ 
. ..;· 

li CD-ROM può fare anche mìra<:oli cqrne riportare i.n. vita <iftisti _déceduti, come Jçhn . L~n.;. 

non o Jimi.He.ndrix. Compton's Nèw: M,edia lancerà entro'· fa fine dell'anno un CD-ROM su · , · 

iohn' Lennqn :che 'sfiqtltolerà )m~g/~e é,:~arà un ,tributo alla musica, alla vita e ali' arte di Len­

non. Il programma includerà "home video11 
.. e opere· ma·i apparse in pubblico, nonché brani 

~ ;; . ... " "' 
musicali e test1 mai p9bblicatt prima d~,ora. Un.a '' gaUedà Virtuale" conterrà infine centinaia : .... -

di fot; sulla.;.vìta·detf'~x-Be'.at.les, dall'infanz~a rl.no ·'atl~ stia morte, con un commento audio/vi- -~" 
' . • • • • • .., .o; 

deo dello stèsso Lenn6n, realizzato trami!~ t'uso di vìdeoclip. 

Owiamentè,- .gti artìsù .. angjossa~soni la fanno d~ padrone, ma anche in Italia (udite! uditef) si 

sta muovendo· quakòsa: Sembra infatti che Jovanotti stia lavorando a un progetto su CD- . • 
~ ... .:... ~ . ,... •'·' ·: 

ROM, dì cùi ~f · momento si sa poco o nìente~ ''Se cosi è;-.ne ·p,a·r~erèmo presto in uno dei ptos~~· 
si mi numeri ~di K. 
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IRON HELIX 
Spectrum Holobyte 
La Drew Pictures, pro­
tagonista di un ampio 
servizio nel primo speciale 
multimediale, è stata fra le 
prime software house a dimo­
strare la bontà del supporto CD 
per lo sviluppo di software di intrattenimen­
to. Con Iron Helix gli utenti Macintosh han­
no cominciato ad apprezzare le capacità del­
le loro macchine e il Mac si è confermato 
macchina principe nello sviluppo delle ap­
plicazioni multimediali. Il gioco vi vede nei 
panni di un membro dell'equipaggio della 
nave scientifica Indiana, ultimo baluardo 
contro una catastrofe che potrebbe decreta­
re la fine della razza umana. 
Ai comandi di una sonda robotizzata dovre­
te introdurvi all'interno di un'altra astrona­
ve, il cui computer di bordo è improvvisa­
mente impazzito e minaccia di attaccare un 
pianeta controllato da una civiltà aliena, per 
tentare in ogni modo di disattivarlo. 
Sfruttando una finestra video di dimensioni 
ridotte rispetto al monitor, i programmatori 
sono riusciti a ottenere una fluidità di spo-

stamenti davvero notevole. Un espediente 
ripreso in molte altre produzioni e neces-

sario fino a che la velocità di trasferimento 
dei dati dal CD alla CPU non aumenterà 
considerevolmente o le schede MPEG pren­
deranno piede in maniera decisa. 
Un titolo interessante che, oltre a divertire, 
costituisce un capitolo importante nelle ori­
gini del multimedia. 
Disponibile per Mac CD-ROM e MPC. 

DRACULA 
UNLEASHED 
Viacom New Media 
Gli sviluppatori della famosa serie di gialli 
interattivi su Sherlock Hol­
mes rivisitano il mi­
to del vampiro della 
Transilvania, approfit­
tando del successo del re­
cente film di Coppola. Dra­

c ul a Unleashed è probabil­
mente uno degli esempi più riusciti di quei 
film interattivi che tutte le case di software 
sbandierano da qualche anno a questa par­
te. Le sequenze video sono realizzate in mo­
do impeccabile, con numerosi attori che re-
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citano in costumi d'epoca valorizzati dall'al­
ta risoluzione 640X400 a 256 colori. Il gio­
co si basa su una serie di videoclip dai quali 
dobbiamo dedurre buona parte del­
le informazioni necessarie per risol­
vere il mistero. Una parte importante 
la gioca comunque anche l'acquisizione 
di oggetti che vanno poi utilizzati nella lo­
cazione giusta al momento giusto. 

' . La difficoltà del gioco non e eccessiva e 
completarlo non vi richiederà più di una 
ventina di ore; la scelta è probabilmente le­
gata al mantenimento dell'approccio al film 
interattivo, che deve essere accessibile a tut­
ti e non solo agli avventurieri più incalliti. 

. ' L'unico problema di una certa importanza e 
dato dalla lingua inglese che ne limita la dif­
fusione solo agli anglofoni più esperti. 
Disponibile per M PC. 

DRAGONSPHERE 
Microprose 
Probabilmente il titolo che, a tutt'oggi, 

sfrutta nel modo 
migliore la possibilità 

di inserire dialoghi digi­
talizza ti sul supporto otti­

co. Si tratta di un'avventura 
fantasy abbastanza classica in 

. . 
cui impersonerete un princ1 pe 

che deve cercare di salvare il suo regno da 
una minaccia incombente. Fin qui nulla di 
nuovo, certo, ma la realizzazione è di prima 
qualità e la Microprose ce l'ha messa pro­
prio tutta per riuscire a sorprendere il gioc~­
tore con trovate geniali e colpi di scena a n­
petizione. L'interfaccia richiama quella dell: 
avventure Lucas e si dimostra sempre prati­
ca e di facile utilizzo. Rimane il problema 
della lingua, dato che i dialoghi sono in in­
glese, ma in questo caso si è avuta l'accor­
tezza di inserire i sottotitoli ... chissà, potreb­
be essere una buona scusa per imparare 
l'inglese, vi assicuriamo che ne vale la pena. 
Per il momento è disponibile solo per PC 
CD-ROM. 

BATTLE ISLE Il a 
Blue Byte -a 

Un wargame multimediale? --1 
Non proprio, ma ci siamo vici- rn 

ni. Battle Isle I I è il seguito di un Z 
gioco di simulazione uscito qualche 

anno or sono ed è stato pensato per il 
supporto CD. Svariate decine di megaby-

te sono occupate da animazioni in ray-tra­
cing realizzate con l'ausilio del programma 
3D Studio e da scene di intermezzo che ci 
aiutano a immergerci nel cuore della batta­
glia. L'ambientazione è futuristica con vei ~ 
coli ultra-moderni che ci vengono mostrati 
tramite le succitate animazioni 3D, la 
profondità strategica e tattica ha pochi rivali 
e anche la qualità dell'intelligenza artificiale 
del nemico non è da meno. Il gioco si divide 
in una serie di missioni che dobbiamo por-
tare a termine in sequenza per poter accede-
re a quelle successive. Una caratteristica no­
tevole è la possibilità di organizzare delle 
campagne militari condotte da un numero 
variabile di condottieri umani, fino a un 
massimo di sette. Se cercate un titolo CD 
dalla longevità assicurata questo potrebbe 
proprio fare al caso vostro, anche perché 
l'interfaccia utente è di ottima fattura e rie-
sce a rendere accessibile il gioco anche ai 
giocatori meno esperti. Per il mom~nto 
questo titolo è disponibile solo in versione 
PC CD-ROM, previste altre versioni. 

MEGARACE 
Software Toolworks 

Chi ha detto che i 
PC non possono ge­

stire giochi con sequen-
ze arcade? Megarace è 

un'ottima dimostrazione di 
come le macchine MS-DOS 

compatibili possano dare del filo 
da torcere alle console giapponesi. 

Ambientato in un futuro prossimo il gioco 
ipotizza l'esistenza di un sistema di realtà 
virtuale avanzatissimo, in grado di immer-
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gere completamente il giocatore in un espe-
. . . . 

r1enza 1mmag1nana. 
In una trasmissione televisiva, denominata 

appunto Megarace, lo spettatore viene coin­

volto in una gara automobilistica che si svol­

ge su circuiti ricreati dal computer, nella 

quale deve eliminare delle bande di teppisti 

che infestano le strade. 

La struttura di gioco è relativamente sempli­

ce, in pratica si tratta di uno sparatutto su 

strada, nel quale dobbiamo eliminare le 

macchine avversarie, utilizzando le armi 

montate a bordo del nostro veicolo, oppure 

mettendole fuori uso con dei tamponamenti 

sfruttati ad arte. Durante la gara potremo 

cambiare macchina (ce ne sono otto a no­

stra disposizione), scegliendo quella con le 

caratteristiche più adatte al circuito da af­

frontare. Purtroppo nonostante la grafica 

stratosferica, i filmati spassosi (l'attore che 

impersona il conduttore della trasmissione 
televisiva si segnala per una mimica irresi­

stibile) e il sonoro da CD, Megarace risen­

te di alcune limitazioni, inerenti alla 

struttura di gioco non proprio ecceziona­

le. Rimane comunque un titolo decisa­

mente interessante e sicuramente un passo 

avanti nella realizzazione di giochi multi­

mediali. Attualmente è disponibile in ver­

sione PC CD-ROM, ma sono attese a breve 

le versioni 3DO e Mega CD. 

VOYEUR 
POV Philips 
Era inevitabile che la possibi­

lità di utilizzare sequenze filma­

te in un gioco per computer sfo­

ciasse in un loro utilizzo quantomeno "pic­

cante". Voyeur è il primo esempio di gioco per 

adulti ad aver raggiunto una discreta popola­
rità; intendiamoci, le scene contenute nel CD 

non sfociano mai nell"'hard", il livello della re­

citazione è sempre elevato e non si cade mai 

nella volgarità fine a sé stessa, ciònonostante 

molte situazioni sono decisamente spinte e il 
ruolo del giocatore lo fa sentire un vero e pro-

prio "guardone". 

Spiando la tenuta del candidato alla presiden­
za degli Stati Uniti, dovrete riuscire a inca­

strarlo per riuscire a dimostrare che si è mac­

chiato di un omicidio. La vostra investigazione 

sarà limitata alla videoregistrazione di tutte le 

scene a cui assisterete, registr~zione che, infi­
ne, dovrete consegnare alla polizia. Il gioco è 
intrigante ma purtroppo ha una longevità 
scarsa, limitata alla decina di ore che vi sarà 

necessaria per assistere a tutti i filmati che si 

svolgono nei diversi momenti della giornata. 

Un prodotto interessante, che ha contribuito a 

rilanciare, almeno in parte, il CD-I, unica piat­

taforma a disporre di questo titolo (anche se 

sono previste versioni per PC e Mac CD­

ROM). 

7TH GUEST 
Virgin lnteractive Entertainment 
Con 7th Guest si entra nella storia, il titolo 

sviluppato dalla Trilobyte è stato infatti il 
primo in assoluto ad essere 

stato pensato appositamente 

per il CD-ROM e il risultato è 
sotto gli occhi di tutti. Dozzine di 

sequenze in alta risoluzione consen­

tono al giocatore di spostarsi all'inter-

no della residenza Stauf nel tentativo di 

liberare i sei spiriti che lo hanno preceduto 

e che sono rimasti vittime del malefico 
padrone di casa (passato a sua volta a mi­

glior vita). Il tutto avviene tramite una serie 

di rompicapi, alcuni semplici, altri decisa­

mente più ostici. L'interattività è pratica­
mente nulla, ma l'atmosfera da casa infesta­

ta è resa alla perfezione, anche grazie agli 

attori che recitano con perizia nelle vesti dei 

sei fantasmi. L'accompagnamento musicale 

è all'altezza della situazione, con brani com­
posti da George "The Fat Man" Sanger, già 

compositore di molti brani di successo per i 

giochi firmati Origin. Il titolo è ora disponi­

bile per PC CD-ROM, Mac CD-ROM e CD­

I, quest'ultima versione è probabilmente la 
migliore, ma segnaliamo la necessità del 



modulo FMV per poter giocare al capolavo­
ro della Trilobyte. 

MYST 
Broderbund 
Un'avventura all'insegna del surreale, con 
un'ambientazione particolarissima, 
tutta realizzata con 
sofisticati algoritmi di 
ray-tracing. Dopo esse­
re precipitati su un'isola 
deserta attraverso le pagine 
di un libro (?!), dovrete riu­
scire a capire il perché di quel-
lo che vi è successo, semplicemente avven­
turandovi per l'isola e giocherellando con 
tutto ciò che vi capita sotto le mani. La fu­
sione fra gli sfondi precalcolati e alcuni fil­
mati realizzati in QuickTime è assoluta­
mente perfetta e riesce a dare al giocatore la 
sensazione di poter realmente interagire 
con la gran parte degli oggetti sparsi 
sull'isola. Dal punto di vista narrativo 
Myst è un piccolo capolavoro, la sensa­
zione di smarrimento che infonde nello 
spettatore è senza pari, la trama è affasci­
nante e coinvolge il giocatore fino alla fine 
del gioco. Anche la longevità non è male: le 
cose da fare sono moltissime e non vi stan­
cherete molto presto di vagare fra le varie 
epoche dell'isola di Myst. Il titolo è nato su 
Mac CD-ROM e da poco è disponibile an­
che per MPC. 

RETURN TO ZORK 
Activision 
Un successo che viene dal passato. La serie 
delle avventure di Zork è una delle pietre 

miliari del divertimento 
elettronico e la Activision non 

ha fatto altro che riportarla al 
successo, aggiornandone le qualità 

agli standard degli anni '90. Un'in­
terfaccia estremamente innovativa (pro­

babilmente la più versatile disponibile at­
tualmente sul mercato) rende possibile un 

livello di interazione difficilmente riscontra­
bile in titoli precedenti. L'avventura è appas­
sionante e la qualità delle scene animate 
(sia calcolate tramite programmi di rende­
ring, sia digitalizzate) è ottima. Inizialmen­
te fa una certa impressione aggirarsi per il 
mondo di Zork, soprattutto per chi già lo co­
nosceva tramite le vecchie avventure testuali 
della Infocom, ma bisogna dire che la Acti­
vision ha fatto un ottimo lavoro e anche i 
fan più accaniti non potranno non ammira­
re l'ottimo lavoro della casa di software 
americana. Inizialmente uscita solo per PC 
CD-ROM, questa avventura è o sarà presto 
disponibile per Mac CD-ROM e PC CD­
ROM MPEG (grazie alla scheda Reel Magie 
prodotta da Sigma Design). 

REBEL ASSAUL T 
l.ucasArts 
In assoluto il miglior gioco per CD-ROM che 

sia mai uscito. La Lucas Arts 
non delude nemmeno sul sup­

porto ottico e sforna un gioco di 
chiara impostazione arcade, che ha 

fatto strabuzzare gli occhi a chiunque 
lo abbia visto anche solo per una volta. Il 

gioco si compone di sezioni di volo in prima 
persona, con visuale da dietro l'astronave e 
dall'alto, vi sono inoltre delle scene di combat­
timento a piedi, in cui il vostro giovane pilota 
dovrà avere ragione dei soldati imperiali. Tutto 
è realizzato con un livello qualitativo che sfiora 
la perfezione, ogni sezione rappresenta il top 
nella sua categoria, con paesaggi che miscela­
no sapientemente parti digitalizzate ad altre 
renderizzate. L'atmosfera di Guerre Stellari è 
un bonus che nessun altro gioco si può per­
mettere e contribuisce in maniera non secon­
daria a sollevare questo prodotto al di sopra di 
tutti gli altri concorrenti. Se volete comprare 
un solo titolo per il vostro lettore CD, non pos­
siamo che consigliarvi questo. Farà impallidire 
gli amici e vi regalerà ore e ore di divertimen­
to. Disponibile per PC CD-ROM e, a breve, 
Mac CD-ROM. 
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a multimedialità è tra noi! È un da­
to di fatto e basta sfogliare le pagi­
ne degli ultimi numeri di I< per ac­

corgersi che sempre più giochi e program­
mi vengono presentati su supporto ottico, 
che finalmente le software house hanno 
avviato una produzione di una certa qua­
lità, che i più interessanti e appetibili an­
nunci di titoli futuri tagliano fuori chi si 
ostina a essere "monomediale". 

L'aspetto più curioso è che non più di 
sei mesi fa la discussione tipica tra chi si 
occupa di informatica, non importa se in 
qualità di operatore o di cronista, riguar­
dava l'effettiva appetibilità di hardware e 
software multimediale. Più che altro, mol­
ti interpretavano il computer audiovisivo 
come uno sviluppo futuribile, forzatamen­
te calato in un mercato non ancora suffi­
cientemente ricettivo e imposto a un pub­
blico disinteressato e scettico: in pratica 
una "bufala", almeno per i primi anni '90. 
Sostanzialmente sbagliavano, formalmen­
te hanno avuto una parte di ragione. La 
multimedialità ha raggiunto l'utenza in 
modo strisciante, lentamente, senza squil­
li di tromba. Macintosh è una macchina 
intrinsecamente multimediale e merita 
un discorso a parte, ma non hanno sfon­
dato CDTV e CD-I, non stanno ottenendo 
i successi sperati l' Amiga CD32 e il 3DO, 
non sono stati venduti molti sistemi creati 
ad hoc, come quelli proposti da Olivetti, 
IBM, Compaq e compatibili vari. Il tipico 
PC multimediale è un 386 o 486, al quale 
sono stati aggiunti in tempi successivi 
una VGA VESA, una scheda sonora, e in­
fine un lettore di CD-ROM. 
Senza nemmeno accorgersi viene soddi­
sfatto lo standard MPC level re forse addi­
rittura l'MPC level 2. 

Questo non significa necessariamente 
che la strada migliore sia quella dell'ag­
giornamento della macchina, ma per chi 
già possiede un tradizionale PC è senza 
dubbio quella meno traumatica dal punto 
di vista concettuale, soprattutto per il con­
to in banca che non subisce un unico, cla­
moroso, prosciugamento. Per chi invece 
approda solo ora ai lidi "msdossiani" le 
possibili scelte sono due: l'acquisto di un 
PC multimediale preconfezionato oppure 
la "creazione'' di un computer scegliendo 
le caratteristiche e le marche dei singoli 

componenti. Per prima cosa, comunque, 
bisogna avere ben presenti le caratteristi­
che minime di un sistema multimediale 
e quelle ottimali, per trovare un giusto 
compromesso con i propri limiti di spesa 
e verificare un'eventuale aggiornabilità di 
macchine più o meno datate. 

I REQUISITI 
Nel lontano 1989, quando la multimedia­
lità stava prendendo forma, nacque il 
consorzio Multimedia PC Marketing 
Council, capitanato dall'onnipresente Mi­
crosoft e composto dai più importanti no­
mi del gotha hardware e software. Lo sco­
po era quello di creare degli standard co­
muni (M PC) per agevolare gli spaesati 
utenti e gli smarriti sviluppatori, persi co­
me sempre in una marea di sistemi di­
versi e incompatibili. Inizialmente vola­
rono veramente basso (vi dico solo che la 
CPU minima consigliata era un 286 a ro 
MHz) ma la stesura definitiva dello stan­
dard, stilata nel 1990, risultò più aderen­
te alla realtà (vedi "level r" nel box gli 
standard MPC). In seguito ci si accorse 
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della scarsa lungimiranza e vennero appor­
tate diverse modifiche fino alla retifica delle 
caratteristiche per la seconda generazione 
di PC multimediali, il cosiddetto MPC level 
2 del 199} Decisamente più realistico e ca­
lato nella realtà del software attualmente di­
sponibile è il vero standard da tenere in 
considerazione, pur senza dimenticare che 
si tratta sempre di requisiti minimi e non di 
configurazioni ottimali. Ricordiamo inoltre 
che un computer non può definirsi MPC le­
vel 2 se non risponde a tutte le caratteristi­
che stabilite dal consorzio; una macchina 
con lettore da 300 I<b/s e scheda sonora a 8 
bit è e resta MPC level I. 

Svincoliamoci ora dalla rigidità degli stan­
dard per verificare sul campo che cosa serve 
veramente per riuscire a utilizzare con una 
certa flessibilità tutto il software presente 
sul mercato, magari con un occhio puntato 
al futuro e l'altro al libretto degli assegni. 

'CPU E 
MOTHERBOARD 
Il microprocessore è, come tutti sanno, il 

\ 
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vero cuore del computer. La base attuale del 
mercato è il 386 a 40 MHz, di produzione 
AM D. Il costo è molto ridotto anche perchè 
viene associato a schede madri di vecchio ti­
po, nella stragrande maggioranza dei casi 
non ulteriormente espandibile a livello di 
CPU, con il classico BUS ISA (per schede 
di espansione a 16 bit). Una scelta che in 
assoluto sconsiglio dal momento che un PC 
386 attualmente nasce obsoleto, tanto più 
che la differenza di prezzo con un sistema 
superiore è irrisoria sul computo totale del­
la macchina. 

L'entry level reale, quindi, è il 486 SX a 
25 MHz (è disponibile una versione a 33 
MHz) che garantisce prestazioni superiori 

RICHIESTE MINIME AL SISTEMA 
MPC LEVEL 1 

rispetto a un 386 40 MHz di circa il 15-
20%. Il vero vantaggio è la possibilità di 
essere installati in schede madri con slot 
di espansione Local Bus o PCI, entrambi 
a 32 bit, che consentono performance de­
cisamente superiori su grafica e memoria 
di massa utilizzando VGA e controller in 
questi standard. Considero l'espandibilità 
un fattore essenziale nella scelta di un 
computer per cui verificate la possibilità 
di installare sulla scheda madre micro­
processori più avanzati. Il rischio con le 
CPU 486 SX è che non siano installate 
su zoccolo (e quindi estraibili e sostituibi­
li) ma che siano direttamente saldate sul­
la piastra. 

GLI STANDARD MPC 

Più potenti, con clock superiori e deci­
samente consigliati per applicazioni mul­
timediali i 486 DX (33 e 50 MHz) e DX2 
(50 e 66 MHz) che al nucleo centrale del 
modello SX aggiungono un coprocessore 
matematico, peraltro quasi sempre igno­
rato dai giochi e dai software più comuni. 
I DX2 utilizzano un particolare accorgi­
mento per cui la velocità di clock interna 
è esattamente doppia rispetto a quella 
della motherboard. Un DX2 a 66 MHz 
funziona quindi in una motherboard a 33 
MHz e le prestazioni sono quindi inferio­
ri di circa un l 5% rispetto a un ipotetico 
DX a 66 MHz. Al CeBit di Hannover, 
inoltre, sono state presentate le CPU In­
telDX4 (75 e 100 MHz) , ovvero dei 486 
che funzionano internamente al triplo 
della frequenza di clock della mother­
board. La distribuzione in quantità av­
verrà tra qualche mese ma già da ora co­
minciano a essere disponibili le schede 
madri in grado di ospitarli, compatibili 
con tutta la serie 486 precedente. 

Pentium. È il sogno dell'utente MS­
DO S. Disponibile da ora nelle frequenze 
a 60 e 66 MHz e tra breve a 90 e lOO 

MHz, garantisce prestazioni doppie ri­
spetto ad un 486 di pari velocità di clock. 
Tra un paio d'anni raggiungerà l'attuale 
diffusione dei 486 ma già da oggi i prez­
zi cominciano a essere più abbordabili, 
anche se certamente non sono ancora po­
polari. Consigliato con architettura PCI. 

MPC LEVEL 2 

CPU ?86SX o c6~patibile 486SX o compatibile 

RAM 2 Mb 4 Mb 
~' . 

Hard Disk 30. Mb 160 Mb 

CD-ROM Transfer rate, sustained 150 Kb/s Transfer rate sustained 300 Kb/s -., 

_ _,tempo m9ssimo di accesso 1 s - uscita audio , tempo massimo di accesso 400 ms - compatibile XA 

multisessione - uscita audio 
-""i - - - •• 

ideo VGA standard 256 Kb - 640x480 16 col. SVGA 1 Mb - 640x480 65000 col. . 
- ~ - . - - -

Suono . _ __ _ _Suono dig i t~l_e_ 8 bit (con capacità di digitalizzazione) Suono digitale 16 bit (con capacità di digitalizzazione) 
1 

--"·"- _ __ _ si0tetizzatore musicale a 8 voci - riproduzione MIDI sintetizzatore musicale a 8 voci - riproduzione fJllDI ! 

lnput/Outpuj _ _ Tastiera 101 tasti , mouse a due tastL Tastiera 101 tasti , mouse a due tasti , 
1 

- "' - . - - - -·-· I 

. .. . ~ _ porta seriale , parallela , joystick, MIDI 1/0 porta seriale, parallela, joystick, MIDI 1/0 1 

Software · Windows 3.0 con estesioni multimediali Windows 3.1 con estesioni multimediali . .. - - -

CARATIERISTICHE CONSIGLIATE 

M 
CD-ROM 
Wideo 

Suono 

MPC LEVEL 1 

4Mb 
Cache a bordo di 64 Kb 

SVGA 512 Kb - 640x480 256 col. -

tracciatura di 140.000 pixel al secofldo 

utilizzando il 40% delle risorse della CPU. 

Tastiera 101 tasti , mouse a due tasti , 

porta seriale, parallela, joystick, MIDI 1/0 

MPC LEVEL 2 

8Mb 
Cache a bordo di 64 Kb 

Tracciatura di 1,2 milioni di pixel al secondo 

utilizzando il 40% delle risorse della CPU. 

Compatibilità audio con CD-ROM XA, 
~­---

supporto per l'algoritmo di compressione ADPCM 
--

Tastiera 101 tasti , mouse a due tasti, 
====:=::.=::;~---~ 

--~ __ porta seriale, parallela, joystick, MID_l_l/_O _____ __; 
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Mod. 

SoundBlaster 

Pro Deluxe 

Bit Freq max 

8 44,1 KHz 

stereo 

SCHEDE SONORE 

Voci slntetlz. 

20 voci FM 

stereo 

C. x CD·ROM 

Panasonic 

G. MIDI 

no 

Software 

Driver DOS 

e Windows 

lndy 500 

Lemmings, 

utility multimediali, 

enciclopedia 

multimediale 

Note 

La scheda a 8 

bit più diffusa 

ed il vero 

standard 

di mercato 

SoundBlàSter 1'6 441 '1 KHz 20 voci Flv1 Panasonic Opz. Driver DOS Versione ':base 
- ',. • , ; {a 

. . 
16 Basic · stereo stereo ·. espandibile 

. . 

e WindOV\IS, con ASP ,' . 

, . · utilily multimediali · (prc5·cessor e 
, - ".Li.l. !\.~ •• 

. '-~·,. . 
'f orme~a:ooda) 

. ~- .. -_\l's .~~ 

• ., •l•''~;\.\; 

. .· · . e WaveBlaster; 
• • ~- ~\i-L~'l" 

' . '~'t?P 

· economiba 
- • ~ 'J '? J,i. •• 

. . . / .-~~~f · . 

SoundBlaster 

16 MultiCD 

. , . ·~ .. '~t·i~' 

16 44, 1 KHz 

stereo 

20 voci FM 

stereo 

Panasonic. 

Mitsumi, Sony 

Opz. Driver DOS 

e Windows 

utility multimediali 

enciclopedia 

multi mediale 

microfono, Voice 

Assist nella versione 

con ASP 

Controlla tutti 

i principali lettori 

CD-ROM presenti 

sul mercato 

- .. . . ";~· 

ounqBfastet· _ 16-_. 44, 1 ~Hz 20 voci FM SCSI 2 Opz. Come sopra · Con contf2lj~r 
•.·-:~·-~ 

16 SCSl2 · _ · _ s_tereo _ stereo per CD-~Q.W 

SoundMan 16 16 44,1 KHz 

stereo 

20 voci FM 

stereo 

No No Driver DOS , 

e Windows 

utility per 

campionamento 

Di facile 

configurazione 

Pro Audio .:~ ,_ 16 :~-- ~44, 1 KHz · 20 voci FM SCSI No Driver oos _ La prin1a .~c-~eda 1 

Spectrum 16 · :·. - )\stereo stereo e Windows, utility per a 16 bit e. ·1a più , 
• t • • -

_ · . . . campionamento supportata insieme : 

, . e sequencing MIDI a Ultrasound 

Gravis 

Ultrasound 

16 

. · · ... e S816 '. ,,, 

44,1 KHz 

stereo 

32voci FM 

stereo 

SCSI opzionale Si Driver DOS , 

e Windows 

utility per 

campionamento 

e sequencing MIDI 

256 K RAM 

per gestire 

campionamenti 

GMIDI, prezzo 

aggressivo, 

ottima qualità 

dlib ,. 12 44, 1 KHz . 20 voci FM SCSI No Driver DOS Poco supportata 

Gotd 1000 stereo stereo e Windows ma facilmente 

espadibiie; 

. mancano i qriver 

_ · · per il contrqUer 

Wave Blaster 16 

. I 

_ SCSI __ · _(. 

16 canali MIDI, 

polifonia 32 voci 

Si Driver DOS 

e Windows 

sequencer 

Espansione 

Generai 

MIDI per SB 16 

Roland 16 - 16 cana'li MIDI, - Si Driver DOS La migliore· scheda 

SCC1 GS polifonia 24 voci e Windows Generai MIDI 1 

sequencer presente 

sul mercato 

. (e la più costosa) 
-- - - -- - - -

' ' 
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CD-ROM 
Modello lnterferfaccia Tempo medio Transfer Cache Singola Compatibilità Uscita 

audio d'accesso rate a bordo multisessione CD-ROM XA 

Mitsumi Proprietaria 380 ms 300 Kb/s 64 K Multisessione No Si 
-

Panasonic CR-562-8 Pro rietaria 320 rns 300 l<b/s 64 I< Multisessione Si Si 
- - - -- - - -

Sony CDU-33A Proprietaria 350 ms 300 Kb/s 64 K Multi sessione No Si 

Chinon CDS-535 SCSI 2 250 ms 300 Kb/s 256 ~< Multisessione. Si Si 

Toshiba XM-3401 B SCSI 2 200 ms 330 Kb/s 256 K Multi sessione Si Si 

Nec fylultis in 3Xi SCSI 2 195 ms 450 Kb/s 256 I< Multisessione Si Si 

Nec Multispin 3Xp SCSI 2 220 ms 450 Kb/s 256 K Multisessione Si Si 

Nec 'Multis in 4X Pro SCSI 2 180 ms 600 l(b/s 256 K Multisessione Si Si 

Pioneer DRM-604X SCSI 2 

Per chi vuole risparmiare vi sono inoltre 
CPU compatibili, prodotte da AMD e Cyrix 
che garantiscono prestazioni equivalenti a 
quelle dei microprocessori Intel a prezzi in­
feriori, anche se non di molto. La compati­
bilità è garantita al 100% ma il tarlo del 
dubbio vi perseguiterà sempre. 

RAM 
L'ambiente multimediale per eccellenza è 
Windows e chi lo usa sa che attualmente la 

300 ms 600 Kb/s 128 K Multisessione Si No 

quantità m inima è 4 Mb. In realtà, per 
evitare i cosiddetti "swap" su hard disk 
(emulazione della RAM sul disco fisso) e 
conseguenti disastrosi rallentamenti la 
memoria consigliata è 8 Mb. Le previsio­
ni per il futuro, inoltre, fanno intuire che 
a breve saranno consigliabili 12 o addirit­
tura 16 Mb, già necessari per sistemi ope­
rativi come OS/2 e Windows NT. Pur­
troppo i prezzi sono ancora piuttosto ele­
vati (tra le lOO e le 140.000 lire a Mb) e 

la RAM rischia di divenire la parte più co­
stosa di tutto il computer. 

HARD DISK 
Se le RAM sono ancora molto costose, di­
verso è il discorso per gli hard disk. La di­
mensione minima consigliata (e reperibi­
le) è 170 Mb, ma data la minima differen­
za di prezzo risultano molto appetibili i 
210 Mb, e i 340 Mb. Non dobbiamo infat­
ti pensare che se il software viene vendu­
to su CD-ROM questo non occupi spazio 
sulla memoria di massa. Di fatto la mag­
gior parte dei programmi si installa par­
zialmente su hard disk, divorandone di­
versi Mb. Per quanto riguarda l'interfac­
cia è consigliabile l'IDE, possibilmente 
Local Bus, per l'ottimo rapporto presta­
zioni/prezzo. SCSI può interessare chi 
preveda l'acquisto di lettori CD-ROM ve­
loci in questo standard. 

CD-ROM 
Solo, assolutamente e inequivocabilmen­
te a doppia velocità. Il transfer rate di 300 

I<b/ s è un requisito fondamentale per i 
lettori di CD-ROM, come anche un tem­
po di accesso sufficientemente rapido, in 
linea di massima inferiore ai 380 ms. Ge­
neralmente i lettori vengono forniti con 
interfacce proprietarie, oppure possono 
essere collegati direttamente alle schede 
sonore. I lettori con interfaccia SCSI han­
no gener~lmente costi superiori rispetto · 
a quelli normali senza offrire prestazioni 
di molto superiori. Non costituiscono 
quindi un acquisto appetibile, eccezion 
fatta per i lettori Toshiba, NEC e Pioneer 
che offrono, a un prezzo proporzionato, 
caratteristiche ineguagliate (vedi box). 

VGA 
Tra i requisiti fondamentali delle VGA 
troviamo la compatibilità con lo standard 
VE SA, essenziale per consentire ai 
software l'utilizzo delle modalità grafiche 
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~ KIT MULTIMEDIALI <C 

Scheda sonora Lettore CD-ROM Software Gadget - Modello 

"' ~ Creative Labs SoundBlaster Pro Deluxe Creative/ Giochi , utility Casse 

u Soundblaster Panasoniè 300 Kb/s e enciclopedia amplificate 

LLI 
Discovery CD 8 ~ multimediale e microfono 

;$ Creative Labs Soundblaster SoundBlaster 16 Creative/ Giochi utilitY. Casse 

z Panasonic 300 Kb/s e encicloQedia amQlificate LLI 
> multimediale e microfono z - Creative Labs SoundBlaster 16 Creative/ Sherlock Holmes: Casse 

LLI 
Soundblaster Panasonic 300 Kb/s Consulting Detectiv amplificate ~ 

<C Edutainment CD 16 e, Monkey lsland , Loom, e microfono z 
~ Secret Weapons 

o 
of the Luftwaffe utility -C) 

~ 
e enciclopedia multimediale 

Creative Labs SoundBlaster 16 ASP Creative/ Giochi, utility multimedia! Casse 

•• u o. Soundblaster Digitai Edge Panasonic 300 KbLs software di gresentazione 

<C e image Qrocessing e microfono -Q Voice Assist e encicloQedia 

LLI 

~ multimediale -!:i Sony Desktop Sony CDU-33A Vari t1tol1 su CD-ROM Casse 

:::) 
Library Model CDU 33L amplificate 

~ 
Sony 

Media Vision Pro AudioSpectrum 16 Nec 55J - Compton lnteractive , , , Casse 

Fusion Double CD 16 300 Kb/s -350 ms - Encyclor;>ed ia amplificate 
' ' 

64 K buffer Arthur's Teacher Trouble Labtech 

Battle Chess Enhanced CS-550 

The 7th Guest 

Media Vision Memphis Pro AudioSpectrum 16 Nec 55J - 300 Kb/s Compton 's lnteractive Casse 

Multimedia Upgrade System -350 ms - 64 K buffer Encyclopedia, Arthur's amplificate 

<C Teacher Trouble, professionali , -Q 
u.I Battle Chess Enhanced Chassis esterno 

~ The ?th Guest per CD-ROM -!:i con controlli :::) 

~ diretti per audio 

LI.J Real Magie CD-ROM Scheda 16 bit Sony CDU-33A Compton's lnteractive Casse _J 

~ Uggrade Kit compatibile Sound Blaster Encyclopedia, Dragon 1s Lair, ampl ificate -u 
UJ CD dimostrativo Sigma Designs 

a... 
con filmati MPEG 
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avanzate, l Mb di RAM associato a un con­

vertitore digitale analogico in grado di gesti­

re il true color o almeno i 65.000 colori, e 

una buona velocità. La velocità è importan­

te per la riproduzione di scene video ad alta 

risoluzione , che altrimenti verrebbero vi­

sualizzate con fastidiose frammentazioni, 

pregiudicando l'effetto globale. 

Consigliabili quindi le VGA Local Bus o 

addirittura PCI. Tra i best seller ricordiamo 

le ottime Tseng Lab ET4000 W32i, le S3 
(ottime sotto Windows ma non eccezionali 

sotto DOS), le Cirrus Logie 5426 e 5428. Ec­
cellenti ma molto più costose e raramente 

supportate dal software le Diamond Viper, 

le Matrox, le Waitek P9000. 

Per i monitor più che sufficienti i SVGA 

1411 con pitch 0.28, anche se risultati decisa­

mente più spettacolari si ottengono con mo­

nitor 15", ancora abbordabili nel prezzo, e 

17". 

SCHE ONORE 
Regina del settore è la Creative Labs, grazie 
ai vendutissimi modelli Soundblaster sia 

nelle versioni a 8 che a 16 bit. Standard as­

soluto a livello di 8 bit, la Soundblaster non 

ha conquistato allo stesso m~do il mercato 
dei 16 bit, pur rimanendo la scheda più 

venduta. Merito dell'agguerrita ed estrèma­

mente p ropositiva concorrenza che offre 

prodotti ottimi sia come prezzo che come 

prestazioni: un esempio per tutti l'eccellen­

te Gravis Ultrasound. Fatto positivo dal mo­

mento che ciò ha portato a un allineamento 
dei listini verso il basso, a tutto vantaggio 

degli acquiren ti. In questo m omento quin­

di, nonostante solo pochissimi software uti­

lizzino effettivamente le modalità a 16 bit, è 
decisamente consigliabile l'acquisto di una 

scheda di questo tipo. (Vedi Box) 

In grande crescita anche i dispositivi com­

patibili General MIDI, contenenti strumen­
ti precampionati ad alta qualità che permet­

tono di ascoltare colonne sonore di grande 

qualità. Devono essere associati a una 

scheda sonora che gestisca i campiona- , 

menti. I prezzi e le prestazioni sono va­

riabili, dalla popolare seppur valida Wave 

Blaster (da collegare alla SB16) alla strato­

sferica Roland SCC1 o, ancora, all'ultima 

nata in casa Creative: la SoundBlaster 32 

AWE, basata sull'ottimo chipset 

EMU8ooo. 

I KIT 
MULTI MEDIALI 
Per chi vuole "multimedializzare" il PC 

in un'unica soluzione diversi produttori 
offrono dei kit multimediali, compren­

denti scheda sonora, lettore CD-ROM e 

una serie di gadget più o meno utili. Non 

fatevi illudere dalle confezioni e verificate 
prima che le singole parti contenute nei 

pacchetti hardware e software vi soddisfi­

no. In molti casi può essere un sistema 

conveniente ed indolore per effettuare un 

aggiornamento. (vedi box) 

MPEG 
Se ne parla ovunque (anche a pag. 7, e sen­
za dubbio si tratta della strada del futuro. Il 

MotionPEG è in effetti il multimedia avan­
zato, quello che imperverserà sui monitor 

della fine degli anni '9 o e che viene propo­
sto ora a livello di avanguardia tecnologica. 

Compressione audio e video con qualità 

comparabili ad un VCR SVHS con sonoro 

digitale. La prima scheda in grado di gesti­

re la decompressione in tempo reale di file 

MPEG è la ReelMagic (distribuito in esclu­

siva per l'Italia dalla SHS Multimedia, tel. 

030 / 242677,7), che si collega alla .SVGA 
tramite il feature connector e include una 

scheda audio a 16 bit. Il risultato a video è 

ottimo e soprattutto è supportata da nume­

rosi produttori di software. Tra i titoli più 

appetibili troviamo il mitico Dragon 's Lair e 

il celebrato (da me almeno) Return to Zork, 

oltre alla collezione di VideoCD presentata 
da PolyGram e altri colossi dell'home vi­

deo, comprendente film di successo e vi­

deoclip musicali. Il prezzo è ancora piutto­

sto elevato ma comunque abbordabile. So­

no state presentate inoltre la versione "lite" 

per chi già possiede una scheda sonora a 

16 bit, e un kit multimediale completo di 

lettore CD-ROM e software. S.ulla piazza, 

però, stanno già comparendo dei concor­

renti e il mercato promette una certa ba­

garre per i prossimi mesi. 

SISTEMI 
COMPLETI 
Sono diversi i produttori che presentano si­

stemi multimediali pronti all'uso, general­

mente corredati da software di vario tipo. 

Anche in questo caso è fondamentale veri­

ficare le singole parti, magari chiedendo le 

caratteristiche di schede video, sonore e 

lettori di CD-ROM per confrontarli con gli 

altri presenti sul mercato, soprattutto se 

parliamo di cloni. Tutti i sistemi, comun­

que, devono essere almeno 486SX e possi­

bilmente il PC dovrebbe essere certificato 

MPC level 2. 

CONCLUSIONI 
Dunque è meglio aggiornare, inventare un 

sistema scegliendone le singole parti o ac­

quistarne uno già pronto? Tutto dipende 

dalla situazione di partenza. Se il computer 

che già possediamo risponde ai requisiti di 

cui abbiamo parlato, soprattutto per quan­

to riguarda scheda madre e CPU, senza 

dubbio l'aggiornamento è la soluzione più 

economica e soddisfacente. Se invece dob­

biamo partire da zero, dal mio punto di vi­

sta (che non dimentichiamo è quello di 

uno smanettone impunito) è meglio acqui­

stare un computer, anche di marca, al qua­

le aggiungeremo in seguito le singole com­

ponenti scegliendole tra quelle che più ci 

soddisfano. È un po' come assemblare un 

impianto stereo prendendo l'amplificatore 

di una marca, i diffusori di un'altra, il let­

tore CD di una terza e così via. 
Certo , c'è anche chi preferisce trovare 

tutto pronto e, per motivi di tranquillità, 

non mi sento di bisimarlo. 

I punti da tenere ben presenti, comun­
que, sono essenzialmente tre: la qualità e 

le prestazioni delle singole parti, la compa­

tibilità e l'espandibilità. Nulla è per sem­

pre, ma cerchiamo di farlo durare il più 

possibile. 
Inoltre non cercate di risparmiare a tutti 

i costi. Spesso un acquisto superiore di po­

che migliaia di lire rispetto ad un altro può 

rivelarsi preziosissimo nell'utilizzo quoti­

diano della macchina. 
Alessandro Cattelan 
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PER VINCERE 
AL GRANDE 

CONCORSO C.T.O. 
CHIEDI IL 

REGOLAMENTO 
Al RIVENDITORI 
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