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Videogames & Accessori

Entra nel mondo multimediale!
a Natale fatti un regalo...

R e i L

I. o s 20 2 Interfaccia VGA SCART
| == Permette di collegare
(e : Mak un qualsiasi PC
N photo con scheda VGA
0 un portatile

ad un televisore
con presa SCART.

£.99.000

£.49.000 Interfaccia VGA PAL
Come VGA SCART
SOUND VISION con in piu con controller AT Bus
Compatibile 100% “E“ l'uscita PAL a sole £. 375.000
SoundBlaster con possibilita T ——_"
Casse stereo omaggio di registrazione su VCR

£. 129.000 £. 189.000

FDUTAINMENT CD It

Sound Blaster 2.0 Ultima versione della famosa scheda musicale £ 129.000
Sound Blaster Pro Scheda musicale stereo + 2 videogiochi + | CD enciclopedia £. 189.000
Sound Blaster 16 bit Scheda musicale stereo 16 bit + 1 CD enciclopedia € 239.000
Sound Blaster 16 ASP Scheda musicale stereo 16 bit + 1 CD enciclopedia £.  349.000
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Via Lorenteggio 38 - MILANO
Tel. 48.95.28.21 - 42.32.606
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IL SOFTWARE
A VELOCITA DELLA LUCE |
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RETURN TO ZORK MAD DOG MC CREE DUNE DAY OF TENTACLE
GREAT NAVAL BATTLE MULTIMEDIA MOZART INCA SOUND STATION
CNN GLOBAL WIEWS BLUE FORCE UFO PC KARAOKE
ULTIMA UNDERWORLD SPEED RACER ¢D CAD IMAGE WHAREHOUSE
7H GUEST NATURAL WONDERS OCEAN LIVES LIGHTING CD
SO MUCH SHAREWARE VIDEO FOR WINDOWS INDIANA J. LAN MASTER

DISPONIBILI OLTRE 300 TITOLI SU €D ROM - COLLECTION
WINDOWS - ADULT - A PARTIRE DA MFF.‘“ 39.000 %!

Ricordati:
tutti i titoli che trovi su questa rivista
per Amiga - PC - CD Rom

sono disponibili presso di noi ai migliori prezzi
T
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Dopo una s$ané al vocl incontroliate, ogg! anpniamc
della sua macchina CD, la famosa Playstation. E
perso il conto. Il panorama hardware del prossimi ) imim) 1
dull-:-uﬂmﬂwm*mﬂuﬂunﬂmﬂvmunﬁuumlﬂrﬂhmﬂi{nmlwﬂl
complesso che Trip Hawkins paragonava a “trasformare una BMW in Mercedes a martellate”), ma
soprattutto a scapito degli utenti, costretti ad improvvisarsi analisti di mercato per decidere quale
macchina acquistare. £ evidente che nessuna casa produttrice vuole essere tagliata fuori da un mercato
. quelio dei videogiochi a 32-bit - che secondo alcune previsioni superera il miliardo di dollari (ovvero
milleseicento millardi di lire) nel 1988, E altrettanto evidente che un acquisto errato pué significare
ritrovarsi orfani di un sistema abbandonato alla deriva. L'unico modo per non correre gquesto rischio
consisterebbe nell aspetiare e vedere quello che succede prima di decidersi per I'acquisto di un sistema
piuttosto che un altro. Purtroppo, in un settore come questo, in continua evoluzione, cio significa una
sola cosa: che si finisce per aspettare e basta. Bisogna quindi affidarsi a una guida che possa vedere al
&i la delie dichiarazioni roboanti dei produttori e comsigliarci quale strada intraprendere.

K & guesta guida. La guida al divertimento elettronico, come recita il “sottotitolo” della testata da ormai
cingue anni. Nel dicembre del 1988, usciva il primo numero di K. Oggi, nel festeggiare il quinto
compleanno, e nel ringraziarvi per il sostegno, I'affetto e la simpatia che ci avete dimostrato, vogliamo
farvi una solenne promessa: continueremo a guidarvi nell'affascinante mondo del divertimento
elettronico. Seguiteci e non perderete mai la strada.

News...... stssssansinssenistsinenansunn el
Una nuova console Sony npmﬂa all'orizzonte;
compaiono i primi videogiochi a sfondo religioso:
catechismo multimediale o preghiere interattive?
Il Moderator: un aggeggio utile ai geniton di
videogiocatori accaniti. Alcuni consigh per giocare

senza rovinarst la f'*-"i]hh".

Speciale Westwood .............18
Di ritorno da Las Vegas tutte le novita della casa
che ci ha regalato Dune [1e Lands of Lore. Volete
sapere qualcosa sul seguito di Legend of Kyrandia,
oppure sul nuovo gioco della serie Command &
Conguer, date un'occhiata a queste pagine...

= 0 1 simulatore di guida piu bello di

. tutti | templ: Indy Car Racing sl
impone prepotentemente sulla scena.
Sei pagine di recensione.

interagiallo...... SR — X
Alessandro Cattelan ci presenta una carrellata di
avventure interattive e di giochi che hanno in
comune un colore: lo stesso colore di Marlowe e di
Poirot: scopriamo insieme |'assassino.

Prove su Schermo............... 49
Due recensioni da sei pagine, su questo numero di
K! Si. Rebel Assault e Indy Car Racing se le
meritavano proprio € non abbiamo saputo
resistere alla tentazione. Mortal Kombat arriva su
Amiga e detronizza Body Blows: nuovo K-
Parametro? | nuovi git ochi Team 17: Alien Breed 2 ¢
Body Blows Galactic per ogni formato Amiga: il
ritorno di Zool, Dracula per CD ROM, Sam & Max
(forse il nuove Monkey Island). The Settiers, un
nuovo rivale per i mitici prodotti targati Bullfrog.
Tutto questo e molto altro ancora nelle pagine
delle recension).

1 L, | BT T —p—— sssussses NS

Paolo Paglianti ci svela tutti | segreti di Maniac
Mansion 2: the Day of the Tentacle e di Shadow of
the Comet. Termina, inoltre, la soluzione di Lost in
Time iniziata sullo scorso numero.

6 5 Cannon Fodder. dove Syndicate
jmmmﬂgﬁﬂum ominl
piccod come Lemmings ma tanta, tanta,
tarta viodenza e lronla!

K-BOX ...covenncnncans PEPE—— |
A Le macching delle meraviglie che  -© ultime riflessioni di un grande filosofo: MBF.,
1 ammo fatto sognare | grafici di Non manca I'appuntamente con I'angolo del
sumto § meade i guesto speciale In tennico, mentre rimandiamo tutti i fanatici dei
eschgsiva pee | etton di K. TNT al prossimo numero.

2 /1 Voyeur: un glallo interattivo dalla 2 ) N nuovo plechiaduro tecnologico

trama Inguietante e un po’, ehm, . "' della Mirage non ha pli segreti:
spinta... Cosa fareste se foste testimoni correte a leggere |'anteprima completa.
di un omicidio sbirciando dalla finestra Templ d'oro per gli amanti dl Gundam &
di casa vostra? company con Rise of the Robots.
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(D GAME PACK Ul L 99.000 Microsorr Gous 169.000
L (D COMPREINDL: CHELYTMASTER 2100 ROBOT TANE BEYOMND THE BLACK § O Rt b ] e R ot o BOLF
HOLE LIFE AND DEAD, GIN KiMG, DAMA PULILE GALLERY, BRUCE LEE MiowiNTiR &9.000
LiVES, RACK GAMMON, L OOP T —"
Hnrmmm-:i 89.000
CD COLLECTION GAME 1 69.000 o i i
L (D COMPRENDE - MEGAFORTRESS, DAY I;.“Jtl ACEY ﬂln“s BUT GWIHH 4?_.&“&
K I P 1L YECCHI MK 1 U BEL
3D Poot 69.000 Plurmm 129.000
RIS SIT B MECWRL TR i AT ITTRATTG, AT W DD S FmaT
T GUEST 149,000 HEII.IIH 10 IQHH 129.000
NS0 O GRAFNE MOTREOH TOMOED LN R ALY R O PR B A i (0 HE WO | R )
HGIS* GUARDIAN OF FLEET 199.000 Ricx Dmeum 69.000
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Day oF TENTACLE 139.000 a0 (o
Mo, oo - GAORNI) DIL 1ENTACERD) 'ﬂm oF THE um 59.000
Dnulimu 119.000 & weosous wvnm wsonas e
£ B T T Ik R HI'I!EH{HI{H.... £9.000
D'Imul S-I.HII qu.m e ML L R
R ———TT Wing COM. + SECRET llssm 99.000
h Quixoms 89.000 " 08 WY DU WY GRS
ANTESSS S el B 0T L O
D‘lmu Uummn 169.000
LT T TR e TR
Gmnmzs 69.000 ARTHUR TEACHER TROUBLES 69.000
REECTON DN, D, SR IS el . F i i Peoshiuaian (oA =8 il a5 8 10 dvie i
GunsHIp 59.000 Baswey B, Goes 10 Seac 69.000
-.\,..'.'d‘l' | A0 BAC0eTEG N YaEED | L0 [Tk "';.l T L
Guwswir 2000 + sCENARI 89.000 Dicrionary For CLOREN 119.000
VRSN BIWEDNITH D6 0 RN BF) TRt i) maln (08 o e [UFOSATE S0 MRAIN (DR PO ORCH [DREFTTL W IRRIES
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79.000
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a cura di Diego Antonelli

SEGA

5/ AUTOCENSURA

NATALE .S'ONY

ONA CONSOLE . e cmmmnssn |
sotto zl segno della Lucas e
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B NEWS

SIMULMONDO | A CHE GlocCo
susvomo racvo | GIOCHIAMO?

2 reCanie mda & 8 CUurg e JHEr G J 3 a arlusone oael O
veromento edettron Ira | giovan anglosassom con un ala compresa tra |

[ 144 I s I i Fie | &Gl intanasiall s QuEatta cion | W\
QE0QIOC, & IN parcowans | o e ragaldl in eld compresa ira rei 10
anni, IBid% tragl11ai14 . all f tra | 15 @1 19, Farlicolarmeante inleras-
santa || falio che Il 52% deglh appanenentl 8 gueast ultima fascia gacn
con delle console portatill, mentre In vernta si il 33.7% ne possiede una

(S0 Signilica che Den il 34% roca A SCroe

Girca il T0% Jegl intervistall sotto | 14 anni alterma di utilizzare | compu
ler per | compili scolasbcl (dithoile stabillire la percentuale di buglardl). Ul-
timo dato, | numero di gioch compratl nall’uitimo anna; 11 13.8% dagh in-
lerpatiall né na acquistatl 3 o 4, | % due, Il 5,6% solamanle uno, mantra

8. 7% piu Al se

in occasione del Matale la Simulmondo lancera sul

marcato un nuovo filone di avventure ispirate al

popolare parsonaggio della Marvel, L'Uomo Ha

gno enira aungque a lar pane 4 que personagg - . - "
" : Msiema uningminaie 0 maggiontanc? £ magl IBOQIOCO Che simula @ conseguanze gelle diver-
per | guall ia software house itallana produce av- ' .
- Jryir S o :_l & :_._-__r:.r- T' Fy j..‘? l|_lr L | !._“;.‘.-q H B :"r_'-“ |I|‘ Wi '_l :_I WITIA .__:r_- ':_,'r a I"‘l‘rl".i"' |1_,|" Fi
yeniure a Dasso COsio, In vendia Nele acCome o
: J maggoranza ¢ Lhuesh sono £ 2CuUn del que jataliong wite @ vanabih | i, come e
Anche il lormato gelle avventure i athanca a Quel :
; . St Che govemano i QiDallilo poal lavia i ] 3 St LALLM WedvyalLo TeliEl o
23 Gl SUO predeCasn i, Ung Siona Aot onCius
_-_: TR J- a.r"-l"-_ E 51 _.._.é g .__\-_-r_-. o ._._:..l_ll ;'.- Fo | IO :I-r A 'l i i i .'_|-“. !; e [ 1_4.."' d': :r—l-a.
va" al mese in versione PC & Amiga. La prima av '
. Sonagq poabci tr ogn Cofe 2 provementa, Cia- ma Sim Sealinh) ¢ stato commessonalo da un ente
veniura sara dispomnibiie in 5 lingue: taliano, inghe : |
i . : : SCuUng sosienangao 'a supeanofia aela propna noraa, @ Na ollanulo | approvaziong 1 parecci |
52, francese, (a0aesco @ spagnoio, piu una versio =
. . igea. £ i Ciftating 1l pil Oele volle NMang diso- sanalon impagnat nella discussiona della rilor-
ne speciale per il mercato amancano, La stona
nentalo ¢a gquesio Gegao 0 proposie Qiverse M reda che in questo modo la gente riuscira
y80OE || NOSIro éroe alie prase con uno o8 Sudi Py =
-t che s infersecano e sovrappongono, JUuasio & a capwe scelle molto complesse na dichwarato 1
odiabh namiCi, I malvagwd HoDgohin, L Uomao Ha ) _ :
. ung Cal piccoh adeth gella politca, al quaie perco  senatore gemocratco Lhnstopher Bond. || gioco
gno S lancia all insagumento dal parido hguro at 3
| 17 futuro 81 polredbioe porme NMeo. | guru detla pud éssare ordinato lelelonando ad un NUMEerg

traverso | cunicol delle Togne o New York & all in- .
7 comumnicaziona ameancana hanng studialo un v yarce, @ costa 249,595 dovlan
terno delle iIndustrie Usborne, Lon questo prodot

to la Simulmondo ha dichiarato di voler realizzare

un goco graticamente eccellente, ma senza soltovalutare la qualita e lo Il SOFTWARE D’ 0,0

spessore narrativo delle slorie
Si chiama Godsoft ad & la prima soltware house europea ad occupars! inte-

rameanie di programmi rehiQiosl. La prima in Europa *I-.nr]l &, ma non nal mon-
do, visto che nagll Stan Unitl esistono gia aimano due casa del genare, la Ark
Multimedia & la Wisdom Tree. £ intatt la Godsolt i'||..’r-E'I|rT1F,"I"I-'f-' s oCCupeara di
aistnbure | prodoth reanzzatl ga queaesta aue casa slatunitéenst. | prirm ton
che verrano Introdoltt sul mercatlo auroped sono seguent Cinesimus - 8
guest for freedom, Bible paint, Journey 1o the Promised land, Quest of the

Scroll Schaolar, Dino paint & learn, Pick'n'cick, Spwritugl warfare, Exodus e Bi-

ble Adventures "L rengdiamo como
che guelio che stiamo facendo non
INCOMTara | favon i 1wl qQuant - ha
gichigrato uno oa responsabill gel
a Godsoft - ma siamo anche con
vinti che questa iniziativa placera
moito ad un buon 10/13% della po
jazione, e probabimenta (a no-

gsira € anche una stima pessumish-

-‘.i'i“."llillll'llﬁli‘i‘ti"ii-ll.llllI-Illliilll‘#l-i-h'l"lIII-I-I-IIIIII‘Iﬁ-lt-ii'lll-!'lllI‘l-‘"lIlIti.-ll..-lI..I-'-".“i-...-ll'.-.-l-l-'lI.illli‘lli..Iil'[l.lllllllll‘ll‘l‘illl!

ca Par quesio abbiamo deiso d
sviuppare un soltware cha nprenda

ia tade & la rachzions Cnshana
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NINTENDO GIG REGALA

LA PRIMA COLLEZIONE DI
“SUPER MARIO WATCH"”

Ehi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono lo
fine del mondo... e poi sono speciali anche dentro:
iy sono al quarzo, analogici e subacquei
/ ; #,;'gl S\ fino a fre atmosfere. Entra anche
'.'y. f} \PAR ! ‘
tu nel team Nintendo con |

primi esclusivi

(5 Super Mario

PER AVERE UN
SUPER MARIO WATCH

SUPER VMiARIO WA TCER®

BASTANO 3 CASSETTE
MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO @ DIETRO L
REGOLAMENTO

http://www.oldgamesitalia.net/
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RecoLamento

Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch®":

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi
Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci percheé sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la
scritta "Importato da Linea Gig s.p.a.”

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi).

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina.

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a:

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo).
Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validita della
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris).
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate.

0.x. ragazzi? ' TUTTO SUPER CHIARD?

Mi raccomando pero, affrettatevi, perche avete tempo solo fino al
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch!

nome L cognome
via el B o citta
provincia cap tel. :
Tipo di consolle posseduta: data di nascita :
| SUPERNINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute g
]_ NINTENDO 8bit  Mese e anno di acquisto - n° cassette possedute
| GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute
Altre marche

| Mese e anno di acquisto

Possiedi un personal computer? | Si | No Modello

Scegli il modello
che preferisci:

Aul Min. Conc, Scade il 31-1-94

COD. 555
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ASTERIX

COMBATTE
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nNEW

LA STANCHEZZA

programmaton del videogioco Asterix per Super
Noo REanno avulo una mnovaliva rovata. Han-

rand:
no ntath pensato di insarire nal gioco una scher -

mata cha compare ogni B0 minutl, nalla quale ap-
pare Astenx in persond (s fa per dire) che chiede

giocatore “Cha na diresti di lare una pausa?” |

E nato Dru
nome SIBsSs0, Na un

procatore a questo punto ha la possibilita ci decs-

gistema di gioco & interar
dere se continuare |a partita o smettere, Se s sce-

basalo sul lancyy 4 9ad

gihe di continuare I'eroe riappare sullo schermo e R RE
38 'S 7" S si nsponde affer fuall, Ugn bpo ai azone R
Chiede o proprio Sicuro 8 n .
determinato (& mutevols

mativamenta anche a questa domanda il goco
pud niprendere. | 1es! fattl su un campiona di vi-
deogiocaton di eth compresa tra gli 8 @ 14 anni ha
dato risultat impensati. Ben due ragazzi su tre do-
Do due ore davano retta al consiglio dell'arce fran-
Cese @ intarrompevano |a loro attivita videoludica
srimento potrebbe aprire la sirada a questa

do | dadl percentual
la buona nusorta ¢ mang
geilazione i
spetlacolare anche nelle
210N, curate in
Parente, uno del mighior
fi dal panorama Hakang

irapress |

e .-".:||._

nuova lorma di prevenzione “passiva’ contro la
prolungata permanenza del giovan videcappas-
sionatl di fronte al video

nary fantasy

ghior negoz: di gochl da 1

e

38T T T
i'-."-E'._."f“-'* o CL ©%

= et gl LN

mer mertare

REGOLE

PER I VIDEOGIOCATORI

2 ELSPA l'asscciazione elUroped che raggruppa le case editricl o softwars U
5 seguio cella polemiche sul rapporto ira epllegsia e videogioch ha dramato
un gocumento nel quale 8l enunciano |8 cingue regole che andrebbero n
0= pane Oegh vtent 4l wdeogiochl per évilare qualsiasi tipo di moconversents, Le
volanten

Evitaie di glocare quando siefe stanchil. Non giocate piu di un

afa par volla.

State seduti iontane dallo schermo, prelenbilmente a 3 metn

dalio stesso.

eﬂmc.ﬂi in luoghi ben illuminati,

e au

@Hr’ﬂuﬂﬂn la luminosita dello schermo per ridurne il contrasto.

eﬂm wtilizzate schermi piu grandi del necessario

S = I .

SR DTN BOCOMDETE v SRR O pul | VOROQHOCHI, QOCanad adi

NNO 8 QOCed:

0 persone in tunio i Regno Unito (non esistono | dall comspondent
eplessa fotosensibile (sensitie C10é alle luci inter-
ura frequenza critica) Ficorda: computer e videogioch

r il NOSro passe) soffrono o

raggiungono
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carca sionca, portata a8 Comprmanio

po) coefficenta di giffhcoi:

=1 determing

gioco
usira-
teramenta ga

strato-
lizzato nellz realizzazione di s
ma anche cyber-

punk. Druid & in vencita ned mi-

ad un prezzo di circa 40

Elite II

A QUOTA 100.000

nCiato o aver aistnbuito in un solo glorno ben 100.000

= _,..-,

FANTASIE CELTICHE
DALLA fpi__m/cf GIOCH/

3 o rucio della groct preziost. Druid, come dice Il

amixentazione ianiasy-cesfica, Inutto a1 una mehcokosa ri-

dag! sviluppaton della casa milanese . |l

1]
H

ITLO

1I"[JI:.1|.lﬁF

ol .

e

Hapio

solo in Europa. | numer dovrebbero rapida-

,.-.-

& la Gametek ha gia preventivato di distribwire entro Nata-

2 100 000 cople del prodotto per (| marcato eurd-
peo. Si tratta sicuramenits del record stagionale
motvato sopratiutto dalla grandissima attesa che
S| era creala nagl acquirenh, govutla a ban cingque
Ann 4i programmaziona & ai checi anni al cistanza
dall'uscrta del primo Elife, || capo della divisione
europea della Gametek, Kelly Sumner, ha dichia-
rato in un'intervista: "Elite Il & un fenomeano a livello
europen. La gente 1o atténde con ansia da diverso
tempo. Pensate chea | nostr centralinl sono arnvatl
100 telelonate al giorno di gente
sarab-

& riceverg (ino a
che voleva semplicemeante sapere quando
be uscito Elite I

http :Nww.aldgamesitalia.ﬁetﬁ

La Core Desi-
- gn ha crealo
! una nuova eth
chetta che si occu-
pera della distribuzio-
ne di budget games. ||
nome dato a quesia
nuova etichetta &
Corkers, & la sua pri-
ma uscita & stata a -
ne novembre una rac-
colta di 4 vecchi glo-
ohi della Core: Chuck
Rock, Corporation,
War Zone e Torvak
Warrior

La Virgin Inte-
ractive Enter-
tainment & riu-
scita ad assicurarsi la
collaborazione di Ju-

lian Rignall, uno dei

piu importanti glorna-
listi inglesi nel campo
dei videogiochi. Il suo
compito sara quello di
provare i giochi in fa-
se di sviluppo e dare

conaigli @ gludizl suwl

prodotti sottopostigli.

j Il gruppo cul-
‘*;,, turale di ricer-
. ca Stonehen-
ge organizza nei gior-
ni 14/15/16 gennaio
1994 presse il Centro
Civico Buranelio di
Via N. Daste BA a Ge-
nova un torneo di gio-
chi di ruolo. Le iscri-
zioni sono aperie dal
J novembre fino al 10
gennaio presso gll ul-
ficl della Stonehege,
in Piazza Piccapietra,
64 - 16121 Genova.
Tel 010/543402 -
010/580135
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EWS

scambiate le azio-
ni delila neonata
societa era di una
sterlina per azio-
ne, ma gia il primo
giomo il valore del
titolo @ cresciuto
fino a raggiungere
un valore di una
sterlina e venticin-
que. Complessiva-
mente la Centre-

La CentreGold, so-
cleta nata dall'ac-
cordo tra la Cen-
tresoft ¢ Ila U.S.
Gold 4 arrivata ad
essera gquolata al-
ia borsa di Londra,
destando grande
interesse negli in-
vestitori locali. 1l
prezzo di partenza
con cul sono state

ETI TEMPO SCADUTO

QUOTATA IN BORSA e

antare |incubo di tuth | videogiocator

annl oi eta. Si tratta of una

Sl Illr_,. || J
sotlo | 18

Si ehiama moderator,

mongdo, spacie guail sonaca ga In-

LOGIC 3

TRA LE NUVOLE

Dacisar i 1agho eslenco O
-"'I"l-_*.'ih i nudvo ovshck lancialto dalia | )
3, dotalo o un particoiare “occhiello” che ne

sonsente una migliore impugnatura. Come sug

garigce || norme skesso. || controller 2 siato ap

postameanie siuchal } Rl |F SHTUIEZGOMN aerce

pDBr gestira in comemporanea ia conduzione di

UN Mezzo, la SeleZione | ivars o . armi e |

lare fuoco particolara \a sua sensiDaiita, un

DISEDOSITVG O " BUloCantr Bmermis | un SOnirsilisrn

B Y

a1 sulchire Lan

= Y DTy - ?
o e L g o

---n-llﬁililitliiivill-I-I-i-l.I-l-l-l-|-lllll-l-l--l-l--r---n-.l-l.lp---q|.-p||.-|.-||-|.-|.-..---n--.l---l;ll-i-t-lni.'i.----n.-n---q-.l.-l-;.1.1..1'.'..."-.'....---11-||-||¢|1.-..-;.-.-...---Illjli

sarireé nelle console del due colassi del seflora, Sage 8 Nintendao, nata in

Gold & stata valu- Grar -j.-r_-:;:-_}l 4. & della quale pare cominceranne prasio a crcolare | prim
tata qualcosa co- gsampiarn anche nel nostro paese. La funzione svoita da guesta schega @
me 50 milioni di guaia di consantite un usd moderato della console di tur Grazie al Mode-
sterline. Un'enne- rator intatl: i gendora potra stabiire guanio IBMpPO Massimao | Dropro g
sima conferma pud passars di fronte al ronitor ISCONS esl f 3 co Sl 504
che Wl videogioco @ | gne automalicamente, restando spenta Prianto che tras dater-
un settore che tira ninato intervallo d tempo. || Moderator costa circa 120,000 e @ consante S
sempre di piu, e programmazioni | genitor pil infransigent pot neentire & propr hgl
sul quale sempre un utilizzo giornaliero dalla console, di non piu di me | piu buoni la re
piu persone sono derannc disponiolle per ben mezz ora ogni d ¥
disposte a investi-
re,

as bie Software & alia ncer Je gamt 1 esper rado i Insenrs

1 Tatameante nei p | H 3 v NCErCE & Sopraftull anirata su program

AT DrOOr e Al e '_:i';-l" = '_!-_" L .r',_'"ii:'l mormaz o Conlaliale dretiamenie
0 DG4 799 5160
a Micro Prosa Europa & alla ricerca d LGames designer da inserire

rogrammaton, Graficl e
1
-

Amiga 121 SMNES a !'-'ti-."l.'.ﬂll:'u.'!-"-

propno Curr-

Sodbury BS517 BAY

N propn progetll ol sViuppo per platiatorme 0, Amiga CDY=
T

iossa malivald ed inferessalo ad un hpo o BVoro simle pud mancars |

Micro Prose Lid . The Rigga, Chipping

ve, Chi

dlum Vitae a Rob Groves, H.R. Manager

ERRATA (ORRIGE

Se fosse stio un disastro acreo aveebbe avato le proporziont dell imcendio deli"Hindenburg. 5¢ fosse stao un in-

vidente navale svrebbe avuto la nsonanza dell affondamento del Thandc. Per fortuna & stato soltanto uno svano
ne redazionale, ma di quelli da finire dircttamente in una collczione tpo “vat col liscio” di Mai dire gol. Rico-
struiama ghi avvenmmenti: negli utliou due numen della nostra rivista sono stile pubblicate due inerviste a Um.
berto Colapicchioni e a Stefano Figont, due programmuaton che haono reahizzato degh scerun taham per il pro-
gramma Flght Simmidator 4 della Microsolt. Per un incredibile errore di impagmuzone nell intervisia a Stelano
Figon sono stute pubblicime due immagini trame dagh scenan realizzan da Umbeno Colapicchiont, mentre
nell"imervista o quest"ultieno companva un immagine di un altro programma. Non possiamo Tar aliro che scusar-
¢l com 1 dug interessati, con et + nostn letior) ¢ con la Lagoe, distnbutrice degh scenan realizzan da Colapicchio-
mi. Per cercare di rendere grustivia al due giovani programmator] pubblichiamo in questa paging due mmagini:

UG T CLASCUN PO Rscordimmo infing che chy volesse 1{11 scenan di Umbeno l}-i:IFItt|1iLHI| pull'ﬁ Tarme

S22 VN C o

richiesta alla Lago ¢h Via Napoleona. 16

La seeneris ol Figon: (on una s dell e o b Lo
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air<="E' NATALE! HAI GIA’ PENSATO £

PREZZI IVA COMPRESA * VENDITA PER CORRISPONDENZA » PUNTO VENDITA A COMO IN VIA BENZI 18: APERTO ANCHE AL SABA

E ricordati che
presso SoftMail
troverai solo pro-
grammi originalil! .= -
Inoltre... tuttigli  ..oonan
nrﬂiﬂi E‘“ﬂ’i Eﬂm d MHTZATONE
il 31112/93 verran- ¢ ) smub
no inviati con spe- ...
dizione urgente (0 iomenm o
raccomandata) sstema o re

senza ulteriore clutamento del-

* SOFTMAIL

in mteprmu ed ai migliori prezzi! addebiti sulle spe- ;. (s wopo o Merdin Helcoprer Challenge & quelio di atser
In piu, afqu;standn 0gg! presso se di spedizione!! camettamente Syl pista i una '!"I-'thll'.i fpo £3, enfro un certo i
et oi ia i di tempo od & van grach o aifficolta. Ad esempng, / piiotr piu aller,
sam"‘ um‘m d-l' um SEI"!E dllhii:ﬂ- L affrontare ostacodl come | MOWman o oeid nawe oo i e
i anche sugli acquisti successivi: . awerso La visualizzanone Ingimensionale dedie nave, della redat
”lﬂ'lﬂltﬂ', D‘M mj{f prezzi sCid @ O @t Ire .‘L-.’r-rr--- i VONG @ resa in lempo reaie. Dopo aver
esclusivi e comunicazioni in grande an- ""'"*"'" o ammarato!), # programma assegna un punteggio e rip
s -3 vie F ¢i g iImmagini delle seq s ze determinanti defl arterraggio con zoon
ticipo sono, come sempre, rserva
esclusivamente ai clienti!

e 0@ gwverse posiponl. S pud anche s -_f_*!_','.'-F_'-"" id veauTa oal Crusc
PREZZ] IN MIGLIAIA Di LIRE!
' + = MANUALE IN ITALIANO
= VERSIONE ITALIANA
9 v = RICHIEDE DRIVE HD
= :

HINT EDDI{S '=n:=r-h- iy T =

to, dullesterno o dalfalta. La reazione degh utiizzaton @ stata
..':'l'l“..'.‘....l 4 '.| Aoyal Navy ha aato I permesso f]'ruJL-h--La’E e
Heict pler .'. '-'"]'l " anche come prodotio cCommerciale, Ogoe

AnCriDHe ad increcioue!
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REGALI? SOFTMAIL Tl CONSIGI.IR.“‘%-N

°ER MOTIVI DI SPAZIO PRESENTIAMO UN ELENCO PARZIALE TRATTO DAL NOSTRO CATALOGO * PREZZI WA COMPRESA

ACM LT, 70

DUE REGALI DA FAVOLA PER IL U0

e —

* PORT=ABLE SOUND PLUS _

" RCS. LT, 155
RC.S. PRO LT, 235

Importator ¢ distnibuton
wificali Thrustmaster per
I'italia. Garanzia ed assi-

stenza fecnica autorizzata

Lid C'&‘l'p.:hﬁ-;lr!.} i'-ﬂum.'f#!,nﬂtr J ;

FRBIEFINS # 8 0L iy SOLO sui prodotti Thrust:
master contenent! la

' Schada di Registrazione wcicata 308 Utenti DI esoens e con un poenziometro pe

« PARALLEL GAMEP{J-HT LAGO! uests pecalera realzzaig intere-  olae @ sesbila der oy

*araﬁei'ﬁmuﬂun dlema i tut . nénte 1 alumino gerantisce una  colegat Bd un programiTa o

: bero, utitzzace con | propr g WEAPONS MARK I NG8 QU8 ANche se viene Malta-  VeNiKa 08 [OySICAS. L SORG

. Pﬂﬂmw $ Fyi i 3 SITEa oy Tagplig A i | e L3 Dl a Ty i3 e SU PL OO '

3 = (50 ] |_-_ﬂ:‘|'i ; .
T |.l| .‘IJ]J?-L - T EN:TT1.87 g

Fau.‘!e! GamePort

MDTDH MDUSE

ae | fEsH o8 QU Jovsincks @ e oue

l  FLIGHT CONTROL
~ SYSTEM

] ¢ e utizato untamente 3 WC
DISNEY cm_:.scﬂuumm_ pos g S g S

rnpuﬂnn Papum Fln:m‘.‘hru 1o Bella .'.l Bestia

II prlmo ed unico punto ven

specializzato in simi one d
¥ ricreativa’ - di ' | esslo e

l
++-NOEPHO

o

\F

' Y. A9." 3
lovolo! .. &
Da Virtuali trovi anche periferiche (joysticks, de sonore ed apparecc!'ﬁat;u sofistigli®)’ prodotti
esclusivi, anteprime, edizioni li e, giochi di ruolo, 5trategiﬁl e h ntbodes. ¥

Grande.assortime oalc
,,w B In ms?'etml MS-DH

UALISRL -
| La{MM Pagano) « MILANO 2
ﬂ»w FaX 02-461-936
DA OGGI IL TUO PUNTO DI RIFERIME

PER MANTENERE IL TUO PC
"’ COSTANTEMENTE AD ALTA QUOTA!
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3D0, Jaguar, Amiga CD*, Saturn. E la Nintendo?
Gia, cosa sta meditando il colosso nipponico nel
suo eremo di Kioto? Il fantomatico accordo con
Silicon Graphics & un altro esempio di quello
che viene definito comunemente “vaporware”?
Sembra proprio di no, almeno a giudicare dalle

ttp://www.oldgamesitalia.net/

Silicon Graphics Inc. é la societa
leader nella proguziong o sistemi
per il "wvisual com puling . La SGH
Qistnounsce {ecnoOgee pDér ia gra-
hica inerailva tncmansionaie, 1a
muibmeadiaiia & a mullielabors-
ziona. La sua sussichana, MIPS
Tachnologies progetia la lecno-
iogE P avanzata nel Campo ael
processon RISC. | progotti SGI
vangono utiizzatl per CAL, visua-
lrzarnon scentitiche. modellazio-
ni ch molecola ad sAabOAROMN O
madelh chmic), simulazish: oh
reaita virtuale ed aflat apacial &
AnIMmarion

Oyl | prodattl 301 sono willirestl psr sppli-
cazigni ulirs-professionall, me nel 1985, .

| 1993 sard un anno da ricordare per la Silicon
Graphics Inc. (SGI). In giugno & uscito Jurassi
Park, 1 cul dinosaur! devono la loro esistenza ai
computer della SGI. Poy la Time-Warner ha
annunciato di aver scelto la SGI per fornire la tec
nologia di base per U suo espenimento di TV cavo digi-
tale di Orlando, Florida. Infine, la Nintendo ha stmito
:

un accordo con a3 5G| per lo sviluono dells & JOva

a
generazione di console 3 64-bit. In un crescendo quasi
openstico, la SG1 ha posto le basi per diventare, nei
prossimi anni, una delle forze motrici della nuova fase
del divertimento elettronico. L'annuncio, fatto in ago-
sto, del lancio di una nuova console Nintendo a 64-bit
denominata Project Reality (vedi Kg4. ottobre 1993}, e
sviluppata dalla Stlicon Graphics ha sorpreso un po
tutti: dagh operator] del settore 3i semplici videogioca-
torl, & sicuramente ha fatto balzare sulla sedia gente
come Trnip Hawkins e Sam Tramied

I| know-how tecnologico della Silicon Graphics
accoppiato aila potenza produttiva ¢ di marketing
della Nintendo, costituiscono un cocktail esplosive in
grado di sconvolgere il mondo del divertimento elet-
tronico ¢ | pland di molte societa concorrentl. La Nin
tendo, Insomma, raccoglie la stida del DO Interach-
ve Multiplayer, dell’'Atari Jaguar, dell’Amiga CD34, ¢
anzi rilancia. Alla conferenza stampa dove & stato
annunciato U Project Reality, Howard Lincoin, Semor
Vice-President di Nintendo, "ha fatto capire ¢ hiara-
mente: "l nostro lavoro con Silicon Graphics ¢ aluta
a saltare una generazione di prodotti, passando subito
ai videogiochi a G4 bit con grafica 3D. Project Reality
annulla | Bmin attuali dei videogiochi, lanclando una
vera e propria sfida globale su quello che dovra essere
il concetto di videogame.” Le parole dette durante ie
conferenze stampa. si 53, sono scritte dai PR, ma
quanto & reale questa “sfida globale™

Beh, ¢ molto reale, addirittura preoccupante per i
concorrenti della Nintendo. [nnanzitutto, bisogna
chiarire una cosa: la Silicon Graphics & la societa lea-
d RO . A
http://www.oldgamesitalia.net/




1
ntinuate a jeggere e capirete perché

SPECIFICHE SPECIALI

ia cinague a diec volts SUPEron a |||:r'!i-' de
A -.'-'-|-h'|'| computer oggl 1n commercio
a 100 miliond di istruzioni al secondo

) i i i :
Operazion I ViTEUid 10DLLe al

L " 1 -
y FENCErd possibile un realismo

10 &0 aMMaxone o DET-

http;ffww.nldgameitalia.nt! |
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UNA WORKSTATION
PER GIOCARE

In occasione dell’'IBTS, la fiera professiona-
le del broadcast televisivo, James H. Clark,
presidente e fondatore della Silicon
Graphics Inc., ha tenuto una conferenza
stampa a Milano, davanti a un gruppo di
giornalisti specializzati, per la maggior
parte di riviste di PC professionale. L'annun-
cio del recente accordo tra SGI e Nintendo
ha fatto ovviamente la parte del leone. Quel-
la che segue e l'intervista esclusiva che K, unica rivista
italiana di videogiochi presente alla conferenza stampa, si
e fatta rilasciare da James Clark.

Come & nato questo accordo tra Nintendo e Silicon Graphics?

Come pensa sara possibile produrre una macchina che, secondo i piani
della Nintendo, costera circa $250 quando una workstation Silicon

Graphics costa minimo $4000,

-

Da va & da, Fivward MoCracken & lameed Clars, riapallivarmenls Prassdentie ¢ 0 8 Chalrman della Silicon Graghias e

http://www.oldgamesitalia.net/
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La macchina Project Reality utilizzera CD o cartucce per il software?

|'I una aecisione delia lﬂn.ll'"l.'l Ao, ma non creco 5ia un .r"'i-'.'i_'lll'-'.r-'-'.:.' i .f-""l'x'r g CHerna
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| THOCH Edrebhbero naulla Talli ot
MNinfendo ha a { el iy L | L JUmMail @ OWio che in § ¥ Lt
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i\ | Fa UG 3 Mintane orolezione

Proprio a questo proposito, crede che ora che nel settore dei videogio-
chi stanno per entrare case cinematografiche, grosse societa di comu-
nicazione, ecc., la Nintendo possa continuare la sua rigida politica di

licenze?

Quali saranno i punti di forza di una macchina che sara sul mercato
due anni dopo i suoi maggiori concorrenti?

FMHCON rgapics produce lecnoioaga aiin stato aell arte aa arvers: annt o
la Nintendo ha gia queslo varnl Qa0 FPenso inolfre che nessuno DOSsE Drogurrg sodi

isfermi informahc! o massa come la Nintendo, HManno mvestilo maofti soldi in quesio

porogaello @ harmmo anche 18 orz2a hinanziana LIEF i WICH T =) .’I e

s50. Non posso dire quanto hanno investito, ma le parantisco che & una cilra

MNon sempre pero il sistema migliore dal punto di vista tecnico vince.
Nell’home video quello che era considerato il miglior sistema (il Beta-
max) non ha vinto la guerra dei formati col VHS.

i
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macchina da casa oppure la Nintendo punta anche a questo settore?

o ‘( La macchina coin-op che uscira nel ‘94 sara un campo di prova per la
o,
e
\a{“ |
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mosse @, addirittura, espression: faccall che potrar

essere detlate dalle circostanze del @
Dal punto di vista dells gr

Project Reality sard in grado d

. ale :‘--'=||.:-..'-.'| dl SeCondd & usera un sistema in

lempo reale di “texture mapping” 3D con anti-aliasing.,

(un metodo per eliminare la scalinatura visibile nelle

linee diagy nali dovuta agli angoli del singoli pixe

NdR) per ottenere una qualitd grafica incredibiimente

dimensionale ¢ lineare, Questo significa 1.'|-J,r._'4_'-j_,'|1-._u._::;i

L all frid I|I CIEEl i-!'.'l "',ullll.li 11 cOoniinua ""l-l'l'i'“;::“.r'll: '-.'i'ii.‘

reagiscono stantaneament® ¢ Cantinuamente. al

comandi impartiti dai singol giocatori

Avete ancora dubli che la Nintendo abbia scelto il

meglio che ¢'era in circolazione?

RENUDO
Detto questo, resta una domanda. Perché la Ninten-
do, che fino 4 oggl ha sempre agilo come un " lupo
solitario”, ba invertito di 18¢ gradi la sua politica
aziendale ed ¢ entrata in un branco’
pil che dei nudi e crudi dati tec-
straordinan POSEANG CE5CTC, dAPT
spiragli sul presente e sul futuro del
tronico € interattivo
empre alfermatoe che
MacLiine

4 "-;- I I SOSTariridle ..-..;':.."

rrarle da L0l eCnoiog
nudo, ma |'a

Project Reality ta chiaramente intuire come il fivel
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NEX di Antonio Ciampitti

- Via Bugatti, 13 - RHO

Interfaccia parallela per utilizzare i
ﬂnmpumtmrmudnul:ﬂu 128
L. 35,000

ALFA SCAN
Handy scanner per Amiga
64 Grey scale 400 Dpi
Software @ manuale inclusi

L. 249.00

Digitalizzatone Videon per PC IBM compatibili
286/386 a colori VGA 1024 x 768 L. 299.000

Scanner ManualeGS 4500 L., 299.000
ﬂﬁl:ﬂmw L. 200008

HARD DISK AT BUS
lﬂlﬂla 1/2 L 199.000

S I PR L L

NEGOZ10: 02/93505280

e DRIVE »

Drive esterno per tutti | modelli
880 Kb, passante e switch on/off
L. 120.000

Drive esterno per A1200/4000
Alla densita 1.76 mb
passante e switch on/off
L. 369.000

Drive 5 1/4 per Amiga
L. 169.000

Virus detector per AS00
L. 15.000

Copiatore Syncro Express +
Software Apocalipse
L. 39.000

!

|
=

SOFTWARE AMIGA E PC COMPATIBILI ANCHE
GESTIONALE A PARTIRE DA
L. 7.08M)
SU TUTTI | TITOLI EGHFR! J PAGHI 2

Scanner GS 4500 P Awca 400 DP1 1. 250,000

Digitizer Color 4096

TE R TR RS

+ | TR I B per bl

Atniga &nt#rmjﬁﬂmﬂn t-.ﬂﬁwaﬁ e
ol iﬂmipmm-ﬂ | _'

1 ‘E‘?ﬂ ﬂ{}ﬁ

| f ayse At lﬁhfﬂf‘ 'u:m mdaﬂ; _t_i-l !

L. 50, i)ﬂi}

E I
i
W s — S 1T Rt i

I---... .-.lln.|--|a-r|.--ll--

+ ORDINAZIONI: 02/93505942 « FAX: 93505219

!

| MARCHI CITAT! SONO DEJ LEGITTIMI PROPRIETARI

TUTTI

- TUTTI | DIRITTI RISERVATI -

@ NEX INTERNATIONAL 1883

DI ANTONIO CIAMPITTI

NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO 02 93 - 0 -260
VIA BUGATTL 13- 20017 RHO (M) W UV

rorere TEErOMRE AL UL JO0UOHL
NEAALD 1293505219

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PEH PGSTA 0 CGHHIEFIE

SCHEDE E INTERFACCE

ACTION REpLAY MK 1 pER A2000
AcTion Repray MK 1T per AS00
ACTION GEAR PER ASO0/AS00+
L. 119.000

INTERFACCIA T-DOC TELEVIDEO
PER TUTTI | MODELLI PERMETTE D
VISUALIZZARE E STAMPARE
PAGINE TELEVIDEO

L. 119.000
GENLOCK PER A2000 INTERNO
CVBS w/our
%mmmz DI IMMAGINI

L. 99.000

NEwW GEHL{}E‘E PER. T
MobeLLI CYBS iv/our
SOVRAIMPRESSIONE DI IMMAGINI
L. 350.000

EspaNsioNE IMB pER m+
L. 69.000

KICKSTART 1.2 PER AMIGA
L. 39.000

K!CKSTAHTLSFEEAMIGASGU+ il

L. 49.000

i Mﬁlﬂfﬁn‘d-ﬁmmm_
- L. 19.000

CLARITY 16 NIOVO DLG. 16 BIT
REALI PER TUTTI GLI AMIGA
MONO/STEREQ SOFTWARE E
MANUALE INCORPORATO

L. 319.000

OVERTOP SAMBLER PER Tl.lT'I'l Gl
AMIGA STEREQ/MONO m‘mm
 QUALITA DI SAMPLING CON |
" AUDIOMASTER ijusq

L!Hm

MIDI INTERFACCIE PER AMIGA
3 IN, 1 THROUGH, 1 OuT
PARALLELA PASSANTE
L. 39. m

: ‘EIDIAWGAIﬂmﬂmG VIDEO
PERAMIEKHH'T!’IMIELLI
SMTAAGPLC?ES!S-FHS
- SOFTWARE E MANUALY INCLUST

. Liﬂm ik

'vmm ﬂmwm it pm:r A_sm
SE}F‘I_'WME £ MANUALL INCLUST
| o L. 160,000
RGB soirrren pep Dicmzer 1 pER AS00
- L. 150.000

-
=
=
=
g
o
O
o
o
=
M
v
L8
=
&
5
D
<




=3
-
=
B
T,
g
]
o
o
o
3
1]
L
@
o
=
-
D
o

/isueljeysawebpjommm/dny

NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

AMIGA 4000/30/3/80
68030 con 126 Mb HD - 2/4 Mb Ram

Scheda di nterfocca SCSI per Amiga 4000
L. 80.000

AMIGA 4000

il potentissimo computer Commodore
con prestazioni da workstation.

CPU Motorola 68040
Clock 33 MHz, 256.000 colori
AmigaDOS 3.0

6 Mb di RAM, HD 130 Mb

Hﬂlulﬂnu I’ll. htmuin

Con HD 47 Mb £. 839.000, in omaggio
“Super Tools Utility”

UM COMPUTER PICCOLO DALLE GRANDI PRESTAZIONL:

(PU Metorele 68020, Clock 14 Mz
1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. o 10 Mb
Risoluzione video 1280 X 512, 256.000 colori
Disk Drive do 3,5" 580 Kb, HD
r | 1 porte per mouse,
o mw cemtronics, seriale RS232C fino @ 31250 boud
;; i ﬂ*_ I usdta audio sterso, PUMCIA,

L S— S slot per processore altemative
AmigaDOS 3.0 italione con possibdite di
! s lettura/ serittora MS-DOS
l At raimi 100 ACOUIRENT! IN OMASEIO UN JOISTICK MICROSWITCH DEL varons pi £, 50000

NEGOZIO: 02/93505280 » ORDINAZIONI: 02/93505942 » FAX: 93505219

NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

POWER SCANNER PER TUTTL 1
MODELLIL
64 GREY SCALE 400 Dri
CON SOFTWARE E MANUALE
TESTI A PARTE
L. 269.000)

SOFTWARE GIOCHI/PROGRAMMI

IN OFFERTA SPECIALE
pa L. 9.900 1~ su

OFFERTE SPECIAL DISCHI
DD 100 rezy L £9.000
KD 100 rezn L. 120.000

GENLOCK MAXIGENT Y/C SE/ARDD
2 CVBS IN/OUT
1 SVHS IN/JOUT L. 899.000
A 1200 ¢ A4000 CROMAKEY
INCORPORATO VIA SOFTWARE

1 K Il Acnion Repiay pee ASOO
L. 139.000

POWER SCANNER PER A SO0/ 20000/ 4000
12 BT REALI 400 D COLORE
SOFTWARE CoMP. AGA pEr 40 OCR
FER RICONOSCIMENTO TESTI SEPARATO
L. 590.000

Esransione PC 1208 rer AMioGa 1200
CON 4 M COX POSSIBILITA M MONTARE

Fing A 8 MB E COPROUESSORE MATEMATI-

o Fing 50 MHz
L. 510,000

Controller GVP per A500/500+

HD con possibilita di montare
: finoa 8 Mb
@ scheda compatibile M5-DOS
'; L. 599.000
| JOYSTICK
lnuickh:qu L. 9.000
Qjturbo | L. 12.000
Quicktoy turbo L. 15.000
fajmpo-rchwgor L. 15.000
Super star L. 30.000
Mega star Jr, L. 49.000
'ropmr L. 55.000
Speed king L. 39.000
Tec 2 L. 30.000
| |
MECCANICA HARD DISK
HDSCSI 170MB peramiga 35" L 499.000 |
' HD IDE 30 MB per A1200 25" L 239.000
HD IDE 80 MB per A1200 25" L 590000
HDIDE 120 M8 per AI20025" L 715000 |
HD SCASI 50 MB per Amiga 35" L 349.000 |
' Word Disk 215 M8 4Ms L 699,000
Hord Disk 340 MB 9Ms L 1,200,000
Hord Disk 480 MB 9Ms L 1.400.000
Hord Disk 540 MB 9Ms L 1.600.000

ORARIO NEGOZIO: 9.00/12.30 -

WEBL WDY I

LA NUOVA CONSOLE
COMMODORE A 32 BIT CON
CD Rom
INCORPORATO,

IL CUORE DELLA
MACCHINA E' IL MOTOROLA
68020 A |14 MH2z

15.90/19.00 *» APERTO IL SABATO

/19ure||eisawebplommm//dny
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Il mondo dell’infermatica ludica non ¢ famoso per |la sua puntualita.
Crede che riuscirete ad uscire neil templ previsti?

svilupoo e | 3 W erne ancora piuttosto ol mili

Ha idea di quando appariranno i primi coin-op Project Reality?

Nintendo vi ha chiesto di fare qualcosa che sia compatibile con il
Super NES?

Lavorando su una macchina destinata ad essere usata per i giochi
avete dovulo adattare la vostra tecnologia alla macchina?

ik
F: P = = b -

SArannNo ....-:-:Ht-_a una realta e e avere un videotelefor Moo Al una chigmala e auanc
| i Iy ¥ 1 1 F ¥ f
. r'.l'h*‘rr1|'_'+rr::=35’urv RISC a 64-bit reali di MIPS G i g CoN kil | .r'. . i .. I I
"Fll"“-"'r;' di clock superore a 1L | Mz ILTIENOSEe ANre aophicadion Cre govranng esserg prolefiie aang aiire. proprio. come f
1Y in tar neo *!'-:II"_' . ,‘!ll.-r!_" a ,-_'.1-r'--r 4 torma muthiear ey o5 T | I i ] i

video @ audha con quaita CU el e O ' &r una macol | dedica
100 MIPS [miliord di istruzion gl secon- 2 L o . HOTILIT M

* Oltre 100 MFLOPS (milioni di calcol in virgo! : 2
|11:1|-|r|:-| i e r E stata la Nintendo a chiedere queste cose?
LI 42

o Funzione di texture’ 3D in tempo reale, antl-
Angsing per oienarsg IMmagin '4-.1,-.;:.-.-_’

* RisOluzione video superore a quela ¢
standard telewisivo PAL a compatibile cor

Hehiruhone [(HL DTV
i —— . - = —

tendo, nonostante il suo gigantesco reparto "Research
& Development”, non ha | mezzi per contrastare te

¥

ogicamente, e In iemp oren, & CondorTeTea, se

U agguerrita. Da qui la decisione di rivoigersi

n Graphics
mportanza di tale accordo per la Nintendo ¢ r
ra pit evidente se si considera che, per la prima

Ita in questo settore, la casa di Kyoto riconoscera
s alla Silicon Graphics per 'utilizzo in esclusi

dei videogioc
ordo sONO ancora Maggior L |
la quale, peraltro, non rischia |

di vista economico) way

v una societd di analisi

past |-

n View, puo
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] NMR. CLARK A PROPOSITO DEL 3DO

Il concorrente piu temibile del Project Reality é senza dubbio il
JDO Interactive Multiplayer. James H. Clark non lo nasconde,
ma allo stesso tempo non nasconde che, a suo avviso, non c’é

partita tra | due sistemi.

o

m -._m g

L& 300 fa moito rumore, ma la 300 non & una ‘technaiogy company’. ¢ una ‘game company . La tecno

e
LEE

e

ogra nala parte computer del DO @ moRko lmitata La loro tecnoioga grafice & inesisianie Pensiamo

che 300 non possa essera un fomitore di tecnologia in‘ormatica per il mondo def elettronica di CONSL- ; A

~hé ERTANNO I8 BOCEIA g computer 8 formwre 13 e WA Bass Non crevedo che batiscans nar.
Mo perchne E’ranno e sOCWEia oI computer a Iormwe 3 lecnologia basse Non prevedo che fatiscano, pe- G whiwtti wpecial @ jursssit Park, Terrmnator 7 o dal video Blach B
= - kb = (e Ty F e e LN T ey 2= P Woite di WNonasl larkaen woes rtell iealirmaT con workrtation S
che Inp Hawkins & una Dersona monia RENgeNnte mMa non Samnno 'omion O Tecn RO @ FToimanca famn The mmbia i ' - -

X % . F = ; - ] ——— e i o

,-!lu_!lﬁ ]-:'_,_-l..- S0 gspa o markat ngd O S amo SvilupDaloi NOoMCe sicun Mok che |8 3__IIJ OcEsa Dl
=t 51 .!r-.‘rﬂT.-:'- Ij.ﬂ'!- Naroware, & I 1'.:.'-,51:,“ @, non hanno g radics tecncho LI vuide molig asoanerza « Aumento della prod AELOTE (iR !'1'|-|i_ AT .‘|'|1 H |
- livelll da prodaotto df massa, lomendo Vantaga an he

mofia CONoSCenza @ Disogna seper nlegrare la parde gralica con |a parnse comoutes, cosa ahe nen facy

nel gettore delle workstation e lanciando una sfida al

mo da empo, 8 n modo moito a0, La 300 usa mcroorocasson off-the-shelf (cod di sefie . ovvern
i B b | -l.l i ¥ ” il F E |._'\l'-|-r

mn Sviluppat ad hoc, NdR). Not invece integnamo un processore MIPS alio stato dell'ane con grafica om0 intet net mercalo det A
» « Aumento delle vendite dei sistemi Indy che dovreb

alio stato ge'l arte. Non hanno le risorse per fario, né le ha la Nintendo né 'Atar. Nessuno dei produttarn .
bero diventare la plattaforma primaria per lo sviluppo

di console pet videogiochl. Cluanto gll & vorrd per essere n graco d tare cid? Beh. forse cingue anm | !
: . dl giochi per il nuovo Sietema
Se avessero una 'inestra’ di cinque anni allora probabilments potrebbers creare qualcosa di simile alia , _
_ ' : « Maggiore interesse da parte degli sviluppatori di
nostra macching. Ma non credo ne avrantio opportunitd. Trip Hawking @ g in ritardo di un anno. Il 3D0 g ; I
trdaratiive kiidds! . A saltware per | prodottt SGI in SegUIto all aumento di
Texd v Lilpiayer 8 Usdio oA un annd d ntardn, Avavano praviatn di mattardo o commeareio | i

.;} ks = 3 ! I I8t0 di metier s b visibility e al potenziale offerto da nuovi e Pl vasti
scors0 Natale. Qupsto Nawde, || 3D0 Multiplayer vengard ovviamanie, ma noh o ne saranno moltt sul mercat|
mercalo. U'é abbastanza gente in giro disposta a spendara soid per camprare | uitimo mrovato delis » Possibilits di imporre | nome Silicon 'L'_'rr4|:'|"u.'~'~
tecnologia. Quest'anno sard un SUCCess0 50 Ne vanderanno 40 mila Unitd. ma non crado che ayranng come lo standard di [atto per lo .-.]il-mm delle 1|'_|.'1"-.:,}-
SuUCCEeSss0 a \ungo lemuineé se |a maccrina resterd Cosi com @ ogo ool mulhmediall |
Dicendo questo non crede df sottovalutare la forza della Matsushiia, Pensa che la Matsushita e Trip Matto cid, ripetiamo, senza grandi rischi, se non il

PRy [
L ul!:'d.

HEWKINS BDOWEN0 una vRione samplicislica della faccenda che nsae @ M del corfronto VHS-Bats- fallimento del "Progetto Realtd™ OQuestz o

() ld ""Fl :""'.':.

stayion Son fattore di 10, Fatiodl @ 10 cambiang il modo incuwl la eme 1a e cose. L mdustha el eélettro ] nsole a 10-bit la Nintendo ¢ nuscita a recups 3
NICA O CONSUMO §1a per cominciane ad avere m-gloramant o1 prarzo/prastanon con fatore ot 10 ogni rare pos 1 HCRE nostant due anni di
iré anni Le societa di elatironiCa Ji CONsumo vergono da un mercatn nor-digitale, che si & avoluto molto vanaggio del Megadrive
eniamenie La tacndiogia cela televisions non @ cambigie ~ 30 annl, e sizmo sul purto g avers due anm ci vantagmo che a 100, la Commodor
uUn'enorme gisiccarong rela gran pana dolle socist o alettronca d consumo -Er’."__ di -__“.'_"'i__‘{'IEI — ; Atari hann . S ITTET b r rJ’:._'?.I..'-_:" THFE -
Matsushia per cercare di diventare un leader in quesio settore. Ma non Creds cNe & POSEA pAragonars . i pits di queste case di
guests sifuazone a cusiia della guerra VHS contro Bats La Sory ha perso percha scalse @i non aprrsl sl ur - mercato. ma non sem
2l esterno. coma nvace 'ace (3 Matsushita Hanng persatlo che fa solurone ‘psse comprare la Coluym rrodhm SIS0 S0K POt
ra Probablimante credone che 18 rAgONe per i NoN N&anNNg VNt era cha ron controllavano i softwa nhne. bisogna consyderare che |z i Pronecs
[ :.,1'_'['.:- SO e IgnCoED ‘F-I" 5l IDasaiD ADErT all esiernn avahban DOLIG SviBrs SUCCRSSH Pge quar e ‘II ' b tern ! Le 514 P ITIE
riguarca la Matsushia & chvaro che vorredbero che il 300 svesse successn perché & roverabbers in - .“ Toars gt . s
pole position Sano (unica sacels o peso dal cantelio 300 Se Vinteractive Muthplayer avesse sLCCES o v WEIVETIIEN &t POCS. 1R -

super Nintendo viene gid usato per sconl divers

50, 5arednern quell che ne benehcierebbero maggiomentie in quanto soceta produtince. Ma quelio quali I'home banking o altre applicazion: in rete, e la
Che non CApISCoND & Che | o 1ecno QQ&E Mormatica & astremamente ormitiva se confrontata con TSR ST e ”I S 11” Ii-l:l | - I-h-rl ¢
guello che ¢l sara fra qualche anno 8 panso che s ne renderannro conlo & se i 300 non venderd piu di piid oy ot | Cuner Nintend: . ) |
S00.000 unda V'anno prossimo probabimenta s rivolgeranno altrove Ultima consider im,,::, i ,.-,;,. con questo accordo, a
Non so.come finicd, ma credo cha una delle societa di compiuter asistent formira la lecro-0g18 Dase Nintenda dimostra di es .4_-~I.- ;1p|_a,r!,| ;. -_r|:::|i_||;:_1:_r;-|rr'_-|
alindustra gl aelgitronica di consumo. E vorral one fossimo nod on altre societs ¢ non ¢ quindi da escludere che que
ta politica possa essere portata avanti per allargare lo
spettro di utilizzo del suo nuovo sistema a G4-bit

[l future, insomma, & pia roseo di quello che pote
vamo pensare solo qualche mese fa. La EucTTa des for
mati, vista la qualita tecnologica delle macchine ga in
OIMIMETCHD O Semplicemente annuncate, ¢ 12 mtulre
che 1 giochi del prossimo futuro possano raggiungere
velll qualitativi mat visti fino ad ora Qualungues i3
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20155 Milano - Via Mac Mahon 75

Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
Fax 24 ore (02) 33000035 (2 linee r.a.)
TEL. ORDINI (02) 33000036 (5 linee r.a.)
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Las Vegas e, senza dubbio, una citta al limite dell’assurdo.
Di notte le luci dei casino illuminano a giorno le vie,

il gioco d’azzardo & un demone che divora milioni di dollari
ogni settimana e, nonostante questo, o forse proprio per
questo, qui si trova una delle software house piu famose e
ono poche le case di software che pos-  apprezzate: | Westwood

el e prims o gt o soma ues. Studios, creatori di Dune I,
EISPEARLAIL DS e toe Legend of Kyrandia e della

proprio eccellente che, per ragioni
serie Eye of the Beholder.

A A A R L L R R L I T L s Y

“politiche”, non poteva essere abbandonato
prima della fine.

Sotto questo aspetto | Westwood Studios
costituiscono un'eccezione importante e, gra-
zie a un fantastico viaggio a Las Vegas organiz-
zato dalla Virgin Interactive Entertainment,
abbiamo avuto la possibilitd di capire quali
sono i segreti di un tale successo.

Gia, Virgin...nel 1991, infatti, la Westwood
Associates fu acquistata dall'allora Virgin
Games, attratta dal potenziale creative dimo-
strato dalla societd di Las Vegas. Nacquero cosi
I Westwood Studios che continuarono a sforna-

A A L R AR LR L R R L R R R R R L R R N R N P PR T R RS EETETTIERRNERY

AR R e s ' m"m"mMmMmMmmT

re successi del calibro di Lands of Lore, Legend
of Kyrandia e Dune 11,

La sede dei Westwood Studios si trova alla
periferia di Las Vegas. in una zona residenziale
circondata da un paesaggio desertico e spazza-
ta dal vento secco del Nevada, ed ¢ costituita da
una coppia di edifici a due piani, nei quali tro-
vano posto | 60 e pit membri dei diversi team
di sviluppo. Effettivamente le persone impe-

in alta, il team & sviluppa i
Hand of Fate &l gran tomplsto.
fembra che i siane proprio

Una del dlisgnateri deil
Wertwood Stedioy deds i from.
1o o w0 tavolo ds levors Tuttd
s pereone che & olupans dells
parte gralica del glochi hanno
annl & sani di ssperienga nel
fdrripn dell liuitrariens proles-

Se, ammirando e schermata della vostra avven-
tura grafica preferita, vi siete domandati come
possanc nascere del simili capolavor! digitali,
queste immagini potranna chiarirv le

idee. almano per guanto nguarda il prossimo
capolavoro del Westwood Studios: Hand of
Fate. In queste nove fasi potate ammirare tutti §
pass! che portano al prodotto finite, come lo
vadrete poi sul monitor dei vostri computer
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Vi potra sembrare incredibile (o lorse no) ma nei Westwood Stu- -
_, dios tutti gli artisti lavorano sulla macchina che prefariscono, e :
NON SONO rarn | casl in cul qualcuno opta per un'Amiga. La scena -
che vedele gqu softo (che dovrebbe essere inclusa n Hana of .
Fate) & stata realizzata intaramente con un'Amiga 4000, sfruttan- ;
do il software che accompagna || Video Toaster Owiamente .
coma punto di partenza @ stato utilizzate un disegno a mano .
libera, che potete vedere qui sotto. Tutto i lavoro & opera dl Eric ;
Gooch, un creativo dall'aspetio alquanto lolle che non rinunce- .
rebbe al suo Amiga per nulla al mondo. Per darvi un'idea del .
livello di dedizione che lo contraddistingue sul lavorg, date .
un'occhiala gul a fianco alla pedaliera che si & costruilo per :
semplificare I'utiizzo dei tast! funzione .
-
.
L
'
. :
.
L]
.
.
:
:
:
e guedte immaging vi sembrann .
frutto di una ments malate. . svets .
raglons, in sffatl | Flaultete & :
guanfomeno sbervants .
:
.
H
L]
.
L
:
L]
.
gnate nella realizzazione dei vari progetti sono »
]"I".i"IITI'I RNUINerose, @ ClaSLUNG Sl |"fi.|.li':|.:i dl LT E
settore ben preciso .
- ™ .
Questa ¢ una delle differenze che separano le
1 .
casc di software d'oltreoceano da quelle basate @
in Inghilterra, dove tre o quatiro persone sono :
sufficienti a creare un gioco. Se "approccio »
americano sia migliore di quello inglese non & 3
stato ancora chiarito {.‘illfilr:- ¢ & certo che i
. L]
programmatori inglesi accusino spesso i loro }
colleghi statunitensi di pigrizia) ma i risultati, s
che abbiamo avuto modo di toccane con mano :
dimostrano una qualitd non indifferente .
Molto interessante ¢ la struttura informatica ;
che viene utilizzata da tutti i componenti degli 2
Studios. Una gigantesca rete Ethernet collega E
le centinaia di computer a disposizione di pro- s
grammatori, artisti, musicisti e designer, :
Come memoria di massa viene utilizzata una 3
serie di hard disk che totalizzano la bellezza di 2
11 Giga, tutti accessibili a ogni singolo compu :
ter in tempo reale E
Un organizzazione di questo npo con- :
sente al componenti dei vari team di veri-
ficare, pressoche istantaneamente, il lavo-
1 ro dei loro colleghi, riducendo percid al

http://www.oldgamesitalia.net/
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La tigrs virtusls o moove con impressionsn e Mueadits

Unt delle oniichea Diu negquant
cha son0 state mosss a Lands
of Lore nguardava il mancato
unlizzo ol un “engine” grafico
simile a quello della sens UIhMa
Ungerworig, firmata Onigmn In
gitetti, erana in molti ad atten-
dersi Questa INNovazione da
pane del Westwood Studios
che hanno perD preferto aspet-
tare i métters a punto Oethe rou-
nne spettaccan che roveranno
un utifizzo solo nel 1820 eMsc-
dho deita sene: Il pome in codice
di questo progetio @ "Vinual
Lands of Lore” e lascia ben
poco allimmagmazione, Per ||
mamento non & disponibile che
una pictola dimosirazions delle
capacita del nuovn “molore”
mastta una tigre che s sposta in
un comaoio, Iulto in lexture-
mapping Gia dalle foto polate
avere un'idea dalla quatita di cid
che ¢l aspelia e vi garantisco
che l'ncedere della ligre ¢
alguanio imponenia Le nuove
routine dovrabbero girare su PC
a 3D0, ma non sono escluse
altre piattatorme tra qualle in
uscité da qui al 95

di che ben sparare
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TEMPESTA SUL DESERTO

Tuttl gh amanti i Dune Il possono linire of sospirare: un seguitd CI Sara. anche Se NoN sara piu
amirentalo fra le sabbie di Arrakis. Al momento il 1eam di sVIlupPO non ha ancora Jeciso uno scena
o preciso, un'ipotes: che sambra prendere corpo & quella di nicreare una sorta di Desedt Storm uli-
lizzando Nmerfaccia di Dure N, ma w lofmremo miormazion pil delintive in un DProssmo numernd di
K. Quel che & certo @ che il nuovo prodotio deila sens Command&Conquer sara amiwentato & guoormi
nostrl @ sfruttera delle lantastiche immaging realizzate con lausilio di programmi come 30 Studio
Inaitre, wno del it pia impartantt d Dune 1], cio || basso numers di unita gestibill dal computer i
un dato scenano, verra eliminato, innalzando questo valore o eliminando del tutto la restnzione. C'é
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minimo ogni possibile incomprensione,

Un aspetto sorprendente ¢ la quasi totale
liberta che viene lasciata a clascuna persona:
abbigmo visto grahici che lavoravano a immagi-

che, con tutta probabilita, non verranno mai
sfruttate in nessuna produzione, ma che, allo
stesso tempo, potranno fornire idee per nuovi
progetti realizzabili, magari, da qui a qualche
allno

Ogni membro degli Studios, pol, si @ creato
un piccolo angolo personale, adattando glhi uffi-
ci alla propria personaliti. Eric Gooch, un gra-
fico fanatico della linea Amiga, ha, per esem
pio, dipinto tutte le pareti del locale dove lavora
di grigio sfumato e vi garantiamo che entrarvi
¢ molto simile ad addentrarsi in un dungeon
degno, guarda caso, di Eye of the Beholder

La prima novitd firmata Westwood che rag-
giungera | vostri hard disk, da qui a un mese,
sard Hand of Fate: il seguito di Legend of Kyran-
dia. 1l gloco avrd un protagonista al femminile

Zanthia un'apprendista maga - che dovra
vedersela con un problema spaventoso: il suo
mondo sta progressivamente sparendo e solo
ey pud salvarlo, HoF sfruttera una tecnica di
Hluminazione particolare che rendera ancora
pill realistiche le ambientazioni. La tecnologia
Frulight consente di rendere sensibile al contesto
illuminazione del personaggio, il risultato é
|
|

notevole. soprattutio perc hé viene Jp;ihf_;u‘.-'; al

fasi di gioco ¢ non a delle scene animate precal-
colate [come avweniva in alcune avwenture Luca
sArts). Vi anticipiamo gia che s tratta d1 un
vero capolavoro, in grado di rivaleggiare con |
mighion prodottl Lucas, ma potrete comundgue
trovare una recensione completa sul numero
di gennan

Volendo dare un’oocchiata al futuro abbiamo
chiesto un parere al presidente degli Studios
Brett Sperry. “Sono un po' preaccupato per il
successo del 1DO: I'Electronic Arts ha investite
molto denaro in quel Progeiio € 5¢ dovesse [al-
lire sarebbe un brutto colpo per tuth Inaltre la
nuova macchina della Sega, il Saturn, & pratica-
mente gia completata, e anche se non vi posso
dire molto, sappiate che la casa glapponese é
pronta a entrarc sul miercato non appena 1
1DO dovesse riscuotere successo. Da quello
che ho potuto vedere, il Saturn offrird presta.
zioni superiori al 1DO, non incredibilmente
superiori, ma abbastanza da permettere al puh-
blico di accorgersi della differenza, Per il
motnento stiamo sviluppando un’ambiente vir-
tuale per 'universo di Lands of Lore, abbiamo
aequistato una serie di staziont Silicon
Graphics e ormal lavoriamo sempre con file
grafici a 24 bhit, preparandoci cosl per le nuove
piattaforme. Non crediamo, comungue, che il
mercalo PC possa essere intaccato da nessuno
der format emergenti

A giudicare ¢a 4.1:'.:1'”!' che gl Studios stanno

w
preparando, ¢’ proprio da credergli!

Andrea Minini Saldini
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GNE IN MILA

A

LE OFFERTISSIME
DEL MESE

Sound Blaster 2.0 DeLuxe 155.000

| NOSTRI PC

386SX 40Mhz 1.921.000

3860X 40 Mhz 1,980.000
Sound Blaster Pro DelLuxe 250.000 486DLC 40 Mhz 2,096,000
4860X 33 Mhz (2 slot VL-Bus) 2.681.000
S. Blaster Pro att. MITSUMI  260.000 486DX2 50 Mhz (2 slot VL-Bus) 2.831.000
Sound Blaster Pro 16 325.000 486DX2 66 Mhz (2 slot VL-Bus) 3,197.000

486DX2 80 Mhz (2 slot VL-Bus) IL PRIMO!! 3.530.000
configurazione base: 4Mb RAM; 2 seriali; 1 parallela;

S. Blaster Pro 16 Multi-CD 345.000
Sound Blaster Pro 16 ASP 440.000

VGA 256Kb; mouse 3 tasti; case minitower; monitor
Sound Blaster 16 SCSI-2 580.000 SVGA 14" colori; hard disk 130 Mb; MS-D0S 6.0; tastie-
. L ra; drive 3.5 1.44Mb
CD-ROM M!Blllﬂ! 430.000 altre configurazioni:
CD-ROM Mitsumi con HD 170Mb +41.000
. . . con HD 200Mb +108.000 :
(con I'acquisto di un CD) 410.000 con HD 250Mb +166.000
Dischetti DD lire 850 cad. SomER e "
Dischetti HD lire 1100 cad. con SVGA TMb T8 +66.000
E =& con SVGA cirrus 16Mil. di coloni +94.000 :
(sconti per grosse quantita) con SVGA cirrus 16Mil, di colori VL-Bus  +139.000 E
con SVGA S3(805) VL-Bus +338.000

Streamer QIC-80 comp. 390.000 con SVGA POWER 9000 VL-Bus 2Mb

http://www.oldgamesitalia.net/
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| CD-ROM
DISPONIBILI

ERCTIC ENCOUNTERS
TR N

SMUTWARE

PHESICAL TERAPHY
RIMFISE PACIAC

BUSTY BABES 1
EROTICAFE QUICKTINE
ADV. OF SEY MORE BUTT
HEDDEN OBSESSIONS
ADULT PALATE VOL |
WICKED KOQAK ALCESS
GITAL DARCING
SOUTHERN BEAUTIES
MYSTIC OF DRIENT
LEGENDS OF PORN N
HiIGH VOLLWE NUDES

VA SPECTRUM I
SHARFWARE EXPLORER
MEGA CD ROM 11

M A WIN (52

NEEGA AUTIONIDED

WIN MASTER I

CICA WINDOWS C0-ADM
NIGHT OWL'S 100 (egie 531
GARBS CD-ROM
EXTRAVABANTA |4 CD-F1B @0
LANMASTER

SOUNDS FOR WINDO WS
SOUNDWARE COLLECTION
P ALL ST

LIGHTNING CD
SHAREWARE T0 THE NN
LANGLUAGES OF T WORLD
WEDE MSIC SHOP
SHAREWARE COLLECTION VOL
SHAREWARE COLLETTION VOL2
OO MUCH SHAREWARE
WORLD viSiON CD)
GRAMMY AWARDS

JAZT WALA TIREEDIA

BUSINESS MASTER I
EDUCATIONAL MASTER I
MICROSOFT CINERANLA
MICROSOFT MUSICAL INSTR
CNN NEWSROOM GLUBAL
GUSKESESS BOOX OF RECOADS 9
GROLIERS ENCY CLOPEDIA
DINDSAURLS

DICTIONARY LIVING WORLD
TINE MAGAZINE ALMANAC
WORLDWIDE ADVENTURES
COMPLETE MOUSE

13 )]

IMAFARIAMG | HEGLESE
MOST USED MEDICATIONS
TIME TABLE OF ARTS

TIME TABLE OF BUSINNESS
TIME TABLE OF SCIENCE

COARPLEN ANDROUTE
GREAT CITIES VOL 12
MARS EXPLORER
DESTANT SUNS
RETURN TO THE MODN

... ed altri ancora.

SPACE TINE & ART

NASA DUR SOLAR SYSTEM
SPACE VISUAL MSTORY
AONG KDNG

NEw YOn
WASMNGTON D L
LONDON

TROPICAL RAINFTRES T
FAMOUS PLACES
OCEAN LIFE V0L

WL TIMEC WORLD ATLAS (MARC
WULTIVED WORLD FRCT B00x
S0 MUCH SPACE

GAME MASTER |

WING COMMANDER /i O
CHESSMASTER X000 WPL
SECRET WEAPONS OF LUFTWASE
INDIANA JONES Iv

KINGS DUEST ¥

KINGS DUEST V1 UPGRADE
SHERLOCK HOLMES 11|
STELLART

MANTIS FIGHTER

TTH GUEST

OUTLAND

RiNG WORLD

RUANIAL 7 DAY O THE ENTACLES
CYBERGENIC RANGER
ULTIMA UNDERWORLD 18 U
BLUE FORCE

GUNSHIP 2000 W SCENARID
[ DNAN

£YE OF BEROLCER W

DUNE

B-17 SRENT SERVCE
WRATH [F ThE DEMION
MARID 15 MISSING

SHUTTLE SPACE FLGeT™ SULATTE
GREAT NAVAL BATTLES

F14 STRIKE EASLE W

VIDEC CUBE SPALE

BATTLE CHESS

DiNDIALR ADVENTURE
Lo0m

PALTFIC ISLAND

SPACE ADVENTURE

SPACE QUEST Iy

SPERIT OF EXCALIBURN
SPOAT 5 BEST

THE LEGEND OF KIRANDYA
KELTINAA | - -0 -1 -V -\

GRAACA 20-10-ANIMADION)

HOT STURE

HOT STURF I

RAYTRACE MAGI
ANIMATION FESTIVAL
WALKTHROUGH AND FLYBYS
VIRTUAL REALITY MADNESS

GRAFICA 2P
FRACTAL ECSTASY

FUTURE HEAVEN (DOSAMAL)
TEXTRURES & BACKEROUND 12

VIDEQ & QUICKTIME

OURCKTIME T CO 2243 XN
OUNCTOONS WINDDWS

WICROSOFT VIDED FDR WINDOWS

VIDEDCLIPS FOR WINDOW'
AV LIPS
AMATIING MOWES WPC)

Ti400
137 400

a0 %600

107 a0
IH XK
B &0
Er
& KC
WEL

WIDEQ SPECIAL ERRTTS VL 12 cad XEG0E
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L F 4 I | L f ' - ' &
Via Madonna 73 — 20017 RHO (Ml)
(a 700 m dalla stazione ferroviaria)
Tel. (02) 93505577r.a. Fax (02)93505579
BBS (02) 93505588

| prezzi sono tutti comprensivi di IVA al 19%.

Effettuiamo consegne a domicilio in
Milano a sole 5000 lire, o spedizioni in
tutta Italia tramite posta o TNT Traco.

Richiedete al momento dell'ordine la VIPP
Fidelity Card, |a tessera per ottenere sconti
sui vostri futuri acquisti presso di noi.

Tutti i marchi sono registrati dai legittimi proprietari,

Ci trovate anche all’'Eptakontest:

TABELLA PER UPGRADE MAINBOARD

J86SX 3860X 486DLC 4860X 4860X2 4BR0X 4BEDX2 4BBOX2 PENT.
A0Mhz 40 Mhz 80 Mhz 13 Mhs 50 Mhz 50 Mhz 88 Mhz B0 Mhz B0 Mhz

786 (Al Mhz| 168 i 36 1.026 1382 : 5.531
JBESK (imax 20| ¥ n .02 13 L 551
MESX (25-40) 19 249 845 B L hasd
3860 [max 25} 16% 215 815 128 5420
360X 113 143 193 fa3 12580 5338
IBE0X 180 188 AsA 1254 5393
4885X (max 201 30 230 12958 5435
dEESY (oire JO) T80 1146 5285
ABEDX (mpS) b4 50 5068
A860X (33 s L3 J 4 830
4BE0X2 (5] &5 i T88
880K (53] 516 4 555
&6 000 1561 Lam
AR (RO VIFP £180

CONDIZIONI

« | prezs sono indicati m migha:a A hre

o L Upgrade pud essere rfiutato dalia Vipp Computers

* | & Mainboard DX devono avers almano B4K cache

« G Hard Disk devono avere sl massimo 3 anni & non devono avere bad racks”

« | ‘'upgrade comprende i momtaggio & lz garanzia sul nostro matenale d | anno
12 annd su DX2-80)

* Le nostre Meinboard 4360X hanno tutte 7 Shot Locsl Bus @ sono provwiste ¢
128K di cache (256K i DXC2-80)
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L'ultimo parto interattivo della Propaganda

Films e della Philips POV per la piattaforma CD-Il

€ un gioco che si colloca ai confini del film,

un’esperienza nuova, tutta da provare.

tion parziale, con fondali sintet

reall in movimento, ¢ stala implementata alla
perfezione, con sequenze fluide, tonalitd realistiche ed
un audio qualitativamente perfetto, non solo per quan
to riguarda le vocl deglht attorl ma anche per la musica
di sottolondo, tpicamente “gialla” e d'atmoslera. Un

yisce s¢ 51 pensa che il gioco funziona
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¥
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sara invece richiesto per ttoll come The 7ith Guest e
iicrocosm., Voweur pud essere insento direttamente in
i qualsiast CD-l standard. L'interfaccia utente € comu
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amente inferiore rispetto a quella visibile in un qualsia-
5l varietd serale delle reti RAI o Fininvest. Interessante
soprattutto per quei papd che hanno regalato il CD-I ai
figli con la scusa dell'edutainment ¢ ora i possono
togliere qualche soddisfazione, salvo rifuglarsi nel cam-
bio di canale in caso di irruzione della moglie. Per non
turbare il bimbo, e non farsi perturbare dalla moglie,
esiste un sistemna di codici per impedire sccessi indesi-
derati al disco interattivo. Per tormare alla dinamica di
gioco, l'obiettivo & quello di cogliere in fallo il futuro
presidente, registrare la scena incriminata, e inviare il
nastro alla polizia. Nella stanza nella quale d troviamo
esistono perd altri aggetti interagibili, come i tedevisore,
per documentarsi sulle ultime notizie e avere un'idea di
come si stia muovendo politicamente il senatore ¢ di
quali consensi possa godere. Possiamo inoltre inviare il
nastro allo stesso senatore, riuscendo nella totalitd dei
casi, almeno per la mia esperienza, 3 farci impallinare
da un killer facente chiaramente parte dell’'entourage
del nostro amico politica. 1] tempo & fondamentale, dal
momento che le scene osservabili variano a seconda
dell'orario della giornata; ¢'¢ anche il rischio di perdersi
proprio i due minuti salienti che potrebbero ajutard a
cogliere il nostro amico con le mani nel sacco. Un gioco
semplice, nel quale non ¢'d molto da fare se non guarda-
re & reagire in rapporto & quanto si & visto e registrato,
In fondo si tratta di un film interattivo, e non avrebbe
alcun senso chiedere di pid; & comunque un grande
risultato che lo spettatore non sia pil passive ma abbla
la possibilith di interagire con il prodotto, di dire la sua.
Non esiste, infatti, un solo finale ed & possibile giungere
alla conclusione attraverso strade differenti. In circa ofto
ore totali di gloco sono giunto & smascherare il fellone
per ben due volte, seguendo una condotta leggermente
diversa. In effetti qualche appunto potrebbe essere
mosso alla longevitd del gioco, non proprio eccezionale,
dopo averlo completato per due o tre volte non avrete
pit gli stimoli per tornare a splare gli ospiti della villa,
S¢ nON Per MOsSTrare un nuovo gioiellino tecnologico agl
amici. Di farto i film tradizionali raramente vengono
visti piti di due o tre volte, per completare il paralleli
smo. Voyeur sard senza dubbio un titolo trainante per il
CD-1, uno di quei programmi che sono in grado di far
vendere anche le macchine ¢ in questo momento il
sistema informatico superstite della Philips, non pro-
priamente in salute perfetta, ne ha assoiuto bisogno.
Purtroppo sard molto difficile che i software venga tra-
dotto in italiano, e questa potrebbe rivelarsi una limita-
zlone pesante a livello commerciale nel nostro paese. |l
gioco ¢ bello, ma come sempre 'utente medio non ha
nessuna voglia di faticare per capire che cosa stanno
dicendo | personaggi sulls schermo. Per dopplare i bravi
artori che hanno faticato e guadagnato raffreddori su
raffreddori per gli abiti di
sCema succinti, sono neces-
sari dei professionisti che,
ahime, costano, ¢ anche
molto. e previsioni di ven-
dita non sono tali da giusti-
ficare I'investimento da
parte della Philips Ialia e 1
rischio & che il software
vada sprecato senza ottene-
re il successo che merita. |
responsabili per il nostro
Paese, ¢i hanno detto che
non & stata ancora presa
una decisione definiti-
va. Forse non ¢ ancora
detta ['ultima paroda.
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VENDITA E ASSISTENZA: MiLano \m Heceum 7614 TEL. 02]58012050

NEGOZI E SHOW ROOM: MirLano Via ILLirico 2 Ter. 02/70125167
BRESCIA MarcHeNnO V.T. Ter. 030/8960207

ArRcore (MI) Via Casari 201 Ter. 039/614709

DISTRIBUTORE
AUTORIZZATO

LC 100 Colori 350.000
IC 24-20 (24 aghi)  490.000
LC 24-200 Colori 610.000
XB 24-200 Colon 960.000
§J 144 Termica Colori  1.140.000

(A] HEWLETT

F RFACKARD

DESKIET 510 570.000 @
DESKIET 550¢ 1.090.000 =

LASERJET 4L 1.225.000
LASERJET IV 2.640.000 VELOCITA, AFFIDABILITA

Plotter Drast Pro A1 3.350.000 €SPANDIBILITA, CONVENIENZR

IL T80 ¢ “IIIFI(IIO A PRERZI BI UM PC DI INPORTAZIONE

€D 386/SX - §. 1.450.000
40 MHz, 2 MB RAM, HD 85 MB, SVGA 1MB, FDD 1.44 M8,
b Tastiera, 2 Seriali, 1 Parallela, Mnnitnr 14" a colori SH‘GH

€D 384/DX - £. 1.850.000
40 MHz, 4 MB RAM, HD 170 M8, SVGA 1 M8,

FDD 1.44 MB, Tastiera, 2 Seriali, 1 Parallela,
Monitor 14" colori SVGA

€D 486/DX2 - §. 3.350.000

MHz VESA, 3 Slot Local Bus, 8 MB RAM, Controller L.8.,
| KD 250 MB, SVGA 1 M8 L. 8., 2 SGI’IHII

] Purullzln. Tastiera, FDD 1.44 MB,
!ﬁnnitnr 14 :ulun SVGA N.I. L.R.
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in Festival di Courmayeur a cui partecipa, tra gli altri, il

direttore di K. Noir in Festival vuole avvicinare due mondi

_/f_[_u

Ovvero giallo interattivo. E il tema di un convegno del Noir

)

.._....J__J

550,15 EEp T ISNE

che fino ad oggi viaggiavano su strade parallele: il mondo

videoludico e quello cinematografico-televisivo. K esamina

il “genere” ed esprime la sua opinione sul passato, presente

e futuro del giallo interattivo.

sservare, concatenare, dedurre, La hlo-
sofla investigativa del pit grande detec-
tve della storia, Sherlock Holmes, ¢ a
guardar bene, 'approccio corretto per
giocare e risolvere un sacco di videogir
chi. |l rapporto uomo-computer all'imterno di un
";".-L_'El,ﬂ-'.__"i_tﬂ._t' c un ',,]i'rj:h'-!',ll ll"ll' ‘I'l:lHt'.il' ErConds Ll
logica ferrea dettata dal personaggio di Sir Conan
Doyle. Prendiamo, ad esempio Day of the Tenta
cle. Per armvare alla hine del gioco ¢ impedire a
tenitacolo alieno di o THUISTare | mondo, s T
osSeErvare ]-:' e stanze, le situanioni |.','|. OfECiil /0
1 personaggl, concatenare gli elementi sullo
schermo e dedurre che eventi possono generare

Ad esempio, in Day of the Tentacle bisogna ad
un certo punto procurarst dell'aceto, L'unica cosa
a disposizione ¢ una bottighia di vino, Sapendo
che ["aceto non ¢ altro che vino andato a male e
che si ha a disposizione una macchina del tempo
1 possono concatenate le due cose e dedurre che
s 51 riesce a mandare la bottigha di vino nel futu
ro, tramite la macchina del tempo, arrivera che é
aceto, A quel punto basterd rimandarla indietro
nel tempo al destinatario ¢ il gioco & fatto

Proprio per questa predisposizione del video-
gioco alla struttura investigativa, il genere “giallo”
si presta magnificamente ad essere trasformato
in un gioco, Invertendo l'ordine dei fattori il
risultato non cambia, ovvero proprio per la predi-
sposizione della prassi investgativa alla struttura
ludica. il genere “glallo” s1 presta magniticamen-
£ ad essére trasformato 10 un giog

Una trama ”l'l-f'i“:ﬂ-;:lrl"rd ::'Jl‘i--iﬂqi Sl UnNa Sere l.i!
indizi, di tracce che possono essere raccolte, esa
minate, combinate si adatta maggiormente ad
urna li'l'l-_'.]h‘ﬂtl":"lt-"!a.".".']" imnterattiva di Qu&anto non
possanno farlo una trama fantasy o comica

Il giallo si & adattato meglio di altri genen alle
successive rivoluzion tecnologiche, ultima delle
quali quella multimediale. Il mondo dei '~:du*rn-.,|x-
chi, in un'evoluzione apparentemente fiui-
da, ha subito pro tondl mutament solo in
alcuni tipologie di software. A prescindere
formali. dai notevoli

considerazion:

dalle

hﬁﬁfﬁwww.uldgamesitaIia,netf

SHERLOCK HOLMES: THE CASE
OF THE SERRATED SCALPEL

ELECTRONIC ARTS, PC
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POLICE QUEST
SIERRA, PC

passi avanti che sono stati fathh nel settore della
grafica e del sonoro (dirette conseguenze dello
sviluppo dell’hardware), | platform, | picchiaduro
gh sparatutto, i giochi di guida, | rompicapo e
peErsino le simulazioni sono nmasti iIH‘I.[:I A TLFLN.
concettualmente, tali e quali. Pih vasti, pit preci-
si, esteticamente piu belli, talvolta, raramente,
pil divertenti, perd invariati o quasi nella struttu-
rd

Il giallo, e la sua mutazione pit comune,
I'avventura gialla ha invece subito una trastorma-
zione profonda, che ha allargate notevolmente il
possibile bacino di

utenza. Nata net primu

ann! ottanta in formsa

|l'."-i"l'|.'l|.l'. trd TIServala,
almeno da nod in Italia,
ad una elite di utenti in
grado di comprendere
una inglese

necessanamente Com-

i“'!!l"-.._-l

plessa e ncca

Era il periodo delle
avventure Infocom
che - non ci stanchere-
mo mai di dire - erano
quanto di pid vicino &
un libro interattivo sia
mal state concepito
Iniztalmente testual
per limiti tecnici e poi
per scelta coraggiosa
ma perdente, vennero
soppiantate dalle avventure cosiddette grafico-
testuali, guidate da un titolo che fu una vera e
propria pietra miliare per il giallo interattivo:
Sheriock della Melbourne House, nato su Spec-
trum 45K ¢ convertito in seguito per Comimodo-
con intertaccia chia-

re 4. Un avventura gralica

testuall, che si

rameEnte ancora lr._'_:_:..m ad “parser
rifaceva ad uno dei dassici della letteratura inve-
stigativa, diventato col tempo anche uno de clas-
sicl del gallo interattivo: quel Sherlock Holmes

l.'|l1" fia avito i f:'lrlF'flT"E"'-l,‘IILl;."':ﬂ:'Hl 1n ["'I'-.t‘i |'|r4_r|r.'r-
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bilmente di Schwarzenegger stesso

La prima vera svoita avvenne con | avvento delle

interfacce gratiche. come ad Esempio in Manidac

Manuon Imecg ancora in fac McCracken, le

prime avventure gratiche defla LucasArts, al
tempo Lucasfilm, Avventure gialle in realth, visto

che non sono altro che due storie di investigazio-

ne in cul DISOgTa risclvere un mistero. E' |.] 1 ke H

struttura dei titoli animat della Sierra. in partico-

lare la tamosa serie Police Quest, piu orientate

ziesca, al “mallo procedura

myvieCeE all Anone x

le”, che all'investigarione. Rise of the Dragon della

MINDSCAPE, CD ROM

il Suton i un anra EmMoso g2io00 ol oMl

[ H|'|||l'||-'- +EBITIE D r_-.:_J ”I”‘.“I I_..|_||'I

I Dlatectinve, s1 son0 Duttall nella

MOoClE vamoresca non senfa un

ttivilé del piodoltta. La s&ne i liTi

un e abde gricab Hta & 4l e

¢ proposta psermetle

compiere fulte (&

Wik LA

EIoCO o oy

Dynamix fu una seconda significativa svolta: in
quel gioco veniva superato parziaimente ['osta-
colo linguistico. L'utente poteva impossessarsi
degli indizi, e gestirli tramite mouse; le conver-
sazioni erano si *“prefabbricate”, ma consentiva.
no una complessita ben maggiore rispetto ai
parser testuali, che per ottenere risultati simili
sarebbero dovutl essere verl e proprl mierpren
di linguaggio natarale, Il genere si & via via rai-
finato fino a raggiungere vertici di tutto nspetto
con un altro titolo ispirato al grande investigato-
re inglese: Sheriock Holmes: The case of the Serra-
ia Blectromic Arts
ammata piu che mai viadna ad una impostazio-

L n avventura

hed S¢ .:t.'p.r:' e

ne cinematogratica, per il tipo di inquadrature e
per le musiche, veramente essenziali per creare
atmosfera adatta

La svolta pii radicale ¢ recentissima ed ¢ stata
dettata dall’avvento della multimedialith. L'enor-
me capacity di memorizzazione consentita dal
CD-ROM ha portato alla nascita di quello che si
pud definire uno dei primi. rudimentali film
interattivi. |l compito di aprire una noova strada
¢ spettato nuovamente a lui, il residente di
Baker Street 221B. Sherlock Holmes Consulting
Detective & stato una vera e propria rivoluzione
del software in termini strutturali e in termini
di costi e metodologie di sviluppo. L'interazione
tra utente ¢ solftware avviene tramite '-[:!l'f?l.li:i
video che contengono tracce, indizi, suggeri-
menti: esattamente come avverrebbe in un film,
con la difterenza che la trama deve essere rico-
sinuta, scoperta ¢ non ¢ e nessun attore che lo
fa per vol. Chiaramente progett di questo tipo
richiedono investimenti considerevolmente
superiori: attori, scenografie, costumli, regia
sono assimilabili a un telefilm in termini di
costi ¢ di impegno

Intine 'ultimo nato, Voyeur per il CD-1 della
Philips, di cui parliamo in questo stesso nume:
ro. Un giallo che & veramente difficile collocare
nella categoria dei videogiochi: si riduce I'inte.
rattivitd e si aumenta il realismo. L'utente &
meno partecipe rispetto alla serie Sherlock Hal-
mes della ICOM ma guesto tipe di approccio
ampiia ulteriormente 1l numero di possibili
fruitor

Con la diffusione di moduli full motion wideo
in grado di gestire file in formato MPEG e del
sonoro stereo a 16-bit, i video digitali raggiunge-
ranno gli stessi standard qualitativi dei film. Ma
non solo, | giochi, grazie e soprattutto all'uso di
personaggl in carne ed ossa, saranno finalinen-
e 1n p.'r.ldn d1 suscilare L':Jlﬂ"l"l:'l;.!ﬂ'l'lf'ﬂﬂ CINonv]
che un semplice sprite, per quanto ben disegna-
to, non riesce a stimolare. Le possibilitd tecni
che delle macchine, soprattutto nel campo del
sonoTo, consentiranno - e Yoyeur ne ¢ un ottimo
esempio - di utilizzare “trucchi” ben noti ai
cineasti, come ad esempio I'oso di una colonna
sonora sincronizzata con 'azone, uno degli ele-
menti che magglormente & in grado di creare
un'atmosfera di suspense o di paura.

La progressiva riduzione delle distanze tra
cinema/televisione ¢ informatica ha chiaramen-
te interessato | grandi nomi dell entertainment

che hanno immediatamente intravisto un

nuovo, lucrativo business. Questo signihi-
chera il coinvalgimento nella produzione
di videogiochi © “hilm interattivi” di attori,
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registl, sceneggiatori provendent dal mondo delia

celluloide esperti nel racoontare storie che sap-

F"I.:r'.- 1 pungere, ndere meteT patra, mnsom-

Apatha Christie nalo dalla tantasia «

le.rfrJ

I h Ir:l'“-inl!' i
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CHaT el G L

CREF T ',!__ln.l o) WO [ |

A CSpeErm nel Oreale emorio-
ni. 1l coinvolgimento dei
colossi dell’entertainment
apre strade nuove, almeno a
live ,'Er! teorico. Un I'Hl""I];:l'.”
potrebbe essere |'utilizzo delio
SlesSs0 S0l « -._‘l_‘,'_l:.;! Etess1 Stton
per 1 f1lm da proiettare al
cinema e per futte le varianti
necessarie per gli sviluppi
nterattivi della sceneggatura,
con laggiunta di “strumenti”
simili a quelli presenti ad
esempio in titoli come Voyeur
0 Dracula Unleashed,
L['..'r'HI'LIJI;mn piu tendente
all'horror che al neir. ma ot

| integrazione tra video e avventu

r'

MANIAC MANSION
LUCASARTS, PC

IvveEnture E'j1hJ|H-

LCUMMBM
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Uvviamente, come tutte le
medaglie, anche questa ha il
suo rovescio, 1l nischio @ quel-
lo che per allargare al massi
mo la potenziale utenza |'inte-
rattivitd s1 nduca ulteriormen
te per scendere al livello degh
inaltabet interattivi™, hino a
consentire semplicemente {a
sCelta tra diverse ramificazioni
nella trama o addinftura solo
finali diversi in un‘anticipazio-
ne della 1V interathva. Certa-
mente un giallo nel quale le
possibilita di intervento si
limitino alla scelta dell assassi.
no costituisce un passo indie-
iro rispetto ad uno Sherlock
Hoimes Consulting Detective: |a
diversita neil approccio e la
stessa che passa tra |'essere
nih".1'.i[-1r1' 0 ]Hil‘. IROTISIE UL
considerando tutte le limita-

zioni dell’'ormai datato proget-

to della HCOM

Notr in festival potrebbe essere un'occasione per

verificare quali sono | progettl del grandi gruppi

= O

VOYEUR
POV, CD-I
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italiani, ovvero RAI e Fininve-
st, a questo proposito. Certo «
che il film interattive in lingua
Inglese non avrd mai una
grande diffusione nel nostro
Paese, ¢ che difficilmente le
software house nostrane
IE"'J!!J'I."I" Inal trovars '-H:l-.i-
NeCessarn a poriare avanh pro-
'_L:-."'.. i ‘.E.!'."".'-,I entita. A meno
che nel nestro paese gualcuno
£l accorga 1 nalmente del
polenziale anche economico
dei videogiochi, ¢ piu in gene-

rale dei programumi interattivi

Alessandro Cattelan
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IL GO DEL SIGNORE DEGLI ANELLI A GUERRE STELLARI  CYBERPUNK "W RICHIAMO DI CTHULWD
| 50000 OFFERTA! L 35.900 ' L 4GB0 DFFERTA! L 39.000 L.32800" OFFERTA! L 29.900 | 500" GFFERTAI LM;

heme ¢ ToEen Eanmniy hEpy 4 [oTSpERER
o

L e e

| PLAYER'S RANDBOOK fingiese) |

e

CYBERPUNK 2020 -

Cyberpunk 2020 Herdware | | '

Cyberpunk 2020 Database - Lo schermo | i

Gravith Zero

Cromebook 1° | Cancell d Mardor

G nallg Sprawl : Assassind 8 Dol Ameath

Creature detla notie Wose delin foresta cscura i [
i Avvamture 3 baszo #tre

STORAMBRINGER | yuerien lantasma

Stormbrings [ personaggl . | dents fi Mordor

Starmtringar g schirmo) W ivbro dells Magia - Speil Law

Il canto degl inferi r

I ladre & anime

LG DAYY. DEL SIGNORE . ANELL|

Gl ¢dermenti narrativi . Dragonlands |

ILBICHIAME 01 CTHULHU L'slba strva prewto ! Dragoniands 2
Non mars

il Rechimma di Cttusth |ristamgpal
IL GDR DEL SIGNORE DEGLI ANELLI In carca d avventura
W Ssg degh Ansll: - 25 »d GiRSA

Lo scharmo ded Gamemastar
Hlm Ter's & Mazro (posteri
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T 1198 DAY OF THE TENTACLE
B9 0 1880 898 v DESERT STRIXE
— 30 WORLD BOXING 68,9 B85 DICK TRACY
=8 455 BB8 ATTACK SUB 5.9 . DIGGERS Ami 1204
- 89.9 A LINE IN THE SAND - P9 DIND PARK TYCDOM
e 999 ATRAIN o 8.9 DISCOVERIES OF THE DEEP
e 1189 A-TRAIN « 9.9 DISCOVERING
45 8 359 A-TRAIN CONSTRUCTION BET 1505 DISTANT SUNS ART BUNDLE
3 789 AGE - 1089 DOMINILM
g . AJ20 ANRBLUS 9% — DO
- .9 AT AIRBUS USA s e MJLA
- g PLACES 68,9 me
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- 488 AIR COMBAT Chuk - 60,8 EAFTH INVASION Windows
= 1188 AR COMBAT umm " B08 EL-FisH
: 899 AIRCOMMAMDER ¥89 EMPIRE UXE
!T!i.! . AR FORCE COMMANDER j i85 EMPIRE DELUXE SCEMARIOS
5.8 - AIR SUPPORT 604 T8 EPFC
- 78.8 AIR WARAIOHA = 909 ESS MEGA n Station Sim.
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E @88 ALIEN BREED — 1008 F-15 STRIKE EAGLE
Tas ... BLIEN BREED N 408 F-19 S5TEALTH FIGHTER
238 .. ALIEN BREED N Amiga 1200 96 e F17 CHALLENGE
|9 - ALIEN BRAEED 1008 FALCON 3.0
= 139,89 ALONE IN THE " 089 FALCON 3.0 FIGHTING TIGER
i 88,8 AMBUSH AT S50 T80 FALCON 3.0 MIG-29 DEADLY ADV,
€49 78.9 AMERICAN GLADIATORS 1388 FIELDS OF GLORY
W88 1268 ANCIENT ART OF WAR IN SKIES 58,8 FIGHTER COMMAND
- 888 ARMOR ALLEY B89 1088 FLASHBACK
~ 795 ARMOUR GEDDON 1248 FLIGHT SIMULATOR 5.0
= 898 ATAC Secrel War insl Drugs 1180 FOOTHALL PRO '@
EE 79.9 ATP FLIGHT ASS NT 1199 FREDDY PHARKAS
#sEs 999 AV-BB HARRIER ASSAULT = 788 FREE D.C.
08s 808 B1T FLYING FORTRESS a8 B8 FRAONTIER Elie i
£ 999 BAMNE OF THE COSMIC FORGE T80 GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER
E59 .. BARD'S TALE CONSTRUCTION SET T8 GEAR WORKS
L 29.9 BART Va. SPACE MUTANTS 589 GEEKWAD Games of the Galaxy
= T80 BATMAN RETURMNS 21 P9 GLOBAL DOMIMATION
= 1089 BATTLE CHESS 4DD0 5 ] o GLOBAL GLADIATORS
#845 809 BATTLE ISLE 99 290 508 GNOME ALONE
582 —. BATTLE OF BRITAIN = BS GO SIMULATOR
i 299 BATTLES OF DESTINY (SR TH.0 GOAL! [Mikck ON
B 438 BA %8 v GRAHAMTAY SOCCER CHALL
=58 - BEASTLORD ™S 1088 GRAND PRIX
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- 1099 BLUE FORCE ans .. HAGAR The horrible
EF P - BOB'S BAD DAY T9.8 HARDBALL W
£33 TEE BODY BLOWS 48 9 . HARLEOUIN
TRE — BODY BLOWS 2 Galpctic ™me B85 HARPOOM
-] — BODY BLOWS 2 Galactic Ami 1200 - 1088 HARARIER JUMP JET
£33 —  BOROBODUR Planal of Doom = 8.9 HEAD COACH FOOTBALL 20
1R T8S BRIDGE 7.0 L 589 HEART OF
= B35 BRIDGE MASTER Windows 248 - HILL STREET BLUES
g 509 BRIX 496 .. HIRED GUNS
3 35,9 BUDORAN The Martial Bpiri 98 HIETORY LINE 1814-1918
H 458 BUG 895 HOME 2
5 3 558 BUNNY BRICKS s 1088 Gateway Il
B BB 8 BUSHBUCK 539 HOMEY D, CLOWN
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TER 888 CAESAR ‘ 1188 HOYLE CLASSIC CARD GANMES
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i 49.9 CAMPAIGN From Alrica to Europe e 0.9 HUMAMS DATA DISK Jurass Lev.
L 855 CAPITALIST MG %9 < | PLAY 30 SOCCER
= 708 CAPTIVE 1088 11880 INODIANA JONES Fale ol Aflantis
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= 788 COGITO Windows B8 805 LEGEND OF KYRANDIA
= 118.9 COMANCHE MAXIMUM OVERKILL = 569 LEGEND OF MYRA
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MEGA COLLECTION
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MORPH

MOTORHEAD
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NFL FOOTBALL

MNHL HOCKEY
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FACI WAR

FALADIN I

PANZER BATTLES
PARAGLINDING SIMULATION
PATRIOT

PATTON STRIKES BACK
PERSOMNAL PRO

PCGA TOUR GOLF Towrnameni Diak
PGA TOUR GOLF Windows
PMNBALL DRE AMS

PIRACY

PMAATES! GOLD

PFLAN B FROM OUTER SPACE
POOL ARCHER MACLEAN'S
POPULOUS A PROMISED LANDS
POPULOUS 2

POPULDUS 2 CHALLENGE
POPULDUS WORLD EDITOR
POSITROMC BRIDGE RASIC
PREHISTORIK 2

PREMIEA MAMAOER 2

THE SKIES
REACH FOR THE STARS Jrd Edil.
RED BARON
RED ZOME

. RETEE XN

RETURMN OF THE PHANTOM
RINGWORLD

ROBOCOD James Pond 2
AOBOCOD James Pond 2 x Ami1200

ROME

ROME 1o Power

AUGEY CHALLENGE

RULES OF ENGAGEMENT 2

SAN FRANCISCO SCENERY 5.0
SCENERY COLLECT, CALIFORMIA
SCENERY COLL. GREAT BRITAIN
SCENERY DISK 12
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STAR CONTROL D
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STAA WARS CHESS
STARGLIDER 2

STEEL THUNDER

STREET FIGHTER

STREET FIGHTER B
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STHIEE COMMANDER SPEEDH
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STRIKE FLEET

STAKE SOUAD
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SUMMER CHALLENGE
SUFERFRDG
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THE DARK MHALF
THE DARK QUEEN OF KRYNN
THE FINAL CONFLICT

.. THE GODFATHER (Il Padrino)

1168
iwma
699
[

1188
T8N
a9
2.0
689
409
we.9
2 1]
68,9
e
™9

ne
109.%
M9
e

e
1299
1389
%8

wa

me
138.9
1198

699

19,9

HH
108.9
139.9
138,90
19,8
18,9

.9

THE GREAT WAR

THE HUMANS Ingull o Injury
THE KEYS TO MARAMON

THE KOSHAN CONSPIRACY
THE LEGACY Raalm of Terroi
THE LOST VIKINGS
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TOKI
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TONY LARUSSA BASEBALL 18
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URIDIUM 2

USA EAST

¥ FOR VICTORY

¥ FOR VICTORY Il

¥V FOR VICTORY Il

vV FOR ViCTORY Iv

VEIL OF DARKMNESS
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WAR IN RUSSIA
WAR IN THE GULF

. WAR IN THE GULF Amaricano

WARLORDS N

. WAXWORKS

WAYNE GRETZKY HOCKEY 3
WAYNE'S WORLD

WEEN

WESTERN FRONT

WHALE'S VOYAGE

WHEN TWO WORLDS WAR

- WILD WEST WORLD

WIN TOTUS LIBRA Windows
WiN TOTUS Windows

WikG COMMANDER

WikG COMMANDER ACADENY
WING COMMANDER Il
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edizione italiana
AUTOROUTE EXP, EUROPA WIND. 186.800
AUTOROUTE EXP. ITALIA WIND. 185.900
CAMPAIGN 2 99.800

GOBLINS 3 109.900
HIRED GUNS in atlesa
INCA 2 135.900
INNOCENT in attesa
LARRY V haliano 99.900
SAM & MAX Ntallano 138.900

SAM & MAX Upgrade |taliano 19.900
SIMON THE SORCERER 99.900
T.F.X. 118.800
XMAS LEMMINGS 79.900
con manuale in itallano

FANTASY EMPIRE in attesa
FIRE & ICE 79.900
INDY CAR RACING 119.8900
SAM & MAX 119.900
in lingua originale Inglese

AXIS GAME CHEATER 109.900
NEW TOM & JERRY 49.900
PAINT POWER 69.900
ACES OF THE DEEP 129.900
ACES OVER EUROPE 119,900
AlIR FORCE COMMANDER 39.900
ARMORED FIST 139.900
BLOODNET 129.900
CARRIERS AT WAR N 129.900
COMANCHE MISSION DISK 2 99.900
COMMAND STARSHIP 109.900
DOGFIGHT 119.900
DRAGON KNIGHT Il 139.900
ELDAR SCROLLS ARENA 129.900
F'A HORNET 99.900
FLIGHT SIMULATOR TOOL KIT  119.900
GABRIEL KNIGHT 129.900
GRAND SLAM BRIDGE Il WIND. in attesa
HARRIER SVGA 109,900
JACK THE RIPPER 119.900
KRONOLOG 116.
LARRY VI 129,
MARTIAN & AMAZON BUNDLE 1
METAL & LACE

MIG-29 STAND ALONE
MORTAL KOMBAT

PREMIER MANAGER 2
QUEST FOR GLORY IV

-

258856883
28388833888

—

RED CRYSTAL

SCENERY DISK 11

SIM CITY 2000 1

STAR TREK Il 109.900
SUB WARS 139.900

TERMINATOR 2 The arcade game 79.900

ULTIMA Vil in attesa
ULTIMA Vill Speech pack in attesa
UNDERSEA ADVENTURE 99.900
WINTER OLYMPICS 99.900
WIZARDRY TRILOGY I 99.900
HARPOON I 89.900
NEW YORK SCENERY 5.0 89.900
PARIS SCENERY 5.0 - 89.900
POLICE QUEST 4 129.900
WASHINGTON DC SCENERY 5.0 $9.900
LINKS PEBBLE BEACH 69.900
LEGEND OF KYRANDIA 2 119.900
SYNDICATE DATA DISK 59.900
THIRD REICH 109.900
TONY LARUSSA DDISK 35
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giochilll
20% in meno
sui giochi

HUMANS I+l

JURASSIC PARK EE Qﬂﬂ
LABIRYNTH in attesa
SENSIBLE SOCCER 1992/3  69.900
SURF NINJAS 69.900
THE LOTUS TRILOGY 69.900
TROLLS 69.900
WINTER SUPER SPORTS 69.900

arrivi per =~ V *

BENEFACTOR -~ in attesa
CAMPAIGN 2 B\ A9.900
GLOBAL DOOL P in attesa
GOBLINS 3 99,900
INNOCENT in attesa
PERILIELION in attesa
SIMON THE SORCERER B9.900

XMAS LEMMINGS 79:800

CANNON FODDER 69.900
FORMULA 1 59.900
JURASSIC PARK 59.900]
THE CHAOS ENGINE Amiga 1200 69.900
ZOOL 2 69.900]
DISPOSABLE HERO 69.900]
DOGFIGHT 199,900
DRACULA 79.900|
F-117 NIGHTHAWK 109,900,
GLOBAL DOMINATION 189.900|
ISHAR I 89,900
JACK THE RIPPER 119.900°
KRONOLOG 119.900°
MORTAL KOMBAT 'm
TERMINATOR 2 The arcade game 69.900)
THE BLUE & THE GRAY ﬂ.iun
TURRICAN 3

In lingua originale ingiese
DELTAV

FA-18 HORNET

FIREFALL ARCADE

GABRIEL KNIGHT

HOYLE CLASSIC ==
MORE INCREDIBLE MACHINE
POLICE QUEST 4

POPULOUS
SiM CITY 2000
V FOR VICTORY AT SEA

\NOVI r’.._
iN arrivt &i

w-ﬁmpmnmmmﬂm

Grande offerta =

per
MEGA DRIV E
SUPERNINTENDO
arrivi AMIGA CD 32

SIMON THE SORCERER Am1X0 99.800)

. WILD WEIRD & WACKY

&% CD ROM MACPC

F'ERGIDC r

'I]

- AN
CD ROM PC

30 HOME ARCHITECT 159.900
AEGIS GUARDIAN OF FLEET  159.900
ALL MUSIC GUIDE 109.200
ALONE IN THE DARK 149.900
CHESSMASTER 4000 TURBO  109.900
CINEMANIA '94 169.900
CREAM OF THE CROP Il 69.900
DAEMONSGATE 79.900
DARK SUN Shattered Lands 159.900
DR. FUN PACK 39.900
DR. GAMES 39.900
DR. MUSIC 39.900
DR. SHAREWARE 39.900
DR. WINDOWS 39.900
FRACTOOLS Il 79.900
- FRACTUNES 69.900
GABRIEL KNIGHT 149.900

GEEKWAD Games of the Galaxy 59.800

GOBLINS 3 in ltaliano in attesa

. HELL CAB 189.900
HUMANS I+l 89.900
INCA 2 in italiano in attesa
IRON HELIX 99.900
JACK THE RIPPER 119.900
JOURNEYMAN PROJECT 139.900
JURASSIC PARK 79.900
LABYRINTH OF TIME 149.900
LARRY VI 119.900
MICROCOSM in attesa
NEWSWEEK INTERACTIVE V 99.500
OCEAN LIFE Vol. Il 69.900
0S/2 BOX VER 1 SHR 39.900
OSCAR (TROLLS 2) 69.900
REBEL ASSAULT in attesa
SAM & MAX in italiano 139.900
SIGNIFICANT SERIES 19.900

~ STARTREK 89.900
. SUPER GAMES Windows 29.900
& T.F.X. in iallano 118.900
. TAO OF COW 29.900

TERMINATOR 2 CHESS WARS 89.900
THE LAWNMOWER MAN 109.900
TORNADO in Italiano 109.900

. VIRTUAL REALITY START KIT 109.900
~ WINTER SUPER SPORTS 69.900
WOLFPACK 109.900
WORLD OF XEEN 129.900

CD ROM
MACINTOSH

ARCHIVES OF HISTORY 139.900
CARS CARS CARS 139.900
- DINOSAUR DISCOVERY 79.800

INDIANA JONES Fate of Atlantis 129.900
THE 7th GUEST 169.900
139.900

lﬂgﬂﬂﬂ
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"Electrocorp ¢ l'industria d
s o Indnstrlals o Lo A o i
re ¢ industriale piu grande d .I':IHI-T.-L.H. [l suo
obiettivo ¢ di eliminare tutt | dipendenti umani
dall’azienda

wovo progetto di droide completamente autono-

| direttor: stavano lavorando a un
mo che avrebbe potuto sostituwire gli operal e 1| mana.
ger: il Supervisore, Una volta completato, il Superviso-
re venne messo al comando penerale della ditta. Come
spesso accade in questi casi, qualcosa ando storto: il
Supervisore prese coscienza di sé stesso e ripro-
grammo tutti 1 sistermi di ditesa in modo da isolare
l'edificio. Pare che la causa di tutto cid fosse un virus
denominato EGO: una volta introdotto in un qualsiasi
sistema di software altera inmeramente la programma-
zione ponendosi come priorita assoluta. L'unica spe
ranza di salvare 1 miliardi investiti nel progetti della
Electrocorp ¢ fermare un esercito di robot senzient
era costituita da un vecchio progetto rimasto a lungo
nel cassetto dei designer; un cyborg comandato da un
cervello umano

Questa, in breve, la trama di Rise of the Robots, un
nuovo picchiaduro della Mirage progettato e realizzato
dalla Instinct Design, il nuove team di sviluppo della
casa di software inglese. Il gioco si avwarra deila tecno
logia digitale del supporto CD e uscird (nel primi mesi
del ‘94) pet CD-ROM PC & Mega CD [anche se si vodi-
tera di versioni compatibili con Amiga sco ¢ Amiga
1200 che usciranno p:l'L avarnti)

Si tratta di un gioco che, pensiamo, fard abbastanza
parlare di sé, date le numerose tecniche innovative
struttate per realizzarlo e la grafica eccezionale utiliz-
zata. Prima fra queste innovazioni & la tecnica 3D
usata per creare i vari robot: il 3D Visual Contouring (o
yDVC, abbreviato). Questo sistema permette di utiliz.
zare routine per creare modelli tridimensionall e quali-
tativamente simill alle immagim digitalizzate, inoltre
consente di animare quesle forme in maniera l'-i]'-'."l.iﬂ £
fluida. Le camere & le lud vengono usate come in Uno
studio fotogratico, per rendere le ombre e | riflessi
sugli oggetty: le superfici possono essere modificate
grazie a variabih quali il tipo di matenale. il colore,
I'opacitd e la rifrazione, Gli oggetti, inoltre, possono
essere “mixati” tnsieme per creare forme pil comples
se 0 essere manipolati con tecniche di morphing estre
mamentie sofishcate

Il risultato generale € un picchiaduro con una gralica
fuori dal comune che ricalca lo schema dlassico e col-
laudato di questo genere. “Avevamo intenzione di crea-
re un classico “beat’'em up come Way of the Exploding

Fisz, Barbanan ¢ Street Fighter 2.°, hanno atferma
1o gii sviluppator
-E ia giocabihita ?- direte vol... La Instinct non ha

once

http://www.oldgamesitalia.net/

Lobot per wso milie. ECCO Svelati tutti | segreti di Rise of the Robots

il nuovo picchiaduro della Mirage per CD-ROM.

FILE 1. 0200/1

Accesso Riservato. Lvalo ol Sicurazza 0
Organismo Cibernetico Electrocorp modelio
EC035-2 Cyborg

Intelligenza: umana - Potenza: A's - Abi-
lita di Combattimento: 4=
Descrizione: | progetts ECO ha necessilaio
pu lempo del previsto, dato che gl organ
Uman cha o mMuovono fanng generaiments
avulo crist da ngelio a causa dell organsmo
cibernetico in cui sl trovano, || cybong 8 antro-
pomorio ed @ corazzatlo con armalura corpores
8d endoscudi. |l trasmethitore puo conneltarsi
diretiamente con | EDIN {Electrocarp Digital
Information
Network), L appa-
ralo Visivo umanc
e slale sostituito
¢la un procassore
o mmagir g
alta risoluzione
Realizzazione
ogn parte e stata
cCostrula separa-
tamanta con un
soitware i
modelling 3D e
Successivamente
agganciata afe
aitre n Modo da
poter arvmare la
ngura compieta
perfetlamente. La colorazione & 0l acCiaid cio-
malo @ gomma nera

A& shndatra i Bodot Guerders festo dedls divigbons glapponess defls
hertrooory (orms potele notire le dmsliiteding con robot dell uviver-
o mmangs el Guandern & | mechs @ Macross song eodent!, & mlath
propric & guesli o sors iaper el | graliei dells irvelincy

Sopra wna fase dol leaturs mapping dei poligon dhe formanc is
fauia Sl robol wellalo. Slro dcveiuas s Teerilsile

FILE 1. 0100

Accesso Riservato | alod Scurezza s
Hobot Electrocorp modeailo Loadar Classe 1
intelligenza: basss - Potenza: Dass4 - Abi-
lita di Combattimento: nacoo
Descrizione Progetto: nrima robot da lavoro
costrulla n massa dalls Electrocorpo nel 2132
ora resd obsoleto dal BHFOZ Bullder, Sebbene
lento @ gofto, la parte superiora del corpo é
abbastanza agile e snodala. Pud sopporiare
molll danm ma & evidanta ché non ha mal avuto
tinalith spacilichs A combathmanio
Realizzazione < aspello piu meccanicn
degll altrl droidi (& un modelio pid antico) Il Loa-
dér @ S18i0 repizzalo su Cngotl, Con Conrazone
metallica e rivestimento in fibra di veiro gialla

B http://www.oldgamesitalia.net/
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Baum acde | Falicar obe brdsprod s il Cpborg &l wod e comanals o rvwicing &l cttd & Matroepasls 4 0 cpmglesens n orlsrands § gualia dails e ooy
1 Gumsfa wrwnagons mealy s | fobping del (oagiedad dvwiiges 0 oo maodhimer e paen @ el Suble ylerds noilermo un escchilg reodaillo @i @ aedes
1 o wn deploe superviiore in ege dl ttandn goitond lamod flon rerlos viens sysermblain degii suissiat) de 'y Cscdreoorp

& L elerar v wia aveicinania sempoe di pa 8l megsoemplasss sl Tlsiraoseg @ o prapsrs 8 sBaroess || Cplborg

5 Emtrismndg migd Gl L slicar usa | motors per sgghastars @ orite, Una volta sl intemmo, le paret) ds’ Vurnai gl ()ominano

B Slarmen arvivall. Ues colis P Pellcosr spricd U ssio porisllens Posilamn linslmenis enirads o ankorss

I ET_11-'|-I.|.'| O sonaro che pOssa NMsCat@are un moco !1‘I:1ll 0
- nOWS0, quindl | progrrmmalon 1 sonod postl 1 p ble-

FILE
1. 0110/%

Accesso Riser-

i = ma di ricercare gli element di base che permettono al
vate Livellod Accesso Riservato gl Sicurazza 3 - :
» goCatore (I senfirs: “appagato ne __’-='-~4.'r-

Robot Eleciracorp -11-:- » * (smantella-

Sicurezza 5
Robot Electrocorp menta) Crusher
modelio BH-3 Intelligenza: oda - Potenza: o alcuni accorgimenti tecnici. Facciamo un esempio
Bullder Classe 2 Abilita di Combattimento: 0.1 stgnificativo, In maolt giochi di questo genere, sembra
Intelligenza: basca - Potenza: alla - Abi- Descrizione Progetto: coliu o puro che colpire I'svversario con lo stesso colpo dia sempre
lith di Combattimento: maoie accigio appositamente per distruggore materia. i y R ek il Y
Descrizione Fﬂﬂlﬂnt DASSD SUCCEssIVD l& ¢li scario a larminare robol maltunzionant. &

nella \ecnoiogia robotica Elecirocorp. Usalo veloce, agile & potente ; .
principaimenta come adosito al lavon pesant H-Ii.t:l:h-u ia formis Oenardie, NEpano V1 Sdra Capiiato certamentc di essere oipi quando o

In parte questi elementi sono raggiungibili grazie ad

lo stesso tipo di risultato; non importa se il pugno, ad

CSEIT PO, arriva i piena Laccia o su un gomito. Inoitre

| Builder si presanta come un Qrosso gorifla aclt altr roba! antropomorfi assomiglia a un sprite dell avwersario, in realtd, & wisibilmente a divers
meccanco. Sebbaneg non craats per linalita o 52110, £ CO millimetri da quello dei vostro personaggio. | program

combattmento. comea il Loader, 8 D DEncoko-

0 A causa della sus potenza e della lorza delie

braccia

Realizzazione: || modello @ stato realizzalo
con una parlicolare allanzione all'area (Oracica.

| Il texture mapping sul corpo @ mimatico @ I ani-

| mazione anfalizza || pesc & la polenza del

matorn di Rise hanno cercato di produrre un sistema di
‘nievamento-colp piu sofisticato e realistico. Ad
ESempio un pugno pun colpire un braccio in movi-
mento {un contatto certamente impreciso che potrem
mo valutare con un §0% della potenziality complessiva

del colpo) e intliggere, dunque, soltanto il 50% de

OO
o L i | ’ 1 i e, y
Eall Ll !.I | LA Wi L4 Sl 8 =':~|'!1J 1T T §1
» A— ' Pr—— | [ —— -
i i SVitare | {Fna de1 T dul (LT Ta s
rrand L roneE o Fa I TELE mitats L

£ Cagl, nsuitano estremamente Mprecise
|nutiie dire che un altro H!‘.i!".“'-h r'rf"l.".l'.’ll.l O CUl 1
programmatori s devono controntare nel creare un

nuovo duro, ¢ quello delle mosse, speciali e

not. In Rise la Instinct ha preferito scegliere una stra-
da leggermente diversa da quella di molte altre case
pochie mosse ¢ molta intelbgenza antificiale
Ogmi robot ha, infath, solo sedici mosse, selezionabili
naturaimente, con |l jovstick € Il pulsante ¢l haoco
¥VOEYamo eViIEre un tipo 1‘ interialsaa che INducstes
1sare una tattica alla “premi e spera’, che si venfica
puntualmente quando si devono controllare personag
il COn oecenio mossd '-r":,-_l_|'1':1|."'. |r11'l|T;|'r_'_ N KisSE, e mosse

difensive sono maolto importanti *, Le POsiEI0n] del oy

stick sono state imple

mentate 1n modo da
peTImettere un control-

, ,
0 semplice e

diato 3 presCnaene da

tipo di robot, anche s¢

ovviamenta ogni
modetio ha delle tecni-
che specitiche che lo
CaTatierizZani

*Abbliamo notato che

le mosse piu ditficaili

posizioni diago

nalt del joystick,

i :]l_'ll-_ﬂtlll pre ler

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

Amiga CD*.
Ha tutti i titoli per essere un mostro.

o

jomgs Pond 3 (ot Turbe Trdogy

Moiph Soccer Kid { ipnfienr Nick Foldo's (o
- .
No it" Prize Workd Clnss (rcker Rt 1847 Winter Sports Gafder {ofle how Menchester Lo Engiond Wark{ap P4 Novgssaic Pk

Attenti, rogozzi. Il mostro & fra noi. Ma chi & il mostro? Eccolo: doppia velocitd, doppia potenzo e 256.000 colori. Gi vuole occhio per catturarlo,
poiso per dominarlo e, soprottutto, fegato da vendere. Perché anche il mostro & in vendita: 699.000 lire (IVA compreso) e fi porti o cosa lui e i suoi
due giochi preferiti, Oscor e Diggers™. £ poi, con tutf i titoli che ci sono - belli, bravi e incredibilmente convenienti - potrai sfidarlo e strapporgli il fr
folo di mostro. Ma sard difficie, perché mostri si nasce. Come Amiga (D 32, I prima consolle (D da gioco o 32 bit. Si, rentadue. Mostruoso, eh?

IL MONDO NON SARA' PIU' LO sTESSO. (x Commodore

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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. . to eliminarle e contare su diverse combinazioni, piut

FILE l nls 5 ’H / — _ tosto”. Questo, sempre secondo | ragazzi detla instinct

- q-"‘!. permetterebbe una maggiore giocabilita... Anche se a
Accesso Riservato | vello di Sicurerza 2 _ nod & venuto il dubbio che aumenti la meccanicit delle
MNessun dato ! - = 2 azioni a scapito dell immediotezza. Staremo a vedere..
intelligenza: 2/ - Potenza: buon:  Abilita di Combattimento: 4‘; Y - “A differenza di Street Fighter 2, 'energia di un colpo
buone A
Descrizione Progetto: progato di drovde mulitare Elecirocorp. Estre
mamenta ostile L'intelaalura @ leggera, per ottanare r"r:l*.‘.lfillt'l‘t'* agiila e
velocitd in combathmento. La CFU e in grado di imparare dal combat
mentl sostenull. Realizzazione: |'intalalatura di base & visit I-.—. v Mot v _.'E Instinct
puntl dando al droiga un aspetlto da s¢halatro, Le pastra sono ramovid : A~ B |'|||||_'|||H| nza artificiale all'interno del R10co {altro
li. La colorazione generale @ biu metallica ritiettente fattore fmportante tenuto in grande considerazione

dalla Instinct Design) & diversa per ogni modello di

robot ¢ varia a seconda del *round” nel quale o alfron-

& A non ¢ determinata dalla combinazione di mosse, ma
da quanto tempo teniamo premuto (l pul.-.‘,mtc- questo

la

" rende il gloco piu immediato

tate. Si pud dire che sia composta da quattro fattori

fondamentali. Il Fattore Intellipenza controlla il tipo di
mossa che un robot fard secondo la posizione
d:"!”.'t'ﬂl“'i-.lrl'r ¢ le mosse fatte in precedenza. Si basa
su delle “tabelle di rnsposta™ che secondo la mossa e il
.-.u'j]- -.in' Fattore fanno agire ! robot in un certo
modo: 3d esempio un « alcio alto pud essere contrattac
cato con una parata o con un altro calclo alto, ma la
MOoKsa r!!il-__’!l--'i.' ¢ siuramente® un calcro DAss0, Che
schiva la mossa avversaria ¢ colpisce una parte scoper-
ta. Questo valore viene scelto in maniera casuale (entro
rti miti datt dall'intelhigenza generale de! robot) e
L:‘:.m-mwmﬂh mwmlu—:ﬂw permette al robot di accedere 3 tabelle di combattimens-
st s 3 Compa o e 1o b 1 e s FILE ]I- Hl g g H F to pill 0 meno sofisticate. Un robet con un alto Fattore

irfiae it DS 1 Cromiad P on 000f 18 L GEEF S be i TR i § il s u
I RSN SH ¢ DESTYL SR (SIS DL S B S G . nofTa accedere Pl o imente a mosse “pertette” per {a
CAETE b el Bk e T ws | vamlig @ el Gagas ol e eserrLogbire grate s I :
hanmo creats un prodetin deveers originsts Accesso Riservato. | vallodh Scurezza | sifuazione

Robot Electrocorp modsello Supervisore, lega d || secondo ¢ il Fattore di Motivazione che permette
FIIE II. nlg! i”]j'”l“::“: oo J Pot di accedere a due tabelle: di difesa e di attacco. Piu que-
nte enia: Ianig - anza: oica! 1
3 9 : L, " sto valore ¢ alto e pid il computer rendera 1l robot
2rie - Abilita dl Cnn‘lh.ﬂill‘l-ll‘llﬂ: accel-
Accesso Riservato | vello o Sicurezza 2 anti n..;rhinnn Progetto: |2 siruttura chi-
Droide o Sicurezza E|-£‘f.'.".!"i'.ilf"'.?'fp modealio mica il quests drode assolytamenie nuovo
SRT23-3 ner concezione e realizzazione, 8 mantanuta ditendera eviando di nschiare troppo E. in fondo, il
Iintelligenza: ol - Potenza: Duons - Abi- da impulsl elsttric: modificando (| lusso dl cari- “maorale” dell avversario, che cambia anche a secondo
- = i i o mictallis i e 1
lita di Combattimento: Cccollent ca eletirica || metalio pud cambiare forma, dell' andamento del combattimento.
Descrizione Progetto: progoetialo e realir. come se fosse . . .
T ; Il terzo fattore (Fattore di Forza) viene mtluenzato
zato dalla divisione giapponesa dall Electro e [0 s le
carp. Androide antropomorfo atio al combatti- Realizzazione:

aggressivo ¢ predisposto all'attacco, a rischio anche di

SCOPrirst al colpt avversari; piu ¢ basso e pitl, invece, si

dal secondo: la potenizialitd di un robot viene diminuita

meanto in campo apertd. £ ricoperio da un rive & naturalmanta ! dai colpi che ha accusato durante lo scontro. Se l'ener
gtimenio in hibra di vetro. || softwara di 1A & modelio piu diffi- gia & soesa al 50% anche la potenza massima di un sify-
estremamente sofisticato. Le tecnicha di com cile da realizzare golo colpo sard la metd di quella massima

battmantc sono di tutto I gioe
Dasate sule aril

marzial orientall

Ulnmo fattore ¢ ||--.e-|I-'| di Velocita, Controlla la rapi

ditd di reazone dell’avversario nel compiere mosse

| prncipaimente lomma moathicab d'attacco o di difesa, ed ¢ stato necessario ahbassare
Kick Boxing @ & agganciab a questa variabile a livelli *umani® altrimenti Rise sareb-
cifesa personale) una struttura w §tato assolutamente ingiocabtle. Indubbiamente s
Realizzazione: antropomorta; | ratta di sform interessanti, anche s non immediata-
. e ai o ar efarnd - -
e Simile al rooot v ercdn 5 mente riscontrabill.. Rimane un dubbio: con tutia
den Carnomn anima- siat pod “mixat . " | 1
guesta attenzione alla '.:'.rn.':.:-t]!f.i gil AVVersan oa
MSIETE N Moo [ :

U Qrapponasi, Con

L EEET Ak Ld A ROGTO coltanto < | :. 1]
olastica & fibra di dTonare nMmangon oltanto & fl N gENeTY in Cu

velro _&L';'JEIIEH- goila o palie Ormal, W STSNCard © -].-..t-l‘ meno dodicy, con |
gslaniore La sodin tre I.:\I:‘l { di difficoitd... La los ngvia 5ara gul-

Za & di leggerez-
za & agihta superficie del robot & di metallo nitettente ficiente
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oLl ERO INTERATTIVI RADDOPPIANO

@ LE EDICOLE:

. GLI INEDITI PC E AMIGA

TX A 9.900 LIRE;
E LE RISTAMPE

PC E AMIGA A 9.900 LIRE!

AN OGNI MESE IN TUTTE

DUE RISTAMPE
IN OGNI CONFEZIONE
PER AMIGA & PER PC
A 16.900 LIRE.

| GRANDI SUCCESSI
SIMULMONDO IN EDICOLA
A 39.900 I.IRE'J)

http://www.oldgamesitalia.net/
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A NATALE mcou LA

IL VIDEOGIOCO
DELL'UOMO RAGNO
IN DUE VERSIONI:
PC & AMIGA!

A sole
9.900 Lire
trovate
in edicola
la confezione
Simulmondo Adventures

con un disco e un albo da
S collezionare.

Simulmondo a dicembre in edicola con:
SIMULMONDO Duo! Dylan Dog & Tex PC.
SIMULMONDO Duo! Dylan & Tex AMIGA.
SIMULMONDO Duo! Diabolik & Simulman PC.
SIMULMONDO Duo! Diabolik & Simulman AMIGA.
TEX n° 10 "Kento non perdona".
DYLAN DOG n° 15 "Inferno".
SIMULMAN n°9 "Il giocattolaio”.
SIMULMONDO ADVENTURES "NATAI.E"
con le raccolte degli eroi interattivi per PC.
SIMULMONDO CLASSIC n° 7 "Pesca d' ulturu
Le RISTAMPE delle Simulmnndu Adventures n°4.

\J

T™ & © 1993 Marvel Entertalnement Growp, Inc.

All rights reserved La RISTAMPA della Classic n® 4 "3D World Tennis".
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fantastici, terre
sconosciute, draghi e
nobili cavalieri.
Chi manca? Ah, certo, il
cattivone di turno pronto a
insidiare la tranquillita di
un regno che vive in pace
e armonia. Classici ingre-
dienti per un gioco fantasy
che si preannuncia come
probabile titolo di punta
dei primi mesi del prossi-
mo anno.

ords Of Midnight & stato uno dei mighori giochi

realizzati su macchine 3 8 bit poco meno di 10

anni or sono. Per quanti di vol non avessero

gvuto occasione di provarlo nella sua prima edi-

jone, posso dire che non st trattiva di un gioco

d'avventura o di strategia, ma di un prodotto che s
potrebbe definire “epico”

Lo scope era attraversare un vasto territorio fantasti-
co visto in prospettiva ¢ raggiungere. dopo diversi com:
battitnenti e mcontri pitt 0 meno fruttuosi con perso-
naggi di ogni genere e religione, un pumto preciso del
mondo in esplorazione. All'epoca la difficoltd maggio-
re era, forse, la completa assenza di una mappa, o piu
precisamente di un sistema di automapping, che obbli-
gava il giocatore allo scomodo uso di carta ¢ penna per
disegnarsene una propria; inoltre, il pill delle vaolte,
risultava troppo grande per essere contenuta in un
foglio.. The Citadel si basa essenzialmente sugli stessi
concetti, ma il gioco sard dotato di un sistemna di visua-
lizzazione in modo che le azioni siano niprese da piu
telecamere; poste nel punti pit svariati, e sard inoltre
introdotta ka possibilita di combattimenti contro singo-
li avversari, mentre il territerio resterd comundque lo
stesso (un mondo fantastico) e la sud enorme vastita
non comparterd piis I problema della creazione di una
mappa artigianale, avendoc gis ha pensato 1] team di
sviluppo. Se avete familiarith con | lavori della Macl-
strom troverete che The Citadel ricalca molto [a linea di
Flames of Freedom

Ly trama su cui la software house sta Javorando
narra della terra di Midnight che, sotto il regno di
Luxor, ha sempre vissuto in pace ¢ tranqunlliti, ma da

quando Boroth Woltheart ha preso un ostaggio per
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CITTADELLA DI

ogni reame di Blood March si # scatenato 'inferno. 1
vostro obiettive sard di impedire la realizzazione di
questo tetro piano, berando ghl ostaggl ¢ recuperando
un goiello nella "Terra della nbellione ¢ deila vendet:
ta", Patrete affrontare il gioco assumendo I'identita di
un singolo personaggio e. durante i vostri progress)
modificarne 'identitd scegliendo tra 24 personalith
diverse; intanto il team di sviluppo sta cercando di
introdurre nella trama del gioco la possibilita di con-
trallare tutt | 24 personaggl contemporaneamente, [
gioco, da quanto ¢ hanno comunicato, doviebbe esse
re molto avvincente perché, oltre all'ambientazione che
sembra essere davvero accattivante, le azioni e le solto-
trame &i svolgeranno tutte in tempo reale. Camminan.
do attraverso le foreste di questo mondo fantastico,
vedrete il tempo che scorre e le locaziond di notte cam
bieranno veramente aspetto come nella realtd. Noterete
prima i rami con delle foglie verdi in primavera, che
cadranno in autunno, per pol arrivare all'inverno con
delle nevicate che imbiancheranno |'intero territorio: si
tratta di particolari a cui | programmatori intendono
dare 1l massimo risalto per rendere il gioco il pi reale
passibile. [ van territori che potranne cssere esplorats
sono stati generati usando l'ultimo sistema di fractual
grﬁpimi generalor {gencratore di immaging frattali
NdR); 'attuale sisterna di controllo, dico amuale perche
potrebbe essere modificato prima del termine dei lavo-
ri. £ molto semplice e intuitivo. Viste le caratteristiche
descritte sembra che il gioco possa essere un ottima
avwentura intetattiva, dove il giocatore potrd esplotare
luoghi a piedi, a cavallo e in barca, ¢ si troverd ad
affrontare e risolvere le varie situazioni che andra via
via incontrando. [l progetto prevede un numero cleva-
tissimo di luoghi diversi, facilmente sccessibili, e sono
anche previste un sacco di locazioni segrete che
dovranno essere scoperte ed esplorate per riuscire a

La sceita delia vostra covrta inlluserers <) oo dells svveniures the

parute cheamati sd aflyosisss
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[Te nats she semian paass EPACE] | |

Le somns sprebiertiate b rrars. nelle foredts @ sulle colline sona deo
aments IEeTtacolen

portare a compimento la missone per cul siete stat
scelti. Durante il gioco dovrete inteTagire con | perse.
naggi che mcontrercte e assemblare un piccolo eserc
to per salvaguardare la vostra incolumita, anche perché
non ¢ consigliate sddentrarsi in certi territori, popolati
da ogni sorta di creatura ostile, senza difese.

Come per la maggior parte dei prodotti della Masl-
strom, per raggiungere gli obiettivi non basta coman
dare un gruppo di vomini ben armati, ma bisogna
anche capire quanto succede intorno e comportarsi di
conseguenza, utilizzanda 3l meglio le informazioni e
gl oggetti in possessa. Un'altra cosa che dovrebbe ren-
dere il ploco veramente interessante & |a presenza di
sequenze animate tramite le quali il glocatore avra la
possibilita di interagire scontrandes: faccia a faccia con
i biechi nemici di queste mondo fantasy, Per quanto
riguarda gli spostamenti, oltre ai solii mezzi terreni, U
team di sviluppo intende mettere 2 disposizione del
giocatore uno speciale drago volante che, dopo aver
individuato la vestra destinazione sulla mappa. vi scar-
rozzerd fino al luogo da voi indicato in un batter
d'occhio. In questa pagina potete vedere alcune videate
realizzate dalla Maelstrom. e se tanto mi di tanto, w1
consiglio di tenere sottocchio K nel prossimi mest per
ché non mancheremo di tenervi informat sugh svilup-
B hitun I.l: _':-l.jl"‘-r." F]‘-’;H.!!JHE_I' 1._]:!-';7' 3l I'!']'l.".:'l!".'l'l'l.]l'u.'l.l ['!'El'nlti'-

I
rrteressantc

Derek dela Fuenta

CD-ROM
CDR74/1-CDR84/1

Premesso che tutti i CD-ROM
sono CD-ROM, sappiate che
CDR74/1 e CDR84/1 sono
CD-ROM NEC. Anzi il meglio
della gamma NEC é tra i leftori
singoli it veloci sul mercalo.

Eredi della grande esperienza
della NEC, che é stafa tra le prime
ad esplorare questa frontiera fec-
nologica, questi due prodotti so-
no dotati delle pid innovative
potenzialita.

Doppia velociks di rokazione
del disco, sistema di correzione
errore (circvito ECC) a tecnologia
MultiSpin, tempi d'accessodi 280
ms, transfer rate di 300 KB/s,
memoria cache di 256KB,
interfaccia SCSI 2 ad alta velocita
e massima compatibilita fra piat-
taforme differenti, pulizia av-
tomatica delle lenti, doppio spor-
tello antipolvere, compatibilita
Kodaok Photo CD (Multisessione).

Potremmo continuare ma for-
se & meglio che lo facciate voi.
Dopo averli provati.

CDR74/1 Lit.980.000 (IVA esclusa)
CDRB84/1 Lit.870.000 (IVA esclusa)

| prezzi possono subire variazioni senzo
preavviso.

NEC ltalia S.r.l.

Direzione Generale

Via L. da Vinci 97 - Trezzano S/N (M)
Tel. 02/4B415) - Fax 02/48400875

Filiale di Roma:
Tel. 06/5920523-4-5 - Fax 06/5921043
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Via Vitruvio, 37

HARD DISK per A600 ¢ A1200

HARD DISK IDE per A4000

255 MB 3,5" CONNER L. 549.000
345 MB 3,5" CONNER L. 650.000
545 MB 3,5" CONNER L. 1.149.000

SCANNER A COLORI
EPSON GT 6500

con SOFTWARE per AMIGA
L 2,150,000

y
buper (Ja

- 20124 Milano - Tel. (02) 29520180 - Tel/Fax (02) 29520184

- L
| _
| e e B -
1 T Bk
3 Lir
5 _imf=h
T =5l 1T Falng

MIDI MUSIC-KIT
S CROLE (L. 129.000

MEMORY MASTER
1MB ESP. 9MB CON
possmun DEL CMESSORE
- 1.390.000

FINALCOPYIl L. 269.000
WORKBENCH FACILE

PCMCCIA MEMORIA FAST RAM
2MB L. 299.000 4 MB L. 489.000

PRELL\
w WA C““w‘
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COME FARE PER
RAGGIUNGERCI???

MINI OFFICE £.169.000

Monitor 1084 L. 399.000

Monitor 1940 per A1200 L. 499.000 REAL 3D CLASSIC
Monitor 1942 per A4000 L. 650.000 asriavalibaln

IN ARRIVO | NUOVI MONITOR COMMODORE

L. 299.000

TRUE PAINT AGA 4.5 L. 169.000

PER TUTTI GLI AMIGA
CLARITY - 16 BIT
CAMPIONATORE AUDIO - |

L. 349.000 o

CABINET PER A1200 L. 139.000 | AMOS commﬁl..ﬁn
PER A600 L. 119.000 t o his

FAX-MODEM ESTERNO 14.400
CON SOFTWARE AMIGA

L. 499.000

CD ESTERNO PER
AMIGA 500 L. 350.000
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AMIGA 600 Digitalizzatore video

con 1MB RAM ¢ il gioco HOOK per Amiga 1200/4000
L. 479.000
AMIGA 4000
The Super Amiga

S8040 25Mhz - Mick 3.0

& MB RAM - Z MD Chap - .

4 Mb Fast ChipSet AGA 32Bit " = B
HD IDE 120Mb L. 3.950.000

Gon 6 MB HD 200ME L 4.950.000 TITOLI D|5PON|Bill.

OMB - 8Mmb Ram L. 2.690.00( James Pond 2 Amiga CD American Football
s Eﬁ“ﬁ 44:; “’zﬂt:: L : 490 ﬁ[!":i Zool (AGA) Defender Crown i
. = —ide Pinball Fantasies Guinness Disc Records ||
Sieepwalker Gulp
AMIGA 1200 D'Generation Total Camage
The New Generation — Yensile Soccer Infemo
68020 14Mmhaz - KickStart 3.0 Project X Zool i
2 MB RAM ¢ ChipSet AGA 328it  Allen Breed-Special ED international Open Golf Champ.
L. 749.000 O'h::ﬂ . Ul Divi
Deluxe Paint 4 AGA + W. P. + Data Legend Of Sorasil (Non AGA) Utopia 2
Base + 3 giochl (Oscar, Digger e Nigel) L. 749.000 gﬂpﬂl ;“‘*
con HD IDE BOMb L. 1.249.000 Alfred Chicken Microcosm
0“ Humans 1 & 2 Liberation
- con HD JDE 120Mb L. 1.490.000 Elite mﬁw
Overkdll an othet Uridium I
DRIVE INTERNO 1760 Lotus Turbo Trlogy o
: inicihy Whales Yoyage
PER A1200 E A4000 “‘w K240 (Non AGA) Morph
£. 299.000 DA NOI TROVI TUTTO IL SOFTWARE

 KARAOKE per AMIGA ¢ PC 1. 189.000
SCANNER B/N 256 DP CON OCR

L. 449.000
[TVISTAPROV 3AGA |
JoMbperAMIGA | L 70000
=" W PERSONAL PAINT s E 349 000
- ; CHEDA 1808 L. 18%.000
L 10‘90% f:f:g;ﬁ J L. ;4?.5&1} F '
— - COM 248 L. 699.000
5 : “nﬂ} Mf.ﬂif' { Coprocessone Y 14
Lt?gm j JAMME L 200.000 \J\d’]

S i ﬂ"lh
R 11 At o
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Fatti un bel regcalo a NATALLKE,
I’home computer degli anni 90
COMMODORE AMIGA 1200

ando da NOI o Amigqg 1200
OQ\)NO ;dwoﬂh + Digita Pring Mq Qu,
v; Q{\O int IV (AGA) + Denn-s
Q2 € <o che fiserve per scriy

" e disegnare e giocqrg 7€

ASY

: | "
\?‘p a0C gSSORE T

»MB CHIP RAM 32 BT
TECNOLOGIA SMD

T ¥ © ¥ ¥ TN T T YT TTIYI O TYTY™™""™™

€ ¢ ¢ ¢ ¢ & & & bt bt e e e e ok

) AL NETTO DI IVA AL 19%. Si EFFETTUAND O £ SENZA CamBlal
. TENZA IN SEDE. | v 48
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tate per entrare nella sezione dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra | giudizi e

| k-voti dovete leggere questa guida.

Un classico, reccomandato senen nesrve

HIH}-HS3S

Un gloco suparbo ma forse privo dl guello spessore cha lo rende interessanto per mesi o annl,

Ancora moito raccomandato ma probabilmente ha un polo di aspetti che né nducono il voto.,

G005 %%

La “rona di confine”, un gloce con guesio voto & un buon gloco “s& vi place Il genore’

Gloco che ha gualche qualita ma chiaraments anche dei problemi evidont|

Problemi di giccabilita e di programmaxione lo rendono un gioco insufficiente

100 355

Non solo |a glocabilita é scadente, lo @ anche 'idea alla base del gloco stesso.

Qui e cose & fanno serte, s parta & bug e di glocabdita possima

100 195

Un gioco per LXB]1 che gira su Amiga

Sotio 100 Nessun gloco ha mal raggiuntoe questi voelfi. Se mal ci ruscrsse. non virreDbe neanche averio gratis

il |

Un K-Parametro &, a nostro gludizio, II miglior gioco nel suo genere. Le descrizioni che seguono sottoline-
ano gl element! che rendono Il gloco tale & con | quall deve misurarsl ognl concorrente, Se volete avere In
casa una "giocoteca”™ degna di guesto nome uscite subito a comprare tuttl | titoll che vl mancano!

SPARATUTTO ARCADE
PROJECT X (Team 17)

I veqehi programmatod di dema., dimoatreno le loro brawura,
Grafice come non sl ara mal vivia, frenesia, bottl, lampl & cotiflon in
wna della plu prandl leits del coalors mal appare il vostro Amiga

spetiscolari con guato cnematogralics Un svverturs da godersi a
tuttl | particolari & che riesce 8 catiurars &l masgirma la vosira

GIOCO DI RUOLO

ULTIMA VI
(Origin)

G rotele | rreoerdbo @ Biilamnks maeey & sl slaTo ool wivo daw el

GOAL (Virgin)
DMimn Ddnd ce 1" Tatlal 0 frone & @l nuovo see! Un livello di cendrolio
il gincatori mal wisto prima pes la simularions celciation migliore el

CIVILIZATION (Microprose)
n gpeerta gigantesca saaga storics O giecators dave condure il suo po-
pola dal primardl dall Eta della PMatra s/l Era Muclears, Masilodho, ma
paia dulbrbio || parto di uns maents gealale,

RETURN TO ZORK
{Activision)
Torra sl weorssa @ detronices e Secret of Mondey fnisno J deil ol e
derlie svvanture || mondo & Jork deils infodom o stato cormplslaments
rimnoysto, del geners lestusis sl Full Meton Video

SIMULATIONE AUTOMOBILISTICA
FORMULA ONE GRAND PRIX (Microprose)

La sssonds ragions dell'uscita in rilarda di € ognl mese. E guas im-
pauniile travere difettl in guero (spoleavore polrgonals di Geol? Cram
=prl, wgualmenis s0aTT0 & princaplant| o8 eRperTl Tempe e bruante
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IK+ (System 3)
Uria vérsions mijliorsts od sggiomats del dsssco dells Tuitem 3, 10
di Archer Macleans & cla tre annl in cdassifics & ancors nessuno & rusc-
to od insidiarne Il trono. L sspetto pla inlersssnts & lé presanea gi un
terre Waraieha conirallaio del compuler. Incradibilments velode

STUNT CAR RACER (Microstyle)
Grafica pobgunaie d syerpuerdis @ und velGa1s woredibile Tanmma di
muetto ghoco H papa di fulla 18 nuovs gene arone di giodhil B core
Ed um papa che Aon & SR0or R EAOELD 0 pentione

JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER (Virgin)
Ly spettaclars gralios 30 i combins com um reslivmo spesmsdicn g
tormsres la dgliecs slmalarons di billerds @ ottt | fempd Virtual
it prive @ @iTeT . o gioco verta wh ilioduriine per | princepeens
1l ¢ urE gF eRde presane mella gertons dei colpd

SIMULAYORE DI YVOLO
FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte)

il miglier stmulators @l volo mal realizsato. Faleoa L0 ha pid detiaglio
il guiaisiasi altra cosa cha abbiste visio nells vostrs wita, inskbema all in
terfpiia wients pio funnonaie o ol manuasle piv completo mael aposs .

AZIONE STRATEGIA

POPULOUS 2 (Electronic Aris)
Fiu grasde. pii belln piu velode, ecc. . Alla Bulifrog e migiiarata
la parfezione. Papuileus | al confronto sembes wne copia di pre-produ-
iona. Un' impresa soncs.

TETRIS (Nintendo)

Ls yeryone G fMicisle del gioco per Gameboy Mintendo & o gren lungs

GIOCO DI PIATTAFORME
SUPER MARIO WORLD (Nintendo)

Oa che bl SNES & arclvalo anche |n Ilalla, queito gfande claisico b di-
sponiivile per twtill. Con una gratics scosllents s un sres & giogo ENOR
WIE fa desiderare che tutll | giodhl slano ool

ERMO

900

G
ai
A
FK

CURVA INTERESSE
PREVISTD
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lHari’ e divenuto realta™

Parafrasiamo l'attacco della recensione di X-
Wing del buon Vincenzo Beretta perche la
differenza tra il precedente titolo spazial-si-
mulativo della Lucas e quest'ultimo nato ¢ da
ricercare nella diflerenza che passa tra guida.
re un caccia vettoriale ed essere il protagon:
sta di un film. La prima considerazione da
tare ¢ che Rebel Assawlt occupa la bellezza di
308 Mb, su un argenteo e leggiadro CD-
ROM. 308 Mb occr pati da animazioni “sin
tetiche” e digitalizzazioni naturali, da effetti

SOTION & 1Nt orani L.J.11|!'l-u'|:l.l'|. da scene d

;EITL'l' pPresen@azEzion I"IH'II!].E!_ IUTID reanFra

to in modo impeccabile unr|.'r':;'.r'.'nlrl;:_--.:r-.-

con le performance del PC. g8 Mb di dat

el uirj.":5| almena un 6o09% sono servit per la

non

realirzazione elffettiva del gi10C0 € per

animanoni di contorno; se 1osse una Cartuc-

Cla per console, al netto delle cores grafie, sa
16ooc Mbit

sperpen del Neo Geo

rebbe da circa alla faccia degli

A LONG TIME AGO IN A GALAXY FAR,
FAR AWAY...

La storia la conosclamo tutti: un impero ga

""i' I|~

il

Ili:i:..,
IE. )

i puo cominciare una recensione di Rebel Assault senza dire
di tutti di far parte di un film di ‘Guerre Stellari’ & divenuto
turalmente no: “Il sogno di tutti di far parte di un film di

lattico oppressivo € malvagio combattuto da
un'armata di ribelli che non voghono stare al
gioco, Rebel Assault € la storia di uno di que-
gn ||]i'1'i|| LA LIS 'JL'| Li'll'lil!'.':'n.li'l_:_l'll d.;l"-"-'i'.'.‘l'lll.:l i]l
Luke Skywalker nella sua carriera di pilota di
caccia. Dopo aver assistito in religioso silen
L10 & Uuns T‘[#'Hi‘ﬂhh’il'il'lt' ;1:1'-41"r|'|'.,1:.‘|t‘:||[r* ecce
zionale, 1 chiediamo trepidanti quanto di

tutte e pirotecniche acrobazie gratiche ntro-

veremo nel corso del gioco

SSIEZI0ONIamo | OpZione per una nuova pal

;
Ota & imaamo | avventuri

nci

Il primo passo € |'addestramento COTS
del quale dovremo meritarci un posSio U un

X-Wing portan

per lamiianzzar® con

= - = F i = 3N i '
o d 1ermine guatiro missioni

FInc 1 COManal e

a struttura del gioco

Ol
(JUesE & 5133 12 IMia reazione a o '.1'f:|.
che ho visto prendendo in mano u jovstick

infroduzione animata. 5o

LI Un u .'ll_""":_:rq"

no rimasto basito vedendo un canvon che
r '

sfrec ati del mio velivolo da addestra

LAVd dl L
MENIo, COn un impressione di :r.-'{'ll.:"lfl'h'l d550
=|.|!-:I"ill"|'lr" LI E.

| arg-

Lin arcade spazialie non soalo per

)

AN
'-hll 1-}

mento ma anche per il livello qualitativo.
Arimazionl cinematiche con PETLOIS] i_"‘!'ﬂfj-j_:-_i
con ampie possibilita di movimento,

sS4l ma

1y Lt o li'l.rl._:l..

1l gioco. Li

capitali” che compongono

prospeiagve variano dal volo o

i
bombardamento in terza persona, ovvero
con il nostro mezzo visto da dietro o dall’al

to, al valo in prima persona, con l'interno del

n un plaviheld e

CaCCld EsSifThO VIsto atira-

verso le superftic vetrate come net simulator

di volo piu tracdizionali, al point & shoot in
terza persona, dove nol siamo appiedati e in-
quadrati da dietro.

L ambientazione ¢ stupenda, non solo per i
tan della saga d1 Guerre Stellari: paesaggi

tratti dalle tre pellicole di fantascienza di

l'.’l.l."..:gli". SUCCESSD rcredan ul.ii 1._"'lf|'|r|'|,”i'l Corl
“ri”\.'-':"‘. Ili|.'1- | s
X-Wing, riprodotti fedelmente; guerrieri im-

]
urn realismo totale: Destrover

o - topblin T aflkaitaaEs utile widts la welodid Sark digitaliriato oppure caldolstof i : ¥

http:f!ﬁm.ﬁidgaméﬁitaIia.ﬁétf’
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periali e soldath ribelli nella loro forma mu-
gliore, Le missioni sono piuticsio vane e spa-
ziano dall’abilita nell'evitare gli ostacoli nel
volo radente, alla strage di TIE Fighter, ai la-
birinti, alla distruzione di Destroyer (scusate
1l gioco di parole). Abbiamo a disposizione
una quantita finita di CNCTRIA che si riduce
caso di

1E|..;"I-:I' YERLIR IRy & ".f:.I"'.'.I 1'F"'F|HI‘.‘ [ |

l:ll“.'-lll"1' Lfl_'l. B A ]

Le scene in cui veniamo ucasi o nelle quali
Ll Nosira asironave s
schianta meritano co-
mundque di essere vi-
ste, ma siamo quasi
certi ¢he non vi man-
chera 'occasione

Peccato che il siste-
ma di controllo non sia
precisissimo: il joystick ha qu.t]n. ne problema
di taratura e non consente un controllo ade-
guato del mezzo, mentre 1l mouse ha delle
reazioni troppo lente che impediscono al pi-
lota di trarsi l'-l'.':“:".i.'ll[u'l.'!"l nelle sitaziond piu
“calde”. Ho fatto qualche esperimento e ho
verificato che i risultati migliori si ottengono
con 1 joystick con possent: molie di ritorno
per la centratura dello stick

Ho apprezzato invece 'organizzazione del
sistema di password che non abbina una pa-
rola chlave a ogni livello ma a gruppi di livel:
li, con un conseguente incremento della lon
gevitd. [l gloco, comunque rnmane impegna-
tivo anche al livello easy

La trama non e particolarmente elaborata,
nonostante siano molto frequenti sessioni vi-

deo che specificano il contesto della missio-

i Ir 4o,

LA FORZA E GRANDE IN LORO!

Rebel Assault € un’opera ciclopica, non solo
per la mole di dati che vengono utilizzati, ma
inche ¢ sopratiuiio per la ricercatezza dei
particolari ¢ "abilita con la quale tecniche di-
VETSE SONo siate integrate (ra loro. Senza di-
menticare tuttli quegh espedienti che hanno

consentito di smussare e 'a[u|_:1|]1:-'~|1.|" tec-
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Rebel Assault é un’opera
ciclopica, non selo per la
mole di dati che vengono
utilizzati, ma anche e
soprattutto per la
ricercatezza dei particolari

lavoro latto dagh

L=

nologiche del rede PC. 1
sviluppaton delia Lucas ¢ estremamente
complesso e probabilmente studiando
dall’esterno il prodotto finito ¢i siamo persi
qualche chicca interessante. Immagini sinte-
tiche ¢ :|:;_l.'!..f:.' Z41i€ vEngono utihlzzate alter

nanvamente. con passaggr velocl, al punto

che & dithicile IStinpure e une dalle altre in
N S UeEnZa al sCene
| |:'r INTI 1 ,"'n"'u Nid SO0 85 -.r”'."l,llr'rh'['ﬂ'.

due: la digitalizzaziond
e il rendering. La pri-
ma, utilizzata per le se
quenze tratte dai film
Star Wars,

mosirata in un

,_-j,-5'|1= SOT1L
Viene
apparente full motion
video in hassa risolu-
M hatto 1! tull mobon in “lo-res”. an

256 colori, richiede un transfer

Linne
che a "soli
rate supenore a jocKb/s e la deg oImpressio-
ne dei datl in tempo reale € alla portata solc
dei PC piu potent alle soglie del Pentium;
In formato Irand -':"'f."“'"‘

X N
e |'|l ¥ 5 T =%
T i}
B i1y Laa i 1 % PLEL

14! 51 Ss3nre :h- A at-

| eeditant & n

tato alla spettacolarita delle scem
Le soluzsioni sono state diverse a seconda
della situazione, con l'adozione del migliore
compromesso in funzione della natura del
video. 1l full motion parziale, ovvero ['utilizzo

¥ " [
adl um immagine 1853 Con S0l .I|.|.'.I]'ll' PU.H]

I sottoltol wemo we st snche per | pon anglofoni O possono
assnltars | dlalpghl & coniemporsneaments leggsre | lesil

a ditferenea del Nilm noas do-
wrrna vielais fra @ parnpes de-
gl ETAT trascinania wn (Ao
bentl dinirugmers pid del ¥
della corarra a bagerals

Le scene digitalizsats dal Film song talmante spestlacolar! fa ssmres
ekl carrmovanil
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Voi affidereste un prezioso caccia ribelle
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SU SCHERMDO

a un novellino? L'esercito ribelle sicura-
mente no. D'altro canto volere e volare e

con un po' di impegno non dovreste in-

ne nel fuoco e nella manovra

Datsbiamo cercare di manlenerci

sposlare bruscamente (o alick. Questo b
po i manowra polrobbe causare un anda-
Tura & serpenlinag che /mpedirchbs di
manienere la lrasnllora ideale,

e

al centro del canyon, evilande di

Prima capiloia;
le navicalle

altenziane’

contrare particolari difficolta a superare le tre sessioni
di addestramento che verificheranno la vostra‘precisio- -

A un corlo fo il canyon pre-
senia un B consgliabile
scegliere la vis 8 desira, piu dolce ¢ con
mere ostacol. Sopra vedete un lenlalivo
non porialo & buon fine & passare solio
un pontes naturale scegliondo ia strada di

(NAPLE IRLOmp|ELE
LRI ;)Y

T ———— -
r E -
3 l — . — = X a
- -

Bl
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Ls posipong cenirale nells
weherme ¢ guella che consenis
una mighere visibilils ¢ lAC W maggio
margini di manoyra Ancors una volla so-
no sconsghabil manors Brusche.

ridoill della nawicella
ocorta inorpia.

gurie; potrasie oftonere nsultali megisen
aspelandole al varco o con spostaments
mantisns una

mddentraior
lende di un canyon lortuoss evilando
siani con le pareti. La velocils di

scorrimento 8 piutiostio elovaly guindi

T et

sequire

Passiamo alla seconda parte del
primo livello: enormi taraglion
atiraverso | guali &l muovono sonds da
addesiramenio. Dovremo abbatieme il
pii passibile ovitando di schianiarci con-

tre | pinnacali.
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Chapter Complete
Compietion benes: 500

Target Accuracy: 58 percent

- 0

Terzo capitolo: siamo quas pio
i1 uificiali ma ¢l manca la

piu inlame: il pianeias Rolaador T Chib cipali di guesto heello. Davant & Ao Lasne s nawcells da uns parie sErommo

che avele athronialo sonora sembrord un @vrema Le novicella diwn mirutinoe. P aticamente morti,

pocheilo per ragacei. Tallanandela svremo Guaiche nanosec on- -
do ¢ anticipo sl normale tempo di
FEATINE.

. L : "‘\._

< E co ia lacevanc... la parie peg-

« 8€ce, lo sapavo, ma per chi

neasbe mowimentl bruschi, respi- parla iaT Tranguilll, centrall, con glare & senza dubbio 'uitima,
rale solo alla tine del livello. Mon cedete i miniml spostamenti possibili, con sretiole da clausirefobia. Finalmen-
sila tentagions di atfrontare e chicans - i miame pilatl! Andiam, andism, andiamo
con sialom ad astronave cabrata. . » smazsular, .
" -

#lroyer.... ma per guosto mon
SENES SkeTvi goduli la guabilhcanone. volglio levary: la sorprosa. L
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PROVE SU SC

in movimento, e stata utilizzata per i dialo-
ghi e per tutte quelle scene grandiose in cui
51 SpoOstano astronavl anche in grande nume-
ro ma che coprono una porzione ridotta dello
schermo. Per ¢io che riguarda il video vero e
proprio, dove ogni fotogramma differisce
massicciamente da quello precedente e suc-
CEsSsSIVO PT"rE'J:l]"JI[TT‘.ll"‘!“:Tl' C1 §1 ¢ serviti di im-
magini & un quarto di schermo elaborate con
un algoritmo di image-enhancement per
portarle a pieno schermo; intendiamoci, non
si tratta di un semplice ingrandimento dei
pixel (da quattro a uno, cioé da 16ox100 a
j20x200) ma di un complesso sistema 3
blocchi che lavora in sinergia con le tradizio-
nali tecniche di dithering. Ancora piu com-
plesso il discorso per la parte di rendering
Per la rappresentazione di ambientazioni e
oggetti sono state utilizzate le ormai note tec-

niche di Gouraud ¢ Phong che consentono un
ottimo rapporto realismo-velocita di elabora-
zione, Dobbiamo considerare che il frame ra-
te & di circa 15 fotogrammi al secondo. una
velocita piuttosto elevata ma che in alcuni ca-
51 rischia di mostrare il fianco a una certa
"scattosita”, ecco quindi comparire il motion
blur ovvero una volontaria sfocatura degli og-
getti in movimento in ogni singolo foto-
gramma. Se, ad esempio, un caccia si sposta
verso sinistra, con un fermo immagine po-
tremo notare un alone sul lato destro che si-
mula un fotogramma intermedio

Impercettibile quando le immagini sono in
movimento ma decisamente molto efficace
questa tecnica viene impiegata raramente ne
giochi a causa dell'elevato tempo macchina
richiesto in fase di sviluppo; alla Lucas, co-
munque, non sembrano preoccuparsi di

REBEL ASSAULTY

queste piccolezze
Ciliegiona sulla torta sono gl effetti in
tempo reale gestiti dal microprocessore

G O
H“’&#? il VG B
% Sovrapponendo semplicemente alle im.

Hﬁp:f!www.uldgamesitaIia,netf

% :’ié-;r; s .;f.i"""'f" .

i reslivmo con cul pono animatl oggeitl & pervoneggl dimulath & sorprendente
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nER MO

BRcara wha volts proabdemi A joystick nella carionl di sbhilitd dove | memicl principsll goma s Bareli rocd lBuE.

Rebel Assault é tutto clé che gli smanettonl avrebbero voluto

chiedere a . Un prodotto che non vuole sostituire Il prece-

Minore liberta di azione, dal momento che in RA | percorsi sono
tutti precotti, maggiore realismo e coinvolgimento,
grazie a una veste grafica che non potrebbe essere
calcolata in tempo reale nemmeno da una stazione Si-
licon Graphics. Scene digitalizzate come se piovessero
e audio che assurge al rango di colonna sonora.

Lo scontro in famiglia, quindi, non vede né vincitori né
vinti: sono due prodott| diversi che non vanno in con-
correnza diretta ma sl rivolgono a due categorie diverse di gioca-
i tori, anche se piuttosto vicine,

- Comunque la difficolta @ callbrata meglio in RA, che pur costrin-

Un punto debole del giowo & o swerione di Puood aposedaio. Ricords
malie da vrieo shoure e del primg na (8 0on § wn oo imenta)



e scena alla fime di ognl liveilo valgono la pena @l fersl venire | calli
alle manl. Suwe CD de J00KE La Plustdite & o) guellts cinematografica

magin precalcolate un secondo playfield con
I'abitacolo e 1l mirino, oppure con gli sprite
software de1 cacca, la sensazione di realismo
sarebbe stata limitata.

Per questo motivo viene elfettuata una leg-
gera deformazione delle animazioni caricate
dal CD a seconda dei comandi impartiti dal
¢ di di-
maggiori rispetto a quelle dello
schermo per consentire scrolling e rotaziom

jovstick; la pagina grafica, inoltre,
T NSIUL;
|| ]Ill.lll.'ll.i rlr.l!,_.' TR 3 T "7 ) 1 - br\' ¥ 5y b &
i H 1a | - il Imia 4._-'!...1..--.! e StUnCIennt 4
tornire la sensazione di movimento della te-

sta del :;'u!ﬂ'nf.a. nelle scene in :-'::ggf'T'-:k.1.

SENTI COME POMPA LO ZUMPAPPERO

Di colonne sonore belle nella nostra carnera
di recensori ne abbiamo sentite parecchie,
ma di giochi che possano contare sulle musi-
che di sottefondo di John Williams (ovvero le

intera-

stesse ded [1lm)

mente digitalizzate da
un'esecuzione della
London Symphony Or-
chestra, ne abbiamo in-
conirato solo uno: L__'Ji.""

gto. Almeno 750 Kb di RAM devono essere
dedicati a bulfer per il sonoro in modo da
non gravare ulteriormente sul transfer rate
del CD, gia messo a dura prova: i campiona-
menti non sono a una frequenza elevatissi-

ma e a livello gualitativo forse sarebbe stato

possibile ottenere qualche cosa di pid, alme-

no dalle schede 10 bit. ma .'i"!-!.a'i'...l-'.l..l e
-13_;1:.|I' nente pregevollssimao.
integrazio-

{31 p:l'.“.-.it pa:'tl-:':':..-..' [Tl

ne di brani preesistenti con il sistema iMuse
sensibile al contesto del gioco, praticamente
perietta

Anche gli effetti speciali sono presi diretta-
mente dai film mentre la voce dello speaker
Ly |_|":='F]'! 18] E"l‘_']'!-f:"“',i. ma ancord una "-“I.'..n].
si tratta di un piccolo difetto perdonabile.

Segnaliamo il fatto che é possibile selezio-
nare la sottotitolatura dei dialoghi purtroppo
SO0 1N 1NgIeEse; Non e OPIMLILIT M4 51 Taia
El 1L Zf'!l'_"-l.i.'r,_l"!-".: 'Fli-l"l."-'lf'l avanti che consente
anche a chi capisce l'inglese scritto di de-

Stregglars] (ra messaggl sesso maolto utili,
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La strada da imboccare
e quella della Lucas Arts
che ancora una volta giocare, sembra la ri-
stabilisce gli standard
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Can I luf“lﬂ. imrafo .p-pru-ll-n-l.h'-m.nln Ciprlirarw i b-n.lqlr . we-
Fafmanle W mprels JOVIRLIFAEnS

La #lwria ohve lega | vari copitoll mon @ propriaments uh posme. ma
maen poaslamo cavillare s Tutho,

FIONDATEVI AL NEGOZI10 DI FIDUCIA
Rebel Assault non & salo il miglior gioco su

CD chu

r [ e e e &
e b | ik

i mal stato 'l'-'.'!ill'.'l.!'q'ill" | i.l'.l;l-!';'l.'i"':
ma ¢ anche uno del giochi piu
belli che siano com-
parsi su PC. 5t ipendo

da vedere ¢ bello da

sposia al convinil de-
tratton della rivoluzio
timediale che gia dipingevano tristi
panorami di programmi nolosi éd enciclope-
die in inglese. La strada da imboccare € quel-
la della Lucas Arts che ancora una volta sta-
bilisce gli standard; resta da vedere quante e
quali altre software house potrebbero com-
battere ad armi pari con un colosso di queste
proporzioni, Non dobbiamo dimenticare, in-
Tat Chk i risorse & 1l :"_‘"'.'r"f'l.l.:l. Si CLL] ';'-'l.'*-
sono contare alla Lucas non ¢ comune; in
forido tra i sed film che hanno incassato mag-
giormente nel mondo tre sono della saga di
Guerre Stellari e due della serie Indiana Jo-
nes. Questo la dice lunga sul conto in banca
di George Lucas, sulle finanze della sua
software house e sull’appeal che ha sul pub-
blico un gioco legato a questi film, veri e pro-
pri oggetti di culto per miliom: di spettatorn
Ancora per qualche tempo temiamo che Re
el Asmanidl F'I-'1'.E‘,i essere superato colo da Re

pel Assauit per 3D0.

Alessandro Cattelan

Alcun| parsonaggl del lm sono presentl anche nal giodn, Pec
coto dhe mandy Harvsoes Ford

Genere: Simlatore arcade
Caan: Lucus Arts
Sviluppatore: | nterno
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nonoalants
ia CPU (nime-
no 386 a 33
MHz) sla relativamento
poco siressata. A essere
tartassatl sono il lettore
di CO-ROM ¢ la scheda
grafica che per voedore il
gloco al meglio dovrebbe-
ro assere rispettivamen-
te con transfer rate da
300 Kb /s (0 addirittura
da 450 Kb/ s coma | ulti-
mo nato della NEC) e lo-
cal bus. Addirittura abbia-
mo verificato gualche
Illilﬂll'ﬂﬂ!ﬂllﬂllﬁ.
Elomamanto sulla mit
ETA000 dalla Teeng Labs
in verslona ISA. Grafica o
sonoro allm o ple-
na compatibilita con e
schedo nudio a 16 bit.
Quasl una decina di Kb
occupst! su hard disk.
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e LT e WERT LT S

ety da parte e LarFimikel e
irslil @b 69 Geier e A0 0 LF reElla (va
Md] sairangs (He o e W
wHabrmeE rvlir Ry o @ywermp o Bateg
W pEnElgle e grodal sl e
g e LES TN TRLAN ST R - LY
o wdele e sl

o B i

L e e

Versione 3040

CURYA INTERESSE PREVISTO

&

q..t'
)
&7

L7,

http://www.oldgamesitalia.net/



PROVE SV

quel capolavoro,

Penso che molti di voi ricorderanne lo scalpore
che allora suscitd quell'incredibile gioco, frutto
degli sforzi di un team di programmatori, la
Papyrus Design, guidata dal signor David Kaem-
mer, fino ad allora assolutamente sconosciuto
Fu un vero e proprio fulmine a ciel sereno, asso-
lutamente inatteso, che, col suo sconcertante
realismo, con il suo fantasmagorico replay e con
la sua grafica velocissima, apri nuovi orizzonti
nel campo delle simulazioni di qualungue tipo
Da quel giomo nessuno senti pid parlare né di
Kaemmer né dei suoi compagni, tanto da far
pensare che il loro fosse stato un exploit senza
dubbio eccellente ma, ahimé, isolato. Un vero
peccato, non c'é che dire, ma inevitabile se si
pensa che la legge del “pubblica 0 muori” in am-
bito videoludico é almeno altrettanto spietata che
in quello universitario. D'altro canto ci pensd
Geoff Crammond, giusto due anni or sono, a
non far rimpiangere troppo la scomparsa di sce-
na della Papyrus Design con il suo straordinario
Formula 1 Grand Prix, gioco dotato di una grafica
a dir poco eccezionale e di una giocabilith ma-
gnifica, ma - e questo pochi I'hanno notato - in-
feriore al buon vecchio Indy 500 sotto il profilo
prettamente simulativo, D'altro canto la critica
che pil frequentemente veniva mossa a quest'ul-
timo era di essere lroppo monotono, con le quat-

Hea® 4

Bogmil | Bi0d (oid o oftieihe & e

Tiden

Http:ﬁww.uldgamesitaIia.nét
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orreva I'anno 1989 quando 'universo videoludico venne
felgorato dall’accecante bagliore che accompagno I'uscita della prima, ve-
ra, fantastica simulazione automobilistica per 16 bit: Indy 500.

Ora e venule il momento di verificare se il progresso ha toccato anche

tro curve del circuito dell'Indiana. per poter ap-
passionare fino in fondo un comune giocatore
Niente di pili vero, e cid a maggior ragione dopo
I'uscita del capolavore di Crammeond, che di pie-
ghe ci offriva tutte quelle del mondiale di Fr.
Gloria, dunque, “alla seconda ragione dell'uscita
in ritardo di K ogni mese” come veniva definito
lino a oggi Formula 1 Grand Prix nella pagina in
troduttiva delle prove su schermo. Ma i tempi
cambiano, la ragione primaria (che era stata pri-
ma Kick-Off 2 e poi Sensible Soccer} ¢ gia da qual-
che mese stata attribuita a Goal e anche per il K-
Parametro delle simulazioni automobilistiche &
giunta 'ora del passaggio di consegne

A riprendersi lo scettro sono, guarda caso, pro-
prio David Kaemmer e la Papyrus Design. Ci so-
no voluts quattro anni a1 programmaton amer
cani per realizzare questo Indycar Racing ma
non appena lo vedrete girare sono certo che con
verrete tuthh con me che sono stati spesi bene,
anzi benissimo, da chi aveva gii creato indy 500
L'accuratezza simulativa del predecessore, infat-
b, ¢ rimasta inalterata, ma stavolta la noia - vi as.
sicuro - sara |'ultima sensazione che proverete
In Indycar Racing, infatti, sono disponibili otto
circuiti della massima formula automobilistica
americana, ¢ presto saranno disponibili gli altri
otto che completano la serie, Ma la cosa che la-

T 2

Biaghi owvail & of MLl FepEeTsad s

DRIVER)
DONB™

 RACING

-

Un awvincents Tase del dusllo rigrodetto in quella presentasions che
ha parallpaato & redarions par wna decine di minutl, .
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scia assolutamente senza parole ¢ la cura con cul
} tracciati, le macchine ¢ tutti | particolari visivi
in generale sono stati riprodotti. Tutto questo,
manco a dirle, condito con una velocita da paura
che non fa rimplangere né quella del predeces-
sore né quella di Formula 1 Grand Prix.

Vi assicuro che se da un lato & un grande ono-
i F'E"'T un J[}Pﬂﬁﬂlﬂ'.ll'l.:ii” L1.| COTSE COIMme 1M recen
sire un prodotto come Indycar Racing, dall'altro &
anche un grosso impe-
gno, nel senso che sard
davvero difficile farvi ca-
pire in queste poche pa.
gine cid che sta dietro a
un programima di questa
caratura, Diciamolo su.
bito. quindi: il nuove gioco della Papyrus Design
pub essere a ragione definito il Falcon § dei si
mulatori automoblistici per il suo spessore ma
anche uno dei giochi pit belli mai pubblicati,
per le emozioni che riesce a regalare a chi vi si
amenta. In una parola sola, ¢ superbo

Veniamo al dunque: il primo impatto con il
frutto del duro lavoro di Kaemmer ¢ compagm ¢
semplicemente shockante. L'introduzione, in cui
21 DS5eTVA Una ‘ir'l."i.]lll._"l'.f..i Il L Ii.hil' CONCOTTeEnt,
ripresi dalle telecamere televisive, duellano a
suon di staccate al limite e controsterzate, ¢ da

applauso. La seconda crisi ewforica non i fa at

http://www.oldgamesitalia.net/

Il primo impatto con il frutto
del duro lavoro di Kaemmer e
compagni é semplicemente
shockante
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N detiaghe grafive i Imdyoer Racing & tamglicemente ilrepitoss.

manirs rientrate &l bos potels smmirars | molorborms

tendere: ¢ stato sufficiente fare un salto nel gara-
ge, dopo aver settato al meglio le infinite opzioni
proposte, per rimapere sbigottiti di fronte alla
rotazione della visuale intorno alla monoposto,
alla ricerca del particolare meccanico da regola-
re. Il terzo e ultimo - per vostra fortuna, altri
menti K non lo vedevate
pill in giro per un paio
di mesi... - momento di
panico da "é troppo bello
per essere vero” & poi
giunto al momento del
primo giro di pista, in
cui si sfreccia alla grande tra muretti, edifici,
macchine e particolari vari tutti dettagliatissimi
grazie al sapiente e generosissimo uso del textu-
re mapping. /ndycar Raang st presenta cosi, e
scusate se & poco...

Vediamo di districarci tra la selva di opzioni
proposte, Innanzitutto si accede al menu princi-
pale, che propone la possibilita di scegliere tra
una gara singola, 'intero campionato (che com-
prenderd tutte le gare che avete installato), un te-
sl di pre-stagione, vedere da vicino le macchine
che fronteggerete in pista, configurare i compo-
nenti della vostra monoposto (telaio, motore, no

SU SCHERMDO

il gdeptra, Lyn 5. Jamel guells
che pla wolis Renato Ronoo ha
definite, “la donna pilu veloce
del mondo” {8 men (rentendeie-
mi.,.} ol poris & spasen e guesta
aslfollate cating. v afte. Signor,
Teuliirs mappleg & go-go. Ammi-
rate questl giganteschl cartedia-
nl pubblicitar, che ritraversie
ssatiameanis dove sl trovano
mella reslith, Ricordatevi, pero. dl
frenare in fondo sl reftilines.,

TVZ

B 4

U s Cat Ty ervle reipuedds atura dal oot i Blidhrgar s gl ovel s
o mollo i perisolou del cleralll el Heding

me del pilota) o passare al menu delle opzioni ve-
ro ¢ proprio. Da qui si selezionano il metodo di
controllo del mezzo (tastiera o joystick, questulti-
mo altamente consigliato, ne vale proprio la pe-
na), ghi aiuti {frenata e cambio automatico), il li-
vello di dettaghio grafico, ['aspetto sonoro (musi-
chette ed effetti sonori vari) e il realismo simula-
tivo., Quanto a quest'ultimo, per i primi tempi e
meglio se lo lasclate perdere, fondamentalmente
perché ¢ inizialmente settato al livello pil sem:
plice (pochi piloti avversari, indistruttibilita della
macchina, §% della lunghezza reale della gara,
partenza da lermo, niente bandiere gialle e nien-
te pioggia né agenti atmosferici vari come vento,
alta temperatura, ecc.) e passera parecchio tempo
prima che possiate anche solo sospettare che
Indycar Racing, a questo livello di difficolta, sia
troppo facile per voi assi del volante

Una volta (finalmentel) in pista, infatti, ci si
rende subito conto che realismo automeobilistico
e Formula 1 Grand Prnix d'ora in pol non saranno

pitt due concetti cosi immediatamente collegati

INDYCAR RACING

nella nostra mente di videogiocaton. 5S¢ non mi
credete, il dritto a ruote completamente ster-
zate, che farete sicuramente alla prima cur-
va, vi compensera della vostra scarsa fiducia

http;f!www.uldgamesitalia.ﬁeU
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PROVE SU SCHERMDO

INDYCAR
RACING

Piiuri si nasce, ingegneri si di-

494 —— TN A

:z e

In guaiifics sl doveno compisrs Pes |3 gualilica o coperivie leno-
salo peohi gin, pad Cul non Ra e vaRno bene, por ls gars is sced
sanso girare col serbatols pleno: imbar- is va fatts im relarions alls sus dorate. Su-

| cate quindi 8l massimo una decina & gal- gl ovali la gomma anteriore destra (quel-
Z venta! Data la difficolta (dovuta S5 it meons ROQUI 5NN s e e st St

burante da cancare dev sasere L] causa delle sollecilazions cui & sot!
" all'incredibile realismo) di relmmions alle ioaghoms dofie compath 9ia. Pake rlerimente o) monuate por le
o, COMSIGLION 18 GALLGOMT pressions. COMSIGLIO: TUTTE SOFT

fndyfar Racing, abbiamo deciso
di darvi una mano descrivendo, passo dopo
passo, la regolazione dell’assetto della mac-
china e percorrendo con voi un giro a Laguna
Seca.

CURVA CIECA

5 m

Un ottimo sassmpio di curva
“gleca”: dietro all'apice di que-:
sla saliis si nasconde una velociasi-
ma curva; quasl finta dato che sl af-
fronta in pienc. Fale comungue at-
tenzione alla pordita di aderenza do-
vula al brusco cambio di pendenza.

1evi #d sccnlorate con molta cautela ba-
dando a non metiere e ruats sull'erbs

per avilare un dirompenie lesiacoda im.
posic dal sovrastergo di polenca

ACCELLERARE

'ARRIVO #

RETTILINEO - _ -
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STAGGER R 1o ALETTONI AN CAMBER
PRl WLie S
HARWINGSE

DONT
™ (¥5p aw
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E la differenza i dismolro dei | tracciali lant: richindono un

priwwmatic . Serve §omdarrn. grouss Carken asrodmameco, uis- preumatice nspelio alla perpen- dura sughl ovall & piu scarica sui
taiments sugll ovali, dove monlam co- te uns buons incidenrs delle ali, specie dicolare al suclo. E la componente piu tracciali stradali. inofire lonels presanie
periure sslermas di circonlerenca mag gueile anteriori. Sugh ovall, Nandatura » difficile da seitare. Il camber serve per che sospensioni anlerios morbide o po-
giore pormatis un piv efhcace mseri: waffic pnd o @ lornire un grip pu che soddi ARBICUFErG @ maksima sderenis &l lefre: slariari dure danno un Comportamenio
menlo 0 cerva. slacenie, man esagerale con Fale o perde- no del preumatico, formendo quindl mag- sovrasierzanie. L'assello ideale ¢ quelio
CONSIGLMn U000 rola pragiose migha orene & velocia eore grip. Una corrella rrmpas La D nEdlre, anche be Cilscune & ibero di

CONSIGLM-: 1500 (FRONT 4 REAR) rends piu urilorms i consuwmo del preu- crasral un setlaggio personaiirzato. nf-

matici akmeniandone la durpia. e, whilizeaie anche v barre aniirodiio
COMSIDLID: NEEBUMA MODIFICA RI- [alFmisrne dell sbitacala) per periefiona-
SPETTO AL DEFALLT re i comporiamento delis vetiers diretia-
mende sulls pleia,

COMBGLICH FRONT T0%, REAR 0™

sEREnijseam CAMBIO

VELOCISSIMI VELOCI 0 - STEERING LOCK
. —_ o

5 -:'I'Hﬁ_r_t -

s *11h "‘

St ==
Gth

8 H1ifi: |

Regola il rapporio di girl compiuti " A
dall’atberas molors ¢ da guslin

di trasmissione. Il camblo va impostato in E l'angole di starzata delle ruo-
base al tracciato 8 ailincidensa degll te (mnieriori, of course). Uno
aleitoni, usando rapporil piu alll sul trac- slewring lock plecolo rende lo slarzo
clatl cittadini, sacrificando la velocila piu sensibile alle correzioni [ettimo par

L

La seconda; da guinia o addi- Inizia la parig veloce di La-
rittura sestn per afrutiare al guna Seca, con tre curve
meglio la parte gommaia di piais an- malto tecniche che non danno spa-
licipate leggerments linserimento in elo & errorl di treletioria. Ecco la
CuFua. prima, da quaria plena.

massima in lavore deifaccelerazions, & @l ovali), ma pud metters in crisi nelle
plu bassi sugll ovall, curve pil strelte del cireuiti

COMBIGLIO: 11.80, 10.50, .30, 5,30, eittadinl. COMSIGLIO: 17 .

Gul polele modificare la guantila di carburanie, gomme &
alettoni. Dail'abitacolo sono regolabill tre slement: le
barre snlirellio, il rpariiiors di frenata & la potenza del
turbo) le privng Sgiscond su Lirantl spplicati sgli sssi delie
gl rucls & influsnians || comporiamenio dells veilura In me-
do wimile 8 guelio delie sospernsioni; il riparifiore di Trene-
o & distribuisce arons frenants (ra lo ruols posterior ¢
la anteriori ricordate che una frenata piu deciss sullan-
iwrnore permetis sisccels sMcacl, col rischio pend di
Bloccars le ruols rovinends | preumalici; la maneiis del lurbe regola la potenta
del sovralimentators: piu ¢ alta la regolagions, piu cavall avrele a disposirione.

uar Lanio carburants o rasmelie allp rusie una poisnza che nalle
=) '

tente, chicane ¢ nei tormanli con grands maesiria.

IN PISTA
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verso il prossimo. "0k, Ok, la prossima volta ci
stard pit attento” avrete forse il tempo di pensa.
re prima di eseguire, tentando di ripartire, un te-
stacoda da sovrasterzo di potenza.

A quel punto le cose da fare saranno due: ve
nirmi a cercare per farvi nmborsare § quattrini
spesi in un gloco da me esaltato e che per voi @
un mezzo bidone assolutamente ingiocabile
(eventualita spero piutiosto remota) oppure, con
un po’ di pazienza, prendere il vostro bravo ma-
nuale e cominciare a leggerlo molto attentamen.
te, innanzitutto perché vi spieghera che cid che
avete appena sperimentato non era altro che un
invito alla ricerca dell'assetto ideale della mono-
posto da parte dei programmatori; un invito
molto esplicito, nel senso che se non cominciate
da subito a familiarizzare con termini come sot-
tosterzo, sovrasterzo ¢ il loro collegamento con |
particolari meccanici di una macchina da corsa,
di strada, almeno in Indycar Racing, ne farete ve-
ramente poca Se sarete caparbi quanto basta per
arrivare a regolare a dovere almeno gomme, so-
spensioni, alettoni e magari anche le barre anti-
rollio, verrete ricompensati con emozionl di gui-
da incredibili e forse, dopo giri su giri di espe-
rienza sui diversi tracclati, anche con qualche
vittoria. Tl magnanimo recensore (invero molto
maodesto NdR), comunque, vi elargird quaiche
consiglio per completare almeno un giro, senza
fotocopiare a color la vostra macchina sui mu-
retti dei campi di gara... Prima di iniziare, pre-
metto subito che chiunque abbia giocato parec-
chio a Indy 500 dovrebbe gid sapere quasi tutto
su come si regola, in linea di massima (cioé sen-
za contare elettronica ¢ atfinamenti particelari)
una monoposto. Quanto a me, penso di essere
una delle poche persone sulla faccia della terra
ad aver completato pid di una volta la 500 miglia
di Indianapolis simulata nella sua completezza ¢
ad essere sceso, in assetto da qualifica, sotto i 38
secondi (37.98, per la precisione); abbiate fede,
quindi. e preparatevi a imbrattarvi a piene mani
di grasso virtuale...

All'inizio la macchina che vi viene messa in
mang ha sempre la tendenza a essere sottoster-
zante, ossia a perdere aderenza prima sull’ante-
riore che sul posteriore ¢ quindi, in parcle pove-
re, ad andare diritta anche se sterzate a pia non
posso. Per ovviare a questa tendenza occorre au-
mentare l'incidenza dell'alettone anteriore, am-
morbidire le sospensioni davanti e/o indurire
quelle posteriori. Se avete avuto fortuna, la mo-
noposto, dopo queste regolazioni, avrd un com-
portamento neutro, ossia rispondera perfetta.
miente ai vostri comandi. Non avendo tale fortu.
na, si potranno ora presentare due casi: ancora
sotfosterzo (a cui sapete come ovviare) oppure
sovrasterzo, ossia perdita di aderenza con le co-
perture posteriori che comporta, talvolta, la pos-
sibilita di compiere uno spettacolare testacoda.
Per risolvere il problema effettuate delle op-
portune regolazioni in senso opposto rispet-
to a quelle per eliminare il sottosterzo. Ri-

INDYCAR RACING

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

L L

MA PARLA COME MANCGI!

Non so se abbiate maj sentito un dialego

fa an pliota ¢ 1

. W 3 ™ E - - F e i ©
BUO MECEIErE O (A%sLa,

Vi 55CUre che amiciimente avreste poluto capirel gualcesa: vediamo allora U

i piu comuni termini del gergo colsaplo. ..
« CATINO: circaito ovale, tipo Indianopolls

* CONTROSTERZD: correzione della trafettoria che si effettus curvande In modo de-
IS0 In airezione ﬂ'[]p-DEtﬂ a gu=iia della shamiatn.

» COFPERTURE: sinonimo piu ricercato dl pneumatict,

» GRIP; aderenza all'asfailto: migllore @ Il grip, pl velocementa si possono perceme-

e & curve.

* INCIDENZA: & I'angole che gt aletton! formano con il terrano,

* INSERIMENTO: la fase in cul sl inizia & sterzare per affrontare una curva.

* NEUTRALIZZAZIONE DELLA GARA: & guanto avviens, in Indycar Racing, in prasan
za delle bandiers giglle {esposte nel gira dl lancio o in case dl Incldenti): | concor

rentl procedono lentamente, une dietro "altro col tassativo divieto di suyperare.

« PACE LAP: 2 H glro di lanclo che procede la partenaa { dovreste sapere ohe In For
mila Indy |a partenza non avviene a yetture forme),

* PIEGA: termine di chiara origine motociclistica, significa cornva

* PRENDERE LA SCIA: segubre la macchina chie precode da molto vicino, in modo da
sfruttare |l vuoto aerodinamico che a85a Crea, per dumentare cansidersvolments Iy

propria velocita,

* STACCATA: irenata: || nome deriva dadl atto dl staccure |l ede dall’ acclerston.

I!
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a
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Unia sl iglia & cecole in misgione. . shml. . o forse md ite dhe-
gliando. ma guetls rrresgime noords e Baeemo Shie Comeraneder

cordate in ogni caso di
fare |'assetto da qualifi-
ca con gomme tenere e
poca benzina (al massi-
mo 5-6 galloni) mentre
quello da gara va ricer-
cato riempiendo circa
due terzi del serbatoio e
montando coperture in-
termedie o morbide a !
seconda della durata g
della competizione. Per
maggiori dettagli vi ri-
mando comundgue alle
due pagine di avvia-
mento al gioco...

A questo punto dovre-
ste sapere il minimo indispensabile per regolare
I'assetto di una monoposto per un circuito stra-
dale. 1l guaio ¢ che il campionato Cart (la For-
mula Indy, per intenderci) comprende non solo
questo tipo di tracciati, ma a essi affianca quelli
ovali (Hipo Indianapolis) e i mini-ovali, dove le
velocita sul giro sono sensibilmente pid elevate,
per cul ogni regolazione va effettuata con alme-

i circwil ot sding & Toroalo & wes del pou ditficll del campionstn
Mienie di paragonabile § Liguns beds oomusngus,

Long Besch magnifico wols wplendide mars mersvigliow ragarre »  danasiisuem mueetti |

no il doppio della precisione, Fatevi le
o8sa su ogni tipo di pista, dunque, perché solo
un pilota completo pud aspirare alla corona di
campione!!! Se gli errori, nella vita come nelle
corse, s1 pagano cari, in Indycar Rocing possono
risultare piuttosto spettacolari. E allora, visto che
la spetiacolaritd ¢ proprio una peculiarita della
Formula Indy, alla Papyrus hanno pensato bene

http://www.oldgamesitalia.net/




A gmintre wn umpstics plonig
full wrba ¢hd £l (omnaentich &l
poriare i pils o saod i levea
raceolia dal noviri radistor, §
Pl 0 3 chigdle parche W orompe
i | P

i afto. gusrdals bane, guella
salbo sfondg & un snoTTRE MIc
maertic B margind gl recists &
Toramnis.

i B & s il e & wam
phrouiia diffscsla gié par goeio
s 3o pol 5l Wende W phls CoR
be alich soiio @ ploggia beh us
teslaqoda & i mirame che posas
capitarci| In bavra, la pubislicns
& I'amima del (omemariio. OO
teslifeadia quesilo panis dhe af
traversa ol fri-ovals di Nagsrwih
pabria natia & Michasl Sndrettl

di includere nel gioco un mega-replay. con visua-
li di diversi lipi (camera-car, in-car posteriore
dall’elicottero, televisiva, ecc.) per ammirare le
proprie evoluzioni in pista od esaminare da tutte
le angolazioni dove ¢ quando abbiamo sbagliato.
e poter cosl migliorare non appena se ne presen-
ti l'occasione!!! Questa sezione ¢ stata realizzata
m mamera assolulamente fantastica ¢ puo am
vare a :;f'!n:n{ha[::' COT

tutte le oprioni classiche

Provatelo anche se non ci

no sinceramente convinto che potrebbe accadere

lo stesso anche 2 voi (e anche ben pil facilmen-
te, visto 1l hivello n;l.:.]l;t:a'rln:- di ind'l,'.'ﬂr Racing)
con questo autentico miracoio videoludico che
David Kaecmmer
ci capite niente di meccanica o di

i TTUSCID a J'f"-ii.ill?.'a'JIt' PHI'"-.HL'iH
anche se non
guida, non ne rimarrete delusi, anzi, il fascino
della sua straordinaria grafica e del suo impecca-

bile realismo potrebbe

farvi scoprire queila

di un videoregistratore i‘ﬂﬂlrff niente di meccanica o di componente corsaiola
fino a diversi minuti (1) guida, non ne rimarrete delusi che si nasconde nel vo.

di gara, per uno spetta-
colo davvero incredibile. In conclusione vorres
proporre una mia personalissima opinione: sono
convinlo che esistano giocht, assolutamente o

cezionali. che bastano da soli a suscitare nel gio-
catore interessi che magari non si sarebbe mai
sognato di avere prima, lo, per esempin, ho co:
munciato [l.d- dpPpassInnNarm .|||!‘ COTEE CON h'lHlLI
Prix Circuil della Accolade, nella sua vetusta ver

sione per l'indimenticato Commodore 64, € so

http://www.oldgamesitalia.net/

slonato K-Parametro
le) di Indycar Racing: non posso perd pensare che non ne abblate mal sentito parlare, per cui se non
ne sapete nlente vergognatevl e procuratevelo subito: resta pur sempre un grande gloco e soprattutto
la base di partenza del prossimo e attesissimo (ancora di pil da oggl In pol) “racing game” - come lui
stesso |I'ha definito - di Geoff Crammond. Lecito attendersi presto, dunque, un esaltante duello a

stro o pit recondito. Se
INvVece amate e -L-Z-H":F'!.‘hILD[li automobilistiche
come me. ¢ al par del sottoscritto avete apprez-
Zato per quel cne valeva veramente I!::fj,' 100,
Indycar Racing diventera, com’e gid accaduto a
me, il vostro gioco preferito, E adesso lasciatem|
dare un’aggiustatina al camber negativo della so-

Spensione steriore sistra...

Simone “Speedy” Bechini

ER MO

Indycar Racing é |l logico proseguimento del lavoro svolto dalla Papyrus nella creazione del mitico Indianapolis
500, “The Simulation"”, come veniva a buon ragione definito sulla sua copertina. Del predecessore |l nuovo gioco
di David Kaemmer mantiene inalterato il realismo, ma ad esso agglunge un buon numero di circuiti, tutti ripro-
dotti alla grande. Se ve |'eravate perso quattro anni fa, Indy 500 é oggl disponibile in versione budget (con tanto
di manuale, comunque) e all'interno del kit della SoundBlaster Pro Deluxe Edition della Creative. Ma & Il neo-pen-
il rivale pit agguerrito (in quanto a grafica e qualita globa-

ruote fumanti tra | due geni delle simulazioni automobilistiche.
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# wirliw df TR NE B DO YOl
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parficoiar], corme 1§ fumo che
feva dal pneomaticl dl una mac
hinag In vevlacoda o 0 terriecio
cha &l selleva gueands s slora
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manmeann F sono Tuit accattivars
1. WisgsTts & FT Grand Pricn  meosn
£ la posgiBlits mull)plagper; v
& poerisndguee la possibilite di gio
caire im limd wig sregl B O rRockaen
P ponvie mda ifycas Racing & I
milglior glocs mal pubblicalo
g, el e EsEredn oqgepel i v pereen
e sfireanrdimarig. poireibs mnomn
ikl wre B AtEERD Mo o0 e
ge arione pura sl 100% Fin dal
i comlaftha Ped futtl gl aMF
R Edguditd Aeddiario e ol
chmerle per porlnr Trewgoererw ool
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L. 990.000, SCHEDA M:cmm*l‘mls
3030 33 . 128 Mb RAM E COP. MAT. L. 749.000,
ROCESSORE MATEMATICO 68882 25 Mhz L. 199.000,

RIVE 1,64 Mb per tutti i modelli di sa L. 189.000, HARD
X 178 Mb per AGOD & ATI00 L. $99.500. DISCHIEITI 3o

TDK colorati L. 1,100, MONITOR 1940 L.549.000, MONITOR 1942
. 719.000, MONITOR 10848 L 439.000. P
SOLO A DICEMBRE SU TUTTO IL. SOFTWARE SCONTO 10%
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MACINTOSH LCHI 4Mb HD SOMB con MONITOR COLORI
14" L. 1L.990.000, CENTRIS 610 SMb HD 230Mb con CD ROM L
46000, QUADRA 610 4Mb HD 160Mb L. 179000, POWER-
BOOK 145 4Mb HD 40Mb L. 2 490000 POWERBOOK 165C 4Mb
HD 80Mb & colori L. 4.990,000, SELECT 310 laser con postscopt L.
[ OS(LOON, SCANNER DYNABIT 1200 DPI 16,7 maliom di colon |

300000, INTERFACCIA MIDI L., 139000

PC 386 DX 40 Mhz 128 Kb cache LOCAL BUS 4Mb RAM HD 120
vib DRIVE 1,44 Mb VGA IMb MONITOR COLORE L. 2.190.000,
C 486 M "AL BUS 4Mb RAM HD
20 Mb DRIVE 1,44 Mb VGA 1 Mb MONITOR COLORE L.

740,000, PC 486 DXTI 66 Mhz 256 Kb cache LOCAL BUS 4 Mb

Mhz 128 Kb cache L.
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L

30,000, VGA TSENG 16.7
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449,000, MULTI O 2SER. IPAR. GAME L. 49,000, MOUSE SERIA-
LE L. 30.000, MONITOR A COLORI 10245768 L. 600.000, HARD
DISK 250 Mb 14ms WD L. 549000, HARD DISK 340 Mb 14ms WD

L. 699.000. COLORADO DA 250Mb 1.. 499.000, CD
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GAMEGEAR L. 199000, MEGADRIVE con 1 gioco L. 2689000,
SUPERNES L. 279.000, NEOGLEO 1579000, SUPER MAGIC
DRIVE PLUS drive hackup per MEGADRIVE 24Mbat L. 790,000,
PROFIGHTER drive backup pér SUPERNES 24Mbit 1., 790,000,
CARTUCCIA DSP 1 E 2 1L, 199,000

SOLO A DICEMBRE ANCHE SU TUTTE LE MIGLIORI
NOVITA' DAGLI USA E DAL GIAPPONE SCONTO DEL 20%
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tura dell’'ultima

stato approfond

- T

L'allegra compagnia di programmatori inglesi si
niaffaccia sul mercate, come nel suo stile, alla
grande, anzi alla grandissima, dopo aver spopo-
lato un anno ¢ mezzo fa con Sensible Soccer, un
capolavoro che solo pochi mesi fa ha abdicato il
trono della migliore simulazione calcistica a fa-
vare di Goal. Dopo tale
passaggio di consegne,
¢1 81 attendeva subito
una risposta decisissima
da Jon Hare e soci con
l"annunciato Séensible
World of Soccer, la cui
pubblicazione & stata preceduta da gioco questo
da pregustare in attesa del pilt micidiale rivale
dell'ultima creazione videoludica di Dino Dini.

J aumen PE’!’ EsSSere un _E]‘ZT'I g]i:li_lf}, ':;H‘HI:.”':
Fodder [t ha tuth, ¢ non tarda certo a esibirti: fin
dal caricamento iniziale, infatti, ci si rende con-
to dell attenzione con cui ¢ stato realizzato, e ad
accorgersene sono innanzitutto le vostre orec.
chie, che rimarranno inesorabilmente incantate,
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Una dolle soritte pit placevoll da vedere sul nostromonitor: ce | abblamo Iatia!

Cannon Fodder é un gioco
davvero bello e avvincente,
vanta un’ottima grafica, ma
soprattutto un’azione di gioco
veloce e frenetica

http://www.oldgamesitalia.net/ s U

ar has never been so much fun...” ov-
cosi divertente”, recita il motivetto di aper-
are e dei Sensible Software e, dopo aver te-

annon Fodder non c'é che da concordare con

B - N

ve lo garantisco, dalla canzone che accompagna
la presentazione. Si, non avete capito male, di
canzone vera e propria si tratta, completa di vo-
ce digitalizzata che segue il testo, anch’esso te
sto di nome e di fatto, visto che comprende non
solo il gia citato - e comunque discutibile... - ri-
tornello ma anche parti
in puro stile dance. Tan-
to per darvi un'idea sulla
sua qualitd, posso dirvi
che a qualcuno in reda-
zione ¢ sembrato di
ascoltare "All that she
wants”, hit estivo degli Ace of Base

Allietato I'udito, anche gli occhi si complaccio-
no ben presto del lavoro dei Sensible, osservan.
do le immagini digitalizzate che li ritraggono in
Zruppo, prima, & uno a uno in seguito, in perfet-
ta tenuta militare. Ma - vi senlto gia protestare -
un gioco, in quanto tale, pud essere al piu arnc-
chito e adornato da dettagh di questo tipo, ma-
gari eccelsi, ma il succo & quello che conta. E al-

l..l'nmihn;lﬂ-nl solitaria.

SCHERMO

AR SN

. | dintorni col minime rischio.

fo par ssplor

lora passiamo subito alla parte saliente di Can-
non Fodder, Purtroppa, com’e tacile verificare an-
che in questo periodo, | focolai di discordia e
E'_'IJL'TTEI VETA & prn].'}n:. nascond come I-lll:lghl it
ogni luogo della terra. € non sempre ¢ possibile
sedare le rivolte e placare gli animi col solo ausi-
lio delle mediazioni e delle trattative. A volte
l'uso della violenza in risposta alla violenza ¢
inevitabile, anche se drammatico e terribile. Ma,
si sa, U genere umano lasaa alle spalie del suo
cammino lungo la storia una scia di sangue, che
dura da Caino e Abele, per cui non ¢ difficile
supporre che questa triste consuetudine conti-
nuerd ancora per diversi secoli. In certi casl, tut-
tavia, pochi uomini ben addestrati possono tarsi
valere quanto mezzo esercito, col vantaggio,
pero, di poter limitare, almeno da una parte, il
numero delle nthme

CANNON FODDER

Cannon Fodder vi mette, infatti, alla guida di
pochi ma valorosi soldati, ben addestrati ed
equipaggiati, che devono completare ben 24
missioni diverse; ognuna di esse ¢ ambien-
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tata in un particolare scenario e si difterenzia

dalle altre per la difficolta che presenta,

F = proporzionale al numero di nemid e

% alla qualita del loro equipaggiamen-

4 to. Ciascuna missione ¢ poi suddivi-

ga in sottotasi, il cul numero pud

virriare da una sola (all'inizio) fino a ben

sei, per un totale complessivo di 72 fasi.

Tenendo presemte che gia la quinta missione

vi dara parecchio filo da torcere, non

' potrete certo lamentarvi di aver finito

LAY "ultima realizzazione di Jon Hare &

y * C. troppo in frettal!!! Subito dopo

aver apprezzato la presentazione, si

giunge alla schermata principale, che

raffigura il sentiero tra le colline che porta

alla base di addestramento dei militari. Ogni

volta che vi si accede (in tre casi: inizio di una

partita, fine di una missione o game over) si

vedono arrivare dall’orizzonte, in perfetta fila

indiana, 15 allegri soldatini, pronti a essere

ammessi, dal sergente che vigila all'ingresso

della base, direttamente sul campo di battaglia.

Questo sparuto gruppo di militan (che si posso-

no aggiungere, perd, a quelli non caduti o non

utilizzati in una precedente missione) rappre-

senta tutto il nostro contingente, percid, una

valta che saranno tuth defunti, glungerd ineso-
rabile il game over,

Scongiurando opportunamente tale eventua-

litd, si osserva che alcuni soldati (il cui numero

varia da missione a missione) vengono “arruola

CANNON FODDER

F
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1" per essere utilizzati, mentre gli altri attendo-
no pazientemente il loro turno. A questo punto
si pud decidere se procedere alla battaglia, salva-
re o caricare una precedente partita, formattare
un disco per contenere i dati di gioco, apprezza-
re la statistica che riporta - in termini calcistici,
chissa poi perché... - il numero di morti tra i ne-
mici e tra | nostri o ancora rendere omaggio ai
valorosi che tra questi ulimi si sono particolar-
mente distinti nella facilita d'uso del grilletto.

Una cosa sola prima di iniziare la fase “calda”
del gioco: date un lungo sguardo malinconico ¢
commosso alle verdi colline mostrate in guesta
sezione, con tutti quei meravigliosi papaveri
rossi: col susseguirsi delle morti ['erbetta e i fio-
ri lasceranno ben presto posto a croci ¢ monu-
menti. Rimando alla fine della recensione la
spiegazione di un particolare che pare, di primo
acchito, cosi di cattivo gusto,

Una breve schermatina di caricamento, che vi
informa sul numero di vomini impiegati nella
missione, su quante fasi la compongone ¢
sull'obiettivo della fase che vi accingete ad af-
frontare, ¢ "'unico intermezzo che vi separa
dall’azione pura. Non dimenticate, pero, gii or-
dini impartiti dai superiori, perché non verran-
no ripetuti; vabbé che generalmente il vostro
compito consiste nell'uccidere tutti i nemici efo
distruggere tutti gli edifici, ma esistono le ecce-
zioni che vi impongono anche di salvaguardare
eventuali civili o compiere azioni un po’ partico-

Anche se “yoicata @ un gloco che lega un maggior numero di aspetti di-
versi rispetto a Cannon Fodder, come la ricerca e la gestione economica
delle conquiste, risultando quindi (almeno per | miel gusti) di poco migliore
dell’ ultimo lavoro del Sensible Software, é senza dubbio la produzione di re-
cente uscita che plu si riaffacciava alla nostra mente durante il test reda-
zionale. Al di la della maggiore complessita (non difficolta) del
capolavoro targato Bullfrog, i due giochi presentano notevoli
somiglianze, a partire dal metodo di controlio, forse pid rapido e
| immediato In Cannon Fodder, per arrivare alla gestione del
gruppo di quattro uomini. Se ancora non avevate trovato lo stk
molo glusto per glocare a ~ 7/ -, adesso non avete proprio
pit scuse per cul correte ad accaparrarvelo, merital

r

ulﬂmﬂﬂlﬂtm-ml. Lo scopo della no-
stra compagine & di distruggere la 4 casupole. Faclla?

lari. Ancora qualche istante di attesa e poi... Fi-
nalmente sul campo di battaglia. Eccoli li, i no-
stri valorosi, pronti a scagliarsi contro i nemici
appena se ne presenta 'occasione. La visuale &
dall'alto ma molto simile a quella di Sensible Soc-
cer, com | personaggl riprodotti con una leggera
prospettiva che consente di apprezzarne alcuni
particolari. Lo schermo raffigura peré solo una
minima parte del territorio della missione, per
cul occorre muoversi sfruttando lo scrolling
multidirezionale, molto fluido, in modo da per-
mettere la visione delle zone limitrofe semplice-
mente spostando il puntatore ai margini del mo-
nitor. Cannon Fodder si gioca infatti col mouse,
strumento particolarmente appropriato per con-
trollare a dovere le azioni dei nostri alter ego mi-
litari. Il tasto sinistro permette, cliccando in una
locazione, di spedirvi la truppa, mentre quello
destro - vi sento gia mentre vi sfregate le mani -
serve per puntare ¢ fare fuoco sui nemid, utiliz-
zando I'arma standard (non meglio specificata,
immaginatevi che sia un Uzi, un lanciafiamme,
una pistola Gauss, insomma, quel diavolo che
volete, tanto ¢i6 che importa & che spari...). In
aggiunta alla “dotazione di serie” sono reperibili
qua ¢ la per il territorio - a partire perd da mis-
sioni avanzate - simpatic aggeggi come bombe a
mano ¢ bazooka, indispensabili per radere al
suolo le installazioni e | nemici piu antipatici, e
utilizzabili con la pressione contemporanea dei
tasti del mouse. Essendo, perd, la 20na di gioco
piuttosto vasta, si potrebbero ben presto venfica-
re serissimi problemi di orientamento, percid
programmatori inglesi hanno deciso di mettervi
a disposizione una bella mappa. visionabile in
tutta tranquilliti (mette automaticamente il gio-
co in pausa) semplicemente premendo la barra
spaziatrice, OK, questo ¢ in linca di massima
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Dall artico al truplnu 1] ] H"l-'ltln l cosi pccoci &
combailere ira lo palmo | mare e is giungls

tutte cid che ¢'¢ da sapere per glocare in pace
(ehm!) almeno per le prime missioni, Tuttavia |
pil: lanatic giocatori di Syndicale avranno sicu-
ramente colto poche righe sopra un inequivoca-
bile (e, come dire. intenso...} riferimento al ca-
polavoro della Bullfrog. che si spiega col fatto
che -

ratiere gr'nr-'ru.[l' . anche in Cannon Fodder ¢ pos

oltre a presentare altre somiglianze di ca-

sibile gestire gli agenti singolarmente, al fine di
svolgere un lavoro d'equipe finalizzato al conse
guimento dell'obiettivo; tuttavia qui si pud an-
che dividere la truppa in due, con una maggiore
distribuzione delle forze, ¢ in pit | militari non
controllati in un determinato momento dal gio-
calore s1 appostano automaticamente in una
piccola trincea, difendendo a spada tratta la loro
posizione fino, se necessario, alla morte,

Bene, ora sapete proprio tutto cid che deve sa-
per un buon soldato, almeno in Cannon Fodder
Certo, perd, non pensate di avere vita facile per-
ché 'ultima fatica dei Sensible Software richie-
de, almeno dalla quinta rmissione in poi, una pa-
dronanza pressoché perfetta del pur semplice
metodo di controllo, che deve permettervi di di-
stricarvi rapidissimamente in situazioni poco
piacevali come quella in cui vi stard per piovere
un colpo di bazooka sulla testa

Queste armi, che sono in possesso anche del
nemico, sono assolutamente micidiali, poiché
vengono utilizzate dalla lunga distanza, percio
non & raro assistere a una strage dei propri uo-
mini, senza neanche avere il tempo di capire il
motivo di tale disfatta,

Meno insidiose ¢ invece |'equipaggiamento
standard del nemico, ossia uno sparo analogo al
vostro anche se di gittata pill corta che permette
di sopraffare 1 nvali senza troppl gual. Non di-
menticate, in ogni caso, che basta un semplice
colpo avwersario per uccidere uno dei nostri, per
cui vigilate con grande attenzione, evitando di
farvi sfuggire militari della fazione opposta. na-
scosti tra la vegetazione o nelle acque dei fiumi
(che potete guadare anche voi, rinunciando perd
a sparare durante la traversata!).

Se tutta la truppa muore durante una fase e
avete altri uomini a disposizione, ricomincerete
dove gl sfortunati predecessori hanno fallito,
ma in caso contrario la partita sard finita! Se in-
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Grazie all implego di sofisticati mezzi (bombe & mano) |
nazirl srol hanns ragions di una roccalorie nemica..

guita da quella degli eroici vincitori che saranno
premiati con una promozione al grado militare
SLLCOORSIVD, o "ll"l-vii]'l:':l'!tf.' d LETNLy "Zl."l-ill.'f..l' niu Pﬂt["l'l-tt'
e a un briciolo di inteligenza in pit. Infine, n-
tornando alla schermata principale, assisterete,
con un sospiro di sollievo, all'arrivo di altri 135
valorosi, pronti a morire in battaglia per voi...
Cannon Fodder ¢ un gioco davvero bello e av-
vincente, vanta un’ottima grafica, con uno scrol-
ling multidirezionale fluido e veloce, un sonoro
eccellente ma soprattutto un’azione di gioco ve-
loce e frenetica, che vi terra incollati al monitor
per parecchio tempo. E indubbiamente molto
giocabile, anche se nchiede grande padronanza
del metodo di controllo, ma & anche parecchio
dithicile: | nemici, infatti, sono osticl ed equipag-
giati come voi, per cui la sfida & apertissima
dall'inizio alla fine. U'imtroduzione di qualche
novitd, come 'utlizzo di mezz1 di trasporto ar-
mati e non (disponibile netle missioni pid avan-
zate) o I'apporto di modifiche alla solita missio-
ne uccidi-e t.il';731-]gg'l g‘;ma non poco in ETin
di longevita, peraltro assicurata in senso assolu-
to da ben 72 fasi, divise in 24 missioni diverse e
Véramente HHPPHHJIH’E L'unico HPPLIIIlﬂ che
mi sento di fare, in conclusione, & Jon Hare e
compagni € che non capisco come possano so-
stenere di aver realizzato un gioco contro la
guerra - softolineando quando vengono uccise
delle persone - quando Cannon Fodder ¢ ricco di
particolari realizzati benissimo, ma gratuita-
mente violenti, con spargimenti da sangue da
affogare lo schermo e massacri di magsa (anche
di civili) a go-go. Forse si pud odiare la guerra
amando la violenza? Mistero del sensibili
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CANNON FODDER

o —— - —

Un nostro uome sl avventura solings vicine & una
postanions namnvos...

vece avete successo, alla fine di ogni missione

di Enchaer...

apparird una lista dei nostri soldati caduti, se-
iF
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ORARIO di APERTURA: lunedi 15.00-19.30 - da martedi a sabato 9.00-12.30/ 15.00-19.30
COME TROVARCI: siamo a 250 m dalla Stazione Centrale FS (MM2) e a 400 m da Pzza Lima (MM1)

M-PC TOTAL CONTROL PC VESA Local Iius - Serie 500
Funziona senza cavi di collegamen-

1o fra |l computer e | Qispositivi aa PC VESA L.B. | computer Jepssen
controllare e non richiede modifi- 500 Desk 1.300.000 | < Vesa Local Bus serie 500 =
che all'impianto elettrico. Basta inse- 500 Mini-Tower  1.350.000 sono configurablll <
rire la scheda nel computer ed 500 Big-Tower 1.410.000 con qualsiasi CPU 386DX, ﬁ
impartire le funzioni opportune tra- 4860DLC, 484SXK, 486DX, <
mite tastiera, mouse o telecomando PROCESSORI _ 486DX2, Pentium.

Intel 486DX/33 MHz 555.000
intel 486DX/50 MHz 832.000

per pilotare oltre 4000 ciispositivi
£. 465.000

256 K cache memory - 3 slot

vesa Local Bus - chip oscillatore
MPC-INFRA COMM. E. 210.000 multifrequenza - smt - 4Mb ram  Intel 486DX2/50 MHz 689.000
f%Lﬂ"f"‘r ile 2‘ Mb - 2 porte  Intel 486DX2/66 MHz 967.000
seriali RS232 - 1 parallel 3 - (oprocesson Telefonare
OLTRE 150 TITOLI C:;-m:u“e- Vesa LB 2FDD/2 HDD
CD ROM IDE - SVGA 1M8B espandibile HARD DISK
su fMﬂ Vesa LB 1280x1094 16.8M 85 MB 945.000
CONARRIVI || coor Wonoous scceeto - 100 g 350000
4 ony - tato-
SETHMANAU re 250 Watt - software In dota 170 MB 379.000
zione MS-DOS 6.0, Windows 3.1 250 MB 429.000
A FARTIRE DA e Utility di sistema a 350 MB 580.000

L. 39.900

OCCASIONE!!!

IBM PS/2 + MOUSE E

MONITOR A COLORI
+ HD 40MB + 2MB RAM

L. 545.000

SCANNER A COLORI FAX-MODEM MONITOR

£. 420.000 - 14" 1084x768 0.258dp 4463.000
Fax/modem 14400 bps - 14" Jepssen 0.28dp 1024x768 SYGA 520.000
esterno con software di - 14° YC-14s Jepssen 0.28dp 1024x768 con sudio stereo 599.000
gestione cati - 15" VC-15 Jepssen 0.28dp 1280x1024 LR non inter. 890.000
Software fax per - 17" SAMPO 1024x768 0.98dp 1.260.000

NOTEBOOK AST £. 2.059.000

3865X 25 MHz - 4 Mb RAM - 60Mb HD - 1 RS232 - 1 parallela
Con 120Mb HD L. 2.269.000

NOTEBOOK TOSHIBA T1850 £. 2.229.000

3805X 25 MHz - 4 Mb RAM - 85 Mb HD
Con 120Mb HDD L. 2.459.000

SCHEDE AUDIO

- MEM card compatibile

Soundl Blaster Pro © 168.000
- Souna Blaster ASP 16 379.000
- Pro Audio Studio 16 379.000

TELEFONARE PER SIMM

£.1.759.000 Windows £. 45.000 - 17" SAMPO 19280x1024 0.28cip non inter. Low Radiation  1.500.000

Tutti | prezzi sopra riportati sono al netto di IVA al 19%. Si effettuano pagamenti rateali senza anticipo e senza cambiali
Garanzia 12 mesi su tutti | prodotti con assistenza in sede. Vendita per comrispondenza. Spedizioni in tutta Italia entro 48 ore.
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SANM&MAX

HIT THE ROAD

e
Ll e

.:}:=: 7 L Opo Iﬂd‘r‘ e Sﬂ[}h id, TI'H"E‘EPHOOI‘Z' e Elaine, Bernard e la In effetti Sam e Max non sono proprio “made

.l'

mhadra “stile commando”, ecco i due nuovi eroi della LucasArts che ' LucasArts”, ma la casa Californiana Ii ha
“affittati” per I'occasione da Steve Purcell, che

mﬁﬂﬂﬂﬂ I,lw'ﬂﬂﬂ di molti videogiocatori: un simpatico cagnone che disegna e anima la strana coppia di piedi-
':' piatti sin dal lontano 1980. Purtroppo

1 L in ltalia questo fumetto (e ancor me-

ﬁ £ h}* no la serie televigsiva di cartoni ani-
| mati) & poco ¢onosciuta, ma all’este-
ro, soprattutto negli States, riscuote un
discreto successo, Sam & Max for-

mano una affiatata coppia di animali-poliziot-
to, che sullo sfondo di un mondo alla Roger
Rabbit, dove i coccodrilli giocano a golf e 1 gath
randagi sono degli agenti governativi in inco-

orda Humprey Bogart e il suo compare coniglio!

gnito, sfidano i cattivoni di turno con umori-
smo ¢ eleganza, senza perd rinunciare a im-
prevedibili colpi bassi

Nel loro primo caso interattivo, | due investi-
gatori della Freelance Police (Freelance perché
hanno la licenza di agire come pit gli aggra-
da!) sono urgentemente chiamati dal Capo in
persona per un misterioso caso di rapimento,
Dopo aver rintracciato il contatto felino, e aver-
lo debitamente spazzolato per insegnargli le
buone maniere, | due si mettono sulle tracce
di un gigantesco Big Foot, scappato da una
specie di Luna Park dove era rinchiuso in un
blocco di ghiaccio come principale attrazione.
[nizia quindi una caccia allo Yeti che, traccia
dapo traccia, li portera attraverso le localita
spenna-turisti piit famose d' America.

Sin dalle prime schermate, noterete che i
programmatori si sono sforzati al massimo
per imprimere all’avventura lo stesso spirito
del humetto di Sam & Max, soprattutto atira-
verso la strabiliante grafica, che ricorda sotto

HIT THE ROAD

molti punti di vista quella squadrata e spropor-
zionata dell'ormai mitico Day of the Tentacie,

-

Tuttavia in questo gioco, probabilmente per il
contributo diretto dello stesso Steve Purcell, le
schermate sono ancora pit “fumettose” del ca-
polavoro del duo Tim Schafer - Dave Gros-
sman, e spesso sembra di assistere a un vero
cartone animalto, soprattutto per e ]:r'in:f.ﬂle SCe-
nette che a volte saltano fuori all'improvwise,
come un elicottero pirata che s1 avvicina per
rubare una rete piena di pesci, o 5am e

| SAM & MAX

Max che litigano per chi deve rispondere

IMI““mgm*#Wu-ﬂnﬂ =l w0 erae della garala! di.r{‘:il.!.ﬂnf'
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SAM & MAX
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Eoro if wero eegretn dells sparisions del g Fost! Una tuga d amoare

Sogwa marire il postro pevero Sam ate cercands indisl & peove sulls wparidons del Big Posl Mas sl diverte sollellands da tutle le part Pegegio

el aasbin
A geifra una stremento molio utile, questa specis 4l binocoda per uriali, specs ss modificato con Finconfondibile 1tile Saem & Mas.

S¢ da un lato (quello grafico) Sam & Max n-
corda molto le passate avventure LucasArts,
dall’altro scoprirete subito che & il primo gioco
(a parte il tentativo di Loom) a modificare si
gnificativamente 'interfaccia utente utilizzata
dalla casa Californiana sin dal lontano Mania
Mangsion: intatti in questa versione delio
SCUMM, tutto il monitor & occupato dalla b-
nestra gralica, e invece di scegliere il comando
da una serie di parole scritte sul fondo dello
schermo, potrete decidere se spostarvi o parla.
re Con I-i”.fiL'llf'I!'l- chiccando fl]H'l‘l]tHll]L‘Hh' con
il pulsante destro del mouse, che ciclicamente
mosira le c inque Kone
che vi permetiono, ap-
punto, di dialogare,
iﬂr'nd!'rr un oggeito,
esaminario o utilizzarlo,
¢ spostarvi per lo scher-
mo. |l sistema ¢ abba-
stanza semplice e intuitivo: basta spostare
I'icona desiderata sull'oggetto che ha attirato la
vostra attenzione e, se |'azione & prevista tra
quelle possibili, I'icona si anima in modo intel-
ligente, indicandovi che potete interagire con
l'oggetto

Se scegliete di parlare con una persona,

compare invece una nuova barra sul fondo
dello schermo, che all'inizio mostra solo

i

quatim WLone queste vi permettono i uni-

[ programmatori si sono
sforzati al massimo per
imprimere all’avventura
lo stesso spirito del fumetio
di Sam & Max

ER MO

Tanio par gambisrs, Mas o0 la matts utla P prenders oo gpeo 0 e
iiro cmres ol to

ziare la conversazione con una domanda (il
punto mterrogativo), una battuta [quello escla-
mativo) 0 una frase senza molti legami logu
apparenti (la paperells - incredibile, vero?). Se
pol riuscite a sciogliere ia lingua al vostro in
terlocutore, potrete porre domande anche su
altri oggetti o persone gia notati nel corso
dell’avventura

l LTI O :h-l':‘."l'll,"l"!"l" ‘!""-':.!”ill ;?I:.“:tr':l!.’l.lr..'l. 1l
basso a sinistra, vi permette di dare un’occhia
ta al vostro inventario, che é racchiuso in una
scatola di cartone: guando selezionate un og
gelto dal vostro inventario, questo diventera a
tuth gli effetti una nueo
va icond, in modo da
poterlo utilizzare sugli
altri oggetti, di mostrar-
l0 ad alcune personc
oppure di appogguario a
T, & COS1 Via

Scoprirete anche che Sam (il cane) pud uty
lizzare Max (il conighetto, ovviamente) come
un oggetto, scegliendolo addinttura tra il con
tenuto dell’inventano, dando vita a una serie
esilerante di gag umoristiche: immaginatevi
cosa pud succedere quando Sam utilizza Max
per tranciare i cavi elettrici nel Tunnel
dell’Amore!

Di sicuro. sono risate garantite! In effetti
"elemento portante dell’avventura ¢ proprio lo

Sam & Max racchiude
in sé& guasl tutti gli ele-
menti che hanno reso
celebre |la LucasArts
nel campo delle avven-
ture grafiche: battute
e enigmi de-
menziali co-
me in Ma-
niac Man-
sion 2, loca-
zioni strane
e misteriose
come nell’in-
_ - dimenticablle Zak
McKracken, divertimento garantito come
in Monkey Island. Quale consigliarvi? Beh,
tutte! Personalmente |'avventura che mi
ha colpito di piu é stata

, per il suo aspetto

avventuroso.

scambio di battute (non solo verball) tra | due

protagonisti, curato direttamente dal disegna-
tore orniginale del fumetto, Per esempio, a un
CETLD ]'l"l.l'.'i[r_i' dl‘“..d'i"-l'fl!lll L. Sam lrova un enor-

me [H .t M

Menine 10 SIomMuUnard EuoCat

imprigionato in una piccola vasca, e
ire che guida Sam

tentera di tutto per liberare |l pesce. Max conty

nua a stornare freccatine e battute sugil mnutili
tentativi del compagno

Dato che |'area di gioco ¢ molto vasta, potrete
ispettarvi numerose gag comiche di questo ki
pa; infattt dovete prepararvi a girare per tuth
le localita turistiche degli States con un compa-
gno dispettoso, un po’ rompiscatole e attacca
brighe! A volte le battute sono quasi indecifra-
bili, perche fanno rifennmenti a persone o luo-
ghi che negli USA sono molto noti, mentre da
Aol NMmMangono -d.n'._l-l sconosciutl. Tuttavia non
dovrete preoccuparvi, perche la CTO sta gid
preparando una versione in italiano, ¢ se la tra-
soliti livelh

duzione sard, come speTriamoy,; &l

non ci saranno problemi!

Nel corso dell avventura visiterete del luogh
incredibili, come il Piu Grosso Gomitolo del
Mondo, o un percorso di goll invaso e vivaciz
zato da alligatori atfamati di pesce, e vi imbat-
terete in situazioni e personaggi che sembrano
usciti da un film dei Monthy Python; alcune di
gueste locazioni sono a dir poco geniali, come

il Vortice Misterioso, dove le legg della fisica
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lamente a qualche metro dal suolo, avvicinan-
dovi alle porte enormi scoprirete di diventare
sempre piu piccolo al punto di non armivare al
;.I I'.:.ll'.li.fi".l. MENre N prossimita al oped
piccoli vi trasformerete in altissimi gigant

| programmator: hanno poi inserito una
mezza dozzina di sottogiochi, che in apparen
28 BEDNo nnocenti P.,'I"i!'\'-.'lh'l'llrl] da IITIIE'.?'}_'._E['-I"
quando, in preda al panico e allo stress, i gio-
CAton Non sanno ;'.I]l'. ti'IL' i_]'{'.‘k'tl |:'I','_EE:.I e

Scoprirete che questt mini-giochi sono part:

integrante dell avwentura e che con

per poter
cludere nel modo migliore I'inseguimento del
Big Fool, dovrete nsolvere delle maletiche va
ranti di questi spietati passatempi.

Come avrete capito, Sam o Max ¢ rivalto so
prattutto a un [?L:lﬂ.‘rha‘rn prutiosto glovane, che
magan non ha potuto giocare o apprezzare al-
tri capolavori della LucasArts, come Monkey
Indiana Jones

(] ]
{sand o la serie di

Gl ETILEMI NON 50No per MENie sContan, ma
allo stesso tempo non hanno la stessa diffhh-
colta e profondita d quelli che s1 allrontano in
Fate of Atlanns, e spesso S5am e Max vi suggeri-
scono senza molti preamboli la possibile solu-
zione, anche 'inserimento dei piccoli sottogio-
chi (che, tranne quello dell’autostrada, sono
tutti molto carini), dimostra che il target di
questa avwentura e una fascaa di eta abbastanza
h.lH'lql

Infine, persino il sistema di gioco & semplifi-
cato rispetto allo SCUMM originale, visto che
non st usano mai frasi vere ¢ proprie. ma solo
AssO0Ciazion tra un oggetlo e un'azione, o tra
due oggetti. Riguardo quest'ultima novita, for-
se farod la figura del nostalgico, ma deve am-
mettere che preferisco il classico SCUMM: pri-
ma di tutto, il puntatore sfarfalla notevolmen-
te, e quindi da un po’ fastidio

inoitre, con quesio nuovo sistema, 1l punta-

tore non rileva ‘lﬂlfu g[ ill_l"":'_{!‘TT' Che 8 trovano
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sullo sfondo delle schermuate, ma anche il con-

Sto: e, Tea | AaMrn | it et asska

PaEcTE e O ol are wefura wlhifly

lorno quadrato « he i circonda e, a volte. men-

pare parcly o brmgl Qeesato feien

tre pensate di vedere un oggetto, in effett sta- P SRR 0 § Py e S

mrll gld =Rla & | earaeeroel il | @il

it ARG & ApueEa e v weerTiaEr e
debbasnd 1o

anrl. prubabiimente ap

te interagendo su un altro. A parte questo pi
o ard Fam B

LY P
rErreranmg gueslio MEoNoe §E

un caricamento e | altro. peocne

colo difetto, SamdMax non (a che confermare

assoluto dominio della Lucas alle nyvesinry grafiche
Arts nel campo delle avwenture dinamiche
Anche per i pit giovani!

Paolo Paglianti
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M5 D05 6.0

€ SVAKAR CONPUTERS

CONFIGURAZION! : CASE DESKTOP-MINITOWER-BIGTOWER / MOTHER BOARD VESA LOCAL BUS

STAKAR  nau 48 - DRIVE 14448 - HD 170/340/540M8 - YA CL5422/CL5428 VESA L8, - ASTIERA 162 TAST!
POINT MOUSE - WS DS+ SOFTWARE - ASSISTENZA DIRETTA IN SEDE - PREZZ) x 1000 ESCLUSA IVA 19%
M/B VESA LOCALBUS RAM  HARD DISK SCHEDA VGA SOFTWARE

386DX-40 aMB 170MB 15422 1.440
486DX-33 amB 170MB 15422 MS-DOS 5.0 | 1,840
436DX-40 aMB 170M8 15422 1.890
486DX2-66 4me 170MB (15422 Eﬁ“ﬂ‘“ J 2.240
PENTIUM-560 PCI 8MB 170M8 15422 4.990
HARD DISK 340M8 +200
HARD DISK 540MB +750
CONTROLLER HD/FD LOCAL BUS VESA + 60
SCHEDA VIDEO LOCAL BUS L5428 (TRUE COLOR + WINDOWS ACCELERATOR) + 90

+ 60

LOTUS SMARTSUITE X WINDOWS (AMI PRO 3.0-LOTUS 123 4.0-FREELANCE GRAPHICS-CC MAIL) + 150

MONITOR 14" STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 420
MONITOR 14" STAKAR/HANTAREX 1024x768x0,28 NI 470
MONITOR 14" STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 NI LR - DIGITALE 20 MEMORIE 540
MONITOR 177 STAKAR/PHILIPS 1280x1024x0.26 NI - DIGITALE 26 MEMORIE 1.640
SRR (BENRE MEFRREEX

M/B 3B6DX-40 1 28K( 240 48650025 4/8MB HD) 20 SUPERMATE E 1290
/B 486DX-33 64KC 640 4B6DX33 4/17MB HD] 20 SUPERMATE 1.490
/B 4B6DX2-50 64KC 790  4B6DX50 4/12MB HD) 20 SUPERMATE 1.790
WD Smtat st 990 OBENZAT =)

/B VESA LB 4860X-33 128K( 690 TRUST 2400,/5600 INTERNO+ MNP+ SW BITCOM,FAX 190
M/B VESA LB 4860X-40 128K( 740 TRYST 2400/9500 ESTERNO- MNP+ SW BITCOM/FAX 240
M/B VESA LB 4B6DX2-66 | 28KC 1090  YRUST 14400 INTERNO.+ MNP+ SW BITCOM/FAX 290
W/B VESA LB NO CPU 128K(/756K( 240/290  TRUST 14400 ESTERND + MNP+ SW BITCOM/FAX 340
EIAEE OS¢ TRUST 14400 POCKET YTEL+ MNP+ SW BITCOM/FAX 340
1308 COMMER/MAXTOR /SEAGATE 290  SOFTWARE SUPERFAY x WINDO'WS 50
17088 1BAL/WESTERN DIGITAL | 2ms 340 mm uﬁ:mm 50
710M8 WESTERN DIGITAL | 2ms 390 TR s

T50M3 WESTERN DIGITAL 12rms 440 m]n“gmm =" 150
F40M3 COMNER/1BM/WESTERN DIGITAL 10ms 540 80387 DX-33 INTHL 150
425M3 WESTERN DIGITAL 1 Ores 690 o387 D40 ULSI 150
CTRL+ CACHE DC4030 VESA LOCAL BUS 290 o 256/ 1MB/4NB 15/90,/290
SR tah o @otmans i :

€L 5472 1M8 TRUE COLOR o KT IR e B A
(L 5426 |M8>2MB VESA LOCAL BUS (WA+TO) 190 | e WORD 1.1 PER WINDOWS 150
(L 5478 108> 2MB VESA LOCAL BUS [WA+TO) 240 | < OS 6.0 UPGRADE 100
STAR 2000 WHTEK %000 VESA LOCAL BUS 790 | s DOS 6.0 + LIENZA HW 150
[DOBTFPAEGE « SEANTEN M5 WINDOWS 3.1 190
THOLTIA GAIAAGEAD 12617 GG, 270 [MS WINDOWS 3.1 + LICENZA HW 150
TAVOLETTA GRAFICA ACECAD 18x17° _ 490 |MS WINDOWS x WORKGROUP (UPGRADE) 190
HANDY GENIUS B/W + OCR \ 190 (M3 YIDED x WINDOWS 75
HANDY GENIUS COLOR + OCR 4 490 |COREL DRAW 3.0 + CD 790
HANDY TRUSTB/W + O(R 140 |FUGHT SIMULATOR 5 100
HAMDY TRUST COLOR + OCR 190 &) e

LOGITECH SCANMAN 16.7 MC 650 |THE 7TH GUEST (2¢D) 150
SCANNER AVISION 680 - A4 1600Dpi 16,7 MC 1.790 |LEARN TO SPEAK ENGLISH {IN ITALIANO) 90
e PUBBLIC DOMAIN SOFTWARE 50
14° TRUST B/W 1024x768x0.28 190 |MICROSOFT CINEMANIA 110
14" HANTAREX 1024x768x0.28 420 |[LOOM 59
14" HANTAREX 1024x7608x0.28 NI - 470 |THE SECRET OF MONKEY ISLAND 59
147 LARIS 1024x768x0.20 LR T 490 |TEMPRA ACCESS (PHOTO CD) 49
14" TRUST 1024x768x0.28 NI LR 540 |KING'S QUEST V 59
14" NEC SVGA 1024x768x0.28 NI LR 540 [|SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 59
14° SONY 1430 1024x768x0.25 M1 LR 740 |GUY SPY 59
15" TRUST 10242768028 NI LA 790 |WING COMMANDER 59
15° LARIS 1 280x1024x0.28 NI LR DIGITALE 840 |THE WORLD OF COMPUTER SOFTWARE (3 (D) 120
15" NEC 3FGE 1024x748x0.28 NI LR 1.090 |DINOSAUR ADVENTURE 75
15" NEC 4FGE 1024x758x0 28 NI LR 1.340 |GAME PACK Il 49
17" NEC SFGE 1024x768x0.28 NI LR 1.790 |ULTIMATE COLLECTION 39
17" NEC SFG 1280x1024x0.78 NI 1R 2240 |ULTIMATE COLLECTION i 49
17" SONY 1730 1024x768x0.26 NI LR 1.740 |WORLD VISION (3CD) 120
17" PHILIPS 1280x1024x0 26 Ni 1.640 |CHESSMASTER 3000 59
17 ROYAL 1280x1024x0.28 Wi 1,490 [BATTLE CHESS 59
17 GOLDSTAR 1074x768x0.28 Ml DIGITALE 1.290 |THE ANIMALS 59
70 SAMPO 102427 680,31 Wl 1690 [SHAREWARE EXTRAVAGANLA (4CD) 120
207 SONY 2036 1280x1024x0.30 NI LR DIGITALE 3,290 |MULTIMEDIA WORLD ATLAS 75
21" NEC 6FG | 280x1024x0.28 MI LR DIGITALE 1890 [ETCETC TEL

SCHEDA ADLIB COMPATIBILE

50
SOUND BLASTER 2 DE LUXE ‘h@ 29
SOUND BLASTER PRO 2DELUXE  "Sigm
SOUND BLASTER 14 BASIC 270
SOUND BLASTER 16 ASP 370
MIDI BLASTER /WAVE BLASTER 70
VIDEQ SPIGOT/VIDEQ BLASTER 490
58 €D DISCOVERY KIT (5(D) 640
53 CD14 PERFORMANCE KIT (4(D) 820
53 CD16 PREMIUM KIT (4CD) 940
GENLOCK GVP+ SW TITOLAZIONE PRIME TIME 2.290
DRIVE CD-ROM MITSUMI/CREATIVE 150 KB/SEC 340
DRIVE CD-ROM DOUBLE SPEED 300KB/SE( 440
CASSE ALTEC LANSING ACSS0/ACS300 150/540
(ASSE ACOUSTIC RESEARCH IW 170
STPAMIRARTT]
OKI OL400e (LED - 300 Dpi) 99(
EPSON STYLUS 800 - INKJET 80C 540
ESPON LX100 - 94 BOC 200cps 190
ESPON LQ100 - 24A BOC 167cps 370
EPSON FX1170 - 94 136C 380cps B30
EPSON L1070 -24A 136€ 225¢ps 870
FSPOM LASER EPL 5200 (600 Dpi) 1.190
NEC JETMATE 400 - INKJET 180cps 190
WEC JETMATE 800 - INKJET 360¢ps 560
NEC P22Q - 244 BOC 192¢ps 470
NEC P32Q - 24A 1360 192eps 640
NECP42Q- 24A BOC 21 beps (OPZIONALE COLORE) 640
NEC P52 - 24A 136C | 26cps (OPTIONALE COLORE) 79
HP DESKUET 510 - 300 Dyi 540
HP DESKIET 500C - 300 Dpi 240cps 640
P DESKIET S50C - 300 Dpi 240cps 1.040
HP LASERJET 4L - 148 300 Dpi 1.190
HP LASERJET &P - 248 600 Dpi 4PPM 2.190
MANNESMANN MT81 - 9A 80C 130cps 270
MTB3 - 244 BOC 2)beps 40
MTBA4 - 24A 136C 21 bcps [OPTIONALE COLORE) 550
MT T9005 - (LED) 6PPM 990
STAR LC 100C 9A 80C ) SOcps COLORE 320
STAR LC 24-2000 24A BOC 210cps 470
STAR LC 24-200C 590
STAR $J-144 COLORE 1.0%0
wam CX o m@ 5%
AMIGA (D32 souy -5
AMIGA 4000,/030 HD120 4M8 2.390
AMIGA 4000,/040 KD1720 &M3 TEL
MONITOR 1081/10845/8833 USATO 250
MONITOR 10845/1960 340/690
MONITOR 1540/1942 590
ESPMEMORIA A1000 1MB 150
ESPMEMORIA A)200 TMB ESP 9MB (OPZ. COPR) 290
HO INTERNO AMIGA 1200 130/170MB 490/590
GVP A1230 TURBO+ PER AMIGA 1200 690
CONTROLLER HO ESTERNO IDE PER AS00/A500+ 190
HANDY SCANNER COLOR {AGA) 590
DIGITALIZZATORE VIDEON 4.0 GOLD 310
GENLOCK MICROGEN PLUS 290
GENLOCK GVP G-LOCK 790
GVP IMPACT VISION 2.0 7.890
OPAL VISION 2.1 l.m
GVP DSS-8 XTAL CLEAR (DIGI AUDIO)

VIA CARLO PIRZIO BIROLI,60/60A
00043 CIAMPINO - ROMA

TEL. 06/791.55.55 - 791.21.21
FAX. 06/791.06.43
ORARIO: DA LUNEDI' A SABATO

9.30-13.00 / 15.30 - 19.30
CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO
COMPUTERS, MONITORS, ACCESSORI

PER ROMA E PROVINCIA
SPEDIZIONE GRATUITA COMPUTERS
IN TUTTA ITALIA TRAMITE CORRIERE
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Chiamateli beat’em up. Chiamateli picchiadu-
ro. Chiamateli come volete, ma si tratta sempre
di violenza allo stato puro

Le sale giochi sono piene zeppe di quesh
pompa-adrenalina corredati di grafica ultra-det-
tagliata, scrolling mega-fluido e audio super-
stereo, il tutto condito con giocabilita da grido e
L!l"l'l'!'ﬁl“f']'l“_} dESICUTATD, Ff'[IT‘TIH PPF C]ll'[".'"\-'.f_'
specifiche proibitive, fino a oggl, un possessore
di Amiga sano di mente non si sarebbe mai 1l
luso di poterci giocare tra le mura domestiche
|e gh sviluppatori di Streer Fighter |1 e da Pit-Fi-
ghier |a sanno lunga in proposito). Ho detto i
no a oggi

Vediamo un po’, chi di voi conosce Mortal
Kombat? Mi immaginavo tale risposta, comun-
que permetteterni di spiegare in che cosa con-
siste il gloco a quel ]‘:rﬂr:hl [VeTROgnatevi) che
non ne hanno mai sentito parlare e che, di con-
seguenza, non bazzicano per le sale giochi. Ds
trama ce n'é poca: <1 sono dei tizi alquanto stra-
ni che se e danno di santa ragione con lo sco-
po di diventare campio-

iaduro”. E si tratta di una vera e propria rivoluzione!

mpazzite per Street Fighter II? Siete convinti che Body Blows
nti lo stato dell’arte? Non mollate mai International Karate Plus
tante la sua eta? Buttateli via: sta arrivando un terremoto in “casa

neile tre prove di resistenza (endurance match)
che si svolgono contro due avversari che, per
fortuna, non ci affrentano contemporancamen-
te: 1l secondo combattente sostituisce 1l primo

quando questi viene

ai del Torneo di Shao- L@ conversione del gl‘ﬂfﬂ @ da sconfitto, mentre noi ri-

lin. Tale competizione &
stata per secoli una gara
4 cul partecipavano no-
bill guernern, | cul unici
sCopi erano onore € gloria. Da circa cinquecen-
to anni. perd, il malefico Shang Tsung ne ha
preso il controllo, athancato dal fido Goro (un
mix tra un drago e un uomo), impossessandosi
delle anime degli sconfitti. Ora, dopo, i cinque
secoli di predominio malefico, al torneo prende
parie un guerriero, deciso a tutto pur di con-
quistare il titolo di campione: voi!

[l glocatore deve atfrontare sei sfide testa a te-
sta contro gli altrettanti avversari (come tradi-

Zione dt'l Tﬂlﬂjlﬁr! F':El:hla'l'jl.lﬂfll, Piu un mMIrror
match” contro il proprio personaggio controlla-

to dal computer; le cose si fanno pin difficli

manuale e brucia tutte le
precedenti trasposizioni
da coin-op

maniamo con lo stesso
livello di energia. Ter-
minaia quesla serie di
match alquanto dithcili
ci attende il vincitore della scorsa edizione del
tormeo, Goro: un bestione con guattro braccia
{o dovrei dire zampe?) mezzo drago e mezzo
uomo, vecchio di duemila anni - portati benis-
simo - che vi aspetta nelle catacombe. Se riusci-
te a sconfiggere questo terribile avversario do-
vrete affrontare Shang Tsung in persona (sem
pre che si possa definire tale) per lo scontro de
finitivo, dopodiché potrete tranquillamente af-
fermare di essere il Supreme Guerriero di Mor-
tal Kombat

Ma veniamo ora allo svolgimento dei combat

imenti veri e propri: per battere I'avversario ¢'é

in afta, Sonys coutrings |l ©pas
fe” Sub-Tero & und foriais dons-
piome 3 wargus (@ ol | Keis rie
graial

A Enittra, bcorpion » Lk Eeng o
spparteng nelle segiate paor wn
combattimenta ol wilima gas
gua (8 chl jarenre gl ookl dhe
H imtrayvedons in lontsnenos )

Qur pogra. Lomys el le beecis
in un geste vitioriasa che &l &
wvalte Aslia sala del trona del

perfida §hang Tiung

Scorplon pfoggia Il we alite pestilenciale a speie del pavern
Rayden di pul Fimarranne sole le oened fumant

vy
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PROVE SU SCHERMDO

DIVIMI CHI SEI E TI DIRO' COME KOMBATTI

o
¥

RIS | AR

Sl T o strappa le sping docisle s L Lang covre be steuie fogles
do la Wels ad wn pesis Maoists le gooor dl wangus

un tempo limite di g9 secondi, oltre il quale se
nessuno dei due combattenti viene sconfitto
vince chi ha pilt energia; nel caso in cui en-
trambi 1 giocatori abbiano la stessa energia, il
combattimento viene giudicato nulle, Vince chi
si aggiudica due incontri su tre,

Dopo quattro match nulli, entrambi | giocato-
ri vengono squalificati, Ogni tre incontri potre-
te guadagnare 200.000 punti se superate un
bonus stage in cul dovrete smanettare a pit
non posso il joystick, a destra e sinistra, per
rompere con un solo colpo dei blocchi di legno,
pietra, ferro, ecc..

Come polete notare dalle [oto di queste pagi-
ne, la conversione ¢ da manuale e brucia tutte
le precedenti trasposizioni da coin-op. Non so-
lo I'aspetto esteriore ¢ degno di un oscar, ma la
giocabilith non ¢ da meno e spiattella al muro i
gia citati concorrenti, Sento gia le voci di chi
sente puzza di bruciato: tecnicamente ottimo,
veloce e giocabile, ma avrd tutte le mosse
dell'originale, comprese quelle speciali? Ebbe-
ne si! Ma vi dird di pii: gli amanti del genere
splatter possono stare tranquilli, perché la ver-
sione per Amiga non & stata censurata, al con-
trario di quella per SNES e Game Boy e sono
stati quindi mantenuti tutti quei particolari che
avevano contribuito a decretare il successo del
gioco, come spruzzi di sangue oppure vincitori
che finiscono gli avversari con mosse "gore”
decapitandoli, strappandogli il cuore, brucian.
doli vivi, &CcC., ecc....

| personaggi hanno a disposizione 3 0 4 mos-
se speciali (vedi box), oltre ai soliti calci e pugni
(poco pit di una decina), che possono essere
attuate con delle pratiche combinazioni di joy-
stick, accuratamente riportate nel manuale, |
combattimenti sono eccezionalmente frenetici
e il gioco a due & a dir poco entusiasmante; con
le mosse pill potenti, il terreno trema, influen- 25 Fiyt LT Lhiea
do molto positivamente sul realismo del gioco. 7o e

Per aumentare l'interesse del giocatore, i pro-
grammatori hanno inserito un combattimento

o

bonus contro il ninja verde che s nasconde da

qualche parte nello scenario del ponte, ma sta a
vai scoprire come affrontario [comunque ogni
tanto fard delle veloci comparse nelle quali vi
dara consigli su come trovarlo)

E veramente inspiegabile come quei :
2, > — o i et -

maledetti geni della Probe {in amicizia, si - ;
'xﬁ:,;,'e \ _ g _ s parats da manuale di Liu dang o wive de uns brutls situsiione Per sinosrs gueilo bomst ilage dowrsie wnanetlsre corne pats || joy-
T intende) siano riusciti a realizzare un pro- che potews sgnificers ka sua fine. wick, guilndl v conviens comprens un palo b scorta.
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L'sra princpale di Rayden ¢ il larmps di energis the sprigions dalle
e s e B e tfet dins brel Ll @ v s s v

dotto di (] LS b0 livello che « GimMpie veri e propm
miracoli con un “semplice” Amiga. Questo de-
ve far niflettere pli -ﬂ.'.h'.}}pa*-'.-!: di Street Fighter
[, che possedeva gran parte delle mosse del
coin-op originale, ma che purtroppo si nvelava
troppo lento ¢ tecnicamente scarsino; Body
Blows ha entusiasmato quasi tutta la redazione
(o detto quasi), e il voto lo dimostra, ma il nu
mero limitato di colpi e i pochi trame di ani
mazione lo rendono inferiore a MK

Certo che |'ex K-parametlro International Ka-
rate Plus ([K+) era, € rimane, un classico, ma
dopo anni di predominio assoluto viene spode
stato da un gioco che si & veramente guadagna-
to tale titolo. Su questo numero di Kappa trove-
rete anche la recensione di Body Blows Galactic,
che, con tutto rispetto per l'intramontabile
Teamr7, non regge minimamente il confronto
con MK.

Paolo Verri

fonya lamaie dei michiiall arell-igssr merire i povers Beng bl ws e
FSTE e (DT L povern Bl
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rma coes i po’ dil pratica .

i pwogramemaliosd e falto D=
Fdsairven @ #limiagre lo sTondo
paraliatticn prevente suils wer
pigne par consale: pochi o
avrebbers lalio caue, ma Tt o
sarehirero Goiortl dolla Fluidile

RAM od & cal- inferiare

Fimihe viciranmeg 1ilali Oome

L L*. LR g ]

:

gpuwtli non venders [ imiga

i
:
§

|
é

per via doi cambi di disco
s -
& Qi speite dighei
=

-

.
:
i
:
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Questa & I orma piu paricoiosa 4 Scorpion. dafls guale non & posaiid
is by dani o Mo dops Swsr verato on ghusto contribeto di sangues e 3 A —

¢ Questo e uno strano caso, perche |l titolo per eccellenza che dovrel
proporvi @ mooolto vecchio, quindi sara mooolto difficile trovario: sl
tratta del precedente K-parametro, International Karate Plus. Molto
divertente soprattutto per la presenza del terzo concorrente gestito

| dal computer e per | numerosi spuntl comico-demenziall.
cerca un compromesso tra il numero di

mosse del coin-op originale e una velocita di gioco accet-

| tabille, ma fallisce miseramente. La maggior parte delia

non & eccezionale (anche se fino ad oggl era uno del mi-

gliori picchiaduro). Infine, personalmente, vi sconsiglio categorica-

mente la malriuscita conversione di un altro picchiaduro da coin-op,
Pit Fighter, assolutamente improponibile a chi ha gia provato
MK.
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~ parte pochi e deludenti programmi shareware, il Mac era

rimasto 'ultimo computer per il quale non fosse stata realizzata una

buena avwentura in 3D. Finalmente ecco che la nuova nata Bungee

Software €i regala questo gioiellino.

Immaginate di essere un soldato americano
paracadutato nel bel mezzo della giungla, da
solo. Dopo pochi passi. nella boscaglia, vi ap-
pare un’'immensa e imponente piramide.

Un attimo di stupore e subito riconoscete
in essa il vostro obiettivo. Si, perché pare
proprio che nei sotter-
ranei della piramide,
ira mosin l.jl l'.'l'g'l'l.l T'.P'I'fl
s1 annidi un tremendo
demone alieno pronto
a invadere la nostra beneamata Terra

Owvviamente (come & noto a tutti) per di-
struggere | demoni cattivi avrete bisogno, al-
la fine della vostra esplorazione, di innescare
il detonatore di un piccolo ordigno nucleare,
Solo allora sarete liberi di darvela a gambe e
richiarnare un elicottero a riprendervi

Altra nota curiosa di una trama abbastanza

improbabile @ che in tutti { sotterranei incon-

Tutto, dal punto di vista
tecnico, é studiato nei
minimi particolari

trerete cadaveri di soldati tedeschi della se-
conda guerra mondiale, caduti anni prima
nell’adempimento di quello che ¢ ora il vo-
stro compito. Grazie a dei cristalli magici
che troverete nascosti durante il gioco, avrete
la possibilitd di evocare gli spiriti de1 soldati
caduti che, raccontan-
dovi le loro sofferenze,
vi daranno molti sug-
gerimenti su come ri-
solvere l'avventura,
Perquisendo 1 loro corpi, invece, troverete
parecchi oggetti che si riveleranno utilissimi:
pistole di ogni tipo e foggia. mitragliatrici,
coltelli, caricatori strapieni di colpi e perfino
qualche copia del “Mein Kampl™

[l primo impatto visivo con questo gioco ¢
sicuramente di grande effetio: davanti ai vo-
stri occhi appare un grosso atrio costellato di
colonne invecchiate dal tempo.

[ e TR ET T
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g Fa & omy g
wgiae By Fops 5F pein
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[ R = e
el oy e o

Mgpn @ fecenano wparers ad und CFlens. Provate @ tindcls . Lenrtl
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L'efletto claustrofobico ¢ immediato. Vi
sembra quasi di avvertire le esalazioni ma-
leodoranti degli oggetti imputriditi che ap-
Immediata-
mente iniziate a rendervi conto che |'atmo-

paiono abbandonati al suoclo
stera ¢ davvero malsana e che dietro ogni an-
golo potrebbe nascondersi qualcosa di molto
pericoloso, E molto saggio strisciare lungo le
pareti, tattica che vi permetterd di vedere cio
a cul andate incontro senza rischiare di bec-
carvi qualche “palla di fuoco” in pieno viso.
Saltuariamente incontrerete qualche piccolo
enigma che, sinceramente, non vi terra im-.
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impossibili, visto ¢10 a cul slamo abituat]
Farvia, invecs, Chie gl wlamTl N

[l gioco sfrutta molto bene la famosa inter-

dlmtesl waranmn Ialicl di paucses
i muesta gioso pareschile e

faccia grafica del Mac e, una volta caricato e

wghid mfwibn @ gieel et chae Vel

fraiTim Bamfa 1§ poysebelling &

ﬁi&rigut{* i pratiche di protezione, il vostro

riervirmesm, Tultio ssmmmaato

schermo si riempird di finestre dimensiona- ta i s orttiens bnlrio !

bili, perfettamente incastrate tra di loro

La finestra pl'irul]];-l!l* qarid dedicata alla par- URVA INTERESST PREVI
te grafica de! gioco, realizzata con una mera-
vigliosa routine di texture mapping 3D in
tempo reale. Cid vuol dire che, nello splendo-
re dei 256 colori, 1 dungeon intorno a noi
scorreranno fluidi, come se realmente li stes-

simo percorrendo

Le altre finestre saranno dedicate al testo,
all'inventario, all'energia vitale rimastaci e
agli oggetti in uso

Per usare un ugg{*!!-ﬂ dovremo solamente

1
ﬁl]f[':i.fl:‘ 31 Ltl es5s0 ¢ l!l'll[‘.l:'l‘l:_Jl'I.'iEJ!I!.t'!'l'.i' 0 Ve

dremo impugnato dal nostro eroe nella hiine

stra grafica stanzialmente lacunoso per quanto riguarda

| comandi sono molto semplic e intuitivi
con la barra spaziatrice faremo fuoco sui nu-
merosissimi mostri € con il mouse o con la
tastiera comanderemo il movimento del pro
tagonista. In ogni istante di gioco avremo la
possibilitd di accedere alla mappa della parte
di labirinto gid visitata

Il sonoro & interamente digitalizzato, le ur.
la del mostri che vengonao L‘i'J||'|11| sono di

randissimo effetto, anche se & inspiegabile
la mancanza di una musica d'atmosiera che
ci accompagni in quest'incube.

Tutto, dal punto di vista tecnico, ¢ studiato
nei minimi particolari; il fatto di avere le h-
nestre ridimensionabili ¢l permettera di rim-
picciolire o ingrandire la parte grafica a se
conda della velocitd del microprocessare del
nostro computes

Con questo trucchetto potremo infatti go-
dere di un'ottima velocita di scrolling anche
su un piccolo Mac LC (a patto che accettiate
di giocare con una finestra grafica grande po-
co pitu di un francobollo...)

Tirando le somme. Palhway into Darkness
si dimostra molto giocabile e divertente

splendido dal punto di vista grafico ma so-

http://www.oldgamesitalia.net/

la parte strategica. La trama pare solamente
na sCusa per sorreggere un gioco molto si-
mile al famoso Wolfenstein 3D per PC

Gli enigmi che incontreremo nel nostro gi-
rovagare non sono assolutamente all’altezza
del gioco, Certo che lo sparare a raffica sui
mostri, accompagnati dalle loro urla agghiac-
cianti ¢ molto divertente ma, a lungo andare,

-

puo rivelarsi un po’ noioso. Peccato, un ca-

|‘rn|_'nnru mancato!

Massimo Triulzi

Faniaggio Tra we liveibo & | @fIr0 @ empere Quetta wals, Wom wulite
fima & guanda nom sarete Lown di eves elgiorsto humlo || durgeon

oy e e

Dumyia & un svemgiare sduflo o buora talute dels famiglia
daglh spdatieroal  Resdlass” Dretli ma oo lanto perioalod
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Dietre | angolo ¢l aspetta un aliena, fortunatamente lo
possiamo vedere dall alto ¢ prepararc & freddario.

Urmil Mamnio {¢ami7 ¢ na garanzia dl u
L L Vel gQualitratinvo T Ul i MEUards | ghs

Nl ancaoaeE. mMa
chi g1 vuole avwenturare su

ADDASIaANZa ostile e

terreno del giochl arcade. Alien Breed, un grance
successo sulle macchine Amiga, pud essere il tito-
io della svolta

Il gioco ¢ ambientato in una base hi-tech, orga

nizzata su pih livelli, nella quale sono stati installa-

b ethcac sistemi di difesa. Un arcade adventure

’ i 11 . | ' EE .
dove 1l tema & quello della cammeficina di aheni,

perseguitati sfruttando un’arma scelta tra un gene

roso assorttmento. | nemici, che sbucano da ogm

{ i skl . T - B th .
gove, song disponihi in guanula ingustriall ma

non dimostrano ['istinto aggregativo degli animal

-._,- =Y ¥ d% i\ IrFSTFi IS R ] R
Lk (LA L 1 b ® o aki MR y aGll
o | A ACCAND 11 VIR O 250 |_§Ilr4: e, MOTTUNG

f ' ; ; —— I
Naol, invece POSSIA M0 chiedere la colla

et
borazione di un amico, nella migliore tradizione
‘gauntiettiana”, dando un notevole incremento al-
le perdite nelle file nemiche. Senza dubbio opzio-.
ne per due giocatori ¢ il sistema migliore per af-
frantare Ul gioco, anche se 3 longevitd ne risente
parecchio a causa della maggiore facilita,

Ogni livello presenta un differente obiettivo da

1 ]
raggiungere, con numerosi ostacoli all'esplarazio-

http://www.oldgamesitalia.net/

'ambiente MS-DOS & da sempre

http://www.oldgamesitalia.net/

n'altra conversione dal mondo Amiga da parte

117 che, ulimamente, sembra riscuotere 1 maggiori

rio da queste riedizioni in formato MS-DOS. Vediamo cosa
fare una macchina da tutti considerata inadatta

Le porte & energia sono delle brutie gatie da pelars,
sopraliulle guando gl aliem incalzamo.

e @ porte, aa

eSCINPIO. POSSON0 €SSere aperie
on @ chiavi che troveremo nel PETrcOrso, oppure
on un notevole dispendcio di munizioni che sono

mero finito, ma altri passagE come e porte
mtincendio o i campi di forza somo limitazioni
ben piu efficaci alla libera circolazione. Non man-
cano trabocchettl, pozze d'acido, e altri dispositivi
di sicurezza di provata efficacia. Ostacoli che pe
sano particolarmente quando si deve raggiungere
in fretta un ascensore, una volta attivata la se
quenza di autodistrurione; il rischio ¢ quello di
restare impegolati in “sensi unici® o labirinti ap
parentemente inestricabili, soprattutto dal mo-
mento che la fretta & tradizionalmente una cattiva
CLHISUE T .

Ad aiutarci nel nostro compito troveremo invece
una serie di terminali, disposti con una frequenza
via via inferiore con il susseguirsi dei livelli, che ¢
consentono acquisto di nuove armi, la consults
zione delle mappe della struttura, peraitro partico-
larmente complessa, 'acquisto di una mappa por:
1.1“]-’" |:-I"| CHS0 dVEsSS1mo THE{HJ]TU "iLII.H{:II-"H“ L Il‘l:ll”.
La variets di armi disponibili & all'altezza dei mi.
gliori titol del genere che girano sulle console.

Atmosfera cupa, azione veloce, complessita de

S
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livelli sono 1 punti di forza di Alien Breed, che
mantiene una certa JP[’H:‘!.E!!ll[u nonostanie ;,;].' ol
tre due anni trascorsi dalla data di presentazions
delia versione Amiga. Se perd considerate che |
sei livelli sono qui diventati ben diciotto questa
conversione presenta un'appetibilith indiscutibile
per tutti coloro che non sanno resistere all'impul-

0 di sparare a ogni cosa che si muove

Alessandro Catlelan

La grafics in VGA & placovole ma | I56 color
avrebbero potuto essere sfruttati meglio.
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LABYRINTH

| om0 spift now. For oges | hove dreamedin e iond oThe

00

Signorm & wignor o pressailo lVamico Dadela & gusls dobbismo gustts srvenura

vete presente i disegni di Escher? Forse il nome non vi dira

molto, e sue opere pittoriche, che grazie a giochi prospettici si fanno
be >goi fisiche che regolano questa parte di universo,
gifo fa ssime; ed e proprio alle sue opere che si ispira il disegno di

'll' - il

In effetti il clima di ambiguitd che viene rap
presentato su carta con questi disegni ¢ il filo
conduttore di tutta I"avventura che stiamo per
intraprendere. Vediamo la storia,

[l protagonista, ovvero voi, ¢ un tranquillo
impiegato di banca, o un ragioniere che lavora
alle poste, o comunque qualcosa di simile, per
il quale tutte le giornate si susseguono uguali e
monotone, in bianco ¢ nero, La mattina sveplia
Prl"ﬁr'l.'.l. LEXL l.!"ll.'l}"lll!'lk' SOTTIrEaAria IZ"|'.|||TI:'|'| 11
strada di corsa fino alla prima lermata della
metropolitana. Ma dietro la vostra maschera
grigia batte un cuore desiderosa di avventura e
di novita, Gia, ma come fare! La domanda vi
assale tutte le mattine, durante il vostro percor-
so in metropolitana. Come fare per dare una
botta di vita e di avwentura alla vostra esisten-
za? Bisognerebbe abbandonare tutto: ['impie
go, lo stipendio sicuro, la famiglia... magari per
iscriversi a un Camel Trophy 0 a qualcosa di si
mile. Mentre siete completamente assorti in
questl pensieri vl sl para dl fronte uno scono-
sciuto. Chi sara mai? [l solito accattone?

*Mi spiace, sono n ritardo, non ho tempo
vado di fretta, ho gid dato, ho moglie e figli,

le tasse, le cavallette...” Niente da fare. Lo

http://www.oldgamesitalia.net/

esto nuovo gioco della EA.

strano tipo & coccuto, ¢ non ¢'¢ verso di elude
re le sue attenzioni... “Il mio nome ¢ Dedalo
dttacca Il:“' SLrano 'flp".‘ £ S0no maorto da "'f'll,f"l'-'
lo sono celui che costrul per Re Minosse

nell'isola di Creta il pii famoso labirinto di tut:

t i tempi. Ora vivo in un'altra dimensione, e

come me vive Re Minosse, A lui perd & venuta
la voglia di tornare su questo pianeta e per di
piu di tormard da dominatore. Per fare cié ha
ridotto in schiavitt la mia anima, e mi ha tm-

posto di creare il [Hil Rrosso e inestrcabile labi-

e
!

w B :-I

LT

(') 4 |

Ol agpetin cha lroviame o che OISO (0F NGl Pud BiLers s
rmangin mel detiagiio

] 3 .I_ - i ..- =
-
lim e a—— *
- _——— o

La strada por ls sshverrs pavis snche sttravedun guessla inguislsnis lalsrinto degl specchi

nnto di utto 'universo. Un labininto che non
ha una locazione determinata su questo piane-
ta, ma che attraversa lo spazio e il tempo.
Quando questo labirinto sara terminato Minos
S¢ sard potentissimo e potra tornare sulla Terra
e dominarla. lo non ho nessuna possibilita di
oppormi al suo volere, ma voglio fare di tutto
per evitare questa sciagura, ¢ cosi ho decso di
manifestarmi al primo terrestre vivente che c3
labirinto, e tu sel

pitasse in una zona del mi

quella persona”. Giusto il tempo per esclamare
"che cu... nosa coincidenza”™ e |l sedicente De-
dalo nattacca: "Per impedire ¢che Minosse pos
sa passare dal regno dei morti a quello dei vivi
¢ indispensabile che tu distrugga il mio labirin-
to...” E cosl com'era apparso il personaggio
sparisce ai nostri occhi. Il protagonista & un po’
perplesso, Non sa nemmenao lui se essere
ui Ifl':.tli';'l'.lhl |T'."[ I|lll"'-1ll ITAYOE0 IIILHH.f:U 1.'1."'|;'|L|'

re se rallegrarsl per essere hinalmente nuscito

o e el oG sout

MZERkMERERDOE

Und poris igdand tempiarade o sgre di froate 4l nostrl odchil, Coss
trmywrmsnn dall altrs paris®
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a dare un po' di sale alla sua esistenza. Quel
che ¢ certo & che '@ poco tempo da perdere, e
bisogna mettersi subito all'opera. Trovare il la-
birinto non & difficile: c siete gia in pieno. Da
questo momento siete soli contro la costruzio-
ne di Dedalo. In breve ci si rende conto che The
Labyrinth of Time ¢ fondamentalmente un gio-
co di esplorazione e ricerca. La visuale & quella
§ “in soggett va" del protagonista, che pud guar-

di 90" aascuno. La cosa

Cars! imtorno a ~“scatn

che colpisce immediatamente & la grafica cura
hssima. Da questo punto di vista mi torna alla
mente la cura di altri programmi che utilizzano
le potenzialita del CD-ROM, primo tra tutti The
7th Guest della Virgan, che rimane comungue
ineguaghato. Passato lo stupore per le mirabi-
lie grafiche di The Labyrinth of Time & la volta
delle orecchue, ovvero della sezone audio. An-
che da questo punilo di
vista ¢i troviamo di fron-
te a un’ottima realizza.
zione, Le diverse situa-
zioni, | diversi ambient,
sono sottolineati da mu-
siche differenti, e tutte
adatte a

sfera di suspence che

creare 'atmo-

r:. i UrTRIn Oy :..-

caratterizza tutta la stona di The La

me. Beh, direte voi. allora a troviamo di fronte

a un nuovo capolavoro. Sbaglhato. Qualcosa che

:'Fll'lr':,,

non va ¢'e. Si tratta della giocabilita. Gli sple

didi scenari nei quali ¢ mueviamo il piu delle

, . i | . — = |
volte non hanno element: con | qual

pOSSiamo

1 i ]
Interagire avoro di ricerca degh oggetti ne

Cessan al proseguimento della stona © Spess

s Laphde @i un comiters In whs
ciltgadiong del far serl Un Aoime
che potrebbs siers un Indi3e
indispensablle per ls positive
cowvtluibone dal giooo.

A pasira i milaters dl una strul

Le diverse situazioni,
i diversi ambienti, sono re Noloso, PODIALULS
sottolineati da musiche
differenti, e tutte adatte a
creare ['atmosfera di
suspence che caratterizza
tutta la storia
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e sals cinematogralica deiclataments vuota, . Tutte il giooo & de

polalamisn in wuotol

lungo e rarefatto, E possibile passare diversi

minut senza incontrare alcun elemento di ut-
litd per la buona riuscita della nostra missione.
Insomma, in breve il

gioco nschia di diventa-
;I!"l' I'.':'Ll;ﬂ..l"l.“ 51AN0 poco
allenati o interessat al
"lavore” di ricerca degli
oggetti ¢ del modo in
cui utilizzarli. L'interes-
se, inizialmente moito

alto grazie alle affascinanti musiche ¢ ambien-
tazioni. in breve cala e solo grazie a una buona
dose di volontd si riesce a portare a termine
['avventura. Veramente un peccato, perche le
premesse grafico-musicali, ma anche la trama

de&l oo lacevano ben gneTare

Diego Antonelli
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Se The Labyrinth of Ti
me vl ha entusiasma-
to, allora é indispensa-
bile che vi cimentiate
con il capolavoro della
Virgin The 7th Guest.
Simili le atmosfere e le
. suggestionl.
Splendida la
grafica e ot-
E timo Il sono-
ro. Scarsa
anche in
questo caso
la glocabi-
lita, Se vi
piacciono le avventure
non potete lasciarvi
scappare |'ottimo

, che & an-
che il K-parametro, op-
pure qualche avventu-

o | me Laura Bow o
. King's Quest,
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SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC
 VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES
;AMEBOY-GAME GEAR.

RIPARAZIONI CONSOLE
TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA' 11

COMPUTERS

AMIGA

Noova  versione  di amiga  con microprocessore
GRG0 & A2 bt & clek 8 14 Mhe L'amiga 1200
dispone gla ol 2 Mb dl memoria ed ¢ predisposto
a supporiure PHard Disk, presiosiont grofiche ¢ sonore

stiperion

Ammiga 1200 L. 749,000
Amiga 60 con 4 giochi originali L. 449,000
Amniga 600 con Hard Disk L. 879.000

NOVITA' AMIGA CD-32 2 Giochi Telefonare

. SUPEROFFERTA

' SUPEROFFERTA PC 486/SX/23

ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA

Espansione 512k . 59%.000
Espansione 1Mb per A6O0 L. 119000
Espansione 2Mb con clock L. 280,000

L. 440 000
L. 299 000
TELEFONARE
J3p.000

Espansione 4 Mb con clock
Espansione 2Mb ESTERNA
Espansione IMB per 1200

Espansione 2Mb per 2000 L

CONSOLE |

—

PC 3B6/5X/33
I Divive 3 1/2 144 Mb
| Monitor a Colori SVGA

2 Mb di Memoria
| Hard Disk 80 A b

1 Purta Parullels 2 Porie Seriali
I Monse | Tastiera Estesa
| Portu Game L. L69%).000

I Drive 3 112 144 Mb
| Monitor o Colori SYGA |

4 A Th di Memaoria
1 Hard IMsk B Mb

1 Porta Parallela 2 Porie Seriali
1 Mo I Tastiera Fstesa
1 Purta Game L. 2. 1940.000)

SUPEROFFERTA PC -HHr DX/33
45D di Miemoria | Drive 3 172 1L.44 Mb

1 Hard Disk 120 Mb | Monitor & Colori SV A
| Porta Parallda 2 Porte Seriall

| Mouse | Tastiera Estesa

| Porta Game L. 2.790.000

DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI

SCANMAN
Scanner manualée con software
Gravtouch per aguisizione di immagini

|

GAME GEAR CON 4 GIOCHI

SUPEROFFERTA

SUPERNES EUROPEO CON
SUPERMARIO ALL STAR
1 JOYPAD ALIMENTATORE
PAL + SCART
TELEFONARE

COME SOPRA MA CON
STREET FIGHTER I

TELEFONARE
MEGADRIVE2 PAL/SCART |

TELEFONARE

TELEFONARE '

Drive esterno per amiga con Interrutllore L. 1490w a 256 livelli di grigin.
Drive interno per amiga 300 con tasto L 1%om] | | L.299.000
Dirive interno per amiga 2000 (P RTITT . e
Drive esterno con Apocalypse L. 164 10N SOUNDBLASTER PRO
Scheda aondio  stereofonica con
ACCESSORI PER AMIGA 500 predisposizione per il collegamento di
Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 CD-Rom. L..249.000
Mouse Selector L. 29.000 e !
Mouse con microswitehes .. 49.000 NOVITA'INTERFACCIAVIDEO
kgt ol SR o PER PC VGA/SCART SUPERMAGIC GAME CONVERTER
I‘l “!““Lfl per moduiatore L. 20.00( L'iunluhutrlnuiu vi permetteri di collegare Permette di utilizzare le cartucce
rolunga per drive . L. 30,000 vostra Pe o qualsiasi televisore dotato di SuperNes americane, gia IH'.IHEHI
Penna ottica con software L., 29.000 presa scart mantenendo La compabilita video, ed  europee su ogni modello di
Digitalizzatore aundio stereo .. 99.000 L. 129000 SuperNes, L. 45.000
DISCHETTI BULK 3 1/2 DD ' HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200
S Prl. 850 cad w ikt - “;‘;igu"';“f;':‘ COMMODORE 1960
100 Pe L. 500 cad —— — L. 749.000
DISCHETTI BULK 3 12 HD SUPER NOVITA' S i
0 Pr L 1500 cad - g : st || COMMODORE 10848
S Pro L. 1400 cxd | D"‘E_E““MPW""'EHME"WM
- 880 Kb - Lo40 Mb L. 399,000

e Pe L. 1340 oad

— i
BOX PORTA DISCHI3 12| . STAMPANTI STAR ﬂ uu— 1L Ju i SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA || KICKSTART 13
. Scheda Coil micCroprocessore HROZ0 (8 S ROM
10 Posti Blue B . L% ‘\l'.ilr LT 100 colore L -I!H] oi ,
S0 Posticonchisve L. 10000 || Star LC 200 colore L. 530,000 [ICOPTOTIIATE O O L N | 59.000|
100 Posti con chiave 1. oo || Star LC 2430 L 679 000 ;’:{"!:'ml:“‘:'“‘":::: 8 T erAS00. L.59.
P Stur LC 24-300 colore .. 790,000 gra enendo compa .
150 Postiacusetio L. 3000 || SO S e col. BIN L. 679.000 | L. 299.000 Per AN L.65.000

TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA -

L. 159.000

GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI
SPEDIZIONTL IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75,000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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L'ennesima dimensione & di nuovo assediata
dall’esercito del malvagio Krool che, per niente
soddisfatto di come sono andate le cose 'ulti-
ma volta, ha inviato il suo peggior scagnozzo
(che risponde al nome di “Blocco Mentale™) a
insidiare la pacifica di-
mensione delle formi
che ninja e a fare di tut-
to perché non dimenti-
chino facilmente que-
st avventura.

Il gioco & un classico esempio del genere a
prattaforme, tipo Superfrog o Sonic, con bum-
per per saltare e fruttini sparsi ovunque che vi
faranno guadagnare punti (per finire un scher-
mo dovrete raccoglierne il gg%). Ma esaminia-
molo punto per punto, cominciando con la
schermata delle opzioni: potrete scegliere a
quale livello di difficolta giocare (facile, medio
o difficile) determinando quanto tempo avrete

http://www.oldgamesitalia.net/

Classico esempio del genere
a piattaforme, con bumper
per saltare e fruttini
sparsi ovunque

alle nebbie del tempo & tornato, ma non da solo: due
eranno nella lotta per la liberta. Solo una formica ninja
altra formica ninja, ma bisognerebbe spiegarlo ai mostri

I

Nl 100000

a disposizione per completare ciascun livello;
selezionare se avere la musica, gli effetti sono-
ri o nessuno del due; se giocare da soli o in
coppia, uno potrid controllare Zool e l'altro
Zooz la compagna di Zool (alternandosi al joy-
stick), ma se vorrete po
trete avere entrambi lo
stesso personagglo
Tutti 1 movimenti ¢ le
armi sono controllati
utilizzando il joystick
tranne alcune armi speciall, come la bomba
che esplode quando premete la barra spaziatri.
ce. Durante la sua assenza dalle scene Zool ha
imparato delle nuove tecniche, anche Zooz ha
la sua arte di combattimento, in uno stile di
verso dal suo compagno ninja. Oltre a correre,
saltare o abbassarsi, | due personaggi potranno
eseguire capriole usando i muri come trampo
lino o arrampicarsi su pareti e colonne. E dav-

hmlnﬂihﬂ.ﬂﬂnﬂmﬂmﬂﬂrlﬂuﬂupqunﬂ-nﬁlwﬂhﬂ

vero notevole la cura degh sprite durante

L) {].ll.l:i-ij-" 51 AaTTAlI P aAnG, ©

1 saiti
maolta cura ¢ stata anche dedicata i
agli sprite dei nemid (in |:n|rt|mlar

modo ai guardiani di fine livello), tuth

i personaggi ¢ anche { mostri hanno
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Gll appassionat! di gio-
chi a piattaforme che

barazzo della scelta. A

partire dal
quotatissi-

mo Fire &

lce, passan-
do per Su-

perfrog (an-
cora pil bel-
lo e vario di Zool 2) e
arrivando all'lmminente
James Pond 3 le oppor-
tunita di divertimento
sono molteplici. A vol
la scelta, magarl ac-
compagnata dalla let-
tura di qualche vecchio
" numero di K.

un'impronta ovviamente buffa: il pitt comico
di tutti & Zoon (il cane bicefalo di Zool). Pre-
mendo il pulsante di fuoco mentre il perso-
naggio si trova in volo, si eseguira un potente
salto con avvitamento, utile per sfondare solfit-
ti e pavimenti fasulli che abbondano in questa
dimensione. Tenete presente che Zool pud sol-
tanto attraversare i soffitti e Zooz solo i pavi-
menti, (se giocate in due ¢ gquindi consigliabile
usarli entrambi per avere pill possibilita di
esplorazione), Tenendo premuto il pul-
reranno dei

sante dl tuoco si

SDd
I

proiettili con 1 quali colpire | nemi.

£
o

cl; Zooz, oltre a tare fuoco, uti-
lizzera contemporaneamen-
te anche una frusta, men.
tre Zool utilizzera la sua
arma (1 Sal) quando vorti-
chera in volo.

Zool 2 ¢l offre 7 zone di-

verse dell'ennesima dimen

&

pig! Ol ;
pud wiikirzare | smi

EJ.:'
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La siFmpaties formmes fliga ha migliarsin la s abiiilh di wslitore «
rlases ad sreampieanyl con pil faciite,

sione, suddivise in 3 quadri ognuna, il tutto in-
farcito di mostri e trappole di ogni genere: ov-
viamente |
dipenderd dalla zona in cui vi troverete: nella
prima avrete a che fare con pulcini mannari,
coccinelle puntute e falchi mandibo-

tipo di avversan che incontrerete

luti, nonché I'immancabi-
e guardiano di fine li-
vello. Nella se-

% conda zona avrete
a che fare con
materiale elet-

trico di ogni ti-
po, lorce eletir-

che. lampadine

4

Quewie gommoese udva &l Tedgame sono in realta del fTormbdabill bram
polinl utill per Fag@lonyers slteree nuperale

\i# ‘-'

Aloare rovals o guesio food J
BRre B Sert LA dal punis gi
siila coreograficn. BgRlungons
pareiuhd gpanitl sl divartimaenic
Duedtl Fasdl i enadgls n mowe
mento. par svempio. o obbligs
no & delle improbabill acrobarie
e pupn precipitare.

Fooi wembirs malto “fattiva® con guslls Feils in mand. Tutll iehna
Ivwecs, che ¢ ba “mecchering” praferito @i Tool

omicide e cavi elettrici scoperti che vi sommini-
streranno un simpatico elettroshock: le altre
zone seguono altri soggetti a tema. Natural-
mente, come ogni buon platform che si rispet-
ti, Zool 2 ha passaggl segreti nascosti

nei muri, ma non precccupatevi,
potrete {arvi strada utilizzan-
do 1 proiettili che siete in
grado di lanciare di-
struggendo le pareti, e
accedere cosi a stanze
contenenti bonus e
gustosi chupa chups
(di cui gli abitant]
dell'ennesima dimensio-

Un essmpio del passsggl segrell che abbondant bn Food F & seon di
wiklaflonl ol facolamo largn alls Flosres di Bomus
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i atio potets verificsrs guardn |
BOMLS Slams NumET s i qeeeslo
e ondo episodio o Pood, & Birs
wiTd, ifrwicE, DU lEmED Srrrsle e
wh L ssemplare di maatro di
fine lyvello Sembra un giganie
sco coranidllofa. s AoA & P
redamle TSodire .

ne sono molto ghiotti) che vi faranno guada
gnare, naturalmente, un sacco di punti (nella
confezione ne troverete uno, potenza degli
sponsor). Durante il gioco vi capitera di incon-
trare delle colonnine con una lampada rossa
che, passandoci vicano,
gi illuminera di verde:
si tratta di punti di sal-
vataggio intermedi, che
in caso di morte vi faciliteranno il compito di
finire il livello, dandovi la possibilita di riparti-
re da li senza dover rigiocare l'intero livello,
Alcuni nemici una volta distrutti lasceranno
dei cuoricini con le ali che, se presi prima che
riescano a uscire dallo schermo, ripnistineran-

# 188 D02 00
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Carina l'idea del sottogioco
con protagonista Zoon

no la vostra energia vitale di un punto. La vo-
stra energia ¢ rappresentata da una barra sud-
divisa in 5 segmenti, una volta persi tutt sare-
te morti. Non potrei terminare la recensione
senza parlare di Zoon. il super cane galattico,
amico inseparabile dei
nostri erol. Se durante
il gioco raccoglierete tre
simboli rappresentant
il cane, al cambio di zona potrete giocare uno
schermo bonus, in stile Block Out, in cui Zoon
fa la parte della racchetta, abbattendo i vari
blocchi potrete raccogliere vari bonus come vi-
te extra. Per concludere devo dire che Zool 2,
pur non proponendo niente di originale, e
prendendo a piene mani idee da giochi come
Superfrog, Sonic ealtri, riesce lo stesso a cattu-
rarvi miscelando 1 vari elementi con un’ottima
giocabiliti, molto maggiore, tra l"altro, della
sua prima puntata. Gli sprite si muovono mol-
to pits fluidamente e con piu frame di amma-
zione. Buona la musica e gli efletti sonori, ca-
rina I'idea del sottogioco con protagonisia
Zoon (Comincio a far confusione con tuth que-
sti nomi uguali)

Tutto sommato un buon titelo, che non do-

vrebbe mancare nella vostra ludoteca
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‘ora di rispolverare

Tutti abbiamo gilocato con le automobiline in
tempi pitt 0 meno remoti (a meno che qualcu-
no non lo faccia ancora), quando per divertirsi
bastava pocwe: un paio di macchine e centinaia
di percorsi in muniatura, ricavati con fantasia
da ogni angolo della casa, glardino o strada. [l
:l.?ﬂ].!:?l.:‘ P.J.‘l."-.:.{. Lrt'ﬁ{f'TlLil.:l L1 | I..“I‘uh].]fll_l I.]i.l';r!'l C 111-
tereesi, e gli adolescenti si trastullano con mo-
dellini pin grandi, radiocomandati ¢ dannata.

mente costosi; ¢ 'evoluzione del gioco 1n

bu gueita figella perderete Sene prcondl presiou. F laolmsme o
derd dal Livil, purTropgs.

HO NRTURAL INQREIDIENTS|

MICRO MACHINES

Ao

hﬁpﬁ':ffwww.uldgamesitaIia.netf

La seatals di cersall ingombra || tavele dalla iolagiones mattulina
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ttro per quattro, roadwarrior, vetture sportive e turbo

la vecchia passione per le automobili-

hobby. Ora grazie alla Codemasters possiamo
riprovare tutte le emozioni di quei glorni con
questo gioco che simula perfettamente le mi-
cro-gare ambientate nei posti pil disparati, Le
automobiline a disposizione sono nove ¢ vanno
dalle superveloci sportive alle dune buggy,
ognuna con caratterishiche e ambientazioni
proprie (ved) Box)

Le possiminta di gioco sono quattro. testa a te-
sta contro una vettura controllata dal compu
ter, la shda contro tre avversari, singola e tor-
neo testa a testa per due
giocatori, 1l nostro pilo-
ta, come quelll avversa-
it rillil fREfre ‘:l:-{'li'.'i_" ira
11 divers) personaggi, al
cumni dei quali posseggo
no degh handicap che li
rendono meno pericolosi degli altri. Prima di
ineEEare una Hl“ri{" IJ.I H;H'l' |_T|.":-I]I,.,",|'r|-l i:l'.l]'h'ill".lilrl.'
alla qualilicazione, che si svolge nella vasca da
bagno a bordo di un motoscalo; non si tratia
Wa VEra © propria corsa, ma piuttosto un‘imtro-
duzione al goco, vista la semplicita e la facilita

del percorso

FREE THING INSINE !

= S

HLET

La longevita é assicurata dai
27 circuiti. Se lo terminerete
sara ugualmente piacevole
rigiocarci, specialmente in
coppia con un amico

Le gare lesta a testa POsS0ON0 CSHETE COTEE

contro un personaggio gestito dalla CPU o un
AMmico; 1IN guest ultimo caso si patrd []lliml] SCe-
Hlu'!-' Hil L||.|.'J.lf' circuito correre, mentre nel tor-
neo per due gociatori i computer selezionera a
caso su qualt crcuiti si svolgera la gara. Per
vincere un festa a iesia h::n:-j._:n.i distanziar

j*
L]

avversarno di una schermata, cosl lacendo una

delle otto spie presenti nella parte inferiore del-
lo schermo si illuminera del colore della pro-
|"'I:ql. VEITLIRa € ViCEYeTrsd, lEIJJr'Ile:F utte |« "'.Fl]t &)
gL dello stesso colore, vince l.'|-l|["| |"l||u1.| il |
passa al successivo circuito. Se al termine dei
tre giri previsti nessuno dei due piloti ha colo-
rato tutte otto le spie, vincerd chi ne ha di piu,
mentre nel caso che entrambi | giocatori abbia-
no colorate quattro spie si giochera il play-off

a di-

in cui vince la gara chi per primo riesce
stanziare I'altro, e vi giuro che questa sezione e
veramente mozzahato. 1l tormeo viene vinto da
chi arriva per primo a 4 corse, Il punto forte
del gioco ¢ sicuramente
la sfida contro i tre per-
sonaggl gestili dal come-
puter. Si parte dal tavolo
dl cucina con e guattro
per quattro, ¢ si procede
gquindi sui banchi di
scuola dove ad alta velocita bisogna correre in
una pista tracciata col gesso evitando matite,
gomme ¢ temperini, passando da un tavelo
all’altro utilizzando righelli come ponti fin
troppo stretti. Vi garantisco che andare via di...
ehin CUrvare in controsterzo come nel piu clas

sico det rally ¢ veramente una favola. cosl co-

Sulla sabibda ol guids con meolls difficolta. attensione & non shandars tropa
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te non si puo dire che cl si annolera in fretta:

=

Corrono sul banchi di scuola.

pericolosissimi bordi).

colazione,
BIG FOOT: il gigante protagonista de

baratri utilizzando trampolini im J

strecciare alla
i rl["]'l].ll-.-l"--

via dicendo

me saltare

DrovvIsat I:.I|I'ZI|]1!!-. massuma velo- nioT

Cila s e di 1.5i.iH+'1i'. sabbia

L a1}
saponetio o

B Consentitlo uscire .Ju.i| tracciato (il che acca-

dria molto spesso), ma non accorciarlo della

eti con una scorciatora nuda e cruda: bise Wil

inoltre fare attenzione a non cadert pa

mento nelle corse su tavoli, banchi e biliardi,

perdendo secondi prezios
Ll PEr INe gare consecuuve s

] EI &,
=

1 ATTING PIimi

AL ;ft‘ a l'nl'!".]'- '-:r.'r;_h_' -_E!i".r‘ :] 4 Kl UGS Ol
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. Cana Codrmasters

DIRETTAMENTE DALLA COLLEZIONE
AUTUNNO INVERNO 93...

..ecco l'elenco delle nove Micro Machine a nostra disposizione e Il loro ambien-
AUTO SPORTIVE: sono velocissime, ma hanno poca tenuta di strada.

q ROAD WARRIORS: pericolosissime vetture che corrono sul pavimento

del garage tra macchie d'olio e bulloni.

CARRI ARMATI: micidiali perché possono sparare agli avversari. Corro-
no sul pavimento della camera da letto tra biglie e scacchiere giganti.
ELICOTTERI: il giardino é il loro amblente, ma attenzione a non finire

DUNE BUGGY: divertentissima la corsa nella sabbia del cortile tra du-
ne, corsi d'acqua e castelli di sabbia.

MOTOSCAFI: si esibiscono nella vasca da bagno dove devono affronta-
re terribili vortici e papare di gomma.

4 QUATTRO PER QUATTRO: corrono sul tavolo di cucina preparato per la

" i o ey |
iIstraca ne
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lla corsa bonus fuoristrada.

Giusto due numeri fa
(K54) il buon Yuri
Abletti ha citato in
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Ne hanno fatta di strada i ragazzi del Team
17! Quando Alien Breed usd, due anni or so-
no, tutti s1 meravigliarono per quello che de-
gh “umili” programmatori di demo erano riu-
scitl a creare; ora ogmi loro titolo ¢ atteso co-
me un nuovo capolavoro.

Alien Breed 11 AGA version & uno dei primi
giochi per Amiga 1200
e 4000 che ne sfrutti
quasi a pieno le poten
zialita. 11 gioco é pres-
soché identico al suo
predecessore ma la gra-
fica & di gran lunga su
periore, non solo come colori su schermo ma
come accuratezza di realizzazione

¢ anni dopo il primo scontro con gli alien,
la squadra IPC & cresciuta di due membri rag-

— ~— Tan R e R e | R

(Warsions Amiga 1) Appens dntratl nella starione ¢ ritraverete gld sccerchiatl da senomarfi.

http://www.oldgamaesitalia.net/

orze di primia. Riuscirete a fermarli?

E uno dei primi giochi
per Amiga 1200 e 4000
che ne sfrutti quasi a pieno
le potenzialita

I_iﬁ:nﬁn 2191, la galassia e sull’orlo di una guerra globale. Sono
annida quando Johnson e Stone due membri dell'unita di
jamento IPC avevano fermato l'invasione aliena di una remota
ione spaziale di ricerca. Ora gli alieni sono tornati e molto piii in

giungendo cosi quota 4. Nelle opzioni potrete
scegliere quale personaggio usare, se Johnson
o Stone, i due veterani che ben conoscete, op-
pure i due alieni della squadra: Ruffertoo e
Zollux; ogni componente parte con un diver-
50 equipaggiamento, Stone ¢ Johnson seno
identici sotto questo aspetto, mentre Ruffer-
too possiede alla par-
lEMZa Uno scanner FTE.:
potente ¢ Zollux ha co-
me arma un laser tri-
plo, a difterenza deghi
altri che partono con
una mitragliatrice, Nel
ment delle opzioni si potra decidere se gioca-
re da soli o in coppia {la partita giocata in due,
col sistema vai e tritura 'alieno ¢ molto consi-

gliata). Potrete scegliere se i crediti raccolti fa-

Eceo la mappa del dodicesimo livello nells verslone per Amiga 1100, Per finirle dovrets givario futta,

ranno parte di un fondo comune o se a utiliz-
zarhi sard chi li raccoglie. Ci sono due livelli di
difficolta disponibili: uno facile, quello a cui
si dovrebbe giocare Alien Breed 1], ¢ une pil
difficile (sinceramente credo che nessuno vi
giochera: quello piu facile & gid sufficiente a
mettervi nelle peste). Durante la partita vi ver-
ranno dati dei codic che vi permetteranno di
continuare dai livelli che avete raggiunto, sen-
za dover rigiocare tutto da capo, come succe-
deva per il primo Alien Breed

Ora diamo inizio alle danze. 1l gioco =i sno-
da attraverso 16 livelli di sparatutto violentis-
SIMO, IN DENUNO0 Vi VeTTa affidata una missio-
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Versions Amigas 300 una volts disiruttl bt | roteri nuciearn dal i
walin dowrstls trovare 0 feetla || secondo swcensors per fuggire

ne diversa da portare a termine per poter ac
cedere a quello successivo, la missione vi
verra descritta accuratamente ma non abbiate
paura: se la dimenticherete

marla semplicemente collegandovi con une

. potrete richia-

de1 numerosi terminali della base,

Il gioco si svolge all'interno di un comples-
g0 spaziale diviso in tre aree: alloggio civili,
centro ricerca scientifica, centro ricerca mili-
tare, Come introduzione a ogni livello ¢ una
bellissima immagine in HAMS (da far stra-
buzzare gli occhi), che vi ajuterd a calarvi an-
cora di piu nell'atmosfera del gioco. Durante
la missione dovrete tener sotto controllo la vo-
stra energia vitale, i caricatori rimasti e il nu-
mero di chiavi a vostra disposizione
Nell'esplorazione dei vari livelli potrete racco-
gliere cassette del pronto soccorso, che ripor-
teranno a pieno la vostra energia, caricatori di
ricambio (un caricatore a oo colpi), chiavi e
crediti, che vi serviranno per mighorare armi

ed equipaggiamento. Per gli acquisti bastera

W aita (wersione 12000 un labiiriio 3l stanae in wun livello svamaatn.
Fopra, wn particolars (vervione $00) dello wprite » del 1ondale.
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Amiga 300 U lanciafisrmme & un oftima srma, corme potets vedars
da guetlo partiood sré, ma | ragygl rimbalaant] sono 1| mestimo!

collegarsi a uno dei terminali disseminat per
le stanze del livello, una volta collegati, entre
rete nell' Intex system una rete in grado di for-
NirYi NUove 411 O li-J ]'!'ll_i..'|||f":-.lf!.* -«'.il“"-it' che
possedete, (ogni arma ha tre livelli di poten
¢ addil-

[noltre potrete ot-

za), oppure gii oggetti gia menzionat:
rittura un clone (vita extra)
tenere informazioni sulla missione in corso ¢
una serie di help on line, (peccato che abbiano
tolto la funzione di intrattenimento con il gio-
co di Pong). Per quanto r:p,l..'.mlu |..{|!j alieni ve
ne sono per tuttl 1 gusti, i classici molto resi-
stenti ¢ moito velocl, altn meno velocl € meno
resistenti ma con poteri speciali, come il lan-
cio di palle di fuoco o la mimetizzazione, alcu
Il & lII:'I"I"I'['lLi li.“ T:IF!THJ. C 5C _-1:",_|'. il]ﬂ'lll nari I’.'I.‘:t.i‘:'
sero anche le difese impazaxnite della base vi at-
taccheranno con torrette mobili e robot armat
di lancia razzi, Troverete tutto questo e molto

di pitt in Alien Breed |1 The Horror Continues.

Mario Maron

GLI EROI

‘-)“ ARMA: machine gun 1 fivello
Aﬂnsmm rm scanner
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ARMA: triple laser 1° livelio
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spetto al 32 che potranno [T R Rgr TR
ammirare | possessori di nella siella della dimil o dells
500 @ 800. Entrambe lo tatiiche da adottare
varsioni, comungue, non T LT T p——
smenllstono la fama del wiarwelo vhaggire
del Toam
17, che ancora una volla
sono rluscitl a sfruttare
egrogiamanie le macchl- CURVA INTERESSE PREVISTO
ne A disposiziona.

Per chi apprezza | glo-
chi che ricalcano lo
schema di Allen Breed
2, le scelte alternative
sono, sostanzialmente,
due. Per chl non ha
molti soldl da spendere
la prima scelta é sicu-
ramente la
versione
budget del
primo Allen
Breed che,
oltre a ga
rantire
un'ottima
qualita,
anche un
po’ pia facile del suo
successore. Se invece
cercate un prodotto
pld nuovo dovreste da-
re un'occhiata a

, I"'ultimo capo-
lavoro dei Bitmap
" Brothers che consente
" di glocare In due an-
" che quando sl é da
" soli (uno del due

| personaggi é con-
.~ troliato dall CPU).
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Descrivere un gioco come The Settlers non &
certo molto semplice: come vi abbiamo gia an-
ticipato racchiude in sé la gestione di una inte-
ra popolazione alla Popolous, la microeconomia
di un sistema produttivo, proprio come in Sim
City, ed element: di strategia militare degni di
Syd Mayer (il papa di Civilization). 1] risultato &
a dir poco sorprendente!

COME UN DI10O...
All'inizio del gioco, vi ritroverete in una verdeg-
giante vallata, con tanto di montagne, fiumi, e
magari quaiche laghetto o una piccola zona de-
sertica. 1l primo passo per entrare nel multifor-
me universo di The Settlers & costruire 1l Castel-
lo, che corrisponde, pili © meno, alla posa della
prima pietra di un grattacielo. Naturalmente
un giocatore saggio non costruisce il suo ma-
niero in una posizione qualsiasi, ma la sceglie
accuratamente, cercando una zona nicca di mi-
nerali, non troppo impervia, e preferibilmente
abbastanza difendibile.

Appena costruito |l Castello, il giocatore pud
subito iniziare a costruire il resto della sua

nttp://www.oldgamesitalia.net/
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SU SCHERMO

ETTLERS

kerate I'aspetto manageriale di Sim City e la sfida di
, aggiungete qualche elemento strategico di Civilization, e
|l tutto con uno spruzzo umoristico alla Lemmings...

ottenuto il nuovo gioco della Blue Byte!

citti-stato, scegliendo un edificio tra quelli di-
sponibili. In base al tipo di territorio su cui
scorre, il puntatore cambia forma, e pud mo-
strare due frecce, che indicano I'impossibilita
di costruire anche I'edificio pih semplice, op-
pure una piccola abitazione, dove si possono
edificare costruzioni di medie dimensioni, o
prendere la forma di un Castello, se la zona
puntata ¢ abbastanza favorevole per costruire
un edificio tra quelli pit grandi

Una volta scelto il tipo di edificio e la locazio-
ne su cui edificare, dovremo collegarlo con una
strada al Castello, per permettere ai Settler (che
in inglese significa "Coloni”) di iniziare la sua
costruzione, Infatti, appena segnato il sentero,
dal Castello inizieranno a uscire, trotterellando
a destra e manca, gli omini che abitano questo
incredibile mondo in miniatura, che assomi.
gliano in modo impressionante ai Lemmings
della Psygnosis, soprattuttc quando, indecisi
sul da farsi, si fermano in mezzo alla strada e
si grattano la testa! Come i Lemmings, ogni set-
tler, o colono, ha una sua professione particola-
re: esistono i coloni che hanno il compito di

trasportare da una destinazione all'altra le ma-
teric prime, oppure quelli che si avwenturano
nei boschi per abbattere gli alberi, o addirittura
dei coloni pescatori, taglapietre o fornal. Incre-
dibile, vero? Visto che sarebbe stato pratica-
mente impossibile mettere ogni settler sotto il
diretto controllo del giocatore (possono esserce-
ne fino a 2000 in uno scenario standard!), tran-
ne rari casi, i coloni agiranno indipendente-
mente dal giocatore, cercando sempre di ren-
dersi utili nel posto giusto, Per esempio, se ave-
te deciso di costruire un’Armeria, vedrete per
prima cosa uscire dal Castello un colono con
I'elmetto arancione (un hvellatore), che si avwia
rapidamente (senza che voi gli abbiate assegna-
to nessun ordine) verso la nuova costruzione;
come avrete capito dal nome, il suo compito &
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per poi tornare di corsa verso (| castello in atte
sa di un nuove lavoro, Arriverd quindi un Mu-
ratore, che attenderd 'arrivo di materie prime,
assi di legno e blocchi di marmo lavorato, por-
tati ovviamente dal Trasportatore, ¢ quindi lo
vedrete mettersi all'opera per costruire prima
lo scheletro dell'edificio, e poi le pareti e il re-
sto. Una volta che I'Armeria sard ultimata, il
Muratore se ne andri in cerca di un nuovoe can-
tiere, mentre dal Castello uscird un Artigiano,
diretto all’Armenia, che inizierd la produzione
di armi e utensili in metallo,

OUvwviamente | coloni non vagano a caso per la
rete stradale, ma sono guidati da algoritmi pre-
parati dai programmatori: un trasportatore non
si limita a spostare a casaccio le assi da una
bandierina (che indica un incrocio) allaltra fin-
ché non arrivano per
puro caso a destinazio-
ne, ma esce dal Castello
diretto gid verso una
nuova strada o un nuo-
vo cantiere. Gli algorit.
mi prebabilmente sono
stati studiati per territori piccoli, quindi sono
efficaci finché il cantiere & abbastanza vicino al
Castello, mentre quando la vostra citth iniziera
a espandersi, noterete che | coloni impieghe-
ranno piu tempo per ultimare un edificio.
D’altra parte questa situazione ricalca i pro-
blemi delle citta pit importanti, quindi non &
un difetto, ma casomai un pregio della simula-
zione, che pud essere risolto facilmente co-
struendo in periferia un nuovo Castello che, ol-
tre a essere un centro difensivo, & anche un no-
do nevralgico dell'economia dei coloni. Un ve-
ro e proprio difetto, invece, & il modo in cui i
cantieri sono costruiti: quando decidete di crea-
re un nuovo edificio, appare un piccolo
tratto di strada che collega il punto scelto
con una bandierina, che deve poi essere

http //www.oldgamesitalia.net/
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Uns volls scello un tervitorko idonen, & possiblle costrulre sdificl plu grandl, eome casisill 8 roccheforti.

di livellare il terreno e di posare la prima pietra,

The Settlers mette a nostra
disposizione sei scenari
di apprendimento, che

insegnano, per gradi, come

costruire una citta efficiente
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connessa alla rete stradale per permettere ai co-
loni di arrivare al cantiere. Purtroppo la dire-
zione in cui appare questa stradina (sud-est dal
cantiere) non pué essere modificata, quindi
non potrete collegare direttamente un cantiere
a una strada che passa a nord o a ovest, ma do-
vrete costruire delle stradine secondarie con
percorsi assurdi. Per fortuna le strade possono
essere costruite con fadlita. e in tutte le otto di
rezioni, quindi non & una grossa limitazione
ma rende la rete stradale ancora pill intricata e
affollata.

LA POLTRONA DI SINDACO...

Tuttavia la costruzione degli edifici ¢ solo una
parte dei vostri oneri di guida dei Settler. [l
passo successivo ¢ rendere la nuova colonia in-
dipendente dal punto di vista economico, cioé
organizzare i coloni in
modo che il ciclo pro-
duttive sia completo.
Per esempio, per estrar-
re minerali dalle monta-
gne, avrete bisogno di
nutrire | minatori, quin-
di dovrete costruire delle fattorie, che produce-
no grano, che permette agli allevatori di far cre-
scere | maialini, che poi possono essere macel.
lati nell'apposito edificio. Cosi potrete estrarre
minerali e metalli dalle viscere delle montagne
e creare utensili per il fattore, il macellaio e |'al-
levatore. 1]l vostro compito, quindi, non ¢ solo
quello di costruire la miniera, la fattoria ¢ la
macelleria nelle posizioni migliori, ma anche
di ottimizzare la loro produzione, in modo che
non manchi mai un solo elemento di questa
catena. Ogni professione dei coloni é stretta-
mente collegata con le altre, e basta che solo
una si “inceppi” perché, prima o poi, anche le
altre ne risentano. Molto intelligentemente, i
programmatori hanno inserito anche un picco-
lo “programma di emergenza® che protegge il
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The Settlers accomuna

caratteristiche di diver-

sl glochl. Se vl diverti-

te a costruire citta

(ma anche fattorle,

stazioni spaziall, plane-

tl interi...) vi conviene
= dare un'oc-

| chlata allo

splendido

ruolo di Dio? Populous
2 fa per voil Niente
aspetti manageriall:
I'unico scopo é fare le
scarpe al dio nemico,
costruendo una civilta
di fedell, Emmn
Hpﬂndnrutlm
mente in mano le redi-
~ nidl una civilta?
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giocatore dal cadere in una situazione senza
uscita: infatti, se vi ritrovaste senza pil assi di
legno, non potreste pill costruire né segherie,
né capanne per i boscaioli, quindi non potreste
pits produrre legname. In una situazione del
genere, saltano fuori delle nserve speciali di le-
gname ¢ di marmo, che vi permettono di risol-
levarvi, invece che iniziare una nuova partita.

Esistono ben venticinque diversi tipi di co-
struzioni, che vanno dall'impianto minerario
per l'estrazione dell’'oro al cantiere navale, e di
conseguenza la scelta ¢ molto pil vasta di quel
la, per esempio, di Sim City (quasi ol triplo).
Dovrete espandere la vostra citth ordinatamen.
te, cercando di mantenere sempre intatta la ca
tena di produzione, in modo da non costruire
edifici che non pessano essere sfruttati per
mancanza di materie prime

Certo, non & semplice gestire questo com-
plesso meccanismo, ma The Settlers mette a no-
stra disposizione sei scenari di apprendimento,
che insegnano, per gradi, come costruire una
citta efficiente. Infatti se nel primo sono suffi-
clenti tre soli edifici, per concludere il secondo
dovrete aver gia capito la catena di produzione
del legname, mentre nel terzo imparerete co-
me creare cibo con la pesca, la coltivazione ¢
I'allevamento. 11 sesto vi insegneri a difendervi
dagli aggressori...

ALL'ARMI!
Purtroppo non siete soli! Il mondo dei Settler &
popolato anche da altre civilth, guidate da spie
tati Re e Condottieri, che attendono solo di sco-
prire un vosiro punto debole per attaccarvi e ri-
durre letteralmente in cenere | vostni sforzi di
colonizzator

Non preoccupatevi, perd, non starete certo
con le mani in mano! Infatti, oltre che essere
pescatori, geologici, tagliaboschi, ecc., i vostri
coloni nel momento del bisogno possono pren-
dere in mano le armi e trasformarsi in Cavalie-
r senza macchia né paura

Da buoni governanti, vi conviene quindi pre-
parare un certo numero di coloni nell’arte della
guerra, addestrandoli all'interno dei vostn Ca-
stelli o disgeminandoli in Posti di Guardia
sparsi per il confine. Incltre, per difendere an-
cora nwgim ia vostra citta, potrete costruire
Torri di Guardia o addirittura delle piccole ca
serme, che possono ospitare molti pitt cavalie.
ri. Esistono quattro “gradi” di bravura, che dif-
ferenziano un Cavaliere appena arruolato da
uno che ha gia combattuto diverse battaglie o
che & stato addestrato per molto tempe nel Ca-
stello: il and Lance Corporal # la classica reclu-
ta, ptena d'entusiasmo ma con pochissima pra-
tica; dopo un po' di addestramento pud diven-
tare 15t Lance Corporal, quindi Corporal e suc-
cessivamente ambire alla vetta della gerarchia
militare, e prendere quindi i gradi di Capitano,

Come loro comandante, dovrete posizionare |
vostri soldati nel punti chiave e, quando siete
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pronti, lanciare I'attacco contro la cittd nemica.
Vedrete allora i vostri uomini combattere corpo
a corpo contro | Cavalieri nemici, contenden-
dosi il dominio della citta. State molto attenti,
perché ogni Condottiero controllato dal com-
puter ha un propria personalita ¢ una diversa
tattica offensiva. quindi mentre uno pud attac-
carvi di sorpresa al confine, un altro pud sce-
gliere di tagliarvi i collegamenti o di distrug-
gervi prima i luoghi di produzione del cibo!

MA NON E FINITA!

Oltre alle missioni di apprendimento, esistono
una serie di mondi che dovrete colonizzare e
ripulire dagli insediamenti nemici (ce ne pos-
sono essere anche tre!), Quando completerete
uno di questi mondi-missione, riceverete una
password che vi permettera di riprendere
dall'ultimo mondo risolto.

Inoltre The Seftlers vi permette di giocare an-
che contro un amico, oltre che contro delle ci-

viltd controllate dal computer: in questo caso lo
schermo si sdoppia verticalmente, permetten-
do a entrambi di giocare in tempo reale (ovvia-
mente avrete bisogno di due mouse). Anche se
non e prevista un'opzione per giocare via mo-
dem, potrete perd giocare sullo stesso compu-
ter anche con un vostro amico, invece che
“contro”. Lo schermo rimarrd sdoppiato, ma
entrambi controllerete la stessa civilta, occu-
pandovi magari di due settori diversi, oppure
uno dell’aspetto militare, e I'altro di quello ma-
nageriale. Davvero incredibile!

Paolo Paglianti
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ai creatori di Sherlock Holmes Consulting Detective un

timediale, inevitabilmente in inglese, che sfrutta l'onda

hso cinematografico pur senza essere un tie-in. Il conte
*ntera anche su CD-ROM?

&l gerire delip whermme viens " prodeiiala” wng delle mumETEE -

guernrs filmais in hsssn rolunions

La Viacom e uno dei colossi dell' industria televi
SIVd-amercana, -PH".H‘"[';'H_' o TVE |'|{_' Im “.lil.;] LT WL
assortumento completo di film, telefilm e situa-
tion comedy, € ora sembra interessarsi anche al
mercato interattivo ¢ videoludico, Nasce quindi la
Viacom New Media, un braccio tecnologico chi

ha rastrellato alcuni des talenti pils interessanti

nel campo della multimedialita e che esordisce

con quesia avventuri di ambientazione horror, A
dire Il vero Dracuia Unleashed non pud essere
considerato un'opera prima anche ad un’analisi
superficiale appare evidente la parentela con la
sene della ICOM su Sherlock Holmes. La veste
grafica ¢ molto simile, in alcum particolari delle
Ione 51 puo rionoscere
la stessa mano, 1 coman-
di per 1 video restano
VCR-like
1 um P”f”-\;'l‘.iflf". a meta

Cambia invece

tra avventura tradizionale
e film interattivo; indub-
biamente un passo avan-
t rispetio alla precedente produzione dello staff

Il primo giudizio positivo lo darei al manuale,
"Il diario di Abraham Van Helsing”, semplice ma
maolto curato ed esauniente. Dal prologo scoprire-
mo di essere Alexander Morris, ignaro tratello di
quel Quincey Morris che, con Jonathan Harker e
il redattore del dianio, costrinse la "bestia™ a ritor-
nare nel lugubre castello in Transilvania e ivi col-
laboro alla sua distruzione, a costo della pro-
pria vita. Giunti a Londra chiaramente ¢
cheremo di scoprire quali sono le cause della

http//www.oldgamesitalia.net/

La scenografia rispetia
l'ambientazione londinese
non solo negli interni,
ma anche nelle scene girate
in esterni, probabilmente
ancora piu suggestive

L'ambBisnlanone Aebilaois @i Drsculs Unlesshed riconia moffo §et-
mpilers dei giochi di Sherlock Holmes

morie di nostro fratello, ma questo scatenera un
SURSeguIrs) i eveni che dovremo [I'rmlllx'_;.:;_.n:m'
nel mighore det modi

'r'-a-'-..-'... A

L avventura ¢ lifla Sene di Videocnp
come lo era Sherlock Holmes Comsulting Detective
ma In questo caso le sequenze video non som
I'unico strumento per acquisire informazioni ¢
Irarye Cond |1.l."‘-iIUI'II: ASSUMDTO 1 I\‘\"JllT‘i’-:l friag:
giormente descrittiva ¢ sono subordinate alla rac-
colta e all'uso di oggetti che si trovano nelle loca-
zioni visitate o in possesso di altri personaggi.
Talvolta le animazioni sono addirittura fini a se
stesse, non strettamente necessarie per la solu
zione, tfondamentali, perd, per la creazione di
un’atmosfera “noir”. La
sceneggiatura ¢ molto a-
.'IE'!'I'l.'I!"'_L[T'dr'{..,i £ pil {i0m-
servando una certa linea
rita asseconda le esigen.
ze dello spettacolo; ¢ fack-
le intuire che alcune si
luaziom sono state creale
in funzione di sequenze particolarmente intense
dal punto di vista emotivo, spettacolari, oppure
semplicemente per consentire agli attori di esibi.
re le proprie innegabili qualita in apprezzati mo-
nologhi di chiara impostazione teatrale, All'altez.
za della situazione la scenografia, che rispetta
I'ambientazione londinese “fin de siécle” non so-
lo negli interni ma anche nelle scene girate in
esterni, probabilmente ancora pit suggestive;
pregevoli je inquadrature che non si limitano ai
semplici campi e controcampi ma movimentano

I"anone con camb

’diiidl 2 angolaFior EiLI.J!'-I ALl
daci. P IUm. 1NsOmima, ¢ l.{.‘-['I:fl_']]"l!"'I:'I-I'.'Il'll":ll'l'l.f‘lillt"'

piu avventura. ( !

avwerimenti non sono del tut-
1o _:?rrr'l-ii.'ﬂl. ma vengono influenzati da elementi
esterni come ad esempio 'orario, Non ¢ proprio
il caso di fare visite inaspettate e gli uffici pubbili-
1, come i telegrato, rispettano gli oran di apertu
fa e chiusura con una precisione turia i]!b{ll"':;’.":
per non parlare del vostro bisogno fsiologico di
darmire, che vi impone un certo numero di ore
di sonno, tormentato ]'nr'r.;ltzr'r da terribili incubi
pena o stramazzamento a terra. Non dimenti
chiamo gli oggett; ablnamo infatt a disposinione
il "Satchel”, ovvero la cartella. un dassico inven-
tano contenente le Piu L‘:l!"].":iriﬂt" Masserioe rac-
cattate lungo la via, che potremo utilizzare tenen.
dole in mano visitando |'opportuna locazione, Ad
eSempio, per consegnare un oggetio a qualcuno,
dovremo entrare nella casa del destinatario te
nendo in mano |'oggetto stesso

Un prezioso aiuto nel compito di ordinare la
mole di informazioni provenienti dai video, giun-
ge dal diario. Sulle pagine del libercolo, alla sem-
plice pressione di un tasto software, potremo an-
notare | punti salienti di quanto abbiamo osserva.
to, in una calligrafia precisa e leggibile, accompa-
gnata da un commento vocale. Diano che funge
inoltre da agenda, contenente indirizz: e nomina-
tivi di interesse, fondamentali per indicare ¢ rag-
giungere luoghi ai quattro angoli di Londra. Gli
Hj'l""".]‘!‘*f:“'l':':'ﬂt’. SYYOIIEZONOD 1N Carmtds, COme =] ad-
dice a un giovane de! vostro rango, ¢ richiedono

i cal-

un termpo ben preciso; esiste la possibilita
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flwndita delle immagini. Ottima la qualita del so

: mo e sottoscriviamo. Per
nore, onnipresenle ':I?':I.JE:C'.{I.‘:J_ icona, ool o testo cio che riguarda grafica e
ha associata una sezione parlata. Anche I'heip in risolurione conferisce ni-  EESTIITEINGS T FOTIES
linca ¢ completamente recitato in un inglese per Uidazza al video digitaliz-

fetto. Eh =i, purtroppo in inglese: ancora una vol e cha |l sonoro & tra | pla

ta compare la hmitazione piu pesante per ia ail i mai uditi su PC, nono
colire i tempo necessanio a effettuare § viagei. al-  fusione in [talia di questo tipo di software. Un m-'ﬂ.tiﬂulr-ﬂ':lﬁu
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quarto di schermo. In pratica si tratta di digitaliz [ tema che non sembra essere entrato nel
zazioni in bassa msoluzione che vengono visua ¢ simpatie delle software house anglotone, ost
lizzate b40x400 con 256 colori, per otteners nate nellutlizzoe di 1|"-L':!._4 che & senza dubbio la
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Prendete le immagini vi-
deo di Sherlock Holmes
Consulting Detective, ag-

011 51 Presenta in [ofna SCTiila a paria

ta. Se non altro la pronuncia ¢ quasi oxfordiana

Altro neo @ la difhcolta pluttosto bassa, che con

e | ymipletamento dell’avwentura in tempi
bt ot R aap— Y di Sherlock Holmes: The
, i software dal sunto di F Case of the Serrated

Scaipel, conservate |a
nebbiosa e ly-
gubre ambien-
tazione londi-
nese, sfamate
quaiche glova-
ne e promet-
tente attore
di teatro,
shakerate con
un pizzico di suspence, alta risoluzione a vo-
lonta... et voila! Dracula Unleashed @ servito.
Probabilmente gli sviluppatori, che peraltro
provengono dal team di sviluppo del primo del
due titoli, adorano Sir Arthur Conan Doyle. Un
cocktail piu che discreto anche se non si rag-
glungono | fasti dello sfavillante Return fo

Zork, un’altro planeta soprattutto grazie

ung gl sperrond gitslinaatl in bawia rAclinions 0 vides OCoEps I wigsn wan sona gl endo slermendl o gusll Dasars per avere indln
W Quaarta @ eitveiran. L slonds § imvece in sits visol wekorne Filu importante b raconls » Cetilices i oggeil relle vame |ocazkonl ‘a"ﬂ ﬂ?ﬂlﬂﬂﬂnaﬁa iﬂtﬂﬁﬂﬂcia Utnntu'
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flm interattivo: |'utente vuole vedere tutto il pimi
i redla |:"‘-'-|ii'|.' & vi assicuro che = IS LITNNTEA

gini “proiettate” ne vale la pena

Alessandro Cattelan

DRACULA UNLEASHED
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BODY BLOWS

Ecco lMidilliaco mnﬂﬂlﬁlﬂhim rinﬂi'-:"-ﬂ:mlm attenrio- MlﬂnliMMIdlMhldiﬁﬂluﬂhlhmhnulilﬂrlﬂtl"mlh-
o aglo: scco infattl Kal-Ti alle predss con Dino. (Amiga 1 200)

e perd agh abitanti, Wit altro che pacificl (Amiga 800).

=

’ _ W{.h‘gl 17: un nome che che fa rima con qualita per quanto ri-

guarda i prodotti Amiga. Body Blows: un nome che aveva conquistato il

SF2 r SNES.

Quelhi di voi che hanno passato nottate in-
sonni per cercare di sconfiggere il malvagio
Max nel primo Body Blows, avranno aspettato
con trepidazione e impazienza |'uscita di
questo secondo capitolo, fin dalla pubblica.
zione delle prime im-
magini in anteprima
in redaio
ne, aspettavamo di po-
ter riprendere il con-

Anche noi,

trollo di personaggi co-
me jumor ¢ Danny e,
di vedere
quali innovazioni erano state apportate al co-
dice originale, quali personaggi aggiuntivi
erano stati inclusi, quali “scenari” e ambien-

nupmtlutm_

tazioni, quali mosse speciali, ecc. ecc
Gia dal nome, poi, si prospettavano gros-

se novita: quel “galactic™ nel titolo faceva

pensare a mosin ..'I]l'E_'HI., ﬂli armi micidia-
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Il movimento sembra
artificioso, scattoso e
abbastanza lento: manca la
naturalezza d’azione degli
eroi di Street Fighter |

Mortal Kombat

di picchiaduro per eccellenza sulla macchina Commodore. E ora il

li, a mosse degne del Re di Hokuto (non so
se vi ricordate la puntata di Ken in cui tenta
di fare la "mossa della distruzione dell'uni
verso”... Er...).

E le famose immagini di cui sopra. in effet-
ti, sembravano confer-
mare gquestl sospett
robol, dinosauri, dra-
ghi e cose simili.

Purtroppo, una
volta caricato il pro-
gramma, <i slamo
guardati in faccia tutt
quanti un po’ increduli..,

1l gioce sembrava non reggere il confronto
con la nostra immaginazione, con i nostri
desideri ¢ le nostre speranze. Body Blows Ga-
lactic ha fondamentalmente gli stessi pregi e
gli stessi difetti di Body Blows. anzi. in certi
momenti ¢i & sembrato anche piu lento e

scattoso del suo predecessore. Indubbiamen-
te | personaggi ¢ gli scenan sono stati studia-
ti molto bene, ma la giocabilith una volta
preso in mano il joystick non ¢ certo quella
che ci aspeflavamo.

| personaggi sono dodici, a due a due origi-
nari di un pianeta diverso, campioni scelti
dalle razze intelligenti della galassia per
combattere in un torneo epico e cergare di
conquistare il titolo di Miglior Combattente
Galattico. Abbiamo quindi Junior ¢ Danny
per la Terra, i campioni scelti per aver vinto
Evil Max in Body Blows ed essersi dimostrati
i combattenti piu capaci del pianeta.
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L' mrima speciale di Warra & guesto softio di ghiaccio

cha, wi lermora por gualche istanto. 1 200
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Questi due poveracci dovranno atlrontare
altri dieci sanguinari guerrieri. Dal planeta
Miasma (un toccasana per gl asmanci) pro-
vengono Puppet (una sorta di pupazzo fatto
di coni appuntili € stere) ¢ Phantom [(uno
gnometto con un salo e delle sfere di ener-
gia). Ferninion & rappresentato da due donne
(neanche a dirlo); Kai-Ti (il mio personaggio
preferito, fortissima e bellissima) ¢ Azona
luna combattente specializzata nella lotta
con una sorta di plattatorma anti-gravita)
Gellorn-5 ci offre due personaggi veramente
singolari (alieni, soprattutto): Dragon (un be
stione rettiloide fortissimo e piluttosto agile,
molto pericoloso) e Dino (un dinogaure ca
valcato da una specie di goblin cattivissimo)

[l penultimo planeta e E'LII‘I'H-L' da cul pro

P
vengono Warra (uomo di ghiaccio capace di
“freezare” gli avversari, un po’ come il Sub

Zero di Mortal Kombal e Inferno (una specie

di elementale del fuoco « dpace dl roleare v
locissimo sullo schermo)

Infine dovremo battere i campiom di Tita-
nica, il planeta pid evoiulo tecnologicamente
dell'intera Galassia: Tekno (un vero € proprio
robot con missili e braccia retrattili che atier
rano 'avversario a distanza) ¢ Lazer (un
umanoide capace di lanciare terribili triango
li di energia luminosa)

Non c'é che dire, le idee non mancano pe
creare situazioni e personaggi abbastanza
originali e divertenti, disegnati bene e curati
nei dettagli, allora cosa manca? Tanto per co
minciare abbiamo riscontrato una certia sci
sezza nella quantita di frame per le anima-
zioni dei personaggi stessi. [l movimento
sembra artificioso, scattoso ¢ abbastanza len-
to: manca la naturalezza d'azione degli eroi
di Street Fighter 11 o Mortal Kombat,.. (E non
venitemi & dire: “vabbé, che c'entra, quellt
sono console”; andatevi a leggere la recensio-
ne di Mortal Kombat per Amiga ¢ stupite)
“joystick
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chiunque, quindi un picchiaduro 0 uno spa-

D SU home Compuier pariono Con un

leggero svantaggio rispetto alla versione de

gli stessi giochi per console: €10 non togie

che questo Body Blous Galactic mantuene cer
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Sopra & in alto: ire immagini deila versione per & 1200
gli scanari, sono molto ben curati e detlagliati.
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dere neanche un secondo, mentre nol no
Von credo che il livelio di difficolta pOssa s
sere aumentiato con trucchi come questo.,
Insornma: non & che Body Blows Galactic sia
un brutto gioco: @ che con 'uscita di un tito-
lo come Mortal Kombat viene visto una luce

completamente diversa € nuova.
Yuri Abietii

Se amate | plcchiaduro
e possedete un Amiga

Gt [P b addum
Cama Teamiy
Svilappatore | nteenn
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compati-
| hile con
tutta lo

varsionl di Amiga e richie-

di RAM por girare.
fica @ ben renlizzata, cosi
come || sonoro, anche se,

rispotto alia versione por
lﬂll:ﬂﬂ!:ﬂﬂl.

vi consiglio di dare un'occhiata al primo titolo di questa serie: Body
Blows, un gioco plu tradizionale con campioni del varl paesi che si
scontrano e il classico cattivone finale alla Street Fighter 2.

Ma naturalmente la cosa migliore, a mio parere, sarebbe acquista-
della Virgin, una delle

http://www.oldgamesitalia.net/

AW A
i 0D

790

1 23 4587890
G
ai

A
FR

PFurtropps gusitas wolta

F o Ba @t il Feglat

gl lo prraFiEjiaRil pOSEIEFVERD

datate dl Eid

mryiard by Mosta =

liamiaé, | periansggl polevanb

FidEre dwrall maggiarsments O

P il 8RBT W i nartepf el MM 00

genafala & propria I"arrone o

rombBEatflirmesnl ghhe & yiala s

i gtd & wm hella teErrihimeante

pmiile & oo del prirmo CEpto

dells sadia, Tom Tt LT E-R]
pragl & Twltl | Euaol difartl. Le
posiibilits @ gioco & @us O i
iGFAED con Giversl giocalor:
WFRER. amiFfie is QiIverientl 8 §l
cuf @rma e ple coimeslgentl del

(el TR G AEEL ] coEnien il CrmigeL

igr. mion cambianGg soatanrial

it il giwdiEia Firdle

BODY BLOWS GALACTIC

L

- ¥




http://www. Dldgamesltalla netf

(="
.
—

............
B iy R o e = T e,
-------

.....

S NEE
.......

' ,;:-:ea==%:--"*l]|1

.1I|I|-—-—

‘E c::: RGM PER DOS . MAC e b
| 5 - el MR
| -ummmnm | « Ultima 1-V! by Origin =
[ :E:I;El;ﬂﬁ::whg r"rgi- » Wing Commander Z Deluxe hy Origin ?:
it Imﬂnim fla by Sierra l
.m“""".,'m' i e wot®  CD-ROM PER AMIGA CD32
» Dracula Usleashed by lcom |
» Eye of the Baholder 3 by 881
* Falty Bear by Electronic Arts « D/ensration by Mindscape £ 62.000
"'“LT Batties by U.S, "H': -ihm:::d.l::m £ 62.000
::r' 'y mh.;ﬁm“h“' lobyte = Inferno by Ocean £ 62.000 i -'H
. uﬁn L2 ok Eialioh froes Halles b Bvmsiisd « James Pond 2 - Roboced by Millenlum £ 62.000 =
= of tm{g by m - gl « Jurassik Park by Ocean £ 62.000
-Ii:?:ﬂs-nu ¢ by Sierra » Morph by Milienium £ 62.000
] - nnmn e « DverkillLuns-C by Mindscape £ §2.000
U LL:‘i:I:s (Mac) :‘ Cyberftix * Pinhall Fantasies by 21st Century £ 72.000
« Mad Dog Wectr=e by Eduquest/IBM * RAydur Cup by Ocean £ 62.000
= Mantis Experimental Fighter by Microprose : g"ﬁf"‘” 1;,'- : :
« Mator Stars by Revell arf Ninjas by Flair Software 52.
« Napoleonics by On Line * T.F.X, by Deean £ 62.000
* Police Quest 4 by Slerra = The Lotus Trilegy by Gremlin £ 62.000
» Return of the Phantom by Microprose * Trolls by Flair Software £ 62.000
* Return to the Mooa by Lunar Eclipse = Winter Super Sports by Flair Software £ 62.000
« Return to Zork by Infocom/Activision * Lool by Gremiin £ 62.000
* Ringwold by Accolade
N I Serie completa dei CD Aris Media Clip, Chestnut e
’ 5“:[&:1 ?nh:'rm od by Interplay Walaut Creek disponibili a partire da £ 53.000
* Sim City Enhanced by Interplay N.B.: | prezzi non comprendono I'IVA (12%) e possono variare il
Ordinazioni e informazioni: =
g BRAINWAVE T 06/3221742 ar.a)
Entertainment
@ Via del Babuino, 76 - 00187 Roma Fax 06/321 3335

------- " :- i :.‘ o g e oL
bl 1 : . J Ty |k e g By
" TITTTE D - wom 41 i TeEraTrER =T el | e PRk )

""""



http://www. itali
IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION p//www.oldgamesitalia.net/

PERFORMANCE s G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO) -

SCONTI
PER | RIVENDITORI

e CASH & CARRY
TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401 FAX 02 / 66012023
- IMPORTAZIONI DA TUTTO {l. MONDO ! =
i BNNL Console © Vid
Seryizio "NoYIrA Ser i€ e & Yideogumes, ™
ﬁ Tutti gli accessori esistenti per Personal Cumputer e Console. e
MEGA DRIVE (o Power Aliety he Foery Tole Baskst Golden Fighter New 30 Golf Simulafion g
(rolden Are | Prince Of Porsin Thunder Fore IV Bulsy Gradhs il Out Londes e
Acquet Geme (odder Axe I kB! 4 Bosebol Thunder Pro-Wrestng Ber bon Fore Paper Boy |l x
Aoro Bloster Gronadg + | Rings Of Power Tiny Toun ADV C Kipeen Bosabol Gundom F91 Prorodius
Alien Storm Grond Slom Rood Rush Il urbo Qutrun Cacoma Knight Gundom X Pebble Beach Golf =5
m Alsio Dragon Hord Driving Rolling Thundes Vs Coptoin Tsubasa Horo Senk; Eﬂ :.'- m
Altereg Beoy Heavy Kovs oo To The Rescue Wom Woni World {ostabvena IV Kockey Mbl °93 mlzul'-
q Ambition 0f (pesor Heawy Uni Agn Whep Rush Combatribes Holwto-Ho-ken 4 Powst Athlake g
m America Glodialor Mol Fre Soint Sword Wonder Boy 3 Contrg Spints Home Aore Prince of Percia
At Al Hockay Adventure Toky Sangokushi Warld Cup Seccer Easmﬂmm& The Video tome Asone |l Pro-Faathal .u
(5 Assakut Sult Moy Freld s Real Deal 5d Vorss X - Men Cool World Hook Fro-Socn
Bohome Senky holyheld's Boxing Sheng Dorkness Cross Amernco Hypes Verson (-Bart o
lu Bore Kungie fumter Yoko Sonic 7 Cybes Kinght jomes Pond komma 1 /2
fatman | Lowe Mickey Mouse Sooce Bottle Gomolo SUPER O-Force Joa £ Boxing Retum of Double Drogon
E Batman Return Indiona Jones Speedbil 7 FAMICON Dina Wars Joa & Mac Roturming Of Double v
q Canturion dude Soudermun Dhnosour Woes lohn Modden Foothol Dragon
(hiki Chuki Boys Jesaed Mhcrstesr Stom Lo SUPER Doutse Dogon King Of Monste: Em: i:":" I
0 Cool Spot IL Soceer Sarwet of Rrage | NINTENDO Drocule Lost Fighter Twin Koy Longues! e
Crock Down loa Montona Football Street Fighter Il Dragon Skoyer Legend OF Jaldo :_"""“T' bgg Hﬁ:“ r
- Curse loe Montone || Siricler Acrobot Mission Fatol Fury Lemimings F"’lﬂTnﬂ Em: il' ——
hi-i Tt lohn Madden Football 57 Stider || Addams Fomiy b1 Goon Peix Lethol Weopon {j} ;?;Bﬁ - v
— [l | foedor VS Bitd MBA I Suoes 1 Adveriture {siond F Ciorus Liméted Mogst Adventure Cerch TV m
e Dorwin 4081 1 foedon VS Bird Supes Monaco GPYI Adventurg Sandel in::.' Fontosy Mg Swond Song Master
- David Rabins on Bosketbal  July Lagend Super Shinob Air Manogement Final Fight Mario Kort Sonic Blostman
— Dinciandn Jorassic Perk Super Thunder B Aiena VS Prodoior Fire Pro-Winstiing Mario Poat Street Fightar | m
=  [Donold Dud Kogeky Sword of Sodon Amazing Tenns Formation Socces Mario World Suvet Adventue lslond S
e Dobie Deogon Ul Kick fonng Toket K Bosebold Semutptors 1000 Gomba Leogue 73 Mickey Mogiol Adveetwe  Syper Aominal’s Division z
— Bevsbingn Kid Chamalean Taumubo Bortle Soccer Ghouts & Ghost Morkey Adveniure Super Bk Rysh
e Dreom Teom Uso “""J. Of The Matster Taz Mania Bill Lombeer's Combat Gool NEA Boll Challonge Super Block Boss O
= ' S Supet (up Sotces
o b-Seat King Soimons
- tA ice Hoc Kungo Vopor Trod Super (shouts .E {host r
— O CETOOE - Super Kick Of >
- EA ProrFoothed Leyros : | Super O Rood et
EA Pro-fockey L Artock Chogper MEGA DRIVE (GENESIS USA) + 1 JOYPAD £ SUPER FAMICOM (44P) + 2 JOYPAD Super Prng
E Ea Riskey Wood Lotus Turba Chollenge |+ ALMENTATORE + SCART L 245000 § -+ AUMENTATORE + T GIOCO L 490.000 | Super Pit Fighter m
& fum The Dolphin Mogicol hat MEGA DRIVE PAL + 1 JOYPAD  (AVO SCART PER SUPER FAMICOM L 40.000 | Super Rlyper
S - o Mesr 500 +AUMENTATORE + CAYO TV L 255000 | CONVERTTIORE PAL PER Supes Siechum
F1 Coss Mega Ponel MEGA ORIVE PAL + 1 JOYPAD+ ALIMENTATORS - SUPER FAMICON L 68000 | Seper Tonms G)
5 F22Intercapton Meato| FEHI.]'.:- + LAV -'l | ”‘"I.T“l’ 17 00 S PP s it e :-Llﬂb Wolkey Boll N )
i Fonasio Mickey & Donald World Of SUPER NINTENDO (USA) + 7 JOYPAD | GAME GEAR (1P} + 1 GIOCD L 249.000 F‘,:ﬁrﬂ'!‘r[:rl :
o Fomosy’ Stor lHsion + ALIMENTATORE L 259000 i TVIUNER (TELEVISORE FER » The h' i:”_ " g
Ml Foiol Fury Mckey Motk SUPER NINTENDO (L'SA) + 2 JOYPAD £ GAME GEAR) L2500 | ey -
L _I:IT:::' E'.':I; Mﬂhﬂm '!I- a'lu'l; F AL'I.'HEII |I E.FI[' p ! l.m.i::l L Ei; I.__I‘: [ R S B I S S b e - v 1 - '
ol - ’ wiont I:- I - ny [oon Adventures
Fite Mustong Hinjo Burol CONVERTITORE r:‘l " | GAME BOY + CUFFIE + PUF Ulutima IV m
Fiashbock Otympuc o | PRSUERNWIENDD. L o800 1 a00 L 155000 | {uopi
(ot 007 Jomes Bond CUPER FAMUCOM (491 + 7 JOVPAD B e A B e it Waoicloe Country (ks
Gon Ground PGA Tour Golf I + ALUMENTATORE L 399000 : SEGAMEGACD| L 650000 | Wing Commonder
Ghoots & Ghos! Phedis . i 9 = | Xomdion . A
BTV ik I VLT T TR | LI :
3 UN FRANCOBOLLO DA L. 750 RICEVERAI IL NOSTRO L 2
_S:FEDIIIEIH_I CONTRASSEGNO IN TUTTA |_TMF_A RIPARAZIONI COMPUTER
>‘ Pex 1 VOSTR! ORDINI TELEFONATE Al NUMERE COMMODORE-AMIGA PC-CONSOLE GAMES
- 02/6128240 - 02/66016401 PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI o
OPPURE SCRIVETE AL NOSTRO INDIRIZZO: SIAMO APERTI b p— - — :
g DAL LuneDi AL Veneroi DaLLe 09.00/12.30 € paws 14.00/18.30 ‘ RICEZIONI ORDINI J :i
Sasato matTing 09.00/13.30  SABATO POMERIGGIO CHIUSO 24 C ﬂ R E 5 U224 T 02 fﬁ_.‘ 26240 =
= SNK ~
s sc@lir CEALR) Quickjoy (weeces ) T
VIBEGCAME .y pa

http//www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/



ischia la

Gli “altri” protagonisti della storia non sono esse.
ri umani bensi | non meglio identificati abitanti
del pianeta K-g. Come tutti sanno, tale corpo ce-
ieste € sempre stato luogo di pace e serenitd, fino
al giorno in cui il feroce Pitbully (il cui nome in-
cute di tutto, tranne terrore), viene a sapere dille
sue ben informate spie, che gli scenziati di tale
pianeta hanno scoperto il potente siero “Wonder

dalle sbalorditive proprieta. In venta anche Wan
na Marchi lo scopri, ma preferl continuare a ven-
dere creme dimagranti alle alghe. L'Armata Spa-
ziale di Pitbully sferrd quindi un decisivo attacco
al pianeta indifeso; fortunatamente gli scienziati
riuscireno a iniettare il siero a un cucciolo ¢ lo
spedirono a zonzo per 'universe a bordo di una
capsula spaziale. [l cucciolo vago per molto tem-
po, fino a quando non giunse sul nostro pianeta,
L'ex “dog”, ora Wonder Dog, dovra superare mil

le ostacoli prima di acquisire abbastanza espe

rienza ed abilita per poter tornare sul proprio pia-
neta e liberarlo dal dominio di Pitbully. A dire la
verita il nostro eroe non & che abbia acquisito poi
tante capacita ¢ si limita a sparare delle stelline ¢
a saltare pili di ogni altro cane grazie a delle orec-
chie di dimensioni spropositate; inoltre i suoi
movimenti ad inerzia ricordano molto una for-
mica della dimensione N. Premendo il pulsante
di fuoco il cane spara le stelle; pil a fungo viene
premuto, pil il raggio e la distanza del lancio au-
menteranno, in modo da colpire nemici situati in
alto e lontani. Quando Wonder Dog viene colpito
da un nemico, perde un punto di energia, indica-
ta dalle arecchie nella parte inferiore dello scher

i {_‘l".'rpl:l tre 'Pli:'.‘".l 2l ;11;""..:{_‘ una via e i}]ingﬂ.‘j ri
cominciare dall'inizio del livello oppure dall'ulti-
ma delle bandierine disseminate per i livello
vicino da cul si ¢ passatl. La manovrabilitd
del personaggio non ¢ eccellente perché

i)
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affascinante storia di un cane che, incurante dei pe-
opria vita per salvare quella degli altri. Sembra la trama
ilm di Lassie? Beh, invece...direttamente dal Mega CD arriva

spesso |'effetto inerzia dei suoi spostamenti risul-
k2 una sceita non troppo azzeccata. Nel corso de
livelli & possibile raccogliere bonus che ci regala-
no punti, energia o vite; |l lornado rende invinct-
bili per un breve periodo di tempo, ogni cento o5
s raccolt 81 guadagnerad una vita, gli “smile” sco-
prono piattaforme nascoste e le ali riportano
'energia allo stato iniziale. In ogni livello sono
inoltre presentl nUMETose porie segrete che dan
No acCesso a stanze pene di bonus; in tutto i
gloco ¢e ne sono sessanta ¢ sta a voi scoprirle. 1l
primo livello & ambientato nella prateria de
Bunny Hop piena di animaletti carini che cerca
no di farvi la pelle. Volpi, cagnoloni, ricc e trap-

pole per selvaggina sono solo alcuni esempi di

= a0

<2 000304459
il ruersdes o orehle cormes a8 b posadelle f g e ¢ Sealpisnl b
terra io sl ],

il torrasdn & @ oTlire e ceden be g fermars. Andaisla s diee 8 Saddam
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0001

nella prateria. Ma soprattutto ai

R 2

cosa si nasconde
Bunny Hop bisogna fare attenzione: si tratta in
fatti di una specie di coniglietti saltellanti molto
carini ¢ pacifici, ma irascibili al punto che basta
colpime uno per scatenarli contro di noi. trasfor

mandoli in pericolosi avversarl. 1l viaggio conti-
nua poi sottoterra, dove tra vermi, roditori e talpe
mutanti non sara facile trovare la via d'uscita. Da
qui in poi le cose 51 fanno pin sene ¢ bisogna
passare per luoghi pieni zeppi dei peggiori ele
ment dell'intera Galassia di Mutt, per poi passa.

luna infestata di astropavi aliene. Maiali e

re alla
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mente colorato .
WD, ma sono meno fastidiosi e soprattutto possono essere eli-
minati nelle opzioni,

9940

L IITIITLRE "|"':-!_-.'|I'|l." Flil

PManeta Assurdo, ma non ¢

ternpo da perdere, quindt @ megho tarsi strada
tra le pericolose ed altrettanto strane creature di
questo pianeta per arrivare finalmente su K.g
dove ¢

tato, il

SCOMMITD 1.2”...1]" Come avrete n

aspetta k
viaggio per il pianeta K-9 ¢ lungo e insi
dioso; sono 7 mondi divisi in 18 livelli {ce ne so
no anche due nascosti) con i relativi guardiani
ma fortunatamente | programmaton hanno pen
sato bene di inserire delle password in modo da
tenere alto I'interesse (probabilmente anche loro

hanno « apito che non tuth s1 divertono a ripetere

Tanti, ma proprio tanti prodotti costituiscono un ottimo complemento per
WD; pochi, ma proprio pochi valgono veramente |'acquisto. Comincerel da
Chuck Rock 1 e 2 molto completl @ accattivantl, che rappresentano |'alter-
nativa d'eccellenza a questo prodotto della Core. Lo so che Turrican 3 non
ha molto a che fare con Wonder Dog, ma sl & beccato un bel 910 (K54) e
rappresenta un must per | patiti del genere. A proposito di mu-
st, non bisogna dimenticare quello che molti ritengono (non a
torto] il migliore gioco di piattaforme in circolazione: Superfrog,
una vera libidine per gll appassionati. Il veloce e pacchiana

possiede gll stessi movimenti a inerzia di
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{nessuno ne ha mai dubi-
| tata). L'unica pecca rima
ne il sonoro: se da un la-
to le musiche sono mollo
buone, d'altro canto g
affetll sono pochi @ abba-
stanza scarsi. Duo di-
schettl bastano por tutti
@ 20 | livelli.

rati ad ogni partita). In conclusio

ne iascatem dire che Wonder Dog non aggiun

ge niente di nuove al panorama "-ulclnlun.‘ll 0. IMa
non per questo =i tratta di un prodotto che non
vaiga la pena acquistare. E un vero peccato che |

["l.’i'l-"l gler non =1 siano sollerman abbastanza sul

|'-'h"i‘ln|l:- di controllo che polcva CESETH H'.'.{.,J_|Ill1'1‘

forse hanno pensato che un po’ pit di pratica ed
applicazione da parte del giocatore avrebbe
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Come polete vodars (s grafica (n Wonder Oog & Mmoo carina, @
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http://www.oldgamesitalia. neU



W

PROVE 55U

na debdive

http://www.oldgamesitalia.net/

ente!!! Tony Crowther, uno dei migliori talenti della sce-

imento elettronico, torna sui nostri schermi con il seguito

del@ibco €pico che lo lancio nel mondo dei 16-bit: Captive. A sua disposi-

ziome, questa volta, ci sono la capacita grafica, sonora e di immagazzina-

Uscite per Amiga un paio di anni 3, Captive
rappresento a suo tempo una benvenuta va-
nante nel pancrama degli adventure con vista
in prima persona, fino a quel momento domi-
nato dal genere fantasy di Dungeon Master e Eye
of the Beholder. Captive proponeva una trama
tantascientifica, quattro simpatici robot e una
serie di prigioni generate casualmente dalle
quali fuggire.

Gli avvenimenti di Liberation - Captive [ han-
no inizio qualche tempo dopo la fine del primo
gioco, Siamo nel XXVII secolo, in una stermi.
nata citta in stile - manco a dirlo - bladerunner-
riano, Un'introduzione ricca dal punto di vista
del sonoro e del parlato digitalizzato, ma pove-
ra graficamente, ci introduce nello scenario
una potenite megacorporazione ha firmato con
tl governo un contratto per la formitura di droi-
di da impiegare nelle operazioni di sicurezza
Una serie di avvenimenti casuali porta il nostro
eroe a scoprire che gli essen artificiali non fun-
zionano perfettamente: in particolare, uno di

2

essi ha vcciso un prigioniero durante un inter.
rogatorio & 'agente di polizia che avrebbe dovu-
to sorvegliarlo. L'incidente é stato insabbiato in
gran {retta (sembra che di questo si sia occupa-
to un certo italiano...), ¢ della morte del prigio-
niero & stato incolpato un innocente. La stessa
procedura & stata utilizzata per ogni incidente

CAPTIVE

g
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LIBEERATION

|
& ‘(a o r—
':-tﬁ L'imveniario noorda moblio guelll gls vistl in decine di grochi di
- questo 1po, Alsults comungus sbbasstanes funaiondbe.
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b dati del nuovo Amiga CD32. Riuscira a sfruttarle appienamente?
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Chi pisderd v guisle Treno, Porss @ sale Wna semplics sedis, resa
ki mponenie dalla gratice “Bloccheitoss” di Capiive 2,

successivo, mentre la megacorporazione sta
freneticamente cercando di capire che cosa
non funziona nel suol droidi

Quando il nostro eroe scopre cid che & suc-
Ce$50 1N realtd, riattiva | suol quattro vecchi
droidi che lo avevano alutato a fuggire dalla
prigione tanto tempo prima, e h spedisce nella
gungla dell'immensa citta con la missione di
liberare i prigionieri accusali ingiustamente,

Occorre dire che 'introduzione ci di un'idea
di quanto ci aspetta non solo per quanto ri-
guarda la trama. Guardandola sono rimasto
stupito dalla qualita della musica di accompa-
gnamento ¢ dell’audio, ma la grafica e le ani-

R e
Wams smlereww Caly Becmrds O uw,

Fach lligprs
llsae Frfmars 8 i seEsr als
Fry L.ard 1 DINTS D

Un oggetto viens evidenziato dal novire cursors. Ricercars tutti gl
indizl & importante, (ome del rewto In tutta le avwenture

Quastd THD non ha ©ers 0 pesiariels trappa Bend Duall saigr w
nasconderanno frp le fredde nevi dl guetts bade !

mazioni... beh, non s1 discostanc molto dalla
qualitd media di un normale gioco per Asoo.
Forse sono anche interiori, Questo indizio mi
ha fatto capire che mi trovavo davanti a un gio-
co inizialmente sviluppato per Amiga basici, e
piti tardi adattato per la nuova piattalorma
casa Commeodore, In particolare, la grahica non
¢ a 256 colori, ma solamente a 16, ed & piutto-
sto pnmitiva,

Per fare un paragone, la grafica di Black
Crypt -
mezzo fa - & molto migliore.

La struttura di gioco ricorda da vicino sia il

un gioco pubblicato oltre un anno e

primo Captive che i classici Dungeon Master ed
Fye of the Beholder, 1l centro dello schermo @
occupato da una grande linestra che mostra
I"ambiente di gioco, mentre al quattro angoli si
trovano finestre piu piccole che mostrano lo
status dei droidi. In qualsiasi momento é pos-
sibile richiamare informazioni pm dettagliate
su ognuno, incluso I'equipaggiamento traspor-
tato e 1 suok innesti ciberneticl, che variano da
arti artificiali a chip capaci di migliorare alcune
delle prestazioni del possessore. Naturalmente
non tutti gli innesti e i chip possono essere uti-
lizzati contemporanvamente, e ogni volta oc-
corre effettuare una scelta in base alle circo-
stanze. Mentre il primo Captive i svolgeva in.

http//www.oldgamesitalia.net/
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r all sndur atar reads
H smalk sadic ater readi
N small sndic ator reads -

i irodurions animais eng-
Manls s gratics sparsns, rie-
wn in maniers sdegusta & cals-
re il glocatare nall'aimaslera
@l girvdntura.

teramente al chiuso, "ambiente di groco di L
peration & molto pid vasto e variegato. La cittd e
divisa in nove zone separate, ed ogni zona ¢ a
sua volta divisa in vari livel
Dal livello de

edifici. 11 livello sotterraneo ricorda il primo H.

1

*[la strada si puod accedere agli

viello della citta di Nathan Never, ed € una giun-

gla ["1‘."-‘!‘l|-'.'-_- da personagg i'll'H'L'.'-lI"-- ed equi

vocl, mentre |l livello der leth ¢ altrettanto pen-
coloso. Inoltre | droidi possono entrare negli
edifici ed esplorare il loro labirinto di stanze e
k ":r.'ij‘.'

Una cosa interessante del movimento ¢
onali rotazioni a

pur avvenendo con le tradiz

4 - . " - s i
go®, tra un punto di vista e quello adiacente é
slato inserito un frame che mostra |'ambiente

di gioco con un'angolazione di 45", aumentan-
do |'illusione di fluidita

Trovare la strada in un ambiente di gioco cosi
facile

ortunatamente 1 sonc

Vvastio non &
Vel l!‘.“l'_:l.l :|'."f.‘: %Fl'i.‘il.'-l""-l
agevolmente. Uno del
Llll'l- 1 11 ]1‘”:"-:'«.;:"\1.'1!'. (.11_‘!

droidi ¢ 1l

giotelling

mapper, un
capace di memorizzare la posizion
di un luogo e di condurre | droidi fino ad esso
automaticamente. Ai lati delle strade si posso-

no trovare videolarminall ¢on memonzzate

|
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La grafica e le animazioni
non si discostano molto dalla
qualita media di un normale

gioco da A500 zione
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nformazioni su tutta la citta, ¢ dy essi & perfi
no possibile chiamare un taxi (quattro droidi

k|.r' chiamano un taxi & vETro che |

!:'l:|||'|:|._',
taxisti metropolitani vedono di tuttol. Infine
Trhehin 1_!':|,_' '-.|.~i.| 51 DODSSOT k! "':l'_"'r" LI aeT
informazion a qualcuno

L, |_"l."r4._5'|r." il poco non |1|L"'.1'4i.-|' galo Sparato
e I1--r':r.'||.'::h- ITal & = '-l';'-',a."lliff-.* nda
int ed esplorazione, All'imzio di ogni livello
non abbiamo la minima idea di dove sia rin
chiuso il prigioniero che dobbiamo liberare, o
o ltarlo

dl come p

s =
i bk

r': | L VXS BT M MLOTTE VIAPELAT |_"-|._'r_‘\.|_;_|' 1 i
persone € 1 droid

di |I|1|-I.f".

Naturaimente prima o pol Capierd di im

utlia 1ia citia i‘-,lf'.l:'.'ljl'_l Con :-'

incontrat, alla ricerca fondamentali.
DAt her-
AR 'i-i-:.;L'.:I'.I.' di "'-rl-'i i""t': O :".:!'i.'lfl" el -
bot addett alla sicurezza della megai Orporazio
ne, che Ingaggeranno combattimenti veloci e

|ri"].!'1r.l.| r.'.:!.1|||:|1“I

mente | nostT dndidy 80

no robusti, e dotat

LI dl"ipl!i?*!fl"ut} dl P2l sl

.

automatico, ma
racCogileTe armi un po

1 potenti di quelle con cui iniziamo il gioco
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Versione Amiga CD-32

indietro di un paio di an
ni. La gqualita del sonoro,
pero, ¢ ottima, ¢ Ia colon-
na sonora aggiuvnge il gio-
sto tocco di emozione in

phi. Il gloco viene vendu-
to sy un solo CD. Il pro-
g£ramma pudo essere gio-
cato con un Mouss inser-
to nella porta 1, e ol trat-
ta di un'oprions che vi
conslgliamo, perche |'in-
terfaccin utente attraver-
so | controller del CD32
@ un po’ macchinosa.

pftru i mt e ws i srmente pad | &
CoOrmpagnamERto sonaTs, (he
sinderaments & mollo B
ma we il gratia wotto gueals pa
lina ) Irove Wh RormEls geocn
gy 1l weoohio ASDE, Le Mindica
e alferma che e dimesaioen @
ey G THreN ePel iRl a0 & P i
b i el i mormall glod bl e
Apmiga = rhe guenlo ghosifea s o
Plippeor TG L0 Carn amnihe wero
g RAFe Br armeriie 4 ot e e =
oo, L Armbga CDOAS weoe & 00 J0E
ma @ ComLnEue ana madcohing
dmay Foaspuiel (LA pe e disirete =
dial meormento che o altus nella
fansdia Banes & guesls
Rardwwara warebbes el alten
darsl eha e sud carallariilicha
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wangand Pruttats un pa” B pla
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Per Il momento non so-
no ancora statl pubbli-
catl altri giochi con
punto di vista in prima
persona per Amiga '
CD32. Se avete

sta dire che oggi é an-
cora reperibile, anche
se con grande fatica) e
la saga di Eye of the
Beholder. DI questa se-

" vi consigliamo le
prime due puntate.

un'Amiga
500 0
1200, |
classici del
Eenere sono
Dungeon
Master (ba-
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he cosa ne direste di un gioco di piattaforme per Amiga?

Non ¢ certo una novita, ma questo prodotto ha veramente qualcosa di di-

dverso... di originale, oserei dire. Lo so, questa frase I'avete gia sentita cen-

tinaia di volte, e avete ragione a nutrire qualche dubbio, ma vi giuro che

questa volta e proprio vero! O quasi...

Beh,

non i sono nemic. Propno cosi: sullo scher-

Non mi credete? tanto per cominciare
mo non vedrete mai uno sprite minaccioso od
ostile (tranne 1 boss di fine gioco che, per la
FI':I."!“!: 1IS100e, sono sette, I'J'i.:ll'!l'!"!lf'll = | ':i.["lHHil.j dﬂ't
grado di dithcoltd scelto dal grocatore).

Pol, altro elemento simpatico e caratteristi-
ce di questo gioco, 1l maghetto (o la streghet-
ta} che dovrete controllare ha la possibilita di
lanciare degli incantesimi facendo delle com-
binaziom con i fruttini raccolt nei vari livelli.
Ci sono quattordicl fruth-
ne consegue

che le possibili combina-

Ml mcl Ioc,

zioni (incluse guelle dop-
pie, tipo I:I‘Jl.'iu-l]lr.'lu,l SOno
piu di cento, ¢ quasi tutte hanno effetti strepi
“Wabbit Inva-
ders” (il titolo parla chiaro) o "Snakes Alive”

tosi. 51 va da sotto-giochi come

(una specie di Nibbler), a "effetti speciali”® co-

me "Lemmungs” che {fa comparire 1 nutica ro-

"Old

" che cambia lo schermo in bianco e ne-

ditori -..tpui]tm sullo schermo, oppure
Movie

T T e e e Ty

e e s I

E simpatico e abbastanza
coinvolgente, anche se un
po’ troppo poco longevo...

ro con tonalita scure ¢ grigie, come un vec-
chio film, appunto. Ci sone incantesimi bo
nus (tempo-extra, raddoppiatore di punteggio,
ecc...) e incantesimi-aiuto (un negozio che
vende suggerimenti, password, ¢cc...); infine
potrete lanciare incantesimi che vi permette-
ranno di fare un sound-test o altre interessan-
i varianti. Tornando al gioco vero e proprio,
abbiamo detto che non o sono nemici sullo

Qual «

allora, la difficolta? Dovete sapere che tutti |

schermo, tranne i boss di fine livello.

coniglietti del vostro
pianeta sono stati ra-
piti da un'entita mal-
vagia e portati in tan-
e pfli.li,li..l'i‘l Lll'[l'".'!"."i'.li'l-'
ni parallele a cul potrete accedere grazie a del:
le porte sospese in aria. In termini di gioco
queste dimensioni parallele sono rappresenta-
te da otto livelli
bientazione specifica, che dovrete completare

OgnNunoe con und proprid ar-

P ||pl'remdn piu coniglh ['!ID:"-!';ihlli.' foltre un

certo livello dovrete recuperarii tutti). Una vol-

i
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Eccoci nallp wcherma initisls, nel Puanels Pum, palria ded conbglietti
sopra di wol ¢ & la porta delia Botega Megica

ta fatto questo s1 aprira un cancello d'uscta e
potrete proseguire nel livello successivo, Nel
frattempo, tornando sul vostro pianeta, potre-
te mixare i van fruttini nel calderone di casa e
lanciare | corrispettivi incantesirmi.

Il gloco & una conversione di un titolo ongi-
nale per Mega Dnive (recensito sul numero
22 d1 Game

bell'84%, se a qualcuno interessa. NdR) abba-

Power ¢ giudicato con un

stanza ben riuscita, ma qua e 13 ho riscontrato

delle "pecche™ che ne diminuiscono 1 fattoni
di grocabilita e immediatezza. Tanto per co
minciare quel poco di sfondo stellato che
c'era sul Mega Drive ¢ stato brutalmente so-
stituito da uno sfondo blu notte, senza nean-
che il minimo accenno di copper (una caratte-
ristica che & sempre stata tipica dell’Amiga e

una delle poche cose non faciimente trasteri-

l';ttlp;};#ww.ﬁllﬁéémésitalia.netf
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Econ s wodlrs Bells casetia conm il palderans mesgloa (on Cul potrels Wan mana che procederste rel giceo o rells risobuagions del lvelli
lamciare widakel el WAcambeiimi 8 Ggnd Lo Fw il E LEMETE Mans Tamya & Errges pog com gl da Fagu pet sre

bili su altre piattaforme...). Inoltre, quando ¢ci  terminare gli otto livelli. E anche vero che o

STV 1||1-F1['|| i_irrl.lj__':‘i'lt‘”l '\.|||.I|" -.L]'H"I"I""'I'I e rlr" SN0 |_j-1_']'L rove -_:i:r'li‘.-”.;._:.:"'lf'l!'|1 il il".i':]l '.|Z |.|.I”'I
troppi intendo cinque o sei vicini) si notano  Coltd e che potreste accettare la shda di hinirlo
del bruschi rallentamenti sia nel movimento  progressivamente, aumentando questa vana
dei personaggi che nello scrolling, cosa chi vile e affrontando, dungque, tutti e sette | terri-
mi dispiace dirlo, era totalmente assente dalla  bili mostri di fine gioco... Ma rifare nove volte
versione Mega Drive, 1] gioco In sé & simpati- e stesse operazioni, anche se con meno tem-
co @ abbastanza coinvolgente, anche se un po po, non credo sia partid olarmente entusia-
1:-:;‘;3-. poco longevo... A meno che non deg smante. §i tratta di un gioco interessantes pet
diate di scoprire tutte le combinaziom piu ut tutth gli amant ded platiorm game, ma anche
I o divertenti di incantesimi (tenete conto ¢l per chi cerca un titolo un po’ pit origi

non vi verra data alcuna indicazione in merito che non sia il solito *ammazza 1l mostro
nel libretto di istruzioni, proprio per incenti- prendi il bonus, finisci il livello®. Inoltre c’é

vare |'iniziativa del giocatore). Infatti, giocan- da dire che 'opzione di gioco a due ¢ simpati-

dolo come un -.1-.1.1§lihl'.'|'.ll' altro rii.!.ﬂ-ui'::'; & SC0- ca ¢ permette 5i1a i Lo pcidlt che di gcontrar-
pertl un paio di incantesimi chiave {(ad esem si su piu livelli con sfide epiche all'ultimo co
pio quelli per aumentare il tempo limite e i nighetto

numero di stelle con cu si POSSONO COMprare

1 fruttini), non ¢ vorrd pol molta pratica per Yuri Abietti

il Monda del Dessrta, con un carne addormeniato di flanoo & wna pirs: i fliance & vol & spparsa 'usclis, ma non & ancors aperia v Mancs
mide: la grafics & Tumattows & diverienls mo el conlglistt| per passars &l Iwella succrisivg

Siete amanti del giochi di plattaforme? Allora nell'immenso merca-
to Amiga avete soltanto I'imbarazzo della scelta, anche se, natural-
mente, non sempre la quantita del titoll cresce di parl passo con la
| qualita degli stessi. Comunque vi posso sicuramente consigliare
della Krisalis, un platform abbastanza originale e diver-
tente. Se siete rimasti un po’ dubbiosi dall’assenza dl ne
micl in Wiz'n'Liz ¢ amate plattaforme in cul sl spara un
sacco, vi-consiglio della Renegade, terzo capi-
tolo di una collaudata saga dl successo.

Se, invece, volete rimanere nel classico, con personaggi
simpaticl e fumettosi, la scelta obbligata é
della Mindscape.
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Secondo |'antica leggenda, il goblin che rnuscira a
superare le ardue prove del Labirinto di Foliandre e
a recuperare il Giolello del Mondo, assicurerd be.
nessere e felicita al suo popolo: naturalmente que-
sto gioiello fa gola a molti, soprattutto al perfido Re
Bodd e alla sua acerrima avversana Regina Xjna,
che da secoli gareggiano dentro ¢ fuori dal Labirin.
to, in una spietata faida
che divide la gloriosa na-

visamente la situazione

sembra arrivata a una svolta imprevista: la nuova
custode del Labinnto, Wynnona, & misteriosamen-
te sparita nel nuila, probabilmente rapita da uno
dei due monarchi, deciso a entrare nel Labirinto
con |'inganno,

Sulle tracce della bella Wynnona si & gettato
I'inarrestabile redattore del Goblins News, pronto a
tutto pur di assicurarsi un'intervista con Re Bodd e
la Regina Xjna, cercando magari di ottenere
I'esclusiva sulle loro nuove battaglie.

Avrete gid capito che nel nuovo capitolo

3

GOBLINS

-

il prtma leatlo: riusclests od abbandonare la nave con un sem-
plice ombrello come parscashiile?
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Non esistono azioni che
zione det Goblin. Improv-  conducaneo in un vicolo cieco

- ~ on c’é due senza tre! La Coktel non smentisce il famoso
adagio, & pubblica la terza avventura che ha per protagonista

2 quanto sfortunato goblin! Cosa dovremo attenderci in un
o episodio, di controllare un “non-goblin"?

dell'Odissea Goblinesca della Coktel vestirete pro-
pric i panni di Blount, 'umeoristico giormalista go-

blin deciso ad affrontare gli sgherri di Bodd e Xina,
pur di ottenere lo scoop sul rapimento di Wynno-
na. Il nostro eroe deve superare una serie di “mon-
di* che lo separano dalla sua agognata meta: il fan
tastico Labirinto di Feliandre. Ogni mondo, rigida-
mente separato dagli altri,
¢ normalmente formato
solo da due o tre scherma-
te, piene zeppe di astrusi
oggetti, strani enigmi e personaggi a dir poco in-
credibili che, fedeli alla tradizione *goblinesca”™ di
questo serial della Coktel, nascondono numerose e
inprevedibili gag umoristiche.

Per esempio, nel primo livello, dovrete abbando-
nare una nave volante che, colpita da un misterioso
némico, sta precipitando inesorabilmente verso il

A gt dowrets stiranete guefls
guardie wna 8 wne Atienll per
i Elcune sono pronle @ oolbpis.
vi, # dovrete trovare Wn moda
par distracis.

A destra, la navith & Gobilfing 1
vl s mapps 4 tertl | el

suolo; su un’ala in primo piano noterete subito un
invitante paracadute: se perd tentate di raccoglier-
lo, non solo I'ala della nava si stacchera, ma Blount
fard pure finta di spararsi per la disperazione,

prendendovi subito dopo in giro!

Infatti, mentre nelle avventure “normali®, quan-
do proviamo a utilizzare un oggetto nel modo sba-
ghiato, siamo abituati a ricevere solo degli ordinari
messaggi che ci consigliano di tentare per un‘altra
strada, in Goblins 3 quasi ogni volta che userete un
oggetto in maniera non esatta, potrete ammirare
una piccola ma divertente scenetta: Blount che si
pianta da solo una ventosa in testa, oppure una
guardia che appiattisce il reporter a colpi di martel-
lo, 0 ancora Blount che, ricevuti i suddetti colpi, ve-
de le stelline e si prende un’aspirinal

Un altro aspetto un pe’ inconsueto, comune for-
se solo alle avventure della LucasArts, ¢ che non

http://www.oldgamesitalia.net/
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esistono azioni che conducano in un vicolo cieco:
non precccupatevi di utilizzare gli oggetti che tro-
vate nel modi pil disparati, o di tentare imprese
penicolose, perché al peggio vi ritroverete nelle con-
dizioni iniziali, visto che Blount é invulnerabile a
vertiginose cadute, incredibili mazzate sulla testa,
fiammate di draghi, e altre amenita del genere

Forse questo sistema facilita un po’ troppo il gio-
co, ma almeno non bisogna preoccuparsi né di
aver lasclato indietro degli oggetti importanti (per-
ché Blount non pud terminare il mondo senza aver
preso tutti gl oggetti-chiave), né di lasciarci le pen-
ne troppo spesso

Naturalmente non sarete soli nelle vostre peripe-
zie. ma incontrerete diversi amici, che hanno come
comun denominatore la caratteristica di essere dei
comici nati, proprio come il protagonista principa-
le. Infatti il nostro eroe trovera il mitico pappagallo
Chump, che saltella per tutto lo schermo facendo
linguacce ai goblin cattivi, oppure il boa Fulbert, o
ancora il magico Ooya. Anche se questi personaggi
non possono prendere o utilizzare gl oggetti (asso-

migliano un po’ al Principe di Gobliins 2), & neces-

Ahl, ahi, I'sitretomiss non & un bal posto per gironeolars. .

Gl

" unpo’ troppo facile.
http://www.oldgamesitalia.net/

Beh, se vi place Goblins 3, non posso che
consigliarvi di provare gli altri due episodi del-
la serie: Goblllins, dove controllate tre nane-
rottoli ognuno con un compito preciso, ovvero
Tecnico, Guerriero e Mago, e Gobliins 2, In
cul invece | due protagonisti, Finkle e Winkle
sl distinguono per essere uno forte
ma un po’ imbranato, e 'altro fur-
bo ma debole. Se siete degll aman-
ti delle avventure demenaziall, non
potete perdervi

il campione di questa categoria, il ]
cul unico difetto é di essere forse BT RLY T T MY AYSERIDART e

o |_ A i

La classics maltamats taverna faniasy: qui Blount deave riuicirs 8 ren-
dere guiioes un bocconcine per || Draga,

sario coordinare con Blount le loro azioni con il
massimo tempismo, per poter svelare e risolvere
gli enigmi dei vari mondi.

Per esempio, se posizionate correttamente
Blount, prendendo con Chump l'esca da una trap-
pola per Draghi (avete letto bene...), potrete cata-
pultare il reporter su un Castello, altrimenti inac-
cessibile. Inoltre non mancano le situazioni para-
dossali: Blount, infatti, in seguito a un incontro
non troppo amichevole con un enorme lupo, non
solo dovra svignarsela dall'Oltretomba, ma scopriri
di essere diventato un Goblin Mannarro, che nelle
notti di Luna piena si trasforma in un peloso lupol

Insomma, non credo che vi annoierete troppo
presto. Oltretutto, se vi bloccate in una situazione
un po' spinosa, avete a disposizione ben cinque
Jolly, che vi aiutano segnalandovi la soluzione qua-
si completa del livello “incriminato™ (anche se sem-
bra un po’ di barare), oltre 2 una nuova e simpatica
“mappa della missione” che vi tornisce gratis delle
indicaziom sul mondo corrente.

Paolo Paglianti

L] n-—‘l-"'l- |

s A e

s

Genere Avientura
Cana Colod] Vinton
"'H'ﬂuﬂﬂﬂl! K Tramus

LasErEpilelal  deaey o T ]

T i ilnis Poaw @ g inddulan 00 Farp pas

ardnd A dlane aegprud ik i

& ELETRTE T E]

illipmimeeie | aww weiips @ @ s o lied
Is

g gl D L N e i

Tuvrww amvirbialor o alle aeiivemsiaei
it el N it ahanl v e wkervaignl s
freE il samiasiey |a sled isr (s @mivioril e
|l wasw gaad T warpiga alle owie Dnagyuwi
TN pnanah  alsibsaile @ i B
gl e w0 ws

« wulaerefl |

il wr & avm P

wllni Fww vl ua b

&l avarmlia s taorhilivegwg ¥

A junminlko i

WL '

Ly
w
z
-
=
o]
o

g g A, T
A P _.a.I.I = "
MR - X -&- L

1 mostrl dus amici sono divertst del gigant!! Rusciranno sd affrontasre il Drago?

httpﬂww.nldgamesitaIia'..netf



P ROV E > U S C

La CyberDreams, software house che pud van
tare fra le sue fila designer del calibro di Gany
Gygax, inventore di Dungeon & Dragons, ci
propone, in esclusiva. la sua ultima fatica

La Prl'*::l”ll[.li*.ilﬂlt‘ 1.|L|.1.‘~'1'||| I'|u||"'.'11||,' 1 gra-
fica in ray lracing b, ettettt sonorl e musica
unponenti fanno presagire una I;_':I.'ll'.'[il" espe
rienza videoludica, 1l desiderio di smanettare

U qUesio nuovo |'J!'Hu|I:|[1I.I della CvberDreams
aumenta, 1 joystick tremono ma il loro tempo
non @ ancora gunto,

i programma iniZia iIHI"I.JIII.‘IIIT‘IIh‘ a tratte
nerc: raccontandoci la trama del gioco, | dialo-
ghi si svolgono sotto | nostn occhi. la qualita
del parlato ¢ buona. 1 volti dei personaggi, ca
raltenizzath in maniera non eccellente, st sus
seguono, cercando di creare una trama di so-
stegno alla gara. Gara? §i, perché dovete sape.
re che in questo lontano futuro, le guerre fra
imper spaziali sono state abbandonate, per la-
eciare il posto a delle gare svolte a bordo di

r.'r':n‘.:flf'fi' astronavi da combathimento

CYBER RACE

Finalmente, veniamo a conoscenza che ' uni
co modo per salvare la nostra bella fan.
ciulla, rapita da un’agente terrestre senza

e scrupoll, ¢ quello di vincere 13 prima gara

hftp:ﬁww.uldgamesitaIia.netf

L wisuall sstarme put sssengs maltc pettscolen men onsetens avolulsments di giocsrs

http://www.oldgamesitalia.net/

HERMDO

CYBER RACE

ugyor claims his proved sleds have pomer enough
to carry all weapons needed fo eradicate what he
calis “the vernin of the galaxy”

gara futuristica in cui rischiate la vita, potenti hovercraft
ezz'aria, il sudore scivola sulle vostre tempie. L'atteso
egnato da Syd Mead arriva sui nostri PC e si presenta
rocio tra Comanche e F-Zero per SNES.

Stiamo per imziare? No. Ci si presenta da-
vanti un nuovo menu che ¢l propone la scelta
tra differenti armm da installare sulla nostra
navicella. Eseguita an-
che quest'ultima pras-
si, il gioco, maestosa-
mente, ha inzio. Per la
prima gara dobbiamo
cercare di distruggere tutti ghi altri corridori,
anche se é importante ricordare che ogni gara

ha uno scopo differente. Ci ritroviamo seduti

l ]
- — e ah h ..
Le sironaw in kentamanes wono al @ fuor deila poriata del ssanrn
lagdr. Sarobbs megio pawsars s missili g riosera

La tecnica utilizzata é
analoga a quella gia
ammirata in Comanche

Durerd 10 BIFMPaLICS hnfndiatode o Tiers (nformeti segll vl dells guerra griatiice.

in un complesso abitacolo: davanti a noi im-
mense vetrate & permettono di vedere la su-
perficie del pianeta su cui shamo gareggian-
do. La pista su cui dobbiamo correre e flehil-
mente segnalata da alcuni piloni di colore va-
riablie ma sempre fosforescente

Le navicelle nemiche sfrecciano ovungue
davanti a noi, i laser saettano nell'aria, esplo-
stoni ovunque. La grafica ¢ moito curata, lo
scrolling davwero notevole

La tecnica utilizzata ¢ analoga a quella gia
ammirata in Comanche,
il bellissimo arcade/si-
mulatore della Novalo-
gic, ma si distingue per
una velocita sorpren-
dente anche considerando | fantastici fondali
(81 passa dal cielo rossastro di un pianeta simi.
le a Marte all'azzurro pill intenso, per arrivare

Tuiarndar e axtronavi song moito feydidinets e potiimo smemirarn
I 1 i . y
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i qusvle situarions wamo sppens ermer del dorc dio une roline
Oopgo un po’ tarets | sbitedine @ guesli camibil improsyiu

a un cupo cielo nero illuminato soltanto dai
bagliori delle nebulose). A onor del vero il -
vello di dettaglio non & eccezionale ¢ aumen.
tandolo la velocitd diminuisce considerevol
mente, comunque al livello minimo ¢'e¢ di che
divertirsi.

| comandi sono relativamente semplici: con
il tastierino numerico o, per | piu saggi, con
un joystick comandiamo nelle quattro direzio-
ni cardinali il nostro mezzo; con la barra spa-
ziatrice (o il pulsante di fuoco) facciamo fuoco
su chiunque tenti di ostacolare il nostro cam-
mino. L™ altezza del nostro veicolo nispento al
suolo ¢ controllata automaticamente dal com-
puter di bordo, ci sembra di scivolare sulla su-
perficie del pianeta e, anche se ne avremo
spesso la sensazione, il rischio di scontrarci
contro qualche ostacolo naturale € nullo.

Precisiamo subito, comunque, che chi non
fosse dotato di joystick pud scordarsi di acqui-
stare questo prodotto, in quanto 'opzione da
tastiera rende il veicolo ingovernabile

Il gioco & davvero bello a vedersi e, tecnica-
mente, risulta quasi ineccepibile. La struttura
delle gare ¢ semplice: dobbiamo cercare di ar-
rivare primi, badando a non farci eliminare
dagli altri concorrenti, anch'essi armati con
aggeggi diabolici come missili a ricerca e laser
di vario tipo.

Per agni corsa avremo poi degli obiettivi
particolari che ci verranno comunicati da
Dobbs, 1'agente dell'impero terrestre; potra ca-
pitarci di dover eliminare un particolare pilota,
oppure di doverci classificare davanti ai piloti
di una particolare fazione, insomma. molto
spesso arrivare primi non basterd, Con i soldi
che guadagneremo dalle gare potremo acqui-
stare nuove armi, corrompere i giudici di gara,
rivolgerci al mercato nero o, semplicemente
avere dei consigli aggiuntivi sulla prossima
corsa da disputare.

La trama di Cyber Race si sviluppera a secon-
da dei nostri successi o insuccessi e, dopo
gualche esperimento, ci sembra che sia suffi
cientemente ramificata Mupﬂtutm 1 mega oc-
cupati su hard disk non sono pochi!). Certo,
non ¢i sembra all’altezza di analoghi esperi.
menti effettuati dalla Origin con Wing Com-

http://www.oldgamesitalia.net/
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Troppe sitronsyl in mearrs o poedi Gualkcre ol di ey dovrsbibs
sitermars s Utuabionsd. purtropeo o il nischio che il surriscaldi

mander, ma rimane comungue abbastanza in-
teressante. Alcuni accorgimenti avrebbero po-
tuto mighiorarne la giocabilita.

Durante le gare, per esempio, |'eccessiva |i-
berta di movimento penalizza la corsa vera e
propria, costringendo il giocatore a vere ¢ pro-
prie gimcane per rientrare in pista; se le gare
si fossero svolte all'interno di canyon, magan
un po” larghi. il gioco avrebbe avuto pill “pre-
sa” e sarebbe apparso meno frammentario.
Inoltre il sistema di puntamento degli avversa-
ri non ¢ insuperabile, un po’ pit di praticita
non avrebbe certo guastato.

A parte queste mancanze, comungue, Cyber
Race si lascia giocare e riesce anche a divertire
(il senso di velocita & davvero notevole) ma ni-
cordatevi che se non avete un joystick...

Andrea Minini & Massimo Triulzi

&l bhar posdamo inconirare soenl loschi figen. 5s vogllemd sogu-
slare qualcoss o mercate nero dobblamo rivobgend o guesti caffi.
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KVOTO

Genete Cotae 8 3 o ~
Casa Cyberdreams
Sviluppatore intcine FEFEFSS R

G
L# ]
n
FK

il | @ Rnihes v Voree
B allwsra el adieis P
i CFF g N FETRL =

TE TS e

w i, (P s allwestie

i sk il ooF R T e

s glwil ariitologdsi F P
B E il ar Nasimyy e

il TG TVEFRE  RRETREE

i wariew prea U@ Ty emia & glkbia

plwiiin mdersisants & o da

i
s S F
i
o

vimbil-s afliifadare DLidepepo jafaalo

Prla giafidin meEnts

m‘q l-ih ::_.:II :::‘:I:“. :llr r| T .1:_||J|'.'I Flash

rerrli & lImger Esslananits. andhe
win gl livedll o dedieglis supeigei

ala wlsloeaiveiiie. P il somoeo

mega di spazio libero. Co- I
video, una co-

el el lhprnlBatl) el odpso el a

vl brirriasda] dn e dfegld

gawi i P ey @bl DFei o Loilieeod

gfiera A1 gphied s dplw b OETEE prird p kb

ii Lo il i bl ga

Se amate | simulatori
di guida dovreste asso-
lutamente procurarvi

, recen-

1

sito in questo stesso

numero. Se

invece pre-
diligete glo-
chi piu arca-
de potreste
acquistare

Crazy Cars
il della Titus, Ma se
volete proprio il massi-
mo, @ avete a casa un
Super Nintendo, non
potete perdervi |l

| fantastico F-Zero

- della Nintendo.

CYBER RACE
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SUPER NES / GAME BOY
| IL TAGLIAERBE )
Entra nel mondo dello “realta virtuale”,

Appassiononti slide su ring incandescenti, fro oli di folla in
delirio. Muhammed Al & questo e ... molto altro.
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At Cool Spot o scovare | suoi omic tenuti prigionieri in
una serie di mondi colorati e divertenti, ma anche pieni
di insidie

AR

v | '--".' P, ) i?' ' P " 1
Aiuta hrnuid Sthwnrzeneggm olios Terminator,
sta nuleare.

NUMERO VERDE
sy i Sd i YT

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

TEFF 4NRTTY |, &8 it == ﬁa

PO T ] i _—— -
! v

| |l simulatore di volo reso ‘superiore’ dall’estremo realismo,
| dolla velocita di gioco e dafle caratteristiche innovative.
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MAMUALE IN ITALIANC

- IR Lo conversione per computer di uno dei giochi da GIO C H I
s bar piu acclomati degli ultimi tempi!
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8 Confinuono le avventure di Roger Wilco, il simpatico eroe
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B AOTS #hod 114 ped ininare uvo ded tretti pa difficll del gloos, Le
rtalattinl sono scwodoss o e alghe cercheranno @i oo gervi

r Macintosh.

Pietra

tentativo peenamente riuscito di fare de

miliare nella storia dei videogiochi, primo

“dinéma in-
terattive”, avwincente al punto da non riuscire pidl a
spegnere 1l comptiter, Cut of this orid diventa anche
Il gloco pil recensito da K

Ariche se armai dovreste sapere tutto @ memoria
nsistero col dirvi che la Delphine, casa francese
malto apprezzata per lo studio della grafica poligo-
nale “cinematique”, pubblico originariamente que.
sto titolo su Amiga con il nome di Another World
Pol venne la Nintendo che, visto il successo del gio-
co, o volle per [l suo Super NES a patto che il nume-
ro degh schermi venisse incrementato per aumen
tarne la dutata complessiva

Da allora tutte le versioni pubblicate usufruiscono
del numero di schermi aggiuntive: Mac compreso.
La interplay, pagati profumatamente i diritti, pubbli
ca Out of this world per Macintosh sotto il nome di
MacPlay, un'etichetta creata espressamente per le

i ] - A N
LONYETSION) Cedicate 4) COMm et i’.uld ""]L'!.i i.-l i

tata interrompe un difficile esperimento nucleare
che il nostro eroe, un giovanile scienziato dai capelli
rossi, stava conducendo nei suo laboratorio. Riapria-
mo gli occhi e, con grande stupore, ¢ accorgiamo di
trovarci in un mendo totalmente estraneo. Scopo del
gioce? Owvio, sopravvivere! Graficamente il gioco &

un capoiavoro, I'atmostera € cupa. 1 colon sono fred-

Attenmone alle rocce | Caloolate attentamente ¢ boro termg o caduta
primia g Termare | sty averiamenls dalla schsdma

no passati ormai due anni da quando la Delphine
ono il mondo delle avventure dinamiche con questo capolavoro.
e stato convertito per quasi tutte le piattaforme ecco anche la

di. A tratth v1 accorgerete di perdere le nozion: del
tempo ¢ deila realta che vi circonda e vi sorprendere-
¢ 4 pensare come se realmente vi trovaste in -._‘[L;f.'!.]
situazione. Alcune sequenze animate (memorabile
quella della vista panoramica della cittd), inutili ai fi-
ni stretti del gioco, vi caleranno in quest'atmosfera
surreale ¢ contnbuiranno a costruire in voi I'imma-
gine di un mondo che farete fatica a ricordare essere
solo simuiato. La musica & molto coinvolgente e mai
ripetitiva e il suo compito di enfatizzare la tensione,
gia palpabile, ¢ perfettamente riuscito. Dal punto di
vista strettamente tecnico il gioco dimostra ormai la
sua etd, E, infatti, dalla pubblicazione di Flashback,
sempre della Delphine, che ¢ accorgiamo di una
certa staticith grafica che comporta, a volte, una li-
mitata interattivita Eturi'mﬁ_aiv la critica mossa
poc’anzi & da classificare come [l famosissimo “pelo
nell'uove®, infatti il gioco rimane sempre un capola.

Loy B F
wLEL

a versione per Macintosh non si discosta as-
solutamente dalle precedenti. anzi. pare essere una
conversione diretta da PC. Unico ?_*_r',.ln-..i-_- difetto, -
pico delle macchine Apple, ¢ la lentezza. Per cercare
di ovviare a questo inconveniente é ;m:is'.hx.-t selezio-
nare e dimensioni dello schermo al momento del
Cancamento ma. a NG 4% Y150 ii :.'?!I'.-':'-fl’."l"t.'i CONninua

a esistere. In ogni caso davvero da perdere!

Massimo Triulzi
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Leader
presenta ... :

. 1 GIOCHII PC ECOLOGIA

APIRE ED AMARE L AMBIENTE!

PC AEREO

ALLACCIATE LE CINTURE!

C ECOLOGIA
Lo vite sulla terra sto combiondo! Le risorse noturali come |'orio,
I'acqua ed il suolo sono in pericolo. PC Ecologia mostra in maniero
chiara e semplice i processi naturali e gli effetti che le nostre
azioni hanno sul sistema. Con PC Ecologia imporerai tutto quello che
¢'¢ da conoscere sull ombiente, capiroi meglio il funzionamente
ecologico e avroi informazioni e consigli aggiomafi su come avere
tura e rispetto dell ombiente the ¢ circonda
B PC & COMPATIBLE - 560 Kb RA
FGA/YGA - DISCO RIGIDOD
PC Aereo fornisce un'introduzione ol oviazione in DPTIOMALE: MOUSE E SCHEDA SOMNC ;.,; COUND BLASTER
modo comprensibile. Utilizzondo i vantoggi della ——_ o T T
tecnologio del computer potral conoscere lo storia
dell’aviazione, vedere nuovi e vecchi oerei, seguirne
Fevoluzione tenologica e studiore il traffico aereo. A cosa PC METEO
pssomiglio un motore o reazione? Fume funziona? R
(on PC Aereo potrai onche provore o diventore manager
di un vero oereoporto
JBM PC & COMPATIBILE - 560 Kb RAM
EGA/VGA - DISCO RIGIDO
OPTIONALE: MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND BLASTER

r-"

Se 1i interesso saperne un po’ di pid sul tempo, e
come si forma, PC Meteo 1i mette o disposizione
tutte quelle informazioni che 1i oiuteronno o copire
da solo se pioverd o i sord il sole. PC Meteo ti fornisce
utte le informazioni sugli ospetti del fempo: formazioni
di nuvole e vento, il metodo dei moderni metereclogi,

cosi come | problemi quu.L ol combio de! climo.
Bl PC & (OMPATIBILE - 560 Kb RAM

EE s
.......

PER QUALSIASI INFORMAZIONE TELEFONARE ALLO 0332 / 874341 e
http://www.oldgamesitalia.net/ | )= http:ﬁwww.nldgamesitalia.neU
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PROVE SV

SCHERMDO

verﬁi nﬂanﬁgﬂ mercato a distanza di pochi mesi portano a pensare
che forse c'é uma leggera concorrenza tra le due case. Ma che dire se i due

mammfmunn praticamente negli stessi giorni?

Sembra incredibile, ma Theatre of Death &
davvero la copia spiaccicata di Cannon
Fodder; d’altro canto, perd, avrei anche potu-
to dire il contrario, e se non I'ho fatto é solo
perché cid che ho avuto prima tra le mani é
stata proprio 'ultima fatica di Jon Hare. |
due giochi hanno somighanze che paiono ve-
ramente troppo strette per poter pensare ad
una coincidenza: visuale di gioco, metodo di
controllo, armi a disposizione, scenari di
background sono assolutamente gli stessi,
anche se molto meglo realizzati in Cannon
Fodder. Davvero una strana coincidenza !l
Lasciamo perdere questi prablemi di plagio
dell'industria videoludica e passiamo ad ana-
lizzare questo Theatre of Death: il gioco ¢ am-
bientato nel miglior simulatore di battaglia
mai realizzato {cosi almeno dice il manuale):
il Def Com, con cui i valorosi soldati dei cor-
pi speciali vengono addestrati per essere in
grado di affrontare scontri anmati in ogni t-

I..l]flﬂn. contribul
coinvolgers, rtl--t::tﬂ:-_-ll-. 2o

http //www.oldgamesitalia.net/

Il sisiema di contrallo di
-] to reorda

\ | ' Ito -II'IHHIHF'-HHI
preso quello lunare, T i
i un Mo v in qualih

po di ambiente, com-

spesso teatro -
futuro non troppo
lontano - di sanguino-
se azioni di guerriglia,
11 giocatore

quindi superare ben

dovra

bo missioni, quindici
PEr ciascuno SCenario
(planura verde, deser-
to, territorio artico e
suolo lunare), costel-
late di pseudo-nemic
pronti a tutto pur di
farci la pelle

Dopo un breve brie-
fing in cui vengono
sinteticamente illu-
strati gli obiettivi della
missione, si accede direttamente al campo di
battaglia, dove si prende subito confidenza
con le armi (mitragliatrici, lanciafiamme,
granate, ecc...) € con gh eventuali mezzi di
trasporto (elicotteri, carri armati, unita di tra-
sporto terrestri e anfibi). Il nostro plotone &
inizialmente composto da cngue o sel uomi-
ni, ma & possibile richiedere rinforzi chia-
mando in loco un Chinook (gigantesco eli-
cottero per trasporto di truppe); ricordate,
perd, che questo tipo di aiuto € disponibile in
quantita imitata.

Se poi la missione & di quelle parecchio to-
ste potete fare riferimento all'utilissimo sup-
porto aereo, magari rubando un Apache da

THEATRE

| L ue giochi, praticamente identici, che software house di-

qualche parte o, piu semplicemente, propo-

nendo un veloce bombardamento alla squa-
driglia di caccia che segue la vostra operazio-
ne; per mostrare ai piloti degli aerei alleati
|'obiettivo da colpire sard sufficiente indicar-
lo sull'ampia mappa inclusa nel gioco, attiva-
bile in qualunque momento selezionando
l'apposita icona. Diversamente da quanto ac-
cadeva in Cannon Fodder, perd, il gioco qui
non entra automaticamente in pausa mentre
analizzate tranquillamente il territorio, per
cui fatelo solo in condizioni di massima si-
curezza o, al limite, impostando la truppa
sulle difensive {in questo modo gli uomini

sparano a tutto 1o che entra nel raggio di

http://www.oldgamesitalia.net/
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0 GO HOME 1_$

Coonere Az 6 9 o AARA
Caaa Pevgniti

Sviluppstore | he Soffaare Shed 234307000

Hingeiin a Carveen Fodficer Meidé
féw a6l Dedth offve &l giodslars
@il wariabill de geytirs, fome
I atiegep nrmerin dells Truppd (de

puiTedts gregk fensivn, offemive o ritirala) o

!nﬁmu — Vigsn dal wuspporio asreo sblealo

:‘ et i s L Memilapoen, e, nom sl o
peartd gl

sl tawalutan. la grafias & dawee-

rm# (o
+ AT s

o paisima @ rende difficile o

da i Al I Eovaggle i T o
gl o ol & pamintare cofirolle della rupgpa m oomdp
iy Thiwatrs ol minpri ool |, Digurntewl pod el

Dwaint bl marro deila mischiat La gio

. cabilith, dengue, ae rinenta In
Spiacenti, ma la vostra inetlitudine vi ha portati a giusia morte. Riprovate e sarele piu fortunati. pradn eguivecsbile vanilican
Versione Amiga do || huon metodo di gestione

del soldall adottatlo dal pra

|.|.'|"-"|.."'| 1[‘] ;|!||‘|;." "h'_1||_||_.-’l|||!||_ INIVELL, _'1|'r|||'h|'|1' ITiE) Ll i.‘II:'_'_:i'HIF -Ji'“u‘l [[Ili':ll'!'.:] "-'.':l::-'rulT“.”tll IIl”.I':I -l‘ -r“.“ “““u grammailad {ralte slmile, bn
} : i 1 molipnio un ognl caze, & guaello di Camnmron

tOTRATe u‘“l'_ |.:|E|'1.l'|||l_rI .;|_: attaccn. COmn Ll |_|I..| las |'|i|_i 1.|:|_'::L:-1|_‘ l"ll YT |_'I|"|..;|;'.l_ I.:||.|'|:.|'|'.|I'_ I'l'll“"l.'l'ﬂl"" Foader) Mel complessa, guindi
| . . * : | L sl L g e e Tl 5 TR Wns vara & propris occaslons
le 1 soldati s FUOND ¢ UCCQdOono Ofinl Nemico percne come s presenta ora [heatre of Dealh l':::.'LHﬂ Aane Sathe Pt i
che vedono, o quella di pud al piu aspirare ad stato su- cando wn giocs che olfie sgusiti
: ; " periore. inlereisantl, ma realifeals In

Tj[lj..:t-.l. I .rl:lqi, i !!1' | ol T el ||.1 ar :Ir.-ll '-1'|.-|| i “.m:m!‘“ i Ed i wEFRPEnTlE ITOppo B4
sotto gl “ﬁ' din buttl parliiiale, afdited P guanio oon

nostri se la diano 3 Il gioco qui non entra dellultima. magmifica [ (giglo m pubblico ssem- [N RRRREEY
gambe alla presenza di gufomaticamente in pausa creazione della Sensi pie, come ui 1a 0 non e K
un minimo pericolo » » T » ble Software tecniche

i ;I.-,.- P mentre analizzale o glaghs teaniae

B Lenth { ' snte il territorio Paygnosis? La grafica ¢
grazie alla vasta gam ”"ﬂ”l?f”!fﬂﬂ“ o ff eIveor Simone Bechini la responsabile principale

del gunl del gioco, con la
sus acarsa definirione o
il suo scrolling lonto,
scattoso & difficiie da ge-
stire in manisra sdeguo-
ta. §l sonoro, pol, non &
corto paragonabile a
guallo reslizreto dalia
Bantiblo, & Io stossn di-
scorsa va fatto anche per CURVA INTERESSE PREVIST
la gestione deila memao-
ria o del caricarnenti dai
due dischi inon installabi-
fi). Insomma, d accordo
che I'Amiga & in crisl no-
ra (visto aloune uscite re-
contl, non direl NdR), ma
ha gia dimastrato in altre
cireoatants i rliuscire an-
cora a fare cose ban mi

. Fl dl guallo eha sl va-
Come avrete sicuramente capito Theatre Of Death non e il mi- ﬁﬂ_mq:ﬁm plana-

glior esemplare della sua specie (quella del giochi d'azione, tan- oo gs! Mg oerc g

¥ to per intendercl), quindi le alternative andrebbero considerate di “',.._ Py T
¥ prima dell’acquisto di questo prodotto. Se vi piace il genere cor-

rete a leggere la recensione di Cannon Fodder su questo stesso

ma delle variabili impostabili & degli arma
menti disponibili, un gioco che avrebbe po
tuto tranquuiiamenis Uguagllanre addirittura
superare il giad interessantissimo Cannon
Fodder. Purtroppo, perd, l'ultimo prodotto
della E‘-:'1,~__‘_r'|-.':-r- €1 vede tarpare le alt dalla
grafica carenite, anzi piuttosto bruttina - si
per la scarsa definizione che per la scelta po

O elice ».lr'i Color] '~"F1.’.1"1."~' da uno

‘:'i.[l_Jl..Ei:L’_ lento e scattoso, che limita tanti=si

numero di Kappa, che vanta una
migliore giocabilita, una grafica
€ plu curata e una maggiore profon-

DF FO=H0 M0

| dita. Volete un prodotto ancora e rer &
FF e g

superiore con un'ottima amblenta- SEEE===E

-~ S

zione cyberpunk e una longevita

da invidia? Si?7 Allora fa o>
.S
® 3

' per vol! Il capolavoro della Bulifrog merita

I'acquisto per molteplici aspettl, cosi tanti

~ che non mi basterebbe lo spazio per citarli, 70

THEATRE OF DEATH

quindi fidatevl di me e flondatevi a comprar- &

lo senza indugl. )
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Ecco ia mappa dall'silo. Allensions: mentre la mappa | nemicl &l muovono...
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* OFFERTE * ‘=
Oy
4  Commodore PR A N
AMIGA 600 L450.000 + + AMIGA 4000 HD 120 M8 * "l@g,owp%
AMIGA 600 HD 20 MB L 670000+ + BATELEL SIORNL n
v AMIGA 12001 715000+ ~le " TACTIERA L 4,190,000
AMIGA (D 32 L. 670.000 ¢ + AMIGA 4000 CPU 68030 HD 120 MB + TASTIERA L. 2,400,000
AMIGA 1200 CON HD 120 M8 L. 1,295,000 + + HARD DISK QUANTUM 170 MB 5CSI INTERNO
STMM 4MB 60 NS PER A/4000 L, 550,000 ¢ PER AMIGA 2000/3000 L. 450.000
HARD DISK INTERNO DA 120 M8 + CAVO + SOFTWAR 1 * WARD DISK QUANTUM 240 MB SCSI INTERN
PER AMIGA 600/1200 L. 560.000 ¢ . ARDDISK QUANTUM $18 M S5 NTERNO PER AMGAL 128000
ESPANSIONE INTERNA DA 512 K PER AMIGA 500/PLUS L. 60,000 + + HARD DISK QUANTUM130 MB 1D INTERNO PER AMIGA 4000 L. 390.000
ESPANSIONE INTERNA DA 1 MB PER AMIGA 600 L. 100,000 + lgﬁmmtmmnmﬂmﬁs% -
ESPANSIONE DA 2 MB PER AMIGA 1200 L 337,000 ¢ * ESPANSIONE INTERNA A 300/PLUS L. 96,000
ESPANSIONE DA 4 M8 PER AMIGA 1200 L 437,000 R R | e AL
STUPENDO SOFTWARE DI TRASFORMAZIONE CINEMORPH L 181.500 + + CONTROLLER GVP SCS1 CON COPROCESSORE 68887 + 4 MB RAM
G-LOCK OTTIMO GENLOCK SEMIPROE L 1,050,000 ESPANDIBIE A & MB PER AMIGA 1200 1. 1,310,000
+ COPROCESSORE MAT 68862 A 4000 L 200.000 + » CONTROLLER GVP ESPANDIBILE A § M8 PER AMIGA 2000/3000 L. 335.000
Macintosh
PERFORMA 200 4MB-40HD L. 1.450.000 + OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE:
PERFORMA 400 4 MB/BOHD + MONITOR 14" COLORI « CLASSIC 11 4 MB/40KB L. 1.200.000
PERFORMA L. 1,760,000 +  DERFORMA 450 AMB/120 HD + MON. COLORS APPLE 14" L. 2.980.000
PERFORMA 500 5 MB/SOKD + CD-ROM + MONITOR A COLOR! » v STAMPANTE LASERWRITER NTR 4 PPM - 300 DP1 - 3 MB RAM - POSTCRIPT LEVEL 1
APPLE 14" L 1.600.000 + PARALLELA - SERIALE - LOCAL TALK L. 1.700.000
POWER BOOK 145 4 M/40HD INTERFACCIA MIDI . 2,240,000 + e e
CD-ROM APPLE 5¢-300 ESTERNO L. 790.000 + » HARD DISK SCSI 170MB QUANTUM L.450.000
INTERFACCIA MIDI TRANSLATOR 1IN - 3 OUT L, 135,000 + + HARD DISK 5C51 240MB QUANTUM L575.000
STAMPANTE LASER WRITER 300 L. 1,410,000 + + HARD DISK SCSH 525MB QUANTUM L.1.280.000
STAMPANTE HP DESKWRITER 550 COLOR! L. 1,150,000 ¢

+ HARD DISK REMOVIBILE SYQUEST 88/44 L. 1,280,000

ACCESSORI PC

SOUND BLASTER PRO DE LUXE L 230,000 *

D |
SOUND BLASTER ASP 16 81T L 425,000 RO e o AL 335,000
WAVE BLASTER L 413,000 | SAMAT§ KGH SALLC 10 COLOEL 13500
VIDFO BLASTER L 550,000 1 « STAMPANTE 24 AGH STAR LC 24-100 1
VIDRO SPIGOT L $30, + STAMPANTE 24 AGHINEC P11, 370,
HARD DISK AF8US WESTERN DIGTAL 250M L 470,000 *  HONTOR 4 SVGACOLOK b,
HARD DISK AFBUS WESTERN DIGITAL J40M8 L. 425,000 ANTIRIFLESSO 0,26 DO PIICH L 530
MODLI KM S Jﬁﬁ#ﬁf&'ﬂ%‘ﬁ”ﬂ i \ DCHERD 0D Bt CONE BASCPE L &L 00 oo
STAMPANTE HEWLETT PACKARD 530 COLORE . 1,130,000 + DISCHETT HD BULK. CONE, DA 50 BT u;%

PER ORDINI TELEFONARE AL
0549/908083-909055-908892

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTAITALIA- T RASPORTO GRATUITO

PER LE ISOLE + L. 25.000 - FINANZIAMENTO FINO A 36 MESI SENZA CAMBIALI
| PREZZI SONO AL PUBBLICO E COMPRENSIVI DI IMPOSTE

GARANZIA 12 MESI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI

| PREZZI POTRANNO SUBIRE DELLE VARIAZIONI IN BASE ALLA DINAMICA DEL MERCATO
Esposizione e vendita

’ lll.llll‘l'l‘ll’rlm e mlﬂll!lﬂ tecnica:

_ Show Room Musicale:
http://www.oldgamesitalia.net/
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BOB'S BAD DAY

_ ragazzi, la giornataccia e sempre dietro I'angolo... Non
3 Bob che, poveretto, & stato addirittura trasformato in una

Il buongiorno, come si suol dire, si vede dal mattino
E cost ecco che ¢'é chi va a scuola e trova un simpati-
co compito in classe di matematica a sorpresa, chi ar-
riva in ritardo in redazione e si becca la strigliata del
ferocissimo caporedattore, chi viene alle mani col de-
testato superiore, ma - consoliamoci - ¢'¢ anche chi é
pit sfortunate: & il caso dell'incolpevole Bob, che si &
visto di colpo prodettato dallo stregone in un universo
assolutamenie ostile e per di pit vastissimo, che do-
vrd interamente esplorare nella non comodissima
forma di palla Brutta razza, i soggettisti di videoga-
me: non sianno ].'.'TGFI'I"ID plu (o84 Inventare, nemme-
no dando fondo a tutte le loro fantasiose risorse, per
creare un buon pretesto o, per dirla alla latina, un ca-
sus belli, per tarvi impugnare il joystick e lanciarvi in
una nuova avventura al sihicio. Eccoa a controllare il
povero Bob attraverso 100 livelli diversi, in cui ['uo-
mo palla dovra tentare i ogni modo, per sperare di
riacquistare il suo naturale aspetto, di recuperare un
numero elevatissimo di monetine, sparse senza nes-
suna logica, in tale enorme universo; universo, per di
piu, assolutamente singofare, in quanto privo di for-
za di gravita costante, ma vanabile nella direzione

In ogni livello, infatti, lo sfortunato protagonista ¢
racchiuso all'interno di una struttura sospesa nel
vuoto ¢ mobile, cioé ruotabile da parte del giocatore

spostando il joystick nelle varie direzioni. Bob, sotto-
posto alla forza di gravitd, subir gli effetti di queste
variazioni rimbalzando in maniera pit 0 meno con-
trollabile contro le pareti. [l guaio & che, sebbene
all'inizio di ogni fase il peso del suo stesso corpo
spinga la palla verso il basso (come accade sulla Ter
ra), raccogliendo - non sempre volutamente - degli

Tommallate @ sonetine Fllendond | grocaton: phs ALreprendent] o
dotati i seneo dell sguilibrio

http://www.oldgamesitalia.net/
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trompo || Mode | Nintendo

appositi bonus la direzione della forza di gravita po-
trebbe cambiare verso destra, sinistra o addirittura
verso I'alto, in barba a tutte le leggi della fisica.

Se tutto cid potrebbe sembrare piuttosto complica-
to, per fortuna durante il gioco non lo & affatto, mo-
tivo per cui il controllo di Bob (sia pur indiretto,
giacché non si agisce direttamente su di lui bensi
sull'ambiente che lo circonda) risulta quasi subito
intuitivo e soprattutto divertente, principalmente a
causa delle strane situazioni che si vengono a creare
in un ambiente cosl mutevole, Muoversi un po’ a ca-
s0 nello schermo non & quindi difficile, ma ben pit
impegnativo ¢ spedire la pallina esattamente dove si
vuole. e cioé, possibilmente, 2 collezionare tutte le
monetine de! livello per poter cosi accedere libera-
mente all'uscita dello stesso. A complicarvi ulterior-
mente la vita, inoltre, | programmatori hanno pensa-
to bene di aggiungere ulteriori ostacoli, come bloc-

ol

1 shavmo cacciali med gual Ovs cadress verio Falo & non serl per
niwnte facile wersdime ueorl

SU SCHERMO

vVoTo
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chi disintegrabili facendoci rimbalzare sopég (tenen:
do premuto il tasto di fuoco) il nostro eroe in manie-
ra decisa, o simpatici nemici come palle avversarie o
ventilatori che molto spesso tendono, del tutto ca-
sualmente, a indirizzare Bob verso spuntoni che lo
faranno inevitabilmente esplodere. A parte quelli
che cambiano la direzione della forza di gravita esi-
stono comunaque altri bonus, che & impossibile elen-
care completamente per motivi di spazio, il cui uti-
lizze pud risultare estremamente efficace se sfrutta-
ti, perd, con quella minima maestria nel controllare
il protagonista di questo gioco che i primi, facili, k-
velli, vi permetteranno di assimilare. In condlusione
la buona giocabilita e la grafica veloce tanno di Bob's
Bad Day un discreto giochino, assolutamente in [
nea con le poche pretese che con buona probabilita |
programmatori avranne avuto nella sua realiz-
zZazione.

et
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~ a Sierra ci da la possibilita di esplorare delle gallerie sotterranee

-‘ - - L] Ll L] - L] L]
armali di tutto punto come dei cavalieri medievali, alla ricerca di un ultra-
cattivone annidato nelle viscere di un vulcano. La novita? Possiamo av-
veu;_tilrarci,_insierne ad altre decine di avventurieri in carne ed ossa!

Come abbiamo sottolineato pii voite, il imite comu-  Struttando 'enorme successo ottenuto da quest
ne & tutti 1 GdR al silicio, chie it rende nettamente  GdAR on-line, alla Sierra hanno deciso di pubblicare
piti monolomn € npethv de -r{:r.n.h'_ di ruocio “da tavo una versione leggermente moditicata di SeY e FoT,

lo®, ¢ la scarsa interazione con il computer: possono  da installare e giocare a casa vostra, ma che pud es-

I'Ill'.l.l.’le-'I"'I'.' hﬁ]ll evientl rl'jli!.r,riJlTIIH.'tEI 11 I"I:I'I:'u edenza, T iI'|I!I.|"Zr'.I.I.|. anche f'I"I'II]HlIfI‘H'.’iI l'|'||ﬂITl.'ilii.11| § [

Lo scharmo dell'invenlario: avele una sacca per gli
cggetli normall & une per gualli speciali,

quindi tutto, dai dialoghi con con gli NMC al com  gli States il Network della Sierra (con notevole appe-
battimenti con gli imman- santimento della balletta
cabili mostri, ¢ stato gid Il sistema jfr”ﬂﬂﬁ} Sip). Una volta installato  grammator: sono proprio gh stessi del capolavoro

preparato e confeziona dai due giochi e identico,  (occups ben 15 mega, 1ra
La Sierra, volendo ncrean & rfl'.‘ﬂrdﬂ .ﬂfﬂ“ﬂ gioco ¢ librenie della [ma alla classica vistone 3D, racchiusa in una fineshia

ella Electromc Arts). Eh 51, stamo di nuovo davant

a ftutti 1 cost |'atmosicra q."{,.u'” di Bard’s Tale giNation) ¢ aver ammirato  che occupa una buona metd del vostro monitor, ¢

imprevedibile di una ses- la mediocre presentazione,  che scatta di go gradi o di una locazione per volta
sione reale a D&D tra amicl, da qualche anno ha in-  potrete scegliere il personaggio da spedire nel Dun-  Nell'altra metd dello schermo si trova laltrettanto
serito nel suo Network Telematico ImagiNation un  geon tra queili gia pronti per I'uso, oppure creando classico inventario con la faccina del nostro perso-
paio di GdR, Shadow of Yseriwus e Fales of Twimion,  ne uno tra le classi disponibili. che vanno dal Cava-  naggio. Infine, come in Bard’s Tale, sotto la finestra
COe POSSONO essere giocall in rele, Coe da diversi liere al Ladro. senza dimenticare il titanico Barbaro 0 troviamo un piccolo ]"d'-.’il'iéi'l destiniato a mostra-
giocatori che, una volta pagato il canope mensile, 5 o 'immancabile Mago (manca il Bardol), & poi s1 & e messaggl. avvertimenti, o osservazioni particolari,
collegano contemporaneamente con il modem a  pronti per gettarsi nella mischia come "Urg incontra 12 Goblins...” oppure *La porta
questo Network, ¢ s alleano per tformare potenti Il sistema struttato dai due giochi ¢ identico, e n ¢ chiusa e serve un oggetto speciale”. Niente di nuo-
party pranti 2 tutto per svelare | misteri del Vulcano.  corda molto quello di Bard’s Tale (non a caso i pro-  vo, almeno a prima vista. Gironzolando per | primi
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Grunt attacks Red Troll Knight Causing
139 and kling 1!

YOU WIn BATTLE!

You found 255 aold pieces and earned
Se5 eiiperience points!

You encounter 4 Yellow Orc Knights., 4
ellow Orc Knights.

|Il-llﬂﬂw OF YSERBIUS

| &2 Bamad
. W

I combattimanti vengono gostitl atiraverso guesla linesira.
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e Imopntlery TUel (Rt & Duett el
L4y DefOrs oo (D it anther o0

e gatumiy (4ads 1s 148 MINES  Mfs et

La visuale JD in tutio il swvo splendors: | mur, le porle
e il pavimonto sono digitalizzati.

Un'immagine di Fate of Twinton ; a parie La grafica, il
sintema di gioco @ identico a quelio di SaY.

Di gdr muitiutente non
ce ne sono molti, e se
escludiamo le Door
che si trovano su alcu-
ne BBS (anche BBK ha
una Door con gdr!), do-
vrete rassegnarvi a
giocare ed in-
teragire con
personaggl sl-
mulati e pre-
programmati.
Se vi piace |l
sistema di
gioco di SoY,
potete comprare uno
dei tre volumi di Bard's
Tale, a cui si é aggiun-
to di recente un Con-
struction Kit e si vocl-
" fera di un imminente

. quarto episodio. Altri-

' menti c'é ia trilogia di
Eye of Beholder.

livelli, e accumulando 'esperienza necessana per sa-

hre ad un livello accettabile, ed evitare di essere mas-
sacTati da uno scatattolo interocito (1l Barbaro inizla
con & punti ferita’) scoprirete ne le somiglianze

con Bard’s Tale non sono solo superficiali: per esem

pio la gestione del combattimenti @ praticamente
identica, con 'unica differenza che al posto del no-
mi sono mostrate delle faccine del mostri; purtroppa
scoprirete anche che | vostro personaggio ¢ destina.
to a rimanere un eroe solitario: infatt, se¢ non vi col
legherete al Network Sierra, non potrete aggiungere
altri personaggi al vostro misero party, visto che '

terazione con gl NMC controtlati dal computer 1 i
guce 2 una -|.:-:| frase che continudno a ripeters

= T =5 M il F 1 i ¥ s TR .I i
il Yola ChE rminamo Nelld 000 DCEE O 4 | i1
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|
apiEsSTaAf?a sing@Eoarr, chc n
-
rota mollo poSiiva, quetll Cne Quating o CINKue I
% o ¥ e 5 ¥ o 7 il i ST '
id 51 r.‘h..-..nu.l.-. IOVt | WIS L
Forte Sseerete, mun Liusor:, messag
iVl EAIT VETSOr 1) & - el

all'ordine del giomo, e per poler

cuore del mistenoso vulcano |'H:r'l"!'-.= Contare S0

suile abilitd del nostro solitario eroe; battl guand: | il i gto plfrelunio Cné alnGveTrsandao |
si accumulano sufficient punti eSperienza per pas dunpgeot il incontrérete di QUOVO 12 1| Mo

11 | ] § 1 o - e i e . Ferie I
S4IF 4l 1Iveld SUcCeEssivn, Oashia uscine ‘1.l| ||II fila! d LML ETICS3) =il noc 1 Certe nci

z -
tommare al tempio per studiare vete gid sconditti, Gl sviluppaton

Certo. non & molto comodo uscire dal Yulcano della versione casalinga di S0  devono esseTsl ac-

aumentare di livello, e poi rattraversare | livelli che  corti di queste problema, perché raccomandano di
¢l separano dall'ultima locazione raggiunta, quindi,  eflettuare da Dos delle capie di backup del perso-
dl]t.]]r.‘ pEr manienere la '..L-|I||1..1Ii|1'I|‘:.| cot il siitema NAREID ._Eu|_1-._. QI sCERIONe di B0, indicando sPEC]-
di ImagiNation, si pud salvare il gloco In una qual ticatamente | file di salvataggio. La conlezione con

siasi locazione del Dungeon, uscire immediatamen

ie (basta avere un economico Teleport Pass, in ven-
dita sin dall'inizio dell'avventura nel Tempio) e poi
tornare nella stessa locazione nentrando nel Vulca-
no con la seconda entrata. Comodo, no? Purtroppo,
sempre per mantenere la compatibilita con il
NetWork, se per caso venite sconfitti {credetemi
succede spesso...) e ¢i lasciate le penne, non perdere
te ne il P'L‘TE‘.'HJE}.‘I". e | |:1'-i“5'| CEDETIENZa O gl Of
geiti nel vostro inventano, ma dovrele ricominciart
dal Tempio. Cosi. mentre in tutt | gdr vish tinora

ciiarilo 21 moTriva 5 policva Dcancane :.!..-!| LI D

5171008, Ma §i peraevanc | punti espericnza ¢ gil og-

getti accurmulati tra I'uitimo salvataggo ¢ la prema

tura dipartita. in SeY awiene 'esatto contrano: Una
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no, dovrele utiflzzare | vostri skill personafi.
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Paolo Paglianti
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HNon wi lidano guelli che abitano nelle vilia. Mal ressune che dia retta & un onesto Ledro! Nl bar Ladd si poird ubriscere, ascoitare musics « prendere le schede alettronica...

1a! Noi ci lamentiamo di IVA, tassa sulla salute, ritenuta

enita simili che annualmente riducono notevolmente il

o in banca, ma allora cosa dovrebbe dire il povero Jack T.
Ladro-Mastro di professione, inseguito e taglieggiato dalla perfida
Spazio? Chi se ne frega, direte voi, invece...

Le tasse sono un grosso problema, non sole
per gli onesti lavoratori, ma anche per i fuo-
rilegge, che, in un futuro neanche tanto lon-
tano, sono inseguiti dalla malfamata flotta
stellare della TRDS, intercettati con il poten-
Hssimo raggio trattore, ¢ quindi costretti a
versare il loro contributo all’eranio.
E quello che @ successo al nostro novello Al
Capone, che deve trovare una somma spro-
positata nel giro di soli 28 giorni, pena la tor-
tura, la vendita d'organi vitali, e la morte
(non necessariamente in quest’ordine...).
Certo, Jack parte con qualche svantaggio
iniziale, come il fatto di essere stato abban-
donato su un pianeta, senza soldi (sequestra-
ti), né astronave [confiscata), ma il nostro
eroe ha un asso nella manica: & il miglior la.
dro presente sulla piazza, ed ¢ in grado di
soffiare un'astronave sotto gli occhi della po-
lizia, di forzare la migliore cassaforte robo-
tizzata, oppure di rubare le caramelle ai
bambini senza insospettirli troppo...
Insomma, pud contare su una discreta abi-
lith di “prendere in prestito” gli oggetti
altrul, senza che nessuno (tranne la

N ol [RDS, ovviamente) se ne accorga tanto

http://www.oldgamesitalia.net/

facilmente, e per evitare la brutta fine pro-
messa dagli agenti della IRDS, dovri dare ve-
ramente il meglio di sé
stesso per sgraffignare
la montagna di soldi
necessaria per estin-
guere il suo debito con
il governo, Cosi, con in
tasca solo il conto delle
tasse ¢ armati di un sagace umorismo alla
lan Solo, inizia la nostra avwentura truffaldi-

L'inventario non & ordinato come quelio di Bermard,
ma & comungus abbastanza comodo.

Alcuni particolari a volte
sono un po’ troppo piccoli,
ed e abbastanza
difficile scorgerll.

na. Come per la maggior parte delle avventu-
re dal lontano Maniac Mansion in poi, i due
terzi superiori dello schermo sono occupati
dalla finestra grafica che mostra il mondo
futuristico di Jack, mentre nell'ultima parte
sono relegati una piccola ma utile mappa
della locazione presente, I'inventario e le ico-
ne di controllo, che permettono all'eroe-la-
dro di interagire con il mondo e zone limi-
trofe. Le prime due icone, che permettono di
prendere e utilizzare gli oggetti, consentono
anche di combinarne
due tra loro: per esem-
pio, appoggiando un
tappo su un barattolo,
scoprirete che potrete
chiuderlo; purtroppo
l'interazione non é
profondissima, e spesso potrete unire due
oggetti solo se & necessario per finire il gio-

Mon ho mal visto un vagone della metropolitans cosi

vuoio! Nemmeno & mezzanotle.
http://www.oldgamesitalia.net/
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La cartina della meltropolitana del primo plancta. Po-
trete apostiarvi diretiaments da una atazions sl altre,
ga riuscite & trovare |l glusto passe-partout!

co: riprendendo |'esempio di prima, non po-
trete pitl svitare il tappo del barattolo una vol-
ta avvitato. La successiva coppia di icone per-
mette di esaminare pia a fondo il mondo
esterno: 'occhio infatti assomiglia al coman-
do “Che Cosa?" della LucasArts, e in pratica
visualizza | nomi degli oggetti presenti sullo
schermo; la lente d'ingrandimento, invece,
dovrebbe esaminare gli oggetti, anche se la
maggior parte delle volte la descrizione si hi-
mita a due scarne righe di testo, poco utili
per capire il reale utilizzo dell'oggetto. Ri-
mangono poi l'icona che permette di cammi.
nare per la locazione e fuori da essa, ¢ le lab-
bra, che vi consentono di dialogare con i per-
sonaggi che abitano questo strano universo.
Spesso, quando decidete di parlare con qual-
cuno, appare uno schermo che visualizza i
due interlocutori e le frasi che potrete utiliz-
zare; quando perd l'iterazione con quella per-
sOna non € piu importante per la risoluzione
dell'avventura, non appare neanche lo scher

mo con le frasi, ma un paio di semplic "fu-
metti” che chiudono subito il dialogo. Vi ac
corgerete subito che per risolvere Innocent
U'ntil Caught dovrete basarvi soprattutto sulle
due abilitd principali del vostro eroe, mano
svelta e occhio fino: infatti quando vi bloc

cherete in una situazione senza sapere bene
che cosa faré, spesso si tratta solo di esami-
nare molto pil accuratamente le locazioni
gia visitate, alla ricerca di qualche piccolo
particolare trascurato. Purtroppo questi parti-
colari a volte sono un po' troppo piccoli, ed ¢
abbastanza difficile scorgerli. All'inizio, per
C1Eare un {"-:!L'r]'!pm. sono rimasto bloccato Pt
diverso tempo, perché non riuscivo a prende-
re un certo oggetio: avevo provato di tutto,
dalle minacce alle promesse, ma la soluzione
era un piccolo biglietto nella tasca di un
cliente del bar, che ho trovato per puro caso.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Diabolik, Arssnio Lupin, Fanlomas s sono cimentsti
almeno una volla nel lurte di opore d'arte: non vorrets

Gli sganti della IRDS v chisdonoa gentilmente di ss-
guirii mella stanza degli interrogatori...

E bastato sgraffignargli il biglietto senza farsi
notare troppo, e il gioco era fatto! Tra ["altro,
forse per deformazione professionale, Jack
ha un modo tutto suo di prendere gli oggetti
non solo quelli nelle tasche altrui, ma anche
quelli abbandonati innocentemente per ter-
<. 51 aYyviCina .Hlf ['.IHH_I_"H'[_-L 21 g'l.':'_iﬁl.l Lirl [Jl,]. LIl=
torno, ¢ poi, senza dare troppo nell’'occhio, lo
afferra velocemente.,

Beh, forse Innocent Until Caught non &

Slerra?

SU SCHERMDO

Genere Avventur
Caxa Pevgiicwis

Probabilmente le avventure grafiche sono il genere piu apprezzato
dal pubblico di possessorl di compatiblll: Inlziamo con

, 'ultimo successo della LucasArts, che, oltre ad essere una
delle migliori avventure sulla piazza, @ davvero umoristico e pleno di
“gag” Imprevedibill. Se preferite qualcosa di piu avventuroso, consi
glio caldamente Indy 4 - Fate of Atlantis, sempre della
LucasArts, che tutto sommato @ un po’ pil lungo e serio
di 12, Preferite la figura del ladro di professione che
utilizza le sue “arti” per risolvere intricati enigmi? Che ne
dite di Robin Hood - Conquest of the LongBow, della

all'altezza delle avventure della LucasArts,
probabilmente perché ¢ il primo tentativo
della Psygnosis in questo campo, ma riserva
molte gradite sorprese, e anche se a volte
vorrete brudare i dischetti perché non sapete
pitt che pesci pigliare, non preoccupatevi: la

soluzione ¢ nelle tasche del vostro '-.':L'lill'.l..

CAUGHT

Paolo Paglianti
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Nale alla grande!
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Christmas Kit 2

Compag Presario 425

Procesare 4865X a 75 MH:

r'-'n Tl '+".!Ii|

I'- Fr{m Ir 1] Il'u".”-.

ida | 44MH
skt € 1LY

I |||.l.|"..i||!| I_.I
Miomanor S0A 147 i

|
I

i
oW R

¥
HITWINE @ s

——— T Processore 4865X a 25 MHz,
Memoria 4MB Disco Fisso da 100MB;
Unita Dischetti 3,5" da 1,44MB
Monitor SVGA 14" a colori (1024x768)
_ oy S5 DOS6, Windows 3.1 eClaris Works preinstallati

Christmas Kit 3 Include:

Sompug Prssaciy CII €15 1 glochi Mario is Missing e Tennis Gran Slam;

' +a il programma per vincere al totocalcio

5" da | H4MB WinTotus e lo screen saver Jurassic Park

'NGRAM INGRAM MICRO
MIC RO [t
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CERCATE IL PUNTO VENDITA A VOI PIU VICINO

Time snc _
Elnﬁw 4?471'."'” - Avezzann .:-"!".E;“ '_Tl.'l i 6] | I

Fano Intormatica

Cso G, Nicoterm 9 - Lamesia Terme (CZ) - Tel 084413113
Futura

Viale della Fﬂ%ﬂ? - Cosenza - Tel. 0984/77766

Masone Informatica

Viale dei Rerori 57 - Benevento - Tel 0814/24670
Policonsult sas

Viale Cappiello 25 - Caserea - Tel. 0823/322009
A TM. Informatica sas

Via Consalvo 169 Jotto 9 - Napoli - Tel. 081627504
Aruta Informatica sel

Via Chinia 100 - Napoli - Tel 0814017634

Delta Office sas e

Via Mattia Predi 3739 - Nupoli - Tel. 081/5754607
Qisma snc

Via Giustindano 305 - Napoll - Tel. 081/7143004

EMILIA RUOMAGNA

Aerre Informatica Computer Cash ael

Via Boego di S Pietro 139AB - Balogna - Tel. 051/251211
Dac Computer Service srl

Via del Gomito 3IM - Bologna - Tel 05131751

Ecs

Vi Casirira 3C - Bologna - Tel 0511522391

Horus Informatica srl

Via E Zaccomi 16 - Bologna - Tel 051/501461

s

Via Provinciake Sud 46 - Castello D Argile (BO) - Tel. 051977443
Sicom st

Vi Radici m Prano 48A - Sasuolo (MO) - Tel. 0536/80669
ey

Via Roma 67 - Zocea (MO) - Tel. 059/986183

Bit Show sas

Borgo Parente 14E - Parma - Tel. 05217185014

New Compumania

Viale delle Cemimiche 8A - Facnza (RA) - Tel 0546/72670

Via Kennedy 15T - Regpio Emilia - Tel. 0522/792311
F.RO.G, sel
Via Emilia 5. Stefano 9C - Reggio Emilia - Tel. 0512433631

FRILILI VENEZIA GILILIA

Michieli srl
Via Palmanova 215-217 - Udine - Tel, (4321522767

LAZIO

Delta System Computers

L. Mare Caboto 74 « Gieta (LT) - Tel. 0771470168
Dedo Ststemi Centro srl

Via Palestro Il_-__I_i._Lm_;.]_:_Tgl__quf-'HHIW
Informatica e Telematica Nazionale sel

Via Predazo 30 - Roma - Tel 065090950

Intern Micro sas

Via delle Alpi 20 - Roma - Tel 068552908

Tralware srl
Via Belluno 16 - Roma - Tel (/4407844
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Microsvstem s

Via Casilina 10641066 - Roma - Tel. 062675787
Radic Mobile S.T.LLE &l

Via Tiscodana 1251 - Roma - Tel 06T10140
Rowrsister sel

Via Don Fﬁu,_LI:T_L!Eﬂ:Jn-"I (REM) -Té l;"lflﬂ-i";'lﬁ-ﬁ_l-:

LU RLA

Quuasar sl
P.zma Duca degli Abruzzi 6B « Genova - Tel 0103728001

Project Informatica sl

Via Reich 25 - Torre Boldone (BG) - Tel. (35/361681

TC Store

Via V. Emanoele ang. Via Bulloni - Brescie - Tel. 0303774817
Malvezzi Pierpaolo & C. snc

C.so XXV ._-"L_I:_-l_l_l_r.-_ 125 - _Er’lm (00 - f:l_. 051@1“?

Systems Line sel

Vin Ravascio 6 - Lipomao (00) - Tel 031/280012
Anthes sl

Via L Marara 1 - Milano - Tel. C2/5401381 i
Asvstel spa

Viale Certosa 220 - Milano - Tel. Q2380841
Brandolin sas

Via Agnello 18 - Milano - Tel 0272003132
CPL el

Via Winckelmann | - Milano - Tel. 0248951204
ED.S Blectronse Data Systems

Cs0 Porta Ticmese 44 - Milano - Tel. 228324208
e o i AP 1

Via Viskellin 40 - Milano - Tel. 0266800766

MG Shop sl

Viale Montenero 12 - Milano - Tel 0155150858
Novae ard

Via B. Dtalviano 73 - Milano - Tel. (248305243
OEM. &l

Via Cagnola 4 - Milana - Tel. 0233609705

Sis-Temi srl
Via Comelico 18 - Milano - Tel 0255192941
Speciale Ufficio sl
Vi Porpora 107 - Milano - Tel. 02/26816699
Speciale Ufficio sl
Via Ampere 116 - Milano - Tel. 027619654
ic srl
Via S.G.B de la Salle 4 -_,"'f'[:l.mn - Tel. CL272080
T Sotr snc
Via 8. Galdine 8 - Milano - Tel. 02/33607 340 B
Lella, snc

Via Cadoma 5 - Cormano (MI) - Tel. 02/66301321
Arivivis sas

Pz | maggio 13 - Corsico (M1} - Tel. 024408143
Customer Enginecring srl

Via Pacinoted 14 - Corsico (M1) -Tn:'l:.l;..'_'f-.'r"‘l[i"'i 591
Arca sas

Via Trieste 13 » Gorgonzola (M) - Tel. 029513570
Lucchetti Informatica sl

Via San Fereolo 9A - Lods (M1) - Tel 0371430829

Tecnesys Computer sas
Cso Matteotti 81 - Seregno (MI) - Tel 0362328201
Video Service

Galleria Manzoni 12:14-16 - Pavia - Tel. 0382504174

INGRAM

INGRAM MICRO SpA
Via Roma 74 - 20060 Cassina de” Pecchi (MI)
Tel 02557961 Fax CLNS 796401

Eurcmagant Sestemi sl

Via M. Partigiani 47 - Seradella (PV) - Tel 0385044030
Diuta Base Sistemi el

Via Griffanti 1 - Seronno (VA) - Tel. (28625971

ii
£

Elan C 5
Via Torresi 37 - Ancona - Tel Jﬂi{'ﬁﬂ@_
Med Computer sel

P.zn Garibaldi 4-5 - Macerara - Tel. 0733231729

MULISE

Vighione Computer
Via [YAmato 1A - Campobasso - Tel. 0874483300

Bms Computer Service snc

5.5, per Alewandria 21 - Totona (AL) - Tel. 0131/822282
Rossi Computers snc

Casor Nizza 41 - Cuneo - Tel, 0171603143

Aba Elettronica sel

Via Cardinal Fousati 5P - Torino - Tel, 0113858588
Computing News sne

Via Marco Polo 40E - Torino - Tel. 011501512

Dimensione Personal

C.s0 Virorio Emanuele 1l 94G - Tonno - Tel. 011/5614488
(herservice i

Vi Pastrengo 68 - Torino - Tel. 011/6068933 ;
C.5.L Teorema sl

Via Losana 9 « Biella (VC) - Tel. 015258622

Bt Ststemi arl

Dion Luigs Seurso 15 - Santeramo in Colle (BA) - Tel (80837335
Esseci Sistemi srl

Via Salinella 4145 - Taranto - Tel 099314131

Data Elaboe wrl
Via Cherubinl 26 - Cagliani - Tel. 070/49%6.249

Digitecnica srl

Viale Vittoris Veneto 1759 - Catanda - Tel, 095/502729
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PROVE SU SCHERMDO

vete presente che cosa si prova a seguire una telenovela

suda na cominciando dalla cinquantesima puntata? Forse non mi
SO e

FMCCEeESSO

to bene: ci capireste qualcosa? Ebbene questo é cio che &

triker. No, lui non guarda certe trasmissioni, ma si & perso

gran parte dei fatti accaduti sulla terra, visto che ha passato gli ultimi

anni aMresco. E che cosa succederebbe se, uscito di galera, si trovasse in

un mondo irriconoscibile? La Dynabyte ha fatto qualche ipotesi.

“Sn w3l pons perchi, (efCs. S el (TOIM CoLA CeTORe, " O ranrs ol shate ! & UENTD PETE O ATECS Deie mollo A dus madiy Probabilments non ke geedito i colorite sappell stiva
li mercato dei giochi su CD-ROM sta esplo-  soprattutto, con fiumi di parlato digitalizza- L'avventura si svolge sulla Terra, in un
dendo: in questo lertile periodo continuano a  to. Fin qui tutto bene, se non per il fatto che  prossimo futuro, il protagonista si trova rin-
nascere nuovi prodottl per questo formato. noi siamo italiani. Gia, perché nessuna chiuso in carcere da anni, senza ricordarsene
C'e chi ripubblica vecchi classici con colonne  software house si prenderebbe la briga di tra- il motivo, ed ¢ rimasto all'oscuro dei fatti ac-
sonore rifatte, gratica ritoccata e niente P durre tutti i :l'!alu,':_l,hj per pol farli interpretare  caduti sul planeta. Un giorno, approfittando
Per far decollare un da attori in francese, di un attimo di distrazione della guardia au
nuovo standard ci vo- SE’ non Ei r.l'.ESE'.'E a trovare fﬂ’ spagnolo, tedesco ¢ ita- tomatizzata, fugge dalla sua cella e si ritrova
ghiono altri tipi di pro- soluzione di un prﬂbff'ﬂ;ﬂ_ liano. Quindi, fino a nelle strade della citta. Ma lo attende
dotto, di conseguenza g fhfff-’fﬁ’"ﬂﬂ delle classiche ©ggi chi non conosce- wun'amara sorpresa: la metropoli & irricono-
le software house si so- avventure Hrﬂff{-'hf'. va piu che bene l'ingle-  scibile. quasi completamente deserta, popo-
no buttate a capofitto P pﬂﬁ'.‘i'fbi!f abbandonarlo e s¢ doveva ciucciarsi il lata da alcuni esseri alieni e semidistrutta da
In nuovi progelti che provare un’altra strada calzino. Ora, perd, ¢ chissia quale guerra. Cosi il giocatore si ritro-

sfruttino a dovere le arrivato questo nuovo  va sperduto nella sua citta, senza alcun pun-
enormi capacity di immagazzinamento. B gioco della genovese Dynabyte (gia creatrice to di riferimento e senza la pii pallida idea
cosi che sono cominciate a uscire avventure dell'ottimo Nippon Safes), un fumetio interat-  di che cosa sia successo

grafiche con colonna sonora di qualita CD e,  tivo con parlato digitalizzato in itahano La parte centrale dello schermo € destinata

lI.‘::-“l t

1\ 1
D

STRIKER

J'rh__ o
Beciatevi la pettingl s che andra & mods s qualihe secoio A guanio pars gl slisnl ono ben asitro che piccoli omend sesdl Qe in guerls folo polets aronicsrs Il Aostro sros che vaga per Ls cifld
Comumiuee s barrioate per 8 dloleche roversts ol [LER e T Akl la thisdo che cosa e stasera. Tamiare mom eaos iEnErts Lo ifendds rdodda da vicino i Broes (stlusie, mesdo)
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Durito povero alcolitsato pud eisare di grands aiuto, Trattetala be-

e @ e verrete rloompaniatl.

alle immagini del fumetto, con un puntatore
alla BAT che cambia forma a seconda delle
operazioni che si possono fare (andare in
una direzione, esaminare un oggetto e ascol-
tare il commento audio). La parte sinistra &
occupata dal menu a scomparsa che ci per-
mette di salvare una partita, settare il proces-
sore che si possiede, cambiare la velocita del-
le animazioni, uscire dal gioco, riprenderne
uno precedentemente
salvato e visualizzare |
punteggi di coraggio, per-
cezione, ecc...
L'avventura ha inizio
all'esterno dal carcere, dove il giocatore si
trova a dover fare la prima scelta: dirigersi
verso la métropolitana o per un’altra via?
L'ideale sarebbe recarsi con il metro alla vec-
chia biblioteca pubblica, e qui cercare indizi
su che cosa sia successo, consultando vecchi
libri o magari utilizzando dei pilt moderni
computer, ma la scelta sta a voi, quindi non &
mia intenzione svelarvi il resto dell’avventu-
ra, magan piu avanti nella rubrica dei TNT...
Andando avanti nel corso dell"avventura
potrete fare scelte che influiscono sulla tra-
ma stessa, decidendo di andare da una parte
piuttosto che da un‘altra o rifiutando di soc-

http://www.oldgamesitalia.net/

Non é paragonabile
ad altri
quali avventure grafiche

http://www.oldgamesitalia.net/

*Awvicinatl snoora wn po’, 1l fecoio vedere!il® Che cosa signifidherh
queita frase? Vogllo dire, a parte guello dhe | phi malizioa] pe e,

L'ultimo prodotto della Dynabyte é, per definizione, un fumetto inte-
rattivo con grafica disegnata a mano e audio digitalizzato. Comin-
clamo con un'eccezione, Return to Zork (K54), disponibile sia in
versione CD-ROM che hard disk. Effettivamente RtZ non si pud defi-
nire fumetto interattivo, Iinfattl si tratta di una vera e propria avven-
tura con animazionl di personaggi digitallzzati e sfondi calcolati.
Tornando un po’ pid indietro nel tempo, pit precisamente
a K44, é d'obbligo citare BAT 2 (e il suo predecessore),
che pii che mai si avvicina a Striker, la mole di dati da
gestire é infinitamente minore, infatti il gioco risiedeva
su dischetti e girava (a stento) anche sull’Amiga. Per-
mettetemi, infine, di ricordarvi | meno recenti Heart of
China e Rise of The Dragon.

correre una persona in pericolo piuttosto che
aiutarla: inoltre, se non si riesce a trovare la
soluzione di un problema, a differenza delle
classiche avventure grafiche, & possibile ab-
bandonarlo e provare un’altra strada. Proprio
questa trama ad intrecci multipli genera fina-
li diversi che potranno essere ripresi
nell'eventuale continuazione del gioco

Via via che si incontrano personaggi ¢ pos-
sibile instaurare un
dialogo oppure tron-
prﬂdﬂﬂf carlo e proseguire
per la propria stra-
da. Nella prima ipo-
tesi potrete scegliere che cosa dire da un box
nella parte inferiore dello schermo, mentre
afflanco alla videata principale c sara una fi-
nestra di dialogo che raffigura il vostro inter-
locutore. E un vero peccato che il parlato non
sia sincronizzato con il movimento della boc-
ca, perché, anche se al giorno d'oggi si tratta
di una “chicca”™ che contraddistingue 1 pro-
dotti piQt curati, avrebbe sicuramente giovato
al giudizio globale del gioco.

Si tratta sicuramente di un gioco difficile
da valutare, in quanto non & paragonabile ad
altri prodotti quali avventure grafiche. Se vi
viene in mente che le scelte possibili in ogni
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situazione sono numericamente inferiori a
quelle di un adventure, permettetemi di ri-
cordarvi che ben poche cose si possono fare
con un cotton-fioc gigante e un orecchio di
scimmia altrettanto enorme (lanto per citare
Monkey Island) e che un pezzo diFEhiaccin
pud servire solo per attraversare una pozza
d'acqua bollente (per citare King's Quest 6).

Paolo Verri

STRIKER

| Coifuges BndRe gueilt Aen whernd B T B8 deiolaaioms
Eﬂpﬂﬂﬁthﬁlﬂtil“hiﬂuﬂiim

_'b R
NG

http://www.oldgamesitalia.net/

=




SOPTWARE AMIGA - PC

oo

I CHESS TUTOR

30 WORG BOXMNG

30 WORLD SOTiR
J0wORLD ThRnrS
ACLADEM Y

ACIENT AR (% WAR
ACTRON PACH

AR (OMBAI

AR COWBAT CLASSK
AR LAND SEA

ALKEN 3 .
ALFEN BREED

ALOSE IN THE [&RX
AGUATIC GANES

ARMA [FTALE
METIFACIAL DREAMS
ASHES OF TMPIRE

ATAC - MICROPROSE
ATTRAVERSO L0 SPECCHIO
AVES MARRIER ASSAIN T
817 FLYING FORTRESS
BARD'S TALE COSTR SET
BASKE T MAKAGER
SASKET RASTER
BASKET PLAY OFF
BATTLE (HESS 4000
BETRAYAL AT CRONDOR
By RiM

Bil L TEDS AN
RERDS OF PREY
BLADES OF DISTINY
Vi B

BOOY RIS
BONBUTAL

ECLONE LOW RLOW
(AR & DieveR

CARL (EWAS (HRALLENGE
SIS

CENTURON

(HENEHE,

CRYSTAL OF ARBOREA

QWL Y DDLU P OIS R

DAY OF THE TENTALLE
OEFECTON

OLFENDER

DEFERDER OF THE (ROWN
QELLIEE STiaF POKER 2
BESERT STWIE

DHE HARD 2

DRACULA

DUGGER

TRIRE 0

{YLAN DOG

EB

EYL OF THE BEHOLDER I
FACE OFF ([ SCE BODCKEY)
ENIRY TRLES

FC0N 30

FENTASY PACK

HELDS OF GLORY
FLASHBALK

FUNSTONE

HOOTBALL (HAMP
FOOTRA | BANKGER
FLITURE (LRSS

ChieE (VER

http://www.oldgamesitalia.net/

DESCRIZIONE

M A GIOCARS A SCATOH

REALSTRCA BOX ATTENTO & NOM PRENDERLE 1)

SARM B PROTAGONESTA D8 QUESED (e isate (0D
CPEDERAI D¢ 1SSENE EEALMEWTE SLR! CAMPO 04 TEuss
KUDYTE MISSIONE PER PYTVATIER (WANG (DMAMNDER 1)
CIMULATIONE Df GUERRA (0N af Rt ANDICH

OFTIA COMPYWATION Di GABES MOETD AyvinCENT
CAMLLA TGRS OF OTTRMA FATTURA

BATIEEHAWRS, SECKET OF LUFTWAFTE, ECL
SUAILANDEO (0N MACERS

TERID) EPESODI0 DFLL EPICA SERIE

SEMTRETE B LORCH RESPRO SUL COLLO,

SIAMD A LN PRSSO DALLA REALTA"  VINTTARLE

MUTE I CALAMARD A VINCERE Af Be0C) OLIMAC!

O, FILM UN"OTTIAA CONVERSIONE

SPARATUTTO NELLIMARE NSO LISIVERSD

CHE ATMOSFERA MOLRO ACCATTTVANTI

COMBATT! LA ALLA COCA A BORDO DEL TUO ELCOTTERD
WUCVA AVVENTURA INTERATTIVA CON DYLAN DOG
QUANT! AERE] IN QUESTO SIMULATORE S0LI0 CURATD
SIALLIATORS DI BOMEARTNERE

(KA LA 1Ll.l_. AVVENTURA JAEDIOE VALE

OUA LA TIRA SCRIADRA F VING! CAMPONATO | COPPE
AGILE { VELDCE GIOLO DEL RASKE!

L TUAA WONYIA I FATTO [ CARESTRO

MUCKT LA REGINA MEL GRUSTO MODO £ FA) SCACTO MATTO
AVVENTURA MOLTO ENTUSIASMARTI

(S O ALITD A2 CONFIN DEILE CAPRCTIA ibANE
AVVIN UL MOLIC SinPATICD

GUITE | MU FASDS CACTH DERLA ST0WS 341 WD
ASYVENTURA B0 10 CURATA DA SON PHEDERE
CAVERD LA DURA £ TERSORAE BATTAGLIA DELLE AEDEYE
& PRSI £ GRANDASS) MCTHADMRD

KT OF ARILITA &£ | MU PATERD

MOCWA ROORA E PCORL. | MO OO

(M€ BELLA LA YTTA DELLOD STUNTMAN

T UUGMO PET YELOCE DELEA TERRA™ GAZZETIA 91"

SELLISabA SvYEMTLENE TRA | CASTELLY WG DNOE VAL

FORMA K TUD ESERCTD £ CONGUSTA TURTO & MOS0

PLLTFORM GAMES DRLLS GRAF IR O TO (OLORATA

SIOCA FRISOUYT | QUESTT POSTE Dl MARD MERLNG
LU BIOCO SULLE CORSE B CavdLLl

LA SECOINGA PARTE Df SANGAM MANSION MON PERDERON

DIRTTTAMENTE DAL BAR ASTRORAVE ICASAR

LSA LE INNUMEREVOU ARM £ IISTRUGE! | KEMIDI

L'UNICA F GRADIDSA AVVENTURA MEDIOEYALF CIOCATA 11

TRt STUPENDE RRGAZLE DA SPOGLIARE GIOCANDD

LN 1 TUE SUPER ELICOTTERD ALLA CONDUESTA..

AL FILA [AVISCENTE TRILER

UTTIMA CONVERSIONE E GIOCABILITA" ASSICLIRATA

RICORGA BULDER DASH MA (UM DRAGHI | CAVERNICO

| SEGUITO DL SUO PREDECESSORE OTHMO 1111

AIUTA UERCE DEL FUMETT! MU MACABRI A _

AR ERIC I VIEINGD A COMPLETARE LA SUA MISSIONE

GIOCO OF RUCLD PER FCCELLENEA. CON LABIRINT! EIT

i AU VIOLENTO GROCO DELLDCNEY SIA GHIACCI0

TANTE BELLE FIABE PER | DINSI

P APERTD LERA (S SUGALATCHE) AD ALTA Ot FINLNONE

COMPILATION MOLTO avviNCENTT

CAGIONARE 1! PEACE?? BESE COMPRA QUESTD GIOCD

U’ AVWENTURA (00 ROCCH! Db NON MEDERE

RBADABADGOOO0.. | CAVERNEC DL SEN ToRNAN

KU SIAD GAME [ Lnr_m MOLTD ORGNALE

CALCHD MANAGERWALE (DN G OFTIONA

TOMPYLATION DA NOK PLEDE®

ST DEGL MM B0 PER | NOSTLED

¥9.000
35 00 35000
45000 35000
35000 15,00
15000
109.000
5% DG
39900 ELR 0
COMPLATION  |2% (00
39 900
25000
4 (06 39000
109 000
35 900
39.500
{0,000
99000
87 Tl
35 (00 35,000
9 000 B9 000
&5.000
39.900 39,900
29.500 29 300
19.900
79 %00 29900
10% 0ol
139 000
29 900
50
25000 37000
119 000
79000
75000
£% 000
Fikits
53 500
13 00 &% 000
¥ 20 57 500
77 000
39 000
2950
29 %00 7 90
135 D0G
10 DOG
79 o0
2] ;M
7% 000 3% 00
69000
9 900 29900
BY. 000
195900
09 000
2900
99.000
109 D00
29900
79 500
10%.000
41 TH
179 000
| 0% 000 &% 000
79,000
29 %00
29500
1% D00
37 00

COn un

acquisto di almeno
L. 100.000

un fantastico porta
dischetti 40 posti

http://www.oldgamesitalia.net/

20155 Milano - Via Mac Mahon 75
Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
Fax 24 ore (02) 33000035 (2 linee r.a.)

TEL

Moo

SAME (iR 7

GAZIA B

& GO

BLOC B340 (AERANTLE

GOAL- KL 0FF 3

GOBLRS 3

EHF CFRAMPONSHIP

& TES

GRAND PR

BUNSHP 2000

HASMER B0

HARD M3¥A

HARPOUH

HOLE 1N DME MINGGDHLE

HOOK

HOYLEY CLASSIC

HUNT FOR RED DCTDRER

KE HOCKEY

TMPACT

IMPERILIM

IREA

N

INEHANA JOKES

INNDEN]

INT. CPRAMEP. ATHLETRCS

N TERNANIONAL 1T HOCKEY

ITERATIONAL KARATE

TALIAN SiGH!

JAMES POND 2

HRASSH PARY

TASPARCY S LT

EF T Py

00K (5F - FYTRA Tise

LA FELLA F LA BESTMA

F2 el

(FeEND OF viLOUR

[T BEGSANS

G

LOR0 O e

LEST i ThleE

451 5TR0M

Wtk FiY

MARY( ANDRETT)

A0 TEACRES

MASTER BLASTER
MATCH PARS

-u.m

MAZE ADVENTURE

MEGA PHOFXX

MERTENARIES

MERCENARY

MICHEAL JORTAN ...

MICRO (OSM

MONICEY SLAND

SONKEY [SLAND 0

MYSTICAL

NAR(

NHL WOCEEY

NIGEL MANSEL

WIGHT BREED

NiGHT SHiFT

PALLAND

PAL KAWL

PAPER BOY 7

FATRIOT

ORI §

POWR P 2

POWE Rindnell &

FEEOAIOR 7

PRINCE (F PERSIA

PR ©F PRESAL 7

PERATEIR

PR LEAGLE BASERAL

il iin

GUEST OF GLOWY m

L0 REE

RMLRGAD TPCO0N

DESCRIZIONE

ARTASE SPATALE SEMMICE Sk ACCATTRARTE

kT BOCA & 100 Pl ENTUSIGMANT PRETTT
SEMPLCE B8 CADCABR S S0 GOCD BEL GOLT

VELDCE ED ENTHSWRSMANTE COMABATTIRENTD AZEED
SO0 I THIOLO Pk D SE_ 100 17 VENDUITE e 30 GG

£ MO L CONDSEE T | ATICH FERSONAGEE SON TDENAT

(ANPIONAIC MOMDLALE v G0

(1 PRUAD TENASS MANAEERWALS

LA MIGLIORE SUMULATIONE FSISTENTE Df FORMULA 1
E'CULTIMD RERIVATO I FATTO [ SEMULATORE
STUPENDG GIOCD. THD SUPER MARSD LAND

RO ARCACHE COW [SRAATTEE YL SCREM B, Filvie
CAITIMA SHALLATIONE D1 SOTTOMARING

CITHARA SEMUEANONE [N WPGGOLF (0N B MRCGRY
SECOND STRILA A DESTRA  QUESTO £ I CAMMING
MOLT GIOCH Dr SOCIETY RaCCOLT

CACCA A OTTORRE RUSSD W FICORDA QuaL{OSar

LN BNSCO MERRLLICO | UN- PAYIMENTE Df GHAACCID..
ARKAMOID E* TORMATON ABBATTI | MURD COW L& BIGH
SIRATEGICD ALL ESHESIBA POTERTA

FORSE LA MIGUIORE AVVENTURA Ml APPARSA St W

B SEGLID BELL OMADMIA AVVENTLIRA YIRTUALE

N CAPPELLD) UMA FRUSSTA £ TANTO CORMGRAD.

TIAC SYNDICATE PERD" PSLI’ CRUENTO 1D AVOINCENTE
SE VI PRCE UATU TR, ACCATTAREVILED Pl QUESTDY
GARE STUPENDF B MCEEY SUL GHIACTIO
FAROSISSINGD KARATE AMCHE PER 3 CIOUATOR

GLLLLO AMBENTATO A AMLANG TE GhE Caly'

AcUTTA B MERELTTO A& (OhPL T | 100 SCHESS OFL Gt

DAL LM | @O0

0K WG GROCATORE, 1 WiGLIOR Sa000 i SCACOW
AVVERTURA M0C D APPASSOMANTE

i SE0 P YEMDUTO, AW GIOCATD P AVVERETNTE
il B LA BEEELA & O LR BESTMT )

ENNESINO BPG O CITiMA FRTTURR

AT OV RUDED BELLSSIWAGD 10 (i LGS W0
PUILE ANUMATTD PER | OO E PER | AL CRANDE
RISOANY GUESTA AYVENTURM M BB ARORTA ATTERIIONE
ROCA (00 SICNORE DEGLE ANELL) QUESTA RYYIRTURA
FRANDECA &VVTWTLRA VITLALE DOGTALITATA

GICLA CON BiF AT § COMPINALID NE1 GOD0 BRSO
ARCADE MOLTO BELLO YERAMENTE CF Da FinaRs

i FAMCSD (ORDIDORT MA FRMATO QUESTD GiXD
IMAPARA A SCRIVERE INSIEME A AR

(DSUPILATION MOLIO CARTNA

GHOCO DL TENKES MOLTO BELLD

AVVENTURA GIOCATA ALLA RXCERCA DEL TESOR0

ALTRA COMPLATION i NOte PEREERE

VERSAONE CORRETIA DEL FAMOSO SHOCT-EM (P
SUALILATIONE TUTTA 08 SCOPRIRE

SE W PACE LA GRAPCA VETTORBALE, ACTATIATEVILLO
WOLA JORDAN WEL CHELO £ STHIACCIA I CARESTRG
VIAGGHD NET CORPO LMANG. INTERATTIVG.

NELL'ISOLA DELLE SCUMAME UN GIOVANE LN FANTASMA §
SEGUTD DELLA MY0° AVVINCENTE AVVENTLIRA

SE 11 PIACCIOND | GAOCH! DI AGILITA

AVVINCENT COMERATRIMERTT CONTRO § MALAVITOS!
VELOCE £ REALISTICO GIDCO DELL 'WOCKEY

GLHOR (0N 0 GRANDE CAMPONE Sl CIRCLET 01 F 1
GOVERNA L% POPOIO Tf GICVAND RIGELLI

AVVERTLRA SOUTD DEIGINALF (1A NON PERDERY
VERSIONE ARCADE DELL UNICO, OMPARASILE PAC MAN
| GROCD Pr ANTRCD [LALLA NASCTTA DEr VIDEQ GAMES
ABILYTA’ | COLPD BOCTHI0 (0L RAGATTO b6 caieay |
IV A GUERRA NEL GOUFD, COMSRATT | TEESHMIL! WEM0)
SE 11 CRED Uss B G0OCA A FOPOLOUS W

(OMPARDN BELLA VERAMEYTT

{00t POROLOUR Ak IVECE (08 D00 S Low TS T4
g FILM A K TERREACANTE ESSERE ' AIYAID

i G000 (W BESTERA" NELLA STON DE! LA YONT-GAME
& PO & TORNLTD P FORTE 6 PR

OVVERG WIS COMMMNDER 1 IMPERONR:E
COMPEANGY SMETIV

wOCD MGUIO VELDCE £ BEN CURATD

EOLE LAY (AWE DOVE RAGIONARS NOX | Ml TROFR)
UN TELECOMARDO § TRANTE MALCMENINE

COSTRUISE) e MULLA 1L T VAP RO FERRDVIARID

I‘?'-'!'.'.lﬂ
27 300

1% 500

fiL
fEL

109.000
89 000
1%.900
74 900
39,000
49,000
39500
119,000
19.000
15,060
19,000
9,900
106,000
Bl
39.900
H

19.9%0
Fak L
15000
15,000
135000

39 000
£9.000
Irﬁm
”]I‘B‘F
1% 900

25,000
¥9.000

37 000
35,900
29 000

19,900
TEL

29.080
21000

4. 700
I

&7.000
109,000

125,000
39,500

1% 700

39.000
115,000
% Wi
77000
STRATHGM.

¥7.000
133000
TH

1% (50
109 000

yr.800

ORDINI (02) 33000036 (5 linee r.a.)

19500
69.000
EI
1]
£9.500
4%.900

I?WJ
17 %00
1% 000

29900
1H

TH
19.900
19.900

29500
73,000

39 %00
19 %00

£Y 000

% 5
39 900

21900
19,90

TH
15900

%700

I
89.000
109 000
29.000
7% §00

T0.000
25 500
19500
10000
19 900

39500
33900

115
1390

iH

15000
5. %0

http://www.oldgamesitalia.net/



http h’www Dldgamesltalla net/

nToLo DESCRITIONE
REACH O THE SIIES SIMULATORE MOCTO PARTICOLARE TUTTO Da SCOPRIRE % D00

FHINASSANCE SPARATUTIO SPANALE CLASSID! 29 000
EETURN THE PANTOM L FANTASME DELLOPERR | RTTORNATD PER LCOMERT 129.000

RISEY WOOD RCADE 80U BELLO ViRAMENTEI ] f11 29 000 7% 000
ROAD RS GAEDA (A T MOTO PER LE LUTOGTIADE DEGL! LA ¥% %00
ROMN HO00 UK ARCO  UINGA FRECTIA E TANT) FLRFNT: [ ICHHIARE W 000
EOB0CDP 3 AL NSO POLITIOTIO © TORNAIC E ROW HAPSETIA | 49900

FONE AL 97 UATE & (ESARE QUEL (BE E' 8 (ESARE % %00

CAM WA CARTONE ANIMATD [N TTALIAND AYVENTURA AiAld T T
GATAN GIOCO DOYE IL DWYOLO FA LE PENTOLE £ | COPFROM 19 %00

SEAL TEAM OTTIMO GE0CT O COMBATTIMENTTD IN VIETNAR 125,000

SHRET WEAPON OF SIMULATIONE GRAFICAMENTE MOLTD BRATIFICANTE 99 00

SENSERLE SOCCER CHE SEIDa CON KX OFF _E TU 0k CHE PARTE 71 SCHIERI? 79,000 £9.000
SERPEN] ISLE ULTIAA VIF PARTE SECONDW CHE DiRE 01 Il 135.000

SHADOW CASTER NUOVO EPISORI0 VIRTUALE TIPO ULTIMA UNDERWRLD TH 1]
SHADOW OF THE COMET ~ AYVENTLIRA TEPO SIERRA AUk DELLA INFOBRALS 129,000

SHINRY SHINDBY || WHOW Il CATTIVISSISD NiNGA | 15.900
SHLENT SERICE 2 SIMULAZIONE SOTTOMARINA (DN YARE MISSION) 5 900 54500
CHEWORM RESTA SENTALTRO TRA | MIGLIOR SROCEM UF 29900
BRI CREA s ESSERS | £ 1N W00 CHE S SYRLIPRY % 000 59 000
Sk SPoi COMPILATION SPORTIVA SA0LTO BELLA 1141111 3% %00 15900
TNOOER LU TAPPET] VERDN LF PALLE DA BRIARDO SCORSONG 19,000
SORCERER PG CON SOL0 TESTU PER Gt AMANT) DE| GEntRe HH
SFACT MARRR 7 SPARA SPARA £ P08 SPARA FORSE (5 VIMCERE 1% 900
SPARCT HULK GRANDE (L0 SPASIALE ORI BELDI 1 7% 000

SPECIAL FORCES I ASSOLUTO L& RSGLIORE SERLILATIONE 01 GUERRA 55 900 5% 900
SPORT PCK (OMPRANON SIMPATKD 500G

SPOT "LEROL ( “~(0DL SPOT™ I QUESTD PARTKOUARE GAME" 19900

SIAR BLATE AVINCENTE GIOCO DALLA BELLS GRAFICA 3,900
STRRFLIGHT? SPAZIALE MOLTD VELOCE 7% 500
STRRGOOSE OTTIN0 GAWE A TUTTO SCHERMO | §.000

STARRAY SHEVA L PANETA DRFENDENDD | GENERGTOR! 1 ENERGIA 19,900
STEIGAR LA VIGLENZA £ DEFFLISA IN QUESIO MONDO CRUDELE 9000
CTEVE DAV SHIDW ANCHEE TU 1L GRANDE CAMPIONE D WLISERO 15500
STRATELD IL TTTOLD SI COMMENTA Da SE. PERFETINH 35,900

STREET FIGHTER i (A ANCHE PER PC 1L AUGLIOR PICCHIADURO DEC MONDD. 75 000

STRIKER (IRANDE GIOCO DEL CALCID PER & TOO-COMPUTER 45,000
SIPPOCER N + DAIA  EFSOON) DETLA SAGAGIOCA, YINCL, SPOSU |1 500
STRIF POCER L1V (HE BYLLE RAGAITE MA BLSCIRAL & SPOGLIARE 5% 00 59 000
SIRYA MRCADE SPAZMLE MOZIAFATD, THPO ALIENS 19 %00
STUNT KSLAND VOLA WEL (LD ¢ (DM LE TUE FVL0TION 179 000

LI BUNKER GUEM (F MACCHINE P YELICT bl ATTENT 4 MUY V% 000
SLMALER | ML P LF OUBMPSADE £ LA MANE ESTANONE MU ANTHCA 79 000

199.000
299.000

I.ASER DISE |atertoicn Aeigs + gices Dvagea’'s Lab ]...
I.ASE R DISK Intertacda PC + giooo Drogoa's Lo 1.
lETTDRE PIUHE[R ldonen per inde focce CD Avdio ¢ Vidoo l.

KIT HARD DISK 2”1/2 PER AMIGA 1200
B e s g

HARD DISK AMIGA 1200 5Mb L. 490.000
HARD DISK AMIGA 1200 125 Mb L. 690.000

NUOVA ESPANSIONE 5 Ms
PER Amica 1200 A 32 it

Novito assoluta linclmente disponibile per il tuo Amign|200 I'espansione interno
31 bit é semplicemente insloliabile nello
siol sotto I"Amiga. Si installo senza bisogno di soldoture.
MobouLo BAsE | M espans. A 5 Ms L.
KIT ESPANSIONE ZMB L. 249.000
KIT esPANSIONE 4Me L. 449.000

THE SUPER COPY L. 43.000

199.000

VIDED DAC 18 L. 199.000

Lo wimey gomms miars ma Amss SODG0E 7000 2000, Dmrets SCHBL ORATES PTRANEITE & WETTHE
Aasn o vl oot § oAvnaes con PET D00 cmoon oo ww Rsscd TPO0AMI0 w ssEn o @l 370
B2 vmi 4 304 u 670 bam rve o v rensr o6 oo ahise e m AGH, 5, BT P4, ANIVL. CovpiiraamnTi
THASPARIRTI dmal siA romTa Veeo REG fevsasir, Pop Fagnonse o cagcata 4 Goems ¢ nestagorerom,
PEREET TR0 ON WA VAR B0 NAETER TETT | vnETR avom w30 maiuren con Rral 08 Besaoes. (amam,
T yom, e Vv 4 FER. 000 cononz, Lr ASBAATNEY PORSIOND EENERE MENNFICATE | VISNA LTATE BIETTA-
T bl 0 Pas peses pomena o vieaoie” o PEZ.ODD cmom,
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799.000|

; ONT PL AMIGA
‘:-.}PEF' EJi.' PALK COMEMLATION. AIRBORN RARGER INT. 30 TINMIS B(( 19 %00
SUPER TETRES NON SERVOND PAROLEY I TOP D GIJCHI DragiLITa 4 Y00 45 500
STROACATE DETINTD) AL GIOCD DELL AN PDSSENE DA SPIEGMEE 99,000 1% 000
S rRDICATE L P CRURNIE £ WA VACED BICCO STRATFOCO /GROCAID. 95000 76000
TN ARCACE MOYTO BELED (OMBATTIMENTD | SANGLE 73 %00 26 %0
TEAM YANLE: LA MGLEORE SUMULATROME DN CARRARGAATT DFL WOMENTD 3% 500 19 500
TEX WRLER PGS0 (D0 [ERCR DEJ FUARETTI WENSTER (i SUL (DMAUTER 35.000 35000
THE 7 GATFS OF IAMEALA  CANSrS S ARCADE D GRAND! MESTER) 19 %00
THE CHADS ENGINE (ME GRAFICA £ (M GROCABILITA' OTTIS0 VERAMENTE §% 000
THE BEROES OF 357 TH GO 30 bR DOVE LA WIOLENTA SON MANCA 15 90
T QUIEST AVVENTURE STUPENDA OLTRE | CONFINY DEL TEMPO 49 500
TD0BIN SUENDH I FIUME COR SALYAGENTE, MM FERICOUN 19,500
{DPOLIND MEMGRUA EOUCATIVO PES WAMBINI Dol 3 & 17 RNNI 19,000
TORNADG VOUA SUL TORNADD [ COCCIOLONE 19000
TOWER OF FEAR NON CREGD CHE NG SAND [f MENTE (F ENTREREBEE 2% 900
TURED 100CCC.  (MOTO) ARG OCCHD £ CROCE SEMBRA UNA GARA 4 MOTD 19 200
TV SPORT BCXONG ELLISSIMAA VERSIONE DELLA BOXE F'Ei* A 49 500
TV SPORT FOOTRALL GIDCA A FOOTRALL AMERRCARQ £ FAI LE TUR TATTICHE 1% 000
UITMATY V W LA TRELOGIA DEL YL FAOSD ROLE PLAY GAME 7% 200
TR A GAGA (ONTINUA TH. IFH
UNLIMTED ROVENTURE UN ENAESIMD ROLE LAY BUKE PER GU) AMANTI 115 000
¥ HOR VIOI0RY RALIOWA LE TUE TRUPPE WELLA ¥ CUERRA MONDRALE 135,000
TOLHED CELERRE 200D DEW) (OWPORE & /0™ D B0UADRG I 0
WALLER G B DROIDE PHR INFINETT SOMERM 5% 000
WAR IN THE GLLF GADDM HUSSEN | TORSATD PIE YINCTRE . E TU §% 000 §% 00
WEE OF TERROE SPAMALL (ONRAGNI TEREIBEI DR BEIVI00 1% %00
WEEN GRANDICSE AVVERTIRRA PIEMA DF (TP DF SCEW 75 000
WHEN TWO WORLDS WAE SUMULATIONE STRATEGICA Bt COMHITTO PLANETARID 165,600
WILD STREETS i Pl VIOLENTO GOCT IN ASSOLETD A1 (ONCEMTD |5 500
WIND SURF WhLLY {VAEGA CON UL FOC WINTISURS CONTRO ONDE E VENTD 29 000 19 900
WINTER CHALLENGER BOB PATTINAGEID | BEATHLON, TRAMPOUND £ SLALOM 45900
WORDTRIS MAT GIOCATO A TETRIS 7 PROVATE QR4 COM LE PARDE 59900
WORLD CLASS CHESS SCACCHL PER CHI A LA SOLITLDINE 35000
WORLD TENNIS GRAFICA STUPENDA 1N QUESTD REALE GROCD DUL TENNIS 59000
XWING OVVERD GUERRE STELLARY UND D1 MIELEOR) 125.000
WG MISSION] MISSIONT PER X WING £ 1 DIVERTUMENTD CONTINUA 19,000
XERDBOTS CPAJUALE A TD) CLRATD 39 ()
i3 STOMC0 SHOOHM UF CHE WA FATTD FoRORE |5 900
2000 DERETIO DERIVATO D0 SOMIC. WA MOUTD PR 8ELLOD &9 900 45 700
08t | AVANTIES MEMOEVALE PER GL) ARGENTT DEL GENERS 1%.000 §.900
1088 ¥ I SHGUITD DEL PRECEDENTE 19,000
TFCOAD OTTING GIOCD [ ARRITA TRE TETRIS F L) 9.5

AGENDA/RUBRICA 1. 19,000

(htima agenda elettronica tutta in haliano

CONTO CORRENTE 1. 19.00)

htimo programmm per il two conto corvete tutto in Ialiano

CONTABILITA FAMILIARE L. 19.000

Semplice programma di gestione conti casa/famiglia in Naliano

ROCKGEN PLUS |

L. 399.000 v!

Genlock semiprofessionole con regolazioni di

fader, mode e invert. Indicatore di segnale - =
Video presente. Alimontazione ad e/o esterno. Dissolvenzo duale
con due manopole per la regolazione dell' overlay e invert offect. RGB indi-
pendenie e passonte video poss-thru per separare il segnole Amiga da
quello video. Ingresso key-in per ﬁlpumm croma. Compatibile con hutti
gli Amiga e Commodore VDTV & compatibilita dei sistemi videgq Pal/NT5C.

VIDEON 4.1 Gold .. 349.000

NUOVO DIGITALIZZATORE A COLORI

1 i
passidatle: calls g il % Mg B RIS ET srpnial T

" TRN NI "‘l-lllir ‘IIIF""I. .|||_|L--I..—| .‘|||r_.|

Tracking swtemstuo. Supporia "mnterlocim AREXX qund Videas pus sirere # © podimenls.
Supporte | meovi Amige 1700, 4000 con palette mighorata, con pesubdlite di digitolizzore 1, 4, 8, 16,
32 84, 178, 254, 4006, 29.971, 262.000 s wen paletie & 16.777.000 colori in riseluzionl do 320 x
256 fime o 1476 1 576 oppure 1600 x VIB0 com VISIOMA. N saltware pecmetie & creare totti gh
elfetti Poo effettoare snimazioni tridimensionsdl i tette I risohszioni Amiga. Inaltre I Videon 4.1 ¢ in
grodo di dightalicrere immagie in b/ con lo ttessa quelita di one scommer do 30O dpl. Salve | veguenti
lormatic IFF, IFF 24, RGA, ANIM.

GENITITLER L. 99.000

I primas progromuns di titelagione per Amiga, interamente in Dnllaono. Tname res ol
puu‘il!r‘ viiliso, ||.I|1'II+' ili color, regolabili. afinit «fFeitl viddieo ij-n: slhile, wnvie,

puimt, cheeker, Tate, black, ere.
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| TEL. (02) 8464960 r.a.
FAX.(02)89502102

~ VIA MONTEGANI,11 A MILANO
| V_’- ::I'L":-::- -:i— @ 1 LBI.L
[ -"_:7=_—

O E'E

CIEESCRAT TUATTT | I M O ORI T T
FLUOMETTTE W SELESHRSANE TIIAMITTE SECH sl
SO0 FO DN s ol A

SESSUNA SALTRATEIEA SUNIFL LT Doy INSTALL AR
SUARNLIALE IN TTALLANTE

~ AMIGA 1200 A FAVOLOSO
KICHKSTART 1.3 SOFTWARE AMIGA DOS 3.0 IN ITALIANO
. e TR T IMEGA RDM 28 RAM ESPA 10MRB T
PEIMITTE 18 SALETIOKANE TRAMITE bOOL e RISOLUZIONE 1280X512 A 256 COLORI T As | e

SR 20 RN Saan). 0
Ml St A SR TRATT A SEMIFLICY DA INSTAL LARE
MANE ALY Ih TTAL LAY

BEDS LN TUWD 0 B R 0 o OIS T T
PRSI TTY PN SN RO PRUARITY Ml sy
Sl 2O0FEKDN SN

Sl SR SR VAT el B RD DRN ENSTAL LA
MUANT ALE BN DESLLANTD

£.120.000 8

ESPANSIONE INTERNA 512K8. |
ESPANSIONE INTERNA 1.5MH L1
ESPANSIONE INTERNA 2MB. L 25
ESPANSIONE 2/8MB AZ000.. 1.2
ESPANSIONE ESTAS00 ZMB.. 12

NOVITA™ 111 . v
NUOVD CD COMMODORE MAGAZZLZING DI OLTRE 500M0Q
IVA COMPRESA MULTIMEDIALE OLTRE 30.000 ARTICOLI IN
£.990.000 CON 2 GIOCHI SU CD ROM PRONTA CONSEGNA

ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 FAX(02)89502102
O SPEDISCI IL TAGLIANDO IN B.C.S. - CONSEGNE ENTRO LE 24 ORE !!
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THE EVEN MORE

Sierra-Dyvnamiy, PC
DII"\. 1 ITHPS G SR

.ii‘.l'."-h-."':.uiv # orpcano = o J:u_--::'.‘.;‘- Pra di o ere

el The lacredible Machise, un

A0 Ol rsiTema seEmMmPLIciis: UNULErAanch asyurae

combinazion di ogget piu o meno comuni. O «
oviamo davanti al su
stesso identico stile di gioco con arca U doppio de

ivelll [16a). Gl oppetti & disposirione (o opnl livelo
POSSNG essere azzat in quatsas punto dello schermo
e oo e wono alcund assohitamente imperdibili, corme
I BCETATUE O |'|'.\, I\,J='|'!.| ! EII.' hia s '.I'dr killa !hi!.‘.i!l.l .|..|'-..|'I"-
a s¢ comincia 4 pedalare, oppure la scatola a sorpress

che -..:'.i|‘ ilte 1 drid gualsiasi cosa. Lina pdiosd v

PC, Electronic Arts

Descrivere Syndicate ¢ abbastanza facile
un‘esperienza breve ma molto intensa. Eh si
J"u“l':']:-r' 1l groco, pur .-;-TIJF'H._"[]-L'.II'!-_ aveva il difetto di
durare un po’ troppo peco, O per tuth coloro
ce non fossero ancora sazi di ultraviolenza
cyberpunk & arrivato questo data disk. che
promette altre 21 missioni aggiuntive, tutte di
una difficolth mostrucsa. || problema é che questa
difficolid & traduce in una frustrazione quasi
immediata di qualsiasi giocatore, con 'eccezions
dei pid accaniti fan del titolo oniginale. Arrivare
(dopo scontr cataclismatici con ghi agents nemici)
hino all'edificio in cui 81 trova il bersaglio della
nostra mussione, aprire le porte e venire annientat

INCREDIBLE

MACHINE

spesa a proposito dell'editor, che pochi utilizzeranno
|

Dl propettare schem 4 risolvere, guindi | umcl

FLi }

altermativa & Lo sfics con un amico. ipotesi poco protatede

AIMEN0 PeT 13 Maggion parte del grocatorn. Le pretese

R —— | Fg— . [N, I -
MATUWATE On 800 cSIfemie. @ ETaiia 1 VA ¢ Dén

Vid MOlse oo DIEmCnC & VerCInl

P L= i
e clock una voita tnto non detia legse: con wn 30

3 15 Mhr o

raan nom intaccano [a gocabilith. Posso dire che questo

potno sicuni miisntament che 0 ogni

nuove appuntamento con {| genere rompicapo
rappresenia un MlLina :'[J:'ﬂﬂ‘:.:l;'f ner Chi st ¢ Latto
hrl.;'g;‘[",'ll." ] -I|-I;.‘!t‘h;:-l|'.~r'-;l' |1 IO L NOWE VO TLO

e grusthoans | anguesto di parte ¢i On @ o possedeva

da uns rathca di Gauss Gun non & précisamente
piacevole, Ancor meno placevole e scoprire che
La '311Fr.1'u'~',‘.l'|:;..|. i |f‘r.:i4'..1 d movimeni talmente
frenetici del mouse (alla ricerca det kit di profto
soccorso) da risultare quasi casuale. Anche la
tanto decantata possibilitd di giocare in rete
una mezza delusiones, essendo fegata alla
disponiinbita di una rete Novell che, solitamerite
i trova sodo negli ulticl. Sarebbe stita moito pin
praticabile una soluzione via modem. anche e
limitata a due soli giocatori. Nonostante quest
difetti, comunqgue, il data disk conserva un certo
Interesse per tutk !.,]!I dppassionali del pin A
originale, aggiungendo anche una nuova arma

il 1|'I.1"|H' Eisd prescnh

FRONTIER-ELITE 2

Gametek, PC

Finalmente & armvato anche Nella 513 Incarmason

per M 5-DOS compatibili @ non si puod dire che

il passaggio non gli abbia giovato

Come avevamo gid anticipato nella recensione

pet la versione Amiga, ¢ stata unlizzata la tecnica

del texture-mapping per ricreare degli ambient

F'l'l'.l: realisticy: a ‘r'u':'!*' alcune scelte crormatichis

jeggermente discutibull, 1l psultato & senz’altro

cccellente €, grazie alla maggror velocita dei

processorn Intel utiizzat dai PC. consente )

apprezzare una fludita d anone notevole

Dal punts di vista del soeoro non G stamo ancoora
r

anche se 'oprione Roland riesce a produrre dei

risultat mighor della versione Amiga

B-WINGC

LucasArnts, PC

‘P

[ oter of Dty &3 Cormpetare’ st

Nl :

iira fiugarmnente sergreto df tutti | fedell FCPLiact
gella saa dl X-Wing, Effettivamente a trovtamo di
TOnte 4 una raccolta di mussiont. con tanto di soehe
cinernanche aggluntive, ma anche a quaicosa di pio
Come 81 puo intuire dal titolo di questo prodotto
intattl, avremo la |_r|_'l"i'1|||',1!_.|.-l il |:'_'|r|'.|.'r L Caccil
l."\-_-rflrlfl"‘l-\lqlr!i.h' 100, U ¥Yero & :'!'Ell:"j.ll ;..'III!!"l.--
appena uscito dalle abbriche della ribetlione. 1l B
Wing & una sorta dl versione avanzata dell Y- Wing, ¢
dotato di una potenza di fuoco devastante (in grado
di nuocere pervino a ﬁ--g._ Wiar Destrover, put
conservando una facilita di manovra che lo avacina

di pui 3 un X-Wing. Naturalmente sono state inverite

Ll groco € rimash str<ss0, con la megesima ¢
tncredibile proforudita; Gicire & Oecing di messionl

AIVEeDSe COnEraD e rnoefrca rmineraria

COMMEeTCio, 2ssassinio, futte queste possibilita
SO0 concesse al pocatore di Frombér che, partendo
con una piccola astronave, deve larsi un nome
riella galassia esploraty dall'vomo

Forse per chi non ha mal giocato al primo Elig
questa tmoostarione potra dire poco ma, fidatevi
1l goco & in grado di acchiappare parecchio

".;'I" ¥] P LU | §TROCET ROyl € DO ¥ :';‘\FI-‘:"“T—'-""
aliidea di fare un bel po’ di gavetta come umile
frercanie -'.{_‘u.‘!‘uir- PRI COVTESE propao Lasciarveln

sfuggire

ance delle missioni storiche aggpiuntive che vi

[Rpa [— | - P .
I:"'.|l1||| il WL B | "--..r'r...._-'l o U e e

= e ild &

U raimg groisd

Syt T g e

min © SEID Cmentcaio nemmeno

Per chi FOu, AVEESC dVillo gt pro T & termminane e

LSS0 ol QUATIO VOUr OF Quty, © SLalo SEnTID wn

pilota prevegistrato che consente di visionare tutte e
gequenze Gnematiche che o sl era persi. Per chi non
avesse mal sperimenlato la meraviglia dey pr wiott] di
questa serie, potrebbe essere un'occasione pey
actuistario insieme al gioco princpale, visto che pes
Natale dovrebbero essere messt in vendita in offerta
speciile, per gl sitri nmane un aquisto di prendere
seTTIe Che 00N & Sano

SETIAMICTHE 11 (OrskeTar i

TTF fpuo succedete ™o R}

Hah

gd =
L

he la Forza sia con vo

i SR L
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BUBSY THE BOBCAT

Nt

I
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PROVE SU

BUBSY THE

SCHERMDO

Claw Encounters of

Poi alla fine del mese arrivo io bello sparato
con le mie recensioni di picchiaduroe e piat-
taforme per le maggiori console, e non pos-
so fare a meno di sentirmi a disagio. Voci
che si rincorrono per |'ufficio, “Ehi, a pagina
16 ci va l'intervista con Trip Hawkins fatta al
Caffé Virtuale all'interno del IV Convegno
mondiale per la salvaguardia dei CD mosci”™,
e 10 i con in mano la cartuccia di Bubsy the
Bobcat. E chiaro che poi uno si fa venire dei
seri complessi di inferiorith e cominaa a di-
re cose tipo “Pof, senza i vecchi giochi di
piattaforme non si sarebbe mai arrivati a

r

& [ 29

http://www.oldgamesitalia.net/

erte volte mi vergogno. Mi sembra di rubare spazio su
ta rivista, oramai usa a recensire cose tipo Frontier o Hell Cab con

questo punto”. E questo, scusate tanto, ¢
estremamente vero. Grazie per aver annuito.

La Accolade non € nuova al mercato delle
consoie, anche se probabilmente Bubsy rap
presenta la sua rgliore uscita in questo set-
tore plasticoso e giocattoloso. Ubicato esatta:
mente nel punto in
cui s1 incontrano la
tangente a Sonic e la
paraliela a Mario, Bub-
sy riesce a essere
quantomeno fresco
nell'impostazione an-
che se non certamente originale.

Converrete sul fatto che schizzare per i li-
velli raccattando gomitoli di lana da piu o
meno gli stessi brividi che offre un riccio blu

Qui & leto poslamo smmirars
una del modl piu spassosi che
Aubsy wlilizza per farcl capire
che le cose non vanno IToORpo
beane. Con un cappaile degna
dlell arvriragllo Nelion & mabis
&8 fira | Mol

b badgo. invecs. Bubsy si diver:
is sull'aftavolants. agitanda e
hractla per la poura

Busbsy ¢ ubicato
esattamente nel punto in
cui si incontrano
la tangente a Sonic e
la parallela a Mario

e .
o i iy
- 194 - - !
), S |
= i F -
o —
e ey

Iy | T "-..;..-;:1

con la passione degli anelli. La Accolade si
salva in corner con una storia a base di alie-
ni lanivori e apparentemente insaziabili. A
nol giocatorl, invece, piace lo zuppone di
verdura e quindi, come minimo, storciamo
la bocca, per raddrizzarla non appena ci si
accorge che, dietro
questo plagio di con-
cept smaccatamente
palese, c'¢ in definiti-
Vi urn signor gioco.
Bubsy & molto
ben realizzato, le ani-
mazioni sono seriamente spassose (soprat-
tutto quando la lince tira le cuoia, i cartoon
sono citati con cognizione) e in generale tut-
to il programma da un'impressione di pulito

POSSO GRATTARTI IL CRANIO?

Stavolta la Accolade vi fara intenerire e gia vl vedo tutti guan-
ti con le dita sul monitor mentre cercate di spidocchiare Bub-
sy la lince. Fareste meglio a tenere le mani sul joypad per pro-

curarvi | seguenti bonus, comungue.

coefenia.

delirare.

*FRECCIA ROTANTE: questa icona regala un "continua”. Ar-
raffare al volo,
*MAGLIETTA NUMERATA: aggiunge un numero di vite pari al
numero riportato. Almeno credo, lo prendevo sempre due.

*MAGLIETTA COL “!": con guesta potrete schiantarvi contro |
nemicl senza farvi nulla. Viva il dott. Gibaud.

«MAGLIETTA NERA: vi rende invulnerabili ma gui in redazione,
durante le partite, si preferisce evitare di raccoglieria. E solo

*CASSE VARIE: alla Accolade sono dei signori e spargono per
i livelli delle casse plene di punti, dinamite, chiodi e banane
{?) completamente gratis. Sono tutte utill tranne quelle di
chiodi, attenti che pol vi vengono le stimmate e cominciate a

http://www.oldgamesitalia.net/
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Duando precipiia da un sitsres compiderevols Lo nosirs s praferi
Pl ETITE un ERpreasione plutiosio preccepata.

e rifinito. Certo il gioco non & esattamente
un passo verso l'ignoto, correre, planare
(molto utile per raggiungere le piattaforme
pili alte) e fare acqua-
planing soho esperien.
ze¢ che non mancano
neanche nella vita del
pit disgraziato dei gio-

che com ong
di Bu slv e
parecchio

catori, al massimo ci
sara qualcuno che non
ricorda bene le sezioni col bob nei vari Win-
ter Games

Cio non toglie che scorrazzare per i van li
velli che compongono il mondo di Bubsy sia
parecchio, parecchio divertente, e per due
motivi: tanto per cominciare, correre, saltare,
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Scorrazzare per i vari livelli

dgi - iy,
36 ol

e cancate wd roechs SOmg Wi del eomentl e sallarardl @ BT il
gloco. be ol & sealll o pud ruscire 5 recoogliemns parecosl bomn.

ecc. ecc. ¢ sollazzante di per sé. con tuth
quegli alieni da schiattare a quella velocita
ridicola. Poi, c'é la gustosa possibiliti di sce-
gliere effettivamente
dove andare a sbattere
il muso, tra le tante
strade che compongo-
no i livelli del gioco.

ono il mondo
parecchio,
divertente

Alcuni percorsi
sono piu facili, altri si
rivelano tostarelli ma decisamente pih pro-
dighi di bonus e sorprese

Ovviamente, nelle prime partite sceghere
te tutti quelli facili, & cié non & poi troppo
deprecabile in quanto consente di apprezza-
re | manicaretti di programmazione sapien-
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temente infilati nella cartuccia. Bellissime
poi le sezioni in cui Bubsy, la lince meno fe-
lina del globo, si fa scarrozzare da torrenti
impetuosi convogliati in sistemi di tubature
simili a labirinti, cercando di arraffare un
po’ di bonus,

Ecco,ora piu 0 meno sapete cosa trovate
nella confezione di questo nuovo parto della
Accolade di Coupertino, USA. Guardatevi le
foto, se vi va compratevi il gioco, € buon di-
vertimento con Somic. Oh, pardon, Bubsy the
Bobcat.

Un'altra cosi e rischio il lindaggio. Ok, ok,

BUBSY THE BOBCAT

ECuUsatle ancori.
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ominciamo alla grande, questo
mese, con la soluzione completa di
Maniac Mansion 2... Come se non
bastasse, continuiamo con Shadow
of the Comet per terminare con la
seconda parte di Lost in Time!
Ricordatevi che PaoloPaglianti & a
Vostra disposizione il venerdi dalle
18 alle 19 (tel 33100413) oppure via
modem in BBK (tutte le istruzioni
a a pag.i58)

MANIAC MANSION 2

THE DAY OF

THE TENTACLE

L'epica Maniac Mansion torna a farci sognare! Stavolta dovremo salvare [a Ok, ot cerchiamo di salvare il mondo! Dopo aves
Terra dai nefandi piani del Tentacolo Viola e tornare in tempo per il con- _ 7ovto | piani della superbatieria, che sono pro
certo serale di Hﬂﬂgﬂ’ prio accanto 2l Generatore a Criceto, e aver supera-
Prima di iniziare vorremmo ringraziare tutti i lettori che hanno spedito la | . . = . @ - i vostri due amic: infa
soluzione: Dario Di Martino, di Milano, Cristiano Biglieri e Daniela Perci-| y ..:.¢ al Cron-o-Binetto, | plani arriveranne
valle, i PCWarriors di Suzzara, Davide “The Magician”, Emanuele Mongi- | Hoagie, intrappolato nel passato

bello & Giovanni di Sciascio, Luca Lonini, Emmanuele Braccesi, Simone | Attivate Hoagie, e raggiungete 'Ben’ Frankling par-
Di Giovanni & David Sgarzi, Bianca Caprio & Michele Vitucci, Sergio Vi- || 'ando un po’ con lul scoprirete che attende un
gorito, Riccardo Martoglia, Franco Gili, Stefano & Flavio Valenzi, Wild temporale per sperimentare le sue astruse idee
Ghost, e Christian Costantini & Alex Picolo.

D Ld 1:'!:-'-{1.' ZIOTHE, 84 l:F.’:‘."."rl.' che ;*.--'.r: e Manoaan

sull' elettricita. Andate verso la Mansion. prendete

la lettera dalla cassetta della posta ¢ datela a Ber

nard

Paszsate a Bernard, uscite dal laboratorio, raccogle
e .--1 :”"l::l'.'rl-' r:J: 1'w._i'-'1".."'. "'-.11 R LAl T X -.r!-'r‘
neila prima stanza, la “W", dove dovrete inserin
moneta nell apposito apparecchio, Chiudete (2 por

ta dall'interno, raccogliete le chiavi ed uscit

Entrate nella seconda stanza, dove troverete 'inde

lice Dwaine, che potrete rallegrare consegnandogli

la lettera trovata da Hoagie. Ora sard possibile en

trare per raccogliere la pistola giocattolo e ['inchio-

stro invisibile. Entrate nella terza stanza, dove vi

aspetta il Tentacolo Verde. Rovesciate "altoparlan

te di destra. accendete lo stereo|e prendete la vi-

deocassetta. Salite al pianojsupenore, dove, entran-

IAC MANSION 2: THE DAY OF THE TENTACLE
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do nella stanza a destra. troverete U mitico Edison
Prendete 1i
sull album di Irancoballs

1
COme 4l vecchi th.‘.':l"]'

indi versate 'in-

Edigon andra su

shattendovi pol

criceto dalla gabbia, qu
chiostro
tutte le fune
tuon dalla stanza e tirandovi dietro "album, du-
quale uscird un francobollo. Prendete Hr;lt L'“I'.Hl‘“ M
¢ ridate l'album a Edison. A proposito, utilizzando
U computer ci Edison potrete giocare al primo Ma-
niac Mansion!

Entrate ora nella stanza di fronte: scambiando
con |'altrettanto mitica Edna
Fred sotfre

bulismo e che per lenersi sveglio beve un sacco di

||1J,|!Tr-- Chiatc |||r'.'|;'

scoprirete che il D di crisi di sonnams-
caffé. Andate in solaio, uscite dalla finestra ¢ pren-
1.1:1".4‘" la maniglia dall’asta della bandiera,

[nfi

.-’ipfs!r la grata davanti al camino e cercate di pren

atevi poi nel camino e vi ritroverete nel salotto

dere la dentiera che batte da sola, spingendola ver.

la grata aperta. Scambiate, senza dare troppo
'-.It"“ pcchio, la pistola con bandierina, con quella
accendisigan appoggiata sul tavolo. Quindi scame
biate quattro chiacchiere con il panzone ¢ chiedete-
gli un sigaro. [Entrate in cucina, ]:-rrndftr le due ca
rafte

& CfsSira

di caffé e la forchetta i uscite per la por
A DI
r k k| §i3 1] ¥ s i . L i 1
prendete 'imbuto. Ritornate ora nella hall
NGR), o

=)
;‘ll:'.'l'--.ﬂi-. itarnio

, quind
rmadietto in basso a sinistra e
‘I.j".l'll"
vomito finto (bleah,

poirete racCogiere |

cartello sulla finestra e 'annuncio

Uscite dalla Mansion e dingetevi verso tl parcheg
gio, dove troverete un ladro: scambiate le chiavi
con un utilissimo piede di porco

Rientrate nel motel ¢ raccogliete 1a p,‘-lllrl'l'!. da ma-
sticare uhlizzando il pmde di porco. | 'M.]'-.In andola
per un po' (doppio bleah, NdR) otterrete una se-
conda moneta e una cicca masticata.

Fred
‘p”

€1 addormentat

Andate nel laboratorio, dove troverete il Dr

il catté decatfeinato (quello con la

DET Infenderta). 1

atiritegll

anio Mpo esser

VEQIeiE IN piena cnsi di sonnambulismo

http://www.oldgamesitalia.net/

Rifvrnate nella stanza con il congressista addor-
mentato, infilate la seconda moneta nella lessura e
potrete prendere un golfino. Accendendo la televi:

sione scoprirete che stanno vendendo un bel dia-

mante. Uscite dalla stanza, mettete 1l criceto nel

congelatore e forzate 1l distnbitore i caramelle

con il piede di porco, quindi raccogliete le

INOTNENne.

Passate a Hoagie 1l ibro di Termodinamica. il fran-

i ¥
cobollo, il sigaro, la pistola accendisigar, |3 dentie-

ra, il cartelle e il volantine pubblicitario, quindi
prendete il controllo del vostro amico perso indietro
nil tempo

Entrate in casa, scendete nel laboratorio segreto
passando per il pendolo e “prendete in prestito” il
martello per mancini. Salite al secondo piano, en-
trate nella stanza di fronte al cavallo e sostituite il
marteliojche |ed (o Ned) poggia sul barue

Passate di nuovo a Bernard e tornate nella stanza di

http:ffwww.ﬂidgame.altaha.netf‘

Tlacsg,

U B I

ST
il 3 | N
%) 1 =4y + e - h.. s i

RO sfdne eFami slsamato.

controllo, spingete Edna fuori e quindi inserite la
videocassetta nel videoregistratore. Esaminate il
monitor e utilzzate | comandi del videoregistratore
per registrare i1l Dr. Fred mentre apre la cassaforte,
che subito dopo verrd arrestato dagli uomini

dell'IRS. Riavvolget:

velocita e premete il tasto PLAY,

il nastro, selezionate la mezza
in modo da anno-
tare la combnr nazione della cassaforte

Andate nell'ufficio, aprite la cassaforte ¢ prendete il
contratto, quindi prendete il libretto del conto cor-
dal cas-

ente dalla scrnivania e 1l Bubti-non-c'é piu d

setto. Recatevi poi nella lavanderia (che & dietro allz

cucina), infilate il magliont ice, ¢ insen-
te Ja miriade di monetine nell'apposita fessura.

Salite sul tetto, entrate nella finestra ¢ slegate il Dr
Fred. Uscite, utilizzate la corda sulla carrucola e
scendete dal Cugino Mummificato, che dovrete im-
brighare con ['altro capo deila corda. Salite di nuovo
-

sul tetto e tirate 1a corda

1'-.‘-_-' ..“v"
RS S LIVPE
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Passate 4 Hoagie: dirigetevi verso il salone ¢ inseri-
te il volantino pubblicitario degli aspirapolvere nella
cassetta dei suggerimenti. Infilatevi poi nel camino
e, una volta sul tetto, entrate dalla finestra, Racco-
gliete la vernice rossa ¢ provate entrambi i letti, Do-
po aver trovato il materasso che agola, sostituitelo
con ['altro, e quando il gatto si avwicina al letto pid
lontano, correte a rubargli il topo di gomma. Uscite
dal solaio e leggete il libro di fisica al cavallo, che,
come il go% degli studenti del Politecnico di Mila.
no, $l annolerd a morte e si mettera a dormire
Prendete la dentiera, scendete le scale e entrate nel-
la prima stanza, dove dovrete prendere la bottiglia
di vino. Entrate poi nell'ulima porta a sinistra, di-
sfate il letto di George Washington e tirate la corda
per chiamare la cameriera. Uscite, prendete il sapo-

ne dal carrello ¢ tornate da Edison: consegnategli il
cartello di “cercasi aiutante” e potrete prendere il
camice da lavaoro.

Dirigetevi verso il salone, offrite il sigaro a Wa-

shington e accendetelo con la pistola. 11 sigaro: ine-
vitabilmente esploderi, facendo perdere la dentiera
a George, Dategli la dentiera-scherzo, ¢ visto che
batte i denti, finalmente verrd acceso il camino.
Prendete i tappetino, salite in solaio, uscite dalla fi-
nestra, e utilizzatelo per tappare il camino.

Ora avrete finalmente via libera! Tornate nel salone,
prendete il pennino doro e andate nella lavanderia
Prendete il secchio, e, dall'armadio, la spazzola
Quindi fate un salto in cucina, prendete l'olio, gli
spaghetti e riempite 1l secchio con "acqua della
pompa. Uscite dalla locanda, mettete il sapone nel
secchio pieno d'acqua e lavate il carro utilizzando la
spazzola con |'acqua saponata: come sempre succe-
de quando si lava la macchina, otterrete un bel
temporale. Vedrete "Ben’ rientrare in casa per stu-
diare nuovi piani per il suo aguilone. Ritornate ver-
50 il Cron-o-binetto e utilizzate la vernice rossa
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cate Washington dicendo che non riuscirebbe mai
a tagliare un albero di ciliege con un colpo solo ed
il padre della Patria, ferito nell'orgoglio, vi dimo-
strera s sua bravura T.ig'u.]ndfr di netto |'albero ver-
niciato, In questo modo 1'albero a cul era appesa la
povera Laverne scomparniric potrete ora controllare
la vostra amica, che sard subito catturata dai tenta-
coll

Dite alla guardia che non vi sentite bene, ¢ verrete
visitati da un tentacolo. Prendete lo schema anato-
mico dei tentacoli ¢ tormate in prigione. Chiedete
alla guardia il permesso di andare alla toilette;
quindi andate a destra ¢ passate lo schema anato-
mico a Hoagie, dopodiché tornate nuovamente in
cella.

Prendete il controllo di Hoagie ¢ passate la vernice
rossa a Bernard; poi entrate in casa, salite al primo
plano ed entrate nella porta centrale. Usate lo
schema-tentacolo con i disegni per I bandiera e
Lsc e, .
Riprendete il controllo di Bernard, utilizzate la ver-
nice rossa sulla mummia ¢ scamatela con 1l Dr
Fred. Dopo il controllo degli agenti, legate il Dr
Fred con la corda, uscite dalla finestra e tirate. [
Dr. Fred uscird, con un po’ di fatica, e vi ritrovere.
te nel laboratorio. Utilizzate ['imbuto per far bere
il cafté normale al Dr. Fred e cercate di convincer-
lo a firmare il contratto. Dopo esserci riusciti, pas-
sateio ad Hoagie, che dovra solo mettere il franco-
ballo sul contratto ed imbucario nella cassetta del-
le lettere. Se tutto ¢ andato bene, una telefonata n-
cevuta dal Dr. Fred vi fard capire che & diventato
miliardario. Dopo la telefonata entrate nella sala e
consegnate ia bottiglia a Jefterson. che la mettera
In un contenitore ¢ lo sotterrera in ncordo dell'epi-
Ca giornata

Andate con Bernard nell’ufficio e usate il telefono
per ordinare il diamante, che arriverd subito; con-

sull'albero a sinistra. Ritornate nel salone. Provo-

| MANIAC MANSION 2: THE DAY OF THE TENTACLE
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Parlate con | giudici tre volte di fila ed invitateli ad

esprimere i giudizi. Dopo avere vinto Ja gara andate
in prigione, date l'invito alla guardia.n:}euww u

campo di forza e parlate con il capofamiglia. Uscite
dal ‘motel-pnigione, utilizzate il Bubu-non-c'e-piu
sul buco nella staccionata, ed il gatto appena usato
dalla sua tana si ingerd di bianco € scappera sul tet-
to. Utilizzate il topo di gomma con il gatto ¢ cattu-
rateto { mi ricorda un certo cane di Monkey 2

Tarnate in cella, liberate il gatto e i tre pngionien se
la daranno a gambe, inseguiti dal tentacolo _ﬂu.ud-.a-
no che finalmente si toghera di tormo. Andate quin-

di in cucina, utilizzate U cnceto con U formo a mi-

croonde e vestitelo con il maglioncino, Salite al pri-
mo plano, entrate nella prima porta a sinistra € for-
zate il contenitore con 'apriscatole. Prendete il vino
ormai diventato aceto e P&hhdtl'tu ad Hoage.

Tomate al Cron-o-Binetto, utilizzate un capo della
prolunga con la spina e ["altro con la finesira. Tor-
nate nel Motel Maniacale, entrate nell'orologio e
scendete nel laboratorio segreto, Inserite la prolun-

ga nel generatore a criceto, ed utilizzandolo can il

generatore, scoprirete che c'era un antifurto... Re-
cuperate 'animale con laspirapolvere, quindi riuti-

S e —
! lizz

ratelo (questa volta fon ci sono scherz strani...)
&1'141].,1;']-.- al Dt. Fred, che POLrd COB] nparare i | mo piano FIrl'l{Jl'h' il criceto dal 1'=|:Ll.{1‘].'1lt'lfi‘ quin & tornate davant al C r., 5 IJ“E'[.I.I!-;t-.‘-ll'[: E'_r'-] 11 per or-
macchina del lempo (14 che @ siele pdssate la | di entrate nella stanza centrale l:t'[li'-ijl.l con la "R, nare al P“.H.”“.

manigha dell'asta della bandiera a Laverne raccogliete la prolunga, mettete il cartellino blu sul-  Ora dovrete liberare Hoagie: scendete nel laborato-
Chiedete, come al solito, alla guardia di poter anda- | la mummuia, infilatele i pattini, e datele una bella pio ¢ consegnate ad Edison 'olio, Vaceto ¢ la pernna

§ i % | § i g
e di DIEEgnD, ¢ racogiete la mand Poia dil Lron-o §pinta, inine date 1o -hu];ﬁL'li'- a Bernard, con il i - P;*“" ata oro. @ v1 costruira la tanto Agognata Super

Binetto, Tornate in cella ¢ dite nuovamente che | le dovrete tornare nel salone € squartare i clown Battena; “prendeteia in prestito salite nells stanza
state male (certo che sOono proprno acl DOCCAMITIL ) dentro cul troverele una macchinetta Pl le risate di 'Ben’ che. una volta consegnatogll U camice -
Uscite dalla studio medico, salite sul tetto passan. | Passatela subito a Laverne, insieme al vomito finto, 4 terminare il suo aquilone. Uscirete immediata-
do per il Gimine €, utiliZzando la manigiia, pie: de la dentera del cavallo, gii SPag zhetti, la forchetta, il miEnte a3 ;1.'..-..,,:i.'| Lo saoenrato v diré di lancario.
te la bandiera-tentacolo. Indossandola, diventerete | topo di gomma, ['apriscatole ed il correttore (alcuwnml . prima di mollardo, attaccateghi la batteria scari-
in perfetto tentacolo, Sendete ¢ andate neila la- | di quest oggetti potredoe essere nell'inventanio di 5 Quindi lasciate andare |'aquilone, che verra col
vandena, dove potrete prendere daila lavatnice i Hoagie). controllando la vostra amica, salile al se pito da un lulmine '.J-...--;ﬁ.f.-:c- la battena caduta ed
maghone, decsamente piu ristretto che all'epoca  condo plano, dove € 1ziato U Cconcorso di be lezza. | yuilizzawla con la spina del .r;:_E.“E“h

di Bernard. Ritornate nel salone ¢ iscrivetevi al  Utilizzate il vomito finto con Harold il bello per far- | A questo punto i tre amicl si nuniranno, ma, nella

. 3 .y g rl i y Ta - | | -
concorso di Deliczza per umani; ora dovrete recu- 1o squabnicare, quindi abbellite il Cugino Ted con | fretta di seguire nel passato il tentscolo malefico

perare un esemplare della rarza umana per vince-  gli spaghetti, che dovrete pettinare con la forchetta, | entreranno insieme nello stesso Cron-o-Binetto
re la gara: chi se non U Cugino Tedr Salite al pn la dentiera del cavallo e la scatola che ride Controllerete quindi Bernard-Hoagie-Laverne unit

in und orm.a .¢i~|lmt.-'f- strana. Ora il vecchio tenta-

colo comincerd ad inseguirvi tempestandovi @i rag-

gi riduttori (mmbh, anche questo mi ricorda qualco
ga...). Andate al primo piano e aprite la porta centra-
le, dove verrete scoperti ¢ ridotti ai minmnu termini
Passando attraverso la tana del topo, vi ritroverete

THE DAY OF THE TENTACLE

nella stanza del Tentacolo Verde, dove, una volta
tornati alle dimensioni normali, potrete prendere la

palla da bowling. Scendete nel laboratorio ed utiliz-
zate la palla da biliardo per abbattere | tentacoli,
quindi cercate di spegnete la macchina inquinante,

o —

Parlate di nuovo con U vecchio tentacolo e convince-

telo che in realtd lui odia solo il Dr. Fred. 1l tentaco-
lo i rimpicciolird da solo con la propria arma ten-
tando di sparare in fronte al Dr Fred, quindi non vi
resteri altro da fare che spegnere la macchina in-

gquinante per salvare tl mondo!

& =R
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DA OGGI STUDIARE E’ UN VERO

A\ D A NEL MONDO DEI NUMERI
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Imparare la matematica sara’ il piu' affascinante dei
giochi nel quale tu saral ADAM , l'alieno giunto dallo spazio
in missione speciale. Il nostro eroe , assunte SEITIbIa.ﬂ?.E' umane ,
viaggera' nel tempo per conoscere gil esseri umani @ vera' coinvolto in
entusiasmanti avventure. Mille pericoli Io minacceranno, ma lul
sbaraglera tutl | suol nemici grazie alle sue conoscenze matematiche.

STUDIARE NON E’ MAI S'I'ATO PIU’ DIVERTENTE!

Su CD-ROM per MPC, CD-l , AMIGA CD32
disponibile nefle versioni ITALIANO FRANCESE .
BRITISH ENGLISH e AMERICAN ENGLISH

STUDIOGAME sl
Centro Direzionale i1s. F/11 80143 MNapoli
Tel. 081/7345118 - 5627106 - FAX 081/ 7345040
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LOST IN TIME

SECONDA PARTE

Concludiamo con questa seconda parte, la soluzione di Lost in Time della
Coktel. La vostra eroina potra risolvere anche quest’avventura grazie
all'aiuto di Cristiano Esposito, Emanuele, Flaviano e Gianlodovico,

e David, Maria, Maddalena e Valentina Grazzini.

0

1 Brl i — =

GALEONE (1840) NEL PONTILE LA CABINA DEL CAPITANO

Vi Ivevamo loatl alle prise con Melkior, sgente temporsle legato Scambiate ancora guattrs parple con Melkior, guind| tornate in fondo 4l Melluar, dopo Faere ialo hberato, studiess un pland v comButls oon |l

nidlin ttiva del Galeane nel 1840 pontite idove 9 frova || pannelic segreto| @ prendels | reme nimcowto Saconda Liffkiale, ¢ parete tinchiunl nellp cabing ded Capitano. Andate
witing &g patie d cannone Quindi Wendete rela stiva @ Toreste | baule sl balcore & prandeie 3 bandiers del plrat). Tornate dentra; elami
con W gancio: troverete un vestito & una corda. RHalite Tino al pontile, fanfdo & poitrond overele una chiave d‘.‘.nln AndaleE i camera
prendete con e tensgle Munics gallocds ertrahbile (dalls ravtrelliers d o iptto, prendete gl seansl dal platto, | salie @ poodells dal comd
desira) legalels (on e corda & whiie d futio al refno. Stortate il chaodo Repprrate mella sala centrale, appogaiate la scodella sotto i pappagall
i A [ avEle iRkl [P o Proversts i fondn slla e Bantso i ir0s &1 wirche, L8 poRnohe & Indlicala propnt ome "ot | pappagsl
WD A0 Eh e Deruaglie. Quited| COrnpEetate o vos1rD anchng fas O "] & varpateo Sentig el e Fackdo Andate in bagno. prendete La chis
b BLNCCRAGD N (0G0 110D &' remmd  SavsCEn e 31 [anhore 0 Detra vid O BUTD O TADEREn @ Wl IraTely e 300w § causltn dedll wrivasa
tardle | GLrTElD (o [ yning, e DeETerutl, einte § cavatagp fipverste i fvid ¢ del Crtd msorbente Cued ornale neils vian
neatld Pedsuda ned Murs & fasate Csitremats cdella doorra () ceve penclente) ia da i, taghate i Lappeio con N sy, apnite |3 bolods & sendele

& [avateppl Raggungete Do le case t ContrabDango, sdimonate L
grata @ retuperate || i@ctio, oowe TrowerrtE un st (apace o 1anva
FE b COP0E Chip (Mot g KA o

L'UFFICIO

Tomate di nusvn nel corviciokn, Apnte con | pade

partout L Poras Bfetica o W ritrovesete ngfl"uficio
S8l Lapaand, apiite J ametito ol mobile & prenoete
amelip con pundore gu nd oo tatE i lemoe o

IL PONTE NELLA STIVA

fonoo slla vanza, prendete la gabbia dorata & et Sale & nuove, @ tomate nells camting Cospargete | palo con s farea drrerete wHooooerts Uasule perders e LB e | aT8r 3l g ek
i e Guiah ERAmSED & Siefne || Crataps neliToriim. ¢ potrete prends wirD la Wi rilomate o bauls (qusths sperto con 0 gannig! ptilizrando
rz la ghiave paive-partowl g con b molle sl fonda, potrete trovare un aoon dil farkne ¢ un

Lot andate vard destra @ entrate nell Riserva, dose, u uno scpffiale farroletto. Salite fina al portile ¢ riprendetes | cavatapni
troverste un midterioie Hacone

DI NUOVO NELLA CABINA DEL CAPITANO

Tornate nelip Cabina del Capitano, panando per ta Canting: andate nel bagno ¢ utifizzate Fanella con il pungone con IMimpronta sl Lssone ¢ oo
TEtE un CaSRATTD sEgiEto vend | iotio. Sxamingte i valng, prendets ¢ disco da 78 gt @ hnnp'lin rascosto deetro al mabede-Ba

Torrpte neils (alsna APOOOgute B Qabbia dorath sl Lwndend oo § guadn, & copritels con Ly handasy Fon sipens v astrd @ peppagalic Aetieis
pe J tansgs alo Wil Wvnlo vicing M mobie, posiriondts i TH gifl wi piatto ¢ sccendetelo con Nintermudtors dprite F arrmadio o chiswe & arsento
prendete 3 chiawe @ ferro antodits netio songnd & avdate o bagno mbevete il farroletto oon i Nacone, guedh ublrraelis per puline il Livaba

Wi Nt L Carln o Dente wil Dvabo ucrEro ¢ Kopirrle i combnabone delly capatorts Tornales nells wis postate | guadro wing alls gabbls
& :Nserite @ comBindHone. T ioverete und rrana eatele, dhe pud e Qirats ad ssarminstd da doerml punh i vista Ruoistels w0 deira
guindi esaminate in alto ¢ prendete la chisvetta Ritornade alls posioone ongenaie, esamindts prma in alto @ po af centro, @ troverets un
hetchetto, che dovrele aprire con s chiasetta Dentro alls watols troverets o rewolver del Ciprtaro. Prendete la gabhia @ tormate af Pontile

LOSYT IN TYIME
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IiL PONTILE

ApSE W WDMPErin segtels wlikiy rarcde b ol e Wil anello, [+ [T 0
marliele & Qabnbul nedlo womaarto @ o logletela ubito, Esammnate L
Bioda, & utilizzme la chidwe o fierro per apriie W hucchetio

o= - P .

e =

LA CASA DI DELIA

ol (eldamente di wabvare W gepco
A o 3 rilaraa o Taneenlie e e ontie

Prifhd 3 eAtfeie w
prrhed bata agere con
B 3 ST U BTl E
Bustate 0 DOrts e oon un breve diaicgn, comantenriy Delia
e vONTTR DuDrd i@ .om ASDEnd Flrdle, dossele pren
dorg d libre maghtn Juanoo Dela sl leahi per cediario
prendete o spancio sppogaiati wi Lavoko v utibzzaelo sills
ke g Tarla wappare. Prendets pos o westite &, guarsdo s
AHIrd gt tarna U il O e e

LA CASA DI MAKANDAL

Daopd aver partato con Mavandsl, chiccate yulla Tinetra, guind! sppog
giate sl tavolo I'HoloCom: grase alla hice solare apparick Fologramma
di ibelickar, chve spaventera & sufficlnas io stregone indigeno. Verats i
filtro med Becchiene o Makasndal guindl speitate che Uangugi | wino
= oirreEte ohe o HiTEQoneg & alsEato (M Yarkath & o Mallor & ato
Mustvarminte Catturato. Dopo una sene i diakogh, v ritioverete allen
frats dells propreth. Andaie da Detia, O ol Pegaied b s prenos in-
wartibore, quind 6 nuowe de Maelsndal, the mvece W donprd wn pri-

sl 2andn IMnweriiiode Wil privadode. otlemete on Hire n ore
da & ndare la parola Tornate di Sevapon, allertrata della proprieth
wimrree | rgtee T s di bt @ P'..rcrmq'-.:-.ﬂ:- fraenmade | rane

r cooails wodle con Serapeon repverets un LRtoo o
sEle Yersando Miryerifore ol wle ofierele dells macthere, che do

voete dare ol cand et Dot entiene nefls propretl
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LA PRIGIONE DI YORUBA

Recuperais con la 1!-..]-;"4 o] vkl Mo dalls fegiury Pal o
mento @ ubillzrideid sl revolver par mettera m funnons Sparale wulls
ratene o Yoruba prendete i balle di cotome & appoggaieds wtto ol
palo Tewtis aperto o womparto segrelo del palo con be lensgle, o ut
fizzate Funcing per Tar cadere una botiglila sulla balla di fieno
Scollate Netichettz deila bottigha con k2 spugna umids e comegnatela &
Melkior per effetiuane | trasporto wpatiale

Eutate 284 porta guinds utilizrate Ls chiave con [& gabbia per tiovaie il

tenrs prosmens 3 Maandsh meie b monsis Fore nells fenwrs wi-

@ porta, ¢ fnalmente potrete parlare con ko stregone. che v atfiders
S AT Wy

Ltilferzate subito # Fiore su Yarleth, o caded ned burrone £ Realmamte potrets

L'ISOLA DI S. CRISTOBAR

Giarw &l reporiatore paciale di Melor, srmverote wll sola dove &
naconds | perfdo Yarlath

LA SPIAGGIA

Append frale o parisre con Wipdarew  Dipncet s HobeLom -:lw"'*gtn‘.t
teporae Rewiew guind redl interno dell nols, vers i Cecate  Dopo
e M andls! W Dt e oftre o et segreto, partate com Amalar
il FEQIINND RACERID drirD alle piania Foma O fwito, ubhhErsle | Dap
PEQESD il spitura, I Mmodo da Jprre | passgen; ytikzFate po il
vatagps oon 1o moos di coote, siirste un po’ & hguets ton W poetia ¢
datedo #F Qoo quindl comegnate | pappagalio ad Amiicar, che n
camban, v dard i v trattersuta dal penwto

LA CUCINA

Examinate b oulla gundi prendete o w0 apooggate wila tavala e
togpliete « Fioed contenut 10 eao Mettele gualiche brace nel wacio & posd-
2uin atile sallo igabello vicing alla oulls: appena w enitra || e penis
prendete i sacoo ¢ Brutatelo wil fuoto

ADparith, purtroppa, H parhico Yarlieth, che inizerk a insegaina

edvi L voitla proprets nel 1981
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do pero dalla prazza centrale del paese, dove trovere
te il sergente Baggs che sta insultando un gruppetto
di zingari. Intervenite in loro difesa, guadagnandowi

aitn alleati, anche se Bages vi caccerd in malo mo

dal mobile in alto a sinistra, e il disegno di Boleski-
ne che invece troverete nel baule. Utilizzate prima il
OF TH E cotone con 'alcool, quindi strofinate il disegno, che
dovrete appoggiare sul tavolo. Tenendo a mente |

due indizi trovati finora, dovrete individuare la posi-

do. Entrati in camera, prendete 'alcool e il cotone

zione del Calvano indicato da Boleskine sulla carti

na, tracciando una *X” rossa: la posizione corretta é
4 . - » L gatto @ lettere 1" della costellazione Searcher
Cthulhu turba le notti dei videogiocatori da molto tempo, visto che ben AR e s St g vy -
GOYVE 51 TI0va un PICooes Juadrao
pochi sono riusciti a far tornare la pace a lllsmouth. Se non riuscite a Andate quindi alla taverna del paese per cercare una
guida che vi conduca al Calvario. Parlate prima con

scacciare Yog Sothoth, leggete questa soluzione e ringraziate gli intrepidi Bishop, & poi-can Nathan Tyler, mia nion ccettate

fessiing sua proposta. Uscote guando | due Dpsec

Lucio Burroni e Camucia Arezzo di Aretina, Paolo Canzoni Simone Di
minacciano il ragazzo, prendete 1l bastone da terra ¢

Perna di Roma, Andrea Pellegrino, Andrea Leli e Patrizio Silvestri che utilizzatelo per spolverar loro il cranio

' : : Accompagnate quindi la vittima dell'aggressione in
I'hanno Spt'dlfﬂ d ff'mpﬂ di record. tarmacia, dove incontrerete Miss Matthews e suo
padre, che cureranno il ragazzo. 1l farmacista, venu.

All'inizio del vostro enigmatico soggiorno in Nuova  [‘archivista esce dal municipio, rientrate nella stanza  vostra disposizione la camera oscura per sviluppare

za della statua ¢ aspettate qualche istante: quando 1o a conoscenza della vostra professione, mettera a

Inghilterra, incontrerete il sindaco e il dottore di Ill-  degli archivi e prendete dagli armadi a muro sul fon-  le foto. Scoprirete che Webster, il ragazzo che avete

smouth, che vi aspettano
VICING 4 una lussuosa car-
rozza. Dopo | soliti conve-
nevoll, salirete sul calesse
e arriverete davanti alla
casa del dottor Cobble (ri
sposte consigliate; 2-1)
Entrate nella vostra stan-
za ¢ iniziate le vostre in-
vestigazioni leggendo sia
il telegramma. appoggia
to sulla scrivania, che il
diano. E tempo di fare un
giretto per la ridente (si
ta per dire...) llismouth
prima di tutto, andate al
General Store, dove po-
trete acquistare delle la-
stre fotografiche. Quindi
dirigetevi verso il munici-
pio (l'edifico con la ban-
diera americana), ed en
trate dalla porta a sud
Leggete la targhetta della
statua sul fondo (¢ un in-
dizio!) ¢ poi andate nella
stanza successiva, dove
troverete Jugg. 'archivi-
sta, che si rivelerd un ot
meo alleato, Fate quattro
chiacchiere con {l vostro
nuovo amico (risposte I
2), esaminate il registro
alie sue spalle, quindi n-
pariate di nuovo con Jugg

do ia lente d'ingrandi-
mento. Dirigetevi verso [a
VOCCE r‘f'!".l.'i'fl.‘!".,.l o LLEA T
donata; prendete la scala
di corda, entrate nel fati-
scente edificio e parlan
do con Hambleton, sco
prirete che il misterioso
luogo che cercate si trova
nella foresta che crconda
1 paese Tornati davanti
alla vostra casa, inoltrate.
vi nella foresta dove do-
vrete cercare una liana ¢
tre rami: nella prima
schermata troverete subi-
) L 'I:il-'l rami -'.f_':i]'.'l..]'.
andate ad ovest, nord e
potrete raccogliere il se
condo ramo: andate a
stid, ovest, ovest, sud, do
ve troverete la liana, e in
fine sud, est, est, est, ¢
potrete mettere le mani
anche sull'ultimo ramao:
se Vi perdete, basta anda-
re sempre verso destra
per Wrmare in paese

Andate ora a trovare jugg
neila sua abitazione; en
trate, esaminate il fucile
con la lente d'ingrandi-
mento (un altro indizio),
quindi raggiungete |'ar

1'h;~.i-,r.|. l':l.'! SO hrlld.ll

salvato, ¢ disposto a guidarvi nella foresta (e a cor
reggervi [a mappa se avete sbaghato a tracciare la X)
Tornate nella vostra camera, prendete treppiede
macchina fotografica e obbiettivo. quindi andate da-
vanti al mumicipio, dove incontrerete la vostra gus-
da. Se avele tracciato la croce nel punto glusto, a2 un
certo punto Webster scapperi via, portando con se il
treppiede. Oltrepassate il ponte in legno, fabbricate
un treppiede di fortuna con i tre rami e la llana e po
sizionatecl sopra la macchina fotografica con l'ab-
biettivo. Scartate le lastre fotografiche, inseritele nel.
a macchina ¢ scattate le foto, Andate po1 nella
schermatla a destra e seguite |l gatino che vi rve-
lera un passaggio nascosto. Esaminate il cespuglis
¢, quindi, superatelo. Potrete assistere 2 un'evoca
rione in perfetto stile lovecraftiano (spostatevi sulla
destra per non essere scoperti), quindi prendete la

pergamena ¢... gambe in spallal

SECONDO GIORNO

Riaprendo gli occhi, scoprirete che la sera prima sie
te stati colpiti da un infarto, e che solo |'intervento
del dottore vi ha salvato. Prendete la ricetta dalla
scrivania, quandi, per evitare altn guai, fate subito
un salto in farmacia. Consegnate la ricetta al farma-
CIStad, superate ia porta 3 simstra ¢ T:»r{-nd:'!r gi1 olto
reagenti che si trovano sullo scaffale e sul mobiletto
Andate nella camera oscura, spegnete la (uce e pos
zionate le lastre nella bacinella di sviluppo. dove do
vrete versare Metolo, Idrochinone, Iposolfito di soda
¢ Metabisolfito di potassio per svilupparle. Dopo es-
servi ripresi dal secondo infarto nel giro di dodici
ore, andate all'ufficio postale, per spedire le restanti
lastre. Uscite, raggiungete la casa di Jugg e seguite
il tipo incappucciato che ne esce, fino al Gene-

SHADOW OF THE COMET

risposte 2-1) per scoprire chi quasi 70 anni prima  per continuare il discorso iniziato nel Municipio, ral Store. Entrate anche voi, e senza farvi notare e
aveva accompagnato Boleskine. Ritornate nella stan-  Tornate quindi verso al vostro appartamento, passan-  troppo, prendete la chiave che lascia sul banco- hﬁ
] ¥ I #
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ne. Con questa chiave potrete entrare in cass di
jugg: prendete le tre statuette che troverete vicino al-
la scrivania, nel mobiletto e dentro la bacheca delle
farfalle. Arrivati pello studio dell’archivista, esami-
nate prima di tutto 'angolo simistro del tappeto, do-
ve troverete una chiave; quindi prendete dalla libre-
ria I"Infanzia®, “L'uomo che ride” e I'*Arte di esser

nonne”, e posizionate al
loro posto le tre corri-
spondenti statuette
(quella del bambino,
dell'uomo e dell’anzia-
no), ma non toccate gli
altri libr. Arriverete in
una stanza segreta, dove
purtroppo Jugg giace
agonizzante per terra.
Parlategli e consegnate-
gli la pergamena trovata
la sera prima, quindi
prendete 1l messaggio
sulla scrivania e il Ne-
cronomicon, che dovrete
aprire con la chiave tro-
vata sotto il tappeto. Una
volta letto il libro rimet-
tetelo a posto, quindi

uscite dalla casa. Tutta-
via dovrete passare pri-
ma per la piazza, quindi
davanti alla larmacia e
poi dritti in casa vostra,
per evitare di essere ar-
restati per 'omicidio di
Jugg. Una volta arrivati
tra le quattro pareti della
vostra camera, potrete
leggere il messaggio. Se-
guendo le indicazioni
del messagrRio siesso,
dovrete andare all'ufficio

postale e parlare con |'impiegata, difendendo gli in-
diant. Quindi aprite |a porta a sinistra ¢ andate
nell'ufficio di Underhouse, uno studioso che potra
darvi una grosso aiuto, Uscite dall'ufficio postale,
fiondatevi al General Store e comprate le nuove la-
stre, la spilla ¢ il medaglione. Tornate dalle parti
dell'uthcio postale e parlate con Miss Picot, che, in
cambio del medaglione, vi prestera la Bibbia,

E giunto il momento di dare un’occhiata all'uffico
del sindaco; entrate quindi nel Municipio dall’in-
gresso principale e, parlando con |'impiegato, con-
vincetelo che dovete fotografare [llsmouth dall'uffi.
cio del primo cittadino (risposte 2-3-1).

Salite le scale e, una volta nell’'ufficio, esaminate
l'armadio e poi la cassaforte, che potrete aprire con
la combinazione 3-4-5 (corrispondente all'Apocalis-
s¢, NdR). Dentro al portasigari custodito nella cas-
salorte, troverete un'importantissima ricevuta, men-
tre, leggendo il diario del sindaco, scoprirete degli
inguietanti quanto raccapriccianti retroscena
della ridente cittadina.

Tanto per cambiare, fate un salto all'ufficio po-
e mitirare

| SHADOW OF THE COMETY
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il pacco destinato al sindaco, dentro cui troverete una
cappa di lana, simile z quella indossata dall assassino
di Jugg. Nascondetevi dietro al pozzo per poter in-
dossare la cappa di lana, quindi andate nella scher-
mata a destra e superate e guardie rispondendo con
un semplice “Grumph"!

Salite le scale, andate a destra (il personaggio sl le-
veri la tunica), posiziona.
tevi sotto la prima fine-
stra, ¢ lanciate la scala di
corde. Una volta in cima
il faro, date un'occhiata
al disco sul muro, dove
troverete un paio di ali,
quindi esaminate la lam-
pada e prendete la cande-
la, che potrete accendere
con la lente d'ingrandi-
mento. Saldate le ali con
la cera sciolta della cande.
la, quindi, emulando Ica:
ro, utilizzate le ali per
fuggire ¢ volare verso
nuove avwenture,

Atterrerete vicino al
gruppo di zingari che
avevate difeso dagli insul-
b di Baggs: fatevi predire
il futuro da Lilith, quindi
uscite dalla foresta e pre-
cipitatevi davanti alla farmacia, dove troverete Bi-
shop, che, se convinto nel modo giusto {risposte 2-1),
vi consegnera la chiave del dmitero.

Entrate quindi nel amitero, prendete la cordata dalla
carriola parcheggiata vicino alla casetta, andate 2 sud,
esl, e troverete, vicing ad una croce, una sbarra di fer-
ro. Andate a nord. e arriverete davanti alla cripta di
|onas: forzate il cancello con la sharra di ferro, quindi
utilizzate la corda per scendere nei sotterranei.
Seguite molto accuratamente questo percorso, per
evitare di venire impalati, avvelenati o peggio: Andate
a est e prendete il cranio, poi a ovest, evitando il pipi-
strello, e ancora a ovest, dove dovrete rasentare | mu-
rl per evitare i pali. Andate a nord, prendete il secon-
do teschio e tornate indietro fino alla stanza iniziale.
Andate a nord, appoggiate i due teschi sui corrispon-
denti piedistalli, quindi superate la porta; evitate la

botola invisibile al centro della stanza, andate a ovest
sud, € passate la pedana invisibile in basso, evitand
ovviamente | famelici ragnetti, Tornate a nord, anda
te 3 ovest, quindi camminate su ogni pedana una vol
ta sola, in modo da illuminarle tutte. Felici del vostre
lavoro, andate a nord, est e scambiate le due statue
mettendo una al posto dellaltra. Andate verso nord
attraversate la stanza seguente, ¢ quindi proseguite
verso ovest, dove, evitando accuratamente | topi, do
vrete camminare sulla pedana di pietra.

Ritornate ora sui vostri passi, andando tre valte 3 esi
(occhio al trabocchetto in quest'ultima), quattro a sud
(botola, ragni e pipistrello). proseguite verso est, dove
troverete un‘altra banda di topi e un’altra pedana da
azionare, ¢ poi a ovest. Dirigetevi due volte a nord,
poi a est, quindi sud, est, sud ¢ ancora sud. Qui avvi-
cinatevi al risucchio, finché non si apre una porta a
ovest. Superate questa porta, azionate |'ennesima pe-
dana, quindi ritornate a est, tre volte a nord & cammi-
nate su ogni pedana una sola volta. Proseguite an-
dando a nord, ovest, nord, dove dovrete girare intor-
no all'altare tre volte per aprire la grata. Andate a est
[vi consiglio caldamente di salvare). nord e, final-
mente, sarete nella cripta nascosta dei Jonas, dove
ovviamente vi aspetta
papd jonas, reso immor-
tale ¢ mutante dall'adora-
zione di Cthulhu. Dopo
aver scambiato quattro
chiacchiere con Mr Alle-
gria, acchiappate le quat-
tro statuine ¢ datevela a
gambe. [l mostro vi inse-
guird per tutta la cripta e
ogni volta che entrerete
in una stanza, dopo po-
chi attimi, o saltera den-
tro, quindi evitate di stare
vicini alle porte.Seguite
questo percorso per met-
tervi in salvo: sud, ovest,
sud, est, sud, sud, ovest,
nord, ovest, nord, nord,
ovest, ovest, sud, sud,
ovest, sud, est, est, sud,
sud e arrampicatevi co-
me dei fulmini sulla cor-
da. Bello spavento, vero? Per fortuna la mano che vi
aiuta é queila della signora Webster, che vi condurra
nella propria casa per riprendervi. Qui troverete an-
che suo figlio, che vi niconsegneri il treppiede. Dopo
la sequenza animata, rispondete alla Webster che le
famiglie maledette sono Arlington Tyler, Coldstone e
Hambleton: quindi, esaminando il quadro a sinistra,
troverste un disegno, parlatene con la signora e pai,
guardandolo, scoprirete che le statuine dovranno es-
sere poste su un pentacolo per avere effetto. Ora do-
vrete eliminare le quattro famiglie dannate che abita-
no in lllsmouth, utilizzando la giusta statuina e pro-
nunciando l'invocazione corretta,

Recatevi quindi all'ufficio postale, poi andate a est,
proseguite verso sud e sarete davanti a casa Tyler,
Appena appare il capofamigla. utilizzate la statua 1.
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miga 600 1MB - 10 giochi -

ip. Mouse - 2 Joystick - Copritastiera L 499.000
niga 600 1MB - Moanitor Colon Stereo

TV color - 2 Joystick 10 Giochl L 899.000
niga 1200 Motorola 68020 14 Mhz

vib RAM - 2 Joystick - 10 Giochl L 799.000
/PANSIONI P€ER 500 € 600 ORIGINALI -

pansione 512 Kb per A500 L  80.000
pansione 1 Mb per AS00 Plu L 135.000
pansione 1 Mb per AG00 L 145.000

VIDEOGIOCH! - SEGA - NINTENDO

ga Master Sistem |l Plus +

oco e Pistola L 179.900
ga Mega Drive + Sonic + 2 Joystick L £89.900
ga Game Gear + Gioco L 195.000
per Nintendo 16 Bit + Gioco

swuper Mario World " + Joyslick L 390.000
issatta Super Scope con 6 Giochi «

Zooka L 169.000
ttendo + Gioco Super Mario L. 199.000
ime Boy + Gioco L 129.900

e o E m = = & e

SISTEMI MS - DOS COMPATIBILI

mputer PC - AT 386 SX 33 Mhz - 1 Mb memona
im - 1 Drive 3 1/2 HD - Hard Disk 40 Mb - Sche -

Video SVGA 1024 x 768 1 Mb - Scheda Game +
raftela e Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0
jinale con manuale in italiano +

witor Colori SVGA Philips L 1.490.000

mputer PC - AT 386 DX 40 Mhz - 4 Mb memoria
im - 1 Drive 3 1/2 HD - Hard Disk 130 Mb - Sche-

Video SVGA 1024 x 768 1 Mb - Scheda Game +
rallela e Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0
ginale con manuale in italiano +
initor Colori SVGA Philips L 1.790.000
mputer PC - AT 486 DX 33 Mhz - Vesa Local

5 - INTEL INSIDE - 4 Mb memoria Ram - 1 Dri-
3 1/2 HD - Hard Disk 130 Mb - Scheda Video
'‘GA 1024 x 768 1 Mb - Scheda Game + Paralle-
2 Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0 onginale

n manuale in taliano +
mnitor Colori SVGA Philips L 2.790.000
mputer PC - AT 486 DX 2 66 Mhz - Vesa Local

s - INTEL INSIDE - 4 Mb memoria Ram - 1 Dri-
3 172 HD - Hard Disk 130 Mb - Scheda Video
'GA 1024 x 768 1 Mb - Scheda Game + Paralle-
2 Doppia senale - Mouse - Ms Dos 6.0 originale

7 manuale in itahano +

initor Colori SVGA Philips L 3.480.000
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| DISTRIBUZIONE MONITOR PHILIPS

_ ACCESSORIPERMSDOS |

« Sound Expert Deluxe L 150000 +7CMB5208 14°0.28d.p. SVGA

» Sound Bilaster Pro2 Deluxe L 285000 1024 x 768 Autoscan L 5é7.0

» Sound Blaster Pro 16 Bit L 399.000 «Brillance 5279 14° 0,28 d.p. SVGA

« Sound Blaster Pro 16 Bit ASF L 499.000 1024 x 768 - Autoscan - Low Emissionl &29.0

» Sound Man 16 Bit Logitec L 269000 «Brillance 4270 14" 028d.p. SVGA

= Ultra Sound 16 Bit Gravis L 360.000 1024 x 768 Autoscan - Low Emission

» Video Blaster {. 575.000 Stereo L &99.0

» TV Corder per Video Blasier L 369.000 «Brilance 8270 15* 0,28 d.p. SVGA

e Sound Machine + joystick + casse L £70.000 1024 x 768 Autoscan - Low Emission

e Scheda SVGAET 4000685 Kcolors L £00.000 Stereo L 1.140.0¢

» Scheda SVGA Cirrus 16 M colors L 270000 »Brilanced770 17 “ 0,26 d.p. SVGA

e Scanner Genius BN 256 Gray scale L 350.000 1024 x 768 Autoscan - Low Emission

« Scanner Trust Colon L 459.000 Sterao L 1.599.0:

» Vesa Local Bus Espandibile 2 Mb L 380.000 -« Brillance 2799 200,31 d.p. SVGA

» Controller Local Bus Esp.16 Mbcache L 350.000 1280 x 1024 Autoscan - Low Emission L £2.700.0:
STAMPANTI =4

« Mannesmann Tally MTE2 24 aghi L 490.000 - -

» Panasonic KX - F;GES 24 aghi L 580.000 | 0 F F E ﬂT l s S I M ﬂ

« Panasonic KX - P1123 24 agh L. 540.000 '

s Panasonic KX - P2180 9 aghicol. opz. L 560.000

e Panasonic KX - P2124 24 aghi col.opz. L  850.000 P e

e Panasonic KX - P2123 24 aghi colopz. L  650.000 l L PHODO FID

e Panasonic KX - PCK Kit Colore x P2123 L ?0.000 \ Flvav2iralieyl =

e Epson Stylus B00 Getto d'Inchiostro L 740.000 A U i"‘rJ”l sDIA Lﬂ :

« Epson LQ - 1070 24 aghi 136 colonne L 1.190.000 PrilLIpsS €p - | 210

¢ Epson Stylus 1000 Getto d'inc. 136 col. L 1.250.000

e Epson LX - 100 9 aghi L 390.000 5

« Epson LQ - 100 24 aghi L 495.000 OMEGE G0

o Star LC - 20 9 agh L 390000

» Commodore MPS - 1270 Gett. dinc. L £99.000 A

» Commodore MPS - 1230 C 9 aghi . 299.000 - CD

» Commodore MPS - 1550 C 9 aghi L 299.000

1, 990,001
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computer shop

W

PAVIA

CENTRO COMMERCIALE MINERVA
VIALE C. BATTISTI 74
TEL. 0382/ 308262

'COMPUTER, GIOCHI, ACCESSORI
ALCUNI ESEMPI:

e
TFX MEas DRIVE
Humans 11 WINTER OLYMPICS
GATEWAY I FORMULA 1
GOAL ALADDIN
AGi1e s SuUPER FIINTEZNDY

LAWNMOWER MAN
CooL SpoT
MORTAL KOMBAT

ilunu THE SORCERER
TURRICAN 111
JURASSIC PARK

BATTLETOADS

P8 SD-5oN Aulzs Co-8%
TORNADO RoBocop 2

STAR TREK 2 SLEEPWALKER

THE 7™ GUEST PINBALL FANTASY

SansE SZAN
CHUCK Rock 2
STAR WARS

l SARE S
SUPER JAMES POND
ALFRED CHICKEN

NOVITA SETTIMANALI
http://www.oldgamesitalia.net/ :

* by data office s.a.s.

‘ Via Roma, 5/7 - 80040 S, *-.-Lh astiano al Vesuvio (NA) |
Tel. 081/5743260 Fax 081/5743260
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Stampante CITIZEN Swi?‘
240c 24 aghi colore
300cps 360 dpi
| L. 680.000 |

| Aniga CD32 L.699.000,  HARDDISK

AGD0  AI1200
Amnga 1200 L. 690. 000_‘ 85 Mbyte L. 580000

- VIDEO DACIS L. 229000 | 15 vyp e 1..699.000

262.000 COLORI SU |
AMIGA 500, 600, 2000 | 250 Mbyte L. 990,000

e ———

Schede Microbotics Interfaccia X-Copy
Ehmgs | Ui
e clock espandibili (CQRNRONS Norchu
~ con moduli Simm GVP GLOCK
Vasto assortimento " Genlock Semiprof.
dischi bulk e marcati L 990 000

Sconti su quantitativi |
Tutti i preni si intendono tumprenqhi di IVA

http://www.oldgamesitalia.net/




g sogum do pog |44
poggiate la statua stessa sul pentacolo appena appar

0. Andate al municipio, poi proseguite verso nord e
quindi a ovest, per arrivare davanti al fenile degli Ar.
lington: usate la statua 2, pronunciate le sillabe “Rla-
Gna-Has-Tep”, mettete |a statua sul pentacolo & avre-
te distrutto anche i} secondo alleato di Yog Sothoth

Ora tocca ai Coldstone: andate alla farmacia, poi a
nord ¢ a ovest. Qui usate fa terza statua, pronunciate
le sillabe *Nhg-Hlu-Khu-Wig"
pentacoio e avrete eliminato anche il penultimo ne-

metiete la statua sul

mico. A questo punto dovrete togliere di mezzo gli
Hambleton: andate davanti al General Store, prende.
te il pesce andato a male dalla spazzatura e utilizzate-
lo per attirare il gatto, che quindi potrete catturare.
Andate davanti alla casa a destra di quella degli Ham
bleton, passando per il porto. Lanciate il felino contro
il cane, subito '_‘!ﬂ_;'lltn correte verso est, facendo il Eiro
e arriverete a casa deglt Hambleton

Entrate e prendete la lampada, guardate nel cassetto
e prendete la rosa dei venti, che dovrete collocare sul
timone. Superate il passaggio segreto, mettete la
lampada sul caminetto, stando melto attenti a non
passare sulla pelle dell'orso, per aprire una seconda
porta nascosta. Arrivati al secondo plano, esaminate
la libreria, prendete il L
bro sul rito magico, esa-
minate due volte lo spor-
tello sotto il telescopio do-
ve troverete |a manovella,
che dovrete utilizzare sul
IE']HL:L'r]‘.Ilu slessol spunte-
ranno dal pavimento tre
ieve ¢ vol dovrete esami
nare solo quella pil vid-
nz. Posizionate la sfera
che avete appena trovito
sul quadro ed entrate
nell'ennesimo passaggio
segreto, Utilizzate subito
la quarta ed ultima sta-
tuetta sul piedistalle, pro-
nunciate le sillabe “Tho-
Nya-Cht-Tur® e, purtrop-
po, verrete catturati. on
gisperate, ma utilizzate
un'altra volta la statuetta,
eliminando cosi ["ultimo
VOSITO GVVersano.

TERZO GIORNO

Dopo aver parlato con il dottor Cobble (risposta 1),
leggete il messaggio e andate alla posta.

Parlate con 'impiegata e, quando arriva il sergente
Baggs, invitatelo a parlare nella stanza superiore, in-
sieme a Underhouse (risposta 1), Cercate di essere
prudenti e lasciate che lo stesso Underhouse vi tolga
¢ impaccio, creandovi un ality fasullo, Lo studioso,
moltre, vi dard anche interessanti consigli su come
contattare il potente Natawanga

Dirigetevi verso il porto, parlate con Bishop, forzate
i porta con il bastone che si trova li vicino, quindi
aprite il lucchetto con la spilla. Dentro alla pescheria

abbandonata, troverete il cadavere del povero Curtis,

http://www.oldgamesitalia.net/
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troppo tempo, esaminate il focolare del camino e il
pavimento sotto la finestra 2 simistra, per trovare arco
e freccia. Uscite e inoltratevi nellz foresta, passando
per l'entrata vicina alla vostra casa, andate ad ovest,
ovest, ovest ¢ infine a nord. Utilizzate la piuma sul
tronco, e arriverete dallo stregone Natawanga; ni-
spondete alle sue domande [risposte 2-1-3-1-3) € sco-
prirete altri particelan
della vostra “missione®
Uscite dalla foresta, din-
getevi verso il pozzo,
scendete ¢ buttate dentro
I'acqua il barattolo di co-
lore magico.

Andate due volte ad est
prendete il bidone d'aci-
do e quello vuoto, non
toccando assolutamente
gli altn due. Andate an-
cora a est, nempite il n
done vuoto con la nafta

che si trova nella pozzan-

ghera ¢ prendete le

schegge di selce.

Entrate nella stanza a
sud, dove troverete il per-
tido Narackamous: pel
ucciderlo versate per ter-
ra la nafta, quindi incen-
diatela con la selce, Una
volta circondato dalle hamme, tirate con l'arco e, -
nalmente, avrete eliminate il vostro nemico pil po-
tenite. Ma non ¢ finita! |l fantasma di Lord Boleskine
vi nivelera che gl dé di Cthulhu minacaano ancora

[lismouth e il resto dell'umanits, e che spetta solo a

iminare le “porte di dccesso” di questi déi mal.
vagl. Raccogliete il turchese. I'acquamarina ¢ la far-
falla ¢ riempite di nuovo di nafta il bidone vuoto.
Uscite dal pozzo, recatevi al porto € parlate con Bi-
shop (risposte 2-3-3-2). Una volta sbarcato sull'isola,

Vol &

esaminate la faccia di pietra e prendete lo smeraldo ¢
il rubino, quindi ricomponete [a fhigura sulla porta,
facendo scorrere la terza colonna verso il basso per
due volte, poi la quarta nga verso sinistra, la seconda
colonna in basso e infine la terza riga a sinistra per
due volte. Una volta dentro utilizzate 1l rubino
sull'occhio destro della statua e ['acquamarina sulla

l"'l-N l'l'l

quarta stella. Dopo aver incendiato il primo accesso,

Lord Boleskine apparird una seconda volta, per con-
segnarvi un magico anello. Utilizzate di nuovo la
barca per raggiungere una seconda spiaggia, accen-
dete la lanterna e entrate, Quando si esaurisce il car-
burante della lanterna, utilizzate il bidone con la
nafta per rifornire la lampada e illuminare di nuovo
la grotta. Dirigetevi una
volta a ovest ¢ pol a
nord, evitando ovvia-
mente i mosiri rosa e
blu, e scoprirete una
stanza. Parlate con |
Webster, quindi, molto
velocemente, utilizzate
lo smeraldo e il turchese
sui due anelli ¢ il bidone
d1 acido sul rilievo del
pavimento, dove trovere.
te un diamante, Avvici.
natevi al mostro love-
craftiano, indossate |
due anelli e riuscirete a
sconfiggere 'entitd mal-
vagia.. Uscite dalla stan-
Za ¢ andate a est: esami-
nando il muro a nord
dell'entrata usata pri
ma troverete un passag-
gio segreto, che conduce
al Calvario. Esaminate la
farfalla e posizionate,
nell'ordine, il cavalletto
la macchina lotografica,
la farfalla, la lente d'in-
grandiments e la lampa-
da. Appena cadra il
frammento di cometa,
raccoglietelo senza per.
dere tempo, € mettete la
selce sulla pietra in alto
a sinistra, 'acquamarina sulla pietra in basso a sim-
stra, il diamante in alto a destra ¢ il frammento di
cometa in basso a destra. Questi quattro oggethi, che
simbaoleggiano 1 quattro elementi (terra, aria, fuoco
¢ acqua) combinati tra lore scacceranno 'apparizio-
ne di Yog Sothoth!

La mattina successiva, andate al porto dove tutti gii
abitanti superstini di lllsmouth vi ringrazieranno, e
potrete {inalmente portare l'articolo dal vostro capo!

htt[::-:;‘f*.ﬂur'.m.w.:::I-:i-g;ar*rue-sitaIi.an.'neur




http://www.oldgamesitalia.net/

COMMODORE
AMIGA CD32 BIT

LA NUOVA CONSOLE A 32 BIT DELLA
COMMODORE!! 256 COLORI SU o

- SCHERMO SELEZIONATI SU UNA ' |
PALETTE DI OLTRE 16 MILIONI CON DUE GIOCHI! IN OMAG-  WARDWARE E SOFTWARE
GIO PREZZO DI LANCIO DI ANTONIO CIAMPITTI
LIT. 669.000  cozo0 venoma aL russuco ,ﬁ%waﬂ_

| | ViA BUGATTI, 13- 20017 RHO (M)

PER LE ORDINAZIONI

| [ O B '.i:-.r A ]'-.' .-.u:"~.- &N ._-'1 P i _-;. ;i” A S T.'.:. f ...- MLUNICATI POTETE TELEFONARE ALLO '. :ﬂ':ﬁ.‘f.
ANNGO TRA LE 40.000 E LE 110.000 LIRE AL PUBBLICO |
(OPPUREMANDARE  pasasass
TiToLl DISPONIBILI ENTRO TITOLI PREVISTI ENTRO TITOLI PREVISTI ENTRO | UN FAX ALLD E,.j.}ﬂﬂ
o Fr.-h:li:ETTI.'I'I'IBHE l“i-.m..u. ™ g, rnv:nun: 1993 et S DICEMBRE Ls.gi... A SPEDIZION! IN TUTTA ITALIA BER POSTA O EDHHIEHE'
L] iE i AN L L= ] S
LL Fa i L i 4 ]
RiNED i TP BTuE Tommd TEILOE Y GEL i Gl amEs ™ =1 P i | & Wikl s Rrosts MiCHOVELWE FLEVE
[ e L [ TN r i W i A
il i BET AN ExiLl L ELECTR A
Asiga Gl T4 STHALL ol 00 ] ! i b R |
TITOLI DISPONIBILI ENTRO DIFENDER OF THE Coows 2 CLaml iR E ik Emcine TN Bihg oF TieE FOEo M AGE
STTOHRE 1983 IEEA TS " i Engiinp Was)r i AT Th
| 517 Ciduszmcen Tram 37 D SuF§ AVIEOR TITOLI PREVISTI ENTRO X oy 3
PeciicT § Fram 17 Wl ERILL CADN bl 41y ET R A PR GENMAIO 1954 Brabdws OF THE wiml
BEero Sri Thaw 17 W ALE S VOvAGE MiCE H i A Kib RN SRS I i1 TECHn i i
[T faM 1 ihibi i WD TEil
LEGENE Pl 140 M Gl
i B iy 9. |
fyRas=iC FaRs il Cal ) T L Fid
P o i . o 0 52 % oW A 130K
L Th " L V&, ' 5
C (i 1T E LN b | ik ¥ [ BADD
INSTALLAZIONE A DOMICILIO IN TORINO | PC 486/DLC/33
E DINTORNI BOX DESKTOP- 4 MB exp. 32 MB - Super VGA 1MB -
MOonITOR SUPER VGA A PARTIRE HD 130 MB - FLOPPY 3. -1,44 - 28ER. - 1PAR. .
410.000 TASTIERA IT. - MOUSE - MS-D0S6.0
DA LIT. #10. L. 1.399.000 L

Qualsiasi altra configurazione a richiesta " PC 486 DX/33 INTEL vesa wocaL sus

. BOX DESKTOP - 4 MB exp. 32 MB - Super VGA 1 MB - > <6 ,
W'&N:‘\W HD 130 MB - n.nrw;‘:q 44 - 2 SER. - 1 PAR. oot ﬂﬂ* ﬁ_,??* EFFETTUAN
) LT VENDITE PEi

R 17IA ‘ £
ARANZIA & hF TASTIERA IT. - MOUSE - MS-DOS 6.0 N \
P cO NS: SEPLGS R oo W WV cornispoNDENZ.
\ CONSEGNA IN 36 ORE

. E.CO
.l “" P MULTIMEDIA '
/V‘-'\N PC 486 MULT __. ¥® (TEL. NEL POMERIGGIO)

MULTIMEDIA AMPLI 0W CON DUE CASSE INCORPORATE - ?**
CD-ROM MULTISESSIONE CO-PHOTO ﬁﬁnﬁzﬁ w (.,
SOUND BLASTER PRO-DELUXE CON oo™ o
SOFTWARE E CD MULTIMEDIA
ENCICLOPEDIA

DA NOI TROVERAI

» TUTTI I MIGLIORI TITOLI PER
C om oLE PC E AMIGA RECENSITI SU

QUE Ii'l K1 i“'.f...rﬂl
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E uscita una nuova console tanto nessuno ci fa pit caso | direttori
delle riviste di videogiochi ormai passano il tempo a chiedersi quanto
tempo dovremo aspettare per un 32-bit & gia fuori e non li biasimo
 nel marasma di questo mercato che si morde la coda ma | gatti ne
hanno nove e la atari ama i felini e poi chissenefrega il multimedia é
arrivato chi I'ha visto chi cerca trova ma che brutto crash’n’burn get
- real non @ il solo esce anche un sacco di roba per console che fa ve-
' ramente pena ma sembra tutto cosi colorato e luccicante quanti ca-
pitali ci sono in gioco lel non pud capire su the face gibson rinnega la
realta virtuale fa bene la brenda di beverly hills si sposa nel telefilm
videogames killed the radio star meglio improvvisare che ponzare era-
smo e poi l'ultimo dei nirvana é uguale a nevermind game over costa
venticinque dollari ma é in sale a sedici come nightmares e dremsca-
pes |'ultimo di stephen king racconti vecchi ho visto cose preziose in
america che schifo anche le creature del buio cl deve essere un bug
da gualche parte perché si impianta sempre al terzo livello mi manca
qualche bit sono in ritardo o forse in anticipo per il mese prossimo
che fine ha fatto il konix chi li ha visti | videogiochi della bibbia & inu-
tile sottolineare che alla riscoperta della mente basica lo zen attribui-
sce un'importanza fondamentale € una pagina di gloria della nostra
storia che non € mai stata scritta e non deve essere mai scritta vo-
glio un gameboy a colori il dollaro a 1660 beavis & butthead il calcio-
mercato autunnale altro che palle € una mia decisione poco casino |

‘Ho letto con vive interesse Je feftere dguiazdar
 gomento ¢ 1o notato che nesstins hu niesso in risalto

CONSOLES RULE!
Caro Matteo,
ti scriva per dire la mia sul li:htu;tu computer vs

console”, che ormai ha raggiunto epiche proporzioni.
iguardant) far-

um punto che io ritengo fondamentale.
Mum:qummm;mmduhmmimm
diffuse soprattutto grazie alla loro facilit d'uso fod-
dio, non che un Amiga sia poi cosi difficile da far
funzionare..) ¢ questo ¢ sicuramente vero. ma la co-
su che, piil di hune |e altre, ha provocato §l boom, & la
nvighore qualith del giocht per console.

Infatti quest wltimi nmdﬂdﬁﬂﬁﬂﬁ&misﬂwﬂ df
quelli per computer (a parte GdR e adventure. ma
questo per mancatiza di mezzi).
Mﬁmmmwnmm
tium, uno shoot'em up che valga solo 18 metd di
Lords of Thunder, Alpha Mission 2. Thunderforce IV o
del mitico Viewpoint? Nol lo sono sicuro che se
Project X, 1l K-Parsmetro degli sparatutio per compu-
fer, venisse convertito per una qualsiasi console, .
rebbe 1a stessa fine di Xonon 2! Stesss muuwica per
platform: Amiga e PC possono opporre & Saper Ma-
ria, Somiz, PC Kid un qualche concarrente di pari va-
lore? No. Sily Puty e SuperFrog sono. 3 confronto dei
rivali su console, dei giochi poco pits che medioen.
Dei picchiaduro & meglio noa parfase: il tanto decan-
tato Body Blows & una vers porcats, se paragonato a
mmmmmmmwm
Showdown e SFz Turba, 2
wam:&:m:ﬂmmw
sca le console ai computer: 1o stesso per avere dei
giochi decemti ho preso lo SNES e il NEO GEO e v
posso assicurare che a livello di prestazioni tra il 3
giviello della grande “N” ¢ I'Amiga ¢'é un abisso!
Certo. | passessort di PC ¢ di Amiga possono pavo-
neggiarsi con capolavori come Goull (Sensible Socaer
al rogol), Syndicate, Falcon 3.0, X-Wing, ‘Return to
Zork, ma una buon parte di questi givielll videoldd!.
nuﬂmmﬂmFm:mmﬂifpniHEhHﬂ
I computer Hiuscranno 3 rimanere & galla solo per
1) Su nessuna console vedremo mai glochi di ruolo
del calibro di Ultima VIIT, Underworid 2 o Retum to ¢
Zork fe si, stavolta Jo devo ammettere: il gloco ¢ di- &
wumunmmuminhM*
spessorel) ¢ non ¢'¢ Zelda 111 o Phantasy Star che tens
gumrﬂrmuﬂmijxhimwulﬂnﬂ
sono semphici, puerili e scontati:

2) Ci sard sempre qualcuna che, come i soltoscrifto 3
non potré ma rinunciare al piscere supremo della
programmazione (dornandone per il buon yecchio
Paolo Paghanti: mméguﬁhm uaumnnim
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magati sul Neo Geo), altrimenti comprate un bel
Pentium: vosta un cifrs, ma & sicuramente il massi-
mio, se riuscite 2 fare & meno di platform ¢ comps-
gnia.

lo comunque ritengo che la soluzione migliore sia
averl] tutti e due, Neo Geo ¢ Pentium.

GWM&
Baron Marce Vallarmo

Ciime la ful facile, Marco, Pentium ¢ Neo Geo: d'acsor-
do, accopprata vincenlz, perd i soldi per sequistare
harduare ¢ seftware {0 hardware ¢ hardware, parlando
di Nea Geo), ce li dai tu, ok? Scherzi a pante, condivido
la vest secondo la quale I'attuale qualita dei videogiochi
per console ha nestamente supernto, in molti ambiti,
controparie per home ¢ personal compuder, d che certa-
mente costitisce una delle ragiom: del grande successo o
Livello mondiale delle console. | mighiori spara-e-fuggi,
ter non possond competere con quelli per console. gli
esem che fomisci sono cloguentt. La maestna dei pro-
grammators wipponici ¢ semplicemente fenomenale.

Viceversa, | migiion simulatori di volo, le mighon av-
venture, | gochi siralegici sono alla portaia solo dei
compuser (o meglio. del PC), ma per apprezzarii appie-
no ¢ spesso necessano investine cospicud capitali per un
aardware in rapida evoluzione. Gioch: del genere neces-
atang tabvolta dell wilizzo esteso della tastiars, i che b
rende del iutto incomvertibili su una consle. Per quanto
riguarida le simulazioni sportive; il discorso ¢ complesso,
Fino a poco tempo fir le migliori simuazions calcistiche
song apparse per home computer, wa il trend sembra
degtinato 6 cambiare, almeno per tre motivi fondamen-
tali; il colcio in Guappone ¢ diventato uno sport assal
popolare, ¢ le software house pis smpartanti st sono but-
tate & capofitto nella realizzazione di giochi calcistic
per console, taluni molto buoni {atiamo, ad cempio
Virtual Soccer della Hidson); secondy: 'espenienza dei
programmatori europel in ambito dowiole ¢ ormai con-
solidata (Sensible Soccer su Mgga Drive lo testimonia
~in maniera paradigmatica ), terze § mondiali di calcio
in LISA hanno reveghiato un certo intgresse anche tra le
soffware house americane, finora del tutio indifferents
werso il “soccer” fe FIFA Internatiomal Soccer dell FA
per MD ne ¢ la positiva conferma), Tennis ¢ football so-
ro magisiralmente emulati dalle console, mentre per
guanio riguarda le simulazion di guida, il PC vince
nettamente per realismo (vedi Indy Car, F1 GP), ma le
console. in umbito leggermente diverso, potrebbero offri-
re analage divertimento con hitoli aftesissims come FX
Trax (Nintendo, SNES), Virtua Racing (Segn, MD) ¢
Checkered Flag 2 {Abarl, faguar). Per quanto riguar-
da § GdR, ritego che i paragoni tra § giochi Origin ¢ |
warl Zelda o Phantasy Star o Y's o Final Fantasy Ad-
venture, ecc. siano semplicemente improponibili, dal
momento che sono cost diversi tra loro per strutiura,
grafica ¢ stile da risultare incommengrabili. F ¢ co-
mungue non legittima la definizione dv “pueriie”, “sem.
plice™ ¢ “scontaio” che attribuisci ai GdR per console
La “proforidied ™ di un gioco comie Zelda 11 (gudicato
con un 9% su Game Power) non ha nulla o che invi-
diare, su un piano differente, rispetro alle wighion
produzioni Origin. D'altra parie, va ricordato che
Porgimalita, il realismo ¢ la complessitd di certi tito-
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li per computer spesso non trova alcuna rispondenza nel-

gochi per console,  quali somo stali creati apposta. per
spddisfare l¢ esigenze di wn pubblico interesato pring-
paimenté alla semplicita ¢ allimmediatezza, Cﬂﬂ&l
per s, tutt altro che negativa.

Per concludere, una considerazione apparentemente
inutile. ma nel contempo wecessana per eniare inudil
le comsole rispetto ai computer o viceversa. Si dice sem-
plicemente che corti giochi sone meglio emulati da una
piattaforma piuttosts che da wn'alira. Tutto qui. Sapete
come la penso; non esiste il sistema wdeoludico perfetio,
kitengo che comsole e compulter siano necessariomente
Finanze pormettendo,

NON C’E PIU’ RELIGIONE

Caro Matteo,

ho appena finito di leggere il numero di Novernbre
di K ¢ ho deciso di scriverti. La ragione & che sono
rimasto colpito da-alcune lenere nguardanti la pira-
teria: se devo essere onesto fino in fondo, mi seno
cadute le braccia.

Perché, ti chiederai’ Domanda lecita, lecitissima.
Prima di risponderti vorrei dire che maolie afferma-
rioni contenate nelle suddette missive sono comple-
tamente sottoscrivibili, altre che vere: & vero che |
giochi originali sone TROPPO coswsi (sopratrutio
se confrontati con i prezzi esteri): € vero che | servizi
di corrispondenza e di distribuzione sono general
mente di bassa e a volte infima qualitd, e che questa
situazione tulto sommato sta bene 2 certi operatori,
visto e considerato che non fanno NULLA per cam-
biarla; certo, tatto cib ¢ SACROSANTO & VERO.
Mi... €'¢ un ma.

[} ma consiste in questo: non accetto un discorso di
questo tipo. *Siccame | giochi onginali costano trop-
po ki compro piratati®. Eh, no, signori miei non o
siamo propriol Chi ha détto che per forza bisogna
COMPrare Un gioco se non possiamo permetterceio?
Caro Matieo, scusa, quests non & una paternale, né
vuole essere una morale da supermarket. Forse &
una deformazione datami dal miei studi di gri-
sprudenza, ma wuna simile mentalits & sbagliata in
radice, & non ¢ da ritenere meno grave perché sppli-
cata a dei “gochini™.

Personalmente ho un sogno: possedere un DAT
portatile. Orbene, tale gloielling costa un milione e
duecentomila hire. Ora come ora non me lo posso
permetiere, ma cid non mi autonzzs a fare ragiona-
menti del tipo *Visto che in negoziv non posso com-
prarmela, lo rubo o lo compro da un ricettatore”.
Come? Esagero? Nossignorl, propric no! Comprare
giochi piratati ¢ rensders: complici di furto,

Leggo che molti Jettori di Kappa. ¢ pilt ancora di Ga-
me Power, vorrebbero diventare dei programmator.
Ma se tuth piratassero i glochi. quali guadagni po-
treste ricavire® Sareste contenti se vostro padre, pro-
grammatare di videogiochi, tornasse 3 Casa unid sera
awvilito per aver perso il proprio lavoro causa la
chiusura e il fallimento della societs in cui lavora,
perché tale societs non riusciva a vendere abbastan-
za pur producendo prodotti validi? G sono gid stati

vari esempi 4 proposito, vero Matteo?

Ragazzi: produtre un gioco impegni capitli ¢ per
sone anche per anni E giusto che vengano gratifica

hlﬂtﬂﬂt!ﬂﬂ!ﬂ:ﬁtmm
Fuck the piracy.
Fuck the pirates.
Tuo,

Luca Magmotini
P.S.

Ha visto Crash’N'Bum per ;HD* che delusione! Per
tre anni di sviluppo mi sembra pochino, We'll see.

Mi sento di sottoscrivere al 100% | comtenuti di questa
missiva, il cul tema centrale coincide perfettamente con
alcune argomentazioni che io sewso ho evidenziato in
passato. Sono contento di ron essere solo i questa bat-
taglia che, almeno in Italio, sombra persa in partenza.
E non tmporta se questo significa che dovrd sorbirmi le
solite quintalute di lettere di protesta, minacee e insulti
vart degli pseudo-piran ialioti che o vantano delle pro-
dezze di crackaggw ¢ degh waffali che 51 piegane sotto il
peso dei bulk b, La piratersa non ha scuse. ovwiamen:
te, ma la mentalitd contorta di una buonissima parie
degli italiani fatica a comprenderio. 1 problema ¢ che
non imperia 8 nesuno ¢ piralare sia legole 0 meno,
morale o meno. St pirats. ¢ ol 54 vanta perfing, massi:
gonte allegra, i ciel ti piwta, L'italiano medio ¢ quello
che passs dowanti aghi altn in codis perché ¢ “furbo”, che
mon dd lo scontring, perché a pagare lz lasse somo sem-
pre i soliti “fessi®, che non rispetia | semafori, the butta
la carta per terra, che fuma dove non dovrebhe. Siamo
sempre stati corrotti nel midolio: viviamo in un passe
ruppresentato da un numero aberrange di criminali, ¢
guesio perché, in nuce, lo siamo anche noi, nel nostro
piccolo, quando allunghiama il centone mensile al pira-
b di fiducia. Non vale nemmeno la pena di prenderselo,
sona parole al vento,
Everybody knows {Comcrete Blonde).

BUY ITALIAN?

Me I'm waiting so patiently lying on the floor
I'm just tryin” to do my jigsaw puzzle

Before it rains anymore

(Rolling Stones, |igsaw Puzzle)

Caro MBF,

ma 51 pud sapere guando armva ‘sta benedetta rivo-
luzigne? Ormai sonoe mesi che tutti annunciano fa
rivoluzione che dovrebbe cambiare radicalmente il
nostro modo di percepire il mondo, & invece anche
quest’anno Mike Bongiorno verrs scongelato per
condurre una nuova (7] edizione della Ruota della
Fortuna. Mah. Mi sembra che nel caso dei CD-ROM
stia accadendo ['inversa di quello che & successo per
| sedici bit. | primi, pur essendo unanimemente
considerati ia pilt efficente memoria di massa mai
concepita, continuane, una volta immessi sul mer-
G, 3 tradursi in ridicoli flaschi commerdiali, men-
tre | seconadi, che tuth consideravano inutil & costosi
giocattoloni, sono diventati standard nel giro di una
nofte. La prevista esplosiane del settore videoludico
pare rinviata 3 data da destinarsi. Al momento sttua-
le tutto tace. In mezzo a tutta questa dubbla tran-
quﬁhﬁc*émﬁnmmu:htmhﬂpﬁplum

httffwww nldgamesltaha net/




MPUT s -varewGIOGCHI:

PC COMPATIBILE GAME GEAR

GaMEBOY  MEGADRIVE  Cxeommeodore

. SuperNinTendo

VASTO ASSORT'MENTO DI 4 GiocHI MIASTER SYSTEM
PROGRAMMI ORIGINALI PER b i -
| 4 GiocHI NINTENDO
AMIGA Pc COMPATIBILI E ks L gﬁ.goon
| | | = iocHI MEca DRIVE
~ TUTTE LE CONSOLLE L. 99.900
TR T S S 3 GiocHi GaME Boy
NON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE R
NON POSSIAMO ELENCARVI TUTTI | GIOCHI E 3 Gmf Hgg%mo%ﬁmn
4 GL!I ACCESSORI DISPONIBILI. it
LA NOSTRA DITTA VI PUO ASSICURARE GAME BOY L. 89.900
COMPETITIVITA. VE NE POTETE RENDERE CONTO
NENDOCI A TROVARE OPPURE TELEFONANDOC! !! E TANTI ALTRI TITOLL A

PREZZI STREPRPITOSIVEY

VENDINFAT PERE CORRBISPONDENZA

ODISs...

Pi1azza PonTE LUNGO, 3 - (APPIA NuovA) RoMmA - TEL. 06/7016436

Fep e s a0t SONO DI COMPENTENZA DE! PRODPRIETAR)
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C TERS DIFFUSION

CONSULENZE - VENDITA - INSTALLAZIONE - HARDWARE - SOFTWARI
ASSISTENZA TECNICA - GRAFICA - IMPAGINAZIONE - TELEMATIC/

SUPER OFFERTE AMIGA SUPER OFFERTA PC SUPER OFFERTE CONSOLE

SOUNDMAN. ORAILTUO PCSUPERA
ILMURO DEL SUONO!

SOUNDMAN™ .

Ecco l'elfetto stereo che non vedevi
lera di sentire: SoundMan 16
trasborma il two PC in una worksiation
multimediale. Ti offre una qualita CD
a 16 bit, un campionamenio stereo o
44.1 kHz, e le piv evolute caratte-
risiche di uno schedo oudio

LOGITECH ITALIA
: Tek: 039 605 65 65
f Hotline: 039 605 77 80
Fax: 039 605 6575

all avanguardia. In piu, & facilissima LOGITECH SA
da installare e include dei software Sode furoped
eccezionali come 'MCS MusicRack™, Tek o4l 21 BP96S6

Fax: «sd] 71 8499717

I'lcon Hear-I™ Lite ed aliri ancoro

Gli appassionati di giochi
avranno  invece divertimento
assicurato con SoundMan Games

e potranno lanciarsi nell'universe
dei giochi per Sound Blaster, SB Pro
e Adlib con un brillante effetio stereo
a & walt per concle. |l tute con ung
compatibilita assicurata per enframbe
le schede e qualita ed assistenza : ; v
garantite dal nome logitech. Non S Ve s
aspettare: le SoundMan seno gid e .
pronte dal luc rivenditore

o
LOGTEGH

The Senseware
Company
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Segue da pagina 150

il atto che qui in Nalia | videogiochi siano ancora un
tabti, nonostante il resto del mondo ricco abbia da
tempo rotto il ghiaccie con | media pin popolari,
guadagnandosi addinittura la copertina di Tume (Trip
si saré dovulo ipotecare anche | calrini per pagaria).
Questa cilma prima della (inevitabile, vist) | capitah
nvestiti) tempesta mi insospettisce, PG che un reale
disinteresse - le riviste di economia contimaano a in-
sistere sul travaso di capitall ¢ di manager dal cine
ma all'industria multimediale (concordo: su periodic
quali The Economist ¢ Businness Week. le analisi evono-
micke del neo-nato settore del multimedia costituiscono
uno spazio consolidato, NAMBF) - mi sembra che si
stiz cercando di tenere calme le acque mentre 51 in-
tesse anche per il mercato del videogiochi la stessa
struttura protezionistica che le majors ifaliane, soito
2 falsa bandiera della difesa del “Made in Italy” pra-
ticano da sempre nell'industria discografica e che
permette ai sopracitati signori di fare profitti enormi
minimizzando ogni eventuale rischio,

La genialita & infatti difficile da controllare: |
Guns'n'Roses comportano il loro management tutty
una senie di problemi che gl 883, anonimi epigon
dei Righeira, non si sognerebbero mal di dare ¢ Cec.
chetto ai suol nervi d tiene. Ben coscient! di operare
in una nazione di telecomandati, incapaci di inten
dere o volere nulla che gli s1a stato ordinato dai me-
dia, dette majors non si limitano a soffocare la crea-
tivitd locale, ma anche a importare la stupidit altrui.
Da nessuna parte il Karaoke ha fatto tanti danni: so-
lo noi abbiame fatto sentire gh idioti di Beverly Hills
come delle vere stars. Slamo opgettivamente la pat.
turmiera mediale del globo. Tutte le stelle cadenti del
mutevole cielo del villaggio globale sanno che. quan-
do si mette male, possono venire in Italia e garantir
si un fenore di vits pit che decente sparando tre o
quattro cazzate in uno dei mille ridondanti talk:
show che o perseguitano a ogni ara del giorno ¢ del-
la notte. 1] cimitero dei calciator rintronatl nom @
«che la punta dell‘iceberg.

Mi spiacercbbe che un media con tali potenzialith
creative sprofondasse in un eterno niciclars, Ancora
df pitt mi splacerebbe che tutta la creativits det pro-
grammatori italiani venisse sacrificata sull'altare del
"genere che vende”. Talvolta mi imbatto in recensio-
ni che esaltano del mediocre software nostrano con
uno stile cost forzatamente enfatizzato che in con-
fronito perfimo i fondi su Tomba di Cannavd sembra.
no propaganda esterofila. Non promiette molto bene.
Ormai a livello tecnico, 1 programmatori italianl non
sono secondi 3 nessuno, almeno in Europa, e sono
sicuro che anche le idee non mancano. Perd, 4l solo
pensiero che |a creme del software italiano & costitui-
ta dall'encefalogramma piatto delle awwenture Simul-
mondo, non posso che rabbrindire. Certo, anche la
Ocean vendeva copie su copie dei loro ignobili tie-ln
multievento per menito esclusive del nome famoso
che sponsorizzava il gioco, ma non cera di che esse-
re orgogliosi. Meglio restare un mercite “neglible”
che soffocati da programmi inutili che prima ol
sommeTgono completamente con una marea di idio-
zie e poi, una volta prosciugati dalla necessaria spin-
ts pubblicitaria, si dileguano lascdandoci solo la sen-
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sazione di essere stati presi per il (beeep) un‘alira
volta. Dalle sfasciacarrozze 8 un'infinita di suto-
miobili, i non & che di i diverta molto,

20Th Century Boy
P.5.
La notizia dei guai finanziari di “Wild" Bill Swealey
nflettere. Uin‘altra vittima dei tagh alle spese militari
impost: dafi amministrazione Clinton?

Programinaton itafiani? Er... Saremmo ai livelli quali-
tativi analoghi di Delphune. Team 17 o Rencgade? No,
sorry, non ko credo affatto. Fino o ogn abbiamo realiz-
zoto tuts'al pid dei giochind “carini™ e niente di piti. Fry
Challenge ¢ un buon budpet fricordo che in patria un
titolo “economico™ viene senduto o 39902), ¢ il resto?
Bamber Bob? Clik Clak? Top Wrestling? Nathan
Never? Obiettivamente parlardo, ho visto di meglio,
Anche di peggio, certo, ma non ¢ questo il punto. Come
giustificaziane (o scusa?) si dice sempre che la program.
mazione itahans é solo all inizie. Peccato che lo 5 ripe-
1 da admiemo quativo anmd, puntuabmente, Siamo pradi-
camente nel 19q4 ¢ nessun titolo italiano st ¢ may merl:
pabe la coperting i Kappa. Loscia perdere le recensioni
dei glochi ialiani: sono assolutamente inaffidabili: con.
testare un prodotio “made in laly® ¢ dire che & una
miesza pargatg ports, nella wighors delle ipotesi, 0 wng
scomunica papale. Sottolinei che & meglio salvaguardare
lo creativita haliana dall‘altare del “si vende™. Di per <,
nemmeno mabvago come proposito, ma, toglinn una cu-
rosiid: in cowt comsisterebbe la creativitd italiana? Par-
liamo di prodotis concreti, prego. non di progesti astratil,
Spero che gl Holodream confermino il buon inizio, ma
imtanto sto mettendo 1 soldi da parte per un wisovo groco
Mrgato Mitxis, Per quanto riguando la rivoluzione mul-
fumeihale: aspetto ancora opera folale. Forse sono un
pazzo dluse. Per adewso mi aezontento di Straust (Also
Sprach Zarathusira).

NON L'HO ASSAGGIATO,
MA NON MI PIACE

Caro MBF,
scrivo la mia opinione in merito al dibattito sulle av-

vetitire aperto da Marco Vallarino.

Premetto che ho giocato quasi tutte le avrenture gra- -

fiche prodotte dalla LucasArts e che le ho trovate cu-
rate, coinvolgenti e molto divertenti [Speciﬂinentt i
mitici Zak McKracken e Monkey Island).

Sono perd completamente d'accordo con Marco
quando dice che le avwenture non si sono evolute,
anzi; direl che si sono infossate in un dreolo vizicso
di grafica, sonoro e megabyte. Riflettete su una cosa:
perché secondo voi il classico sistema di input te-
stuale & “superato™

Malti rispenderanno che le syventure odieme sono
pit immaediate. Errore! Non sono pint immediate, so-
no infinitamente pili semplic {tlanto 2 renderle pi
difficili & pensano i pregrammatori con guintali di
enigmi assurdi, vero Sierra’?),

Vi basti pensare che ho impiegato due settimane per
completare Larry in versione parser, ¢ sclo quatiro
ore a completare lx versione in VGA con b nuosa,
stupida interfaccia grafica

Non riuscite a vedere la differenza che sta nell 'osser-
vare una pur bella schermata e nel leggere una de
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scrizione romanzata dells stessa stanza? ﬁ.ﬁﬂtm

1o che andismo verso ina completa degradazione di

tutto cit che & mtellettuale, poetico e romantico.
Stiamo assistendo al trionfo dell'apparenza sulls
profondits. Cotne dire che quantith & meglio di qua-
litd. F qui mi tornano in ments le parole di Tim
Chaney, da voi intervistato sul numero 49, che, par-

lando di The 7tk Guest diceva “Quello di cul ¢ sara

hisogno in futuro saranno musicisti, grafici, esperti
di animazione_ | programmatori rivestiranno

un'importanza minote, voglio dire che | programmi

saranno molto incentratt sull'sspetto grafice. The 7th -

Guest vanta Pequivalente di yoo0 dischetti di mate-
riale grafico e solo 17K di codice”,

Bravo! E te ne vanti pure? Ma vi rendete conto?

E infattt yth Guest 5i ¢ rivelato un'enorme orgra di

grafica e sonoro, farcita di stupidi enigmi per ragaz-

zi deficienti: ¢ questo il futuro? Spﬂnpmpﬂudzm,

altrimenti sari meglio tispalverare il glorioso Co4 ¢
caricare 1| mitico Zork, che, pur essendo omat data-

trama da best seller,

Nor credo che i timidi tentativi della Legend andran.

noa buon frutto, dal momento che le avventure che
produce sotio, ahimé, una tentie ombra di cio che
furono Zork, The Hobbit, The Pawn, The Guild of
Thiewes. Figh ¢ Corruption. Cosa vuoi che t dica, Mar-
<o? Le avwenture VERE (e per vere intendo quelle te-
stuali) certo non tarneranno. ma sappi che non sel il
solo a plangete |3 mitica Infocom (non I'ho visto, ma
Return to Zork non mi convinge), la Magnetic Scrolls
o la Level g.
Invito- tumti gl avventurieni 2 farsi sentizve ¢ 3 gridare
a piena voce |3 propria rabbia.
Malinconicamente,

Sir MMMHW_

Ho lesto con interesse le tue consideraziond, ma il finale
wi ha falto imbestialive. La frase che sintetizza wibte
a0 pensiero ¢ quesia "Return to Zork, non ho vista,
ma non mi convince”. £ il tipico agiondntento di chi

nlmdwﬂmmhmmmw,iﬁmf:;_- e

enie ¢ del futuro, in ogni caso,

Un ragionamento di chi hhmmwmddmma;
serratis. Di chi die che un libro ¢ noioso senza averlo’
letto. La parola seriita sard sostitwita graduaimente .
dall'immagine? A parte il fatto che i teattu di wna pre-.

visione ¢ come tale o presa con le pinze, perche sabare.
subito alle conclusioni che la pogsia, la creativitd & il ro-

PLERECISIG SORO Ornet mﬂI?Tht?ﬂ:tGmH -
stoso demto poco giocubile. £ un monqgloco. Suamo tuati
d'accordo, Perfino le riviste del vettore, il che ¢ i dwi-
aimento che ha del soprannatirale, Chi I'ha detto che
The 7th Guest ¢ il futum? Tim Chaney? Bells forza,

poleva forse dire che il suo prodotio pii ambizigso ¢ in-

realtd meno interattivo di Pac-Man? Now comingiate
delle cromate inunli (“gridate la vostra rablra®... Ma ohi

ti obblign o comprare giochi nolosi? Hl mercaio ¢ libero,

concorrenziale, capitalistico), ;mdﬁmuuhmnﬁf.
cementy la pena

Le avventure di mmpﬁﬁcﬂiﬂqﬂﬂm? :

£ owio; ln longevitd 5 scontra con gt interessi delle
software Rouse: prima 11 finisce un Qioco, prima 4
compra il seguite. F val di psanna,

http://www.oldgamesitalia.net/
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+ i dibagtiti precedenti, almeno a giudicare dal mumers di

e ¢ una brove summa degli urgomenti che Hcorrono

nelle varie missive. Mi riservo dal commentare dal mo-
menio che ha gid espresso piik volte U mio pensiéro.

I BUG (o presunti tali) di GOAL

*Vorre: ribattere ad alcune affermarioni ded letton d
Capri, che rivolgono a Goal una serie di critiche in-
centrate su difetti del tutto irrisori, Sicuramente non
hanno acquistato il gioce orginale, quindi la loro po-
lemica & del rutto inutile. Alla domanda “a cosa sex-
vono i temipi supplementari se non & possibile giocs-
re la coppa?”, rispondo che sono utilissimi nel cass
di una partita amichevole. Inoltre, 'affermazione per
ce una formazione impostata durante il campionato

i scompare quando si ricarica il gioco, & assohitamen-

te falsa. L'opzione “compila squadre” permetre di

. impostare uno squadra e tattiche: avviamente ¢ ne-
cessario salvare”
Er Principe direttumente dalia Cuna Sud

% “Anche il primo Kick Off era pieno di bug;: per esem.

pio { giocatori 4 e g erano inczedibilmente velod € ti-
rando dal centro dell'area quasi sempre il portiere
- prendeva un “liscio”. Ma non fu criticato cost aspra.
mente; & fu seguito da un ioco incredibilmente mi-
ghiorato (per i teropi), quindi le critiche odierne o
: sembrino esagerate e premature”

Mark & Spencer (Napoli]

"+ LINGIOCABILITA' (o presunta tale) di GOAL

*Non capisco come Cyber Max '78 possa ritonere n

http://www.oldgamesitalia.net/

51 possono tealizzare incredibili dribbling, fa visione
di ginco & pit ampia (vedéndo | giocatori avversari
approssimarsi permette di planificare con cura le
azioni di gioco). Azioni manovrale ¢ serie di passap-

gl anche di prima, sono fattibili dopo qualche oradi

Mutthias ‘78

*E errato definice Godirrmﬂuwe se ¢i 1l allena be
nie, & questo Jo diciamo ai crifici con poca esperienza,
sl pud notare un netto migkisramento del controllo di
palla rispetto 2 Kick Off 2 2 Semvible.”

. Mark & Spencer (Roma)

I VERI PREGI DI GOAL
*Ma avere visto i dribbling “alla Maradona® di Goal?
Erano del tutts impossibili in Sensible, anche con joy:
stck costost ¢ sofisticati. 1 gioco di Dino Dini pre-
senita unia maggiore varieta nel realizare una rete 3
differenza di Senstble, che utilizzava schemi “Timitati®
e alla lunga risultavit nofogo & monstone,
Accelerazion! e decelerazions dei giocatoti in campo
fritenute poco rivelanti ai fini del gioco da qualcune)
agungono a Goal un maggior realismo rispetio 3
Sensible. 1l controllo di palla risulta eccerionalmente
realistico, mentre nel gioco dei Sensible, anche dopo
mesi di pratica, la palla sgusciava via con troppa faci-
litd. Questo difetta si poteva risolvere
solo con |'ausilio di un joystick particolarmente “sen-
sibile” e sulisticato” _
Francesco Sorrenting | Napaodi)

‘Il tocen di palla € reso ineguaghiabile dalle rovescia-
te. dagli stop di petto e dal colpi di testa. Goul & moito
pits realistico di Sensible: in quest'ultimo | giocaton st
buttano a *aichetta” per colpire la palla... Dove si &
mai vista una cosa del genere?”

fen

| VERI DIFETTI DI GOAL

“E vero, | glocitoni sono futti blanchl i carnagione ¢

manca il “tiro al volo” fassente anche in Sensible. co.

munque) che si effettua senza far imbalzare per ter-

1a la palla, ma “coerdinandosi” in moda perfetto con

edsa. Mancano ingomma i veri tirf di collo plena”.
Francesco Sorrenting (Napoli)

*Goal & piuttosto incompléto per quanto riguarda le
coppe. inoltre devo dise che non sono d'sccordo con
Minini ¢ Rossetti per quanto niguards 'argomento
“tattiche™ in entramibi i casi (Sensl ¢ Goal) non ¢ pos
sthile impostare tatiche persomali, tuttavia nel goco

di mmhmmmm@uw
gruiuipmmmnum |

; Hﬁtkiu"?ﬁ
| DIFETTI DI SENSIBLE

“Giudico inverosimile che qualche lettore :{b.-ngn ve-
ramente che Sensible sla piix giocabile di Goal A mio
parere qui #i cerca la polemica per forza, per essere
pubblicati; Gli sprite di Goal sono un'altra cosa ri-
spetto a quelli di Seni, i cut le panchine s rovano
ors a destra, ora a sinistra, le leghe sono fin woppo

straccio di deibbling, dal limite 5i segna sempre
portieri sono scarsissiml, Iefetto che si da al pall
& del tutto irreslistica { )"

Emulio (B

ULTERIORI POLEMICHE
“CUib che mi ha colpito leggendo la posta di que
mese jottobre ‘g3. NAR) , & stata |a lettera di Leor
do Marcomi che ha dato il via a uno scannarsi ¢
‘Matteo Bittanti in termini non poco sull'assurdo, |
che inducono il lettore x profonde riflession: su
me viene considerato un suo giudizio, su quanto
redazione si vogha fare partecipare il lettore {meno
zeto) € sul tono totalitario ed assolutista usato
Matteo riguardo i K-Parametri.
Mi chiedo se | parametni chie K distribufsce ogni n
se siano oro colato, per cui tutti nol & dobblamo at
nere senza fiatare, oppure sono valori dati da poc
eleti in reduzione che detengono [| potere. (...
Il rispondere 2 qualcuno con frasi tipo “non cambi
remo il K-Pamametro per-:hfn pice:sin sacco ¢ 1
niamo ke critiche esagerate..” mi sembra una cosa ¢
quanto infuntile per una rivista al primo posto in 1t
lia quanto 4 serieti. completezsa & saprattutio profe
sionalitd, Perché non scrivere “se tiva & cosi, altr
menti puoi leggerti altre riviste”, il concetto mi pay
identico. Per non parlare poi degli attacchi alle mot
vazioni mosse da Leanardo Marconi riguardo Ja pal
che atiraversa.i cartelloni pubblicitari: alke stesso my
do potremn dire che in Ft Gran Prix se le macchin
in'caso di collisione con | muretii ai bordi della pist
passassero indenni dall'altra partg. non o sarebb
niente di male. o che sul mio aereo {FS 1.0) andare
un ‘altezza di <10 metri (sottosualo) nen ¢ poi co:
grave, purtrappo non accade nella realtd. ma cio
trascurabile.”

Fermari Robérd

Non mi sento di sccettare le tue ritiche. Forse non ha
lesto con aptenzione lo mua replica alie osservazion; ¢
Leonards Marconi o propasite di Goal, the comincia
con i rilissalo “mi trovo d'accordo con Leowardo su &
cuni punti, meno sugh aliri™ guesio non lo chiam
"scannarsi”. Volewo meitere in pvidenza Vasnirdiia d
molte delle critiche al poco di Dini: ormai fe molts lettor
hanno espresso considerazioni amaloghe) semibima guas
che 51 voglia demolire Goal per if gusto di criticare, anch
con argomentazioni risibili, tra cul 'asraversamento |
presunio tale ) dei cartelioni pubblicitan. E non capisco |
paragone che proponi con Fr GP e S 5.0 shiamo por
lando di Goal, mondi F1 Gran Prix. Infine, svevo con
duso 1 dibattite appano sul namero di Ottobre con w
democratico "A questo punto, genle, va @ gush”, per cu
le aecuse i totalizarismo mi seenbrano del tutto flsori pe
#to. Se o dato quell tmpressiont, me ne dispiaccio, m
nem ¢ia mia inleazione, [ accusu di assolutismo dei- K
Pargmetei propriz non regge: & mottere in dubbio |'asien
dibilita ¢ il valore dei parametri ¢ stato progrio il setto
scritte insiome ad alcuni lottori fvedi K-Box gilugno 1993
paging 125, replice ad Antonto Vallarine, ¢ sul momen
di Luglie-Agoso ¢ siata publiicato il contributo i Lucs
Maggiolini sul tema, "Quando i Pard diventano mein”)

A Tesemdind,

http://www.oldgamesitalia.net/

gioco solo con quella, e B assicuro chie ls giocabi-  semplici anche per bambini di quattro anni, | goca-

' giocabile Goal utilizzato con la visuale alta, lo
'»s;'g joco solo o s
SRl it anziche esserne sminuita, ¢ assai migliorsta.  1ori pattinano sul campo. il gioco non permette une

$ J!www.nldgamesitalia.net!
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EL. E Fax .
M 8o 057830695 - 24 one su 24 PIU SERI ED AFFIDABILI
FLETTRONIC A 53042 CHIANCIANO TERME (SIENA) A1200 L.699.000
_ VASTO ASSORTIMENTO DI JOYSTICK 1 o A4000/030-HD120 2xsp-2m: L.2.499.000
UNA VALANGA DI SOFTWARE PER AMIGA E PC B
OGNI TIPO DI ACCESSORIO PER COMPUTERS  _ & A4000/040-HD120 2m-am L.3.849.000
HARDW ?IHlEi F_:.. THEF{?RE#H I-;H;]:Ill IZIONI m i 35
TELEVISIVE SU AMIGA E PC m &
STAMPANTI DI TUTTE LE MARCHE § - AMIGA CD L.669.000
C()M MODORE POIN*[‘* = m 2 QGAMES + 1 CONTROL PAD INCLUSI
RIVENDITORE AUTORIZZATO COLBY VIDEO 7 5 GARANEIA COMMODORE ITALIANA - IVA COMIRESA
VENDITE ANCHE PER CORRISPONDENZA T 0 MBX 1200 +CLOCK+882/33 MHz L.565.000
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA - MBX 1230 ACCELERATRICE 40 MH2z L.749.000
ASSISTENZA HOT - LINE HD 60 MB x A1200 L..425.000
2 | AMIGA 600 TELEFONARE MICROGEN PLUS L.289.000
< | AMIGA 1200 SE0.000 SIMM - COPROCESSORI x MBX E A4000/030
= |CD32 580,000 ™
Z | MONITOR 1084S (ascse same rex corv) 370.000
2 | AMIGA 4000 mosor 100 3,300,000 COLILAUDIAMO
= Mﬂﬁﬁ.mf.?m NO e 2 ;gt{;.mn OGNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA
> | MONITOR 1962 PER AMIGA 4000 380.000 SPEDIZIONI ACCURATISSIME
4 | PC COMMODORE 486 0n, 52z, 4Me xaw s 13005 wonerom covons 2,700,000 IMBALLI ROBUSTI - CORRIERE ESPRESSO ASSICURATO
= | PER ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONARE I I
PER TUTTI GLI ARTICOL! NON MENZIONATI TELEFONATEC! ]! I- Fl C L U B
MON VI PENTIRETE CONCESSIONARIO UFFICIALE
-
VUEMNME ELETTRONICA = COmmodore
e UNA SCELTA LOGICA!!!I! Collegno - TORINO
C.so Francia 92/c Tel. 011/4110256 (r.a)
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Caro Alessandro. non so se il mio problema potra
essers affrontate nel tuo angolo (non & infatti un
problema técnico) ma saret veramente grato se ty
mi dessi un consgiglio su come creare (o meglio
programmare) un gioco per PC. Mi sono diploma-
o due anni f in informatica ¢ ho imparato abba-
stanza bene i linguagg Basic, Pascal, C e Assem:
bler, ma nen ho la pilk pallida idea di dove mettere
le mani per il codice di un videogioco, Natural-
mente non pretendo che tu dedichi la tua rubrica
alla programmazione assembler (& mpossibilel)
ma sared veramente felice se i mi consigliassi dei
testl con cui imparare a buttar gitt qualche riga di
codice adatta 3 un videogame, Varrei inolire sape-
re con guali programmi grafici vengono disegnati
gli sprite ¢ 1 fondali, ¢ se & possibile impiegare file
in formato LBM {Deluxe Paint 2) o PCX. Sperando
in una tua risposta, colgo l'occasione per salutare
te & tutta la redazione di K.

Luciano Ricoi, Ancona

Purtreppo la. programmazione “scolastica” ¢ ben di-
wersi da quedla di un videagioco: un perito informari-
@ ha a disposizione ghi strumenti per affrontare con
successo fa programmazione di un software gestiona-
fe, un data base, we applicative di vario gonere, wa
mon i alcwna esperienza utile per il sottore videol-
dico, | giochi, non dobiamo dimenticarlo, sono tra le
applicazioni pis stressanti per una macching, soprot-
tutte se sl rratta i wn PC che non & nato per questo
tipo di software, Non o't bisogne che ti spreghi che Ba-
si¢ ¢ Poscal non sono assolstamente adaiti, wentre i
C poirebbe essere whilizzate per glochi di strate
gia, wargame ¢ avpenture che probaliimente sa-
rebbero fin da ora aila tua ponata Srﬂ:d: i

http.a‘fwww oldgamesitalia.net/
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L'argomento pil frequente delle lettere che ricevo & la programmazione di videogiochi,
con quesiti generici riguardanti | linguaggi, le tecniche e i tool di sviluppo, che possono
trovare posto sulle pagine di K, e altri piu precisi e specifici che non avrebbe senso pub-
blicare dal momento che interesserebbero e sarebbero compresi da un numero limitatissi-
mo di persone. Ancora una volta mi vedo costretto a Indirizzare queste persone a BBK,
che e a tutti gli effetti un'estensione della posta di K, per la precisione all'area program-
matorl. Lasciate messaggi ad altri utenti, magari andando a rileggervi | messaggl pubblici
precedenti, € non resterete senza risposta. A questo proposito vorrel lanciare un appello:
per “conversazioni” su argomenti di interesse generale evitate, se possibile, di lasciare
messaggl “privatl” Impedendo cosi agli altri utenti la lettura di informazioni interessanti,

progetto dettaghiato, dissgna | particolori grafici con
un qualsiasi editor € lanciati nell‘apventura. Se invece
s interessato alla programmazione idi arcade non
puoi enmaerti doll wiilizzare | Assembler, mentre io

non passo esimermi dal farti § mied miglioni auguri.

5t trutta purtroppo di un compito ingrato, non esisie
ressuti testo che potrebbe effettivamente atutan £ dif
ficsimente ¢z la potresii fare da sole. In fordo aoresti
pil possibilitd di sfondare con wn buon puzzie o

un ‘avveatura in ftaliano piuttosto che con uno.

shoot'emup che now polrebbe essere per forza di cose
all'aliezza di quetli presentt sul mercato, Pyr quanto
riguarda editor e formati grafici puoi segliere nella
massima libertd. Stard pol a e gestire le routing per
I'utilizzo dei file creati. A livello professionale, co-
mnapiae, Deluxe Paint restu i pits diffso.

Su K di Settembre appare un succulento articalo,
curate da MBF ¢ Derek Dela Fuente (verimente
intrumontabile. quest'ultime, in questo K53, 1i-
guardo ['uitimo gioiellino della Commodore:
I'Amiga CD33, Come gli stessi redattori afferma-
no, le caratteristiche tecniche dell'A CD3? “sone
analoghe. per non dire identiche, a quelle {.] del

finora poco sfruttats Arz00”, La domanda, soprat:

tutto & chy_possiede 'Ataoo, sorge spontanea: ¢
possibile collegare un CD (magari prodotta dalls
stessa Commodore) all' Aizoo, come una normale
periferica, per renderlo compatibile all'A CD32?
Nella npﬂ:mdimumrﬁﬁﬂnlmd&hnﬁé
solite boiate, passo alla seconda domanda: 'Ami-
@ 1200 ¢ un computer quasi perfetto.. 1l "quasi”

¢ riferito a quei piccoli difetti di cud onmai futti so-
1o 3 conoscpnza. 1 pid risaputo ¢ Iumnpmb;»
lith con circa il 40% del software ludico in com-

mercio, percentuals che, d'altronde. diminuisce
col passare del tempo. Un difetto di gran lungs
meno discusso (anzi, per quel che ne o sono 1l
primo a parlarne). ja cui conoscenza ¢ forse n-
stretta ai soll possessari dell' Arzco, riguards prin.
cipalmente Il campo musicale: aleunl glomi se-
goent all'acquisto del mio nmove giotellino ho ca-
ricato (senza riscontrare alcun problema di in-
compatibilita) 1l diffusissimo programma musica-

Je Sonix ¢ ho scelto uno strumento per comporre

qualche melodia divettamente da tastiera, ho pre-

‘muto quindi due tasti di una stessa ottava per

ascoltare 'accordo e indovinate che cosa sento?
Niemte. silenzio assoluto. Calma gente .. 1] proble
ma nan s pone digtando una nota alla volta, ben-
sl solo premendo due o phin tasti contemporanes
miente ma. cosa alquanto strana, della stes<a riga
della tastiera.. Ovviamente altri tentativi sono sta-
ti fatti disabiliando la “cache” ¢ caticando un pro-

gramma che emula jl Kickstart 1.3, ma natio & -

sultato vano., Ora, dopo tutta questa pappardella.

la domanda che pongo ad Alessandre Cattelan
1ion pub che essere la seguente: perché viviamo?...

OK. ok . sto scherzando! Dunque, qual & la causa
:anuhdcﬂnﬂm)[r.h:pnqucl che mi riguar-
da. pesa molto pili del difetto a cul ho precedente-
mente accennato), e ¢’ un modo per eliminarta?
Biagie [hdona. Stalea (CS]

La Commodore ho gié prevista un kit di espansione
per il 1200 comprendente lettore CDROM da 300
Kbys di trangfer rate ¢ coprocessori aggiuntivi, L'Ami-
ga CD¥, infatti, non ¢ semplicemente wn A1200 con
CD. ma pud contare sy un chip custom che si occupa
della plonar pixe conversion: Fer quanto ngiarda i
tuo problema musicale, i ricordo che il 1200 ¢ basato
st un chipset aggiorate rispetto alle vecchie serie
500/2000/3000 ¢ che utilizzo un sistema operativo
decisamente diversa, Inaltre fa €PU 68000 ¢ stata so-
stituita con un pii recente 68020 con un dock dop-
pio. S¢ consideri che Sonix 1.6 nacque per la versions
5.2 del Kickstart/Workber:ch mentre sulla tna mac-
china ¢ ingtallato { 3.0 capisci che pretendere il fun-
onamenta completo de sofiuare ¢ pluttosio eccessi-
wo. Mi stupisco anzi che b riesta a canicarlo, Co-

: muuqm.- ¢ brﬂau u;dm come Iz: wie dell'incompatibilitd

8 http.f!ww nidgamesnaha.net!
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Non sapete che cosa regalare al vostro fidanza-
to per Natale? Un pigiamino con le paperette?
Un portapeperoncino tascabile? Un diavolo di ta-
smania di pelouche.

Forse preferirebbe un bell'abbonamento a BBK.

M &l d : i i ESE i)
HicC No che g 1 ra o a C
HL S| il { | g e Al
e dalla redazioni ) Studio VIT
Mo nwviatl aerettanms i f pDacament
oal Stware house. | WO il { F =1k
i O QoK 8d un o aretl 0 £0 130N 10 In busla
datior dl K. |noltre no o nibil RIUS:
=Yl s =g :Iilll g #] 1T 1111 = 4 | |
ntl irrepenoill se non conlattando 1 | MLANC
i 31 aryle S0 i FRat i glresie [Ny
1T 1 i i | | | 1 b Ll

Intendo sottoscrivere I'abbonamenio annuale di lire 50.000 a BBK.
- Allego al presente tagliando
m Assegno Bancario - Vaglia Postale

| \d Versamento su Conto Corrente Postale n® 26190207

COONOMe

I ey

- i G - - - - T v v

intestato a Studio Vit snc

Ti interessa diventare
cosysop?

BBK & un sistema molto articolato che richiede
un controllo particolarmente frequente e
attento sull'afflusso dei file e sul controllo dei
messaggi pubblici. La figura del cosysop &
quella del supervisore di area, del moderatore
e animatore di "conferenze”, del pasdaran del
file coperto da copyright.

Se pensate di avere il know-how necessario e
se siete convinti di poter rispettare I'impegno
(senza alcuna remunerazione chiaramente)
potete lasciare un messaggio in BBS a Shark,
Iincal o Gorman, possibilmente indicando eta,
professione, titolo di studio e interessi
specifici. Per alcune aree potrebbe esserci
anche piu di un cosysop, per cui non lasciatevi
scoraggiare.

| piu fanatici saranno curiosi
di conoscere | dettagli delila BBS.
. Eccoli accontentati. BBK gira su:
| Amiga 3000 Tower
: con 10 Mb di RAM
i Seriale quadrupla
: Memoria di massa:
: 1 HD Quantum 100 Mb +
I +1 HD Micropolis 1,2 Gb
l Modem: 5 USRobotics 16800 baud
|
4

dual standard, quattro dei quali
collegati ad una linea a ricerca
automatica (02-58105803)
ed uno su linea privata
per uso interno.
4 S § LS

amesitalia.net/
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Fra tanti distributori

Distribuzione Nazionale
Hardware Amiga e Tv-Games

Velocita e precisione
Prezel competitivi

Competenza ¢ Correttezza

Servizio Novitd settimanale

Disponibilith magazzino in
tempo reale

Nessun vincolo di quantita

Promozionl e Offerte Speciali

Scegli il servizio
s @ s Centro assistenza - riparazioni
Fermati in DAl -

Servizio informazioni

Db_Line srl - V.le Rimembranze, 26/C automatico 24/24h
21024 BIANDRONNO (VA) VOXonFAX 0332.767360
Tel.0332.819104 - Fax.0332.767244 Richiedete subito il
BBS 0332.767277 - VOXonFAX 0332.767360 codice di accesso.

AMIGA 1200 ... £ 739.000 RETURN OF PHANTOM... £ 134.500
AMIGA CD32 ... £ 699.000 486/33 DLC, 128K CACHE, CO-PRO SECRET OF MONKEY ISLAND ... £ 52.000
MONITOR 10845 ... £ 379.000 4MB RAM, 170 MB HD, VGA 1MB SPIRIT OF EXALIBUR... £ 76.000
FD 1.44MB, TASTIERA, MINITOWER STRIKE COMMANDER W/TAT MISSION ... £ 169.000
STAMPANTI i i v o AU FLY & DRIVE SPECTACULAR ... £ 114.000
Slt@m,,, E m HEWLETT CONAN THE CIMMERIAN ... £ 76.000
CENC PACKARD £2.250.000 LAURA BOW Il... £ 62.000
_ STAR LC20 ... E 359.000 ADULTI
STAR LC100 color ... £ 399,000 =g st ASIAN LADIES ... £ 62.000
STAR LC24-100 ... £ 549.000 101 SEX POSITIONS | ... £ 104.000
HP DESKJET 510 ... £ 652.000 MULTIMEDI.A 101 SEX POSITIONS Il ... £ 1ﬂ4m
HP DESKJET 500C ... £ 774.000 KAMA SUTRA ... £ 100,000
HP DESKJET 550 C £ 1.960.000 SOUND BLASTER PRO DE LUX ... E 295.000
i i SOUND BLASTER 16 STAND ... £ 370.000 WC&TMW
SOUND BLASTER 16 ASP ... £ 448.000
PER ACQUISTI !m

- DRIVE CD-ROM MITSUM! ... £ 399.000 A 3 PEZZI scmn

=

, > I3 hmrn IHSOHﬁ coﬁ’ﬁnsﬁ?ivm VA
LI 'eeﬂmssmn%waﬂ‘s

_ - sgﬁnlzmn
L o -

= Perinf
telefﬂnare al 054

http://www.oldgamesitalia.net/ = = htth.fwww ﬂldgamemtalla neta’
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MS-DOS

Mrade \lry
Simulazione/
Adventure

A-Train , ST
A-Train cost. Sel ...... 39900
Aces of pacific 29900
Aces of Pacilic Data 59500
Alr Commander .......B8900
Airbus A320 99900

L
Toctical Operation $.K

Algne in the dark . 109900
Amaron 119900
Ancen, art of Sky.. 129900

Another World 7E300
Ashes ol Empire SOS00
ATAC SEa00
AVEB Harriar Ass ... 89900
B17 Fling Forless ...93900

Battle chess 400 .....99900

Hircls o pray 1098900
L-ampaign 88600
Car & Driver FIG00
Castiess Il B9eCO
Chamgeonship M. ... 59500
Civilzahon .- 900

Comancha Max O, 119800
Comanche Data :
Cruise lor a Coms . 79900

Dark Halt 89200
Drarklangs reneee 129800
Day of Tentacks ... 119900
Domirum 10990
Dragons L. 3 R0
Durne 79900
Dune I BO900
Dylan dog 79900
Dyna Blaster 7990(
Elvira 2 BOOCK
Empire 59900

Eye o Baholder Il 69500
Eye ol bahoidar |||

F1 Grand Prx 109800
F117 Night 9900
F15 Sinke eagle 3109900
Falcon 3 108800
Falcon 3 Data D 69900
Fascination 594900
Gobling 2 ..73900
GErand prix unl 79900
Giaal naval bafie. .. S9900
Liunghip 2000 BS900

Gunstip 2000 data 69900

Hamoon 1.2.1 BEE00
Harpoon data d J9900

Harpoon battle £.3... 495900
Harpoon battle s.4...49900
Harpoon scen.edil. . 43500

http://www.oldgamesitalia.net/

Harmar ump ped 109900
HOOkK BE0l
g | 109300
incrncide maching 1020900
indiana J. arcade. 79900
indana J. Fat of A 109900
Joethghler || gata d 629900
Kb 89900
King s Cuist V 99900
King's Cueat Vi 119600
Laura Bow 1l 000

W AL A

d of Kyrancka . BS800

Lagand of valowr ... 10000
SO . RO
oed of rings | SO0

KManiac Manson 7800

Mants e 129900

Mario is missing ......29900

Miaght & Magic IV ...118900

Maocra| o Rl ]

Mankaey island BSa00

Mankiay island 2 ... 109800

Monkiy island 3

MEL B0

Pacitic slands 79900

Faclic wars 115500

oo Quesl e = I

Populous I 99500

Fowor monger 890900

Lol ol Glory 3 93900

Hod baron data d. ...."9800

Rax nabular 118300

Homea aot2 .. anag00

Shda invernal T

Shilock hodmas ) CErSOH)

Bhuttla pasan e 00
Sim Ant BE200
Sim Lite 993900
Soce Quest [V 45900
Space guest v 119500
Specal Foroes 99900
Star controd () 29500
=iar Tisck A

Sinka commande: 1293800

Slunt island 129800
Suparship S9900
Supiortetris ..59900
Task Foroa 1289900
Tt v 11 BOS00
Tax Willer TI900
The manager 79500
The Summoning BOG0D
Litwma 1V 129900
Litima trilogy | 129900

L wnidanworid 1209500
Litkma underworidz? 1 20800

V lor Viclory 109800
V for Victory Il 109900
Veail ol darkness 1 18500
Watmrh B2900

Wity l::-t Armigh SO0

Wing Commander2 99500
X-Wing 129900
Woird enms champ 72900

Yeager air comb,.... 78900
Carrigr command ....24500
Crazy cars | 24900
Gao for gold 24800
Galden axa 24900

h’.mpm [n = N 24800
Indy last crusade .....24800
itala 90 24800

Microprose Soccer 24200

MLt chae 24300
Qut run 24900
Panza kock boxar. .. 24800
Pinball magsc 24200
Pittighias 24900
Rack'am 24800
RBI 2 24500
Rick Dangetous 2.... 24900
Savage 24800
Starglider 2 24800

PRIVATEER |

Straethighter 24900
Super off road 24900
Wiid sireet 24900
Arcode/azione
151 Chess tuloe Q9900
Amancan 1l ...89800
Arma latale 3 40900
Caioh 'em 45900
Cool World 49900
Cover Girl poker 59900
Crazy cars 3 soee D0
Double dragon 3......49300
Espana games 92 .. 629900
Euro Socoer .. 49900

Ewropean Champ 5279900

Extasy ES900
Fire King 93900
Gazzall.. 39900
T 48520
Home Alona 2 89900
Humans 59800
Joa & Mac ..69800
<hon madden I 109900

JP Papin's goal bu. .BS900

Leads Uinied 9900
Lemmings & 89900
Legend of Myra 55000
NCAA Basket 2900
Nicky Boom 7800
Putt Puti ...... B9900
Roboocop 3. 78200
Simpsaon 49900
Sleapwalker 48800
Streat Fighteor 2 62900

Summer challange .. 79900

Super Cauldron

VENDITA PER CORRISPONDE

Trivial Pursuilt 79900
Trolis 40900
Wintor Sport 92 29900
Wraasthng WWF 480800
Manchesier Linted 29900
Pro tennis tour 29800

CD ROM PC
Crstalia BR300
Enc the unredy 55000
Eya of beholgar 11l 959900

Faschenation AS000
Graat nav. Battla 119900
Humans |+ Il
Inca enners 1 3000
Inchana Jones ...BO000
Jurassic Park 79800
King Quest Vi 129900
Laura bow 2 .. 108900
Laegand of kyrandia118800
Leis. Sult Larry VI ........Nov
Loom . .. BE000
Motor Stars ; N
Prolostar 85900
Putt Pult 38000
Ringworid 109600
Sheriock hoimes MNov
Star Trok 2 MNov
T.FX Mo
The Lawnmower man MNov
The 7 Guost 189000
Tomado cere s NV
Winter Super Sport ... Nov
WaollPack ks MNow

Wing commander 11143000
Wing com & Litima 143000

-19:30

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

~%011/403111

APERTI DAL LUNEDI" AL SABATO DALLE 9

hrtp:ffwww.nldgamesltal|a.netf
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A - SPEDIZIONI A DOMICILIO

My Wry

Budget

Boxing manager ......24900

Bubble bobble 24900
Carrer command..... 245800
Crazy cars |l 24900
Fimbo's Queast 24900
Gazza super socc. 24900
Ghouls'n Ghosis 24900
Go for goio 24900
Golden axe 24500
J K Squash 24900
Knight Force 24900
Microprose saccer . 24500
Murdar robr A S00
MNinga Remix 24900

Ot run Europa 24900
Panza Kick boxer ... 24900
Princi of porsia 2S00
Pri tarvnis foif 24800
Raimbow sland 24900
RBl 2 L. 24900
Rick dangerous 2 .. 24800
Robocop 2 24900
HYEF Hionda 24900
S.Monaco GP 24900
Savage 24900
Stnder 2 24900
Terminator 2 24900
Turrcan I 245000
Arcode/Azione
Addams tamily 38200
Body biows 69900

Calitornia Gamas 11..39900
Craftivik

Chaos enging
Cool World
Uribbling

Euro tonthal C
Euro SOCcEr
Extasy

Fire & lce

Fitie Forem
Humans

Joid BMAC
Livarmpool
Laads united
Lammings <
Lion Haart

Lords of lima A9500
Nicky boom 59900

Nuged mansel 589500
Nige! mansel A1200 69900

NO sacOnd prie S9900
Parasol stars 39900
Firacy 69900
Rotes' 39900
Hobocop 3 59900
Road rash 59900
Hoger rabbit BAS00
sensible Soc r 929369900
Simpsons 39900
Shsppwin hor 29900

Searwalbaer A1200 49900

Smash 49900
Streal Fighter | 55900
Sinkar SO0
Super trog 19900
Thus the lom 49600

Thé acquatic game. 596900

LD T R I TERE B
[T THT LR TS B ]

MoEter  SUpirchaner  Suser i

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: »

#011/4031001 %

48900
45900

Troddiers
Trolls

Uiniversal monsters . 39800
Wanworkn 89300
Winter Spor B2 40000
Wiz hid 39900
Wreaasthng W 1l _45900
Lool 45000
Zool A1200 29300
Simulazione

Advantage tennia.... 68900
Air land & sea 79200
Airbus A320 846900
Alcatraz 50900
Ashes of ampire 99800
&-Tratn S0
AVER Hamer Asg, _ B9G00
B17 Fling fortess 109500
Bania of brittan E9500
Bilfs tomalo game .. 59800
Birds ol prey E9900

fack cripl 19900
Campaign w7 9900
Castles 69900
Centurion 59900
Chaos enging 59900
Civilization BI900

Lruase for 8 corpse . 59500

Liylan dbg B9S0
Dark qeen BOSG0
Dyra blaster EE900
Dragons lair 1) 89300
Evira 2 TS0
Fascmation SE900
Goblins 45900
Goblins 2 ....68800
Grand Prix 99900
Gunship 2000 9900
Harpoon 1.2.1 900
Harpoon batl. sl 3. 49900
Hampoon batt aal 4 49500
Harpoon Scin.ad. .. 49900
Hipok SE000
inckana J. arcade ... 59900

ndiana J fate ol & 102500
int.eport challenge 50200

KGH...... 9800
King Quest V. 29900
Kid glovas |l 58800

Lagend ol Kyrandia B9900

Analog Plus

FAX IN LINEA 24 ORE SU 24

http://www.oldgamesitalia.net/

Bat Handle

108500
69900
54500

Legend o Valur
Laam
Lotus (il

Lovds of ning 9900
Lure of lemplass .....69900
Morkey sland £9900
Monkey sland 2 ... 109900
Fool GOS0
Populous Il 79800
Populous world ed.. 49800
Powear mongar 69800

Powar mongor data 48000
Stide invernall
Sirm sarth

79900
BE900

Stesl Empire E9300
Stratego 59900
Supertotnsg 79900
oword of twilght 49500
Tex willer 69900
The bards tale 3 79500
The Carl Lawis BS500
The manager 9800
Tracon || 69300
Waen ree00
TITOLU AMIGA CD 32
Trolis GE900
Surl Nimjas €9900
Winter super sport | 66900
Humans Ll Bl
Lol Eoa0d0
Lotus trilogy 68900
James pond 2 69900

Sansible Soccer 93 69900
Jurassio Park 62900
Sleepwalkes BS900

Sting-Ray

24/36 ORE

CON CORRIERE ESPRESSO
TNT TRACOSU
RICHIESTA. I

E per ogni ordine potrai ri-
cevere un fantastico oro-

logio al quarzo da pasoin

Tutti | prezzi si intendono iva inclusa.

Servizio di vendita per Corrispondenza

http://www.oldgamesitalia.net/
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OLYMPICS

Vivi le emozioni “sottozero” delle
Olimpiadi Invernali ‘94:

10 diverse specialita sportive per un divertimento infinito.

A, POLI

Tutti | marchi sono registratl dai rispetivi proprietari

CHIAMATA GRATUITA Mega Drive
Master System
pster 23t
Amiga '
PP AMNED Be -
L AM SN
BRI BN CD Rom

joni in iloliono, |'ossistenza & lo goronzia loole.” :
http://www.oldgamesitalia.net/

http:f!ww.uldgamesitaIia.netz’ i
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