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Entra nel mondo multimediale! 
a Natale fatti un regalo .... 

11111 1 

SOUNDVr O 

Compatibile I 00% 

SoundBlaster 

Casse stereo omaggio 

i:. 129.000 

• 

('';t 'C C ~T 

Permette di collegare 

un qualsiasi PC 

con scheda VGA 

o un portatile 

ad un televisore 

con presa SCART. 

f . 99.000 

tf< e l . < r. L 

Come VGA SCART 

con in più 

l 'uscita PAL 

con possibilità 

di registrazione su VCR 

f . 189.000 

Sound Blaster 2.0 Ultima versione della famosa scheda musicale E. I 29.000 , 
Sound Blaster Pro 
Sound Blaster 16 bit 
Sound Blaster I 6 ASP 

Scheda musicale stereo+ 2 videogiochi+ I CD enciclopedia E. 189.000 
Scheda musicale stereo 16 bit+ I CD enciclopedia E. 239.000 
Scheda musicale stereo 16 bit+ I CD enciclopedia E. 349.000 
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Dopèl Ulll Hn• GI VOCI 1nconuo111te, 0111 IDOlem 
clelll tu• macchini CD, I• femo11 Pl1yatetlon. E 

• 
. http://www.oldgamesitalia.net/ 

I t I I • I O I I ' I' perso il conto. Il pano,.m• hllrdwer• del pro1alm , 

Rll.'IU 

mo 
plto 

delle "" di toftwere, co1trette • rlacrlvere un ~o per I diversi formati (u• proceuo • volte 
compleuo che Trfp H1wkln• pa,.ton•v• • "trMform- une BMW In Mercede•• m1rtell1t1"), llUI 
topnttvtto 1 1e1plto atll utenti, co1tr1ttl ICI lmprovvlwal anllllstl di !Ml'Clto per àcldere qu1t. 
macchini ecqul1t1r1. È evidenti che n11tun• cau produttrice vuole essere tqtiat1 fuori eia un mercato 
· quello clii vldeo'1ochl 1 32...,.. ·che MCOndo 1lcune prevllionl 1uperenì il miliardo di doll1rf (o\l\lero 
mllleseicento mlllardl di llre) nel 11U. t llltrettanto evidente che un acqui1to Irrito può alC11lflcar9 
ntronnl orfani di un alltema lbblndofllto alla deriva. L'unico modo per non COl'l'lrt qu11to rfachlo 
-.Jsterebbe nell'•IPI"- • vedete quello che 1Uccede prime di àcideni per l'acquisto di un al1tem1 
pòttosto che un 11tro. Purtroppo, In un Mttore come questo, In contlnaa evolun-, ciò liClllftca IDI 

-'8 cosa: che al finisce pw upett.lfe • basti. Blaope quindi efflclssl • une t•lcla che poSN veden 11 
• la deh dichiarazioni robolntl a l produttori e eo119itll1rd qu1l1 ltrllda lnb ....... 1defe. 
K è qaHta fUkll. LI pkll 11 dlveftlmento ... ttronico, come recita Il •sottotitolo" della tHtltl da ormai 
drqiie 111ni. Nel dlcembf9 del 1988, u1elv1 il primo 1111111ero di lt OICI, nel feat•ll0-11 qrbito 
-.ifNllllO, • nel rf.,-,Ulervl per li tostelllO, l'affetto • Il almpatl1 che cl avete cllmosb1to, votll­
flnl - tot.nne prorneU1: conti.u-mo e tuidlrYI nell'llffnciunt• mondo del clvertlmeftto 
eia tbonico. Setultecf • son pel'deNte 11111 I• ltrllda. 

5 Il simulatore di "ulda più bello di 
tutti I tempi: lndy Car R11clt11 •I 11....,... prepotentement e aulla acena. 

U pa:Jne di recensione. 

6 3 c.an- Fodder. dove Syndlcet• 
- ere mal ciunto prime: omini 

11Kcol - Lemmi,,.. m• tanta. t1nt1, - ....,_e lronlll 

• ----

141.e r 1 cc:W.. delle meravl"'I• che 
,,_ Imo IOCJU!r• I "11nc1 di 

ti&al rw ' 1 .,..to 1peclale In 
es: I ?ti ..- I loc.ori cl K. 

24 1101.w: un Ollllo lntlflttl\'O dalle 
trama Inquietante•"" po', ehm, 

splll...., .. i.• ... C4sl f1real• M folte tfftlmonl 
cl 1111 omicidio sbitctll>do d1ll1 nnestr• 
di c:aA •Oltll? 

ttVV'S ••• ••••••••••••••••••••••••••••• ~ 
Una nuo~ console Sony spunta all'orizzonte; 
comp.1iono i primi videogiochi a sfondo religioso: 
catechismo multimediale o preghiere interattive? 
Il Moderator: un aggeggio utile ai genitori di 
videogiocatori accaniti. Alcuni consigli per giocare 
senza rovinarsi la salute. 

Speciale Westwood .........•... 18 
01 ritorno da Las Vegas tutte le novità della casa 
dieci ha regalato Dune Il e La1ids ofLore. Volete 
sapere qualcosa sul seguito di Legeml of Kyrandia, 
oppure sul nuovo gioco della serie Command ti( 
Conq11er. date un'occhiata a queste pagme ... 

lnteragiallo ..................... .... 43 
Ale~sandro Cattelan ci presenta una carrellata di 
avventure interattive e di giochi che hanno in 
comune un colore: lo stesso colore di Marlowe e di 
Po1rot: scopriamo insieme l'assassino. 

Prove sa Schenno ............... 49 
Due recens1on1 da sei pagine, su questo numero di 
KI SI. Rtbcl Assaull e lruly Car Racing se le 
mentavano propno e non abbiamo saputo 
resistere alla tentazione. Mortai Komba1 arri~ su 
Am1ga e detronizza Body Blows: nuovo K· 
Parametro> I nuovi giochi Team 17- Alien Breed 2 e 
Body Blows Galactic per ogni fonmto Amiga: il 
ritorno di Zool, Dmcula per CD ROM. Sam (Max 
(for$l" 11 nuovo Monkq ls/and). The Setdm, un 
nuovo nvale per i mitici prodotti targati Bullfrog. 
Tutto que~to e molto altro ancora nelle pagine 
delle recensioni. 

TNT .................... .............. 1JJ 
Paolo Paglianti ci svela tutti i segreti di Maniac 
Mans1011 2: tht Day of the Tenla/Ù e di Shadow of 
1he Cornei. Termina, inoltre, la soluzione di Lost in 
rime iniziata sullo scorso numero. 

l<· llC>Jl ••••••••••••••••••••••••••••••• 1415' 
Le ultime riflessioni di un grande filosofo: M BF. 
Non manca l'appuntamento con l'angolo del 
tennico, mentre rimandiamo tutti i fanatici dei 
TNT al prossin10 numero. 

Il nuoYO plcchleduro tecnologico 
6811• Mlrece non hl pm seg,eU: 

conete a leccer• l 'anteprima completa. 
Tempi d'oro per Cli 1mantt di Gundam A 
comp1ny con R/•e of the Robots. 
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Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r .a .) 
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CD GAME PACX Il L 99.000 
l CD COMftlJl)(:OilSl&\STIR 21 00.aoeor TAll\IOOllJTill IUCI 
llOU.llfl AllD DUD, Glll ll!IG, DW PU?IU GAllllf, uua UI 
IMS. l.lOGAMllOH,IOOI' 

MICIOSOIT Gou 
"" -:.u.a• 
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~'I""" rwtr:•. "'"' ""'· ~ ~"' ( ~ MX1 li 
GUHSHIP 
a. 'I ... ut.-!KOL ltft 

GUNSH" 2000 + SCINAll 
·""""" tMDlll• te ft a&P'C\ltl tll f'NI (,; it«1 g.y •.&t)11' CCII iC hUJ 

H1u C.U 
~ 'fl M 111711&:.ti llt!k~ff.l.,_~lAl!GA'iOUJ,IMtt''fl,._., 
INCA 

~.urrr .. ~ / Olll ~ P~li0&;1L.l~4. l10t SI lfttGf 

lllCA 2 
ollol. :V "Il JP'llQ..rfb'o \!'1.oTtJ,MlllQl.i. JQ 

Jun IOI 
, 'IOI tM, i11161!!1 l.flCfS 

JUTWD 
.A L'\lli llUW.. Wil 

lillGOWT VI 
• ~ I' 1 - • l'll(lf Ou:w "'" 
WDulOAID COlUCTIOll 

11xtmavra • 
l..oot 
u "'"" ., I IO! ~ !IOYII' IS<.IN2 
MAO DOG McCal! 
°DORI~ llllWIJ•IW 

Mictonw Socaa 
• '11W:ftOSI 

69.000 AITIIUI llACHll TIOUIUS 

Pt IWll """" .. _i:. I' IOl>dElll 
S9.000 8.AtNlf I. Goo IO SPACI 

111 "..;; • tua ""~ ro> o s.rn. lWl '°· 
89.000 DICTIONARJ fOtt Ùl.Ol!N 

~~ fJ ll.Wll (I),~\ (Ofllìl ' 1GlBl 
179.000 DINOSAUR OISCOVERT 

PltJ D 150 lii< ID-* l""'"' "1hl""ll!m' L lfll.la.I 
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a cura di Oiego Anton• lll 

SEGA 
SI AUTOCENSURA 

t>l ci.:.c .od• apporre sulle scatolo de gioco 
~ -sus Termlflator un ades1110 recan!e la e tra 16 o U'lél 

~~ZOJrie dest nata ag acqiareni. del gioco notra quale 61 pcoci­

g.oco cormeno scene dì VIOienza Non si tratta di una cen­
IUll "1!p05Ui da qualche organo d1 con11ol10 ma d1 ulll! forma d 
a.z:xensura volu1a dai vertici del colosso n pponico ccl v1deogo0-

momen10 si lraua d1 una dec1s one singolare. nguardante 
SCIO QiJOSto gioco, ma non pare 1mprobab1le che da qui a poco si 

unga ed una stendard1zzaz1onc di questa pra11ca In elfem negli 
Sta U t1 la Sega pral•Cil g•ll una forma d1 c1ass1f1oaz1one dm SuOI 
prtlOOl:tJ. dv dendol1 in "per tutti" ·per un pubblico maluro· e 'p• r 
804/JJ. La Sega Europa comunQue ha dlch1ara10 d1non11vere In· 
~ZIOl'le d1 ac1o·1ara una simile misura anche sui proda111 dosi nau 

vecchio cononente almeno per Il momento' 

;::eracCl<lle por gli alfez1ona1t ai prodoUI Lucas La C T O di Bologna • d1stfl· 
llUtnce PClt la a dei predoni Lucas ·ha 1nfa111 deciso di preparare per Nata· 

ed e let1an11ss1me v1deoproposte; ved1a'110la 1ns eme Ad un prez· 
.. à osc Ilare tra le 139 e le 149 mila I re I V A inclusa gh 11man11 det 

,_...,.., -S:i;:Jaie potranno pa<1a151 a casa X-1/Ving + B·Wing due acCOPP<&te 
perdere per gl &ppa$SIOllél:1 de go0ehi d avventura sono 1.fool<ey 
• I. Ke)' lsland 2(a 99 000 lire • I V A) e M!)ni.ey Js 'anc12 + lnd a· 

.Jc~ 4!lt1 tllB Fare of AL/a11tis( 109.000 hre + I VA) lnl ne POf gli emann 
assolutamente 1mperdibtle !"acquisto d• Indiana Jones and the 

,.-...,.,,. • nd ana Jones and the Fare 01 Alalnt s • lll<l actoon game 
A l De sollo! neere che 1 prooot11 compr at1 ,,.. oflarta sono 

nei!e IC.o a:rllez:ioni ougmah' 
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UNA CONSOLE 
INPIU 
I boss da a Sony hanno daro l'an· 
nuncoo de la •ea 1zzazlOl'l8 di una 
consolo da parte del colosso 
del elenronica di const.imo nipporu· 
co la console dovrebbe e!l$t're 
messa in c rcOlazoone en110 la hne 
del 1994 in Goappono e nei pnmo 

rres del 1995 in Europa La cosa 
giapponese ha edd "ltura creato un 
nUOllO d1part1meflto interno 11 Sony 
Computer Enter! 11nment che si oc· 

de I hardware elle del so'tware per 
Questa nuova macchin-0 Per Il m(l 

meruo tul\a l"opernz1ono è onçora 
coperta da un fitto riserbo Ou Ilo 

• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • 

che si sa per certo è che la corlsole 
ut1huerc'I come supporto 11 CD (tan10 : 

• • • • 
• per cambiare!) I d1ngon11 Sony si di· : 

cono convinti di esr.are sul punro al ! 
• realizzare una macchina dalle poten- : 
• zia ta s11aoro1nar e e tn grado do da· : 

re una scossa a me<cato delle con- : 
sole attualmorJe interamente con 
trolla"O dal duopol'IO N ntondo-Seg<t 
Per quel Che si sa tecnicamente la 
macchina sara in grado cli gest11e 
grafica ino1met1S10Mle a veloc lii h 
no ad ora mm viste se non su work 
sia~on profess.onal 

• • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 



• • • 
• • . S/MULMONDO A CHE GIOCO 

GIOCHIAMO? 
• 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• 

MErrELEMANI 
SULL'UOMO RAGNO 

• • • • • • • 
• • • • In occasione del Natale la S1mulmoodo lancerà sul • 
• : merca10 un nuovo hlooe d1 avventure ispirata al 
• : popolare personaggio della MBNel L'Uomo Ra-
: gno entra dunque a lar pane d1 quei personaggi 
• 
: per I qualt la software hOuse 1rahana produce av· 
• • • • 

venture a tlasso costo, 10 vendita nette edlCOle 
: Anche Il fC)ml8to delle avventure si al!ianca a Quel· 
• 
: lo del SUOI predecesson una storia ·autoconclUSI· 
• : va· ai mese in verSIOOB PC e Amlga La pnme av· 
• : venl\lra sara d1spon1bde 1n 5 hngue ttal ano. 1ng e-
; se. francese, tedesco e spagnolo piu una varSIO­
: ne speciale per il mercato emeocano La &tona 
• 
: vede ti nos110 eroe alle prese con uno det suo• piu 
• 
: odiab nemici. ti malvagio Hobgobltn L'Uomo Ra· 
• • • • 

gno SI lancia ali 1nsegu1mento del perfido ltguro et· 
: traverso 1 cunlcoh delle fogne d1 New York e ell'1n-
• : terno delle Industrie Osborne Con questo prodot· 
• • to la S1mulmondo ha d1ch1areto di voler realtzzere • 

U-ia recente noagine a cura del 1nglese Youth TGI sulla d1HuslO"le del dr-
11ert menlO elt>tltOOICO Ifa 1 glOVBIW anglosassoni con un'eia compresa tra 1 
7 e 1 19 anni, ha rive4ato cho ben il 79% degli lnleNlStah SI d1lena con I VI• 

deog och1. e IO panicOlare 185% det raguz110 eta compresa ira 1 7 e i 10 
anni, I 83% tre gh 11 e 1 14, o 11 70% tra 1 15 e 1 19 Panicolarmenle interes­
sante 11 fauo che 11 52% degh appartenent a queslultima fascia gioch 
con delle console portatili, menue 1n 11er1ta solo 11 33.7% ne possiede una 
(c10 s1gn1lica che ben ti 34% gioca a scrocco) 
Circa 11 70% degli 1nteN1sta11 sono 1 14 anni alferma d1 utilizzare I compu· 
ter per 1 compili scolas11c1 (d1lho1le steblltre la percen1uele d1 bug1ard1) UI· 
hmo dalo. 11 numero d1 g1och1 comprati nell'ultimo anno 11 13,8% degh 1n-
1erpellau ne ha acqu1stat1 3 o 4, il 9% due. 11 5.6% solamente uno, mentre 
18.7% più di sei 

L'AMERICA GIOCA COL SISTEMA SANITARIO 
Sistema un1nom1na1e o magg1ontano? i: megho 
pco rulllrominale secoo o in due l\lrni? E ti prem<o 
o maggt0ranza? Oues1 sono solo alcuni QEij que­
s.~ cne governano a d1bam10 politoeo nahano da 
almeno un anno. e SUI quai s sono scomrao per • 
sonaggi po1itoe1 dt ogni cOlore e pr011e111enza. CIB· 

scuno sos1enendo la super onta della propria 
Idea E cinad no 11 più del1e volte nmane diso­
rientato da questo dedalo d• proposte diverse 
che s• Intersecano e sovrappongono. OuMto e 
uno de• poecoh d felb della poltnca al quale pero 
In IU1uro SI po1retlbe porre nmed10 I guru della 
comunlcazlOfle amencana hanno studiato un VI· 

deOgocx:o che Simula le con!>eguenze delle d1ver· 
se atternat ve d1 rUonna sanitaria, prendendo IO 

COOS1derllZIOfl8 Mle te variaboh poss.bolt come le 
tasse, la spesa pubblica e Il drSavanzo federale 
Il gocx:o (una Gpec e d1 Sm City, e lfllatti s cllla· 
ma Sim Hea 1h} e staio commisSIOflBto da un ente 
morale e ha ottenuto l'apprOV8ZJOl18 d1 p&Iecchl 

senatori impegnar nella d1scusslOll8 della nfor· 
ma Credo che 1n questo modo la gente riuscirà 
a capire scelte molto complesse· ha dichiarato 11 
senatore domocrabco Chrll.topher Bond Il gioco 
puo essere ordinato telefonando ad un numero 
verde, e C06ta 29.9!> dollari 

; un gioco gral1camente eccellente. ma senza sonovalutare la quahtà e lo IL SOFTWARE DI DIO : speSSOfe narra11vo delle storte 
• • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • 
• ... 
• • • • 
• 

SI chiama Godsoh ed è la prtrna software house europea ad occuparsi 1nte· 
ramante d1 programmi rehglos1 La prima In Europa dunque ma non nel mon­
do. visto che negli S1au Uniti esistono gtà almeno due case del genere, la Ark 
Mult1med1a e la Wlsdom Tree E Intani la Godsoft 1n1z1almente si occuperà di 
d1strlbwre 1 prodotll realtzzatl da questo due case statun11ensl I primi htoll 
che verrano 1ntrodon1 sul merca10 europeo sono I seguenb· Ones1mus ·a 
quest tor freedom. 8Jblt1 pa1nt. Joumey to the Prom1sed lsnd, Ouest of the 
Scroll Scholsr, Omo pa1nt & lesrn, P1ck'n'c11ck Sp111tvsl warfsr11. Exodus e 81-
ble Adventures ·c1 rendiamo conto 
che quello ch8 s11amo facendo non 
incontrerà 1 lavori d1 tutu quanti • ha 

dichiarato uno d!lj responsab ~ del­
la Godsolt • ma Slamo anche con· 
Vlnll che questa in zat va piac!lfa 
mollO ad un buon 10/13% deba po. 
polazione e prObabllmente la no. 
sita e anche una stma pes5Jm1Sb· 

ca Per questo abble'l'IO deiso d1 
SVI uppare un software che riprenda 
la fede e la tradizione Cristiana 
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LA PRIMA COLLEZIONE DI 
''SUPER MARIO WATCH®'' 
Ehi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono lo 

fine del mondo ... e poi sono speciali anche dentro: 
~......., sono al quarzo, analogici e subacquei 

PER AVERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 

Nintendo 

fino o tre atmosfere. Entro anche 
tu nel team Nintendo con i 

primi esclusivi 
Super Mario 

Wotch! 

MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO GJ(i 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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REGOLAMENTO 
Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch4D • : 
1) Acquista nel periodo 1/ 10/ 1993 - 31/ 1/ 1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi 

Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci perchè sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la 
scritta "Importato da Linea Gig s.p.a ." 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31 /1/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le t re garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 
4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 

gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 
SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. PO!>\. 159 - 24047 TREVIGLIO (OPt ..ia 10) 

Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate . 

. K. RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 
Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, rcordate chP solo e cc.. .. ..,1.;ne 
l\J n endo con riri o C C ".)alano Super Mario Watch! 

nome __________ _ cognome 

via ___ _ no città ____ - -----

provinci<>----- cap ____ _ tel. ~ 

Tipo di consolle posseduta: 
~ 

data di nascita----- -----• I!! 

i f SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto - - - - - n° cassette possedute ---

f NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto _____ n° cassette possedute 

L GAME BOY Mese e anno di acquista ____ n° cassette possedute---+ 

Altre marche 

J Mese e anno di acquisto n° cassette possedute ___ _. 

Possiedi un persona! computer? J Si J No Modello - -----------+-

Scegli 11 modello 
che preferisci: 

4.o<:::>~ 
=i 

~ 

~«,<:::> 
~«,~ 

ç;,'5 ~ 
I.() L ~ I.() 

~~ I.() 
• o 

~ o 
() 

Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 
-

NINTENOO MODEW DEPOSITATI. OGNI CONTRAFF . • http://www.oldgamesitalia.net/ 



ASTER/X 
COMBArrE 
LA STANCHEZZA 

prog•ar""'"J! • d Vldeog(COAsteri• per Super 
~hanno avuto una 1nnovat!Vll uovara Han· 

no •a- pensato d1 inserire ne4 gioco una scher· 
ma."3 che compare ogni 60 m1nuu. neoa quale ap­
pare As!erJX 1n persona (SI fa per d re) che chiede 
ai ;.-oca•ore ·che ne d resu d• fare una pausar Il 
gooca:ore a questo punto ha la posa1btl1té d1 dee•· 
oere se conunuare la parrna o smenl!fe Se si sce­
gtoe d con:inuare l'eroe nappare SUllO schermo e 
cttede "Sei proprio sicuro?• Se SI nsponde atter­
ma'JVamente ariche a questa domanda il gioco 
poO •1prt!f1dere I test fatti su un campione d1 vi­
aeog ocatoo d1 età compresa tra gll 8 e 14 anni ha 
dalo risu ra111mpensat1 Ben due ragazzi su tre dcr 
po due a<e davano retta al conslgl10 dell'eroe rran· 
cese e lmerrompevano la loro attività VJdeoludlca. 
L espenmenro potrebbe aprire la strada e questa 
nuova forma di prevenzione •passiva" contto le 
prolungata permanenza del giovani v1deoappas· 
s.onatt d1 fronte al video. 
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FANTASIE CELTICHE 
DALLA EDITRICE GIOCHI 
i: oa·o Druid n!J(M, gtOCO d uc. d 3 g.o..n, p<eZIOSI DrUld come doee 11 
nome stesso. ha l.l'l a-r:b enravone lantasy-ce<tica, fruno d• una meticolosa 11-
ce•ca storica POl\ilta e COl'llp.rnenlO dag 1 svlluppaton <IOiia casa 11111anese Il 
sistema d gooeo è n'eraMeClte 
basato sul lancio di daO percen­
tuali Ogn; t po d a.ziore ha u"l 

determinato (e mu·evo.e re tem­
po) coett-cen:e d C1 ".co.;a uan­
do 1 dadi percent..ia si ~;erm na 
la buona nuscua o meno 
de l'azione n•raoresa g«o e 
speuacotaie anc11e nel e ustre­
z1onl curate tnterarnen:e da Paolo 
Parente. uno de riig or Ulustrato­
rl del pana<ama •aiJano specia· 
lizzato nella rea zzaziooe 01 sce­
nary fantasy !T'.a anc.-ie cyber· 
punk Druld "m velld.:a ne m1· 
gllo11 negozi d go::ti aa ra IOlo 

ad un pre= d clri:;a .!Q 000 t • 
re 

A QUOTA 100.000 
La Gar.le:ek Ila amunciato d a'81' d•Slnbu 10 n un solo giorno ben 100 000 
cap;e O e:e di cui 60 000 solo n Europa I numefl dovrebbero ra0tda· 
mente a~e e 13 Garne1e1< ha gli! pteven~vato d• distr1b1J1re entro Naia· 

e 100 000 copie del prodotto per I merca•o euro­

REGOLE 
peo. St rrana sicuramente del record srsgt0na1e, 
mobvato soprauutto dalle grand1ss1ma attesa che 
s1 era creata negh acquirenti, dovuta a ben cinque 
anni d1 programmazione e ai d1ec1 anni d1 d s1enze 
dall'uscna del primo é/1/e. Il capo della d1v1s1one 
europea delle Gametek. Kelly Sumner ha d1ch1a 
reto in un'intervista "Ellte Il è un fenomeno a livello 
europeo La gente lo attenda con ansia da diverso 
lemoo Pensate che I nost11 cenlrallnl sono arnvab 
a ricevere 11110 a 100 telefonate al giorno di genie 
che vOfeva semphcemonto sapere quando sereb 
be usctto éltte tr 

PER I VIDEOGIOCATORI 
La ELSPA associazione europea che raggrvppe e case eo •• ,.,, nre 1uc1 ... 
ai. a segu :o oel e polemiche sul rappono va epdess1a e videogoochi ha ()18l':'a:o 
~ OOCLr!lellto nel quale s1 enunciano le cinque regole che andreol>IYO OSPQila•e 
eia pane o.:ig u:ent, di Videogiochi per evitare quals1a5l tipo d ircor,• -en•e Le 
p t • iktl3110 vo!ent eri 

OEriate di glocare qu•ndo alote •t•neh1. Non rlocale più di.., 
on per Volta. 

~State Ndutl lontano allo •eher11t0, profer/bll,,,.nle • 3 metri 
~ da!lo ateuo. 
@} Glocate In tuoghl ben /UumlnlllL 

o Ridvcete Y lumlnoalta deU. acflemlo,,., rldwne 11 eonl•••to. 

0 Non &ttfflnate Khennl plu gnndl del noceuario 

O.;es:i POCCi ~ v: eiU'.eraMO e godeei di Dlii I VldeogoeN giocanoo a 
Pll e ll'ICIO •':ler c'sl:a:i. 
5o!:ar:o ; 00> ~ tu::o Regno Ur. :o (ron 8'l$ICnO oa~ ~· 
::ier nos:o passe so:ìat0 dJ eodessia focosensibile ($8t1Slb0le cioè a le k.c1 in'.et· 

·'ti::~ C!ie ragg;ungcm""' treouenza cri!ICIJ Ricoroa corrpu1e1 e V!OeOgoelll 
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• • • • • • • • • • 
...,.J. l LII Core O.si· ; 
y~ gn h8 c,..to : 
f ~ un• nuov• eta.. • • chetbl che al occ.,. • • 

..... cieli• dlatrlbllZlo- : 
• ne di bucte-t gamea. Il • • nOfn!e Uto • .,.... : 

nuov• etichetta • : 
Corket"e, • I• aua prJ .. • • • ma uaclta • aleta a fl. • • ne novembre un• rac.~ • • 
colla di 4 vecchi glo- : 
chi delle Core1 Chuolr : 
Aoclr, Corporatlon, 
War zo,,. e Tol'W'•lr 
Warrlor 

• • • • • • • • • 

* 
LII Vll'llln lnt• ! 
r•ctlve Enter· • • 
telnm.,.t • rlu• : 

1cfta ad •ufc.urar1f I• : 
eollaborazlone di ""' 
Han l'llgnall, uno ciel 

• • • • • plll lmportanl! 910,... ; 
Hall lntl••I nel campo : 

• del vlcle09lochl. Il - • • compito ear• lfuello di : 
PM>V•,.. I giochi In fa. : 
•• di evlluppo • de ... 
con•llJll • 9luclbl eul • 

• • • • 
IM'odoltl Nlt-atl9!1. ; 

• • _A_ Il gruppo cui- : 
yl'( turale di rie.,.. ; 
f ' cast-"- • • 

I• oreanlzra nel glor· 
nl 14115/16 9en ... 10 
11HM -•o 11 Centro 

• • • • • • • Civico 8uranello di • • 
Via N. Daete IA a Ge· : 
nova ...,, tomeo di gfo- : 

• chi di ruolo. Le lacrl· • 
• afoni aono aperte dal : 

3 novembre fino el 1 O : 
gennaio P••••o gli uf. : 
Ilei della ltonehe9e, • • • In Plaaaa Piocapletra, : 
84 • 16121 Oenove. • • 
Tel 010/543402 • 
010/580135 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 



• • • 
• 

• 
• • • 
• • 
• 

• • 
• • • 
• • • • • • • 
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La CentreOold, so· scambiate la azlo· Qold • stata valu· 
cietà nata dall 'ac· nl dell• neonata tata qualcosa CO• 

cordo tra la Cen· società era di una ma 50 mllioni d i 
traaoft a la U.S . sterlina par azlo· sterlina. Un' enne· 
Oold ~ arrlv•t• ad na, ma già il primo alma conferma 
••••t• quot•t• al· giomo il valore del c he Il V•deogloco è 
la bor .. di Londra, titolo è cra•cluto un ••ttora che tira 
daat•ndo grande fino a ragg iungere sempre d i più, e 
Intera••• nagli In· 
vaatltori locali . Il 

un valore di una sul quale ••mpr• 
ster lina e vantlcln· 

prezzo di p•rtenza que. Com pleaalva· 
più per•on• •ono 
dl•po•t• a investi-

• 

TEMPO SCADUTO 
S1 chiama moderato1. e 11$Ch1a di d ~entare I' ncubo di tult I v1deog1ocator 
del mondo, spec e quelli -;olio I 16 anni d eta SI tratta Cli una scheda aa in­

serire nelle console del due colossi del settore, Sega e N ntenao, nata in 
Grar Bretagna e a ella quale pare com nceranno presto a circolare 1 pwru 
esemo10•1 anche nel nos1ro paese La 'unzl()<'le svo ·a da questa scheda è 
queBa d1 consen~re un uso moderato dena consCl'e d1 ti..rno Graz e al Mode­
ratO' "'118111 I gen: 'Ol'O POlrà stabtl re q~an10 tempo massimo W propr o f g IO 

pu0 passare d tron·e al non te< Trascorso Questo ixnodo la console si soe­
gne autOO'lllt<CamCnto restandO gpenta frtanto c.'le non è trascorso ..ir ae:er· 
m nata 1rtervalr,, d tempo I ModeratOf costa e rea • 20 000 ore e cooserte 5 
progranvnazr0nl I gen ·or prù nlrans gent. pouarno consen•1re a proon f gh 
un v. hzzo giornaliero oe la console dr non p1u d1 ir.azz·Ofa I p1u buon fa ren· 
dera1no 01sP011101 e per ben mezzora ogni di..e Ofe 

• con cui sono •tate manta la Centra· re . • 
• • • 
• • • • • • • 
• • • • 
• • • • 
• • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • • 
• • • • • • • • • • 
• • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • • 
• 
• • • • • 

{ 
• • 
• 

TRA LE NUVOLE 
OI'~ • ~ n· or g ria;e I tagl o es1e11co del 
a<nado Il nuovo 10%1 ck lanciato da e Log e 

3 dot<1lo d un part coia·e ·occh e'lo che ne 
consenie un<J Mgl10<e lmpugnat..ira Come sug-
gerisce 11 nomo stesso, 11 contro! er é stato ep· 
pos iamente s1ud1a10 per la s1mulazion aeree, 
per ges1 re 1ri contemporanea la conduz one d1 
un mezzo la selezione d1 divers l p1 d arm e 1 
lare •uoco n pan1c01are a sua sewb htà 1.on 
disposi•ivo 01 autoceriiamento' urn cootroler 
per gft 8SSI X e Y e I sistema d1 autcftre •anno 
d qu.,~o oggo1:0 uno ael o u SOi s~can ma an· 
che p u lac da usa•e JOYStlCK n e reo1azt0n0 
11 luuo ud un orezzo che non CI011reboe supeta-
re 01 molto e 30 000 ire 

La SenSlble SottYoa•e è a~ r1Ce1ca d• gen•e in gamt:a ed esoer enza n grado Ol nserrrsi 
1.rmnediatameme nei propr proger 01 lavoro La ncerca e SOPranutto 1ncl!1l1ra:a w program­
mata< Arr ga. programmaton PC e Grafia Per uttenoo nforl"l8z>Ot'I conianate d ronamerte 

Jotin Hare elio 0044 799 516044 

La Wicro Prose Eurooa è a la ricorca 01 Prog·emmaton, Gra•1c1 e Gnmes aes•gner da 1nseflre 
no propn progertt d1 sviluppo per p1attat0<me Amoga 1200 Amlga co32 SNES e Megadri­
ve Chi fosse mouvato ed 1nteressa10 ad ~n l po dr lavoro s1m1io può mandare 1 proprio Curn­

culum Vitae a Rob Groves. HA Manager M1cro Prose Lld The R1dge, Chipp1ng Sodbury BS 17 6AY 

i.lru1a.111ll Elt :l\\C'n1ment1 · ~~11 utlimL due nunh.-n <kllJ n<»Cna fl\ l\t.i. '°"o "-l•lk putmlu.1:&tc Juc 111ttr\ ''le .u llrn· 

tx"T l\l r ~)l.lflt'" "hl\lfil e a S1t'(Jfl\l Figot\I. \t.}( pr•tgr;.trl TllU.l4''' ( hc ta.an.&l rtalit 1.J.l•• ~gh '"'~lJtl llJ I 1Jn1 Jll('I' ti rn'"' 

l·1t;tln1 ~1r10 \tale puh1'11c.:a1e due in1111J~in1 tr .111~ dJ!ll1 "'"cnJ.ri rc.d111..u11 tla Lln1lxno (.'ol,1p1l'C.: hu>n1 , nh,:nln: 

111.·ll '11Ucl"\ J\l.l u qucst 'ult11110 con11>•ui\'u un i111111J~1nc d1 un ~ltro (lTUgnmtma. ~on po<t~ljlfllt.• fa• ul1r,1 lh~ \CU~.tr· 

t.:l i.:ltn 1Jul.!11tt4•r~ .. ~1i . t.:tH1 tutl1 111"''" IL·ttt1r1 r c.:101 l.11..Jgo. di,tn~utricedt1!Jl ~C'1tar1 rcoal111,11i ti.& C11l..ip11..:i.:h10· 

u1i.a ftrr "·1accun prr~'T'.n11ma R1 ... ord1.1m.1 tf'll •1k' 1,;he c.:h1 \.C'tC''< 1111 ~enm J1 t: m~no (.~,,I.api"·' h1,1111 Jlir.•lr.\ f J.f!X' 

nd 1<51• • 1 ... ~ .. J1 \ •• 'l.•Jl"IWIU. I~ u lllO C<Hn<> 

---~------
-... 

I 
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PREZZI IVA COMPRESA • VENDrrA PER CORRISPONDENZA • PUNTO VENDrrA A COMO IN VIA BENZI 18: APERTO ANCHE AL SABA 
_ _,,,.,.~,,....-::-·· - -

SoftMail ~ informazione te~ 
pestiva, a"J'io assortimen­

to, serviZlo di qualità: ma 
non solo per la simula­

zione di volo! 
Giochi di ruolo, stra-
~id, avventure '""" 
h1nt books ed ac- • .. • • , 

ceSSOti sonod. ·b·1· SO FfMAIL se,,.,,.e tsponl I I 

F T in anteprima ed ai migliori prezzi! 
In p u. ~'l'Jistando oçg press;o 
SoftMa1/ usufruisci di una serie di va~ 

A I L 
félf:fJI andtt> wgli acquisti successivi: 
;;Jizioni limitate, offerte ~iati, prezzi 
esclusivi e comunicazioni 1n grande an­
ticipo sono, come sempre, riservati 
esclusivamente ai dienti! 

MSfDOS 

~- --.1~ --· 
'--

- -. .. 

SCENERY PARIS 
COO 51 17 • Uf. Il 000 

• 

• 
lA 

SIC9 LtJ(S • I t 
Al.: '1'4 

""' SI? l.Nl.f 11 • H 
S19l l.H: H• • S1 
~11ll~""""" 11 • Si 

• • 

t ... t() 

• ~ . .. .. .. ., 
"" 

S9 
S9 
99 

19 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

PHEZZl IN MIGUAlA DI URE! 
* =MANUALE IN ITALIANO 

o : VERSIONE ITAUANA 
y = RICHIEDE DRIVE Il> 

AXIS GAME CHEATER 
coo 5)62 • ' " · 12,.000 

• 

·;;-&;:;:::;;::~~.....,,... ( •p 1#'11 h. . ~.&.."'c'.n a> 
..,.,.~ 

........ e:.,,. °""""' """""' lt ~ tfll 11"tV6r."ft;l g. 

- "'Il'*' , ... ~ • ""'"'° ""*"' '~ d ~, ~.I 
_, ~......... .. .... &a>..,,_ 
m elll'.V ~ """""'° d ~ ~ 
po puurtot ... ,...~ 
IJ.'N~•hQ:~··"'•tn-.. ~ 

...... e;,,.,. """"" - so 
~:; dt w ~ iert. •·.te_ ;r«:a-
"°e;: "(lf': 1\0V11'1 rtir~ ~· 
FJ '7 1t'ff;j ~ « L1.l'M11ttf •.iWi 1 
J( ~ th' "iif it 11(~ (G\'l'."'l.'\.1":": 
W•\lllD m,1 ..I il.A."? 

Il<• - l86. 6'11' O, OCS J J 

• 
M"; ~ · Cli.' I(" "' ., ~ s 

47ll N 1"5! SCP~l!V ~,T • 1~< 
UO:-«' • rl"JCO • _.._ f 40 
6lXI. osct ..:i k 

E ricordati che 
presso SoftMail 
troverai solo pro· 
grammi originali!! 
Inoltre ... tutti gli 
ordini evasi entro 
il 31112193 ve"an­
no inviati con spe· 
dizione urgente (o 
raccomandata) 
senza ulteriore 
addebiti sulle spe­
se di spedizione!! 

sonno 
OBIGIJlALI 

CON OGNI ORDIN 

ICD! 

Nel 1991 La 
fa;-al NJ,ì h.! 
Olllll!IS$10llol!O 

Id /IYUZ.Jllcw:l.' 
''Clii~ 
ti! dt volo dì e6-
0/ll!ro, a com­
t*mrfll~ a. un 

·t~rr.a di re-
o itamer.10 del· 
la mBnna """" tare Lo 5COPO di Meri"' Heii<op•er Cha!kocle e quello dt arrem 
COOl'rramenre su/l.l P<Stol di u111 /reg.lra tipo }J, enl!O un cffiO hm 
d. terroro rd o1 vari gro1<J1 01 dff1ColtJ Ad esemp1<1, 1 pi/Oli fl'Ù alien 
possono .i1frontJre mt.icolt come 1/ mo11Tmen10 delta naYe od il ver 
a>\t\'JO w IMIJ<J/•rJdll{)(le 1r.d1~5K)llòfe de/lii na..e. della iel.lr 
wa e d a!m tre Merl.n 1n l'Olo é resa in rempo reale Dopo aver 
terraro (o amllldrato'A U programrrtd assegna u11 punreggio e npr. 
le imm.ig n1 delle sequen.:e di11erm111d11t1 cfel/'attem19gt0 con zoon 
r~ do1 d~ posi11()(11 Si puo anche scegl1M! ta lt'dula d.il CMC• 
to. CliJH rst<'\710 o d.J l'alto. l..J rruz•ooe degli utili12aton ~stara e 
posir •'a che Id RO'fJ/ Navy h.i dato il permem di pubbl1Care 'Mer 
Hl!licopt•'f C/làlle119e• anche come prodo110 commetc~fli. 099' 
spon1htk Ja un p1e110 1ncmllb"'e' 

Scetlff)' /t.11/y 7. 7: l'unko sanarlo 
pN FS con le ..._ artf!M usatw dai 
pl/ot// 0. _, d/sponftin. Mli• 
nuov• 11WSfoM -•più rfcu di 
pMtkolarl ed utilazllbil. 
d/~tw ~con FSSI 
Ut.720.000 

LABYRINTH OF TIME 
coo. u.5 • lff 1Jt.OOO 

" 
l.N tO'tl tD ~ 
... • '~tt #f11!tl'i'\W" f"R 

I~'""'''*'' lob< d MSrl -
u li:M.. D"-9}l'!'J: f,N!trl ""' ~ 
.. """.-., OT>w ' ~...,,. 
~"V•d• ;i •• i)in;.!4~ 
~1S~ pt.,01 \tbdtr.l&tJIO 
.tit"l· tiOt'OI' 11.flt16r .. ""trm."~ ~ 
.m *' 6piJi ');11.nr.1 , (t.l .~ Or N 
Ol'fl g. rv/rY1o~~ ift un mord.l ta~ 
~'.(O~~· t,M:\'Qll'tu,{,"'! 

~"' ~16 ~·.tiM~ 'olM',"""" 

11 M M ·r.iovi.u<us "~ 
t,• ll))I • • • ""°""" t.U/f AA~ 

S/91 M'> ltOZ.An <~ 
'.-"(°ffl1lH ' '-"'\IC'..fi 

111\ MC•"l'IAT.• lllT!MC'M 
""",..:: •A • .\ • t.nMTVM I 

j 

11" ~A\AOI ! (U ! INT!MC'TVI ,. 
,A.llfr' .t • D;Xtlf'tUf~ I 

"987 l't<V!ICA.. "l(Mrv 
CK\NA' • WN. 

S79,, ..,I< 60 
.. 

THE GIRLS 
• :A.<AIA.~ 

19 
OF MAROI GRAS 

. "' . . '. •• 

mo. 5.14t • UT. 99.000 
,..., Pl"' '1't ~ 

~~,.. \t.I~ 
w lS d~ 

• - JB&~l M 6 ,_.,_. -
Go'°"''~' lt'.~ ~ ... ':et 
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DER MOTIVI DI SPAZIO PRESENTIAMO UN ELENCO PARZIALE TRATTO DAL NOSTRO CATALOGO • PREZZI IVA COMPRESA 

IUllGALI DlFA\UABlSUO 
0 IJOY 

lnW>ortatori e distributori 
uffiòali 1hMtmastw,,., 
rltalia. Garanzia ed .;. 
stenia tecnia llllorimta 
SOt.O sui prodotti l'1vust· 

• -&5SP5"".1\"AAU mast!rcontMenti Il 
Sdtedl di ReyistliDoM 
LAGO! 

WEAPONS MARK Il 
'I. a .m,onp ~ 
~ l3f f.;maso l'leapcn (#). 
uri StsrPm wcs MAllK f ""1l' 
CD!ega:o tra la - ed il ccm­
/)l;TH e comfnll(Je un atracro (Jl!f 
l p,5tJck Flight Contro/ S~tem CDII 
"' softwate che conSMre di fll'J­
~i tasti dei due JOYSfleks a 
rxO(N discm!one 

RUDDER PEDALS 
OedlCòta llj v' n~ pu (4'1!A 
Ql.eld f!F!<l!i r.1 ~ nter.t­
menrr 11 AIU!n:> g.11a11rs:e IAl 
~ <ii.'clld a~ se 'll81e l'.ll!.l­
t.i con i Oll/O 1 • t..J f)l!d.J/lera Thfv. 
wnast!'r f ut.~ conrempora­
ne <1 men re • 
qualsl3si f!/lO dt 
JQW.c.lt Cl1l1 tutti I 
programmi che 
consentono di 
ut1/izWe due py­
st I c t s su di 
un 'unica porta 
come Airline 
rransport P1/ot, 
F/lght S mulator, 
Aces of rllP P«>­
rlC. ecc.. 

ACM 
GAMECARD 
f. la ldllda a-.. 

Pl'!f I Clj. ~IDQ 
del'u.!11111 ~ :~;..._ __ 



.. 

. 
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1 3DO, Jaguar, Amiga CD32
, Saturn. E la Nintendo? 

• 

1 Già, cosa sta meditando il colosso nipponico nel 
• 

1 suo eremo di Kioto? Il fantomatico accordo con 
• • 
: Silicon Graphics è un altro esempio di quello 
• • 
~ che viene definito comunemente "vaporware"? 
• 
1 Sembra proprio di no, almeno a giudicare dalle 
• • • : premesse. 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

mw 

• 

SGI CHI? 

.. ---
S.lcon Graph1cs lnc é lo soc et.i 
leader nella produzione di siS!eml 
per ·...,sue compu ng La SG I 
distnbutSCe leCOOlogoe per la gra. 
fica 1meran1va tr1domensi0nale la 
mu111med1a1111 e la muluolabora· 
zione La sua sussid1ar1a MIPS 
Tecnnolog1es progeua lo tecno· 
logia più avanzata nel campo dei 
processori RISC l prOdolll SGl 
vengono ut1l zz.,11 per CAD 111sua· 
zzaz10N scoent icho mooe lazi<r 

nl d mo<ecole ed olabotllllOlll d 
mode chamoc1 s mutazioni do 
rooita vir.uale od et10·11 cpecia 1 e 
en maz1or 

Oft' I ptodOttl SGI IOflO u1ilia.MJ ,_ ...,. ... 
ca1lonl uhr•SWol•tMONll. tN Ml 1"'. 

I 199} ,ara un anno da ricordare P'' la Sihcon 
Graph1tb lnc. (SCI). lo giugno e USlllO jurass~ • 
Park. 1 cui dinosauri devono la loro n1stenza ai 
compurer ddla SGJ. Poi la Time Warncr ha 
annunoato di aver scelto la SCI P'r fornire la tee· 

nologia d1 b.ue ptt il suo tspmmento d1 TV cavo digì· 
iale di Or~ndo, Floricb. Infine, la ~mtmdo ha stNtto 
un accordo con la SCI ptt lo S\iluppo della sua nuo•;;i 
gtntraz1one d1 coruole a 6'\·bn. In un ~mdo quasi 
open.tico, la SG I hli po$lO le basi per di,eniare. nei 
prossimi anni, wia delle forze motno delfa nuova fase 
del dwer11mento dctttonico. L'annuncio, fatto in ago­
sto, del lancio di una nuova console Nmtendo a 6~·bil 
denommau PrOJ«l Realtty (''edi K54. ottobre 1993) e 
SVIiuppata dalla Silicon Graphaa ha sorpreso un po' 
lUlb' cl;agb opn-atori de! settore a1 <miphci >ideogioca· 
ton, e skuramente ha fatto ~re suUa ~ gente 
come Tnp Hav. 'kins e Sam Tr;u:ruel. 

li know-ho" iecnologico della Sil1con Graphics 
accoppialo alla potenza produttiva e di marketing 
della Nintendo. costituiscono un cockl.lU esplosivo in 
grado di sconvolgere il mondo del divertimenlo elet· 
a-onico e i piani d1 molle società concorrenu. 1..:.1 Nin· 
tendo. insomma, raccoglie la sfid;a del }DO lnu~racll· 
'~ Mullipla)"r, ckll'Atan Jaguar. dell'Amiga CD33• e 
anzt rilancia. Alla conferenu stampa <!o\e t $lato 
annuncaalo ti Pro]«! Realny. How;ard Lincoln. Sertior 
Vice-Pres1dent di !\mtendo, l'ha fatto cap1re chiara­
mente· ·n nostro lavoro con Silicon Graph1cs ci aiuta 
a saltare una generaz.1one di prodotti, pasSllndo subito 
ai videogiochi a 6~ b1l con grafica 30. Pro1tct Reality 
annulla l tim1u anual1 dei videogiochi, lanciando una 
\'era e propna ,fìd;a glob.ile su quello che do•Ta essere 
11 conctlto di videogame." Le parole dene durante le 
conferenze •tampa. <l sa, <ono <cntte dal PR, ma 
quanto t reale q~<ta ·sfid;a globale"> 

Beh. ~ molto reale addrntrura preoc:cupanle per i 
concorrenti della Nintendo. Innanzitutto. bisogna 
chianre una co•a· la Sibcon Graphics t la società lea· 
d . . - -- ' .. 
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t ng e nrl campo della tecnologia dei processori 
RISC. u '.';mtmdo. ln<.emma. non pote,,. su:ghere d1 
me11ho C<>ntl11u;1k u k•ggere ~ capirr11• pt•rché. 

SPECIFICllE SPECIALI 
Lr speafì I l<"<;mche ddla macch111.a non "'no O\'\'ta· 

ente deumu•c. ma sono gia impressionanti. Il 
cuore ck s sterna Project Reality 5ar.I una \tf'tone 
particobre dr! MIPS Multcnedia Eng1~ (\!\IE), un 
• ppo dt pl'O<e«ori composto da un m1croproce•so­
rt JllSC a 64·b1t MI PS. un coproce,;ore grafico e un 
c1rcu110 Integrato specifico per le applicaz1on1 
(ASICs). Que,ruhiml due ser.ir;u1110 J gt">li re le fun. 
z1on1 audio "dro ~ gr.ilìche. 

Questo popò di roba consentir.I, a drt1a della '<111· 
tendo di Oli< nere, una grafia }D realisuca, un wnoro 

• d q ù CD una •docili di dock cklla macch= di 
:no oo \!Hz f'l e un d1spla' ad a Ira n.olUZJOne, che 
rl compatibile con b tele\i>1011e ad ;ilra dtfìuwone 

(HDT\i dcl futuro. li m1croproce<•orc centrale oper.i 
a elocit.I da cmque a dieci volte supcnori a quelle dei 
p potrnl1 de•ktop computer oggi 111 commercio. 
Pub re fino a 100 milioni d1 i~1ru1ioni al 'ccondo 
e oo mt 1om dt operazioni 111 virgola mobile al 

Prci>1ect Reahty ulllizza la tecnolo1!la • Realtt) 
lm~rslem· che <fruna le m1ghon prt'>~21om d1 cal· 

e grafica a•annra allualmenlt dc•pombili. e 
pe:m1~rl a gioc;iton d1 mtcra~lfr d1rt'ttam<'nte con 

w=:l• '1r1 ·.ili del gioco. 
lf'Cloo!ogi• '.llPS renderà poss1bìle un reali~mo 

1qmento e/o animazione dci per· 
macchmr attu.ili. t pro11ram111aton 

=~r;::=ux-di un persoN!?~IO ma111pola11do 
ddiir olllibìnanant di spnr.e relatn;imente S<'mpha. 

pre;<ione di un bracoo che 
q::;;tto. anno .;na ~ne d1 1pr1tt dcl brac· 

po come an iene nd cartoni 
m.:~:i. G:min?J!M!11w un pcrsona(.lg10 ;i\1a un <olo 

• ~ >altare o dart pug11I, visto 
<' un ~rsona~l?IO può fare sono 

..,.,.u·co dJ •pnte d1sponib1ll. e gli 
muah10di memona 

l«lric!::µ M PS 1 p:op•mmaton possono 
posto dtgli sprtZ ~ ISUUZIOru di ID0\1· 

da = Epi:e anur.l't cl:e u rnt.IO\'Ono 
modo flwdo e natur•le' Lr !Stn1z 0111 di tn0\1· 

no <'"Scrtr~m "1~tomati.he dell'azione e, 
• • 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

• • • . 
• • • • • 

• • • 
• • • 

• • • • • • • 

• • • • 
• 



• • • • • 
• • • • • • • • • 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

ton po<1ono creare azioni complesse. come una 
capnola o una fO\TSClata, con m0\1mtttll •~rammtt 
reali>oci. l pcrsonalQ!J a'nnno un'monne varri di 
mosst e. addinnura, esprts.,oru facciali che potranno 
tS. ttt deuatt cWle arco.tanze del gioco. 

Dal punto di vista della grafica tndimen<ionale, il 
Project Realtty sarà in grado d1 generare più di 
100.000 pohgom al ~econdo e userà un s1steltl.'I in 
tempo reale d1 ' temire mapplllg' 30 con onu.aliasing.. 
(un metodo pcr ehmmare la <cahnarun visibile nelle 
hntt diagonali do•uta agli angoh deì singoli pixel, 
NdR) pcr ottenere una quali~ grafica 1ncredib1lmente 
dimensionale e lineare. Questo significa videogiochi 
capaa dJ crear<" dei moneti in continua evoluzione che 
reagiscono 1stan1anl"arnl"nte e continuamente ai 

comandi 1mpartlt1 dai •mgoli g1ocaton. 
A"ete ancora dubbi Ùle la Nintendo abbia scelto il 
megho che c'era in circolazione? 

RE NUDO 
Detto ql1'sto, resta una domanda. Perch~ la Ninten· 
do, chl" fino a oggi ha sempre ag110 come un •Jupo 
soli1ario •, ha in"ertito di 180 gradi la sua politica 
aziendale t'd ~entrata in un branco? 

La nsposta, mollo piil che dri nudi e erudì dati tee· 
mci, pcr quanto ~traordinan possano t"ssere. apre 
degh in1ere•"1nt1 •pU'agli sul presente e sul futuro del 
d1vn11mmto l"lettronico e interattivo. 

u '11ntendo ha 'empre affermato che avrebbe 
mtrodouo delle nuO\l" macchine solo q11'11ldo queste 
a\nbbero co~nt1to di offrire un sostamwe miglio­
ramento. ~on a•~ mai affemuto, però. che ~rebbe 
stata m grado d1 realizzarle da w. Tecnologicamen· 
te parlando 11 re è nudo, ma l'accordo con la SGI 
dunostra che non è stupido. 

Pro1ec1 Reali!)' fa chiaramtttte mtu1re come il lr.~1-
l . " . ... " . . . . . " . . . . 
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NEX di Antonio Ciampilli • Via Bugalli, 13 · RHO 

O F--Pl!RTl!-:- llPRIA-it 
FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 

COMMODORE 64 
IGtScvola 1234 a-.. ..... 100 

pwogiOiaml didu;ftko _..ici 
L4t .... 

lntwfw:ia poraUela pw ulirmare qualsiasi 
sklmponte Commodore e 64 • e 128 

L n.MO 

ALFA SCAN 
Handy scanner per Amlga 

64 Grey scale 400 Dpi 
Software e manuale Inclusi 

l , 249.00 

SCANN&R DATEL per tutti I modeHI 
···. 64 ~ ICGle '°° Dpi 
•;m;•~~· lnclull 

Digitoli%zatone Videon per PC IBM compotibili 
286/386 o colori VGA 1024 x 768 L %99 .... 

Scannw .._leGS 4500 L .m.MI 
Vidi PC 12 real Time .c..w .... LttLMI 

BARD DISK AT BUS 

• DRIVE• 
Drive esterno per tutti I modelli 

880 Kb, passante e swttch oo/off 
l . 120.000 

Drive esterno per A1200/4000 
Atto densità 1.76 mb 

passante e switch on/off 
l. 369.000 

Drive 5 1/4 per Amlgo 
l . 169.000 

Virus detector per ASOO 
l . 15.000 

Copiatore Syncro Express + 
Software Apocallpse 

l . 39.000 

SOF1WARE AMIGA E PC COMPATillU ANCHE 
GEmONALE A PARTIRE DA 

L 7.•IOO 
SU TUTTI I TITOU COMPRI 3 PAGHI 2· 

• 

40 MIJ 3 1/ 2 
IO Mlt 31/2 
107Mlt3 1/2 
127 .. 3 1/2 

11.1 

199.000 
399.000 
429.000 
449.000 
419.000 
419~ 

I Sw•q GS 4500 Pa .._ 400 DPI L 2:HUlllCI I 
Digiti:a:er Color 4096 

I ... !50.088 Compreso Splitter Pal 

] 
lomt· :~t t~..;ii: ru"r 

'1 1 I \i 1 \.... \ I : 1 

~ . ~ ' 
.,,,. _ ....... .,.,,,,, ... ,,-.. ,, ..... ,.,. • ....... '.--~--! 

NfGOZIO: 02 /93505280 I ORDINAZIONI: 02 /93505942 I fAX: 93505219 

-a: 
<( 
1-
w -a: 
o.. 
o 
a: 
o.. 
-:E 
l­
i--(!) 

• 

DI ANTONIO CIAMPITTI 
NEGOZIO DI VENDITA Al PUBBUCO 011191)505280 
Y1A BUGATTI, 13 • 20017 RHO (Ml) t.J ~ 

PER lE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 

OV9J505942 
0~93505219 

w 
-' 

HARDWARE E SOFTWARE SPEDIZIONI IN TUTIA ITALIA PER POSTA O CORRIERE 

: (òiARìo 1.Avòlòt -·,1,so'r is."so . t9 · Ai»nro iL"sAIA'fo] 
o 
(/) 

-
I­
< 
f-. -o 
-:i: 
o 
a: 
e( 

:I: 

-I: 
:::> 
I-

-I-
< 
> a: 
UJ 
(/) 

a: 
-
I: 
a: 
o 

-
I: 
:::> 
I-

C') 

"' m -
-' 
<( 

z 
o 
I­
< z 
a: 
w 
1-
z -
X 
UJ 
z 
@ 

S CHEDE E INTERFACCE 

ACTION Rtl'IAY MK li PER A2000 
ACTION REPIJ\Y MK lii PIR A500 
A <..1 10 N (\t 'AQ Pl.R A500/A500+ 

L. 119.000 

INr1 Rft\CCtA T-[);.-x.: TELJ;-VJDEO 

PER rum I MODI.LI.I Pl;RMETII! DI 
VISUALIZZAllP. E STAMPARE 

PAGINE TELEVIDEO 

.. L. 119.000 

GENLOCK PER A2000 lNTERNO 
CVBS IN/OUT 

SOVRAJMPRESSIONE 01 lMMAOLNI 

L. 99.000 

NEW GENLQCK PER TUTTl1 
' ' MODEi.Li CVBS IN/Ollf 
SOVRAIMPRESSIONE DI iMMAOlNI 

L. 350.000 

ESPANSIONI! tMB PER A500+ 
L, 69.000 . · 

KICKSTART ·l.2 PER AM1GA. 
L. 39.ooo ·· 

KICKSTAAT 1.3 PER AMIGA 500+ 
L 49.000 

DoU~LE ]O'{ ~ 4. OIOCATOI2T 
L. 19.000 

DtGITAIJZZATORl.AllDJO/ 
vmEO E SCAMN!Jt 

CLAR ITY 16 NUOVO Òlù; 16 lift, 

REALI PER tùtrt Jìl.I "AMtGA 
MONO/STEREO SQ~~Rf. E .. 

MANUALI! INCQ.llPQRATO 
L. 519.000, 

Ovf.RTQP SAM\>LCR PER TUTTI OLI 

AMl<JA STEREOIMONO Ol'Tt>AA 
QUAUTA or SAMJlllilG CON 

. ' 
AUOlOMASl"ER lV INCLtlSO. 

L ì69.000 

MIDI lNTERfÀCOE PER AAlGÀ 
3 m. l' TiniOitGli, 1· OUT 
. ~RAl.U!LA PASSANTI: 

. I.. 39.900 . 

VlD! AMJGA 12 NUOVO DIG. VIDEO 
. -

Pl!J~ AMI~ TUTTI I.MOl>EUJ, 

SOPPORTA AGA.CVBSIS-VHS 
SOl!TW~I! .E .MANUALI INCLUSI 

L. 399,000 

VIOl!O DIGITIZER !l PER A500 . 
SofTWARE. e MANt1Al.11Ncuì$1 . -· . . . . 

L t&Q~QOO 

" 

RGBSPUMR_PÈR OKlnmA li PERA500 
CON SOFTWARll E MANUALI INCLUSI , 

I.. 150.000 



• 

NEX di Antonio Ciomp itti · Vio Bugotti, 13 · RHO 

1\ JÌ ~. 

AMIGA 4000/30/3/80 
68030 con 126 Mb HD - 2/4 Mb Ram 

Sdieda di interf a<cio SCSI per Amiga 4000 
L 80.000 

-.:o:. ·. ~ .. ,,w---
• 

il potentissimo computer Commoclore 
con prestaiionl do workstatian. 

CPU Motorola 68040 
CJock 33 MHz, 256.000 colori 

- .,... "'- AmigaDOS 3.0 
I · ...... ;a ~ 6 Mb di RAM,_H_D_1_30_M_b ___ _. 

' \ :..-, . -... -....... ;....""-~. 
.... -i.1 •• ,,,-.,a:· 

Ram 1Mb, C1odt a 32 bit, 
Interfaccia HD in<orporata 
Modulatore PAL inc:orporato 

470.000 

Co• HD 47 Mb t. 839.000, In omaggio 
*Super T ools Utility• 

... COlll'UTU PKCOlO Mlii &Um PU$TADOtll: 

CPU ...... 68020, o.cl 14 Miti 
I ••OM. 2 ... Wl ... 1 IO• 
R!ululo11.W..1280 l 512, 256.000 C9lell 
Dkl Dm. .. 3,S" aao n. =' I 

2 .... ,.. - "'''~ 1t11Tollics, MfWt aS232C Ileo I 31250 Mlii 
llJ<Ìll .... ''"'"· !'(MICIA, 
I del per ,,_,.., elttnllllwo 

A•it.OOS 3.0 llF5 EI tOI 11Msilti. 
ltll••/ scrittw• Ms-oos 

Al ,.,. , l 00 .lCOlllllll Il O~.llfl O I l JOISTICI • l<IOJWIT(I l ll Y.ll Oll " t . soooo 

NEGOZIO: 02/93505280 •ORDINAZIONI: 02/93505942 •FAX: 93505219 

• 
NEX di Antonio Ciampitti · Via lu9att i, 13 · RHO 

PO\VER SCAN'\T.R Pt.R TIJITI I 
MODFLLI 

64 GREY SCALI-: 400 DPI 
CON SOFTWARE •: ~1ANUALE 

TESTI A PAKTt: 
L. 269.000 

Sot,' \VARE c1ocm/PKOGRA~11 
Il\ OFFERTA SP•:C IALE 

DA L. 9.900 l 'I su 

OFFERTE SPEC:AL 01SCl1 
OD ·oo PEZZ L e9.000 

HO 100 PEZ2l L. 120.000 

GENLOCK M AXIGENT Y/C SE/ ARDO 

2 CVBS IN/ OUT 
1 SVHS 1N/ OUT l 899 000 
A l 200 E A4000 CllOMAKfY 

INCORPORATO \11A SOflWAllC 

1 K lii A CTION REPLAY PER A500 
L. 139.000 

POWFR SCANNER PYR AS00/2000/4000 
12 HTT RF.ALI 400 DPI C"OI ORt. 

SoFTWARF f"0\1P. AGA PER 4000 OCR 
PtR Rl<"O' OSCl'fF..'T O Tt;l>Tl SEPARATO 

L. 590.000 

E.'"""'~IO'E PC ll08 PER A \11GA UOO 
(;ON 4 MR t"O" POSS18lUTA DI MO"ITAJU:: 

l'll'oO A 8 MB i. COPROC~OllE MAT1!MA1.I· 
CO l'INO 50 MHz 

L . 510. 000 

I Controller GVP per AS00/ 500+ I 
HD con possibilità di montare 

fino a 8 Mb 
a scheda compatibile MS·DOS 

l . 599.000 

JOYSTICK 
Quicktoy I 
Qj turbo I 
Quicktoy turbo 
Qj super charger 
Super sfar 
Mega s1or jr. 

' Top star 
Speed klng 
Tec2 

L 9.000 
L 12.000 
L 15.000 
L. 15.000 
l. 30.000 
l . 49.000 
l. 55.000 
L. 39.000 
L. 30.000 

MECCANICA HARD DISK 
HD SCSI 170 MB percrnigo 3.S" 
HD IDE 30 Ml per A 1200 2/>" 
HD IDE 80 MB per Al200 2/>" 

I HD IDE 120 MB per A1200 2,s• 
HD SCASI 50 MB per Amigo 3,5" 

L 

f llanl Disk 21SMB4lils 
Hcril Disk 340 MB 911s 
H111d Disk 480 MB 911s 
Hard Disk 540 MB 9Ms 

L 
L 
L 
L 
L 

,99.(0) 

239.<nl 
590.<nl 
715.<nl 
349.<nl 

L 699.000 
L 1.200.000 
L l.400.000 
L 1.600.000 

WJ! Hil ~·l> J tl ~il 

LA NUOVA CONSOLE 

COMMOOORE A 32 BIT CON 

CD ROM 

INCORPO RATO. 

~\ J~J J rG . .fa\ <G'.D 3 ·~ 
I L CU ORE DELLA 

MACCHINA E' IL M OTOROLA 

68020 A 14 MHz 

ORARIO NEGOZIO: 9.00/12.30 · 15.30/19.00 •APERTO IL SABATO 



PROGEI IO REALTÀ 
SOio un anno la e spec liehe tecniche del 
P1o,ec1 Real ty sarebòefo state con5'dera10 
roba da fantascienza Oggi o megtlO ne 1995 

• saranno invece una realla 

• Microprocessore RISC a 64-bit reali di MIPS 
• Frequenza di clock superiore a 100 Mhz 
• Gratiea 30 1n 1empo reale. colore a 24-b•I 
a 1a nsolUZJooe llideo e aud o con quahla CD 
• P ud< 100 000 paligoo "d segna11 al secondO 
• o Ile 100 MIPS (m IOfll d' 1struz1001 a secon· 
do) 
• Ollre 100 MFLOPS (m1hon1 d1calcoli1n virgola 
mobile) 
• Funzione d1 ·1ex1ure 30 1n tempo reale an11· 
, 1a~ng per ottenere immagine lotoreaJ1s1iche 

• A~- uzione video &UJ)erlOle a quella delO 
~· tndard teleVISIVO PAL e compat1b<le con la1•a 
d l'llZl()(l!! (HD TV) 

1endo, nonostante il suo gigantesco reparto "Resea.rch 
& O~elopment", non ha i mezzi per contra<l.lre lt'C· 

nologic.amente. e in 1m1p1 bm-1. la concorrmza. sem· 
pre p1u agguerrita Da qui la ckos1one di nvolgmi a 
Silicon Graphics. 

L'importanza di tale accordo per la Nintendo ~ 
ancora più evidente se si considera che. per la prima 
\'lllu in questo settore, la casa di Kyoto riconoscerà 
r~des aJ1' Silicon Graphks per l'utilizzo in esclusi· 
.-a della 5WI tKnologia nel ampo dei •ideogiochì. 

I bmJia di questo accordo wno ancora maggion 
,,er b Sfucon Graphics, la quale, peraltro, non nschia 
quasi runite (almeno dal punto di vista economico). 
Al di U delle royalties. che una società di analisi 
frm:uiare quanrific.a in 14.650.000 dollari (ptù di a4 
miliardi di hre) nel solo 1995 tra royalties hardware, 
soft--att e c=-op. la SOCIN di Mounb!n Vif'll. può 
r.. • de varuaggi indiretti ancora più sigmlìcau•i: 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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MR. CLARK A PROPOSITO DEL 300 

Il concorrente più temibile del Project Reality è senza dubbio il 
300 lnteractlve llultlplayer. James H. Ciarle non lo nasconde, 
,,.. allo ste•so tempo non na•conde che, a suo avviso, non c 'è 
partita tra I due sl•teml . 

'La 300 la mollo rurrore ma ia 300 non è una 1ectr0ogy COfTllallf é 11118 game company La 1acll()­
>o:a ne1 a pa!1e oompu1er del 300 è ~o m 1alJ La loro lecnolog'a gra•;ca e '18SISteme Pens>amo 
he 300 non oossa oSSC'e U" lor :ore di tcc:io4og'8 orma1.Q! per "lOlldo ae'.f eleniooca di CO'ISl.o 

"°!O perehé sa·anno o SOCJeta d• cor.:pJt o fofn1rn la tecnologia oase Non prevedo che fa ISCanO pe • 
!'C T np Haw1Cm è ""3 persona rio :o tnte g e ma non sa·armo 'o<r'l:Ofl d lecoolog a I 'Ofma: ca 

Alla 300 &0n0 espen d matkflllng rn SJamO SViluppetor1 N'lll e è elcun modo che la 300 possa ba! 
.irci s..: lron:e de llardwilr E mpowb e non hanno e radici 1ecru:tie C1 vuor~ mol'.a espener.za 
'IOl!.a conoscenza e bisog saper ritog•are a pa1e grar ca con a pane corrp.:er cosa che rn laccia 

rro da lernPO o rn moao mot•o seno La 300 usa 1111Croorocesson oH-Ule-sllell(c oè d sere ovvero 
'100 SViluppat ad hoc N<1R) ' IOl 1nvece 1n•egnamo J" processore MIPS alio s1a10 de arte con gra' ca 
di o s1a10 oe 'arte Non harno o r sorse per ta• o. né lo Ila la N1n'cndo né I Alari Nessu'lO dei p·od~lton 
d consOle per v deogioch1 Quarto g1 ci vonè pe• essere n grado d lare oo? Beh. forse e r>que arn 
Sii avessero una I MG'.ra d1 Cinquo anni a Ofa probabil"'Bf'11e potrebbero creare qualcosa d a mile a'la 
nostra macch Nl Ma rot1 cruoo ~e avrarno I opportur ti\ T r1p Haw'<l1'S e gia in r tardo di un anno 11 :ioo 
1n·e•ac1 ve Mcl' player e uso110 coi un anno 0111ta•do AvevAno orev1s10 d1 n"etterlo n c01Tmerc10 o 
corso Na1al11 Questo Nalll e, 11300 Mult·plater vendeni ow1arnente ma l"O~ ce ne sara'VX> mo<I• sul 

mE:rcato Ce abbas:a11za gente n g"o al posta a speidere so d1 per comprare I u i.mo rrrovato delitl 
tecnologia Ouest a1ro sarà 1.in s~ccesso se ne vendeiaN10 40 m a unila. ma '10n credo cha avranno 
successo a lungo 1e•m no se la maccn.ra •es11Jrè cosi com e ogg 
DICen<lo qJesto non credo d ro1•oval1.tare la l0tza de a Matsu$hì'.a Penso che la Ma:s~sr la e Tr p 

-lawk!ns abb rro una V'.slono scmol ClS11ca deDa lacoenda ere 11sa e ai e""P' del coo"orto VHS.Seta· 
""18>: Pens!!~O che sia oosl s [llC ma non lo è Ogil u anr .a SG· ha a•'1:0 r-iig orarnern ne!le p•e­

lallon con !attore d 1 O Fa d 10 camb ano 1 mooo ,. cu la geme la le cose L 1noustna oel e'enro-
ica di consumo s?a per COI'!' '!Clare ed avere mgiora d p:ezzo/pfesrezJOni cor fat:ore d •o ogn 
o av Le società d1 e et: on;ca di ronsumo vengoro da merC8!o '10!'-d:g ta e e~ s e evol"Jto molto 
:n:ame'l:e La tecnolog d la televlSiOOC nor è ca'TltJta:a 30 alY'll e su;mo sul OUt\!O di ave·e 

u'len>rrre OiSlocaziotle nela gran parte dc re soc: età d e; ca di coos -.o Tar.: d1 capoelo a 
Ma!sush ta pet c caro di d • n: o n leadef n ques'.o se ore ma mn creoo cne SI possa paragorare 
~esta Sl!i.az.O'le a c la della guena VHS cont'll Bela la So:T,. ~a oerso perché scelse di fl()ll apr!SI 
es:erno eone invece Ieee la MJ ush ta Ha 'IO p :o etie la soluz_~ 'osse c:orll>'are la Col 

· a Probab•men:e creoono che 'a rog Pet' c '10'l "'°vitto era cne ron cor.irottavano sottv.a 
·-e Tutto CIO è r'd COio Se si f:>S o aoerll 8!1 es-.erno avrebbero poni o awre successo Pe· QJaf't~ 
gJaroa la M.t h ra b chiaro che ~·e:>bcro ~ 300 avess" successo oerché SI 11ove·ebbe:c in 

r<lle posi! on Sono u ca soc et.ad poso oe ca elio 300 Se l~·eract ve MJ 1 playor avesso succes· 
<o. sareobero q.ie ere "0 beneticsereb!lelo r"'&gg10<m1r1:e ,., Quanto soc &là p•odutr ice Ma QJe 
cno non capiscono è cho a loro tecno:og~ '"'Ofmat ca è estremamo··c or ~1· "a se cOl'trortata con 
owello ere e sarà t a q ialct<:i ar.!'lO e penso che i;e ne :enooranro corto e se 1 300 non v "IOC'è n u d1 
500 000 un tà I anro pross mo prob~b!mcr.te Cl rivolgeranno sltrove 
Non s.o com., l1<'irà, ma credo c~o V\a d lo coc1e1a d1 COl'"PU'.Cr P.s stent 'Of'llra la tecnoog1a base 
~I rdust• a d1 eleltronica d consumo E vorrei c110 'oss mo '104 

·)OC)~ ....... ,. 
tf.n. P_,.•MIMC t Il COllcef 
' •et• 41r•tto 4•11.t ~fKt ..... .,. 

-----------=~~~~.J., -------
... eH .. U '"°""~ • IWHMc: h"- T........_ 2 e .. ~ .a.dr a 
~· • ......... Hd.tM ...,.. tt•« ...-i.o.ti ""' •OfbtltHM 1» 
.... 0r ..... .. 

• Aumtnto d~ll;i produzionf' df'I proctssore MIPS a 
ll\dh cl.i proclouo d1 111<llSJ fornendo •antaggi anche 
nel tttlore ddle \\orkstiuon e liUlcimdo uru ~fida al 
domm10 lntd nel m~rcato dt1 m1croproc~'on . 
• ~111111·1110 delle vendite dei ~istem1 lnd) che do>Teb . 
bc-ro dl'en1.ire l;i pi•ttiforma primaria pt'r lo s\iluppo 
di g1cxh1pt'r11 nuovo •ìsttinJ . 
• "1agg1ore 1111crt<St' da parte degh sviluppatori dì 
sofl\\Jrc per 1 prodotu SCI in ·~uto all'aumento cli 
'"'lb1litl t· al potenl1ak offerto da nuo•i e più \'asti 
111rrcah; 
• Pos~1bl!1tà d1 imporre il nome Sihcon Craphics 
come lo >t<111d.lrd d1 fatto per lo sviluppo delle applica· 
21001 mulhmed1ali. 

Tutto dò. npthamo, senza grandi nsch1. <.e non il 
bllime1110 del 'Progetto Reait.ì• Qutstl t\entualità. 
però, è molto 1mprobab1le \'lsto che gi.1 nel campo 
delle con561e a 16·b11 l;i ~intendo è nusau a recupe· • 
rare po11z1om sul a 5, ~a nonostante 1 due anni d1 
'~nuggio dcl \I r ~"'"' 

I du< anru dì \'1UlUgl!JO che la )DO. l;i Commodore 
e l'Atin mnno sull;i :\mtc-ndo/Silicon Gr.aph1cs po<· 
sono qu.ndi conY-ntue a una o p1u eh ~ a<.t di 
co1tru1rs1 una solid.l ba'" d1 m,.raito ma non sem· 
brano Jl<lttl' chiudere b :\mttndo fuon d.1Jla pol'Q • 
lnli~ bis01Zna cons1d~are che la macchina PrOlect 

Reaht), come afferma ncll'mtcn 1sta a lato Jame< 
Ciarle poss1t.d,. capa<ll.l che Y.>nno al d1 Li di un utJ· 
hzzo desurnito esch1s1va.~en1e a1 g1ochL In C~pponc 
ti Super Nm1,•ndo >wne Alà usato pt'r scopi d1>er<1, 
quali I hom,. b.mkinA o alue apphcarom m rete, e Li , 
Pro1!'C1 Rr:ihty può fm molto d1 p1u d1 quello che 
può fare 08!!1 11 Snpt'r Nmt•ndo . 
Ultun~ coru 1dcraz1onc è che. con qu•~to accordo. la 

Nmt~ndo dunt><tra di e<<erc aperta a cullabor..z1om 
con altre '-Olle~ e non è quindi da e<dudere che que· 
sto p1>hn(a pos•a t<<rre porta~ avanti per allargare lo 
•peltro d1 utthzzo del suo nuovo sistema a 64-bit. 

Il funiro. insomma, e più ro<!'O di qu•llo che potr 
vamo p<'n~a•~ solo quakh• mese fa La gu•rra dei for· 
mah Vll!J la qualità trcnolog1ca delle macchine già in 
commM"cto o emphcemen1e annunò•lt!, ò fa intuire 

che i giochi del pros~1mo futuro po'.mo r.aggiungtrt 
livelli quaht•tl\1 mai >'!SII lino ad or.a. QU<llunque sia 
11 v1ncl1~r• a h'ello d1 hard\\:&re qualcuno ha j!Ìà 

>1n101;i sua pa.mia· li consum"tort 

Ricc•rdo Albini 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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so ARE CD-ROM 
• ADULTS ONLY • 

101 SEX POSITION 1 99.000 1000 .~, iu·rrlll!..lllllll!ll"'n.tr \!IN! UllllllllOA 10001•0.•.1Q•11VGA1SVGA Mlllllfo/JlfllSullhloo. FOIO!DMl'W~'AICIOJ\llii'Jln.0111160011' 
·so ''l'OIJ11l'i '" llOO"lll E • 1tv1 Vr11111siuii Il" CLUI PARADISE INTERACT. 139.000 GIRL IN VIVID VOL I 99.000 PORKWARE 89.000 
1O1 SEX POSITION 2 99.000 ., " , , ., SE< 111,. ...,. 'IW.I in r.lilll.IJS "' •rw !! 640 /o'.8 "· •w "'1 NOITO FOITI 
ALrn 501"' ~ •u 61.:toSjP!I CONDO CUTIES 79.000 GIRL IN VIVID VOL 2 99.000 PORKWARE Il 99.000 
ADULTPAlATEVOLUME 1 169.000 H"J'/ , ~· .'!1Y .. a 115 OI" ·1si "111.1.'.Clllllll liii. I. 64-0 a 4 AHCOOn FVf'1 
100 - '""~"'1!CA11!1flli~D1u8EUJSSIMEllJ DIGITAL DANCING 109.000 GIRLS OF J STEVEN 59.000 PRIVATE PICTURE 99.000 
ADUL T REFER LIBRARY 79.000 Provoolln IOIMJSW i»KIATI No.1~ s1wwr Il.I Pt~ lll5!, l N!QKI. 1 111<(011tll 111••.101•' S.VGA 
f•1~1lJl.lno1uu1um11iUSll111cmio1P11 1111CQ.ROM DIGITAL DREAMS 69.000 GIRLS OF MARDI GRASS 79.000 RIMFIRE PACIFIC 99.000 

Nt'M> I 660MI ~w a.111.1111 

!:Sia l't- Il 
DIRTY TALK 1 99.000 
38 · 1111 :L ""'" Cl1I CJAMO fX" oA. , ll1l m r 
ECSTASY HOT PICS 89.000 
l!t.IW>NI MOllO Ml. .llllUO .... llf»ITI 

EROTIC ENCOUNTERS 69.000 
~ li.li ! l~lllfil' IUTIO lfl,. 'IO"'IO l'l'llll 

EROTICAfE 199 .000 
Allt Cl Il ' (Alo [#. f 1.i-71 

AFTIR DARK TRUOGY 159.000 EROTICAFE OUICKTIME 199.000 
90 Ml ... 11 l'(t I fl~ "u sm (IOIO l'(t 11!01115) SruPl'ID! IAWl! l'I POlllll'ii 1 1 POC~ rcc11.u. 
All BEAUTIES 99.000 FAO VOL 1 59.000 
~'f 600 MB lii l'Mllli!M E M'lf flMS 1110 SVGA 
AMERICAN GIRLS 79.000 
Tn ~ 11!m1 l1ITll u ~ fUYBOY 
ANIMATED FANTASllS C 119.000 

ll/ITISSiol'l 11111.1m1 E ~.Mil'll Hui 
FAO VOL 2 

I' • !(( ,, l!Mil 

FAO VOL3 
{g. - " Uf I f1C:I' .. "lollDI 1\111) (tt L.11.1: I" I Il "1Q !ill SKQa00 
ANIMATED FANTASIES I 119.000 GIFFY GOLD 
VEIJ SOl'!A (I l llCOl>OO VllUllE) 

ASIAN LADIES 79.000 
~ ,.. •o llCl 1110 111 SE' 
BANGKOK 109.000 
tu· · · Wl;'!- CO u .. 1 

BARE ASSET OTIME 199.000 
"""' CO'l ..allUI • INGE<l.ft!l'll.l 0 Il Suoin.lll'IO!I 
BEST OF VIVID 149.000 
•(l ..w r * ~ Mlil05161lf"'IH VMD" ·~ MOY1MElt 
JOI 
BUSTIN' OUT 99.000 

, . li ""'( ... 

BUSTY IABES 59.000 
I).o- 675 ,,rmm' 'Y'l.lli"''· root SUl)jJ 111 S. 811.snt 
BUSTY BABES VOL 2 99.000 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

59.000 

59.000 

99.000 

3 l«nlHf !l~S H.11' lii llll llITT111'.0 IJIITT!lljfNlO I/ 1t r Ml li> 011 XXX llllll :Jt.il ,llllll lll ~ '11'11 

HIDDEN OBSESSION 119.000 SECRETS 189.000 
U. r IV"" lfOV.OOA l• ~ I li - IOl!Zì'IJ~ 
HIGH VOLUME NUDES 79.000 SEX VOL 1 79.000 
l•'lll LI'·~ .. HJ,,13 "''\Il '"""' l)o" •ll"Alll li Olfll' 11>)1:1, llJ 

HOUSE OF DREAMS 99.000 SEYMORE BUTTS 189.000 
E1•1.cn~ Ol.!\n 11\!ICU lllOWI 0111111 SOGNI S!W 111t ~ H'U.I W10 f'll(f.wll'<ll ISllL'IJllOl.I !I 
ISLAND GIRL 59.000 SOUTHERN BEAUTIES 69.000 
Or'- u ,.. HA I .W. ~ tt.tQ 14 S l ..li IL Il( !rt1 

KAMA SUTRA CD 139.000 STORM Il 69.000 
Lt • 11 "' " <llllO CD T 1111 L ,... lhl n1111 l • ~ 11, :ss.11 , WU1'0I I 
KING DONG 129.000 STORM lii 69.000 
·L """'1t• 1>11Jk• • ASIO.tt wio • li.a ~.. 111111 M- AIC~ 11t• <ioc l.IWll -wr 111 ij ! 
UGEND Of PORN Il 89.000 STRIP POKER 89.000 
li• 1r1 .1AA ~1 W•IXtlll. farr-w< QJ• lf<l! (' J! llll'lll IU .i..1011 

LOCAL GIRLS 49.000 SUPER SMUTWARE 59.000 
lii" SI) l\lll ~ .11-=.!l IJll 116lllf !! k •sr. I 

LOVELY l.ADIES 2 99.000 TRANI 
• 

59.000 
400FOIO~.ll<IQJ.lllUllUSll!Clll<(IJllDIJw !P W.W "ùn.lo\1 ' ltPtlOISSl~ .. 1"111r""' 

MOVING FANTASIES 119.000 VISUAL FANTASIES 69.000 
li flllft~ (l•lllltlll llQ ViSll.l(JWJf N ~(1,111(\1014l l'C SI ~(~ ·~ .(Ilo (I(;~ ICISl/Jt OllSIC l1.llO<D 

MY PRIVATE COL VOL 2 89.000 VOLCANO 99.000 
li r -i., SUIH CO HAID I ~ fi.n ~ 1 im::JM! l<OI llll ù 
MYSTIQUE OF THE ORIENT 1 79.000 WICKED 149.000 
!IMI.li• lllA ...l'Cl!llUSJlfl "'<lt.ll*l!Ol'!llflll ,. . POOTD<Dhl.tl"" ,. 
NEW WAVE HOOKERS 119.000 WOMEN OF VENUS 

1 lfllllml 
69.000 

til~GERLYhN Cl.lll'11A 111r11.1 sw. llij "~11'10 Llllll, "' M. Ot111 •OD f<i10 ~ w '1!'15 h1111'11l~h.li SNJo< o PMi!Ml I 
NIGHTWATCH 139.000 
Il I I~ flilD 1111!1.1,>QOO\ il 'I( fll#Jll ~·· 
PC PIX VOLUME 3 99.000 
~ ll!J~-

PHOTO GALLERY CD 
IN 1W11 •.,._MD CO'I ur.Am 111 •111 

xxx 
169.000 

PHYSICAL THERAPY 49.000 
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; Las Vegas è, senza dubbio, una città al limite dell'assurdo . 
• 
; Di notte le luci dei casinò illuminano a giorno le vie, 
• 
i il gioco d'azzardo è un demone che divora milioni di dollari 
• 

i ogni settimana e, nonostante questo, o forse proprio per 
• 
; questo, qui si trova una delle software house più famose e 
• • • • • • • • 

ono poche le ca~ dì softw:ire che pos· 
sono godere d1 una reputazione imma· 
colata: tutte, prima o poi. SI sono trova· 
te a pubblicare qualche prodotto non 
proprio eccellente che. per ragioni 

•politiche", non poteva e5sere abbandonato 
prima della fine. 

Sotto questo aspetto i Westwood Stud1os 
: costiruiscono un'eccezione ìrnportante e, gra· 
: zie a un fantastico viaggio a Las Vegas organiz-
• : zato dalla Virgln lnteractlve Entertainment. 
: abbiamo avuto la poss1bih1à dt capire quah 
: sono i segreti d1 un tale successo. 
! Già, Virgin ... nel 1991. infatti, la Westwood 
: Associates fu acquistata dall'allora V1rg10 
• 
: Games. attrana dal potenziale creativo dimo· 
: strato dalla società di Las Yegas. Nacquero cosi 
! i Westwood Srudios che continuarono a sforna­
! re successi del calibro di Lands of I.ore. Legend 
: of Kyrandia e Duiu 11. 
• 
: La sede dei Wt>stwood Srudios si trova alla 
! periferia d1 Las Yt>gas, 1n una zona residenziale 
! circondata da un paesaggio d~ert1co e spazza· 
: ta dal vento secco del Nevada, ed ~ cosuruita da 
• 
: una coppia di edifici a due pian1. nei quali tro-
• 
: vano posto i 60 e più membri dei d1vers1 team 
! di sviluppo. Effettivamente le persone 1mpe-
• 

apprezzate: i Westwood 

Studios, creatori di Dune Il, 
Legend of Kyrandia e della 
serie Eye of the Beholder. 

'" . ,, .. Il 1••"' 4J ••flup,.. 41 .,.. ., , ........... ~·­
Sefnll>f• eh• ti • ' • "• "'"orto 
... ti •. 

Une 111•1 41••1n • torl def ........ ~ ........... 
, ................ "' """"" nmt ............ ~·-... 
....... p•flu ti•• t.ie<hl ....... . .,..,., .. ""' .. , ..... ,, ........ . 
~ ... ,, .. tr ...... ... ... -. ..-~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~..., 

• • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

LA MANO 
DEL DISEGNATOR& 
Se. ammirando le schermate della vostra awen­
tura grafica preferita, 111 siete domandati come 
possano nascere dei s1mll1 capolaVOt1 d1g11al1, 
queste Immagini potranno chiarirvi le 
Idee. almeno per quanto riguarda U prossimo 
capolavoro dei Westwood S1ud1os; Hand ol 
Fata In queste nove fasi potete ammirare tulh I 
passi che portano al prodono 11n1to, come lo 
118drete POI sui monitor dei vos111 computer 

: "" ecdM• ..,. ........ ....n.,.. •• ~ 41 .. , ........ .. 
ii .................... , , ................ 21 .. 
~ -............ ,.,., ....... --.... .. 
A:• I I I I ,.1 d1ttt _, .. • ....... •111t'r•I _. ... 
,_..,. ... ,,... ........ _..,, AAtl 

c....,... .......................... ··-"'~· ..,. .... ,..,. .,... .... ._ ... W...c1•••11 ... .,..,,,...._ 
,. ,... ......................... .,., ............... dKa '"........ . ............................ "''''''"",,..... . ...................... .,.,,., 

... , A••.-d...,.w'' 11111...,.J.....,.. .. _... 

... C... .. l ' I lllii.JSlwt» ........ lia .............. ,.. 

...._, 18'1 eQlfftF .. '"""•• ...... ... 
M J' I ........... , wts ... f'sC 1•aii1iwt•rott 

• 

. . ......................................... ut1• ,.. .. ....,...,... 
m. o.twas f':slf't Il lnhsflCMI fdM 1H"WelHlnM!ftt• ~ .al wol 
._, • .,. ......................... ... ...n. ~ ti ..neo 
Clll .... ftdS e ... _.~ 41 ..... IWN .......... Uc ...... 
......... ,...,. .......................... .ervn.. ~ • . ........... .. 

l<<tfl ltl'Nll ....................... _ .......... ...... ............. .. ........................... ,.., ... .. 
te ........... ,. . 111111 
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AMIGA RULES! 
V1 polrè sembrare 1ncred1b1le (o rorse no) ma ne1 WeslWOOd Slu· 

, dt0s 1utt1 gh art1st1 lavorano sulla macchina che preferiscono e 
non sono rarJ 1 casi .n CUI qualcuno opta per un Amige la scena 
che vedete Qu sono (ctle dollrebbe essere lflciusa in H.lfld of 
Fate) è stata realizzata nteramente con un'Arnrga 4000 struuan­
do n software ctie accompagna Il Video Toaster Ow•amenre 
come punto d• partenza è srato utilizzato un d ~no a mano 
hbere che potete vedere qui sotto Tutto 11 lavoro è opera d1 E" c 
Gooch, un creativo dall'espeuo alquanto lolle che non rinunce­
rebbe al suo Amiga per nulla al mondo Per darvi un'idea del 
. 1vello 01 dedizione che lo cont1addls11ngue sul lavoro, date 
un·occhtota qui a fianco alla pedahera che si è costruito per 
semp 1locare I utiliZzo dei test fun.zool'>fl 

_. ..... ~ ... .,....,. ...... ... et.i ... : .. ....... 
......... , • • • • •• $11 ..... CM' ......... ...................... _... ....................................... _ ....... ,.,..._.....,.. .. ,..., ........... , ........... __ ..... ..... 
.... ~ ......... ,., •• , • • • ,,.. ... ,..... .. ... 1 .... 

"' ......... , ... M tr•fke ciwa •.,.,.. w1•n=•N•Mli1A .. -.... ..... .................. ,.... , .................. ,... .. , ..... .... 
... ...._..., U......,.. ..wa 11111100 • • • .-.... ..... wt. • 
..... ........... .. : . .... .... ,....., .. AftCM ............ ... 
.... I .................... ~_ .......... ,.., ... .... 
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S• ~1.1•••• l""""'flnl vJ • •Mftt>•ftO 
trvtto di una ......,... ••••ta .. -..te 
retl•n•* In eft••tl Il tllUltato • .................. ..,. .... 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • • • 
' • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • • • gnate nt'lla realizzazione dei 11ari proge1ti >0110 : 

molto nurnero.e e ciascuno ~ì occupa d1 un : 
• 

settore ben pr=~o. : 
• 

Quesra ~una delle differenze che separano lt' : 
• 

ase dt sofiware d'oltreoceano da qut'lle bas..tt' : 
• in Inghilterra, dove tre o quattro persone 'IO no : 

sufficienti a creare un gioco. St' l'approccio ! 
americano sia nligliore dì quello ingletie non è : 

• 
sta to ancora chia rito (anche se è certo cht' i : 

• progran11natori inglesi accusino spesso 1 loro : 
• coilt'ljhi statunitensi dì pigrizia) n1a i ri>ultati. : 

che abbiarno avuto modo dr locare con mano. : • 
dimostr.ano una qualità non indifferente : 

• 
Molto intPressante è la struttura infonnatJca : 

• che viene uuhzzata da tutti i componenu degh : 
• Studios. Una gigantesca rete Ethernet collega : 

le cen tinaia d1 computer a disposizione d1 pro· ! 
grammatori, artis ti . n1usicisti e designer. ! 
Come memoria di n1assa viene utilizzata una : 

• sene di hard disk che totalizzano la bdle7za di : 
• n Giga. tutti acc~sìbili a ogru singolo compu : 

ter in tempo reale. ! 
Un'organ1zzaz1one di questo tipo con· 

sente ai componenti dei vari team di ven · 
licare, pressoché 1st.1ntaneamente, il lavo­
ro dei loro collcgh1. riducendo perciò al 

• • 



• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • 
• 
• • • • • 
• • • • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• 
• • • 
• • • • • • • • • 
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LE TERRE 
VIRTUALI 

Jno delle e ·elle ptU freQuan~ 
Cile sono S!B e mosse a Ltlnds 
o/ Loro r guardava I nianca10 
UI! ZZJ di i.r cnglf\6 grafico 
Sll1ll e a que io dela serie Ulfima 
Unde!'wofld nnata Ong n n 
ette:t1 erano in rnol!ì ad anen 
de<SI Questa JITIOVllZIOOe da 
par1;; de \VeSIWOOd Studios 
che hanno pero preferr. aspe! 
iare d mettere a punto de le rou 
llOO spenaco!ar clie troveronno 
un u~ lZZO solo ne terzo episo­

dio della sene Il nome lfl cod e 
dJ QUE1$lo p ogouo b "V nu:1 
Lands ot Lore e lascia ben 
poco a rnmagltla1ione Per 11 
1T1CJmen1a non è d1spon1bde che 
una piçeola d rnostr1u1one r101 le 
cap1c1tà del nuovo •motore 
mostra una tigre che $1 ~Posta 1n 

un corridoio tutto 1n texture­
nwpp1ng Goà dalle foto potote 
avere un1oea della qu11111à d, ciò 
che e a:;peua e v1 g11ran11sco 
chC! I mced.ire della tigre è 
alquanto imponente Lc:o nuov1> 
•ou11ne dovrebbero g rare su PC 
e 300 ma non sono escluso 
a'tre piatta!orme tra quelle n 
usolà da qu; et 95 

: '-------------------------------------------------------------------------' • 

: ~------------------------------------------------------------------------. • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • 

TaMPESTA SUL DESERI O 
- J!ti r;jl amant di Dune I/possono f re d sospirar un seg;..1to a sarll. anche se non sara piu 
ambientato tre te sabbie d1 Arrekis Al momento m d !IV'luppo non ha allCOl'a deciso uno scena 
r l PfOClSO un 1po!eS> che sembra prendere corpo è Q di ncieare una SOfl.:l do Desert Slorm ull 
zzando I interfac= d Dune Il ms vi lorl'll cmo nforrmzool'lf p1\i del tJVe in un prossimo 1UT1ero do 

•, Quel chO è certo è Cho d OUOllO prodollo d a sene Comrr.and&Conouer sara ambccnta!O 81 g Oflll 
r is1t1 e sfrlltlorà dotle lanuist che lt!V1\3Q:nt rea izz te con ausilio d prograrrmt come 30 Sruoio 
tnoitre uno det lllT' u p1u imponan: O• Dune Il c:lOè bassa numero di unna gest1bil1 eia computer in 

un dato scenario verrà eliminato innalzando que::to velare o e tmm&ndo del tuno la restr zione C è 
d che ben sperare 

-

m1n1mo ogni po~<ìbile incon1prcns1one . 
Un aspruo sorprendentt' ~ la quasi totale 

!1ber1à che v1enc lasciata a ciascuna persona: 
abb1an10 \'i<to grafìc1 cht' lavoravano a im1nagi­
ni eh~. ~on tu!la probabihta. non verranno mat 
sfruttati' 10 nessun<1 produzione, ma che. allo 
st.,,,so tempo. potranno fornire 1dtt per nuovi 
progl'nt realizzabili magari. d;i qui a q~lche 
anno. 

Ogru 1ne1nbro dt"gh Studios, poi. <i è creato 
un piccolo angolo personale. a~ttando gli uffi. 
c1 alla propria personahù, rnc Gooch. un gra­
fico fanatico della linea Ain1ga. ba. per esem­
pio. dipinto tutti' le paren del locale dove lavora 
di gng10 sfu1nato e " !!Uantiarno che entrarvi 
è rnolto ~unile ad addcntrar51 in un dunge<>n. 
degno. ituarda ca,o. d1 Fy;- oftht Bthold<r . 

l:l prirna novità firmata We<twood che rag­
g1ung('rà 1 vo•tn hard disk. da qui a un mese, 
~arà / 1111111 of Fall' il seguito di Ltga1d of Kyran· 
dia ti !CICX:O avi.i un protagoni<ta al femminile 
• 7anlhia un'apprendist;i 1naga ·che dovra 
vt'dtr~el3 con un problc1na <pa•entoso: il suo 
n1011do ~ta pro111~s<1v:uncnk sparendo e solo 
lei può s.1lvJrlo. Hof sfrutterà una tecnica di 
1llun11na11011<' parlicolare eh<' rt'ndcra ancora 
più rt'alistlchP le amb1cntaz1on1. La t<'Cnologia 
Truhgl1t cons<·nte d1 rendl'rl' •cn•1blle ~ contesto 
1'1llun11na1ionl' del personagKio. il risultato e 
not,'\olc ~opr.ittt1!10 percht- 'iene appliato alle 
fast d1 gioco ,. 11011 a ddlf' <:cC"nC" annnall' pr«al· 
col3te (come av\cnt\a In alcune a\·venture Luca· 
sArts) \11 ant1cip1an10 111à cht- 11 tratta di un 
\ero ~apola\'oro In grado d1 rivaleggiare con i 
migliori prodoul lucas. ma potrete comunquP 
trovart' una rece11s1ont' con1plcta •ul numero 
d1 gennaio. 

Volendo dare un·occ.b1ata al futuro abbiamo 
chu~sto un p~rt'rt' al presidente de~h Studios, 
Brm Sf't'rry "Sono un po' prt"OCcupato per il 
~·cc c'so dd 1DO. l'El ... ctron1c Arts h.11nvo1110 
molto drnoro 1n quel projlctto e se do,,~~e fa) . 
lire 'at<'bbe un brutto colpo pc-r tutti Inoltre la 
nuo•~ 111a<cl1111a dt'lla St'11a. il Satum. è pratica, , 
mf'nlt' g1a co1nplt'lata, e anche .c non '1 posso 
dire n101to. >appia te e he la ca'a g1appon<'se è 
pront;i a f'ntrarc 'lii rnercalo non appena il 
l DO doveqsf' rl•c11ott'rf' 5UCCt''so. Da quello 
che ho po11110 v<'dt'rc. il Sarun1 offnrà presta-
71001 ~11pt'1 1 ori al JOO. non 1ncrcdibihnente 
s11pt'rion. rna abbastan1.J da pern1cL1cre al pub, 
blrco d1 accorgcr•1 della differenza. Per il 
111on1t•1110 stìa1no <v1luppando un'amb1ente vir· 
n1ale pt•r l'unher•o di La11d~ of Lorr. abbian10 
acqu1~ldto una •t'rit' d1 •ta210111 Sillcon 
Graph1cs e orinai la\'onan10 semprc con file 
grafici a a4 bn, prt'p;irandoci cosl IM'r le nuo.-e 
p1attafonne. 1'oon crl'd1amo. co111unque. che il 
mercato PC possa essere 111taccato da nessuno 
dei fonnah trnergt nt1". 

A giudicare da quello che gh Stud1os <tanno 
pr~parando e·~ prupno da cr...Jergli! ' 

Andrea M lnlnl Sa ldlnl 
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• PIRVALUT AMIGA I CONSOLE 1110 DI 

ISPONIAMO DI MATERIALE USATO 
286 + HD 40Mb + Mo BJN + VGA 256Kb +Case D + T~era +RAM 1Mb +Drive 3.5 prezzo (usato) 700.000 

inoltre V HD40, ·n,,.rd 286-386-486 

i AUGURIA O 
I OR ATALE 

ggg ARCHE PD rro DEI 
NO i FARTAma P1Qi 1 

GNE IN MILAN 

LE OFFERTISSIME 
DEL MESE 

Sound Blaster 2.0 Deluxe 
Sound Blaster Pro Deluxe 
S. Blaster Pro att. MITSUMI 
Sound Blaster Pro 16 
S. Blaster Pro 16 Multi-CD 
Sound Blaster Pro 16 ASP 
Sound Blaster 16 SCSl-2 

155.000 
250.000 
260.000 
325.000 
345.000 
440.000 
580.000 

CD-ROM Mitsumi 430.000 
CD-ROM Mitsumi 

(con l'acquisto di un CD) 410.000 

Dischetti OD lire 850 cad. 
Dischetti HD lire 1100 cad. 

{sconti per grosse quantità) 

Streamer OIC-80 comp. 390.000 

I NOSTRI PC 
386SX 40Mhz 1.921.000 
386DX 40 Mhz 1.980 000 
4860 LC 40 Mhz 2.096.000 
486DX 33 Mhz (2 slot VL·Bus) 2.681.000 
486DX2 50 Mhz (2 slot VL-Bus) 2.831.000 
486DX2 66 Mhz (2 slot VL-Bus) 3.197.000 
486DX2 80 Mhz (2 slot VL-Bus) IL PRIMOll 3.530.000 

configurazione base: 4Mb RAM; 2 seriali; 1 parallela; 
VGA 256Kb; mouse 3 tasti; case minitower; monitor 
SVGA 14" colori; hard disk 130 Mb; MS·DOS 6.0; tastie· 
ra; drive 3.5 1.44Mb 

altre configurazioni: 
con HD l 70Mb 
con HD 200Mb 
con HD 250Mb 
con HD340Mb 

con SVGA !Mb 
con SVGA cirrus l6M1I. d1 colon 
con SVGA cirrus 16Mtl. di colori VL-Bus 
con SVGA 53(805) VL-Bus 
con SVGA POWER 9000 VL·Bus 2Mb 

+41.000 
+108.000 
+166.000 
+341.000 

+66.000 
+94.000 

+139.000 
+338.000 
+752.000 



I CD-ROM 
DISPONIBILI 

lllllKI 

wtJllDI (f \{'j:JS 
FAO lllOTC lCD 
IAOW 
ASIAll lAOlfS 
~CDltCD 
!JCllC OQjHT8tS 

STillW • 
SMllTWAlll: 
Pll$ICM. l'!IWl<T 
IWflllEPACIRC 
aumW1s11 
EllOTlCAFF QUIC(TM 
11111 Of SEY MOll BUTT 
llDCEN OBS!SSIONS 
AOIJll PAIATE 'IQl I 
WICllD KOOAk ACtlSS 
OIGITAI. DolHCl~G 
SOllTMERN lfAUTlES 
MYSTIC OF (Jlll(Nl 
LEGENOS OF PORN • 
l!IGH VOLUME NUDES 

'ltiA SPECTl\JM 11 
SHAREWAll OO'U)l(R 
MEGA CD R(M Il 
MEGA WINI OSI 
MEGAAUDICl.YIDEO 
Wl~ IWlfRI 
W~CDROll 
Nl&Hl OWl·s 100 °""lii 
GNllOelllW 
!Xm\<.W.'IZA ICllF!llll 
LA!llol/.STIJI 
SM!lS Rllh\'>'« 111 
SOUN!l\\AI( CllllKl10fl 
IPAU~ :òHT 
UGllNIJCD 
SJIMPA:W IO !ll IWX 
IANG:.AGES Of 1lt V. 'J!U 
Wll llUSlC Sl<DP 
SlllBW tru.lm:tl\1lll 
Sll«W Al( llJll!mllf \'OU 
TUO IWCHS!WIW.W 
IWtlDVl!IO~ oco 
GJWlt,11 AWA#JS 
JAZZ 11\l TIIJEOIA 

!ll!!CATl!IW. 

8USINIS$ lolASltR 11 
mtJCA TIO~Al MA$TEJl Il 
MiCMISort Cl~EMANIA 
Ml CMISOfT MUSICAL MIR. 
CWI NlWSROOll GlOBAI. 
IWl'llSS MIOCOI AECOllOS ti 
GllOUERS ENCY CIO PfOIA 
OINOSAURUS 
DICTIONARY LMNG WOllUI 
TIME MAGAZINE AlMANAC 
WORl.DWIDEAOVENl\JRES 
COllPUlt ~SI 
UfO 
IW',tJWIO l'IHGUSE 
MOSI USEO ~mlCATIOtfS 
TillET ASlI OF lflTS 
llllETASlIOf BU~N1*$$ 
1111! TASlI Of SClrc:l 

&EllUl&AllW'N4 

CDW\!X U:IQITT 
G 'lA I (lTIES \'Il. 1~ 
llAl1S IXP\.08 
!llSTA.'fl sc.~s 
11(11111'110 li<! woc;~ 

11• 
111111 
IU%1 
&1511 •llll •• l!lll 
~1511 
!I lii 

•• llB 
lllGI 
ll!llll 
124111 
111111 

12121111 
111 lQl 
110! 
l!llXI 
tl&ll 

••• 
191111 

111111 
llGI 
aca 
1111111 ... 
11111 ... 
!1llll 

111• •• •• !I• 
Il• 

111• 
n• 

111• 
11• :n• 
11111 
11• 
1111111 
1!11• 
lGllll 

l!!llO 
lllilO 
IU 11IO 
lii Il)) 
111 111 
1111111 
111111 
lii Jo:I 
15.51111 

121 IGll 
aoao 
11.31111 

111 Jo:I 
111.111111 
1111.a 
111.111111 
lii.liii 
1CUlllD 

!llll 
QCI lii.lii 

1ltllll 
ZllJI 
lii.lii 

5'ACl TJIE t ij!1 
llASA IMI S1)tM1 STrnll 
SPACl YISLAl llSTTl!T 
lfH&:ChG 
lllW'lllM 
WIJIN;TONOC 
UJ.'Ottl 
1!lllPICAl llWllll!ST 
IAIOJS'1AW 
OC!J.~ Ull VOU 
111lTIM!tlAllO!IOA!W .­
W.lllOllllClf flC IJIXX 
SO MUCll $PACE 

liAA'E lllASTER li 
W N3COIAIAMlER11 DI.X 
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... ed altri ancora. 

Via Madonna 73 - 20017 RHO (Ml) 
(a 700 m dalla scazione ferroviaria) 

Tel. (02) 935055nr.a. Fax (02)93505579 
BBS (02) 93505588 

I prerz.i sono tutti comprensivi di IVA 11 19%. 

Effettuiamo consegne a domicilio in 
Milano a sole 5000 lire, o spedizioni in 
tutta Italia tramite posta o TNT Traco. 

Richiedete al momento dell'ordine la VIPP 
Fidelity Card, la tessera per ottenere sconti 
sui vostri futuri acquisti presso di noi. 

Tutti i marchi sono registrati dai legittimi proprietari. 

Ci trovate anche all'Eptakontest 
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! h americani. s1 <a, sono un popolo d1 puntaru 
: P'r quanto nguuda la cosa pubblica 1 loro 
• 
: polmo devono essere sposati, assolutamente 
• 
: ffdeh poss1b1lmcntc con prole. Basta qualche 
• : scappatella con la segretaria una 111tartlla in 
; barca con una lobbista, q~lchc fo10 m loali ~uivoo 
: fd ecco che una promenente carnera da senatore o 
• 
: addinttura da pre<idente 4fuma nel tempo d1 andare in 
• 
: stampa >U quotidiani e pubblicazioni scandalistiche . 
• : Per un politico sutumteru;e la •11..i privat~ non esiste, o 
; meglio de\e essere <en~ macchia e <band1erata pia· 
: tealmente nel con.o dti com1z1 e delle con>ention . 
• 
: In l'O)Qr li nostro compuo e proprio qudlo di fare 
• 
: il guardone per aw<llorare 1 nostn sospc:tù che l'appa 
; rentemen1e mt~mmo !><'11.1101c Rt'N lla.,.ke candi· 
! dato <llb prtStdenza tra 1 p1u gtnonan, •ia m realtl un 
: poco di buono. ~ ù n;ch10 d1 meuere m nano lo 
• 
: strapo!l'l'C dem-ante dall'ambita canea a un loico indi-
• 
: viduo, probabilmente anche un po' om1C1da, t ~nza 
! dubbio gn•e. Affitùamo qumd1 un ap~mento da· 
: "'lorosamente d1 fronte alla sontuosa re•1denza del • 
: >enatore, Cl umwno d1 tdtamera capace di note>'<>li 
• 
: ingnndimeno e commctamo a ~nare • 
• 
: Il \CTO punto da fom di qut<to gioco t al fatto che 
; spesso e 1nd1sungu1bale da un film se escludiamo 
; q~lche leggera lim11az1one nello 1crolhng. al CD·I 
: resta un'otuma piattaforma dal punto d1 vJSta dtl 
• 
: numero dei colori an rapporto alla nsoluzione 1.1 tee· 
• • 

• • • • 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

L'ultimo parto interattivo della Propaganda 

Films e della Philips POV per la piattaforma CD-I 

è un gioco che si colloca ai confini del film, 

un'esperienza nuova, tutta da provare . 

nica dcl full motion pani.le. con fondali sintelJCI e 
attori reali 10 movimento. è stilla implementati alla 
perfezione, con sequenze fluide, tonalità reahstiche fd 
un audio qualitativamente perfetto, non solo per q~n· 
to nguarda le voci degli attori ma anche per la musica 
di sottofondo, upicamente "ginlJa• e d'atmosfera. Ln 
risultato che stupisce se si pensa che il gioco funziona 
senza alcun disposib•·o dedicato al full·mot1on. lhe 
sar~ invece richiesto per ti toli come ~ 71k CUlst e 
Macroc~m. Voyeur può essere inserito direttamente an 
un q~lsìasi CD·l stmdard.. L'mterfacca utente è come 
sempre molto mtuihva, alla ponalil anche dei non 
addettt ai b''tln": '-ertgono \'isnalizz>te delle icone rap· 
prescntanb scmplia azioni o la natura delle immagini 
che è passabile ossmare. arti\'abili con la pre<s1one dei 
tam .uJ telecomando. 

U • .. oyeunsmo' m realtà non è~ stata uria prauca 
esaltante per quanto mi riguarda:"· "°''° for~ t1>;ere 
s1ato colpito dalla signorina che facc\·a la doccia 
l..aando la fiMstn del bagDO aperu. propno d1 frontt 
alla mia camera da letto, ma mi è propno caduto 
I occlno. non c'e slilta intenzionalità. In que•to gioco, 
tn\f'Ce b sb1rctata è .Jl'ordine del giorno· non parlo d1 
cogliere snnpliò dialoghi tra due persone oppure d1 
C>ammare da v1ano la corrispondenza e i mM>aggi 
(ma di che trlecamera" tntta? Philips?). bens1 di aS>I• 

stere a <cene do'"' signore poco vestite •i dilett'1no a 
portare a •pas<o s1gnon m mise analoga che <a muovo-

l '1 

(S....,•) L tnilittf.a:Y • "°,,._ • ,_,. ....... e •1utt1va. A~ 
4N ditM• •I-Ml• O.. ~ •1it••••• cton t. ~...,--. •. ,..,. Yn kw 
..... ln4k.t ........... '""'°° .,..tunt .... <K<hto ~liu ... 
• ..,..,... V ..... wtOl'MdW YN ~ .............. ~ 
ti~ Cc....,.,..._,__, w. .,.ettAt" .....,,,....... 
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no a gattoni. con i.ui: d guinnglio al collo abb41•ndo 
con co0\1nz10~ Già odi mtroduz1ont •' ltmo modo 
d1 \tdere un 1mmobiliZllztont corporale da p;irte d1 
11na •ignomu umata (ma non è la pistola che •I nob) 
che mi ha fatto S<rtamenie valutare l'abbandono 
dcli atnvì~ di giom.dìsta 1n fa,·ore di un.i p1u ecci tam~ 
c•tntra dt •1tore per 'ideogiochL St restJ comunque a 
hveUo di piccante p1u part1colatt per le s1tua21om c h< 
per i metn q~drau di camt' esposta. in qUJnht~ decl· 

o.a.• m...t. .......... ,,.... ,..,. .... "' .... aeH ........... , ...... 
Mtlt..,..,...._W.,.,••f_...........,....,._..~ ·cal11M:.w • 

w c:ow mlglloft • ~, t f• qliloafltà-.. 61.tlooN • dellll redt...,_ 
n•: .,.utl toftO """ ... tori • .-MO rMlt•,..I 

• • 
mente Inferiore rispetto a quella visibile In un quiliiJ· : 

• 
ai varicll serale dcllc reti RAI o fÌJ\ÌJIVCSl Interessante : 

• 
sopramino pc:r quei papà che hanno ~ato il CO.I al : 
figli con la scusa dell'edutainment e ora si possono : 
togl.icrc CjlU!che soddisfulone, salvo rifugimi nel cam· ! 
bio d1 can~e 111 caso di Irruzione de!b moglie. Per non ! 
rurb4re li bimbo, e non &rsi pertllrbm chlla moglie, : 

• 
eaiste un sistcim dJ codici per impedire KC"'sl indesì· : 

• denti al dlJto intmtlivo. Per tornare alb dinamica dJ : 
gioco, l'oblCltlYO è quello di cogliere in fallo il futuro : 
presidmtc, rcgistnre b scena incriminata, e inviale il 
nurro alb polizù, Nella mnu nella ~ d troriamo 
1S1Stono pero altri oggeti intrraBJ1N~ come il tdCYisore. 
per documentara! sulle ultune notwe e avere un'idea di 
come 11 ~ muO"<endo politicamente il senatore e di • 
CjlU!i con.sensi posw godere. Pcsswno inoltre inviuc il : 
nastro allo stesso lt'Ntorc, nUICCndo nella toulid dri ! 

• 
asi. almeno per la mia captrienu. a fard bnpallinare : 
da un killer racentc chiaramente parte dcll'entoungc : 
dcl nomo amico politico. Il tempo è fi>ndamentole, ~ : 
momento che le scene osservabili variano a seconda : • 
ddl'onrlo dclii giornata; c'è tn<he il nschlo di perdersi : • 
proprio i due minuti salienti che potrebbero aÌ\ltard a : 

• cogliere il nOSlro amkocon le mani nel sacco. Un gioco : 
semplice, nel quale non c'è molto da rare se non gu.uda· ! 
re e reagire In rapporto a quanto si è viato e rqpstrato. : 
In rondo si tratta di un fllm Interattivo, e non avrebbe : 

• 
alcun senso chiedere di più; è comunque un grande : 

• risultato che lo &j)Cltatore non sia piu pruivo ma abbia : 
la possibilità di intCl'llllJ'e con il prodotto, di dite b S\ll. : 

Non esiste, infatti, un solo finale ed è poalbile l!Jungerc ! 
~la conclusione annveM strade differenti. In ciltt otto : • 
ore totali di g;oco sono giunto a smascherare il frilone : 

• per ben due volte, seguendo una condotti leggermente : 
diversa . In effetti qualche appunto potrebbe csscrt : 
m°'so alla lorgeYlli del gioco. non proprio eccezionale; : 
dopo averlo completato per due o tre volte non avrete : 
più gli sumoli per tornare a sp~re gli Olipiti dcJb vili.a, : 

• se non per momare un nUOYo gioiellino tecnologico agli : 
amtCi. Ot rano i film tradizionali raramente vengono : 
visti più di due o tre "Oltc. per complc.ttre il panllcli- : 
smo. VO)Qr sarà scnu dubbio un 11tolo traimntc per il : 
C[).I , uno dt quti prognmmJ cM sono in l!J'2do di fu : 

• 
vendere anche le macchine e 1n questo momento il 
sistrma informatico superstne della Philips. non pro­
priamente in salute perfotu, ne h.1 assoluto bisog11o. 
Purtroppo sarà molto difficile che il sof'tw= vcnp tra· 
dotto in italiano, e questa potrebbe rivelarsi una limita· 
i.ione pcsintc a livello commCttiale nel nostro paese. li 
gJoco è bello, ma come sempre l'utente medio non ha 
nessuna voglia di fukare per capire che cosa stanno , 
dicendo i pemn;egi sullo schermo. Per doppiate i bravi 
attori che hanno fatlcato e guadagnato raffreddori su 

raffreddori per gli abiti di 
scena succinti, sono neces­
sari dcl profossionisti che, 
ahimè, costano, e anche 
molto. IJ: previsioni di vcn· • 

• 
dita non sono t&!i da giusti· : 

• flcare l'Investimento da : 
parte della Phillps Italia e il : 
rischio è che il sortwa re : 
vada sprecato senza ottene- : 
re il succrsso che merita. I : • responsabili per il nostro : 
Paese. ci hanno ddto che ! 
non è stata ancora presa ! 
una decisione ~finiti· 

u l .. ec.1 ..... "°1"W ~ f .... CiOIM et..,... . .... ~· ..._i.. .. ...- ,.,.. l..........clM .... "*"· ..... .-n WI ~ CMO 1b .. W......,. un Mtf .. !IO 

va. forse non è ancoa 
detta l'ultima parola. 
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Il 

VENDITA E ASSISTENZA: MILANO VIA MECENATE 76/4 TEL. 02/58012050 

NEGOZI E SHOW ROOM: MILANO 
BRESCIA 

ARCORE (Ml) 

VIA ILLIRICO 2 
MARCHENO V. T. 
VIA CASATI 201 

IEL ...... ... .., •• 
~~~ ... Wt lt,OCllA 

u ......... . 
496 

000 

OEM 

LC 100 Colori 
LC 24-20 (24 aghi) 
LC 24-200 Colori 
XB 24-200 Colori 
SJ 144 Termico Colori 

350.000 
490.000 
610.000 
960.000 

1.140.000 

F//à9 HEWLETT 
~~ PACKARD 
DESKJET 510 
DESKIET 550C 
LASERJET 4l 
utSERJET IV 
Plotter Drost Pro R 1 

570.000 
1.090.000 
1.225.000 
2.640.000 
3.350.000 

• 

TEL. 02/70125167 
TEL. 030/8960207 
TEL. 039/614709 

VESA 

• 
' ' 

• -

VEl.OCITA, AFFIDAlll.ITA 
ESPANDllll.ITA, CONVENIENZA 

IL TUO COMPUTER E' A PORTATA DI MANO 

o.nfigurazf o.ni: DOS , Wf ndows, Mouse, 
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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FATTO 

71000 
•01000 

3 000 
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480000 
60000 
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7 '°" 1 10000 

171•0!»' 
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eaaooo 
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xoooo 
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1100000 

&40000 
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61000 
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60000 
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IDbOOO 
106.000 
lSl 000 
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"'8000 
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. ' 1 Ovvero giallo interattivo. E il tema di un convegno del Noir 
• • 
; in Festival di Courmayeur a cui partecipa, tra gli altri, il 
• • 
: direttore di K. Noir in Festival vuole avvicinare due mondi 
• • • 
; che fino ad oggi viaggiavano su strade parallele: il mondo 
• • 
~ videoludico e quello cinematografico-televisivo. K esamina 
• • 
1 il "genere" ed esprime la sua opinione sul passato, presente 
• • 

~ e futuro del giallo interattivo . 
• • • • • • • • • • • • • • 

sservare, concatenare, dedurre. La fìlo· 
sofìa invesugauva del più grande detec· 
hve della storia, Sherlock Holmes. è a 

: guard;ir !M-ne, l'approccio corretto per 
• 
: giocare e nsohere un !iaC(O di videog10-
• : cJu Il rapporto uomo<omputcr all'interno di un 
• : vtdeogioco è un rapporto che procede steondo la 
! logica ferrea dett.au dal personaggio d1 Sll' Conan 
: Do>le. Prmdiamo. ad e5emp10 Day of the Tenta· 
• 
: cle. Per arrl\are alh fme del gioco e 1m~e al 
• 
: tentacolo alieno di conqwStilrc il mondo. b1sogn<1 
! ossen'llre le le stanze, le 51twzion1 gli c>gi!ettl e/o 
! i personaggi. conciltenare gh elementi sullo 
! schermo e dedurre cht t\enu po~<ono generare. 
: Ad ~mp10, in O..y of 1ht Tcnui.-.lt b1~ogna ad 
• 
: un crrto punto procural'$t dell'aceto. L'unica cosa 
! a dispos1z1one è una botugha d1 ,·1no. Sapendo 
! che l'aceto non e altro che \1no and;ito a male e 
: che si ha a d1spos1z1one una macchina del tempo 
• 
: si possono concatenate le due co&e e dedurre che 
• 
: se s1 riesce a mandare la bothgl1<1 d1 vino nel futu· 
! ro. tramite la macchina del tempo, arrivera che è 
! aceto. A quel punto basterà rimandarla indietro 
; nel tempo al destiliatano e il gioco è fatto. 
: P ropno per questa predisposizione del video· 
• 
: gioco alla struttura inve5t1gatil'a, il genere "giallo" 
! si pre•ta magnificamente ad essere trasformato 
! in un gioco. I avertendo l'ordine dei fattori li 
: risultato non cambia. owero proprio per la predl· 
• 
: sposizione della pras~1 1nvesu11ativa alla struttura 
• 
: ludìca, il genere "giallo" s1 prt'Sta m.agtiificamen· 
! te ad es<ere tra~forrnato 1n un gioco. 
! Un.a trama in'estigati,a, basata su una sene di 
: 1nd1z1, di tracce die possono essere raccolte. es.i· 
• 
: minate, combinate 'Si adatta maggiormente ad 
• 
: una 1mplementaz1one 1nteratt1va di quanto non 
: possanno farlo una tnrna fanta•y o comica. 
! Il giallo si ~ ad;ittato meglio di altri genen alle 
: successl\e ri\'oluzion1 tecnologìdie. ulurna delle 
• 
: quali quella mulhmedi.11~ li mondo dei v1deog10-
• • chi, in un'evoluzione apparl."ntemente flui· 

da. ha subito profondi mutamenti solo 1n 
alcuni tipologie d1 software. A pr~dndere 
dalle consideraz1on1 formali. dai notevoli 

-
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pas•i a•anti che sono stati falli ntl •ettore della 
grafica e del <onoro (dtrette con ~uenze dello 
sviluppo dC'll'hardware). i platfonn, 1 p1cch1aduro, 
gli sparatuno. 1 giochi d1 guida i rompiapo e 
persino le stmulazioni sono nma•ti nt"gh ann1. 
conccctualmente, tali e qu.lli. Piu va.ii, p1u preci­
si. estetica1nente più belli, talvolta. rarainente. 
più divertenu, però invariati o quasi nella struttu· 
ra. 

li giallo. e la sua mutazione più comune. 
l'a•'\entura gialla ha mvece subito una trasforma· 
ZJone profonda. che ha allargato not<">'Olmente il 
possibile baC1no di 
utenu "lata nei pnmi 
anni ottanta in forma 
testuale, era riservata, 
almeno da noi in Italia, 
ad una elite di utenti in 
grado di comprendere 
una prosa inglese 
nec<"!'~anamente com­
pleba e ncca. 

Era 11 penodo delle 
avventure Jofocom. 
che · non ci stanchere­
mo rruu d1 dU'e . erano 
quanto di più vicino a 
un libro interattivo Sili 

mai •Uto concepito 
ln1zialmt"nte testuali 
per hmiu tccruo e poi 
per scelta coraggiosa 
ma perden1e. vennero 
soppianta te dalle avventure cosiddette grafico­
tr~tualt, gu 1date da un ti I o lo che fu una 'era e 
propria pietr~ miliare per il giallo in1erattivo: 
Slierlcxk della ~elboume House, n.ilo su Spec· 
trum <18K e con•ertito in segwto per Corùmodo­
re 64. l:n'a•.,.'t'ntura grafica, con 1111crfacc:u chia· 
ran1en1e ancora Jegat;a a ·parser• l<'Slliali, che si 
nfacl'\a ad uno dei classici della lt-ttt'ratura 1nve­
$Ugah•a. d1vt>ntato col tempo anche uno dei eia~· 
'1C1 dtl !\lallo 111terattivo: quel Shl'rlock Holmes 
che ha avulo piu [appresentazio11i in pi~el proba-

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

....... ··--·· -·-·· ··-· ... , ...... -·-···· .. -...... ... . ... ..•.. ...... ·····-. ••• • • •••- I ••-•• ·-·· ··-· .. ···--·-···· ......... . , .•...... , .... .. 
• 

bilme11te d1 S<.h\\;uzenc:gger stesso. 
la prima •na s•olta a•~nne con I a•vento delle 

interfacce snfiche come ad e'>empio m ~'""'"e 
Ma•n1on, o meglio ancora m Zac ,\l,Cratkcn, le 
pnme a•-.enture grafiche della lucasArts, al 
tempo lucasfù.tn. A••enture giallt" m realta. •isto 
che non sono ahro che due storie d1 1n,cstigaz10· 
ne in cui bisogna r1,olvere un mislero. t: la SIL-,;aa 
struttura dei lltoli anunati della Sierra, 111 p~rtJco· 

lare la famosa Sf'11e Pohce Quc<I. più orienliite 
in•t'Cl' all'azione polwesc.a, al "giallo procedUf2· 
le", che ali m•t'Stl;?azione. Rise ofthc Dragon della 

• • • • • • • • 
O}nam1x fu una S«onda significati•·a .-olu 1n : 

• 
quel gJOCo •e1u•'ll superato par.tialm<'nte l'O$ta· : 
colo hngu1~11co. l'utentl' pote-oi 1mpossessars1 ; 
degli indizi <' g<"illrh tramite mouse lt' con•er- ; 
saz1om cr;ino 1 prefabbricate•, nlll co11.cnt1•a· : 

• 
no una compl1·ssità ben n1aggiore r1~pNto ai : 

• 
pa.rser lehluali, che per ottenere risuhali ~in1ili : 

• sarebbero dovuti essere veri e propri intcrprctì : 
dì lmg11.1gg10 na1urale. ll genere si è •ia \la raf ; 
fina10 fino a ragiuungere •-en1ci d1 1u110 "'J>C'llO ; 
con un altro titolo ispirato al grande 1n•<'<t1gato- : 

• re inglt'Se: Slwl<1o.l Holme1; ~ uisc of 11.t &rra· : 
• ltd Scalpc/ della Elt"Ctronic Arts. l:n'a\'tt'ntura : 

an1n1at1 piu che mai "icina ad una unpoMJZJO- ; 
ne cinc1na1o~raflca. per il tipo d1 lnquadra111re e : 

• 
per le musk h<>. veramente essenzIJli pt'r creare : 

• J'atmo>fcra ~datw. : 
• la s-olta piu radicale e recen11ss1ma ed e si.il.I : 

dettal.1 dall'a"clllO della multìmedfalitl . l'enor· : • 
me cap.lcitl di ml'rnorilzazionf' const'ntita dal : 

• 
CD·ROM ha por1.llo alb naso1.1 d1 qudlo chf' s1 : 

• 
può definire- uno dei primi, rudimentali film : 

• mtera111-. li compito di ;iptire una nuova 'trada : 
è spetia10 nuovaniente a lui, 11 residente d1 ; 
Bakcr Slrt'rl 2218. Sl1trlo;;k Holmts Con111lri11g ; 
cnie.-tivc t: st.lto una vera e propria nvoluzione : 

• 
del sofl\\are 111 tcnnnu strutturali e in t1rmini : 

• di CO>tÌ" me1odolo111e di s•iluppo. l'inleranont' : 
tra utente e <on"are a•"\1ene mmne spezzoni ; 
video che con1cngono tracce, ind1z1, suggeri ; 
menu· ~ttamcnte come a•'\errebbe 1n un film : 
con la differenza che la trama de•e e.-ere nco­
~trwla, scopcrt.i e non c'è n('§~un attore che lo 
fo per voi. Chiar~mcnte progetti di questo tipo 
richiedono investimenti considerevolmente 
superiori: attori. scenografie cost111n1. rt'gla 
sono a~s11n1labili a un telefilm in trrm1ni d1 

• • • 
• • • • • • • • • • • • • • 

costi e di impegno. 
lnfme 1·uJumo nato, \'O}'tllr per 11 CD·I della 

Philips. d1 cui parliamo 10 questo ste550 n11n1 · 
ro. Un giaUo cb<.' e veramente dillkile collocare 
nella calegona dei videog1ochì: s1 riduc<' l'mtc· 
rattività t' s1 a11menta il realismo. L'ulenle ~ 
meno par1ec1pe ri•petto alla serie Shcrloi:k Hol­
mes della ICOM 111a questo tipo di approccio 
amplia ultenorinenle il numero di possibili 
fruiton 

Con Lt d.iJTus1one d1 moduli full mohon \Ideo 
in grado d1 g~ttre file 1n formato MPEG e del 
sonoro sterco a 16·bJt, 1 Video d.igitah raggiunge­
ranno gH si<"<•! standard qualitativi dei film. Ma 
non solo. I giochi, gr~zie e soprattutlo .11l'uso di 
personaggi in carne cd ossa. saranno firu1ln1cn. 
te 1n grado d1 su.,cita.re coinvolgimen11 emotivi 
che un semplice &pri te. per quanto bt-n d1<c1iru· 
to, non nescc a stimolare. lr possib1ht.\ tecni 
cbe delle macchmc. soprattutto nel can1po del 
sonoro, con.<t>nuranno . e VO}'Cllr ne e 11n ot11n10 
esempio • di utilizzare "trucchi" ben noti •• 
cineasti come ad esempw l'uso d1 una colonn3 
sonora smcronizl.1ta con l'azione, uno d~gh ele­
menti che- maggtonnente è m grado d1 creare 
un'atmosfera di uspense o di paura 

La progrc s1va nduz1one delle d1stanz<' ra 
onenujtel~1<1on" e 1nfonnatìca ha chiaran1cn 
te intt're<sato I grandi norru dell'enterta1111nc."11t 
che hanno m1n11'd"t"1ncnte in tra\ i$tO un 
nuo•o, lucrati~o b11S1ness. Que<to .ii;t111f. 
e.berà il co111•olgimento nella produzione 
cli videog1och1 o •fiJn1 rnterattivi" di allori. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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registi, <Ct'ntggiatori provenienti <bi mondo della 
celluloide. esperti nel raccontare stone che sap­
piano far piangere. ndere, metter paura. msom· 

ma espem nel creare cmozio· 
ni . Il coin,olg1mento dei 
colossi dt>ll'rntertainment 
apre strade nuove, almeno a 
IJ\dlo teonco. Un e•empìo 
potrebbe ~'«'re l'utihzzo dello 
st~so set e degh st~s1 atton 
per il film da proiettare al 
cinema e per tutte le varianti 
neces•arie per gli s' iluppi 
interattl\i della sttneggiatura 
con l'aggiunta d1 "strumenti" 
<imili a qurlli presentt ad 
esempio in titoli come VO)'CUr 
o Dracula Unltashed . 
quest'ultimo più tendente 
all'horror che al noir ma otti· 

mo t'Stll1pio di integrazione tra video e avventu· 
f;J, 

to dt'lln ICOM. 

Ovviamente. come tutte le 
medaglie, anche q\1esta ha il 
•uo rovl'!'CIO. Il ri<chio è quel· 
lo che per alfargace al massi· 
mo~ potenziale utenza l'1nte· 
ratuv1tà s1 riduca ulterionnen· 
te per scendere al livello degli 
•analfabeu interattivi", fino a 
consentir<" st>mplicen1ente la 
S<elta tra d1\l?rst." ramifiaz1oru 
nella trama o addirittura solo 
fìn.ih divcr<11n un'anocip;u:io­
nt' dt>lla TV interattl'a. Certa· 
mentt' un giallo nel quale le 
poss1b1htà d1 intt>r•ento si 
1Jm1uno all.1 scelta dell'a..S.15Si· 
no CO<;btu•<ee un pa~<o indie­
tro rispetto ad uno Slierlock 
Holmcs Co11s11lt•ng Dctcctil!I!: la 
diversit~ nell'approccio è la 
-re<<a che pas•a tra l'e•sere 
• pettatore o protagonista pur 
considerando tutte le luruta· 
zìoru dell'ormai darato progct· 

Noir in festival potrebbe essere uu'occaslone per 
ver1ncare quali ~ono i progetti dei grandi gruppi 

1t.1lìau1. ovvero RAI e Fininve· 
~t. a questo proposito. Certo è 
eh<' il fìlm interattivo in lingua 
inglese non avrà mai una 
Rrandc diffusione nel nostro 
Pae•c, e che difficilmente le 
soft"arc bouse nostrane 
potranno m.ii trovare 1 fondi 
ncc:cs..an a portare .1'.nh pro· 
gettJ di qut."Sta entità. A meno 
che nel nostro paese qualcuno 
•i accorga fìnalmt>nte del 
potenziale anche economico 
dci 'i<lcoguxlu, e ptu m gc=· 
raie dei programmi mteratti,;. 

Ale,,..ndro Catte/an 
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899 18811 
30 WOALO BOXIHG 

•99 881AnACKSlll 
99,9 A UNE l>I THE SAl<O 
19.1 A-TRAIN 

119.I A-TIIAIN • COl<STAUCOON Sfl' 
38.I A-TRAIN COl<STIIUCTIOll SET 
79,9 A.O E. 

A320AIA8US 
19.t .t.320 AIRBUS USA 
88.t ABANDONEO PlACES 
99 I ACES OF THE PAClflC 
U.t ACES OF THE PACIFIC -Il 1 .. 8 
79,I AR BUCKS Butkt Your -.i,.,,,. 
U,I AR COMBA. T Ch"* YHgitt'e 

119.I AA COMBAT CLASSICS WCASNllS 
•.t AIA COMMANOEA 

AIA FORCE COMMAHOER 
AIRSUPPORT 

79,9 AIA WARRlOR 
99.t AIA WARA10R I 
49.1 AIRCRAFT & AOV FACTORY 
8',9 AIRCRAFT 6 SCENERY DESIGNER 
79,8 ALCATRAZ 

AllEN3 
99,t ALIEN BREED 

ALIEN BREED Il 
ALIEN BREEO I Amlg• 1200 
ALIEN BREEO 6-lel 

1311,t ALONE IN THE 0ARI( 
99,8 AMBUSH AT SORINOA 
79,t AMERICAN OLADIATO~ 

129,8 ANCIENT ART OF WAR IN SKIES 
69,9 ARMOR ALLEY 
79,9 ARMOUR OEDOON 
ff,9 ATAC S.Cret War Ao1ln11 Orugt 
79 8 ATP FLIGHT ASSIOHMENT 
98,t AV.SB HARRIER ASSAULT 
99.9 B17 FLYING FORTRESS 
99,9 BANE OF THE COSIAIC FORO E 

.• BARD S TALE eotlSTRUCOON SET 
29,9 BART V•. SPACE MUTANl8 
79,8 BATUAN RETURNS 

109.8 BA TTLE CHESS 4000 
69,8 BA nLE ISl.E 113 

BATTLE OF BRITAIN 
99.t BATTLES or OESTINY 
ff 11 BATTLETECH POWEAHITS 

BEASTLORD 
119.9 BETRAYALAT KllONOOR 

12 su & TED s E•..,,..,. AdYOm 
•1.9 BU EUJOITS NASCAR CHALL 

8&.LSTOMATOGAME 
BAOSOFPAEY 

118,t BLADE OF DESllNY 
BLASTAR 

lll,9 BLUE ANGELS 
109.I BLUE FORCE 

BOBSBADDAY 
79.9 BODY BLOWS 

BODY ILOWS 2 0.locb< 
BODY llOWS 2 O.•oclle Ami 1200 
80fl080DUR - 01 DooM 'lii BRIDGE70 

18.1 BRIDGE MASTER W-
59.1 BRIX 
39.9 BUDOKAN The Moniol St><ol 
48.I BUG BOt.IBER 
se.t BlmHY BAICKS 
89,9 BUSHBUCK 
99,9 BUZ2 ALDRIN S RACE INTO SPACE 
88.9 CAESAR 
89,9 CAMPAION 
49.8 CAMPAl(iiH From Africe to EuroSM 
99,9 CAPITALIST PIO 
79,8 CAPTIVE 
•9,9 CARL LEWIS CHAUENOE 
79,8 CARMEN SANDIEGO .t.t.EACA'SPAST 

109,8 CARMEN SANDIEGO Yit«JIENSPACE 
79,9 CARMEN SANDIEGO WHEAE NTIME 

129,9 CARMEN SANOIEGO WHEAE N USA 
129,9 CARMEN SANOIEGO l'ffffJoM(RD 
119,9 CARRIER STAll(E 
99.9 CARRIERSATWAR 

129,9 CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 
49,9 CASTLES DATA DISK 
•9.9 CATCH'EM 

. CATHEDRAL 
29,8 CEHTER COURT TENNIS 
19,9 CHAMl'IONSHIP MANAGER ·93 
29,9 CHAMPIONSHIP MAN4GER ·93 Doto 

139,9 CHESS MANIAC No1iOMI i.-poon 
89,9 CHESSNASTER .000 TURBO 
19,9 Clll1LIZA T10ll 

Cl'VIUZA T10N Amiga 1200 
109,9 CLASH OF STEEl 
U9 COASTER 
99,9 COBRA MISSIOlf 
79,9 COGITO Wi-

118,9 COMANCHE MAXIMUM OVERKl.L 
79,9 COMANCHE MISSION DISK 1 

COMBATAA PATAOL 
811.I COMBAT CLASSICS 

CON'LICT: KOREA 
99.I COM>IJERED KINGOOYS 
811.1 COHOUERED KIHGOOltS - -•I 
99 9 CONOUEST OF JAPAPf 

COOL CAOC lWINS 
COOLWORLO 
CRAZY CAllS 2 
CREATURES 

799 CREEPE~ 
69 9 CRUSADERS OF DARK SAVANl 
99,11 CYBER EMPIRES 

-· CYTIION 
88.11 D-OAY 
511.9 DALEK AnAK 

61.1 
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99.9 DAUGHTER OF SERPENl'S 
1119 DAY OFTHE TENTACLE 

OESERl STA1KE 
19.1 DICK TIIACY 

OtGGERS Ami 1200 
ff.t DINO PARK TYCOON 
te.9 DISCOVERIES OF THE DEEP 
te.I Ol9COVERIHG AMERICA 

1 se.t DIST ANT SUNS ART BUNDt..E 
108.8 DOMNl\JM 

DOhK 
tel DAAC\ILA 
79.t DOHE 
te 9 DU1<E I 8•1tlo lor -

OYLANDOO 
OYLAN DO() Al1111- -Chio 

... t tARfH l"IVASION WlndOwS 
te.9 EL.flSH 
99.t EMPIRE DELUXE 
411,t EMPIRE DELUXE SCENARIOS 
79,9 EPIC 
ff.t ESS MEGA Eu-n StollOll Slm 
79.1 EVCN MORE INCflEDIBLE MACHINE 

.. EXODUS 901O1M Forsl Chapt« 
61,8 EXTASY 
61.9 EYE OF THE BEHOLDER Il 

109,9 EYE OF THE BEHOLDER 11 
108,9 F·15 SlRIKE EAGLE lii 
49,t F· 18 STEAL TH FIGHTER 

F17 CHALLENOE 
108,9 'ALCON 3.0 
69,8 FALCON 3.0 FIOHTINO TIOER 
79,9 FALCON 3.0 MI0.29 OEADLY AOV. 

129,t FIELDS OF OLORY 
59,8 FIOHTER COMMAND 

108,t FLASHBACK 
129,9 FLIOHT SIMULATOR 5.0 
119 9 FOOTBALL PRO '93 
119,9 FREOOY PttARKAS 
79.9 FREE DC. 
ff,t FROHTIER Ellle 11 
79,t OATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 
79,I GEAR WORKS 
59,t GEEKWAD O."'" ol lhe O.luy 
99,t OLOBAL DOMINATIOH 

GLOBAL GLADIATORS 
59,t GNOME ALONE 
at,t GO SIMUV.TOR 
79.t OOALI (IOck Olt 31 

QRAHAM TAYLOR SOCCER CHALL 
lot 9 GRANO PRIX 
39 8 GRANO PRIX CIACUIT 
ff I GRANO SLAM BRIDGE I 
ff I GREAT NAVAL BATTLES 
59.t GREATNAVALBATIUlSSl.lelSllPS 
ff.t GREG LEMONO'S 81CYCLE ADV 
•.I GU"ISHIP 2000 
li.I DUNSHtP 2000 SCENARIO 
79.I GUY SPY li Crys-A~ 

HAGAfl The ~o"'bie 
79.9 HAAOBALL lii 

HAALEOUIN 
te.I HAAPOON 

109 8 HARRIER JUMP JET 
Il 9 HEAD COACH FOOTB.UL 2.0 
se 8 HEAAl OF CHNA 

HR.L STREET BLUES 
HIAEOGUNS 

19,t HISTORY UNE t91'-1111 
11,I HOME ALONE 2 

108.I tlOMEWORLD O.tewoy Q 
68.1 HOt.IEY O CLOWN 

109.I HONG KONG MAHJOHO PRO 
118.t HOYU: CLASSIC CARDGAMES 
59.9 HUMANS2llleJuno""'L .. lls 
39 8 HUMANS DATA DISK Juru•.Low. 

I Pl.AY 30 SOCCER 
110 8 INDIANA JOHES F•lo ol ... ll•ntlo 
49,t INDIANAPOLIS 500 
C9,9 INOY ACTION F•t• of Allantls 

I so.e INSTRUMENT PILOT SCEN. WEST 
69,9 INTERNj\TION,t,L CRNOOl.fOWIP, 

.... ITALIAN MGHT 
68,9 JEOPAROYI 
89,9 JElFIGHTER 11 
68,8 JElFIGHTER Il MISSION DISK 
59,9 JEWELEA'S DILEMMA 
79,9 JIMMY WHITE'S SNOOKER 
49,8 JOE & MllC CAVEMAN NINJA 
98,t JPP S GOAL BUSTERS 
79,9 JURASSIC PARK 

I 39,8 KASPAROV S GAMBIT 
KGB 

99,8 Kll<G S OUEST V 
108,t KING S QUEST VI 
18,9 LA BELLA E LA BESTIA 
99,9 LANOS OF LORE 
ff 9 LEATHER GOOOESSES PttOBOSI 
ff .t LEEOS UNITED CHAl.&PIONS! 
•1.9 LEGENO 
98.t LEGEND 0F KYRANDIA 
59.t LEGEl<D OF WYRA 

109.1 lEDENOSOFVALOURTheDewnng 
99.1 LE-NDS21MT-
•t.t lElHAL WEAPOH 
49,t UI~ AnACK CHOPPER 
79.t llFE & DEATH I The -
ff.t UN~S 

119.t ~S:JllPRO 
.... LINKS COURSE THE BELFRY 
•t 8 ~S F RESlONE 
U 9 LINKS MAUNA KEA 

- LIOHHEAAT 
LOAOSOFTIME 

109.t LOST ALES SHERL()CI( HOUIES 
129,t LOSl IN TIME Porto I e 2 
109,t LOST SECRET OF RAINFOREST 
79.t LOST lREASURES OF INFOCOM 
•9.t LOST TIIEASURES OF INFOCOM I 

• ·.: • • : • f . ~· 9 LOTUS 
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109 9 MAELSTROM 
79 9 WANIAC MANSION 

119.9 MASTER OF ORION 
19.t MATAIX CUBED 

McOOllAl.OlAHD 
MEANARENA5 

49,9 MEGA COLLECTION 
109.I MERCEHAR ES 
88.t WICHAEL JOROAN IN FLIGlfT 
2•.9 MICROPROSE SOCCER 
18 9 MoCROSOfT ARCADE Wi-
719 M!OWINTER H f1.,,,.. Of ff'MCtom 

MILl.EMIGLl.to 
79 9 U.LLENl;IUM ,.. ...... IO brth 
99 9 lo1t'IO CASTLE Spell ol Wotd w1 .. 

119.9 llONKEY ISLANO 2 L.chuek'o Aow 
MOAPtt 
MOTORHEAD 

79,9 NAPOLEONICS 
99.I NFL FOOTBALL 

129,9 NHL HOCKEY 
99.9 NICK FALDO'S CHAMP GOLF 

NICKY BOOM 
89 9 NIOEL MA.NSELL S WORLD CHAMP, 

.. NO SECOND PRIZE 
OH NOI MORE LEMMlNGS 

79 9 OMAR SHARIF ON 8RIOGE 
99,9 OMAR SHARIF S BRIDGE 
•t,9 ONE STEP BEVONO 

GRK 
OUT RUN EUROPA 
OVERDRIVE 

129,9 P ... CIFIC WAR 
911.9 PALADIN Il 
79,8 PANZER BAnLES 

se PARAGLINDING SIMULATION 
109,9 PATRIOT 
39 .9 PAnON STRIKES BACK 
79 9 PERSONAL PRO 
59.11 POA TOUR GOLF TourMmenl Dllk 
119,9 POA TOUR GOLF Wlodowt 
79,9 PINBALL DREAMS 

PIRACY 
138,9 PIRATESI GOLD 
79,9 PLAN 9 FROM OUTER SPACE 
89,9 POOL AACHER MACLEAN S 
49.I POPULOUS & PROMISED LANOS 

109,9 POPULOUS 2 
POPULOUS 2 CHALLENOE 

, POP\JLOUS WORLD EDITOR 
79 Il POSITRONIC llRlDGE BASIC 
641 8 PREHISTORIK 2 

PREMIE" MANAGCR I 
PREMIERE 
""1MEMOVER 

118,9 PRINCE OF PERSIA 2 
138,I PRIVA TEER 
h.I PAfVATEEA Sp11cti Pack 

PAOJECT· X 
89.1 PAOPHECY Of THE SHADOW 

109.I OUEST FOR GLORY Il 
OWAK 

2U RACK EM ACCOLADE 
99.8 RAGS TO RICHES 
49 9 RAIUIOAO TYCOON CLASSIC 

119,9 RAIUIOAD TYCOON OELUXE 
2 .. 9 RBl BASE8ALL 2 
99,9 AEACH FOR THE SKJES 
59.9 REACH FOR TWE STARS 3td ld I 
99,9 REO BARON 

REO ZONE 
RE'TEE 21 

109,9 RE1\IRN OF THf' PHANTOM 
109,t RINGWOALO 
98.t R080COO J•OMO Pond 2 

ROBOCOD J- Ponci 2 a Aml1200 
119 Il ROME A092 
71,9 ACME Pathwtiy to Pow« 
79,9 RUGBY CHALLENOE 

109,9 RULES OF ENOAGEMCNT 2 
89,9 SAN FRANCISCO SCENERY 5 O 
99,8 SCENERY COLLECT CALIFORNIA 
99,8 SCENERY COLL GREAT BRITAIN 
•9,9 SCENERY DISK 12 
411,9 SCENERY DISK 9 

119,9 SCENERY DISK ITALY 
ff.9 SCENERY DISK WESTERN EUAOP. 

109 9 SCRABBLE 
129.9 SEAL TEAM 
89 t SECRET OF MONKEY ISlAND 
ff.9 SECRET WEAPONS OP LUFTWAFFE 
79,9 SENSIBU: SOCCER 1992.'3 
29,9 SERVE & VOLLEY 

119,9 SEVEH ctTIE9 OF OOLO 
711,9 SFIDE INVERNALI 

139,9 SHAOOW CASTER 
SHADOW OF THE BEAST il 

129.I SHAOOW OF THE COMeT 
99,11 SHAOOWORLOS 
79.t SILVEABALL 

SIMANT 
ff.9 SIN crrv CLASSIC 
19,9 SI .. EAATH 
89.1 SIU EARTH W1ndow1 
119.1 SIM FARM 
ff.t SIMLIFE 
99,11 SIM LIFE W-. 
.... SlEEPWALKER 

- SLEEPWALl(ER • ""''90 1200 
SOCCER l<ID 

M .t SOFT KARAOKE 
11U SOUTAIRE S JOURHEY 
Il t SOUHO.GAAPHICS & ~ \.flQ. 
199 SPACE•• 
79 9 SPACE HULK 
19,8 SPACE OUEST IV 

119,9 SPACE OUEST V Mtx1 Mutat10t'I 
59,9 SPACE WAECKED 

129.I SPACEWARO HO! 
89.9 SPEAR OF DESTINY 
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"·' .... STAR COHTAOl I 
STAR TAEK 251h A"""""-'f 
STAR TAEK 2Slh A"''•wrwJ 
STAR WAAS CHESS 
STAAGLIDER 2 

"·' 129,t 
24.1 
li.I 
24.a 
79.t 

1•9t •• 11.9 
38.t 

109.9 

•••• 
109,11 
129.I 
79.t 

lt,t 

109,t 
129,9 
78,9 ..... 
69,t 

1111.9 

..... 
39.9 
69,9 
119,9 

119.I 
79.1 .. 
89.9 

"·' "·' .... .... 
M.9 

-
111.t 

"·' 79,I 

••• ..... .... 
31.t -79.9 

139.I 
139.I 
1!111.t ., .. 
49.8 

139.9 
139.9 
61.t 

118,t .. 
99,8 

109,1 
139,8 
139,t 
139,1 

"'·' 79,9 

" 
131.9 
889 

129,t .. 
99.9 
69,8 

STEEL THUNDER 
STIIEET FIOHTER 
STREET FIOHTER I 
STAIKE COM ...... NOER 
STillllE CONMANDER SFEB>il 
STRl<.E ~NOEA T­
STillKE FLEET 
STAlllE SOUAD 
STillKER 
STRIP POKER UVE 
STRONGHOLD °"'1-• & O< 
STUHT ISLAND 
SUMMER CHALLEHGE 
SUPERFROO 
SURFNINJAS 
SWORD OF HONOUR 
SYNDICATE 
TASK FORCE 1 .. 2 
TERMINATOR 2 CHESS WAAS 
lESSERAE 
THE BIO 100 
THE BLUE & THE ORAY 
THE CHAOS ENGINE 
THE DARI( HALF 
THE DARK OUEEN OF KRYNN 
THE FINAL CONFLICT 
THE GODFAlHER (Il Padrino) 
THE GREAT WAR 
THE HUMANS 1n1Uill to ltl)ury 
THE KEYS TO MARAMON 
THE KOSH4N CONSPIRACY 
THE LE:GACY Realm ot Te"ot 
THE LOST VIKINOS 
THE MANAGER 
THE PATillCIAN 
THEPERFECTGENERAL 
THE PEAfECT GENERAL 20st I 
THE PERFECTGENEAAL WWI 
THE PAOMISEO LANDS 4POPUl 
THE AOCKETEER 
THE SHADOW OF YSERBIUS 
THE SIMPSONS 
THE SPOILS OF WAll 
THE TWO TOWERS lord of Rtr\ 
THEATRE OF WAR 
THIRD AEICH 
TOl<I 
TOM LANOflY FOOTBALL DeU 
TONY LARUSSA BASEBAU 19 
TONY LAAUSSA BASEBAU I 
TORNADO 
TOYOTACELICA GTRALLY 
TROOOL.ERS 
UFO 
ULTIMA SECOND TRflOOY IV·\ 
ULTIMA UNDERWORLO 
ULTIMA UNDlRWOllLO H 
Ul TIMA UNOERWORLD Promo1 
ULTIMA VI 1M FlllM Prophe1 
ULTIMA 1111 
ULTIMA 1111 Po~ 2 SERPEHT ISI. 
ULTIMA VU THE SILVERSEED 
UNLIMITED ADVENTURES AD8 
URIDIUM 2 
USAEAST 
V FOR VICTORV 
V FOR VICTORY Il 
V FOR VICTORY 111 
V FOR 111CTORY IV 
V~IL Of DARKNESS 
VIKINGS F1eldt of Conquut 
WALKER 
WAR IN RUSSIA 
WAR IN THE GULF 
WAR IN THE GULF Amerlc•no 
WARLOROSU 
WAXWOAKS 
WAVNE OFIETI!KY HOCKEY 3 
WAYNE'S WDRLD 
WEEN •••• 99.11 

79.11 
89,11 

WESTERN FRONT 
WHALE'S VOYAGE 
WHENTWOWORLDSWAR 
W&.D WEST WORLD 

179,t WIN lOTUS llBRA Windows 
129.t WIN TOTUS Wlodowo 
•t.t WlNQ COMMANDEA 
ff,t W l<G COWMNOER ACADEMY 

119.t WlhO CO ... ANDER I 
79,t WINQ CO ... ANOER I ·9'1B>fl 
79.t WIPfO CO-ANDER A Sp.Ope< 
li.I WIZARDRY V Haen "1 -llOn 
79.1 WORLD TEHNIS CHAMPIONSHI 
19.t WORLO WAR U Soulh PKiflc 
6t 9 WORLOS OF LEGENO Son ol Etti 

- WAESTLEMAN A WWF 

1299 
79.t 
79.11 
79.9 ... 

-F2 E-.....RAMPAGETO 
XWINO. 8 WIH(l 
X W1NQ 8-WING 
X WING IMPERIAL PUASUIT 
XEN060TS 
YOIJOEI 

99.9 SPEED RACER 
88,9 SPELLJAMMER Pll'I . http://www.oldgamesitalia.net/ 



• 
• ov 
1n arr 

AllM\10on•~ .,..ut postor>O ~ .. nu poulbllltà di PfNWleo. 

: Grande offer:ta 

edizione Italiana 
AUTOROUTE E>-'' EUROPA WIND 199.900 
AUTOROUTE EXP. ITALIA WINO. 199.900 
CAMPAIGN 2 99.900 
GOBLINS 3 109.900 
HIRED GUNS In atlosa 
INCA 2 139.900 
INNOCENT In attosa 
LARRY V Italiano 99.900 
SAM & MAX !tallano 139.900 
SAM & MAX Upgrade Italiano 19.900 
SIMON THE SORCERER ~9.900 
T.F.X. 11 q 900 
XMAS LEMMINGS 79.900 

con manuale in Italiano 
FANTASY EMPIRE 
FIRE & ICE 
INDY CAR RACING 
SAM &MAX 

In attesa 
79.900 

119.900 
119.900 

In lingua originala lngle11e 
AXIS GAME CHEATER 109.900 
NEW TOM & JERRY 49.900 
PAINT POWER 69.900 
ACES OF THE DEEP 129.900 
ACES OVER EUROPE 119.900 
AIA FORCE COMMANDER 39.900 
ARMORED FIST 139.900 
BLOOONET 129.900 
CARRIERS AT WAR Il 129.900 
COMANCHE MISSION DISK 2 99.900 
COMMAND STARSHIP 109.900 
DOGFIGHT 119.900 
DRAGON KNIGHT lii 139.900 
ELDAR SCROLLS ARENA 129.900 
F/A HORNET 99.900 
FLIGHT SIMULA TOR TOOL KIT 119.900 
GABRIEL KNIGHT 129.900 
GRANO SLAM BRIDGE Il WINO. In attesa 
HARRIER SVGA 109.900 
JACK THE RIPPER 119.900 
KRONOLOG 119.900 
LARRY VI 129.900 
MARTIAN & AMAZON BUNDLE 109.900 
METAL & LACE 89.900 
MIG-29 STAND ALONE 149.900 
MORTAL KOMBAT 79.900 
PREMIER MANAGER 2 89.900 
QUEST FOR GLORY IV 119.900 
REO CRYSTAL 109.900 
SCENERY DISK 11 49.900 
SIM CITY 2000 129.900 
STAR TREK 11 109.900 
SUB WARS 139.900 
TERMINATOR 2 The arcade game 79.900 
ULTIMA VIII In attesa 
ULTIMA VIII Speech pack In attesa 
UNOERSEA ADVENTURE 99.900 
WINTER OL YMPICS 99.900 
WIZARDRY TRILOGY 11 99.900 
HARPOON ti 89.900 
NEW YORK SCENERY 5.0 89 900 
PARIS SCENERY 5.0 89.900 
POUCE QUEST 4 129.900 
WASHINGTON DC SCENERY 5.0 99.900 
LINKS PEBBLE BEACH 69.900 
LEGEND OF KYRANDIA 2 119.900 
SYNDICATE DATA DISK 59.900 
THIRD REICH 109.900 
TONY LARUSSA DDISK 39.900 
• • • • • 
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giochi !!! 
20°/o in meno 

sui giochi per 
MEGA DRIVE 

SUPERNINTENDO 
arrivi AMIGA CD 32 
HUMANS 1+11 69.900 
JURASSIC PARK 69.900 
LABIRYNTH In attesa 
SENSIBLE SOCCER 199213 69.900 
SURF NINJAS 69.900 
THE LOTUS TRILOGY 69.900 
TROLL$ 69.900 
WINTER SUPER SPORTS 69.900 

arrivi per AMIGA 
BENEFACTOR 
CAMPAIGN 2 
GLOBAL DOOL 
GOBLINS 3 
INNOCENT 
PERILIELION 

1n ti Sii 
89 900 

SIMON THE SORCERER 89 00 
SIMON THE SORCfRER Anl1<m 9 00 
xr.1A- -.. NGS 79 900 

CANNON FOODER 
FORMULA 1 
JURASSIC PARK 
THE CHAOS ENGINE Amlga 1200 
ZOOL2 

69.900 
59.900 
59.900 
89.900 
69.900 

DISPOSABLE HERO 69.900 
OOGFIGHT 99.900 
ORACULA 79.900 
F·117 NIGHTHAWK 109.900 
GLOBAL DOMINATION 89.900 
ISHAR ti 89.900 
JACK THE RIPPER 119.900 
KRONOLOG 119.900 
MORTAL KOMBAT 69.900 
TERMINATOR 2 The arcade game 69.900 
THE BLUE & THE GRAY 99.900 
TURRICAN 3 69.900 
WINTER OL YMPICS 89.900 
WONOER OOG 59.900 

per Macintosh 
n nç;ua or Qir...ale •r1glese 
DELTA V 
FA-18 HORNET 
FIREFALL ARCADE 
GABRIEL KNIGHT 
HOYLE CLASSIC 
MORE INCREOIBLE llACHINE 
POLICE QUEST 4 
POPULOUS 
SIM CITY 2000 
V FOR VICTORY AT SEA (V) 

129.900 
139.900 
89.900 

129.900 
89.900 
89.900 

129.900 
Inattesa 
129.900 
139.900 

3D HOME ARCHITECT 159.900 
AEGIS GUARDIAN OF FLEET 159.900 
ALL MUSIC GUIDE 109.900 
ALONE IN THE DARK 149.900 
CHESSMASTER 4000 TURBO 109.900 
CINEMANIA '94 169.900 
CREAM OF THE CROP Il 69.900 
DAEMONSGATE 79.900 
DARK SUN Shattered Lands 159.900 
DR. FUN PACK 39.900 
DR. GAMES 39.900 
OR. MUSIC 39.900 
DR. SHAREWARE 39.900 
OR. WINDOWS 39.900 
FRACTOOLS lii 79.900 
FRACTUNES 69.900 
GABRIEL KNIGHT 149.900 
GEEKWAD Games of the Galaxy 59.900 
GOBLINS 3 In !tallano In attesa 
HELL CAB 189.900 
HUMANS 1+11 89.900 
INCA 2 In Italiano In attesa 
IRON HELIX 99.900 
JACK THE RIPPER 119.900 
JOURNEYMAN PROJECT 139.900 
JURASSIC PARK 79.900 
LABYRINTH OF TIME 149.900 
LARRY VI 119.900 
MICROCOSM In attesa 
NEWSWEEK INTERACT1VE V 99.900 
OCEAN LIFE Voi. Il 69.900 
OS'2 BOX VER 1 SHR 39.900 
OSCAR (TROLLS 2) 69.900 
RE BEL ASSAUL T In attesa 
SAM & MAX In Italiano 139.900 
SIGNIFICANT SERIE$ 19.900 
STAR TREK Il 89.900 
SUPER GAMES Windows 29.900 
T.F.X. In llallano 119.900 
TAO OF COW 29.900 
TERMINATOR 2 CHESS WARS 89.900 
THE LAWNMOWER MAN 109.900 
TORNADO In Italiano 109.900 
VIRTUAL REALITY START KIT 109.900 
WINTER SUPER SPORTS 69.900 
WOLFPACK 109.900 
WORLO OF XEEN 129.900 

CD ROM 
MACINTOSH 

ARCHIVES OF HISTORY 139.900 
CARS CARS CARS 139.900 
OINOSAUR DISCOVERY 79.900 
INDIANA JONES Fate of Atlanlls 129.900 
THE 7th GUEST 169.900 
WILD WEIRD & WACKY 139.900 

CD ROM IVIACPC 
FISHEYE VIEW 109.900 

• • • • • • • I . I 
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'Electrocorp è l'mdusbu di robot per U$O milua- Ecco svelati tutti i segreti di Rise of the Robots 
re e industriale p1i1 grande del mondo. Il suo 
obietnvo ~di eliminare tutti i dipendenti umani il nuovo picchiaduro della Mi rage per CD-ROM • 
dall'azienda· I direttori stavano lavora ndo a un 

: uovo progetlo d1 droide complc-Qmente autono· 
• 
: mo che avrebbe potuto sostituire gh oper;1 e i mana· 
; ger· il Supemsore. Una volta completllto, U Superviso­
: re ~enne messo al comando generale della ditta. Come 
: spes<-0 accade in questi casi, qualcosa andò storto: il 
• 
: Superv1~orc prese coscienza di sé stesso e rlpro· 
; grammo tutti i s1stem1 di difesa in modo da isolare 
; l'edific10. Pare che la cau<a dì tutto ciò fosse un v11i.1s 
: ~ominato ECO: una volta introdotto m un qualsiasi 
• 
: sistema di "Of!ware altera interamente la programma· 
• : zione ponendosi come pnontà assolu111. t •un1Ca spe-
; ranu di salvart i miliardi investiti nei progetti delb 
; Electrocorp e fmnare un eseroto d1 robot •enzitnll, 
; m costituilll da un 'ecdiio progetto nnwto a lungo 
: ~I ca.:;setto dei designer. un C) borg comandato da un 
• 
: cervello umano 
• : Queslll in bm-e Ll trama du R1st of lht Robors. un 
; nuovo p1cchiadwo della M1r.1ge progtttato e rt~to 
: dalla lnstmct Dtsign. il nUO\'O team di sviluppo delLt 
• 
: casa di sofìv.;ire inglese. li gioco <Ì a'-varrà d<-lla tecno-
• : 1ogi.ii digitale del supporto CD e uscita jnei pnmi m<"S• 
: del '94) per CO-ROM PC e Mega CD (anche se s1 VOCI· 

; (era di vers1on1 compu1b1h con Am1ga 500 e Am1ga 
: uoo che USC1nnno più a1'.ltlti) 
• 
: Si tratta d1 un gioco che, pensiamo. farà abbastanu 
• 
; parlare di sé, date le numerose tecniche innovative 
• : sfruttate per reahz.zarlo e la grafica tccez1onale uahz· 
; zata. Prima fra quest<- innovaiioni è la tecnica 3D 
: usata per creare i vari robot: il 30 Vìsual Contouring (o 
• 
: 3DVC, abbreviato). Questo sistema permette di utlliz· 
• 
: zare routine per creare modelli tTidimenslonali e quali· 
• : tativarnentc simili alle immagini digitalizzate, inoltre 
; consente di animare queste forme m maniera rapida <" 

· ; fluida. Le camere e le luci 'cngono usate come in uno 
: studio fotografico, per rendere le ombre e i nfless1 
• 
: sugli ogg'11ì: le superfici possono essere mod1flcate 
• : grazi<- a ''ariabili quali il tipo di mat<-riale il colore. 
; l'opaatà e la rìfnzìone. Gli oggetti. inoltre. possono 
: es<ei"e •mmli" ìnsieme per creare forme più compll"S· 
• 
: se o esSBe marupolan con tecniche d1 morphmg C$tr<"-
• 
: llW!lente sofisticate. 
• : li nsullllto generale t un p1cchiadwo con wia gnfica 
: fuori dal comun<- che ncalca lo schema das.1co e col· • 
; laudato di que<:to genm. • A\f\'amo intenzione di crea· 
: re un dass1Co 'beat'em up come Wgy cf tlu Explod:"I 
• 
• Fùt, 8arbo111Jn e Strttl f1ghtcr z •• banno afferma· 

10 gli sviluppaton 
·E la giocabil1tà ?· direte voi . La lns11nct non ha 

on c't 

()~e;.,,, ù>..e. 
~ • .I:-..,. 
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FILI I . 021011 
Acce.- Ri-rvato. L,ve lo d1 Srcurezza O 
J"\rga01smo C1beme11co Electrocorp mode"'> 
ECOOS.2 Cyborg 
lntelliv-: WTiana • Potenza: A ta · Ablo­
lltA di Combattimento: At•e 
Descrizione: 11 ptogetto ECO ha necess llllO 
p1u tempo del previs10. dato che gll organi 
umani che lo muovono hanno gener<.1tmente 
avuto crrs1 da rigetto a causa delt otgamsmo 
cibernetico 1n cui si trovano I cyborg è antro­
pomorfo ed è corazzato con armatura corporea 
ed endoscud1 li lfasmettitore può connettersi 
direttamente con I EDIN (Elect1ocorp Digitai 
lnformat1on 
Network) Lappa­
rato v1s1vo umano 
è stato sostituito 
da un processore 
d1 1mm11g1n• ad 
alta n!'Oluzlone 
Realizzazione 
og" parte è stata 
co,;1ru1ta sepaia· 
temente con un 
sottware dt 
modeUlllQ 30 e 
success111amen•e 
agganciata a e 
a tre in modo da 
POIEK animare la 
figura completa 
perfettamente La colorazione e 01 a~clélt0 ero· 
mato e gotTVTla nera 

A tANttt• I ...... O. I n.. '"'*1• ...-&. ••sii ,. .. l#P 1: 11a ... 
'*'""..-P. c.... ""1-• ........... tffftllt ...... ~ ,...._ ... ""' ........ 
M ......... ~·~e I fMCM 4t Ml rrM1 ._ eWi41Mtl e lnhttf 
......,._ e 41Mftl"' MM ..... ti I p•fod ..... ffttt.IMt. 
..,...11 .,...... fMS tHf IS•tW. """"'tfte Ml ....... Oftl dM fOfW 1411 
t ..-t• ... ,..._ ............ ,. IWWf'Ut .. ,......._ .. 

PitE n. 0100 
Acceaao fUserv•to L1vell0 d S curezza 5 
Robot flnctrocorc mo<1•1lto Leader Classe l 

lntelllgenu: ba">sa Potenz•: bassa • Abl· 
lltà di Combattimento: bas..a 
Desc rizione Progetto: pruno robot da lavoro 
costruito 1n ma sc1 dalla Electrocorpo nel 2132 
ora reso obsoleto dal BHFOO Butlder Sebbene 
lento e gotto le parte superiore dal corpo e 
abbastanza ag11a e snooata Puo sopp0rtare 
molti danni ma t evidente che non ha mal avuto 
f1na11t~ p"IC1f1ch d1 combathmeoto 
Reallu•ltione d1 aspetto p u meccanrco 
01 gl i~ri jrooo1 ( un modello piu antrco) M Loa· 
dt:r è Sl.Jto r •z~Jto su cmgoh, con coiorazione 
metallica e rrvcst1men10 .n fibra d 11i;tro gialla 
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PII.E 
I. 011011 
Acc•••o 1u .. r-
veto .od 
S. u•t. 1. 
Robvl __ ;trocoro 
mod Ilo BHF03 
Builder Cta•~e 2 
lntelllgenz•: bassa • Potenq: alta Abl· 
lltà di Combettlrnento: medie 
Descrizione j»n)getto: oa~~o succe..o:; vo 
r. 1~ ltx:n og1a robouca ~" I• •orp Usalo 
pr n.. r.a r nte CQO'l9 ado...;· 3 laYO< pesa 

B Idei SI presenta come un grosso gon a 
moccan co Sebbene oon creato pe t1nahta di 
combattlmento eone al Loader è p u pe•icolo­
so 1 cau ad Ila sua po1enza e della terza Cle e 
brac 1a 
Re•llu•zione: 1 modello e stato rea 1zza10 
con unn particolare ane1z1one a l'area torac ca. 
Il texture mapp ng sul corpo è m1met1co a I an1-
m<1z1one enfatizza I peso e la ootenza del 
rooct 
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Fil! Il. 0125 
Acceno Rl••rv•to ~ 
R I ...dt:~..., 

rr lru r 

(f. Sicurezza J 
- 2 (smante la· 

lntelllgenu: med.a - Potenz•: 11Qd1a • 
Abilità d i Combettimento: e 1ne 
D••crlzlone Progetto: cost J n il' puro 
ace. i 10 .1ppo tomenle per d slr.;yiJere rn11to11a· 
In d • lrt~ L térrr 1nare robot r unz onan• E. 
v,, ag e e pOl&nte 
A .. Uzuzlone: la la<ma gene<a per.o 
ig robo• ant opomorfi assorng 1 un 

e o t: col-
9Q3IO 

computer 
ce 111 tra­
i"! le onten· 
rie La super· 
licie è d 
muta ove de 
e marrone 

• grafi" o sonoro che possa riscature un gioco lento o : 
• noioso. q111od1 1 progmrumtori si sono posu il proble- : 

ma d1 ncerare gli elemmn d1 bi~ che pmntttono al : 
giocatore d1 sen11rs1 •appagato" nel giocare. : 

• 
lo p;irte qunti elementi <ono ragg1wti:ibih gr.iz1e ad : 

• alcuni accorgimenu tetnici Facciamo un e$empio : 
sigmfit:111,o. in mola ~odu di questo genere, sembri! ; 
che colpire l'awersario con lo stesso colpo dia sempre ; 
lo ste«o hpo d1 n<ultato: non imporu ~e il pugno. ad : 

• 
esempio. amva in piena Cacci;i o su un gormto. Inoltre : 

• 
n ~ capitalo Ct"rumente d1 ~sere colp10 quando lo : 

• spn1~ dell a"ers.ino m re.tha. e ,,,.1b1lmen1e a d1,en1 : 
millimetn da qudlo dd \Ostro personaggio. I proi;xwi· ; 
rmton d1 lòst ~nno cerato di produrre un <1$1tma d1 : 

• 
"nle1amento-colpi" più sofisttcato e realistico. Ad : 

• e$Cmp10 un pugno pub colpire un braCCIO m movi· : 
• men10 (un contano certamen1.e impreci>o che polrem· : 

mo •·aiutare con un so~ della potenzi;ùità comples<i>• ! 
del colpo) e 1 1101~i:c1e, dunque. soltanto il so% dei : 

• 
danru dte filreb~ colpendo la ~ta scoperta Inoltre s1 : 

• 
tentttà di e.iu~ il problema dt'i •due malhmetn", non : 

• utiliv.:mdo qurllc •ione d1 nll!\'ammto" hm1ta1t che. : 
m =ti ca.1 , nsuluno otrem;imente 1mprecue. ; 

Inuble dire thr un altro grande problema con cw i ; 
programm•ton si de,ono confront~rr nel errare tin : 

• 
nuovo p1echiaduro, ~quello delle mosse, speciali e : 

• non. In R1..- la lnnmct ha prefento scegliere una stra· : 
da leggem1c1:1<: di,crsil d4 q~a d1 molte altre case· : 
poche mosse e molta 111tdbgenia artrfirialr. ; 
Ogni robot ha , infaltl, $Olo sedia ITIOl-e. •dez1onablli. : 

• 
namnlmentc, con il IO)>tlck e il pulsante d1 fuoco. : 

• ·vole. amo e.1tare un hpo di 1nterfa00.1 che anduce«e : 
a us.ue una tattica alla ·premi e spera' che ~1 venfio. ; 
puntu•lmenlr quando si devono controllare persona9- ; 
gi con trecenlo mosse <rgrete. inoltre, in R11e. le mos<c : 
difensive sono molto importanti •. le postz1onl del joy- : 

• 
stick •ono sute imple- : 
mrntate 1n modo da : 

• 
~ttcre un contro!- : 
lo semplice e 1mme· : 

• 
dùto a pretcmdere d.11 : 

• tipo d1 robo1, anche ~. : 
• ovviamente, o~ni : 

modello ha delle tecni· : 
• 

che specifiche che lo : 
• 

caratteriuano : 
• 

·Abbiamo notato che : 
le mo«e piu difficili ; 
d~ compiere sono ! 
quelle corrdatt a : 
posiziom diago· 
nali del jo~slltl., 

abbiamo prt feri· 
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Amiga CD32
• 

Ha tutti i titoli per essere ~n mostro. 

/«J /""1dl-

,.,._ 141 Ew2 

/«il 

labiryorli 

1869 

Attenti, ragazzi. Il mostro è tra noi. Mo chi è il mostro? Eccolo: doppio velocità, doppio potenza e 256.000 colori. Ci wole occhio per cotturorio, ! 
; . 

polso per dominarlo e, soprattutto, fegato do vendere. Perché anche il mostro è in vendita: 699.000 lire (IVA compreso) e ti porti o coso lui e i suoi 
-, 

due giochi preferiti, Oscar e D~gers*. E poi, con tutti i titoli che ci sono- be!U, bravi e incredibilmente convenienti· pollai sfidarlo e stroppargli il ti­

tolo di moslTo. Mo sarò difficile, perché mostli si nasce. ComeAmigo CD 32, lo primo consolle CD do gioco o 32 bit. Si, trentudue. Mostruoso, eh? : 

IL MONDO NON SARA' PIU' LO STESSO. (KCommodore 
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



• 1551 
Ac:c:eno Rl•erveto 1vt1tlo d1 Sicurezza ft 
Nessun dato 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

lntelligenu: alla Pot-u: buona Ablllt• di Combettlmento: 
buone 
De•c:rizlone Progetto: progeno d1 dr0tde militare E1ec1rocorp Estre­
mamente oslile L'1n1e1a.atura è leggera. per onenere maggiore ag 11a e 
veloc11ll 1n comballlmento La CPU è 1n grado di Imparare dal combatt1-
men11 sostenuti Aeelluezlone: 1'1n1elA1a1ura d1 base é v1s1b1le in molL 
punu dando al d10tde un aspeUo da schelelro Le piastre sono removib1-
h La colorazione generale é blu metallica riflet1en1e 

...... ,..... ............... ~ ........ ----.,.,-· ... ....... ._.... ,.... . ................. ~ ......... °" 

..... .. . 7 w ....... · · · ·"""'~· .......... ... .. ' .. .... .. .,....., e .. ,..~"""- .... .. - · .,....... .. ~_. ........... .... .,..,.a... , .... ~ . .. ...... lilll' ...... .. ,.... •• 
....... .. .. ...... ; ..... .. ........ ........ """' .... ,........ 2 • ..-~,.. .... a..-.,.. ..... ~ • .,., .. ..... 

PllE Il. 01gg 
Ac:c:e••o AIHf'Veto Lovello d1 Sicurezza 2 
Dro1de d• Sicurezza Ele<:trocorp modello 
SRT23-3 
lntelllgenu: alta Potenze: buo1111 Abl­
llt• di Combettlmento: Eccéllen11 
0.8Crizione Progetto: prog nato e real11 
zalo dalla d1v1s1ona giapponese dull Electro­
corp. Andr0tde antropomorfo allo al comball1· 
memo 1n campo aperro t. 11cope1'10 da un r ve­
somen10 in libra d1 vetro Il soflware d IA è 
esiremamente sof1$11cato Le lacNche di com­
oatnmento sono 
oasate su le a111 
marz1aJ1 orientali 
(pr nc1palmente 
Kick Box1ng e 
d fesa persona el 
Aeeliaazl-: 
è sur le • tl'IO' '4 
der cortono ilflime­

" Q18PPOneSI con 
plasl.ca e liora d1 
vetro L·appareo­
za e di leggerez­
za e agi ta 
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Acc:euo Ri servato. 1ello do Sicurezza 1 
A >t>. • 0 "' "OdellO Supervisor aga di 
111an o P" ,,.,.,.aMù .co 
Intelligenza: ,,..~e lente Potenza: t>Cc'll· 
lent Abilità di Combattimento: eccel­
lenti Desc rizione Progetto: la s1ruttura ch1-
m1ca d1 QUt.sto oro1de assolutamente nuovo 
per concezione e realluazJone. è mantenuta 
da impulsi elett11c1 mod1f1cando 11 flusso di cari­
ca elettrica Il metallo puO cambiare forma. 

come se fosse 
liquido 
Aeelizzezione: 
e naturalmente 11 
modello piu 01tt1 
c e da real 12aro 
d1 tui•o I gioco 
Gli 11rtr SQnO 10<­
mau da sfer0to1 d 
torma rnod f1cabi-
1e agganc1et a 
una stru!lura 
an:ropomorla I 
van sferoidi sono 
stalJ 004 ·rnxat • 
insieme 1n modo 
da tonnare una 
sona d pel e 
esteriore La 

superficie del robol è d metallo nf1etten1e 

• • 
• • • 

to clunin.r~ r conr•re ~u dl\trst comb1114zioni. p1ul· : 
• 

1osto", Qurslo. snnpre i>«ondo 1 ragazzi de~ lns11nct. : 
• 

~rmettrrtbbr wu mag111ore gioc;1b1hta .. Ancht se il : 
• noi e 'enulo il dubbio che aumenu u mec.ui1otà delle • • 

azioni il >Ci1p1to ddl'1mmed1atnza Stilremo a vedere,_ ; 
"A d1fferrnu d1 Strrtt Fightcr l. l'energia cli un colpo ; 

non è determ111;1ta dallil combiunìonr di mosse ma : -da qu;in!o ltmpo teniamo premuto ti pulsante: quesro : 
• rende il gioco p1L1 tmmediato•, !astengono alla : 
• I nstinc1. • • 

l'inttlligt-nza artificiale all'rntemo dd gioco (altro ; 
fauore importante lenuto ln grande considerazione : 

• 
dalla lnslincl De>1gn) è diversa per ogm modello cli : 

• robot e v;1na a second;a del •round" nel quale lo affron- : 
• late Si può dirt che sia composta da qwattro fattori : 

fond1mentah Il Fattore Intelligenza controlla il ripo cli ; 
mossa che un robot farà secondo la posizione : 

• 
deU'aV\trsano e le mo••c &tte 1n precedenza 51 basa : 

• su delle "tabelle cli rupo,ta" che secondo u mossa e il : 
h•ello del Fattore fanno ag1rt 11 robot In un certo ; 
modo: ad f'<.tmp10 un cak10 alto può ~<e?P contra.ttac- ; 
cato con una ~rata o con Wl altro uklO alto. ma u : 

• 
mossa migliore t sacuramenle un c.tklO basso, che : -sch"a la me».a a'"tr5an1 e colpis« Ull4 ~ne 5<0per· : 
ta Qu<Sto \4lore viene scelto 10 maniera ca<wa~ (mtro ; 
cem l1mm d1n dall'mteU1gtnu genera~ del robot) e ; 
pmndte al robo1 d accederr a tabelll! cb comballimrn· ; 
10 p1u o mc-no soflStl<ate Un robo1 con un alto Fattore : 

-potrà accedert p1i1 fac1lmm1~ a mosse ·~nette" per la : 
• ç1ns.azionC' : 

li secondo ~ ti Fattore d1 Motl\a21onr che pttmette ; 
d1 acredere a due tabelle: d1 d1ftta e di attJcco. Piil que- ; 
slo •alore e alto e piu 11 computtr rrndera ìl robot : 

• 
aggressivo 1• pred1\po.-;lo all'attacco , a nschìo anche di : 

• <eopnrs1 a1 colpa av-.ersa11; piu è b.isso e più, invece. si : 
difenderà ev11ando dr nschlare troppo. t in fondo, 1! : 
·morale" dcll'awcrsario, che ambia anche a •econdo : 

• 
dell'andamento del combattimento. : 

• li terzo fauore (FallOrt' d1 Forza) ,,ene rnflueru:ato : 
• dal secondo' la po1cnz1aht.1 di un robot viene dmtin111ta ; 
• dai colpt che ha accusato duranlt lo scontro. Se l·cner· ; 

g1a ..- fce;a al 50% anùie la potenu ma«1ma cli Wl sin· ; 
golo colpo sarà Li metà dt quclu massuna. ! 

Ultimo fattor..- ~quello d1 Vdocilà. Controlla la rapt· : 
• dliii di reazione ddl a>'eru110 nel compiere mosse : -d'attacco o d1 dife<a. ed e sl•to nece«ario llbb;is=e • • 

questa •an:ibJe a IJ,e(b ·umani· almmenu Rut sareb- ; 
be slato a«olutammie mgiocabile lndubbwnente si ; 
tratta d1 <fom mteress.inu. anche se non immediata· : 

• mrnte r15contrab1h_ Rimane un dubbio· con tutti : 
• questa a11en11one alla g1ocab1htà. gli a'"trsan da : 

affronta~ nnungono sohanto m IO un genere IO cw, ; 
ormai , lo stand1rd t quanto meno dod10, con 1 : 
sollb m~ (i,e(b di d1ffteohl- u 1onge.1ta Qrà •uf· 
fìcientt> 
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LE 
IN 

t ~ OGNI MESE IN TUTTE 
LE EDICOLE: 

e Gli INEDITI PC E AMIGA 
A 9.900 LIRE; 

LE RISTAMPE 
PC E AMIGA A 9.900 LIRE! 

DUE RISTAMPE 
IN OGNI CONFEZIONE 
PER AMIGA & PER PC 

A 16. 900 LIRE. 
I GRANDI SUCCESSI 

SIMULMONDO IN EDICOLA 
A 39.900 LIRE! 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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A 1AIF 
IL VIDE I O 

DELL'UOMO RAGNO 
IN DUE VERSIONI: 

PC& IGA! 
A sole 

9.90 Lire 
trovate 

in edicola 
la confezione 

Simul111ondo Adventures 
con un disco e un albo da 
I • t I <t collezionare. 

Simulmondo a dicembre in edicola con: 
.. -) SIMULMONDO Duo! lan D~ & Tex PC. 
v1 SIMULMONDO Duo! [)ylan & Tex AMIGA. 

SIMULMONDO Duo! Diabolik Simulman PC. 
SIMULMONDO Duo! Diabolik & Simulman AMIGA. 

TEX n° 1 O "Kento non perdona". 
DYLAN DOG n° 15 "Inferno". 

SIMULMAN n°9 "Il giocattolaio". 
SIMULMONDO ADVENTURES "NATALE" 

con le raccolte degli eroi interattivi ~r PC. 
SIMULMONDO CLASSIC n° 7 "Pesca d'altura". 

TM & O 1993 M•rv•I ............ _.t Ore.,, a... Le RISTAMPE delle Simulmondo Adventures n° 4. 
la RISTAMPA della Classi e n° 4 "30 World Tennis". Ali rl9hh ..... ... .. 

"' . - . . .. . 
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Tutti 
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sono 
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uguali. 

I CD-ROM no. 
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NEC 
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Mondi 

fantastici, terre 

sconosciute, draghi e 

nobili cavalieri. 

Chi manca? Ah, certo, il 

cattivone di turno pronto a 

insidiare la tranquillità di 

un regno che vive in pace 

e armonia. Classici ingre­

dienti per un gioco fantasy 

che si preannuncia come 

probabile titolo di punta 

dei primi mesi del prossi­

mo anno. 

ords Of Mid11igl1t t stJto uno dci 111111hor1 ftloch1 
reahz2at "' macchine a 8 bn poco mf'no d1 10 

anru or sono Per quanti di \01 non a'eS>ero 
3\Uto ocasione d1 pro,•rlo ndb sua pnma td1-
ìont". po>so dire che non M tralti•'a dt un j!tOCO 

d'av\·rnn:ril o d1 ;tratt!(la. mil d1 un prodotto che s1 

potrebbt.> dt.>fìmre ·rp1co• 
I o 'copo era ;ittra•rr•Jre un vasto 1errilono fanl.lsti· 

co visto in prospetti\• f' raggiungere. dopo d11ers1 com· 
b;it11mmb e mrontn più o rn<-no fruttuosi con pc~o­
m~t:t di ogni gtnrre e religione. un punto prcaso dd 
mondo ID esploro11011e Ail'epoca la d1ffKnlta maRgio­
re era, forse, la cornpl~t.1 ·'"enza d1 una mappa o più 
prt'CiJ>amente di un •i5tema d1 automapp1ng. che obbli· 
ga,·a il giocatore allo <eomodo u~o di carta r penna per 
di<egnarsene una propria: Inoltre. 11 p1u delle 1olte, 
n.uha'a troppo grand<" per tS$ere contenuta 1n \lii 

foi;lw • Tue C1uuld si b;isa e;<('llZra\mwte •uglt ste«i 
conceru ma il gioco 5arà dobto di un sistema di '1sua· 
hzzaz1one m modo che le azioru siano nprcsc da p1u 
td('(amere, posle nei punti più <v;inalt. ~ <ara Inoltre 
introdotti la posstbiliw d1 tombaltùn<"ntt tontro >mgo· 
lt a"ersari mentre ti tcmtono re•tcrà comunque lo 
•tCS$0 tun morulo r.mwlito) e b ,ua enorme \OS!lta 
non comport~l p1u il problMna della creazione d1 una 
nt•p~ ar.igi•n 11<. a•cndoc1 wà h• pensato ti k<lm d1 
s>iluppo. Se a\tte lamiliarttl con 1 la1on dcll.1 Macl· 
~!rom IIO\"erete che n •• C11adtl ricalca mollo la lmea di 
Hamt! ofFruda111 

La trama su cui I~ software bouse sta la\"orando 
narra ddla terra d1 M1dmgb1 che sotto il regno d1 
Luxor ha sempre \t\Suto in pace e tnnq111l 1tl ma da 
qu.ndo Boroth \1.ol01eart ha 
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ogm reame d1 Blood March s1 P s<attruto I inferno. Il 
•o<tro ob1e111•0 ~r~ d1 1m~<hrr la rcabzzaz1on<' d1 
questo t<lro p1ano, libcr•nJo gli osugg1 e rerupt"rando 
un ~oidio 11db "Trna <klb nbdlio ~ ~ drlb •"t'ndct· 
ra·. Potrete •llron1arr il 1:1oco auwnrnd<> I 1<kn11tà <l1 
un <mgolo pcrsouagi;io r. duranie 1 •ostn progres"· 
modificarne l'1dent1l<i ~n·i;h.-ndo Ira 2.1 p<'tsonahta 
dhcrs...: mtanto 11 te•rn d1 s\lluppo •tJ cercando d1 
introdurre nell,. trJrna drl gioco la po•sib1ht~ d1 con 
trollare rutti i i.i per,ona~gt contemporanNmentt. Il 
gioco. da quanto c1 ha11110 comunicato. do-rcbùe rssr· 
re molto a1~ 1ncen1e pcr<hc, oltre all'a111b1e11taz101w che 
sembra essere d,1\,·ero accatt1\'antc le JZioni t lt sotto· 
trame" s'olgeranno tutte m trmpo realf Ca111111i11~11· 
do anra1erso 1.- foreste d1 questo mondo fanta,taco, 
vedrete il tempo che scorre e lt locazio111 d1 nottt• cJm· 
b1eranno 1eranicntc "'Jlt"ltO come nella rralt.1 \ott'rttt' 
pnma 1 rami con delle foglie verdt in pnma1«u, chr 
cadranno in autunno, ptr pot arn12rr all'tnH·rno con 
delle ne\ 1cak chr 1mb1andwranno l'mkro territorio: s1 
tratta dì partteolan a cut 1 programmatori ntrndono 
<bre il ma>>tmo n,aJto pt'r rendere il gioco 11 p111 reak­
pos<1bùr I \4fl tcrntorl eh~ potranno MSCTc ~plorat1 

<ono '~n gcnrrau usando 1·u1t1rno s1s1rma d1jfll(fua! 
graphics gt11trotor fi?eneratore dt lmmag1111 lrattah 
SdR), I attuale< trma d1 controllo dico anwt~ pm:hr 
potrrbbe essere mod1fìu10 pnma dtl t.rmmt dci b\'o· 
n. t> rnol•o semphcr e mtmttw1. V1-1e lt caratttnillchc 
de;n1tte ;embra che il {tlOCO possa CSS<re un'ottmu 
a"-enn1ra mt<'r.lm•a, do1e d g ocatorr potrà esplorare 
luoghi a p1t<l1 a ca\'allo e tn barca. t st tro•trà ad 
a!Troniare e risoh,•rr lt •1nt s11\t.l7toni che ;i.ndrà '"' 
•U incontrando Il progetto pmrtk un nwnero ek-••· 
11.S!11mo di luoghi dl\rrsa. foc1lmen1,• •Hf'SS•b1h e 'ono 
anche pre\1>t<" nn JJcco di locaz1on1 ~rgrtte cht 
doHanno e>~re scoperte ed e<ploratr pn nu,clrr a 

La talft• .. '-' wottr• UM~ ... ~.d ....... ..... ....... t.-. O.. 
ure~ chi;tmitJ M ~...,. 
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Le .c.e111e "' ••••""-•"'....,.,-a. for.U. • AllM col._.,..... 4"' _,.,...._ 
portare a comp mento b missane per c111 <irte suu 
scelti. Durante ù ~ d01~ete ìnr=girc con I P"r<o­
nagg che mcontrrit~ e as<emblue un ptccolo e<erCI 
IO !'(I sahai:uardare b •<»tra mcolumìla an<he pl'l'(h~ 
non è co11s1g11ato addentrar>! m certi ternton, popolati 
da Ol!fll sorta d1 creatura O>bk•, senza dife,e. 

Come per b ma~c1or parte dei prodoth deUa Ma~I· 
strom. per ragpiun~crc gli obietti1i non basta coman 
dare un gruppo dì uomini ben annali, ma bisogna 
anche capire quanto <uccede intorno t comportarsi d1 
const'!luenza, utilizzando al meglio le mformazìom e 
gli oicgeth in po«e<so. Un'altra. cosa che dovrebbe ren· 
derr il RlocO \eramentc interessante è la prt"t>nza d1 
sequenze .iùmate tra.nute le quali il giocatore avrà la 
pos<1bihta dì mteragire •contrandO>J faccia a faccia con 
1 b1ecl11 nem10 d1 questo mondo futta,y. Per quanto 
niniarda Rh spostamenti, oltre ai soliti meZZJ terrrru. il 
l<'am d1 >viluppo mrende mettere a d>Sposizione del 
!l1oca1orc uno ~prciale drago 'obnte che. dopo a\er 
tnd111duato b •ostra. desuruz1one sulla mappa.,, =r· 
roz.zcrl fino al luogo da 101 ind1oto 1n un batter 
d'occl110 In que-:a pagiru potrre 1edcre alcunt •ideai,• 
real1z.utr dalla ~bebtrom. e "' tanto m1 di tanto. n 
<Onstitlio di t~m.·~ ~toechio K nei pros>imi nk°'il per· 
ché non ma!Kheremo di t~i infomun SUl?h svilup­
pi furun dt questo prodotto che s pre.1nnunoa molto 
Interessante. 

Derelr de"' Fuenl• 

CD-ROM 
CDR74/1 -CDR84/1 

Premesso che tutti i CD-ROM 
sono CD -ROM, sappiate che 
CDR74/ l e CDR84/ 1 sono 
CD-ROM NEC. Anzi il meglio 
della gamma NEC é tra i lettori 
singoli più veloci sul merca1o. 

Eredi della grande esperienza 
dello NEC, che è stata tra le prime 
ad esplorare questo fronfiera tec­
nologica, quesfi due prodotti so­
no dotati delle più innovative 
potenzialità. 

Doppia velocità di rotazione 
del disco, sistema di correzione 
errore (circuito ECC) a tecnologia 
MulfiSpin, tempid'accessodi 280 
ms, transfer rate di 300 KB/s, 
memoria cache di 256KB, 
interfacxia SCSI 2 ad alto velocità 
e massima compatibililà fra piat­
teforme differenti, pulizia au­
tomatica delle lenti,doppiospor­
tello antipolvere, compotibilitò 
Kodak Photo CD (Multisessione). 

Potremmo continuare ma for. 
se è meglio che lo facciate voi. 
Dopo averli provati. 

CDR7 4/ I Lit. 980.000 (IVA escluso) 
CDR84/ I Lit.870.000 (IVA escluso) 
I preui possono subire voriozion i senza 
preowiw . 

NEC ltolio S.r.l. 
Direzione Genero le 

Vio l. do Vi nel 97 - Trezzano S/ N IMI) 
Tel. 02/ 48<11 51 - Fax 02/ 48400875 

Filiale di Roma: 
Tel. 06/ 5920523-4·5 -Fax 06/ 5921043 

.l ' = . I ---· 
~ 

-
-~ ~ 'Jj - - e & -· 

NEC 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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HARD DISI< IDE pet A4000 
255 MB 3, 5" CONNER 
345 MB 3,5" CONNER 
545 MB 3,5" CONNER 

l . 549.000 
l . 650.000 
l . 1.149.000 

SCSI li P~R AMICM 4000 399 000 

SCANNER A COLORI 
EPSON GT 6500 

con SOFTWARE per AMIGA 
L 2.150.000 

MUSIC·KIT 
l . 129.000 

MEMORY MASTER 
1MB ESP. 9MB CON 

POSSIBILITÀ DEL COPROCESSORE 
L. 390.000 

FINAL COPY Il L. 269.000 

PCMCCIA MEMORIA FAST RAM 
2 MB 299 000 MB 4 9 000 

MINI OFFICE C.. 169.000 

~@ ~ r rs._ P<. 
Monitor 1084 L. 399.000 
Monitor 1940 per A 1200 L. 499.000 
Monitor 1942 per A4000 L. 650.000 

• .. RR vo , ~ov o ·• R Coi.i,,. 1> Il· 

TRUE PAJNT AGA 4.5 L. 169.000 

CD ESTERNO PER 
't\t1.1\ AMIGA 500 L. 350.000 

\\J~ tO~fttf.S~ ~~~~ ~~~~ 

HP DUIUIT s~ e 
L 1.90.000 
LASWIT-4C 
L 1.UO.OOO 

SfYLUS lPSOH 
L 799..0000 

IHK· JET FUJITSU 
L 550.0000 

STAR LC 10 COLOR 
&. 389.000 

STAR LC ~4 COLOR 
t.. 750.000 

FUJITSU DL 900 
c. 590.000 -·-

AMOS COMPILER 
f, 99.000 

DELUXE PAINT 
AGA4.5 

L 239.000 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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VENDI TA PER CORRISPONDENZ 
@CP~®O~ o~ lKJ vQD 
CONSEGNE A DOMICILIO ENIRO 48 ORE DALL'ORDI 

AMJGA600 
con 1MI RAM e Il gioco HOOK 

L. 479.000 

AMIGA4000 
The Super Amiga 

AMIGA 1200 
The New Generation 
680t0 14Mh% • KlckStan 3 .0 
I Ml RAM e ChlpSct AGA 32 l it 

L. 749.000 

c:...------;Dc;;:luxc P•lnt 4 AGA+ W. P. + O.la 

a-+ 3 glodll (Osar, Olggcr e Hlgel) L. 749.000 

con HD IDl 40MJ L. 1 .oso.000 

con HD IDE IOMb L 1.1 49.000 

con HO IDE 110Mb l . 1.490.000 

DRIVE IMTERHO 1760 
PER A 1to0 E MOOO 
~. i99.000 
DRIVE INTERNO PER AMIGA 
... 149.000 

KARAOKE per AMIGA e PC l . 189.000 

SCANNER B/M 256 DP COM OCR 
L. 449.000 

Dtlw: lltemo 
1,76 #b per AMIGA 

'1::11A PRO V 3 AGA 
1 o~o doo 

PERSONAL PAINT 
l. 109.000 

Jamcs Pond 2 
Zool (AGA) 
Pinban Fantaslcs 
Sltcpwalker 
O'Gcncration 
ScnSl"blt Socccr 
F 17 Challcngc 
Pr()ftctX 
Alitn Brecd-Spccial ED 
Qwak 
Jurassic Parie 

D 

ltgtnd Of Sorasil ~on AGA) 
OctpCaD 
Composer Outst 
SUrf tfinjas 
Alfrtd Chicktn 
Humans 1 & 2 
Elrtt 
OYtrl<il an othet 
Lotus Turbo Trilogy 
Whalts Voyasc 
l<m (NonAGA) 

Amlga CD Amcrican Football 
Deftndcr Crown Il 
Guinncss Disc Rccords Il 
Gulp 
Total camagc 
lnfemo 
Jamcs Pond 3 
Zool 11 
lnttmltional Optn Golf ~P 
Liti DMI 
Utopia 2 
Gcncsis 
E:dc 
Europcan Champ. Football 
MK:rocosm 
LJbcrabon 
Chaos Englnc 
Undium Il 
T.F.X. 
Bubblc & Squcak 
Morph 

DA NOI TROVI TUTTO IL SOF1WÀRE 
ORIGl""1.E CTO • FIHSOH • LEADER 

L 189000 
L 44 000 
L 699000 

l 200000 

in f 2 
Digitollzzatore video 
per Amigo 1200/4000 

E. 349.000 

"'·'~'7j 

. l ' ' i 
• . •. z;r. ' ' COMPUTER · DA 12 ANNI NEL SEI IORE 
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Fatti un b el regalo a NATALE, 
l'home c o mputer degli anni '90 

COMMODORE AMIGA 1200 

odo do NOI un Amigo 120 
G°'~'s\O .. dworth + Digita Print A.. 'O Oa,1: 
~ ~o' •won ~ 
. ·~O ~o\nt \V (AGA) + Dennis-1- O.ge, ., 
Q'~ 0~u~e .,0... che ti serve Per se . O.se"'" )( 

Q ~o e . r1.,, ""~ ,u.-< d\segnare e giocare er~ , 

TuP1' l'tlfzz1 SOPttA •'POll'"'~' 101<0 Al Hnro 0t IVA AL 193. 51 Emniw<o ,AGAMEHTI 1tATW1 ~HZA .-N1K1ro E ~HZA CAM11At1. 
G .. .,.,z,,. 1'2 "'1s1 su run1 Pil00Qrr1 CON ASS1STEt1ZA '"SEDE. VENDITA n• COUJSroNt>EHZA. 5'!01z10N1 '" JUTTA lrAUA lllTllO 48 OltE. 

~ 
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State per entrare nella Mzione dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra I giudizi • 
I k·votl dovete le"er• questa guida. 

900• Un clauico, raccOntAindato seNa rtacrve. 

800 899 Un gioco superl>O ma !orse privo di quo Ilo 5pessoro che lo rende Interessante per mosl o anni. 

701> 199 Ancora molto raccomandato ma probabllmento ha un polo di aspetti che no riducono Il voto. 

60CMl99 La • zona di conflnCl" . un gloc:o con questo voto è un buon gioco " se vi piace Il gmicrc " 

~ 599 Gioco che ha qu1k:he qualltll, ma clllaramente anello del prOblemi evldolrtl. 

400-499 Problemi di glocabllltà e di programmazione IO rendonO un gloc:o !nsufficlente. 

300 399 Non solo la cloc;obillta è scadente, lo ò anche l'Idea olla base del cioco •lesto. 

200 299 Qui le cose Il fanno sene, &I parla 01 bug• di glocabiUtJI pos1lrml . 

100.199 Un .,.,o per ZX81 elle pa Ml AmlJ:ll . 

' ... , .... ,, I 

Un K·Parametro 6, a noatro 111udlzlo, Il miglior gioco nel suo genere. Le de1crlzlonl che 1ecuono sottollno­

ano 11)1 elementl che rendono Il gioco tale e con I quali deve misurarsi otinl concorrente. Se volete avere In 

c111 una "giocoteca" decna di questo nome uscite subito a comprare tutti I titoli che vi mancano! 

SPAaAnnTO AltCADI 

PROJECT X (Te1m 17) 
I vit«.'hl ,.,...,~tot1 di ~o ... 41mot.trMO &. lo..o tw•wt'a 

Gt•fl<a <01'1'141 non lf tr• l'l'lal wt1t .. frtM•I .. bottJ. lt1"1p4 • cotOlon 11'1 

l.IM thtlt plC. 9'andl ffft.• d .. colort> l'l\al apparM Md WOfltO Am19a, 

&YVIN1'11aA AaCADE 

~SHBACK (Ua. Gokl) 

IK+ (Syatem 3 ) 
una ..nklfM ...ttllOf'.t• td aggiom.al• lht cJMtko ..... t;.nt..,. 1. #t. 

di Atch• M•Le•M. cJ,t .... •ntlf In c.t•-..:lfk• • flf'«W• .,..IWIO. rk.atd· 
to Ml l"-$kH•M 11 lrono. L'•..-ttO piQ lnteitffNlft, .... ~-- ...... 

te<to •• ,.,.-_. conttoll•t• d•I COM~'·' IMf"•llt-.UM•nt• •••°'-•· 
--··UI AUTCNIOllUITIClm 

u o••• -...•---•A•••.,.••••o.Ru.a; · ..., ••• il•t 4 STUNT CAft RACER (Mlcroatyle) 
~.c.a.ri C9ft 1..io ~ .. .,,.n, •. ~ • ...-.,...a.....,.., i... ~na ,....,... .. " .. .,......_..•UN "'*11• fflv .. M .. t..,... • 
lvtll I ••rtlc..-•rl e che rl..u • <•ttw•r• _. ,,,,.,,1m9 I• ... ,,. .,.... gioco I P41"6 fii twll• a...,,... • ..,..,. .. ...,. 41 .-chi• ClWM 
kflmllwtnartone. $tup4ondo. Id w. ,.. ~ fHN\ 41 lln«lfll ~•to 11'1 ,......,..I 

GIOCO DI auOLO llMULAZIONE SPORTIVA 

ULTIMA VII JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKl!R (VlrcJn) 
(Ori.In) u IP4'(Uicotar• park.li •o M ...w-<°"" "",..u..,.. ~ ,_ 

I ~ t.u.i.n • ,,..,.. • 9ri~ *""' t-* Nt. ~ .W. ._••ntJ t....--. la ....,lloff .. ._ .. .riofM • ...._. • tvttf I l....._ ~J. 

.. ,_.,._. MChl.. L«4 arltilti M ....,-o UN ..... A. I MO ....... • e ,_.. flffw'9 .. ·~·· M tJloOC9 W:MC.A"" lftll'I lf ........ ,....1 ~ 
,.... ........... ~ ---&#cr.. ~--*'-··~ .............. ..,,.....,. ,..,... ..,.U....-.& ,..,., . .,.,.,,,....,., 

llMULATOalDIVOLO 
IPOff FALCON 3.0 (Speclrum Ho lobyte) 

QOA L (Virai n) ti ml9lkw llmul•IOt• flj trolo IMI r••linato ~MCOl'I .LO hll ,ltt dtlUtlkt 

DlltO Dl"9 <• l'h• f•lt.11! lf troM t • nwovo wot Un Hvelo • conttoll• • qUJ1bMQI •ltf• CON d'4I •beNte Yit'to ,..N• "'°"''• 'flta. ifwl.,.,. •11'""-
wl e'9c.Mori mal visto Jrif'Y IN'" I• .. fMit•:ikwM uJdstJca ,.,.....,.. M t9t'fl!Cd• "'-*"''• lt~ fl#ldon. .. • aJ ft'\M!Ull .. ,io '°"'pteto ,_1 • ....,. 
Mef'Oto /4 ......,,... ~ l 1 tf "'9 mwc•to 

CMUZATION (MlcroproM) POPULOUS 2 (Electronlc Art•) 
tn ...,.., ... fll'"lHO p.ga n~ I Peot°" deft conclur,. H *""'° ,.. "" ..... ,iw ltitl ... f'tW v.lo<e. 4'<<- Alt. 91.iltf,... hM'tnO .... liofato 
,.,. ••I~.,.., .... cMll"IU ffU• ..... ,, •• n·t,. Hude•r• MMtkcio. m.• lii PHf•••OM.,.~ ' •• <ortfronto Mmlllr• Wft• <....-di IM'e-ttrodll-

~··dubbio Il P4if10 dJ \.IM ~t• O-"l•I•. dOM.. Un'lrnpreu ttMJa. 

AVYIHTUU 

RETURN TO ZORK 
(Actlvlaloa) 

,.,.,..., ........ ~ ,,...S.0-.fell'• .. ..,.,....., ........ 

.... AWMWft lf ~•ZOf't' .... lftr.c... •.uto~e 
"""'°"•' .. 4al ..,..,. tM ....... Ili Ntf MoUon V\ffo. 

-VLAZIONI AUTOMOULISTICA 

FORMULA ONE GRAND PRIX (Mlcr oproM) 
Y ..cOfld• r•9'0M •n'uscii•'" r11.ardo dJ JC 09nl rMM t _.,,. .. Imo 
, ............... 4ifwttl "-...... ~IJ I i.were ,.r...-... o.eff ~ 

--"'- ...,..~ • .-.Uo • ,,,tn<.,..M.I M ..,..,,.. ''""'°HffioMM• 
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PROVE 5 u s ( 

i può cominciare una recens ione di Rebel Assault senza dire 

di tutti di far parte di un fùm di 'Guerre Stellari' è divenuto 

turalmente no: · 11 sogno di tutti di far parte di un film di 

Uari' è divenuto realtà"! 

Parafrasiamo l'atlacco della tecens1011e di X· 
Wing del buon Vincrn?o Berrlta perche la 
differen?a h·a il preccdC'ntc tito lo spnz1al-~1-

mulati\O della I uc;as c quest'ultimo na to è da 
ricercare nella differenza e.be p.issa tra guida· 
re un caccia vettoriale ed C'SS<'r<' il protagon1· 
sta di un film . La prirna consitlcrazrone da 
fare e c.hc Rrbd A"1111ll occup;i la bcllc.i:za di 
398 Mb, su un argcnt<'O e leggiadro CD· 
ROM. 398 Mb occupati da an1maz1on1 sin· 
tetiche" e d1gitahzzaz1on1 naturah, da efTNb 
<onon f' 1ntm brani camp1ona11, da •ccne dì 
gicxo, prescnt;izionì, rntC'rludi, tutto realizza· 
lo 111 n1odo 1mpeccab1le cornpahbilrncntc 
con le perforn1ance del PC. 398 Mb d1 cl.tu 
dei quali aln1eno un 60% sono <en1ti per la 
re~izzaz1one efTettiva del gioco e non per 
animazioni di contorno: se ros<<' un;i cartuc­
aa per console, al netto delle coreojtr.ifie. !'a· 

rebbc da circa 1600 ~I bit, alla faccia degli 
sperpen del ~ro Geo. 

A LONG TIME AGO IN A GALAXY FAR, 
FARAWAY ... 
La stona la conoscia1no tuta un impero ga· 

lattico oppressivo e malvagio combattuto da 
un'armata di ribelli che non vogliono sllirc al 
gioco. Rtbd Assault è la storia di uno d i que­
sti ribcUi, uno dei compagni d·awentura di 
Luke Skywalker nella sua carriera di pilota di 
caccia. Dopo aver assistito in religioso silen· 
zio a una presentazione assolutamente ecce 
.1:1onale, c1 chiediamo trepidanti quanto d1 
tutte le p1rotecn1che acrobazie grafiche ritro­
veren10 nel corso del gioco. 

Selezioniamo l'opzione per una nuova par· 
bta e iniziamo 1·avventura. 

li primo passo è !"addestramento. nel corso 
dcl qu~e do\Temo meritarci un posto •u un 
X-Wing portando a termine quattro missioni 
tipiche. per familiarizzare con 1 comandi e 
con b struttura del gioco. 

• .... · : que'ta è stata la mia reazione a quello 
che ho \1sto prendendo 1n mano ti joystick. 
dopo un 'ulteriore introdUZlone animata. So­

no nmasto basito vedendo un canyon che 
sfrecciava ai lati del mio velivolo da addestra· 
mento, con un'impressione di realisn10 asso· 
lutamente unica. 

Un arcade spaziale non solo per l•argo· 

1nento ma a nche per il livello qualìtativo . 
Anin1az1011i c1ne1natiche con percorsi prefis. 
sali ma con ampu.• possibilità d1 movimento, 
in tutti i quindici ·'Capitoli" che compongono 
11 gioco. Le prospettive variano dal volo o 
bombardamento in terza persona. ovvero 
con il nostro mezzo visto da dietro o dall'aJ. 
to, al \'Olo in prima persona, con l'interno del 
caccia 10 un playfìcld e l'esterno ,,sto attra­
'erso le superfia •etra te come nei s1U1ulaton 
di volo più tr;id1zionau. ;il point & shoot in 
terz;i pe~oiu, dove noi siamo appiedati e in· 
quadran da dietro. 

L'ambientazione è stupenda. non solo per i 
fan della saga di Guerre Stellari: paesaggi 
tratti dalle tre pellrcole di fantascienza di 
n1aggior •uccesso ricreati dal computer con 
un realismo totale: Destroyer. Wa.lkcrs. A, Y e 
X-Wing. riprodotti fedelmente; guerrieri im-

.. . ; ... . .... . 
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pt•nah e soldati nbelh nella loro forma rru­
ghorc. Le mis•ion1 sono piuttosto vane e spa· 
ziano dall'abilita ncll'cvitarc gli ostacoli nel 
volo radrnte, alla strage di TI f F1ghter. ai la­
b1nnh. alla distruzione d1 1)(.-stroy<'r (scusate 
11 g1olo di parole) Abbiamo n disposizione 
una quanht.'l finit3 di cncrg1;1, che si nduce 
quando 'en1amo colpiti oppure in caso d1 
coll!l'1one dcl mezzo. 

I e scene in cui veniamo ucci,1 o nelle quali 
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nolog1~hc del rude PC. Il lavoro fatto dagli 
S•iluppatori della Lucas i> estren1amf'nte 
complrsso e probabilmente tud1ando 
dall'c•sl<'rllo 11 prodotto finito ci s1an10 persi 
qualche chku interessante. hnmag1ni suHe­
tiche e d1g1tihzzate vengono utihi.zate alter­
!13ll•an1ente, con passag!\1 \t•loc1. al punto 
che è d1ffic1le d1sungure le une d;ille altre 1n 
una sequl"nza d1 scene. 

I punti ·, p.•rtcnza sono es<enz1almcnte 
la nostra a'tronave si 
schianta nieritano co· 
niunquc d1 essere vi­
ste. m,1 •ia1no quasi 
certi du.• non v1 man­
cherà l'occ;1s1one. 

RebelAssaztlt è u11 'opera 
ciclopica, no1z solo per la 
111ole di dati clie ve11go110 

due. la dig11ah11azionc 
e il rcndering. la pri­
ma, ut1(i7zal<1 pt•r lt• se:· 
quenzl' trattr dai filnt 
della •<'ri<• Star Wars, 
\iene mosti ata 111 un 
apparente full mot1on 
•idro 1n hassa risolu-

Peccato che 11 •1ste· 
nia di controllo non sia 

11/ilizzati, 1na a11c/1e e 
soprattutto per la 

ricercatezza dei particolari 

prrc1s1ss1n10: d joysnck ha qualche problema 
di t:lrJturn ,. non consente un controllo ade­
guato del mezzo. mentre il n1ouse ha delle 
reaz1on1 troppo lente che 1mp<'<listono aJ pi­
lota d1 tr;usi d'impaccio nt"ll<' s1taz.ion1 p1u 
"calde'". Ho fatto qualche <''p<'runento e ho 
vmfìcato che i risultari niigliori s1 ottengono 
con 1 1orsuck con possenti 1nolle d1 ntorno 
pcr la centratura dello stick 

Ho apprl'zzato tnvece l'organ1zz;iz1one del 
s1ste111a d1 pdssword che non abbina una pa­
rola chiave a ogni livello ma a gTupp1 di livel­
li, con un con<c8'1ente 1ncren1ento della lon­
gc,itJ Il gioco. co1nunque nmane impegna· 
ovo anche al li\ello eaS}. 

La tr:una non e parbcolanncnte elaborata. 
nonostante <1ano molto frequenti sessioru vi· 
dco che specificano il contesto della m1ssio-
ne in atto. 

LA FORZA E GRANDE IN LORO! 
Rtbtl .. «cuilt è un'opera ciclopica non solo 
per la n1ole di dati che \engono uolizzab, ma 
anche e ~oprattutto per la ricercatezza dei 
parncolan e l'abìlità con la quak tccuiche d1-
'"T'c sono <late integrate tra loro. Sei 7.a d1-
1ncnticar11 tutti quegli espcdienu che hanno 
~onscntilo di smussare le ·spigolosità" tee· 
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zione. 01 fatto .. full motior 111 ·10-n-s", an· 
che ~ "soli" 256 colori. richiede un IT~n•fcr 
rate sup~norc a1 300Kb/s e la deco1nprt"ssio· 
ne d<'i dati In tt"mpo reak è alla portata solo 
dei PC pni potenti. alle soglie deol Plntnuu; 
d'altro canto 11 \Ideo in formato francobollo 
non ~dei p1u esaltanti e n1al '' s;irebbe adat­
tato alla spettacolariu dellt' ~cene 

Le solu2.1on1 'ono state dhcr>t• .1 ~econda 
dl'lla s1tuaz1one, con l'adozionc- drl 1n1gliore 
con1pron1esso in funzione della natura del 
video. Il .Ji1ll motion parziale. ovvero l'utilizzo 
di un'i1n1nagine fissa con solo alcunl' parti 

I .ottotrtol ....,. \Al\ •luto .anche per I non a,..lofonf ~ "'aqno 
• KOIU,. I dl•lottf\I • <ont~Pot•num~t• ~· • '"" 
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PROVE su 5 c. 

in n1ovimento. è ~tata utilizzata per i dialo· 
ghi e per tuttc quelle scene grandiose rn cui 
si spostano astronavi anche in grande nume. 
ro ma che coprono una porzione ridotta dello 
schermo. Per ciò che riguarda il video vero e 
proprio, dove ogni fotogramma differisce 
massicciamente da quello precedente e sue· 
ces~i,·o, probabilmente ci si è serviti di im· 
mag1ni a un quarto d1 ;;chermo elaborate con 
un algoritmo d1 1mage·enhancement per 
portMJe a pieno •chermo; intendiamoci. non 
s1 tratta di un semplice ingrandimento dei 
pixel (da quattro a uno, cio~ da 16ox100 a 
32ox200) ma di un complesso sistema a 
blocchi che lavora in sinergia con le tradi:t10· 
nali tecniche di d1thenng. Ancora p1u com· 
plesso il discorso per la parte di renden ng. 

Per la rappresentaz1one di amb1entaz1oru e 
oggetti sono state ubhzzate le ormili note tee· 
niche di Couraud t' Phong che con~entono un 
ottimo rapporto realismo.velocità di elabora· 
zione. Dobbiamo considerare che il frame ra· 
te è di circa 15 fotogramm i al secondo. una 
vcloatà piuttosto elevata ma che in alcuni Cli· 

si nschia di mostrare Il fianco a una certa 
"scattosità": ecco quindi comparire il motion 
blur ovvero una volontaria sfocatura degli og· 
getti in 1novimento in ogni singolo foto· 
gramma. Se. ad esempio. un caccia si sposta 
verso sinistra, con un fermo immagine po· 
tremo notare un alone sul lato destro che si· 
mula un fotogramma intermedio. 

Impercettibile quando le immagini sono in 
movimento ma decisamente molto efficace, 
questa tecnica viene impiegata raramente nei 
giochi a causa dell'elevato tempo macchina 
richiesto in fase d1 sviluppo; alla Lucas. co­
munque. non sembrano preoccuparsi di 
que~te p1ccolez2e. 

Ciliegiona sulla torta sono gli efTetn 1n 
tempo reale gestiti dal microprocessore. 
SO\Ta nendo sem hcemeote alle 1m. 
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Rebel Assault è tutto ciel che gll smanettoni avrebbero voluto 

chiedere a . Un prodotto che non vuole sostituire Il prece-

dente ma solo affiancarlo, offrendo le stesse tematiche da un 

punto di vista più disimpegnato. 

Minore libertà di azlone, dal momento che in RA I percorsi sono 

tutti precotti, maulore reallsmo e colnvolgJmento, 

grazle a una veste granca che non potrebbe essere 

calcolata In tempo reale nemmeno da una stazione Sl­

llcon Graphlcs. Scene dl&:ltallzzate come se piovessero 

e audio che as.surge al rango di colonna sonora. 

Lo scontro In famlitla, quindi, non vede né vincitori né 

vinti: sono due prodotti diversi che non vanno in con­

correnza diretta ma si rivolgono a due cateeorle diverse di gioca­

tori , anche se piuttosto vicine. 

Comunque la dlfflcoltà è callbrata me&:llo In RA, che pur costrln· 

gendovl a diverse ripetizioni del llvelll nel "capltoll" più avanzati, 

non è snervante come • 

Vantaggio non da poco è Il fatto che l'hard disk non viene depau­

perato di preziosi Mb dal momento che I caricamenti vengono ef· 

fettuatl solo ed escluslvamente dal supporto ottico. 

Se proprio dobbiamo darvi un conslitlo, compratell tutti e duel 

Uft JIWl-to .._.. •t e.oco 4 .. MVO!W 4t fuoco •Pll'i•llltto ~ 
l'Milt9 • wkwto ..... ..,..... .._. ""'"° ~ f• "°" t.,.. ~·"*"'OI 
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magi111 precalcolate un secondo plat:fitld con 
l'abitacolo e il mirino, oppure con gli spnte 

•oltware dei cacca. la sensazione di realismo 
•ar<'bbc st•t;i limitata. 

Per questo motivo viene effettuata una leg­
gera dl'formazione delle animazioni caricate 
dal CD a seconda dei comandi nnpartJti dal 
joystick. la pagina grafica, inoltre. e di di­
men~ion1 maggiori rispetto a quelle dello 

schermo per consentire '<Crolling e rotazioni 
di hnutata entità ma comunque sufficienti a 
forn1rl' la ~ensaz1one di movimento della te­

sta del pilota nelle scene in soggettiva. 

SENTI COME POMPA LO ZUMPAPPERO 

U non. ~ I ... t ••rl (apitoN non • fWOP'l•fMM• ""' ~ """ 
non Pfftk."'° uvUla,. w tutto~ 

Di colonne sonore belle nella nostra carriera FIONDATEVI AL NEGOZIO DI FIDUCIA 

di recensori ne abbiamo sentite parecchie. 
ma d1 giochi che possano coniare sulle musi­
che di sottofondo di Joh n Williams (ovvero le 

Jàbel Assault non è solo il m1ghor gioco su 
CD che -1a mai stato sviluppato per qual~1as1 
p1attafol"11a. ma è anche uno dei giochi più 

belh che siano com-stesse dei film), intera­
mente digitalizzate da 
un'esecu;uoue della 

L..ondon Symphony Or­
chestra. ne abbiamo in-

La strada da imboccare 
è q11ella della Lt1cas Arts 

che a11cora 1t1za vplta 
stabilisce gli standard 

parsi su PC. Stupendo 
da vedere e bello da 

giocare. se1nbra la ri· 
sposta ai convinti de­
tratton della nvoluzìo· contrato solo uno: que-

sto. Ahneno 750 Kb di RAM devono essere 
ded1cau a buffer per il sonoro in modo da 
non gravare ulteriormente sul transfer rate 
del CD. giil messo a dura prova. 1 campiona­
menti non sono a una frequenla elevatissi­

n1a e a livdlo qualitativo forse sarebbe stato 
poss1b1le ottenere qualche cosa di più. alme­
no dalle schede a 16 bit. ma il risultato è 
ugualmente pregevolissimo. 

Sorprende in particolar modo 1'1ntegrazio­
ne dt brani preesistenti con il sistema iMuse 
sensibile al contesto del gioco. praticamente 
perfetta 

An~he gli effetti speciali sono presi diretta ­
mente dai film mentre la voce dello speaker 
non è proprio perfetta, ma ancora una volta 

s1 tratta da un piccolo difetto perdonabile. 
Sei1naliamo il fatto che è potisibìle selezio-

1are la sottobtola1ura dei dialoghi. purtroppo 
,oJo in inglese· non è l'optimum ma si tratta 

d1 un 1rnpor1ante passo avann che consente 
anche a chi capisce l'inglese scritto di de­
streggiarsi tra messaggi sesso molto utili. 
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ne mul11med1ale che gi3 dipingevano tristi 
panorami dì programmi noiosi ed enoclope­

dte 1n inglt"'e. La strada da imboccare è quel­
la della Lucas Arts che ancora una volta sta­
b1\isce gli standard; resta da vedere quante e 
quali altre software house potrebbero com­
battere ad arnu pari con un colosso di queste 

proporzioni. Non dobbiamo dunenticare. in­
fatti, che le ri<or;e e il materiale su cui pos­
sono contare alla lucas non è comune; 1n 
fondo tra 1 sei film che banno incassato mag­
giormente nel mondo tre sono della saga di 
Guerre St<'llari e due della serie Indiana Jo­

nes. Questo la dlce lunga sul conto tn banca 
di George Lucas, sulle fìnanic della sua 

sofìware house e sull'appeal che ha sul pub­
blico un gioco legato a questi filtn, l'eri e pro­
pri oggeltl di culto per milioni d1 5pettatori. 
Ancora per qualche tempo temiamo che &­
bd As.'iD1.lt potrà essere superato ~olo da &­
bel Assa1.lt per 3 DO. 
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PROVI su SCHERMO 

orreva l'anno 1989 quando l'universo videoludico venne 

folgorato dall'accecante bagliore che accompagnò l'uscita della prima, ve· 

ra, fantastica simulazione automobiUstica per 16 bit: Jndy 500. 

Ora è venuto il momento di verificare se il progresso ha toccato anche 

quel capolavoro. 

Penso che molti di voi ricord('ranno lo scalpore 
che allora suscitò quell'incredibile gioco. frutto 
degli sforzi di un team di programmatori , la 
Papyrus Design, guidata dal signor David Ka.cm· 
mer, fino ad allora assolutimente sconosciuto. 
ru Wl vero e proprio fulmine a ael scremo. asso­
lutimente inaueso, che, col suo sconcert.lnte 
reali<mo. con il suo fant.tsmagorico replay e con 
la sua grafica velocissima. apri nuovi onzz.onu 
nel campo delle s1mubzion1 di qualunque tipo. 

Da quel giorno nt'Ssuno <enti più parlare né di 
Kaemmer né dei suoi compagni. t.lnto da far 
pensare che al loro fosse stato un exploit •enza 
dubbio eccell('nte ma. ah1mé, isolato. Uo vero 
peccato. non c'e che due. ma me\ltabile se si 
pensa che la legge del "pubblica o muori" 1n am· 
bito •1deoludico e almeno altrttUnto spietata che 
m quello uni•crsitario. D'altro canto c1 pensò 
GeofT Crammond. giusto due anni or sono. a 
non far rimpiangere troppo la scompal'!'a di sce· 
na della Papyrus Design con il suo straordmano 
Formula r Gr<111d Pnx, gioco dot.lto d1 una grafica 
a dir poco ecct'z1onale e d1 una g1ocabilita ma· 
gnifica, ma - e quNto pochi l'hanno not.lto in­
fuiore al buon vecchio lndy 500 sotto il profilo 
prettamente simulativo. D'ahro canto la critica 
che più frequentemente veniva mossa a quest'ul· 
timo era di essere troppo monotono, con le quat-

.. ~ -· ,. •• 
"' 

tro curve dd circuito dell'Indiana, per poter ap­
passionare fino in fondo un comune giocatore. 
Niente di più vero, e ciò a maggior ragione dopo 
l'uscita del capolavoro di Crammond, che di pie· 
ghe ci offriva tutte quelle del mondi aie di F 1. 

Giona, dunque, "allii seconda ragione dell'uscita 
in ritardo di K ogni mese· come veniva definito 
fino a oggi Formula 1 Grand Prix nella pagina 111· 
troduttiva delle prove su schermo. Ma 1 tempi 
cambiano. la ragione primaria (che era stilli pri­
rna Kid·Olf 2 e po1 St11$iblt Soa:er1 è già da qual­
che mese stata attribuila a Goal e ancht per il K­
Paramerro delle simubzioni automobilistiche ~ 
giwita l'ora del passaggio di co~e. 

A riprendus1 lo scettro sono. guarda caso. pro­
pno Oavul Kaemmer e la PaJJ>TitS Design. Ci <o. 

no voluti quattro anni ai programmatori amen 
cani per realizzare questo /ndycor Raang. ma 
non appena lo •-ed.rete girare sono certo che con· 
verrete tutti con me che sono stati spesi bene, 
anzi benissuno. da chi aveva già creato Indy 500. 
l'accuratezz.-i simulativa del predecessore, infot. 
b. è rimasta 10alterata. ma stivolta la noia vi aS· 
sicuro • sarà l'ultima sensazione che proverete. 
In lndycar Racing, infatti, sono disponibili orto 
circuiti della massima formula automobilistica 
americana, e presto saranno disponibili gli altri 
0110 che completano la serie. Ma la cosa che la· 

·rv2 

Uft'• wlMe-nt• , . .. ••I duti.llo rlprodo'lto.,, 4'utll.t Pfff4W'lt•dOM <ft• 
M , ..,. • • l11•to l.t t"9d•1.ton. IMf Wll'• dedM df minuti..., 



scia assolu13mente <enu p.;1role è b cura con cui 
i tracciati. le macchìne e tunt i p.art1colorn ~isi-. 
in generale sono suu nprodo111. Tutto que to, 
m.mco a dirlo, condito con una •cloc1tà da paura 
che non fa rimpian8ere né quella del predeces· 
sore né quella di Formula 1 Grand Prix. 

Vi assicuro che se da un lato è un gr;inde ono· 
re per un appassionato di corse come me recen· 
sire un prodollo come /11d)"11r Racing. dall'altro è 
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tendl're: è stato sufficiente fare un salto nel gara· 
ge. dopo aver settato al meglio le infinite opzioni 
propostl'. per rima.nere sbigottiti di fronte alla 
rotauone della visuale intorno alla monoposto. 
alla ncerca del particolare mecanico da regola. 
re. Il teno e ultimo · per vostra fortuna , altri-

menti K non lo vedevate anche un grosso i mpe· 
gno, nel senso che sarà 
davvero difficile forvi ca · 
pire in queste poche pa· 
gine ciò che sta dietro a 
un programma di que<la 
ca ratura. Dician1olo su· 

Il prinio i111patto con il frutto 
del duro lavoro di Kae1n1ner e 

co11zpagni è se111plice111ente 
shockante 

. ~ . . . 
p1u 1n giro per un pa io 
di mesi... · momento di 
panico da "è troppo bello 
per essere vero• è poi 
giunto al momento del 

bito. qu1ncfr il nuovo gioco della Papyrus Ot'Sign 
può essere a ragione dl'finito il Fa/con J dei si 
mulaton automobiltStici pc:·r il suo spessore ma 
anche uno dea giochi più belh mai pubblicati. 
per le emoz1on die n~e- a regalare a chi vt si 
cimenta . In una parola 50la, t ~uperbo. 

Veniamo al dunque: 11 primo i1npat10 con il 
frutto del duro lavoro d1 K.ltmrner e comp.agm ~ 
semplicemente- •hockante. I '1ntrodu11one, 1n cui 

si OSSCf\':I una '~'Quen1.a in cui due concorrcntJ, 
ripresa d;ille telecamere tclev1si•c. ducll.lllo ;i 

suon d1 staccate al hm1te e con1ro.1ern1e, è da 
applau.<o. 1.3 o:econda cn i l'ufonca non •i fa at· 
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primo giro di pista. in 
cui si sfreccia alla grande tra muretti, edifici, 
macchine e particolari vari tutti dettagliatissiml 
grazie al sapiente e generosissimo uso del lextu· 

rt mapping. Ind}'car Racing si presenta cosi, e 
scusale se è poco._ 

\'ed1amo d1 d1stnara tra la selva d1 opzioni 
proposte. I nnanz1tutto si accede al menu pnna· 
pale, che propone la possibilità di scegliere tra 

una gara SJ.D80la. l'intero campionato (che com· 
prendtra tutte le gart che a,·ete installato). un le· 
st di pre-stagione. 'edere da •icino le macchine 
che fronteggerete in pisla. configurare 1 compo· 
nent1 della .-ostra monoposto (telaio, motore. no· 

su SCHERM O 

.. . , .. 

A dt>1tr .. '-tn St '""'"" ~Il• 
di• •lù wolt• 111.n•to Jton<o Mi 
tleflnlto. "I• tlonn• pi(, vetoc• 
tl•I ~ C• "°" fralntMd•I .. 
'"I.,.) d port• • .. 110 W qwftlO 
aflol•to tatl"O M •lto. Sf~. 

t•Jt1ur• m•pptng • go-qo. Amml• 
t•tt ~~I t4 .. ftt,~I <•rt~lo­
nl pultl>llcltarl, cM rltro•ortto 
• ••tt•monlt dove ti trovano 
n•ll• rffftA. llUcorllt'tnt ,..,._ di 
fNN,,. In fondo •I AttlUneo. .. 

·rv2 

•• •• 
..,....11«11ttfVM1• lr•,••1t1••...,. orcww • Mtcta.,.,.. .. , a..,.., . ... .. - ... - .......... -....... 
me- del pilota) o p:llisarc al menu deUe opzioni ve· 
ro e propno. Da qui si selezionano 11 metodo di 
controllo del mtzzo (tastiera o 1oysttck. quest'ulti­
mo alt;imenle consigliato, ne vale proprio la pe· 
na), gli a1uh (frt'nata e cambio automatico) , il Ji. 
vello di dett.:iglio grafico. l'aspetto sonoro (musi· 
chette ed effetti sonori vari) e Li realismo simula· 
tìvo. Quanto a questultimo, per i primi tempi è 
meglio se lo lasciate perdere, fondnmentalmente 
perché è i11izialn1en1e settalo al livello più sem· 
plke (pochi piloti avversari, 1ndistru111bililà della 
macchina, 5'!6 della lunghezza reale della gara, 
partenu da formo, niente bandiere gialle e nien· 
te pioggia né agentt atmosferici vari come ' ento. 
alta temperatura. ecc.) e passerà p.arecchio tempo 
prima che possiate anche solo sospettare che 
lnd}-car Racing, a questo ll\l'llo di difficoltà. sia 
troppo facile per \Oi a~$i del •'Obnte 

Una \'Olta (finalmente!) 1n pista, infatti, ci si 
rende <rubno conto che realismo automobihSlJco 
e Formula 1 Grand Prix d'ora tn poi non saranno 
ptu due concetti cosi unmedaatamente collegati 
nella nostra mente d1 v1dl'O{flocatori. Se non mi 
credete. 11 dntto a ruote completamente ster· 
ute. che farete '1CUramente alb prima cur· 
va, ,, compenserà della •ostra scarsa fiducia 
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PROVE su SC HERMO 

INDYCAR 
RACING 

•• 
• -

,., Piloti si nasce, ingegneri si di-

-venta! Data la difficoltà (do\/Uta 

. /" all'incredibile realismo) di 
' 

lndycar Racing, abbiamo deciso 

di darvi una mano descrivendo, passo dopo 

passo, la regolazione dell'assetto della mac· 

china e percorrendo con voi un giro a Laguna 

Seca. 

PRUDENZA 

CWY• m1tka, a. t11MOM "e-orte.· 
ICf'.-.-, N •cav•...,.,-••1~ 

S.C•, tNtro que .. •an..o .ti un11 c•dut. di 
Luca Cadil.tora. Mettete t.. prima, !in..,.. 
l•wf ed •"•t.r•t• con l'Mlle uut.le..,. 
Mndo a "°" .. ttwe I• ruote .,,,.,.._ 
~ evftMe vn dlfoftlf ante t•ltac.U Imo 
JIO•l• ... ...,....,.. •• ,.._ ...... 

ACCELLERARE 

Tte1'qui111, li IN"'° • patffto1 
0ta N1ta que1ta ltell• pi .. • 1a. 

nletroraa A r-. In pHtfta accel•rulo­
ne. .. 

-1·-.. ,. ...... 
alo v.4oc• fM ,.,.. 

·-·-~ •he ...... ...,,,...... -.-... .. 

In• ·enu Il..., .. c..,.111• _,ec111.,..,.. ... _ ... 
--"""9•<11--""'*-cau. ..... lii --.... MclM. pio ..... -·· ........... _ ..... ·-
--te.~ ........ ,. ....... .. _ ............. - ....... ~ 
dw. CON 11 G' .,..,.i,OMl. 

..... ....... tem ... 

........... ~UMl:lt•M 

............. rettt9e 

.. ...,. .... OocMo ....... ....... 

..... ....tte ............. . -

..., .. .,..,n. .... _ ... ,_ 
,. • ...._ MM, ,.r la ,.,. te acel-

ta ,. , ....... ~ ............... ... ....................... -.. ,_.. 
.... ,.,..., ..., .. ,.. plu .... • l"'1 .. • 
....... ..a.c:Jt:1ri-• cui. eott.,.. 
eta. FM• ~•111Nt• .. ......_,..." ---'°' TUTn-" 

CURVA CIECA 

Un ottimo ••.,..lo di Cilf'va 
"'claca"11Metro atl'aplce di ., .. 

eta aalft• t i na1e10rtd• una veloclt• I· 
me curve, que1I flnta dato eh• .a •f· 
fronte In pl~o. Fate comunqu. •t· '""''*°"• •••• ,.,-dite di .. , ...... do. 
Yuta •I bruaco cambJo 411 pendenu.. 
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i lo diii....,.. •._,,.del ..-lld---­lalmenle _.,. ....... ...,., mot1t.,. e• 
,.,t:un ••leirM 4111 clrcMfeffftU fNtto 
.... ...,motte"" ,;u .-... -i. 
fl'tefttO la C1ilr'Wa. 
COJrifSfGUC>i O.f'OO 

VELOCISSIMI 

i.a MCOftd•, da q\l)nta O •cfdl• 
ritlw1 Mat .. ,., afrult•N •I 

_,110 I• pono ,......,.. .. di piota ••· 
tlcipate .. ff•nn.nt• l'linMrf,,_.nto In 
c..,,. •• 

La f;W'Ya Du-.S. ~I...,..-* INft­g,. e &la..,.. oM e1 •••"'- Nil&ll 
,.,.. ,,1a1111:l'll•l •...,..a. .... ,..._.,.. 
,.... •"'••UU e tli ..... ,._..._..a. 
echelo...U••t1_.'8...,.. ..... ._o... 
chilo ..... .....,._. ...... ..eh&. 

1 tf'K.clslJ a.ti rkH1d1no • 
..... uriDe ...-MilnwsJ: ..... 

........... 1nc: ............. ,.e.1e 
_. .. °"'"'*" ..... "°"' r_._. • --.. - .......... .-. 
tfaffftt•, ............. mli , .... ,.,.... .... ...--....--•-tu. 
-S>GUOt •• ..._,.a 111..UQ 

VELOCI 

tnlda J• Pilf1• W ... OCl8 d f La-
9UM ••e•, C'Of1 lr• CVN• 

molto tctenlch• c.he non denno •P• 
rio a errori di lra'9ttorla. ~eco la 
.... ~. d• ...... t. ,, • .,. • . 

LA CURVA 
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if1ncl'-e1' 1 ........... .,.._..,a rt..-•te an.,...,..,. 
~•l.euolo.ll&ac 01,..nte,tù 
41il'ftc• .. Mttaft. lt ca ' $ 1 f ..,... ,., 
uekurwe .. ,.......,. ~ .. ,.,,.. ...... ~,_...,._ 
..... """""" -"' "-""'­,.,.più: Vililonne I cwrme ~ ,,,_.... 
.._tk:t wmMt1e I a rw " ..,.ta. 
CON-JO lttlUUNA~lllo 
WCl 10 Ai. DOAU1T 

"-"' Q rapporto di tifi compiuti 
dell'aiM-ro motcwe • da 11uello 

di u-e.,.,le•lone. N c11mblo va lmpott110 In 
b••• •t traccNito • elf'lnckllftu de1ll 
... tton1, ....ando r•pp_.l P'ù •Ili •1.tl trac• 
ctatt cttt•dinl, aKfif'°Mdo Il weloch• 
rNtulme M t1vore Mlr•cc:•..,.:ilOM1 • 
più baul .Ugll O'l•ti, 
COMll\ll.Jft. 11 10.it'I 
1 ~ 

u ..... ....,,.... ........... . 
....... .., ... ~ tclrke ... 

trecc&Mf atrade.U. .....,.,.. ,.,..,. ,,......rt• 
che •••••n: .. 1nl Mtt..tert ,,......, .. •,... 
.. _.....,....,. ... c~to 
_.....18f'Uftt .. L•auet ..... 6 ..... 
...,.,... •niehe M c._c_,. •..,.. 4J 
c:JW'll • .......... ,.,...._lauto. w;.. 
M 1wtilr:ate1NKtle .. ....,.. ~ , . ..,.,..,,.. ................ "" .......... 
,.. Il ...,......,..,. ..... n ·ttwa dlretbio _ ............ . 
CO ... IOUO. MOI'" "O' llt.All _. 

t PM9o40 di aten:ata dello r~ 
te (Mtterlorl, ot COWff), Uno 

atHrtn1 h>ck pie-cote> ,.nde lo eteno 
pfQ Mn•~ .. alle corr•aJo"I (ottimo P9' 
tH o.atl,, Mli"'' metteN I" crtM n•De 
curve pi(; etrette tlel circuiti 
clttadfnlo:CON • IO: 1 

AIBOX -----°"' ,.,.,. MCMMnc.... i.. ....,utt di oarbur•nt•, .... , .. • 
alettonl. Delt•bftK:oto MM ,...LMHll tre eletnelltt: a. 
INlrN .... lnllle, M •fll""lit ... <Il lf-t• • lo pot-Hl 

~='-.1.:! ,,...... le,.- ..,oc_"' .......U -'lcatl "911 o..i -ruote• l~&MO lt c...,,,,.,,.....'°,... "ttW11 In m. .. .,,..i. ........... .,,n_....1ll~•.,... 
la ... ,.,_.., ttAlllMI ,..._,.te tra .. NMe ..-wtort e 
..... , ............... cM ... .,.,.. .. ,.., dee ............ 

•~ ~· lllt.lcate efflcae:&. cM rhcM9 '*"' • 
bloceer. .. rue .. ,..~ I llflJIWMltcl i la tMMtu Mt 1--.,..... a.,.._... ...................... ,... • •tt• .. ,.,, ••• ._ . .,.a cavati,..,.._• d.........._ 

.4L--iniili.,...,,. ...... ~ .... • .,...,..,,, ... rvete..,. ,.t.na càe-. 
~ ............. , ttt.affift ............. 

.... 

u.c ................... 
NCCMo Yliel .. GN: • I el•a6c• 

eae...,io 4' cwwe ca....._ e dltrdsN. 
.-. ....... un u-.,...... ..... 
cen.,_.e.'",_. . ........ ' ' :lltn 
..... ,,.. C. • F fT ,,.,,... re. ........ e 
ecd e ltt eec-.,,..., -..a... ecernM 
df eon..twao! 

IN PISTA 

Flftolsrsr :ta .. lllf...:!! &A,,.._-..• L1sz· 1eca 
,.... • •Ac•11--., .. 1lct:ls•1 w 
hfte ,. •• •• . ........ '"""*"° ..... 
9'11- ...... - ... -._ 
.... , ... ...,ettvtte ........ ttet ... ..... .-...... _. .......... ... 
.. ,.. tcM •••s Jte PWo ... ._O.• 
............. •••*•• .. ,_ .... 
ts1tl1rà nrM"'"91 
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verso il pro•sì1no. ·ok. Ok, la pros.ima \Olla o 
starò più att~nto" a»rett' for,~ 11 kn1po di pen~· 
re prima di eseguire, tentando d1 ripartue. un le· 
stacoda da SO\ ras terzo d1 potenza 

A quel punto)(' co<e da fare '.iranno due:'~ 
nirmi a cerare per fat\ 1 runborsare 1 qu•ttnru 
spesi 1n un g1oco cù mt t-sal1.110 e che pt·r '01 è 
un mezzo bidone assolutamente 1n111ocab1le 
(e\entuahta ~pero piuttosto remota) oppure, con 
un po' d1 paz1t'lll.1, prendere 11 \O<;tro bra•o ma· 
nualt• e com1nuarc a lt>ggerlo 1110110 attentamen· 
te, innanzuuuo perda\ ,, spiegherà che ciò che 
a\ete appena spenmentalo non era altro che un 
wnto alla ricerca dell'assetto ideale dell.J mono· 
posto da parte dei programmatori: un invito 
molto t·splicito. nel st'n'o che ~t· non 'om1nc1ate 
da subito a familiari12are con tt•rm1ni comt> .al· 
tosterzo, sovrasterzo e 11 loro colleg•tt1ento con 1 
particolan meccanici d1 una macchina da corsa, 
di strada alm('no 111 lnd)•,ar Ra, ing. ne farNt> ve· 
ramcnle poca S<: sarNe caparbi quanto basiti per 
arrivare a regolare J dovere ahneno go1n1ne, ~O· 
spensioni. alettoni e mag;ui ancht le barre anU• 
rollio. verrete ricou1pe1Jsa11 con c111oz1011l di glU· 
da mcred1bili e for•e, dopo giri ~-u !l1rì di espe· 
nenza sui d1Vers1 tracc1Jt1, an,he con quJkh,• 
•1ttoria li magnanimo n·ccn<ore (uwero molto 
modesto KdRJ. comunq11t'. , .• elargirà qualcht> 
con' glio ptr complt l<lrl' alm<'no un giro, 5<'nz.1 
fotocopiare a colon la \Ostra 1nacch1na >UI mu· 
retti dei can1p1 di gara ... Pnma d1 1mz1are, pre· 
meno subuo che chiunque abbia giocato parec· 
chio a fnJr 500 do,,..,bbe fZÌÌ sapere quasi tutto 
su co1ne < regola, 1n bnt'3 d1 mJ•s1ma (cìoc •cn­
za contare elettronica t affinJn1~n11 parucolari) 
una monopo>tO. Qu.lnto a rnt'. penso d1 !$'<re 
una delle poch~ per-•on<' •ulla fac(1;1 dt'lla tern 
ad a•<'r completato p1u d1 una ''Olta IJ 500 miglia 

. . , . .. . . . 7V~ .·... . . .:.· ·.· . ... ;' 
._ ,.,,,,·,~-- .. .. ·, ·. . 

• • •• •·.-· .... >. • • • • • 

14 •• .. 
UM *• ,, ...... uut.1n...._,._ .,_,,_,., fwf'lllll 1 .. ... 
.......... Mt ...,.U imnYpnil tkOf1M MO••= ... .lllM Ca w:•t~I 

di lndunapohs ~1mulata nella sll4 completezza e cordate in ogni caso dì 
ad essere sceso, 1n assetto da quahfìc."I, ~otto 1 38 fare l'assetto da qualifi· 
se-condì (37.98. per la pr«1<ione): abbiatt' ft'de. ca con gomme tenere" 
quindi. e preparate»1 a 1mbrattaf\i a piene maru poca benzina (al massi· 
di gra•so virtuale.. • mo 5-6 galloni) mentre 

All'inizjo la macchina cht' vi viene messa 111 quello da gara va ricer· 
mano ha sempre la lcndcnLa a csst•rc ~ttostcr· calo nemp1endo c1r(a 
zante, ossia a perdere ndcrcnza prima sull'ant<.'· due tt:'rzi del serbatoio e 
riore che sul po~tcrìore <'quindi, in parolt> povt.. monta odo coperture in· 
re. ad and.irc diritta and1<' M' sterzai<.' a più non lermedi<' o morbide a 
posso. Per ovviare a qucstJ tcndcnz.i occorre au· seconda della durata 
menbre l'incidenza dell'alettone 3nteriore. ;m del!; competizione. Per 
morbìd1re le sospensioni davanti e/o indurne maggiori dettagli vi ri­
quelle po'teriori. Se 3\t'te a11110 fortuna, la mo- mando comunque alle 
noposto. dopo queste rtgobz1onì, a\rÌ uJJ co1n· due pagine di avvia· 
portamento neutro. ossia rbponderì perfetta· mento .J gioco .. 
mente a1 ,o,tr1 conund1. ~on JH·ndo t<ik fortu· A questo punto do'T~ 
na s1 potranno ora p1cst·n1ar< due ca•t: ancora •le sapere 11 mm1mo indispensabile per regolare 
sottosterzo 1a cui sapdc come O\ \1arc) oppure l'a_•~ d1 una monoposto per un c1rcu1to 'Ira· 
so' raslerzo, o-SJa perd11.1 dì ader<"l'lz.l con le co- dale. Il g11410 e che 11 campionato Cart Ila For· 
penure postenon che compona taholl.l. la pos· rnula Ind>o per intenderci) comprende non solo 
s1bilìtà di comp Ne uno •pellacolare testacoda. questo tipo di tracciati. ma a essi affianca quelb 

l'cr risoherc 11 problerna efft"ttwte delle op- O\ali (upo lndanapohs) e i nuni-ovah, do\I~ le 
portune r1"golaz1om 1n '<('nso oppo<to ru;pel· ,eJoc1tl sul giro sono sensibilmente p1u de,ate. 
to a que e per ehminare il ~ltO>lerzo. Ri· per cui ogni regolazione va effettu;iu con ;ilmc-

--

Il <>rao._ ~ • ••OM• t w.o ._.. Jli"' •tr-u• 4itt cawçlD ~ 
N1W1l• ili ~a11NiW1it e~ hQ. '*'"""-.ua. .. 

6'-1?2 

no il doppio della pr«ts1one. Fate\ i leo 
os•a su ogni Upo d1 p1su dunque, (M'TCh~ solo 
un pilota co1nple10 puo aspirare alla corona di 
ca1np1one1!1 Se gh erron, nella \tta come ndle 
corse, s1 pagano can m l11dt~or Racing po'sono 
risultare piutt<>1oto spettacolari E allora '1sto che 
la spctt.icolarità e prop110 una pccuhanu della 
f·orrnul.i I nd) alla "ap1r ~ har,,10 pensato bene 
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di includere nel llÌOCo un ml"ga h·pla'. con ,.,sua· 
li dt di,·ersi ltpi (can1era-car, in-car po~lcnort-. 
dall'eltcotlero lele\JSÌ\!I, ccc.] pcr amnurare le 
propnc Cl'olu:.:1011i 1n p1st.1 ed csanunarc da tulle 
le aagolaz1om do'-e t- qt1ando abbi;irno sbaglialo. 
e poter cosi migliorare non appena e ne pr!'l'en· 
Il l'occas1one111 Questa 5e7.1one e •Uta realu1.:ita 
1n mamer<i a.<soluumenle fanu ha e puo arri· 
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A $M l.J"tt'" .. .,_. lol f'fl,..tlCO ~l<ftk 
•..Jl'IH'b• dle cl CCMt:&entJr a 411 
,_,_. "'f"tU - wuo. ,.,,.. 
•auott.• 461 ft<MU-f r••~orl l 
,.. d Si chìMe pW'Òllt ..... , .. .... -
,,. Mo.. tpVWb t e " '"· ... ... ... ...... ·-··-""" ....,...._ ...,..o .. -.. .... tliei trM~• 
r ..... .._ ................ ~·-
(;rfQktO 411ttfiot• ... ,.., «»""'-• 
...... ,.. ....... In •t• , ... 
.. sliO: Mtt9 &a ....., .. ..... ... 

·-~ • Il ... """'° cM ,.... 
gpitMdl .. ...... .. ,,_,...iOù 
. ........ . . , ......... a..~ 
·~ ..... o ,,_.._. eh. ., 
., • .,....,. .. .,......,... .. N'a~~­

tu"tr1.t MWI 41 M~ An•etta 

no 'incer.unente convmto che potrebbe accadere 
lo ~te'«> anche a \Oi (e anche ben più facilmen· 
ti- v1~to il !nello quahtati\O d1 lnd}'Car Ranng) 
con qul"sto ;iutennco miracolo ,,d,-oludico cht' 
Da11d Kacmmer è nuscito a realuz.trc. Pro1atdo 
anche 'e non a capile nlente d1 meccanica o d1 
guida. non ne nmarrete delu<i. an21, il fascino 
Jdb 'ua straorduiana grafica e dd <uo impreca· 

\'are a nproporrr. con 
tutte le opzront classrch 
dj un \ldeoreg1str:11ort 
fino a dilt'l'SI minuti 1'1 

Pro ~·atelo anche se 11011 ci 
capite 11ie11te di 111ecca11ica o di 
guida, 11011 ne ri111arrete delusi 

bile realismo potrebbe 
far\'i scoprire quella 
componente corsa1ola 
che " nasconde nd 10· 

d1 [lara, j>('r uno '!"'Ila 
colo dancro 1n<nd1l>1le. In co11dus1onc \orre1 
proporre wu mi.J personahssun:t op1mone: JOno 
convinto che es1sl.1no giochi a<solutarncnle re· 
cez1onah. che bastano da soh a fili'< 1tart n ·I !(1<>­

catore 1nteres~ì che magan non ,j sarebb. mai 
sognato d1 aver< pruna. lo, PI' r t·~cn1pio. ho co· 
mina.1to ad appasston;irn11 .1lle cor'l' con (,r1111d 

Prix Circr111 ddla Accolade. nella •ua \'tl11~~1 ver· 
sionc per J'indimenticato Conunodorc 64. e so· 

stro 10 piu recondito. Sr 

1n\'ec;e am•tc le competizioni a111omobih>t1d1c 
come me, e al ~n del •ottoscntto a1cte apprez· 
iato per quel che \ale1a veramente lndy 500. 
/nJ)'<ar Ra.-ing di•entera, com'è già accaduto a 
mr. il vostro gioco prefento. E adesso lasciatemi 
d.irc un 'agg1usutina al camber negativo della so· 
spensione po'teriorc sinistra ... 

Simone "Speedy" Bechinl 

su 

•• .-flu ..... ...... ,.. ......... -· ........ ,.. -• Urftitt•U ... 

SCHERMO 

. ... ,...._. ... ....... .. --•\ .......... ,.. 
d'wieoi\e. -~ -• I -.e_ ..... I ,.l\UU,... ..... ...... ........... ,...,.,, 

Versione PC 

lndycw _,. 

• un vero "''· racolo .,.f1. 
co, che petà 

rlchl-..... 
me natwr•I•, un 

cefto preu-o In termlrtl di 
h...,.w•r• por f""'I •I>' 
Pf••••r• fino In fondo. LII 
~epyrua O.•lln aoMI• ... 
.... "baota• u• se• • 211 
MH1 - pol•r •ecler Cl,.· 
... I• Ma creaitone, m• 
cOflol'Na anch• .imeno 
un 4" 0)( SS, poUlbll· -·· -... - ... "" ... VISA Locai auo • I M~ di 
llAM (con 4 o -no .. .,... 
nl trecclatf ftOll ,01 IOM 

-• provllll con twttl 
Cli •••-ri In pi.Ca), -
ofl'orttare el meCJlo I• ,..... 
u ....... ""°"-· Ad 
op! - • .. ttalll O'llfl· 
cl - Mtlallill 8 dfKt• 
l lOM .. ll'ul•nt• ed .... 
...... -un·.....io-c11 .. ....,,io __ -'·-1--··­... per MeOAdO ... eot· 
lo - OOClle •a riacllio" 
Ml 12. li 11rOCt1m-, la 
cui IMtall.U- richlffe 
drcal......,•-18 
tull• le ""'"'°" oc-• 
eoaore, ...._ Roe..ct atla 
AdU-. dalleTe""Yelle 
.......,aster PRO, e 
comprettde tltv•t'M Musl­
c:tM«e e, nM•r~ ... nte, 11 
roml>o del MOtOtllll 
N.a. 
Uttlma annotazione: -
motlYI cli COPfl'lllhl I n°"" 
•eri di Mcunl pllotl • Ire 
cui Nl,el · "°"° atatl -
atllulll con de'H -•do­
nlml. 

lndycar Racing è Il lo&tco proseguimento del lavoro svolto dalla Papyru& nella c reazione del mitico lndlanapo/ls 

500, uThe Slmulatlon", come veniva a buon ragione definito sulla sua copertina. Del predecessore Il nuovo gioco 

di Davld Kaemmer mantiene Inalterato Il realismo, ma ad esso aggiunge un buon numero di circuiti, tutti ripro­

dotti alla grande. Se ve l'eravate perso quattro anni fa, lndy 500 è oggi d isponibile In versione budget (con tanto 

di manuale, comunque) e all'Interno del kit della SoundBlaster Pro Deluxe Edltlon della Creative. Ma è Il neo-pen-

s lonato K-Parametro il rivale più agguerrito (In quanto a grafica e qualità globa-

le) di lndycar Racing. non posso però pensare che non ne abbiate mal sentito parlare, per cui se non 

ne sapete niente ve"ognatevl e procuratevelo subito: resta pur sempre un ' rande gioco e soprattutto 

la base di partenza del prossimo e attesissimo (ancora di più da o&gl In poi) uracln' carne"· come lul 

s tesso l'ha definito • di Geoff Crammond. Lecito attenders i presto, dunque, un esaltante duello a 

ruote fumanti tra I due geni delle simulazioni automobilistiche. 
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stato approfon 

questa affermazi 
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ar has never been SO much fun ... n OV· 

così divertente", recita il motivetto di aper· 

are e dei Sens ible Software e, dopo aver te­

annon Fodder non c'è che da concordare con 

su SCHERMO 

Un.11 delle acritte più pl•c•voll da~ aul no•ttomorilton ce 1·abbf•mo fetta! Un &tOmO • In m1 .. 1one aolltwla. Ou••lo per.~.,.. I Clltlt.oml c:of minlMO rlac.hlo. 

L"allcgra compagnia di programmaton inglesi si 
riaffaccia sul mercato. come nel ~uo stile. alla 
grande. anzi alla grandisstma, dopo a'er spopo­
lato un anno e mezzo fa con Sensiblt Soe«r, un 
capolavoro che solo pochi mesi fa ha abdicato il 
trono della migliore simulazione calci~rica a fa. 

ve lo gir.anu,co. <bila canzone che accompagna 
la pre5entaz1one S1 non aH.'!e captto male, di 
canzone 'era e propna s1 tratta. compltt'1 di vo­
ce d1gitah2zata che segue il testo, anch'esso te­
sto di nome e di fatto. \'Ìsto che comprende noa 
solo il già citato ·e comunque discutibile ... · ri· 

vore di Goal. Dopo tale 
passaggio d1 consegne, 
c1 s1 attendeva subito 
una ru.po$ta dea.sissima 
da Jon Hare e soci con 
l ' annunciato Se11siblt 
World of Soccer. la cui 

Call11011 Fodder è un gioco 
davvero bello e avvincente, 
vallta ull'ottima grafica, 111a 

tornello ma anche parti 
in puro sttlt dance. Tan· 
to per mr\1 un'idea sull.l 
sua qualit.I, po.so d1C\·1 
che a qualcuno 1 n reda· 
zione è sembrato d1 
ascoltare •Ali tha t she 

soprattutto un'azione di gioco 
veloce e jrelletica 

pubbhca7ione è stata preceduta da gioco questo 
da pregustare in attesa del più m1cid1ale rivale 
dell'ult1ma creazione videoludica di Dino Diru. 

I numeri per essere un gran gioco. Con11011 
Fod.Ur b ha tutti e non tarda certo a cs1b1rh: fin 
chi cancan1ento iniziale. infatb, ci sì rrnde con· 
to dell'attenzione con cui è stato reahzuto, e ad 
accorgersene sono UUlanZJtutto le \Ostrc orec· 
ch1e, che rirnarranno mesorab1ln1cnte incantate, 
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wants•. hit estivo degli Ace of Base 
Allietato l'udito. anche gli occhi si compiaccio­

no ben pre11to del lavoro dei Seus1ble, os>t'rvan· 
do le immag1n1 digitalizzate che li ntraggono 1n 
gruppo. pnma. e uno a uno U1<egutto. 111 pcrft't· 
ta tenul'1 m1hure. Ma · ,; sento g1.a prot<-stare • 
un gioco. 111 qU.lnto t.ale, può e"crc al p1u arnc· 
ch1to e adornato da dettagli d1 qu!'~to upo. ma· 
gari eccd~i. ma il succo è quello che conta. E .al-

lora passiamo 1ub1to alla parte sa.hentt' d1 Ca"· 
"on Fodckr. Purtroppo. com 'è facile H'nfìcare an· 
che in questo periodo. i focolai dì d1•cordìa e 
guerra vera e propna nascono come funghi 1n 
ogm luogo della terra, e non sempre è possibile 
sedare le nvoltt' r plJcare gli aniini col solo ausi­
lio delle med1az1oni e delle trattati\e. A volte 
l'uso dt-lla violenza 1Jl risposta alla \tolt'nza è 
111evitab1le anche •e drammatico e ternb1Je. ~ia. 
si sa, il genere u1nano lascia alle 'palle dtl suo 
cammino lungo la storia una scia di sangue, chf' 
dura da Caino C! Abele per cui non è d1flìc1le 
supporre che questa triste consuetudine conii· 
auer~ ancora per diversi secoli. In certi ca~•. tut· 
tavia, pochi uorn1ni ben addestrab pos,ono l.irs1 
valere quanto m1•110 esercito, col vantaggio. 
però. di poll'r hn1itarl', almeno da una parte, 11 
numero delle ,,ttimc. 

Co""o11 Foddtr •i mette, infatn, alla guida d1 
pochi mli 'alorosi soldab, ben addestrati tJ 
equipaggiati, che de•ono completare bèn .i4 
missioni diver•e: ognuna di ~,,;se è an1bien· 



PROVE su se 

tata in un pJrticolarc scenario e si differenzia 
dalle altre per la d1fficolU cht' presenta, 

proporzionale al numero di nemici e 
alla qWllilà del loro cquipaggiamen· 
to. Ciascuna 1nissione è poi sudd1v1· 

•a ìn sottofas i, ti cui numero può 
variare da una sola (~ll'm1z10) fino a ben 

sei. per un totale con1plessivo d1 7'1. fasi. 
Tenendo presente che già la quinta missione 

vi dara part"cchio fìlo da torcere, non 
~ Ct'rto lamentarvi di a•er firuto 

l'ulhma realizzazione d1 Jon Hare & 
C. troppo in fretta'!! Subilo dopo 

aver apprez~to la prel<tntazione. •i 
giunge alla •chermat.i principale. che 

raffigur.i il 'l"ntiero tra lt' colline Che porta 
alfa base di ;iddestramento dei m11it1ri . Ogni 

\Oltl chi" vi SI acct'de (in tre casi: UllZJO d1 una 
partita, lìne d1 una mi~s1one o game over) s1 
'Nlono arrivare dall'orizzonte. 1n perfetti fila 
1nd1ana, is allegri soldatin i, pronti a essere 
ammessi. dal sergente che vigila all'ingre~so 
della base, dirl'ttlment~ sul ompo di l>Jttaglia 
Questo sparuto gruppo d1 m1htan (che s1 po•so­
no aggiungere. però. a quelli non caduti o non 
utibzuti in una precedente nllssione) rappre· 
senta tutto il nostro contingente, perciò. una 
volta che •aranno tutti defunti, giungerà ineso­
rabile il game over. 

Scongiurando opportunan1ente tnle eventua· 
lità, ~i osserva che alcuni soldati (il cui numero 
varia da missione a missione) vrngono "arruola 

Due ,_.n pontL L'...._, 
t.eftU etr ..... tca di .... 
•t• tocuionl cl lmpoow il­
mauMno del .. yfela...u • 
....,.,. pe.oM a -I• ...,,., , .,.mie, pullul•-~ 

ti" per essere utilizzati, mentre gli alto attendo­
no pazientemente il loro turno. A questo punto 
si può decidere se procedere alfo battaglia, salva· 
re o caricare una precedente partita, formattare 
un disco per contenere i dati di gioco, apprezza. 
re la statistica che riporta · in termini calcistici, 
chissà poi perché .. • il numero di morti tra i nt­
mici e tra i nostri o ancora rendere on1aggio ai 
valorosi che tra questi ultimi si sono particolar· 
mente distinti nella facilità d'uso del grilletto. 

Una cosa sola prima di in1z1arc la fase ·calda" 
dcl gioco: date un lungo sguardo malinconico e 
commosso alle verdi colline mostrate in questa 
•ezione. con tutti quei meravigilosi papaveri 
rossi: col sus,;eguirsi delle moro l'erbetta e i fio­
ri lasceranno ben presto posto a croci e monu· 
menti. Rimando alla fine della recensione la 
spiegazione di un par11colare che pare. d1 primo 
acchito. così d1 cattno gusto. 

Una breve schermatina eh cancamento. che vi 
informa sul numero di uomini imp1egah nella 
missione. su quante fasi la compongono e 
sull'obiettivo della fase che vi acangete ad af. 
frontare. e l'unico intermezzo che v1 separa 
dall'azione pura. Kon dimenticate, però, gh or· 
d1ru un.partiti dai superiori, perché non •erran­
no ripetuti; vabbé che generalmente il vostro 
compito consiste nell'uccidere tutti i nem1c1 e/o 
distruggere tutti gli edifici, ma esistono le ecce· 
zioni che vi impongono anche di salvaguardare 
eventuali civili o cornpiere azioni un po' partico 

è un gioco che lega un maggior numero di aspetti di­

versi rispetto a Cannon Fodtklt, come la ricerca e la gestione economica 

delle conquiste, risultando quindi (almeno per I miei gusti) di poco migliore 

dell'ultlmo lavoro del Senslble Software, è senza dubbio la produzione di re­

cente uscita che più si riaffacciava alla nostr.I mente durante li test reda­

zionale. Al di là tkllla maggiore complessità (non dlfftcoltà) del 

capolavoro targato Bullfrog, I due giochi presentano notevoli 

aomlgllanze, a partire dal metodo di controllo. forse più rapido e 

Immediato In Cannon Fodder, per arrivare alla gestione del 

gruppo di quattro uomini. Se ancora non avevate trovato lo stl-

molo giusto per giocare a , adesso non avete proprio 

più scuse per cui correte ad accapamirvelo, merita! 

La mapp• di uno -.•I ..cen11rl artici. Lo .c:oPo Mli• no· 
otta -•'"" • di dlottue..,. 11 4 ""-°'•· F•clle? 

lan Ancora qualche 1st1nte di attesa e poi. .. Fi· 
nalmente sul campo di battaglia. Eccoli U, i no­
s1ri valorosi. pronti a scagliarsi contro i nemici 
apll<'na •e ne presenta l'occasione. La \isuale è 
dall 'alto ma molto simile a quella di Stnsibit Soc· 

ccr, con 1 per•onaggi nprodoth con una leggera 
prospettiva che- con•entc di apprezzarne alcuni 
p~rticolari. Lo schermo raffigura però solo una 
m1n1ma p;artt del terntono della mis<ione, per 
cui occorre muoversi sfruttando lo scrolhng 
n1ult1d1rnionalc. molto fluido. in modo da per· 
mtrrere la •1•1one delle zone limitrofe semplice­
mente spostando il puntatore ai margini del mo­
nitor. Cannon Foddtr si g1oc:i infatti col mouse 
strumento p;imcolarmentt' appropriato per con· 
troll3rt a dovere le a21om deJ nostri alter ego mi· 
litari li tasto sinistro permette, cliccando in una 
locaztone dt spedirvi la truppa. mentre quello 
destto · vi •ento già mentre vi sfregate le mani · 
S<'rve per puntare e fare fuoco sui nemici, utiliz· 
zando l'arrna standard (non meglio specificata, 
in11naginatC'vi che sia un Uzi, un lanciafianune, 
una p1~tola Gauss, inso1n1na, quel diavolo che 
volt"te, tanto ciò che importa è che spari ... ). In 
aggiunta alla "dolaziont di sene• sono reperibili 
qua e I~ per il territorio a p;artire però dl mis­
sioni avanzate · <impanci aggeggi come bombe a 
mano e bazooka, indispensab1h per radere al 
suolo le 1nstalluioni e i nemici più antipatici. e 
u11hzzab1h con 1a pressione contemporanea dei 
tasti del n1ousl" Essendo. però. la zona di gioco 
p1utto)to ,.,.,13, s1 potrebbero ben presto ,erific.a· 
re •enss1m1 problemi da orientamento. perciò 
programmatori inglesi hanno deciso di mettervi 
a d1spos1zione una bella mappa, •1S1onabile 1n 
tutti tranquillità (mette automaticamente 11 gio­

co in pall!kl) <emplicemente premendo 1a barra 
spaz1atnce. OK questo è in hnea di massima 
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O.li •rtlco •I tropico Il paNo •breve, • coel ece-ocl • 
comN•t•r• l,.• le palme 11 rnare • t• 9l~9la 

tutto ciò cbe c'è da sapere per giocate in pace 
(ehm'J almeno per le pnml' m1ss1oru. Tuttam 1 
p1u fanauu giocatori dt Spid1ca1t a\ranno sicu­
ramente colto poche righe sopra un in<"quivoca­
bùe (e, corue dite. intenso ... ) riforimento al ca· 
polavoro della Bullfrog, che ~· spiega col fatto 
cht' · oltre a presentare altre somiglianze di ca­
rattere 8l'ncralc ·anche ln Ca,rno11 Podder è pos­
sibile gcsure gli agenti singolanncnte, al fu1e di 
svolgere un lavoro d'equipe finalizuto al conse­
guimento dell'obiettivo; tult.l\la qui si può an· 
che d1-.dere Li truppa m due. con una maggiore 
d1stnbuz1one delle forze, e 1n p1u 1 m11itan non 
controllati in un determinato momento dal gio­
catore <1 appostano automat1can1ente in una 
piccola trincea, difendendo a spada tratta la loro 
posizion<' fino, se necessario. alla rnortc. 

Bene. ora sapete proprio tutto ciò che deve sa­
per un buon soldato. almeno 111 C"'mon Foddu. 
Certo. però non pensate di a\cre Vlta fat1le per· 
ché l'ultima fatica der Scnsable Software nchìe­
de, almeno dalla qumta missione in poi. una pa­
dronanu pr<"isoche perfetta del pur semplice 
metodo d1 controllo. che deve petmettcrvi di di· 
stncarvi rap1d1s•1mamente 1n s1tuaz1on1 poco 
piacevoli come quella in cui vi starà per piovere 
un colpo di bazooka sulla testa, 

Quei.te anru. che sono 1n pos-esso anche del 
nemico. sono assolutamente m1c1diah, poiché 
'engono utilizute dalla lunga d1st.inu. perciò 
non è raro assistere a una strage dci propri uo­
mini. •cnza neanche avere 11 tt•mpo di capire il 
motivo dr tait' disfatta. 

Mcno insidioso è invl"Ce l'equipaggiamento 
standard dcl nemico, ossia uno <paro analogo al 
vo<tro anche se dt gittata più corta che permette 
di sopraffare i nvali senza troppi guai. :-lon di­
menhcatc. m ogni caso, che b;i\ta un semplice 
colpo a\'Vers~io per uccidere uno dt>r nostri, per 
cui vigilate con grande attenzione. evitando di 
farvi sfuitgire militari della fazione opposta. na­
scosti tra la vegetazione o nelle acque dci fiumi 
(che potetl' guadate anche voi, rinunciando però 
a sparare durante la tra\'ersata!) 

Se tutta la truppa muor~ durante una fase e 
a\'ete alm uonuru a disposizione. ncom1ncerete 
do''e gh sfortunati predecesson hanno fallito. 
ma m aso contrano la partita sarà finita t Se ìn 
vece 3\NC successo. alla fin<' di ognL missione 
appanrà una hsta dei nostri soldati caduti. se-
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Gr•lt• •H a.n,1e90 di 1-0fistic.atl meni tbomOe • m.no~ f 
no•tfl ..-ol N""o r•9ione dl uNI rocc•fOf'te "emk•-

gu1ta da quella degli eroici vincitoti che saranno 
prenuati con una promozione al grado militare 
succest,o, <"qur,alente a uno spato pru potente 
e a un bnllolo di mtelbgenza 1n p1u Infine. n­
tornando alla Khe:rmata principale, assbterete, 
con un sospiro di sollievo, all'arnvo di altri is 
valorosi. pronti a morite in b;ittagha per vor. .. 

Ca1111011 Foddcr è tm gioco davvero bello e av· 
Vlncentc, vanta un'ottima grafica, con uno <eroi· 
lmg 1nult1d1reiionale flmdo e \'eloce. un sonoro 
eccellente ola soprattutto un'azione di gioco ve­
locc e frenetica. che Vl terrà mcollau al 1non1t.>r 
pE"r parecchio tempo. E rndubbiamc-nte molto 
(!i0Cab1le. anche se richiede grande padronanza 
del mttodo dì controllo. m3 è ;inche p;irecchio 
difficile 1 n~m1ci, infatti, sono ostici cd equ1p3g· 
g1ali con1e \Oi. per cui la sfida è Jpertisslma 
dall'in1z10 alla fine. L'introduzione dr qualche 
no,1ta come l'utilizzo di mezzi d1 trasporto ar­
malJ e non (dr•porubile nelle m1<<1on1 p1u avan· 
ute) o I apporto dì modifiche alb solit.i mi.ssìo­
ne ucc1d1 e-dr~truggi gio'a non poco m termini 
di longev1u peraltro assicurata in ~nso a<solu­
to da lx·n 7l fas1. dì,ise 1n 24 missioni diverse e 
veran1cnte 1mpegaat1ve. L'unico appunto che 
m1 sento dl fate, in conclusione, a jon ilare e 
compagni ~ che non capisco con1eo possano so­
stenere d1 av!'r realizzato un gioco contro la 
~erra • sottolineando quando \tngono uco.se 
delle per;onc · quando Cannon FoJdtr è ricco di 
p<1rt1colan rtahzzati beruss1mo, n1a gratuita· 
mente violenti. con spargimenu da sangue da 
a!Togarc lo schermo e massacn d1 rnassa (anche 
dJ civili) ;i go·go. Forse si può odiart• la guerra 
amando la vrolcnza1 Mistero dei <i!nsibili ... 

I ..,..,o coe •? Un lebfrint0t""" fattorta, un di...,.. 
di • ..,,,.."' 
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ORARI() di 1\l>f<.: l('l'L'l(1\: lunedì 15.00-19.:lO - da martedì a sabato 9.00·12.:JO I lfi.00-19.ao 
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M·PC TOTAL CONTROL ++-.-
Funziona senza cavi d1 collegamen· 
to tra 1 computer e 1 d spos1t1V1 da 
controllare e non 11ch1ede mod1fi· 
che all'1mp1anro elettrico ~ 1nse· 
nre la scheda nel computer ed 
1mparore le funz1011 opportooe tra­
mite tast era mouse o telecomando 
per o 1oore v tre 4000 disposrtM 
t . 465.000 

MPC-INFRA COMM. t . 210.000 

OLTRE 150 TITOLI 
su CD ROM 
CON ARRIVI 

SETTIMANALI 
A PARTIRE DA 
L. 39.900 

256 K cache memory - 3 slot 
V~ Locai Bus - chip oscillatore 
mult1frequenza - smt · 4Mb ram 
espand1b1le 32 Mb - 2 porte 
seriali RS232 • 1 para eia • 
Controller V~ LB 2FDD/2 HDD 
IOE • SVGA 1MB espand1b1le 
2MB Vesa LB 1280x1024 168M 
colon Windows accelerator • 
1FDD 1 44mb Sony · al1mentat<r 
re 250 Watt • software 1n dota· 
z1one MS-DOS 6 O, Windo'.vs 3 1 
e Ut1lity d1 sistema a 

SCHEDE AUDIO 
oc CASI o N E' ' ' -Mt.M card compatibile 

PC VESA L.8. 
500 Desk 
500 Mlnl-Tower 
500 Blg-Tower 

PROCESSORI 

1.300.000 
1.350.000 
1.410.000 

lntel 486DX/33 MHz 555.000 
lntel 486DX/50 MHz 832.000 
lntel 486DX2/50 MHz 689.000 
lntel 486DX2/66 MHz 967.000 
Coprocessori 

HARD DISK 
85MB 
120MB 
170MB 
250MB 
350MB 

Telefonare 

245.000 
350.000 
379.000 
429.000 
580.000 

I romputer Jepsse;n 
....,...... Va1 Locai Bus serie 500 

sono conftgurebm 
con quelslasl CPU 3860)(, 
486DLC, 486SX. 4860)(, 

486DX'2, Pentium. 

NOTEBOOK AST t . 2.059.000 

IBM Ps/2 OUSE E 
Sound Blaster Pro 2 168.000 

+ M • Sound Blaster ASP 16 379.000 

386SX 25 MHz 4 Mb RAM 60Mb HD • 1 RS232 - 1 parallela 
Con 120Mb HD L. 2.269.000 

MONITOR A COLORI Pro Audio Studio 16 379.000 HOTEBOOK TOS~IBA T1850 f,, 2.229.000 
+ HD 40MB + 2MB RAM 386SX 25 MHz • 4 Mb RAM - 85 Mb HD 

,___L._5_4_5_.0_0_0 __ I TELE F o NAR E PER s I MM I ... c_o_n 1_2o_M_b _Ho_o _L _2.4-59_.ooo ______ __. 

t,. 1.759. 

FAX-MODEM 
f,, 420.000 
Fax1modem 14400 bps 
esterno con softwa'e d 1 

~l()f'le oatJ 
Softwart fax ptr 
Windows t . 45 .000 

MONITOR 
• 14" 1084x768 0.258dp 
• 14" Jtpsstn 0.28dp 1024x768 SVGA 

·4 l · , 09>- · 10-J• 1·~ 1• erto 
15" VC-15 Jtpsstn 0.28dp 1280x1024 LR non intcr. 
17" SAMPO 1024x768 0.28dp 
17" SAMPO 1280x1024 0.2~ non lnttr. Low Radiatlon 

463.000 
520.000 
599000 
890.000 

1.260.000 
1.500,000 

Tutti i prezzi sopra riportati sono al netto di IVA al 19%. Si effettuano pagamenti rateali senza anticipo e senza cambiali. 
Garanzia 12 mesi su tutti i prodotti con assistenza in sede. Vendita per corrispondenza. Sped1z1on1 rn tutta Italia entro 48 ore. 
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HIT THE ROAD 
opo Jndy e Sophia, Threepwood e Elaine, Bemard e la 

sua squadra "stile commandon, ecco i due nuovi eroi della LucasArts che 

mineranno il sqnno di molti videogiocatori: un simpatico cagnone che 

In effetti Sam e Ma~ non 'ono proprio ·made 
in lucasArts", ma la ca'a Californiana li ha 
•aflìttati" per l'occasione d• Stcvc Purcell. che 

ricorda Humprey Bogart e il suo compare coniglio! 

d1stgna e anuna la strana coppia di p1edi­
U,' piatti sin da l loutauo 1980. Purtroppo 

• 'fi'~' :X in Italia questo fumetto (e ancor n1c-
K ~ t no la •ene tl'lev1s1va di cartoni ani­

" Mmh,. quel peilQlON t h c.a.d endO Mtf• lr~. M•JL «N-.. dM fifM IMA i.. ftO.Slr.1 '°""' i..wt votUI pHUUl 
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rnati) ~ poco conosciuta, ma all'este· 
ro, soprattutto ncgli States, riscuote un 

discreto successo. Sain & Max for· 
mano una affiatata coppia di an1n1ah-poliziot· 
to. che sullo sfondo d1 un mondo alla Rogcr 
Rabb1t, dovr 1 coccodnlh giocano a golf e 1 gattt 
randagi sono drglì agenti govemall\'l 1n inco­
gnito, <fìdano 1 catt1\oni di turno con umon­
smo c elcsanza, cnu però nnunciare a im­

pre•edrbìh colpr b;i.~>I. 
'Id loro pnmo ca•o 1nteratt1vo, i due in,·esti­

gaton della frttlancl' Pohce (Fr~lance perche 
hanno la licenza di agire come prù gh aggra­
da!) sono urgentementt' chiamati dal Capo in 
pcr.-ona per un n1isterioso ca•o dr rapimento. 
Dopo aver rrntracciato il contatto felino. e aver­
lo deb1tan1ente spa7zolato per 1nsegoargh le 
buone manrcrc 1 due •i mt'tlono sulle tracce 
d1 un gi11antc.co Bill Foot, scappato da una 
specie di Luna Park dove era nnduuso in un 
blocco di ghiaccio come pnncipale attrazione. 
lni.,ia qumdi una caccia allo Yeti che, traccia 

......., _ _.. __ -ì,. dopo traccia, li portera attraverso le località 
spenna-turisti più fa1nose d'An1erica. 

Sin dalle prime schermate, noterete che i 
programmatori si sono sforzati al massimo 
per hnprimere all'nvvrntura lo stesso spirito 
del fumetto d1 Sam & Max. soprattutto altra· 
Vt'tso la strab1hante gralìca, che ricorda sotto 
1nolti punti di vista quella squadrata e spropor· 
zionata dell'ormai muico Day of tht Tentocle. 
Tutbvia in questo gioco, probabilmente per il 
contributo diretto dello stesso Stt'\e Purcell, le 
•chermate sono ancora più ·furnettose" del ca­
polavoro del duo Tim Schafer · Dave Gros­
sman. e spesso sembra di assistere a un ,-ero 
cartone animato. soprattutto per le piccole sce­
nette chl' a volte <altano fuori all'improwiso, 
come un elicottero ptrata che s1 aVVlcina per 
rubare una rt'te piena d1 pesci, o Sam t' 
Max che httgano per chi deve mpondere 
;il telefono. 
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Se dn un lato (quello grafico) Sam 11: Max n· 
corda 111olto le p;issatc avventure lucasArls 
dall'altro •copnrett' subito che è il primo gioco 
(a parlt' il lenlah'o di Loom) a mocblìcare si· 
gn1ficat1\;imente l'interfaccia utente utìliuau 
dalla ca<a yhfom1ana sin dal lont:lno Mania,· 

Man11on. 1nlallt 10 questa versione dt'llo 
SCU\1M, luno il monitor è occupato dalla fì. 
ne tra grafica. e invece di <ei:"gliere il comando 
da una serie di parole senne sul fondo dello 
scht'rmo. potrete decidere se spostar.,.i o parla· 
re con qualcuno, cliccando ripctutan1cnle con 
il pulsante destro del mouse. che ciclicamente 

11are la conversazione con una don1~nda (il 
punto interrogativo). una battuta (quello t-•cla· 
mauvo) o una frase scnu molti le11a1n1 logici 
apparenti (la pape-rella · incrcd1b1k·, \(·ro?) Se 
poi riuscile a scogliere la lingua al \Ost o 1n 
terlocutore. potrete porre do1nandc anche su 
altri og11cth o persone g1a notati nel <orso 
dell'a,-.entura. 

l'u1uc.l 1con.i sempre ns1bilc, po<iz1onata u1 
basso a sinistra, 'i permette d1 dare un'occh1a· 
la al vostro inventario, che è racchiuso 1r1 unJ 
scatola d1 cartone quando selezionate un og· 
getto dal vostro in,·entario, questo dlvenlera a 

mostra le cinque icone 
che \'i permruono ap· 
punto, d1 dialogare, 
prendere un oggetto, 
e•am1narlo o uhhzzarlo. 
e ~p<>l>tar-i per lo M:her­
mo, Il '"tema è abba· 

I progran1111atori si so110 
sfonati al 111assi1no per 

i11zpri111ere ali' avventura 
lo stesso spirito delf11111etto 

di Sa111 & Max 

tutti gli effetti una nuo· 
va icona, u1 in odo da 
poterlo urih7iare ~ugh 
altri oggetti, d1 nto<trar· 
lo ad alcunt" pt r'onc, 
oppure di appoggi~rlo a 

stanza semplice e intuitivo: basta 5postare 
l'icona de,iderat;i sull'oggctto che ha attirato la 
vostra attenzione e. se l'azione è prevista tra 
quellt possibili. l'icona si anima m modo 1ntcl· 
ligente, indicandovi che potete interagire con 
l'oggetto. 

Se scegliete di parlare con una persona. 
con1pare invece una nuova barra sul fondo 
dello 'd1t'rino. che all'inizio mos tra solo 

terra. e cosi via 
Scoprirete anche che Sam (il cane) può ull· 

liuare Max (il con1glietto. ov"1amente) come 
un oggeuo. scegliendolo addirittura tra il con 
tenuto dell'inventano. dando \Ila a una serie 
es1 lerante di gag umoristJCht" irnn1ag1natt•vi 
cosa può succedere quando Sam utilizza \.lnx 
per t ranciare i cavi elettrici nel Tunnel 
dell'An1ore! 

Di sicuro. sono risate (!arantite! In effetti 
l'dl·n1ento portante dell'a\'ventura e proprio lo 

Ssm & Max racchiude 
In sé quasi tutti gli ele-

celebre la lucasArts 
nel campo delle avven­
ture grafiche: battute 

e enigmi de­

menzlall co­
me In Ma­
nlac Man­
s/on 2, loca­
zlonl strane 
e misteriose 
come nell 'in· 

dlmentlcabile Zak 

McKracken, divertimento garantito come 
In MonJcey /stand. Quale consl&llarvl? Beh, 
tutte! Personalmente l'avventura che ml 
ha colplto di più è stata 

, per Il suo aspetto 
avventuroso. 

scan1bio di battutt' (non 'olo vt-rb~ li) lra I due 
protagonisti. curato din•ttanwntc dal disegna· 
tore ong1nale del fun1eno. f>er ese1np10. a un 
certo punto dcll'a\'v<:ntura. Sa1n trova un enor· 
1ne pesce 1mpng1011ato 111 una p ccola va<ca, e 
mtntre lo sfortunato g1oatore che guida Sam 
tenterà dt tulio per hbcr:irc 11 pc:ll<'o ~1i1' conti 
nua a sfornare fr<'Cci;illnc e b.ittutc suizh inutili 
tentati" del compagno 

Dato che l'arca di gioco<' 1110110 vasta, polretl' 
aspettarvi numl'rOs•• gag com1d1c di questo ti· 
po: infatti dovete prepararvi a girari;, per tutte 
Il' localita turistiche dei:th Stai~• con un coinpa· 
gno dispettoso, u 11 po' ro1np1 ca loie e attacca· 
bnghe! A volte le bauute <0110 quasi 111d!'Cifra· 
bili. perché fanno nfenrnentr a p~r,01w o luo· 
gh1 che n11tli LSA <ono molto noti. 1ncntrc da 
noi rin1aogono deg'i <conoKIUll. Tutt.tvi.:i non 
do' rete preoccupar\1, p<'r<h• la ero st.t già 
preparando una 'er<1ont> 111 1tahano. e se la tra· 
duzione sarà. con1e spenan10 a1 so\111 h\clh, 
non ci saranno prob!entil 

Nel col"o drll'av,cntura \l<Jtt•rctl' det luoghi 
1ncredib1h, come 11 Piu Gros<o Gomitolo del 
Mondo, o un percorso di golf in.,.aso e vtvaciz· 
zato da alligatori affamali dt pesce. e v1 1mbat· 
terete in situazioni e per-onnggi che stmbrano 
uscita da un film dei Month)' Python- alcune di 
queste locazioni 'ono a dir pcxo 11cniali. come 
il Vortice Mjsrerioso do\I' le lep ~ d< a fì~1ca 
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bono sovvertue, gli oggetti svol.1tzano tranquil· 
la1ncntc a qualche metro dal suolo. awicinan· 
dovi alle porte enormi •cop11rNe dt diventare 
sc1nprl' più piccolo al punto d1 non arri,ar" al· 
la maniglia. mentre 1n pross1m1tà d1 oggetti 
piccoli v1 tra•formemr in alt1s<1rn1 giganti. 

I progra1nrnaton hanno poi inserito una 
me71.a dozzina di sottogioch1. cl1l' 1n appa.ren· 
73 sono innocenti passate1np1 da utilizzare 
quando. in pre<fa al panico e .dio stre<s, i gio­
carori 11011 sanno p1u che pesci p11o1hare. 

Scoprirete che questi m1111·g1ocl11 •0110 parte 
1nt~ran:.- dell'a,ventura e che. Pf'' poter con· 
eludere nel modo miglior<' l'insegwmento del 
81g Foor, do\Tete risol,cn· delle ntalefiche \'li· 
rianti dt questi spierati pass~1,·n1pi. 

Con1c avrete capito, Sam " f.tax 1 rt\Olto so­
pranutlo a un puhbhco piuttosto giovane, che 
magan non ha potuto giocare o apprl'zr.arc al· 
tn capola,on della LucasArt• coni~ .\ionkey 
lflaHd o la sene di lndiatta jontS. 

Gli rmgm1 non sono per nu:-nte scont;in. ma 
allo <le<so tempo non hanno la 5tessa diffi­
coltà e profondità d1 quelli che• 11 ;iffrontano in 
Fate of Atla11hs, e spesso Sam c M:uc v1 suggeri· 
sco110 senza molti prea111boli la possibile solu· 
2ìo11e; .indie l'inseriatento dei p1ccoh ~01togio­
ch1 (cht" tranne quello dell'aulostrada, sono 
tutti molto carini). dimo:,tra eh<' il tar1o1et di 
quc-sla avveontura e una fasaa di età abbastanza 
bassa 

Infine, per<ino il s:i>tema d1 guxo e s~1nplifì· 
cato nspeHo allo SCUMM ong1nale, visto che 
non si usano mai frasi 'eri'<' proprie. ma solo 
as~ociazioni tra un oggetto <' un 'azione. o tra 
due OBK"th Riguardo quest'ultima novita, for· 
~e farò la figura dcl nostal1o11co, ma devo am­
me11e11" che prefcnsco ti cla•s1co SCUM \1: pri­
ma d1 tutto. il puntatore ~farfalla note-·olmca­
to:, e qu1nd1 da un po' faslid10 

Inoltre, con questo nuovo 'tstcma. il punt.i-
1ore non rileva solo gh oggetti che s1 tro\ano 
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sullo sfondo dt>lle sc.hermn1e, 111,1 anche il con· 
torno q11adrato che lì circonda e, a volte. 1ncn· 
tre pen•ate di \edere un oggf'llo, in <'ffotb ~ta­
tl' 1ntera1t< ndo su un altro. A pan<' qut·sto pie· 
colo d1ft>tto, Samo(.\fax non fa cht• confermare 
!"assoluto do1mnio della lucas 
Ari- nel can1po delle a\\Cnlure d1nan1ìche. 
Anche pt·r 1 più giovaru! 

li ,..V.,. ~19 fintr• •ff<nt:O. <Oft t1o11t• 411i'Mte .c....tc.M 9kol'Ct1-
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sou~o llAST[I PIO 2 OE LUX! :A:u .® 
SOUND llAST[l 16 IASIC 

COIUlGUWIONI C.UE OMOP-MINITOW!l llGTOW!l / MOTIU IOARD VESA LOCAI. IUS s T /\ K Al< IMI 4,.. . OllVE 1.44,.. . HO I 70/340/S40MI . YGA Cl5422/Cl5428 VESA u .. TASTIUA 102 TASTI 

so 
129 
190 
270 

POIJl.'T MOUSE MSOOS+SOflW.UE ASSJSTOOAOllfllA IN SEDE. PllEZZI a 1000 ESaUSA IVA 19% 
SOUND llASTta 16 ASP 
MIDI llASTta/WAVE ll.Asmt 
VIDEO SPIGOT/VIDlO IWTtR 
SI CD DISCOVEaY KIT (SCOI 

M/ I VESA LOCAL IUS RAM HARD DISK SCHEDA VGA SOFTWARE 
316DX·40 4MI 170MI CLS422 1.440 
486DX·33 4MI 170MI CLS422 r.15-00S 5.0 1.140 SI CD16 l'lRFORMANQ l lT (4C0) 

SI CD16 PllEMIUM KIT (6<0) 
416DX·40 4M8 170MI CLS422 + 1.190 GENLOOC GVP+ SW IDOWIONE PllllE 11M[ 
416DX2·66 4MI 170MI CLS422 \VV.'DO\VS J.1 2.240 OUit CO lOM MITSUMl/CalATIVl ISO O/l[( 

OllVE CO lOM OOlllU Sl'IED JOOU,15EC 
m5EAlKCJANSIKG.ACllil.ACSW 

PENTIUM·60 PCI IMI 170MI CLS422 4.990 
HAID DISK 340MB + 100 CASSE ACOllffiC RISWot 3W 
HAID DISK S40MB + 7SO 

~Mm!J 
CONTROLLEl HD/fD LOCAL BUS VESA + 60 OKl Ol400t (UD · JlO 0,.1 
SCHEDA VIDEO LOCAL BUS CLS42S (TlUE COLOR+ WINDOWS ACCCLERATOl) + 90 IPSON mws aoo. INKJET IO( 

ESIOH UIOO 9A llX 200qls 
!SPON lQlOO • 24A IOC 167cps 

MS DOS 6.0 + 60 
LOTUS SMARTSUITE X WINDOWS (AMI PRO 3.0·LOTUS 123 4.0·FlEElANCE GRAPHICS-CC MAIL) + 1 SO EPSllN FX11 70 9A ll6C JIO<ps 
MONITOR 14' STAKAR/HANTAREX 1024x76Bx0.28 420 EPSllN LQI 070 24A 134( 22S<ps 

MONITOR 14' STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 NI 470 ESPON lASU IPL 5200 (600 Op;) 
NIC JITMATt 400 · INKJET l80cp1 
NEC JITMATI 800 • IMl.IET 360tps 
HEC P22Q • 24A 80C 197c111 

MONITOR 14' STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 NI LR · DIGITALE 20 MEMORIE 540 
MONITOR 17" STAKAR/ PHILIPS 1280x1024x0.26 NI ·DIGITALE 26 MEMORIE 1.640 

rm@fj'(mtfil ~ 
W8 386DX-40 l 28KC 
W8 486DX·33 64KC 
M/l 416DX2 SO 64KC 
M/1416DX2-46 64KC 
M/BmA lJ 486DX 3312HC 
M/8 \'ESA lJ 486DX·40 I 2HC 
Mli \'ESA lJ 416DX2 66 l 28XC 
M/8\~lJ NOCPU l211C/2S61C 

240 
640 
790 
990 
690 
740 

1.090 
240/290 

/!];\ ;fi') l•Vf..'l'!r 
13Clll COllMEl/MAX!Ol,15EAGATE 49 290 
17CIU la.wwtmlN DIGITAL I ?lnf 340 
21CMJY!tmlll DIGITAl 12r:ls 390 
2SOl/Jwtmlll DIGITAL 12111 440 
340llJ COlilC~ OIGITAl IO.. S40 
42SlilJYirntlll OIGITAllO..S 690 
Clll+CA(H[ OC40lOVISA lOOL BUS 290 

~U=l Clmm:ml l.:.t~ 140 
Cl 542' liii WIN ACCElWTOl + ltlJE COllll 170 
Cl 542' IM8>2MI V1SA lOCAl 8US (WA1 TO 190 
Cl 5421 Ul1>2MI VISA lOCAL 8US (WA1 TO 240 
STAI 2COO WEJTEK 9000 VlSA LOCAL IUS 790 
&@~!I Si'.!:ìM.m.El 
TAVOl.IJU6WICAACECAll 12lclT , . 
TAVOlfllAGWICAACECAlllhlT / 0 

ttAKDY G80US l,W + OCI , 
ttAKDY ~IUS CDlOl + OCl I 
H~DY TlUST 8,W + oct 
ttAKDY TlUSl COl.Ol +OCR 
LOGllECH SCANMAH 16.7 MC 
SCANNER AYISION 680 • A4 I 600Dpl 16J MC 

270 
490 
190 
490 
140 
390 
6SO 

1.790 

fr.~24x761x0.28 • 190 
14" HANTAREX 1024176810.21 420 
14" NANTAREX 102417681021NI , 470 
14"1.ARIS 1024x76h021ll 490 
14' TRUST 1024176810 21 Nl ll 540 
14" NIC SVGA 1024l761dJ.21 Hl ll 640 
14'SONY 1430 1024x76h02SNlll 740 

NEC P320· 24A 136C 192cps 
lì9@~ 8 486SLC2S 4/8M8 HOl 20 SUPEIMATE 2.290 

NEC P42Q 20 IOC 216cp1 (OPllOHAU COLORE) 
NEC P52Q • 24A I l6C 126cps (OPZIOHAU COLORE) 
HP DESKJET 510 • 300 Dpl 486DXJ3 4/1211.8 HDl20 SUPEWTE 3.490 

486DXSO 4/12MB HOl20 SUPEWTE 3.790 HP DESKJET SOOC • 300 Opl 240cp! 
HP DESlCJIT 5SOC 300 Opl 240cps ~li\E( ,., ..... - •• !"I, 

TRUST 2400/9600 llllEINO+MJIP+SW BITCOM/fAX 
TRUST 2400/9600 ffiHICO+t.IMPt SW 81TCOMAX 
TRUST 14400 INTElllO+liOIP+SW 81TC0'4/fAX 
TRUST 14400 ESTElHO+MHP+SWSITCOf4/FAX 
raus T 14400 rocm YllltMNrt sw BITCOl/Jf AX 
SOflWU( SIJPllfAX I WINDOWS 
SOflWUE WllfAX UTE 1 WIHDIM 

190 HP IASERJIT 4l llil8 300 Opi 
240 HP LASUUIT 4P • 2~ 600 Opl 4PrM 
290 MANNESMANN Mlii . 9A 80C lJOcr 
340 MT83 • 24A IOC 216qis 
340 MT84 • 24A 136C 216cps !OPZIONALE COlOlll 

SO MT T900S (UDI 6PPl4 

@©~~il'l.Sì7iJJA9 
I03 t7 Sl • 16/33 lll1tl 
80317 OX·ll 0011 
I0317 DX-40 IJlSI 
SIMM 2S6/ Ull/4111 

so STAR LC IOOC 9A aoc 150cps COLORE 
STU LC 24·201124A IOC 21Dqis w::;;- ISO 

ISO 
ISO 

25/90/290 

STU lC 24·200C 
STAI Sl-144 COLORE 

(:: 
~ 

MS WORKS 2.0 l'll WINDOWS 
MS PUIUSHEa I. I PEa WINDOWS 
MS WORD I. I PEa WINDOWS 
MS DOS 6.0 UPGllADf 
MS DOS 6.0 + UQNZA HW 
MS WINDOWS 3.1 
MS WINDOWS 3.1 + uaru NW 
MS WINDOWS a WORKGROUP (UPGRAD() 
MS VIDIO a WINDOWS 
CORn DltAW 3.0 +CD 
FUGHT SIMULATOR S 

<!KO) (i1<miJ 
THI nH GUEST (2CD) 
LEARN TO SPEAK OfGUSH (IN ITAllANOl 
PUIBUC DOMAIN SOFTWARE 
MICROSOFT CINUWllA 
LOOM 
THl SECRIT Of MONl<EY ISIAND 
TtMPllA ACQS5 (PHOTO CDI 
KING'S QUEST V 
SECRH WUPONS OF 1HE UJFTWAFFE 
GUY SPY 

ca a•• o AMIGA 1200 
AlllGACD 32 

I SO AlllGA 4000/030 HOl20 W 
ISO AlllGA 4000/040H0120 W 
ISO MONl101 IOll/10S4S,lllll USATO 
I DO MONl10l 1084S/l 960 
I SO MONl10l 1940/ l942 
I 90 ISI' M!MOllA A I 000 I Ml 
ISO !SI' MEMOllA Al200 IMI ESP 9111 (0PL COPll 
l90 HD INllRNOAMIGA 1200 l30/17DMI 
TS GVPAl230TURIO+PEIAMIGAl200 

29° CONTIOUU HO ESTIJtKO IOE l'll ASOO/ASOO+ 
I DO llAHOY SCAHNU COLOR (AGA) 
I SO DIGITAUZlATOlE YIDEON 4.0 GOLD 

90 GENlDOC MICRDGEN PlUS 
G!HlOCJ( GVP G·LOCK 

I ~~ GVP IMPACT YISION 2.0 
OPAl YISIOH 2.1 59 GVP DSS·S XTAL CUAR (OIGI AUOIOI 59 

370 
370 
490 
640 
120 
940 

2.290 
340 
440 

IS0/540 
170 

990 
S40 
290 
370 
830 
870 

1.190 
390 
560 
470 
640 
640 
790 
540 
640 

1.040 
1.190 
2.190 

270 
440 
5SO 
990 
320 
470 
S90 

1.090 

S90 
S70 

2.390 
Tn. 
lSO 

340/690 
S90 
ISO 
290 

490/S90 
690 
190 
S90 
310 
290 
790 

2.890 
1.390 

190 

IS"TRUST 1024r768x0 21 Hl ll 790 
IS" WIS 1280il024x0.21 Hl ll OIGllALE 840 
IS" NlC 3FGl 1024l761x0.21111 ll 1.090 
IS" NlC 4FGl 1024l761x0 21111 li 1.340 
lrNICSFGE 102W'4r021Nlll 1.790 
lrNlCSJG 1280ll024dJ21Nlll 1240 
lr SONY 1730 1024l76h0.26 Ml li 1.740 
1r l'lllUPS 1210xl024r0 26 Il 1.640 
lrROYAl. l2'°1Hl24a0211Cl 1.490 
1rGOLDSTAR 1024l76fx021NIOIGITAU 1.290 
20"SAMPO 102hl6h0 31 KI 1.690 
20" SOHY 20361210xl024r0.l0 Ml li OIGllALE 3.290 

WlNG COMMAND€R 
1HE WORLD Of COMPUTIR sonw ARE (3 CD) 
DIHOSAUR ADVINTIJRf 
GAMI PA(I( Il 
lllnMATE COlUCTION 
Ul.nMATt COlUCTION Il 
WORLD VISION (3CD) 
otrswsru 3000 
IATTUotESS 
THE ANIMALS 
SIWEWARE EXTaAVAGANZA (4<1>) 
MULTIMEDIA WOR.LD ATW 

49 
S9 
59 
S9 
S9 

120 
75 
49 
39 
49 

120 
59 
59 
59 

120 
75 

VIA CARLO PIRZIO BIROU,60/ 60A 
00043 CIAMPINO - ROMA 

TEL. 06/791.55.55 - 791.21.21 
FAX. 06/791.06.43 

ORARIO: DA LUNEDI' A SABATO 
9.30-13.00 I 15.30 • 19.30 

CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTER$, MONITORS, ACCESSORI 

PER llOMA E PllOVINCIA 
Sl'EOIZIONE GRATUITA COMfUTERS 

21" NIC 6fG 1210xl024r0.21 li li O'GIWI 3.&90 ITC. ITC. Ttl IN TUTTA ITAUA TRAMITE..CORRIERE 
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mpazzite per Street Fighter Il? Siete convinti che Body Bloivs 

enti lo stato dell'arte? Non mollate mai lnte.rmtional Karate Plus 

tante la sua età? Buttateli via: sta arrivando un terremoto in "casa 

iaduro". E si tratta di una vera e propria rivoluzione! 

Cl11an1ateh beat'em up. Ch1amatcll p1cchiadu· 
ro. Ch1anuteli come volete. ma 'i tratta sempre ~ .. ~~~ 
d1 \10lcnza allo stilo puro. 

le sale giochi sono piene 7.eppe di questi 
pompa-adrenalina corredati d1 grafica ultra-del· 
taahata. scrolhng meaa·flu1do e audio super· 
stl'rt'O, il tutto condito con giocabihtà da grido e 
d1vt'rthncnto assicurato. Proprio per queste 
speofiche proibitive. fino a oggi. un possessore 
di An11g3 sano di mente non si sarebbe m;u il· 
luso di potera giocare tra le mura domestiche 
(e ~1 mluppatori di Strui F1gliru Il e d1 Pìt·Fi· 
glittr la sanno lunga in proposito) . Ho detto fi. 
no a oggi 

Vediamo un po·. chi di voi conosce Mortai 
Kombat? Mi immaginavo tale risposta. comun· 
que permettetemi di sp1egart' in che cosa con· 
siste il gioco a quei pochi (versognatevi) che 
non ne hanno mai sentito parlare e che di con­
•t"gUenza, non bazzicano per le sale giochi. Di 
trama ce n'è poca: à sono dei tizi alquanto stra· 
ni che se le danno di santa raB1one con lo sco· 

nelle tre prove di resistenza (endurance match) 
che ,j S\olgono contro due aV\ersari ,he, per 
fortuna, non ci affr?ntano contC'mporani-amen· 
te· il secondo combattente sostituisct' 11 primo 

po di diventare campio­
ni del Torneo di Shao· 
lin. T:ilc competizione è 
~tata per <ecoh una gara 
a cui partecipavano no· 
bili guerneri, i cui un.io 

La conversio11e del gioco è da 
1na1111ale e brucia tutte le 
precedenti trasposizioni 

da coin-op 

quando quesll viene 
sconfitto. mtntre noi ri· 
maniamo con lo stesso 
livello di energia. Ter· 
minata questa serie di 
match alquanto d1fficih , 

scopi erano onore e gloria Da arca c1nquecen· 
to anni. però. il malefico Shans Tsuns ne ha 
preso il controllo, affiancato dal fido Coro (un 
mix tra un draao e un uomo). impossessandosi 
delle anime degli sconfitti. Ora. dopo. i cinque 
secoli di predominio malefico, al ton1eo prende 
parte un guerriero, deciso a tutto pur di con· 
qu1starl' il titolo di campione: \'Ot! 

li [!iocatore de\'e affrontare sei sfide testa a te­

sta contro gli altrettanti a\'versan (come tradi· 
llOne dei m1glion p1cd11aduro). più un •mirror 
match· contro il propno personaggio controlla· 
lo dal computer; le cose si fanno più difficili 
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ci attende 11 \1natore della scor<a edilione del 
tornro. Coro: un bestione con quattro bracca 
(o dovrei dire zampe?) me:zzo draao e mezzo 
uomo. ve-cch10 d1 duemila anni · portati bcnis· 
simo· chi:' vi aspetta nelle catacombe. Se riusci­
te a sconfiggere questo terribile a'versario do· 
vrete affrontare Shang Tsung in persona (sem· 
pre che s1 poss. definire tale) per lo scontro de­
fìniti,o, dopodiché potrete tranquillamente af· 
fermare di t'!<<ere il Supremo Guemero d1 !>lor· 
tal Komba1 

Ma veniamo ora allo svolgimento dei combat· 
ti menti veri e propri: per battere l'awersario c'è 

J su SCHERMO 

"'Mto, SOft)'• C:Oll~ 11 '.IM\'• 
ro• SW..ZffO • UN tor ... u ~· 
doN ........ C• cvt l'A\fh ,_.. ......,. 
A IHllstn,. ~- • lkf C.Mf .. 
.....,u.M ~ .. ..., .... ,.. lolll 

comlt4ttl-..to all w t•mo ••"' .,. e• chi ..,....,. ,., Mc:M et.. 
..... o:.~ln~1) 
Otll ...... ...,.., • .tu .. br~cN 
In un tnt• •lltot~ .. dM •I t 
tvofto nella wla 411•1 trono Ml 
P9f'f1do SM""I r.une 
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un tempo limite di 99 secondi. oltre il qwle se 
nessuno dci due combattenti VU!ne sconfitto. 
vince chi ha p1u energia~ nel CJSO 111 cul en· 
trambi i giocatori abbiano la stessa energia, il 
comba1timento vien<' giudicato nullo. Vince chi 
si aggiudica due incontri su tre. 

Dopo quattro n1atch nulh, entrambi i giocato· 
ri "cngono ,qualificati. Ogni tre incontri potrc· 
te guadagnare zoo.ooo punti se superate un 
bonus stage 1n cui dovrete smanettare a più 
non posso il 1oysuck, a destra e sinistra, per 
rompere con un solo colpo dei blocchi dì legno, 
pietra, rerro, ecc. 

Con1e potete nolllre dalle foto d1 qut:ste pagi· 
ne, la con,ers1one è da manuale e brucia tutte 
lt' prec•-dcnti trasposizioni da coin-op. !\on so­
lo 1'<1.spetto esteriore è dC(!nO di un oKar, ma la 
giocabihtà non è d3 meno c 'piattdla al muro ì 
già citati concorrenti. St'nto 8111 le \OCI di chi 
sente puna di bruciato: tecniam..-nte ottimo, 
'eloce e giocabile, ma a•rà tutte le n1osse 
dell'onginale. compre~ qul'lle •pt'C•ah> Ebbe· 
ne s1! \fa vi dirò d1 più gh amanti del g<'nt're 
splatter poswno stire tranquilli perché la •er· 
sione per Amiga non ~ stata cl'nsurata. al con· 
trano di quella per SN ES e Can1t' Boy e sono 
stati quindi mantenuti tuth quM 1>3rt1Colan che 
avevano contribuito a decretare 11 successo del 
gioco. come bpn1Z21 di sangue oppure vinc1ton 
che fimscono gh avvcrs;in con mosse "gore• 
decapitandolì, strappandogli il cuore. brucian· 
doli •ivi, ecc., ecc .... 

l personaggi hanno a disposizione 3 o 4 mos· 
se ~peciah (vedi box). oltre ai soliti calci e pugni 
(poco più di una decina), che possono es~cre 
attuate con delle pratiche combinazioni di joy· 
stick. accuratamente riporta te nel manuale. l 
combattimenti sono eccezionalrnentc frenetici 
e il gioco a due~ a dir poco entusiasmante: con 
le mos~e piu potenti. 11 lf.'rn•no tr1.•n1.1, 1nflu<'n· 
do molto positivamente sul rt'alismo del gioco. 

Pl'T aummtare I intere'"' dt'l giocatore, i pro­
grammatori hanno Inserito un cornbattin1ento 
bonu~ contro tl runja "·rd<• eh~· si na<conde da 
quakhl' parte ndlo ~cl'nano dd pontc. ma sta a 
\l)i scopnrt' come' afTrontllrlo (comunqut> c>1tni 
tanto farà delle veloci comparse nelle quali \Ì 

darà cons1gh su come trovarlo) . 
E 'eramente 1n~p1t'gab1it come quei 

malcdetu g~nl della Probe (111 an1icu1a. si 
intende siano nusciu li realizzare un pro-

11••11111111, 1tt1ll; Al J'' •1n11I• •t1 tlttf.OO•ti 
ft"*''9•1llTe•11•8 I b Elffi 11 • 
,.. ........ 2 ........ .... 

JOlllft'Cftll: I QJllll 1- ( ..... f 'dlll.~J'flf1 
, '111, •llall .. I' d1111111dn lii :11t1•1Mi ìJ ÌM 
1•1 I.,. I Il 11'111111C•lle1all 
Il•,, 4lf11111•ltlllh' IFI Il·-~·· IWIO:•••••••l h, ........ . 
••ta1Llll .. •t112114ITtw1•11 .... 11111wd;~ 
lllllill•tl ...... &L IJllFIJlm1tC!1$$,ql; • 
• , ... , t•zs 111 -8111111 •••••" 191mli ..... . Jif~ 
MYDDI: I .... ln1n1, tMllS llMlltll ••••••• uc• Ollllfl•'t';'MI 
Mwlr•l-••••l•ll11rt1111111111w111111d 1•11 M1 
111111 •411 - ·-• fl•I • F 11111lii6 la •Idi. 
111t11 ............. h ....... 11••· ......... ~·· .. ...... _ ............ . 
IJU une: t • •a11co .. a t1q~ '"'" 111111hrt (I); , ... 19111121til 
tll1a'lllllltaltii2btaf8p11ttdll111r111•111•1•-1a"lllf•• 111.., Tlllll• dp•nr1 .. •••ti I'••••-•••_, J. M 

~;;:,.,,:~1p•llJe1 • U. • •-•11111 ..._,ha .... '911•li 11L ,_I*' .. 
11• 11 • clilfplt allllt 111 1t1. 

ICGaf1GN:t.UIJ•••••••• 1111•••••luaJJ1•1 -l"llnl• 
v11l112111 .. .,Llam11t1.•111Ì1•_..nl•1t 1ht1• ••••llll• 
-•-•••• •i••••••lllf! • swr••••• ••••••· t-..,,,. 
arJ14l1nlindl•• rnll1Jr'1llllu: •••r11•••hll11tt 

.. 11111111r•1nrd1. Pw1121 *•••1!11111•••••,••-J!l•••s*•• 
1t•IL1•(•111'••1 111,.r,a1-1111l111a•is1 ... ) 

- "'U: •11111 1l J1 f11li11ll1111a11 .. •r••M@lllTI 
p I •-111111•1111111 ·Il I ,_.,_lltlhli!f~ 
••-•k1111f ll1111 ..... 1.1121J1t•st••tt••• •• 111 

.,,,;;o;ed .. •• hr11. I-11 .. 1 I !Idi t 1 ..... J J Jl 

1111mll1 .... _nd1, ...... 1 '"'" 
IDNYA: l111ntt 11t11111ul1 llllli t E 111 llFlll illl 
,. ......... 1 ..................... .. 
4llmrl1r1dllpal121U ... t11sre.-11- ' ltlll111l1•• 
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•1111rttll•t11111a: 
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....... a 11111, •• && 1toll VJ•• •••• 111 
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1
1
-.... •••••lr•ta-21111 ... 1 I 'ut• ........ ••111W1l11if1 
f.:;l,. Jme111 ... 1cr•1atll1l1n111• :•••••1an111t11'•f.I'• 
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dotto di questo li,euo che compie '"n " propn 
miracoli con un ·•emplice" Amiga. Qut"'-to de· 
ve far riflettere gh sviluppaton di Strllf F1ghter 
Il. che possedeva gran parte delle mo•~ del 
coin-op originale. ma che purtroppo ~i nvelava 
troppo lento e tecnicamente scarsino; Body 
Blows ha entusiasmato qu:is1 tutta la redazione 
(o detto quasi), e 11 voto lo dimo;tr;i. ma ìl nu· 
mero limitato d1 colpi e 1 pochi frame d1 ani· 
mazione lo rendono inferiore a M K. 

Certo che l'ex K·parametro 1'1temat1onal Ka­
rate Plus (IK+) era, e nmane. un classico. ma 
dopo anni di predom1n10 assoluto Viene spode­
sbto da un gioco che si è veramente guadagna· 
lo tale titolo. Su questo numero di Kappa lrove· 
rete anche la recensione di Body Blows Calartic, 
che, con tutto rispetto per l 'intra1nontabile­
Te-amr7. non regge m1nimam<'nte il confronto 
con MK. 

-

f -

Paolo Veni 

!?:.~~~ 
- ~,l/J 
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Questo è uno strano caso, perché Il titolo per eccellenza che dovrei 

proporvi è mooolto vecchio, quindi sarà mooolto dlfflclle trovarlo: si 

tratta del precedente K·parametro, /nternat/ona/ Karate Plus. Molto 

divertente soprattutto per la presenza del terzo concorrente gestito 

dal computer e per I numerosi spunti comlco-demenzlall. 

cerca un compromesso tra Il numero di 

mosse del coln-op originale e una velocità di gloco accet· 

tablle, ma fallisce miseramente. La maggior parte della 

redaz.lone vi conslttterebbe Body Blows (e la versione Ga­

/actlc che troverete su questo stesso numero), ma vi an­

nuncio che le mosse sono un po' poche e la gtocabllltà 

non è eccezionale (anche se fino ad orgl era uno del mi­

gliori plcchladuro). Infine, personalmente, vi sconslCJlo categorica­

mente la malriuscita conversione di un altro plcchladuro da colrH>p, 

Plt Flghter, assolutamente lmproponiblle a chi ha già provato 

MK. 
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parte pochi e deludenti programmi shareware, il Macera 

rimasto l'ultimo computer per il quale non fosse stata realizzata una 

buona avventura in 30. Finalmente ecco che la nuova nata Bungee 

Software ci regala questo gjoiellino. 

lmrnaginatc di essere un soldato an1ericano 
paracadutato nel bel mezzo della giungla, da 
solo. Dopo pochi passi, nella bo•cagha, vi ap­
pare un'immensa e imponente pirainide. 

Un attinio di stupore e subito riconoscete 
in essa il vostro obiettivo. SI perch~ pare 

trerete cadaveri di soldati tedeschi della se· 
conda guerra mondiale, caduti anni pritna 
nell'adempimento di quello che è ora il vo­
stro compito. Grazie a dei cristalli magici 
che troverete nascosti durante il gioco, avrete 
la possibilità d1 evocare gli spi.liti dei soldati 

proprio che nei sotter· 
ranei della piramide, 
era mostri di ognr tlpo. 
si annidi un tremendo 
demone aheno pronto 

T1tlto, dal pttnto di vista 
tec11ico, è studiato nei 

111i11i1ni particolari 

caduti che, raccontan· 
dovi le loro sofferenze. 
~; daranno molu sug· 
gerimentl su come n· 
solvere l'avventura. 

a 1n,adere la no~tra beneamata Terra 
Ù\'Yiamente (come è noto a tutti) per di· 

struggere i demoni catbv1 avrete b1~ogno. al· 
la fine della vostra esplorazione, d1 Innescare 
il detonatore di un piccolo ordigno nucleare. 
Solo allora <aretE' liberi d darvE'la a gambe e 
richiamare un elicottero a nprenderv1. 

Altra nota curiosa di una trama abbastanza 
improbabile è che in tutù 1 sotlcrranei incon· 

Perquisendo i loro corpi. invece. troverete 
parecchi oggetti che si riveleranno utilissimi: 
pistole di ogru bpo e foggia, mitragliatrici, 
coltelli caricatori strapieru di colpi e perfino 
qualche copia del "Mein Kampf". 

li primo impatto vìsi•o con questo gioco ~ 
sicuramente di grande effetto: davanti ai vo­
stri ocelli appare un grosso atrio costellato di 
colonne invecchiate dal tempo. 

.... ~ , ··· ""'· ..... -..... 
w.....i ...... ..._ 
-N-llllt _ .......... .... ...... ........ ..... _,.. .... , ...... .... ............ 

.......... I>•..., ... ... 
..... """" i-...... -·· ,_ .. -·­........... ...... ....... ,_., ..• , ,,,..._ .. ,...."' c .. ,, ... ...., 

Non • ~ .. n. .....,-.,. -4 ~ u~ ,.,..,M• • Ur..ta •-.tend -· 
L'effetto claus1rofob1co è immediato. Vi 

se1nbra quasi di avvertire le esalazioni ma· 
leodorantl degli oggetti imputriditi che ap­
paiono abbandonati al suolo. Immediata· 
mente uuz1ate a rendervi conto che l'atmo­
sfera ~davvero malsana e che dietro ogni an· 
golo porrebbe nasconderSI qualcosa di molto 
pencolO"o. E molto saggio strisciare lungo le 
paren. tamca che vt permetterà di vedere ciò 
a cui andate incontro senza rischiare di bec· 
cani qualche "palla di fuoco" in pieno viso. 
Saltuariamente incontrerete qualche piccolo 
enigma che, sinceramente, non vi terrà im· 

. 
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pegnato più di tinto. Qm.khc porta che non 
SI apre e qualche ch1Jve nascosta 1n altri li· 
velli non si possono certo defìn1rt probkn1i 
impossibili. visto ciò a cui siamo ab1tuah 

Il gioco sfrutta molto bene la farnosa intcr· 
foccia grafica del '.fac e, uua volta caricato <' 

sbrigate le pratiche di prote11ont>. il vostro 
schermo si rietnpir~ di fìncslr<' dirnensiona 
bili, perfettarnente incastrate tra dr loro. 

la finestra pr1nc1pale 'larà dedicata alla par· 
te grafica del gioco, realt:zzatJ cot1 ui~ rnera· 
viglio•a routine di tcxture mapping 30 in 
tempo reale. Ciò vuol dr re che. nello •plendo· 
re dei 256 colori. i dungeon intorno a nor 
scorreranno fluidi , come se realmente h sll><· 

simo percorrendo 
Le altre finestre <aranno d~1cate ·11 Il-Sto , 

all'inventario, all'energia vaale rima.taci e 
agli oggetti 1n uso. 

Per w.are un oggetto do•1 ('mo •ola mente 
elica.re su d1 esso e 1mmrchatarncntc lo •e· 
dremo impugnato dal nostro eroe nella fine­
stra grafica. 

I comandi sono molto •cmplia e 1ntuith1: 
con la barra spaziatrice faren10 fuoco •u1 nu· 
merostssinu mostri e con il rnou<e o con la 
tastiera comanderemo 11 movimento <lei pro· 
tagonista. In ogni istante dt gioco avremo la 
possibilità di accedere alla 1nappa dl'lla parte 
di labinnto gtil visitata. 

Il sonoro è i11tt'ramentl' digitalizzato, le ur· 
la det n1ostri che vengono colpiti sono di 
grandissin10 effetto, a11cht' se I' Inspiegabile 
la mancanza di una musica d'atn1o~fl.'ra che 
ci accompagni 1n quest'incubo. 

Tutto. dal punto d1 vista tecnico. i' studiato 
nei minimi parucolari: 11 fatto d1 aver<' lt• fi. 
nestrl.' rid11nensionab1h ci pcrml.'tterà di r1n1° 
pìccìohre o ingrandire la parte grafica a se­
conda della •elocità del n1icroproccssore dcl 
nostro computt:r. 

Con questo truccht·tto potrerno 1nfa111 go­
dere di un'ottima veloc1t.i d1 <crolh.n~ anche 
su un piccolo Mac LC (a patto che accetllate 
di giocare con una fine ·tra grafica grande po­
co pìu di un francobollo ... ). 

Tirando le somme, P111lnll(Jy into Dc1rlcnc" 
~• dimostra molto g1ocab1le e d1vertcnte, 
splendido dal punto d1 vista grafico ma so-
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stan21almente lacunoso per quanto nguarda 
la parte strategica. La trama pare solamente 
una ~cusa per sorreggere un gioco molto si· 
n1ile al famoso Wolfenstein 3D per PC. 

Gli enigmi che incontreremo nel nostro g1· 
rovagare non sono nssoh11an1ente all'altc.-zza 
del gioco. Certo che lo sparare a raffica sui 
mostri , accompagnati dalle loro urla agghiac· 
danti è molto divertente ma, a lungo andare. 
può rivelarsi un po' noioso. Peccato, un ca­
polavoro mancato! 

M•sslmo Trlubtl 
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n'altra conversione dal mondo Amiga da parte 

7 che, ultimamente, sembra riscuotere i maggiori 

rio da queste riedizioni in forma to MS-DOS. Vediamo cosa 

fare una macchina da tutti considerata inadatta 

arcade. 

Dietro I •neolo e.I •'94tt. un alieno, fortun•tamente lo Le porte • ~··.sono de.li• brutte plte cl• p.,.,., 
poe.al•mo v.-re dati elto • ,..._.ratei • fN:ddlM'io. MP,.ltutto .,ando 9'1 •Neni incal&ano. 

Ormai 11 marlhro Tt'am17 ~ un;i garanzia d1 un 
certo bvd:o q11.thtatl\O pc.-r qumto rig'.iarda 1 gio­
chi arcade, ma l'ambiente MS-DOS è da $empre 
3bbastanra ~h e per chr vuole avventurare sul 
terr~no dl'l glOlhr arcad~. Alren Brttd un gr3ndl" 
succe•so •ulle macchine Amrga. può essere ìl llto­
lo dcUa s~olta. 

Il gioco t ambientalo in una base hi·tcch, orga· 
ni77ata su p1u livelli, neUa quale sono stab installa· 
b effiC<rli sistcrnr di difesa. Un arcade adventurt' 
dove il tt·rna <".quello della carneficina di ahcni, 
pt'r<egu1tat1 sfruttando un'anna 'celta tra un gent'· 
roso 3<$0rlr mento. l ncmra, cht' sbucano da ogni 
do,e, sono d1spon1bih 1n quanbtà industrfah ma 
non dimostrano I 1stmto aggregativo degli ammah 
~ attxC'llno m branco. cr.i.scuno per se. fornrn.:i· 
tamcnte t\01, tnvece, po'<ramo chr~erc la colla· 
borazione d1 un amico nella migliore trad1ziont" 
•ga11ntlett1ana·, dJndo un notevole incremento al· 
lt' p<>rd11P nt'll~ fil~ nemllhc. Senza dubbio l'op110-
nc per due giocatori è il sistema migliore per af· 
frontarc U jò!lOCO, anche se la longevità ne nsente 
parecchio a cau•a della marutiore faalita. 

Ogni hvl'llo pr~enta un differente obicttwo da 
rJggiun11~rt' cor n. mnos osbe,0]1 aU'esplormo-
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nt'. lt' portt, ad esempio. po>sono ffit're apcne 
con lt chiaVI che IIO\eremo nel percor<0. oppure 
con un nokvole dispendio dr muruzronl che o;ono 
m numt'To fìn1to. ma altri passaggi come le port< 
antm<l'l!dio o i campi di forza ~ono hm11az1oni 
ben p1u cfficaa alla libera circola7.1one. l'on mail· 
cano trabocchetti, pozze d'acido, e altJi d1spos1tw1 
d1 su;urezza di provata efficacia Ostacoh che pe­
sano pa1l1Colarmcntc quando si deve raggiungere 
in fretta un ascensore, una volta attivata la ~t'· 
quenza di autodistruzione; il rischio è quello di 
re$l<U(' 1mp<:golab w •sensi unia" o labrnnll ap· 
parcntt mente 1nestncab1h. l<~prattutto dal mo· 
mento che la frl'tta è tradinonalmcntt' una cattiva 
con'llj(hera. 

Ad aiutarci od nostro compito trovt'remo invece 
una <ene di terminali, disposti con una frequen2<1 
via via inferiore con il susseguil"'i dei livelli. che ci 
consentono l'acquurto dl nuo\e armi, 13 consulU· 
21onc dcUe mappe della struttura. pernltro partico· 
larn1entt complessa, l'acquisto di una mappa por·. 
tatile nel ca~o ave~~1mo rnccolto sufficien ti crediti. 
1..1 varil·tà d1 anni disponibili e all'altt'zza d~i m1· 
ghon trtoh dcl genere che guano sulle con•olc. 

Atmosfera cup;i, azione veloc~. compless1U dt1 

su SCHERMO 

Cn\Crt AVVC"ntur.i Arc.~dc 
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h•clli sono i punti di forza d1 .Ah'" Brt,d, che 
manbene un<1 certa appetib1hta nonostante gli ol· 
trt' due anni tra.scorsi dòllla data dr pn"Knbzione 
ddla versione Am1ga Se pt:rò considt'ratt' cht' i 
St'I livelli sono qui dr~cntati ben drc101to questa 
conversione presenta un'appcttb1htl md1<cutibile 
per tutb coloro che non Sanno rc.-sistl'lt' all'impul­
'° di sparare a ogni cosa che si muove. 

Al••••ndro Catte/en 



PROVE su s 

vele presente i disegni di Escher? Forse il nome non vi dirà 

e sue opere pittoriche, che grazie a giochi prospettici si fanno 

ggi fisiche che regolano questa parte di universo, 

sime; ed è proprio alle sue opere che si ispira il disegno di 

esto nuovo gioco della EA. 

In effetti ìl clima di amb1w111a che '1tnt' rap­
presentato su carta con qut'$b d1'tgni e 11 filo 
conduttore di lulta l0

aV\C0 ntura che slt;uno pèf 

intraprendere. Vedi;imo la stona. 
Il protagonista. ovvero voi, ~ 1111 tranquillo 

impiegato di banca. o un ragioniere che lavora 
alle poste. o comunque qualcosa di simile, per 
il quale tutte le giornale si sussei;cuono uguali l' 
monotone, in bianco e nero. L.1 matlina sve~lia 
presto, una cola1ione somn1aria, quindi in 
strada di corsa fino alla prima fermata dc.-lla 
metropolitana. \1a dietro la \'Ostra 1nasd1cra 
gngia batte un cuore dr•1dt'l'oso eh awt·ntura e 
di novità. Già, ma 'ome fare? u domanda vi 
assale tutte le 1naltlne, duranh: il \O>lro percor­
so in metropolibna. Come fare J>l:r dare una 
botta di vita e di 3\'\entura :alla \'O:.tra l'Shkn· 
za? Bisognerebbe abbandon;ire tutto: 1'11np1e· 
go. lo -;nprndio ~teuro, la famiglia .. 1mtpn per 
iscriver•i a un Carnei Troph) o a qualcosa dr SI · 

mile. ~entre su~tt completa1nente assorti 1n 
questi pens1en VI s1 p.tra di fronte uno •cono­
sauto. Chi s;irà mai? Il sohto ac~attonc? 

"Mi spiace, •ono in ntardo. non ho tempo. 
\"1do di frett:I, ho già dato. ho moghl· e figli 
le lasse, le cavallette. - N1entt> da f. e lo 

~1Tano tipo è cocauto, e non c'è \'erso di elude· 
re lt· •ul' attcnziom ... "Il mio nome è Dedalo • 
attacca lo strano tipo e sono morto d .. ternpo. 
lo sono colui che costruì per Re Minosse 
neU'isola di Creta il più famoso labirinto di tut· 
ti i tempi. Ora ~ivo i11 un'altra dimrnsione, e 
co1ne 1ne ~ive Re Minosse. A lui però è venuta 
la voglia di tornare >li questo pianeta e prr dr 
più d1 tornarci da dominatore. Per fare ciò ha 
ridotto in <ch1aV1tù la mia anima. e mi ha im· 
posto di creare il più grosso e 1nestricab1le lab1-

°"" 919"•• o.. .....,,...,. • dM ltOf"JaMO '*' ,... ~ HMn ..... 
flliM\•...t~Ao 

rinto di tutto l'unhl-r,o. Un labirinto che non 
ha una l~01uone detl-rminata su questo piane­
ta, n1J che atlraversa lo spazio e il tempo. 
Quando questo lab1nnto <arà :t'Tm1nato ~11nos· 
~sarà pott'rll1•-11110 f.' potra tornare sulla Terra 
e dominarla lo non ho ne<suna poss1bilitì di 
oppornu al suo \Olere, ma 'oglio fare di tutto 
p.·r n1tare qur•ta s<iagura. e co'i ho deciso di 
n1anife'ltarm1 ;il pnmo terrestre vivente cbe ca­
pitasse in una zona dcl mio labirinto. e tu sei 
quella persona·. GittSto ti tempo per esclamare 
"chi' cu ... r1os;i coincidenza· e 11 sedicente De­
dalo riattacca · "Per impedire che Minosse pos­
!13 p3-.arc dal regno dci morti il quello dei vivi 
è 1ndi<pe11$abrle che tu distrugga il mio labirin­
to .. • E cosi coni'era apparso il personaggio 
'pariscc ai nostri occhi Il protagonista è un po' 
p<'rplrsso. Non sa nt'n1meno lui se essere 
preoccupato per questo gr:ivoso incarico oppu· 
re se rallcgrJrs1 per essere finalmente riuscito 

\N ,.,.. ...... ,......., ...... 4" ,,.,.., ...... tn ocdtl. c ... 
tra • .,.. ...... att,. ~·· 
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a dare un po" di sale alla sua f'S\~tcnu. Quel 
che e u~rto è che c"è poco tt"mpo d.:t perdere. e 

bisogna mt'tlen>i subito ali' opera. Trovare il la· 
b1rin10 non è: difficile: ci siete gi;i in pieno. Da 
questo momento siete soli contro la costruzio· 
ne di Dedalo. In breve ci si rende conto che Tht 
Lllb»rit:rh of Time è fondamentalmente un gio­

co di esplorazione e ncerca La \tsuale è quella 
I "in soggetb\òl0 del probgon1<ta, che può guar· 

darsi Intorno a "<atti" d1 90• ciascuno. La cosa 

che colpisce immedìata1nente I! la gtafica cura· 
hssima Da questo punto di vista mi torna alla 
mente la cur.i di altri programmi che utilizzano 
le po1e111ialità del CD-ROM. primo tra tutti T1u: 
7111 C11r1r della Virgin, che rhnanc- comunque 
ineguaghato. Passato lo stupore pc-r le mirabi· 
lie grafiche di ~ Lob}'l'inth of Timt è b \·olta 
drlle orecchie. O\"\"t'ro della sezione audio. An· 
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UN Ml• <l~t09'•fiw dflOlaiU.MMt• V\IOta, .• J\ltto H 1toto t ft. 
•olat•~I• wi.H>tOI 

lungo e rarefatto. ~ possibile passare diversi 
minuti senza incontrare alcun elemento di uti· 

lità pt"r la buona riuscita della nostra missione. 

che da que,to punto di 
\'lsta ci tro' 1amo di fron­
te a un'ottima realizza· 
zione. le diverse situa· 
zìoni, i divrrsi ambienti. 
sono sottolineati da mu­
s1chr difTerenll. e tutte 
adatte a creare l'atmo-

Le diverse sit11azio11i, 
Insomma, in breve il 
gioco rischi;i di di\ enta­
re noioso, soprattutto 
per quanti siano poco 
allenali o 1ntcrcssati al 
"la\ oro· di ricerca degli 
oggetti e del modo in 
cui uhlizzarli. L'interes· 

i diversi an1bie11ti, so110 
sottolineati da 111usiche 

differeriti, e tutte adatte a 
creare l'at111osfera di 

suspence cl1e caratterizza 
tutta la storia 

sfera di •uspence che 
caratterizza tutta la storia di The Lobynnth oj Ti­
mt. Beh. direte \Oi. allora o tro\lamo di fron~ 
a un nuovo capolavoro. Sbagliato Qualcosa che 
non va e'~. S1 tratta della g1ocabilit.\. Gli splen· 
didi scenari nei quali ci muovto1mo il più delle 
volte non hanno elementi con i quah po'sumo 
1ntl'r.l!llre. li la\oro di ricerca dcg!J ogi;:etu ne­
ces,an al proseguimento della 1tona e spesso 

_ ...... e 
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se, inizialmente molto 
alto grazie alle affac;cinanb musiche e ambien· 

ta:z:ioni 1n breve cala e solo grazie a una buona 
dose di volontà si riesce a portare a termine 
l'avventura, Veramente un peccato, pt'rch~ le 
premeq•e grafico-music.ali, ma anche la trama 
del gioco facevano ben sperare 

11•1•1•1•1•1•1•1• . 
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Se The Labyrlnth of Ti­
me vi ha entusiasma­
to, allora è Indispensa­
bile che vi cimentiate 
con Il capolavoro della 
Vlrgln The 7th Guest. 
Simili le atmosfere e le 

suggestioni. 
Splendida la 
grafica e ot­
t imo Il sono­
ro. Scarsa 
anche In 
questo caso 
la glocabl· 
lltà. Se vi 

piacciono le avventure 
non potete fasciarvi 
scappare l 'ottimo 

, che è an-
che Il Ki>arametro, op. 
pure qualche avvent11>­
ra della Sierra, co­
me Laura Bow o 
Klng's Quest . 
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"\O\n A' ,\\HG\ CD-J2 2 Giochi l l'kfc111are 

F.SP\'\<;I0"\1 1>1 \ll• \10RI\ P} R \ \11G \ 
Jo:,pan\ione S 121.; I.. 59.11011 
f<\pan,ione I \lb per \ 600 I . 11~ .uoo 

Espandone 2\l b con dock I. 2110 U(IO 
F~pan,ionl' 4 \ 1b con clock L ~ ~\11100 

Espan,inne 2\l b l S r l R:'\ \ I. :?'l'>.000 
f.,pan,lone I \18 per 1200 Il J 110'1.UU:: 
E•pan~ione 2\1 b per 2000 I . .1.10.000 

URI\ t Pt R \\Il<; \ fSTl'Rl'll EO l"\TI.R'\I 

Dr"• r-tt rno ~r amli:a con lntrrrullurt 
Drh r 1nlrrn11 per •mlaa ~00 con ta<to 
Dri\e intrrnu per amlaa 2000 
Dri"e t\ttrnu con \ptK:41~ p~t 

t . l~~uo 
I . l .W.10 ) 

t. 1.•1.1n 1 

I . 11'/1.IU I 

.\('CE..~SORI PER MCIG,\ 500 
ln 1erf11cciu 4 .lo)~tlck 
l\.t ou~e Sl•lcctnr 
l\1ou'e con m icru•,,• llche' 
l ntcrf11ccla \ 1idi 
Proluni.:a per 1nodul ut 11 rc 
Prnlunjla 1lcr drive 
Penna ollkn con ~oft\\ nrt> 
Oil(ltali11atorr aud io \ t rreo 

DISClll· I, I lll 1.h. 3 1/2 1)[) 
IO 1'1. I. 1.t•IO oo 
50 1'1. I. 11..'0 cad. 

100 1'1. I. lilNI cad. 

Ol'>CHJìl' n lit I h: J I 2 HD 
IO 1'1. L l_<INI Cld. 
so PL ,_ I.oli.I Cld. 

lf•I Pt. I. l_1Qll uld. 

I. . .?9.000 
l . 29.000 
I. . .. 9.1100 
I • 4 1).000 
l . 20.000 
I .. 10.000 
L. 2'1 .000 
I . 99.11110 

Sl l't ROI !' ER I'\. PC .186/ 'i '\1.l.I 
? '1b dì \knwria l Ori•e .l tll 1..1-1 '1h 
I ll<1rd O"k 811,lh I \ lonitor a t olon S\ Ili\ 

1
1 l'or1Jl l 'ar.ilk.Ja 2 l'url• M'f'lnli 
I \k••"' I l n.<;tiera 1c,1..., 
I l'ur1a G•n"' L 1.690.000 

'il PEROFFERT I\ PC 48611\X ' 25 
~\lbdl \ltmoria l l>rheJ l lZIM l\l h 
1 ILord Di>k 80 ~tb I M0111l<J1" u t'okl<i '\ C, \ 
I l'c....u l'arallt'la 2 l'ortt Striilh 
I \ l CJU'<' I f ilSti<nl f: oJNi 
I l'u<'laC;am<' L 2.190.000 

Sl PERO• FER1 A PC 486 l> \ JJ 
-' '1bdl \k'fllllriol l Ori\t.\ l ? 1..1-1 \ 1h 
1llardlX<k120 \ tb l \lnnilOraColori.,\C, \ 
I Porl<I l'-~nollda l Porte S..'fiili 
I '1ou-... 11 :Ni.r• f.M<.._. 
I Ploru Game L 2.790.000 

Scanner manuale con .,off\1 are 
(;ra1 too~b ~r aqobi1iont di immagin i 
a .?56 lh elli di gr igio. 

L.299.000 

SOUNOBLAST ER PRO 
Scheda audio s t ereoronic:i con 
predi,po,i7ione per il collt'J(amenlo di 
<·o -Rom. L.249.000 

N \1TA' INTERFACCIA \i 
PER PC VGAISCART 

Oue'IU inlerfacdu ,; permtuenl di <·oll•k"'" 
Il ''"1r11 l'c 11 qunl<ln<I tele1 l<ore do1ulc1 di 
pres1ucur1 muntenend<> la compubilicil 'Ideo. 

1.. 129.000 

SUPEROF~.,ERTA 
SllP'1:RNES J<:t JR()PJ<:<> CO~ 

SUPJ<:Rl\IJ,\RI<> ALL S'fAR 
I .JOYP1\J) . .\l,ll\-tl<:N'l'Al.ORE 

PAI .. + SCAR1' 

TELEFONARE 
t'O\IE S<>PRA 1\-1,\ CON 

~TREET fl(iH'J'l'.:R II 

TELEFONARE 
.\t•:G,\ORI\ E2 PALSCART 

TELEFONARE 
c;,:\~1E (;EAR CO'\ .a GIOCHI 

TELEFONARE 

SUPERl\1A<ll<.' <ìAl\-tE ( '();-./VERTER 
Permette d i u t ll l1111 rl! le l·artucce 
Su11t•rNc' umcrir unc. l( lupponcsi 
cd c11 ro11t•1• ' u ol(nl modello d i 
Su 1crl\~,. 1,.45.000 

H,\RD l)JSK PEI~ AMl(òA 600 - 1200 
Oispm•hiti 11 .. n1 dl.J. lmmil cJ;1 .io - 110 . 120 l\lh po.r 
amip t.4Mt • l l(Nl. 'i t""-1tlMK'lc• Hnt:tt~ tn,1ull~1k•ni. 

MONITOR 
( OMl\TOOORJ' 1•11.0 

J EL•.FO~ \RE 
L. 7..a9.000 

SUPER NOVTl'A' 
Ori' e e.ttmo Pl1" amijia l'Qfl doppia cipadta' 
880Kb· LMO!\fb I .. 159.000 

( ()\1\l()l)(IRJ 11~-. 

L. 399.000 

BOX P<>Rl \ DISCHI J I'.? sr \ \ 1P.\"\ ll ST\R 
... .. r l l 20 8 ' 

SFRlf 1.C' 
L. JllO.UUO 
l . -190.000 
I ,. 5.10.000 
I . ()79.000 
I • 7YO.OOO 
L. 6 7'1.1100 

SCHED.\ \ Ct'El ER \TRJ< 'F: PI· R ,\~Il(; \ 
Scbt'da oon r11icrt,pr•tt:n\11rl" 6N4•2ft " 
cnpr<t«-.. ~c·r~ 6KXHI ,.,,, cl•"i':k di ~S \ l h1. 
che ti pt:rmftltra di \tlctt·111Jrt 111111 1 11111i 

proarammi manttn•ndu la cou1p•li blllla. 

KI( "-' 1 \R. I ! _1 
'il R0\1 IU l'UilJ 111 u.: "°' so l'o;t;...,.., •• , .. 

100 l'l..ci<uu.hl.i'e 
I so """ H OM<'flll 

I. !..~IO 
l . llJWICI 
I . là.l• IQ 
I . J~.IJllO 

Slar L ( 100 colore 
Sl•r l ( 2111) <olore 
Star I (' 24·JO 
'•~ r l f ' 2-1-.100 culor~ 
..,tar 'J· -111 HO col Il ' - I .. 299.000 

l't·r \SIHI l..S9.000 

Pcr.\61HI l .. 6S.OllO 

T l 111 I PRl ZI I SO' O 11\Cl l SI 01 I \ \ · (; \ R \ ' Zl \DI l V .\ ,:\() Sl TI T TI I "\ OS l RI PROOO I Il 
'iPEOIZIO"\ l I "\ fl fl \ Il \I I\ \ 11"\l \ I<) 'ìPLDIZIO\f I. ire 75.000 · s• R. \ l i.IO RIP\R \/ IO'd R \l' llHS., 1\ 10 
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alle nebbie del tempo è tornato, ma non da solo: due 

eranno nella lotta per la libertà. Solo una formica ninja 

'altra formica ninja, ma bisognerebbe spiegarlo ai mostri 

.. Zoo! è di nuovo fra noi, signori, e sembra cavarsela meglio 

sua precedente apparizione. 

L'ennesuna dimensione ed· nuovo assediata 
dal 'e eroto del malvagio Krool c.he, per niente 
soddisfatto di co1n..- sono andate le cose l'ulti­
ma volta. ha 1n,iato il suo peggior scagnozzo 
(che n~ponde al nome di "Blocco \ientale") a 

a disposizione )X'r completare c1a:;cun hvel.o: 
•elez1onare se avere la musica gli elTetn sono­
ri o nessuno dei due; se giocan• da. soli o in 
coppia, uno potrà controllare Zool e l'altro 
Zooz la compagna di Zool (alternandosi al joy· 

ins1d1are la pacifica di­
mensione delle formi 
che nm1a e a fare di tut· 
to perché non din1enti· 
chino facilmente que-

Classico esenipio del genere 
a piattaforn1e, con bu1nper 

per saltare e /ruttini 
sparsi ovu11que 

<tick), ma se \'Orrete po­
trete aH•re entrambi lo 
stesso personaggio. 
Tutti i 1novimcnti e le 
armi sono controllati 
utilizzando 11 1oyst1ck st'avventura. 

li gioco è un class1co esempio del genere a 
pia ttaforme, tipo Superfrog o So11rc, con bum­
per per saJ13re e fruttini sparsi ovunque che Vt 

faranno guadagnare punti (per finitt un scher­
mo dovrete raccoglierne il 99%). Ma esaminia­
molo punto per punto, cominciando con la 
schermata delle opz1on1: potrete scegliere a 
quale hvello di difficoltà giocare (facile, medio 
o difficile) detenn1nando quanto tempo avrete 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

tranne alcune armi spec1a.1. come 1.1 bomb:I 
che esplode quando premett' la barra spaz1atn· 
ce Durante la sua assenza dall<' scene Zoo! ha 
imparato delle nuove tecniche anche Zooz ha 
la sua arte di cornt>.ttimento. in uno stile d1-
ve1">0 dal suo compagno ninJa. Oltre a correre, 
saltare o abba•sars1, 1 due personaggi potranno 
l'~cguire capriolt' usando 1 muri come trampo· 
lino o arrampicarsi su pareti e colonne t: dav· 

su 

\ero nott'\ole b cura degli spntc durante 
1 <alti o quando •1 arramp1cann e 
molta cura l' stata anche ded1 .. ta • 
agli sprite dd ne1ruci (1n pan1colar 
modo ai ~u.ird1.i111 d1 fine livello). tutti 
1 personaggi e anche 1 mostri hanno 
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Gll appassionati di iJo­
cht a piattaforme che 

dispongono di un Aml-

ga non hanno che t'Im-

barazzo della scelta. A 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

- ---

partire dal ' ' 
quotatlssl- • • 

mo FTre& 

tee, passan· 

• do per Su­

perlrog (an· 

cora più bel­

lo e vario di Zoo/ 2) e 

arrivando all'Imminente 

James Pond 3 le oppor­

tunità di divertimento 

sono moltepllct. A voi 

la scelta, magari ac­

compagnata dalla let· 

tura di qualche vecchio 

numero di K. 

un·1mpront3 OVVJamente buffa: Li p1u comico 
di tutti <' Zoon (il cane bicefalo di Zool). Pre· 
mendo il pulsante di fuoco rnentre 11 perso· 
naggio SI trova in '-olo. sr e'eguirà un potente 
salto con av\ 1tamento. ullle per sfondare soffit. 
ti e pa,;n1cnh fasulli chi!' abbondano 1n questa 
dimens1onc Tenete prt><ente che Zoo) può sol· 
Unto attra•ersare i <offilli e Zooz solo 1 pa\i· 
menti. (se giocate 1n due i: quindi consigliabile 
usarli cntr3n1bi per avere piu possibilità di 
esploril.z1one). Tenendo premuto il pul· 
>ante d1 fuoco si spareranno dei 
proietti) con 1 qual colpire 1 nemt· , 

/ 
ci; Zooz. oltre a fare fuoco. utt· " 
ltzzera contemporaneamen· • 
te anche una frusta. men-

• 
tre Zool ut1hzzera la <ua : 

arma (t Sat) quando vortt· 
cherà in volo. 

Zoo/ i d offre 7 zone di· 
'er<e dell'ennesim.l d1men· 

--..... 
•• 

... ...,...... ................ tM ..... t. &a ... ••iu .. tut.At ..... 
'"1t<e Ml #T~ COf'I ph.i fKlllU, 

s1one, sudd1V1Se w 3 qu:rdri ognuna. il tutto in· 
farcito d1 n1ostn e tr•ppole dr ogni gener<': ov­
viamente I llpo d1 a\'vers ri che incontrerete 
dipenderà dalla zona 1n cui vi troverete: nella 
prima a'rcte a che C..re con pulon1 n1annari. 

cocunt>lle puntute e falchi mandibo-
11111. nonché '1mmancab1 

• • 

' . . . 
. . ' ......... ,,. 

e guardiano di fine li· 
vello. Nrlla se· 
conda zo11<1 ~•rt!tc 
a che fare con 
n1aten;ilr elet· 
trico di 011ni ti· 
po. torce elettri· 

che. lampadine 

. -

I 

11 

Akunoe VOV•1• • ...... Zo-' l. ........... ~., """'° • ..... ~ .......... ,.. 
,.N«hf '"'"" .. ..\'fftJlf'Millt • • 
Ovt•-U f•td di ~ "' "'°"" 
"*'to pw namplo. d 0W.t19• 
no • d•ll• lmprob•blll •crolN•i• 
"' non pr•<fpltar•. 

I 
I 

loo• .......,. motw '"u-ttlv•" con ...,n.. fNt'6 !In """"°• flilttl ~ 
JnwK•. lhe • kl •au~" JH•fe;tto di 1001 

omretde e ca•i elettrici scoperti che vi somm1n1-
•trtranoo un sunparico elettro•hock; le altre 
zone seguono altn soggetti a tema Natural· 
mentt", come ogni buon platform che si rispet· 

ti, Zool i ha passaggi ~egreti nascosti 
nti muri. ma non preoccupatevi, 

potrete fa.rv1 srrada utrhzzan· 
do i proiettili che siete in 

grado di lanciare di­
struggendo le pareti, e 
accedt're cosi a stanze 
contenent i bonus e 
gustosi chupa chups 

(dr cui gli abitanti 
dell'r1111e~1ma dìmcnsio· 

Ovftt• 90IWl\OM vow• af t.,.mt MnO I" ,...tl ca.I f""'"'4 .. 11 tr.- Uft ·~ d.I P•,....., ....-•ti çN ab!M,..Nno Jn ZDOI l • JW!Oft cA 
po41nl. 1.1W1 pw ntffUl'lf•• attuao lli•f*•to. tdll•ff<lf'I cl t.c<J•mo 1•'90 ••• rLceJc• di bonu~ 
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"q, o "''è " 

it .tto potttt• nrifk.,,.• .-nto I 
"'°"""~~ ... ..... 
~ 4P1tod1., di ZOOI, A ... 
W4 tf'W'K .. llO•tl•tn9 .,....,.,,. 
un tJflkO ...,.,. •• t1i mottre • 
fllw lv•IO ~ un •• .,.,.,.. 
.t<O cat•9MI ... "'-' non • ,_, 
ni..mi '"dolu"'. 

ne sono molto ghiotti) che vi faranno guada· 
gnare. naturalmente, un sacco di punti (nella 
confe2aone ne troverete uno. potenza deglt 
sponsor). Durante il gioco vi capiterà dj incon· 
trare delle colonnine con una lampada ros•a 

5 u 

•°'1MM .... -· ·-­....... ,,. 
IONI .. 

SCHERMO 

... _... -
Uft ottimo I• 
~OfOMCM 
dal-'o• ............ .... -........... _ ..... 

........... .,.,. ... -nt • • 
eopretlutto ..., ,....1110 r~ ,.._, .......... ione....,. 
oprlte. Zool 2 rl-• ou ..... dt--4U, le _.,_ 

- IOO On !Mfflltt-• 
te ap lllltl I -Il Alltl-
... I .... vl•ta - una 
-·•dl.-811'A ..... 
.. uoo. OOft ovv ......... 
plol colO<t • ""-' ....,. .. 
rl _,. • fjl6 -o flll1o _ ...... -0 ... -. ..i. •· --· · ··· - -11 ......... ,0 .... ,_. --·ti. 

no la vo<tn en<>rg1a •1tale di un punto. La vo­
stra energia e rappre•entata da una barra ~ud­
divi~a in s <i-gin< nll, una •olta persi tutti sar~ 

te morti. Non potrri krminare la recensione 
•en7a parlare di Zoon, il ~uper cane galattico. 

che, passandoci vicino, 
si illuminerà di verde: 
si rratta dJ punti ru sal­
vataggio intermedi, che 

Carina l'idea del sottogioco 
con protagonista Zoon 

dn11co 1nseparab1le dei 
no~tn eroi. Se durante 
il gioco raccoglierete tre 
~imboli r;ippresentanlt 

1n caso di morte vi faciliteranno il con1pito di 
finire ti hvello, dandovi la possibiUtà dt riparti· 
re da Il senza dover rigiocare l'intero livello. 
Alcuni nemici una volta distrutti lasceranno 
dei cuoricini con le ali che, se presi prima che 
nelicano a uscire dallo schermo, ripnsuneran· 

• • ... 
s....,.. -.:.u 411..,.. ~ t~..,.,. ,,....,,.,àvtU,. I r..a • Hh ... ....._c:hetw.,...,.1ugse '1ta•oneZWt. ~..ctM 
......... ,..,~ ........... ,uMi ...... 'bticrU vw.ta'-9'i ....... 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

ti cane, al cambio d1 zona potrete giocare uno 
schcrn10 bon~1 s , 1n sti le Blo..l Out, in cui Zoon 
fn la partr del la racchetta, abbattendo 1 vari 
blocchi potrete raccogliere vari bonus come vi­
te e\tra. Per condudl•rc devo d1n• the Zool 2, 

pur non proponendo nient<' d1 ong111ale, e 
prcnd(•ndo a pirnr n1an1 1dct' da gìochi come 
Supctfr<>g. Son1c e ~ltr1. riesce lo stes~o ;1 cattu­
rarvi m1sccl~nJo i \'3ri elrm<'nll con un'ottima 
giocab1lttà, molto ma11J(iorc. tra !"altro. della 
sua prin1a puntata. Glt ~prite si n1uo\·ono mol· 
IO pii.a flu1dan1cntc e COll piu frame dt an1n1a· 
rione. Buona la 1nu,ia e gli cfft:tti sonon. ca· 
nna l'Idea del sotto111oco con protagonista 
Zoon (com111cio a far confusione con t11tll quc· 
sti nomt ugu3h) . 

Tutto sommato un buon titolo, che non do­
vr"bbc mancare ndLl •Ostra ludoteca. 
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ttro per quattro, roadwarrior, vetture sportive e turbo 

'ora di rispolverare la vecchia passione per le automobili­

' ne vale la pena! 

I f' gare tt<ta a testa possono ess1•r<' corse 

contro un ~rsonaggio g~ttto d.1lla CPU o un 
an1ico; 111 quest'ultimo a.-o si potrà quindi '<e· 
glacr1• .i1 qualf' circuito conc11.'. rnentr<' nl'l 1or· 

neo per dut· giocatori il co111put1·r ,c(f.'l'ionrrà a 

caso su quali circuiti si s•olg1•r;I 13 gara Per 

nncere un testa a testa b"ol(na distanziare 
l'a"crs;ino di una schermata. cosi falcndo una 

del!<! otto spie presenti nella parte inferiore del­
lo schern10 si llluminl'rà del colorl" della pro­
pria•; nura e \1ce•c~; quando tutti· le spie«>· 
no dl'llo stesso colore. vince qud pi lota e si 
passa al ~uccessivo circuito. Se> al tcnnìnc dci 
trl" giri prc\lstl nl',<uno dei du1• pilota ha colo­

rato tutte olio le spie, nocerà clu nl' ha d1 p1u, 
111entrc nd C.lSO che entrantbr i giocatori abbia· 

no color.Ilo quattro spie '1 g1ochera 11 pla~-off 
in cui \lnu• (;i gara chi pt·r pnn10 nl'l'te a cli­
stanvarr t•a]tro, e vi giuro che qut"Sla St"Zionc è 
"nanwnt<• mozzafiato. Il torneo vic·nt" vinto da 
chi arnvil pt·r pnmo a 4 cor•<'. Il pl•nto forte 

n capila spesso di poter tornare a divertirsi come dei bambi-
• • • ocava 10 sp1agg1a. 

111111 abbiamo giocato con lt> automobiline in 
t1•mpi più o m'·no n:n10'1 (3 nicno clic qualcu­
no non lo faccia ancora), quando per divertirsi 

basL.i•J poc.;o: un palo di m;"ch111e e centinaia 
d1 P<'rcor,1 1n m1niJtu ra. ric;ivati con fantasia 

da og111 an11olo della c<1<a, g1ard1110 o strada. Il 
tcn1po pa.,;.a, crescendo ,1 can1b1ano gusti e u1· 

teress1, f" gh adolescenti " tra<tullano con n10-
d• Umi piu grandi. radiocon1andall e <14nnata· 
ru,•nt<~ costosi: e l'evolu11one del gioco in 

hobb) Ora grazie alla Cod<'masu•" possiamo 
n pro,are tutte le emoL1011i d1 quei giorni con 
questo gioco che sin1ula perfolt.urwnt .. le mi­

cro-gare ambientate nt>i po•!I piu disparati . Le 
~u tomobihne a clh-posizione sono no\I~ e vanno 
d~lle superveloci sporll\e •Ile dune buggy. 
ognuna con carattensllche e an1bicntazion1 

proprie (' roi Box). 
Le possibilità di gioco sono quattro. testa a te­

sta contro una \'ettura controllata dal cotnpu· 
tcr, la sfida con tro tre awcrsari. s1n1<ola e tor­
neo lesta a testa per due 
l(Ì0<aton. Il nostro pilo. 
la, come quelli a•-versa­
n. può e<sere scelto tra 

11 d1,, rs1 personaggi. al· 
cun1 dl"1 quah posseggo­

no degli handicap che li 

La longevità è assicurata dai 
27 circuiti. Se lo ter111inerete 
sarà 11g11al1ne11te piacevole 
rigiocarci, specia/111e11te i11 

dc.>! gioco è \ltur~ntente 
la •fida contro 1 tre per­
•onagg1 ge.llh dal com­
puter S1 p;irte dal ta\olo 

di cuona con le quattro 
per qua uro. 1• si procede 

quindi 'u1 banchi di 

• • coppia con un a1111co 

rendono meno pencolos1 degh altn. Pnma di 
1111ziarc una serie cli gare bisogna partC!cipare 

alla quallfìcat ione. che si s•olge nella vasca d4 
b.agno a bordo cli un motosc-.&fo; non si tratta cli 
una \era e propna corsa, ma p1utto5to un'intro­
duz1011e <il gioco, ,,sta la St"mphcu.1 e la faoht:à 

del pt'rcor<o. 

~ ,1,P :'> 1 •.• l'Ol. tPl E TE 

•cuoia dOH' ad alta velocit.1 b1,ogna correre 1n 
una pist.1 tracciata col gesso l'Vitando ntali te. 
gomme e temperini. pas<ando da un !avolo 
•ll'altro 11lll1zzando righelli co1n<- ponti fin 
troppo <tn·tll \ 1 garanti5eo che andare ,;a di ... 
elun cul'\•rc 1n c;.ontrosteno come nel p1\I das· 

<ico dei rall> e \f'rarnente un;i fa•ola, cosi CO· 

!.J-1 .... 
d .J ... J:. 
,.J .. I~ 
.• J. j_ 

•D 
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mc ~altare.- baratri utilizzando trampolini im· 
provV1sati. opp11re sfrecciare alla 1nassin1a velo· 
calà >u sc;itolc di com·flakes. dune di sabbia. 
'aponettc e ,;a dicendo. 

t: consentito u:.ctri.- dal tracciato (il eh{ acca­
dr.'1 1nolto spc•sso), ma non accordarlo dell a 
n1eta con una <eorciatoia nuda e cruda bisogna 
lno1lre fare.- itttt"nzionc.- a non cadere sul pavi· 
mento neUc.- co,.,e su lit\Oli, banchi e b1hard1. 
perdendo secondi preziosi. 

Se s1 am'a pru1u per tre 11are cooS('C1.1ti~e •i 
llccede al bonut stitge, do' e alla guida di un B1g 

' V• '1 eottktort M MO f.cte • ...,..,k:tM <h• MM'lleft90M '"'•Ho to 
.-.Mf'tto tlO<:OSO ._. prodotto. 
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Foot b"ogna completare un unpc.-mo c.rcu1to 
fuoristrada nd tempo conces~o per vincere una 
\1ta extra. la long<'Vilà è a"<icurata dai 27 c1r· 
cu1n presenti e dal fatto che quando. e SC', lo 
terminerete sarà "l'lu;almenle p1ace\ole rigio­
carci, specialmente in coppia con un amico. 

Può "l."mbrare una frase fatta. e infatti lo è, 
ma " (tlutO che non mi sono mai di\'ertlto tan· 
10 co1ne con que<to gioco. ed 11 'oto lo duno­
stra. 

U SCHERMO 

Gmctt Col"St" 

U N Codcm.> "" 
\\1Jupp.i.10r" In rmo 

.-. .... -· ·o...,..,,.....,. 
IO tiftf(Uf• to 
• tn'llt'MJdl• \O 

·~··· 

·-­........... 

Unec .. 1-• 
e'- che rf. 

chiede eolo 
&121( di 

RAlll •­
t1 .. - ... ··-... _ , __,,._ .... c .. 

•-•-.1.a..--.• 
...,.., Mentre "°" poeeo 
cllre lo••- - I -
.... ·-·. Podll ef'let· 
U, ..,.."".,."" lnftul.. 
- ,i.i <I '-lo..,, -__ _........ 
_, .............. '"'"° .,..... Le Miao MMlllne 
PM..-0 eM 1re controll• 
to ... Joystic:ll o taetlet• --·-1 ..... orl .......... ~~ 

••IMl•...,..•l co•••ll•~ 
Il loYallck ,._. H -~ 
dÒ di """trollo plll h1tlol~ 

··--~ 

Giusto due numeri fa 
(K54) Il buon Yurl 
Abietti ha citato In 
questo spazio !'Immi­
nente arrivo di Mlcro 
Machlnes, quindi non 
ml resta altro che rf. 

cambiargll Il 
favore con· 
slgllando 

come com· 
plemento di 
MM. li pro­
dotto del 

Team 17 però non pos­
siede la profondità, la 
longevità e, azzarderei, 
Il carisma di quello del· 
la Codemasters. VI rl· 
cordo lndy Heat e Il 
suo Ispiratore, Super 
Off Road, molto meno 
divertenti e colnvol· 
genti; proprio per que­
sto ve Il consiglio 
solo se siete degli 
appassionati. 
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l'anno 2191, la galassia è sull'orlo di una guerra globale. Sono 

passati 9 anni da quando Johnson e Stone due membri dell'unità di 

patiugliamento IPC avevano fermato ]'invasione aliena di una remota 

st;izione spaziale di ricerca. Ora gli alienì sono tornati e molto più in 

forze di prima. Riuscirete a fermarli? 

~e hanno fatta di strada 1 rag3zzi del Team 
17! Qu•ndo Ahcn Bri'i'd u<o, due anni or so­
no, h1tti s1 meravigliarono per quello che de· 
gh un111ì" progran1nuton di derno erano riu­
sc1h a creare; ora ogni loro ti1olo è atteso co-
1nl' un nuovo capolavoro. 

Al1t11 Brud Il AGA venion i:> uno dei primi 

' 

g1un11endo così quota 4. l\ellt opzioni potrete 
sct>ghere quale persona8!110 usare. se Jobnson 
o Stont", i due veterani che ben conoscete, op­
pure i due alieni della squadra· Ruffertoo e 
Zollu~. ogni componente parlt' con un diver­
so equipaggiamento, Stone e Johnson sono 
identici sotto questo aspetto. incntre Ruffer· 

g1och 1 per Armga 1200 

e 4000 che ne sfn11ti 
qu;i.1 a pieno le poten· 
z1al1ta Il gioco è pres­
sochr 1denuco al suo 
predecessore ma la gra­
fica è di gran lw1ga su· 

E tino dei pri1ni gioe/ii 
too possit>de alla par­
tenza uno 'canner più 
po1en1e e Zollux ha co­
n1e arnia un laser tri­
plo, a difTertnza degli 
altri che partono con 
una mitragliatrice. Nel 

per A11ziga 1200 e 4000 
clze 11e sfrutti. quasi a pieno 

le pote11zialità 

pt•riore, non solo comi.' colori su schermo ma 
con1e accuralezu d1 rcahz1a11one. 

9 anni dopo il primo scontro con gli alieni. 
L1 <quadra I PC è cresaut."I d1 due membri rag· 

menù delle opzioni si potrà decidere se gioca· 
CC! da ~oh o 1n coppia (la partit."I giocara in due. 
col sistema vai e tritura l'ahtno ~ molto consi­
gliata) , Potrete scegliere se i cre!d11i !'2ccolti fa. 

ranno parie di un fondo comuni! o ~e 3 uliliz· 
zarli ~ari\ chi h raccoglie. Ci sono due livelli d1 
difficohl disponibili: uno facile qudlo a cw 
si dovrebbe giocare Alie" Brted Il e uno più 
difficile (sincenmente credo cht nC!Ssuno \i 
giochcra: quello più faale è gia sufficiente a 
mettervi nelle peste). Durante la partira vi ver· 
ranno dan dei codici che vi permClteranno di 
continuare dai livelli che avete rJggiunto, sen· 
za dover rigiocare rutto da capo, come succ:e· 
deva per il primo Al1en Brted. 

Ora diamo inizio alle d:in:.:e. Il gioco s1 sno­
da attra•erso 16 livelli di Spa1'2h.ltto violentis· 
suno. 1n ogiiuno vi verrà affidata una missio-

A I 1200 ,,...,. firt -. lfetlo 
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Y.nlon. A"dga 100· ~ wolt.a dhttvttl lutU I rotori ""'IMA Ml ..._ Aml9a 500:! 11 a.nd•flarnm9 • wn'ott(,,.._ .,.,.,.. <om9 pot.W vM~ 
•to dow91• U'ov.,... tn lrMU 11 M<OMo •K.,..tor• p..- fugP• da ql.iff\o INftl(ol.ar .. ,,.. I rqgl rlmbal.-•ntl tono U mtitknol 

ne diversa da portue a tenn1nt> per poter ac­
cedere a quello successivo, la missione v1 
vrrrà descritta accuratamente ma non abbiate 
paura se la dimenticherete. potrete richia­
marla semplicemente collegando,; con uno 
dei numerosi terminali della base. 

11 gioco s1 svolge all"interno di un co1nplcs­
so spaziale diviso in tre aree: alloggio chili. 
centro nct>Tca ~c1entifio, centro ricerca m1h­
t1re. Come introduz1ont> a ogni lwello c è una 
bellissima immagine in HAM8 (da far stra· 
buzzare gh occhi), che vi aiuterà a calarvi an­
cora di p1u nell'atmosfera del gioco. Durante 
la missioni.' dovrete tener sotto controllo la vo­
stra energia vita le. i caricatori rimasti e il nu­
mero di chiavi a vostra dispo$izione. 
Nell'esploraz1one dei v<1n hvdli potrete racco­
gliere cassette del pronto soccorso. che npor· 
teranno a pieno la vostra energia, caricatori di 
ricambio (un caricatore a 300 colpi), chiavi e 
crediti. che vi ~erviranno per migliorare armi 
ed equi~1amento. Per gli acquisti basterà 

M Mro. ('vM'aklne 1100) un lablrln1c. di •t•Nit In un ltv.tlO •wlf'l••to • 
.._, .. \M'I ,,_rtJcol•rt (w9nloM SOO) .Wlo """••d .. fone&al._ 
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collegarsi a uno dei tennuiali d1,,eminan per 
le stanze del livello, una volta collegati, en!Te­
retc nell'lntex systcm una rete in grado di for­
nirvi nuove arnti o di migliorare quelle che 
po,sedete, (ogni arma ha tre livelli di poten· 
za). oppure gh oggetti già menzionati e ~dd1· 
ritn•r3 un clone (Vita extra). Inoltre potrete ot­
tenere mfonnaz1oni sulla missione in cor~o e 
una <ene di help on hne. (peccato che abbiano 
tolto la funzione d1 1ntratlen1mcnto con 11 gio· 
co di Po11g). Per quanto riguarda gli alieni ve 
ne sono per tutti i gusti, i classici molto re~i· 
stenn e molto veloci, altri meno ,eJoci e meno 
res1stenn ma con poten spt:ciah, come 11 lan 
cìo di palle di fuoco o la mimetizzazione, alcu· 
ni a fom1a di ragno. e se gli ahcn1 non basta~· 
sero anche le dif~e 1mpaZZ1te della base vi at· 
laccheranno con torrette mobili e robot armab 
di lancia razzi. Troverete tutto questo e molto 
di più in Alien Brerd 11 The Horror Continucs. 

CREDITI: O 
CHIAVI: 5 

GLI EROI 

JOHNSON 
ARMA: machlne pn 2 livello 
ATTREZZATURA: nn scanntf 1 

.. " llvello 
CREDITI: 5000 
CHIAVI: 5 

STONE 
ARMA: maclline fLll 2 livello 
ATTREZZATURA: nn scanner 
1 livello 

CRmlTI: 5000 
CHIAVI: 5 

CHIAVI: 10 

zouux 
ARMA: t riple lner 1 llvello 
ATTREZZATURA: no 
cRmm: o 

su SCHERMO 

(f't"11t'r ir Sp-.r;i:ulto:> 

C.. Tn 17 
S•ilupp>tOft" lntcmo 

·­.. fio ........ 
fto<Mllhl 
• lk\.lt• ,..,..... ... 

·~·--· fkeh.i 411 •klr 
ftl 1twlli 

La......i011e 
AGA M dlatl ... 
C••-•n 
•llllno di 

molti plÙ - -(utl), ... 
apetto ., 32 che Potnlono -1--·-.. -·di IOO e IOO. IEntrantbe le 
V....-1, oomurweue, eoe _,._ .. ,_,... 
IWOO-delT._ 
17, che llfteofa W YoiU 
9090 rklecltl • afruttat• 
efr•&l•mente le INICcltl­
ne• loro dlaPo91tloote. 

Per chi apprezza I gio­
chi che ricalcano lo 
schema di Allen Breed 
2, le scelte •lternatlve 
sono, sostanzialmente, 
due. Per chi non ha 
molti soldi da spendere 
la prima scelta è sicu­

ramente la 
versione 
budget del 
primo Allen 
Breed che, 
oltre aga­
rantire 
un'ottima 
qualità, è 
anche un 

po' più faclle del suo 
successore. Se Invece 
cercate un prodotto 
più nuovo dovreste da­
re un'occhiata a 

,,.,,, .. ,., , l'ultlmo capo-
lavoro del Bltmap 
Brothers che consente 
di &locare In due an· 
che quando si è da 
soll (uno del due 
personaggi 6 con­
trollato dall CPU). 
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Com Virtual Joy l 
-- ~ sede : Via IV Novembre , 66 CASSAJ~O M.GO (VA) 

negozi : Via Trieste , 6 - Via TV No\.elllbre, 66 
NOLEGGIO E VENDITA CONSOLE & VIDEOGIOCHI 
VENDITA COMPUTER$ E ACCESSORI 

TeL 0331 I 204074 -281343 V.le 1821 n.69 ALESSANDRIA TEL 0131-264639 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT 
NOVITA' 

I Super Famicom 
I 1 ~~per Nes 

Dragon Ba Il Z Il 
Romancing Saga Il 
Dragon Quest I -11 
RockmanX 
Alcahest 
Twln Bee Ralmbow Il 
Tetris 
Aretha 
Aqutalllon 
Solstice Il 
Fatai Fury Il 
Super Godzilla 
R·Type lii 
Y' S IV 
Ardy Llght Foot 
Actralser Il 
Goemon Il 
Lufia RPG 
Champlonshlp Pool 
Mr. Nutz 
Cliff Hangar 

, Paladins Quest 
, Clay Flghters 

T.M.N.T. Tumament 
FX Trax 
Jungle Book 
Lawnmower Man 
Sky Blazers 
Legend 

NOVITA' 

Dracula CD 

NOVITA' NOVITA' 
Sega Meaadrive PC En 'ne 

Genesis· y ·s IV 

Goofy Fatai Fury Il 
Pele's Soccer Bomberman '94 
Beethoven Martal Champion 
SOCks The Cat Flash Hlders 
Puggsy Yawara Il 
Castelvanla · BIOOdllne . Horror Sexy Quest 
Tournament Flghter ' Louga 
Desert Demolltion Star Breaker 
Vlrtual Racing Emerald Dragon 

=-.......-' 
Belle's Quest NOVIT A, 
Steven Seagal 
Battletoads-D.Dragon -= l't~.G~ 
lncredlble Hulk Fatai fwy Special 
Jungle Boolt Top Huntcr 
Time Domlnator Magiaan Lord a 
Awesome Possum Art OfFtghtmg O 

NOVITA' 
SEGA CD 

30 Soccer 

NOVITA' 

.n 

LunarAM 
Jurasslc Pari( 
Rebel Assault 
Battletech 
Mlcrocosm 

- ~~8:.1e _~J'. ..• , J 
S0n1c &Tails 
Galaxy Gaivan 
Tetris Flash 
Astertx 

S.Battletank Il Indiana Jones 
Mad Dog McGree Il T.M.N T. 3 
Cltff Hanger Allen Vs Predator 
Ax 101 Tlny Toon 2 
Dune Battletoads·D.Dragon 

WWF Rage in Cage f NOVITA' 
L Terminator 

f 
---'I 

1
__ . L ni 

NOVITA' Nlnja Nen:I 
Game Gear s.Off Road - _,,_ __ _ 

Sabre Team CD Desert Strlke Ca bai 

Mtcrocosln 
Tataujfn 
Splatter Hou'8 
lmage FJght 

32 B:t7." 

AMIGA32 BIT 
B 17 Flylng Fort. 
Mortai Komb8t 
Legecy 
Mlcroc09m 

Otal Edp11 
Real Golf 
L.111r:Bl11mr 
R09d Rl.ilh 

3 D Q Jhon Madd1n 

ATARI JAGUAR 

Shadow Cornei CD Bart Vs Wortd 
Hl TECl-LqO~S..QI,.~ RA~ter Land 

Ninja Gaiden lii t:iLA(.;I\ ,l::it: 
Eye Of The Beholder UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI Jack The Rlpper Street Flghter Il 

Metal & Giace (sexy) Hook 
Dragon Knight lll(sexy~ Road Rush 
VASTA SCELTA I Last Action 
CD IBM V.M •. 18 Hero 

Wlnter Olymp 
!===----....:_-

I Monkey lsland prodotto e distnbuito da Computer Land Italia 
--t 

CARTONI ANIMATI YAMATO ,GRANATA , In Italiano 
CARTONI ANIMATI (case varie) V.M.18 , SPLATIER ... 

Model.lini, Posters, GadgdS dal Giappone.. 

,V END I T A PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 
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erate l'aspetto manageriale di Sim City e la sfida di 

, aggiungete qualche elemento strategico di Civilization, e 

tutto con uno spruzzo umoristico aUa Lemmings ... 

a ottenuto il nuovo gioco della Blue Byte! 

Descrivere un gioco come The Seulcn non è 
certo molto sempl1eC': corne vi abbiamo gia an· 
ticipato racchiude in sé la gestione di una lnte· 
ra popoluione alla Popolous, la micrOt."Conomia 
d1 un sistema produttho. propno con1e 1n Sin1 
Cii)·, ed elementi d1 strategia militare degni di 
Syd Ma>er (il papà d1 Civilizono11). li risultato è 
a dir poco sorprendente! 

COME U DIO 
Al1'1niz10 del gioco. vi ntro,erele in una 'erdeg­
giantt vallata, con Unto di montagne, fiumi, e 
magari qualche laghctto o una p1tcola zona de· 
serllca li primo pa<so per entrar<' nel n1ultifor­
me univel"'o di Titt Sctlkn è co.truire 11 Castel· 
lo. che corrisponde. più o meno. alla po-a della 
pnma pietra di un grallaaelo. 'llaturaln1ente 
un giocatore saggio non costruisce il suo ma· 
niero in una postz1ont• qualsiasi, ma la scegli~ 
accuntamente, cc.-rc'1ndo una zona ncca dt mi­
nerali. non troppo impervia, e prefenbilmente 
abbastanza difend1b1le. 

Appena costruito il Castello, ti giocatore può 
subito iniziare a costruire il resto della sua 
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att.ì·stato. scegliendo un ed1ficio tra quelli di· 
spon1bili. In base al tipo di t~rntono su cui 
<torre, il puntatore ca mbta forma, e può mo­
< trar.:- due frecce, che indiano l'impossibilità 
di costruire ancht l'edificio più sc1nplice. op­
pure una piccola abitazione, dove s1 possono 
edificare costruzioni di medie d1mens1on1, o 
prendere la forrn3 dr un Castello. ~e la zona 
punlata è abba~tanza favorevole per costruire 
un edificio 1r.1 quelli p1u grandi . 

l.:n.t volta <celto 1l t1po d1 edificio e la (C>CaZle>­

ne su cw edificare, do,'Iemo collegarlo con una 
strada al Castello, per pennetten.• ai Settler (che 
in 111glese significa "Coloni") di ini:i:iare la sua 
costruzione. Infatti, appena segn..to il sentiero, 
dal Castello inizieranno a u<cire, trotterellando 
a destra e manca, gh omiru che abitano questo 
incredibile mondo 1n miniatura, che assorn1· 
gliano 1n modo 1mpressionanle ;ii Ltmmings 
della Psygnosis, soprattutto quando indecisi 
5\ll da farsi, si fe mano in mtzzo alla strada e 
si grattano la te•tat Come i l.emm1ngs. ogni set· 
lil'r, o colono, ha una sua profebsione particola· 
re: eststono 1 coloni che hanno ti compito di 

trabportare da una dcsttnaz1onc all'a ltra le ma· 
tene prime, oppure quelli che si 3\'Venturano 
nei boschi per abbatlere gli aJben. o addirittura 
de1 coloni pe<caton, tagliapietre o fornai. !nere· 
dib1le, vero? Visto che sarebbe stato pratica 
mente in1possibilc mettere ogni settler sotto il 
diretto controllo dcl giocatore (possono esserce­
ne fino a 2000 In uno scenano sttndard!) tran· 
ne ran casi. 1 coloni agiranno indipendenti.'· 
mente dal giocatore. cercando <cmpre di ren· 
dersi utili nel posto giusto. Per escm pio, se ave· 
te deciso di costruire un'Armeria, vedrete per 
prima cosa u•cirt' dal Castello un colono con 
l'elmetto arancione (un livellatore), che si aV\1a 
rapidamente (senu che voi gli abbiate assegna· 
to nessun ordine) verso la nuova costruzione 
come avrete capito dal nome. ti ~uo compito è 
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di livellare il tl'rrt>no e di posare la pnn1a pietra. 
per poi tornilrt' <l1 cor~a vrrso il c.:istello in atte· 
sa di un nuovo lavoro. Arriverà quindi un Mu· 
raiore. che attenderà l'arrho di materie pnml', 
assi dt lt'gno e blocchi di manno lavorato, por· 
tah owiamenle dal Trasportatore e quindi lo 
vedrt"te metter~i all'opera p<'r costruire prima 
lo ~heletro ddl'<'difìao, <' poi le pareti e 11 re· 
sto. l.J na volta che l'Artnena $arà ultun;Ha, il 
\.turatore se 11<' a!ldrà 111 caca di un nuo•o G•ll· 

uere, mentre dal Ca>tdlo u<urà un !\rtig1ano. 
diretto ali Armrna eh<' 1n17.1erà la produzione 
di anni e utenstl11n mct.1!10. 

o,,iamente i coloni non vagano a c.:i•o per la 
rete str.id<ile. nia sono guidati da algontm1 pre· 
parati dai prograrnmaton: un trasportatore non 
st hm1ta a spost.lfe a casa~cto le assi da una 
band1enna (che 1ndu:a un 1ncrO(io) all'altra fin· 

connessa alla rete stradale per permettere ai co­
loni di arrivare al cantiere. Purtroppo la dire· 
z1ont' in cui appare questa stradina (sud·est dal 
cantiere) non può essere modificata qu1nd1 
non potrete collegare direttamente un cantiere 
a una strada che pa..ssa a nord o a O\'e51, ma do· 
'rete costru1re delle stradjne secondarie con 
percorsi assurdi. Per fortuna le strade possono 
essere costruite con facilia. e 1n tutte le 0110 di· 
reuon1 , quindi non è una grossa hm1taz1one 
ma rende la rete str.idale ancora più 1ntncata e 
affollata. 

LA POLTRONA DI SINDACO ... 
Tutta,ia la costruzione dt>gli cd1fic1 è solo una 
parte dei vostn oneri dJ guida dei Settler. li 
passo success1\o è render(' la nuova coloni;i tn· 
dipendente dal punto di 'i sta economico, ooè 

ché non arrivano per 
puro caso a dcst1na.uo· 
ne. 111a esce dal Ca~t<'llo 
diretto già verso una 
nuova strada o un nuo· 
vo cantiere Gli algont 
mi probabihnente sono 

The Settlers n1ette a nostra 
disposizione sei scenari 
di appreridi1ne11to, clze 

i11seg11a110, per gradi, conie 
costr11ire una città efficie11te 

organizzare 1 coloni in 
modo che il ciclo pro· 
duttivo sia completo. 
Per esempio, per estrar· 
re minerali dalle monta· 
gne, avre te bisogno di 
nutn re i minatori, quin· 

stati studiati per territori piccoli. qu indi sono 
efficaci finché 11 canllere è abbastanza vicino al 
Castello. mr111re quando la vostra città inizierà 
a espandersi, noterete eh<' 1 coloni 1mp1<>ghe· 
ranno più tempo per ult1mare un edificio. 

D'altra parte questa ~11uaz1one ncalca 1 pro· 
blemi delle c1tta più 1mportanll, qu1nd1 non è 
un difetto, ma ca•oma1 un pregio dt'lla <imula­
zione, che può e.>9ere rbolto fa.cihncntl' co· 
struendo in penfena un nuo'o Casttllo che ol· 
tre a t"!<ere un centro d1fen~i•o. r anche un no­
do n~"Vl'algico dell'econom1a dci coloni. Un >e· 
ro e proprio d1fotto, in•ect', è il modo in cui i 
cantieri sono costru1h. quando decidete di crea· 

re un nuo'o edificio. appart' un piccolo 
tratto di strada che 'ollcga 11 punto scelto 
con una bandierina, che de\e poi essere 

d1 dovrete costruire delle fa ttorie, eh<.' produco­
no grano. che peanette agli allevatori di far cre­
scere i maialini. che poi possono essere macel· 
lah nell'apposito edificio. Così potrete estrarre 
minerali e metalli dalle viscere delle montagnt' 
e c.reare utensili per il fattore, il macellaio e l'aJ. 
l<'vatore. Il ,·ostro compito, quindi. non e solo 
quello d1 costruire la miniera. la fattoria e la 
macellena nelle posizioni migliori , ma anchl' 
di ottunizzare la loro produzione. in modo che 
non manchi mai un solo elemento di que>ta 
catena. Ogni profes<ione dei coloni e •trt'tta· 
mente collegatll con le altre, e ba.•ta che solo 
una s1 ·mceppi" perché. pnnu o poi , anche le 
altre ne risentano. Molto 1ntelhgentemt'nte, 1 

programmatori hanno inserito •nche un pteco­
lo •programma di emttgcnza" che protegge il 

U tWl .... nw.t• _.. ~ ,.,utow. In Uft .-C-~ .,.._. 
sto•~-. ....... -"•'*""-""' rftel-w.4-4,...... 

The Sett/ers accomuna 
caratteristiche di dlver· 
s i c rochi. se vi dlvertJ.. 
te a costruire città 
(ma anche fattorie, 
stazioni spazlall, piane­
ti Interi .•. ) vi conviene 

dare un'oc­
chiata allo 
splendido 
Slm City e 
al suol di· 
scretl derl· 
vati , come 

'-__. Slm Llfe o 
Slm Farm. 

Preferite assumere Il 
ruolo di Dio? Popu/ous 
2 fa per voli Niente 
aspetti manacerla ll: 
l'unlco scopo è fare le 
scarpe a l dio nemico, 
costruendo una c iviltà 
di fedeli. E come non 
citare , do­
ve prenderete vera­
mente In mano le redi­
ni d i una c iviltà? 
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giocatore dal cadere in una situazione sen:i:a 
uscìl.1: infatti, se vi ritrovaste senza più assi di 
legno, non potreste più costruire né segherie, 
né capanne per i boscaioli. qwndi non potreste 
più produrre legname In una situazione del 
genere s;iltano fuon delle ri•el'\'e speciali d1 le· 
gnan1e e di marmo. che " permettono di risol· 
levarvi, invece che iniziare una nuova parnta. 

lls1stono ben venticinque diversi tipi di co­
struzioni, che vanno dall'in1p1anto minerario 
per l'estru1one dell'oro al cJnllere na,'ale, e d1 
conseguenza la scelta e molto più vasta di quel 
la . per esempio, d1 S1m City (quasi il triplo) 
Oo\rele esp;indcre la vostra città ordinatamcn· 
te, cercando d1 mantenere sernpre intatta la ca 
tena di produzione, 10 n1odo da non costrwre 
edifici che non possano essere sfruttati p<'r 
mancanza di materie pnme. 

Certo, non è semplice gestire questo com· 
plesso meccanismo. ma Th' Settltl'$ mette a no· 
stra disposizione sei scenari d1 apprendimento. 
che insegnano, per gradi. come costruire una 
attà efficiente. Infatti <e nel pnmo sono suffi· 
aenn tre 'oli edifici, per condudere il secondo 
dovrete aver g.1à capito la catena di produzione 
del legname. mentre nel tc.-rzo unparerete co­
me crtare cibo con la pesca. la coltivazione e 
l'a llevamento. li sesto vi Insegnerà a difendervi 
!Ugli aggressori. .. 

All'ARM I' 
Purtroppo non siete soli! li mondo dei Settler ~ 
popolato anche da altre c1vilt~. guidate da spie· 
tali Re e Condottieri, che attendono solo di sco­
prire un vostro punto debole per attaccarvi e ri· 
durre lettcralmente 1n cenere i vostn sforzi d1 
colonizzatori. 

Non preoccupatevi, però, non starete certo 
con le mani in mano! Infatti, oltre che essere 
pescatori, geologici, taghabosch1, ecc .. 1 vostri 
coloni nel momento del bisogno possono pren· 
dere 1n mano le armi e trasformarsi in Cavalie· 
ri senzl macclua né paura 

Da buoni go,-emanh, '~ conVlene quindi pre­
parare un certo numero di coloni nell'arte della 
guerra, addestrandoli all'1ntemo dei vostn Ca· 
stelli o disseminandoh in Posti di Guardia 
sparsi per il confine. Inoltre, per difendere an­
cora meglio la vostra città, potrete costruire 
Tom d1 Guardia o addinttura deUe piccole ca· 
serme. che possono ospitare molti più cavalie­
ri Esistono quattro •gradi" di bravura, che dif 
ferenziano un Cavaliere appena arruolato da 
uno che ha già combattuto diverse battaglie o 
che ~ stato addestrato per molto tempo nel Ca­
stello: 11 and I.ance Corpora! ~ la dassica reclu· 
ta. piena d entusi3S'mo ma con podussima pra· 
tica; dopo un po' di addestramento può d1ven· 
tare 1st Ulnce Corpora!, quindi Corpora! e sue· 
cessivamente ambire alla vetta della gerarchia 
militare, e prendere quindi 1 gradi di Capitano. 

Come loro comandante, dovrete posiziomre 1 
\OStn ~oldah nei punti clua\e e quando siete 
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pronti. lanciare l'attacco contro la città nemica. 
Vedrete allora i vostri uonuni combattere corpo 
a corpo contro i Cavalieri nemici, contenden· 
dosi il domimo della attà. State molto attenti, 
perché ogni Condottiero controllato <UI com· 
puter ha un propria personalità e una diversa 
tattica offensiva, qu1nd1 mentre uno può attac· 
carvi di sorpresa al confine, un altro può sce· 
gliere di tagliarvi 1 co!legamenti o di dlstrug· 
gervi pnma 1 luoghi d1 produzione dcl abo! 

MA NON t FINITA' 
Oltre alle mi,s1on1 di apprendimento. esi~tono 
una serie di mondi che dovrete colonizzare e 
ripulire dagli insediamenti nemici (Ct' ne pos­
sono essere anche trel). Quando completerete 
uno di questi mondi-missione. riceverete una 
password che v1 permetterà d1 riprendere 
dall'ultimo mondo risolto. 

Inoltre Thc Stltkl'$ vi permette d1 giocare an· 
che contro un an11co, oltre che contTo delle ci· 
viltà controllate dal computer: in questo caso lo 
"Chermo si sdoppia verticalmente. permetten· 
do a entrambi d1 giocare in tempo reale (O\'\o'la· 

mente avrete b1~ogno d1 due mouse). Anche se 
non è prevista un'opZJone per giocarl' Vla mo­
dem. potrete però giocare sullo stesso compu· 
ter anche con un vostro amico. invece elle 
•contro". Lo sd1ermo rimarrà sdoppiato, ma 
entrambi controllerete la stessa civil tl . occu­
pando•~ magan d1 due settori di,ers1, oppure 
uno dell'aspetto mili12re, e l'altro d1 quello ma· 
nageriale. Davvero incredibile! 

Paolo Pagllanti 

f"Cre 11111'\a ~ ei.ut. ..... ...,-.-s·rAt• M ... 91-..tort 
~c..- P'M*'* ... , ... ~. 8MOI'• ,. .. ~ . .. 
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ai creatori di Sherlock Holmes Cons ulting Detective un 

timediaJe, inevitabilmente in inglese, che sfrutta l'onda 

so cinematografico pur senza essere un tie-in. ll conte 

nterà anche su CD· ROM? 

Al ~tro .... ~ • ..._ """°'"Yt• • w-.. ..,.. ........,.. .. .,._ l'•.,...,.l .................. -.. 4 1 ~ ~fftl4d rkonl• MOito 1·11t• 
....-. rtlnwrt• '" b..-.M rltotw!OftL ,.,..,.,_ .. 1100.1 di SMr'loc:k t+otm.t 

La \ 1acom e uno dei col°'~• dcll"industria tclt•vi · 
•11-;i amencana. pr<'Mmte anche in llJha con un 
as<ortimt'nto completo di film. telefilm e silu•· 
hon con1N} . e ora ~embra mteres>MSi anche al 
mrrcato iJllt'ratU10 e videoludico. '.'fasce quindi la 
V1;u:om \lt'w Media un braccio tecnologico che 
ha rastrellato alcuni dei talenti p1u ntere<sanh 
nel campo della rnultimediah tà l' che esordisce 
con questJ a1vcntura di an1bientU10ne horror .t. 
dire il \I ro Dra.:ula Unita hcJ non può esstrl' 
considerJto un'opera prima anche ad un"anali,i 
supcrfidalt• app;ir evidente la parentela con 13 
sene della JCO~i 'u Sherlock Holn1cs. La 1est~ 
i:irafica è 1nolto simile. in alcuni particolari delle 

mortt' d1 110: r-o Cratdlo rna quMltO scattnl'ra un 
sussegu1rsi di t'Vt'l'ltl che do> r!'mo fronteggiare 
nel migliore dd modi 

l a1'\'CJ'ltura e ba:>ata su una serie d1 vidroclip. 
come lo t'ra Shaiock I lolmts Cm1sulling Dcttctiw, 
ma 111 questo caso lt •equenze >ideo ·1on sono 
l"unrco strumento per acqu1•irt informazioni e 
trarre conclusionl: a~sumono una valenza mag· 
giorrnente dl'sCllttt\"3 t sono subord1natt' alla rac· 
colt;i e all'u...n dì ogg< t11 che s1 tr0\4110 nelle loca· 
zioni visitale o in po•sesso d1 altn p<'fsonaggi. 
Tal•olb le anunwoni •ono addirittura fini a 'l' 
stl'Ssc. non strettamente necessarie p<'r la solu · 
zione. fondamentali. però, pt'r la crrazione di 

icone s1 pu 11con cere 
la stessa mano. 1 con1an· 
di per i video restano 
\ CR-Jik,. Cunb"' iJ11ece 
I 11npostaz1one. a metà 
tl<l avventura trad1l10nale 
t' film ir:t rattt\O. mdub-

La sce1zografia rispetta 
l'a111bientazione /011di11ese 

11011 solo negli inter11i, 
11za anclie 11elle sce11e girate 

i11 esterni, probabil111ente 

un 'atmo~fera noir·. u 
sceneggiatura è n1olto Cl· 

ncmatoitrafica e pur con· 
S<'fl"ilndo wia certa linea· 
ntà asseconda le es~en· 
ze dello •pt.'ltlcolo; è faci· 
le intt.1re che alcune si· . ' . a11cora p111 suggesti ve 

b1amente un passo avan· 
tt ri.'petto alla prcc!'dente produzione dello sbff 

Il primo giudi710 positilo lo darei al manuale, 
·n diario dt Abrah:un Van Helsing", semplice ma 
molto curato cd equrientc. Dal proloi:o scopnrc· 
mo d1 es 't'rc Alexa.nder ~iorns. ignaro fratello di 
quel QumCC) Morns che. con [onathan Harkcr e 
11 re<bttore del diano costrin e la bi ti.1" a ntor· 
nare nel lugubre castello u1 Transilvania e iVJ col· 

laborò alla sua distruzione. a costo della pro­
pria 11ta. Gtunh a Londra churamente cc 
cheremo di scoprire quali sono le cause della 

tuazioni sono state create 
in funzion d1 :;equenze parhcollrmente intense 
dal punto d1 1ista emoh10. spettacolan oppurt' 
semplicemente per consentire agli ;ittori d1 esibi· 
re I propne mnegab1h quaht.1 in apprcn.all mo­
nologhi di chiara impostazione tratralc. All"altcz• 
za della s1tua21one la scenografia. che nspctb 
l"amb1entaz1one londmcse •fin dc <iècle non ~ 
lo negli u1tcrnr ma anche nelle scene (!Irate in 
csterr11. probabilmente ancora prù sug~· <ti•e· 
pregevoli Il' mquadrature che non si lin1itano a.i 

semplici cainpi e controcampi rna movunentano 

• 

• 

l'azione con cambi raprdr e angolal1ooi qc1as1 au· 
daci. Più filn1. insomma, e contc1npora11<'an1enk 
più a1;entur;i. Gh a1.,,-erumenh 11< n sono dd tut· 

to prclìssah. ma 1cngo110 mfluenzau da elementi 
esterni come ;id esempio l'orario. Non è proprio 
il GLSO d1 fare v1,1te lllilSpetratc e J!)1 uffici pubbli· 
ci. come il telegr.ifo. rispeaano gli oran d1 apertu· 
ra e chiu,,ura con una prtcisionr tutta inglese: 
per non parlare del vostro bisogno fisìologic;o di 
dormirt. che ~• unpone- un certo nu1nero d1 ore 
di •onno tonnl'nlato peraltro d;i terribili incubi. 
pena lo >tram .. zzament a ll~na ~on dirnenti 
ch1a1no gh oggrlli, abbiamo mfattt a dispo~i11oae 
il "Satchel" 01'\ero la cartdla. un dassico m\en· 
tano contrnente le pru disparate 1nas>Crizie rac­
cattate lungo la 1ia. che potremo utllizure tcnen· 
dole in mano 11.•1undo !"opportuna locazione. Ad 
e.empio. per con~r,• un oggetto a qualcuno. 
dovrrmo entrar.- nella ra<J del d~stinat;irio te· 
nendo in mano l'oggetto st~•ro . 

Un prezioso amto nel compito d1 ordinare la 
mole di informazioni pro1enicnti dai •ideo. ~1un· 
ge dal diano. Sulle paguit' d'1 illx rcolo alla ~em· 
plice pressione d1 un tasto software, potremo an· 
notare i punti salienti di quanto abbiamo °''t'Tl"a· 
to. w una calligrafia prcc"a e lfAA1l:-ilc:-. ace mpa· 
gnata da un commento vocale. Diano che funge 
moltre da agenda. conten!'ntc indirlZZ! e norT" n.a· 
IJ\i di ullcres,e. rond.amentah per indicare c.' rag· 
guwgere luoghi a1 quattro angoli di Londra Cli 
'posumenti a1-v ·ngono 1n rarrozza. come i ad· 
dice a un gi01ane del vo,tro rango. e nchi!'dono 
un tempo ben reciso; esiste la •sibilità d · I· 
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colare il tempo ne<.c>ssario a efTettuarl• 1 viaggi. al· 
lo scopo di ottim1zurc i percorsi 111 lùn7ÌClne dc.-­
gh oran 

I.a grafica e 111 alta n~luztonc. con 11deo a un 
q1Urto d1 <chermo In prauca si trana d1 dig1tahz· 
z;iz1on1 In bassa nsoluzione che vcnguno visua· 
li21..att' 1n 640X400 con .1.56 colori, per otlenere 
una n1aggion." nitidc-11.a <' ridurre l'effotto di pO:e-

hiz.izione. !\on /> strct1a1nentc neces•ario un lcl 
tor<' di CD-ROt.1 ultra veloce. nonosbnte il tran 
•for UI<' ele-ato ,1 concreozz1 1n u~ maggiore 
tlu1d1ta delle 1mnug.iru OttJm;i l.t quilitd del so­
noro, onnipresent('. Qualstas1 tcona. tool o testo 
ha associata una ~<'iionc parl:iw. Andl(.• l'help in 
lml'll e compl~bn1cnte recitato 1n 1n inglese per· 
ti 110. Eh sl. purtroppo 111 m11l~. ancora Wl3 ,o1. 
tJ compare la hm1ta7ione più pesant<' per 13 dif­
fusione in ltaha d1 questo tipo d1 ,oftware. L.n 
ostacolo che sarebl~ stato facilmente agg1rab1lc 
con un sJStema d1 sotlotitolaz1one come a\"viene 
nt'I cinema da m1llcnm 

Un si.tema che non 'embra r-.<trc C'ltr.lto nel· 
le simpatie delle ~ortv.are hou<e anglofone. osn· 
nak nc.-U'utilizzo d1 qudla che è senza dubbio la 
p1u 1mportantc hnll\la veicolare 1na che. altrettan­
to 1ndubb1amente. non è alla portata di tulli 
quJndo non <1 pr('l;enta in forma Kntt• ma parla· 
la Se non altro la pronuncia e quJs1 o\fordiana 
Altro lll'O è la d1fficoh.ì piuttoçlo bassa. che con· 
<ent<' 11 completan1cnto dell'aV\cntura m tempi 
piuttosto ndo111. Scclta d'altro canto comprem1b1· 
le <e ~1 guanl.1 il •oftware dal punto dt vista dt'I 
lìlm ullerattho: l'utentl" vuole vrocro: tutto il più 
111 fr~ua possibile. e vi assicuro che per le inuna· 
gm1 "pro1eltlh'' ni- \aie la pena. 

Gmirrr Alwtttt1ra 
(:,a!W \; 1.:ico1n N•" \.tt Ji.; 

~\·llup~tbf I nirmo 

• I VOtU,... 
• udlo-vkloto 
• .-ttOri . te• 
,........,,. diiot ,_.._ ., ...... "" ...... t'.,.. -­.......... ~. 

• ll'll.lt\OA.O f• 
Ct .. cii• C<Hn• ....... 
• lll«iUito ~ ·-

Vt•r<_.;.1l1111· f>t~ CD ROM 

• l•IRllete ...... ,_..,. __ 
.... ,,_ .. 

CD e poi 
....... o .. -··­.......... 

""'d 111 ... n - .. ... ..... ............ : ..... .... 
t_...U..,CDI"~ 
........... , ••• fllolo­
, .. - .... Vlec_ 
""'"'••a.cttea,pro~ -·---.P .. dò - rt •• ...,. '1.tlce • _.. ·-.... , ..... 
n .. t•.rlotle ca•fertaM •t. 
tkle1211 "' - d!Cltelb· 
mtJ la•••• ri ... uM•• 
• dM Il M•are •tra I pllll 
,..tti•..,.loca ç '.-. 
U-udltlau PC, -
et...t• - .,. .,. ...... n -•rei MIDI. i.. VOA 
dev'enare c~el_.ta 
VESA e --4bll-• v• 
1- , -tre - N CD 6 ... fil-• ... .,_., ... 
te di U0 ICb/L 

Prendete le Immagini vi­
deo di Sherlock Holmet 
Consultlnl Detective, ag­
giungete l'Impostazione 
di Sherlock Holmes: T1le 
Case o/ tM S.rrated 
Sca/pe~ conservate la 

nebbiosa e lu· 
fubre amblen· 
tazlone londi­
nese, slamate 
qualche glov• 
ne e promet­
tente attore 
di teatro, 
shakerate con 

un pizzico di suspence, alta rlsoluzlone a vo­
lontà ... et vollà! Dracu/a Unleathed i servito. 
Probabilmente gll svlluppatorl, che peraltro 
provengono dal team di sviluppo del primo del 
due titoli, adorano Sir Arthur Conan Doyle. Un 
cocktail più che discreto anche se non si rag. 
giungono I fasti dello sfavillante Retum to 
Zork, un ' altro pianeta soprattutto grazie 

""" - _ ......... ~-.., ....... """""- • ·-.. ...,. ' - - - , ..... d.-... ""....., ....... ...,.·--..... alla rlvoluzlonarta Interfaccia utente. wn ...,._. 41 tchwfirfli9 Lo,.._.. t irw~ il".,.._ ri ... .mon. ~ ......,."'--la rt<t.Olt• • t'Wl.il•1• 411 0914'ttf Mll<t •M'I• IOU:dtaN 
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lcco rldltllaco ac enarto d .. pianeta F.miNon, ricco d'ac.,. e cfl c•Katea •lten:d• Oellom I •un pl•,,.ta cfl tli&.tntt• • di fitta v99et•alon. In c-..1 l aaurf af trovlN'O a lo-
1\e p..,O ag:H abitanti, tu·tt•altro eh• pacifici fArnlt• 500).. ro a9lo1 ecco Infatti Kal·TI alle PN•• con Dino. tAml1• 1200) 

ea 17: un nome che che fa rima con qualità per quanto ri· 

guarda i prodotti Amiga. Body Blows. un nome che aveva conquistato il 

titolò di picchiaduro per eccellenza sulJa macchina Commodore. E ora il 
sequel sembra deludere un pò le aspettative, che lo volevano alla pari di 

SF2 per SNES. 

Quelli di \OI che hanno passato nottate in­
~onn1 per cercare d1 sconfiggere 11 malvagio 
Max nel prin10 Body Blows. avr-Jnno aspettato 
con trepidazione e impazienza l'uscita d1 
questo secondo capitolo, fin dalla pubblica· 

b. a mosse degne del Re di Hokuto (non so 
se VI ricordate la punbb di Ken in cui tenb 
di fare la "mossa della distruzione dell'uni· 
verso" ... Er ... ). 

E le famose immagini d1 cui sopra, in effet· 
z1one delle pr nit• 1n1· 
mag1ni in antepnma. 
Anche noi. in rt'<la1ìo· 
ne. aspettavarno di po· 
ter riprender<• il con 
tTollo di per<;0nag111 co­
me Junior e Dann> e. 
~oprattutto. d1 vedere 

Il 111ovi1nento senibra 
artificioso, scattoso e 

abbasta11za lento: nianca la 
natzlraleua d' azio1ze degli 
eroi di Street Figl1ter li o 

M orlai Konzbat 

ti. ~embravano confer· 
mart' questi sospetti 
robot. dinosauri. dra· 
ghi 'cose simili. 

Pur troppo, una 
volta caricato il pro· 
gramma, ci siamo 
guardali 1n faccia tu tb 

quah 1nnovazton1 erano state apportate al co· 
dice onginale, quali per~onaggi aggiuntivi 
erano stati inclu~1. quali "scenari" e amb1en· 
ta71oni quali n1os<e ~peciah, ecc. ecc 

Già dal nome. poi. s1 prospettavano gros­
se novità: quel •galactic" nel htolo faceva 
pensare a n1ostri alu:ni, ad arn11 mtcidia-

quanti un po' increduli ... 
li gioco sembrava non reggere il confronto 

con la nostra immaginazione, con i nostri 
desideri e le nostre speranze. Body Blows Ca· 
la.:tic ha fondamentalmente gh stessi pregi e 
gli stc:~s1 difetti di Body Bklws. anzi. in certi 
momenti ci è sembrato anche più lento e 

scattoso del suo predecessore. Indubbiamen­
te i personaggi e gli scenari sono stan studia· 
ti molto bene, ma la g1ocab1htà una volta 
preso in mano il JOystick non è certo quella 
che ci aspettava1110. 

I personaggi sono dodici, a due a due origi· 
nari di un pianeta diverso. campioni scelti 
dalle razze intelligenti della galassia per 
combattere in un torneo epico e cerp1re di 
conquistare il Utolo di \iiglior Combattente 
Galattico. Abbiamo quindi junior e Danny 
per la Terra, i campioni scelti per aver vinto 
Evtl Max 1n Body Blows cd essersi dimostrati 
i combattenti p111 capaci del pianeta. 



• 

Questi due poveracci dovr3nno affrontare 
altri dieci sanguinari guerrieri. Dal p1.u1eta 
Miasma (un toccasana per gh asmanci) pro· 
vengono Puppet (una sorta di p\tpazzo fatto 
di coni appuntiti e sfere) e Ph:intom (uno 
gnometto con un salo e delle sfere J1 ener· 
gia). Femiuion è rappresentato da du<' donne 
(neanche a dirlo): Kal·Ti (il rnio personaggio 
preferito. fortissima e bellissu11a) e Azona 
(una conlbattente sprcralizzata nella lotta 
con una sorta di piallafon11a anll·grav1t;1). 
Gellom·; ci offre due personaggi veramente 
singolari (alicn1, soprattutto): Dragon (un be· 
stione rettilo1de fortissimo e ptutto•to agile, 
molto pericoloso) e Dino (un dinosauro ca· 
valcato da una specie dt gobhn catti,i•s1mo). 
Il penultimo pianeta è Edipsc, da cui pro· 
vengono \Varra (uomo d1 ghiaccio capace d1 
•freezare· gh avver•an. un po' come il Sub 
Zero di Mortai Kombat) e Inferno (una 'J>CClt' 
di elementale del fuoco capace di roteare ve­
locissuno .;ullo schermo). 

Infine do•Temo battere i canlp1on1 d1 Tlla· 
nica, il pianeta più e-oluto tecnolog1ean1ente 
dell'1ntcra Galassia: Tekno (un '<'ro e proprio 
robot con missili e braccia retrattili che affer· 
rano !"avversano a distanza) e tale< (un 
umanoide capace di lanoare ternb1h tnilllgo· 
li di energia lu1ninosa). 
~on c'è che dire. le idee non mancano per 

creare situazioni e personaggi abbastanza 
originali e divertenti, disegnati bene e curati 
nei dettagli. allora cosa manca? Tanto per co· 
minciare abbiamo riscontrato una certa scar· 
sezza nella quantità di fram<" per lt' 3nnna· 
zioni de1 personaggi stessi. Il 1novimcnto 
sC!mbra artificioso, scatto~o <' abbastanza Jen· 
to: manca la naturalezza d'a11one degli eroi 
di Strut Fighter Il o Mortai Koml>a1 ... (E non 
verutemi ~ dire: ·vabb~. che c·entra, quelle 
sono console": andatevi a leggt're la recensio­
ne di Mortai Kombor per Am1ga e stupn<'). 

Che il sistema d1 controllo "joysuck" abbia 
delle indubbie limitazioni rispetto all'uso d1 
un joypad a più pul~anll è o,,,o agh occhi d1 
chiunque, quindi un picch1aduro o uno spa· 
ratutto su home computer partono con un 
leggero S\"3ntaggio rhpetto illla ver~ione dc· 
gli stessi giochi per con~olc: ciò non toglie 
che questo Body Blows Cal1Kt1c mannene cer· 
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Sopra • In •ltot tre tnwn.-91!111 Mli• venl one per A t 200a 
111 .e.nari• eono ...-to IMft c:ur•tl • dett•vl ... tl, 

te scelte già valide per il primo capitolo. che. 
a mio parere non sono ottimali. Pnma fra 
tutte: la gestione delle mosse speoali. Ogni 
personaggio ha una mossa speciale che <1 
può compiere •emplicemente tenendo prc· 
muto 11 pulsan~ di fuoco abbastanza a lun· 
go. 51 tratta <tcuramente di una solui1one 
•emplice e pratica. ma poco utile 1n termini 
d1 g:oco: gh a•-..ersari possono continuare a 
farla <et o sette ,·olle di -;eguito ~enu atten­
dere neanche un secondo, mentre noi no ... 
~on credo che il livello di difficoltà po~sa e$· 
~ere aumentato con trucchi come questo ... 
Insomma: non è che Body Blows Galacti< sia 
un brutto gioco: è che con l'uscita di un nto· 
lo come Mortai Kombal viene visto una luce 
completamente diversa e nuova. 

Yurl Abietti 

Se amate I plcchladuro 

e possedete un Amlga 

su SCHERMO 

<Arwrr PKchi.1duro 
C.uTnmt7 

\\1lttMUIOCt: I t>nlO 

.............. ·Alo~ 
o c....-«M,,. •Ottl....... ,. 
~l· .... ,.., • All4H..,, .......... ... ......... • ~ co• .uttow ... '° ....... 

li '1oco •l• tecte 
... d ... dio 

- 11Cl!ettt, non 
lntt81tebllt. 
t e-•~ 
bll• con 
tutte I• 

v••.,0ttl di Amti• • •lchl• 
de .,.,.no un Me .... rte 
di RAM P<I• Cl•••· La Cr• 
fica i ben reelluata, ..,., 
come Il H..otO; •M:h• ... 
ovvlamettt.e, p&u POv•r• 
rl-"o •li• ....... per 
_, .. 1200/ 4000. 

.._. ...... 
ft-11-

tn•tallalllll, , ,...mo_, Il_._. ,.__ 
te voi_.. 

te NIClionto -"1otto 
d8I 11•11•to • vtota flaf1. 00/-,... voci .... 
telhiat • • JNltl ..... colOfl 
... !Odi..- (•fnrtt­
t' AQA Chlpeel) e uu ... 
loclU .. " __ ....... 

Cl<><• di ·-" - dell• - · 

vi consiglio di dare un'occhiata al primo titolo di questa sene: Body 

Blows, un gioco più tradlzlonale con campioni del vari paesi che si 

scontrano e il classico cattivone finale alla Street F16hter 2. 

Ma naturalmente la cosa ml&Hore, a mio parere, sarebbe acquista· 

re Il recentissimo della Vlrgln, una delle 

conversioni meglio riuscite della stona (Gnr, maledetta 

US Goldl . .. ) e sicuramente Il mlgllor plcchladuro per Amf. 

ga attualmente In c lrcolazlone. 

Fra le ultime uscite sepallamo anche Tube Warrlors 

della Dynabyte. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

i Tb 7th Gu (Dn • Mac) ! by Vlrgin 

I 
~ 
Il 

i 
I 

CD-ROM PER POS E MAC 1 - • ti Sbad I te by ICCllll 
a • Force by Accolade 
?!. • Cona1 Ute C1mmerlan by Vlrgl1 

• Cover Girl Poker by On Lina 
• Curse of Enchantla by Vlrgln 
• D o1 Amoa Ra by Sierra 
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• Mo1or Stars by Revell 
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Via dd Babuioo, i6 · 00187 Roma 

• 4 by Sleua 
• r by Virtl• 

lbanC:ed by lnterPlay 

by Time Wa111er 
lnteractlve 

JOW'l~Bymcm Project (Mac) by Presto Studi• 
• UIU I VI by Ortgln 
• Wlag Commaa r 2 Oeluxa by Orlgln 

• o 1Generatlo1 by Mlndscape 
• Kumans I + Il by Gametek 
• lnfer10 by Ocean 
• Jamcs Pond I by Mlllenlum 
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• Morpb by Millenlum 
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afTasànante storia di un cane che, incurante dei pe· 

opria vita per salvare queUa degli altri. Sembra la trama 

Gli "altri" protagonisti della storia non sono esse· 
ri umani bensl 1 non meglio identificati abitanti 
del pianeta K·9. Come tutti <anno. tale corpo ce· 
leste è •empre stato luogo di pace e <:ererutì. fino 
al giorno in cui il feroce P1tbully (il cui no1ne 1n· 
cute di tutto, tranne terrore), viene a sapere dalle 
sue ben mformate spie, che gli <cienziati di tale 
pianeta hanno <Coperto il potente siero "\\'onder· 
dalle sbalonilh'e propnetà. In \CnU anche \\'an· 
na \.l arch1 lo scopri. ma prefen conunuare a ~Cn· 
dere creme dimagranti alle alghe L'Armat.1 Spa· 
2iale di Pitbully sferrò quindi un decisivo attacco 
al pianeta indife<o; fortunatamente gli scienziati 
riuscirono a 1n1cture il siero a un cucàolo e lo 
spedirono a zonzo per l'universo a bordo dì una 
capsula spaziale. li cucàolo vagò per molto tem 
po. fino a quando non giunse sul nostro pianeta 
L'ex "dog", ora Wonder Dog. dovrà superare mii· 
le ostacob pnma di acquisi re abbastanza espe· 
nenza ed abilità per poter tornare sul proprio pia· 
neta e liberarlo dal domimo di Pitbully. A dire la 
verità il nostro eroe non è che abbta acquisito poi 
tante capacità e SI hm1ta a spar3re delle stelline e 
a salme più di ogni altro cane grane a delle orec· 
ch1e di dimensioni spropositate. inoltre i suoi 
1novimenh ad inerzia ricordano molto una for­
mica della dimensione N. Premendo il pulsante 
d1 fuoco il cane spara le stelle: più a lungo \iene 
premuto, p1u il raj!(!io e la dastanz.a del lanào au· 
menteranno, 11 modo da colpire nem1à situati 10 
alto e lontani. Quando Wondcr Dog vient> colpito 
da un nemico, perde un punto dì energia. indica 
ta dalle orecchie nella parte inferiore dello <eher· 
mo: dopo tre puntl s1 perde una Vita e btSogna n· 
corrunàare dall'inizio del lavello oppure dall'ulti· 

ma delle bandiennc dis~em1nate per il livello 
vicino da cui sì è passatl La manovrabilita 
del personaggio non t eccellente perché 

spesso l'erfetto mcrzìa dei suoi spostamenti risul· 
t.1 una scelt.l non troppo azzeccata. 'Ilei corso dei 
li\elh è pos•ib1le raccogliere bonus che ci regala· 
no punti, energia o Hte; il tornado rendl' inHno· 
bili per un brc\e pcnodo d1 1empo. ogni cento o~­
si raccolti si guadagnerà una l'ila, gli "smile" SCO· 

prono p1at1aforme nascoste e le ali riportano 
l'energia allo stato iniziale. In ogni livello •ono 
inoltre presentì numerose porte segrete che dan· 
no acce.so a s1anze pienl' d1 bonus; in tutlo il 
gioco ce ne sono sessanta e sta a voi scoprirle. 11 
primo livello è ambientato nella prateria dei 
Buon) Hop ptl'na di an1maktti carini che cerca· 
no di farvi la pelle. Volpi. cagnolom. ncC1 e trap­
pole per selvaggina sono •olo alcuni csem r1 di 
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co~ si oa<eonde nella pratcna. ~1a soprattutto ai 
Bunny Hop bisogna fare attenzione: si trait.I IO· 

fatti di unn specie di coniglietti saltellanti molto 
cann1 e 1>3cilìci. ma uascibi h al punto cht" bòista 
colp=e uno per sa~narh contro di noi trasfor· 
mandoh m pericolosi awt•r.;an li viaggio conti· 
nua poi sottoterra, dove tra vermi. roditori e talpe 
mutanti non sarà fattle trovare la via d'uscita . Da 
qui 1n poi le cose 'i fanno piu <erie e b1~ogna 
J>3S<are per luoghi pieni zeppi dei peggion ele­
menti dell'intera Galassia d1 Mutt, per poi passa­
re alla luna mfl'~tata di astronavi aliene. Maiali e 
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I MO<<hf che Ollnlhc.,_ I M1t• Y • ctM:lt» .. otU ~ ~ 
,...tn.tf <on le sotk• .. , .... 

samrn1e •olaiio su Ptaneta A<~rdo. IIl.l non ,·~ 

tempo da perdrre, quindi ~ meglio farn •!rada 
tra le pericolose !"d BltTettanto stra ne creature di 
qut'SIO pianeta per arrivare finalmente su K-9. 
dOH· a a<petb lo <contro finale Come a\'ref P no­
t.-ito. 11 \o.aggio per 11 pi.tneta K-9 è lungo e '"''" 
dioso: sono 7 mondi divisi in 18 livelli (ce ne so· 
no anche due na~costi) con 1 rela tin guardiani. 
ma fortunatunentt 1 prograrnn1atori hanno (X'tl 

sato bene di inserire delle pass\!oord IO modo ù.1 
tenere alto l'interesse jprobabilmcnte anche loro 
hanno capito che non tutti s1 divertono a ripetere 

Tanti, ma proprio tanti prodotti costltulseono un ottimo complemento per 

WD; pochi , ma proprio pochi valgono veramente t'acquisto. Comincerei da 

Chuck Rock 1 e 2 molto completi e accattivanti , che rappresentano l'alter· 

nativa d'eccellenza a questo prodotto della Core. Lo so che Turrlcan 3 non 

ha molto a che fare con Wonder Dog, ma si è beccato un bel 910 (K54) e 

rappresenta un must per I patiti del i:enere. A proposito di mu­

st, non bisogna dimenticare quello che motti ritengono (non a 
torto) Il mlgllore gioco di piattaforme In ci rcolazione: Superfrog, 

una vera llbldlne per efl appassionati . Il veloce e pacchiana. 

mente colorato possiede gll stessi movimenti a Inerzia di 

WD, ma sono meno fastldlosl e sopnattutto possono essere elf. 

minati nelle opzioni. 
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tldlr•lloMI• ullTM!uldo, 
IO fra- .... -o. 100 -- .... ~.,., 
Il __......, prtlldpala, 
400 _ .. dlv-;·-~ 
olll cM acuaacono tic• 
rarnente le fmn• detl• C• 
r• nel CMnPo del platform 
(Mthno ne hll - 1 cl•llt· 
!Mo). L'•nica pecca rt,.. 
,.. " 80aOt'O: ..... . . 

lo I• ""'91cfte - -o ""°"•• cl'llllto celtto •n 
affetti - pochi • -
atan.u ac•raL Dite di· 
Khettl ... - ....... lllttl 
• 20 1 llvelll. 

i li•elh Ril ~uperati ad ogiu partita). In conclu,;i<>­
ne 13'-Ctatcm. dire che Wooder Oog non agg1un· 
ge n1e111t> di nuovo al panorama v1dl'Oludico. ma 
non per quc.to <i tratti dj un prodotto che non 
\ali;?a la pena acq111st.-irc. t un •ero p«cato che i 
playr, tcr non <1 M:.no ,;olTel'rn.lb abh;istanza sul 
metodo di controllo che pote-a es,erc migliore; 
fors~ hanno pens~to cht" un po' pì(1 dr pratica ed 
apphcaz1one da parte del g1oatore a•rebbe col· 
malo I<' loro lacune. f 

Paolo Verri 
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na 

del 

ente!!! Tony Crowther, uno dei migliori talenti della sce­

ento elettronico, torna sui nostri schermi con il seguilo 

ico che lo lanciò neJ mondo dei 16-bit: Captive. A sua disposi-

z\onf. questa volta, ci sono la capacità grafica. sonora e di immagazzina­

tenfo dati deJ nuovo Amiga CD32. Riuscirà a sfru ttarle appienamente? 

Usato p<'r Amig;i un paio di anni fa. Caphvt 
rappresentò J suo t('1npo una benvenuta va· 
nante nel p.lnoran1a d~h advl!llturt> con vista 
in prima persona lino a quel momento domi· 
nato dal genere fant.as~ di Dungton t.1a<kr e E)'< 
of t!u: Btltolder. Capt11•e proponeva una trama 
fantascicnnfìca, quattro simpatia robot e una 
serie di prigioni generate casualmente da!h~ 
quah ui:wre. 

Gh avvenimenti di Liber1111on • Captn<e li han 
no ini210 qualche te1npo dopo la finr del primo 
gioco. Sia. no nel XXVII •ccolo. in una stermi· 
nata citù 1n stile· manco a dirlo. bladcrunner· 
riano. Un"introduzaone ricca dal punto di ,,sta 
del sonoro e del parlato digitalizzato. ma povc· 
ra grafìcan1ente, ca introduce neUo scenario 
una pott>nte mcgacorpora21one ha firmato con 
il g°"erno un contratto per la fornitura di droi· 
di da 1mp1egarc nelle operazioni di sicurezza. 
Una serit> di a•venimt'nh casuali porta il nostro 
eroe a scoprire che gli e~scri anìfìcadh non fun· 
zionano pt·rfettamcnll"'. in pan1colarc. uno di 
essi ha ucciso un prigioniero durante un 1nter· 
rogatorio e l'agente di polizia che a\ll'ebbe dovu· 
to sorvegliarlo. l'1nc1dt'nte e stato insabbiato in 

gran fretta (•embra chl' di questo sa •ia occupa­
to un certo italiano ... ). e della morte del prigio· 
niero è staio incolpato un innocente. La stessa 
procedura t stata uhlizzata per o-.'l11 1nadentc 

Olii ,,.....,_. ~ 4t""1• trono ,._,. • aoto ~ ~· Mdta.. r-.w 
piU lmP<H*tt• 4"11• tf•tlu "b10<tMt1°""• di c.,,.,.1, 

successivo, mentre la ml'gacorporazaone sta 
freneùcamenie cercando d1 capire che cosa 
non funziona nei suo d roid L 

Quando il nostro eroe scopre ciò che è suc­
cesso in rcalt.1. riattav;i 1 suoi quattro vecchi 
droid1 che lo a,eçano aiutato a fu(l11ire dalla 
pngionc tanto tempo pnma, e li spedisce nella 
giungla dell'i1nme11sa città con la 1nlssionc di 
liberare ì prigionieri actusati ingiustan1ente. 

Occorrt' dare che l'1ntrod11l1one Cl dà un'idea 
di quanto ci aspetta non solo per qu;into ri· 
guarda la uan1a. Guardandola sono nma~to 
stupito dalla qualità dellJ n1us1ca da accompa· 
jUlamento e dell'audio, ma la gralìca I' le ani-

U1I 099ftto • ..,,, ew~o dal "°'''• e~• lltlarur• lutti gti 
Inciti• lmpOf'tant .. come ftl '9tto Il\ tutt• I• avwnturt 

Ovetto ddo "°" ha I ari.li • ... ~. VO,..O bene Qu,all Ml9""i t.1 
ftat<onctet.nno tra .. MtdcS. "-" di qlH'tUI ba.Ml' 

n1a2ion1 ... beh. non si di<co,tano molto dalla 
qual•ra medi.i da un normale g1oco per Asoo. 
For.t• sono anche 1nfer1ori. Questo ind1210 n1i 
ha fatto capire che mi trovavo davanti a un gio-
co inizialmente s\iluppato per Amiga ba<ici , e 
pii1 tardi adattato per la nuova piatta.forma di 
ca!.<I Commodore. In p.lrllcolare. la grafica non 
è a 256 colori. rna ~olamentc a 16. ed è pi11t10-
~10 pnmitiva. 

Per fare un paragone. la grafica d1 Black 
Crr·pt • un gioco pubblicato oltre un anno e 
mezzo fa • è molto migliore. 

I.a struttura di gioco ncorda da •1c1no '13 il 
pnmo Captive che i class1c1 Ou11gron !>f1Jsur ed 
Frr of the Bthold<r. li centro dello schcnno t 
occupato da una grande finestra che mo§tra 
l'ambiente di gioco. mcntrt' a1 quattro angoli si 
tro•ano tìne,tre più piccolt> che mo•trano lo 
~tatus dei dro1d1 In qualsia 1 momento è pos· 
<1b1le rich1an1are informaz10111 più detta11hate 
su ognuno. 1nclu~o l'eqwp.1ggfamento traspor· 
tato e 1 <uoi ann<''h cibem!'l1c1, che ••nano da 
ani artifiaali a chip cap;ic1 di migliorare alcune 
delle prestazioni del posscs,ore. Naturaln1cntc 
non tuth gli 1nnt'sli e i chip possono cs~ere uti· 
lizzati contemporaneamente e O!tf1i •olla oc· 
corrl' e!Tcttu<irl' una •celtJ in base alle circo­
stanze. \1t>ntrl' •l pnmo Caplll'e si S•olgc\a tn· 
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l '1Af to4uaton. e nlftUlt•. ~ 
n•nC.• I• gr.tfl<• ttMrt.M. ,.. .. 
t<• In menlfftl • ._.,et.a• u.I• 
r• Il 9 locetor• "•il'etmo•fff• 
tfeH •"'v.m:w a. 

tcramente al chau,o. I ambiente di giOCO d1 Li­
beratio•t è moho ptù vasto t' variegato. La catt.i è 

divisa ùi no'e zone separai<'. cd ogni zona è a 
•113 volta dì\lsa an \"ari h'i·ll~ 

Dal livello della strada 01 può acced<'re agla 
edifici. li livello ~otterrant'O ricorda il prìrno li­
vt'llo della città di Natha11 Nc~·er, ed è una giun­
gla popolata da persona11111 pt.-ricolosi ed <'qUi· 
\OCI, mentre al Ja,ello dei tetti è altrettanto peri· 
coloso. lnoltre 1 droidi possono CJJtrare negli 
edifici ed esplorare il loro labirinto di stanze e 
corridoi 

IJna cosa intere,<.mt<' dd movimento è che. 
pur a\-venendo con le 1rad11ionali rotazrona a 
90', tra un punto cli vista e quello adiacente è 
stato inserito un fran1c che mo<tra l'ar11b1ente 
d1 gioco con un angolazione da 45'. aumentan­
do l'illusione di fluidità. 
Trov~re la ~tr~da in un an1bit'ntc di gioco cosi 
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informazioni su tutta la att.1 e dì l"lsi è pc:rfi 
no possibile clnaniare un la\1 (quattro dro1d1 
che chiamano un uxi ... è proprio vero chr 1 
taXJsh metropolitani vedono di tutto) . Infine, 
male che \ada 1 possono sempre ch1td1.•r<' 
1nforrnazioru a qu;ikuno. 

Già. perché il gioco non pr<"-<'de solo sparato­
ri<' freneoche, ma aach<' - e soprattutto - inda­
gini ed esplorazione. All"in1zio d1 ogni livello 
non abbiamo la n11nama idea da doH~ sia rin­
chiuso il prigioniero che dobbraino liberare. o 
di comP pos,iamo farlo. 

Per scopnrlo occorre \'iag~1arc parecchio per 
tutta la attà, parlando con Il' per~one e i droid1 
rncontrali. alla ricerca di incliza fondamentali. 
'\an1ralmente prima o poi capalt'rà eh ùnbat;l'r· 
st an qualcuno dt o,hfc per non parlare dei ro­
bot addetti alla 'lcureua della megacorporazao­
ne. che u1gagg<'ranno comball1111enti veloci e 

vasto non è facrlc. ma 
fortunatamente ci sono 
van modi per spo,tarsa 
agevolmente. Uno dei 
chip in pos~esso dei 
dro1d1 è il mapper, un 

La grafica e le a11i111azio11i 
11011 si discosta110 1110/to dalla 
qualità 111edia di 1111 11or111ale 

gioco da ASOO 

frent'tic1 Fortunata 
mente I nostri droid ~ 
no robu•ta , e dotata di 
un d1sposrtivo d1 nparJ· 
zionc automatico, n1a 
raccoght're armi un po" 

gaoaellino capace di 'Tternoriuare la po<lzione 
di un luogo e d1 condurr<' i dro1d1 fì no ad c:'SSO 

autornabca1ncnlc Ai lati d!'llc strade ~i posso­
no tro,·are 'idcotermìnah con men1onzzate 

più potenb cli qu<'llc con cui 1n1ziamo 11 gacxo 
non §3rà comunqur rnale ... 

Vincenzo B•r•tt• 

li t• 111t~,. fNllpping 11tll&u.10 ,., .. i '"t..,nl Cllmibla dt sov.nt• S*" ~I t~NH""o .UM9941f'• pnsto lt p101'Mo dtO• l'MKtn COhl "'On 
ton1tntlfoe d i non ~•t•I ttoppo ... batt«ll 1 lltMO John W•YrM 1!'111 I notttt drokl M Y <• 'l•no ph.rtto1to beM. 
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t.t ntrt- A"" f'I • n.1t a 
c....., Miud>opr 

S" l"Pf"lot• Ton-, C'.r""1h<r 

•VMto...,. .,..,,... ....... .. • Cit•f'ka ·­_ .. 
• Melt• co,. 
d• ...... ~., 

• Sltt ...... 
contl'OUo "'9(>­

ch1f\Ot.Oo .. 
non av•t• wn ........ '"°"'' 41• .....,.., •. 

\lt>r~1one Am1g.1 CD 32 

La .,.,.c •• 11 
colori • •• -....... 

nt•t1e1i. --­_ .. 
..... ff:mm pri-­
~ ...... 
colploce In q11eoto tttolo. 
.. -. di e.-. tonont 
lndl•tro 411 •n P81o 411 .,.. 
.i. La ..,..alU del -- •. •ott .......... -. 
... -· eaJuroc• " "'"'" oto tocco di emo21oH I• 
plu. Il ,ioco \'iene ••ndu· 
to ... un eolo CD. li ptO-

.,....,.. pu6 ·-"'"" c.ato con .,. ntOtlM .. ....,.. 

to Miia ~ 1, • ol trel­
le di un·opn- che vi 
C<Hl•litla-. ........ ,,,.. 
t.,,accla utente attrav_.. 
oo Il controller del CD32 
i Mn po• mecdtleou. 

Per Il momento non so­

no ancora stati pubbll· 

catl altri giochi con 

punto di vista In prima 

persona per Amlga 

CD32. Se avete • 
un'Amlga 

500 0 

1200, I 

classici del 

genere sono 

Dungeon 
•• Master (ba­

sta dire che oggi è an­

cora reperlblle, anche 

se con grande fatica) e 
la saga di Eye of the 

Beholder. DI questa se· 

conda serie di t ltoll 

vi consigliamo le 

prime due puntate. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 
PROVE su s . - . 

be cosa ne direste di un gioco di piattaforme per Amiga? 

Non è certo una novità, ma questo prodotto ha veramente qualcosa di di­

a verso ... di originale, oserei dire. Lo so, questa frase l'avete già sentita cen-

tinaia di volte, e avete ragione a nutrire qualche dubbio, ma vi giuro che 

questa volta è proprio vero! O quasi. .. 

~on mi credett>? Beh, tanto per conunc1are 
non {I ~ono n1."m1c1. Propno cosi· sullo scher· 
mo non 'edrcte niai uno spnte minaccioso od 
ostilt• (tranne 1 boss di fu1e gioco che. per la 
precisione. sono 'ette ognuno a seconda del 
itrad• d1 difficolt 'celto doil g1oatore). 

!'01. Jltro elenwnto simpatico e caratteristi· 
co di que<to g10t:o 11 maghetto (o la s treghet· 
ta) d1e dovrete controllare ha la possibilità di 
lane.are degli incantesimi facendo delll' com­
b11rnlioni con i lruttini raccolti nei vari lìvelli. 

ro con tonalità scure e grigie, come un vec· 
chio film, appunto. Ci sono incantesimi bo· 
nus (tempo-extra, raddoppiatore di punteggio. 
ecc ... ) e incantesimi-aiuto (un negozio che 
vende suggr'"lmenll. pa,sv.·ord. ecc ... ); infine 
potrete lanciare incantesimi che vi permette· 
r;1nno di farE' un sound test o altre interessan· 
t1 vananti Tornando ~I gioco vero e proprio. 
abbiamo df'lto che non a sono nemici sullo 
schermo. 1ra11nl! i bo.s di fine livello. Qual è, 
allora, la difficoltà? Dovete sapere che tutti l 

Ci sono quattordici frutb· , 
Ili nel j!IOCO; ne consegue E si111patico e abbasta11za 

coniglietti del vostro 
pianeta ~ono stati ra· 
pi ti da un "enti tà 1nal· 
vagia e portati in tan· 
te piccole dimens10· 

che le possibili cotnbin;i. coinvolgente, anc/1e se ''n 
zioni (incluse qul'lle dop· po' troppo poco lo11gevo ... 
pii.", tipo mela-mela) «>no 
p1u d1 cento. e quasi tutte I anno effetu strepi· 
tosi. Si va da sotto·g1och1 come "Wabbit J nva­
ders" (11 titolo parla chiaro) o "Snakes Ahve· 
(una peoe di N1bbttr). a dTt>tti spectali co­
me I e1nm1ng•" che fa comparire i 1111ba ro­
ditori c;ipellut1 sullo scbenno, oppure "Old 
t.10,·ie" che ambia lo schern10 in bianco e ne-

n1 parallelE' a cui potrete accedere grazie a dcl· 
le porte sospese in aria. In term1n1 di gioco 
queste dim1:ns1on1 parallele sono rappresenta· 
te da otto livelli. ognuno con una proprui am· 
b1entaz1one specifica. che dovretl' completare 
recuperando più conigli possibile (oltre un 
certo li~llo dovrete recuperarli tull1) Una voi· 

lccotl fttffo tchermo inlr:t.ltl4. '* Pwinelll ""'"" ""''"" ct.t contotl4t11 
t.opra • ... e'• I• pof'te fffl• .. n.e.-Ma•~ 

m fallo questo si apnrà un uncello d'uscita e 
potrete proseguire nel livello successivo. Nel 
frattempo. tornando sul vostro pianeta , potre· 
te mixare i vari fruttin1 nel caldf'rone di casa e 
lanciare i corrispettivi incantesimi. 

li gioco è una conversione di un titolo origi­
nale per Mega Drive (recensuo sul numero 
22 di Game Power e giudicato con un 
bell'84%. se ;i qualcuno interessa. NdR) abba· 
stanza ben riuscita. ma qua e: là ho riscontrato 
delle "pecche" che ne dirn1nui'<Cono 1 fattori 
di g1ocabihtà e immediatezza. Tanto pe1 co· 
m1nciare quel poco di sfondo stellato che 
c'era sul Mega Drive è stato brutalmente so­
sntwto da uno sfondo blu notte. senza nean· 
che il r11inimo accenno di coppcr (una caratte· 
ristica che è sempre stata tipica dell'Arniga e 
una delle poche co<e non facilmente trasferi· 

~ . .. . . . . . 
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bili su Qltre? piattaforme ... ). Inoltre. quando ci 
sono troppi coniglietti sullo •chermo (e pe-r 
troppi intendo cinque o •e1 1;1cini) si notano 
deJ bruschi ~llentarnenli sia nel movunento 
dei pc."rsonaggi che nello •crolhng. cosa che, 
m1 d1>1piace dirlo. era totalmente assente dalla 
versione Mega Drive. li gioco In sé è simpat1· 
co e abbastanza coinvolgente, anche se un po' 
troppo poco longevo ... A meno che non dec1 
diate di •coprire tune le combimzioni più uti· 
li o divertenti di incante~1mi (tenete conto che 
non vi verrà data alcuna 1nd1caz1one in merito 
nel libretto di istruzioni. proprio per incent1· 
vare l'iniz1at1va del giocatore). Infatti. giocan· 
dolo come un qualunque altro pbtform e sco­

perti un paio di incantes1m1 chiave (ad csem· 
pio quelh per aumentare il tmipo limite e il 
numero d1 bielle con cui s1 po.sono comprare 
1 fruttlni), non ci vorrà poi molta pratica per 

terminare gli otto livelli. É anche vero che ci 
~ono ben nove con1binazioni di li\dh d1 diffi· 
coltà e che potre,te accettare la sfida di finirlo 
progressivamente, aumentando qut•st.t vuia· 
bile e affiontando. dunque, tutti e sette 1 terri· 
bili mostri d1 fine gioco ... :via ntare nO\'f.' volte 
le stesse opcrnzlo111, anche se con 1ne110 tem· 
po. non credo si;i particolarn1entr t'ntusia· 
'mante. Si traila di un gioco ìntl'T<',,ante per 
tutti gli amantJ dt>i platform garni.', ma anche 
per chi cerca un titolo un po più origwale, 
che non sia 11 ~oh o "amn1azza 11 mostro, 
prendi il bonu~. fin1~ci il livello" Inoltre c'è 
da dire che l"opzìonc di gioco a dut è simpati­
ca e permette sia di cooperare che dì ~contrar­
'i su più livelli con ~fide epiche all'ultin10 co­

niglietto. 

Yurl Abietti 

·~ ... ... 
11 Mondo d4'1 0.Mrto, con un '6M ~~t•to di f1.1nco •Un.I,.,... DI fMlnco •voi• "PtN•N l'u.Klt.., m• ncJtl'I • •n«w• .,..,,. vi mM(> 

.,..., I• ••fkt t •~·ttON • dfw911..,t• ftO d .. <OftltfJ• ttl P4"" ...,,,_.,. at llv .. to w«euivo 

Siete amanti del giochi di piattaforme? Allora nell'lmmenao merca­

to Amica avete soltanto l 'Imbarazzo della scelta, anche se, natural­

mente, non sempre la quantità del tltoll cresce di pari passo con la 

qualità degli stessi. Comunque vi posso sicuramente consigliare 

della Krlsalls, un platform abbastanza originale e diver-

tente. Se siete rimasti un po' dubbiosi dall' assenza di n• 

• miei In Wlz 'n'Llze amate piattaforme In cui si spara un 

sacco, vi conslCJlo della Renegade, terzo capi· 

tolo di una collaudata saga di successo. 

Se, Invece, volete rimanere nel classico, con personaggi 

simpatici e fumettosl, la scelta obbligata è 

della Mindscape. 
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on c'è due senza tre! la Coktel non smentisce il famoso 

adagio, e pubblica la terza avventura che ha per protagonista 

un esilerante quanto sfortunato goblin! Cosa dovremo attenderci in un 

ipotetico quarto episodio, di controllare un •non-goblin"? 

• 
Stcondo l'antia leggenda. il goblm cht riusorà a 
superare le ardue prove del Labirinto di FolW!dre e 
a recuperare il Gio1cllo dd Mondo, assicurerà be· 
nessere e folìcità al suo popolo: naturalmente que­
sto g;o elio fa gola a moln. sopr.ittutto al perfido Re 
Bodd e alla 'ua acemma an·ersana Regma Xjna, 
che da secoh gareggiano dentro e fuon dal Labìnn· 

dtD'OdisSt'a Gobhnesca delb Colctel '''5b~lt pro­
prio i panni di Blount. l"umorisnco giornalista go­
bhn deciso ad affrontare gli sgherri di Bodd e Xina, 
pur di ottentre lo scoop sul rap1mento di Wynno· 
na 11 nostro eroe de\'t' superare una serie di ·mon· 
di" cht lo separano dalla sua agognata meta: il fan. 
tastico Labirinto di Foliandre. Ogni mondo, rigida· 

to. in una •Pietata faida 
che di\ 1de la gloriosa na· 

none dr1 Goblin. lmprO\· 
\ISamcntc la situazione 

Non esisto110 azioni cJ1e 
conducano in un vicolo cieco 

mentt' separato dagli altri, 
~ normalmente formato 
solo da due o tre ~eh=-

'embra .1rrivala a una svolta impreYJsta: la nuova 
rustode dcl Labinnto. Wynnona, ~ misteriosamen· 
~ spanta nel nulla. probabilmente rapim da uno 
dei due monarchi. deciso a entrare nel l.abinnto 
con l'inganno. 

Sullt tracce della bella Wynnona si ~ gettato 
l0111.1ITestab1'.e redattore del Goblins \N., pronto a 
tutto pur d1 assicurarsi un "intcmst.1 con Re Bodd e 
la Regina Xrna. cercando magari di ottenere 
l 'esclus1\'a ~ulle loro nuove battiglit. 

A' rete già capito che nel nuovo capllolo 

te. piene zeppe di astrusi 
oggetti. strani enigmi e personaggi a dir poco in­
credibili che. fedeli alla tradizione •goblin('S(a" di 
questo St'rial della Coktel. nascondono numeroSt' e 
in prevedibili gag umoristiche. 

Per esempio, nel primo livello, dovrete abba.ndo­
nart una na\'e volantt' che colpita da un misterioso 
nerruco. sta precipuando 1nt"SOrabilmente verso il 

... ., ... ~ .. ~ ...... 
f'l•r4M ......, a _. At1Mt\ ,_. 
~ ala.tM .... f"'O"t• • <OlpW· 
vl, • do•r•tt tf'ovare "" modo 
fMtdl1tr.,,i.. 
A • .-,, .. l.t nevlU ttl OoORn-, I , 
e-ero la ,...,,. .. twttl I H..tl .. ,,~. 

• 

• 
suolo; su un'ab in pnmo piano noterete subito un 
ll1\1tantt' paracadute: se però tenta~ di raccoglier­
lo, non solo l'ala della nava si staccherà. ma Blount 
farà pure finta di spararsi per la disperazione, 
p~dendoYJ subito dopo in guol 

lnf.itti, mentre nelle av.enl\lre ·normali", quan· 
do proviamo a utilizzare un oggetto nel modo sba­
gliato. siamo abiruati a ricevtre solo degb ordinari 
messaggi cht ci consig!Wlo di ~n~ pa un"altra 
strada, m Gobltns J quasi ogni \Olta che ~rete un 
oggetto m maniera non esatta. potrete ammirare 
una piccola ma divertente sctnetta: Blount che si 
pianta da solo una ventosa in testa. oppure una 
guardia che appiamsce il reponer a colpi di martt'I· 
lo, o ancora Blounl che, ncevut1 i suddetn colpi, ve­
de le stellint e si prende un";upirina! 

Un altro aspetto un po' inconsueto, comune for­
se solo alle a\'\·enture della LucasAns. ~ che non 
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esistono a:i:1om che conducano 111 un vicolo cieco: 
non preoccupatevi di utlli?Ure gli oggetti che tro­
\'llte nei modi piu disparati, o d1 tentare imprese 
pencolose. perché al peggio vi ritro\el'l!te neUe con­
dizioni m1ziali. visto che Blount è invulnerabile a 
vertiginose cadute. incredibili mazzate sulla testa, 
fiammate d1 draglu. e altre amerutà del genere. 
For~ questo sistema facilita un po' troppo il gio­

co. ma almeno non bisogna preoccuparsi né di 
aver lasciato indietro degli oggetti importanti (per­
ché Blount non può terminare il mondo senza aver 
preso tutti gh oggetti-dua\'C), né di lasciarci le pen­
nt' troppo spesso. 
:-.latunlmen~ non sarete soli neUe •o•tre penpe-

21e, ma mcontrel'l!te di'= arnia, che hanno come 
comun denominatore la c.arattmstica d1 essel'l! dei 
conuc1 nati, propno come il protagonista principa­
le. Infatti il nostro eroe troverà il mitico pappagaUo 
Chump, che saltella per tutto lo schermo facendo 
linguacce ai goblin cattivi, oppure il boa Fulbert. o 
ancora il magico Oo)'ll- Anche se questi personaggi 
non possono prenden! o utilin.are gli oggtttì (asso­
miglia.no un po' al Principe di Cobli111S 2), ~ ntt~ 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
-

W d u.Mu """tf.mM• t•'f'.m.t fant••y.i Cl'll .. ount h•• rivttlr• • ,._.. 
...,. ....... W\ ~,.,Il°' .... 

sario coordinare con Blount le loro azioni con il 
massimo tcmp1>mo, per poter S\elare e risolvere 
gli enignu dei "'rì mondi. 

Per esempio, se posizionate correttamente 
Blount, prendendo con Chump l'esca da una trap­
pola per Draghi (avete letto bene ... ). potrete cata­
pultare il reporter su un Castello, altrimenti lnac· 
cessibile. Inoltre non mancano le situazioni para· 
dossali : Blount, infatti, 1n seguito a un incontro 
non troppo anuchC\-ole con un enorme lupo. non 
solo dovrà svignarsela dall'Oltretomba. ma scoprirà 
di essel'l! divent4to un Goblin Mannarro, che nelle 
notti di Luna piena s1 trasforma in un peloso lupo! 

Insomma, non credo che vi annoierete troppo 
presto Oltretutto, se vi bloccate tn una situazione 
un po' spinosa, avete a disposizione ~n cinque 
JoUy. chi! vi aiutano segnalandovi la soluzione qua· 
si completa del bvello ·1ncnnunato• (anche se sem­
bra un po' di barare), oltre a una num~ e simpatica 
"mappa della m1••1one• che vi fornisce gratis deUe 
indicazioni sul mondo comnte. 

Paolo Pagllantl 

Beh, se vi piace Qobllns 3, non posso che 

consigliarvi di provare gll altri due episodi del· 

la serie: Gobllllns, dove controllate tre na~ 
rottoll ognuno con un compito preciso, ovvero 

Tecnico, Guerriero e Mago, e Goblllns 2, In 
cui Invece I due protagonisti, Flnkle e Wlnkle 

si distinguono per essere uno forte 

ma un po' Imbranato, e l 'altro fu,.. 

bo ma de)>ole. Se siete degli amart­

tl delle avventure demenzlall, non 
potete perdervi 

Il campione di questa categoria, Il 

cui unico difetto è di essere forte 

un po' troppo facile. 
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PROVE su s o 

gara futuristica in cui rischiate la vita, potenti hovercraft 

ezz'aria, il sudore scivola suUe vostre tempie. L'atteso 

egnato da Syd Mead arriva sui nostri PC e si presenta 

rocio tra Comanche e F·Zero per SNES. 

la C\·berDrearn<, sofh-are hou't' che può v<1n· 
tare fra le sue fila designC'r dd c;ùibro di Gal'} 
Gygax, 11\\t'ntore d1 Dungl"On & Dragon~. ci 

propone, in e-;clusiva, la Mta ultima fotka . 

Stia.mo per i1112iare? :\o. Ci s1 presenta da· 
'ant1 un nuovo menu che c1 propone la scdta 
tra differenti armi da installare sulla nost ra 

In un complr<<o a.b1tacolo: davanti a noi im· 
n1en~e vetrati! c1 permettono di vedere la su· 
perfic1e del pia.nC'ta >li cui stiamo ga.reggian· 
do. La pista su cui dobbiamo correre e flebil­
mente •egnalal<I da alcuni piloni di colore va· 
nab1le m<L ~mpre fo~forescente. 

Lf' navicelle nemiche sfrecciano ovunque 
da,anll a noi, i la•er saettano nell'aria. esplo­
sronr ovunque. la grafica ~ molto curata, lo 
<crolhng davvero nott'Vole. 

u h~cnica utilizzata e analoga ;i quella già 

Ll1 presenta1.1on1• è davvero notevole, I~ gra 
fica 1n ray tradng 30, ~·fTt•th sonon e rnusica 
irn ponenh fanno prl'<ag1re una grandi' espe­
rienza videoludica. li desiderio di bo1anl.'ltar!! 
su qut>sto nuovo prodotto della CybcrDre:uns 
aumen ta, i 1oys11ck fre111ono ma il loro tc:-mpo 
non è ancor:i giunto, 

navicella E<egu1ta an· 
che quest"ultima pras­
si . il gioco, maestosa­
mente. ha in1zio. Per la 

La tec11ica utilizzata è 
analoga a quella già 

a1111nirata in Co1na1ic/1e 

aru.nurat.;a 1n Comanchc. 

il bell1<simo arcade/si· 
mula.tore della Novalo­
gic, ma s i distingue per 
u n a veloci tà sorp ren · 

li p1ogra1111na 11111.rJ 1111punenwnte a 1r.ille­
nerc1 raccontandocr la tnnia dd gioco. I dialo· 
gru si sliolgono sotto 1 nostn occhi . la qualitil 
dd parlato è buona. l volti dci pcrsonag!!i. ca· 
rattcrizl..1h 1n man1t'ra non rccellente, •1 'ti•· 
•eguono. cerando d1 creare una 1ran1a d1 SO· 
stegno alla gara. Gara> Sì. ix·rch~ do\elt' sa~· 
re chC' 1n questo lon1ano futuro. le guerre fra 
rmpen ,pal1alr sono st<itc abbandonate, per la­
>0<11c: 11 p<"to a ddll.' gan• S\olte a bordo di 
picco o: a'trona,1 d;i comb.'lrtlml'nto 
Finalrnente \Cnlllmo a cono•~t·nza che I' uni· 

co modo per >alh.ro: la nostra be-Ila fan· 
c1ulla., rapita d4 un'agt'nlc terrtttre •enza 
'cru h. t Ut'llo di \\net rt• ,3 rirn.i g;u;i , 

prima gara dobb1a n10 
cercare di distruggere tutti gli altri corridori, 
anche se é importante ricordare che ogni gar.i 
ha uno 'copo differente. Ci ritroviamo seduti 

Le ffbofW"' In ~ .,. •I 4i fuori de4S. ,....ut• .. Mlt .. 
..._ S..blM 1n1191lo ,....., ... fni.JtlD e ~ 

dente anche considerando 1 fantastici fondali 
(si passa dal ciclo ro~sastro dì un pianeta simi­
leo a Marte all'azzurro p1(1 intenso, per arrivare 

. . . . . . .. 
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a un cupo cielo nero illuminato soltanto dai 
bagliori delle nebulo<e). A onor d~I 'ero U li· 
vello di dettaglio non è eccezionale e aumen· 
tandolo la velocità diminuisce cons1dercvol 
mente. comunque al livello minimo c'è d1 che 
divertirsi. 

I comandi sono rela1ivan1ente semplici: con 
il tastierino numerico o, per 1 più saggi. con 
un joystick comandiamo nelle quattro direzio­
ni cardinali il nostro mezzo; con la barra spa 
z:iatrice (o il pulsante di fuoco) facc1a1no fuoco 
su cluunque teno di ostacolare il nostro cam· 
mino. L' alt~ del nostro "'icolo rispeno al 
suolo è controllata automaticamente dal com· 
puter di bordo. c1 <embra di scivolare sulla su· 
perficie del pianeta e, anche se ne avr!'mo 
spesso la sensazione. il r•<chio d1 <contrarci 
contro qualche ostacolo naturale è nullo. 

Precisiamo subito, comunque, che chi non 
fosse dotalo d1 1oysuck può scordarsi d1 acqu1· 
stare questo prodotto, in quanto l'opzione da 
tastiera rende il >t•1colo ingovernabile. 

Il giOCO t dawero bello a Vl'Clersi e. tecnica· 
mente, risulta quasi 1neccepìb1le. La struttura 
delle gare e semplice: dobbiamo cercare di ar· 
nvare primi, badando a non farci ehm1nare 
dagli altri concorrenti, anch'essi armati con 
aggeggi diabolici come missili a ricerca e laser 
di vario tipo. 

Per ogni corsa avremo poi degli obieuivi 
particolari che ci verranno comun1cah da 
Dobbs, l'agente dell'impero terrestre: potrà ca· 
pitarci di dover eliminare un particolare pilota. 
oppure di doverci classificare davanti a.i piloti 
di una particolare fazione, insomma, molto 
spesso arrivare primi non basterà. Con i soldi 
che guadagneremo dalle gare potremo acqu1· 
stare nuove armi, corromper!' i giudici d1 gara. 
nvolgerc1 al mercato nero o, semplicemente 
avere dei consigli agg1unt1V1 sulla prossima 
corsa da disputare. 

La tr;ima di C)'ber Race s1 sviluppt'rà a secon· 
• 

da dei nostri successi o insucce~si e. dopo 
qualche e5perimento, ci ~embra che sia suffi· 
cientemente ramificata (dopotutto i mega OC· 

cupati su hard disk non sono pochi!). Certo. 
non ci sembra all'altezza d1 analoghi espen· 
menti effettuati dalla Origin con Wing Com· 
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mandcr, ma rimane comunque abbastanza 1n· 
teresS<lnte. Alcuni accorgimenti a'Tebbero po­
tuto m1ghorame la giocabilità. 

Durante le gare, jl('r esempio J"eccess1Ya h· 
berù di movimento penalizza la corsa vera e 
propna, costnngendo il giocatore a 'ere e pro· 
prie gimcane per rientrare in pista; se le gare 
st fossero svolte all"mtemo di canyon, magan 
un po' larghi. il gioco avrebbe avuto più ·pre­
sa" e sarebbe apparso meno frammentario. 
Inoltre il si.sterna di puntamento degli avver«a· 
n non è insuperabile. un po' più di praticità 
non a\Tebbe certo guastato. 

A parte queste mancanze, comunque, Cybtr 
Race si lascia giocare e riesce anche a divertire 
(il senso di velocità è dawero notevole) ma n· 
cordatevi che se non avete un joystick ... 

And,.• Minin i & Massimo Triulzi 
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Se amate I simulatori 

di guida dovreste asse>­

Jutamente procurarvi 

, recen­

sito In questo stesso\ 

numero. Se 

Invece pr&­

dlllgete gle>-

de potreste 

acquistare 

Crazy Csrs 

llf della Tltus. Ma se 

volete proprio Il massi­

mo, e avete a casa un 

Super Nlntendo, non 

potete perdervi Il 

fantastico F-Zero 

della Nlntendo • 
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THE lAWNMOWER MAN ~ 
SUPER N' 5 / GI Mf BOY ~ 

( IL TAGLIAERBE ) 

f'lf.GA 00'/'E I MASTER SYSTEM GAM.. GlAR 
I Vivi le avventure del poliziotto androide pili famoso del mondo. 

Entro nel mondo dello "reoltà virtuale•. 

ADDAMS FAMILY 
NéGA DRIVE I Mt>.STER SYSTEM I 
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lo lomiglio più svitato d'America é linalmeme 
sbarcata sufta tuo console SEGA preferita. __ _.. • •• 
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MUHAMMED ALI ' HEAVYWEIGHT BOXING 
GAMtBOY 

Appassionanti sfide su ring incandescenti, Ira ali di follo in 
delirio. Muhommed Ali é questo e ... molto altro. 

I GIOCHI 
60TIO 

Yrvi le emozm "5*zero" dele Oli~ lnWlrd '94: IO !&vene 
speciolki ipa1We per un ilwstinento illiri>. 

THE SIMPSONS BART VS THE WORLD 
MASTER SYSTEM I GAME reAR 

Burt è ora impegnato in una oppasionante caccia al 
teSO<O in giro per U mondo. 

"'ERMINATOR 2 THEJUDGéMENT UA 

NfGA. D"M , I ,.., °./ 

Aiuto Arnold Schwarzenegger, alias Terminator, 
• ' · sto nucleare. 

< ~o I SUPER NES 
Alula Cool Spot a scova e I suoi amìl teooti prigionieri in 
uno serie di mondì colO!ati e divertenti, mo anche pieni 
di insidie. 

cons 
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Contiluono le avventure di Roger Wilco, il simpatico eroe 
spozlole protagonista dello divertentissimo sogo 'Space 
Ouest'. 
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UIT LARRY V 
piccanti" avventure d'omore e di spionaggio di Lorry, 
dei personaggi più esiloronli delo storia dei vid80jliachi. 
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B» PC & C Pl U 640 Ili W& l'G4 ISCO l GIOO 
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>'sparo e fuggi' sensazionale! 
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Un'ovventuro all 'insegna della magia, 
dell'umorismo e della camldt~. 
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Il simulatore di volo reso 'superiore' dall'estremo realismo, 
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no passali ormai due anni da quando la Delphine 

·onò il mondo deUe avventure dinamiche con questo capolavoro. 

e stato convertito per quasi tutte le piattaforme ecco anche la 

Macintosh . 

PiNr~ miliare nella stona dei videogiochi. pnmo 
k'lltall10 pimamenre riusc110 d1 f.tre del "cinel!l4 m· 
terat11~0 •• ~•..,mcente al punto da non nuscire p1u a 
s~nere il computer, Our ofthis 1110rld divt"nt;t ancht' 
il gioco più rccemito da K. 
~nche se ormai dovreste sapere tutto a memoria, 

m~isterò col dirvi che la Delphine, casa francese 
molto appreznta per lo studio dell.l grafica poligo­
nale "anemalique·. pubblicò originariamente que­
~to titolo su Amiga con il nome dì Anotlitr World. 
Poi 1enne la Nintendo che, visto il successo del gio· 
co, lo volle per il suo Super NES a patto che il num'° 
ro degli schermi venis~ incrementato per aumen 
t.irne la durata complessiva 

Da allora tulle le versioni pubblicate usufruiscono 
del numc.>ro d1 schermì aggiuntivo: Mac compreso. 
lii lnterplav, pagati profuma1amenre i diritti, pubblì· 
ca Out of 1hu W(lr/d per Macintosh sono il nome d1 
MacPby. un'etichetta creata espressamente per le 
con•er~ioni dedicate al computer della meli. lii tra· 
ma e st>mpbce e accattivante: un esplosione 1m~pet· 
tata interrompe un diffic1le espenmento nucleare 
che U nostro eroe un gio•anile roenziato dai capelli 
rossi sta\'i conducendo nel suo ~boritono. Riipna· 
mo gli occhi e, con grande •:upore. o accorgiamo di 
tro\';trci 10 un mondo totalmente estr;rneo. Scopo del 
poco? Ow10. sopra1"\i\ere1 Graficamente il gioco t 
un capola•oro. l'atmo<fora e cupa. 1 colon sono frfd. 

d1 A traru ,, accorgertte di perdere le noZJom del 
tempo e della realta che vi ruconda e vi sorprendere· 
te a pensare come se realmente vi tro1aste m quella 
sil\J.3z1one. Alcune sequenU' an1matc (memorabile 
quell<i della vista panor<nmca delb citta). mutili ai [i. 
m stretti del gioco. •1 caler.nno in quest'atmosfera 
surreale e contribuiranno a costruire in voi l'imma· 
gine di un mondo che farttt' fatica a ricordare essere 
solo stmulitO. lii musica ~ molto coinvolgente e mai 
npetittva e il suo compito di enfatizzare b tensione. 
già palpabile, è perfettamente riuscito. Dal punto dì 
•1sta strettamente tecnico il gioco dimostra ormai la 
sua etl. È, infaui, dalla pubblicazione di Flashback. 
~cmpre della Delphine, che ci accorgiamo di una 
cena stat1c1tà grafica che comporta, a volte, una lì· 
mitata mterattiv1tl Comunque. la critica mossa 
poc'anzi è da class11ìcarr come il famosissimo ·pelo 
nell'uovo", infatti il gioco nmane sempre un capola· 
voro La vers1ont per Macmrosh non si di<costa a~· 
solutamente dalle precedenti. mn. pare essere una 
conversione diretta da PC. Unico grande difetto. li· 
p co delle macchine Appie. è La lentezz;i. Per cercare 
di OV\Ure a qu<'SIO mcon1crumte e possibile selez10. 
narc le dimcn<iom dello schermo al momento dd 
cancammto ma, a mio a..,1so. il problema continua 
a esistere. In ogm caso danero da perdere! 

ll•••imo Triulzi 
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PC Aereo forniste un'introduzione all'aviazione in 
modo comprensibile. Utilizzando i vantaggi della 
tecnologia del computer potrai tonostere lo storia 
dell'aviazione, vedere nuovi e vecchi aerei, seguirne 
revoluzione te<nologico e studiare i traffko oereo. A coso 
assomiglio un motore o reazione? Come funziono? 
Con PC Aereo potiU anche provare o diventare monoger 
di un vero oereoporto. 

IBM PC & COMPATIBILE· 560 Kb RAM 
EGA/VGA • DISCO RIGIDO 

OPZIONALE; MOUSE E SCHEDll SONORA SOUND BlASTER 

re METEO 
Se ti interessa saperne un po' di più sul tempo, e 
tome si formo, PC Meteo ti mette o disposizione 

I 
tutte quelle informazioni che ti aiuteranno o tapire 
da sola se pioverò o d sarà il sole. PC Meteo ti IMnisce 
tutte le informotioni sugi aspetti del tempo: formomni 
di nuvole e vento, il metodo dei moderni meterealogi, 
cosi tome i problemi legati al <ambio del dimo. 

'C CO.UP41 ~. S60 Kb RAM 
EGA/VGA • DISCO RIGIDO 

OPZIDllALI: MOUSE E SCHEDA SOllORA SOUllD BlASTEI 

PC ECOLOGIA 
Lo vito sullo terra sto combiondol le risorse noturoli come l'orio, 
l'acqua ed il suolo sono in pericolo. PC Ecologia mostro in maniero 
chiaro e semplice i processi noturoli e gli effetti che le nostre 
azioni hanno sul sislema. Con PC Ecologia imparerai Mio queDo che 
c'e do conoscere sull'ambiente, capirai meglio il funzionamento 
ecologico e ovroi informazioni e tonsigli aggiornati su tome overe 
curo e rispetto dell'ambiente che ti circondo. 

IBM PC & CO#P4T' ILr 5rl0 Kh RAM 
EGA/VGA DISCO llGIDD 

ornoNill: MOUSE E SCHEDA SOltORA SOUND 8LASTEI 

trAftrft 
!Clii ... , 

\ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

PRO VE 5 u s E o 

ue giochi, praticamente identici, che software house di­

verse lanciano sul mercato a distanza di pochi mesi portano a pensare 

che forse c'è una leggera concorrenza tra le due case. Ma che dire se i due 

programm i escono praticamente negli stessi giorni? 

Sembra 1ncr<'dibue, ma Thtalre of Dea11t è­
davvero la copia spiaccicata di Ca"no" 
Fodder; d'altro canto, però, avrei anche poni· 
to dire il contrario, e se non l'ho fatto è solo 
perché ciò che ho avuto prima tra le mani è 
stata proprio l'ultima fatica d1 jon Hare I 
due giochi hanno somiglianze che paiono ve· 
ramente troppo ~trette per poter pensare ad 
una coinadenza: visuale d1 gioco, metodo di 
controllo, armi a disposiLione, scenan di 
background sono as•olut.imt'nle gli str•s1, 
anche se molto meglio reahzzati 111 Ca""o" 
Fodder. Davv~·ro una strana coincidenza Il! 

Lasciamo perdere questi problemi di plagio 
dell'industria '1deoludica e pa-;s1amo ad ana· 
lìzzare questo Thtatre of Dca1J1: il gioco e am· 
bientato nel 1niglior si rnulatore di battaglia 
mai realizzato (cosl almeno dice 11 manuale): 
H Def Com. con cui i valorosi soldati dL·1 cor· 
p1 speaali vengono addestrati per essere 1n 
grado di affrontare scontri armati ìn ogni li· 

po dr ambiente. com­
preso quello lunare. 
spesso teatro . in un 
futuro non troppo 
lontano · d1 sanguino· 
se azioni di guerriglia. 
l i giocatore dovrà 
quindi superare ben 
60 m1s~10111. quindici 
per cia~cuno scenario 
(pianura verde. deser· 
to, territorio artico e 
suolo lunar<>). costei· 
late di pseudo·nem10 
pronti a tutto pur di 
farci la pt'llt-. 

Dopo un breve brie· 
lì ng in cui vengono 
~intellcamente illu· 
strati gli obiettivi della 

Il Mlema di controtlo 4i 
4f'M!9tO prodotto rioordll 
.,elfo di •ltrl capof•vOf'I 
del genere. PurtrOt>po non 
ne rJoord• I• quallt•. 

missione," accede direttan1ente al campo dì 
battaglia. dovC' si prende subito confidenza 
con le a rm 1 (1nitragliatrìc1. lanciafiam 1ne, 
granate l'CC .) e con gh eventuali mezzi di 
trasporto (elicotteri. carri am1ati unità dì tra· 
sporto terre;tri e anfibi) Il nostro plotOllC' è 
ini21almentc composto d .. cinque o sei uom1· 
ni, ma t- possibile richiedere rinforzi ch1a· 
mando in loco un Ch1nook (gigantesco eh· 
cottero per trasporto di truppe); ricordate 
però, che que-;to tipo di aiuto è disporubile in 
quantità hm1ta1a. 

Se poi la missione ~ d1 quelle parccc.h10 to­
ste pott'I<' fare riferimento all'utilìss1n10 •up­
porto aerto, magari rubando un Apache da 

qualche parte o, più se mplicementc, p opo­
nendo un \'eloce bomb.irdan1ento alla squa­
driglia di caccia che segue la vostra opt•razio· 
ne: per mostrare ar ptloo degli aerei alleati 
l'obiettl\O da colpire sarà sufficiente 1nd1car· 
lo sull'ampia mappa Lndusa nel gioco. attiva· 
bile 1n qualunque n1on1ento sclcz1onando 
l'apposita 1cona. Diversamente da quanto ac· 
cadeva 1n Can"o" Foddtr però. il gioco qui 
non entra automaticamente in pausa mentre 
analizzate tranquillamente il terntor10. per 
cui fatelo solo tn condizioni di ma;sima si­
curezza o. al limite, in1postando J;i truppa 
sulle difc•nsìve (in q 1esto modo gli uomini 
sp .. rano a tutto ciò che entra nel ra • 10 di 
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Splec,.,..tl. m11 I• wodr• lnettltvdlne vt ha pOf'Utt • tlli'•I• mM•. Alprov•·•• • ..,..t• pfU fortun•tl. 

fuoco). In altre situazioni, invece, potrebbe 
tornare utile l'opzione di a11acco. con la qua· 
le i soldati seguono e uccidono ogni nemico 
che vedono, o quella di 

rno il controllo della truppa soprattutto nelle 
fa~1 più delicate. Un vero peccato, dunque, 
perchr corne ~i prei:enta ora 11ieatre of Drarh 

ritirata, in modo che i 
nostri se la diano a 
gambe alla presenza di 
un minimo pericolo. 

Theatrc of Dearh l:, 
grazie alla vasta gam· 

Il gioco q11i 11011 e11tra 
auto111atica111e1zte ill pausa 

n1e11tre analizzate 
tra11q11illa111e11te il territorio 

ma delle variabili in1postab1li e degli arma· 
menti di~pon1b1b. un gioco che 3\Tl·bbc po· 
tuto tranquillamente uguagliare o addirittura 
superare il già 1nteressantissrmo Cannon 
Fodder Purtroppo. però, l'ulttmo prodotto 
della Psygnosis si vede tarpare le ali dalla 
grafica carente, anzi piutto·to bruttina ·sia 
per la scarsa definizione d1c per la scelt.l po· 
co felice dei colori · ma soprattutto da uno 
scrolling lento e scattoso. che hm11.1 tanh~SI· 

può al più aspirare ad 
essere la brutta copia 
dell'ultima. magnifica 
creazione della Sensi· 
ble Software. 

Simone &echini 

Come avrete sicuramente capito Theatre Of Oeath non è Il ml· 

gllor esemplare della sua specie (quella del giochi d 'azione, tan­

to per Intenderci), quindi le alternative andrebbero considerate 

prima dell 'acquisto di questo prodotto. Se vi piace Il genere cor· 

rete a leggere le recensione di Cannon Fodder su questo stesso 

.... l . • J 

numero di Kappa , che vanta una 

migliore eiocabllltà, una grafica 

più curata e una maggiore profon­

dità. Volete un prodotto ancora 

superiore con un 'ottima ambienta­

zione cyberpunk e una longevltà 

da Invidia? SI? Allora fa 

per voi! Il capolavoro della Bullfrog merita 

t'acquisto per moftepllcl aspetti , cosi tanti 

che non ml basterebbe lo spazio per ettari! , 

quindi fidatevi di me e fiondatevi a comprar· 

lo senza lnduel. 
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OFFERTE * 

* COl••noclole 
AMIGA 600 L460.000 • • AMIG~ 4000 KO ''lO 111 * 

AMIGA 600 HD 20 Ml L 670 000 • + 'IM'l\lll L 3.900.1)()() 

AMIGA 1200L 715.0oo • * '~~t:t~~1:.: 
AMIGA CD 32 L 670.000 • • MMG~ 4000 (VII ba030l\D'101M + ~ST\lU. l. l.400.Wl 

AMIGA 1200CON HD 120 MB L 1.295.000 • • K~RO O\SK QU~N'l\IM '70 IM SCSI INTERNO 
SIMM 4MB 60 NS PER A/4000 L 550.000 • PER AMIG~ 11)()()/3000 L 4SO.OOO 

HARD DISK INTfRNO DA 120 MB + CNO + SOFTWARE , ' KlRtl OISK QUlNTUM 140 Ma SCSI INTlRNO 

• 

PER AMIGl 1000/3000 L 57S.OOO 
PER AMIGA 600/1200 L 560.000 ' • KlRD O\SK QUlNTUM S1S Ma SCSI lmtlNO PER AMIG~ I. \.1&0.000 

ESPANSIONE INTERNA DA 512 K PER AMJGA 500/PWS L 60.000 • • IW.O OISIC. QUANl\IM,301M \Ol \lm.lNO Pil ~Gl 4000 I. 390.000 
ESPANSIONE INTERNA DA I MB PER AMIGA 600 L 100.000 • • ~tti10l tOtmOOOll ,941l.61S.OOO 

ESPANSIONE DA 2 MIPER AMIGA 1200 L 337.000 • 'E~\ONE ltmittl Dl' tu PER AIAIG~ SOO/Pl.US l 99.000 
ESPANSIONE DA 4 MB PER AMJGA 1200 L 437.000 • ' iw:\~~~ t\~~~lW.NO\&lll l 4 IM 

STIJPfNDO SOF1W4RE DI TRASFORMAZIONE ONEMORPH L 181.500 • • CONllOIJil GVP SCSI tON COPtOtlSSOll 6a881+4 Ma~ 
G-LOCK 01TIMO GENUXK SEMIPROE L 1.050.000 • lSMOlal\1~g1M Pil AM!Gl '100 l \.310.000 
+ COPIOCESSOIE MAI 68812 A 4000 L 200.000 • • CONl\Ollll GVP l~l\1 l & Ma P\l AM!Gl 1000/31)()() L 335.000 

Macintosh 
PEtlORMA2004MB-4DHDL1.450.000• OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE: 

PWORMA 400 4 MJ/IOHD +MONITOR 14' COtOfl • QAS~ ft 4 M&/M L \.100.000 
PWOiMA L 1.760.000 • • PWOaMA 450 W/)10 KO+ MCM. COI.Oli~ '4" l l.980.000 

. 
. . 

PEIFOlMA 600 5 MB/IOHD + Cl>-ROM +MONITOR A COtORJ • • SU8Hll \ASlMlltl NTl 4 M · lOO OP\· 3 IM UM · P05ltm lMl.1 
APPlE 74• L 3.600.000 • PWUia · SllWl · 1.otll lAIX L 1.700.000 

• ~ STIUWlm9. B L 595.000 POWFJ IOOK 145 4 MB/40HD +INTUFACCIA MIDI L 2.840.000 • , ~ tl.P. Ol~l 500 L 460.000 
CO.ROM APPU 5'·300 ESTEmo L 790.000 • ' llARD DI~ SCSI '70Ma Q\JlNl\IM 1.450.000 

INTERFACCIA MIDI TRANSlATOR 1 IN· 3 OUT L I 35.000 • , 11ARD lllSl SCSI 1401M QUAHl\IM LS75.000 
STAMPANTE LA.SU WRnER 300 L 1.410.000 • • l\AlD DISK S<S1 SlSIM QUOO\IM L\.180.000 

STAMPANTE HP DESKWRnER 550 COLORI L 1.150.000 • • HARD O\~ llMOV\t.11.E SlQ\JlS18&/44 L \.180.000 

ACCESSORI PC 
SOUND ILASTER PRO DE LUXE L 230. 000 • 

SOUND BLASTER ASP 16 Bff I. 425i • 
WNE BLASTER L 415. • 

VIDEO BlASTER I. 550. • 
VIDEO SPIGOT L 550.000 • 

HARD DISK Al-BUS WESTERN DIGfTAl 250MI L 470.000 • 
HARD DISK A'IBUS WESTERN DIGITAL 340MB L 625.000 • 

MODW RAM SIM 1MB70 NS CON CHIP /IARff~ L I 13.000 • 
MODIJU RAM SIM 4 Ml 70 NS CON CHIP /IARITA I. 360.000 • 

STAMMNTE HEWIITT /IACKAID 550 COLORE I. I .150.000 • 

• tO-lOM WISUMI + INTllt~ttl~ t 39).000 
• tf.101al.lS1llL430.000 
• S100Mm. 9 ~G\11 S1ll l.C '00 tOl.ORl L 3)S.OOO 
• S1~PMm 14 ~G\\1S1J.l1.C 14· 100 L 411Q.OOO 
• S~~ 14 ~GKI tilt' 11 L S70.llQO 
• ~Cl '4• S\JG~ t0t091 \01o\J.7bi1 

MmllfllSSO 0.1& 001 "1C\\ L S30.000 
• tlUOVISSIMl S'!Wltt1l \\P IJSEOO 41. L '.l00.000 
• O&tllTI\ 00 t.U\l tONt. O~ SO Pl. L 43.000 
• 0\)QllTI\ KO t.11\l CONt O~ SO Pl. L ll0.000 

llli... Alnminlstl'Cnrlono • cuslstonaa tecnica: 
,....- ~IO C 0 I J (' 0 IClll' ,' 

Show Rooll'I Musicalo: 
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p. sì, ragazzi, la giornataccia è sempre dietro l'angolo ... Non 

p a Bob che, poveretto, è stato addirittura trasformato in una 

stiapidissima pallina daJ solito mago burlone di passaggio! 

li buongiorno, come si suol dire, ~i vede dal mattino. 
E cosi ceco che c'è chi V2 a scuob e lrOYa un simpati· 
co compito m classe di ma1ermna a sorpresa. chi ar· 
n•• m nwdo io redazione e s1 becca la stngluta del 
ferooss1mo caporedattore clu viene alle mani col de­
testato supenore, ma - consohamoo ·c'è anche chi è 
più sfortunato: ~il caso dell'incolpevole Bob, che si è 
Visto d1 colpo proielt3to dallo stregone in un universo 
assolutamente ostiìe e per d1 paù vastissimo. che do­
vrà interamente esplorare nella non comodissima 
forma d1 palla. Brutta rnu, a sogge1t1sn di Vldtog;i· 
me: non sanno proprio più cosa inventare, nemme· 
no dando fondo a tutte le loro fantasiose risorse, per 
creare un buon pretesto o, per dìrla alla latina, un c:o­
ms bdl1. per f.am impugnare il JOYStick e lanciarvi m 
una nUO\;i awentura al Slllao. Eccoci a conuollare il 
povero Bob attraverso 100 hvclli diversi, in cua l'uo­
mo palla dovrà tentare m ogni modo, per sperare di 
riacquistare il suo natura.le aspetto, di recuperare un 
numero elevatissimo di monttme. sparse senza nes· 
suna logica. in tale enorme universo; uruverso. per di 
paù, assolu~nte singolare. an quanto pn•'O di for· 
:za di graV1tà costante. ma V2nabile nclla dir=one 

In ogni h•'tllo, infatti, lo sfortunato protagonasta è 
racchiuso all 'interno di una struttura sospesa nel 
vuoto e mobile, cioè ruotabile da parte del giocatore 
spostando il 1oystick nelle vane direzroni. Bob, sono­
posto alla forza di graYltl, subirà gli effetti di queste 
••nmona nmbalzando 10 manim paù o meno con 
trollabale contro le pareti. li guaio è che, sebbene 
all'inizio di ogni fase il peso del suo stesso corpo 
spmga la palla verso il basso (come accade sulla Ter· 
ra), raccogliendo · non sempre volutamente - degli 

o o 

o 
o 

o 

~ 
o 

w f'OWll1M • ""......,_. •frvtU•• Mt ~ "°" •~ r1mp1 ... ..,,. 
.,.,,. N ._. 1 HMteMio.. 

appo51ti bonus la darnaone de!U foru da gravità po­
trebbe cambiare verso destra, 51nastra o addirittura 
verso l'alto, in barba a rutte le leggi della fisica. 

Se rutto ciò potrebbe sembrare piuuosto complica· 
to, per fortuna durante il gioco non lo è affatto, mo· 
uvo per cui il controllo di Bob (sia pur ind1retto, 
giacché non si agisce direttamente su di lui bensi 
sull';unbiente che lo circonda) nsula quasi subito 
inruitivo e soprattutto divertente, principalmente a 
causa delle strane siruazioni che si vengono a creare 
in un ambiente cosi mutevole. Muoversi un po' a ca­
so ncllo schermo non è quindi difficile, ma ben paù 
impegnanvo è spedire la pallina esattamente dove si 
vuole, e cioè po!i>ibilmente, a collezaonare rutte le 
mooenne del hvello per poter così ~ccedere hbera· 
mente all'uscita dello stesso. A comphcam ulterior· 
mente la vita, inoltre, i programmatori hanno pensa­
to bene di aggiungere ulteriori ostacoli, come bloc· 

o 8 
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chi dasintegrabili facendoci nmb.ilure sopjf (tenen­
do premuto il tasto di fuoco) il nostro eroe m mante· 
ra decisa. o simpatia nemact come palle avversarie o 
ventilatori che molto spesso tendono, del tutto ca· 
sualmente, a mdirizz.are Bob ve™> spuntoni che lo 
faranno inevitabilmente esplodere A parte quella 
che cambiano b direzione della forza di gra•1tà esi­
stono comunque altri bonus, che~ impossibile elen­
care complttamente per motivi di spazio. ti cui uti­
lizzo può risultare estremamente efficace se sfrutta· 
b, però, con quella lllinUm maestria nel controllare 
il protagonista di questo gioco che i primi. facili , h· 
velli, vi pennetteranno cli 3$Stm1lare. In condusrone 
la buona gioabilità e la grafica '"loce fanno di Bob's 
Bad Day un discreto giochino, assolutamente In h· 
nea con le poche pretese che con buona probabilità i 
programmatori avranno avuto nella sua realiz­
zazione. 

sim- 8ecltinl 
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a Sierra ci dà la possibilità di esplorare delle gallerie sotterranee 

armaJ di tutto punto come dei cavalieri medievali, alla ricerca di un uJtra­

cattivone annidato nelle viscere di un vulcano. La novità? Possiamo av­

venturarci insieme ad altre decine di avven turieri in carne ed ossa! 

Come abb1.1mo sonoline.tto più 1-olle, il li1mte comu· 
ne a tu I ti 1 Gd R al s1lic10. che li rer.dc nettament< 
pm monotoni e npct1h11 dei giochi d1 ruolo "da t11'0-
lo0, r la scarsa tntL'TillJone con il computer: po~sono 
succedere solo c\lnl1 programmati m precedcnu. 
qu111dl tutto. dai dialoghi con con gli NMC " com· 

Sfruttando l'c>norme successo ottenuto da que,11 
GdR on·lint, alla Sierra banno deciso di pubblicart 
una I l'fSlOne ltj?~ermenle mod1fìcata d1 So r e Fo r. 
da mstall.111• e giocare a casa 1ostra, ma che può C\· 

sece utiltziata anche m mult1uttn1a ch1arnando ne· 
gli Stit'" il Nei ... orl. della Sierra (con notevole appe· 

sanumen10 della bolletta b.Jtumenti con gh 1mm:in· 
cab1.1 mosln, è staio g1a 
preparato e contrz1onato. 
la SJC'm, 1·olt'ndo ricrrare 
a lutu i costi l'.ttmosfrra 
tmprevedibùe di una ~<'~· 

Il siste111a sfruttato 
dai due giochi è identico, 

e ricorda 1110/to 
quello di Bard's Tale 

S1p) Una volta installato 
(occupa ~n 1) meg •. Ira 
gioco t• librerie della Ima· 
giNauon) e aver ammirato 
la mrolocre pre.entaz1one. 

~1onr reale a D&D lr~ armc1. da qualche anno ha 111· 

scnto nel ruo Nt'l'4ork Tdt'malleo lm.11:1N~t1on un 
~10 d1 GdR. S'.~Jcw cf }.1trb1:.s e FGtc1 of TWlnwn. 
che po"oro e"N'' ~locali m rete. c1ot da dl\ersi 
giocatori che una volta pJg;ito 11 canone mensile, tj 
collegano conlcmporaneamcnte con il modem a 
qursto Network t " alleano per fonn•re potenti 
P'rt) pronti a lutto per s1t"lare i misteri dd Vulcano. 

potrete •ceglicr(' .. personaggio da ~pt-d1re nel Dun· 
geon tra qutlh già pronll per l'u<o, oppure creando­
ne uno tra le cl.ls'i disponibili, che''°"° dal Ca1 
h~e al Ladro. o;,:nza dimenticare il tibnico &rbaro 
o l'immanlabile \lago (manca il Bardo!). e poi ~1 ~ 
pronti per grttarsi nella mischia 

li ~istema sfruttato dai due giochi è identico. e n· 
corda moho quello d1 Bard's Tolt (non a caso 1 pro-

Lo •ch4-rmo delf'lnvenl• rfoi avete Ul\fl aacca pe.r 911 
099etll notmall • una " ' queflJ •P9Clell. 

granllll,jton >ono propuo gh stessi del c•pola,oro 
drlla Elrctronic Ans). Eh si. siamo di nuovo da1'anti 
alla classica visione iD racchiusa in una finc•lla 
chr octllpa una buona metà del vostro momtor, e 
che scatta d1 90 srad1 o di una locazione pcc volu. 
~ell'altra met.i dello \chermo si tro1;i l'•ltrrttlnto 
d.issico 1111entar10 con la faccw del nostro peISo­
naggw. Infine. com~ m Bard's Tait, sotto la fìnhtra 
3D tro•iamo un piccolo pannello deshn•to a mostra· 
re mcssaggì. avvertrrncnn. o ossen-aziom particolari, 
{Omr "L'rg incontra Il Coblins .. : oppul'l' •La porta 
è chrusa e Sfrle un oggetto speciale·. N1~nte d1 nuo­
•o. almeno a prima v"lil Gironzolando IK'' 1 primi 

istilld. &Mt attm !led Trol.l Kni9ht caosin9 t 
You encoooter a 6relllin lkard. 
Tlle 11olcano YserbiUs roi\s the sea ancl 
111a~s it unna11iga1>le. IJe are doomed to 
uve out ovr lftiser able li'Jes, tOnouri to 
other peoptes. I llOUld 9illt 111.J teft 

etooth fO< a~ to escape thiS dUll 
and. 

13' d~ and llilling 1 ! 
YOO wm THE BflTTLE ! 
You found i55 90ld Pieces and eMned 
5a e111trienee points 1 

You encoootet 'I Yel.lOtl ore Kni9flts, 'I 
Y euo. ore l<ni9hts. 
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La _....,... 30 lft t"tto il euo •plencloff1 I rnwl. I• ..,orte 
• U ,..vtmento """° di91t•lluat1. 

11clli e accumulando l'e<pcn1•n1a nl'Ce<san~ per sa· 
hrc ad un li\·ello acçettab1!,, cd C\it.1re d1 ffiere rn.ls· 
sacrati da uno sco1Jttolo 1nferocllo (11 Barbaro 1111z1• 
con 5 punu font~!), scoprirete <hr le $Om1ghan2e 
con Bard's Tale non 'ono solo supt 1fiuah p<:r l"tlll 
pio la gestione dci comba1timen11 e praticamente 
identica. con l'unica differt nu dic al posto dtl na. 
mi sono mostrate dtll<" facune dcl n1ostn, purtroppo 
scopnrele anche chr 11 \Ostro pcr1onag1110 ~ d,·stma· 
to a rimanere un •·roc. -olitario inlaltl, •l' non \I col· 
lcghcrele al Network Sierra, non potrct1• a!!81ungcre 
altn persona~• al v0>tro m1,cro party, v1,10 chi· I in· 
terazione con gli NMC control!au dal computer <I n· 
duce a una singola frase che con11nmno a ripet~re 
ogni \'OlU che mtnamo nella loro loc;iz101ll'. All'1111· 
zio di So Y potrttc >e~liere tr.I Ire dn-erst duni:t"On, 
che. e-sendo i prirru puntano 1nol!o SUI combatti· 
menu in modo da far aummt.irc d1 l1vdlo n \o:;tro 
eroe. Già dal qwrto dO\Tt'mo fare i cor.:i con emgm1 
abbastanu <ingolari. che ricordano molto. td è Ulla 
nota molto positi\'3, qu!'lh che qmttro o cinque anru 
fa s1 potf\ano uo,·;ue nei dungl'On d1 Skara Bra~ 
Porte segrete, muri illuson. ~--ll!O tjbtllmi sono 
all'ordlne del giorno, e per poter av;in1arr \"er•o il 
cuore del mistmoso \'ukanu potremo contare ~olo 
sulle ab1htà del nostro whtano rroc~ mfatu quando 
s1 accumulano sufficienti punll l'5pcnrn2a pt·r pa'· 
sare al ll\ello successl\o. ba,ta u<cire dal dungeon e 
tornare al tempio per stud~rc. 

Ceno. non ~ molto comodo u<cire dal Vukano. 
aumentare di livello. e poi nattra1tr$arr l livelli che 
ci separano dall'ultima locazione ragRmnta, qumdi. 
anche per mantener<" la co111pa11b1htà con il sistema 
di lmagiNation. si può salvare il gioco in una qual· 
sias1 locauone del Dungcon, uscire immediatamen· 
te (basti avere un econom1co T rl('port Pass. m \'tn· 

dita <in dall'inizio dell'al'\t'ntur.i ntl Tempio) e poi 
tornare nella $tessa locazione nenlrando nel Vulca· 
no con la seconda entrala Comodo. no? Purtroppo. 
sempre per mantenrre la compa11b1!1ta con 11 
\et\\ ork se per ca•o \l'tllk sconfitti (credetemi 
$\JCcNC s~so. ) l' ci lasci.ate 1r pennr non perdere 
iene 11 persona1?gio, né 1 punii esperienza o gh og· 
~etti nel \OSlrO 111\l'ntano, m3 do\rrle ncomm(urc 
dal Tempio. Cosi. =ntre In 1uttt I gdr \151l finora 
qmndo <i moma '' potc-'3 ncancare dall'ult11na po 
sizionr, ma •1 perdf'•no 1 punu espenenza e gh ai:· 
getti accumulan tra I ultimo uh•Uggio e la prrnu· 
tura dipartii~ 1 So} 3\'\ll'"• l'N•t<' contral'10' Ur2 
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Un1.,..,...9lne • F•t• ot 'Twlnlon : a parte la .-fic.a, il 
at.tem.11 • 9ioco • IMntko •quello di SoY. 

DI gdr multiutente non 
ce ne sono moltl, e se 
escludiamo le Door 
che si trovano su alcu­
ne BBS (anche BBK ha 
una Door con gdr!), do· 
vrete rassegnarvi a 

giocare ed in­
teragi re con 
personaggi si­
mulati e pre­
programmatl. 
Se vi piace Il 

imll sistema di 
gioco di So Y, 

potete comprare uno 
dei tre volumi di Bard's 
Tale, a cui si è aggtun· 
to di recente un Con­
struction Kit e si voci­
fera di un imminente 
quarto episodio. Altri­
menti c'è la trilogia di 
Eye of Beholder. 

bella •eccarur.i. vi~to oltreruno che attr.1,ersando i 
dun11COn l!'à '1•1tall incontrerete di nUO\o sia i mo­
stn c;iswh. ,ia quelli me.oi "ad hoc in certe loc;i-
21oru, anche 'eh a'ete !!il sconihti. Gli S\iluppatorì 
della 'er•1one casalinga d1 SoY devono e>sersi •e· 
corti di que,10 problema. perché raccomandano d1 
cfTcttuare da Dos delle copie d1 backup del perso· 
naggio dopo ogni sessione di gioco, indicando speci· 
fìcatamenle 1 file di salvataggio. La confezione con· 

Pef' rl.eofveff' t ""'"*"-'enigmi che vf si Pfllertlenn­
no. dovrete utUluaN t voatrl ak.111 ~ 

c.-.. c 
c ... s 

. °"" .. "' . lft'tefft9 . - -­. ,... "" " "' ............. , ..... . "°'' ll'liU 4111 ...,.. ... ",... 
""'9111;0 ,....., .. 

••llC!Ml• .... .. , •. 
Vt•r..,11>11t• PC 

ln•l•I._ I 
due •lochi• 
le llbferfe di 
,.., ... Netlon 

OCCM""9te Cif. 
ca 11 me•a di 

flerd dt9k.: "' Il r••to, ,,,_w of Y-l>lu• non 
rk:hl- poi molto dal VO> 
sito l'C: I 840 K llaM, 
KMd• VOA da 2ltlc, 
mo,,..• proceMON dal 
3lf In .... 
.. voi.i• affrontare I co­
etl della llp • clii•"'•• 
l.,acJNatlon (• cui clovr• 
te ebbon•n-1, con ••'utt• 
rloN _ .. di c liu 20 
cloll-1) dovrete•-• 
cl t1n qu .. alatl nN d•• • 
1.200 -d. 
llprOC>_ ... ~ 
AoM.111, tutte le -­
-Mblat•, llol- • 
P'lo•u•o, ,., .. r•• mu· 
.. - •• ,., eff•ttl --· 

tiene, oltrr a So~', ;ncM 11 'C!:111to d1 questo ~dr. Fa· 

I<> of T1111nion, chr ifrutta IJ stes1a m1erfacaa, l' 1 d1· 
>eh1 pt"r m~ullare le hbrcne d1 lmagrf\.ition, chto ,, 
const'ntono d1 collrgan 1 .in che con moJem a bassa 
\eloc1tl t l'ofkr~ prr un mr<r grahs di abbonamrn· 
to chi' però. come sottolrnt'a una d1l1tur.i al\astani'.òl 
nascosta. vale ~olo ncgh StJtf.'S ... 

Paolo Pagllantl 
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"à! Noi ci lamentiamo di IVA, tassa sulla salute, ritenuta 

d'a toy enità simili che annualmente riducono notevolmente il 
notlllO ~o in banca, ma allora cosa dovrebbe dire il povero Jack T. 

I.adto->fastro di professione, inseguito e taglieggiato dalla perfida 

Spazio? Chi se ne frega, direte voi, invece ... 

facilrnente, e per evitare la brutta fine pro­
messa dagli agenti della I RDS. dovrà dare ve­
ramente il meglio di sé 

na. Come per la maggior parte delle avventu­
re dal lontano Man1ac Mansion in poi, i due 
teni superiori dello schermo sono occupati 
dalla finestra grafica che mostra il mondo 
futurisoco di Jack, mentre nell'ultima parte 
sono rl.'legat1 una piccola ma uule mappa 
delb locazione presente. l'in~entano e le ico­
ne d1 controllo, che permettono all'eroe-la· 
dro di interagire con il mondo e zone Jimì· 
tTofe. Le prime due icone, che permettono di 
prendere e utilizzare gli oggetti. consentono 

anche di combinarne 

Le tasse sono un grosso proble1na, non solo 
per gh onesti lavoratori, ma anche per i fuo· 
nleggeo che, in un futuro neanche tanto !on· 
tano. sono inseguiti dalla malfamata flotta 
stellare della IRDS. tntercettati con il poten· 
t1ss1mo raggio trattore. e quindi costretti a 
versare il loro contributo all'erano. 
~ quello che è successo al nostro novello Al 
Capone, che deve trovare una somma spro· 
posimta nel giro di soli 28 giorni. pena la tor· 
tura la vendita d'organi v1tali, e la morte 
(non necessariamente in quest'ordine ... ). 

stesso per sgraffignare 
la montagna di soldi 
necessaria per estin­
guere il suo debito con 
il governo. Così, con in 
tasca solo 11 conto delle 

Alc11ni particolari a volte 
so1io un J!O' troppo piccoli, 

ed e abbasta11za 
difficile scorgerli. 

due t:r.1 loro: per esem­
pio, appoggiando un 
tappo su un barattolo. 
scopnrete che potrete 
chiuderlo: purtroppo 

Certo, Jack pane con qualche svantaggio 
u11z1ale, come il fatto di essere stato abban· 
donato su un pianeta, senza soldi (sequestra· 
li), né astronave (confi~cata), ma il nostro 
eroe ha un asso nella manica: è il miglior la­
dro pr<>sente sulla piazza. ed è in grado di 
soffiare un'astronave sotto gh occhi della po­
lizia. di forzare la migliore cassaforte robo­
tizzata. oppure di rubare le caramelle ai 
barnbinì senza 1nsospet:11rh troppo ... 

I n~mma, può contare su una discreta abi· 
htl di "prendere in prestito" gli oggetti 
altrui, senza che nessuno (tranne la 
J RDS, ovviamente) se ne accorga tanto 

tasse e armati di un sagace umorismo alla 
lan Solo, 1n12ia la nostra avventura truffaldi· 

L*lnv•nterJo non• ordinato come qu .. lo dJ hmM'd, 
ma 6 oomunque •.._•tanaa comodo. 

l ' interazione non è 
profondissima, e spesso potrete unire due 
oggetb solo se è necessario per finire il gio-

Non ho m•t vitto un vaeone ••• tnell'opofftan11 aoM 
vuotot Nenwneno a memnotte. 
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La c•t11n.e Mli• melropolJt.na del primo pleneta . .-.. 
trete apoai.rvl d.,ettamente da una •l•alona aH' altra, 
.. rluactte a trovare li .. u•lo p.aaa•9artoutl 

co: nprt>ndendo l'esempio di pnma. non po­
trete più svitare il tappo del barattolo una voi· 
ta avvitato. 1..1 successiva coppia di icone per· 
mene di esaminare più a fondo il mondo 
esterno: l'occhio infatti assomiglia a1 coman· 
do ·che Cosa?· della LucasArts. e in pratica 
visualizza l nomi degli oggetti presenti sullo 
schermo: la lente d'ingrandimento, invece. 
dovrebbe esaminare gli oggetti. anche se la 
maggior pane delle volte la descrizione si li· 
mita a due ,carne nghe di testo, poco utili 
per capire il reale utilizzo dell'oggetto. Ri· 
mangono pot l'icona che permette di cammi 
nare per la locazione e fuori da essa, e le lab­
bra, che vi consentono di dialogare con i per­
sonaggi che abitano questo strano universo. 
Spesso, quando decidete di parlare con qual­
cuno, appare uno schermo che visualizza i 
due interlocutori e le frasi che potrete utiliz· 
zare; quando però l'iterazione con quella per· 
sona non è più un.portante per la risoluzione 
dell'avventura, non appare neanche lo scher· 
mo con le frasi, ma un paio d1 semplici "fu­
metti" che chiudono subito il dialogo. Vi ac· 
corgerete subito che per risolvere /nnoctnt 
Until Cllughl dovrete basarvi soprattutto ~ulle 
due ab1htà principali del vostro eroe mano 
svelta e occhio fino: infatti quando v1 bloc· 
cherete in un.a s1tuaz1one senza ~pere bene 
che cosa fart. spesso si tratta solo d1 e~am1· 
nare molto più accuratamente le locazioni 
già visitate, alla ricerca di qualche piccolo 
particolare trascurato. Purtroppo questi partl­
colari a volte sono un po' troppo piccoli. cd è 
abbastanza difficile scorgerli. All"inizio, per 
ciwe un esempio. sono rimasto bloccato per 
diverso tempo, perch~ non riuscho a prende· 
re un certo oggetto: avevo provato d1 tutto. 
dalle minacce alle promesse, ma la soluZione 
era un piccolo biglietto nella tasca d1 un 
cliente del bar, che ho trovato 
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Dl•bollk, A,.enlo U.pln, F•nlomaa al aono cl.,,.nl•tl 
•Imeno una volt• n•I fur1o d i op9r• d 'artet rton YOftete 
••Mrne d• m•no. vero? 

011 .,.ntl delt• IAOS -.1 ch••dono .. ntllfrMnt• di .. 
9ulr·t1 Mlt.11 ateruie clet-11 fnl.,.,og•torf-

i: bastato sgraffignargli il biglil'ttO senza farsi 
notare troppo. e il gioco era fatto! Tra l'altro, 
forse per deformazione professionale. jack 
ha un modo tutto suo d1 prendere gh oggetti, 
non solo quelli nelle tasche aluu1, ma anche 
quelli abbandonati innocentemente per ter­
ra: si awicina all 'oggetto. si guarda un po· in· 
tomo, e poi, senza dare troppo nell'occh10, lo 
afferra velocemente. 

Beh, forse lnnoctnt Unti/ Cauglu non è 

su SCHERMO 

Ct-onr l\\'\t'fl1ur• 

Ca.A Pi.vt:U«JStl 
S•ilupptlot< omdc by Z<ro 

•lTN'IY .... · 
•tanu orfwlN 
•• 
• Ohittt.nt• 
~ratt.,...lta · 
.. on- ..... .......... 

•Yl~kK~ 
~,.tw•lwn. 
~,.,.,cM 

ftOft •v•t• n.­
UtO .... ~ 
!H<eol• IN'rtt· 
<'4M"• 

u-r.••-... -­Mtte•IMhl 
da 1.44, 

ctM, une voto 
la In-lati, ol 

trMformmno In 
.,•m•llOllO<ll-no clte 11 
Me .. di detf"' h#11 dlol<; 
... ural.....te ewete bfeo.. 
..,.. ...... -vOA, 
-M•el-1Mep •RAM. lii - .. _. 
-. ,.,.. A tt1ttl I ea•p• 
tiMH ... 29SlllM, ­
conte:acdt ... ,..leMe 
doTr.te .... ttawt '"' ... 
........ _1111 - ·..io ....... _..,.. 
llb, ----__ .. 
• Pro, • ltol••· 

all'altezza delle avventure della LucasArts, 
probabiln1ente perché è il primo tentativo 
della Psygnos1s 1n questo campo. ma riserva 
molte gradite sorprese e anche se a volte 
vorrete bruciare i dischetti perchè non •apete 
più che peso pigliare. non preoccupatl"i: la 
soluzione è nelle l.1.Sche del vostro \ÌC'(o! 

Paolo Pagllantl 

Probabilmente le avventure grafiche sono Il cenere più apprezzato 

dal pubbllco di possessori di compatibili: Iniziamo con 

, l'ultimo successo della LucasArt.s, che, oltre ad essere una 

delle migliori avventure sulla piazza, è davvero umoristico e pieno di 

"gag" Imprevedibili. Se preferite qualcosa di più avventuroso, consJ. 

gllo caldamente lndy 4 - Fate of Atlantls, sempre della 

LucasArts, che tutto sommato è un po' più lungo e serio 

di • Preferite la figura del ladro di professione che 

utlllzza le sue •arti" per risolvere Intricati enigmi? Che ne 

dite di Robln Hood - Conquest of the LongBow, della 

Sierra? 
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PROVE su SC H ERMO 

vete presente che cosa si prova a seguire una telenovela 

na cominciando dalla cinquantesima puntata? Forse non mi 

o bene: ci capireste qualcosa? Ebbene questo è ciò che è 

riker. No, lui non guarda certe trasmissioni, ma si è perso 

gran parte dei fatti accaduti sulla terra, visto che ha passato gli ultimi 

anni a~esco. E che cosa succederebbe se, uscito di galera, si trovasse in 

un mondo irriconoscibile? La Dynabyte ha fatto qualche ipotesi. 

·~·······~· ... .. . . -...... .. , ... ·~· · ,.,,~. 

11 mercato dt'1 giochi su CD·R0"1 •ta t'splo· 
dendo: 1n qut'SIO fertile prriodo conhnuano a 
nascere nuo•·i prodotti per que,to formato. 
C't chi ripubblica vecchi clas\1c1 con colonne 
sonore rifatte, grafica ritoccata e niente più. 

soprattutto. con fiumi di parlato digitalizza­
to. Fin qui tutto bene. se non per il fatto che 
noi siamo italiani. Già perch~ nessuna 
soft',.•are house si prenderebbe la briga di tra· 
durre tutti i dialoghi per poi farli interpretare 

Per far decollare un 
nuovo standard c1 vo· 
gbono altn tipi d1 pro· 
dotto. di conseguenza 
le software house si so­
no buttate a capofitto 
in nuovi progetti che 
sfruttino a dovert' le 

Se llOJl si riesce a trovare la 
soluzione di un proble1tia, 
a differe11za delle classiclze 

avventure graficlie, 

da attori in francese, 
spagnolo, tedesco e ita· 
liano. Quindi. fino a 
oggi. chi non conosce· 
va più che bene l'tngle· 
se doveva ciucdarsi il 
calzino. Ora, però, è 

è possibile abba1ido11arlo e 
provare un'altra strada 

arrivato questo nuovo 
gioco della geno.,.ese Dynabyte (già creatrice 
dell'ottimo Nippon Safes). un fun1ctto intera!· 
tivo con parlato <bgitalizzato in 1tahano. 

enormi capacità d1 1mmagazzu1amento. i; 
cosi che sono cominciate a uscire avventure 
grafiche con colonna sonora d1 quahlll CD e, 

" A ~· 11Mtt9 .. denil "°"° ._, eltro dw f'l«ol ..,.1N ...... Qwtl 
...., ._ o...40 O. e-.. fa tlaMn. l tf'tar9 "°'" nwoc. 

J T 

L'avventura si svolge sulla Terra. in un 
pro•stmo futuro. 11 protagorusta s1 trova rin· 
chiuso 1n carcere da anni, senu ricordarsene 
il motivo cd e nma~to all'oscuro dei fatti ac­
caduti sul pianeta. Un giorno. approfittando 
di un attimo di distrazione delfa guardia au· 
tomanzzata. fugge dalla sua cella e s1 ritrova 
nelle strade della città. Ma lo attende 
un 'amara sorpresa: la metropolì è irricono· 
scibile, quasi completamente deserta, popo­
lata da alcuni esseri alieni e semidistrutta da 
chissà quale guerra. Cosi il giocatore si ritro­
va sptrduto ntlla sua città, senza alcun pun· 
to di riferi1nento e senza la più pallida idea 
di thl' co~a sia SUCCl'SSO. 

La partl' centrale dello schermo e destinata 

h t ........... "'""-• ..,...,,.. ••• "°'" .,... dM .... ,,_ a. dtU 
~ L.e tto.w. tkOtM M •"*'-11 lirem (•t ....... lntllftltOJ .... 
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C)uffto po'letO • kOli•-..t• ,..,.. " ...... •·"'* • luto. ' 'Mt•t... ..... • Awvk.IMtl lf'(Of•"" po', tt t.c:Uo • ....-.111• Che <ON t iplifl(f.9f'à 
ne• M vemrte rlc.o,,..n••tl. .-.u ".,., V09l o di"• p#'te quel~ che I plv M• lbkltol ~MW'O. 

L'ultlmo prodotto della Oynabyte è, per definizione, un fumetto Inte­
rattivo con grafica disegnata a mano e audio digitalizzato. Comln· 

clamo con un'eccezione, Return to Zork (K54), dlsponlblle sia In 

versione CD-ROM che hard disk. Effettivamente RtZ non si può defi­
nire fumetto Interattivo, Infatti si tratta di una vera e propria avven­

tura con animazioni di personaggi dlgJtallzzatl e sfondi calcolati. 

Tornando un po' plil Indietro nel tempo, plil precisamente 

a K44, è d'obblleo citare BAT 2 (e Il suo predecessore), 

che più che mal si avvicina a Strlker, la mole di dati da 
cest ire è Infinitamente minore, Infatti Il gioco risiedeva 

su dischetti e Clrava (a stento) anche sull'Amlga. Per· 
mettetemi, Infine, di ricordarvi I meno recenti Heart of 

China e Rise of The Dragon. 

alle unrnagini del fumetto, con un punl.'ltore 
alla BA T che cambia forma a seconda delle 
operaz.ioni che si possono fare (andare in 
una direzione, esaminare un oggetto e ascol· 
tare il commento audio). La parte sinistra è 
occupala dal menu a scomparsa che ci per· 
mette di salvare una partita, settare il proces· 
sore che si possiede, cambiare la velocità del· 
le animazioni, uscire dal gioco, riprenderne 

correre una persona in pericolo piuttosto che 
aiutarla; inoltre. se non si riesce a trovare la 
soluzione di un problema, a differenza delle 
classiche avventure grafiche. ~ possibile ab· 
bandonarlo e provare un'altra strada. Propno 
questa trama ad intrecci multipli genera fina· 
li diversi che potranno essere ripresi 
nell'eventuale continuazione del giOCO. 

Via via che si incontrano personaggi è pos­
uno precedentemente 
salvato e visualizzare i 
punteggi di coraggio, per· 
cez1one, ecc ... 

No11 è parago11abile 
ad altri prodotti 

quali avventure graficlie 

sibile instaurare un 
dialogo oppure tron· 
cario e prosegui re 
per la propria st ra· 
da. Nella prima ipo· L'avventura ha inizio 

all'esterno dal carcere, dove il giocatore si 
trova a dover fare la prima scelta: dirigersi 
verso la mètropolitana o per un'altra via? 
L'ideale sarebbe recarsi con il metro alla vec· 
chia biblioteca pubblica, e qui cercare indizi 
su che cosa sia succe~so. consultando vecchi 
libri o magari utilizzando dei più moderni 
computer, ma la scelta sta a voi, quindi no11 è 
mia intenztone svelarvt ti resto dell'aV\cntu· 
ra, magan p1ù av-antì nella rubrica dei TNT ... 

Andando avanti nel corso dell'avventura 
potrete fare scelte che influiscono sulla tra· 
ma stessa, decidendo d1 andare da una parte 
p1uttosto che da un'altra o nfiutando d1 soc· 
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tesi potrete scegliere che cosa dire da un box 
nella parte inferiore dello schermo, mentre 
affianco alla vìdeata principale ci sarà una fì. 
nestra dì dialogo che raffigura il vostro inter­
locutore. ~ un vero peccato che il parlato non 
sia sincronizzato con il movimento della boe· 
ca, perché, anche se al giorno d'oggi si tratta 
di una "chicca" che contraddistingue 1 pro· 
dotti piu curati, avrebbe sicuramente giovato 
al g1udizio globale del gioco. 

St tratta sicuramente di un gioco difficile 
da valutare, in quanto non è paragonabile ad 
altri prodotti quali avventure grafiche. Se ,; 
V1ene tn mente che le scelte possibili in ogni 

su S C HE R MO 

~ fumrt'ID lmrt•ttaw 
c.. Dynab)!t 

Sm•M"'"" 1G Dig publish"'I 
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situazione sono numeric;imente inferiori a 
quelle di un advenl'Ure. permettetemi di ri· 
cordarvi che ben poche cose si possono fare 
con un cotton·fìoc gigante e un orecchio di 
sciminia altrettanto enorme (tanto !ir citare 
Monkey lsland) e che un pezzo di ghiaccio 
può servire solo per attraversare una pozza 
d'acqua bollente (per citare King's Quest 6). 

Paolo Varrl 

I 
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ESPANSIONE DA 
lMB 

PER A-600 
ESPIVIDE 

A 2MB 
[ . 120.000 

PC 80386SX·25 
CABINF.T OFSK 
LED VELOCITA' 

CHIAVE ACCES..4;0 
2 MEC'aA RAI'! 
~O MEGABYTI! 
DRIVE I 4MllYTI! 

MO"'ITOR VGA 
TASTIERA 102 

MANUAlJ l>OS E 
WINDOWS 

IN ITAJ.IANO 
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AMI&\ 1200 A PREttO IAVOLOSO 
SOF1WAllE AMIGA DOS 3.0 IN ITAUAM> 

lMEGo\ ROM.28 RAM ESPA 10!'18 
RISOUJZIONE 1280X512 A 256 COLORI 

TEL. (02) 8464960 r.a. 
FAX.(02)89502102 

ORARIO 
NEGOZIO 

•Wll.Jlo '11:\lTI ffl\O 
~flMtll'\UI 

"• llO'ltlo• [lii n rn 1 
r<lll•• n 

l\fAGAZ.GINO 1)1 01:1K~500\1Q 
01.TRF 30.000 ARTICOLI l'll 

PRO"ITA CO'ISEG 'llA 
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THE EVEN MORE 
INCREDIBLE MACHINE 
Sitm·D)nam1t. PC 
D1tc1 mto1 or •oro u. d 71u lticrtdiblr Mach'"''· un 
appiaz.W.- ~..-npiapo in cullo scopom di rompltlt 
anom di f:!trtma Hmp:..ciù uuliu•ndo uswde 
combinu>ont di °"etn prJ o mtllO co:nuru. On a 
tt0\1U!IO daT<n11al11111 ptn•zionmirmi> dir~ lo 
<tr<so 1d•ntico st1 t d1 gioco con orca ù doppio ck1 
belli 116o}. Ch ~a di.sposi.no~ 1n O{!llJ h>dlo 
P"""'10 Ml"'~ J'.matl w ~ punfl'.1 <kllo !idlrm10 
e ce ne •ono akun1 <<'!Olutaml"lltr unperdtblb. com• 
13 .cunmJa In bidcktta che se 1~ Wl1 banana d:i11111u 
a <I! conunoa a pc'<blare, opputt la <a"OÙl a 'IO!p!r<i 

c.he urapulta man~ qualsiasi co<a. L.n> ~rola u 

PC, Electtonic Art< 
Oe•crhere Syodt•~"' t abbas~nza facile: 
lln t"!!tptr1r117.òl breve ma molto interLs;, l'.h JI 
perche il !JIOCO. pur ~tupendo. avev• 11 J1frtto di 
dur.irr un po' 1.roppo poco. Or• I""' 1unl colo1n 
cc non fourro 1ncora sazi d1 uhra110Jrnz• 
C)'bcrpunk t arnvato questo data di<k, eh• 
promette altre a1 mm1oru aggrunn'e 11111• di 
una dilfx:o!U mosuuosa.. U problema e dir queQ 
diffi«ih~ 11 traduct rn un.a frustra1ionr quau 
unn1nl"'t1 d1 qUdls1:"1 gioalon', con l'•u..,10<1!' 
W,i p1u acc•n111 fan del 111oloorig1nalr. Arr,.are 
(dopo sct111ln utJclism•tici con gb ag~nti nttni<1} 
fino all'ed1 lìc10 in cm ~1 trova Ll bersaglio dtllJ 
nostr.l rni,-.1<>11t Jplire le porte t \'t'fliJ'f: ann1t1U..&IJ 

spesa a propo<llo dtU"f<illot d1e pociu utihueranno 
per progl'lt•re <ch•rml cl.i n.<ol1·ere, qwnd1 l'unica 
ai)'lm!l\a e la sfida Clll1I un an'OCO. lpoll'<I poo> prw.hilr 
aJmtr,o per h maggi« po11r dr> giocr.on. Lr pttltw 
IJud,..,, r.on SOllO rstreme la gnfia m \CA< ben 
eur>tl e n CUlll!olb'1:1lllOU.1<rnd!opratxo.la1doàù 
d..i clodt una YO!ta :.mto non dttt.i l<i:go: con wi 1S6 
a as Mhz SI nol.irlO ;kunl raJlr11ta""'r.:1 che m fllll\1 
coonon mucwnob t"''" 1c1ù. P"'sod:rechrqut>1u 
nuo•o appuntamrr.10 con il gcnrre rompicapo 
rapprtstnt> un'o1t1rna opportw111a per chi s1 ~fotto 
>fuggire il suo prodecma<e I• poche tnnc.;zioru non 
or glus::iìailo !".o!U!SlO da pill1" di dli Rll lo JlOl"<'Ò" a 

da una raffi<• d1 C'llSS Gun oon è preasammtr 
piact11'lc. Ancor mrno p1•cnole ~ scopnr< chr 
i.. sopraVV1vcnz.:i ~ k'l\•t.l • movimenti talmen1e 
frenetici dd mouse (~Ila ricerca W,1 Jd1 di pronio 
•Occorso) da riMil1are qu••i casuale. Anche la 
i..nto decnt>t• pc>•\1bil1Là d1 giocare rn rete e 
una mezza delusione. e.-endo legata ali• 
cbspombihta di una r<IC tlO\rU che, "'1iwnentr 
11 lfO\;i solo~ ullkL ~relJb., st:tta molto pn) 
praucibile una soluzion.- ,,. modem. anch" ~ 
limitata a due soh gioot<>n J\.onostante qu<"Sn 
difctn comunque. li data disk couset\;i un cnto 
mteresst J>l!r 1\1111 gh app•,.,onati del gio.:o 
ongmale. agg1unKtnJo anche una nuD\a arm~ 
a quelle già presenti. 

FRONTIER·ELITE 2 
Ga~ec. P<: 
F1Nlrn-n:..· e artll:w :.nche rwlla sua ~ 
per MS OOS compatibili e non <i può dire che 
LI pa«aggin non gb abbia g10\'ilto. 
Come J\t'\Jmo 111.i antìcipato nella rt"Censlone 
per b vrr•lonr Allltf!J è 5t:llll uull=ta la lrcniu 
drl 1rxturt-mapp111g per ricreare dtj!h amb1cn11 
più rtalisuci. •parte akune scelte crom.11<11• 
leg(l<Tm<"lltt clis.;uubili il nsult110 ~ otnz'altro 
eccellente t gr1z1r alla ma11g1or 1tloci1i dr1 
proce.son I ntel ut1h1zah dai PC con seme di 
apprezz.are una llud1tà d azioce oolt\'Olt 
o.i punto cb' <t:I dd llOOOro non a <wno •n<Ol"J 

anche '<' I opZl<>ne Rol.md riesce a pmdnrrr dr1 
nsul1:1u m1id1ori drlla versione Amiga. 

·WING 
l.ua!An' PC 
•e,,,.., un a:t:o Tour ol Du:y ~ complftird" Qur5to 
lliJ SICUfllllt~lr D prns <?O di t.ùti I f<ddi ttgwCI 

clclla >~• d1 \' li 1•G E!fetU,omtn!e cl trmiamo di 
frontt • una raczolt.i di m»s1ot!l. con tlnto di s..tne 
anem.nchr •Ma1un~\'e, lll<l anche• qu• co<a d1 piu 
Comt 11 puo intuire dal 111010 di questo prodotto, 
Infatti,., rrmo la possib1tità <Li pi101art un caccia 
comprrtamenlt nuovo. un 1ero e propno g•nirl.o 
•ppem '" 10 ~< fJbb:ìcht ddfa ribé !on• li B 
Il mg t wu SO!tl d; Y<nJO<le avmuta ckJY.\l'ing lo 
cloQto d1 ur .. potcnu di fuoco c!C\..mn:e (in Rndo 
di nuocnr pt:• no a degli S:u l><'Sl?O) .. TI pur 
CDO>nl.,lldo una r.ahta Cl llWl<J\T> cl:t lo l\'1Cllt:I 

d1 piua un X·ll1ng. t.•r.mlmmtc sono su.tr ms.nl<' 

U gioco t nma,10 lo sltsso, con la m~IJlla t 
mcttdi"bilr profondiù d«ine e dm~ cb IDISSIOfll 

d1'trsr. contrabbando, nc•t<a mineraria, 
comm.-roo. J'SJ"1nio. tuttr qul"te po<sib1l1ta 
sono CO!ICl'S'<" JJ )ll<JQtore di Fmo1lllT che panendo 
con una piccol.J. .1!'$lfOJ1~vr, d~vf' tar~l l1n nomr 
nella f!al.is>ia esplor•IJ wlJ'uomo. 
Forse per clii non h• m.u gioc.110 al primo Elue 
questa anoo.imont· potrà du-e poco ma. fid.1..,1. 
il woco e lll grado d1 acchiapp>tt parecduo 
Sr .i piacoono i gjochì ~,, nao li sp.1t"111.ok' 

~1dea di fan un btl pu' di ga1dt1 come umile 
merc:mrr spgmle non clolresle propno Li"1.lf\do 
•fuggire. 

ane< delle m1ulocl "oricbe •ggJ'1Db'e che '1 

pmt:<"llono di prendere conhdenza con ù meZlo e 
oon ~ su10 c!'.mmr.ait<1 nernCICllO il tralmg ground. 
Pet chi. poi. .. ,,,,. .. uto dci probltm1 a t..munatt lt 
m1«1on1 dd CJU.l"" ~iur o! dut) ~staio u=ro un 
pdot> pr<rqr•'I ato cl:. con>rntr di 11s1o:w-e tutl~ le 
i.equenze ontin•bd:r che a" «•per"' Per chi non 
a\~st lll<ll <ponmtnt.lto J;i 111.-r•"Mh• dei prodotti cb 
quella sene po:rtbbe e.sere un'ocus1one per 

• acqui<r..rlo '"'""rn" •I gioco pnnopa • ""o dJt per 
\•t>..• dovrtbbtro ~re mem m '•nditl m olfm• 
speciolr. per !:li altri !1llW>l" wi acq111>~0 do J'l<1 <ktt 
- .. ~ lml?"'chtnort,,<>mo 
gli ,"!Ufrti di :ibhi'Ttl e c:acd:I TI F fpuluua ..lett ~cRj. 
Cht I.i Foru m con "' ' 
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PROVE su SCH RMO 

\ erte volte mi vergogno. Mi sembra di rubare spazio su 

~ta rivista, oramai usa a recensire cose tipo Frontier o Hell Cab con 

conaumata :tgilità e com petenza. 

Poi alla fine dl'I n1csc Jrnvo ìo bello 'paralo 
con le n11c rC'cension1 d1 picchiaduro e p1at· 
taforme per Il' maggiori con~ole, C' non pos· 
so fare a meno di senhrm1 a disagio. Voci 
che s1 rincorrono per l'ufTìcio. •Ehi, a pagina 
16 c1 va l'intervista con Tnp H.iwkins fat1a al 
CafTé Virtuale al1'1nterno dcl IV Con,egno 
mondiale per la 'alvaguard1a dei CD mosci". 
e 10 Il con 1n mano la canuccia d1 Bubsy t~ 
Bobca1. t chiaro chC' poi uno s1 fa \enire dei 
seri complessi di ìnferioritl e co1n1naa a di­
re cose tipo "Pof, senza 1 vecchi giochi d1 
piattaforme non s1 sarebbe mai arrivati a 

questo punto". E questo , scusate tanto e 
estre1namente vero. Grazie per aver annuito. 

con la passione degli anclli. La Accolade si 
salva in corn!.'r con una stona a base d1 alie­
ni lan1vori e apparentemente insaziabili A 
noi giocatori. 1nvt'ce. piace lo zuppone di 
verdura e quindi. come minimo. storcian10 
la bocca, per raddrizzarla non appena ci si 

La Accolade non è nuova al mercato dellt• 
console. anche se probabilmente Bubsy rap­
presenta la sua migliore uscita in questo <et· 
tore plasticoso e giocattoloso. Ubicato e"3113· 
mente nel punto in 
cui si incontrano la 
tangente a Sonic e la 
parallela a ."-fano. Bub­
S)' riesce a essere 
quantomeno fresco 
nell'impostazione an­

Busbsy è 11bicato 
esatta111e11te 1iel pttnto in 

cui si i11co11trano 
la ta1ige11te a So1zic e 
la parallela a Mario 

accorge che. dietro 
questo plagio di con­
cept smaccatamente 
palese, c'è in definiti· 
\'a un signor gioco. 

Bubsy ~ molto 
ben realizzato, le ani· 

che se non certamente onginale. mazion •ono seriamente spassose (soprat­
rutto quando la lince tira le ruoia. i cartoon 
sono citati con cogn1iione) e in generale tut· 
to il programma d.l un'1mpres"1one di pulito 

Con,crrete sul fatto che schizzare per 1 Ji. 
velli raccattando gomitoli di lana dà più o 
meno gli stessi brivtd1 che offre un ncao blu 

Qui • l•t• .-ouMmo •rnmlrare 
uno "*I MOtll plU 1pasa.a-.1 rii• 
lwbay u1IH1:1• ,..., f1rc:I <•plr• 
CM I• COM "'°" ••""° trottpo I>•"•· Con "" c.•PP•lfo d .. no 
hll'tmmir119ilo N .. 50" ti ~ .... 
•• f'r• I Huttl. 
M MUO. ll"ll•M*t luibs't Ji dlVff• 
•• J1,11f'ottowolent•~ .,iu.ndo i. 
_,i1c.d1 .,.,.11 PMW•· 

POSSO GRATTARTI IL CRANIO? 
Stavolta la Accolade vi farà intenerire e gia vi vedo tutti quan­
ti con le dita sul monitor mentre cercate di spidocchiare Bub­

sy la lince. Fare&te megllo a tenere le mani sul joypad per pro­
curarvi I seguenti bonus, comunque. 

•FRECCIA ROTANTE: questa Icona re1Iala un • continua". Ar· 
raffare al volo. 
•MAGLIETTA NUMERATA: auiunge un numero di vite pari al 
numero riportato. Almeno credo, lo prendevo sempre due. 
•MAGLIETTA COL "I": con quHta potrete schiantarvi contro i 
nemici senza farvi nulla . Viva Il dott . Glbaud. 

•MAGLIETTA NERA; vi rende Invulnerabili ma qui In redazione, 
durante le partite, al preferisco evitare di raccoglierla. E solo 
c~en.za. 

•CASSE VARIE: alla Accolado sono dal s ignori e spargono per 
I livelli delle c piene di punti, dinamite, chiodi e banane 
(?J completamento cratls. tutto utili tranne quelle di 

chiodi, attenti che poi vi vengono le •tlmmato o cominciate a 
dollrare. 
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e nfinno. Certo 11 guxo non è esattamente 
un passo verso l'ignoto, correre, planare 
(molto utile per raggiungere le piattaforme 
più alte) e fare acqua· 

-

ecc ecc. è sollazzante di per sé. con tutti 
quegli ahen1 da schiattare a quella velocità 
ridicola. Poi, c'è la gustosa possibilità di sce-

S:iere effettivamente 
planing sono esperien· 
ze che non mancano 
neanche nella vita del 
piu disgraziato dei gio­
ca tori. al massimo c1 

dove andare a sbattere 
il muso. tra le tante 
strade che compongo­
no i livelli del gioco. 

Scorrazzare per i vari livelli 
che compongono il 1no1ulo 

di Bubsy e parecchio, 
pareccliw diverte11te Alcuni percorsi 

•ono p1u facili, altri s1 
rivelano tostarelli ma decisamente più pro· 
dighi di bonus e sorprese. 

sarà qualcuno che non . 
ricorda bene le sezioni col bob nei vari Win· 
ttrCam~ 

Ciò non toghe che scorrazzare per i van li· 
vclll che compongono il mondo di Bubsy sia 
parecchio, parecchio divertente, e per due 
motivi: tanto per cominciare, correre, saltare, 
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Ovviamente, nelle prime partite scegliere­
te tutti quelh facili, e ciò non è poi troppo 
depreabile m quanto co~nte di apprezza­
re 1 marucaretti di programmazione sap1en-

e~ Pi..' ,ilf"tlM' 
ùta/w.o dc 

S"il\1ppi1fOrt lnttmo 

-. .. ..... 
•S.W: ,, . . .. . ..._. 
•a...ta11-r I• i.••...,t• 

-0..111•• , ... 
.. ., Cd111 
..Mci' .. 
lfOMll Il doM 
•lit~ -
-­......... """ 

delle .... --· -...--·· .... ~ ..... 
.................. 0.. ....... .. ..,..... ..... 
- ·-t-••ffoce 
plil ., ................ -
Gioi• • le pupille. Le vei. cità•---·-.. ................. 
Mtr .... te••cdl••• 
qutc- vl~le­
...... .i-tt• I llUMtl •• 
ed • OI ecclol811 N9rl "' ...... ....... .. ,,. 
do . ... _ ..... ~ 
eole1tllt•.OOC•tlo. 

L'• .. del.­
i-ela ·---lta )./" _,. ... 

L!f~'J- ':':.:!':. -·· qll'rlto p 1 • ' • • •r•O--·· ·v-· • r..,... 
Ilvo t1111eto - doeeriv.,. 
l'allene 411 .. oco • a1dM -"-·-·­..... I 1.te (I 11111 ..... , 

COlt effettt 'I I R lflll ccl • __ ed ..... , _,, 
..... ., --cli ..... 
U.. l2 4l1••nt•t&o11 ....... 

temente infilati nella cartuccia. Bellissime 
poi le sezioni in cui Bub y, la lince meno fe­
lina dd globo, s1 fa scarrozzare da torrenti 
impetuo~i convogliati 1n sistem d1 tubature 
simili a labirintt, cercando di arraffare un 
po' di bonus. 

Ecco.ora più o meno sapete cosa trovate 
nella confezione di questo nuovo parto della 
Accolade di Coupertino, USA. Guardat"'i le 
foto. se vi va compratevi il gioco. e buon di­
vertimento con Sonic. Oh. pardon, Bubsy the 
Bobcot. 
Un'altra cosi e nscluo il lmciagg10. Ok, ok. 
scusate ancor3. 

Tlrhlno Toniuttl 
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O rano continua to 
10 - 19 30 

e sc luso lune d 1· 

Ami 
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Gronde nov1to r1 I carnpo d 1 PC 
Do noi trov roi lu 11u tra clu Iva lfn o d 
PERSONAL COMPUlER COLORAll 

Inoltre nelo !hoW-room mlOOele tutti I ~ di PC. occeOOll. ioltwate e ~om. 
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L'epica Maniac Mansion torna a farci sognare! Stavolta dovremo salvare la 
Terra dai nefandi piani del Tentacolo Viola e tornare in tempo per il con· 
certo serale di Hoagie ... 
Prima di iniziare vorremmo ringraziare tutti i lettori che hanno spedito la 
soluzione: Dario Di Martino, di Milano, Cristiano Biglieri e Daniela Perci· 
valle, i PCWarriors di Suzzara, Davide "The Magidan", Emanuele Mongi· 
bello & Giovanni di Sciascio, Luca Lonini, Emmanuele Braccesi, Simone 
Di Giovanni & David Sgarzi, Bianca Caprio & Michele Vitucd, Sergio Vi· 
gorito, Riccardo Martoglia, Franco Gili, Stefano & Flavio Valenzi, Wild 
Ghost, e Christian Costantini & Alex Pico/o. 

miociamo alla grande, questo 
mese, con la soluzione completa di 
Maniac Mansion 2 . .. Come se non 
bastasse, continuiamo con Shadow 
ofthe Comet per terminare con la 
seconda parte di Lost in Time! 
Ricordatevi che PaoloPaglianti è a 
Vostra disposizione il venerdì dalle 
18 alle 19 (te] 33100413) oppure via 
modem in BBK (tutte le istruzioni 
a a pag.158) 

Ok. ora cerchiamo di sah'llre il mondo! Dopo a\er 
lrO\'lllO i piani della superbinerfa,j che !'ORO pro­
pno accanto al ~!ore a Cnceto. e l\'ef supera· 
10 la protezione. scoprirete che potrete mandare 
piccoh oggetti in.anim.ati a1 vostri due- amici 11\Ul· 

n, grazie al Cron-o-Bmetto, t piaru arn•eranno a 
Hoagle. intrappolato nel passato 
Attivate Hoagie. e raggiungete (BenTl'ranlù1n] par· 
lando un po' con lui scoprirete che attende un 
te111porale per sperimentare le sue astruse idee 
sull'elettricità. Andate \•erso la Mansìon. prendete 
la lettera dalla cassetta della po•ta e datela a Ber· 
nard. 
Pusate a Bern.ud. uscite dal laboratorio. raccoglie­
te la moneta nel telefono, sahte le ~aie e e111nte 
nella pnma stanza, la -w·, do\e do•rete 10.oenre la 
moneta nell'apposito apparecchio. Ch1ude1e la por-

11-"'-"'-µ ta dall'interno. raccogliete le ch1a,; ed uscne. 
Enuate nella seconda stanu, do•e tro•ercte l'infe­
lice Dwame, che potrete rallegrare conSf'gn4ndogli 
la lettera trovata da Hoagie Ora sarà possibile en­
trare per raccogliere la pistola giocattolo e l'mch10· 
stro invisibile. Entrate neUa terza stan1a, dove \i 
aspetta il Tentacolo Verde. Rovesciate J'altoparlan· 
te di destra. accendete lo 

1 
stereo e prendete la \1· 

deoassetta. Salire al piano supenore, dove.-, e-ntran· 
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do nella JUn~ a de,tl'2. lro\etne il mitico Edison 
Pr!'nd!'te ti cnceto d.alL1 gabbia, quìndt ve~ate l'1n· 
cht0$lro sull'album di francobolli. Edison andrà su 
tulle le (unl'. come ai 'ecchi tempi. sbattendovi pot 
(uon dall;i sunza e tirandovt dietro l'album. dal 
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quall· u,cirà un francobollo. Prendetf' 1llfrancobo.-"ll"'o._ _ _ _.. __ 
e ridate l'album a Edison. A proposito. utili=ndo 
il compult'r d1 Ed1son porrete giocare al primo Ma· 
niac Mansioni 
Entrale ora nella stanza di fronte: scambiando 
qua1tro chiacchiere con l'alttcttanto mitica Edna 
!<Opnrttc che il Dr. Free! soffre di crisi di sonnam· 
buhsmo e che! ~r tenersi S\~lio beve un sacco d1 
calfe. Andate m solaio. uscite dalla finestra I' pn-n· 
dPte la mana11lia dall'asta dell.l bandiera. 
lrtfilatt\i poi nel canuno t \i ritro\·trete ntl ~alotto. 
Apntc la wau da\<1nh al canuno e cercate d1 pren· 
dere la dentiera che batte da •ola, spmgendol:i ver· 
~o I.a grala aperti! Scambiate. senza dare troppo 
dell'occh10, la pistola con bandierina. con quella 
accend1s1gan appoggiata sul tavolo. Quindi scam· 
biate quattro chiacchiere con il panzone e chiedete· 
gli un figaro. Entrate m cuona. prendete le due ca· 
raffe dt calfé e b forchetta. quindi uscite ~r la por· 
ta destra. Aprite l'armadieno in basso a qnistra e 
prendete l'imbuto. Rltor~te ora nella hall. do•e 
~ti' raccogl~e il \Om1to finto (bleah. l\dR). il 
cartello •ulla finestra e l'annuncio pubbliabno. 
Uscite dalla M:1.1~1on e dirigetevi \"el'W 11 ~rcheg· 
giO, do\e UO\ert"te un ladro: scambiate le chiavi 
con un utili<<1mo piede d1 porco. 
Rientrate nd motd e raccogliete la gomma da ma· 
sacare utilizzando il (piede di porco. ~1asllcandola 
J>er un po' (doppio ble:lh, NdR) otterrete una se·1 
conda moneta e una cicca masticata. 
Andate nel la bora tono. dove troverete il Dr. F red· 
ofTrittgli il cafft decaffeinato (quello con la • D". 
unto p.:r intenderci). Dopo essersi addormentato. 
lo \edrete m p·cna cnsi di sonnambulismo. 

Rifornate nella stanza con il congre<s1sta addor· controllo. spingete Edna fuori e quindi inserite la 
mcntato. infilate la seconda monel.'I nella fes~ura e videocassetta nel videoregistratore. Es:lm.inate il 
potrete prendere un golfino. Accendendo la tck"\i· monitor e utilizzate i cotnllndi del v1deoreg1Stratore 
s1011e scoprirete che stanno \endendo un bel dia· per registrare 11 Dr. Fred mentre apre la cassaforte, 
mante. Uscite dalla otanza. mettete il criceto nel cht" subito dopo verrà arre<tato dagli uomini 
congelatore e forzate il d1stnbutore dt caramelle deU IRS. Rla.V\"Olgete il nastro. <elez1onate la mezza 
con il p1edt" di porco. quindi raccogliete le •elocità e premete il usto PLAY, tn modo da anne>-
monetme. tare b comblll3Z1one della ca~forte. 
Pass.lte a Hoagie il libro di Termodinamica. 11 fran· Andate neU'uffiào. aprite la cassaforte e prendete il 
cobollo. il sigaro. la pistola accendi•1gan. la denht'- contratto. quindi prendete 11 hbreno del conto cor· 
ra , ìl cartello e il •olantino pubblicitario. quindi reote dalla scrivania e il Bubu·non<'è·più dal cas· 
prendete il controllo del vostro anuco perso indietro <etto. Recttevi poi nella lavandena (che è dietro alla 
nel lcmpo. cucina). ìnfilate il mllglione nelfo lavatnce. e inltri· 
Entrale In casa, scendete nel laboratorio segreto te la miriade di monetine nell'apposita fessura. 
pa~<ando per il pendolo e "prendete in prestito• il Salite sul tetto, entrate neUa finestra e slegate il Dr 
martello per manòni. Salite al <econdo piano, en· Fred. Uscite. utilizzate la corda sulla carrucola e 
trate nella stanza dt fronte al ca'-allo e sosutuite il scendete dal Cu_f"O Mummificato, che dovrete am· 

rtello che led (o Nedl pog111a sul barile. bnghare con l'altro capo della corda. Sahte di nuo,-o 
1 'P'"as-~-te_d..,,i'"n_u.:..o;...,o_,_a _Be_m_,_a:._rd:'e"'-to_m_a-te- ne-:l::-la-s_u_n_za--:d-.1 sul tetto e tua.te la corda. ~ 



Passate a Hoagic: dirigetevi verso Il salone e inscri· 
te il volantino pubblicitario degli aspirapolvere nella 
cassetta dei suggenmenti. Infilatevi poi nel can1mo 
e. una volta sul tetto, entrate dalla finestra Racco· 
glìete la vernice rossa e pro,Olte entrambi i letti. Do· 
po aver trovato il materasso che ttgola, sostituitelo 
con l'altro, e quando il ptto si avvicina al letto più 
lontano, correte a rubargli il topo di gomnu. Uscite 
dal solaio e leggete il libro di tisia al cavallo, che, 
come il 90% degli studenu del Politecnico d1 Mtla· 
no. si annoierà a morte e 11 metterà a dormire. 
Prendete la dentien, scendete le '<Cile e entrate nel· 
la pnma stanza. dO\-e dovrete prendtte la botugli.1 
di vino Entrate poi nell'ultima porta a smuu... di· 
sfate il letto di George Washington e tirate la corda 
per chiamare la camenera. Usate. prendl'tl! d ~po­
ne dal camllo e tornate da Edison; con~tegli il 
cartello di ·cerasi aJutante" e potrete prendere il 
camice da la•'Oro. 
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Dirigetevi verso li salone, offrite il sigaro a Wa· 
shington e accendetelo con la pistob. li sigaro 1 ne· 
Vltabihnente esploderà, facendo perdere la dentiera 
a George. Dategli la dentiera-scherzo. e visto che 
batte i denti. finalmente verrà acc~so il caln1no. 
Prendete il tappetino. salite in solaio, ~te dalla fi. 
nestra. e utilizzatelo per tappatt il cammo. 
Ora avrete finalmente •ia libera! Tomaie nel salone, 
prendete il pennino d'oro e andate nelLI lavanderia. 
Prendete il s~ch10, e. dall'armadio, la spazzola. 
Quindi fate un salto m cucina, preidete l'olio. gli 
~paghetù e riempite il secchio con l'acqua della 
pomp;i. Usate dalla locanda, mettete il sapone nel 
secchio pieno d'ac:quil e la>;ite il carro unlizzando la 
sp;izzola con l'acqua saponata: come ~mpre succe­
de quando si la•• b macchina. otterrete un bel 
temporale. Vedrete 'Ben' rientrare in casa per stu· 
diare nuovi piani per il suo aquilone. Ritornate ver­
so ti Cron-o·binetto e utilizzate la vernice rossa 
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sull'albero a s1111stra Ritornate nel i;alone. provo· 
cate Washington dicendo che non nuSClfebbe rnaJ 

a tagliare un albero d1 ciliege con un colpo solo ed 
il p;idre della Patna. fento nell'orgoglio. 'i dimo­
strerà la sua bn"un tagliando d1 netto l'albero ver· 
nic~to, ln questo modo l'albero a CUJ en appesa la 
po•-en la•tnle scomparirà: potrete ora controllaf't 
la vostra amica, che sarà <ubito cattunta cUi tenta· 
coli. 
D11e alla guardlll che non Vl "Cnttte bene, e \-etrete 
visuan da un tentacolo. Prtndcte lo •chema anato­

mico dei tentacoli e tornate in pngione. Chiedete 
alla guardia il permesso di andare alla toilette: 
qumdi andate a destra e passate lo 'ICbema anato­
mICo a Hoag1e, dopodich~ tornate nuovamente m 

cella. 
Prende!e il controllo di Hoagie e passate la vernice 
rossa a Bernard; poi entrate in c.ua, sahte al primo 
piano ed entrate nella porta centrale. Usate lo 
schema-tentacolo con 1 disegni per ~ bandie~ e 
uscite. 
Riprendete il controllo di Bernard, utilizzate la ver­

nice rossa sulla muinmia e scambiatela con il Dr. 
Fred. Dopo il controllo degli agenti. legate il Dr. 
Fred con la corda u"Cite dalla finestra e tir.ile. Il 
Dr. Fred uo;;cirà. con un po' di fatica, e vi ritrovere· 
te nel bbontorio Utilizzate l'unbuto per far bere 
il cafTé normale al Dr Fred e cercate di con•incer· 
lo a firmare il contratto Dopo es•ero nusciti, pas· 
satelo ad Hoagie. che do\Tà solo mettere il franco­
bollo sul contratto ed unbucarlo nelb cas~rta del· 
le lettere. Se tutto ~ andato bene. una telefonata n· 
ce>"Uta dal Dr Fred Vl farà capire che ~ di,-entato 
mibardano. Dopo la telefonata entrate nella Q.Ja e 
consegnate la bottiglia a )efferson. che la metterà 
m un contenitore e lo wttemrà m ncordo dell'epi· 
ca giornat.t 
Andalè con Bemard nell'uffiCJO e usate il telefono 
per ordinare il d~mante, che amvtrà subito; con-
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segnatelo al Or. Fred, che potra co~I riparare la 
macchina del tempo. Cil che ci "etc, passate la 
m.uuglu dell 'asta dtlla bandiera a Laveme 
Cluedete come al solito. alla guardia di poter anda· 
re al bagno, e r•<coghdc la m~nopola dal Cron-o· 
Binetto. Tornate 10 cella e dli<' nuovamente che 
state ma~ (ct-rto che sono propno dt'I boccaloni I). 
Uscite daJh srud10 medico salite sul teno passan· 
do per 11 camino e, utilizzando la maniglia. prmdl'­
te la band1era-tent.1colo Indossandola. d1vmtere1e 
un perfetto ten!4colo, Scendete e andate ne& la 
\'1ndena, do'c potrete prendere dalla la,-;,tnce il 
maglione, dcosamente p1u rì."1retto che all'epoa 
di Bernud. Ritornate nel salone e 1scn•etc'i al 
concorso dì belleu.i per umani ora do>rde recu­
perare un esemplare della razza umana per 11nce. 
re la g.;ira chi se non 11 Cugino Tedi Sahte al pn· 
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mo piano, prendete il criceto dal congelatore, qum· 
di entr.ite nella stanza cenaalc (quella con la "R"), 

r.iccoghete la prolunga. mettete il cartellino blu §W· 
la mummia. infilatele i pattini. e datele unJ bella 
spinta: infine date lo scalpello a Bcnwd. con 11 qua· 
le dO\Tete tornare nel salone e sqUMti.re ìl do"' n. 
dentro cW tro,erete um macchlneltl per le nsate. 
Passatela subito a Laverne insieme al vorrut.o finto. 
la dentiera del ca\-allo, gli 5Jl'1ghetn, la forchetta, 11 
topo dt gomma l'apnscatole ed 11 correttore (a'cum 
di questi oggetti pouebbe e;sere nell'inventario di 
Hoagie): controllando la \ostra amica. salite al se· 
c011do piano. dO\-c è minato ìl concorso dì bellezu. 
Utilizutl' il .-om1to finto con Harold il bello per far· 
lo squalificare, qurndi abbellite il Cugino Tl'd con 
gli spaghetti, che do~Tete pettinare con la forchetta. 
la denti= del cavallo e la scatola che ride. 

P3rlate con i g1udic1 tre volte di fila ed in\itateli ad 
esprimere i giudizi . Dopo avtre 'into a ra date 
in pngione, date l'in,1to alla guardia.spegnete ti 
campo di foru e parl.lte con il capofam1glù. Uscite 
doil motcl-pn111one, utihzzate il Bubù-non-c'è-p1u 
sul buco nella slolccionau. l'd il gatto appena usato 
dalla sua una si hngerà di bianco e scapperà sul tet· 
10. Utilizzate il topo di gomma con il gatto e cattu· 
rattlo ( rw ncorda un certo cane d1 :<Aonkey 2 ~.). 

Tornate 1n cella hberate il gatto e i~ prigionieri se 
la daranno a gambe. m'egu1ti dal tmt;icolo guardia­
no eh• finalmente si rogherà di tomo. Andate quin· 
di in cucina, utilizute il cnceto con il forno a mi­
croonde e \eslltelo con il maglioncino. Salite al pri­
mo piano, entrate nella prima poru a sinistra e for­
z.1te 11 contenitore con l'apri~tole Prendete il \i.no 
ormai d1,entato aceto e pass'1tclo ad Hoagie. 
Tornate al Cron-o-Binetto, utilizute un capo della 
prolunga con la spina e l'altro con la finestra Tor· 
nate nel Motel Maniacale. entrate nell'orologio e 
scendt'tc nel laboratono segreto. lnçerite la prolun· 
ga nel generatore a criceto, ed utilizzandolo con il 
generatore. scoprirete che c'era un antifurto ... Re­
cuperate l'anima.le con l'aspirapolvere, qwnd1 riuh· 
ltzz31elo (que.t.1 volta r on o sono sCJiFrzi strani...) 
e tornate davanti al Cron·o-Blnetto, pronti per tor· 
narc al presente! 
Ora do,rete liberare Hoagie: scendete nel laboratC>­
no e con..egnate ad fd1son l'olio. l'aceto e la penna 
placc:iu oro. e \1 co.trul!à la tanto agognata Super 
Battell.il; "prendetela in prcstno·. salite ne& stanzil 

di 'Ben" che. una \'0113 consegnatogli il carruce, po­
trà terminare il >UO •quìlone. Userete immed.iat.1-
mente a prO'larlo Lo 'i0"1Z~t.o ,, duà dì lanciarlo. 
ma, prima d1 mollarlo. atDccat'{th la batteria scari­

ca Quindi la<;aate andare l'aqwlone, che 'em col· 
1>1to da un fulrrune racc iete la bat ena caduti ed 
utilizzatda con la •pma dd Cron-o-Binetto. 
A questo punto 1 tre am1'1 s1 nunlTallno. ma. nella 
frena dt seguire nd pa<sato il tentacolo rrialefico, 
entreranno m•1emt' nello §tes<o Cron-o-Bmetto. 
Controllerete qumdl Bemard· Hoagie-Laveme unin 
io una forma alquanto strana Ora il vecchio tenta· 
colo conuncerà ad m>eguirv1 tempe>tandovi di rag· 
g1 riduttori (mmh. anche questo mi ncorda qualcC>­
sa .. ). An~te al pnmo piano e apnte la porta centra· 
le, dove verrete scoperti e ridotti ai minimi tennini 
Pas:.ando attraverso la tana dcl topo, vi ritroverete 
nella stan7.a del Tentacolo Verde, dove, una volta 
1oma11 alle dimrns1oni normali, potrete prendere la 
plll.a da bowling Scendete nel laboratorio ed utiliz. 
zate la palla da biliardo per abbattere 1 tentacoli. 
quindi cercate di ~pegnere la macchma inquinante. 
Parlate di nuo'o con il \tcchio tentacolo e convince­
telo che in realtì lui odia solo il Dr. Fred li tenraco­
lo <1 rimp1cc1ohra da solo con la propria arma ten­
tando d1 sparare In fronte al Dr Frcd. qwndi non vi 
resterà altro da fare che ~gnere la macchiria in· 

r sah•re il mondo1 
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~')\.i::\'\\O M 
\\\,~s~ \ co \\.~f. 
G\oc\\\• \)~ \,\'~ 

i 'f t>ffl'""z 't <) • O'"' ....--____;~ 
S.--T \,. 

lll l\I C0,1P. l fS-DOS 
P ERSON \ L C0~1PUTEH 2861386/4 8(• 

A PREZZI ECCEZJ() NALl!I! 

_/\ 
A· TraJll ----·· L 99 900 
Aats of Pacif>c . L 99 900 

ArConmander . ······- - L 89000 
Al-1..and-Sea ·-- - L 79900 
Alone In The Dari< """" .L 109 900 
Anothef World ... -·-· ··-· ••.• L 79 900 
Arrnour Geddon •••••.• ·-··· ........ L 89.900 
Ashes OI Empire ...................... L 99.900 
Ata.c ............. . ........................ L. 99.900 
Campa.gn .... ..... . ............. . ..... L 99.900 
Car And Drivo ............................ L 109.900 
CiviliZalk>n ... .. ........................ L 99.900 
Darkland ..... ... .._ ......... L 129.900 
Daughter of Serpents ............. L 99.900 
OeluxeTrill1al PIJ11M _ ........ L 79.900 
DtC:k Tracy - •• L 79 900 
O.sney Anoma:oo Sn.do . L 289 900 
Doub1e Dragon lii -· ..... •.... • L 69 900 
0ragon· s lar 3 ---·-··- L 99 900 
Dyna BJas:er ----·--····· L 79 900 

I ETTOKJ fU-RO~I Il\ TERNI ED ESTERNI 

Asi Chess TUlor .L 99900 camers At war ... ..... .L 
A Lsne In llle Sand. _,.. ..... .. L 99900 Chess Champòon ..• . ...... .. ..... l 
Air Combat ... ...................... .L 79900 Col05sus. . ... . ..... . .... . ...... L 
Alcatraz .... ..... ....... ............. • .L. 79.900 Etvl(a 11 ....... ... ........ ······ ' . ..... l 
Birds of P1ey •. ...... ........... .... L. 99.900 Epic . ......... ' .... . .... . ... ... . L 

Fascinabon ..... ....... .L 69900 Mamma ho p&l10 I a01eo ....... L 

FltSI Samurai ....... ···-· L 79900 M llenll.m • . - .. . .. ...... L 
Gleba Effect . L 79900 NFL. .. - - L 
Golf - _ L. 109900 Paafic lsland L. 
Greai Naval Batue - L 89900 Power Monger L 

79900 
69900 
79900 
79.900 
79.900 

69900 
79900 
79900 
59900 
79.900 

Eye ol lhe Beholder 2 .............. L 89 900 
Eye of lhe Beholder 3 ···-· L 109 900 
Falc:on 3 ....... ............ ...... L 109.900 

~a~da~. 20.000 
F 1 Grand Pnx ......................... L 109.900 
Gobli1ns 2............ . ................. L 99.900 
Inca. ..... . .. .. ..... ....... .. .......... L 109.900 
Indiana Jones IV AOV. ... ... L 99.900 
Indiana Jones IV AAC .... .. .... L 99.900 

Kirlg 0uest VI .. -·········· .......... L 99.990 
Nlppon Safes --·· .• • ...... L 79.900 
Alsky Woods - - L 79.900 
Road & T raclc -·· _ _ - L 99 900 
Robn Hood ·- - --L 79900 
Aoget Rabbol •• - ..... L 79 900 
Rome AD 92...... .... -- ..• l 109 900 
SmAnl - ·- -- L 99900 
Space OuesllV ... ..... • ... L 99.900 
Star Contrai li ..... ........ ..... ...... L 99.900 
Star Trek 25th Annlv ............. L. 69.900 
Stunl lsland......... • ...... ........ L. t29.900 
The Manager........ ... ......... .. .. L 69.900 
Tue Humans ........ .... ..... .. ... L. 89.900 
The Legend of Kyrandìa ·-· .... L. 99.900 
Toyota Celica GT Rally ........... L 69.900 
30 Construcoon Krt 2.0 ............ L 99900 
30 World Tennis - - ••.• L 89 900 
Ween · The Projinec.y ..... ..... L 99 900 
WIZlud - - L 59 900 
Wrestle Man&a _,........ ..... •••• l 79 900 
WWF Europe<1 L 49 900 
Zyçonsx ... . ... .. L 59 900 

Fa1a1 Fury Special 
Samuray Shodown 
T ree Co uni Bou1 

Top Anter 
Blue· a Journey Il 

Fatai Fury Special 

Putt Putt ....... ...... .. ... • L 
S1ege .................... ..... ••••• L 
Sh811ock Holmes ......... ... .. L 
Si!OOI Sports ... ..... ... L 
Spring Break .. ... . .... L 

TMNT Tornamenl Fighler 
Jurass1e Park 

Cool Spot 
Rocl\'n Roll Racing 

Battle Toads 
Actrizer Il 
SEngolw 

SUper Mano Ali Star 
Asterix 

Monal Kombat 
Zombtes 

Feflx The Cat 
Popeye Il 

Jurogslc Park 
Muhammad Ah Box1ng 
Tiny Toons Advenlure 

f'snba• Oreams 
Super Jame9 Porld 

79.900 
79900 
99900 
79900 
89900 

Star Legions ... • ....................... L. 
Super Telns ... . ....................... L. 
TheGames92 . ......... . ...... L. 
The Heroes ol 3571h .. ........... L 
V lor VIC10ty .... ....... ... - .. L 

Slreet Fighter Il Turbo 
Goof Troop 

Plok 
Art OI Fsgh11ng 
Falal Fury Il 

GPI 
Ae·eo The Acrobat 

Aladln 
Bunny 

Sunset Rider 
Super Pac·man 

Chuck Rock Il 
Addams Fam ly 

Robocop lii 
Jurasslc Park 

Street Of Rage 11 

• .. .• - ;\;, ,, • i.• :, ·'·'·' Idi, 42 • 0536/871733 • CASTELFRANCO - Via 
• 
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79900 
79900 
69900 
69900 
99900 

OPffRTP1 
Aua« LAZ L 2000" 
CoofJI E11CP8 L 20000 
oar.. s.n.Alor L 39000 
~Dog L 39.000 
GoblirlS L 39000 
Gtand Slam Btdgt L 15000 
Gtand Pnx c.tusl L 15000 
F-Gha>le L 35000 
FOOlbalf Manager L. 25000 
MadTV . L 25000 
N'{lhl Shl1 L 25000 
Pop Up ... ..... L 25000 
Seven Colors .• L 25000 
Stat Giicfet L 20000 
Tourties . L 25000 

CD lt OM1 
Beauty and lhe 8eaS1 L 1•9000 
CO Game Pacl< Il L 149000 
OysL1U . L t49000 
E~SUU!!u.- L 149000 
EssMega L 99000 
F~ _L, 99000 
F1sl s. " Englslh L 149000 
~ .. Rec:CIOs L t"9000 

~:to L 149000 
L 149000 

Inca L 149000 
K#1g OuelSI V L 149000 
llv>r1Q lloc*s L 149000 
Loom L 149000 
Mannaie .L 149000 
Monkey lsland .... L 149000 
MOther Gooce ......... . . . . .L 149 000 
Pun f'IJn ·- 79000 
Secre1w:: . .. •. L 1•9000 
Software Box .L 149 000 
Ul~ma I• 6 L 149 000 
Wher• '5 Catmen •• l 149 000 
Wong Comnl 2 • U Und L 1'9 000 
Wralh al me Oelnon L 149000 

NOVITÀ: 

Afadn 
Chucl< Rock Il 

Sveet Flgh1er Il Turto 
Ulndslalker 

Mortai Combal 
Generai Caos 

Losl Vik ng 
Shlnobl lii 
DevlsCup 
Ranger X 

Wimbladon 
Jurassoc Park 
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CON 

,&fil) ~JR{[ NEL MONDO DEI NUMERI 
Imparare la matematica sara' 11 p1u' affascinante dei 

giochi nel quale tu sarai ADAM , l'alieno giunto da lo spazio 
1n missione speciale. Il nostro eroe , assunte sembianze umane 

VÌaggera nel tempo per conoscere g,1 essen umani e verra' co1nvotto in 
entusiasmanti avventure. Mille oericoh lo minacceranno, ma .ui 

sbaraglierà tutti 1 suoi nem ci graz.e alle s..ie conoscenze matematiche 

STUDIARE NON E' MAI STATO PIU' DIVERTENTEI 
Su CD·ROM per MPC. CO.I , AMIGA CD32 , 

d spooìb+Je nele veisoo1 ITALIANO .FRANCESE , 
8RITISH ENGUSH e AMERICAN ENGUSH 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

5 T U O I O G A M E s rJ 
Centro Olfezl<lnale IS. F 11 80143 Napoli 

Tel 081!7345118 • 5627106 • FAX 081/ 7345040 
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I 'I1N'l1 I 

Condudhmo con questa seconda parte, la soluzione di Lost in Trme della 

Colctel La vostr.i eroina potzà risolvere aacbe quest'avventura grazie 

all'aiuto di Cristiano Esposito, Emanuele, Flavi.ano e Gianlodovico, 

e David, Maria, Maddalena e Valentina Grazzial. 

GALEONE (1840) 
Vi l'Ìf'\lll'ftO ltml~ 1111 P'M con Mtltlot. 1'1gtntt tM!pOrai. lf9.HO 
.. 11t llNI del Gil'°"' Ml IMO 

L'UFFICIO 
r om1t.e d, nuoo;o 1\11 corrtdoto, apn tt etw1 M ~ 
~rtM &I floN btttO. vi rUOYe'tte nel"uffoo 
.. , c.,.,_..,. .... CMMtlOòel-. "'_ , __ ,._..,-di_ te_ .. 
_ ... _P'-•lt t ....... _•_ 
ltlllltt dtfttro I rfttl d.I biNM 

NEL PONTILE 
SciMlbiltt 1ntor1 quJt11'0 pMOle <on M4'4kiot ~ Q1.1~d1 IOl'nlt• in fondo 11 
pon11le (Govt tt ttoYa 1 Pffl,..llo seg1,.o) t pttnctet• il Nmo n•<Otto 
vitino 1111 pJllt d1 cannoflt Oulndl Kttdett ""'ta st1v1 t for /ltt U b1u•t 
con I 91f\Ci0 tttwttttf un "91tito 1 uni cotd• Rf\illitt flno •I pont•ft, 
prendet' con lt lfl'llO 11 l'Uf'.la ••"ocd• Htrl b~t fd1ll1 r1ttrtll1tr1 d• 
detrl) lfg.tPll catt la CDfdl t Wlltt ~ tlltto ..i rtrn0 Stort1tt li d'JOdo 
ts. non tWf1t 9" P'f50. lo t~t'f'., fondo tlil ~t"'a. plint.tt<) tatto 
-~-,. ttnog!Jf ..,..s........,...g..,.,,.,._,. ,_ 
tt •UJCDNlo ldbodo ttotto al""'° Awlclft~ al~ dt dfWA. 

i;,,,. routwllo con l"undnQ. ftll'lllnlW tf'W'fflla inltn••. ""'""" 
MCila t....1 Nf flllll'O t f1111t.t f'Wffl\IW df.WI dnl-11 til C..O ptndt"'MJ 
11 c.rr1t1ppt ~t• DOl tf C.-. di mtttr~ tu~ U 
gr•u tfKuptfltt•ttuhto.. ~ t~t:P un rottn> UIN<tdl ~ • 
rt i. co<dt cht 1mpnigio~no Mf. k.ior 

S. <ttcfi tWRo'O. t.,,...,.... it!LI Qfttina. C011PM91""t I p,Mtcan .. f1r1N. 

qitMldl! -.,.. 11t .. ') t *" ttt ... I Cl't~PP ne.; onfc:xt t potrta> P'lllOt 
re I.I. m-.. ,.,...,.rtou\ 
tJs.o• •nd•tt vtl10 dMttt • tntrar. ntltl ~ dovt. su wno K.lff111, 

tl"O'iefe1- un l'llitfflOtO fla<OM 

LA CABINA DEL CAPITANO 
Mtlk10t, dOpO f'SS«e i;1tlo ' btf t10. s.tuditt• 00 P•ilOO tO (Ol"f\b\.ttt• (On Il 

le<on<lo Utf'°"lt. t ,...., oodl""' nella Clb<no d<I Cap ....a Alidi•• 
wl b1konc • C)rtndttt tt Mndttra cMt plr•ti. l(l(tl.ll• dtntro. "'""'° 
n11'\do Il: poltro~ ttCMtttt ""' chlav• d"argento And11e In ttmtr1 
di )fitQ. ~tt gh n•l\ll dii pl11to. I Plll t t1 ~111 d1I eotftò. 
Il tofl\lte Mlii AiLI ctfltf'lilt. ~,.tt '6 KodelM t.otto el P'~ 
~li wdt. IN li pmlzont t l"°IC.fti ptopno come '"totto I PIPP191Ji 
"'")e "ltW.ttdditntro ,.. t r1tldo Atldlttan ~ prMdtW 1 cN1 

,. di IOCal ;i tlPIM'tO t U1 . .., Pft •n I <.1111110.., ~ 

lr\W'P'~ un blu t O Il cwu llUOfbrlntt o..ftdi '°"""'" nel.t •tJn­
udi tituo.. ~·.t f i......,.. ~ b& .-i•e La. bolOlia e~ 

NELLA STIVA 
~KlU.QVi*'\1- 11ltpttdtrf)ttufUf- 1~ td~ 
vtnoLa Slrcll. , tl'Vftlta al~ (QYtllo 'Pf'tO<on I g~t \lt zttndo 
Il Vas coo i JllOI. i klll klftdo. PotlN tfOlt'ltt IM\ ACCO cli flriM t Uft 

fNtOt.tto S.!1tt fino ti pom..at t '""'~"' il thltlPP• 

DI NUOVO NELLA CABINA DEL CAPITANO 
lcwnttt ntR1 CtboN dtl Ctp.t.WIO. passando Ptlt &a Ctnt ,,.. M\dttt ntl ~ t U\dilut• r tne lo con Il pufl\lont con l"tmptani. sut c:MlOnt t 1toor 
<m"" _.., 119ftl0 - • wl<nto lw"""'te M ~ P'..- · dhco di 71 91rf e M ""-'"' ,,_to d"'1o 11 mcb<l•bl< 
Tornttt nt \e CIO"I. llPPC ljllf'ltl lt 9tbbll d0r1t1 sul lMino wmo Il~ t copntN <on li btncbfirl l'IOl'I ~ _.. Miti • p,a~llo t.•~tf'l't 

poo D '°""V'•fo"" - '""'°Il---~ 11p"" """° tl<aftdNto..., 1 r.....,._ Aorrt• 1....-mn "'"""'"etili"' ... 
prtndeU lo du ... • ,_,...,...,..,""'°"'9'0•-·• In~ -.11...-io..., • ...__......,....,per pulilw l­
UUillZUit lt Ut\I ttlO'tlitr'• W l.nMo ""81Uio • kOCJf "tlt .. camblnMtOf'lt de.a. ~t T om• ntbt 1tt.a. SipQJW:llt a qu.adrO V!CliftO tli 
e nwii. •«lf'llblf'\I,.. Tr~e una stt«Yi Katobl ~MetltfQ•titltd8ilr'IW\iiot di d wtntPIM'l'ti di~ ..... tN'fef'SOdtltr• 
~ fttt'1.,.tt •tt tho t pttndtt.t &I chllrftttA IL1om,,w tlll po$inont 0n9 1\1 .. mllltNltt Pf"'" Jl'I tlto t poi "ctntro. t tro'IMle "'" 
lucd'lttto. <N dowtt• IP"'• (OA •• <.h~'tttta- Otnuo 1Jt1 tatol.I UOYlfttt li rwofYW .. (Jipd,itlO 'rlf\dflt lt 91bbto1 • tofNtt af Pof'l\ltt 

• 



l 'I'N'I' I 

IL PONTILE 
Af1' ~ O'~~ tf9rtto "' 1~• lo \l1«e:lo Wlfl""'flo.. q1.1"'6 
l'fttl'Wtt Il g.bbca ntlo ..-:on1p.tr10 t po. togllf'tt~ "'*io. ~w i. 
........ """""' """"' d ftm> por ... ~"""'"''° 

LA CASA DI DELIA 
PTvN di 1*11'Mt J'° e.I ~h di Yho•rt ìl l)OCI,\ 

perd'W bliU ~ aw\ "'po' di ,.,.do t. JW\llfn1""1 ., <Ofldu. .,. ""'""t ... ...,,. 
...... tt ... PG<Ut._..,.,,_~-­
.... tl'Olt" bi.KWlrt 1nttnz on.. Apptf\l tmr •tt doi;ttt prtn-­

dttt I ""° matlleo ~ Ot'- .CZ..t \IUN PI' <tte.ttlo. .., ....... """"''°--""....io. wt!lw• ........ .... ""'•rii topport. ,,-.. ,.. ~ _.,.. .. .-11 

'tlOlt'I •• tomA. I fthro et""°'' 

LA CASA DI MAKANDAL 
Dopo l't9r i:w.11o\to con M•Mld.._ clte'41lf t1,1KI imtttt1, q11•ndl 1opog 
gt.1tf wl tlvdo t iioloCOfft C)l'lt4 •Ila luct sol1ft 1pp1rlr• t'ol09t.,,,,,. 
dt t..\flkior. <hl sprl~ttri I suffJCltf\11 lo Jlfeigctftt ·nd~ VtrM'tt it 
filtro nft bitthiere d M•lftd1l qu.nd1 ._ltltt ù-. tttn91'9! 1t 'tino 

S<ot>rmo <M lo 1Uf90"t t oilfflO di Yirliotl\ t <M "''"'°' t 11110 
nYGYltnffltt unur•to Dopo 1,1N .., t di d11i09~ w , ~ttt ••.,. 
O'ltl ckilJ proprlfU- Andttt di bft ... chi",.,. •• 1.1"1 prt:LIOIO I~ 
'ffrtit:ON q1.1tndf dli nuo1i10 dt ~ Che lrl'..-Ct'f'ldoniw• Uft pri.. "-'°" Utilaundo rìrMrt lOlt wl pt.\llf~. Olttnttf Ul'I f"Otro Jf'I 0'• 
do di rid ... 11 -li T-tt di WIP'O'\ 11·-oto - -­
Vtltzut• I ""°"° f\ ''°su di tu • (h ... ..,.~ l~t .i (Mlif* 
quond\ porta,. __ ..,,.._Sto_ ............. ..... .. 
Mt. Vetwndo ~ICOl'f tul ... Ol'1iff'ttt dtlo IMCCMr9 °"'dc> 
\'l'tttca.r.flc.ti"'*Plf PCIW tni.f#tNlt PfoPriitd 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

LA PRICIONE DI YORUBA 
ltoQ,po<•tt '°"" _.... doo- MlgCo di li,..,,. ... pi>• 
n"tnto t vtauJ:ctto sui'"°"""' pet fMlUfto lft fUMOflf Spii:~!* tuMt 
.. -cli ........ prtndm 11 bollo di catOM t _ ...... tollOlf 

polO r-. ..,.no lo _,o "'9'.,• dol polo <0• lt -"'· 1 "' "'"" r.,....., por ,., CJÒ«t .... bottiflll wll.l bi•ll di r­
S<otYtt tfUCl!tm doli• bcxtJ9(,. ain i._. umodi t conltg<litN • 
Mtr\'.iar Plf tffen&IR i~ t1i5P0rto sp.t.Nle 

LA CASA DI MAKANDAL 
~ ... ~ qu~ ut.zm.e li: ~toe .. ~ ptt' lJO't ... 
wsoropcw• 01~ ..,,..,_t•d'oronel&it-.ntd-

11 - .-.. -PoNr•<Cll lo._"",;·~·· --""--

IL PRECIPIZIO 

L' ISOLA DI S . CRISTOBAR 
Gflb ,, trtipOf'Qtott .. l. ... d; Mtl\Jor. Mf'Pflttttt ,_,....oa, dcwl' 11 

- •perfido YiNt/I 

LA SPIACCIA 
~ ' ,. ,..,..,. CDf'I ~ (JOf Pft'f'dlt• ~ dll'19111• 
_ ... ~ ... ,.,.qo ..... OOL ----ltCMult.0.,,0 
<hl .,.,.._. 'K~t ohf"t ìl ~<' Mgreto. PIN• a.Amillcr • il,.,..,_._.-• .. IM"l.0.-dr IMUO. ......... M­
...,... ... _,.,.._ IO-dl;iprvoMp•--•porl<t­
".uopt con., MCII tllì cocco M.C:t"" po- d ....-con Il ~ 1 

....... Il °"""""'-~ '°""ll"'tt i - IO od - l<M, 0... "' 
"-· .. '*' .. "'""" .,..,_,,.dii-IO. 
LA CUCINA 
(t.alfllNt» lai (\,lo l,a. ~""Clii Sl'tndit~ lf MCCO ·~- tulMi td\flOtf t 
COCJht>t• tlori (Oftt9nwt In ISSO ......... qwkht i>fiQ ,,_. wcm t PQll-­

ZIOf'•tt>lo wNo '9fbe lo vl6no ~ aMI ~ .,. tntri •I Wptf\'ll. 

pttndttt ,. M<co t btuol~lo wt tuo<o 
Aopltlti. ~'09PO. U perlldO Y*"'th. che 1n1tltfà • 1tMg.Mfvi 

Uùizllt.t IUboto I liort "'Yirlltfl, cN odn 1111 N•- f I . . . ... 1991 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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.. , ......... .,, __ (;tRf\Llt /2 -\11.,I ..,, •tt\1111111' 11111 Pl//I lii 
ltlf I \llJ/Q. 

C. IJ60.000 

• PC 3860X·«JIWll. HD I~ 4Mb. ~ 
IMbW.,Au 

E. 2. 1 V6.000 

• PC 4860!.C JJMHi, HD 17'M>. <IMI>.~ 
IMbW'., A«. jp10 .... 

E. 2.4.20.000 

STAMPANTI 
EplOfl. Nec, Tew lmlrummb, HP, ~l.o.N 

A PllEZZI ECCEZIONALI. 
bolo oon raap.eo d!I PC Sta•.-* Wiblr NC-IET MC ~\MOO L 400.0001 

iP:R OD Q'll'T1 CBE.A 7'1"/:E 
·~o CflN' L .... ClJ( .. ro na. 111( t L>-ICù\f .\fif~ _... ll l'Mf O'\TIM.a ( ( ). 
.~ ,_ .. ,, fklffJl\( )l,V(•'"w• .... ,n. ..... ,,_li Pftr · n r t.v.' l !"".JoJ'; t•JIJ 
I In r.,, I I- 1.lf'f'\ l W IW " DI "xlf\t VIC'. b.>wC\l Il' l f I I ' K> I• .ir ;1 

St>fT\t -vtf- Pt:Jt PC# 
( 11t• 1rr l-'?J4:. ,\ ILfJ .l\/Jl<J\ L. • • f\(1.." 'fl ·"" 1, 

( ì \.\t/ 'C il- "1C. C ;,v.,u-IJ<>'t . J-'(' 

~•<Il"'!''•'" l'I" , • <.,. '~•' IJ•"' l l•A 1•11(1.<.I 

Sprdlrlonl In rut ili lt•llD Tf!'l~lax 02-92t$01JIJ4 

ll\1AGEN Italiane S.r.l. 
!>de C-- \ 'IA 8 LRTAJU.' J. ?A CAJl.U<.A ll' Mli A'Ol fl. I; f A' 02/92150664 
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NUOVA CONSOLE A~~IGA CO 32 lrt 699 000 
AMIGA 1200 KIT NIGE ... MANSELL Ut .7 49 000 
AMIGA 4000/30 2W.B 80MB HO Lit Z.590 000 

AMIGA 4000140 6~.1s 120MB HO Lit.3.990.000 
MONITOR 1084S lrt.439.000 
MONITOR 1940S Ut.539.000 
MONITOR 1942S llt.689.000 

Sostituzione vecchia scheda madre 80286 In: 
80386 40 sx ............. Lii 199.000 
80386 40 DX ............. Lit.260.000 
80486 25 SLC ... ...... Lrt. 296.000 
80486 33 DLC ......... Lit.526.000 
80486 33 DXL B ....... Ltt .944.000 
80486 66 OX2 L.B. .. Lii 1.439.000 

La sostituzione della scheda madre viene effetuata solo su c assemblati 

Permutiamo il tuo usato: 
Amiga 5001.3 lMB Lit 200 000 

Am1ga 500 Plus Lit 200 000 
Amiga 600 L 1.200 000 

Amiga 2000 L1t200.000 
Amiga 1200 Lrt.350.000 

Am1ga 3000 25/50 Lrt 1 000.000 
Commodore 64 +Registratore Ut 50.000 

Floppy Disk Drive 1541 Il UtS0.000 
Super Nes Lit. 150.000 
Megadrlve Lit.100.000 

Cartucce Megadrive Lit.20.000 
L'usalo non viene venduto a questi prezzi 

Il CURSORE Pzza Martiri della Libertà 7/b • 20026 Novate Milanese 
Tel.02·3548765-3544283 Fax 3544283 ·Chiuso li Luned mattina 

VENDITA PER CORRISP I l i ! I ·:'I. ~l l f ~~ 1 l •: • 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Cthulhu turba le notti dei videogiocatori da molto tempo. visto che ben 

pochi sono riusdti a Far tomare la pace a lllsmouth. Se non riuscite a 

scacdare Yog Sothoth, leggete questa soluzione e ringraziate gli intrepidi 

Ludo Burroni e Camuda Arezzo di Aretina, Paolo Canzoni Simone Di 

Pema di Roma, Andrea Pellegrino, Andrea Leli e Patrizio Silvestri che 

l 'hanno spedita a tempo di record. 

PRIMO GIORNO 
All'iniz10 del ~tro enigmatico soggiorno in Nuov.i 
Jnglultem. mcontrnetc il ~in~co e il dottore di 111· 
smouth. che ti aspettano 
\1ano a una 111>-suo~ car· 
rozu. Dopo i sol111 con\~ 

ne-."Oli. salirete $ul calesse 
e arriverete da,·anti alla 
casa del dottor Cobble (ri· 
sposte consigli;itt: 2·1) 

Entrate nella vostra stan· 
za e iniziate le vostre in· 
'-estigaz1oni leggendo sia 
d telegramma, appoggia· 
to sulla scrivania che 11 
diario. E tempo d1 fare un 
giretto per la ridente (s1 
fa per dire ..• ) lllsmouth 
prima di tutto. andate al 
Generai Store. don• po· 
trete acquistue delle la· 
sire fotografiche. Quindi 
dirigetevi verso il munici· 
pio (l"edilìco con la ban· 
diera americana), cd en· 
trate dalla porta a sud. 
leggete la ~rghetta della 
sutua sul fondo (è un in· 
dizio1) e poi ao~te nella 
stanza succCS$lva, dove 
:ro,-erete Jugg. l"arch1YJ· 
sia. che si rhelerà un otti· 
mo alleato Fate quattro 
chiacchiere con 11 vostro 
nuovo amico (risposte I· 
21 esaminate il registro 
alle sue spalle. quindi ri· 
j'<Tl•te di nuovo con Jugg 
(nsposte 2·1) per scoprire chi quasi 70 anni prima 
• a accomp.agnato Boleskìne. Ritornate nella stan· 
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za della statua e aspettate qualche istante quando 
l'archivi<ta esct cW muniapio. rientrate nella ~nza 
degh ar<.h1>i e prendete dagli armadi a muro 'ul fon 

do la lente d'ingrand1-
~nto. Dingete-.1 \erso la 
'~chia peschena ab~n· 
donata: prendete la <cala 
di corda, entrate nel fati· 
scente edificio e. parla n 

do con Han1bleton. sco· 
prirete che il misterioso 
luogo che cercate <I trova 
nella foresta che circon~ 
il paese Tomah davanti 
alla vostra casa. 1noltr•tl'­
,; nella forc~ta dove do· 
vrl'tl! cercare una liana e 
tre rami. nella prima 
schermata troverete suba· 
to uno dei rami, quind: 
andate ad ovest, nord e 
potrete raccogliere il se· 
condo ramo; andate a 
sud, ovest, ovest . sud, do· 
ve troverete la liana, e in· 
fine sud, est, est, est e 
potrete mettere le mani 
anche sull'ulllmo ramo: 
se vi perdete. basta anda· 
re sempre \erso destra 
per tornare in paese 
An~tc ora a tro\are Ju~g 
nella sua ab1t1z1one: en· 
trate. esaminate il fucile 
con la lente d'ingrand1· 
mento {un altro indiiio). 
quindi raggiungete l'ar· 
cbivista nel suo studio 

per connnuare 11 discorso iniziato nel Municipio. 
Torn~te quindi 'e~o al vostro app.artamcnto, pas•an· 

• 

I 't'N1'I 
do però dalla piazza centrale del patst-, dO\"t tro,·e~· 
te il sergente Baggs che su insultando un gruppetto 
di Z111gari. lntm'l'Tlite 1n loro d1fosa, gwd.gnand<m 
a tn alleati, anche se Bagg> Y\ cac<crà tn m..lo ~ 
do Entrati in camera. prendete l'alcool e 1 cotone 
dal mobile m alto a sinistra. e il disegno di Boleski· 
ne che mvt'Ce troverete nel baule. Uti!tzl.lte pnma il 
cotone con l'alcool, quindi strofinate 11 di,eguo, che 
dovrete appoggiare sul tavolo. Tenendo a mrnte i 
due ìnd1z1 trovati finora, dovrete md1vid11arr la posi· 
i1one del Calvario indicato da Bolt"kine ,ulJa cartl 
na, 1racoando una "X' rossa; la po>1zione corretta è 
<otto le lettere "CH" della costdlaztone Searcher, 
dO\"t ~i trO\-a un piccolo quadrato 
Andite quindi .illa ta•'Cl'lla dcl p.acse per cercare una 
guida che •1 conduca al Cal1ano. Parlate pnma con 
Bashop. e po• con Nathan Tyler. ma non accettate 
ne<suna sua proposta. Usote q1Undo 1 du• llpacci 
minacciano il ragazw, prendete il bastone da trm e 
utilizzatelo per spolverar loro ti cranio. 
Accompagnate quindi la vittima dcll'aggreuione in 
farmacia, dove incontrerete Miss Matthews e suo 
padre, che curer;anno il ragazzo. Il farmac1~ta, venu· 
to a conoscenia della vosrra professione. metterà a 
1ostra di<posizione la camera oscun per sVJluppare 
le foto. Scopnrete che Webster, il u112zzo che a'e~ 
~hato. e disposto a guidarvi nella foresu (e a cor· 
~eni la mappa se a''rte sbagliato a tracciare 1.1 X) 
Tornate nella 1ostra camna. prendete treppiede. 
macchina fotografica e obbiettho qumd1 andate da· 
'anll al municipio. do1e mcontrerete la vostra gw· 
da Se avete rracoato la croce nel pimlo giusto, a un 
certo punto Wcbster scapperà via, portJndo con se il 
treppiede. Oltrepassate d ponte in legno, fabbricate 
un treppiede di fortuna con i tre rami e la liana e po­
sizionateci sopra la macchina fotografica con l'ob· 
b1ctll\'O. Scartate le lastre fotografiche. msentclc nel· 
I• macchina e scattate le foto. Andate poi nella 
i;chmmu a destra e stgune il ~ttino che VJ ri'T­
lera uo pas<a~o nascosto. E<ammatc 11 ~opuglio 
e, quindi <uperatelo. Potrete ass1stl're a un'C\oca· 
Ztonc m perfetto !ttile lovt'Crafti.ano (spostatt"VJ !u!la 
de.tra per oon essere scopcni), qumd1 prendetl' ?a 
pergamena e. gambe in spalla! 

SECONDO GIORNO 
Riaprendo gh occhi. scopnrctc che la ~ra prima sie· 
te stati colpìti da un infarto. e che ROio l'intervento 
del dottore vi ha salvato. Prendete la ricetti dalla 
<mvania. qwndi, per n'itare ahn guai fate subito 
un salto m farmacia. Consegna~ la ncetta al farrna· 
c1~ta. supera~ la porta a sinistn e prcndtle gli otto 
reagenti che <1 trO\-ano sullo salTalc e .u1 mobiletto. 
Andatt nella camera oscura. spegnete la luce e posi· 
zionate le lastre nella bacinella di sviluppo. dO\e do­
vrctt \ersare Metolo. Idrochinone. IJ>O'°llito dì sod~ 
e '.icubisolfito di potassio per svilupparle. Dopo ts· 

servi ripresi cW secondo infarto nel giro d1 dodici 
ore, andate all'ufficio postale, per sJX'<iire le restanti 
la5tre. Uscite. raggiungete la casa d1 Jugg e scguilr 
il tipo incappucciato che oc esce, lino al Gen~ 
ral Store. Entrate anche •'Oi, e senza farvi nourc 
troppo. prendete la chiave che la5<1a sul banco-
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[ 'l 'N't'I 
ne Con qutsta ch1a•e potrete entraR' 1n ca•a d1 
J~ prendett" ~ Ire statuette che lro\'l"fete vicìno al· 
la strn'inl.1, Ilei mobiletto e dentro b ba<b= dt·Ue 
farfalle. Amv;i1i nello studio dell"vcbìvisu . r-;ami-
11.11e prima di tutto !"angolo sinistro del bppt>to. do­
vo tro>erele una chia>e; quindi prendete dalla libre­
ria I" Infanzia·, •L"uomo che ride" e l'"Arte di es~r 
nonno". e posizionate al 
loro poslo le tre corri· 
\pendenti statuette 
(quella del bambino. 
dell'uomo e dell'anzia­
no). ma non toccale gli 
altn bbn. Arriverete in 
una ~tanu ~. dO\·e 
puriroppo Jugg giace 
agonizzante per terra. 
Parlategli e consegnate­
gli la pt>rgamena trov;ita 
la sera prima. qu indi 
prendete il messaggio 
sulla scrivania e il Ne· 
cronomicon, che doHete 
apnee con la chiave tro­
\òta .>Otto il tappeto. Una 
\'olta letto il libro nmet­
letelo a posto. quindi 
uscite dalla casa. Tutta­
>1a dovrete pa•sare pn· 
ma per la pl.lZZa, quindi 
davanti alla farmacia e 
poi drittl in a<a >ostra, 
pt>r ev1tart d1 essere ar· 
restati per l'omicidio di 
Jugg. Una volta arrivati 
tra le quattro pareb della 
vostra camera. potrete 
leggere il mt-;~ggio. Se­
guendo le 1nd1cazioni 
del messaggio •tesso. 
do>Tete andare all'uffioo 
postale e p.trlare con !"impiegati. difendendo gh m· 
diam Quindi aprile la porta a sinistra e andate 
nell 'ufficio di Underhouse, wio studioso che potrà 
darvt una grosso aiuto. Usate dall'ufficio po514le, 
fiondatevi al Cenerai Store e comprate le nuove la· 
stre, la spilla e ìl medaglione. Tornale dalle pani 
dell'ufficio postile e parlate con Miss Picot. che, in 
cambio del medaglione. vi presterà la Bibbia 
È giunto il momento di due un'occhiatJ all'ufficio 
del sindaco: entrate quindi nel Municipio dall'in· 
gresso pnnc1p.tle e. p.trbndo con l'impiegato. COO• 

Vlllcetdo che do,èle fotografare lllsmouth dall'uff,. 
cio dd pnmo cittadino (risposte 2·3·1). 
Salite le ,cale e. una volti nell'ufficio, esaminate 
l'armadio e poi b c;issaforte, che potrete aprire con 
la comb1naz1one 3·4·5 (corrispondente all'Apoalis· 
Sf', NdR). Dentro al portisigari custodito nella cas· 
saforte, tro•.:rete un'importantissima ricevuti. men· 
tre, leggendo il diario del sindaco, scopnrete degli 

rnqu1etant1 quanto raccapriccianti retroscena 
della ridente cittadina. 
Tonio per camb1ve, fate un salto all'uffioo po­

te non.re 

il pòcco destinato al sindaco, dentro cut tro•·~rrte una 
cappa di lana, 51miJe a quella indossata da:J"assassmo 
d1 Jugg. NiSCOndete.-. dietro al pozzo per poter m· 
dossm b cappa di lana. qwndi andate nella scher­
mata a ckstra e superate le guardie rispondendo con 
un s.mphce "Grumph•! 
Sahte le scale, andate a destra (il personaggio si le· 

Atterrerete v1c1no al 
gruppo di zingari che 
avevate difeso dagli insul· 
ti di Baggs: fatevi predire 
il futuro da Lilith. quindi 
uscite dalla foresta e pre­

verà la tunia), posiziona· 
tevi sotto la prima fine· 
stra . e lanciate la scala di 
corde Un.i volta m cima 
al faro, date un'occhiata 
al disco sul muro, do•e 
troverete un paio di ali. 
qwndi esarrunate b Lam· 
pada e prendt·te la ~ 
la. che potrete accendere 
con la lente d'ingrandi­
mento. Saldate le ali con 
la cera sc1oha dell.1 candt-­
la. quindi. emulando lca· 
ro. utìlizzate le ali per 
fuggire e volare verso 
nuo'e awenture 

cipitatevi davanti alla farmacia, dove troverete Bi· 
shop. che, se convinto nel modo giusto (risposte 2-1), 

>i consegnerà la chia\e del dmittte. 
Entra.te quindi nel cimitero, prendete la cordai.I da!La 
cvnob parcheggiati ,;cino alb ca,ett.1, andate a ~ud, 
est. e tro\erete, vicino ad una croce. una sbarra di fer. 
ro. Andate a nord, e arriverete da•anu a.la cnpta di 
Jonas · forute il cancello con la sbarra di ferro quindi 
utilizzate la corda per scendere net sotterranea. 
Seguite molto accuratamente questo percor50, per 
evitire d1 venire impalati, avvelenati o pt>ggro: Andate 
a est e prendete il cranio, poi a ovest, evibndo 11 pipi· 
streUo. e ancora a ovest, dove dovrete rasentare 1 mu­
ri per evitve i pa.Ji. Andate a nord, prendete il S«On· 
do teschio e tornare indietro lino illa sia.nu lniz11.le. 
Andate a nord. appoggiate i due teschi sw corrispon· 
denu p1edistalli, quindi superate b porta; e>1t1te b 

botob tnVlSibile al centro della su nu. aruùte a 0\"51 

sud, e pa=te la pedana tn\1S1b1le in basso evitin<k 
OY\1amente i famelici ragnetti. Tornate a nord, anda 
te~ O\"est, qwnd1 camminate su ogni pedana una ,-ol 
ti sob. in modo da illuminarle tutte. Felici del \-OSl.?C 

la•·oro. andate a nord est e scambiale le due statue, 
mettendo una al posto dell'altra. Andate \'eCSO nord, 
attraversate la stanza seguente, e quindi proseguii~ 
verso ovest, dove, evitando accuratarpente i topi, do· 
\'rete camminare sulla pedana di pietra. 
Ritornate ora sw >'Ostri passi, andando tre »olte a est 
(occhio al trabocchetto in quesl'ulbma) quattro a sud 
(botola, ragni e pipistrello), proseguite verso est. do>e 
tr~erete un·aJtra banda di topi e un"altra peclam da 
a?iooare e poi a oves1. Dirigete>1 due volte a nord, 
poi •est. quindi sud, est. sud e ancora sud. Qui a>YI· 
cmatevi al risuccluo, finche non s1 apre una porta a 
ovest Supt>rate questi porta. azionate l'ennesima pe­
dana. quindi ritornate a est. tre volte a nord e cammi· 
nate su ogni pedana una sola volta. Proseguite an. 
dando a nord, ovest, nord, dove dovrete girare intor­
no all'altare tre volte per aprire la grata. Andate a est: 
(vi consiglio caldamente di salvare). nord e, final· 
mente, sarete nella cnpta nascosti dei Jonas, dove 

ovviamente vi aspetta 
papl Jonas, re<o 1mmor· 
tale e mutinte dall'adora· 
ztone di Cthulhu. Dopo 
a>er scambiato quattro 
chiacchiere con Mr Alle· 
gna. acchuppate le qwt· 
tro statuine e datevela a 
gambe Il mostro vi inse­
gui rà per l\t lta I a cripta e 
ogni volta che entrerete 
in una stanu, dopo po· 
chi attimi, à salterà den­
tro, qwnd1 evttlte di stlre 
v1cim alle porte.Seguite 
questo percorso per met· 
teni 1n s;il•o: sud. 0>-est. 
sud, est. sud. sud, o»est. 
nord ovest. nord nord. 
ovest. ovest, sud, sud. 
ovest, sud. est. est, sud, 
sud e arrampicatevi co· 
me dei fulmini sulla cor· 

da. Bello spa,·ento, vero~ Per fortuna b mano che vi 
aiuta è quella della signora Webster che vi condurrà 
nella propria casa per riprendCM. Qui troverete an· 
che suo figlio, che •i riconstgnera il treppiede. Dopo 
b sequenu anunatl rispondete alb WebsttT che le 
fanuglie mal~tle sono Arlington Tyler. Coldstone e 
Hambleton: quindi. es.tm1nando 11 qu.dro a sinistra, 
trO\-erete un disegno parlatene con la signora e poi, 
guvdandolo, scoprirete che le stlluule dovranno es­
sere poste su un pen1.1colo per avere effetto. Ora do­
vrete eliminare le qU4ttro famiglie dannate che abiti· 
no in lllsmouth, utilizz.ndo la giusta statuina e pro­
nunciando l'invocazione corretta. 
Recatevi quindi all'ufficio postale, poi andate a est, 
proseguite verso sud e sarete davanti a casa Tyler. 
Appena appare il capofamiglia. utilizzate b mtua 1 - . 
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Polnt · Vldeo9omes · Sego · 
Nlntendo · Rccessorl 

~ Sistemi MS DOS · Stampanti · Rccessorl 
~ Rssistenzo Tecnico Computer · TV · Vld•o 

..,.....,~..,.......,,,..--,...------------------~ 

·VIALE U NITÀ 0' ITALIA 67/71/79 - T EL. 080/5363579 - FAX 0 ~/:t.2M. 
---- -~··-

COMMODO RE H~!AE COJ.!PUTER ___ ] L _ AC~ESSO~ PER MS DOS -·--·] ( 
-

DISTRIBUZIONE MONITOR PHILIPS -- -------
:-:/ HOVITA' DEL MESE ~ 

fnlga CD 32 bit 
+ 2 <D In Offldl#o t. 6".000 

t Scuola 64 - Registratore • 
Joysbck · Copntastiera • G ochl 
>mlor Colon 1940 Commodore 
II A1200 e A4000 
>mtor Colon Stereo per Am1ga e 
64 1084S Commodore 
tvolim per Computer Telemat k 
niga 600 1 MB • 1 O giochi • 

L B0.000 

L 539.000 

L 398.000 
L 149.000 

ip. Mouse • 2 Joyst1ck • Copntasttera L 499.000 
niga 600 1 MB · Monitor Colori Stereo 
TV color - 2 Joysbck 10 Giochi L 899.000 
niga 1200 Motorola 68020 14 Mhz 
\1b RAM . 2 Joystlck • 1 o Giochi L 799.000 

;PANSIONI PER 500 E 600 ORIGINALI • 
;panslone 512 Kb per A500 L 80.000 
1panslone 1 Mb per ASOO Plu L 135.000 
1panslone 1 M:> per A600 L 145.000 

- --·- - -·--- - - . 
VIDEOGIOCHI· SEGA · NINTENDO 

iga Master Slstem Il Plus + 
oc:o e Pistola L 
ga Mega Drive + Sonlc + 2 Joyst1ck L 
iga Game Gear + Gioco L 
iper Nintendo 16 Brt +GIOCO 

179.900 
189.900 
195.000 

>uper Mario Wortd • + Joysbck 
ISSetta Super Scope oon 6 Giochi + 
IZOOka 

L 390.000 

itendo + Gioco Super Mario 
l/lle Boy + Gioco 

L 169.000 
L 199.000 
L 119.900 

SISTEMI MS ~-ciosco~~!~~LI -] 
lf!lputer PC· AT 386 SX 33 Mhz • 1 Mb memona 
llTl • 1 Drive 3 1 /2 HO · Hard Disk 40 Mb · Sche 
Video SVGA 1024 X 768 1 Mb • Scheda Game + 

.-allele e Doppia seriale · Mouse Ms Dos 6.0 
~inala con manuale in Italiano + 
>nitor Colori SVGA Ph1llps L 1.690.000 

mputer PC· AT 386 DX 40 Mhz • 4 Mb memoria 
1m - 1 Drive 3 1/2 HD • Hard Disk 130 Mb · Sche· 
Video SVGA 1024 X 768 1 Mb. Scheda Game + 

irallela e Doppia seriale • Mouse • Ms Dos 6.0 
g1nale con manuale In italiano + 
>nit or Colori SVGA Phllìps L 1. 790.000 

imputar PC • AT 486 DX 33 Mhz • Vesa LocaJ 
IS. INTEL INSIDE • 4 Mb memoria Ram • 1 Drl· 
3 112 HO · Hard Disk 130 Mb· Scheda Video 

IGA 1024 x 768 1 Mb • Scheda Game + Parali e· 
e Doppia seriale · Mouse • Ms Oos 6.0 ong1nale 
n manuale in italiano + 
initor Colon SVGA Ph11ips L I . 790.000 

mputer PC· AT 486 DX 2 66 Mhz- Vesa Locai 
.s - INTEL INSIDE • 4 Mb memona Ram • 1 Dn-
3 1 '2 Ho • Hard Disk 130 Mb • Scheda Video 
'GA 1024 x 768 1 Mb · Scheda Game+ Paralle­
e Doppia senale • Mouse • Ms Dos 6 O ong1nale 

manuale 1n italiano + 
JUtor Colori SVGA Phil ps L 3.480.000 
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• Sound Expert Oeluxe 
• Sound Blaster Pro2 Oeluxe 
• Sound Blaster Pro 16 Bi: 
• Sound Blaster Pro 16 811 ASP 
• Sound Man 16 Bit Logitec 
• Ultra Sound 16 Btt Gra111s 
• Video Blaster 
• TV Corder per Video Blaster 
• Sound Machme + joystick + casse 
• Scheda SVGA ET 4000 65 K CO ors 
• Scheda SVGA C1rrus 16 M colors 
• Scanner Genius B'N 256 Gray scale 
• Scanner Trust Colon 
• Vesa Locai Bus Espandibile 2 Mb 
• Controllar Locai Bus Esp.16 Mb cache 

L 150.000 
L 185.000 
L 399.000 
L 499.000 
L 169.000 
L 360.000 
L 575.000 
L 369.000 
L 170.000 
I.. 100.000 
L 170.000 
I.. 350.000 
L 459.000 
L 380.000 
L. 350.000 

• Mannesmann Tally MT82 24 aghi L 490.000 
• Panasonlc KX - P2023 24 aghl L 580.000 
• Panasonlc KX • P 1123 24 aghi L. 540.000 
• Panasonlc KX • P21 BO 9 aghi col. opz. L 560.000 
• Panason1c KX • P2124 24 aghi col opz. L 850.000 
• Panasonic KX • P2123 24 aghi col opz. L 650.000 
• Panasomc KX · PCK Kit Colore x P2123 L 90.000 
• Epson Stylus 800 Getto d'Inchiostro L 740.000 
• Epson LO · 1070 24 aghi 136 colonne L 1. 190.000 
• Epson Stylus 1000 Getto d'lnc. 136 col. L I .ISD.000 
• Epson LX • I 00 9 aghi L 390.000 
• Epson LO • 100 24 aghi L 495.000 
• Star LC • 20 9 agh L 390.000 
• Commodore MPS • 1270 Gett. d lnc. L 199.000 
• Commodore MPS • 1230 C 9 aghi L 199.000 
• Commodore MPS • 1550 C 9 aghi L 199.000 

• 7 CM 5209 14 • 0.28 d p. SVGA 
1024 x 768 Autoscan 

• Bnllance 5279 14 ·o 28 d.p SVGA 
L 569.0I 

1024 x 768 Autoscan Low Ermss1on L 6R9.0I 
• Brillance 4270 t4 • 0.28 d.p SVGA 

I 024 x 768 Autoscan • Low Em1ss1on 
Stereo 

• Bnllance 8270 15 • 0.28 d p SVGA 
1024 x 768 Autoscan • Low Emiss1on 
Stereo 

• Bnllance4 770 17 • 0,26 d p. SVGA 
1024 x 768 Autoscan • Low Em1ssion 
Stereo 

• Bnllance 2799 20 • 0.31 d.p. SVGA 

L 899.0I 

L 1.140.0I 

L 1.599.0f. 

1280 x 1024 Autoscan - Low Emlssion L I . 700.0f. 

...... w,; ---~------· 
OFFEATISSIMA 

11 !Plflc>Vò'Nò 
l)}l lJ .!.11 J~ù)~JJ2)0Jl~@ 

PJ.JJ!.JP~ ~D ... ~ ~1 ID 
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computer shop PAVIA 
CENTRO COMMERCIALE M INERVA 
VIALE C. BATTISTI 74 
TEL. 0382/ 308262 

COMPUTER, GIOCHI, ACCESSORI 
AL C UN I E S EMPI : 

irs 
TFX 

HUMANS Il 
GA1'EWAY Il 

GOAL 

.A (;jJ J .!I.A 
91MON THE SORCERER 

TURRICAN 111 
JURASSIC PARK 

Po s~li1!>1ll 
TORNADO 

STAR TREK 2 

THE 7 '" GUEST 

~A JJ .3 E O"'l 
SUPER JAMES POND 

ALFRED CHICKEN 

J'A.1 .3 !!A l!:>.;JQ ~ .3 
WINTER OLYMPICS 

FORMULA 1 
ALADDIN 

$S !J ;ica;,;1 JJa~J'I i,-1.uti 
LAWNMOWER MAN 

COOL SPOT 
MORTAL KoMBAT 

BATTLETOADS 

.Ali11 J ~A .d ..i:>~~:g 
ROBOCOP 2 

SLEEPWALKER 
PINBALL FANTAS Y 

SJ.\'Alo !:l3All 
CHUCK ROCK 2 

STAR WARS 

NOVITÀ SETTIMANALI 
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by data office s.a.s. 

Via Ro1na. 5/7 - 80040 S. Sebas tiano al Vesuvio (NA) 
·re i. 081 /5743260 1''ax 081/5743260 

Stampante CITIZEN Swift 
240c 24 aghi colore 

300cps 360 dpi 
L . 680.000 

Amiga CD32 
Amiga 1200 

L. 699.000 
L. 690.000 

VIDEO DACI8 L. 229.000 

HARD DISK 

A600 . .\1200 

85 ~1b\te L. 580.000 
• 

120 ~tb\' te L. 699.000 
2 6 2.0()0 C O LO RI S l . 

A Al l G l 5 o o. 6 o o, 2 o o o 1 250 Mbyte L. 990.000 
SChede Microbotics f Interfaccia X-Copy 

per Amiga 1200 I L. 149.000 
con coprocessore (copiatore hardware) 
e clock espandibili 
con moduli Simm GVP GLOCK 
Vasto assortimento Genlock Semi prof. 

disch i bulk e marcati L 990 000 
Sconti su quantitativi • • 

Tui li i pr e tti ~i i nl c ndo n o cornp r en~l\I d iiVAi 
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pogg~te la 5tatw stessa sul ~iacolo ap~na appar· 
so. Andate al mumop10. poi pl'O"egu1te verso nord e 
quindi a ovest, per arrivare da\•nll al fienile degli Ar· 
lington: usate la statua 2, pronunciate le sillabe •Ria· 
Gna·Has·Tcp", mettete la statw sul pentacolo e avre­
te distrutto anche il secondo alleato di Yog Sothoth. 
Ora tocca at Coldstone. andate alla farmacia. poi a 
nord e a O\ est Qw usate la tem ~tua pronunoate 
le sillabe "Nhg-Hlu·Khu·Wig·. meltrte la statw sul 
~nracolo e avrete elìm1mto anche ìl penultimo ne· 
mico. A questo punto dovrt'te togliere di mezzo gli 
Hambleton: andate davanti al Generai Store. prende­
te il pesce andato a male dalla spazzatura e utilizzate­
lo per attuare il gatto, che quindi potrete catturare. 
Andate davanti alla casa a destr'il di quella degli Ham· 
bleton, passando per 11 porto. Lanaate 11 fdmo contro 
il cane, subito dopo. correte~ est. facendo il suo. 
e arm'el'cte a c.ISil degli Hambleton. 
Entrate e prendete la lampada gu•rd•te nel c;issetto 
e prendete la rosa dci venti, che dovrete collocare sul 
timone. Superate il passaggio segreto, mettete la 
lampada sul caminetto. stando molto atlenll a non 
passare sulla pelle dell"orso, per aprire una seconda 
porta nascosta. Arnvati al secondo piano. esam1mte 
la ltbrena, prendete il li· 
bro sul rito magico. esa· 
minate due \olte lo spor· 
tello sotto il teltseopio do­
ve troverete la maooveUa, 
che dovrete utilizzare sul 
telescopio stesso: spunte· 
ranno dal paVimento tre 
leve e voi dO\rete esami· 
mre solo quelb più VJci· 
na. Posizionate la sfera 
che a•ete appena trovato 
sul quadro ed entrate 
nell'ennesimo passaggio 
segreto. Utiliuate subito 
la quarta ed ultima sta· 
tuetta sul piedistallo. pro­
nunciate le sillabe "'Tho­
N)•·Cht·Tur· e, purtrop­
po vt'rrete catturall. /\on 
disperate, ma uttlizzate 
un'altra volta la statuetta, 
eliminando CO$) l'ultlmo 
vostro aV\crsario. 

TERZO GIORNO 
Dopo a~ pari to con 11 dottor Cobble (nsposta 1), 

leggete il messa~o e andate alla posta 
Parlate con 1·1mp1egata e, quando amva 11 se~ente 
Baggs, invitatelo a parlare nella stanza su~r1ore, m· 
sieme a Underhouse (risposta 1). Cercate di essere 
prudenti e la<eiate che lo stesso Underhouse vi tolga 
d"impaccio, creandoVJ un alibi fa~ullo. lo studioso. 
inoltre, VI darl anche mteressanb consigli 111 come 
contatt'ilre 11 potente \"a.tawanga. 
Dingetevi veno il porto. parlate con 81shop. forzate 

porta con il !>;astone che si tro\'3 li viono. qu1nd1 
aprite 11 lucchetto con la sptlb. Dentro alla pt;>chcria 
abbandonata, troverete il cadavere del povero Curtis, 
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troppo ~mpo. tt.lm1~te il focolare del ummo e il 
pavimento sotto la finestra a suustra per tro•'ilre arco 
e fTeccia. Uscite e inoltratevi nella foresta. passando 
per l'entrata vicina alla vostra casa. andate ad ovttt. 
ovest, ovest e infine a nord. Utilizzate la piuma sul 
tronco, e arriverete dallo stregone Satawanga: ri· 
spondete alle sue domande (risposte 2·t·}·l·J) e sco· 
prirete altri particolari 
della vostra ·m1ss1one•. 
l:sote dalla foresta dtn· 
getevt verso 11 pozzo, 
scendete e buttate dentro 
l'acqua il barattolo d1 co­
lore magico. 
Andate due volte ad est 
prendete il bidone d'aci· 
do e quello ' uoto non 
toccando assolutamente 
gli altn due. Andate an· 
cora a est, nemp1te il bi· 
don e vuoto con la nafta 
che si trova nelb pozzan. 
ghera e prendete le 
schegge di seke. 

Entrate nella stanza a 
sud. dO\~ trO\'~etc il per· 
fido Narackamous: per 
ucoderlo ,·ersate pt;r tcr· 
ra la nafta, quindi mccn· 
diatela con la selce. Una 

\olla circondato dalle 11amme, tirate con l'arco e, fi. 
nalmente, anne eliminate il ''Ostro nemico piu po­
tente. ~a non è fm1tal I fantasma di Lord Boleskme 
,; melen che gli dti di Clhulhu rrumcmno ancora 
lllsmouth e il resto dell"umanita. e che spett.a 5olo a 
\'Oi eliminart le •porte di accesso· di quesb d~i mal· 
vagi. Raccogliete 11 turchese. l'acquamarina e la far· 
falla e riempite di nuovo di nafta il bidone vuoto. 
Uscite dal pozzo, recatevi al porto e parlate con Bi· 
sbop (risposte 2·3·3·a). Una volta soorc~to sull'isola, 
esaminate b faccia di pietra e prendne lo smeraldo e 
il rubino. qumd1 ncomponete la figura sulla poN, 
ticendo o;conere la terza colonna verso 11 buso per 
due ''Oltc, poi b quarta ng;i •·erso sinistra, b •econda 
colonrui in OOS>O e infine la tecza riga a s1mstra per 
due volte. Una volta dentro utilizzate il rubino 
sull'occhio destro della statua e l'acquamanna sulla 

• 

quaita stella. Dopo a•er incendiato il pnmo accesso. 
lord Boleslcine app;inrà una secomù \olta, per con· 
segnaf'i un maeico anello. Ubhzzate d1 nuovo la 
barca per raggiungere una seconda spiaggia, accen· 
dete la lanterna e entrate. Quando s1esaurisce11 car· 
burante della lanterna. utilizzate il bidone con la 
nafta per rifornire la lampada e illuminare dt nUO\'O 

la grotta. Dirigetevi una 
\Oltil a ovest e poi a 
nord, evitando o" 1a 
mente i mos tn rosa e 
blu, e scoprire te una 
stanza. Parla te con i 
Webster, quind i, molto 
velocemente, utilizzate 
lo smeraldo e il turche5e 
sui due mclii e 11 bidone 
d1 acido sul rilievo del 
pavimento, dove trovere­
te un diamante. AVVJct· 
natevi al mostro love· 
craftiano. indossate 1 
due anel!t e riusdretc a 
sconfiggBe l'entità mal· 
vagia. Uscitr dalla stln· 
za e andate a est es.imi· 

nando il muro a nord 
dell'entrato usata pn· 
ma.troverete un pa~sag· 
g10 segreto. che conduce 
al Calvario. Esaminate la 
farfalla e posizionate, 
nell'ordine, il ca"alletto. 
la macchina fotografiu, 
la farfalla. la lente d'm· 
gnndumnto e la lampa· 
da. Appena cadra il 
frammento di cometa, 
raccoglietelo senza per· 
dere tempo. e mettete la 
selce sulla pietra 1n alto 

a sinism, l"acquanunna sulla pietra in basso a sim· 
stra. il ~nte m alto a desbd e il frammento d1 
cometa m OO»O a destra. Quesb quattro oggetti. che 
sunbolegg1ano i quattro elementi (tem. ana, fuoco 
e acqua) combmatl tra loro scacceranno l'app;irizio· 
ne di Yog Sothothl 
la mattina SllCCessi•'il. andate al porto dove tutti gh 
abitanti supershtl d1 lll~mouth vi ringrazieranno. ~ 
potrete finalmtntc po!Ure l'articolo dal \O<otro capo' 
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aaayeah!!! 

È uscita una nuova console tanto nessuno cl fa più caso I dlrettort 

delle riviste di videogiochi ormai passano Il tempo a chiedersi quanto 

tempo dovremo aspettare per un 32-blt è già fuori e non Il biasimo 

nel marasma di questo mercato che si morde la coda ma I gatti ne 

hanno nove e la atari ama I felini e poi chlssenefrega il multimedia è 

arrivato chi l'ha visto chi cerca trova ma che brutto crash'n'burn get 

real non è Il solo esce anche un sacco di roba per console che fa ve­

ramente pena ma sembra tutto così colorato e luccicante quanti ca· 

pltall cl sono In gioco lei non può capire su the face gibson rinnega la 

realtà virtuale fa bene la brenda di beverly hills si sposa nel telefilm 

vldeogames killed the radio star meglio improvvisare che ponzare era­

smo e poi l' ultimo del nirvana è uguale a nevermlnd game over costa 

venticinque dollari ma è In sale a sedici come nlghtmares e dremsca­

pes l 'ultimo di stephen kJng racconti vecchi ho visto cose preziose In 

amerfca che schifo anche le creature del buio cl deve essere un bug 

da qualche parte perché si Impianta sempre al terzo livello ml manca 

qualche bit sono In ritardo o forse in anticipo per Il mese prossimo 

che fine ha fatto Il konix chi Il ha visti i videogiochi della bibbia è Inu­

tile sottolineare che alla riscoperta della mente basica lo zen attribui­

sce un'Importanza fondamentale è una pagina di gloria della nostra 

storia che non è mal stata scritta e non deve essere mai scrttta vo-

gllo un gameboy a colori il dollaro a 1660 beavls & butthead il calcio­

mercato autunnale altro che palle è una mia decisione poco casino I 

cervi non sono di questa terra 
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CONSOLll IUUI 

• • • • • • • • • • • • 
u scr1>0 per d:1<' b m1'1 sul dibattito computer vs ! 

• con~ote•. che orm;11 ba raggiunto epiche propornom : 
• Ho ktto con >no 111teres!5(' le lett('fc rJiUardantì I ar· : 

gomt1uo e ho nouto che nemi~ ha-messo in riulto ' 
un punto che I<> nttngo fondamentale 
Mo n (quasi tutti) sostengono che e console 1 son 
diffuse soprattutto graZJe alla loro facilita d uso od 
dio. non che un Amiga s a poi cosi cWlkilt da ( 
funz1omre.) e questo t sicuramente vero rm la co­
sa che. p u d1 tuttt le altre. ha provocato U boom ~I.i : 

• • nughore qwht.i dei g11xh1 pt'l console. : 
• Infatti qut'Stl uh1m1 sono deC1sarnente migliori di : 
• quelli per comput" (a parte GdR e advennire ma : 
• questo~ ma carm d m~ : 
• P tndete gl sparatun es str su Anuga o PC P : 

liUm uno hoot em up che •.Iga 'olo !J mtU d1 • 

Lcrds of T1i nJtr AlplNI M ·011 1, 11tundafon:t I\' o 
dt'I m111co \ '' po 111' No lo sono <1turo chr se 
ProjtCI X il K·Paramttro dcgh spmtutto pa ompu· 
tcr. vr1tis•e (om-erllto per una qualsiasi console, (a. : 

rebbe la strssa fìne di Xtncn 2! Stessa mu KD per 1 l 
• pLltfonn Amig;i t PC pouono opporre a Suptr Mo· : 
• no. Soni.: PC Ki4 un qualc:hfo concotrt'tltt d1 pan \a : 
• lore> No S } Pu 1y e Swptrfrog sono. a confront del : 
• nval su e nsolt dri giochi poco p u che mt'd1ocn : 

Dei picch .duro e meglio non parlan-: 11 tanto dean· : 
• tato Bod) Blolll'S ~ una \-= pott.lta, se paragonato a : 

colossi della grandl'ZZ3 d1 Fatai Fury S,.W11t. Sa1r1 11111 : 

Showdown t SFa Turbo. 
Qu1nd1 ~ 0\~10 che un salag1oc:lm~ inall110 prcfcn 
sca lt co so a1 computer 10 situo ptr avere Mi 
giochi ~m11 ho prt50 io Sl\cS e il sro GFO e,, 
posso assicurar che a ivtl o d1 presiazJon In I : 

• gioiello della grande !'\"e l"Aanga e e un ab s o' : 
• cmo. 1 pomsson d PC e d1 Anuga poslOllO p.ivo- : 
• neggim1 con capola\'On come Goal! (Stnnli/e Sccur : 
• al rogo!) S1·nJ1.alt, P1dccm JO, X· Wtng Rtt~m 10 : 

Zort ma una buona parte d1 questi sio1eU1 1 ldcoludi· l 
• a vmanno molto prttto co111trttli per SNES e MD : 

I compum- n 1ranoo a nnianere a galla 10 o per l 
• ~ buo:J lllO(JI : 

r} Su ntssuna e nsolt vedremo nw giochi d n o : 
dd calibro d1 rimo VIII. Undtm'Orld 1 o Rauni IO : 

• Zeri; {t s1, sta\'olta lo de»o ammettert li gioco è eh· : 
• ~erttntc come un'avvtnnua te$tualt' e ne ha lo ~tesso : 

'pes<oref) e non c"e Ztlda /li o Pliantasy Star che- IC'll• : 

ga: se cD11fron1a11 con 1 f!1ocllì Ongin qutsti ultirru : 
• <-0110 5Clllpl e putni r scollQtl : 
• 2 Ci san ~mpre qualcuno che. CO!Dt' li sottoscntto : 

non potrà mai nnunaare al pacere supremo dr! a 
programnuzione {do nandone ~ il l>uon « ho 
J>ao!o Paglranti com·~ gestita in llllh"""41 MllflÙll· 
rcs l.t srruttur;i dt1 d1alogh1~ ldentia a qutlla d1 Pool 
of Radi.111rf <:> ~su~1111>1 : 
( ln UA il Juzlogo lui la Mia sirurtw·a di PoR e 1t4uel 1 : M 
pmonaggi powno dare 111formazian1 sulla pmt1121A di ~O 
r.uu o professioni n lùi zttna /nol:rt t po!Slbik rupoit : • 

dct ron il daISJro "OK o "NO • o fM una pa"'1a J 1111 : 
• ~"' ~ /l(u a vtnn•ru N4i'Pd4) : _, 
• 

ConduJendo. $~ H interessa un simulatore d1 
com-op buttJlt•vi " pe>o morto sulll! con<olt (t ~~ 
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magari sul Neo Ge<il , altrimenti comprate un bel 
• Pentiun1: costa un <1fra, ma ~Sicuramente il massi· 

mo. se riuscite a fare a meno di pbtform e compi· 
pia. 
lo comunque ritengo chr i. soluzione migliore sia 
a-li tutti e due, Neo Geo e Pentium. 

• Grtt!ings by• 

Come lo fai focik, Marco. Pentium e Nt0 Gto: d'O®r· 
do, P«oppilJ10 llince111t, pero I soldi per Gafliislart 

: 1'onlwott e 1'(twatt {o hanMire t luurlwort, parfimdo 
• : di Neo Geo). et 11dal1u. ok? Sclimi o porle, condivido 
• 
: lo 1t$i s«ondo lo quale l'1111uale qwalilà dti videogiochi 
• : per console lwa lltU4llJltlllt SllptTato. 111 molti alllhitl, la 
• 
: "1Jllropotle po hOllle e pmono1 compUkr, il else WIG· 
• 
: menu coSUlllisce uno ddk ragioni del grulllk sucano a 
• 
: lii~lto mondiale ddk console. J migliori Jl""l'-<-faRlli, 
• 
: platform, plahlllduro oggi dJ.!porubili per home rompu· 
• 
: ur non possono compcurr con qutlli l"r C011solt: fJ• 
• 
: t1flllPI che fomist;i lOllO rloquaux. La llUIC$ll'Ìll del pro-

grum1t1111ori nipponici è Jm1pliumaiu feno~rtalt. 
Victvena. i mìglicri simulolM di volo. lt miglwm a11o 
w111urt, i gwclu SlnJltflci sono lllla pOTllllP solo dti 
t.o111puUr (o nwglio, dci PC}, mo per apprtUOrli llppu· 
no è spesso ne<mario mvtflirt cospicui capiklli per ~n 
luirdwim i11 rapùla evoluzio11t. Ci«h1 dt1 gmut ntces· 
sif/.lno llllwba dtll ù~Uzzo tSUSO dtl1o l<JSllUll. il che li 

: mwie del lutto inamvmihJi su una ~solt. Per quanto 
• 
: riguarda lt simiJo:ionl ~ponìre: il disrorso e complesso. 
• : Fino 11 p«-0 llmpo fa lt migliori sìmwla:wrn calcislkht 
• 
: sono appPrJe I"' ho"" compultT, mo il 1mul Kmora 
• 
: àt#UMJIO Il ~. a/l'JQIO ptr In motivi forula-n· 
• 
: lali: il cilicio in G14ppont i diwnlDIO UllO spari asso• 
• : popolare. e k softwar( hOuse più import4111i si sono bui· 
• 
: llllt Il C#i'OfalO nella rraliuaziont di giochi colrutu:1 
• : ptr consolt. 1alum molto bwcn1 {atUllllO, ad estmpio 
• 
: VU'lla) Soccer dello Hudson): StGOndo. l'C$ptnt1'1%11 dn 
• 
: program11141ori europei in 11111hi10 col!SOle l ormai con· 
• : solidoi.a (Sensible Soccer $Il 1\lega Dri"" lo lntlnlO!IUI 

• 

111 m1111itra 1"""'1iìgma11a1 >. /n%O i PllOl!llìol1 di cal..-.o 
in USA MIUIO ~ un mli> 1111tnut anche lr1J lt 
software lrou~ amenCllnt, ji110ra de.I rullo indiffercnt1 
lltl'lO il "fomr" (t Fl~A lntematioaal Soccer ddl'EA 

: per MO nt i la positn'll canftrmaJ. Ttnru$ tfoollxi/! so-
• 
: no magistral/fleflÙ emulati dalk '°"solt· menlrt per 
• 
: qUllnlO riguarda le simulazioni dì guada. il PC ~'"" • : natllmtnlt per realismo /redi lndy Car, F1 CP}. ma k 
• 
: colUOlt, in alllhizo kp1lllllllt dii.omo, potrrbbm '!ffn· 
• 
: n allallilll' d1VQ'hmt11to con 11!00 .nùsUS11111 romt FX 
• 
: Trai /N1nteridc, SNES). Virtua Racing (Stp, MD} r 
• 
: Che<kered Flag 2 (Alari. jaguar). Per q..alllO riguar· 
• l do l Gd R. rillllf!O che i parogmii tra i gi«lai Origin t i 
: mri Zt"lda o Phanusy Star a Y"s o Final Fmtasy Ad· 
• 
: vmtute, ccc. $111no sempli«llltlltt improponibili, dal 

1110111cnto tht ~ono C<>si JwctJi ira loro per sttUlturo, 
grgfìm e stùt d.i nsullarc i11COmrl!t1lsunùrUi f ciò ro­
mu1141uc non ltgim!IUJ la dtfini=~ dì "puerile", ·sem· 
plu:c" e ·~ntato• dit aunbuisn 01 GdR ptr co11solt 
La •profand11A • di un gio<"o t-ome Zelda li I (giudìcaio 
,-on 1111 99% SM G.imt Powtrl llOll ha ni.lta a che invi· 

dUJrt, su Mn plllllO differtllk, nspttlO ollt llllglicn 

prod11Z10111 Origin. D 'alrra porlt. l'!I montato che 

li per .:ompuUr spesso llOll ITOVll alcullll rnponiknza lltÌ 

giodti per consolt.. i ipua11 sono $1/.lli awu apposia per 
sodJisfari " ~' di "" pubWico ÙllUmOtO princi· 
palmmu lllla st111plu:ild ' all'ìmmediauzza. C~a di 
persi. tult 'uhro clu lltJlllllVll 

Ptr concludere, W1141 coru1deraziom apparcnlemt11u 
inwtile. mo ntl co!lllmpo n=11rill per mlllrt illr4ili 
pckmidse: qi.1 non s. vuolt Qjfumatt lii S11ptnonr4 dtl· 
lt console risprtto ai oompukr o victtiersa. Si dia Stltl· 

pliccmmre 'he certi gio<hi sono meglio c111u/41i da una 
~forma piullOSIO che da un'a/ma. Tutto qut Sapttt 
'°"" 1a penso: non tllSk a siSlmlll vidtolu4ico perfetta. 
kiimgo <hl ccinsole e computtr .siano 11tccS;<OrÌllmt1llt 
compk1ntnlllri . 
Finanze pcrmau>Ulo. 

NON C'i PIU' llLIGIONI 
Caro Matteo, 
ho appe11.1 finito di lesgere U numao d1 Novt'll1bre 
d1 K e ho deoso dt scn\'ttll. La ragione~ che sono 
rìawto colptto da alcune ltttere riguardanti la pira· 
teria: se dC"YO t:S:;ere onesto fino in fondo. mi sono 
cadute le braccia. 
Perch~. u chiederai? Dommda leou. lccinssima. 
Pnma dr nsponderti •Orr"1 dire che molte afferma· 
z1oni contenute nelle suddette missive ,onQ compie· 
t•mcnte sonoscriYJb11i, oltre che vtre: è vero che i 
giochi onginali sono TROPPO costosi (soprattutto 
St' confronun con 1 prnn atert): t '~roche 1 ~izi 
di •orrispondenza e di d1strib11zìone sono generai· 
mente di bassa e a voltt' infima quah~. e che questa 
s1tulllo"" tutto sommato su ~ a enti operatori. 
\'ISto e considerato che non fanno NULLA pn- cam· 
br.irla: Ct'rto, lutto ciò è SACROSANTO e VERO . 
Ma. e·~ un ma. 
li ma conslSle m q~: non accetto un discorso di 
questo npo. ·siccome r giochi orig:nali cosuno trop­
po li com11ro p1rarati". Eh, no. signori mi"I non ci 
siamo proprio! Chi ha d~tto che per forza bisogna 
compare un gioco se non possiamo permetttrcdo? 
Caro Matteo, IC\W, questa non t una pa~. né 
vuole essere una morale ~ supermarket. Forse è 
una deformazìont datami dai miei studi d1 gauri­
sprudcnZ<J, ma una sinnie mentali~ è sbagliata ìn 

radice. e non è da ritmere ~o gra•-e perch~ appb· 
cata a ~ "giochini• 
Personalmente ho un sogno: posst"dcrc un DAT 

partitile. Orbene, tale gioiellino costi un milione e 
d11«entom1b lire. Ora come ora non ~ lo po!<SO 

~~. m.t oò llOll nu autonzu a f.ue ragiona· 
menti del tlpo •Visto che In ntgozio non posso com· 
prarmdo, lo rubo o lo compro da un ricettatore·. 
e.i-? Esagtro? Nossignori. propno no! Comprate 
giochi prauu è rendersi complici di furto. 
ltggo che mo111 ltttori di Kappa. e più ancora di Ca· 
me Power, vorrebbt'ro d1vt'lltarc d~ programm;tori. 
Ma se flJtti pintassero I gJOChì, quali guadagni po­
treste riU\arc> S~ contenti 5t' \'Ollt!O padre, pro­
grammatore dì \1deogioclu. tornasse a cas;i un• ma 
avvilito per aver pl"r~o il proprio lavoro cau~a la 
chiusura e il fallimento ddla sodeù In CUI ~.on. 
percM tale soactà non nU5ci>'l a vt"Jlderr abbastan­
n put producendo prodotti validi? Cì sono già stati 
vari esempi a proposito. vero Matteo? 

R.t~ii: produrre un gioco impegna capitali e pc 
wne .nche per anru. E giusto che~ gratifi 
n autori .. società c:M banno nschiato. 
fuck the paracy. 
Fuclc thc pi111ter;. 
Tuo, 

P.S. 
Ho visto Crash'N'Bum per 300: che delusionf'I Pe 
Ire ;mni di sviluppo mi sembra pochino. We'll see. 

Mi sasto ài souoserr.cr, Al 1oo% I tonlerluli di qMd>:f 
mi.U111Q, il cui ltma w111ak coi"cidt pcrftltomtnle 
llltunt aigomenl4Zioni clic io sttsSD ho tvidenzi4Jlo 1 

~o. SOiio aJnl(!llo di non tsserr sola 111 1JU$ 

rosfia che, alllllllo 111 ludul. umbra JI01il '" ~ 
E non importa se lfr.otSIO si&"ifìco du dovrò sorbirmi le 
soliu qMint<Jlatt di lttiert d1 proltsla. minacce t 1nsulri 

vari degli pstMdo-J111'12h it.ùioll du si - """ pro­
deut di~ e degli saaffeli che si~ .tOllO il 
ptso dei bwlk blu. Lo pirauria non liii scuse, owuamtn· 
le, ""' la menltJlird cO!llOrta di una buonissima pPrlt 
degli 1Ullia11i folico Il comprrlllkrlo. li prolMmll l dv 
"°" 1mpor111 o ntllU"° se piNUort sili ltgak o meno, 
mortik o """°· Sr pil'lllO. e ci SI 1'11111/J perfoao. mossi: 
gente olltgra. il ad lì oiut.a. L'italiano medio t qudlo 
w pas5ll dPwillll op oltn in codo perché i "farbo", clu 
non da lo SCOfllrino, ptrchi Il pagare lt tasst sono SClrl· 

prc I sali11 "fossi·. che non rispaki 1 stm0fon, du bult4 
lu carta per ttrru ,1u fama do1" non dovrrbbe. Sili"'° 
sempre Jlall 'orrull1 "d midoUo; vi~ia1'N! 1n un paese 
111ppresc:U110 dli un 11iunao obm11111e dì crìrrullllli, e 
qU$ pmhl. lii llUU, lo SllllllO iuu:ht noi. "" llOSll'O 

p1Ccolo. q..arulo allunghuimo il unione mensile al pira· 
kJ di fiducia. Non volt nemmeno la ptllO di prendertelo, 
sono parolt ol l'tnlO. 
&tryliody inows (Conmu Blolllk}. 

IUY nAUAN? 
Mc l'm waiting so patll.>ntl)· lying on tbc lloor 
l'm 1ust ttytn' 10 do my 11gsaw puzzle 
Before it nins 2nymorc 
(Rollrng Stones. Ji9s;iw Puzzlf') 

Caro MBF. 
ma si può sapere quando amva 'sta benedett.1 ril'O­
luziont>? Ormai .sono mesi che tutti annunciano la 
nvoluzion .. che dovrd1be camhiare radialmtnte il 
nostro modo di percepire il mondo. e invece anche 
qucsl'anno M1kt" Bongiorno verrà scongtlato per 
condurre una nuova (?J edizione della Ruota ddla 
fortu!l.1. Mah. Mi R'mbr.i che nd caso dei CO.ROM 
stia accadendo l'inverso dì quello che è succmo ptr 

I ~ìa bit. I primi, pur essendo unanimemente 
considerati la più ~te memona di massa mai 
concepita. continuano, 11na volta immessi sul mer. 
oro, a tradursi in ridicoli fwchi commerciali, men· 
tre I :s«ond1, che rutti cons1d,ranno inutili e costosi 
giocanolonl, sono diventati standard nel giro d1 una 
notte. l.J prevista esplosìone del settore vldeoludico 
pare rin~uta a data da desumrsi. Al lll0tl1eflto attua· 
le tutto 13ce In mezzo a tutta quau dubbia tran· 
quillità c't tu1t.1v11 una ~a cbt' mi lucù P"j>lessa: 

. . . 
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Nintendo· 

PC COMPATIBILE 

Master System II 

GAMEGEAR 

GAME BOY MEGA DRIVE (::co1n1nodore 

.--SNK--... 

Neo-Geo SupERNiNTENdo 

VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL'USATO CONTANTI 

VASTO ASSORTIMENTO DI 

PROGRAMMI ORIGINALI PER 

AMIGA Pc COMPATIBILI E 

TUTTE LE CONSOLLE 

N ON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE 
NON POSSIAMO ELENCARVI TUTTI I GIOCHI E 

GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 
LA NOSTRA DITTA VI PUO ASSICURARE 

COMPETITIVITÀ. VE NE POTETE RENDERE CONTO 
rENENDOCI A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI!! 

ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITA 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 

PREZZI DA INGROSSO! 

I I 

I 
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CC>IVIPUTERS DIFFUSIC>N 
CONSULENZE - VENDITA - INSTALLAZIONE - HARDWARE - SOFTWARI 
ASSISTENZA TECNICA - GRAFICA - IMPAGINAZIONE - TELEMATICJ 

SOUNDMAN. ORA IL TUO PC SUPERA 
IL MURO DEL SUONO! 

SOUNDMAN"' . 
• . 
• • 

Ecco l'effetto stereo che non vedevi • . • 
l'ora di sentire: SaundMan 16 
trosformo il tuo PC in uno workstotion 
mulhmediole. Ti offre uno quolitò CD 
o 16 bit, un campionomenlo slereo o 
44. l kHz, e le più evolute corolle· 
rishche di uno schedo audio 
oll'ovonguordio. In più, è facilissimo 
do installare e include dei software 
eccezoonol. come l'MCS MusicRockT .. , 
l' lcon Heor·lt™ lite ed altri ancoro 
Glì opposs1onati di giochi 
avranno invece diverlomento 
assicurato con SoundMan Games 
e potranno lanciarsi nell'universo 
dei giochi per Sound Bloster, SB Pro 
e Adlib con un brillante effetlo stereo 

o 6 wott per canale. Il tutlo con uno 
compotibilotò assicurata per entrambe 
le schede e quolitò ed assistenza 
garantite dal nome logitech. Non 
aspettare: le SoundMon sono giò 
pronte dal tuo rivendilore 

. 
• • • • • • • • • • • • • • • • • . 

• • • • 

llBl&CNa L 
..... Al 112Cl_JI L 

..... PM+IDF•IL 

.. Cl+e. L 
9,rll I+.. L 

'n •11 +S- L 

LOGITECH ITAUA 
Te!: 039 60S •s •s 

Hctlne: 039 60S n IO 
Fax: 039 60S 6S 7S 

l()(',jrrot 5A 
s..i.1....., 

lei;,.,, 111'99'S6 
f1ll .. 41111699111 

~: 
lOliiTfCH 
The Sensewort 

Company 
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Segue da P80ICl8 150 

il ~tto cht qui m lt.ilia i '1drog1ochi ~bnci ancora un 
tabù, nonosunte li resto del mondo ncto abbia ~ 
ternpo rollo 11 ghli1cc1<> con I mtd~ p1 '• popol1ri. 
guadagrundosi addinttuu b CO!"'rtlll3 d1 T1.:r.e ITnp 
>i sm dovuto tpolecare anchr i calzini per p.igarl.1) 
Qu6ta c:ilm:i pnma ddl;i (.nevrtalnle, 11sti 1 ap1tah 
in,~titl) trmpcsta nu 1nsospe!:11sce P1u eh<" un reale 
d:sl!'teressc • le n•ute di ccor:omia wntmUlno a u 
si.stere sul tnr.iso dt Qj'IUli "dt 111411.1ger dal Clnt'­
ma aU'ind'.lStn.1 multur.cdialc (Cllncordo: su ptnixl· .1 

IJl'l'li Tht Ewnomtsl o BUSJllMSI 11-ttk lt D11a/1sl crono· 
michl lkl neo-noto sazort dd "111ll11!1ld111 COSIÌIUUl'OllO 

""° ipazio cc1uolidato, NdMBF) ·mi sembra <h<" $1 

stia cercanJo d1 tenere alme le acque mentre s1 tn· 

tesse anche pe1 11 mercato dM 1idrog11xht la S1•$SJ 

struttun protrzionistica thc I<' lllilJOTS 1tahant, sotto 
la falsa ~nd1era della d1ii.'53 del ·Made m ltaJy• pra 
ticano da sempre nrll'indusln3 discografia e che 
permette ai sopracitati signon di fare profitti enormi 
mimm1zzando ogni eventuale nsd1tu. 
l a gen1ahtà i' 1nfalt1 d1ff1cole da controllare· 1 
Guns'n'Rosts comportano al loro managl·mcnt lutti 

una sene d1 problemi che gh 883. anonimi epigoni 
dei R1ghcira. non si sognerd1lx·ro m.11 d1 dare~ Ctc· 
chetto a1 suoi nervi d tiene Ben rosacnti d1 OjX'l'.Jrr 
in una n.uione di tclcconi;in<l4u, mcapac1 d1 1ntcn· 
dere o mlere nulla chf' gh sia sbto ordinato d.n me· 
dia, dette maiors non si lirruuno a soffoc:.lll' il O't'a 

tività locale, ma anche a 1mporure Li s1up1dna altrui. 
Da nt"Ssum parte il Kanoke !ia fatt0 tutt danm so­
lo noi abbiamo fatto st'ntlIC gh 1diot1 d1 ~rh Hl!s 
come dclle ttre sun. Sil:no oggett11<1mcntc b pat· 
lllm1"n medìale c!el globo. Tuue le stcl:e ader.11 dd 
mu1"ole celo dd vilbggio globale sanno <be quw­
do SI ~e =le. possono \'Clltre tn lblu e ga.-anhr· 
si un tenore d1 vit.i più che decente sparande> trf' o 
q~ttro cazutc tn une> Jei mille r1dondan11 talk 
show che e perseguitino a ogri1 ora dcl giorno e dc • 
!a notte. li c1m1tero dei a~ci.lton nntronall non t 
che la punti dPll 'ice~g. 
Mi spiacerebbe che un mcdl• con tili potl'nzo,.!1tl 
creal!•-e sprofondasse 111 t1n rtcrno noclar11 Ancora 
di più mi spiacertbbc che hHl3 la cri:.1tilili\ dci pro· 
grammatori 11aUani venisse s.icnfi,.Jla ~ull'alt.:.rc dcl 
•genere che vende". Talvolta mi 1mb;itto in rerens•o· 
ni che esallano del mcdiocH· ~ottwarc nostr~no ccin 
uno stile cosi forz•t..mentc rnfati11ato che in con· 
fronto perfino i fondi sii Tomba di Cinna1ò sembrJ 
no prop~anth e~terofila. Non prometl~ molto bene 
Ormai• livetlo tt'Cnico. i progr~mmaton 1talia111 non 
~ono secondi a nl'Ssurio. alrnmo 1n furopa e sono 
soci1ro chl' anche le idee no111iunamo Però. al wro 
pensiero cht' la rrcme del softwuc ualiano l: cos1il!11· 
i. dall'enc ... falogram1na pullo deUe a"venhire S1mul­
mondo. non posso che nbbriVJdiie Certo, anclie b 
Ocean vendev.i copie su rop1c dC"J loro ignobili be- n 
multil'\ento per mento tselusl\'o dd nome l'..unoso 
che spon..<onzz.11~ il gioco, ma non ém di d:c esse­
re Ofl!O{!liosL Meglio restuc un mercate "llt'g)1bl<'• 
che soffocati da proi:tamPU 1nuul. che pnma u 
<omrr.agooo completamente con una mare.id· idio­
zie e poi, una mila proso11g;tb ~Ila ncccssoria spm· 
':S pul~icitarid. SI di~rg ;4f\1.; :u ... , l.!"Joc ! l.,1""}".1 .I .... Il· 
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saZ10ne di essere stJn presi ~ 11 tbrttp) un·altra 
volb. Dallo sfasci3carrozze c'é un infinità di aulo· 
mobili. m~ non e elle d ~ dirclb molto. 

20Th Cauury Boy 
p s. 
la no!!ZÌ.l do guai fm=iari di ·ucùd" Bill Stealey fa 
nflcttm Un'altra \1ttur.3 dci i.~1 alle$p<5e rr:Libn 
1mpom dall'ammm1sll'Ulone Clinton? 

Prog111111marcn 1tal:Om' Er- Samnmo 01 lii'tlh quo!i-
1a11~1 allllkgll1 tl1 Ddph:.ne. Tairn 1; o Rentgak1 No 
son;. non lo credo ajfottCJ. Fino o ~ obb1Dmo rraliz · 
zaio 1uu·a1 più dei g-.odi:m "amni" t ""'l'lt dì ,,.ù. fl'] 
OW!mge i un /nlon budgtl (rìccrdo die ;,, plltria '"' 
111olo tro11cm11co· v'.tnt muluto a 399001. e il rnto? 
Bomber Bob? Clik Cl~k! Top \\'re$llìng? Nathan 
Never? Oblltli•'l%mtnte parùindo, ho visro di mtglio. 
,\ndtc d1 ~10, ,,,,.,, mu 111111 t qutSlo 1! punto. CollU 

gms1ifua:1ont "' scusa1) s1 d1,~ stmpn clie la program· 
ma:iont 11.1luma l solo all'iniz1<1. P<ecato <'~t lo 1i ripe· 
tu da òlmrno quattto mmi. pul1luulmtnk. Siamo prati· 
camcnt< 11t/ 1994 r 11C$Sun IJtolo 1t.:ilia1w ~1 t mm Jtuti· 

t<llo '" copcr1ìna cli Kt1pp11. lastia JKrdcre le rtu11sioni 

d" gi0th1 1ttdia11i: ~'"" as<>iJ/11t1nntntt' rnaffidub1li: con· 
lt'tllrc un prodotto •m.,J( in /taly" t dire •hl t una 
mnzo per.cita ,,..,ria, ndla miglum dille ipi>rtsi, a una 
s.:omunlCll paptllt SCJrtalmri che è mtglio Slllvaguardare 
la crra·w11a 1taliC11U1 da/J'al:arr dtl "s< muk". Di pu d, 
ll<'ntn'.tnO malvagio CQftlt propos:lo, ma. togfllfli Wlll cu· 
rioJlr.i; ut C05a rcnSlSlud>"' la mativi:à 1talianll? Por· 
lwmo d1 pr0ikil11 ror.&t?U. prrgo, 11011 d1 prD[;rttl o.stmui. 
Sp(IO rhe ()J ffolodrtaM rotrftmu•w i1 l"'on 1mzic. ma 
ir.Jllnro sto mcumdo i sddJ da p.int pn •m nuoi-o poco 
l<llpl'-' MilXls. P" quan:o ngwirdo la rirolllZlOlll mul· 
11mtd1a!t aspct:o a11am1 1·optta iota!t. Fo~ sor.o '"' 
pauo UU$0 Per adt!so 1111 acron:cn:o di Srmim (Also 

Sprach Zamtluu:ra}. 

NON L'HO ASSAGGIATO, 
MA NON Ml PIACI 
Caro MBF, 
<n'o b mia opinione in merito al diti.tUto sulle av. 

ve111ure apt'f!o d3 Marco VaUarino. 
f>rt'1!letto che ho giocato <j\l<ISI tutte le •n-entllre gra · 
fiche prodotte dalla luasArts e che le ho tro\'3tf' ru· 
rate. coinvolgt'nti e molto divertenti (çpecìalmen1e i 
mllfa Zak .\fd(rack(l1 e M~Jtkey Js!and). 
Sono però complctanwntc· d'accordo con Marco 
quando di<c che le aV\Cnturc non si sono t'\'olut(>, 
:inzt dìret che si sono infossate 111 un circolo v1zi<·so 
d1 grafica, sonoro e megabyte. Rillet1ele su una cos.t: 
perché secondo voi Il classico $Jçtl'ma di input lr· 
stmlc e ·~upcn10" > 
Molti nspondt"ranno clic le <m>enture odierne sono 
più immediate Errore! Non sono ptu immediate,'°" 
no lnfimtuncnte piu semplià 11mto a renderle piu 
dimali ci pcnsmo 1 pr~tori con qiuntdi di 
enlgnu munii, "ero Sicrn?j. 
\'1 basu pcns;irc dir ho 1m~to due setllrriane per 
complet%re Lany 1n \ersìone pa:ser. t solo quattro 
ore a complmre la verSlO!le in VGA con b nuon, 
stup:d.1 u1terfaccia gra!ì<a.. 
Non rtusclle a \"edere b differenza che sta ncll'osscr· 
vari" una pur bella schermata e nel !~ere una de 

• 

scrizlone romanzata d<'.lla siena stanza? Allor:i è ve- : 
• roche and~mo 1-erso un;i complcia degradazione di : 

tutto ciò che t rntellettuale. poeuco e torriannco. : 
Stiamo assistendo al trionfo dell'apparenza sulla : 

• profondili O>me dirt" che qwnt1~ e meglio di qw· : 
htl. l qui m1 tornano m mente le pMOle di Tim ! 

• Ch•n~ da vo1 mtenista10 sul numero 49 che, par· : 
• bndo di 'Iht 7lh G~ diCC\a "Quello di CUI o sarà : 
• bisogno tr. fuhlro saranno mu.•1osti, grafio rspertt : 
• d1 anuru11onc programmalon rivesl!ranna : 
• un'importanza minore voglio dtre che 1 programil"j : 

sor.inno molto IDCrntratl suU a<petto grafico 'Iht 71'1 : 
Gutll \3ntl l'equo•lenlc d1 JOOO dischetti di rnate- ! 

• riale gnfico e 1-0lo 17K di codice". : 
Braro! f le ne V;;Jnti pW't? Ma \t rendett conto? • • • • E mfatti 'Jlh Cut.Si si ~ n>tioito un'enonne orgia di : 
grJfi,a e sonoro. farob J1 $lupid1 cnigrru per ragaz- ! 
zi deficienti: è questo I ruturo? Spero proprio di no, : 

• altnm(!l)t1 sarà meglio nspolverare il glorioso C64 e : 
• aru:arc il nuhcn Zork. che, pur essendo ormai data· : 

to, vanta ancora un parscr a dir poco favoloso e una : 
tramJ da l>est $rller • • • • Non crtilo che i timìdl tcntati1·1 della Ll.'gmd andr~n- : 
no a huon fnt110, dal mornetHo che le rn·enhlre che : 

• prnduce sono, al11m~. una 1enue ombra di ciò che : 
furouo Zork, The Hobbit, Tht Pawn. Thr Cuild of ! 

• Thkiits. F1sh r Comipt101~ Co..Q Yll(ll che ti dia. Mar· : 
• col w i•..,1·11tuJe VE RE {e per \C:e intendo quelle te· : 

stiuh) certo non torneranno, ma sappi che non sei il ! 
• solo a pungere b mlhca lnfocom {non 1 ho vtSto. ma : 
• Rtwrn lo lori non m1 con\'lna). la M;ignctic Scrolls : 
• obl~9. : 
• ln~to tutu gli a•..,tnturltrt a um smtirr e a gridare : 
• a piena VOCf' la propna rabbia. : 
• Malinromamente, : 
• Sir Bm llluu Paolo M11roltttlii • • • • • • Ho lt110 con 1/IU'rmt lt ll't consuknlZWrll, ma il fiMJt : 

mi lui [ano 1mbell1lll1rr La .frpst rlic smuu.:u tuuo il : 
ll'O pnuitro I ques:a "Rewrn to Zmk. non l'ho visto. : 
m.i non m1 con, mcc·. t il tipico mr;ionamt111.? dì clii : 

• nrttnt dit iJ panato SUI nea.~111uimtn1t mtglio dd Pf'• : 
stlllt r del faruro, m ogni caw • • • 
Un r11jponan1tnlQ d1 •hi h11 la mentt non cl11usa, ma : 

• scrru1u. Di chi dia cht un lihm t noioso strtta avtrlo • • • leu.>. I <1 parola 1t.ri11a Jara soitiruita gradtAalmentt : 
• dall 'ilnmlJ€111e? A parlt il fallo die si 11111111 Ji ~na f"'• : 

vi~1vnc e •Omr lillt 1·11 presa .on I< pinze. ~rchi saltare ; 
• sub1tQ alll ro11tlas1vni ,hc ÙI pOtJia, lii ma1iv1ùl e il TO• : 
• 111a1111dsmo sono or111ai morti? The 7th Guest t un i»· : 
• lloso dt1>10 poCQ gwcabilt E. un 11on1!J<lCO. Suimo ttali : 

d'a«ordo. Peljino lt rlv1S1e dtl ~ore.. il c!it ~ un Qwt· 

nlmtnlo dit ha dd iop111nnahcrolt Citi 11"' dtuo else 
Thc 71h Guest i il futu.ro1 Tim Clianq? Bella foru, 
porm fimt d1rr dit il suo proJouo piiA ambizioso t 111 
rcal14 meno 1111tr~u1w di Pac·Man1 Non ron1111cui1t 

dàk t:r~Ulll inuuli ('pit/llle la »asrra rabbui· ... Ma dii 
li ob1mga Cl i.Ol'lpmre gi«h1 no1CS11' R rtl<'raJIO i l1btro, 
rona>rnnzia/t, Cllfllal1$11CO}. pcrdit llOll nt <i/t ~pU· 
ummulapcuz 
u w.itnture di cgi sono pw foeih di qutllt dcl passa:o1 

t OWlO. la longt11r.i SI S:Cnlra COn gli rlllt'msJ ddic 
softM'Ort house. pnltlll JI ji>USJ:t 1111 giocc. pri!lllJ SI 

annpra il«)!"''" F "'" J, <"<lnna 

• 

• • • :aie 
• :o • =· • • • 
: liii • 
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! ,.,,,._ U•tt• .. ...,.,., Soc!t•, • _. ....U, • JM.J J 119 ... ..,...., 
• 
: Podu gioclu hanno su.i.Ja!C Il/I simile pandnnoruo 1 
• 
: far. dei dut gio.111 hanno anc~ra qua!rosa da 11ggmngfTc 
• 
: 111 dibiittiti prcceJenll. 11/meno a gi~d1Care dal numtro d 
• 
: ~ nuvult anccra una 'Olta lnlJIC1ICnlt Qutl1a che 
• 
: Stgut e 11)111 brtl!C sum111t1 ckgji 11~11 Jic ncorr n 
• 
: ntlk ll!llÌt •nlssi>Y. ~f1 nsen'O dal ( Nt1rnen1art dal '"" 
• 
: 111(1110 dst ho g'.à tlprrs5'1 piu llOlu a mie prnsuro 
• • • • 
: I BUG (o presunti lilli) di GOAi. 
• 
: "Vorl'l'I n"b4ttere ad alcune aff~mllloni dci ktton è 
• 
: ùpn. che n\olgono a Goci/ una sene di cnnchc ~. 
• 
: c~ntrate su difctfi dcl tutto 1rn~on. Sicuramcnt non 
• 
: hanno acqwstato il gioco onginak qwnd1 la lom po-
• : letruGa e del llllto muule Alla domanda 11 ~ ser 
• 
: VQno 1 tempi supplementari se non t poss1bOe gioca· • 
: rt la coppal". rispondo che sono utah<suru ne caso 
• 
: di UN pan ta amlehe\-o:t Inoltre I affetmlZJ011e per 
• 
: cui una form~z1onc 1m pcst.1t~ durante d campionato 
• 
: scomJ)3tC quJndo si rrcarica il gioco, e assolut:unen· 
• 
: te falsa L opzione "compila squadre' permette 
• 
: 1mpostirc una ~qua.Jr, e tat11dic: O\"Vl:llllente e pe 
• : c~~ario salv:irt>" 
• 
: Er Pnn.;pe dlldt~llllT.U daJJa Curm S;;d 
• • • • 
: ·Anche il primo l<.1ck Off era pk110 di bug: per esem· 
• 
! pio 1 grocaton 4 e 9 erano mcttd1bilmeole ve oc e b· 
• 
: rando dal centro dell arca quasi sempre 11 portiere 
• 
: prendC'la un •Jis(lo". M• non lii cn11c;ito rosi aspr.i· 
• : mwte, e fu seguito dJ 1m gioco mcrc;libi!mcntc nu 
• 
: ghorato {per 1 tempi). quirnl1 e cntkhe od1en1e ci 
• 

o: • • •· • • • • 
~ : 

•rmbrano esagerate e prtrnatute' 
;i.ti;rl: ( Sp.w (t.apols/ 

l 'INClOCAl!ILITA' (o pn-sunta lak-) di GOAi. 
"Non ap1sco come Cyber Max 7S possa ntcnere m· 

l'l«abile Goal utilizzato con .a visua e al~ lo 
!(ioco solo con qud!a, e li asJ1n1ro che i. guxa"1· 
liti. an1Khil ts5t"rn< 'nùnui~>. ,. ,;ss.i: m1i.:l:or<1t:t. 

Si posw110 re;ilutJI~ i11credfbili dribblinjt. la \1Sionr 
d1 gioco è p u ampia (''edt'.lldo 1 gioaton im~n stracoo d1 dnDbling. d.J limi:c sz S..'gna M'mpr 
appro<s1mars1 permrttc d1 p1amficare con ~ura le portim M>!lO san1ss1m •• I effetto che s1 ~al 
allOlli di gioco). Azioni tnlnO\Talr e ~erie <l1 pas...Glg· I! del tutto lm:altitko ( .. )' 
gi. anche di pnni.. sono fattib1h dopo qualche Cfl d 
alkrwnt"ntO • 

Mar1l1ias 078 ULTERIORI POLE~ICHE 

·~ emto defimre G4\ll 1r.gi~b~ se ci SJ allem be­
ne. e quMto lo diciamo ;ii CTill< 1 con poca espt'ti<"n:z;i, 
li può noia.re un netto rntglioramcnto dcl controllo di 
palla nspctt a K'rd OJJ z e 1 Sarnb!t • 

Mari: I( Spaiar {Remo) 

I VE R!PREGIDIGOAL 
"Ma a\'e!e VISIO i dribbling ·ai1. M21'2dOll.1" di GO!ll? 
Erano Jel tutto impossibili in Struibk. anche con j<ry· 
s ck cosios1 e sofisticati Il g!OCo d1 Omo D nl pre­
M'nta una maggiore' l'anetl nel realizzare una retr a 
diJTtrenza d1 Srns1ble c.h<- utilizzava scbt>nu "lhmtati' 
e aù lunga nrulta•• not~o t' monolomi 
AcceleraZJon e dectl~=oru dc1 gJOOton In umpo 
(n1tnute poco rivebnu "' fuu dcl gioco da qualcuno) 
.. ggi.mgono a G«il uu rnaggior rt'ahsmo r pctto a 
Str.siblt. I con?tOllo dì palla nsult.1 ec.cezionalmmtc­
re;ihstilO. mentre nel gioco dei Sensible, anche dopo 

eSJ di prat GJ. LI ~I.i sgusa.i'a. 'u con trop1>3 &.a. 
• Questo d fetto < pott>"a p.irmlmentc nsoh-ert 

solo con l ausilio di un 1o)'Stick p•rt1Colarmeute "'><'n· 
1bile t ofìsuato" 

·li tocco d1 p;illa t r so meguaghablle da:le rcnesaa· 
:t dag I •!Op di pelt t' d2J colp dJ lCSU. (;cQ C molto 
p u rcahst1co d1 Scrmblr m quest'ultimo 1 gioaton <1 

buttino a '2uccheua• per colp re la palla Do\-e si l: 
lll.1 ,-su una CDS.1 de ge ere" 

1'11 

I \ ERI DI FE 111 DI GOAi. 
t \l.'R> 1 giocatori sono tut!l b1anù11 d1 um3g1one e 
m~nca il "tiro 3J \olo" (~ssent" •nche In Sm11blc. c<.>· 
munquc) che 51 efTettu.1 senza far rtmba!ure pcr ter· 
ra la p.illa. ma 'coord1n:irnlos1' m modo perfcuo con 
essa. \fancano insomma 1 \l'n Un d1 collo pi no' . 

Fro~crsro Sorml1111C (Napoli/ 

'GO/li ,> piuttosto incompleto per qu:.mlo ng=da !<' 
coppe. Inoltre dcro due che non sono d"<ttcordo con 
M1nuu C' Rossew per quanto ngtmlb I argomento 
lil!llche" m ~ntramb1 t casi (Sensi e G°'d) non l· pos· 

szbilc imposr.ore tattiche personali tuUa\la ncl gioco 
d1 D1rn le sqllòldrt' possono essere m~o oipnlzzate 
grwc •• par.metri prc enti" 

I DIFEI li DI SENS!BLC 
'Giudico m1crosmnle (he quakhè lettore ritenga ve· 
r.imentc che Sai® sia piu giocabile d1 GNl A nuo 
pn~rc qui si cerca b polemica l'fT forza. per e1;.ere 
p11hblk~1. Glì ~prlre di Gw1 s<•11(1 un"ahra cosa r1• 

pctto a qudlt d1 Semi 1n cw le pJnch.'llc SI tr0\"3no 
or;i ~ dt'$tra, ora a 1111 5m, le leghe sono fin troppo 
~~mplìo unche- pet bamhmi di 1111a1tro ànm. 1 gioca· 
1011 pittinano sul campo il gioco nor pwi:ntc uno 

"Ciò dte mi ha colpito leggmdc. la posti di es.: 
mese (ottobre '93. NclR) • ~ stltJ I .. lettera di 
do Mat•U!ll che ha dato 1l 11a a uno ;;cannar-i 
M•tteo Bittanti in term1ru non p<X'o sull'assurdo. 
che 1nducor.o tl ettore 2 profonde rillession1 su 
mt' \1ene con<ideral•> un ' uo giud12io, su quant 
redazione s1 voglia fare pmccip.ve il lettore jm 
zero} e s>!l tono 1ow 1t.u.o fd assolunsu u~to 
Mattl'O riguardo ;i K·l'ararnern . 
Mi ducJo ~et p.namttn d-,e K dstnbulsce ogni 
$C simo oro colato, per cui tutti noi o dobb•lmo a 
nere $Cllla fbtart', <•ppure sonn valori dati da 
eletti m redazione tbc d'1engono il potere { ) 
Il nsponderc a quak--uno con frasi tipo "nor! a:"'! 
r=o il K Paramttro pnche ci pi;ice w1 s:icco e ri 
ruamo le critìche esage1~ic .. : nu sem!1ta una co5a 
q~nto mfa!lt le per una nmt.1 al pnmo posto 1n I 
ha quanro • senetà, comp'etew e sopranuuo prof. 
$1ooal1tà. l't•rch~ non $Cftn•re "Se ti va è cosl. alt 
mc-nti puoi leggmi altre miste• 1 con~ nu 
idm::co Per non p;irlare poi dq;h atucch1 alle m 
vaz1oni mosse da L<-or.a1do Marconi nguardo la p 
che attra1em i artcllor_ pubbhc1un allo stfi<;o m 
do potremo dire che n Fr Grr.n Pnx se le mJCC 

an CJSO di colhs1011e etin 1 01urc•tu di bordi della p1~ 
pa• assero l.11dc11ni da.!! al!l'a p.ir~. non d sarti> 
n1ei::te d1 rml<. o che sul mio aereo (FS s 01 andart 
un ah<.'ZU d1 ·IO metct fsottQsttolo) non e poi ço 

gra\e, purtroppo non accade nella re;iltl, 111J ciò 
lraS<.urabile • 

Ferr~n Robu1 

Non nu Stn!O d1 ll<ttttart ie we •"rlliclu. Font 1ion I: 
faro con artt11z1ont a '"w rtp11,o ~u( cs1tnra:10111 
llottard-0 M11rro~1 " prt•pos1tc ili ç,,.J, clit ccmi11cio~ 

CO/I ~r. nlan1110 'm1 l rol'O d'J cordo "'" Urinardo su al 
, un; punir . mtr.o sugli Gltn • questo non lo cl•ln1'1 
"JC.QnnJ~i . Vo1'1!o mrrtat in c~1Jr11zu l'an1.,dita rJ 
mcl:c dd1e .nri<hL al gi~o dì Din.. om1111 (e mdli kt• 
hal!M csprmo coMdtmuom 11flllloglit} "111bt11 qua 
.ltc SI vcg/111 dcmo/irt G1,_I ptr il 8Jl510 di •r<l1t 11/'f, <Indi 

(On 01g01t1t11taz11m1 risib1l1 tra c111 l'atlrom'!Otntnle ( 
prtWnlc lalt} da uirttllorn p1ibb11<.Jl11n. E n n aipistv 

l'llr-.igimc ,Jir propcm cun Ft GI' e I~ s.o; st11111;a p~r 
lando di Co.11, Mli d1 F1 Gran Pn~ lnfint, tn'tW coo 
duso il d1b.lu;!o llJ'PDl'lO sul nurntro dJ OllD!m .on "" 
daiwcrot1("(1 • A qlJISlo pu•;IO, f;t111C, ~a ~ !;i•Stl •, f.k' CUI 

k llCCU.lt di toralitiln.•tne m1 SC111blll11C &I tuUO f lli1ri po­
sto 5' ho dato qudl ill:prnrK>ill me ne dispiacio ma 
oon (Ili m:.1 mrtnz1011t. L accuw di 11ssolutinno dc: I<· 
P~ramtlri proprio 11011 rq;gt: a mtlltrt"' dubbio l'lltten· 
dibìlaa t a w!ore dti pgrolll('.n t Sl!Jtc proprie il JOll(). 

icnuo lllS•tmt 114 a!cun1 le1U>ri (vedJ KBo-' giugnv 1993. 
paglx" 12s. rrplww <1<l Ant<111ìo l'ollanno. r sul ~li!trero 
di Luglio,~o e Slalil /R'hbl:.ttto a ~llllW.itc di u1&D 
M~i sul tana, "Quando 1 Pcini dwcniano rneln '). 

,.\ ri\r:.Jfhr,J. 
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SBG,\ 
COMPUTER - VIDEOGAMES PC 

AMIGA 

- - . ------ o -=. =: - - ~:;..-""" ~ --- - l- ,.,,,, 
~ ~ §: -::::::...= V.le Monte Nero, 12 (ingresso Via Lattuada) - Milano - Tel. 02/ 55180858 r.a. 

VIA A. CASINI, 43 
TEL. E FAX 0578130830 
Bss 0578130695 - 24 ORE su 24 
53042 CHWIC/ANO TERME {SIENA) 

VASTO ASSORTIMENTO DI JOYSTICK 
UNA VALANGA DI SOFTWARE PER A~flGA E PC 

OGNI TIPO DI ACCESSORIO PER COMPLTERS 
HARDWARE E SOFTWARE PER PRODUZIONI 

TELEVISIVE SU AMIGA E PC 
STAMPANTI Dl TUTIELE MARCHE 

COMMODORE POINT 
RJVENDlTORE AUTORIZZATO COLBY VIDEO 

VENDITE ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 

ASSISTENZA HOT - LlNE 

~ ALCUNI PREZZI• g AMJGA 600 TEl.EFO~ARE 
~ MflGA 1:?00 51\0.000 

CO 32 51\0.000 

l!!i!:
~ MOl\ITOR I 08.!S """"' '"°,.. am > '.\70.000 
~ MflGA -1000-.., uo... l )00.000 

AMIGA .iooc> ()ll(lJO"" 111 .,. 2.190.000 
1il MOl\ITOR 19'12 PER AMIGA ~ ~80.fWXl 

MO/'oòlTOR 19'111 PE..R AMIGA 1200 490.000 
§ PC COMMODORE q,, u• l.lt.W., 4MI ...,. "" I lllota ..,..,.. ru.w. 2. 700.000 
~ PER ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONARE 

'ER TUTTI GLI 11/ITICOLI NON MBNllONATI TliLlil'ONllTbC/ /!! 

NON VlI lPJEN'll' IiffilE 'lf!E 

VUEllllE ELETTRONICA 
è UNA SCELTA LOGICAll!!ll 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

SIAMO I PROFESSIONISTI 
• 

PIU SERI ED AFFIDABILI 
A 1200 L.699.000 

A4000/030-HD120 2111>+2Mb L.2.499.000 
A4000/040-HD120 2Mb+4Mb L.3.849.000 

AMIGA CD32 L.669.000 
2 QAME!8 + 1 CONTROL PAD IN CLUSI 

GARANZIA COl'tfMODORE ITALIANA - lV A COMPRESA 
MBX 1200 +CLOCK+N2/33 MHz 

MBX 1230 ACCl!U!RATRICE 40 MHz 

HD 60 MB X A1200 
VIDEON IV GOLD 
MICROGEN PLUS 

L.565.000 
L .749-000 
L .425-000 
L .339-000 
L.289-000 

SIMM · COPROCESSORI x MBX E "4000/030 

• 
COLLAUDI.Al\tl:O 

OG NI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA 

SPEDIZIONI ACCURATISSIME 
IMBALLI ROBUSTI· CORRIERE ESPRE.550 ASSICURATO 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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L'argomento più frequente delle lettere che ricevo è la programmazione di videogiochi, 

con quesiti generici riguardanti I llnguaggl, le tecniche e I tool di sviluppo, che possono 

trovare posto sulle pagine di K, e altri più precisi e specifici che non avrebbe senso pub-

bllcare dal momento che Interesserebbero e sarebbero compresi da un numero !Imitatissi­

mo di persone. Ancora una volta ml vedo costretto a Indirizzare queste persone a BBK, 
che è a tutti gli effetti un'estensione della posta di K, per la precisione all 'area program· 

matorl. Lasciate messaggi ad altri utenti, magari andando a rileggervi I messaggi pubblici 

precedenti, e non resterete senza risposta. A questo proposito vorrei lanciare un appello: 

per ·con\lersazlonl" su argomenti di interesse generale evitate, se possibile, di lasciare 

messaggi "privati" Impedendo cosi agli altri utenti la lettura di Informazioni Interessanti. 

Caro Alessandro, non w se u n 10 problema potr.1 p 
essere affrontato nel tuo angolo tnon è mfa111 un 
p1ohlt•ma t<'l!lico) ma ~.uri v('rarm nit• grnto >e tu 

un 9unhw 1 cdttor e lan uit1 ntU 11vvtnturo Se 1 nl'(Lt 
sci 1111..reJslllt• alla program11111zlQ>1' d1 arcade non 
puoi cnmc'11 da/l'11tll1uarr I 'As cmbler mt11tre w 
non ~ rs1mtnn1 dal fari• 1 lfllt• migl1on augun. 
S rra1111 puri ppo di ur. mptlO mg.aro non t:SÌSlc 

1ui ùess1 uo cons1gho s11 cr;1rne CT<'Jre to 1ne-gl1r;1 
programmare) un gioco per l'C Mi sonr;1 d1pl1J=· 
10 due l111111 fa 111 informahc. e ho 1mpar;110 abb;i. 

stanza bene 1 hnguagg1 Baste PJscal Ce Asscm 

bltt. ma r:on ho b p1u pallida ulea d1 doH! mettere 
le mani per il codice cL un videogioco. ~atural· 
mente no11 prctcndo chl" tu dedkh1 lil tua n1bnca 
aUa programmazione at•<'rnblcr (è 1111poss1bile1) 
ma grCJ 'er.imente fd1«' se 111 m1 cons1gliass1 dci 
tt?Sti con cui llllparare a buttar g1u qualche nga dì 
codice ad.1tta a un ·ndrogamr Vorrei 111oltre s.pc· 
re con quali p~m1 gr.ifia \'t'l".gono disegnali 
gb 1pnte e 1 fond21i. e se è possibile 1mp1<"gJre file 
1n formato LBM (Dduxe Paint :) o PC.X. Sperando 
In una tua nspo."ta colgo l'OC('1 11.>n1' per salutare 
te e tutta b redazione di I\. 

Luciano Rim, ..\rl(o'IG 

Purtr<>ppo la prognimmazwne •scotas11.a• t btn di· 

1'trsa da q1'll!t: di un vulroi;ioco un ptri1D infanr.a11 
to ha a disposizione r;!J Jlrumenfl per 11.lfronùJre COI! 

<llCC'mO la programm:uwne d1 un soflWllrt gen1ona· 
le, 1111 runa bare, 1m appllc<1IJV0 d1 vario gtnrrt, ""' 
11011 ha akuna tspent11zo 111ilt pa il 1et1ort vìdto/11 . 
1!1,Q. I gi(l(hi, ll-011 aoblnamo dJ1ne11ricarlo. so1w tl'IJ le 
c:pplu:az1om più stmsanu ]I(' una macchina, mpral· 
1u110 se si tl'Jftta di un PC cl:e 11011 I tlillO fll' qutSUJ 

llpo d1 scfawre. Ne" c·t bìsq:M che 11 splcgl:1 dtt BIJ 
"e Pascal non seno imo/u1D111ffltc rulalfi mentre 11 

(.' po:rcbbt ($$UC 1.iU1z:zato p<t g<.«hi d1 stl'llt<'· 

pa. irnri:ame e awrnt11re eh& pYitlxilii!mentç S<i• 

"·~ben> n ifa ora 1Jll1• 1t1a ,,,,,,la. Ste•tdl 1111 

un tnto clie po:rthbt e/fati mm e 11udarl1 e dif 
mt1tlt u 1J po1rrs:1 forr d:J solo. '" fortdlJ 11•~1 

P'" p snb1li1J di sfo11d.11rr ccn un buon p11ult o 
1111 a111c111ur11 in H11l111no pu111oiro ckt con uno 
Jlwol cm 'up clit 11011 potrebbe tssrrr per forza di rose 
ol/'a!raza di qutll1 prtstnl1 sl•I mtr1a10. 1'tr quante 
nguarda cd tcr e fom1i1.ll gr<1J1<l puc eglic•t ntllo 
ma ima /1btrl4. Slllnl pcn a lt gtst1rt le ,..,.., ne ptr 
' U'I IZZO dn filt c•cati. A In Ilo pro{tJSIOIUIÙ "1• 

mun'lut Deluxe P~nt rr!l.1 il piu diffuso 

Su li. d1 Settembre appare un ~1i.cuk~nto ,uticolo, 
curato da MBP e Dcrt•k Dcla Fut•nte (vtr.nnent<' 

1111r;1m11ntab1lc, quest'ult1rno, In questo Ks3). n 
guardo l'ul11n10 gio1elhno della Commodore 
t·t\lnig;t CDJl. C-0me gli stessi red.ltton affmr.a· 
no. le carattcrutiche tecruche dcli A CD32 ·sono 
:maloghe per non dire 1dcritKhe a quelle I. •. · dcl 
finora poco sfrututo A1200• La domanda. sopra•· 
111110 a chi possiede J'Araoo, sorge ~pontui<-a: e 
po$S1lnlc collegare un CD (màgari prodotto .:Wla 
5tcs5J C11m111odore) :dì A1200. •Ol!l(' w1a normale 
periferica per renderlo con1p.ttlbile ali A COJ2l 
NC' la speranza d1 non aver scntto una dC'ile mie 

solite bo~!e. Jl3SSO alla seconcb dommda· I' Anu 
~ 1.:00 è un con1putcr qw 1 perfetto . li •quasi· 
è nfmto a <]Utl pt«Oli d1fctt1 d1 CIU OltllJI tul'J so, 

no a (onos,enia Il pìÌI tL<aputo ~ l'inconipatibi· 
lità UHI t11xa u 40% dd sofhl ~n~ ludico ln cotl\· 

• 

mrtc10 percentuale che. d';iltrllnde. d1111inu1SCt: 
col ~~re del tempo. l) n difetto d1 gnn lunga 
mtono dJScusso (anzL per qllt'I che ne so sono i.I 
pnmo a p.ll'brne), ;a cui con01ce1w ~ foric n· 
strctù a1 ~li posscsson deJJ'Auoo. nguaida prLn· 
c1palmcnk il c.impo musicale aklull gioi ni se­
~ucnti Jll'a1.'\jU1Sto del !Ilio 11110\0 g1oìt-llino ho ca· 
nuto (senza n.~<ontrare alcun problc1n3 di in 
com?Jhb1ht~) d d11Tus1Ssimo prograni..'Tla mus!CI· 
le S rux e ho scelto uno strumento per romporre 
q~ rnrlodia cfuettamentl' da u ucra; ho pre­
muto qu ndi due tuti d1 una stessa ott.i\-a per 
ascoltarr l'accordo e mdovinalc che cosa sento? 
N 1en1c ~ilenz10 a~soluto. \..alnu genie Il problc-. 
ma non 11 p<>ne digitando un;i noia alla "olta, ben· 
s· solo pr.-mendo due o ptu t;tsh lOntemporanea· 
mente m;i cosa ;ilq~to strana dcll.1 stesS.1 riga 
della tast1rt;1.. • OV\ i4mente altri 1entauv1 sono sta· 
b btu d sab:lnando 1.1 "caclie" e cancmdo un pro­
gramma che emula il Kickstan t 3 ma tutto è ri· 
sultato '-an<>. Or.1. dopo tutb questi papp.trdella 
la do1nanda che pongo ad Alessandro Catlelan 
non pub che !$Sere la seguente: pc-r•hé •h iarno? ... 
OK. ok sto ~cherz;indo! Du11<JU<' <)ual ~ la causa 
dì qul"Jta defic1rou )die per quel cht mi riguM• 
da pesa molto p111 del difetto a cui ho precedcnte­
mmte accen11.1to) e c'è un modo ~r elim1nar1.t> 

Buig:o Didaruz S.Wa (CS / 

l.a Cornmodort: ha giO prt111sto u11 kit d1 e.span<1C11c 
prr Il 1.lOO C<•mprtl'ldc11tr ltttorc C D·R0,\1 da JOO 

/..'b/s d1 trattSftr rate e '''Procts.I«• aggiuntivi. L:.\mi· 
ga CDJ2 111fau1, non t sempl1umenu un A1100 con 

CD ma pul> wn:art su un chip a<Sl(llll che 11 """F 
dt!HJ planar p1xd U)n ~n PcT qHanW nguo•AA 11 
tuo problano ntJ41CQlc. " mordo che il 1100 t ba$l%1o 
su un chip<tt agg111ri1aro nipttto 11/u vcuhie .sene 
50011000/;ooo e dtt ut11iua un sutrma opcrat11X1 
drXi.sa111en1t dn•trJO. lliolrrt 111 CPU 6Sooo < smw w­
sl1tuit11 ton 11n piu rrccnu 6liozo (on un dod: dop­
pio Se oHJultn cJsr Sonix 2..o no.-que ptr ii1. vmicne 
1.2 dt! KJckr.or: lt orkblr.<lt mentre si.IW 1un mac· 

duna l n!tal!ab il J.O aipist:• dtt prtlenlk•t u fan· 
Zk.lMllWllO wmplao dd SD,ftwrur é p1utwsrc tmssi. 

"°· M1 nupis.o anzi th4 1u rmca 11 can.:arl". Co­
m11nqru ~bello 1'(1krt ccme le 1..e dtU'rn1omp,1trb1li1à 

f f o<if# t'1 I I 
~ 
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I~ 
OFFF.RTA: 
AMIGA CD32 • 3 Giochi 

LIT.750.000 

IUVENDITORE 
AUTORIZ7.A'rQ: 
ATilf'.NA STAR 
TOSlllOA-CfO 

OKJ syslcm Cli 
produci LFADER 

CONSOLE: 
Mf.OAORIVE 
SUPFR Nf-') 
AMIGACD32 
C:AMEAOY­
OAMl::GEAR. 

VENDITA-ASSISTEN7.A INSTALLAZIONE. 
ULTIME NOVITA NEI GIOClll PER PC­

AMIGA E CONSOLE 
OFFERTE INTERF.SSANTI SU PEltSONAL 

COMPUTER ANCHE PEJl 
CORRISPONDENZA. TELEFONATEClllllll 

B&.B Computer srl 
Via C.adolini 1'r'.'6, 21013 Gallarate (VA) 

Tcl.033tn7t164 FAX OJ31n75348 

• 

AMERICAN#S 
GAMES 

OIUC"KAOC"l(2 
sntl!l!I' l'IClH1U ~ 
~UNGU! STIUX.ll 
fi(U)EN AX!t 3 
J\lltAsg: l'l\RIC 

COO..SPOT 
stJ(Y#( 8MOS 
FLASHBACK 

X· MAN 
-""l!ll IUCK OfF 
~COM&AT 

PERNF.S 

UTOPIA 
JURASSIC' MRK 
l'I~ l'IOHT 2 

OUN01lON M.AS1U 
rnuxu 

LOSTVOONOS 
'«'IRTAL KOMll/\T 
MAAIO C'OIJ fM: 
51111!11TlmUS1 
SllAl>OWlUN 

NKL SWilllY art 

SIJPl!R.SCOl'I! 
l/NMllsAL «tl\I 
XNS11C1( ST!AIDf ..,.,_, 

STREBf ()I' R..IQl 2 
Il(.."('() TI tH IXJU'tilN 
X~1'Y'SrlJNI~ 

011)('1( tlOC'K 
AUl!NS 

IURASSIC' PAIUt 
'C\Z MANIA 

HllMANS 
OOHAU> IJUO( 

C'HAXAN 
Sl1l'llJl ICJC1( Ol'I' 

ANCHE PER CORRJS 
SPEDIZJONI IN TUT1A llALIA 

ME BOY 

'mP RANK TllNNIS 
GHOSTllUSTllll 2 

8"!JID8AU, 2 
111\T'IU!SHI? 
"G\Z MANfA 

ClOAU 
1TNS 1llB RlX 

A5TEIUX 
Xli!& MK' 

XIRD'N w llJtD 
S'll\RWARS 

INIJY4 
MONICEY ISl.-l 

llEDIAJOI 
VRlR VICTOKY J 

MOO.\l.ITA' DI N:AMml'O , 

~+ ~119.uH CartaS1 
c..rirft Il & a • ~ ' Un 30.too 
C.ta 4i cmlù l"Allli\.'ill 
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RHO 
Via Corridoni, 35 

SOFTWARE - HARDWARE 
AMIGA, PC MS.DOS , C 64 

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, 
GRAFICA, GIOCABILITÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIB UZIONE 

RHO 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZA TE 

VI• Corrlclonl, 35 
Tel. 021935.04.att 
Fa• 021135.04.893 BITLINEsas 

I milNart ll«bl di tutto I mondo !! 

VENDITA 
CC>l\SUl.ENZA 

HARIM'AR•: 

TELEFONA! 

& SOfl'WARE 

LVNX 

aJllOff!AN SOCC'l'lt 
OOUILll IJllAOON 
J!Ye OF Bl!H(Ull!ll 

OESEll1" STRIKf 
~RB\CIOllY 

.u:.'(ll'INORS TENNIS 
PIT FIGlfTEl\ 
U!MMI~ 

.'ilJPl'R OPI' AIW> 
&UlllAU.H"-S 

OOIIDOI06 

11tL11.:D 

011 / 548920 

A\lllG.\ RI SI'. 

SYNDIC'AT1! WAR IN 1llB <1111.P 
llU>ll l~ltAR 2 

W<JRIJ)S OF l..f.()llNO ~ 'HAIXI iltlONll 
fll "tALLENGll 8 17 ~U'INU I' 
JURASSIC A\llX LE.MMINOS2 

(l(.OllAL OU.aXl'Oll AV 31 HARIUllll A. 
LOSTVOONO$ SIUJNT SCIMC'll 2 

IURASSIC' PARK C'MUZATION 
SOC'C'ER KID ~ 
nJRRIC'AN J ONP q'Ep lllM'M> 

DUNlll MCENT ARTWAlt 

HARDWARE 

otESS OiAMl'ION 
!UNO QUEST VI 
R:RllARI 0.llUX 

EDl1' llAU. DEWX 

PC IBM 

PDlLDS OF <ll.oRV 
V POR \llCTOl!I' J 

MT100'1' 
llAY OP TllNTN::LB 
NIB.\U. DllEAMS 
~Sl.llU! SOCCl1R 

SMCEHULK 
WAllLORDSZ 

1U!TIJltN 10 ZOltJt 
'IWlllU)S OI' LOOl!ND 

'11'.ll!NAOO 

VENll't\ RATEALE A f!\R1Ul[ M LIRE se.tee MENSIU 

PUN'J'I DI VENDITA 

VIA SACCHI 26 10128 TORINO 
:1 VIA TRAFORO 34 10053 8l.5SOLE1'0 0122/ 647233 
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Non sapete che cosa l'egalare al vostro fidanza· 
to per Natale? Un pigiamino con le paperette? 
Un portapeperonclno tascabile? Un diavolo dita· 
smania di pelouche. 
Forse preferirebbe un be/l'abbonamento a BBK. 

Superati. almeno speriamo. I proble· 
m1 d1 g1oventu che non possono 
mancare 1n un sistema come BBK. 
c avviamo ad affrontare 11 periodo 
nata iz10 con oltre 2600 utenti Un ot· 
• mo traguardo che cl permette d1 
garant re un afflusso piuuosto copio­
so d1 f e ne te s1ngo e aree 
Tra le p ù gettonate troviamo quelle 
classiche contenenu 1mmag1n1, mo­
cuh sonori, e pubb 1co dom1n10, con 
un 1nd1ce d grad•menio on salita per 

e MIDI ed area programmatori 
'1 cordiamo che gh abbonati avran· 
no accesso alle aree gesute d1tretta· 
mente dalla redazione contenenti 
cemo 1nv1al1 direttamente dalle prin· 
e pali software house, trucchi e solu· 
Z10m d1 g1och1 ed un filo diretto con i 
·edatton di K Inoltre sono d1sponlb1ll 
oatch per i giochi più diffusi. altri· 
menti Irreperibili se non contattando 
direttamente le software house. 
Da questo numero su K verrà se­
gnalata all 1nterno delle recensioni la 
presenza del demo relativo 1n BBS 

se questo sara o sponibue al mo­
mento d1 anoare n stampa 
R1cord amo che la BBS è 1n italiano. 
con comand ntu ·ivi e 1mmed1at1 e 
a uto 1n I nea tac mente access bile 
L abbonamento annua e che da di· 
ntto a 60 m nut d col egamento al 
giorno a downi080 gratuito dei file 
contenuti ne la BBS e I accesso a le 
aree dedicate ag 1 abbonai. è d1 
50.000 lire annue 
Se siete n:eressau ri1agllate o foto­
cop•ate li tag ando presente ·n ton­
do alla pagina compilatelo. allegate 
assegno bancario. vaglia postale d1 
lit 50 000 intestato a Studio VIT 
s.n.c o attestazione di pagamento 
su Conto Corrente Postale n 
26190207 e spedite tutto in busta 
chiusa e 
BBK Studio V11 
Via Aosta, 2. 20155. MILANO 
Per accelerare I tempi potreste Invia· 
re un lax con I attestazione di paga­
menio al numero 02-33104726 

r------------------------------------------------------------------------, 
Intendo sottoscrivere l'abbonamento annuale di /Ire 50.000 a BBK. 

1 
Allego al presente tagliando 

: :J Assegno Bancario O Vaglia Postale 
I 

: O Versamento su Conto Corrente Postale n• 261902071ntestato a Studio Vii snc 
I 
I 
I 
I ()()(T)fl •• •• ,, ••••••••••••••••••••••••~Il~ .••••••••••••••••• ,,,,,,, •••••••••••••••••••••••••••••••••.•••••••.•.•••••••••••••••••••.•••• 
I 
I 

: indirizzo 
I 
I 

····•••••····· ••••··•··•••••••••••••••··•·••••••····••••••·····••··••·······················································•••• .... 
I 
t •• ·~ •··•·•·• •...•..••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••. liii .............................................................................. . 
I 
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I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

---·----------------·-----------------~ 

I NUMERI 
DIBBK 

I più f•n11tlcl •••nno curioal 
di c-.cere I dett•gll del .. BBS . 
l!ccoll •ccontentetl. ••K glr• au: 

Amlg• 3000 Tower 
con 10 Mb cli RAM 
.. ,. ... qUllClrup .. 
Memori• di llYla••: 

1 HD Qu.ntum 100 Mb + 
+1 HD Mlcropolla 1,2 Gb 

Modem: I USRobotlca 18800 Nud 
d-1 at•nct.rd, 11U9ttro del qu•ll 
coll•e•tl ecl - lin•• • rioerc. 

•ut-tlc• (02·18105103J 
ed uno au 1in.. prlvet• 

per uao Interno. 
... , • . ~ " . . 1 .. ·.1 .. 
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Scegli il servizio 
Fermati in I •),ti mm 
Db_Line srl - V.le Ri me mbranze, 26/C 
2 1024 BIANDRONNO (VA) 
Tel.0332.819104 - FaX.0332.767244 
BBS 0332.767277 - VOXonFAX 0332.767360 

(keommoc:tore 
AMIGA 600 . t 439.000 

AMIGA 1200 . t 739.000 
AMIGA CD32 . t 699.000 

MONITOR 1084S . f: 379 000 

STAMPANTI 
E ~~ ~f~KLf;rc; 

STAR LC20 ... f: 359.000 
STAR LC100 color .. t 399.000 

STAR LC24-100 ... f: 549.000 
HP DESKJET 510 .. f. 652.000 

HP DESKJET 500 C .. f: 774.000 
HP DESKJET 550 C .. t 1. 260.000 

PERSOMAL COMPUTER 
ASSEMBLATI E >T f K f R 

486'33 DLC, 128K CACHE, CO-PRO 
4MB RAM, 170 MB HD, VGA 1 MB 

FD 1.44MB, TASTIERA, MINITOWER 
MONITOR 14' COLORE 1024x768 

E. 2.250.000 

mEFONAlt! PER Al ru COHFIGlJllAZIOMI 
P'Ell PllOGR>.MMI E GIOCHI l'C 

MULTIMEDIA 
SOUND BLASTER PRO DE LUX . , t 225.000 
SOUND BLASTER 16 STAND .. . t 370.000 

SOUND BLASTER 16 ASP ... f: 448.000 

DRIVE CD-ROM MITSUMI .. t 399.000 

Distribuzione Na7lonale 
Hard~arr Amlga e Tv-Games 

------·---
Velocità e precisione 
Prelti competitivi 

Competeni:a e Corrrtteua 

Servitio Novità settimanale 

Disponibilità n1ag11J:lno In 
tempo reale 

--------·---
Nessun vincolo di quantità 

Promozioni e OITerte Speciali 

----------·----
Centro asslstenlll - rlpari1:rlonl 

----·--- ---·---
Servizio informazioni 

automatico 24/24h 
VOXonFAX 0332.767360 

Richiedete subito Il 
codice di accesso. 

TITOLI CD-ROM 
GIOCHI 
IRON HEUX .. t 189.500 

RETURN OF PHANTOM ... t 134.500 
SECRET OF MONKEY ISLAND ... t 52.000 

SPIRIT OF EXAUBUR. t 76.000 
STRJKECOMMANDERWITATMISSlON ... t 169.000 

FLY & DRIVE SPECTACULAR .. . t 114.000 
CONAN THE CIMMERIAN ... f: 76.000 

LAURA BOW 11 ... f. 62.000 
ADULTI 

ASIAN LADIES ... f. 62.000 
101 SEX POSITIONS I ... t 104.000 
101 SEX POSITIONS Il ... t 104.000 

KAMA SUTRA ... f. 100.000 

RICHIEDI CATALOGO COMPLETO 

PER ACQUlm SUPERIORI 
A 3 PEZZI SCONrO 5"9 

Mega Byte 
1nforrnaf_iCO 

~~--~~"""""'J~~~TUTTnn I I PREZZI SONO COMPRENSM"Dl''.rt); 

s.rJ. SI VENDE SOLO Al DE I tX'GLlO 
SPEDIZl0NI IN ~ONTRASSEGN0-0vtltì4&l:IE 

~ ;~~?"'l~~:oliill!M~~ P.er. informazioni ed or.aini 
~ telefonare al 0549 - 901948 - 90 768 

Prezzi soggetti a variazioni senza preawiso 
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NDITA PER CORRISPONDE 
MS-DOS 

Slmulaz:ione/ 
AdYenture 

A· Tra•n ....... 99900 
A· Tra n COSI Set ...... 39900 
Aces ot paclflc .99900 
Aces or Pacltic Data59900 
AJr Commander .... 89900 
Alrbus A320 . 99900 

T octlcal Opei alion S.I<. 

AlOne on a,. dark 109900 
Amlzon ...•... 119900 
Ancien art of Sky •. 129900 
Anolher WOl1d .. 79900 
Ashea or Empire 99900 
ATAC .99900 
AV88 Harrter Ass •..• 99900 
817 Fllng Fon8$$ ... 99900 
Battle çhets 400 •.••. 99900 
B•rtla ol prey _ .109900 
Campa gn . 89900 
Cat & Onve< --· 89900 
Cas1leu Il .•. 89900 
CNompoonship M. .... 59900 
CM z.alion 

Comanche Maic O 1 19900 
Comanche Data ...... . ••.•. 
Crulst lor a Corps 79900 

-- - ='1 
Durti sun 

Dark Hall 89900 
Dalkianos 129900 
Day ot Tantacle 119900 
Domlnoum • • •..••• 109900 
Dragons L 3 .99900 
Dune ........ . .... 79900 
Duno 11 ••• .. . • . .. . 89900 
Dylan doQ 79900 
Dyna Blaslu< . 79900 
Elvora 2- --89900 
Empire •. 69900 
Eye of 8tlloldet Il 69900 
Eye of beholder I I -··­
F 1 Grlllld Pn•-.... 109900 
F 117 Noghl 89900 
Ft!> StflkO eagle 3.109900 
Falcon 3 109900 
Faloon 3 Data D ..... 69900 
Fase1nat1on ....... 59900 
GOblrnt 2 ....•..• 79900 
Gtand pri. uni. . ... 79900 
Gteat navaJ ballle .99900 
Gunlhop 2000- 89900 
O..nshrp 2000 data 69900 
Harpoon 1 2.1. ....... 89900 
H.Vpoon data d _ 79900 

Harpoon banle s 3 ••. 49900 
Harpoon battle s 4 •• 49900 
Harpoon scen.edd. 49900 

Ooy of tentocle 

Harn • IU"'P i"1 109900 
Hoo.. 69900 
Inca 109900 
lneredtblo machine 109900 
lnclana J &1cade 79900 
lnCMna J Fat ol A. 109900 
JelfV,1 .. Il dalla d 69900 
KGB 89900 
Krngs Oueat V 99900 
K1ng·1 Ou81òt VI ... 119900 
Laura 8ow Il ......... 9seoo 

EUTt Il 

Legend or kyratda .89900 
legend ol val<U 109900 
t.oom • -.69900 
lOtd ol Mgl Il • 99900 
M.1:ll8C Mansion 79900 
MantJS • ..•. 129900 
Maro0 rs miss ng ._.99900 
Moght & Magre IV 119900 
MOOn$1008 •. . •. 69900 
Monkey lsland .. 89900 
Monl<ay rslllnd 2 • I 09900 
Monltey island 3 ··- ••• -
NFL ••. 69900 
Padl.c ISlallds 79900 
Padlc wars 119900 
Pobl qimt 109900 
P(lj)UlooS Il - 99900 
Po- mong&t 89900 
Ovest or Glory 3 99900 
A&d baron data d. .• 79900 
Re• nebular 119900 
Aome ad92 .... .. 89900 
Sfida Invernali .•• 79900 
Sherloek holmes 109900 

Kaspa1UY'1 Gumblt 

Shuttle ..... 99900 
S•m Am ..... 89900 
Stm L le - 99900 
~Ovest IV 99900 
~ queSI V 119900 
Spec;.l ForCH ........ 99900 
Star oontrol 11 _.99900 
Star T reck 99900 
Stnke oommander 129900 
Stunt iSland 129900 
Supershlp 59900 
Supena1~s ..... 89900 
Task F0<~e ..•. 129900 
Tec1 Onve lii 89900 
Te• W1 Jer 79900 
Th• manager 79900 

The """"'°""' 89900 
Ultima IV -129900 
Ultlma 1111ogy u 129900 
U~1ma unde<wOlld 129900 
Uluma unde<wor1d2129900 

Seul Teoo1 

V IO< V1ctory 109900 
V fOf Vrctory Il 109900 
VIII ot datl\119!' 119900 
Wa.workl 89900 
Willy beamrsll ._99900 
'hong Comma'lder2 99900 
X Wng 129900 
Wond tenn s champ 79900 
Yaagor 11r oomb. 79900 

Budget 
Carrler commarn:l .... 24900 
Craiy c•rs Il . 24900 
Go lor gold • 24900 
Golden a.e .... 24900 

Qvld<joy m5 Anolog Plus 

MAOil 

Kn1ph1 lorce .......... 24900 
lndy last crusade ..... 24900 
lt<àa 90 .•.. ..24900 
Mocroprose Soccet .. 24900 
Murdar 24900 
Out l'1Jtl 24900 
Panz.a kiCll bo•er. 24900 
Ponball magc 24900 
Pafighi.r _ •. 24900 
Aad\'em 24900 
RBl2 24900 
Ad< Dange<ous 2 .... 24900 
Savage ..•.••• 24900 
Stargl~ar 2 .. . ...•..•. 24900 

PIRATEER 

Streetf.ghte< 24900 
Superofl road 24900 
Wìld W9'11 24900 

Armde/ozlone 
1st CheM Mor 99900 
Amencan taol ..••••. 89900 
Arma letale 3 49900 
Cetch ·em .............. 49900 
Coot World ...... .49900 
Cover Grrl poker 69900 
Cra.<y cara 3 ......... 69900 
Double dr.gon 3 49900 
E.spana gamea 92 .69900 
Euro Soooer _ 49900 
Europ1tin Charnp 9279900 
Extasy 69900 
F re King ..... 99900 
Gazza 11 _ .• 39900 
Gods... ....... 49900 
Home Alone 2 ........ 89900 
Humans. ••• ..... 59900 
Joe & Mao .•• • .... 69900 
Jhon madden Il 109900 
JP Papin·190'1 bu .89900 
L.eedl Unr1ed 49900 
Lemmmgs 2-- 89900 
Legend of Myra • S9900 
NCM Basket -·79900 
Nicky Boom .79900 
Pun Pun . ..... 89900 
Robocop 3 ...... 79900 
Slmpson . 49900 
Sleepwalker .•••.•..... 49900 
Street Fiçhtor 2 .••• 69900 
Summer Challange .. 79900 
SuperCauldron 49900 

SYNDACATE 

Tnvoal Pursult 79900 
T rolls .• 49900 
Wìnte< Sport 92 49900 
WrMlt ng WWF 49900 
ManeheSter Unrted 29900 
Pro tenru toor 29900 

CD ROM PC 
Cristalla 
Ere 1he urvedy ..• 99900 
Eye or beholder lii 99900 

GOAL 

Faschination 89000 
Greal nav Battie 119900 
Humant I • 11 __ 

lnea 134000 
Indiana Jonea - 89000 
Jurassrc Park .79900 
l<lng Ovest VI 129900 
Laura bow 2 109900 
Legend ol kyrendla 119900 
Lais Sull Larry Vf .•...•• Nov 
Loom ..... 89000 
Motor Sta/I . Nov 
Proleetar • 89900 
Pun Pun 89000 
fl,ngworld 109900 
Sl1el1oCi< holmes .Nov 
StarTrek2 Nov 
TFX ............ Nov 
The Lawnrnow• man Nov 
The 7 Guest 199000 
Tomedo ... ...... . ....... f\lov 
Wlnter Super Spon .Nov 
WoHPod< Nov 
Wìng oommander 11143000 
Wing com & Ultima 143000 

PC Top Star Gl'UY!s Pad Mod12 

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

Servizio di vendita • • r Corrispondenza APERTI DAL LUNEDI ' AL SABATO . . . . .. . 
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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- SPEDIZIONI A DOMICILIO 
llt >o 

Budget 
Boxlng manager ... 24900 
Subbie bobble 24900 
Carne< commanel .24900 
Cfazy cars Il _ •. 24900 
F~·s Ouest 24900 
Gazu .._.,., 10CC. 24900 
G1>ou11·n Gho6ts 24900 
Go lor golCI .. • 24900 
Golel8<1 ... •••• 24900 
J k Squ.1511 24900 
Knoghl Force ...... 24900 
Mocrop1ose soccer. 24900 
Murder. . . . ....... 24900 
Nlnja Remlx . 24900 

Oul ""' Europe 24900 
Panza Kid< boxer 24900 
Pnnce ol ,,.._ .24900 
Pro 1enn1a tour .24900 
RalmbOW !Glanel ... 24900 
ASI 2 ... ...24900 
Rlck Clange<ous 2 ... 24900 
Roboc:op 2 ... 24900 
RVF Honela 24900 
S Monaco GP 24900 
Savag<1 .......... - .24900 
Stnclel 2 .. ·- - 24900 
T erm nalor 2 24900 
Tumcan Il 24900 

Arcode/Azlone 
Aelelams 1.,..11y .39900 
Boely btOWS .... 69900 
Calltornoa Games 11 .. 39900 
Catllv•k. • .. .... 49900 
Chaoa engina • 59900 
Cool Wor1d .... .. .... 49900 
Onbblong ........ .. ... 49900 
Euro loolball C 49900 
Euro Soccer _ 49900 
Extasy...... -- 59900 
Fv1 & Ice ••• ... 49900 
Fv1 FotCI ...... .49900 
Humans ·- 59900 
Joe &mac 49900 
Liverpool ... . 49900 
Leeels unltael .. 49900 
Lemmlngs 2 ...... 69900 
llOn Hean .. 59900 

AUEN3 

CDWIAT /llR PATRIOL 

Lolels ol umi .49900 
Nocl<y boom 69900 
Ntgel manael 59900 
N1(181 mansel A 1200 69900 
No secoOCI P"•• - .59900 
Pansol SWS • 39900 
Piracy .. 69900 
Rei et I. -.... 39900 
Robocop 3 ............. 59900 
Roael rash ............. 59900 
Roger tllbblt 69900 
Sen9'ble Soc.1 9219369900 

S1mpsons ·····-- 39900 
Sleepwal<er - 39900 
Sleepwall<er /\1200 49900 
Sn\ash ... _. .. 49900 
S11ee1 Ftgl>t9f 11 ... 59900 
S1nker ···- 59900 
Super lrog ........ • 79900 
TIIUS lhe lox _ 49900 
The acqua11c game .59900 

Mega Stor Super Chorger SuperStor 

\ 
EUT!2 

Troddlers .. . .... 49900 
Trofia • .. .. 49900 
Un1versal moMlera .39900 
Waxworks .. 89900 
Wintet Sport 92 - 49900 
Wizl<ld - 39900 
Wreasthng wwt Il 49900 
Zool 49900 
Zool A 1200 59900 

Simulazione 
Aelvantege ttnnls. 69900 
Air lanci e sea .. 79900 
Alrbus 11320. .... .99900 
Alcatraz ......... 59900 
ASllas ol tmplre 99900 
A· T r ain . 99900 
AV88 HarT* Ass 89900 
817 Fltng lotteea 109900 
8attll of boltalll 69900 
B•ra 1oma.io game 59900 
S.rds ol p<ey . ...... 69900 
Blacl< cript.... • ... 79900 
Campaogn ,_.... .. ... 79900 
Castles ........... 69900 
Centunon ....... 59900 
Chaos eng1ne ....... 59900 
Ctvltizaoon • • •• . 89900 
Cl'\ISI lor a oorpte 59900 
Oytan Clog • • 69900 
Oa1< ql9f1 89900 
Oyna biast9f - 69900 
Oragoos latr lii •. 89900 
Elvira 2 ···- .. 79900 
Fasonaloo. • 59900 
Goblolns 49900 
Gobhins 2 .......... 69900 
Granel Prlx .. . 99900 
Gunsll1p 2000 .•• .59900 
Harpoon I 2. I ... . 79900 
Harpoon batl '81 3 49900 
Harpoon ball 181 4 49900 
HalJ)OOfl Scen ICI .. 49900 

Hook ·-··- 59900 
lneliana J arcadi _ 59900 
lneliana J late ot a 109900 
1n1 spon cttallenge 59900 
KGS • ..... 79900 
King Ouesl V ......... 99900 
Klcl gloves Il .. . ... 59900 
Legend ol Kyranel1a 89900 

Juraulc Porte 

Legend ol Valur ... 109900 
Loom 69900 
Lolus 111 59900 
LO«:ls ol ring ... 59900 
Lun1 oC lempless - •. 69900 
Monlley •llllnel .69900 
Monkey lliltld 2 109900 
Pool - 69900 
Populous Il 79900 
Populous worlel aC1 49900 
Power monQGr ... 69900 
Power monge1 da1a 49900 
Sliele lnve<nall . 79900 
Slm 1arth 89900 

Rm2 

Sleel emp.re 69900 
Stratago 59900 
Supenetns --· 79900 
Swofel oC !Wtloghl -·· 49900 
T ex woller ... • .. 69900 
The bards 1a1e 3 .. 79900 
The Can Lewis .69900 
The manager ....... . 79900 
Tracon Il ... 69900 
Ween .79900 

mou AM!GA co 32 
Trol!S 69900 
Surf Nt,,.as 69900 
Winl8f super sport 69900 
Humans 1111 - 69900 
Zool • .......... -69900 
lollls lnlogy ....... 69900 
James pond 2.... ... 69900 
SenS1ble Socoer 93 69900 
Jurass•c Pnrk . .. 69900 
Sleepwal~9f . 69900 

Analog Plus BatHandl1 Stlng-Roy 

AMIGA 

CON CORRIERE ESPRESSO 
T N T TRACO SU 

RICHIESTA. 

E per 0gt i 0tdl te (X41ci ri­
ceva e ui fa 1tuslico 0to­
logio al qu:wzo da pdl>h 

• Ol'JW). 

Tutti I prezzi si Intendono Iva Inclusa. 

FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 Servizio di vendita per Corrispondenza 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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R~ 

PICS 
Vivi le emozioni ''sottozero'' delle 

Olimpiadi Invernali '94: 

• 

Lillehammer'94 
C O 

1 O diverse specialità sportive per un divertimento infinito. 

Ql TA GRAnnTA 

UMEROVERmf 
1s1 . a211n 

1rA1••n 
I Clii "'1" 
I· IDI / lslrlRltl8IUIZl l IOIMll ·I 

. .. 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

' 

Mega Drive 
Master System 
GameGear 
Amigo 
Pc 
CD Rom 

tioni in iloliono, l'ouiJtenzo e lo goromio lollole • 
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