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Oopo ennl che partiamo di CD com• Il medlu mere http://www.oldgamesitalia.net/ 
dial divertimento Interattivo cominci• • dive 
.icur-nte •li• storte come Il primo dell'er• delle macchine • 32 bit con .upporto CD: 
r . ,,.,,.. CD32 • dleponlbll• In Itali• da qu•lcbe Nttlmen•, mentre Il 300 è già In commercio 
a10J USA (ed i dlaponlblle d• noi vie Importazione f*'8llela). È vero che I CD-ROM per PC o 
MecintHlt 90no In clrcolulone già da un po', ine I giochi au CD sviluppati -.,posltemente per 
l8M • pporto si conteno .ulle dita di une - (due mani .. con.w.n- et1tra111bl I 
~). 
De od I• coN dovrebbwo cambi••· D• oai posai- aspettarci giochi au CD che meritino 
r ...,.o.tfvo ilochl Invece di queUo di "fltm non lin..rt". È facile prevedere che all'Inizio DI 
• Fti - un eccelu ·I proftwmlitori dovr-no lmperere - strutt..e el meOlo le 
•• wwi c9J1 ecità di queste NllCCllllne · ,..della eec11nd• metà del 1994 le COM dovr.btlen> 
e ·i- • n tanto etteeo 0r .. 1 del vldeo.Sochl .., CD con ~ video In -v1-nto, 
11 HO dftJtal• • "8flca • NHlonl di colori doVNbbe diventare realtà. 
L cc - el eollto, Nrà pre_.e, - lo 6 oal con lo epedele aune tre -chine della nuova 
c1111az5- che trovate elle JNiC. U·20. Buone lettuni. 

3 O°" DUOVO plcc:hlllduro per Aml&a • 
c.8 della Renei acle. Ma Tolklen ha 

ooc.ato a Street FIC)lter 21 

· 33Antepnme su anteprime, eccoci 
Cluntl., tllsh ftnale. Questo eentzlo 

.. c:oi•m..,,,..,.,to swla tutti I MCNtl del tltolo tratto 
Ml ,_ lllm sulla realtà vtrtu•. 

5 51:'· i.i bfiln 1tl, tclenillrtl privi di 
a • puppo di commandO 

4r1•.c. "' ......,. aenia aperania: 
eca la - -·ti.ra Psl'CftOlls della 
DMA o.:r. ,e: t.avp I I 

' 

6 2 l E*uonlc Atti Cl ltUplle9 CCIII 
q<mte spettacollle titolo • Hocl<9y 

,_ PC: • ._I" per tutti I nostri lettori 
•1decHportMI 

News .................................... 5 
I.a Nin tendo ha perso il braccio di ferro che la 
'edeva contrapposta alla Electronic Arts: Sega 
chiede l'aiuto d1 Hitachi per lo sviluppo di un 
nu~o chip da inserire in un.a aweneristica 
console ... questo e molto altro neUe pagine curate 
da Diego Antonelli. 

laguar, JDO e Amiga CDJ2 •.• 11 
Le tre console della nuova generazione: la Atari, la 
Matsushita e la Commodore in un dueUo per il 
futuro dcl mercato videoludico. Quale di questi 
standard si affermerà in futuro? 

Speciale SMAU .................... 23 
Alessandro Cattclan presenta un reportage deUa 
trentesin1a edizione del Salone Macchine e 
Arredamento Ufficio di Milano. 

Anteprime • Interviste ........ 26 

• 

Incontriamo 1 responsabili del progetto di Ret11m 
to Zork. nuo>o K-Pararnetro delle avventure, i I 
responsabili Rmegade per Elfmania. i 
programmatori di Coblin J e lKCD 2 della Coktel 
V1~on e VI presenbamo un servizio completo su 
l.awntmm'l!r Man. 

Prove su Schermo .............. 43 
Oltre a TFX e agli altri titoli di grido le nostre 
prove su schermo. questo mese. includono 
giochi come Coal in 'ersione PC, Pri1111tur. 
commercio nell'uruverso di Wing Commander, 
Hircd Cuns. un'a""-entur.J 'spazWe" per AIIllga, 
F11gl11 Simulator 5. NHL Hockey. Sliadow Castu 
e molti altri. 

TNT •...••••...•................•.. . 107 
Qu~sto mese Paolo "troubleshooter• Paglianti ha 
deciso di aiutare tutti gli av\'enturieri alle prese 
con le ìnsidie d1 Lost in Time (prima parte). Nippon 
Safes /ne. e Dtsui Strik.:. Tre soluzioni al prezzo di 
una. che volete di più? 

K ·Box .•..••.••••..................... 119 
Conlinuano le discussioni tra MBF e il resto 
del mondo. Continuano anche le rubriche 
di TNT epistolari e di "do1nande tenniche" 
cu rate rispetbvamente da Paolo Paglianti e 
Alessandro Ca ttelan. 

Contklul.no • parlare Clell 885 
• K: conslCll. lnicc:bl, lmmaelnl, 

moduli aonotl, p<o0omml PO e chi più ne Ila 
più ne metti. Il tutto ()n.IJne 24 ore 111 24 ... 

• 
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8 OFFERTA SPECIALE 

STORMLORD 
STRIDER Il 
SWORD OF SODAN 
TALE SPIN 
TAZMANIA 
TECNOCOP 
TIGER 
TOMJAM EARL 
WARPSPEED 
WHIP RUSH 
WONDERBOY V 
XDR 2001 

L. 29. 
L. 69. 
L. 39.000 
L. 69.000 
L. 69.000 
L. 39.000 
L. 29.000 
L 39.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L 39.000 
L. 29 000 

FANTASTIC OllZY 
ALAODIN 

GIOCHI SEGA MEGADRIVE 
AOOAM FAM!lY L 1111.DOO 
ALAOOiN TEl.EFON. 
Alol(RICAN GUDIATOR L 1111.DOO 
AHOTHER WORlD L 811.DOO 
BATMAN RETURN L 99.000 
BAffiETOAOS L 99.DOO 
8. WALSH COLLEGE FOOTBALL TELEFON. 
BLASTER MASTER 2 L 99.000 
BOB L 99.DOO 
8RAM STOKER'S ORACULA L 129.000 
BUBSY ( L 99.DOO 
BULLS VS BLA2ER L 109.000 
CAPITAN AMERICA L 99.DOO 
CHAMPIOHSHIP 80WUNG L 89.DOO 
COOl SPOT L 109.000 
DAVIS CUP TEttNIS L 109.000 
DllOSAURUS FOR HIRE L 99.000 
DOUBLE DRAGOll 3 L 99.000 
ECCO THE DOl.PllN L 89.000 
EX·llAHZA L 99.000 
F-1SSTRllCE EAGLE TElEfOlj 
F-22 lllTtllCEPTOR L 79.DOO 
FATAL FURY L 99.000 
FLASHBAClt TELEFOll 
GADGET TW1NS L 89.000 
GEllUIAl CHAOS L t9.000 
OOLDVf AXE • L 19.000 
GUNST AA HERO lELEfOll 
ltOOI( lELEFON. 
JUtlGLE STAll<E L 109.000 
JIJllASSIC PAAK lELEFOH 
kJl(l ~GAIE lllSAI L 99.000 
LUDf.R80ARO GOLF L 69.000 
U1X ATTACK CHOl'PER L 69.000 
UTTlE MEAMAIO.LA SIREHETT A L 89.000 
MOHAMM. .W BOXING '93 L 99.000 
llAZJNGA AOl!OT-MAGIC SAGA L at.DOO 
MEGALOMA)'(IA L at.DOO 
MIG 29 FULCRUM L 119.DOO 
MONOl'OLI L 99.000 
MOOHWALKER L 19.DOO 
MORTAL KOMBAT L 1211.000 
MVTNIT LEAGUE FOOTBALL L 99.000 
NBA BASKET L 79.DOO 
HBA AllSTAR CHAl.L ·BASKET L 99.000 
NHLPA HOCKEY't3 L 69.000 
NIGH1MARE • SIMPSON L 109.DOO 
OUT Of THIS WORLD L 99.000 

OFFERTA L. 99.000 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

' TEL. NEGOZIO (02) 392607 44 (5 linee r.a.) 
FAX 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 
'02 • 33000036 (5 linee r.a.) 

PIRATES GOU> TELEFON 
PREDATORI L • 000 
R.Ul'ART L 89.000 
R8l .i llASEBAU L 89 000 
AISIO WOOO L 89 000 
ROAO RUSH I L 89 000 
ROBOCOP S TELEFON 
SlftNG IN THe OAAKllESSi\JSAI L 89.000 
SHIN09 I L M 000 
SIDE POCKET· BIGLIARDO L M.000 
SlllPSON L • 000 
SORCEREl'SKl'IGOOM L 119000 
SPIDERMAH X....-N L 111000 
SPLATTER HOUSE 3 L • 000 
STARl'UGHT(USAI L •ooo 
SlllEET OF RAGE2 L 89000 
SUIUER CHALLENGER L M 000 
SUNSET RIDER L 1ot 000 
SUMO AGllTING L 111000 
SUPER HIGH IMPACT L 7t 000 
SUPER KICK-OFF L 119 000 
SUPER WWF WRESTLINGMANIA L • 000 
TAZMANIA L • 000 
TEAM USA Bol.SKETBALL L 19 000 
TECNOClASH L 1ot000 
TENNIS GRANO SLAM L et 000 
TEAM NATOR 2 L ti 000 
THE YOUNG IN04of.NA JONES L 111000 
THUNDERFORCE IV .SCART L • 000 
THUNOERFORCE IV (PAl) L H 000 
TINY TOONS (CARTOONI L lt 000 
TOYS L HOOO 
TURTLES L 1ot000 
WORl.OOf IUUSIOll L 7'000 
WORU> TROPtiY SOCCER L 19 000 
WWFROYALRUMBLE L 119000 
X-MAH IPAl) L 89000 

Of•Hlt11SSI I 
j()'\ l)Al) \"I 
J>EJ! \f I ( \ l 

\ O \ I ~ 
O\STlth lJli\ 

I • I<).()()() 
!i'f·--··---
~~. . . . . . -· ' .• 
- ; . . -- . '·-- _,_ .. 

j ' I I 

lmiM.MBllf Il "MAGtC AOAPTOR CHE CQllSEllTt O! UT1UZlNll JllTTl 1 8lllCll ,_ 
AD OGGI FUMZICJIWITI SOLO SUUA VERSIONE AMEIUCAllA Gtllflll. 

ADATTATORE CARTUCCE P!A UT lllU.Rf I GIOCHI GIAPPONESI SUL ME\)ADRIVE EUROPEO 

TUTTE LE ULTIME NOVITÀ SEMPRE OISPOlllBILI A MAOAZZlllO 
CONSEGNE VERAMENTE RAPIDE ! 

OFFERTA L. 99.000 OFFERTA SPECIALE 
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• CM'8 • ONgo Ant on •lll 

INSIEME PER UNA NUOVA CONSOLE 
:loco 1>-r"Ul'11C11() d;ito n teor ma esc:vs v le ~ e n • ., da I\ oe a JO•nt-ve111u•e tra N1ntend0 e 

Grapt-les per a real1uazlone d1 una supercon901e ci si aspettava una nsposta del a grande 
~rente Sega E a r sposta non si 6 fatta attendere I colosso v1dooud co nipponico ha 

~=-" ar. nc.ato la pross ma real1z2aziore ol una conso a che montera un ch10 s1ud1a10 e sviluppato 
ai=;>osi:amente dal a H11ach1, ~chiaro od evidente che l'•ntenlo sia de a Sega che della concorren:e 

:tendo è Q~ello d1 sviluppare I piu presto poss,b.te 1..n prodotto che possa entrare 1n concorrenze 
ianto atteso 300 La fretta è motivata dal fatto che I p11m1 lnteractive Mull player sono glè 1n 

co •merc10 negli States da ouesto mese ad un prezzo d1 c11ca 700 dollari destinalo a catare I due 
giga.'ll oel v1deog10co sono Quindi 9•à stau bruciali sulla partenza, ma sperano di recuperare N1n· 
tenda ha annunciato I uscua dal a sua superconsoie verso a fine del 1995. ma ha anche doch1ara10 

ria commercia zzare ad un prozzo che non superi 1 $250 La nuova macchina Sega oovrebbe 

;-;.oece riuscire ad uscire pnma • s vocifera pe• l'autunno 1994 ·e a~ 
prezzo st mato 01 circa 50 000 yen ov'1!ro mono 01 500 oo lar 

Fare sial'\O proprlC> COSI d1 produz10nc a r mandare uscita 01 OFFICIAL 

cr.ies:a macch na a 32 b t (1r11Ul mon:o cr amata Satur~). che IO u 
!8Cn1Camen•e sa•ecbe g1a Quasi pronta In un tnteMsta I pte-

s:den•e del a Sega USA ha infau dichiarato Se volessomo po-
1re1·uno commercia 1Zrare la macchiM o Il a pari re da domani I 
prOOlema è o lanciarla ad un preuo o us:o Non hO alcun lnteres· 
se a lane are sul mercato nessuna macch<na Cile cost PtU d $500 

NINTENDO 
CEDE SUI PREZZI 
N

uovi e 1nteres•ant1'suni sviluppi nelld •guu· 

radei pre-Lzi per le CJrtucce Ninkndo che 

ha visto schierati da una pane la grande 1' e 
6II altra le software house che producono gioclu per 

le con.,ole Jli1ntendo, guidate daJ colosso Uectronic 

~Come avevan10 lnfnlli anticipato nello 'corso 

• 

numero. Electronic Arts aveva deciso d1 non distribuire pn1 in Europa alcun prodotto per SNES e 

compagnia. visti gli elevati costi cht dovevano <'''ere sostenuti. soprattutto a causa del fatto che le 

cartucce do"~•no essere acquistate in Yen. e la valuta g1apponl'SC negli ultimi me<i aveva avuto 

un notevole rafforzamento nei confronti di tutte le nionete europee. ed 1n particolare della Sterli­

na Electron1c Ans si trovava così a d1stnbu1re dei prodotti che non potevano essere 'endull ad un 

p:ezzo compc1111vo nspc tto a qu<'lh prodotti e distnbu111 dtrt'tbmente dal colosso nipponico. Da 

ciò ha a\"\tto seguito la dcci'lone della Elcctronic Arts di congelare la distnbuzione di prodotn per 

la" mttndo. La casa giapponese ha accus.ito il colpo. e, probabilmente temendo che il fenomeno 

pote;~ d1ffonders1 a macchia d'olio. ha ptnsito bene di n,·eden.• la propria pohtica commerc1ale. 

Dallo scorso pnmo ottobre le cartucce desunate al mtrcato europeo •engono \-Cndute <bila N1nten­

do m dolh.n. Con quc>t.l mos'a (t" ,ofl\,~re houst' europee riescono ad u<arc dalla mor.<a ·~ono­

mxa" nt!lh. quale s1 tro'•'ano strette Per a•cre un'idea del guadagno che ne traggono dal pa .. ag-

~n baro pensare che ordinar" 50.000 ca.nucce da 16 Mbu per S!llF.S dal pnmo ottobre 

CJJSU Su o al pezzo pnma ti prrz70 poteva osc1ll4re tra i 3.100 e 2.870 )-Cn aa..•cuno. corri-

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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S econdo 11 settimanale por aooenl a la11011 : 
CTW. I Amslrad potreboa rientrare nel settore : 

dall 'rnteractive enrertainment tramite una macchi­
na CO Oav d Hennell, direttore markehng oella 
soc eta Inglese per I se11ore computer, ha 1nfatt1 

• • • • • • • • • 
dichuira10 a CTW Che • A11ualMen1e ci sono alcurn : • 
s111lupp1 motto n•eressantt nel campo delle ITlac : 

• 
chine CO e noi crediamo ler1T1amen1e che 1n futuro : 

• 
I software· ne I accezone plu vasta del termine. : 

• 
vorrà veicolato su CD Ogg g'°'no es stono ak:uni. : 

• 
nteressanbssune oppor.unta per I solt.·.a•e su : 

• CD In passato Amstr ad non O mai stata oomvolta : 
• in QJCS:o campo IN! piobabttmonte ci concentrt.- : 

remo s hal'OWare tanco per commc are • 
Leggendo la dichiarazre>ne d Hcrnel c1 è 11en11 o 
In mente che I Amstrad po• oobe d vcntare iceo ,_ 
zrata~a della tecnologia 300 Ritoniamo lnlanJ e h 
sa mo 10 1mprobllb :e Che r Amstrad intenda svi­
~ppare un suo Ststema prppr etaroo lllsto l'affolla· 

• • • • • • • • • • • • • • • • 
• • mento n Questo sen0te dopO lanct e/o 01 ann .,. : 
• c 01 QiJCSt rreSJ Ou nd1 I urnea atter,,at1va a d1 : 

spoSlzlOllO della soc e:! o Ala~ Sugar per enlrare : 
• 

nel settore dl!t CO enterta rment' resta 1 300 
che ha una pol111co d1 cenze hardware 
51 tralta • ci ten amc a sono 1nearlo • d1 una no~:ra 
ipotesi, c•O nonoti.1nte rireo1amo che non sia co~I 
peregr na eh vivrà vedrà 
AnuAlfTl()ntll l'unico 
prodollo Am$trad 
nel settore del d • 
ve111mento nterat11· 
vo è 1'1brtdO M&ga• 

orive PC denorr1-
na•o con gran stor-
lO 01 tantasla Me· 

ga PC 11 Quale co-
munQuct non ha r1· 
scosso un gran 
successo d pub-
bllco 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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MARPES E CODE MASTERS: 
• attenti a qu~ 

L
a Marpes Europe S p A • d Sili· 

bu1ore d1 videog1octi1, J0Y5t1cK . 
cartllcce. console e accessori • 

ha presentato alla stampa la nuova 
pr<ldo.i:iooe della Codemasters 
sohware hou6e ongiese gpecializza:a 
on V1Cle0gloch1 per Mega Ot ve, Master 
System, Gamo Gear, N1n1endo 8 b1t • 
Arruga e PC, quah per esempio M1cro 
Machtrl8S, FantJJsliC Dizzy. Cosm•c e 
ft.r 1ssimo Game Geo•!'! La presenili· 

l!One r•guardava an­
che Quattro arcade • 
una raccolta d1 4 go0-
ch1 sport1111 per N n1en· 

do 8 bd I cui lanclO 
europeo (I p<evisto per 
la prima set11ma'l8 di 
dicembre, 1n contem­
poranea con la verso0-
ne per Game Gear d1 
Micro machlt'l6S. Cile 

ha 1mpl..!menta1a l'op. 
iìone per giocare con· 
temporaneamenle 1n 
due giocatori su la me­

de56T18 console 

Il NES stà rap1dameflle morendo p u raoidamen·e 
d• quanto una macchllla d Ulle successo abt>la 

mai fatto I pnm1 dati allarmant giungono da P«> 
dulton dt software. ben 6 dot 9 pnnctpali prOdulto­
ri di g1och1 per NES hanno annunciato d1 non a118' 

on programma per~ 1994 alcun t1IOlo P8' 1"8-0 I 

Nin:endo T uno c10 è fruno deUa &rateg111 de la 
grande N che na puntato tuno sui~ glQOOflt 
SNES e Game Boy, trascurando Il NES Ad aggra­
vare QJOSta carenza 011nteresse da parte do 
·mamma Nontendo" è, anoora una 110118, la que­
stlOl'e dei costt Una cartuccia per NES costa po­

co meno de la meta d1 
quanto costa la macchi· 
na Tra l'altro 1e cartuc· 
ce per NES venivano 
acqu1s1ate gtà tn dollari. 
a dunque non godranno 
del g ovamento d• cu• 
potranno usufru re 1 pro­
dOlh per SNES (vedi no­
uzoa Nintendo code sui 
prezzi ) Per l'S.b1t Ntn· 
tendo ounque rroongo­

no ben poche chances 
di sopravvivenza 
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\1RTUA1ITY 
SULLA 

CRESTA 
DELL'ONDA 

!.a ~anà virtuale ha fat· 
to il suo trionfa le de· 
but:o tn borsa. Al pri· 
mo giorno di quoUZJo­
M alla borsa d1 Londra 
tnfam 1 utoh della so· 
anà bn1.1nnia Vtrtua· 
l:ily. il gruppo produtto­
re d1 omonime appa· 
rcechiature di realtl vir· 
ruale. •ono lettcralmen· 
te andati a ruba Quota· 
ti tnJ?1ahnen1e 170 pen· 
ce per titolo, 1n poche 
OTe hanno toccato un 
aa.<stmo d1 31a pence. 
e quato ad onl.l del fat· 
IO che t l'IS.lputo che la 
soaeù è attualmente tn 
perdi1.1. e lo ~sterà an· 
cora per molto John 
~·aJdem. 11 g1ovaruss1· 
mo (oggi ha }3 anni) 
fondatore di questa gal· 
lina dalle uova d'oro, 
,ulJ'onda dell'cntusla· 
smo per tinto successo 
rromette in breve una 
rap1d1ss1ma cre•ciu 
delle apparecchiature 
d1 realtà virtuale, con 
un conseguente calo 
~loro (ancora spropo­
sibn) c:o..u. e la poss1b1-

tà di un 1mp1e110 do· 
mesuco la scommessa 
che gli investitori fonno 
~ grossa. Waldern ha 
tnfatu annunciato che 
quest' anno la società 
chiuderla il proprio bi· 
Lanao con un passivo 
di quasi 400.000 ster· 
~ (quasi un m1hardo 
èi lir~I e che potranno 
non amvare diV1dend1 
2:n<'.on per divet$i anni 
~do CIÒ a decidere 
d nsch1are maggior· 
~te sono state pro· 
pno le p1u grandi so· 
aeù del settor~ quali 
Motorola (che ha acqu1· 
SU!O il 3 8% della !O· 

età) e I B M Europa 
_ :?% e se s1 muovo· 

l'!tV-ctl a>l nssi e' t da 

-

RENEGADE 
SUPPORTA CD 32 

La Renegade ha annunoiato la reahzzaz1011e d1 al· 
ounl t1tol1 per Amlga CD32 Prima d1 natale do­

vrebbero uscire - atmeno sul merca1o britannico -
Sens1ble soccer. The chaos eng1ntJ. Speed ba/I 2. 
F1re & ice e Urld1um 2 Oue&ll lltoll sono semphc1 
conversioni delle vers1om per Am1ga 1200. e ver· 
ranno '11trodo111 ad un prezzo d1 25 sterline Sem­
ore per Natale la Renegade lancerà un prodouo 
appos lamente reafzzato per Amiga CoJ2 che SI 

nt•tolera Righi of th8 Amazon Ovcon. e C06terà 30 
sterline. ·oonre le conversioru oa Amiga 1200 ad 
un prezzo inferiore. ha prec1&ato Tom Watson del­
la Aenegade - non sign1f1ca cho ques11 siano pro­
dotti scadenti I nostri prezzi ~ono cosi bassi per 
due motM voghamo lanciare 11 CD perché siamo 
convinti che sconfiggerà definitivamente la p1rate­
r1a e poi slamo conv1nt1 che attualmente Il prezzo 
dei v1deog1ochl in generale sia spropositato" 
Per saperne di p u. guardate 11 servizio d1 pag 19 

CyberMan 

FINALMENTE 
PRONTO Il PHILIPS 

FULL MOTION VIDEO 
li tanto annunc11lto (e atteso) modulo Full Mo· 
uon Video per CD-I ha fatto finalmente la sua 
apparizione L'espanS1one è lnlatll •n commer­
co dalla SC()(sa setumana n Gran Bretagna ad 
un 1><ezzo di tSO a•erhne O mercato ta ano 
dovrà avere ancora un po d pazienza prma d 

poter metie<e le mani sul prodo""'O Il mooulo 
sarà 1nfatu 1n commercoo net nostro paese a 
partire da prossimo gcnnao ad un prezzo 
che dovrebbe agg rars• sulle 450 000 hre. Con 
l'aggiunta del Full Mollon Video n CD I d ven­
terà la prima macchina ad essere commercia­
lizzata. In grado d1 leggero 1 Video-CO 

L
ogttech ha annonclato e presentato un l1UOll<> S>Slema d puntamento per COMputE!f BM 
compà!-Om S. chfama CybeiMan ha I a$petto di un mouse un po panicolare-. è U"I coritrQl­
ler 30 ohe permette ai g!Ocatorl d1 controllare con IJ1ll1 80l8 ma~ tutu • 11'10V111'lef1tl su llltti gl\ 

a81l• senza dover rlCOrmre alla IG$litlra e, cli eg1na sulla totla, è m grado dr t••1smcttero all'ulen1e 11l­
braz1oru legate all'allOl>e d1 gioco In CyberMan. In p:ral1ce 
vengono unite le çaralterlstiche d1 mouse joys~cl\ e lrack­
ball trad•tlO(lah I Ire 1as11 prograrnmabih d• cui è dotato gli 
permenooo il• spostarsi nelle 001 Oirez.or\I necessarie per 
sllllUlare il mownento tn<fomenslonale sugfi ass X Y e Z ma 

anche dì guardarsi intorno. spo<gerst '"' avant e ìndielro e 
J)ef$lflO d1-tog1ietS! di mezzo QUando la S>IUalKJne to nchle­
dif Gfa41e a meccwusmo d r>.i;posta tattile lilcòrporato 
sarà possìb~-a< g«aton "v!vertJ ptù da~ a:cuno av­
~ del gloco Questo pero non eta subilo Bisognerà 
attendere rusc 18 dr &altwaro dedicato In tal proposto aJcu.. 
ne delle più mportanf.I. software hou$e !TIOl'dia (EiectrOfllc 
Ar!S. Micropr06e. Ong10. Vlrg1n ) llanno gia annuncll!lo la 
rea11zzaz1one d• software che ut1llzz1 anche la funzione d1 
leedback sensonale 1 primi g1och1 dovrebbero essere in gt­
ro già dalla fine di questo mese Con J g1och1 non appos1la· 
men e studiati corl'unqoe CyborMan potrè essere imp1ega-
10 come un normale mouso CyberMari è In vendita a 
· ,-, 'JT • VA 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • 
~llNllty ., • • • l'apparec- • • 

chlal..,. .. • • • realtà vlrtua .. di cui • • 
attblamo dfffu•...,,.nte • • • parlato nello sco ..... • • 
numero, antver• an- • • • che In llalla. A dlalrl· • • 
bulrta noi noatro pao- • • • ao aaril la Vlrtok S.r.l. • • 
Chi foaao lnl-•aolo • • • puo mottoral In con· • • 
tatto con la aoclett • • • telefonando allo • • 
03M/800t33. • • • • • 
~ Allon3,ll • • • gioco di plat- • • 

laloo n>O/ulo- • • • ne dalla V"111n • alato • • 
llnelmont• convertito • • • par Amlp . .. vi lnt• • • 
,..,.. Il glucldo di K • • • au quoato eloco clov• • • 
te procurarvi n num• • • • ro 47 dalla rfvlata, nel • • 
qual• comparo la r• • • • cenatone dal nostro • • 
Yurl Abietti. • • • • • 

Fanatici di • • • 
0-lpor • • 
Am11a• • • 

• ghmlo Il m-nto dal- • • 
la voatra rfaco••• È • • • alala infatti roallzuta • • 
la ., .... 1ono t . t dal ca- • • • polavoro di Dino Dlnl, • • 
nella quale • proaent• • • • t• aulone •coppa•, • • 
manc•nte nella prima • • • veralon• In clrcolaaJo- • • • ne. • • • • 
~ L'oaannato • • • SlrHI F/fllt- • • 

lor Il• etato • • • converttto por .. mae> • • 
chino IBM c ..... pattbllL • • • Il risultato purt._ • • 
• Inferi- a quelle • • • cho polova.no .._. • • 
lo noalro -lori • • • aepottallvo, o quoato • • 
- al di .. do911 h .... • • • dlcap dovuti alle fimi· • • 
laJtlonl lnlrlnaocho • • • 
dalla macchina. • • • • • • • • 
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Tutti 

i CD 

sono 

uguali. 

I CD-ROM no. 

u-:.- . = 
I ' -· 

f i 
o 

' I -- e . 
i -· ! 
' • 

NEC 
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CD-ROM 
CDR74/1 - CDR84/ 1 

Premesso che lutti i CD·ROM 
sono CD-ROM, sappiate che 
CDR74/1 e CDR84/1 sono 
CD-ROM NEC. Anzi il meglio 
dello gommo NEC é Ira i lettori 
singoli più veloci sul mercato. 

Eredi dello gronde esperienza 
dello NEC, che è stata tra le prime 
od esplorare questo frontiera lec· 
nologica, questi due prodotti so• 
no dotati delle più innovative 
potenziolilò. 

Doppio velcxilò di rotazione 
del disco, sislemo di correzione 
errore (circuito ECC) o tecnologia 
MultiSpin, lempid'occessodi 280 
ms, tronsfer rote di 300 KB/s, 
memoria ceche di 256KB, 
interfaccio SCSI 2 od alto velocità 
e massimo compotibilitò fra piat­
taforme differenti, pulizia ou· 
tomotico delle lenti,doppiospor· 
tello ontipolvere, compatibilità 
Kodok Photo CD (Multisessione). 

Potremmo continuare mo b-­
se è meglio che lo focciote voi. 
Dopo averli provati. 

CDfV 4/1 lii. 980.000 (IV A escluso) 
CDR84/l llt.870.000 (IVA escluso) 
I prez:z:! pouono subire variazioni senza 
preavviso 

NEC llolio S.r.l. 
Direzione Generole 

Vio L do Vinci 97 • T rezzono S/N (Ml) 
Tel. 02/484151 · Fox 02/48400875 

Filiale di Romo: 
Tel. 06/5920523·4 5 · Fax 06/5921043 

I --
. = I 

I -· 
• 

e 

NEC 
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L
a console Jaguar sa~c1sce d rnorno su' merca· 
to de1 V1Cleogiochi Cle l"Atar aopo p1u a Clue 
a'1l1I ai latitanza e dimostra cti. ogni volia che 

'~ presentata una nuova macchina sorgono Mm· 

e<ede dubbi 
~ Tmag nena del surreale. un 
tallOlaecio 1n legno che riporta 
e .. mera promessa d1 amore 

e:e-no d1 due g10Va111. un t>an· 
:ooe 11um1nato escluslvemente 
oa una p1ceola luce. I 1mman· 
cabile contorno d1 una carne· 
r.erona tedesca e le allegre no-
• ~ d1 una marceua teuton ca 
cne r pete lo stesso ntorne110 
L~ un centinao ~ VOite 

M uovo in una 01 aue le •'8CChie b rr91 e u1desct>e 
cne àl!Ss8 come. aOCOfa oggi res:stono B'le anghel•e 
ae :empo Ed e au1 che ITll accingo a scnvere della 

maccr.na che a de:ta delfA:ar rMlluzlonetà la conce­
::oie del 'utoo> del \/ideogoc~ E: a:ii a Fr ancotorte che 
è sw.a presenlala utlicialmer.18 la nuova console a 64 

bil O.. A13I i Jaguar 
Le soecJdle (Yed• t>o•) detla coneote cne questo mese 
YErTa 1anc1a1a neg SU!tas (IO lialìa arr.vera ramo pros­
srno) harro de incredble e noo Cl si pot.iva as~ 
P- a1:ro d3 la fllllCChina coo segna D nenuo del AIJ/1 in 

"'"""ca:o che lei sressa ha crearo 

UN GIORNO TUTTO QUESTO SARA' TUOI 

"«l!ro Atari non poteva avvenire con prl'flleSS& mi· 
g:..or Una console annunciaUl ormai da annt (noi corso 
~ qua 1 ha anche cambiato nome) che g1a prevede. 111 

U1'I luturo quanto mai p1oas1mo, I ormai Immancabile 
!11.JOPOl'tO CD Ma m progeuo c'è anche la possib1l là di 

accedere a g10Ch1 mul11-u1en1e via covo e la poss1b11ttll 
o giocare 1n un ambiente d1 Realtà Virtuale 

I conce:t1 con I quall l'Atan ha preparato 11 lancio della 
sua nuova console sono 11 truto d1 anni d• lavoro e d1 lni 

ziat ve d marketing noo lnd1ffe1enu 1nnanz1wtto I due 
ar. 01 anonimato durante 1 qua 1 la società è quasi 
scomparsa dal mercato. sono seivti a sviluppare quello 
et;> ., a t'e macch e per ora •n commercio noo poGSte· 

aono (Vl!d 1 64 bit e t 5 PfOC!'$SOO per asempb) 1n ptu 

e s:a:o fllr.'18!0 uri contratlO munim~iardario (la c!lra esaI· 

:.. e o. 500 mlfal4 d• dOllarl) con t BM Cile o ventoitè le 
proQ;Dice ufficiate della consolo 
~e e case Cl produz'°"e software noi\ sono 

s:c:e bsca·e lll oispa11e perché orme1 è chiaro che 
:accnma ol're che per e lnsi1e e&P8C•lè si 
~ 50!)rat:t.~ per ptodolll che ha a disposaio-

Propno per ques:o Jaguar ria dala sua goà uri ... (. 
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JERRY 

IOUHD 

' ... 

... .. 

'" ....... 
TtM.PI 
•UAftT 

.IOY8TtCU 
CLOCK 

CONT-

-

TOM 
• . 

..AM 
MIMO..Y ...... 

CON'TlltOUC• 

YIOIO 

...... 

papao g1ocl11 e •presto saranno e stesse case a 

eot:,,a•e a choeoerco di p0ter orogrammare per 1 Ja· 
guar vis·e te GUO faotasbche poss bd :a1 

Ma QU31 sono dvnquo ~ poss b ia ere 00-..reb· 

tiero ndulre I prao-a11nia:or1 di t.rto nondo a ta·e la 

r pur d produrre I g«hì per M Ja\luar'I L-· PIU l!Tlp(lf· 

1ar11 sono 5 (vedi bo•l e se ma~ten'anno le promesse . 
e è d.a creoere c'l& POSS8l10 rivoluziona· e realt'1ente i 

modo 01 pr0!711-":lm8•e viooog;OCho l as:;e:?o pu .nle­

rC$S3tlte è ~:e archìta:ll.fa a 64 bi: ctie rlll'Oe 

b macch 113 potente e l'lrtOVB:MI e'IClle •osoetto a la 
ooncorr8'llll aggoom'ISSllla 

I goacl'li prodo:tl pe< M 8\'ICIO amer cano ere n zia· 
mente &Wllerrll In dJe s1a•J ca,..,p1ore (New York e 
C11 lorr a) sararino presentati a grt .. ppi d cinque 
(vcd Box) 011re ~ Cyoer('()(}(f)h che sarà ~e uso con 

la 1".aCCh nit 

La cosa 6traord1n ina ·e~ rappreserta 11 punto d1 for· 
u de a !'!uova pol1~ca Atari • è ti prezzo della con~e 

lr A rica 11l!a111. verrè prOPOOta a• DUbbltco a 200 dol· 
la men:re le car1ucca verr~1wo vendute a un prezzo 
che osc *A tra 39 et 59 dollari P1ezz1 che consen11-
•amo eg utenti d po·ei acqu1s1are 11 Jaguar serza do· 
ver • e troppe carob1Jl1 

giocn Che abbiamo v sto era'10 tun a hvel od "alfa 
~er on che rende lll'f)OSS•b te ddre un g1Jd1zt0 delt-

• :vo 8tSOg'1B pero ammct:o<o chi; f SOrtoro è dawe•o 

o Devo comunque d re che quel poco 
IO 'ICI' l"I ha enl.U$1asrnatJ. encne se 'a graf1-

ca a Crescen~ GalaX> I V11CO ttolo oona QtJaSt u'tlTla· 
IO) è dawerO mozz.allalo 

E e ·e semb<a Che nepp..re rAtart sa co-
se a QJe CIMl ha crea:o La IW!tl dcl ~to 
del e degf: SP" :e è rc:evoie. ma è ow o me e 
realt là dc!la macctt.na non soro a'lCOra stai<> 
D1Al:e a;ipoeno tbl so Ge Jag..ar sarà da\1\-ero a 
maa:tl!llil a cu tut d<MllNlO guardare I'! li.turo COINI 
ll'r Cl n:o Per ere ci sono dene OUOl1e p<e­
messe Speriat!'o che p•esl" amv.,,, d" gtOCI' che 
S3;:iç'.a:'10 lafg onoro 

Giorgio Baratto 

CONSOLE A CONFRONTO 
J AOUAR 300 CD32 

llUS !l4 b I 32 b•I 32 tul 

Anlrnazlone.{plxe!pec) ~ m1 o0n1 &I mt1"'1t (5 mllion ) 

Colori 16 m ion IG mllool 76? 144 

Q.,.llca Trve Colon Si ('.12 btli $1 (?4 bH No 

Maa&lmll Rlaolual- 768X57b 6-IOX400 aooxooo .. 
Processori ~ 4 !4J 

QuallU. -o CD Stero te bit SI Gi No (si con I CD! 

"""'*'1 cli C.-11 per la alnt .. 1 ao,,....• 1~ ? 4 

MIPS {Milioni di latnalonl a l aecondo) •s (?5) 3 

Hardware Cuatom per 111 09gettl In 3 D Si No No 

Architettun del llultl Proceaaore Si No No 

Proc ... ore Oagett! Si No No 

HardWare par lo Scrolll"!I $1 IN>l • SI 

....,_.,. par 111 Serlt• SI ~N:>) SI 

Hardware par ZOOm • Rolulon Si {No) N<> 

- '*"" ~c•ft• 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

LA PRIMA COLLEZIONE DI 
''SUPER M RIO WATCH®'' 
Ehi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono lo 

fine del mondo ... e poi sono speciali anche dentro: 
--r- sono al quarzo, analogici e subacquei 

PER AVERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 

Nintendo 

fino o tre atmosfere. Entra anche 
tu nel team Nintendo con i 

primi esclusivi 
Super Mario 

Wotch! 

#!!.! "-!!.. 
MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO V.VI 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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REGOLA I 
Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch•": I 
1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi I 

Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci perchè sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la I 
scritta "Importato da Linea Gig s.p.a. • 

2) Fai t imbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala I 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini f iscali con la data non compresa nel I 
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. I 
4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con I 

gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 
~ PEP MAn O WATCH c/ o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergumo) j 

Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni I 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). I 
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. I 

.K. RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 
Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, .., e<-

- ch10 j egalano Super Mano Watch1 

nome ___________ cognome ______________ _ 

. via ______ _ _____ no __ _ 
c~à ----------

I 
I 
I 
I 
I 
I 

provincia .... _ cap _ _____ tel. ~I 

Tipo di consolle posseduta: ------ ~' data di nascita I!! 

.-
SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto----- n° cassette possedute 

NINTENDO 8 bit 

,...., GAME BOY -
Altre marche 

Mese e anno di acquisto 

Mese e anno di acquisto 

____ n° cassette possedute 

n° cassette possedute - - - -+ 

Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

Possiedi un persona! computer ? J Si L No Modello ---- -·-----­

$.,c,d i i' modello 
che preferisci: 

• 
Cl 
o 
() 

Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 

11 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

INTENDO MODEW DEPOSITATI. OGNI CONTRAFFAZJ http://www.oldgamesitalia.net/ 



N
ove mesi dopo I annuncio la macchina 
PIU anesa dell anno è una reali! Le prime 
ltf'press1on1 sul!" FZ-1 Real 300 lnteractt­

..e W!lptayer la0C1ato dalle Panasoo1c 1n America 
'ffl pnrn giorn d1 ottobre 
Penso che pochi altri avvenimenti abbiano ca1a11z. 
za•,o ar.enzione della stampa mondiale spccl..1llZ· 
:za1a Quanto li lancio del primo modello d1 1n1eract1· 
ve Player R1vtste Inglesi americane, francesi 
~rie. g1appones1 e 1tahane hann tC&to pa 
Q''>e e pagine d1 anteprime a qu che promette-
va d1 diventare 11 nuovo stan d mondrala. per 
ouanto riguarda 11 d1verumentCI elettronico 

Ora a venuto 11 momento la vllf1IL. l!e prime 
macchine sono glè d1sponlb11i da quasi un mese 
presso molti 1mportaton paraiielt. anche se r la 
::ftS:r buZJOOe uff1c1ale b1sognerA anendere un da· 
ia non spec1flcata del 1994, e 61 possono c:dmm:,_ 
oa-e ad azzardare dei pareri sut successo che 11 
ru:ivo standard potrebbe 11 UOl-

1 primo impatto con ta hlna e nro po-
s:w ne a confezione sono -ili due CD 
mo con·iene quel Crash n che l8nlO aveva 
fa!lO SOSIJ'rare 1 Vldeogiocaton a VISI& delle n-

creo °' ITTYTiag1n1 n rttt•~:u~r~-~a""'~ng~~~~~~:J 
COI ldO contene una re di prograrmw dlfl'l()o 

wa·:vi sul'e var e llpoiOg di llOftwete che V111rano 
presentate ne• prossm mesi 

è g:à parlato, anche e so anutto su K 

in largo R1cord1amo sotol che IO 81andar 

t>asato su un'architettura R se a 32 bit ss1ede 
chip custom per animaz1 
re~ure-mappmg e sfrutl 
:;oM avvalendosi di un 
300 Kbls) 

sonoro e ralica In 
come auppor o Il CD· 
ore a doppia velocltè 

A decretare le fortune • una macchi concor • 
ono pt1nc1palmente re fattori la qualità 

de!fhardware, Quella del are (che 1dealm&nte 
dovrebbe dimostrare ta enza dell hardware) e 

la bOr !ti del markermg, c~·-~~~~l~PfU~:::J 
pOSSIOìle 

"&! qve lo che riguarda la q 
recentemente erano girat notizie preoceupan!t 
Che me"e"8l'IO In dubbi 1ea 1 po1enzi8l!l!1,., .. _ _ 
l1UCMl s:.andard Posso t1110QU1ttameole elmélre 
ct;e !e \'OC erano a amenle re lo spe-
.,...'1v> tecnoehe sono g a ine nel flUs 

l'n!!l'O ~ r .. oora10 d K n aotepr ma Pf r l'Europa) 
e:ta:no alora U e a pw in dico. Cra· 

&m 
~ Crysta Dynamic una aoflware 
~per cr a P<odOlll per 
caso Ira SUOI memt>n c alcuni <181jlf's...S~p.-,,... 

da lare per mette<e 
:i eturadTrp 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

o ....... , ...... 111• 
ratu• 11 •1aanat ... , ............ ..... 

IMllWD .... _ ... ----·-21111 ............... _... .. letY•d•­
,. ••• ntl .. JDO. 

flotto) Uln ... t O IU -
,., ... ti UNI ....... 

-lo cl 18-• I "'1Tit 
ml 91echl In --Il­...... .._ ...... _. 
•• A.lii per JDO. 

Wli;I 

- nn u• -==?· I 111111 ----· 1• -•RE 1a• 
..... El. 1111111 l 
•O I Il I tp I • 
I I tlllfc11l1_. 
.... PA•e•11•1 
Ud'F 1•1111111 · 1 ....... 
••1•1 11111-
.... 1 ...... I 11 -·- ...... .... 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• 



-• • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • . 
• 

• • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • 
• • • • • • • 
• • • • • 
• • • • 
• • • . 
• • • • • • • • • • • • 
• • 

• • • • 

rimo r1su11a10 è un gioco d1 corse am­
n fui uro PoSI -eromico. con aulomobrh 
SSlll a ricerca color.ca. ragg laser e 

cl al plasma 
mo subito tne non 111 1rana dr 1.1n caPofa­

roUo do a vettura e approssrmatJYO e 
avere quel senso d veloc11a che SI è 

tare per esempio in F-Zero su 
spesso non SI nesce bene a capi· 

accadendo n posta, si vi~ne CC>lplt 

n1e a e spalle senza po1er reag re (le 
SI possono oepositare non sono por cosi 

••••,,;-lfo:i:ast:ir'.) e poO capoiare d lrovarsl 1mmea abt -
n ulhma pas12 one dopo un giro dr posta 

10 ques10 pero 11 g oco ragg unge que~ 
uo scopo pnnc pale d1mos1rare che 

real zzez on• mal v1s1e sin ora su 
domGSIJCO 

•af ca 1n mov1men10 è straordlna­
llu1damen1e e senza neppure un 
one e accompagnala da must· 
(probabdmenie recuperale da 

11 p1lo11 •vert" che c1 sfidano e sr 
(tutll ngorosarnenle dtgitallzzau 

·rei ta) contrtbuendo, cosi a ren-

ammirare una rampe soprae eva1a a 
ChllOr'~!! o d distanza può sembrare un 

ci.i~~r ordar o, ma dà la sensavone dr 
• o mondo d grtale 

ica e 1 sono<o, pero, a gioco non 
mo e presente un opzlOf\EI 

OSSlb e acqu!S'.are delle armi e 
per la nos1ra macchina Il tor· 

::cezronale e 1 corridon 1n gara 
Pdlda•• .-..•...i persone ta che 1 contraòd,_ 

t:jf9• 11111 mllientazron In p<alJCB SI !rana dc 
olle per 1 fu1ur1 sv1lupp1 che 1t 

,JtJIMn 411V'O "'"""" ntira Bello ma pnvo d1 spes-

lllM~a terzo e ull mo punto - Il marketing 
r leggervi 1'1noz10 dell anrcolo senza 

tPll!)d"fe una Ira Tnp & Co hanno fatto parlare 
..-1c1to 11 m<mdo della loro creatura. che ora appare 

corno 11 lorma10 CD ptu v1c1no al successo. pur es· 
endo s1ato 11ppena 1n1rodot10 Panasonic dovrà 

r."od1l1care le suo s1ra1eg1e di mercato per adallar· 
si anche a un pubblico p1u giovane e "giocoso" 
ma possiede 1ndubb1amen1e le carta gtusle per 

po1erccla fare 
Il prezzo? Sicuramente è elevato (tn llalia. di 1m­

portazt0ne parallela è d1 poco inferiore al milione 
e meuo) e 1nìz1almente scoraggerà motti poten­
ziali acquirenll Non bisogna pero dimenticare 
che è dos11nato a calare e chO comunque. per 
questo piezzo SI acqu1Sla una macchina <lalle po-
1~nzia 118 maggiori a QUODe d1 un PC stratosferico 
(dal prezzo 51Curamen10 superiore) almerio n am­

brto videoludtco 
Insomma d 300 come g a U rock n roll ts here 

IOWY 

And,.• Mlnlnl S•ldinl 
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1n dall 1r11zio 11 mercato Am1ga è stato 1n gran par· 
ce 1ra11'1SIO da giocn1 (le appl caz1on1 'sere• per 
Mac1n1osh e PC sono pr&ocamen:a sempre state 

o qua ta s,per!Ore a1 progremm1 e a''e VCl'SìOl'I pe< la 
r!'.acctme Conmooore) L'uscita do le ~o a 16 bn 
~ D11ve e Super Nin:endo) da una par'e e I recerte 

"feraT'ero PC nel campo v deoluoco daJra tra ~.anro 

-.;o enoM>emen1e • monopolo Amiga in rrolll geoe· 
Smulato.-1 d1 llOiO e Gtfl sono sai conqucs:atl da• PC 

spa-a:iro plalfonn e p cClliaou­
ro dal'ie console 

Cosa r mane a lora a UNI mac· 
cnna assed a:a dalla pirate< a e 
ea o sviluppo 1ncontrolla10 d1 

sollware non sempre qual ta'1va· 
• •e eccelso? Alcuni maligni 

ISC'! .nqono cne l'Am1ga s tegge 
s. e s mulaz1onl calcistiche 
Goa e Sensrb/e, sopra1tu110) 
"· non nanno eguali su ros-

5!6' a'lra pianal00118 (ma dur~rè 
walf3 per molto questa egerro­

, Andal8V1 a leggere la recen· 
s e d Goal per PC a pag 

F= coN•as1are questa ton-
~n ~ a'lron:3re 1 burlascosl enm '90, 18 Co-nr.lodore 

pensa::o bene dì sv tuppase Amiga CO e ufficia IZ· 

a-e e poss bolmente m>g orare) la SllUllZJ009 d facto 
Amig8 COT1e ·macc:nna da g«e>' 

~ essendo PllVO d iasiiera ed P'Oglanm 
$UCC8SSO de Amiga CD si basa eWusi­
oiOc!li C119 le case di so:·,..are rlUSCll'anno a 
.. 1,..1'''"'.,. - pc.ter1 a 1a ci. s f"'lA ·I ra J.. 
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momerto IOflO d1spoii bi~ SOIO quattro g1och. 1 due n· 
ctus nena con'ezore (0.ggers e Oscar) e altfl due 01 
pror.srna i;sc la Pinblln Fafl!asies e 0-Generall()(I, e su 
ques• si ~ basare I primo gi\l(llZIO su~ maoch mi 

A l'IOlllO parCfe o poienzial ta agg Ul'tNe de a rnac­
d'!N (r1$petto a qJe ed 1.1n Am ga '200) dovute a 
nuovo civ:> A.<>•.O che pe,omene 01g9Stll'e111 tempo rea­
IO ta p!3f18I corr•e•siorr (C(lè la conwrsione della g·ali­
ca a bl!plane n qoefta a byte per pixel t.158la ad-"· 
po da e macchioo BM corr4)at bli) sono pe• 1 mo­
r.:enio nmas·q r.esptessa nessuno de giochi S()p'ac -

• è sia:o mogl()l'a!o sens bllmer'te nspeno al'.e ~ 

per Amiga 1200 
La Corrnlodofe a d ~ererza detta 300 Company e 

de!l'Alali non produca so11ware e qund e re a'v;rnen. 
18 r~e o questa s.1uazione. ciò norosianie e 
ctlied mo pe< ouaie mot "° non eoo1a eh esto a o\Ja • 
che aoflware hou~" d svituppa•e oe, Mo 1 apDOS1t1 1~ 
gradO o rnos11a:e le effet• ve capac t.à de la maccti1na e 
qulnd promuovere al meglio le vend.te della sua conso­
le ne la oelicata 'ase d Lal'CIO (soprattutto In un momen­
to 1n cu ~ conconenza s1 sta tacendo sempre più ag­
gress va) .. t vero che Am ga CD costa sensibilmente meno 
del 300. ma costa anche sens1b1lrnenle di piu di un Su­
per N1n:endol Come g gllJS~fica qu1nd la sce~a d1 un 
acqu s·o di q~ Lpo r peno a que lo d1 .ina console 

p u classica"? 
Cenamenle P 32 o I Com'nodore ha daHa sua li sup­

PoltO CD e M Full MotJOn Video (quando sa•à d spon bòle 
I modulo MPEG) oltre a fat:o che darà :a PDSS bt !là a 
Pfogr.wrrna1011 lf'lglesi d slogare 11.tta la crea~ta a loro 
dosposlliOll8 54.1 1118 P'l!:?a!Drma ibera" 5e'1l3 censv e 
o difenlve oo alo (come accade ad esempo per N n­
iendo) L lfT'potllll'lle 6 che ques:e po!ellZlél 1a • sa tee· 

nitlle che crea· w • vengano sln..1tlle e non mia11gano 
~esse come è accacuo a 1200 a tutt'ogg pnllO 
dJ una "k:ller applcat.ar Per tare clO cred~ S4 ne· 
r.ossark> ncen~vare lo s ppo ck sol:wa•e per la p>a:· 
taf:irma in ciues:ione e sapra::ut•o e rnlllélfe la p ra:ena 

dalla part ta 
tnor.re la Corrmoclore n:enoe cercare dl COl'tlabatte­

ro ot'a vasta 1urt:1eca d COf'sole a~ermate come que e 
Sega e N1ntendo COf' una ouona po11:ica di prezzi le 
convers10l'1 d vecct-1 goch1 verranno vendute come 
o.idget game e oè e rea 29-39 000 ire rne'.'ltre 1 ~teli 

svi uppa11 ~ppos11atT1en1e per la console avranno un 
prezzo al pubb •co cne si aggirerà ira le 69 000 e le 
79 000 ira Ou1no vaie l0<se la pena di applicare Il la­
rnoso proverbio 'eh p1u spende. meno spende' Una 
ca•tucc1a per coosore costa corne due giochi a ·prezzo 
pieno· qu nò se la qual11b dei prodotti sara aobastanza 
compet :1va CO<' g ':essi so di necessa•1 an acquisto di 
un goco por SNES o M.iga D•1ve s1 pouanno al ne rea 
comlltare MCl'OCOSfl! e JIJ!SSSIC Park o ql.Sttro CD C(l(l­

eneii 1 vecch sucçess1 de 500, o tre· uno nwd~U e CCY· 
rew per chPSeJ a 32 b! 

La rSPOS:a sta qund1 t.r.a nel aohware è q1JSS10 

segreto del succesto d !Ili rnacc~..na Se le soltv.a•e 
house nspei:eranro I :ermlni d• scade'1Zll che sono sta· 
annunc«i net~ smpa en:ro Natale usc.-an­
ro pru d q.iarwu wor Scio alto<a 5' POClà <lare "" g u-

" OIZIO pa) comole:o ed 8S8Ull8!'.:A! sul An-oQa CD 

Yuri Abietti 

http://www.oldgamesitalia.net/ 





Leader 
presenta 

FIFA INTERNAT ONAL SOCC R 
"' >RIVE 

Giocalo ... e tt sembreià di essere nello tribuno 

• • • di S. Siro. 

R0ou1..u J 
i. • \ • ~ ~r v'I e 'lJ-. 

Vìvì le avventure del poliziotto androide più famoso del mondo. 

Lo fomiglio piu svitato d'Americo e finalmente 
sbcl-coto wllo tuo console SEGA prelento ••• 

W ER OLYMPCS 
SUPER NES / Wf.GA DRNE I 

MAST ':YSTU. ~ AM.. .._ .. 

MUHAMMED Ali HEAVYWFIGHT BOXING 
GAME eov 

Appassionanti sfide su ring in<ondescenti, Ira oh di lolla in 
det~io. Muhommed Alì i questo e ... molto altro. 

I GIOCHI 
60TIO 

Yl'li leemomi•sonozero• deleOC.111m1nvtrrim·94: 10 òvn 
specdtò !pOIM per un lhei1i11altl ilfirilo. 

TI-IE SIMPSONS BART VS THE WORLD 
MASTEP ._ EMI G MF CE\\ 

Burt è oro impegnato in uno opposiononte coccio al 
tesoro in giro per il mondo. 

e t e: JPE r J 

IW1o Cool Spot o !COYO!e i suoi C111ici tenu~ prigM>nieri in 
1JOO serie dì mondi colorali e divertenti, mo anche pieni 
di insid'it. 

conso 



Continuano le ovvenhJre di Roger Wiko, ~simpatico eroe 
spaziale prologonislo dello divertenl~simo saga 'Spoce 
Quest'. 

ri llliKAMMA E MAllUAU IN ITALIANO 
PC&COMPA llL! 640 UM YGA256C Ollo 

EliA 6 COC!lil 

LE SURE SUIT 
Le •picconli" avventure d'omore • di spionaggio di lorry, 
uno dei personoggi più dnonti dela storia dei videogiochi. 

:AMMA E WHUAll IN 
LUI ~ DISCO illGlllO 

Un 'avvenlura all'insegno dello mogio, 
1 deU' umorismo e della comidtò. 

O "~ IA ~~ lUALE ~ ,I' LIANO 
BM PC & COMPAI Bill ~ A M GA ISCO li 00 

AM GA I M GA MMI GA 1200 

TURRICAN 3 

••• 

& gioco a Jiunofoone gnnbo, r a1reso • 
m1ooùr11M 

Oao 'sparo e fuggi sensoJionole! 
91 ~ ('TGM OTTOBRE '93") 
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~ 

CA ~IGHTER EXPERIME"JT 
Il simulolore di volo reso 'superiore' doli' estremo reolismo, 
dolio velocità di gkKo e dalle corotterisli<he innovative. 

PROGRAMMA • 1 • • IH ITALIANO 
JS 1 JlUGA 

' SUP'llJOI! 

I GIOCiiI 
o 

' M ITALIANO 
PC&COMtll 

MORTAL KOMBAT 
Un •pi<chioduro• d'eruzione! 

MA!IUALE N ITAtWIO 

li • \ 'I I ri p MJ! I ~ 

Slmu~zlooe di cddo manageriale eslremomente 
reot~ti<o e dettogtiolo. K VOTO 890 

r JGRAMMA • 1 • t .HO 
IM 

116 'lii.I ~cown1n 



Leader 
presenta • • • 

• • • I GIOCHI 
&JTIO 

e : ., •·::itW"l> 

PC Aereo fornisce un'introduzione oll'oviozione in 
modo comprensibile. Utilizzando i vantaggi dello 
tecnologia del computer potrai conoscere lo storia 
dell'ovio11one, vedere nuovi e vecchi aerei, seguirne 
l'evoluzione ~ e stud'IOre i llllffìco aereo. A clllO 
assomiglio un motore o reazione? Come funziono? 
Con PC Aereo potrai anche provare o aiventore manager 
di un vero oereopor1o. 

IBM PC & CO/.IP4TIBILE • 560 Kb RAM 
EGA/VGA · DISCO RIGIDO 

OPZIONALE: MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND BlASTER 

PC MITTO 
Se li interesso saperne un po ' di più sul tempo, e 
come si formo, PC Meteo li melle o disposizione 
tulle quelle informazioni che ti aiuteranno a capire 
da solo se piavel'll a ci soro i sole. PC Meteo ti fornisce 
Mtt le informazioni st9i aspetti del tempo: fommioni 
di nuvole e vento, ~ metodo dei moderni metereolog~ 
cosi come i problemi legoti al cambio del climo. 

PC & COMPATIB LE · S60 6 RAIA 
EGiV'IGA DISCO RIGIDO 

OPZIO IAlE: MOUSE E SCHEDA SO IDRA SOUKD BlASTEI 

GI 
Lo v~o sullo ferro sto combiondol Le risorse noturoli come l'aria, 
l'ocquo ed il suolo sono in peri<olo. PC E<ologla mostra in maniera 
chiara e semplice i processi naturali e gli effelli che le nostre 
ozioni hanno~ sistema. Con PC E<ologio imparerai tutto quelo che 
c'é do conoscer• sull'ambiente, capirai meglio il funzionamento 
·ecologico e avrai inlormozioni e consigli oggiornoll su come avere 
curo e òspello dell'ombìente che à òrcoodo. 

IEM re & COMPA" , Kh RA/.l 
EGA/l'GA • DISCO RIGIDO 

OPZIONAU: MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND BLASTEI 
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SMAU giunge alla sua 30" edizione, importante sia per 

la ricorrenza che per la particolare situazione 

economica del nostro Paese. L'affluenza è stata buona 

ma è vero interesse o semplice curiosità? 

MA U non < una semplice fiera del settore 
informatico, ~ divenuto un vero e propno 
pun10 di nferimen10. una fucim d1 nuO\e 
1dtt e d1 tenden1e, un·ocas1one d1 con 
fronte per operatori, s•wppatori. e gior­

nalisti che- hanno finalmente la pos~ibilirà d1 
scambiare punii d1 \1<ta e op1n1on1. In questa 
rrentesun:i edizione 11 numero dei convegn1 e dei 
\\orkshop ~ sw10 vt•rarnente unponente. al punto 
che talvolt.1 'I sono verificate sovrapposizioni d1 
due o lre> in1pt'g111 con I.i cotiseguente imposs1bi· 
ht~ d1 seguirlt tutti 

Uno deflll appun1ament i più s1gn1fìcativi è 
stato 11 workshop fiume (dalle 9:30 alle i8:30) su 
multimt"d1aht~ e realtà virtuale, nel corso del 
quale i maggiori espen1 del •eltore hanno dcli· 
neato 11 panorama atrwJe e prospettato sviluppi 
futun. S1 è pJrlato di TV interattiva, di satelht1 
che peneranno Circa 150 canali nell'arco d1 3 anni 
sui nostri schermi 1ele\1"'"· •i è parlato <li edu­
uinment. del ruolo centrale del settore ,;deolud1-
co e ~1 è parl~to di realll •1rtuale, delle potenzia· 
lità offenc non 'olo negli ambiti classici della 
s1mulaz1one e dl'lla progl'ltazione, ma anche<' 
•oprattuuo nel settore dell'apprendimento. 

Riassumere tulll gli interventi nello spazio con­
cessomi t un'impresa Improba che purtroppo 
non riusorò a port.lre a termme. 

Le mie conclusioni •ono essenzialmente que­
,le 11 mult1med1a e un dato <li fatto mentre la 
~ltà ,;nuale nchif'de un ulteriore pa.<SO a>'3nll 
sul piano tc"<.nologico. 

1'.fmrre le piattaforme attuali garantiscono un 
buon h\cllo di opera Il\ 11.\ P<'r le applicazioni mul· 
nmf'diali p1i1 comuni. giochi e-cl f'dutainment per 
1ntenderc1. la realt.l. virtuale ha senso solo su 
macchine es1remamentc potenti, che garantisca· 
no una s1mulal1one sufficientemente accurata 

Non hanno grande futuro moduli RV per le 
console, come non lo hanno per PC, anche se 
basan 5U archll<"tturr Pcnhum. 

La \era reah.l virtuale. in questo momento, e 
n d .. lle staz1on1 S11ìco11 Craphics o dei S•Ste· 
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m1 df'dicati dell'ultima generazione. con potenze­
di calcolo che s.tranno dispon1b1h per il increato 
conrum..-r non pnma di cinque o •ei anni DoHt" 
mo <apt·r attendere. 

Per quanto nguarda le no•,tà hardware. c·..­
st4to grande 1ntert"SM' intorno agli stand di Com· 
modo re. l BM e Appie. rispcttf\amente per 
Am1ga CD}2 , Power PC. Macintosh AV e Ne-.•· 
ton. l "Amiga CDJ 2 ~ l"anna della nscos~a Com­
modore. int<"rt'ssante m \'Ìrtt.1 d1 un prezzo molto 
fa,·orcvole e delle buone poss1b1htà dcll'hardwa 
re: nulla in confronto al 300, certo, ma l.1 c.le1110 
di Mkrocosm e la qualità del full mot1on vidt'o 
g<'stito con 11 modulo opzionale fanno ben »pera· 
re per 11 futuro. 

Un po' d\'ludente ù Po"er PC. non come mac· 
china 10 ~~. molto potente e ver•alile, quanto 
piuttosto per l'efTetti\"ll utilizzabilità dd si.tema 
da p;ine ddl°l11ente comune; si tratta m efT<"ltl d1 
un ~iMema Unuc basato su mterfaccu grafica X· 
W1"dows che consente la compatib1ht.l. verso 
DOS (\t'1ndo111:1) e Mac a livello di emula11one. 

A d1•petto della notevole potenza del micropro­
cessore RISC. l'emulazione risult!'rà relJUvarnen 
1e lentJ. soprattutto per quanto nguarda il DOS 
dove le pcrforma nce dovrebbero essere inferiori 
J quelle di un 486 a 33MH2. 

P•fttlu"" Il n~w• ltlof•Uo firma .. tftt•L Atehlt•ttuta lt'!t•r"• • • 
.. t~ ... W\. qn .. ,...,.,,. t-" .. is:ttudoft.I. 

M.aclmo&h ~· MOAV • .... _ 
Mot.,.... f.SOIO, i.cc.iui 
com.Mdl wOClllL lnh9fll 
..,dio • Vidtto In-out olt,.. 
• dlflni ~omandl r9t1ol• ...... 

• 

• 
Ben più appetibili, anthe se 1 prezzi restano : 

• piuttosto elt,-ah, I Mac AV con pt"rlonnance vera· ; 
1nente nolt'\'Oli ~pnnu110 nd comparto grafico. ; 
•enza donenncare rutte le prd1batczzc offerte da : 

• 
DSP. : 

• 
lnfìne 11 Nf'\\"tOD punroppo non ancora d1spo· : 

• 11ib1le m 'ersione iuli.ma che rnanttt'ne, almeno ; 
• dopo una pro,·a SUpl'ffìc1ale, le promesse fatte; ù ; 

PDA funziona egregiamente e 1<' d1mt"ns1oni ; 
1ucredibdmenle ridotte ne •umcntano l'appet1bi· : 

• 
lità : 

• 
Sul fronte dcl software si i' not~to 1111 anconsue· : 

to fermento sul piano dei s1ste-mi Op!'rahvÌ, con : 
una lotta senza esclusione di colpi ira \t'rndowç ; 
NT, OS/2 z. t e N EXTSup. • 

• • 
Ancora u1amvab1h per 1nolt1 1na la d11Tus1oue : 

• 
d1 nassa è prevista tn un fururo mol10 pros:s1n10 : 

• t.iult1media a go-go negli stand di CTO e : 
'llt\\t'I. Tra i 1i1oli del d1•tnbutore bolognese : 
•egnal1amo RLbd As><Jull, \1sto 1n demo. che darà : 

• 
dd filo da torcere a X-Wmg. l'atte,1ss1mo sq!\Uto : 

• 
<li Alone 111 the Dari: e In«• Il. chl' pro1nette una : 

• g1ocabihti maggiore n•petto al •110 prf'dect'"ore. ; 
Newel punta inv~ce su educ.itional ed edulatn· : 
m<>nl. tutto ngorosamcntc ~u CD. • • • • • • 

Al••••ndro C•tt•l•n : 
• • 
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PRElll IVA COMPRESA • VENDITA PER CORRISPONDENZA • PUNTO VENDITA A COMO IN VIA BENZI 18: APERTO ANCHE AL SABA1 

SoftMail é informazione tempestiva, am­
pio assortimento, servizio di qualità: ma 

non solo per la simulazione di volo! 
Giochi di ruolo, strategici, awenture 

hint books ed accessori sono 
sempre di~ibili in anteprima 
ed ai migliori prezzi! 

SOFT 
,i presso 

50ttl a11 usurru rl"I ,., 11ra ~erie CIY .. • 
I 

-1·' ... J 
, edizioni limitate, 

offerte speciali, prezzi esclusivi e 
comunicazioni in grande anticipo 
sono, come sempre, n. Yc1 1 AIL 
e .. cfu 1v n •r "'cli ~1! 

HINT BOOKS 

MS/DOS .. 
~~>:: ........ .,..,. . ..,. 
~ OOS! Il() 

aro motr.ot(llll • 119 .,,. " .. ""* ....... ~ 
'-'ITIU.'15l'C,.rcO" • ll'l 
""'""' . w ........ -........ "l'i ..i) 
~N.!! :io .ti' ....... ,~ 

""1Al.1'0 S. ti l' I 110 
~ · ·~ .. . ~ 

'l'~ .. AT 00"-00' 1 '0 
""""""""~~. (#0(01),1~ . 
JilBl'. .:'\Il Ki4 ;:r. -. fM 111 H> 
aLEfOllCl • l19 
!'S"c..N'.t'• A.lA t,r., ..t1•k'O _.li 
X1$ 5, J,Q.dl l'!J..' - • IO 4K A 
IQ>G.E\11\STE~ W~'S 1w 1 IO'l 
ll'SlO'l • r1.•.a. • ~ vM- X& 
IUZlALO* LS~ llAC!1• p;oq 
J'('1'llQllC All'f • Mh"WJN 

s ' • ()j(t) ltG( " • • J M.tNl ;a.., 
Ili~ PAA< TYCOOI"• ll9 

C • IZXOI ii,' • • 1.\4 

!l<SCOV!ll !IAC! " ' 135 

• • fa;P2IOl'I • MCO.A(j: .C .. . 
t.Cl'llO"I • i:ea> ~ '° • 
""""""". 1)%1:1 ~ " 

lS 

. """' """' 119 
lM. 

BUOHO O"OllDINI DA~ A· 

Pfdlll IN MIGUAJA DI Ufi I 
t: MANUALE IN ITAUAl'O 

o: VERSIONE ITALIANA 
'f = RJCW!EN' OPl\IE lii 

5 OS !• STO '•ti·• '9 
~·· . . ... S ZJMl~ ~ • I !> 
!«"~ • """' • k .. 
~~s. ... ..-. 

SOOI tm. N D' lltll'tWff .7 
)C'.'10't!C!i •'"~ .a. ~· ..,.,.........,,."<"' 

~-1020>• 119 
NO:W • t.M.\ ~~ 

q1~ScMll.UOCC!lll2.'U1'< 19 - . l:llS.L! ' • ,, "" ... 
Slll ~ • • Ili 

Uili ··· ~· 11,.llA1 < ) • n 
"" • • J 1.1.W. 
m MJr or.:i.:or. ~• • 

SIOO WACI ~<t ~ • 149 
JU"'A ~ • Aal(N!UU • & 6«:Z, 
~O" oC.si:.JJ4 

4'lS smn •t.>n1" ,. 
Ga: · ....-~ 

S9t>~.CCWJJ PI to.-.=t •1 59 

• 

LAGO 8HC •CASELLA POSTAL! 2113 • 11100 COllO 
SI, 1nwwam1 • pN Pf'lllo I prodoat k' dlesl In 11u111 • nWo •dine 

, ..... 
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E ricordati che 
presso SoftMail 
troverai solo pro­
grammi originali! / 
Inoltre ... tutti gli 
ordini evasi entro 
il 31112193 verran­
no inviati con spe­
dizione urgente (o 
raccomandata) 
senza ulteriore 
addebiti sulle spe­
se di spedizione!! 

031·300-174 
FAX 031-J00.214 

~ - - -

486DX DA URE 1.650 
SOLO PRESSO I NS. PUNTO VBmA 

CON OGNI ORDINE GRAM M. CAlllGID 

I • 
l1lf> ce: rn CF !E.nwt • " s • 6IXZ) o a..ao 

11:~ ·~ _J 
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l MOTIVI DI SPAZIO PRESENTtAMO UN ELENCO PARZIALE TRATTO DAL NOSTRO CATALOGO • PREZZI IN MIGLIAIA DI LIRE 

nportatori e distri· 
utori ufficiali Thru· 
lmaster per l'Italia. 
!aranzia ed assi· 
lenza tecnica auto· 

ata SOLO sui pro­
tti Thrustmaster 

ontenenti la Sche­
di Reqistrazione 

I JOYSTICKS! LE SOIEDE SONORE! 

ACM GAMECARD 
f I.I '11.'dò rdlv' < ~ ..pt..ics 

"li gen-- ,,_,. 
re lllfdm 6 uri!Znre aue Pr 
Sili h ,., un 'unKd pana H4 "' 
dot.)l1ooe un cavetto lie55JJiie 
con un po/(!(lllOIT)('tro fll'I' con­
troll.ite id !ef!S1bll Id do pys~ks 
colft>gdu etJ un progrmvna per 
I.I Vfirfa dei PfS!Jds. LI schedd 
f SLl:.J l'e5tal3 su PC con K'lbota 
~tra4llt66MHz 

_;....~--

I 
I 



• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
· -~~ • • • • • • • • • • • • • • • • 
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: Era solo questione di tempo, altri giochi avevano 
• • l attaccato il trono occupato da Monkey lsland 2 e 
• • 
: ora, Il capolavoro della Lucas, dopo aver mantenuto 
• • l il titolo di miglior avventura per un anno e mezzo, è 
• • 
: capitolato! Return to Zork debutta questo mese 
• • 
: come K-parametro ufficiale eletto a gran voce con 
• • • 
: un meritatissimo k·voto: 963! • • • • 
: h a"cnturierl p1u attcm]>"IJ tra ,.,1 <onosce· 
• 
: r•nno cert2rnen1C il fanti>bco mondo sotttrra· 
• 
: nro c~ato dalla ln!ocom pt"l' mr7zo ckll"onna1 
• • d1ment1cato "'kma tr<tuale. Sumolare b fan • 
; tasia d<"gli awe11tuneri non era facile e la lnfo· 
: com !>i di<t1n1111"'-a oltre che per la perfetta mtrmccia 
• 
: utente <oprattutto ptt b dl'!t..):I atl cun du.• m .. tte>-a 
• 
: nel desai\ere le suuaz1onl e 1 luoghi che car•ttcnz:za-
; Yano l'avventura nel mondo da Zorlc. proprio come oggi 
; cerca di fare il \ostro \ia~trr da fiducia m 0.(0. 
: Fo= distr.tt1 dal loro mondo fantasti<o non ~ppe­
: o però ad.n:ars1 quando ~ soc1.U coocomnh mina· 
• 
: rono a sviluppare le pnme 3\\Cnture ~rafiùie e. 1n 
• : poco tempo, la lnfocom vide duninuire il proprio fattu-
; rato tinto da c•ssrre costretti a cedrrc alt~ lusinghe 
; dt J ActJ\uion che mu.,-a al~ sua ;icqwstz1one. "''e­
: nuta e conclu•a la tr.nsaz1on1". con tl pa<>are del 
• 
: tempo. <1 1mi1ò • pm<arc d1e mai piu a"~nturiero 
• : avrebbe \i~1tito l solterran< 1 di Zork. almeno fino a 
; oi;:,.,1-. Un lungo progetto d1 ristruttura2lone ddb lnfo­
; c< m e qw11d1 '~ per UD nUO\"O ,;.~o nel fantasllco 
: cl; · • data l'rmponmza e l'al12 qualiti dd prodotto. crt':l 
• 
: una certa cuno,11.\ a proposito dd nurnrro da persone 
; che hanno concorso al1l sua reahnaZlon• 
• : • Ptt quanto riguarda il ttam di S\;fuppo · commenta 
; ~dd1e Dombro11.er. produttore di Rerum to ZorL • 
: abbiamo radunato un piccolo gruppo composto da J 
• 
: programmaton, 6 grafici, un mgcgnere del •uono. l 
• : mUSlCi.>ti e ~tuariamente abbiamo richu:sto t·aauto d1 
; } }>rogrammaton di s"tenu. 
; Allo staff t<'Cmco si sono poi aggiunti 21 atton pro· 
: fess1oni<ri, un regista, un costumista. un lrtlll•lore e 
• 
: una troupe per le riprese 1 ideo. Questo e stato il i:rup· 
• : :oo nummo d1 pcr,;one di cui c1 wmo do\'Ul1 a"-akre 
; p raggnm~e l'obicm111 di un alto hl'rl o d1 produ· 
; Lione che cl tra>amo prepo•t1". 
• • • • 

• Acti,1sion a>e>-a deciso da rllanciare la leggendaria 
hnea da prodotti ddla lnfocom ton Rclurn ro 
Zorl: 1t1.111lenendo b tradizione d1 un buon r;ic. 

conto, un buon gioco e un'mter.ittl\1tl tlc\'aL1 . 

Oltre a ciò sa volc1a reali:zurc un prodotto dotato di 
una propria personalità. d1ffercnt• dai t11oh pr~nti 
atttulment .. sul mrrcato: abbiano co•i =•to un gioco 
con un nuo•o stile e un nuo>o loo~ grafico eh.- da oggi 
c.iratterizzera 1 nuova prodotti della lnfocom Sono 
stiu nectS.;an molti sfori1 e note-11U mvcslJmenu ma 

siamo certi che saranno pienamente npaga1.-
\d team d1 s"luppo. che ha \ISto al la>oro ol re ,.o 

~rsone, risulta naturale ch1tdcr" se siano •tata anclu­
<i, ~non tutta. almeno alcuni dei programmatori che 
a\t\ano ideato<' ft"a'.izzato ongman;unenre d mondo 
d1 Zorl: 

"f'essUJlo dclb 'ecchi<I guardia ha colLlborato alLl 
rralrzzazione d1 Rclurn to Zorlt. ma voglio sottohneare 
che tutto lo stalTtecnico ha giocato le >·ctuste awcuturt 
delb lnfocom durante b gestazione del proi;ttto di 
ribnao." 

Come sempr~ qu.rndo si tutta da un progeao da una 
(çrt.1 lmportanu s1 richiede la prt'Senza di pehonc che 
"'I Rttore abbi.no nialllrato una certa espen<llU 

• J>t,r quanto mi ngtW!b ho occupato il ruolo d1 pro­
duttore gr.iz1l' alle mre prcceden11 espenenze con Lt 
EA. per Lt quale ho realizzato IJ fortunata sene Earl 
lt'cal'tr Bastboll e molti alm giochi Inoltre sono cono· 

... ~ In,.....,,, .. ZA!rit, ....... llmka• .. .... ..., ..... 

..... ~ ........ c:.-C:oWd. 

I 
) 

\ 

r 
\ 

sciuto anche per a"er creato D.O.M · un progranuna 
per la studio di balle111 e corrografìe. Bill Wolk. darttto­
re e rrsponsabùe tecnico e nel sctrntt dd .ali\\ ue di 
mtr.lttrnrmmto ~ moln anni ed ~ conosauto pt"r Thc 
Ma11holt, Rodn()•'s F1111scrwi. LOGP Il. e molti altri· 
~ interessante anche scopnrr qu;indo il progetto ha 

commctato a mUO\'tl<' t •uoi pnmi p;i•si e come " t 
•ni\"ill, e con qU4h problemi. a f(n><re la parob fine. 

"Abbiamo truZ1ato a 1.-orare su Rttum !<' Zork net 
Gennaio dcl 1992 e nei pruni sei mesa abbiamo lavora· 
10 pan tJ.me solo per d•fìmmc le lw1 Il calcio d'm1z10 
~em''O ~stato chto od mese dJ luglio con l'impegno 
deU intero stl/T a tempo pieno. Per quanto riguarda 1 
problemi maggiori, possiamo dire che b abbiamo J'uti 
duranre 1'1ntegraz1one dell'mterfacc1a utente, studiati 
appoutamente per Rtturn t<' Zork, con il gioco. In alc11· 
m punu mfalti, rtS<htovanio dr perdere lmt~ttl\ilà 
con la trama, cosa che voleY:lmo evitar< assolumm .. n 
tet le fasi di lavorazione sono sL1tc co~1 sudd1va.r· d 
pr.tto, b sto;ura degh stotlbo3nl I• crea:tione degh 
<fond~ la produzione '1deo. l"intrgr•z1one deDe amma· 
guu Hdro con l<i grafica computrnzzati. i. progetta 
i1onr < I.i m<isione d'll'interfaccia utente e infln~ la 
programmazione e i test. Return to Zork prc-·tdt un 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



mondo molto \"asto e un nlll'llt'l'o devato di •1tuuioni 
d""'™' gt'ntrate daU'interagire dd gtocJtore. per q~ 
sto moll\O abbiamo impiegato molto trmpo per il pro­
~s•o d1 ncrrca rd eliminazione dci bug. Durante la 
fue d1 te.1 abb1Jmo and1e modificato il livello di diffi· 
roltl d1 alcuna punte in modo che f0<~ro m pt'ffeiu 
armonia con ti progredire.del g1ocato1e duriote 
a--..mtura • 
Sierra e Luca>. 1 due mosin sacra delle a\11t'nture 

mttult1\c, hanno sempre 1mp<15to al giocnore ti con· 
trollo del personaggio. vero proragoru,u dell'avventu· 
n la Act1vb1on m Rrlum lo Zorlc ha prefcnto invece 
utilizzare un'interfaccia che pone 11 gio.:a1ore in sog· 
2"111\"a 

"la Kdta della VlSra in pnma per•ona. srn?.l alcun 
rifenmento all'tta, al ~'°o alla rana dd protagoru· 
su. e stila dtttita cW fatto cht' non '"k~mo luruwe 
m alcun modo la fa0Us1a dì ne"un :aspir.inte a"·entu· 
ntro.· 

Visra l'imponenza ddlo staff per b p.ute ngu.udantt 
lt' nprrse vtdeo si potrebbe quasi pensare che non sì 
tratti d1 un gioco ma quasi di un fùm '" CD· ROM. 

"'l;on eu oo;tJa mtenzione realiz1are un prodotto 
bcllo M>lo da guardare ma 0010:;0 da gioare così. mal· 
i:udo ìl massiccio u<o di sequmze filmati' e d1 tcoù· 
cM mate pei la telC'\i<ione. l'intmtn\1Ù del g10to non 
-nmr penalizzata m alcun pun10. lnfatu 11 ~ocatore i.. 
la poosib1litl d1 mteragtre m quals1as1 momento." 

!\on <empre lo sceneggiatore ne.et' a IJO\Jre una 
~usta lntts:i con i programmatori. e cosi fl>f)<'ttare il 
progetto 1muille può comportare parecchi problemi 

·chi ~i è occupato della stesura della trama ha prov. 
•"Muto alla realizzazione dì accurate dl'Scnz1oru rclati· 
•-r a ogni •ingoia scena. ogm personaggio e ogni ogget· 
ID presmtt nel gioco. qllfitD ha permesso allo •CC'De8· 
~•tote di scrl\ere i d~loghì 1n modo che calz.i,~o 
prrfenammte con ogni !ituanont' prt'\'tsla.11 mio la,..,. 
ro è srato. m toll.iboraz1one con lo scent'jtll1a1ore. con· 
!?Ollare l'tnttj!nù della contmuita del gioco e il grado 
di difficoltà dei puzzle. Durante rutt~ questa fa<e ho 
~ deuagliati appunti che mi ~arebb<'ro '"'rviti pot 
prr guidare 1 programmaton neUa fase di mtegraz1onr 
~ COR\CNZIOOl con l'u>teratti•it.3 • 

0.Nlr O.I• Fuante 
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VENDITA E ASSISTENZA: 

NEGOZI E SHOW ROOM: 

OEM 
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MILANO 

MILANO 
BRESCIA 
ARCORE (Ml) 

VIA MECENATE 76/4 TEL, 02/58012050 

VIA ILLIRICO 2 
MARCHENO V. T. 
VIA CASATI 201 

LC 20 (9 aghi) 310.000 
LC 100 Colori 370.000 
LC 24·20 (24 aghi) 490.000 
LC 24-200 Colori 610.000 
SJ 144 Termico Colori 1.090.000 

~~ ~:~;:~6 
DESKJET 500 
OESKJET SSOC 
lASEAJET 4l 
LASEAJET IV 

650.000 
1.270.000 
1.350.000 
2.850.000 

TEL, 02/70125167 
TEL. 030/8960207 
TEL, 039/614709 

VESA 

• .. -- -- ., 
·,, . -,. 
~ ' . . - .- ·' 

VElOCITA, RFFIDAllllTA 
ESPRNDlllllTA, CONVENIENZA 

Il NOITRO PUNTO D'INCONTRO A IMAU I~~ Al PADIGllON~ 11POIT~GGIOA 11 

• . 
m - - • 
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PC ED MULTIMEDIA 
40 MHZ. 4M& RAM, 180 HD, 5YGA 

16M. DI COLORI, FDD 1.44, TASTIERA. 
2 SERIALI, 1 PARALLELA. 5 .6. 16, 

CD D.S., MONITOR 14• L.R. 
f.. 2.830.000 

VENDITA 
E NOLEGGIO 

GIOCHI 
PER CONSOLE 

JOYSTICK 
PYTHON 

PER GENE515 
E MEGADRIVE 

GAME 60Y 
f.. 99.000 

MEGADRIVE 
f.. 239.000 

5MARI GAME CARD 
PER 

PC COMPATl61LI 

+ •• .... 

\ '' 

JOYPAD 
5UPERCON 

PER NINTENDO 

SUPER 
NINTENDO 

f.. 259.000 

PADE 
JOY5TICK 

PER PC 
AVIATOR 

MAVERICK 
APACHE ..• 



• 
• • • • • • • • • • • 
• • • • 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • 11 '93 volge al termine e 
: sembra che Tom Watson, oltre a 
• 

• • 

: non nascondere una notevole 
• 
~ soddisfazione per l'andamento 
• 
: dell'anno che si sta chiudendo, 
• 
: abbia idee molto chiare e 
• 
~ ottimistiche per l'anno a venire. 
• • • • • • • • • • • • • • 
• • • 

eno 6 al iooo, un anno p1u •t..:ch1 un anno che qembra pre­
pararsi 3 stupuci con un s3cco di novità piu o mtno previste o 
annuncia1v, t' la Rcnegadf', forte d1 un anno che sw chiudendo 
in rm111rra molto ~lD\a s1 prepara ad affronlare 111994 con 
un otunu~mo da fare 1n•1d1a. Tom \\"atson. dtrt'llore della 

: Rt'n~adt' non fa m1~tero dei giochi cht' la •ua societ~ sia v1'1onando e si 
• 
: prepara a distnbwre nei pnnu mesi deU •r1no pros~imo. 

; ·s1•mo stati con1atb1i dagli ~viluppatori di Turrican Il[ che, lr.a una lusìn· 
! ga e l'altra rivolte alla nostra società, c1 hlnno 1noslrato un prodot10 vera· 
: mente riuscito e in p<·rietla linea con lo 'tilc dci ~1ochi da noi d1stnbuilL La 
• 
: R '"'ll"de ~ ìn costante esp.tns10ne e, St' qualcuno d sottopone un prodotto 
• 
: e •• rlteruamo ••lido, non manchiamo cmo cli pubblicarlo; proprio come 
: P"OSÌ.tmo di fare per T"m'an lii. 
! Un altro progetto che vedrà la luce nel '94 è la distribuzione della nostra 
: pnnta avventura ìntcranieote s\iluppaw da un team australiano che, vi assi· 
• 
: curo, sarà qualcos.o di con1ple1<1mcnt<' d1ver'o rispetto alle solnc avventure ... 
• 
: Inoltre. semprt' Jl<" l'anno a venire, pubblicheremo EljiHan1a cunto dalù 
: Te rounarque, un team futlandese che $la realizzando cose •t"ran1ente inno-
• • . , 
• 

• • • 

vatÌ\e 111 ambiente Am11:tJ Risul1<1 qwnd1 e"idenlc cht' 1 nostri ob1c1 bv1 
rt·siano ~mpre rivolti al n10ndo dei computer perch~ ntengo sia 11 meno 
nsch10,o e il piu remuncrau•o. Infatti credo che molle compai:rut· abbiano 
fatto la sceli. sbaglial3, pa•sando dai computer alle console e ora non c't 
da stupirM se molte di loro si ~tanno lamentando per le scarse vendne.' 

Certan1ente, visti 1 prodotti ~ofiware di qu<"S11 ultimi mesi, dobbia1no pre· 
parara a un futuro costcUa10 di giochi sempre pm spettacolari e sofistica li, 
~ qua e macchina durante 11 pro!«imo anno, 1<arll la predominante> Tom 
\\ atson h3 una sua pe~nale opllllOne m mento . 

•R11engo che ti mercato dei PC sia destinato a crescere ulterionnente, 
comw1quc alla Renegade siamo molto ottim1su e fiduciosi anche p.!r quan­
to ngu.uda l'Amiga. li 1100 è una macchina notevole c. se le cose andran­
no Pf't ìl verso giusto, a sarà sicuramente molto d.i fare per tutte le i!Oftwa· 
re housc Noi, nel frattempo. sliamo dedicando 'empre più tempo e riso~e 
per lo sviluppo e la commertialìnazione di prodotti per Amiga. 

Uhun.unente ho anche incontrato alcun• rnponsabili della EA che sootc· 
ne-mo la nua stessa idea. cioe che il mercato dcl sofi.,are per Am1ga non è 
per niente in declino. I dau delle vendite, di alcuni prodotti, parlano chiaro; 
basti pensare a Stnsiblt S0<rer che è stato un "ero can1p1one d1 vcndne. 

Ritengo che, se un prodotto per Amiga non vende, la motivazione non sia 
da tRollegare alla leggenda d1 un mercato che bta rist<1gnando, rna solo che 
li prodotto non IDL'ri1<1 di <''~re acquist.lto. 

Prendiamo per esempio Cod• e Chaos Engin~. due prodotb molto simili e 
dì.qcnbu1U entrambi 1n un periodo dell'anno rdat1vamcnte morto: p,.; ma,'l'· 
ra li primo ha avuto un bncto pubblicilarìo notc•ole. anche perchè era il 
prin10 prodotto indipendente dei B1tmap, il secondo invece, usato un anno 
dopo. quando sì diceva cht- l'Anùga stava raggiungendo i minimi storici di 
vendite". non ha rict'VUto moli. pubblicità ma ha però venduto una volia e 
m<'ZZO più di Cods. Tutto questo perchè Oiaos Engin< è un prodotto di una 
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certa levatura e ìl pubblico ot• t sicuro di que;to. 
lo acquista e non si accontenta di una copia pira· 
b. cosa che può invece succedere se il prodotto 
non è convincente.• 

Il mese scorso è 1niz1ata rn America la cornmcr· 
cializzazione del 300, 31cuni f'St•mplarl sono già 
approdati anche 1n Italia, e il '94 <arà un vero 
campo di battaglia dove s1 scon treranno qu<'sto 
nuo•o prodotto. il CO·I, 11 CO·ROM e le console. 

lfi 
~.~ ....... 

~ 
• 

• 
• , ..... .,... . 

('5otUo) L·~ Mtf'kM .... i. fMMJ .... .... , ...... NtW'IO .. loro ! ... ....-.11... . 
• • • • 
• • 

"Penso che oggi sìa troppo presto per 1potitzarc 
quale piatt•forma •arà di maggiore 11npa110, 
anche se personalmente pen,o che il CO·I non 
farà molta strada. R..uenoo 10\t(.l' che 1 pro<sim1 

f" U.. rMMN1o • .-rn.,.. ..,.,..._. 4*' l .... ~· Mll• Moftt .. 
due anni. mal11rado il lancio d1 nuovi supponi , _., 

• • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • 
• • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • 
• • • 

'-edranno un mercato per computer <emprc più 1n crc<:cita . 
I marg1m d1 guadagno sui g1och1 per console sono mrn1nu e la. pubblica· 

z1one di un prodotto comport.t sempre note\ Oli nschi e inH~sumenti ttono­
mici ; praticamente un salto nel 'uoto che s i possono permettere solo 
soaetà delle dimensioni della Nintt'ndo o delb Seg•. rubbhcare mvece un 
prodotto per computer t n1olto meno costo e qwndt. l'e;posizione a rischi 
dtmmuiscc note,olmente pc:nnettendo allt' softv.are house di rl'alizure 
prodom mtcressanb , ~nza ~~re co<trttte a invc:surucull d1 milioni di ster· 
line. 

Per qU3nto nguarda 1l 1DO pos..o dire che t una rmcdun.1 d.iv'ero molto 
mteressante, se non ros:.e per il costo troppo dc\'ato. llJ.l sicuramente dovrà 
pas<are molto tempo pn= che ven11a creato un cataloi:o d1 <om..-are ade· 
::uato. 

Attualmentl' u mercato ruota attorno a 3 s1Mem1: \tega CO, CD·R0"-1 per 
PC I' Amiga C032 • Tutti e tre •ono rivoltt a d1fleren1J f3lice di utcnll, qu10di 
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tutto può acad .. re, nta 
credo che il Mega CO. 
se do"rà succedere, 
sarà il primo a d«olla· 
re.· 

"L'AmiRa co32 apre 
nuo' i oriizonti per noi 
p rogrammatori • t> 
t>iike t>tontgomery dci 
Biunap Brothers che 
1nte1V1ene · e noi stia· 
mo pianificando i ; 
nostn progetti futuri tenendo 1n forte cons1deru1one. sia questa nuovo pro· ; 
dotto della. Commodore che. ch13ramente, l'A1n1ga 1200. Que:ote due mac· : 

• 
chine, dou1e dt un pro<E'S'IOre n1oho più •eloct' t' di una 11amma dt colori : 

• molto piu vasta nspt>tto ali' Am1ga 500. eliminano tutte le limiwioni con : 
cui ci siamo dovuti scontra re in pas~atu e c;i pennelleranno d1 realizzare ; 
prodotll di una qualità ptil eleovata." ; 

La scelta di prodotti validi in questo periodo dell 'aruJo, è oltremodo : 
• 

importante per poter affrontare il '94, senza essere costretti a riton1are sui : 
• propri passi e cau.qare cosi inu tili sprechi d1 denaro. Alla Renegade sen1bra· : 
• no essere sulla buona strada e molto probabihnt•nte, hanno già individuato : 

anche i giochi che saranno la punta d1 dian1a11te del loro prossimo catalogo. ; 
"li prodotto su cui punt iamo veramenlf' molto • dice Tom Watson . è : 

• 
senz·altro Elfmania, un ptech1aduro cht', gr3Zlt' alle tecniche innovatwe : 

• usate dal team d1 sviluppo fìnland~. potrà fw121onarc su Amiga 500 con : 
• tMb e sarà corredato da un sisterna d1 controllo n1oho facile t• 1ntuitil'o. • • 

Credo che Elfmanio sarà sicuramentt mettho d1 Strrct F1ghtcr gr•zte at ; 
numerosi e semplici mo'1mmn con1rollab1h .lllran·rso 1l 1oy•t1ck: 8, senza : 

• il pulsante dcl fuoco prcn1uto. e altrettanu con 11 puls.lnt,• pi!(iato. li gioco : 
potrà t"'sere affrontato da uno o due 11iocatori e con•entirà di ~ceghere il ; 
proprio personaiigio 1n un gruppo d1 sei: ognuno con caratknstiche per:o· ; 
nahzzab1h e dotato d1 un propno M't di amu e n1osse. UI \elocita d'UJone e ; 
il perfèltO controllo del pefionagg10 attra\eNO il JO)'<llcl far.mno sicu· : 
ramente di Elfmania un prodotto part1cobnnentc int< rl ,,,uttc. • 

O.relc O.la Fuente 
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Tutti i tipi di upgrade 
di Motbert.oard. 

Eccezionali titoli 
CD-ROM ai prezzi più • .. , ..... 

I 

L 
LE OFFERTISSIME 

DEL MESE 
- -

Sound Blaster 2.0 Oeluxe 
Sound Blaster Pro Deluxe 
S. Blaster Pro att. MITSUMI 
Sound Blaster Pro 16 
Sound Blaster Pro 16 Multi-CD 
Sound Blaster Pro 16 ASP 
Sound Blaster 16 SCSl-2 
CD-ROM Mitsumi 
CD-ROM Mitsumi 

(con l'acquisto di un CD) 

155.000 
235.000 
260.000 
325.000 
345.000 
440.000 
580.000 
440.000 

420.000 

Dischetti OD lire 850 cad. 
Dischetti HD lire 1100 cad. 

(sconti per grosse quantità) 

J 

Via Madonna 73 20017 RHO (Ml) 
(a 700 m dalla stazione ferrovìarial 

Tel. (02) 93505577r.a. Fax (02) 93505579 
BBS (02) 93505588. 

I prezzi sono tutti comprensivi di IVA al 19%. 

Effettuiamo consegne a domicilio in Milano 
a sole 5000 lire. o spedizioni in tutta Italia 
tramite posta o TNT Traco. 

Richiedete al momento dell'ordine la VIPP 
Fidelity Card, la tessera per ottenere sconti 
sui vostri futuri acquisti presso di noi. 

Tutti i marchi sono registrati dai legittimi proprietari. 

Ci trovate anche all'Eptakontest: 

l _ I NOSTRI PC __J 
386SX40Mhz 
3860X 40 Mhz 
486DLC 40 Mhz 
486DX 33 Mhz (2 slot VL Bus) 
4860X2 50 Mhz (2 slot VL Bus) 
486DX2 66 Mhz (2 slot VL Bus) 
486DX2 80 Mhz (2 slot VL-Bus) IL PRIMOll 

1.921.000 
1.980.000 
2.096.000 
2.681.000 
2.831 .000 
3.197.000 
3.530.000 

configurazione base 4Mb RAM; 2 serrali; 1 parallela; VGA 
256Kb. mouse 3 tasti, case m1nttower; monitor SVGA 14' 
colon; hard disk 130 Mb; MS·DOS 6.0; tastiera; drrve 3.5 
1.44Mb 

altre configurazioni: 
con HO 170Mb 
con H0200Mb 
con HO 250Mb 
con H0340Mb 

con SVGA 1Mb 
con SVGA c1rrus l6M1I. d1 colon 
con SVGA cirrus 16Mil. d1 colon VL·Bus 
con SVGA S3(805) VL-Bus 

+41.000 
+ 108.000 
+ 166 000 
+ 341 000 

+66000 
+94.000 

+ 139.000 
+ 338.000 
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Lawnmower Man vi calerà, attraverso 

un caleidoscopio tatto di computer 

graphic e suoni digitalizzati, nel virtuale 

Cyberspezfo di un'entità che di umano ha 

forse solo I ricordi di una precedente vita 

terrena ••• Racchiuso In un CD-ROM, 

l'universo virtuale di Lawnmower Man 

dovrebbe euere disponibile entro 

il mese di Dic.,11bre per diventare cosi 

un'appetibile re1111lo natalWo. 

a Sales Cu!"'e ha dedicato a questo progetto un intero anno d.i 
lavoro e, a quanto abbiamo potuto vedere, dobbiamo constatare 
che hanno speso dawero molto bene il loro tempo. Il team di s•i· 
luppo è nusoto a creare un gioco e.be non mancherà di sruptrvi 
on effetti sonori e grafici veramente Spt'ttacolan e. una volta ini· 

ziata •l'avventura•, non vi sarà cosi facile interromperla. 
Durante il gioco vedrete ~correre sul monuor del vostro PC anche 

alcune scene tratte dall'omon11no n1m senza che questo danneggi 
l'mterattività del gioco stesso. 

La colonna sonora. Entity, curata d,1lla rock star Steve Hillage fa da 
perfetta cornice al vostro progredire in La11111111ower Man e cosi. tra 
musica. grafica, sequenze tratte dal fil1n ed effetti sonori digitalizzati, 
nei panni del Dottor Angelo, si avr!l l'irnpress1one d.i vivere in un fanta· 
<tìco sogno vim1a le. 

La trama si ricollega a Lmtmrt101ver Man, il film, solo in quanto il gioco 
UllZla a muovere i suoi passi proprio 5UI finale del lavoro one1natografico. 
quindi non si tratta del ~lito re-1nake ludico, a cui si è abituati. ma di una 
E!oria completamente nuova 

Il gioco inizia con una scquenu anunata dO\e, m un paesaggio realizl,'ltO 
m computer graphic, carattcnzzato da laghi 1ncrcspat1, colline e strani 
o;:;:~ sparsi ovunque, l.awnmower Man si hbra nel ctelo clig1tale. Tutto 
queS!o per calare il giocatore nt'll'atmosfera fantascientifica propna del 
oxo. ..\I termine di questo ''Olo panoraJTUco '-mgono pre.enr;ob i personaggi 
pnnopali di questa •awentura virtuale· e \'lene indicato l'obiettivo del 
~= saJ,-are Carla e Peter, i ·,·ostri• viCJni d.i casa dalla follia elettronica 
di un ptttcolosiss1mo Cyber Jobe. 

In attesa. qu1nd1. dell'uscita del gioco, pre-1sta per questo mese diamo 
uno s:;:-.iardo alle \-arie sezioni che compongono LDwnmowu Man . 
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PLATFORM & CA1WA LK 
U giOCO, dopo un'introduzione spetucolare e.be dura cinque minuti, prende 
il via con Il vostro alter-ego. una forma metallica dalle sembianze umane. 

• che viene posizionato in cima a una colonna 1n un mondo, ovviamente, : 
virtuale. : 

Qw bisogna passare da una colon11~ all'altra saltando sopra delle piattaforme : 
in movimento srando bene attenti a non sbagliare perché al minimo errore. ; 
virtuali o no. s1 rischia di passare a m1ghor VJta. A complicare un po' le : 

• cose ci saranno anche alcuni nemici che si agiteranno convulsamente : 
attorno al vostro personaggio rendendo i vostri 1nov!menti molto più difficili : 
e, come se non bastasse, alcuni di loro. pur non brillando per una particolare ; 
intelligenza, saranno cosl subdoli da tendem degli agguati per cercare d.i 
farvi cadere tn f.i Ilo. 

t•ob1ettt\'O di ogni sezione d1 gioco è raggiungere e oltrepassare una porta 
che conduci' al livello succe::sìvo. 

In questa prima parte potr<'te arnvarc1 seguendo di'ers1 percorsi e. 1n • 
base alla strada scelta. vedrete cambiare lo ~fondo e la morfologia degli ; 
oggetti pl'C'>Cnti nello schermo. tanto da confondel'\i ultenormente le idtt. : 

• 
Questa è solo una delle mohe i<ezioni e.be dovrete affrontare all'interno : 

• di l.awnmoW<'r Man e ogni volta che s1 ripresenterà, 1nut1le dirlo, sarà : 
sempre più diffiall' trov3.J'e l'usci ta grazie alla presenza di un numero ; 
maggiore di nem1a e a un temtono da esplorare molto p1u vasto. ; 

Una strett3 passerella wspesa nel vuoto~ una se:zione aggiuntiva al tema : 
• 

delle piaruforme in movimento. : 
• Su questo ponte dovrete evitare gh attacchi 1ncalzanu di B1g Red e dei : 

suoi ·scagnozzi• raccogliendo nel frattempo più bonus possibtlt. Per ; 
abbandonare il livello bisognerà trovare un lunghissimo scivolo che vi ; 
porterà "•elocemente• alla succe~~1va sezione. : 

• 
N"on crediate, però, che sia semplice. pcrch~ anche questo schermo : 

• presenta le sue difficoltà con delle porte in mo"1mento che. solo grazie a : 
• 
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• • • • • • • • • • • : un buon colpo d'occhio. potranno cssert' :.ttra-c•rsate al momento giusto 
: senza coa.are contTo le par~tt e nrnetterci la \Ostra vita virtuali." . 
• • • 
: CYBERC BOOCIE 
• : In que.;10 livello J '""tro protagonista •ubir.ì una 1netamorfosi tn un Cyber-
• : 1e1 cht' dovrà t>SH'rt' Ru1dato attraver•o tortuosi tunnel. Do\Tete inoltre 
: t'\,tare 1nnumere\'oh ostacoli t' soprattutto "Sp.lrare alle robuste porte che 
: Cl oudono 1 cun1col • )><'r ;ipnrvi un p3••3(l!l10. 
: Quando s1 attr.1, ... rsa110 qut"&te porti! );i prl'C1S1011e è elemento un portante 
• 
: per 11011 finire 1n fr.inturnr . 
• : Anche qui, conte per b ttnone delle pi~tt.aforme, potrete scegliere strade 
: diverse e 111 ba~e alle •ostre decis1on1 incontrerete p1u o meno bonus. 
• 
• • 

La dur.it.a dci voli all'interno de1 tunnel varia d;i un rrununo di t minuto 
: e 45 .econdi, fino ad amvarc a 3 minuti. e pni tc1npo è richiesto più i voli 
• : saranno pericolosi e intricati . 
• : Al tennine dcl lL\tllo incontr .. ret<" Cyber /obe anche lui mutato in un jet 
; da comban1n1cnto che v1 co5trin(lerà a ingaggiare un tremendo duello 
; aereo. In questa p.lrtc del R•OCO, il vostro n1olo dJ •piloti•" consentir:\ una 
: vista 111 pro•pettlva con .1lcu11e OP'l•oni c:he vi pennetteranno di visualizzare 
• : le a21oni co1ne se fossl'ro nprese da telt"Camerc poste nei punti p1u S\d.riatl 
• • dei ninn<'l . • ! La n1usica e gh effetti •onon 111 que•t.a seiio11c oono veramente incredibili 
: t' concorrono in rnaniera perfetta a rl•ndert> l'azione superbamente reale! 
• • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • 

• • • • • • • 
• 
: Trat..,,,.._11 M (yfMt' jo9t llOtNt• ...,im.t M vo'o •ttf'• • .,to 1• IM•m.• CDlf.out• ~ tWW\4'1 
• 

Al b'WW ..... ~ .... .., . .......... ,... ""'9C.• t.rldl~ "' WI ~iiftcht vt ~ • 
..,.~ ........ ~ ...... 
DOOR ACCESS CODE 
Un po' d1 calma. dopo •civoh, tunnel, pi;iMorme m mo,,1men10. ecc.: un 
normale e -•emphce· puzzle. 

Vi trO\'t'rcte d;l\ anu a una porta con una sene di gcroghfio che dovranno 
essere disposti in una sequenu ben precisa. 

Ogni simbolo sarà corredato da una spt.-c:i.ile presentazione grafica utile 
per trovare la •oluz1one del puzzle. Trov;it.a la g1ll!'tl cornbinazione potrete 
oltrepass;ire la porta e quindi pro~egwre . 

M USICAL SEQUENCE 
Un classico nproposto 111 fonna font~cicntifica. La \'OStra forma meta.llica 
verrà proiettata nello 'pai10 dove troverete unJ tastiera musicale che, 
indovinate u11 po'. creerà delle ~equenzc di suoni e colori che dovtanno 
essere riprodotte fc<lehnente. Se non cornmeuerete errori In tastiera dopo 
parecchio strìmpellart• si trasforn1crà 1n una porta da cui accedere alla 
se:tione successiva. Superfluo dire che in questo schenno il suono fa 
dcgnan1e11te da padrone 

THE CIRCUJT PUZZLE 
ti campo d'azione d1 questa sezione è un enorme arcu1to stampato di 
forma e.iagonalc, su cui 11 \'O•tro per<onaggio s11nuove alla ncerca di una 
porta per passare al livello succeSSl\O, 

A prirna vista non scn1bra comple•'\O perché le UKJte sono molte e tutte 

faòlmente 3CCe5Slbili. ma alcune di esse sono protette cb una carica elettrica 
altan1ente letale. Bisogna quindi •tud1are le !Tacce del circuito stampato 
per capire quali alimentano lf' pon<' e quali no. cosi da poter localizzare 
l'usat3 corretta R1Solto ìl puzzle, oltre che con,enurvi il passaggio a un 
nuovo li,ello, L.awnm~r /.fon vi regalerà u11a stupenda sequenza di 
morphing del vostro per<onall810 mentre imbocca la via corretta. 

THE ROBOT ROOM 
Una porta chiusa a chta\'t' v1 sbarra la str.td<l e le chiavi s trovano dall'altr.i 
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pane Al centro della stanza e '~ uno scht>nno 
mdìmensionale che •i 1nostra il va.~to compl~so 
che si trova oltl't' la porb. 

Grane a un tele<:omando a•rC'le la pos<lbil1ti di 
guidare un piccolo robot alla ricerca delle ch1av1 e 
lo potrete tenere 50tto controllo attr.l\'l"l'llO lo sdicmio 

tridimensionale. Il tutto 5areb~ mollo banale e 
noioso se non fosse per l'incalzare del tempo a 
vostra dispos1z1one. 

THE CANNON GA ... 1E 

Facru a facoa con il •-Ostro nenuco dovrde ctn:are 
d1 colpire la piattaforma che lo so•t1ene con un 
potentissimo lanòa razzi n1cntrc lui ccrÙler" d1 
fare altrettanto. 

Trovare il giusto ;ingoio dt 1nclinaziont' non <arà 
C0!;3 fadlt-, e la faccl'nda ~ comphcata d;1J fotto che 
tra le due piattaforrne s1 trova un muro rnvis1bile. 
che tutta•ia. a ogni colpo. apparirà per pochi istanti. 

Quindi ispezionandolo con vari colpi. dovrt-te 
trovare un passaggio da cui sparare 1 vostri ra7zi. 

Già da questa nntepri1na possian10 dire che 
l.awnmower Moti~ certamente un gioco btudl~to 
per accattivarsi la si1npatla di giocatori di ogni 
"spede" e sicuramente avrà una longevità 1nolto 
alta visto che lo stesso team di sviluppo ci ha 
comunicato che. conoscendo a menadito tutu 1 

percorsi più veloci e le soluzioni d1 tutti 1 puzzle, 
si 1mpieg<1 drca un'ora per arnvart' al C)~r Jo~ 
finale. 

Dopo questi panoramlCll rion a f'l'Slll che ;ittendl."t't' 
trep1danu defuti11va di La1vnmowtr .Yan, magari 
con i moh e la sequenza dcllc \':me seZ10111 aunbl3ta 
rispetto a quelli pre'"ISll nt'I momento in cui 
<en,,amo. ma sicuramente la d1n;imia d1 aascun 
b,-eJlo. statene cerll. non s;irà differente da quanto 
indicatoci cbUa Sai"' Curve poco prima d1 1n1z1are 
quello che può e< sere df'fìn1to 11 ·montaggio• dd 
gioco. 
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HARD OISI< I DE per A4000 
255 Ml 3,5" COHHER l . 549.000 
345 MB 3,5" COHHER L. 650.000 
545 Ml 3,5" COHHER L. 1.149.000 

SCANNER A COLORI 
EPSON GT 6500 

con sonwARE per AlllGA 
L 1.990.00D 

MUSIC·K~T 
L. 129.000 

MEMORY MASTER 
1MB ESP. 9MB CON 

POSSIBILITÀ DEL COPROCESSORE 
L. 390.000 

F1NAL COPY Il L. 269.000 

PCMCCIA MEMORIA FAST RAM 
2 MB L. 299.000 4 MB L 489.000 

MINI OFFICE t. 169.000 

., 

Monitor 1084 L. 399.000 
Monitor 1940 per A 1200 L. 499 .000 
Monitor 1942 per A4000 L. 650.000 
,... o I • HTOR (OMM 

TRUE PAtNT AGA 4.5 L. 239.000 

CO ESTERNO PER 
AMIGA 500 L. 350.000 

HP DESKJET 
550 e 

L 1.H0.000 
STYLUS EPSON 

L 799.0000 
IHK-JET FUJITSU 

L 550.0000 

STAR LC 10 COLOR 
t . 389.000 

STAR LC 24 COLOR 
t. 750.000 

FUJRSU DL 900 
t. 590.000 

REA1 JD CLASSI( 
PR DI GRAFICA 

IN RAY TRACIHG 
L. 259.000 

TASTIERA ICAWAI 
LS90.000 

-

AMOS COMPILER 
t 99.000 

OELUXE PAINT 
AGA4.5 

l. 239.000 

G 
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AM.IGA600 
con 1Mll RAM e Il gioco HOCK 

L. 479.000 

AMIGA4000 
The Super Amiga 

68040 25Mhi • ~ .o 
6 MB RAM • 2 Mb Chip 

Mb Fast ChlpSet AGA 3Uit 
HD IDE 120Mb L 3.950.000 

, 6 "'8 HD 200M9 L. 4."o.ooo 
68030 HD 80Mb • 4Mb Ram L. !2.690.000 

SIMM 4MB 32Blt t.. 499.000 

-

AMIGA 1200 
The New Generatlon 
68020 14Mhi • KickStart 3.0 
t Ml RAM e ChtpSct AGA 32 Bit 

L. 749.000 

Dcluxc P11nt 4 AGA + W. P. 
+ Data lasc + t 9IOChi (Oscar e Dlgcr) L 799.000 

con HD IDE 40Mb L 1.050.000 

con HD IDE 80Mb L 1.249.000 

con HD IDE 120Mb L 1.490.000 

DRIVE IMTERNO 1760 
PER A 1200 E A.4000 
&. 299.000 
DRIVE INTERNO PER AMIGA 
L. 149.000 

KARAOKE per AMIGA e PC l . 189.000 

SCANNER B/H i56 DP CON OCR 
L. 449.000 

Drive Estcmo 
1, 76 Mb per AMIGA. 

f 

VISTA PRO V 3 AGA 
I 239.000 

PERSONAL PAINT 
L. 109.000 

VIDEO BACKUP 
L 179 000 I 

CORRISP 

T 
Jama Pood2 
Zool (AGA) 
Plnbiill FilltlSics 
Slccpwllkcf 
o·Gcncralion 
Scnliblc Socccr 
f17 Olakngc 
l'rojcct X 

I D 

.Akn Brttò-Spcdal m 
Qwak 
Jur1Sslc Piri! 
Wgcnd Of Sarà (Hon AGA) 
DftpCal 
Coq>OSC!' Qucst 
Swf Hilf4$ 
Altred Olldccn""-
Hul!llllS 1 .. 2 
Eitc 
°""'°' ari otllet 
LoCus Tl.lto Trtogy 
WMla VoyfkSC 
1<240 (Hon AGA) 

480RE 

ONIBILI 
Amlga CO AmCrlcln F~I 
Ocfendcr Crown Il 
Gulnncss Disc Rccords Il 
Gulp 
Tot.li~ 
lnmno 
Jimcs Pond 3 
Zool 11 
lntcmillonll Open Golf~ 
UllDMI 
Utopil 2 
Galcsls 
Edc 
Europun Cllirll> Foottill 
Mlaocosrn 
UbcrMlon 
OliOS Englr1C 
Uridium Il 
TE.X. 
IUbblc lo Squc.-C 
Morph 

DA MOI TROVI TUTTO IL sonwARE 
ORIGI~ CTO • FIHSON • LEADDt 

· DA 12 ANNI NEL SEI i • • _l 

Vidi·Amiga 12 
Oigitalizzatore video 

per Amlga 1200/4000 

E. 349.0Qgj 
~\d\ ~~ 
' t\~0 
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EXTRAINNING 
MORTA COMSAT 
STREET FITHER Il 
SUPER GHOUL.S N GHOST 
SUPER PROBOTECTOR 
SUPl!R TENNIS 
ARMA l.ETAU: 
C'YBE~TOR 
PUSH OVER 
WlftG COMMANOER 
COOL.WORlD 
SIM CITY 
STM'.ET CoMSA T 
MUSYA 
AMERICAN GLADIATORS 
SUPER KRUSTY FUN HOUSE 
S"tAA Fox FX 
TOYS 
Goos 
WINGS 2 
PJT ·FIGHTER 
SUPER OFF RoAD 
TON &JERRY 
FINALFIGHT 
CONTRA lii 
PI OTWINGS 
SMMT BAU. 
KO GEO~E fOREMAl\I Box 
OUT OF TH S WORLD 
WORl..D TROPHY SOCCER 
TMt _HUNT FOR REO Oc'TOBER 
SUPER R·TYPE 
HARLEY$ BASKETBALL 
CHUCK ROCK 
CASTEi.YANIA IV 
KOMSAT BASl<ETBALL 
LEMMll'IGS 
PRINCE OI' PERCIA 

.aaa 

69.000 
159.000 
149.000 
109.000 
109.000 
109000 
129.000 
159.000 
109.000 
149.000 
155.000 
109000 
159.000 
155.000 
149000 
110.000 
159.000 
129.000 
135.000 
110.000 
149.000 
149.000 
129.000 
129.000 
159.000 
109000 
89.000 

120000 
129.000 
109000 
129.000 
109.000 
129000 
145000 
14!5.000 
159.000 
139.000 
125 000 

TUn11 
TITOLI 
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;192.24 atLAllO 
Tet. 02/29110~80 
YINDITA Paa 

A MERICAN GLAOIATORS 
DOUBLE DRAGON lii 
JOHN MAOOEN '92 
Ecco THE DOLPHIN 
BUBSY 
WORLO TrROPHV SOCCER 
MORTAL KOMBA T 
FLASHBACK 
CRUEBALL 
JACK NICKLAUS 
LA SIRENFTTA 
G ·LOCK 
JUNGLE STRIKE 
NHL '94 
ROAO RASH Il 
STREET FIGHTER Il SCE 
UNCHARTED WATERS 
SONIC 2 
SHAOOWS OF THE BEAST 
DEATH 0UEL 
BATMAN 

79.000 
59.000 
49000 
89000 
99.000 
69.000 

139 000 
129.000 
89.000 
99.000 
99.000 
49000 

119.000 
129.000 
99.000 

TELEFONARE 
89.000 
59.000 
99.000 
99000 
59.000 

PEhGO 

Ol YMPIC GoLO 
SPINDIZZI WORLO 
ALIEN STORM 
Goos 
WARSONG 
HIT ON THE ICE 
SIMPSON SPACE MUTANTS 
THE TYRANTS 
BEAST WARRIOR 
BAOOMEN 
INDIANA JONES l.AST CRUS. 
WORLO CLASS LLEAOER BOARO 
TALESPIN 
CALISER 50 
STEEL EMPIRE 
SUNSET RIOERS 
BATTLE TOAOS 
MERCS 
0ARIUS Il 
WONOER BOY lii 
WONOER BOY IV 
BATMAN REVENGE OF JOKER 
SHAOOW OANCER 
OICK TRACY 
SONIC 
GRANADA X 
OUACK SHOT 
RUN PARK 
TURRICAN 
KABUKI 
BLOCK OUT 
UNOER L INE 
FASTEST ONE 1 
WORLO CHAMPION WWF 
TALMIT AOVENTURE 
BIO HAZARO BATTLE 
SPLATTER HOUSE 
MICKEY ANO OONALO 
SUPER THUNOER BLAOE 
SPACE HARRIER Il 
SUPER HAl\llNG-ON 
Ro eOCOP 
AOUABATICS WITH JAMES P. 

89000 
89000 
79.000 
69.000 
89.000 
69000 
89.000 
99.000 
99.000 
69.000 
89.000 
79.000 
59000 
59000 
99000 
89.000 
89000 
59000 
49000 
39.000 
39.000 
89.000 
49 .000 
59.000 
39.000 
79.000 
69.000 
89.000 
49 .000 
79.000 
29000 
69000 
4 9000 
89000 
89000 
69.000 
59.000 
69.000 
59.000 
79000 
59.000 
59000 
79.000 

HAlLEY W.ARS 39.000 
GLOB GLAOIATORS 
WOOOY POP 

AERIAL ASSAULT 45 000 
MICKEY MOUSE Il 55.000 

OUT RUN EUROPA 
G·LOCK 
INOY lii 
SPIDER MAN 
F ACTO!n' PANIC 
S!i!ASH TV 
G FOREMAN Box 

SHIN081 Il 55 000 
GP MOHACO 45.000 
BATMAN RETURNS 49.000 
SONIC Il 45,000 
KLAK 39.000 
MAR8LE MAONE 39.000 
TERMINATO!! 45.000 

f::\ ~® ~~~;:RHAl!RIER 
( \ ltt 'hl ~ ::!}~ 

ll--~u~'1!.1~'1!,/;:~:--== PRINCE or PERSIA 

49.000 
49.000 
4 9 .000 
55.000 
49000 
55.000 
49.000 
45.000 
45.000 
49.000 
45.000 
45000 
49.000 
45000 

5 . SPACE KiNVADEllS 45 .000 
SOUTAIRE PoKER 49 000 
MORTAL KOM8ATTELEFOHARE 
JURASSIC PARI< TELEFONARE 

•• 

CHESS MASTER 

GAME BO 
• 9 9. 
HANDY BOY 
HANDYCARRY 
BOULDER OASH 
AOOAMS FAMILY 
TRACK 8: FILD 
Ft RACE: + ADAnATOllE 
TIP OF'F 

49.000 
19.000 
55.000 
49.000 
69.000 
55.000 
49.000 

KICK OFF 
l<ID DRACULA 
OUCKTALES 

49.000 
69.000 
75000 

MORTAL KOMBAT TELEFONARE 
GAUNTLET Il 49.000 
PRlhCE OF PERSIA 49 000 
S. HUNCHBACK 49.000 
BATTLE TOAOS 49 000 
JETSONS 49 000 
0AYS OF THUNDER 49 000 
SUPER MARIO LAND li 65 000 
YOSHI 45.000 
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La Coktel Vision si 

prepara ad affrontare il mercato 

natalizio con il lancio di due nuovi 

prodotti che hanno trovato nel CD· 

ROM la loro piattaforma di sviluppo 

ideale, e coglie l'occasione per un 

annuncio sensazionale ... 

n gran finale di 1993 •• profpctta per 
la Coktrl V1s1on. che ha lanci.no ncUc 
scor•t' .ett1mane due nuo'I prodotti 
desttnall al mercato natalizio d1 v1d~· 
giochi. Si 1rat1a d1 due <t'quel dai 

nonu dec1samentt' 1mponant1, che tani.i fonu· 
na hanno r1<;eos<o nt'lle loro rdc.i~ precrdenu. 
e che hanno 't'nz'altro le pot~n~1;1htl per npe· 
tere il loro succc>so. Come avrei<' capito (se 
non da quanto detto fino ad orJ quanto 1ncno 
dalle 1mmagìn1 di qur•te pagine) s1tan10 par· 
lando dì '"'" 11 · \t'1rarocha t' Coblins J· 
Entrambi ì prodotti verranno <omrncr.1ahzzat1 
nella versione CD-ROM. qu.-sto a testìtnonìare quanto la software house 
francese creda tn questo nuovo cd emergente supporto, dalle enormi 
potenz ialità, n1a, purtroppo. ancor.i poco d1fluso. "Crediamo molto nel 
CD·ROM - ha dichiarato Fm,1n11ellt' Krtut1, responsabile delle Pubbli· 
eh<" Relazioni per la Coktel Vision · perché l: Ull supporto dalle potenzia­
lità ìnin1mag1nabìh. e Manio convtnll che In brcve soppianterà i norn1ali 
dischetti. Il prezzo del lettore ha ormai raggiunto hvelli accettabili per 
quil1siasi ta«ea. e il salto qualitativo che i prodotti sviluppati su CD-ROM 
con~entono rispetto ai vecchi prodotti su dischetto ~ tale da motivare 
l'acquisto dl'I lettorl' da partt' degli utenti". Non possiamo che l!Ssere 
d'accordo con la politica della Coktel Vts1on in questo campo. Sviluppa· 
re sofn..-àre su CD-ROM ~un atto di lunguniranza, forse per il momen­
ID ancora poco fruttifero, rna che nel futuro non 1nancherà di npagare le 
software house che hanno creduto 111 que•to suppono. "Per 11 momento 
• ha nbadìto Emmanut'Ue • cont1n111an10 a produrre 1 nostri giochi sia m 
•-crsione CD·R0.\1 che in •crsione Ooppy d1<k. ma 11 nostro target e 
quello di arn•are. non appena ìl mtrcato ce lo con•enllrà, a lanciare pro­
dotti solo 1n •ersione CD-ROM. Quello che invece stiamo già facendo ~ 
sviluppare Il sofu.are direttamente su CD-R0~1 e quindi convemrlo <u 
dischetti, e non •1cC'\er•a. e questa e una garaniia a•<0luta d1 qualuà del 
p:odotto". 
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O"' MtW• wne d•tM<a ~W diti ..,,.,..UdM'mO ,.,..l\c•lfO fr9ft­
c•e, cOft N nottro 9foe Wn'Oflo•to • 

Uft"•nrlc. piMlt,.,. ...... . '".-a-~ ...................... 

Vcrifìchiarno questa affcrin .. zionc in1mc· 
d1atarnl.'nt<'. vt,to che ci trovtatno df frontt' ai 
due nuovissi111i e atnbiziosi prodotti della casa 
frances<'. t'ntra1nb1 ~"luppati •u CD-R0\1 . 
hu:a 11 • W1r14ocJiu continua l:iddovc si era for­
~to 11 prunC) episodio. Protagorust:I della sto­
na è il gtOliane Atahualpa lìgho di Eldorado ed 
erede ckll'1n1pero. u1:~nato 111 un;i lotta con· 
uo un nusterioso e rn1nacc1o>O asteroide e, 

.,..,._..,. contemporanea1nente. contro le forze nlahgnl' 
dC"I potC"ntc A!'u1rrc. li gioco è un insolito 

misto d1 azione e a\i.entura, miscelate con un rapporto d1 40 a Go: wa· 
fica e sonoro ~ono •petucolan La ~etc di wone si concr.:tuza m com­
battimenti sp.iziah, nel corso dei quali 11 pro~ramma e 1n grado d1 
"identific:ire· l"abìhtl dd giocatore e regolarsi d1 conseguenza cabbran­
do la difficolta e l:i durata dell:.i fase di con1b:.itt1me11to La struttura mve­
ce delle !<eZioni "a\i.entura" è qudla classK~ 1uutuata dal prln10 episo­
dio. ove occorre u«ire l'o11ice110 111u~to al po•to l!IUsto e 11d n1omento 
giusto . 

La realizzazione tc<n1ca ~ stata effettu;it:I 1rnp1<'g~ndo I<· tt'(nolog1e 
più avanzate. Si fa un conss•t< ntc 11np1tgo d1 d1alogh1 I' P<'r<onaggi digr· 
talizzatt, ripresi 'on la tcc111'a dd cl1romo kcy e qui.udi perfctt:u11ente 
inseriti in un fondale* cakolato (co1n1 ;iv" nnc p<"r M1duid jordon in 
fl1gh1). 
Dec1~amcnte diverso Gob/1111 J. un lanta•io•i•s11no ro111picapo nel 

quale il protagonista è Blount, un 111ornalist<1 <lei Gobhns J\ews, allil 
ricerca di uno scoop davvero special!'. La sua cunosrta e la sua voglia di 
emergere lo coinvolgono in una swria allucinante. nella qua.le si troverà 
a recitare la parte dt'll'rr<><", con la lt'nd<'ll7..1 a tra~forrnar" 111 lupo man· 
naro e in altre stranezze. Entus1a'1nantc lo hurnor che pervade tutta la 
storia, ulteriormente sottohntato dai b1t1arn effetti sonori (Blount ~· 
esprime con n1onosillab1 11utturali). Otbn1~ la grafica 111 perfetto stile 
anoon Sia lrtro 11 che Goblms J 1t'ngono con11nercial1zzali 1n versioni' 
CD-ROM su dischetti e. prossunamente anche nt'lla versioni' Maanto­
sh. Per Col>ltns J io prf'\i1sta anche la realizzazione dr una 1er.io111' per 
Amiga •ancht' se· ha agg1u1110 E1n111anuelle • il nieroito Anu11a secondo 
no1 ~ ìn \1a d1 e,tinzione", 

In conclu'i!ont' un no1121onc da nb:.iltarv1 dalla scdi;i su cw ~1ete sedu· 
ti: la Coktd Vision ha annunruto una p.2rtnersh1p con. udite ud ti', la 
Siern On-Ime per la real1zzaz1one d1 prodottl rnultuncd1al1 e, se tanto 
mi da tanto e due piu due fa ancora quattro. s1 tratta d1 un'accoppiata 
che fa.ra sicuramente parlJre d1 he. 

DlftflO Antonel/J 
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nC\ViEL:sr1 
COMPU1ERS ACCESSORI VIDEOGAMES 

20155 MIMO• VIA MAc MAllON 75 

' u 

• MPU·401 (UART MODE) MIDI • GSIMT-32 INSTRUMENTS 
• SOUND BlASTER • MULTIMEDIA Pc & ADUB ÙRDS 

1. COMPATIBILI COH MUlllMEDIA Pc SDflWAlE 7. INTFAFACOA (0-ROM AT·BllS 
2. COMPATIBILI I 00% SOUNDBIASTER SOflW. 8. VOICE OUTPUT 
3. SUPPORl"A MICROSOFT WINDOWS 3.1 9. Vo1a INPUT 

E MULTIMWIA EmHSIOHS 1.0 1 o. M1xra Emm 
4. CoMPAT. MPU-40~ _ES/MT-32 l~STRUM. 11. Fm le Ctt1PS • ff!l ÙWlHEl 
S. STEREO SuRROUNO ttttcr PER VERS. PRO Il 12. IRQ'OMA & 1/0 SruzlOHABILI 
6. SAMPuNG RATI Srueo IN 24.00 KHz PEl 13. MUl11A4EP.!A FUNCTION Box (OPZIONAl.E) 

V[RSJOHE PRO Il Mo~o IN 20.80 KHz 14. GAME 1/0 Pou 
OUT 48Hz l'El VERSIONE GS 2.5 MONO 1 S. MoNllOR PER REGISTWf 

-·j . - RO I l. I /9.000 

SUPBIBLASTER L 99.00 
faeA ~Ali• Clll'Alll.E 

SOUNDBLASTER 
Vm. ame; cau •• tEU c11EW 2 , ... •· + 1 CO..., .... 

SOUNDBLASTER PRO 1s BIT~ &i. L. 299.00 
VBlllOlll 11tllll18llT+111•A•1 CO l.WilWSM 

sou DBLASTER PRO 18 BH ASP 
V11111N Slllll018 llT + r. OMA• 1 CO 81C1C1M111A 

1r1; 
PF.Rl1 ETTt-: UI COLl.Jo:G AIC~~ l lN CJUALSIASI PC COl' 
SCllF.l>A VGA f> l 1' P<>lt'l'Al'ILt; Al) UN TELEVISORE 
(,UN PHl::SA SC.\ltT! 

I !! ~· fftJ.000 

CD ROM INTB!No "CREATIVE" ORlll. PEll se L. 889.000 

KIT MULTIMEDIALE "SPECIAL PACK" L 798.000 
Certa IE« ~ Piio +CO RIM lft + CAllE llBIU + 7 CO IDI 

VEN"DITt\ A.~CllE J>EJ~ <:<>RRISP<>'.\I>t:N7.i\ I~ 
n:iT,\ fl'ALL\. E\',\Sl<>:\E <>RI>l'.'.11 I:\ .2-1 <>IU: 

nrrrI PREZZI SO'.'lìO IVA ESCWSA. 
Tultl 1 marchi. nomi(' k'8h ' ' ' 
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Sblte per enb .. neii. Mzion• dedlc.ta ••• recenllonl. Per orlenbrvl tr• I iiudlzl • 
I k-votl dovete ,..,.,. quelt• pia. 

900+ Un classico, raccomandato -.a riNrYe. 

700 799 Ancora molto rnc:comandato ma proballll~ ha un palo di aapettt che ne riducono H voto. 

600699 La · zona Il confine". un &loCo con questo voto 6 un buon &Joc;o •se vt piace Il cenere·. 

500 599 Gioco che ha qualche qualità, ma chiaramente anche del problemi evidenti . 

400-499 Prolllcmt di ctoubHltll o di proar.mmaztonc lo rendono un gioco Insufficiente. 

30().399 Non &olo la glocMllUlA 6 acadente, lo è anche l'Idea alla bUe del cJoco steslO. 

200 299 Qui le coso &I tanno sette. &I parta cl bug e di llk>cHillA pessima. 

100 199 Un CJ<>co per ZX81 che Clr.J 511 Amlp. 

Sotto 100Nessun gioco tui mal raQ:Junto questi llYdi. Se mal et rlu.cl5se. non vaneblle neanelle rretlo oatis 

J 

Un K..f'..-tio t , • nostro llllcllzlo, Il mlllfor lloco net - ,..,.,., Le descrtllonl che NO-O aotton­
- .. ele11'19tttl che rendono 11 lloco i.i. • con I qual deve mllUfaral acni c0<1e0Nente. Se VOiete avere In 

CHa una " llOCOteca" depa di quelto nome uscite subito a compra,. tutti I tltoll elle vi mancano! 

l"ltOJRT X (T-17) 
I ~,..... 1-4 • .,._, ••-u•N•tlttw .. ..,. lw......_ 
• •fke ..._ ..... ti.,..__......_ hw ,, ... """- ...... • c:c1'Tt P1 .. 

llllN ................ ~ .... '' , ........ _. .,...... 

AVYUnVaA 

P\.AIHUCK (U.. 0.W) 
~D .. , ................... mlil,.MMe.AllsJ' l-.il ••••-
..... K•Mltl t•n...,.... dfMMat••••ce. u,,•aww..,. tw• •• _...,... lrl 
twttl I ,•rt•uit•rt • ~ '1•.M• • c•ttwr• t• •I rMit•lmo ta w• •tr• ..,, ................ -. ..... . 
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PROVE su SCHERMO 

a Digita] Image Design, dopo i discussi F-29 Retaliatored 

Ep.ice l' indiscusso Robocop 3, sviluppa un simulatore di volo che intende 

balzare da protagonista nel regno di Falcon 3.0 e Strike Commander. Tre 

modernissimi aerei da combattimento, cinque teatri di battaglia e un piz­

zico di soap opera attendono le notti insonni dei piloti da microchip ... 

u fine degli :mni 'So e l'inizio degli anni '90 ver· 
mmo ncordati ne1 libri di storia dei nostri nipoti 
co~ un periodo di crisi e mwci~ crisi dei •ecchi 
sistemi politici e rina.scita di un nuovo ordine mon· 
dwe. li senno dì poi · lradizìonalmente una sciema 
esatta • st.tbilirà con ceriezu qu.ali SMa11no state le 
luci e le ombre di questo difficil<' momento. ma per 
noi che lo viviamo le cose non sono altrettanto faci· 
li Forse uno dei problemi più gravi è l'imprO\'VÌsa 
scomparsa di solidi punti di rife~nro, un tempo 
rappresentati dai grancli poli amencano e sov1rtico. 

Non appare quindi un caso che l'importanza delle 
Nazioni Unite, un tempo orgamnazione poco più 

Il programma è configurabile in ogni suo aspetto, 
dal li\~Uo di dettaglio degli oggetti sul terreno all'ac­
curatezza &l modello di volo. Un ulil11y bnciabile 
~I programma stesso analizu le caratteristiche del· 
la voslra macchina e suggerisce la configurazione 
migliore per voi, ma è comunque possibile scegliere 
opzioni pii.I gravose m termini di potenia di calcolo 
a SQp1to della fluidità grafica. 

In particolare, il modello dì volo può essere scdto 
tra i quirtro prt<entati e il più realistico non richie· 
de la presenza di un coproctssore materna11co. co­
me invece av.cmva in Falco1t J.O. Alla DIO assicura· 
no che i modelli cli •olo ·realistici· dei tre aerei so-

che simbolica, stia, m que­
sti anm, lentamente emer· 
gendo suUa scena interna· 
z.ionale. Il b.ckground di 
TFX, il nuovo sunulatore 
di volo della Diglt.11 I mage 
Design, abbraccia l'ipotesi 

Il paesaggio sorvolato 
dall'aereo è ricco e 
dettagliato anche 

selezionando il livello 
di dettaglio niinimo 

no stati elaborati da 
un'esperto aeronautico 
che ha impiegato oltre un 
anno per realizzarli. e che 
si avvicinano alla realtà 
più di quanto non faccia 
l'analogo modello di Fai 

che nel prossimo futuro l'ONU eserciterà sempre di 
più il proprio dovere di peacekecpu · guardiano 
delb pace · e che per farlo dovrà essere dotato di un 
eserato ~uipaggiato con le più modane ttcnolo­
gie. CK> st traduce. in campo aeronautico, con l'1m· 
piego dei tre più moderni e sofisticati aerei disponi· 
bili; l'EF-aooo Eurofighter. l'F-11 Superstar e l'f. 
117 Darlcstar (il famoso aereo •srealth"). In TFX il 
giocatore intetprm il ruolo di un pilota impepto 
in azioni di combattimento sotto le insegne delle 
Nazioni Unite, e qumdi con la possibilità di mett~· 
si ai conwtdi di uno eh questi g101elli 

TEMPESTA 01 OPZIONI 
n gioco inizia con la creazione dcl proprio pilo~ 
nomt, cognomr e nome di battaglia. U programrm 
permette di salvatt fino a dieci piloti diversi. 

u carriera di ogni pilota dura Ono a quando 
egl· non viene ucciso, catturato o defento alla. 

C011 J o (basato sul modello d1 volo dt un •ero simu· 
latore d1 F-16 ma solo per velocità supenori ai 300 

nodi). 
l.r altre opzioru. tutte piuttosto Indizionali. mllui­

scono sul lfrello di realismo attl\,ndo o disattl\ondo 
fatton come l'effetto delle forze G sul pilota o l'm· 
fluenza delle condizioni atmosferiche. 

Uria piace\-ole sorpresa è che il paesaggio sorvola· 
to dall'aereo ~ ncco e dettagliato anche scleziomn· 
do il livello di dettaglio minimo. 

u DIO è stata fino ad ora considerata la software 
ho~ all'a\'anguirdia 1n fatto d1 flwdiU della grafi· 
ca poligonale, e TFX sembra confermart questo pri· 
mato. Infine. il pannello riportante tutte queste op­
zioni può essere richiamato anche a gioco già ini· 
mto, mentre si è m \'Olo. 

Creato il pilota e con.figurato il gioco, si accede al 
menu prinapale. Qui il giocatore ha a disposizione 
dhttse scelte. lnizialmentt solo quattro d1 esse so­
no aruvc (Arcade. Simulatore, Addestramento e Co-

Quu.10 n.llY'Wluo _.,.Mili ~-• non• il 4lN1\8" • ~ nw I """"• 
,~. v .................. ~ .a.wnc. ~·· .,."' 
.. a.tt.t-. ~ .. .., ....... . .... .. . 

mando 01\ U), rm. una l'Olta compìetato l'addestra· 
mento. s1 ha la possibilità di arruola"• per un gene­
rico turno di servizio nelle Nazioni Umte o di parte· 
apare a una delle cinque crisi che stanno scuo1endo 
il ll05tro tormentato pianeta. 

L'opzione "arcade' è essenzialmente ciò che pro­
mette il nome: venite gett:iti nel mezzo di una tem· 
pesta d1 a\'\l'rsari, dotati dì armi infinite e il \'Olitro 

scopo è di sopraV\1\~rt ti più a lungo possibile ab­
battendo nemici e accumulando punti. 

L'opZJone •simulatore' permette d1 o;perimentare 
senza rischi le azioni che s1 incontreranno pii.I a\-an· 
ti durante il gioco. Potete decidere la regione del 
mondo dove volare, il momento del giorno, il tem· 
po atmo,fenco e il c:anco del vostro aereo. 

"Addestramento' \I conduce nell'azione 1era e 
propna. Si tratta di una scuola di volo basata su die­
ci missioni di crescente difficoltà e diversa natura: 
dallo scontro uno contro uno con un umile MiG-a1 
a dtcoll1 e a~mggi su portaerei ad attacchi contro 
obiettivi al suolo. Le armi sono simulate, ma è sem­
pre possibile fare una manO\Ta emta e sclllimrars1, 
terminando cosi la propria carriera. Completare le 
dieci missioni di addestramento è indispensabile 
per accedere alla "vita reale". e cioè i turni di seri~· 
zio e le soap opera. 

I i t 
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zio e una <0ap opera e che il primo è molto p1il ela· 
stKO, e simula la gtnmca carriera di un pilota ONU 
impegnato a frontcgll1are cns1 ID varie parti del 
mondo, mmtrt la $.«Oncb e una sene di m1><1om 
prefisgte legate da una tr.nna definita . come acca· 
de m Stnll Commandtr o x.1r·1..g. C1 ~no anquc 
teatn d1 guerra• Yug<>!<la•1a. Llbia Somalia Colom· 
bia e A1lant1co Meridionale/Antartide e per ogni 
teatro e prevista una .uap opera. La trama di queste 
\':lrJ3 d311~ ncoMruzionc d1 un intervento ONU m 
una regione tribolat.1 (come in Operazione Restore 
Hope J I. amb1l't1lalil 111 Somalia) a un vero e proprio 
tecno·thnller nella m1ghore tradizione d1 Tom 
Cl.mc) e Oi\e Clusi.er (I.a Na'e del Giorno del Giu· 
d1z10. doit• alla scopena d1 ncchissimi g1aomenti 
petrohfen nelle acque dell'Antartide si uni<ce la 
scomp:ir«3 ndla stessa zona di una na.\-e c;inca di 
plutonio per amn nuclran1. le soap opera sono. na· 
ruralmrntr nccht d1 colpi d1 scena e momenti 
drammatici, durant<' 1 qualt le azioni del nostro pilo· 
ta faranno la differenza 

Infine, UI' Command è un editor di che permette 
al giocatore d1 crearsi le propne missioni, selcz10· 
nando teatro di batt1gha, hpo dì aereo. piste di dc· 
collo e di atterraggio e ob1enivi primari e secondari. 
OaU ed1to1 11 può accedere a una vim rridimensio· 
- d ai. 1>0 di 1"1tù\du e :iOT\olare il temtono 
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in lungo e In largo· un primo assaggio dei paesaggi 
che <1 'edJ':lnno durante il gioco. 

Ogm m1SS1one inizia con un tr.ldìzionale bnefing 
che illustra la •1tuazJone e gli ob1el!1V1 selez1onah 
<bi cormndo. OKU. Al contnno di q~nto a\'VleTie 
in Fal1on ;.o. il gJOCatore non ha alcun conrrollo sul 
piano di battaglia ma de-.-e semphcemente lim1tm1 
a tsf'gu1re degli ord1m. Inoltre. sebbene nella zona 
ci siano anche Jerei alleati, ogni missione prevede 
un'azione solitaria. senza compagm, un po' come 
avvenwa tn jetflgJuer 2. 

Una mancanza che si registra subito sono le scar· 
<e mformaz1om che si rice"onu sulla situazione del 
campo d1 batt1gha. Our.ante il briefing brevi mes· 
<3Rl(l informano che nella zona •può essere att1V1ti 
nemica", oppure d1 •fare attenzione a caccia aY\~r· 
san mentre s1 WT\-ola questo settore". le moderne 
tecnKhe d1 raccolta ed elabora.21one di mfonmziom 
sono p1u sofishcate nspetto a q~nto sì vede in 
TFX. ed è probabile che nd futuro in cui il gioco è 
ambientato lo saranno ancora di p1u. Il pilota di 
TFX. al contrano. s1 reca m zona di operazioni con 
solo poche mforma21oni in più rispetto a quelle di 
un suo collega della seconda guem mondiale. 

le missroni delle soap oper.a prevedono che l'ae· 
Tt'O 'enga armato con un carico belhco prefissato, 
mentrt durante 1 turni di seJVizio il giocatore può 

su SCHERMO 

scegliert tra un carico eh dtfault e una scelta per» 
naliuata cb missili e bombe, Il gioco offre una vasta 

sc'1ta di armamenti. compresi alcuni attualmente 
in fase di sviluppo. come l'AIM·9s t l'ASRAAM 

SI VEDE CASA MIA DA QUASSU' ... 
1..1 prima cosa che si nota una volta iniziato il volo 
vero e proprio è l'accuratezza del paesaggio che si 
vede fuori dal finestrino. Alla DIO assicurano che il 
territorio d~ teatri d1 batt1glia è stato cartognfato 
con un margine di errore inferiore ai dicci metri, e 
non è difficile crederlo. Dopo le delizie di Stnu 
Commandcr e Flight Simulak!r V sembrava impensa· 
bile che s1 potesse fue di meglio. ma 1 programma· 
ton cb TFX sono in realtà riusciti a ottenert nsultati 
simili senza sacrificart l'importante fanore eh Oui­
diti della grafica. Fin dai tempi di Ep~ e F-29 si sa· 
~ che le routine di gestione deUa grafica poligo­
nale 3 D elabor.ate da Martin Kenwright erano tra le 
migliori in assoluto, ma è in TFX che esse nsplen· 
dono in tutto il loro fulgore, li semplice volare sul 
campo di battaglia è, ID questo gioco, una gioia per 
gh occhi. 

Il pilota, come è lcoto attender11 da aert1 oggi an· 
cora •fantasoenttfici •, è seduto in m= allo stato 
dell'arte in fano di elettronica. Data per scontata la 
presenza dei tnduionali display (a testa alta o me­
no) che forniscono in tmlpo reale tutti 1 datJ sul ~ 
lo. l'atreo e i nemici affrontan. lt caratteristiche no­
tt'o'Ol1 di TFX sono la presenza di ben q~ttro piloti 
automatici, l'opzione "steaJth• e la correzione auto­
ma11c;i dell'assetto di volo m condizioni critiche. 

I quattro piloti automatici ordinano al nostro ae­
reo, rispettivamente, dì volare fino al •waypoint' 
successivo, di volare dritto lungo l'ultima rotta stabi· 
hta, di inseguue un bersaglio nemico (terrestre o 
aereo) e cb mantenere costante la velootà dell'aereo 
variando automaticamente la manetta. 

L'opzione •stealth" è presente sull'EF·aooo e 
sull'EF-22 (essendo l'F-117 gi1 un aereo •stealth" di 
per st). ed essenzialmentt riduce automaticamentt 
tutte le emISsioni radio, radar e calonche dtll'aereo, 
rendendolo molto più difficile da ind1VJduare. I.a 
correllone dell'assetto, infine, ripona rapidamente 
l'aereo m volo piano, ed è molto utile quando, du· 
rante un combattimento serrato, si perdono sia il 
controllo che l'orientamento. Si può decidere !noi· 
~ di farla intervenire automaticamente ogni volta 
che l'aereo si approssima troppo al suolo. In nessu· 
no dei due =i. però, questa opzione è mfalhbile, e 
talvolta m1 è capitato di schiantarmi ugualmente. 

Il programma p~ la solita pletora di viste in· 
teme ed esterne, dalla c;ibina di pilouaio. al nuss1· 
le appena lanciato, al nemico tracciato dal radar, 
all'interno dei reattori, guardando fuori (shamo 
scherzando!). Molto inttressante è la •VJSta rutua· 
le", già rncontrata in Srriu Comma11der e Dof!fig/lt. il 
pilota può spostare il proprio punto di vista dall'in· 
terno della cabina proprio come se si guardasse in· 
torno. Un'applicazione notevole di questa vista è 
che s1 può decidere di •seguue con gli occhi" 
costantemente un elemento del paesaggio. E 
non solo un aereo alleato o avversario, come in 
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Tactical Fighter Experiment 
"' ~ Che ne direste di dare 

o 
~ un'occhiata a una missione di 
t:: 

;' TFX? Vincenzo Beretta e 
~ 

. <:-' Martin Kenwright hanno 
}' 

• o.i 111 v 0 preparato per voi queste due paG_ifl 

che li~ebbe1o'dl!g11t di ua"8o• tld'lìio sulla 
l'lelta ai narcotrafficanti 11wsso in onda da CNN. 

o ILDECOUO 

RITORNO A CASA 

ALCOCKPIT 

RIFORNIMENTO 



VISTE ESTERNE SU SCHERMO 

PILOTA AUTOMATICO FUOCO ••• 

• 
TELECAMERA BERSAGLIO A TERRA 

ATTENZIONE!! AGGANCIO ATTERRAGGIO 
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Falam J.O, ma q~unque cosa: ob1etti\1 a tem p1 
stt d'attemggio ~ .. Il punto d1 VISta d1 tutte le •i· 
ste esterne può, natural mente, essere va nato a pia· 
cimento dal giocatore. 

Una piccola delusione t che i cruscoltl dei tre ae· 
rei sono molto simili, sebbene le loro prestazioni 
siano molto d1•·erse. Fortunatamente, la diversa •1SÌ· 

bilità dJ ogni tettuccio nella 'vista virruale• è stata ri· 
spettaa e giwcbrsi intorno mentre si \'Ola sull'F-117 
prO\-oca un forte senso d1 claustrofobia. 

Il vecchio e glorioso JetRghter Il della Velocfty è ancora In circola­

zione, ed è li gioco che più s i avvicina a TFX per struttura delle ml• 

stoni e glocabllftà. Gli appassionati del simulatori di volo hanno 

sempre come punto di riferimento Falcon 3.0, oggi arricchito 

dall 'arrivo di MIG-29, mentre Strlk• Comman"-rè un'alternativa più 

che valida, nonostante alcuni problemi nella glocabllltà 

(alcune missioni sono troppo difficili) e alcune tra le esi­

genze più atte In fatto di hardware mal viste In un video­

gioco. Un'altra ottima alternativa a TFX, sebbene l'azio­

ne si sposti nello spazio, è X-W/ng, della LucasArts. An· 

che qui abbiamo duelli. azione serrata e una struttura a 

missioni legate da una trama simile a quella del gioco della DIO. 

Anche X·Wlng risente dell 'eccessiva difficoltà di alcune missioni, 

ma la crande glocabllltà, fa sfida offerta e la ricostruzione perfetta 

dell'atmosfera del fllm lo rendono un vero classico. 

dalle curuniere. ll g1ocatol't' ha comunque una mru· 
tata possib1htà dì colpire bersagli 0 d1 opporrumti' 
oltre a quelli assegruiti, e ciò ha mHuenza sul prose­
guimento della campagna. Per esempio. un aero­
porto distrutto duninuisce l'attività aerea nem1Ca 
nella zona Ciò e \ero anche ne[ e soap opera. do'-e 
le missioni e la tr:um sono prefi,~ate. 

Durante gli attacchi al suolo la vi~ta p1u utile e af. 
fascinante è quella della tdecamm di bordo colle­
gata al dispos1b\-O d1 mira b<cr. 

Ricordate il mmagini de a CN'\ trasm4 'se du· 
BOMBE DA ORBI 
Dei ttt aerei solo l'EF-117 
non e adatto per misSJom 
ana-ana. Gh altn due sono 
multiruolo, nella stessa 
classe deU'F-16 e ciò s1gni· 
fica che possono essere 

Occorre 11011 di111enticarsi 
che si vola sotto le insegne 
dell'ONU, e che l'uso della 

rantc la guerra del Golfo? 
u ~ensaz1one è la stes!'<I.: 
pos1z1ona1e il mirino 
sull'ob1rtm'O e le •ostre ar· 
m1 seguiranno il raggio la· 
scr grnerato dal dispositi· 
•-O. colpendo 11 punto mdi· 

forza è stato richiesto da 
circosta11ze gravi e i111previste 

impiegati in una grande •-anet\ di missioni. l.t mis· 
s1om ana-aria prevedono il pattugliamento e il con· 
trailo di cieli ostili (come la tristemente famosa 'no 
Hy zone· sopra J'ex-Yugoslavia) o la lotta attwa con· 
tro nmrici deU.a pace. l.t mlSsioni ana-tem riguar· 
dano l'attacco dJ obiettivi mihtan al suolo. ln TFX 
l'aggetth'O "militare" riveste una grande importan· 
za; occorre non dimennarsi che si \'Ola sotto le in­
segne dell'OSU. e che l'uso della foru è ~ato ri· 
chiesto da c1rcastanze graVl e impreviste Colpue, 
anche accidenWmente. bersagli civili o non autariz· 
zati può avere conseguenze molto serie · non dl ra· 
do la carte mani.aie e la fine della arriera. 

Molto spesso le missioni ana·ana 1mz1ano m uno 
stato d1 guerra fredda, e il pilota non può attaccare 
gli av.·ersari ~ non dopo un ordine diretto da parte 
del comando. 

i.. vanetà d1 bersagli al ~uolo t comunque note•o­
le. e cosi pure la loro rappresentazione grafica. Le 
categorie disponibili includono QG, installazioni 
portu;aJ1 bersagli mmrum1. aeroporti. ponti. mstal· 

)azioni militari, mdustne e cosi via Le p1at· 
taforrne petrolifere sono cosi graficamente det· 

uscire 

cato con preru1one assoluti Bm ... 
Il tenitorio coperto da ogm teatro d1 battaglia è 

immenso, e occorrono pare<:chi minuti per attraver· 
<arlo tutto. Fortunatamente come sta d1•entando 
ab1rudìne per qu.asi tutti 1 s1mubton, esbte I opz11>­
ne "time warp che moltiplica lo scorrere del tempo 
fino a un fattore d1 10. 

i.. presenza dci ••ri pilati automatici permette al 
giocatore d1 dl'Cidrre ti grado d1 impegno che \"Uale 
mettere nel ~ioca ~ poss1btle godersi f'mtera mi•· 
s1one dall'esterno. attraverso le varie viste, interve· 
nendo sola per lancw-e le armi o per evitare un pe­
ncolo n pilota automatico non ~ pero abbast.anu 
intelligente da d1fenders1 autonomamente (come 
Invece fu quello di Fa/con .J.OI. e quando s1 è 10se­

gu1t1 da un mi<s1le è meglio nmcttersi ai cormnd1 e 
dar.<t da fare Ptrson.almente. 

Parlando d1 dudlì aria·am. un'.autennca dcJu, o­
ne e la presenia nel gioco d1 tre soii 11p1 d1 "ere1 ne­
mici: \1iG·.it, \1iG-19 e F-16. fra dai tempi dell'ori· 
gin.le Fai (cw<e 1988) che non s1 1ncontra•-a 
una I.ile po'em d1 anersan Inoltre I mtcD1genza 
artificiale dei loro p1lot1 non i.' eccelsa cenamente 
non sul livello di quella d1 F11l1on J.O. Ciò è do\"Uto 

Owffl• 'lf"-- I t·.,..tw•l.n1• Mttt vtst. 41 X-Wlnf .-.111"11:en110 ..... 
'".u Mnu r~-.. CtVKOtto 
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suppongo. al des1deno di porre l'accento del gioco 
più rulla giocabili là che sulla 51 mulaz1one \era e 
propria (praticamente ogni mis<ione nusc11.1 pre.-e· 
de un carniere di quattro o ctnque 3\'\tnan abbai· 
tuU). ma questo a mio a•"'iso rende gh scontri mt'­
no 111tere•sano di quanto autblx-ro potuto tSS('ll'. 

Ah. qu~ duelh sp;icca1o)"JUck con gh a5SI d1 Falcon 
J.O ... 

Terrnmat.1 la m1!sione. una felice op11one per· 
mette ~ pilota di disin1eres~rs1 delle proc~ure 
d'atterraggio. Se \olete atterraic da o;oh fatelo pure 
ma per quelh comc mc, che piutto,to che farlo pre­
ferirebbero andare ~ dentista. e dav..ero nl~<san•c 
lasciare fare al computer. 

CONTISUITA NARRATIVA 

Un aspetto davvero note,ole del programma è rap­
presentato dai numero<i "<tacchi" che accompagna· 
no la narrazione. I programm3lori non '1 sono ri· 
sparrniati in fotto di an11nazionl e 'chennate grnlì 

I ,••••ltl 111 111' 
tOM daWW«O AOt .. 

woll. ""°" 1010 P•f' 
t af9ti"tt• m. •f'l<N 
,._,. la fkllclit• O.ti. 
• •flç• . U cltt• .o­
*> COmpcKte da Uft 
p•n numero di po 
U9onl, m• cl& non 
IUS(il• r•ll•nt•· 
mMtl ...... tublll 

....... I 

• 11 .... 411 "X ,ot..,.. .,..,-.,. ...,,.... .. ~ ........ 
t·•tt • h •HI• ...,.. ••nk•l• r 
~·· r'k<h...a. .... , ......... 
.. "'9 ... llU tli &Md.,.. far. .. 
...-.. w~tb 
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che. e tutte sono di ottima qualità. TFX confina con 
un fdm, un documentano e un rom;mzo mtent11\o: 
frequenti sono gli inserti tele' 1sivi della "°I\ \I 
(World Netv.ork \ev.s), con commenti su quanlo 
<t.1 :acc.ldendo. Altre schermate accompagnano a\'\e­

nunmti import.loti <:oprattutto durame le <03p ope­
ra. e la grafica di queste ultime non solo è molto 
bella. ma rende lx-ne quell'atmosfera tipica di tee· 
no-thnller (con, per esempio, gh aerei pronti 
all'n1one stagliau contro il sole del tr.imonto o la 
flotta ~piegata m attesa degli c--mtil 

V na c~a che ho apprezzato molto e la sintesi dt'­
gh avvemmenti stona nguard.ano quel panicolare 
teatro di conflitto. che introduce alla trama vera e 
propria. Martin Kenwright a ha detto che ba "oluto 
aggiungere questo particolare perché riteneva giu· 
sto che 1 giocatori capissero quali sono 1 problemi 
che caratterizzano le dolorose crisi internaz1onah 
del mondo contemporaneo, e io appoggio questo 
punto di vista. Soprattutto perché queste introdu· 
z1oni sono state scntte, a mio giudizio, in modo 
chiaro ed equilibrato. \!a non è la trama l'aspetto 
del proilramma che più di ogni altro aiuta a essere 
coinvolti dall'azione e a pompare adrenalma nel 
sangue, bens1 il sonoro. O meglio, la colonna sono· 
ra. vi.~to che proprio di questo s1 tratta. C1 sono 
quindici brani di•°'rsi che vengono proposll secon· 
do la s1tullione. e la qualità musicale di ognuno di 
quesn t 1mpress1onante. Si '<I da brani cadenzati e 
carichi d1 tensione quando sii operaton di \olo an· 
nunciano l"unproniso attacco di aerei nemici a mu· 
~1che piu dnmmallche e frenetiche quando ca s1 
trO\ a nel mtzzo della mischia.. A•ete m mente la fa. 
mo<4 mUSIC3 chi' accompagna le prime immagini 
d1 Top Gun? Siamo più o meno sullo ste<so lì,-ft!o. 
TFX t: uno dei due giochi che rru hanno amvtnto ad 
acqu1Stare urui scheda sonora Roland (l'altro ~ X· 
lt'm&J. D·a11ro canto. gli effetn sonon non sono ec· 
celsi mentre il parlato dig11alizzat0 che accompa· 
gna alcum aY\-enimenll durante il gioco è nella nor· 
ma. 

Una ~elta da, vero discutibile nella progettazione 
del gtoco e che una volta che il nostro pilota muore 
o viene dl'fenestrato dalla corte marzi.ile. tutll i ri· 
sultatt da luj acqu1s1h vanno persi. Ciò include qua· 
lunque progresso ottenuto nelle soap opern e, cosa 
ancora pm grave. il diritto a partecipare ad at1om 
reali acquisito dopo il completamento dell'addestra· 
mento. Da noi contattata. la DI O ha risposto che a 
ciò si può OY\iare facendo un backup dei file di !<al· 
vata1tgio dopo ogni m1ss1one (trucco già scoperto 
dai piloll d1 X· Wing), ma non sarebbe stato più sem· 
piace msenre una roubne d1 sah-ata~g10 della posi· 
z1one come m Stril.t Co1ttmani:fa> 

Vlnc91tLo Berette 

su SCHERMO 

GmnrS 1 d \cio 

'"'"'°" an ' ' 'luppikn DIO 

........ 
- $ 21 •MIA ........ ,ma. 

. .......... .­-­...... <-... ·••u,._.. .... ·- ... ...... • N ... l'loOA ..... ... ......... 
• Le...,...MI U .. Mt• tl 

KW!t"' ..... ~ ............ . 
'°"''"'' i .. . 

Vt·f...,tfJt11· PC 

T1'X .,, .... 
qual1la1f ll8t 
e4M .. mala 
DIO conal-

"11• •Imeno 
un 3H DX• 

33MH•. Non tlrutta I• 
preMftU di un c.oproce• 
-• 11u1temirtfco, e cl6 • 
abbaataiua llmlùonte ...,. 
ch6 anche au un ._. DX 
llOMH> Il ,,....,amma co,.. 
llCll• un modello dl volo 
lnleriO<e a ciuello plu ,.. 
1 .. tlco. h aveta ,,..no dl 
411111 di llAM vi viene of• 
letta .. p0Mlblllt6 di 
cr1111·• "" ft .. cl ••wep• 
lii 4lilll ... I VfftrO - dJ. 
M.penaret .... twentJ 
tl.-te M •oco. Il -o 
• ottlMO M awete uu Il• 
a.li ,_..._ -nt.ro 
- • lii qullUi .rt~ 
t• ... \'M:e .. "•••dl't• . ....... _,_ ... ,_ .. ___ .,_ .. _ 
leMlle). L'unlc. ­
!P'allcaM_..u.6 1a 
VOA. M itoco occupa 
12M, ... ..- ..... 

rntnt--o 
In-di r•• 
llaa~ne, • 
V9"1H\ff 

.... --· elltro la ,......_ 
.,n,..,.,.. P'robabll-la 
la quallti dalla IP'•n .. 
Nr• lnlwlore (niente 
puraud t/ladl•C d•CH -
,.I) ma la DID 1111kura 
che la ciocablllt6 rl-ri 
Inalterata. 
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PROVE su se o 

Shattered La n d s 

ostri spietati e giganteschi, desolazione, violenza e 

rocce~ uniti fp da uno sconfinato oceano di sabbia: il nuovo "motore" 

fantasy/pll.!'lk tJella SSI promette un'avventura degna del vostro lntel! 

Sarà aU'altezJa del mitologico sistema utilizzato nelle avventure della se­

rie Ultima? 

Va ncordatE' di Pool of Radrana. il cBp<»llpite di 
lx·n dieci giochi aspirali al <1stema AD&D. che 
negh ultima anni hanno fatto sognare d!'Cmt' d1 
nugliaì.l dt g1ocaton tra angusb duniteon e fata . 
le catta \'Olanb? 1..1 SSI ha dcoso da compiere un 
pJ,so dcc1s1vo. anche se molto sofferto, nella 
prod1121one di GdR al silicio: dopo a clan1oros1 

Fronhrr rich1t'deva un n1isero 286 con 560 K e 
meno da tn• m~ su hard dbkl 

La 11enc-ranone dei JkUOnagga c1 mtroduce 
nel nUO\O SCC'oano scdto d<iJ!a $$) O\'\'t'rO al 
mondo desc-mco di Darl Sun. che-. per daf\i 
un'idea. e un incrocio ben nusc1to tra l'amb1en· 
tazione cybcrpunk di Mad Max. il radente pae· 

fallimenti di Stronglaold 
e Sp<lljammtr finalmt'll· 
te la famo>a ca~ ahfor· 
naana 'i è accoru d1 es· 
•cr•1 seduta •u1.d1 allora 
pl'r troppo tempo. e ha 
studiato un s1sten1a d1 

La pri111a volta che ho visto il 
siste111a di gioco di Sltattered 
Lands sono rimasto a bocca 
aperta:.fi11al1nente la SSI fa 

qualcosa per 1nettersi 
vera111ente al passo co11 i te111pi 

saggio di Dune, e le rra· 
dizionah classi AD&D: 
come risultato di questo 
miscuglio a~remo dP1 
personaggi che hanno 
delle cara tlt'n<tiche pre· 
vt'dìbihncnte molto alte, 

gioco nvoluzionano. un 
auh:nllco •quantum le;ip" d<illa passala g~n<"ra· 
tao1u• di GdR prodottt ln•1eme alla TSR. \!l;i pro­
lcJ1amo con ordine •. 

C1a l'1nstallal1on~ dimostra che Shauered 
Lands non apparh~nc a1 sohti prodotti Forgotten 
Rtalm• per poter ('1;plorare il mondo d1 Atha•. 
dovretc disporre d1 ben 18 mega hben su hard 
disk. due mega d1 RAM. ma almeno quattro per 
•girare· decenten1t•nte. e un proccs•ore abba· 
qa1tza veloce. alrneno un 386 a 25 mh7 Non 
male, considerando eh<' Treasure of tl1t Stwage 

per cui aspettatevi d1 
<l\·erc Umani con ln1elHgen1;i io o Nani con 
Costituzione 22. e nuo•e ra2zc, come i \!Inia· 
Giganti, mcred1btlmente forti (14). o glì msetto1· 
di Thri-Kreen abbastanza omp1lan11 (Chansma 
·2). Il vostro party può esscrl' coni posto da qual· 
Ilo baldi avventurieri, scelti tra lt' solite classi 
AO&O. con l'aggiunta di Gladiatori. dei guerric­
n spec1al17zah nf'I combattimento corpo a cor· 
po. e Psion1ci: infatti I!! da<tl'•e de.ertiche di 
Athas. oltre a nugliorare. con la scleZJone nalu· 
raie, le Cllrattenstiche basilari come Forza. lntel· 

IA l•to) l '......,. In cui O.. 
w.t• c..,.. .. .,. ...... " ... --••Ml cltt.uM • Dr•I· le •-tier.to.,.. 
fM+ 9"'9 ... .,,.,.. •• ..... 
,,. , ..... tori. 

(A doalr• In .. tot Il -
to non • eolo ubbla • 
roocl•t a volt• ttov.,.te 
ciel .. ••l•ncffde oa.t come 
....... •W&opinta poua. 

IA .._,,.•I ~troJ li._. 

lotlO ... -ti-u-• 
... ttto attr••.,.._O .,.. •• 
nn.e trai notate lai Slln'lft'ta 
dl , •••• dl-lbll (ù -
a Htt•}• 

(A d••tra In ba•soJ Otf 
ecofttrl aono ~ parte 
-•I ff...W""' del Odfll 
In lhott- 1MM11a doo.,.. 
te •••rw-el.ll whe con 
-ti ... ..,tnclll IUaty· 
ria~ 
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,....,.. • • ••tr.I NoUte 
i.o -tità di -ltl In 
.,...toe.anoMtdeserlot 
,...tf'Ofl!PO non .. tret• 
~ ..... ,,. ....... 
no • f•nno M.,.ttc:.f•-.nt• ,,_._,_ 
(SofH•l T .. UNI - • 
r.ttr. potrel• trovare .,,.. 
c he ..-Jche liptlNlto ,..... 
taril• Ml deMrt.o, C01M 
.,.. ,..,.90 tn"fftfto et. 
ft'MfC-Wit• .. 

su SCHERMO 

Mmmh, gli l'ontr•l• • tutto un proeramm• ... 

Ur. •ftro po.ao vera:W:J'll• poco racc.omand.abite. COMe 
faremo• euper_. H Nratrof 

... 

ULTIMA VS DARK SUN 

,_.JAl..-.,._.,r.,._ 
--lnNt.allri .... 
•tori. con 1.,..11 dow• 
, ............ p1ano,.... 
honiM. 

(A Mito) I.e.........__ ... 
fogn.e, dove dovrete » 
1..-wi e.on _,. delS. thM 
f.Doni di uomiftl..1090. o ------

Il 11UO\'O sistcm.:t di gi<>C<l c1ell;:1 SSI ilSSOllliJ,!lltl rn<>lt<> cl c~11ello in\'enttito due 11n111 fil 
d<tllil OriKin 11cr Ulti111.1 7. 111u o meno come Eye of Bel!older .. 1irende"1 s11unto · da 
Dungcon M<IStt•r. Entr;imho ~ono a tutto schermo. e decisamente JllU acc;itt,.;int1 cli 
Pool of Radiill1Cl' e Ult11ni1 5. Tuttavia. mentre la palma per Il sistem;i piu re;il1st1co 
rimane in m;:1no ;:11 '"motore" c1cll,1 Origi11. dove s1 J>Ossono es.iminc1re. tocc1tre . ~1rcr1 -

dere e us;ire tutti gll oggc·tt1 ct1e trov.1tl' in un<1 Qlt<tl~ia~1 cil~<i. cucinii o loc.1r1cJ01. 

D.1rk Sun puo \lt11t<1re lJnc1 n11gl1<>r•~ ~e'i.t1one elci con1bc1ttiment1. credit;1t~t J>r<>1>rt1• <1.l 

Pool Of R.1d1,1nct•. m,1 •1d,1tt•1 ,111&1 OllOVCl interf,,cc1;:1: niente p1u .. schern1,1t,c1 cle1 ct1r11 

batt1n1(·nt1 · perchP con1l1.-1tterete nello .,tt!"'"'u o,chern10 in cui normtllmentl· C'!tlJlor.1 

te . mil rirnttngt>rltJ 1>unt1 .111onc . turni d1 ~iuco . colJ>t ~pec1,1li. ccc . PL1rtro11po nl>n 111• 

trete utll111.ire quella \illanK.l d1 oi.:gett1 (forni . IC'tt1 . 'Pii/Iole. pennelli. ;il;imb1cch1 
"1'1. spade decor;itl\c) t1p1c;i 111 Ult11n.i 7. ma 'olo quelli ~!rettamente necr''·"' pl·r 
1·a\\'entura. Inoltre loi ~rtlf1c,1 e ur1 po meno coloriltil e c1ett.igl1iltil d1 c~uell,1 d1:~1 C<Jrl · 

corrente Or1gir1. e 1 pcr.,on.1~1 .,uno lJn po · p1lJ p1ccol1 : tuttil\l,l . se c.1r1c.1tl.' 1n n1l·r110 

ria lo Sm.irt Drl\e d1 Wmdn"' \l' q111nd1 .1H•te .i meK;i d1 RAM1. non CP q11.1s1 nt·-.,un 
caricamento . a p.,rtl' O\\olilml•fltl' quf"lll rel.1t1\o,lml·nte bre\.1 tr.1 un are;i L' l <tltr.1 . t· 

nessun r.1llent.1n1ento nello -.,crc1ll1ng . n1entre Ult1mt1 7 h<l ctt•1 ~1roblen11 anche ~u l•ll 

.is6 DX a 50 . . . 
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hgcnza, ccc, hanno destato in tutt<' le razze delle 
lim1tatr capac1t~ ESP. e chiunque calpesti la 
sabbia di Dark Sun. guerrit'ro, mago o ladro, 
~siede quNti potcn ES P Chi sviluppa e stu· 
dia i trt' campi dì questa nuova disc1plona, ricn· 
tra nella att>goria dl.'gh P•1onic1 che, ovviamen· 
te, possono contar<' •u c:ipac1t.\ molto più poten· 
11. che rt'ndono la -.1a su Athas decis;imente più 
semphcl'. E•i•tono 1 class1c1 poten mentah, co­

me Ma~• Domination (una SjX'Cll' di Clurm col· 
lettho) o Fle:.h Armour. e altn molto piu UlSOltti 
e di 'apore 'eramentl' cybcrpunk, come Grafi 
Weapon, che "incolla" un·arma :il bracoo per 
renderla p1u efficact', o Animai Affinil}. che 
crea artigli <' 1annt' cht' dun1nuiscono nott'\OI· 
meni<" 11 THACo d~ ,o,ln pe1•011.1~1 . 

Una 'olta creato il nostro ~rty d1 av,entunen 

pronn a tutto possiamo 1n1ziare la nostra aV\'ell· 
tura part<.'ndo d.tll'Arc-na di Dra1. dove siamo 
impng1onau con altro 11ladialori , e dove dovte­
n10 combattere per 11 dl\·erh m<'nlo del Sorcerer· 
Kong d1 quc.;ta potente città stato La prima volta 
che ho visto il sistema di 111oco di Shalltnd 
La11ds sono nma~lo a bocca aperta' lìnalmente 
la SS! fa q11akosa p<'r n1e1tt'rsi vera mente al 
passo con 1 tempi! Lo so;hcrn10 del monitor è in· 
leramrntr occupato dalla fl ne~tra di gioco, vista 

dall'alto con un'inclinazione di 3/4· cliccando 
sugli oggl'tti i personaggi o il noslro party ap· 
paiono di \'Olla in volta dcli<' piccole finestre au· 
siliari<' che permettono, a S<'conda della situa· 

z1onl', d1 prcnd<'r<' un oggetto, esaminarlo. par· 
larl' con uno dt1 numtrosi 'llPC o dare un'oc· 
chiata all'in,<'ntario drlla nostra squadra d1 eroi. 
ll tutto controllato interamente via mouse: •e 
premtrete 1n tutta l'a\'\Cntun un tasto, saril solo 
per scnH•re 11 nome dcl «al•ataggio oppure per 

rich1;im:irt pou 'cloccmcnte una delll' ~herma· 
te ausilianC'. Infatti, cliccando con il pulsante 
destro dcl mouse, 11 puntatore si trasforma d1 
\olla 1n volta in una f1ecc1.1, che -a ":f\e per 
•postare 11 party, 1n un occhio, nt"Cess.lno 
per esarn1nart oggctb o fare quall ro ch1ac-
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PROVE su SCH R o 

ch"re con gli NPC, e 1n un;i &p;ida (o una frec­
cia, se l'ob1ett1vo è distante) per 1n1vare uno 
scontro armato; se cercate di esaminare qualco­
sa cht' il progran101a non riconosce, di spostarvi 
1n punto irraggiungibili!' con1e 1n mezzo a un 
muro oppure di colpire con l'arco qualcuno 
non m VJSta, l'icona del puntatore •iene sbarrata 
d;i un s1mpatico segnale di d1'1eto. 

In poche parole la SSI ha costruito una mtcr· 
facCla utente che può competere con quella di 
Ulllmo 7 della Origin: certo, ~ amvata con due 
anni d1 ritardo, e quasi in contemporanea con 
l'uscìt.I di U11ima 8 • Pagan, che dovrebbe pre­
•entarl! un nuovo ·motori!'" nuo\ a mente rivolu­
z1onario. ma almeno po>Sia1no gioca.re con un 
prodotto SSI che non denv1 direttamente da 
uno ,iudiato sul Commodori' 64! 

li mondo simulato per voi dalla SS I e pieno dt 
oggetti e d1 dettagli davvero interessanti, come 
le ruote insabbiate dei carri. lo scheletrino che 
spunt.i da un tetra buca nel deserto o gli insetti 
cht gironzolano per i dungeon sotterranei. Pur· 
troppo scoprirete quasi subito che potrete inte­

ragire •olo con pochi di questa oggetti. mentre 
gh altn fanno semplicemente parte dello sfon­
do· non potttte quindi eum1nare ' 'arredamento 
domestico {a parte qualche armadio). le buche 
n<'I deserto citate pnma, le bançarelle del merca­
to o le tende deglt accampamcnll di Megere. 

lnfatu sono presi in considerazione dal com­
puter quasi esclusivamente gli oggetti che han· 
no un'tmportann ai fini dell'a•-vcntura: per 
esempio potrete esaminare un ~olo tappeto in 
tuno ti gioco. perché na<conde una cassafone. 
ma non potrete, ogru ''Olb che entrate in un'abi· 
tauone. spostare il tappeto come s1 può fare in 
altri G<lR (un nome a caso, NdR). Peccato, per· 
ché con questo sistema la strullUra tipica di qua· 
s1 tutù 1 gdr su computer, s«ondo la quale bìso· 

4 

CA lato) ltt••1, arcH e 
fNCC• MfMt molto wUli 
-plcc--loo­
•t..Vlofi • Dr-.J- ... .,.. 
cM ti' 1inc..,,t•Mmi non 
""'° •• meftOJ 

(lotto) ~"" proprio cM 
lì dentro f-.ccla ancora 
plU caldo del de•ftto .,.,. 
• proptlo. 

• 

gna semplicemente usare un ogg ... tto pan1colare 
a1 posto g1u5to, è molto più ~idente e quindi, 
più fastidiosa Un';iltra noHt3 che attendevamo 
da d1ver<e stagioni è la posstbthta d1 interagire 
con gli NPC con una vera convenazione, vìsto 
che nel passah giochi de1J3 SSl al inassimo si 

Aftf. convtfteeore .,.•lo 
T..-..lllf'e ... VNtre 
tMMne lntenaioftl non ...,. 
poi t•to ••mpfk-e. •N:h• 
COf'I 20 In Ch.ariamal 

(lotw'•)Loechffmo 
••rln,,..,lario aHotnlglia 
molto• .,..,. df •~• of .................. ~ 
prio che ...... li vecchio 
edatilo1 •09fti Co.fl a l •UO 
poeto .. Not•le CM te N • 
m1 rn.9lctM hanno un. ~ 
clna ver.-. che le contrad~ 
dtatlngue. 

po' p1u \'1JÌO e artlcolato: <pe<;so ci sono p1u mo­
di JIM' fare la <t~ domanda e. analog<1mente. 
potrete n•pondere 1n modi diversa alle domande 
degh 'I PC. ottenendo quindi tan risultato d1\er­
so. A dire il \"ero c'è qualche difetto nella gestìo· 
ne dei dialoghi, perché evidentemente- il pro· 

poteva scegliere tra due 
opzioni (di solito una 
completamente assurda 
e una dl."C.1san1ente scon· 
tata) . Quando parlate 
con un qualsiasi PfiSO­

nagR•O appaiono due fi. 
nestre, posizionate a1 

gramma non tiene sem· 
pre contro dt'lla fr.tsi 
utilizza Il' da 1 gioca tori 
in dWoghi precedenti· a 
\"Olte potete.' rispondere 
male o add1nttura msul 

Sono presi in considerazione 
dal co111puter quasi 

esclusiva111e11te gli oggetti e/te 
hanno un'importanza ai fini 

del/' avventura tare un \I PC. e ripar­
landogli suluto dopo, 

scoprin• che non s1 ricorda affatto della conver· 
saz1one appena conclusa. 

bordi dello schermo: quella 1n alto mostra la fac­
oa dcll'NPC. con eventuale risposta. mentre la 
fine.tra 1n basso mostra le frasi con cui potete 
comporre la con,·e=zione. Pl'r tsc-mpio se po­
tete chiedere notizie sulle M~re, t' nella nspo­
sta \1ene noml.Jlato un Castello. appanra una 
domanda eh<' chiede come poter arnvart' a que· 
sta loca11one. Il sistema è molto Slmile a quello 
utilizzato da Ultima Underworld, ancbe se un 

Tra l'altro. t- strano per un veterano delle terre 
d1 Bntann1a abituato a rispondt're sen1pr<' cor· 
t~m<'Jlte, e ad aiutare dismtcres~t.imente un 
po' tutti. dalli Pnncipessa impngion.tt.i alla ,ec. 
chictta che de>e attraversare la strada. scoprire 
cht> può rifiutare semplicemente d1 aiutare il 
Il hed I • 
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b10 •• Beh, 1n un mondo •qu3lhdo e 1nosp1tale 
come qudlo di Dark Sun. dovete ~girt' cosi per 
ottenere qualco~al 

Ritorn3ndo ai nostri awenturieri. il loro com· 
pilo. almeno all ' inizio. i! quello d1 scappare 
diii Arrna "f rim3 che i mostri h facuano lette­
ralml'nle a ~1. Esiste piu d1 un modo per fug· 
gtre dJlle pr18Ìoni dell'Arena. qu1nd1 potrete de­
cidere di allt'al'\.i con un gruppo d1 png1on1en e 
tagltare la corda duran1e un finto scontro 
nell 'Arena. oppure tentare d1 corrompl'rt' le 
guardit'. Oovrele decidere voi, spesso all'ultuno 
momento. qual è la strategia miglior<.> per uscire 
inlen dall'area penale. Anche nel rl'!ilo dell'av­
u•ntura spesso ci <0no d1,ers1 modi per nsohe· 
re una s1tuaz1one. ad e<-empio. p1u avana, do\l'e· 
te li~rart' una delle poche oasi dcl de~erto di 
Athas dalle truppe della orta stato. e polrete sce· 
gliere d1 attaccare frontalmente 1'3cC3n1pamento 
nemico, oppure di convincere il Tc1nplare al co-
1nando chr siete degli inviati d1 Draj e cht• devo­
no 1oglit•1 <' k knde per ordine d1 Sua Altczu! 

Quando. dopo numerose penpeza'. nuscirete 
a <cappar< dall'Arena. scopnrt'1e chr 11 n1ondo 
d1 ShattcrtJ Lands è diviso 1n numero.e artt col· 
leg;it<' Ira loro di •porte" {un f>'SSO nelle montl­
gne, una br~c1a del recinto o l'enlratJ d1 un '11· 
laggio). Qul"'!te ar1.-e sono tutte dtlla st<"~ gran· 
dezza. siano l'ssc una parte di deserlo, un'oasi o 
la sl!'ss;1 Arena, e ancht> •e si perdi.' un po' di 
realismo (alla finl' sembra d1 enlTare o u<cire da 
delle grandi stanze) si guadagna in ll:rmiru di 
vt"lociti di scrolling e d1 tempi d1 caricamento. 
perché il computer ae«de al disco '-Olo quando 
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>i entra in una nuo•a a.rea. 
Purtroppo, scopnrete che per riposare le \O· 

stre stanchi' 1nc1nbrn dovrete cercare un parllco­
lare cerchio di rocce. che simboleggia un posto 
sicuro dove accamparsi. la scelta di questi posti 
~ abbastanu arb1tr3ria e. <eeondo l'opinione d1 
dli sta scriv.:ndo. è sicuramente uno dei punti 
deboli del gioco: per esempio, potell' rtpo•are 
duran te 11 tl'ntatho di fuga dall'Arena. perché 
trovate una cù queste locazioni speci3h. ma non 
in un Castello do'e avete ehmmato tutll 1 nemi· 
a. lnollre, visto che i personaggi per qul'sto pri· 
mo gioco dt'lfa serie Dark Sun sono limitati al 
nono livello, 11 Chierico al massimo può aiutarvi 
con un Cure Light Wound, o un A1d. qumd1 do­
vrete p1an1ficare mollo accuratamente, nei hm1U 
del poss1b1le, gh 'contri che vi aspettano; può 
sembrare quasi 1mpossib1le, perché 111 teoria 
non dovreste sapere cosa c'è dietro una porta 
ma non ~ cosi: tnfalh. premendo un tasto. o se· 
lezionando l'icona apposita , viene visuahz7ata la 
mappa dcll 'are3 che ~i sta esplorando, che vi 
pennette di t'Sa1ninare la pianta dell'area sin dal 
prin10 momento e. oltretutto, segnala anche la 
pr.,,,cnza d1 ~-en arumati (!I/PC, most ri, t~nta· 
smi, ecc) anche nl'I punti non 1n v1SU. Utile, an· 
che se non molto rcilistico! 

Sltattered L1111ds è il primo prodotto SSl·AD&D 
cbe inizia a ~f ruttare a fondo le caratteristiche 
delle nuove macchine: come Pool of Rac/ia11tt ha 
bisogno d1 qualche rifutitura e ritocco. ma ha le 
carte 111 regola per di"entare un 21tro cla•<1co! 

Paolo p_,,11anfi 

Un • ftto • l•mento co••~ 
te nel QdR •o.-o ... enot• 
ml ,. .. nl, puuolMtl • v• 
l.no•IJ beh, IMfob e.fa 
molto pfi:I ttO.N ••• 

Come abbiamo scritto nel box apposito, Il diretto 
concorrente di Shattered Lands è proprio l'osanna­

to Ultima 7. Oltre al gioco della Orlgln, possiamo 
consigliarvi di dare un'occhiata anche al passati 

prodotti della SSI, specie se vi piace Il sistema 

AD&D e l'accuratezza nel combattimenti; Il &loco 
più recente di questa serie 6 Treasures 

of tM Savate Frontler, che tra l'altro, 
anche se molto limitato rispetto a SL, 

utilizza la VGA e la Sound Blaater. Un 

altro i:ioco, che offre un approccio 
completamente diverso al GdR compu­

terluato 6 Lands of Lont, che vi per· 
mette di elocare In tempo reale con una visione 

30 del mondo estemo. Se poi disponete di un c~ 
puter abbastanza veloce, come potete perdervi IJI. 

tlma Underworld 2, che, più di un GdR, 6 un 'espe. 
. 
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a Psygnosis si affaccia sul mercato dei GdR e lo fa , come 

i momenti migliori, aJla grande, con un gioco che lascia senza 

chi aveva pronosticato all'Amiga una morte quanto mai prossima. 

come sarà la versione per PC, ma questa per Amiga siamo 

n potrà in aJcun modo sfigurare. 

Da parecchio tempo ormai le maggiori 
software house produttricì di CdR avevano 
deciso di snobbare la macchina della Co1n· 
modort" a favore dei più potenti PC. 1n grado 
d1 fornire presazioni grafiche e dì velocità 
1ndubb1amente superiori. Da parte loro. gli 
utenti Am1ga s1 erano ras<egnati a dover pe­
nare parecchio tempo per attendere una pos· 
sibile conversione sul loro computer dei 
maggiori hit o addi.rittu.ra a rinunciarci. D'aJ. 
tro canto, perle come Ultimo Undeiworld o 
Ultimo VI I sembrano davvero improponibili. 
con i loro mega su mega di grafica e •onoro 
installan su hard disc, per hard"arl' non di 
pnmiss1ma quahta in fatto di ~I Hz e di disco 
fisso. 

Ma oggi saranno in molti a dover rivedere 1 
loro piani di marketing dopo aver pre"<> atto 
d1 aò che è riuscita a fare la Psygnosis anche 
con un semplice Asoo espanso. Perché oggi. 

per tuta i possessori di Commodore Amiga. 
è un giorno importante. un giorno che ha il 
sapore dt'lla rivincita per clu tante volle ha 
dovuto <;<>pportare le risatine di comp;it1men· 
10 degh amici con un 486DX2. per chi ha da 
tempo dovuto nnunoare ad avere lo stan· 
dard migliore sul mercato. per chi . coml' me. 
pur credendo ancora nelle potenzialità 
dell"A500 e soci si sente praticamente CO· 
stretto, per non perdere il p;isso con il pro· 
gresso tecnologico, a passare a un sistema si· 
curamentl' più e'oluto, com'è quello dci per· 
sonal. 

Hirtd Cuns. diciamolo subito, e un gran 
gioco. certaml'nte non il nuovo K-Paramctro 

... mi..,. wttt• •t•t• •"'-tu .. i.e:.-. fr•Nte. t· •h.a fhoM. 
• lon• •4 • ••••lwl•m•nte 

... .......,.,. ..... CMMftl• • COf'ltt'Oll .... IM&peftdltnt_.....,, •• d... ~lnMM ...,, a ......... •I 
9CWl ~-0. W1 JNtM •'l.tftll .... fiochi di ~IO U,.0. WOfCri occN 
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assoluto 1na con buona probabilità il miglior 
GdR disponibile per Antiga. t semplicemcn· 
te incredibile in quanto a grafica e sonoro, è 
bdlissimo da giocare e assicura con la su• ••· 
stità ore e ore di co10\olgimento rotale che " 
mcollera allo schermo. Per concludere, il qua­
dro introduttt\O \-anta opzioni come ìl gioco 
contemporan~ tn quattro {con l'apposita 1n· 
terfaccia io>st1ck supplementare o con la ta· 
stiera). Insomma. quello che io chi:uno spes· 
so amorevohnente "il macinino d1 casa Co1n· 
modore" è i>tato 'premuto fino all'ultimo bll 
dalla sofrnare hou•e d1 Li\erpool, u1 un'entu· 
siasmantc sfida sull'orlo dei •uo1 l11n111. 

Siamo p1u o meno nel XXV Il secolo. Lo 
SJ"2IO praticamente non ha p1u segreu pc.r il 
genere um:ino. che ha compiuto 1ncred1b1h 
progressi nel campo dell'esploraz1one steli.ire 
e della ncerca scientifica. Quest'ultima ha 
permesso d1 innalzare a disn1isura la vita ttlt"· 

dia e di creare crborg. organismi viventi •i· 
mili estcriormt'nte ali 'uomo ma In realtà 
completamente mtccan1zzati. 

Essi sono in gr;ido d1 condurre una vita 



PROVE su se 

quasi normale e di compiere qua lunque 
azione, compreso il combattimento. li pro· 
blema è che, occasionalmente ric~cono a 
sottrar~1 al controllo dell'uomo. con conse­
guenze catastrofiche. 

Questo è più o meno quanto è accaduto su 
un lon tano piane ta, Lyuten L-7896 ).J, 

dall 'inquietante soprannome di Craveyard 
("'1m1tero"). dove alcuni cyborg. 1n collabo­
raz1onc con scienz1at1 umaru. stanno portan· 
do avanti un pericoloso disegno criminale 
che pre\'ede la creazione d1 nuove creature 
n1utantt attra•erso la bioingegneria. Per 
frontc.>ggian· la situazione le autorità gJ latti­
che hanno deciso di inviare sul posto una ta 
•k force composta da quattro membri, •ele· 
z1onati tra un gruppo d1 dodici agenti ,·olon· 
tari Quesri individui (indifferenten1en te 
umaru o cyborg) a\'ranno due ob1ethv1 pnn 
c1pah. da raggiungere nel tempo mas,imo d1 
13 g1on1i e 4 ore locali; esplorare con1plcta· 
n1eonte G raveyard. eh minando quanti più ne· 
miei possibile. e distruggere la base di lan 
cio. innescando un'esplo~ione termonucle.i· 
re indotta da fusione. Per realizzare quest'ul­
tima è però necessario recu pe rare quattro 
ba tterie a fusione. nascoste e ben cu~todite 
111 quattro edifici l'impianto dcl reattore a 
fu,ioneo. la torre di comunicazione con 11 sa-
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tellite, il laboratorio e il centro operatho. 
Tutto questo •e1nbra d<"<.1samente comph· 

cato da realizzare, m.l armandoci di ~nta 
pazienza e da molto sangue freddo cc la 

quclla da due cla<<1ci come Dungeon ,\1a<lt'r e 
Eye of tht a,·hC11drr. che c:e ne hanno fatto ap­
prczzMe i pregi ma anche, ahime, 11 difetto d1 
do\< r sen1pre stare sul chi v1'e 111 attesa d1 e<· 

può anche fare (for 
se!). I nnani1tutto. pri· 
ma di qualunque altra 
cosa occorre allenarsi 
un po' per prendere 
confidenza con i rudi· 
menu del gioco. Allo 

Hired Guns 
-..•re sorpresi da un cat· 
thone alle sp;illc che ci 
randella di sa11t:1 ragio· 
ne. Ma anche questo fa 
parte delle regole del 
gioco. e contnbu1sce a 
creare quell atn1osfera 

lia 1111a peculiarità: 
ogni ele111e11to del gruppo è 

co111pletan1e11te i11d1pe11de11te 
e va guidato indi••idual111e11te 

scopo sono state messe a disposizione del 
giocatore (o dei giocatori) alcune missioni in· 
trodutti•e. precisamente otto per ogni modo 
di gioco (1,2.3 o 4 panecipanti). di cui qu.ittro 
nella sCZJonc "Training" e quattro nella mo· 
dallta "Reduced Carne·. 

Dopo aver ,celto i quattro con1ponenti dc.-1 
nostro party si comincia il fare davvero sul 
serio. Per prima cosa •i noi.i chi' lo schermo 
è •lato di•1<0 in quattro per pokr ospitare le 
\'i.suali 111 soggetttva d1 ciascuno dei perso· 
naggt. in 1nodo da avere 1n ogru istante la SI• 

tuaz1one sotto controllo In rraltà. però. solo 
1/4 d i ciò che vi accade intorno è davvero sot­
to i vostri atll'nti occhi. poiché? nulla sa puo 
sapere di ciò che si ha accanto o dietro; qui'· 
sta impostazione ricorda dunque da 'icino 

satura di tensione e apprensione tanto cara a 
tutti glì an1anh dei GdR. 

Rispetto ai p1edeccs<on •opradtatl. Hirtd 
G""' ha però una pcculiarita: ogni elemt-nto 
dd gruppo. infatti, è co1npletamente 1nd1pen­
dente dai;li altn, e va gu1da10 ind1vidualmen· 
te • possibilità questa. se non vado C'rrato. 
contl•1nplata <olo da un vecchio l<·Par:unen· 
t10. Shadou•landi, cui fece poi seguito il meno 
fortunato Slwdouo0rl1ls.. C10 con5ente d1 poter 
gt'St1re meglio le cose. pro~ammando un la­
•oro d'cqwpe eh.- puo dare ottimi frutu n1a 
.inche n'elars1 un .irrna J doppio bgho; man­
co a dirlo, inoltre. obbliga il giocatore ad ave-
1e se1npre ben otto occhi •palancati alla ricer· 
ca delle in<id1e p111 nasco,te 

Que<ta no\ità. che nch1ede grande p..•nzia 
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per ess<."rc uuhzzata al mcgho, è probab1l· 
inentc la cau•a prima della d1flìcoltà che ca· 
rartcnzza ,I gioco fin dai pr11n1ssw11 passi 
mossi ~u Graveyard. Per attutire I i1npalto 
iniziale con questa nuova gesllolll' dd party è 
'tata introdotta dai progran1matorr !"opzione 
•leadc:r", che permette a uno o piu per•onag· 
gi, sclc:z1onabih attivando l'apposllo quadrati· 
no giallo 1n :ilto a destra nellt' finestre, d1 n· 
calcare 1 passi del loro compagno, controllato 
111 quel rnomento dal giocatore. t; fnndamen· 
tale prcc1,are. comunque, chl· quc>ta oppor· 
tunit.l ~l rivela utile 'olo in ca'o di fugoni 
strall'g1c1 da orde di nemici assalan:itl o qpo. 
stamrnti tattici da un luogo all'altro dello 
scenario, perché 111 moln pa,,ag!l1 (u'o dì 
ascensori, tdetrasportaton. ecc.) lii gestione 
de1 no~tn eroi de-. "essere pt'T for1a ind1\ldua· 
le. 

Le pr niussime rruss1oni ~0110 state.- studiate 
apposi1.1mente per avvicinare ti g1o~atore di 
ruolo neofita all"uso delle anni t' degh l'le· 
n1cnli del background con c111 è possibile in· 
terag1re, ma gia dalla st."st.l le cose •1 fanno 
parecchio più complesse. I 1w1n1e1 sono sem· 
pre più numerosi e aggres in. p<'r cu i, al fi. 
ne d1 C"\1tare perdi~ di t<"Tllpo e frustrazioni. 
è bcnl" riprendere gli allena1nt·nti per d1ven· 
tare ancora piu bra' L Le nus<1on1 prop<'<leu· 
t1che <ono utfalti indipendenti una dall"altra. 
vale a d1rl' che possono csscn• .tffronlale in 
qualunqut' ordine, un qualsiasi nurnt'ro di 
'ohe e, in ognt caso. è conn·-•a al giocatore 
l'opportunuà di ricreare 11 party , \Olta per 
volta, cosa questa as~olutamentt• '1etata nel 
corso della campa~a. 

Siamo dunque giunti alla sfida finale. allii 
pari<' p1u con1plessa. più d1ffic1le 1na anche 
più "vera" di Hirtd Ct111<; dopo ,ov<·r fonnato 
il party 1 giochi sono fatti e non s1 potrà piì1 
tornare indiE'ITO (se non ricom1nc 1ando tutto 
daccapo) S1 accede così alla n1appa d1 Gra· 
\l.'\"3rd. 'ulla quale <0110 c\1dcnz1ate tutte le 
strutture che do,Temo ·,,,it;irt'": d aascuna 
d1 esse Viene •peaficab la long1t11.l1ne, btitu· 
dine e aht"zza e, ciò che p,u 1n1porta in que. 
•ta ~ede d1 p1an1ficazione ti ~rJdo di res•· 

i cl o 
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di 1 (prat1<1J1t1cnte nulb) a un mass11110 d1 15 
(e> h -ano botte d<1 orbi!). 

Spesso un.a lOGJzione è ragg1ung1b1le .ittra· 
verso più d1 un.i via. per cui lo sviluppo dcl 
gioco può 1·ssere 1nodifìcato in base alle vo­
stre es1genzl' e ri<ulta quindi non lineare. 
Tenete pr<''cnte. comunque, eh!' s<· non nu· 
<elle a i;uperare una zona po!T~U.' riaffrontar· 
la quanti• \oltt• 'I volere, ma r- po<•ibile an· 
che catnb1arc programmi. cercando magari 
qualcosa d1 p1u facile senza 1nte,t:ud1rsi 
troppo a ri•ch10 d1 ro\lnarsi 1 gusto d1 giOG1· 
re. T.ulto pt·r consolarvi posso antoc1pan1 
che le art'l' da t·splorare sono piu <li vt•nt1, 
per la n1ag11ior parte enormi (anche su più h· 
l'elh d1 profondità•) t· tutte. ma proprio tutte. 
impt'WlallH' t• 'pes•o veramente d1fficih. 

C'è poco da fare se non dare fondo a tutte 
le \OStrc risorse mentali e a quelle dell'arse­
nale d<'I vostri personaggi. nat\lralnu~nte! 
Ciascuno dt e'"· infatti. e dotato d1 un pro· 
prio 1n\<'ntario tn cui colleziona gelosamente 
3Jini e n1unizio11i di ogni sorta. che potrete 
trova1e anchr 'parse qua e là nelle installa· 
rioni Una sola dritta prima d1 concludere: 
<"'L<le un a!!.llegg•o. detto SOS (Surfai;e Digi· 
tal Scanner) che uno dL"i vostri eroi porta con 
se e che ha la funzione di au1omapp1ng 
Inutile dire che non dovete in nt'ssun caso 
lastial'\rlo ,fuggire. 

E 1111 •t·ro p1acf're recensire un gioco come 
Hirtd C11ns e sp<>ro di essere riuscito ad illu· 

su SCHERMO 

C•ntt• CdR 
e:.-. P•>i".,... 

S• luPJMl•r• DMA Dn:g:> 

•Gtatka • ... 
ftOf'e f antaM1d 
•tnc:r'flilbll· 
~•ne:<•• 
Mf.f•tWlt.. 
•Tr.lttO Jft lt•• ...... 

Cliv 
•Moftol,,... 
tn•ll•o 
•Il .,...,odo di 
comtono t ..,_ 
llOV• ll,, •• fm.. ....., ..... 
nte. ... t. Of'9 ,_,.,,,. ... .. 

La srllflca -
tlca • .,.. • .,. 

dlda, .._. 
pre l llt•r­•-•et• ... """ clefiftizlo. 

M; lo-··· ...... -1111 i •• p41cwllt• da 
.... 1- o1 0...te n 
~lo K•Awkt 6 P'vt• ·-.-·-­Cllato; I l ....,. • .Md•, 
--•t-lllOlto 
_ , ed effetti -' 1 ... 
c•evo11. L'tnterteccla 
ut•llt• • - cons•IMh. 
- .... 1-ntldl 
·-•-nto In con-'--•- ........ """" rhulta .... _llt• -
- Hked -· rt­ou • cllt1c:ltl lft __ , .. 
ND e.,,. au tvttl lii -
P con al-...o •• • , .. , 
- "9.tllZIOtll V- e 
• cond1Mfta'lA"'.r-.. 
- • tlella volodU Ml -·· 

strarvelo dt'gnan1ente: è il min1n10 che 10 
possa fare per esprimere la mia approvazio· 
ne a Scotl John,ton e al suo ment!'\'olc staff 
di programmatori (la DMA Design), autori 
di que5to splendido megagioco che non po­
trà che rap1rvl nei meandri di Gra,eyard. 

Simone Bechlnl 

Credo che Hlred Guns s i possa definire un GdR, anche se, come 

avrete letto nel commento, offre anche elementi tipici di altri gene­

ri vldeoludlcl (strategia, azione, sparatutto ... ). DI alternative vere e 

proprie all'ultimo prodotto della Psygnosls non ce ne sono poi tan­

te, dunque. Un palo di esempi potrebbero essere A/catraz (non fos­

se altro per la gestione del protagonisti Indipendenti tra 

loro e per la sezione all 'Interno degli edifici con vista In 

sogcettlva alla "GdR") e Il bellissimo Syndfcate, per gll 

stessi motivi, oltre che per la frenesia del combattimenti 

e l'uso di armi "hJ.teeh". Naturalmente I classlcl del&• 

nere "GdR" sono da tenere In considerazione: Eye of 

the Beholder 3.. e 2 e Dun6eon Master, ad esempio. 



ella vecchia Fattoria (ia ia ooooh) 
zio Tobia (ia ia ohhlm?) ... 

·1 ero circa 3 milioni. Tani.i compongono infatti il cugino d i 

Sim City. Ma è proprio vero che la coltivazione dei campi e 

sono preferibili aJ la frenesia delle moderne metropoli? 

Corn 
Te"pera tyre : 2888 Degr ee Days 
Rain: 6 Oays 
Pes t Res i s t a n c e: Low 
Weed Res i s tance : High 
R i seas~ Res i s t a n c e : Hlgh 
arves t Storag~ Te111>: +58 

Replant Every Harves t: Yes 

NE CAHCEl. 

I 'idea alla base di Sim Fann è n1olto sen1phce: 
simulare 12 conduzione di un a~icnda agricola 
durante i 365 giorni dcll'anno. per un numero 
indefinito di anru. All'inizio dcl !(ioco al gioca· 
tore viene offerta la scel-

hanno scarsa o nessuna inOucnza sul l'alleva· 
1nento dt>l b<'stian1e. Inoltre il giocatore ha un 
controllo lim1Uto sulla gt"Ografìa del territorio 
Può decidere liC ndla zona ci 'arà un fiume, un 

lago. entrambi o ntllsu· 
no dci due. In quest'ul· 
lln10 caso. per l'irriga· 
21one dei propn ca1np1 
dovrà fare affidamento 
sulla naturale nccht"Zza 
d'acqua dcl terreno c 
sullc piogge. 

la tra tre alternative: se· 
le:iionare su una cartina 
degl Stati Un111 l<1 re· 
g1one dO\I! tentare le 
propne fortune agrico­
le, creare da s~ la pro­
pria regione oppure af­
frontare una delle •1tua­
noru già prt'paratc mes· 
se a dìspOSIZlOne dal 

U1Zafi1iestra apposita 
per1nette di auto1nati:u.are il 

lavoro i11 ogni ca111po, 
decide11do in anticipo 

quando, nel corso dell'anno, 
spargere .fertiliu anti 
e pesticidi, e quando 

se1ninare e raccogliere. Iniziato il itioco 
vero e proprio. ci tro' IJ• 

mo davanti all'ormai fa. 
program1na. Queste ultime presentano fattorie 
già avviate in diverse fasi di s•iluppo e con pro 
blemi d1ffere11h. 

miliare inll•rfoccia utente dt'i prodotti Maxis 
Una grande lint>stra cli ed1t" n1ostra una vi~ia 
ravvicinata dd territorio, mentre le icone situa­
te nella parte ,u peri ore dello schermo aprono 
le altre finestre che utilizzeremo durante 11 gio­
co. Una seconda fila vcrticJle d1 icone permette 
d1 •elezionare gb elementi chl' comporranno la 
nostra fattoria (steccati. canah d1 imgaz1one. 

Ogni regionl' è carattenzuta da tre paramctn 
d1mat1ci: t"n1perat1.1ra. piovosita e 1ntens1til dea 

venti. Questi parametri determinano. fon 
damcntal1nente, quali g<'nl·ri di coltlvazio· 

• 

• 

-- .. _ , ·- -

(Sfnletr•J Un aiuto orMlne fomlK• fnforma&Jo,,. aw 1uttl 
f tipi cl ooMlvadone . 
(In a lt ol IA ,.,....,. - "'•cola cittadina - .._.,. 
ari. no• tre. 
,.......,, u n .... tr. ,.; "".,..to. 

strade. alberi ... ) e di posizionarli sulla mappa. 
Alcuni comandi sono infine situati nei menu a 
tmdina 

Ali 1n1210 il paesaggio è piuttosto spoglio 
una casetta. una recin:r1onc che delimita il ter· 
reno di no~tra proprietA c. In un angolo tonta· 
no della mappa. quattro ed11ìd in croce che for­
mano un piccolo nucleo urbano. Questa citta· 
dina si e.p;inderà durante 11 gioco in modo pro­
porzionale ai nostri successi. 

La prima cosa da fare è acquistare le installa· 
zioni é le apparccchiarure ncccssane per la col· 
ovazione dea campi: trattori seminatrici ar· 
chiatori. capannoni. silos .•• Se decidiamo di 
compiere una certa <1z1onl' (per esempio la se­
mina) senza avere l'apparecchiatura adatta. il 
computer Juton1aticamcnle l'affitterà per l'oc· 
casione li costo dell'affitto è naturalmente. lll· 
feriore rispetto ;a quello dell'acquisto. ma ;a lun· 
go andatt que~ta solu21onr s1 nvela poco reddi­
tizia, perché implica un continuo salasso. 

La coltivazione di un campo richiede, lnnan· 
zi tutto. la Kclta di cosa coltivare. Sia 11 manua-
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le sia un aiuto on-/in( nel prQRramma riportano 
le condizioni ambil•ntali id<·al1 per ognuna dd· 
le coltivai1on1 proposte. 

Naruralml"nte gettar<' i semi non ~ ~umc1cn· 
te, pecche tutto complotta per rovinare h.• vostre 
mele Golden: pochc sostanze nu trihvC' nl'I ter· 
reno. parassiti. mala tlll' delle piant'° cd erbacce 
.ono proble1ni eh<' richtC'dono intl'rvtnt1 l1nmc· 
diati sotto forma di sostanze diintichc adatte. 
Purtroppo queste sostanze hanno un certo gra· 
do di tossiciù , e il loro u~o prolungato può av· 
•clt-nare il l<'rr<·no. P~rlando di d1<a•tn, 11 pro­
gramma prevedc la consueta <erie d1 piaghe bi 
bliche. immancabth nf-1 giochi d<'lla Maxis, dal 
tornado alle ca<-allene, per amvarc ali<' ttm1b1h 
ondate d1 C<1ldo e d1 gelo. Una finl·'tra ap(>O' ita 
permette di auton1at1zzarc- 11 lavoro 1n ogni 
campo. deodendo in anticipo quando. nel cor· 
so dell'anno. <pargcre feruhzunti e po:s tietdi . e 
quando 'cmware e raccogltl·rc. Ciò diventJ uh· 
le quando la no,tra fattoria <i ~ 1ngrand1ta al 
punto da non potere più seguire tutti i lavori 
con la necessaria attenz1onl'. 

L'allevamento del be~tiaml' è p1(1 •emphct' S1 
acquistano alcuni g1ovan1 capi dt mucche, 

Coaa va• COM 
non v• n•lla noetra 
tenut·a •grfc ola In 
i.wta c omoda fin• 
ab11 dl ._.1uta1lone. 

ltichi ........ ,.,.. 
a.tra ......-Ceto• --1·­• ' •rno ac.,lst.a 
IM:Stiame, ....,. 
recçMatwe..,t· 
cote, Mtl"liefttl • 
coUftL 

D• qui a1 tichl•m• 
la mappa "at,•t•t~ 
c a " del torrlt0tlo, 
pe.- 1.1n• vi 1 l• a vo­
to d'..ccello dol no­
atrf poa•edlm.r'ltl. 

ltkhfama la fl,... .,,. .. ~ .... .. .,... ........... 
momettwoW 
~•to f f'!Ktrt 
f'KC oft I O rf'Mn-..,._ ...... ,... 
c.h la l ... .,.,., • • 

ll_lt ... __ _.....,o,_ .. ....... ..,.,. ... 
h••l9Mll­
o •• pr""9ionl _,.......,_ ........ 
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La fine•h• • flltoeramm.. 
~ p•r..,.tte di plentff. 
care Il lllvoro ,... e-.. • 
cli 1-.clario In ... l~ •J 
"°"ttl fattori • ...._. ..... 
a:.atl. La atea.a flneelra 4à 

..... ----­lti #I J"K-C:ohO e sullo 
•Ulo cli nat....non.. 

È lnevltablle, non es­
sendoci giochi di argo­
mento agricolo, scivo­
lare verso altri S/m-Tl­
toll della Maxls. Slm LJ. 
fe è Il simulatore gene­

tico che man­
tiene esatta­
mente quello 
che promette: 
portare a casa 
vostra I miste­
ri dell'evoluzlo­
ne naturale e 

~~~~~ della nascita degli 
"' equilibri naturall, men­

tre il sempreverde Slm 
City è , nonostante I 
quattro anni di età, rl· 
mane molto più stimo­
lante di Slm Farm. lnfl· 
ne, tra poco dovrebbe 
arrivare Slm-Clty 2000. 
Tenete duro. 

O. ... tl­
aH•tnno conto 
Ml noe:uo conto 
li9' banea, •c.W. 
--lltl•tl 
fip•1POO COf'I 91 -

s u SCHERMO 

c....,. Sunululonr 
c. .. M.00. 

S•dUJ'jlOh ,. Enc A bms 

··­•L•C.W--~ •tkht• ....... ·--­.............. ....... 

,,,,,, __ 
cu,. IMI> 
... hllnl ... 
alt, • ,,,.. .............. 

•obbllieto-
tla. ... , f•lo .~ 

·- .,..,.. "" aee • 
UMHr. - noi ~ conii· 
.,,_ 111-no uo iM, o I 
fer•I del woetro t..lcone 
-·-prl-delpri· 

- ·-·· ... Pl'Ofta -Mlole ... llflcaVQA, 
- •-• quella IOA. Ad 
Ulo, .. _ ....... (,,_.. 
le, l'fo • 11) "'• A•dlo 
......... (-• • 1•1. 
M Ult - · TMdy-nd 
• ---no N parco .... Mtt••• ........ 

c-el•oll· .. , ... - , .... 
Mu.l•'t'efto-1-­fettlltl-

MadfttoM, '" ....... - ... _. . -
ve-ttl .. cofl't•·-·-·· CM'-••,..•• DOI, .. 
...... Mec è vlrtwatmien­
te IHltllu. 

maiali, pecore e cavalli , ~i chiudono 111 un re· 
cinto con acqua e cibo e- <1 a<petta paziente· 
rr1ente che crescano e si riproducano. 

Al momento di vendert' il raccolto, occorre fa. 
re i conti con l'andamento dd increato. che de· 
termina le fluttuazioni d1 valore delle coltiva· 
zioni. I.a quali tà del raccolto au1nenta o dinu· 
nuisce qu<'sto valore: non pen<ate dt vc11dere a 
prezzo pit'no arance che sembrano n1andari· 
n1 .. . 

Se tutto va b.>ne e la rendita de-Ila tenuta è 1n 
attivo, s1 può 1n1zi.arC' a pl'rL<are> d1 acquistare 
nuovi appez:t:imC'ntJ di terreno. d1 n1iglio~re le 
strutlllre c-'i~tcno e di aun1('ntare il parco-\el· 
coh Altrimenti bisogna ncort<·re a pr'5tttJ e tn· 
deb1t.amenh con !a banca. Ah, 11.atur;ùmente a 
fine anno occorre pagare IP ta<~e. Una <olta 'o­
la all'anno. nel felice mondo di Sim Farm._ 

Vincenzo 8eretta 
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LASER DISK 
lnterfocdo AmJ90 + gioco Dragon's Lcir 
LASER DISK 
lnterfocda PC + gioco Dragon's lair 
LETTORE PIONEER 
Idoneo er interfaccia CD Audio e Video 

L. 199.000 

L 299.000 

L. 799.000 

KIT HARD DISK 2" 1 / 2 PER AMIGA 1200 
Nini Disii sp1dfb ,. A•'9• 1200 ...._ cts9l1t1 • 1pp11it1 cno 

HiioDisK°AMi6rl2oo'8sM'b ··L~49o.ooo 
HARD DISK AMIGA 1200 125 Mb L 690.000 

VIDEO DAC 18 L. 199.000 
U -A MIA lllAACA l'BI 4w• . QIBJA IOBA CllAl't­
CA Pfl7 lit a IUIM AISI • -NlllW f ~Cli m.-Cli• CM 
• .... lno/4000•1 I W I M 82tl I 61! 119A184 I 671. ...... l 
a<TW• • llTMT E Ul.IA Il., lf, lf !4, .-JL C..W; Alt ru. ... 
Tllflt llilWE AUA l'tlTA V.O fllG ,uurnt, M RilZ M • CAICATA A IBuar 
t mTAUZZAT•, Wttc•• ...... , ......... lVT1l I •r• UM lii 80 
llEM.IZZATI c1111 Rui 80, ••Cl•, CaUIWI, l••11.rt1, 111t11uert A 
m .ooo C#FL Lf PZl\111 1111177 ~ p lii Ult E Jlf'lll.llt .-OA­

••t • D P..r ~ PL •• • wucru• A m.ooo ca.a 

ROCKGEN 
L. 249.000 
Genlock amatoriale con control· 
lo di dissolvenza per la sovrGp· 
posizione dell'immagine di ....._......., ............... ....._ ___ __, 
Amlgo.Possonte video automatico. 
Alimentazione da computer o do fonte utemo. Compatibile 
con tutti gli Amigo compreso il Commod~ CDTV, oltre od 
avere uno totale compatibilità con i sistemi Pol/NTSC. 

llftUKl••~N PLIJS 
L 399.000 
Genlock serniprofessionole con 
regolazioni d1 foder, mode e w 
invert. Indicatore di segnale 
Video presente. Alimentazione od Amigo e/o esterno. DiJsol· 
venza duole 'on due manopole per lo regolozione dell'overlay 
• invert efhKt. RGll indipendente e passante video pass·thru 
per separare il 599nale Amigo do quello video. 1"11resso key·in 
~ dispositivi cromo. Compatibile con tutti l(li Am1ga e 
Commodore VDTV • compatibilità dei sistemi video Pol/NTSC . 

. ~ 9.000 
E' I"' ·ihiJ, rollo ·u·•· il \ 1 11·011 u un 111111l,1a•i -.1•,.:111111• 
\i1l1•0 ( 0111p11ilo1 ..;1 .e r \ llS) t• 111111 1-iu"'i \111i!!11. 

Tracking 01tomati<o. Stpporta l'interfaccia AREXX quindi V-tdeon 
può essere programmato a piad•ento. S1ppo_rta i nuovi Amiga 
1200, 4000 con 11alette mig&orata, <OI possilllRtà di aigitalizzare 
2, 4, 8, 161 321. 64, 128, 2S6, 4.096, 29.971.c. 262.000 su una 
palette di 16.717.000 colori In risoluzioni da J20 x 2S6 fino a 
1476 x S76 oppure 1600 x 1280 con VISIONA. Il software f)tr· 
•effe di creare tutti g_li effetti. Può effettuare ani•arioni tricli· 
M1sio11Gli i1 tutte le nsoluziolli Am!ga. lnoltre il V-ideon 4.1 è In 
grado di digitalizzare immaaini In b/n con la stessa qua&tà il uno 
scanner da lop dpi. Salva 1 seguenti formati: IFF, IFF 24, RGB, 
AHIM. 

GENITITLER L. 99.000 
Il 11ri1110 proll"u11111111 di tiloln7.iun .. per An1ift11 , in1cr u n11·nt!' 
in l111li11no. ln11111nere ,0U pufti111• ,jJco , 1111!.·ltr di r oluri , 
rr![olnbili . lnflnili 1;" ff.,11J 'id1•n ti1><>: . li1lt•, .. uve, puint , 
('hec·L..-r, f111 .. . hloC'k. t '('C'. 
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no dei motivi per cui ho acquistato anni fa il Megadri· 

gioco come NHL Hockey non esisteva per i computer 

esso non è più un problema, i possessori di PC possono di· 

tesso modo senza bisogno di comprare una console. 

partita stl'ssa, sempre se supportaCI. in manie· 
ra adeguata da un buon sistema che pennetta 
dì gestire un uimpìonato. NHL Hockey riesce 
a c~tTare t'ntran1bi gli obiettivi alla grande. 

La partìtll si svolge in maniera ~eloc:e e coo­
ciutl il cht' e uno degli aspetti più in1portmti 
e spcnacolan d1 un match d hocke> su ghiac· 

s u SCHERMO 

soffusa con una scnsn1one d"eco, propna dl'i 
palazzetti del ghiaccio. che 1nronde u n a 
profondità quasi innaturale al gioco. In più, le 
voci che corn1nentano e riassumono lt' pena· 
lità e i gol segnati •embrano appc-na uscite 
dall altoparlante dello stadio. Tutto davvero 
fan1<1shco. All'11'1Z10 di ogni parttta le squadrt' 

Su K ne .ivevamo parlato in tt'nnini entusia­
stici, l·ra il miglior gioco sporhvo che c'era ca­
pitato tra le mani. era il Kick Off (Stnsi Soccer 
e Goal ancora non esistevano) delle sìmula­
z1on1 d1 hockey. per la pnma volta veniva ri­
spctt.iu la vl'locit.'I e la violenza delle azJoni 
che ~ono parte integrante d1 ogni partita su 
ghiaccio che >I nspetn. Unico neo. per lo me­
no per coloro che non ne erano 1n possesso. 
era quello che s1 poteva gioure solo su ..iega­
drive e. altro piccolo particolare, che si poteva­
no solo affrontare i Play Off per arrivare alla 
Stanle) Cup oppure. nella versione gfappone­
-e a un ipotettca coppa del mondo. Oggi an­
che gh utenti PC potranno sbizzarri..,;1 nelle 
più ~pen<Ol.ite e Violente acrobazie che mente 
al sil1c10 ncord1. 

cio. e li sprlte che sì 
muovono sullo scher· 
mo schizzano via 1n 
maniera piu che nat11· 
raie agganciando ìl 
puck. e a voltt' anche 

entrano in campo sulle 
note dell'inno a1ner1c:.i· 
no con tanto di bandie­
ra a stelle strisce che 
sventola sul tabello11e, 

Con il passare dei minuti, ci 
si lascia pretzdere dalla 

partita i11 n1aniera sernpre 
più decisa 

logicamente, ancht' •<: 
è un particolare carino. quando si gioe.i in Ca· 
nada l'inno~ c:.inadese è la bandiera eh<' ~ven· 
tola presenta la caratteristica foglia d"acero 
rossa 'el corso del match il classico organt't· 
to, prt'sentc 111 qu:1si tutti gli stadi amencan1, 
accompagna le ~quadre eseguendo diversi mo­
tivetti tip10, inoltre alcuni mtennezzl presen· 
tati dal tabellone eleuronico. sempre coadiuva· 
ti dal sonoro. cornpletano la scena. Può cap1W· 
re che due mani. disegnate sul tabellone, co­
mincino a battere 11 tempo dell'1,c1tamento, 
ed ecco subito i t1fos1 seguirlo aumentando 
l'effello sonoro e rit'mpiendo il palazzcuo d1 
un battimani ossessivo e incalzante, oppure 
capita che su l tabellone appaia un fantoin atko 
wFan-o-1nctTo", che misura l'intensità delle ur· 
la dei tifosi au1nentando di li\•ello man ma.no 
che }"urlo della rolla SI alza, fmo a frantumarsi 
per il fragore prodono dai fan. Tutti aspetti se· 
condari. in un certo qual modo. ma che danno 
!"esatta sensazione di essere in campo e 
che, v1 ass1luro. spronano a dare il meglio 

THIN ICE 
L'a~p<'ttO pìu importante in questo tipo di si­
m ulazioni ~ senza dubbio la g1ocab1htà della 

J~ 
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gli avversari , con gran naturalezza, tanto che, 
con 11 pa••are dei minuti. ci s1 lascia prendere 
dalla partitJ 1n maniera sempre p1u decisa. 
Con una ~cht"da sonora diventa tutto ancora 
ptù fantastico. Le stecche che battono sul 
ghiaccio, il disco che colpisce la balaustra. i fi. 
schi dell'arb1tro, 11 pubblico che incita la squa· 
dra di casa. ora urlando ora in maniera più 

.... ,.,. • 1,...,.io MfN di vlft(....,..., ftWIMlrO A((MtHiil~ ........ 
t• lnlp•r..,. a.,....,.,. U fltmo glu.-to con Il bastone di sé fino a raggiungere il gol della Vitto· 



PROVE su s 

ria. Alla fine di ogni tcn1po, o ogni qual volta 
si n1cttc in pausa, s1 ha accesso a una schcr· 
n1ata da' 1nostra i commentaton nella cabina 
di tr a>1n1>>1oue e da qui si possono "edere 
tutti gli aspcth relah" alla pamta. statistiche. 
azioni. composizione delle linee. ecc. Per qul'I 
che riguarda I<> regole di gioco. sono l\ltte prc­
•enll ne.,,una e'clusa, compreso il di•icto del 
P.'~•agg1<> d1 due hnec, che non era pr .. scnte 
nella vcrs1011t' p<'r ~fcg;uirive. 

Naturalrncnte. per chi preferisse un gioco 
più veloce, che non venga bloccato a ogni 1n· 
fr:1zione, esiste sempre la possibilità d1 eli1n1· 
nare i van falli nella schermata delle opzioni. 

Tnh1ilivan1!'nte. almeno per chi ha f!ià giO· 
cato la vcr•10111: su console, la meccanica di 
gioco runanc la s1essa. così come per la visto· 
nt• di gioco, d'altronde NHL Ho<kty i' un;i 
conversione. !lieU;i versione per PC però, e 
po •• 1b1lc giocare trmùte joysnck. thtiera op­
pure mons<'. sc.-nza che il gioco espresso dalla 
propria squ.idr.i perda più di quel 1;in10 1n 
quaht.i . li 1nanuale suggerisce, comunqul', 
che il mt·toJo nughore per giocare è quello d1 
ullliz.i:are il Cravis Game Pad. cd cffl'thva· 
niente dice il vero. Le azioni e il 1novimento 
dei giocatori risultano più coordinati, permei· 
tt•ndo contropiedi fulminei e micidiali. Prim3 

• 
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d1 og111 pamta vengono inoltre prl•scnt.itc le 
linl>e d1 attacco e di difesa con 1 risp<•t11\1 no­
mi dei g1ocaton, oltre che le probab1hta di 
"incita. basate •ulla differen1a di da.•,c. dclk 
due formazioni. Le opzioni di gioco rispetta 
no quello dte erano le inten.tion1 1niziah Rt · 
mane l'otuma possibilità di giolare 1n dul" 
contro la squadra gt>Stita dcl computt"r r. que· 
sto, pur portando a ine\ itabili d1~cus~1on1 
quando w10 dei due gto<"atori un1an1 s1 fa tro­

vare 111 fuorigioco per eccesso d1 31!0111srno. n· 
suita forse il modo più divert('nte ix-r aflron· 
tare una partita Così comi' l'opportunità di 
sfìdar'i l'un l'altro. sia in an1ichcvolc- che 10 
can1p1011ato. 

LA COPPA DEL NONJl.0 
Una delle opportunità p1u papabth dt qursta 
versione d1 /\"HL Hodq.· è quell.i d1 po!t·r g<" 
stire, e portare per mano, la propna <quadra 
durante tutte e 84 le partite che: compongono 
I.i ~t;ig1one N HL, fino al ra~iun~amento d<'i 
Pia~ OrT e la fatidica finalt· per l;i Stanley Cup. 
l.J g<-stione della lega è simile 3 quella d1 altri 
giochi sport1v1 pubblicati ulli111amente. so· 
pratlutto il calendario degli i11contri, d1v1so 
rnese per 111csc. ricorda 111olto da VJcino I luni· 
ba/I 111. con la presenta.tione delle s1.1tistiche 

Uft (eft~ ...aod!;.-.0 fllM"tt• "' ··~·· t. ............... . .,.... ~..,.._ reco ai porvwt' .......,_. .-wta w• .. 
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di tutb i g1ocaton 3ttaccann. dtfl'n,ori. portic­
n e riserve, e dci loro attributi, naturalmente 
sporh\i. 

Al manager. ci~ al giocatore. spella il com­
pito di formare le linee, che sono quattro in 
tutto durante la partita, le formazioni dt Power 
Play e di Penalty Play. I' 1n<l'nrt' 11 portiere che 
ispua inaggion: fiducia, non e mai bello pren· 
de~1 un gol da centroampo per carenza d'al· 
tenzione da parti' dl"ll'l"strl'l11o difensore. !'a· 
turalmente la parte relalt'a alla lega. come 
0~111 sport 3mencano che s1 nspctlt impone, 
str.ibocca di statrs11che: 1 tJn, gli a's1st, le para· 
te. 1 minuti di pcnahta, u1son1n1a tutto ciò che 
occorre sapere dei propn g1oc.aton e di quelli 
avvers3ri. CreJndo una lcg~ cgiste sempre 
l'opaone di giocare con le squadre della NHL 
(essendo questo 11 gto~o uffìdalc della lega 
professionistica atnt>ncan;i) oppure togliere o 
~ambiare sia le squadre che i giocaton. Se poi 
s1 gioe.a con pw giocatori u1na111, e possibile 
entrare nelJ'31nb1to del mrrcato scambiandosi 
gi0<:atori, anche se qu~to ;ispc: Ilo n>pccchia 
n1awl(lom1ente quello che ~1nbra e'o;cre una 
tendenza an1ericana etoc qudla d1 ritrovarsi 
111 p1u giocaton, anche una dc.;1na (n1;1. 11 gioco 
ne pre,·ede fino a 24) , e affrontare una lega si· 
mulata, dando ~ila a un n1ercato che rasenta 
quello reale. Certan1cnte. tutl1 questi particola· 
n rispettano ptii propr1an11·11tr 11 gusto di quei 
videogiocatori che sono appassionati di questo 
o quello sport e che non s1 aclontcntano di ve­
dere la squadra del cuor<' vine~ re, o ;ihneno 
giocare una ,-enhna dt partttt- rn;i 1n fondo 
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come ho già detto e mai 1ni stancherò di ripe­
tere, sono proprio questi gli aspetti che gli ap­
passionati di simulazioni ~portive si aspettano 
da g1ocht di questo tipo. 

FAC E OFF 

La parte dcl leone la fa comunque la p;irtita. 
La grafica è stata migliorata rispetto alla \er· 
siooe su console. aln1eno per quel che- concc-r· 
ne 1 movimenti conce.si ai •ari giocatori . 01· 
tre alla sohta poss1bihtà d1 abbattere 1 g1ocato· 
n avversari con un colpo di puck ben assesta· 
to (cosi come è possibile farlo con l'arbitro), 
se un tiro particolarmente potente colpi. ce le 
vetrate che proteggono gh spettatori, qucst'ul· 
tuno può ritrovarsi a crollare spJrgendo \etri 
sul ghiaccio. I mo' imenti dei giocatori sono 
stati aumentan. tant"è che ora h s1 può vedere 
alzare il guanto per bloccare un passaggio o 
un tuo, per poi ributtare a terra il disco e n· 
prendere l'azione. In questa >1•rs1one per PC, 
può capitare, se l'azione s1 d1n1os1ra part1co· 
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larmcn te pericolosa, che il portiere si sdrai so­
pra il disco. per impedire all'attacco avversa· 
rio di proseguire nell'azione, producendo in 
questo modo un ingaggio. Tanto l'arbitro 
quanto i giocatori avversari possono bloccare 
un passaggio che potrebbe nvelarsi \'inccnte, 
e tutto que>-1'0 non fa altro che dare più pepe 
alla sìmulaz1one. che puo essere catalogata 
come la 1niglìore in assoluto per quel che rl· 
guarda l'hockey, finora usata su PC. Se siete 
appassionati di hockey o della 'IHL. o se 
~emplicemente vi piacciono i g1och1 ben fatti 
NHL Hod1ry e un prodotto da non perdere . 
t•uruco difetto che gli si può impubre è l'ec· 
cessivo 1mp1ego di memoria espansa che ri­
chiede, ben due mega. che lo rende ingiocab1· 
le su macchine che non possiedano almeno 4 
mega di memona di base, ma d·altrondt', per 
avere tutto questo. qualche sacrificio si può 
ben fare 
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Nel mondo vldeoludlco, una pietra mlllare che an· 
cora resiste quale esempio è Il buon vecchio F• 
ce Off, poiché I vari W•yne Gretzky, fatta forse 
eccezione per Il primo, non sono certo all 'altezza 
detta situazione. Troppo lenti e arossolanl per es­
sere paragonati a quello che la EA è riuscita a 

proporci con questa nuova slmulazlo· 
ne. Se comunque siete amanti del 

ilochl sportivi e non propriamente 
dell'Hockey su ghiaccio, un 'ottima al­
ternativa la dà Front hl• Spom: 
Footbl/llPto, la cui nuova versione è 
recensita In questo stesso numero, 

___ ... che riesce, pur trattando di un altro 

sport americano, a raUJun&ere lo stesso spesso­
re statistico e a coadiuvarlo con un'ottima gloca­
bllltà a livello arcade. Certo, l'Ideale sarebbe 
averli entrambi, &fusto per spezzare Il ritmo 

i..;;;~~__.;;....,2::''''· tra disco rotondo e palla ovale. 
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PROVE su SCH MO 

o aspettato per cosi tanto tempo il terzo episodio della 

mmanderche me n'ero quasi dimenticato, quando 

·edo sbucare fuori dallo schermo il nostro eroe, il 

di caccia interstelJare dell'intera flotta, ai comandi di un 

ferrovecchio da trasporto! Ma come è possibile?!?! 

Tempi duri ~r gh eroi mtersteUan .•. tn qut>IO 
terzo t p1sodio di una saga ormai epica. 'cmbra 
che 11 fronte çontro 1 Kilrath1 s1.1 nmasto stabile. I 
recenti tagli d•·l iio,emo hanno costretto numero· 
si vt•tcram a nt1urs1 e dato che il nostro eroe non 
era molto d1sophnato ('cdi 1 due p~edenn t'JlÌ· 
sodi). non c"è di mera\ 1gliar'I che sia rimasto ap­
p1Nl.l10 Ma non poteva c ... rto darsi p.'r 'into eco­
si «colo qua J1 nllO\"D tra noi nelle ,e,·tl d1 un 
mPrantf'-mercenano un po" come lo era lan So­
lo m Guerre Stcll.ui 

'piega la situazione attuale. Cosi inizi4 la ,.o,tra 
aV>entura A bordo dì uno sca,satissimo ferro\tc· 
chio volante dovrete guadagnarvi il vostro pane 
quotidiano, mantenere in buono stato 11 vostro 
mezzo e salvare la vostra pelle Purtroppo 111 que· 
sti tempi duri è piuttosto difficile. I pirati sono 
una 'era spina nel fianco. Per di più. non es•en· 
do lontani dalla fronner.i Kilratlu, akum ~ontri 
con dea loro assi dell;i doche non l<Ono da c-sdu· 
dere (fìdatt'\i!). li \"Ostro obaettl\"O pnnap;ile nma· 
ne comunque ti commerao. 

A p.irte la \ostra astrona"" le mziom •pa11ah o 

fonte di missioni se non siete affiliati a nessuna 
guida) e il mercato. Adesso sta a \Oi riuscire ... 

li bello di questi simulazione e che potete fare 
proprio tutto quello che,; p;ire. Potete benissimo 
commerciare, contrabbandare, fare 1 paran e as­
saltare gli altn meni d1 tra\porto ('tate auenu ~­
la milizia!), il cacòatore di uglae, lo 'cout. l'a•sas· 
smo. il charter, e quello che vi pas'a per la mente. 
Per;onalmente mi di,crto a fare •altare le astro­

navi dei poveri mercanti, per poi raccogliere la 
merce con un raggio traente e vendere 1 piloti co· 
me schiavi. Il settore Gemmi nel quale v1 trovate 
è piuttosto ampio. e prima di imbarcarvi per una 
desbnaz1one molto lontana v1 conviene preparar· 
v1 bene la rotta, se non volete fare giri inutili in 
altri sistemi e perdere tempo <pe«o prezioso. 

Naturalmente più guadagnerNe •old1 e prn po· 
trete potenziare la vostra a"rona,e, o magan 
comprarne una migliore. Cli ·opuonal' da ag· 
giungere sono molto numerosi (cannoni, genera 
ton di scudi. motori missili, torrette. aftcrburner. Siamo nell"anno 2669. 'iano alla fronnera del 

terntono K1lrath1 e dello sp;i210 ignoto. S1skm.l 
Tray, settore C~mim. li nostro pilota sta traspor· 
t.111do un c.1r1co d1 armi alla stazione Hclen, 
quando 'ede accendc-rsi all'improvviso 11 radar 
che gli icgnala la pre~enza d1 3 caccia lc-g~cri nel· 
le '1c111anz1> Probabilmente pirati, Non ci vuole 
molti' per a•enie la conferma. I 3 cacòa pirati cc r· 
c;ino d1 fare 1 bulh contro d1 noi ma ,;ouo dd tutto 
111nan del fatto che siamo un cx-pilota miliure. 
Purtroppo q(J.lndo I unico piraa ancora >i>o SC' ne 
.. ccorgt". è (;I• troppo tarda. Pochi ~ond1 dopo, 
andie 11 'uo ronzo \OU in mille pezzi. E ti nostro 
pilota npn:nd< I~ sua rotta inizfale senza .,cor· 
ger..1 die uno d<"t ~1101 n1issili non ha fatto centro 
e va J rolp1rc una 1111,tcriosa astrona''C <iliena na· 
scosta d1rtro un asteroide 

le basi planetarie sono la 
\Ostra ~econda casa. In· 
fatti in ognuna di esse 
potrete trovare vari servi· 
zl di pnmma itnpoltl n· 
za come il mercante di 
astronavi e parti di ri­
cambio (e la sua utilissi­

A bordo di uno scassatissimo 
ferrovecchio volante dovrete 
guadagnarvi il vostro pane 
quotidiano, 1nantenere in 

buono stato il vostro 1neuo e 
salvare la vostra pelle 

con1ron11sure elettroni 
che, ecc .. ) ma st può tro· 
varc anche Software per 
quello che risuarda la ge· 
stione dcl vostro compu· 
ter di bordo (mappe in· 
terstdlari, s1)tem1 da guj. 
da di m1ssih o torpedtne, 

Com~ al solito. la presentazione del gioco è su· 
p.:·rba e 11nchç questa volta abbiamo dintto a ben 
; nlinuti d1 scena intera1nente animata, che ci 

nl4 o1Tìcma1!!), il bar dove potete contattare varie 
pt-rsone e cntire le ulnme notizie, una filiale dcl· 
la gilda dCJ mercanb (che ,, propone es•enz1al· 
mente mi•~ioni d1 trasporto). una filiale d~lla g1l· 
dJ dc-i merc~nari (non si tro'" dappertutto), al di· 
stributorc ~utomarico di missioni (vostra unica 

Le lmtn .. ll'tf fltM MM Jt•te 
u.•te •" •JO r•rttKM" ~ 
tH:ft.IU COl\Mftl• •I ~ WI 
•l""lil1Me f'Mltt:t.O """° ~ pW· -

ccc. .. ). La mappa della galassia<' p1utt0<to grande, 
11 che garantisce un "ampia hlx-rtl di mo,11nento 
al giocatore. ma forse tropp;i .•. 

E qw •eni.amo al dunque. li gioco ha m sé 3 di­
fetti fondamentali. 

li primo è che in pratica tutto s1 riassume a 

.. .. 
' ? .... 

e 
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viaggiare nello spa110 e co1nb:Hter~ ~ tron••1 (e 
viceversa). li \!'Condo e .hc 1 p1;11ic11 e le sta21om 
orb1tanLi non ~ono 111 \l'IOl Jl.> (lilJne lo sono in 
FrontITT per t·~rmpiol. toi;hendo nllllto .11 re•h rno 
della simul;izionc .111çht' se qw~lo \3 a l>tndìcm 
della grafica. li trr10 d 1 f~1to 11<1lt·H>I<' sta negh 
spostamenti m 1p<.'r•paz10. 

lnfath. a volte per port.11c u11 11aeto che,, I rutta 
po<;o piu d1 10.000 rred1t1 (cuil' poco) po1res11 
do\'er con1p1rn anclw 7 l>alz1 nd Iperspazio (scD· 
L1 cont.lre ~ 1 spos1amr11t1 intenn ~• s1 t<"m1 per 
ra~unger< 1 punti da do~e est'gu1re 1 • 11!1 l 

È piuttosto noioso e a 'ohe mo to d.1ìctle con­
siderando tutto qud o che' 1 può ae<adere duran 
re il tr~tto! 

F \rro che 5r dice "l':unore è oeco qu1nd se 
sit'te dei ''Cri appagion.ill de!b sen (corre me1) 
potrete anche passare oltre qut'Stl d 'e111 e dl\ct· 
111,1. Per quello che ngwrda b trama, nor so co­
•a d1m.. Ci gioco da poco p1u d1 uru settumna e 
per aJes<o non' all<.Ora acuduto nulb d1 SpKL'I· 
k-! Con,idf'rando 1 prcccde1111 d1 c.15.'l Ong111 pen· 
so che pm a'-anh ~1 a"r.im10 d<-gl1 svdupp1 sicura· 
mente 111 rapporto con la mi<tt'nosa astro1 Jv!' 
colpii~ durante l'mtroduz1one 

Tecmcainentt' ti gioco~ <ld tutto uguali' a1 suoi 
pr~dcccssori. m~SJ dJ plrtt magari qu.1khe rou 
Line n11gliorata ngu;ud~nk le Loomalc (molto pm 
precise e n1hdr) r J, rotazioni (d<'<"1>1:1mrntc p1u 
Ouidc). Per il rt'<to, non a-pt"llJtl'VI mtnlc <li 11101· 

to innovati~o. li s1,1t•111J d1 gioco Ì' r1111asto 
;rnch'csso p1il o 111r110 id• ntico 

• .. ,. .. . _,. -.. . 
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01fa li cb1tu1?10G1to a \lCr & : non aHa neJn· 
<lle bl50!lllO dr apnre rl mmtUlc per ntro\'l!TI.' i ~· 
li per acced~ a1 '"n ronundL 
l:no •forzo notl"\ole t suto co111unquE' fano per 

la grafica e il sonoro Le unnugim fisse sono tut· 
t state aeatt' m JU raytnced" e sono d1 01tm1a 
q 1alìt.\ I sonoro come al soh•o e grJnd1oso. so­
pralt:itto per 1 fortunall po5<esson d1 sch!'de Ro· 
land o Gecer.tl \i1d· (11 pezzo <l1 chitarra elcunra 
quar Jo s t'.'lt tn una base planctarfa ~ \tramente 
feCl"Zlunillc1!!). Anche il par!.ltu di~italrz2110 1'­

prl'St'nte premesso che acqu1>t1ate gl orm;u clJs-
10 Spac!1 PacklJ d1sch1 supplcmcntan). 
Tutto so111111a10 Pniatc'r < un buon gioco cht 

p13<('r,J 5i<Urdffil'lllc .tjo\li atnJnti della S~llf' 

Alexandre Pasetto 

DI certo non posso lnl· 

ziare questo box senza 

ricordarvi I mitologici 
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fe<ioo1. Del ....... 0 di •l•t• 
Meoro. a. n11•or• Mf.c. 
.......... Mfted.• 

so..-1 .. ~-----~ ....... d• ••• llol- o 
•M a. ... nol Midi, 

Wlng Commander 1 & 2, dato che Prfvateer ne è una sorta di 

evoluzione. Se vi piace Il fenere e non li avete ancora acquistati , 

dovrebbe essere In commercio una compliation che 

racchiude I due titoli sopracitati pllJ le missioni segre­

te. Potreste anche dare un occhio a Wlng Commander 

Accademy che vi permette di costruirvi le vostre mis­

sioni e di Interpretare I •cattivi". Se cercate Invece li 

reallsmo, non posso che consigliarvi Frontler la cui 

uscita per PC è onnal Imminente • 



i T e 7tb Guest (Dos 1111c) 
I by Vlrgln 

I 
~ 

I 
I 
I • Bey d Sbad wpte by lcom 
~ • B e Farce by Accalade 
.- • Conan the Clmmerlan by Vlrgln 

CD-_ROM PER DOSE MAC 

• Cover Giri Poker by On Une 
• C rse Of Enchantia by Vlrgln 
• Dagger ot Amon Ra by Sierra 
• D DDSalll$ MPC by PlygllOlltJSoiry 
• Dune by Vlrgin 
• Dracula Unleaslled by lcom 
• Eye of tbe Blllalder 3 by SSI 
• Fatty Be:!• br E1ectro111c Arts 
• Gfeat by u.s. Oold 
• lrl!n ti 1, (Mac) by Spectr-.m Holobyte 
• Klng' 1 - t> by Sierra 
• Learn ... ;;.,. . r . l from lt81la1· by Hyperglot 
• Legend of 11.1• by Vlrgin 
• Lelsure Sllft Lany 6 by Sierra 
• lanl of the Rlngs by lnterplay 
• Lunlc11s (Mac) by Cyberflix 
• Mad OOJ1 Mc&ree by Eduquesl/1BM 
• Manlls Eç1"•.,,.,.,t~l i.:111hter by Microprose 
• Motor St< by Revell 
• Napoleonit' by Dn llne 
• Po li ce Qu__ ' by Sierra 
• Rotura of . _ • . by Microprose 
• Ret11r1 to the Moon by lunar Ecllpse 
• Retura to Zork by lnfocom/Actlvlsloa 
• Ringwold by Accolade 
• Sberlock Holmes 1.2.3 by lcom 
• Sbuttle by Virgln 
• Slm Allt Enhanc by lnterpiay 
• Slm City Enhaat11d by lnterplay 

BRAINWAVE 
Entertainment 
Via del &bulno, 76 . 00187 ROl!l3 

ell Cab 

• Space Quat 4 by 51.-ra 
• Sp I of E.lt1lilnlr by Vlrgia 
• Star Trck Enhanced by i.terPl1y 

by TI• Warner 
lnteractive 

• llie .tormeyman Projecr (Mllc) by Prllto stldlos 
• Ull!ma l·Vl by Ortgln 
• Will!I Comm311der 2 Delllte by Grigia 

-
~;;. CD-ROM PER AMIGA CD3l 

• Dllleneratloa by Mlndscape 
• Hum by Gammk 
• IRfet by Oçea1 
• Jll!ilJ f' '' : • Robocod by MJllealum 
• Jura , i' .ii by Oceaa 
• Mnrph by Mlllenium 
• CvefkilL'llllla-C: by Mlndscape 
• Pillball Fantasies lly 21st CentlrY 
• Ryder Cup by Oceaa 
• SleepwalkM by Oceaa 
• Surf K njas by Flalr Software 
• T.F.X. by Ocnn 
• llie lotus Trl "'lv by Gremlin 
• Trolls by Flatr Software 
• Wlnter Super~ by Flalr Software 
• ZDol by Gre11lln 

E 12.000 
E 12.000 
E 82.000 
E 62.000 
E 62.000 
E 62.000 
E 62.000 
E n.ooo 
E 62.000 
E 62.000 
E 62.000 
I'. 62.000 
E 62.000 
E 62.000 
E 62.000 
E 62.000 

Serle c11111plcta dei CO Arls Media Clip, Chest1ut e 
Walnut Crllll 111111•11• 1 partire da t: 53.000 

N.B.: I prenl non comprendono l'NA (12%) e '"'°"a ••lare 
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entium Required!" Ormai non manca molto alla 

compars di qu ' minaccia" sulle confezioni dei simulatori divo 

anche s per stavolta la Microsoft ha voluto risparmiarci costosiss i 

acquisti icati e, molto simpaticamente, consiglia un 486 a 33 M 

con arfueno 4 Mb di memoria RAM per simulare, a velocità accetta 

con il volo panoramico sopra il Golden Gate Bridge. 

La paura J><'T 11 futuro, comunque, nmane s1· 
curamente, vista la qualità grafica ecccl~a or· 
mai raggiunta dai 256 colon 1n Couraud· 
Shadmg del simulatore d1 volo p1u famoso 
del n1ondo: anche se può essere ·a•saggiato• 
con una scn1plice scheda grafica VCA da 256 
Kb. , Fl1gli1 S1mulator 5 vu•nt• daV\c."rO gustato 
come merita con l'ormai diffu•a SVCA a 256 
colon. L'impallo ftrafìco , infaui. è dav\ero 
notevole e d1 1n1ensità pan a quello con B 
suolo durante il pnmo volo nel mondo d1 
FS5. distratti comi.' si è ad ammirare il pano­
rama circostanti.', una volta decollati dalla p1· 
sta di Merrill C. Meig.s F1eld. sul lago Mich1 
gan a Chicago. città dell'Illinois dove il fon· 
datore della SubLogic, Bn1C1• Artwìck. ha ini· 
zfa.to la sua •carriera· di pilota d'aerei (quelli 
ven stavoha ... J. 

11 nuovo prodotto d1 Subl.og1c dedicato all;i 
simulazione di volo si prt>senta completo di 
tutte quelle opzio111 clu• gi.1 lo avevano reso 
celebre nella versione prcccdentc. e 1n p iù 
consente una gestione 1naggiom1<'ntc rt>ah· 
stica del 1notore, grazi<" ai con1and1 per l'ar· 
ricchimento della miscela per la regolazione 
del passo dell'elic;i, della selezione d1shn~ 
dei serbatoi di carburante (Chiusi Suus tro, 
Destro, o Entrambi), e di alrre possib1· 
lità come il nsch10 di jlame-ou1 pt'r 1 

piloti di jet che si avventurano troppo 
malto. I •pericoli·. di.\to'>Cnb1h a pia· 
cere, arrivano anche alla po<sib1hti di 
bruciare le luci d'11lun1inazione del cru· 
scotto, così come a includere un errore g110-
<cop1co nel direzionale (che andrl quindi ta· 
rato d1 tanto 1n t;into con la b11s5ol~ come 
nella rcalt~) o ~nche a 01tcru1r' sul 'anPn10-
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In alto pottl•mo '"•l'l'ltnlrare"' M 
Il~ di den..gllO mini.mo ... 
.. ,..._ 'torti. nm..t,a Microsoft. 
Owl d' flan< .. '""9<•, vffl•mo 
........ ,... ••• ~ "'" tutt.9 .. 
... Pelftl p•fKM -.16oNte. lA 
dHt.,...u t .,.-AfHle mt andM 

... "•'"-' '' tl l • .,1.,,_ .. 
""""'• t4I "'*' ........... 

de .. "*=chi• "'"*'" -·. 

su SCHERMO 

I ·!-
• 



ov su se 

metro (o indicatore di 'elocuà} la lettura del· 
la •eloc11a indicata (IAS · lnd1t.ated Air 
Sp<'ed) la quale. a cau'a di venti relativi ed 
errori '1run1entali, e 'emprc diversa da quel­
la •era del •eli,olo (TAS • True A1r Speed) 
che FS; \1s1ulizza come default. 

l mf'nu nsultano l<>!(germente d"ersi come 
disposizione ri sp<'llO alla versione 4, n1a 1 
contenuti ci sono tutt1 con anche qualche ag· 
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(Alrcraft & Scenery Dc·sign incluso!), gh sce­
nari pre~cnt nella confezione coprono le so­
hte aree d1 Chicago (1n tributo alle lande na· 
tali di Anwick). Seattle (s<'<le della \'11crosfot 
t' della pnnopale diua ~l'ronautica dcl mon· 
do che '~ possiede un intero aeroporto bat­
tezzato "Boeuig Field" con oltre 3 Km. d1 pi· 
s ta!). New York, San Francisco e I o~ Ange­
les. • Ringraziando la Subl.ogic possiamo 

giunta. sopr~truno dc· 
dicata al h'dlo d1 df'tta· 
glio grafico 1mpos tabi· 
le. chl" risulta St'n1pre 
inferiore a quello des1° 
der.ibile a causa della 
croni ca lentezza dc l 

L'in1patto grafico, è davvero 
notevole e di i11te11sità pari 

a quello con il suolo 
durante il pri1110 volo 

nel 111ondo di FSS 

.nche contart su due 
irriconoscib11i ~c,nari 
Fu ropei (Parigi e Mo· 
nato di Baviera) con i 
qual si è r~o daV\ero 
internazionale 11 pro­
dotto. anche se esiste 

prodolto ~Ila mas•11na grafica ottenibile (avt'· 
vate qualche dubbio 111 nerito ... >j 

In attl"'Sa delle future <"'pans1on1 dedicate 

• ._..__ .................. . .............. t- ...... - t • _J 
L .. w (ti..w I •J f!.·:,. .. j 
'·-·- 1 .... ' ,. . ...... _ tl- . , ...... ·--. 
Q-...... ......, ,,., t ftl'VU'1'11:J 

~l•J 

t•- th.fl -""' ... ""* .......... ~ ·~ • • -- .... ~ ,_. ...... .-··-· ......... 
'"'"- °"•• ....... . 

....... ..... _ .... u .. ,. ........ "_ .......... , .. ._.. ..... .. 
'-••-· ............ ...... ··- ~ ...... ·-_,... ..... .... -
.·.·· ·:..·· .. ·-':' ... ' . . 

I Mila ... •I twttf I ~ MM llWfthi IN ••t ,,_, .. oat-• 
-.nl 14"9°'9 ,..,_,,. • ..-•tlUMMl• ,..rf..cto. ~ .. .,. 
m.af vin. UNI wr• t.lllUI• '*' ..,,. miNmo diltt• 9llo. ...-c:wo 

un po' di differenza tra l'obiettivo di Artwick 
d1 realizzare dei paesag111 fo iort"ali~hci e 
quanto ouenuto. in,·ece. nella realù . 

_ .. ( ... 1 

r - ;1·~~ 
, . • . , e 

t• ...... _..,wt~•JIM.='i ......... •) 
t ....... ,~ l'--t f...W../1 .... '!J 
i-.,.,. __ l'-·~-·J 
,,. ~ f'!:.:}-.lt .,,... ... ~ • J 

L-~ ""'""'' . :'~~~·;.!...~wol~:!!!>P:.2• J:_J 
'' &.. t'<I . ..... ,,__,.l;;~i;.;; 
D I." •••li-I~ st•.1-
0 ~,.... r,.,.... .. " .................. ~ ............................. ··-<~ . , ........ ~ .. '"".._. ....., .. _ ............ ,,.._ .. "'' -­
" ···"'-" • t o .. lf , _ __............, 

••i••••••• r-... 

-· -...... 
... '-··-- . (• ·-·· ~ 

- · I ·--· 1 . .. , .~ , _ _... 

... • fJ ·~ ·· , ... ...,..., • 1 I • _. J,._1 • 11.1 I\ .... . . 

=...:....-'-'•.:.· _., .,• •"'•..Jl ..- "" w rt • • • ~ 

· • • • · -• .. l Z ... •• ·• .,. 

" .. ...... .. , I =i 
·•l ..... ,. .... 

.. .,........., ~. .............. *"'- ... 
..... __ . . .... _ __ .J 

.... ...,,... ··- - .. _ .. ....,._ --. ... ._ e-"" 
... 

(In al t o) Il li••ll• di • • t t•tllo 
tfffK• ~~ ............ tu. 
.............. ... Md ..... 

-- HMt• ~ .... "8ft­
........... 1. I• YM illMI• •llt• 
(SOptti) ~ WBftlllO ....... 

bUI 11\ rl •~Ml 'Jf <°"M"llr• 
di ttAIMllr• con JHKblOM mlHI• 
m.ttka I• proprt.. f>O'ltlon. ..,,, 
.......... eQI~ 
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Senza considerare la terrificante quantità 
di memoria nch1csta dal u.uurc m<1ppmg. 'e 
da un lato è grandiosa I 1dc-a d1 d1giuhzz;ire 
il mondo. in prauca 1·efTt'tto m1ghore lo s1 ot · 
tiene solo ammirando da lontano 1 vo.ri pat>­
saggi che risultano poi "piatti" e "sgranati" 
quando li si sorvola 

Un po'. insomm;i, co1nc per le gigantogra­
fie pubblic1taric. stupende e perfette da lon­
tano, ma molto diverse da vicino ... 

And1c per quanto riguarda gli abitacoli fo· 
torealistici ci sono i pro e i contro: sebbene 
«ia appre7ubilc lo sforzo d1 in..serire quauro 
cruscotti diversi per i quattro aerei presenti · 
sempre 1 soliti Ct'ssna Skylanc RG, Gates 
Lear1et 35A, ahanle Schwt'1zer 2-32, e biplano 
Sopwith Carnei · risulta discutibil<' la •tdla 
di farlo a tutti i cos11 con risultati che, spt>­
cialmente nel caso del Sopwith Camc.J. san· 
no un po' d1 "ritaglio" 

Se nella realtà gh aerei permettono di otte· 
nere velocemente un jix1ng della pos1z1ont' 
del velholo grazie all"ind1cazione C01'TE\1· 
PORANEA di un A.D.F c d1 due V.0.R., non 

• 
<1 comprende il perch~ arrivati alla quinta 
ve~ione. non si possa fare lo 'tesso sul •i· 
mutatore. e si capi<cc ancora meno lOrnc 
mai <ul learjet si possa visualizz.ire addiril· 
run un solo V.O.R :illa \Oha (!) 1nd1cato tra 
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lt GoMtlft G•te rlKVOte ,.....,. 
un .-onM W«ffM j,.. tWCtl I " 
-.Ntort • YOlo. "9nw • wOI• ­
... In ... a. .... ~\· • <WC: .. 
•• • _. tithì.Mt..lln'L .Mlft • fado 
.. me tl<W•""""'-• ~ WI• -.EW 
$0dlll"ttf ...... 

l'altro. 1n alternahva aU·A.D.F I!?!): pcccato 
daV"\('(0 ... 

I n defìniti\'a, comunque, il prodotto s1 
mantit'ne ~1curamente su standard qualitati· 
vi molto alh che. pur se minali da qualch~ 
imperfezione. rappresenteranno 1 parametn 
d1 rifenn1ento per la successiva generazione 
di simulatori di volo, per i quali Fliglit Sinw­
fotor 5 più che come un traguardo raggiunto 
si propone solamente come lUl punto di par· 
tenza. 

Ate.sandro Diano 
si rlngrazl• n•w•I • ml 

su SCHERMO 

("....,,., S m. di Volo Ch lo 
ca .. M Kioso!i & Sublop: 
\~1h1pp.1t""'1' a A.mioxk 

• Gr•ftc.a Mt• -• O;a•enl ,.,.. -· •A«w•t•a • • 
,..11 ..... . ,,... .... ..... 

. •••w'"" .. ........... 
•lMI\-. ... ......... . ..._. ... ,..,_ ... ,, 

\, , ... , ,•1• PC 

LeCOOlf•&l-
.:-;.;J.~ di flllM "" _,.,<W. 

OOftllN'9~ ....... 
•11•1• di oltre _....,M(I• ,.., ............ ....,_ ... 

nol proveta), .,,.. ee-• 
di re .. 1tr•ll-. u• .,..,. 
tt0 di richle.t• IMI< I d~ 
ICMttl d• 1,2 Mb, • 11• 
...... d i ,._ d• 1,44 Mli ...... ., .. ,..,_ .... ... 
.................. di ... ... 
14 Mb, dal• la C-ulo­
H Mt tex,..,_ m ?Hl.,. ... _ .......... _ .... 
.... Lec--·-·• 
ri•-lllA-11 
colon • '40a:SIO, VOA 
con 2H..-t ln 
S20x400 • lu,.,.VQA co. 

2H colori ... -·-· V•IOC- ..,-1 .. • tutte 
•• prittd ..... - .... -re (SOMMI ..... .,, .._., 
T'huM1rtto.4. ATI St..-.o. 
l'to .............. .... 
ecc.). , ,....,9111 ..... .... 
~ ....... et-. 
Mftpirev••••• •W -a1-uo1t11•­
moria c.o-.Y~ •·­
rae 2M ll~dt-• ... -
- .. - .. -. tutti 

'"·'-"'' """"' ... .. ,... al-"° 1 Mb -·-··--•MO .......... 
Con1lll)lablle ._ ....... 
"'" 4M vetoce CCNll •n• 
- .., ...... 111'8fk.a. 

Risulta alquanto inutile cercare alternatlve concorrenti a F.S.5 se 
non all 'Interno della stessa famleJla Sublo&lc, anche se quest'ultl 
mo prodotto è davvero tutt 'altra cosa, specialmente sotto l'aspetto 
grafico. Il panorama della slmulazlone civile, Insomma, non è vastis 
simo e presenta fondamentalmente solo un palo di altematlve: 
F1/ght Slmulator 4 e Alrtlne Tntnspott Pilot . Il primo meritava fino a 
poco tempo fa Il titolo di "simulatore di volo per eccellenza" e pur 
avendo qualche punto In meno rispetto a FSS per grafica e realismo 

sul controllo del motori, ha tuttavia una dotazione lncr&­
dlbile di software aU)untlvl ed espansioni dedicate. Alr/1-
ne Transpott Pi/ot, è Invece un prodotto phl •serioso'" 
perché slmula non un volo a caso, ma Il reale compito 
(con annessa carriera) di un pilota di aerolinea: calcolo 
consumi, rotte di volo, radlo-navl&azlone. atterrae:&J stru­
mentai! e procedure radiofoniche quasi standard (se av&­
te la Sound Blaster toeJlete Il "quasi" ... ) ne fanno un 
gioiellino aeree>-lnformatlco attualmente senza rlvall, 

:=;:>;1 perlomeno fino all 'uscita di A. T.P. versione • F.S.$ 
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PROVE su SCHERMO 

' tica, ba rise 

urassic Park", nonostante le tetre previsioni deJla cri· 

il meritato successo nelle sale cinematografiche italiane; 

ludica riuscirà a soddisfare il pubblico desideroso di di· 

ndo le gesta di Alan Grant? 

Ll Ocean e famo<a per alcuni ue in veramente 
orripilanti. •pe- <o programmati 1n fretta e fu. 
ria per sfrunare il successo del loro cornspon· 
dPnte cinenutografico. badando poco a t'lt'· 
menti basilari dd divert1mt'nto informatico. 
come gìocabil.u e longe\<1tà Beh posso anuc1 
parvi che st .. volta la casa inglese ha fatto un 
buon lavoro! 

La trama dcl videogioco. come aveva mo già 

cobn del film. forzandone magari la giocab1-
htà, ma sono stati Hberi di creare il loro prodot­
to pensando esdusivamcnte al divertimento 
del giocatore. Come abbiamo detto pnma, il 
no'<tro erOt' armato solo d1 un misero bastone 
elettnficuo, de>e affron1arc ben nove li\elh 
cercando d1 sahare i due d1<eoh teenager. che 
hanno I incredibile capacità di cacciarsi nei po· 
sti più irraggiungibili, pericolosi e sperduti del 

anticipato nella succosa 
;intepnma apparsa su 
KS}· si di•costJ parec· 
chic da quella dcl film, 
anz i. dirci che l'unica 
cosa chc.- hanno in co­
mune i due prodotti è 
•olo la fatico~a esplora· 

Non basta sparare 
all'impazzata ma dovrete 
a1zche utilizzare le cellule 

) urassic Park. Normal­
mente 'edrete l'Indiana 
Jones della situazione 
dall'alto, con una lel(ge· 
ra incl inazione che crea 
una efficace impressio­
ne di prospetliva 
dell'area di gioco. V ag· 

• • • gngze per capire co11ze 
superare gli ostacoli che di 
volta in volta inco11trerete 

21one del Parco Divertimenti di Crant alla d1· 
sperata ricerca dei due nipotini dcl milìardario 
John Ham1nond' \'cdrete po~ll che nel film so­
no a malapena citati, e ,;c<'\'er<a molti perso­
naggi della pelhcola non appaiono del tutto nel 
videogioco. L'indipendenza del gioco dalla tra · 
ma cinematografica è già di per sé un segnale 
positivo. perché i programmatori non hanno 
dovuto inserire •equenze ispirate a scene p.irti· 

girerete tra zanzare giganh e dìnosaun 1mbiz· 
zarriti. anraversando uno sfondo molto color~­
to. che comprende. oltre ai soliti alberi e erbac­
ce varie, qua.lche elemento che interagì•cc di 
rettamen1e con il vostro personaggio. Per 
esempio, nel hvcllo delle fogne potrete saltare 
sulle grate e sui tubi, oppure utilizzare una 
cassa di legno per navigare nei canali di scolo. 

Infatti in Jurass1c Parie non basta sparare 

Un <• tthlo"6Uf'O •1 '"""""""°'' 41.f'Mnllonf"" •Mr• ,. ........... 
.,..t•,..rtj fotulinol~tlov••'~ol 

all'imp.izzata contro tutto ciò che dovrebbe es· 
sere estinto. ma dovrete anche utilizzare le ccl· 
lule grigie per capire co1ne superare gli ostaco· 
li che di volta in volta incontrerete. In effetti 
ogni lj\ello ha un par1icolare problema. che 
do,Tt'te ri~lvere se volete continuare la vostra 
awentura: nel terzo, per Citarne uno, dovrete 
superare un gigant~co Triceratopo che ha tut­
te le inten.:uo11e di trasformarvi nel tappetino 
da mettere all'entrata della sua gabbia. Per evi­
tare di essere ridotti ad uno sprite molto sotll· 
le, dovrete raccogliere della bacche in modo di­
stogliere questo cattivosauro e proseguire in­
denni· tuttaVla questi enig1ni sono un po' for. 
zati e meccan1c1, infatti nguardo all'e<cmp10 
precedente. non potrete raccogliere le bacche 
negli altri ll\clli, ma solo 1n quello 1n cui &000 

davvero necessarie. D'altra parte questi piccoli 
enigmi. anche se un po' troppo se1nplici, ba· 
stano a rendere Jurassi, Park un arcade fuori 
dalla norma e quindi abbastanza ong1nale. 
Purtroppo. se la vostra ern~rgia vitale, a furia d1 
colpi da pa.rtc dei cari ex·estinli, s i esaurisce, 
invece di continuare dal punto appena rag· 
giunto, do•rcte rifarvi completamente il h'ello 
corrente, il che è una gnn 'l'Ccatura 

In alcuni ll\elli. dovrete percorrere dei pas­
saggi sotterranei, che collegano punii altri· 
menti irraggiungibili : arriverete quindi nel 
complesso sotterraneo dcl Parco Divertimenti, 
e di conseguenza la •'isualf' da due dim<'nsio­
ni passerà a quella stupefacente a tre. che as~o· 
miglia molto a quella di Woljiteine (o Sptar of 
Di:sti11y). Quando ho visto per la prima volta i 
passaggi ~otterranei, sono rimasto piacevo!· 
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menle stupilo: la grafica è nloho ben realizz:i. 
ti, oltre a essere sicuramente più drttaghat! di 
quella vista in Wol.fslein. r. come in Ull1ma Un­
derworld, potrete alzare o abbassare lo sguardo. 
magan alla ncerca dì qualche d1no<auro appe­
so al soffitto. L'atmosfera del 'unica !'Cena ·un· 
derground" del film. quella in cui la dottoressa 
Sattler entra in un bunker per attivare il gene· 
ratore di emt>rgenza, è resa splendidamente, 
sia dalla grafica, tetra e oscura. sia dal com· 
men10 musicale. decisamente so1nrnesso. che 
fa pensart' al peggio. \on s1 tratta solo di un 
piaceo.olt' diversivo alla tradizionale ~1suale a 
dut' d:mensìoni. ma dì un vero e proprio gioco 
nel gioco. con un proprio feeling •1curamente 
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diverso da quello "esterno": mentre all'ana 
aperta il nostro eroe si fa baldanzosamente lar· 
go tra Velociraptor e Pterodattilli, nei sotterra· 
nei dielro ad ogni angolo potreste tro,are le 
fauci gi!lant~che di un dinosauro, 1nv~e che 
!"ascensore 'er<o 11 aelo aperto. 
Direi che Il' due sezioni dì J1•mssr. Parie. quella 
bidornens1onalc con il fascino dl'I cla~s1co Ar­
cade, e quella "dal ,;vo" dei sottcrr~nri, dove 
probabilmente vi terrorizzcretr veramente 
ogni voha che dovrete affrontare un angolo, si 
completano vicendevolmente. Proprio un bel 
lavoro. Ocean! 

P•olo P•gll•ntl 

Siete degli appassionati frequentatori di sale 

cinematografiche? Beh, oltre a Jurasslc Park, 

quest'anno abbiamo visto numerosi Tle In, 

spesso curati dalla stessa Ocean. Per esem­

pio, potreste apprezzare LBthal Weapon, uno 

spara e fuggi a due dimensioni per 

niente male, anche se un po' ripe. 

tltlvo, Ispirato alle avventure della 

coppia di poliziotti più In voea del 

momento. Se Invece vi hanno col­

plto le sequenze 30 di Jurasslc 

Park, un altro gioco di azione 30 è 

Spear of O..tlny, ambientato In un Castello 

pieno zeppo di nazisti da massacrare. 
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PROVE su se 

opo una super-rana, una formica della dimensione Ne 

NICo tocca a un pollo senza arte né parte. La sua mis· 

uova rapite dai Mega-Polli. Povero mondo! I videogioca· 

ono mai lasciati in pace da questi animaletti pestiferi, sem· 

bra che da soli non se la sappiano proprio cavare. 

Chi mai puo a1cr interesse a rapire delle uova? For· 
se le prìncipt<se non hrano più? Ebbene. a quanto 
pa«' no: 1nfat11 i \fega·Polli hanno ~estrato il po· 
\ero Bili} Egg con 1 suo1 fuitcll1 e l'amata Floclb, co· 
si 11 nostro Alfrtd si lanoa 1n questa anentura che 
>embra usci!~ fresca fresa da una puntata dell'AI· 
h<ro Azzurro. Amtito da un'improbabile marshcri· 

mento. Dt norma non e d1ffic1le affrontarli, ma aJ. 
cune \Ohe \1e11e nch1esta troppa precisione net ;altl 
e basu un semplice contatto per perdere una 11t.i: 
tno tr<" spe so bisogna npartrre molto pnma dr' 
punto m cui s t morti, e non e d1ffiale capire qlLl~ 
to que>to comporti un prt'maturo senso di fn1stra· 
zione. Per <altare più in alto Alfred potrà usart' le 

ta gigante d1 nome Mr. Pek· 
I~. il n0>tro S\enturato poi o 

dcw suptrarc undici lh'elli 
tl ma, stracolmi d1 personag· 
g1 altrettanto b111arri tra cui 

la facilità iniziale ini·oglia 1110/to 
a giocare e gli undici /i1•elli 

rappresentano u11 'otti1T1a sfida 

molle posizionate 1n 
p• nn chi.a•e e una 1'0!· 
t.l 10 l'Olo. rìce1erà una 
pinta extra se si çpmge 

11 joy~tick verso l'alto. 
Mmo b balena. Alice b cocà11ella, la cluocciola By· 
ron Jack lo f putabombe. Mr. Prnonal11). Q,-dc il 
•enne e chi pm ne ha. più ne mtttJ. 
lo s.:opo d1 Allrl..i e d1 liberare tutti i palloncm1 d1s· 
~eminall nei h1elh. ma sarà cosa utile recuperare 
anche 1 diamanti m modo da accumulare punu e,, 
re ettra. che m questo gioco fioccano a 1olontà Il 
cammino sarà ostacolato dai g1l c1tJIJ nemici che 
potranno essere eliminati cadendo in pKchiata 'ulle 
loro sventurak tcstP; ma alcuni <1 <anno difendere 
megho d1 altn. quindi ne \'li sn1d1ato 11 comporta· 

Per c..oere 1, pKchiata basl.l ~l>oo«are 1l 1oi,11ck. 
mentre se o alzi.amo il pollo apnra le ali. m modo 
da fret1.1re la caduta Per libn:are 1 pallorKmt ba$ta 
beccarli abbass.lndo la leva , mentre. se lo s1 fa in 

prossim11à dt pLLl'Wlllli. h azionerà facendo apparire 
o •-panre blocchi. l\ltrì blocchi 'pl'Ciali possono CS· 

sere dbtrutt1 con il becco. A gJOCo inoltrato. , .. .\I· 
fred tro1crl un •a•o d1 m<1rmellata. potrà <~rare 
contro 1 nem1c1 invece di •ahar(J sopra: 1 J>ilCChi re-
8alo e i l(rovigh di venni in baranolo (!) lo rendono 
m1incibìle per un po' di tempo. annaffiatoi e por· 

Non cl • lamo.. fonct.t1 • quH.to t1po po .. ono andare 
ben• we Oame eoy ma eu Amlt• cl a.petti..,.... dl l)lu. 

tiuova r"l!alano 1ite extra. mentre gli orologi mere· 
mentano il tempo a dispo:.1z1one ptr completare il 
l~Uo. Non poteooano 0\"11anM'nte mancare s1<1nu e 
bonus <ei1reu. pareti attr•1~n;ab1li, passag~t e molle 
invi•ibih che aumentano l'interessè del iiiocatorc. 
Al termine di ogm h1cllo " alT1onta una sezione a 
o;corrimenro rn cw bboj:na raccogliere tutti 1 bonus 
per nct"l-ere una VJ!J e'ltra pnma d1 passare al hvtllo 
~'tlccess110 v;1 detto che il controllo del per,onagg10 
non i! dci nu(!liori e in questa sezione. 
Dopo 1 pnm1 tre. facih. lhcl11 entrano in scena 1 pa· 
lesi guardi.am (di cur smctrame11te non <cnlirci la 
l'fWltanZll) 1 Mega-Poni in per,;om. piutto,to faeth 
da ehmmare almeno in confronto a quelli della 
maggior partr dci prodotti in ctrcolazione Dal quar· 
lo !nello m poi le co<e s1 fanno pm serie: i nemici si 



Un altto •••"'Pio Nit• 9r9fica ~ di A.H,.d et.I· 
cll•n.. M• nOft poteveno t•r• qu.tc he o.o .. cli ..,..11 .. 

fanno p1u ostici, i monmentl nch1cdono p1u preci· 
s1one e coord1namento e la frustrazione commc1a a 
farsi sentire. E 1mpossib1 e non notart quanto la 
l't'al1zza11one >ta superficialt e ~ppross1111.11J1'l1: 1 h· 
\·elli sono spogli e poco curau grafic~mentr, 1 fonda· 
li lo sono ancora di piu e lo sprite d1 Alfrl'd non s1 
discosta dalla quihtà ~lobale dd gioco (ltgit1 '4:at· 

no). \'a spe'a una p.irola a favore alla compos1z10~ 
dei hvelli. abba>.tanza complessa ~Ila sua strottura. 
con nurnero>e porte d1 comun1Caz1one tra ~ 1ane 
sezioni un po· alla l'rrmkn In prodotti co~ que.ti 
la giocabilità è tuno e il controllo dt>I perwnaggio 
dev'es<ere 1mmed1ato ed lntu1t1'0: non s1 può certo 
due che Alfrt'd ChJCken nentn in qu«.'$'3 filosofia. 
con questo non 1oglio dirt che sia m111~b1le. ma 
una migliore anenzione al tutto avrebbe piu che 
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Con qu•I mollOM PotNMO ranlW'tf•N l pl.nl • .,..,fo· 
r4 di .-••to Jlvefto. Op, un bel .. Jto. 

giovato al g1udiz10 finale. L·aud10 è decente. ma 
n.cnte di particolare. con una mancata d1 mus1chet· 
te orecchUbili e alruru tffern <onori di quahtt leg· 
gcrmente al d1 •otto della norma Globalmente ti 
gioco è piace1-ole. se non <e ne contjdcra la superfi· 
aahtà di real1ZUZ10ne che troppo spes.;o d~m1ina 
1'1nsuccel<'o di molti prodotti ·Qnn1·. Fortunata· 
mente la &ciii~ inizialt in•"Og).ìa molto a gtocal't' e 
gb undici h•elli rappresentano un'oltlma ~fida an· 
che P<'r 1 neofill dei giochi a piattaforme che per la 
prima volti •• a•"\enturano in questa catt'gona d1 
g1och1; certo non è il migliol't' p!Qdollo in orcolazio­
ne. ma dopotutto clii di •-01 ha imparato a guidare 
con una FerrariJ 

Paolo Verri 

Forse la famlglla del iJochl a piattaforme è 

quella che offre più alternative a chi vuole tuf­

farsi nel mercato. lo partirei dall'osannato Su­

perfrog, ma dubito che l 'Ideale acquirente di A/. 

fred Ch/cken se lo sia fatto sfu"lre; passerei 

quindi a Lost Vlk/np che per le sue 

sfaccettature rompicapo/ arcade ri­

corda molto AC; Woody's World è 

probabllmente Il titolo che più gli si 

avvicina (anche qualitativamente); 

non va però dimenticato Zoo/ che 

forse si discosta un po· da&ll altri tltoll ma che 

rappresenta comunque una valida alternativa, 

se non altro per la sua qualità tecnica. 
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on c'è pace per gli eroi: dopo una pericolosissima missio· 

net a t~e con successo in Gatewayci si aspetterebbe di potersi 

goélere 1 ta ricompensa in tutta tranquillità. Ma allora chi lo gioche­

be il s 

Gallwlly Il: Homeworld è una nuova avventu· 
ra grafico/testuale della Legend. la software 
house che ha degnamente raccolto l'eredità 
della ormai defunta lnfocom, basata • come 
Gata.>0y, del resto • sui racconti d1 Frederik 
Pohl, autore della saga degli Heecbee e vinci· 

una scusa per aumentare l'interesse ma di un 
vero e proprio connubio tra potenza narrativa 
(Pohl) e capaotà tecnica (legend). Non che le 
altre aV\·enture abbiano trame ~albe o poco 
profonde, tutt'altro. è solo che la serie di Ca 

teway è dotata di un'immc<ilatezza espositiva 
tore dt'1 premi H ugo e 
Nebula. Le credenziali 
con cu 1 il gioco si prescn· 
ta sono quindi 01tin1e e la· 
sciano ben sperare: m ef. 
fetti Hom,U'orld è un'av· 

Ho111eworld è un'avventura 
fantascie11tifica 1110/to ben 
realiuata, dotata di una 

tra11ia profo11da e co11vi11cente 

travolgente, le •ensa· 
zioni e le paure sono 
palpabili e la storia è 
indubbiamente av· 
vincente. Non è mi· 
gliore delle altre av· 

\entura fantascientifica molto ben realizzata. 
dota ta d1 una trama profoncb e convincente. 

venture ma è diversa, più concreta. 

li legame con i libri di Pohl traspare dalla 
fluidità narrativa, dalle idee interessanti e ori· 
ginali, dalla perfetta concretezza del racconto 
Non si tratta quindi jcome spesso accade) d1 

In Homeworld dovrete (ri)vestire i panni di 
un agente stellare inviato a mvestigare un mi· 
stenoso oggetto (astrorut\e, meteorite?} pene· 
trato nd sistema solare. Dopo una partenza 
alquanto brusca e aV\'eilturosa · la base d1 lan· 
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su SCH RMO 
SI rlftC)'azle PerCloco ·Ml 

cio Viene attaccata da un gruppo d1 lerronsh 
appartenenti ad una mistenosa •ctta • vt ntro· 
vate ad attraccare (per modo d1 dire. VJSto che 
venite attirati all'interno) in una gigantesca 
astronave. 

ln1z.ìa così una lunga e a\'\!lnccntc esplora· 
z1one. nel tentativo di trovare nsposta agh in· 
tcrrogabvi che emergono num('rosi nel corso 
del gioco: qual'è lo scopo d1 questa as tronave? 
Come uscirne? Perché intrressava tanto alla 
setta? I.a trama, che in questa prima frazione 
di gioco presenta delle sim1htudin1 con altre 
avventure più 'ecchic (trovian10 l't'Sploraz1one 
di astrorutvi o basi aliene 1n decine di avventu· 
re · Rendez-vou.s Wuh Rama, Space Qunt lii, 
Sta11onfall. Sian:ross solo per citarne alcune), è 
pero molto più artlcolata e porterà il giocatore 
su un de-;olato pianeta d1 gh1acc10. sul pianeta 

-
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nata!~ d~·gli H~lirt· e add1nttura gli permet· 
terà di attr.ivcrsa1e l'orizzonte degli eventi di 
un buco nero' L interfaccia è quella onnai li· 
pica dei r;(l0Ch1 d<'lla Lcgend con fìnes~ gra­
fica interattiva, finestra per il lesto in cui av· 
viene ;inche l'1ntroduz1on(' delle azioni cl.i 
partt' dd giocatore (tramite rnouse o 1.1s11era 
per 1 no.talgìci) <' parte sinr•tra dello schermo 
occupJta dalla bussola che 1nostra le d1re1.1oni 
e dal!(' liste dei 'l'rb1 e degh oitgetti utilizzabi· 
li. Pur non essendo ~no can1b1at.1 nel corso 
degli anni qu<.-sta nterfaccia risulta n1olto 
flessibile e con1pleta (provatr il compirrl' del· 
le azioni "strane o p;i.rticolan 1n un gioco del­
la S1t.>rra .•. ) anch<' e più macdunosa <' mt'no 
1ntulliva d1 un 'ist<.-ma a icone. 

La grafica di llomrland è ottirna (special· 
mente se s1 utiliua una Supt'r VGA) e sono 
statE' aggiunte akune sequenze animate p1u 
llu1dt' di quelle ptc,.cnti sui g1och1 pr<.-cedenti. 
li sonoro l' buono<' la scelta dl'i vari p<'LZi che 
accon p.i~nano 11 !POCO st puo definir(' suffi· 
aentl', anche Sl' la music3 non <emprl' ha dei 
precisi nferin1entt lOn ciò che sta sucn•dendo 
sullo schermo (cosa ptù facile dli ottenere •e 
si tratta d1 un'av,enrura dinamica. ad t'scm· 
pio) . Anche i pochi effetti •onon sono ben 

ruf'd.fort i.,._ 
cf'l> .... 4111111111 

<Fl> --cfl> Wf IO ... -.te 

cf4> --~· <F5> plcNre -.de 
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....... a ... ~MYGA. 

realiu•ti. Mal~r.,do questo lcgan1c non per· 
fetlo tra az.1on1 e comm\"nto sonoro la tensio­
ne nel gioco resta comunque molto alta, gra-
11c a situazioni ben studiate e a un uso magt­
strale del lt'sto che coinvolge il g1oatore in 
maniera completa. Èi possibile trovarsi a com· 
piere delle azioni in manicr• afirettata e con· 

comple.s11à dcl gioco è quindi media (o •C 

preferite u•are la •cala d1 difficoltà lnfocom, 
s1.1ndard), 11 che S1gn1fìca che Homeworld è 
Jdatto a tutti, anche ai prinCipianti, grazie al 
provvidenziale (per loro) Hintbook inclu~o 
nella confezione. Per tutti gli altri il consiglio 
è: buttate l'l lintbook o mettetelo sollo chiave 

fusa anche se, tr;ittan· 
do~1 di un'a\venrura 
grafÌ\:o/testualc, non 
succt'de nulla finché 
non confermiamo 11 
nostro input. Gli enig· 
mi tn Homeworld sono 

Din1e11ticatevi le battute di 
Spellcasting e di Eric tlie 

Unready: il taglio dato a que­
st'avventura è co1npleta11ze11-
te diverso, nzagari più asetti-

co, forse più vero 

(lo sapete, l'occasione 
fa l'uomo ladro e i •oldt 
sprecati) e godetevi 
questa bella 3\'Ventura. 
'lemmeno la divisione 
in cap1toh (che non ag­
giunge nia che, per for­
tuna, non toglie nen1-nun1erosi e iniziai 

mente non troppo compl<'•~i. Pot. man ma· 
no che ci si addentra nt'r meandri del gioco. 
diventano sempre pili difficili da risolvere n1a 
mai unpos•ibili sia J>t•rc.hé sono molto logici 
sia perché 11 testo generoso nasconde sempre 
degli utih lnd1z1 (basta saperli nov.i.re). La 

meno nulla al gioco) nesce a spezzare il mera· 
v1glioso continuum narrallvo di Homeworld: al 
limite rende la ricerta dcgh hrnt pl(1 semplice. 
Un ultimo awerrin1<"nto a chi è gi~ abituato al: 
le avventure della Legend: Ho111t111orld è sena 
tremendamente seria. D1menttcatcvi le battine 

GJDDDDDDDD,.__.I ~ ............ ~.___.! 
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spmtose della saga di Spdlca<t111g e lt' sllua· 
zion1 comiche e paradossali d1 Enk rhe Un· 
~dy; il tiglio dato a qut"St"a'"·entura t' com· 
pletlrnente dt'erso, magari più asettico. fon;e 
più vero. 

Visto e considerato che ci tro\1amo di fron1e 
ad un'ottima 3\'\enrura \':ll<' la pend d1 giocar· 
la anche senu farsi qllilttro ri"'te: non ne n · 
marrete delusi. 
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bisogno d1 un lifhng non perdetevi la recen· 
sione d1 Companions of Xanth la prossima av­
ventura fantasy della Lcgend che. 3 quanto pa 
re, utilizzerà un·interfaccia ricca d1 1nnovuio· 
ni (sarà \'ero?). Per adesso 1-Jomeworld sembra 
essere la soluzione migliore per ingannar(' 
l'attesa a pJtlo cbe lasciate nella scatola quel 
diavolo dì un Hintbook. .. 

Marco Andreoll 

Se la fantascienza è Il vostro pane quot idiano ma preferite un'av­

vent ura più divertent e e meno .. seria" di Homeworld provate a dare 

un'occhiata a Space Quest V: The Next Mutatlon della Sierra o a 

Rex Nebular della MlcroProse. 

Se però pensate che la saga degli Heechee sia di vostro gradlmen· 

t o e magari vi piacciono I racconti di Frederlk Pohl non possiamo 

che consigliarvi !'acquisto di Gateway 

(anche se è posslblle giocare Gateway 

Il: Homeworld senza sapere minimamen­

te cosa è successo nella prima avvent u· 

ra della serie). Vale comunque la pena di 

giocare anche le altre meravigliose av­

venture della Legend t ra cui vi consiglia­

mo Il divertentissimo Spring Break e Il 

demenziale Er/c the Unready (di am­
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Nintendo 

PC COMPATIBILE 

Master System II 

GAMEGEAR 

GAME BOY MEGADRIVE (Kcammadare 

Ne
5

o~=eo SupERNiNTENdO 
VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 

ACQUISTO DELL'USATO CONTANTI 

MEGA DRIVE GENESIS CON SIREEIS 0F RAGE Il 
L. 239.000 

EGA DRIVE GIAPPONESE CON SoN1c L 239.900 
SuPER NINTENDO (Gto) L 325.000 

GAME Bov L 89.900 
GAME GEM L 199.900 

N° 4 giochi Nintendo 8 Bit L. 99.900 
N° 4 giochi Master System L. 99.900 

N° 4 giochi Game Boy L. 99.900 
N° 3 giochi Mega Drive L. 99.900 
N° 3 giochi Game Gear L. 99.900 

N° 2 giochi Super Nintendo L. 99.900 
N° 3 giochi Neo Geo L. 199.900 

NEO GEO CON 3 GIOCHI L. 700.000 
MEMORY CARD L. 39.900 

ODIS S.r.l. 
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tta la barra a destra! Fuoco contro l'incrociatore stellar 

BWAM! BAANG!! BOUMMM! Colpito! Dannazione, g 

o per partire ... Energia di emergenza!! Tutti i sistemi a 

sì, fino a oggi questi dialoghi potevano essere fatti solo co 
ue modellini di astronave e imitando i rumori con la bocca. 

tamente la situazione sta per cambiare ... 

I giochi di combattimento spaziale ~ono insolita· 
mente ran nella storia del divertimento su compu· 
ter. Questo perché quando le società di software af­
frontano questo argomento cosi ncco di opportu· 
nità. solitamente preferiscono farlo a livello arcade. 

sa pane del programma era dedicata a un wfìsticato 
conslm:llon kit che permetteva al giocatore d1 editare 
e •fare da sé" praticamente qualunque elemento del 
gioco, daUe a~trona,·i ai loro comandanti. dalla psico­
logia delle razze aliene ai .sistem.1 stellan dove le bat· 

Negli anni l'Cor~i le uniche 
occasioni di comanwe in 
battagha grandi flotte di 
astronaV1 sono venute da 
giochi di strategia e con· 
quista come Stellar Con· 
ql<lsl. I! anche in questi ca­

L'intellige11za artificiale del 
program1na è notevole: le 
altre astronavi se111bra110 

vera1nente guidate da 
persone reali 

~lie venivano combattu· 
te. Ruln of Enb'Jgc~nl ri· 
scosse un note\ole succes· 
so ntgli St.'lti Umo (dO\·e 11 
pubblico è più ricett1\'0 
verso questo genere dt gio­
chi) e andò discrctimenle 

si i combattimenti non erano nulla pm d1 un sotto­
gioco. Pt>r questl' ragioni. quando !"originale Ruks of 
EngJ?gtrntnt \"enne pubblicato \"enne accolto dagli ap­
pa~~ionati con interesse. Era il primo g10C0 dì gu= 
tra astrona,1 su vasta scala. ma non ~olo: una corpo-

~ Cli 
) lllVI ,. 
:MK , .... 1111 
<ULL Mli 
. lfl ., . .. 
CSMllN MM .•. , .... . 
i llllLOI 1111 ...... 
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anche qui in Europa. Ciò ba condouo alla realizza. 
ZJOne dì questo ·sequcl" che. senz.1 me1z1 temuni. 
Sl propone come il titolo definitivo sul genere. 

li giocatore. nri ~nnt del cmmndantt dt una Oot· 
ti stell.i~. affronti una sme d1 rruss1oru dal ponte di 

. " : ''" ~ • ~~ . 
r · .... ' . ·'·" ~ ..... ~ • ...> 
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su SCHERMO 

• 

comando della propna ammiraglia. Queste m1ss1oru 
non sempre nch1edono di impegnare m battaglia b 
flotta nemica: l'ob1ettwo di volti m volta può ei;serc 
sfuggìre a fone avversane SO\'ercb1anti, catturare un 
avamposto. esplorare un sistema solare sconosouto, 
scortare un gruppo d1 men:antili attn,cr.;o un setto­
re di s~zio ~tile e cosi ,13 Piu DUss1oru J>O'>Ono es· 
sere collegate tra loro fonnando una campagna. In 
una campagna ti successo o 1·1DSucces..o m ogni mi>· 
sionc conducono a ~\'Ùuppi diversi delb situazìone. 
un po' come accadeva m Wing Command~r. 

All'iniz10 dJ ogni missione il giocatore può esami­
nare il •campo di battagha" e decidere quali astronavi 
utilizzare. Ogm astronave ha un suo valore in punb. 
ed esiste un hmne al tot.ile d1 punti ~chierabilt In 
questo prologo all'azione vera a propna occorrt inol· 
tre decidere dO\e le astrona,, \"=nno schit~le (en· 
lr<> 1 limni ~b1ha d~llo scenano} e, cosa p1u impor· 
tante, du le comanderà. li programma presenta una 
nutrita lista di capi~ni, mentre altri possiamo crearli 
noi, cosi come avviene per ogni ogni altro elemento 
del gioco. Ognì cap1t.1no è caratterizzato da un profl· 
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I che lo valuta sulla bue di d1ea tratu psicologia. 
dal cor•lillio all'u1n1ltà. e dalla d1ploma11a al1'1nlle· 
gno. S ~~ne lll llione 1 cap1tam obbedtSano ai 110-

'tri ordini. c1 •ono mol•r occ•,iom in cui sono co· 
stretti a prendrrr decisioni autonome Ciò avvitne 
soprattutto nel cuore della mi;clm, in quelle giii-nte­
schc battaglie in cui tutll sparano contro tutti e non 
c'e tempo per seginrc con l'attennone don1ta landa· 
mento d~llii C\~1111. Inoltre. non e proprio detto che 
un certo capitano debba essere COSI bgio nel seguire 1 
nostri ordini. 

Dopo dner'e partite d1 pro•-a. sono fd1Ce di dire 
che l'mtdligenu ;,utilioale del programm.1 e a,,, ro 

notevole. le altre a<tronavi sembrano 'cramenle gui­
date da pc:r;one rtali. e •t' 'fl-*bilUatc 1til e 
~cmpre lo stesso wruppo d1 ufficiali dopo un po' on· 
parerete a conoscerli e a utibzz;nh nei compiti a loro 
p1u congeniali. Terminata la fase preliminare, m111a 
lo sanano \ero l' propno. L'azione a»v1c·nc 1n tempo 
r<•le. comr m H,1rp<>011, e, ;emprt' comr m H~rp<'On. 

e- p<»~ibde \elou2zare lo s.:orre1e del tempo fino a 12 
\ol:è il ntmo normale. 

L'interfaccia ut1 nte e un incubo fo pnma 'olla che 
SI carica ti prawamma un picco delizi.a dopo sulo 
una decina di mmuti d1 ,p;:riment~zione. S1 tratta. a 
tutti gli rlTetll della simulaziont della plancia di co­
mando di un.a d~lt' a..<tron .. •1 del gioco \'rnlise1 pan· 
ndli d1 controllo (dl\iSi l11 ~i din rsi gruppi) pennt·t· 
tono d1 acctde" a tutti 1 s1stem1 ddla na•t' amaun· 
gha. Qu~ti pannrll.1 posNono essrr.- visuahz1..ah fino 
a quattro per \Oltl, a o;cdta del giocatore r m qualsia· 
s1 combmaz.1onc d1 pos11iom sullo ~chermo. vn.1 di'· 
krruinata scelta dt pa.n11<'lli può tssrre mrmorizz.ata 
nd computer e richiamata quando nect'Ssario. Un 
t»cmp10 di combinazione memonzzau può essrre 
l'iavigu1one Dirtz1one liro, Sit\Qziooe della AOltl 

Sistemi di Difesa", da richiamar,• quando la flotta ~ 
1 ~•ggiata m com~mmento ra\'\'IC.in.ato. Os!m p.in­

ndlo pre•enti un discreto numero d1 pulsanu. alt1»a· 
b1h cliccando con il m0t1« o da 1.Uhera.. la .-n<a110· 
ne d1 ,·rn1gine che accomp.tgna qul'Sta ''opnt;r '"" 
msce Jl<rò rapidamente· la loro dlspost71011e e le luro 
t'tKhett<: sono cosl in:Wh\1 che, anche ~a tggtre 
il rna.nuale, è po"ib1le fanuhan11arc con il 60-70% 
d1 e;,,j dopo non piu di una decin. d1 mmutJ di cspc­
r1menll (naturalmente<' 11\d1spcn•ab1le u11o1 mimma 

conoscenza dcli mgl1 <). N• :uore cldl'aZJOn( 
occorre tahoha averr u" po d !W'm4'•i.a per n· 

· •J.<to (10 
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Uno_. nMtrl upttant (a dire ti""°' M notlro favorito ... ). ,., ogn;,i· 
no di loro• IK•Vbt• WM MheM cli vaJ.,..a:•IOM motto dt1t.91~u 

non ricordo mai da do•-e si può d;irc l'ordmc di ab­
bordare la Da\< a\"'"trSarfa."I• ma compless1\'amente 
l"interfacaa utente dì ~ of Engi1gt1?1mt 2 neUa sua 
ricche?:za e funzionalìt~. ~ m •"oluto un.a delle mi· 
ghori in cui mi sia mai imbattuto. Ch scontn stellan 
awengono a colpì di laser e missili. Mentre nel caso 
dti laser modelli diversi indicano dlver'i livelli di po­
tenza, 1 van tipi di ntissiu sono carath:r12zat1 da gitta· 
ta \~locit.i e danm prol'ocati (generali anti .. chermi o 

Il 
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11411~'·"'"'' di nwto di ,.1.n1tlal'IGM d.tl• <•"'P•IM· A..,, qu. 
... tl'"o corr"-°rwt. una mtttaOM. 

vi <ono 1 talW. Sto parLlndo delle piccole e a1t1h na· 
''"e alb .Y·'il 1n&- A>ttom'i porucxci.1 che bnciano 
in battaglia squadnglìe d1 piccok unna n~loos,1me e 
capaci d1 colpire a d1<tanza. avrebbero aggiunto un 
problcml t.tttka m piu e una maggior<' >anet.i al gio­
co Con i caccil Ruks of lingagcmrnt z sarebbe• ~tato 
Harpoon nello spazio. Senza. è fondomentalmcntc 
una >rrsionr fanta<cientifica dei ,·ecch1 scontri tra 
navi a ,,.,, Ma la \era, grande nuncania (quella che 

su SCH RMO 
SI rtng)-ula P-cJoco • Ml 

Ge-nc-rr Srra•egt.a 
c ... lmprniolons 

~· Jupparott Omnltrmd 

• IUOM l.nt.t 
·~.,,., • ..Uri· ...... 
• Il <Onl t'UC: 

uon i.:u ""' ,,,..tt• dt c:r•• ,. ....... ,. ....... , .... ..-. .... ..... 
• GwtbM&.• 
.. t:reft!Wl ... -· ,aue•lioene ---· 

•Al<~tUI 
t t dlt.(Ul1'1111 
.,.1rut0 ••te 
ermi di bordo • 
• flod'il •WNttl 
IM't ... ~ ... ~ .. , ................ 

/fu,.•,.,.,.. 
lfll/l•-11 ,...._ ,,_ ... 
.., ...... ee-.2• anb-pcrson;ik-1. Quando si 

punta un luer ~ po's1bile 
regolare la sua banda su 
tre diverse ampiezze: '"sta, 
r~olare e ristretti Selezio­
nando b pr1 ma ~1 può col­
pire il bersaglio con lllig· 

Co11 i caccia, Rules 2 sarebbe 
stato Harpoo11 nello spazio. 

Se11za, è una versio11e 
fa11tascie11tifica dei vecchi 

sco11tri tra navi a vela 

gnda \endetta) <' l;i manca· 
ta ~sìb1liti d1 giocare ~ 
moderr o. mc~ho ancora 
in rete. Sarebbe> st~to da•· 
vero bello preparne la pro· 
pria flotta. ,aJirc sull;i pian· 
eia dell"ammiragha ~sfida· 

o111111lLL'r. 

-·~ ... -• Il PJoCl•VMM OCCltpe 
.... di - dlall. .... _... 
cate • Aec.....-.0 ...,. •• 
derew .. -.VGA.Le 
a--or•auwort• 
te - leundlleoter, Ad 
Ull, llolend • l'ro Audio 
Sp1ctru11t. ,... .. vwtAon• 
-•l!Ud4lltOl (Cllo• 
qooell• confouloNlt• • di­
-Ile Hl ....... 11. Il 
P'oCl-non-. 

g1ore faciht.i, a scapito dell"intens1U dei danni mfhtti. 
mentre L1 tl'l'U pennette di at13ccm e di~t~ere ii· 
sterni specifici dell"astron.a'e anaccat.1 Quc:st ulttma 
~ l'opportunità tatuca più s1gmfiab>• offerta dal •1· 
sterna d1 Rulcs of Engogmw11 i e. insieme. la co';i che 
meno mi ha conVJnto del gioco, perchc rende le 
astronavi troppo fragili. 83St3 concentr;ire tutta la 
propria potenza di fuoco sui motori. per esempio, 
per 1mmob1lizzare m poch1,s1mo tempo l"awcrsmo. 
Oppure s~rarr sulle armi per renderlo moffen;:i\'O. 
E dal momento che 1 sisterru distrutti non po:;sono 
essere nparab. un.a \"O)ta che ciò acc;ide non c"t nulla 
da fare Perfino un mercantile può. con un po· d1 for· 
tuna, giocare questo scherzo a una cora~zata. E aò è 
molto fastidioso. perché livella eccessi>;imente le 
probabilità di vittoria. Personalmente avrei preferito 
un sistema di "colpi critici". do'e un colpo davvero 
fortunato potrebbe fare s;iltare all'improntSo un siste­
nu importante, ma do>e comunqut cora17;tura e'~ 
lume di fuoco nmangono fon<Umenuh. Inoltre. c~ 
me è poss1b1le cht. andando all'attacco d1 •·ascelli 
al1em dci quali non s1 conosce nemmeno I; forma. 11 
computer d1 bordo ncsca a stabilire fa p<»izionc od­
io scafo di spec1fic1 sistemi? Una solu11one mtelli­
;tente a quc~to problema <areblX' ~t.llo leg~rc questa 
opportunità all'obbligo di anali21are per un certo 
tcnpo con 1 <cruori le nan ''"'ersaric, con tutll i ri· 
schi che c ò comporta. Cosi com· e. roi:l1e deci-amen­
:c qualche punto al gioco. u >tl1one del •construc· 
oon kn" permette, come abbiamo dttto. d1 editare 
l<Uo: astrona>1, cap1tan1. razze aliene. s1strmi stellari 

e campagne. Inoltre t possibile creare 11110\1 elPml'n· 
I I t l S t ....: t Il • f ' ! a-
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r~ uno o pm am1C1 Oppure partec1pa1e insieme alla 
stessa m,,sìone. come m Falro~ JO. ~a for!-l' que'ta 
e un'opporturut.i che .,,rrà offcr!a m fururi mlupp1 
della sene 

lnfme, le aziom dt abborda~gio vengono n><>lle da 
una '>Chrrm<1ta che risol\"l• automahcamente lo scon· 
tro. m;i se a•ctc il vecchio gioco di <contn tattici fa.n· 
tisaentifìci 8n~d111l programma ,arichcrà automi· 
ucamente uno Renano di combattimento tt;i. fante· 
ru dtllo spazio. e potrete diYertm1 a guidare 1 \'ostri 
uomini and1e m que to genere di batttfhe 

Vincenzo •-u. 

Il dli---·--... •-o- -'o-'­,. I _, M LIII (dovo li 
,..urto dll)tallu.to • 
mo1to poU1oro1. 

Hsrpoon, con le sue Rotte di navi e aerei moderni da guerra, è Il &loco 

che più si avvicina a Rules of Engagement 2. Sebbene la struttura del 

due programmi sia molto simile, H1rpoon i un po' più semplice e , In­

sieme, un po· più ricco dal punto di vista tattico/ strategico (a costo di 

ripetermi, ribadisco che aerei ed elicotteri Introducono In H1rpoon una 

variabile della quale si sente la mancanza In Ru/es). Se ciò 

che vi Interessa sono I problemi di un comandante sul cam­

po, un'alternatlva Insolita è Fa/con 3.0 della Spectrum Ho­

lobyte, che vi permette di comandare In battaClla fino a set· 

te aerei alleati con un sistema di ordini simile a quello del 

gioco della Omnltrend. Infine, l'annunciato St1rlord di Mlke SlfllOeton 

avrà una forte componente di guerra spaziale • e le schermate di 

astronavi viste In anteprima sono davvero succulente. 
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PROVE su SC HER M O 

' Adventure Soft si lanàa nell'creare un'avventura nella 

ovremo impersonare un personaggio mago dedito alla magia. 

e idea simpatica, poco spazio occupato su hard disk e molte loca· 

da e 

Si111on è un ragazzino particolarmente fortu· 
nato. La casa, la scuola, gli amici, i Big J im, la 
pinta di birra dopo cena, le donne. i libri. 

La uta è un lungo fiume tnnqu1llo (quasi 
per tut11) e qu1nd1 una divagazione sul tema 
non può che "'sere ben accetta; essere catapul· 
tati. con il proprio cane. in una dimensione pa· 
rallela, popolata da orchetti, nani, maghi e al· 
tre creature indescrìvib1h direi che può essere 
considerata a tutn gli effetti una divagazione. 

Ce• to, quakhl' momento di smarrimento 
può essere comprensibile, soprattutto dopo 
aver letto la missiva del mago Ca.lypso, tenuto 
prigioniero dal terribile Sordid, nella quale ci 
~piega che dovremrno 

mento che per poterli utilizuire dovremo pri· 
ma diventare maghi, ma non si può sottilizza. 
re su tutto. Il nostro cane, giunti nella residen­
za dr Calypso, dimostra immediatamente di 
a'-erc l'argento Vivo addosso e. con una vitalità 
da orst'tto con le ventose, si appropinqua al ca­
minetto, si accuccia dr fianco al fuoco e fa scat· 
tare un pisolino strategico in attesa degli even· 
ti. A questo punto siamo proprio soli contro il 
mondo, tanto "aie fare un giretto per vedere 
com'è l'ambiente. magari dando un'occhiata 
in paese 1n cerca del locale dove i maghi do· 
vrebbero aiutarci a diventare loro pari. 

Simon the Sorcerer è un'avvt'ntura frizzante, 
non proprio demenzia· 

~•ere onorati di essere 
~tan scelti per il suo sal· 
vataggio. d1 rischiare la 
nostra v1ta affinche lur 
possa tornare alle sue 
occupazioni preferite 
vivo e vegeto. 

Persino gli avventurieri 
dell'ultima ora procedollo 
spedita1ne11te, sellza per 

questo svelldere la soluzione, 
grazie soprattutto alla vastità 

del n1011do da esplorare 

le ma con battuhne e 
trovate v1s1ve che •iva­
c1zzano notevolmente 
lo scorrere degli e--enti. 
Un'avventura esplorati­
va più che enigmistica, 
che punta molto sugll 
esped1en11 e sulla '·este In fondo il compito 

dovrebbe essere meno arduo di quanto potreb­
be sembrare a pnma Vista; abbiamo a disposi· 
z1one una cartolina magica (che serve a salvare 
e caricare), una mappa magica per spostarci 
vdocernente da un punto all'altro dell'avventu· 

ra nonch~ il libero accesso a tutta la colle­
zione di incantesimi d1 Calypso. Beh, m· 

al mo· 

grafica, un giusto mezzo tra lo stile Lucas e 
quello tipicamente europeo e caricaturale della 
Coktel. Colon sapientemente scelti e un tratto 
sicuro e definito, ben impostato tra i pixeloni 
della bassa risoluzione: architetture fantasiose 
definite net parucolari, fantasie vegetali geolo­
giche e zoologiche molto su9ge-shve e aninu· 
zioni •emplici ma efficaci sono i punti forti del 

• 

i.. reuott.a ~11 lndul utlff '"'6 e-v~ M(ft• lhi9Cc:Mof.iiMo con ... 
cunt 4MI P"10n•ggL put'\t"Oppo 4'u.t.l<uft0 6 u.n pO to(lorr~(O. 
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comparto grafico, senza dubbio l'aspetto più 
interessante del software. 

Anche 13 trama, seppur piuttosto semplice e 
non particolarmente originale, ha i suoi pregi 
nella varietà. Persino gli avventurieri dell'ulti­
ma ora procedono speditamente, senza per 
questo svendere la soluzione, grazie soprattutto 
alla vastità del mondo da esplorare; non per 
nulla è stata preVJsta la mappa magica per il te­
letrasporto d;i un lato all'altro. 

Non mi è piaciuta l'interfacaa utente, poco 
immediata e intelligente, è un passo indietro 
rispetto alla mia adorata SCUMM e ad anni lu· 
ce di distanza dall'eccellente interfaccia gr;ifica 
che è stata adottata in Return 10 Zork. Come di 
consueto i comandi si trovano nella parte infe­
riore dello scherno ma l'interazione è legata 
all'unlizzo ngoroso del comando più appro­
pnato, senza la flessibilità che caratterizza le 
avventure della Lucas. I dialoghi si sviluppano 
classicamente con la scelta tra diverse opzionj, 
che si riducono progressivamente fino al rag· 
giungimento dell'effetto voluto o al rifiuto di 
proferire parola da parte dell'interlocutore. che 
generalmente s1 concretizza in convene-voli di 
circostanza. spesso con una vena d1 umorismo. 

Migliore la gestione dell'inventmo. nella fatti­
specie il nostro copricapo da apprendista stre­
gone che mostra notevoli analogie con 11 gon· 
nellino di Eta Beta pur non essendo ottimale. Il 
sonoro s1 avvale dei suoni FM. per cui non è 
propriamente esaltante, anche se i motivi sono 
piacevoli; non esiste tanto una sensibilità al 
contesto, e quindi all'azione. quanto piullosto 
una sensibilità al luogo. 

Basici gli efTetti sonori. ma sapientemente 
utilizzali, virtualmente assente la sintesi vocale. 

l\'el complesso un'avventura apprezzabile, 
senza essere eccezjonale. ottima per i neofiti o 
per i più giovani che si divertiranno senza scer· 
vellarsi seguendo la semplice regola dell 'andare 
ovunque senza lasciare nulla di intentato, anche 
se, probabilmente, un' interfaccia leggermente 
più amiche-vole non avrebbe guastato. 

Slmon th• Sorr:erer 6 un 'avventura che trae palesemente spunto 

dal ma"lorl successi degtl ultlml tempi, In partlcolare dalle avven­

ture della Luca• Arta. Prlnclpalmente da Monkey lslsnd Il • da Day 

of the Tentaci•, al qua li gtl avlluppatorl 11 aono Ispirati per l' lmi» 

stazione del .Ooco e per alcune situazioni. Gll originai! re1tano però 

lntoccablll sul toro pledeatallo, al secondo e terzo posto 

della mia personale claulf'lca, iraz1e a un'Interfaccia 

utente decisamente superiore e a trovate assolutamente 

cenlall. L'Ironia paga, ma non 6 tutto; oggi IOI avventurl&­

rl non 11 accontentano pl!l. Dal punto di vl1ta grafico, In· 

vece, possiamo Intravedere qualche aomlgtlanza con lo 

atlle di Gobllllns e Gobllln• 2 della Cocktel Vlalon, • an· 

cora una volta con le avventure Lucas, con rlsultatl anafoChl . Per 

svolgimento e Interfaccia utente, Infine, ml ricorda The Lo.t F7le1 of 

Sherlock Holmes della Electronlc Arti , plìl avvincente ma meno ao­

cattlvante rispetto a StS. 
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5 u SC HERMO 
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PROVE 5 u SCHERMO 

U!.lll~E;JL ,, .iiuw;J ~Liit1t1J 

~rf'v1ous Rf'cruit 

~Pxt ltecruit - -· 
) )!llJ(:J!ll1!J 

~"'' "' SEAl T~n 1 
'1311 Hutr3ra 
ì l y,.~rs C.d 
Rvi\iv!I, 111 
etst Ht~ CARD CO!!!::~ 

' Start r llMP'll•ln 
~.,.-;:.... ___ --

l 'JGG -

6 ft 3 tn 1~5 lh~ 
BW~Cllis 88 
~f39t'. Tfg'1' Strlpe 

n gioco di azione/strategia, che u1ùsse la struttura di Syndicate 

a un punto di vista in prima persona alla Ultima Underworld, non si era 

mai visto. Eppure la seconda soluzione è particolarmente azzeccata se si 

vuole calare realisticamente il giocatore nei panni di un soldato in zona 

operazioni. Seal Team, dell'Electronic Arts, sfrutta la potenza dei moderni 

processori per cercare di rimediare a questa mancanza ... 

Al'\bush 

disposizione tre punll di vista fondJmentali: dalle 
spalle del proprio uomo. 1n pnma persona e 
dall"alto. E da qul'St'ultimo punto d1 visu che si 
possono dare ordini aTia squadra e a1 ml"Zll di 
supporto. La 'lita in prima pc~na è la migliore 
e la p1u coinvolgente. anche se alcuni elementi I•· 
sciano perpll"Ssi Soprattutto. non crl'do che 1 sol­
dati m Vietnam avessero H UD impi3nta11 nei lo· 
ro occhi come avviene in Stai Tram H UD così 
sofisticati da identificare e tracciare gli avversari 
n1eglio dcl radar dell"F-16 ... Per non pulare della 

Sral Teom. deU"Electronic Arts. ncosttwoce le SI· 

tuaz1oni affrontate da una pattuglia dj soldati 
americaru durante il loro turno di •er\ iz10 nella 
guerra del Vietnam. Il giocatore indossa i panm 
·munetici" del capo-pattuglia, e ha la responsabì­
llt:i di guidare se stesso e i tre soldati a1 suoi ordi· 
ni altr3ver..o una serie di m issiom basate su reali 
3\>rnimenti ~torici. All'inizio del gioco s1 può 
~cegliere se affrontare una singola missione o 

a\Tete a d1lipos121one. Ogni ml.l>s1one è introdotta bu.."iola d1reuon<ile e del biomomtor che ci tiene 
da un bnefìng: una vista dall"alto della zoru di informati .ulle nome condizioni d1 salute. lnol-
operu1om accompagnata da una spiegazione ~ tre 1 nostn uomini devono avere mnl"~tato nel 
stuale piuttosto conasa. Basta un·octtuala per 
rendersi conto che la mappa è rJffigurata lll grafi· 
ca poligonale jD. la stessa grafica cbe più avanti 
1nconrrcremo durante ti gioco vero e proprio. Ciò 
non deve sorprendere, visto chi" il motort> del pro­
gramma t una versione raffinata dr! vecchio 

un"mttra campagna m1-
htarc c. nel secondo ca­
so. a quale anno del con­
n 1tto partecipare (dal 
1966 al 1969). Ogni an· 
no presenta una diversa 
•(eva d1 quattro uomini. 

Strisciare tra le f rasche 
cercando di sorprendere alle 

spalle una sentinella è 
e111ozio11ante co111e nella realtà, 

e altrettanto faticoso 

Ch"'Jc Ycogcr's Arr Com· 
bar. Gli tlemenh impor­
tanh drl bnefìng sono i 
punti di inserimento/ 
evacuazione, gli obiettivi 
della mib•ione e gli asset· 
ti di supporto • normal­

ognuno identificato eh un ritratto. una nota bio­
gnfìca e un <et 'ariabile d1 °abil1ta0 sunili a quel· 
le incontrale nei g1och1 d1 ruolo (uso del fucile. 
armi pesanll. forza lhica ect ... ) E tra di loro che. 

dopo averli esaminati, dO\Tt·te scegliere ti vo­
stro alter-ego nel gioco. La scelta dell'anno in· 

nlo che 

mente elicotteri da comb;1timento. Qurst"ultimo 
elemento t quantomeno curioso. 'isto che rara­
mente le preziose libellule \tmvano distaccale 
~r copnre una missione d1 <oh qu.attro uomlOJ.. 
M~. ~1 dia,olol Siamo in Vietnam. e cosa sarebbe 
il VirlnJm senza elicotten? 

Una volta ininata la n1issione, il giocatore ha a 

cer\eUo una sorta dJ cyberhnk, ,,sto che le mfor­
ma21oni 1~ccolte d.lgli altri >cngono tra~messe al 
nostro 11 UD m tempo reale. 

In realt~ il sistema è molto buono. e funziona 
egrewamcntc nia me lo sarei aspettato dt piu in 

J.: •• • ••• ". ' ,.__.., ·~·-- 04U 
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l<co ..- .. cottwo " c:on*'tttlwto (tn ,,-efkAI ~ .. ) <M Nn­
......... . , "'• ..... ... ftOl'tn ....... 

'Nam 2090 che non lll Stai Team ... Utihzundo 
una combinazione di joystick/ mouse e tastiera 
possumo muoverci. correre. lllginocch1ara get· 
tarci a ttrra, stnsciare e, naturalmente, spanre 
con l'arma che abbiamo selezionato, La sensazio­
ne di •esserci" è altissima: il nemico può nascon· 
dersi ovunque, la giungla è disseminata di trappo­
le e avversari invisibili. gli scontn a fuoco sono 
brevi e confusi Il sonoro aiutt molto a creare l'at· 
mosfera: i momenti d1 quìde sono rotn dal fasn· 
dioso ronzio degli insetti e dai rumon della giun· 
gla, mentre negli scontri a fuoco al rumore delle 
armi automatiche si mescolano le esclamazioni e 
le grida dei feriti. Strisciare tra le frasche cercan· 
do di sorprendere alle spalle una sentinel la è 
emo:tionante come nella realtà, e altrettanto fati· 
coso. V na nota positiva. a questo proposito. t la 
disaett intelligenza artificiale dei nemici. 

La missione può 1errn1~ 1n •ari modi com· 
pletamento, evacuazione anticipata o morte del 
capo-pattuglia. 

Una sessione di "debriefmg• riassume l'anda· 
mento della missione sintetizzando gli avveni· 
menti principali e mettendo in evidenza quali 
obiettivi sono stth complmti e quali no. La vaJu. 
t1Zlone complessiva~ datt da un valore 1n punti. 

Per quanto abbumo ddto fino a qumo punto. 
pa.rrebbe evidente che SeoJ Team è un gioco in· 
dubbiamente nuscito. Perché allora la valutazione 
non nflette quello che abbiamo detto fin qui? Be· 
ne ... Stai Team senza dubbio sarebbe stato un 
grande gioco se non fosse stato per il suo più 
grande difetto; l'implementazione. E uso il terrni· 
ne "1mplementaz1one· per non usare la più odia· 
ta parola "bug· 

Elencare i problemi di Seol Ttam richiederebbe 
quasi un box a sé. Tra i principali troviuno la 
scarsissima precisione del mouse e della rouhne 
di calibrazione del joystick Il primo, soprattutto, 
sembra muoversi sullo schermo di propria vo­
lontà· in un'occasione si è arrivati al punto che i 
miei uomini sono morti perché non riusci\'O a ID· 

dìcare sullo schermo il punto che gli elicotteri 
d'appoggio do•c-~no attaccare. 

Se questo è probabilmente ìl più gra\'e. altri di· 
fetti incontrali nel gioco lasciano quantomeno 
perple!isi. Malgrado il nostro uomo spari come un 
cattivo di Guerre Stellari: in più di un'occasione 
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non sono riuscito a colpire da due metn nemici 
che ave.o colto alle spalle (in compen•o loro <1 ~ 
no •-oltan e m1 hanno fatto fuori). 

Sarebbe staio molto più realisoco e gratificante 
avere un mirino sullo schermo per dingere 1 no­
stri colpi piunosto che affidarsi alle mani del 
computer. Inoltre il debnefing è estremamente 
inaccurato: potete ricevere decoral.iom prr mis· 
siom 1n cui non avete combiru10 nulla. <' vicever· 
sa. E infine. come ciliegina sulla torta di panna 
aada la grafica è sp<1•entosamente •catto•a · e 
sto parlando d1 un <186 50DX2. 

E un vero peccato. perche sotto que'tt palina 
nera s1 nasconde un gioco che potrebbt- valere oro 
(e che senza dubbio vale argento) 

Tra l'altro, l'ipotetica idea di 'Nam 2090 mi m· 
trippa. e questo sarebbe esattamente il genere di 
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motore con cui vorrei vederlo realizzato. Oppure, 
perche no. un 'analoga avventura in stile Alj,115 o 
Spaa Hulk? 

l 'Bectronic Arts tu in mano un gro>so poten· 
z1ale. malamente sfruttalo. ma senza dubbio un 
grosso potenziale! R~to m fiduciosa attesa, 

Vincenzo 8eretfe 

Abbiamo già parlato nell 'Introduzione delle attematlve a Sea/ Team: 

Syndfcate e Ultima Underworld. Nel primo dovete guidare una squa­

dra di quattro uomini In una serie di missioni ambientate nelle c ittà 

cyberpunk del prossimo futuro. 

Nel secondo siete un euerrlero fantasy lmpeenato nell 'esplorazione 

di un mondo sotterraneo con punto di vista In prima per· 

sona. Entrambi I titoli sono più &ratificanti di Seal Team, 

e meello Implementati . Se Il vostro Interesse per la euer· 

ra In Vietnam è Invece puramente storico/ strategico, 

una possibilità è offerta dal vecchio 'Nam della Domark • 

accurato nella ricostruzione deeJI avvenimenti del 

conflitto anche se abbastanza noioso. 
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CON 

~]]) A{!W NEL MONDO DEI NUMERI 
Imparare la matemat ca sara il p u affascinante dei 

giochi nel quale tu sarai ADAM , ra. eno giunto dallo spazio 
1n rn1ss1one speciale. Il nostro eroe assunte sembianze umane , 

viaggera' nel tempo per conoscere g 1 esseri umani e verra' coinvolto in 
entusiasmanti awenture. Mille pericoli !o minacceranno. ma lui 

sbaraglierà tutti i suoi nemici grazie alfe sue conoscenze matematiche. 

STUDIARE NON E' MAI STATO PIU' DlVERTENTEI 
Su CO.ROf..1 oe· MPC CO.I AMIGA C032 : 

Q5ponbl'e ne le vel'SIOn ITALIANO FRA,..'CESE 
BArTISI' ENGLISH e AMERICAN ENGLISH. 
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a Psygnosis, memore della figuraccia rimediata con Red Zo­

a di non scivolare una seconda volta sul viscido asfalto dei giochi 

petizioni motociclistiche e ci riesce in parte, realizzando un buon 

gioco vertente e senza troppe pretese. Simone Bechini lo ha pro­

vato per voi ... 

Anche 1 gnnd1 sbagliano. e que-to •aie anche JM"r L1 
sof'lware house di Lt'erpool. che >u K del me'e d1 ot 
tobre 1992 non è •fuggita all'attento controllo del re· 
censore che h;i bollato la sua creatura fma sarebbe 
meglio parlare di aborto .J con un ignollll1lloso S-45 
Da•' ero imccettabile per chi a\t\"a già in più ocas10-
ru senno a antten d"oro ti 'uu nome nella <iorb dC'I 
•1deog1och1. Di questi tempi. pt'TO • .Jla Ps)gnosis c'è 
ari• di riscossa. ed ì frutti dd duro lavoro non man• 
ano'. H1rcd Guns è un woco eccezionale. ma anche 
Prilfl( MOl'tl' pur non ts~ndo un capob•'Oro, J..,a 11a 
qu;is1 d1 forza l'on12 sub1u dalla ca>a inglese con Ral 
Zont T eri endo conto dei propn p;as<i falsi. gli <\1lup­
p;atori hanno deoso di abbandonare la gnfica 'etto­
riale, tanto cara alle simulazioni di ogni tipo. ma for· 
•e poco ncssibile alle necessitl delle pieghe motoci· 
clistiche (a pute No suon prize delfa. Thahon). affi· 
dando le loro speranze alla pm classica gr.ifìca bit· 
map \ientt ,isuaJe in ~SCl!l'' dal casco del p1lou. 
qumd1, n~suna possibiht.1 di fare regol;iziom d'•~ 
setto o modifiche "3rie ma a?Jone e divertimento p11· 
ro, in barba a1 centauri amanu di Cra11d Prix che da 
tempo immemore attendono solo di poter togliere 
due ruote al capola,mo d1 GeofT Cr;immond 
. u struttura di gioco di Pnme Moiv:r è molto 'em· 

phce dopo un bm-e cancamento iniziale. dur.inre 11 
quale si può assistere ad una pre,e.nta?Jone cht> ci il· 
lustra la procedura di vestizione dcl pilota · un mo· 
mento sacro per tutti i fanatici delle competìzioni 
mo1orishche • nella migliore tradizione Psygno: is si 
accede ;il mmu princip;alc dO\-e s1 possono selaio­
nare le opzioru disponibili: modifica dei par.imetn 
1«nici (musica. effetn <onon. ecc.), prove libert, gara 
singola o campionato del mondo. Scegliendo una d1 
queste ultime due si va subito a decidere che fa"1a 
avrà il nostro centauro noncht 11 suo nome. l'eù. l'al· 
:nza ed 11 peso j!). A questo punto di;imo un'occh1a· 
a al mazo che o acongnmo a portare in pista, do­
• ,Jiche o toccherà deodere se camb1<1re moto. \edt-
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re l't'\entuale classifica. s.ilvare/cancart un.i parota 
prccede.n1e o procedere dtrettamente alla tenzone ve. 
r.i e propria. 

Ogru gm 'edt' al \"Ìa una dozzina di parteop;anti. 
pronn a 'trapparc1 la po~izione al pnmo errore. I gt· 

n cb comp ere '•n•no da manto a arcu1to. mi è 
difficile che !upenno la dcona. JM"r cui 1 bttiasnu 
al~ Prost la,c1ano qui il tempo che tro••no a tutto 
f.•ore di chi tiene il gas aperto dall"imzio alla fine 
La moto ha sci marce. <clezionahih nel classìco mo­
do JO'rstidc sujgiu + fuoco per o;;ihrt'/scaluc; m ogni 
caso raramente s1 <cende <o1to h quaru. 'lnche nella 
non remota t\'t'lltuahtà di coll~1om con altn piloti o 
le strutture d1 bordo pisu. per cui 14 cambi;ita <arà 
l'ultimo del vostn problemi. 

Al termine della competizione verranno illustrati i 
1emp1 e le pos1z1om di tutti i piloh, la cla.ss1lìca ed 
C'\t'llMlmen•e d orcmto <IXCC><l\'O subito dopo si 
ntorm ;il controllo ddfa nostr.i moto 

PnOftt .~fowr non t un capola•oro ma t piact\'Ole 
d.-. gioe= e nel complesso di•erten1e e I• Psn\nosis 
si è fìnalmrntr ri<ca.·t;ita dallo ~uallori• d1 ReJ Zont. 

Simone Bechinl 
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ino non aver paura di sbagliare un calcio di rigore, 

non è mica da questi particolari che si giudica un giocatore. Un giocatore lo 

vedi dal coraggio. dall 'altruismo e dalla fantasia. E chissà quanti ne hai visti 

e quanti ne vedrai di giocatori tristi che non hanno vinto mai e hanno appe· 

so le scarpe a qualche tipo di muro, e adesso ridono dentro un bar ... #. 

Sono sempre con"nto quando po•so sfodrrare un 
bel att3cco mu~1cale. specie quando po»o 1mp1cg;ue 
un capola11oro massilno di questo calibro. Certo, 
a11Te1 potuto e!ordire anche con "Am"o uliitano. toi 
capelh un po' cc.>rlt. cosi uomo e cost bJmbmo .. .", ma 
per un gioco che 11 cltiilltla Goal un atiatco s1m1le ..... 
~b~ st.1to dl'CWlllmte banale 

lunga \1tl e grandi onori comunque a11li anuci del· 
la Gtalappa's Band. che con ~ loro telrcromroe. e 
assieme al 1antacak10. hanno rid•to un ~enso 
alle nostre domr111che. ìntrisme da una trop­
po lunJYI r apparentemente mnttlccnbilc ! 
egemo111a ros<oncra. \la altrettanti onon e 

glorie al geniale Dino Dim, padre dei più 
grandi capob\on 1nfomwico-alas11c1, che ci ha 
or.i fatto omai;gio dc >UO p1u ptt"Zl050 g101dlo. Goal. 
mche ndb \'\'mOnr PC. Se ernamo conto dd fatto 
che l'art<• dd tirar cala a un p.ilk>ne è una delle p1u 
radtcalt p.1>~1om della nostra patna e che Goal di Di· 
no Dini ~un \ero Ci1pola11oro, possiamo •cnz'altro di­
re che il <ucce<<o che questo gioco a11r~ •1llhe nella 
'c"ione PC~ scntto in aelo. Bando alle futih const· 
dm7lont \cmamo al progr.unnu I.a sd1e11nat.1 tm­
zùle a presenta una sme dt opportumll ~r gioare 
o per Stlt.lre ti SJOCO. Tra qtte5te ul11~ la p1u utile e 
dtvmenll' ~ l'editor delle squadre, gra?te al quale o 
si può sb122am~ nel modificare prabcomenk rutto. 
E possibile mla111 edit.lre t nomi drllr 8quadre, ma 
anche quell i dci 111ocatori (le rose sono [erme allo 
scor;o anno. 1 mamaci le possono agg1ornilre) po!>'O­
no c"rre modificata t colon delle maghtll(", ma an· 

I 
i r 

) 
• 

·. ·1.1i' ••.. 
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che quelh d, 1 plnt.llonani (imposs1bile nella \Cl"'tO­
ne AmigJ) e Jucor;i s1 può scegliere 1'"11· da schie­
rare m campo e con che modulo ttttico impost.lre la 
squadra (5·3·2, 4-1-4: ~·3·3 o 4·4-1). Ciò fatto, e <alva· 
te le variazioni. siamo pronti a butt.lrci nel "gioco 
giocato". PoS,liltnO JCesJiere se inizure un 'f•ro e 
propno campJOn;ilo o una coppa (assente nelle pri· 
rru: \'tTS om per Anuga), o una s1n1tOb p.>rt11.1 avulsa 

da quals1as1 conte<to o ancora una partnella d1 aJ. 
lenamt-nto, rmgari per ptO\orc qualche ~hc­

m<i Già dJt pnmt tocchi o st rende conto 
eh~ c:onrrollare la palla, sul video come 

nella realtà, non è cosi facile come ~em· 
bra. Malgrado ciò l'apprendimento d~t mec­

am<m1 d1 ~oco e pm!IOSto rapido. e m poche 
piirll!e •1 può pa•WC dalle sconfitte per 8. 9 a o, a1 

pnmt par~ In campo ai no•tri g10c.1ton ~ consen· 
Uto rutto ciò che ti rrgolamento consentr a1 ~cn cal­
ciaton. Colpt da test.1 ro>escia1e, <avol•tc, girate al 
volo e simili diventeranno in breve il nostro pane 
quotidiano. Naturalmente è possibile anche "stirare· 
gli a~'ersari, rischiando ~rò airtelh111 gialli o rossi. 

Purtroppo lo spallo che ci rimane non d con<entl' 
che un ultimo, lacomco. epitaffico 111ud1?io 1mpa· 
rei:i:ub1le! 

I 
J.lj ) 1 ))!,j) 

, ,~,)) )) ~ 
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Electronic Arts unisce in matrimonio la Origin, creatrice 

di Uldma Underworld, e la Raveo, sviluppatrice del riuscito Biade Crypt 

per Amiga. Il figlio di questa unione è un'avventura a 360° con un 

protagonisQ proteiforme e una malvagia divinità da sconfiggere. 

Capita a tutti di svegliarsi al mattino e di ini­
ziare la giornata con qualche notizia spiace­
vole: non c ·~ gas, quindi mente colazione; 
non è sabato, come eravamo convinti nel 
dormiveglia, ma solo 

riS\-egliato e minaccia di papparsi le forze del 
bene come buondì a colazione Tu sei la loro 
ultima speranza. Ctò significa che~ giunto ti 

momento che tu ti prenda qualche responsa-
bilità e vada a salvare il 

martedl; non è scop­
piata la guerra. come 
speravamo. e quindi le 
lezioni a scuola ci sa­
ranno regolarmen~ ... 
Piccole cose, che con­
tribuucono però a ren­

In Underworld la 
soddisfazione è quella 
di u11 buon pra11zo, i11 

Shadowcaster è più 11na 
scatola di cioccolatini 

tuo mondo". Inizia co­
si Sltadowcastcr, la 
nuova a•'Ventura larga­
ta Origin ma realizzata 
dagli !»iluppatori della 
Raven. E. 1n effetti, se 

dere il risveglio più antipatico e faticoso e 
che fanno vagamente presa.gire che oggi sarà 
•una di quelle giornate• ... 

La notizia che arriva un m;attJno a Kirt, il 
protagonista della nostra avventura, è però di 
quelle che fanno apriolare di botto giu dal 
letto. •Ragazzo mio", rivela il vecchio che 
Kirt ha sempre creduto essere suo nonno, 
·non solo io non sono tuo nonno, ma tu non 
sei un ragazzo normale. Seì, in realtà, l'ulti· 
mo discendente di una stirpe dì cambiafor­
ma, esseri capaci di assumere l'aspetto e i 
poteri di creature diverse. Per di più il malva­
gio dio Malkor. il cattivo di turno della di­
mensione parallela dalla quale prov1eru, s1 e 
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si considera il vecchio 
successo della Raven. Black Crypt, e il suo pe­
culiare stile grafico, questo nuovo gioco sem­
bra proprio scaturire da un incrocio tra il 
motore di Ultima Undtrworld e la raffinala 
fantasia visi-• di questa società. 

Lo scopo del gioco è di superare una sene 
di hvelli di crescente difficoltà sconfiggendo 
mostn e risolvendo rompicapi, nella p1u clas­
sica tradizione degli "adventure• con vista in 
prima persona. L'obiettivo finale, anche qui 
nulla d1 nuovo, ~ sconfiggere il malvagio 
Malkor, dopo avere acquisito anni ed espe­
rie112.1 anraverso una rruriade d1 livelli e di 
mondi diversi. 

Se la trama non offre nulla di particolar-

~ ,,.,.... wrloOto. ..... 
tMU che potlOl.no 
~dowc-•:A« Aaa,,N MM 
INn.tL m. '"°'ti attrt ditftoltn0 
una c-1• t•ntffla. 

mente inno•·a\lvo, ben ptù stimolante ~ l'idea 
che sta al centro del gioco. Kirt ha, come ab­
biamo detto 11 potere di mutare di forma. 
All'inizio, dopo un piccolissimo dungeon In­
troduttivo dal vago sapore di tutorial, venia­
mo introdotu ai m1soci obelischi e al loro se­
greto: questi obelischi sono sparsi per i mon­
di che dobbiamo visitare durante le nostre av· 
venture e ognuno d1 essi ha il potere di risve· 
ghare in noi uno dci poten dt'l camb1aforma. 

Ogni obelisco risveglia le memorie necessa­
rie per assumere una delle sei forme in cui 
possiamo mutare (sette se includiamo quella 
umana). La prima è quella di uno scimmione 
con quattro bracoa chiamato Maorin. straor 
d1nariamen1e forte e robusto: per alcuni livel­
li questa :sarà l'unica altemabva all'aspetto 
umano. Succc>s1varnente. dopo il completa­
mento d1 s••nate imprese. \'etra.nno il Caun 
(un cssenno $lmile a un hobbit dotato d1 po· 
terì magici), l'Op1s (un beholder fluttuante 
armato d1 ten1<1coli e palle di fuoco), il Kahpa 
(un tritone abile nel nuoto e dotato di attac­
chi magia) 11 Ssalr (una delle forme più po­
tenò: l'incrocio tra un demone e un drago 
rosso) e il Grost (un gigante di pietra di estre­
ma potenza che sfonda i muri a pugni e cau­
sa terremoti). !\olutare in una forma diversa 
da quella umana richiede una spesa costante 
di punti potere. Il livello di questi viene indi­
cato da una barra blu in alto sullo schermo. 

Kin recupera lentamente punti potere 
quando ria:.sume forma umana e li perde, ol­
tre che dura.nte le trasformazioni, ogni volta 
che utilizza un"oggeno magico o che getta un 
incantesimo attraverso una delle sue forme. 
Se 1 punti potere scendono a zero Kirt ritorna 
irnmediata1ncnle alla forma umana e deve at­
tendere di recuperarne un po' prima di poter­
si tra.sformare di nuovo. 
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Un altro unport.lnte fattore è rappresentato 
dai punti fenta . K1rt nonnalmente ne ha cen 
to. ma ognuna delle sue forme ha un proprio 
Jmmontare massimo dì punti ferita. li Gro 
st, per es<'mpio, ne ha 200. Quando Kirt s1 
trasforma assurne un nunlero di punti ferita 
pari alla percentuale rimasta di quelli Origi· 

su mcantt"Simi: cliccate freneticamente. cer­
cando di attivare la bacchetu di palle d1 fuo­
co. e riuscite solo a colpire l'aria davanti a 
voi. li punto d1 vista, come abbiamo detto. e 
in pri n1a persona, con rota2ioni m tempo 
reale. C1 ~1 può muovere indicando la dire­
zione del movimento sullo schermo con il 

nan. Se 1n forma uma­
na aveva lS puntt feri· 
ta. trasforn1a11dosi in 
Grost ne avrà 50. Se il 
Grost viene ferito e 
scende a 10 punti feti. 
ta, tornare alla forma 
umanJ la~cer<1 Kirt 
con5. Le ferite guarì· 

mouse (esattamente 
come in Underworld) 
oppure attraverso la ta· 
stiera. Anche i com­
battimenti avvengono 
impugnando un'arma 
e 1nd1cando con 11 
mouse dove si vuole 

Nel prinio livello di 
Shadowcaster lzo inco11trato 

due (2) ronipicapo: la 
soluzione del prinio era 

banale, 1nentre quella del 
secondo ve11iva suggerita dal 

gioco stesso 
colpire. sebbene nlan­

chi la vanetà di mosse presente nel gioco 
della Ongin Dopo un po· che si sta g1ocan· 
do. a s1 1n12ia a rendere conto di due o tre 
cose: primo l;i. grafica d1 ogni livello è visiva­
mente curatissima e ricca di atmosfera; se­
condo: 1n alcuni momenti, però. non è afTat· 
to chiara e non s1 riesce letteralmente a capi· 

scono non ~olo con poZ1on1 o incantes1m1 
ma anche con il tempo: Kirt (solo m forma 
umana) recup<:1òl un punto fenta ogru orc;i 
20 secondi. A dire il vero, manca la po~sib1· 

htà d1 dormirt. presente in quasi tutti l gio· 
eh.i di quc<=to upo. e se si decide di fennar<1 
tn un angolo pt'r recuperart un po' di ener­
gia l\1ruca ~oluz.ione è quc-lla di farsi un giro 
o sentirsi un CD. 

Questo è un difetto fastidioso. perch~ 
avrebbe potuto t'ssere evitato facilmente. 

l 'mterfacaa utente a icone permette di ge­
sllre tutta 1'•1Vventura attraverso il moust', 
senza toccare la tastiera. Sebbene molto si· 
mile a quella d1 Underworld non è a mio av· 
viso altrettanto funzionale. Tenere in mano 
un oggetto non basta per utilizzarlo: occorre 
pnma cliccare con un pul~ante per mette lo 
nell'icona della mano (o della zampa. o del 
tentacolo ... ). t' quindi cliccare con un altro 
per d1satb' are l 1cooa stessa. atuvata dal pri· 
rno click. Almmeob il programma penstrà 
che \ogliamo t'fTcttuare un attacco, e invece 
di. utilizzare l'oggetto sferrerà u n colpo. Que 

sto difcllo s1 fa part1colannente sentire 
durante 1 combatnmenu. quando un de-

Olll ffdfllM Il\ • rif>M un 
~~~ .. 
torNnlMhtt• .... ....,. 
l\Mto ..... i ........... W9t1t I ....... """. 

re co~a si ha di fronte. La mancanza di un CO· 

mando "Guarda" non aiuta. Teno: i vari livel­
li sono un po' vuoti. Un po' tanto. 

Non che manchino 1 mostri: anzi ce n·~ a 
ogni passo, sebbene non ci sia la varietà VlSta, 

per esempio, di Might Il( Magie. 
ll problema è che i mostri da soli non sono 

sufficienti per fare un'aV\entura: la arricchi­
scono, la insaporiscono, certo, ma l'avventu· 
riero professionista ha bisogno di altro pane 
per i propri denti: quest. rompicapo da risol­
vere e obiettivi da raggiungere. ~ questa pur­
troppo ~ la principale deficienza di Shodowca­
srç. Nel primo livello del gioco ho incontrato 
due (.i) rompicapo: la soluzione del primo era 
banale, mentre quella dt>l secondo veniva 
suggerita dal gioco stesso. 

Nel secondo Livello 1 rompicapo sono uno 
(r), ed essenu-1mente consiste nell'utilizzare 
m modo ovvio quattro oggetti. Nel terzo livel­
lo, fortunatamente, ce n'erano ben tre()). tut· 
b del tipo •Raccogli la gemma quadrata, met­
ti la gemma nel buco quadrato. combatti il 



uno detll -.tltehl <ft.9 d '"~• muta,.. di torrn., Oul 
poMiaMO ' Il ••• WftM CT•:dorM#d In (MM\. 

mostro che appare. esci dalla porta segreta 
che si apre quando il mostro muore. gira la 
testa della statua in modo che guardi dritto, 
usa il tclcport che appare nel muro. Comph· 
menti." Ho fm1to 11 teno livello in un quarto 
d'ora (tranquilli. i rompicapo sono diversi). 
Un'occhia ta alla mappa mi ha mostrato che 
non ho e~plorato tutto. e che probabilmente 
altre aree dd li•ello verranno affrontate più 
avanti, ma ciò non mi consola. Ho esplorato 
il primo livello completamente, e cio ha ri· 
chie-oto J>f'r lo piu un'ora e mezza d1 cammi· 
nate interrotte dall'appanz1one d1 qualche 
mostro. Al quarto livello sono arrivato alla 
stanza finalc in rneno d1 mezz'ora, e solo un 
guardiano di fine livello particolarn1ente to· 
sto mi ha tenuto impegnato per altrettanto 
tempo. Ripen•ando all'impegno ofTt'rto da 
gtoch1 come Ull1ma Unduworld e E;'C of tlu: 
&Jiolder non posso che rimanere deluso cW· 
la rarefazione della sfida proposta da Sha­
dowcastcr. Anche se ci fossero centinaia d1 li· 
velli, una strutlura di gioco più densa e com· 
p;illa con 110rprese a ogni angolo sarebbe sta· 
13 più d.-~nente. In certi punti di Shadcwca· 
sttr m1 sono trovato a sperare che saltasse 
fuori un Velociraptor e face•se BU' co•ì che 
a,lmeno accadesse qualcosa. 

TutaVla.Shadow.:aster non è così male co­
me potrebbe sembra,re; l'idea di un protago­
nista che può assumere forme diverse~ az· 
zeccata e ottimamente implementa ta. ogni 
\'Olta che si assume un nuovo aspetto si ha 
\'eramente la sensazione di trasformarsi 1n 
qualcosa d1 dJ\ erso. anche se per>Onalmcnte 
avrei •oin;ito l'1nenia e la rapidità dei movi­
menh 1n base al tipo di creatura (11 piccolo e 
leggero Caun corre e cambia d1rez1011e con la 
stessa facilit;i dt'I grande e mass1cc10 Mao· 
nn1. Alcuni dci rompicapo imphcJno l'utiliz· 
zo dei po teri e delle capacità di particolari 
ionne, e que,to naturalmente era ciò che ci 
il attendeva Inoltre i \'ari livelli sono niolto 
carattenzzah. e l'atmosfera che si respira in 
ognuno d1 essi e diversa da quella degli altri. 

Il des1dcno di andare avanti e vcdrrc cose 
nuove è molto forte. ma se in Undtnwrld cd 
Ey;; la soddisfazione d1 averi" finito un hvdlo 

- . . . - . . . 
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pranzo, Shadowco~tr assomiglia di più a una 
scatola di cioccoloitini, dove uno tira l'altro. 

C'è da dire che ultimamente si •ent1va un 
po la mancanu di giochi capao d1 d1•ertìre 
e non e>tremamente comple•s1. 

u Ra>en ha sottolineato come Shadowai· 
stcr voglia csserr soprattutto un'avventura ar· 
cade, e ha inserito elementi che non s1 in· 
contrano comunc1nente. come il punteggio 
raggiunto e il livello d1 difficoltà che rl.'gola la 
forza dei mo~tri incontrati 

Se si considera Shadowc.astcr come un Wol· 
ftnsU1n 1n grande. allora si può parlue di un 
titolo riuscito. 

Ma non sono convinto che questa scelta 
possa soddisfare tutti gli avventurieri. 

Vincenzo 8e,..tt• 

su SCHERMO 
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CYBERC'AS i ER ' 
Shadowcaster 6 uno del primi 
software • supportare Il Cyberman, 
la nuova Interfaccia della Lo&l1ech, 
dotate delle funzione d i feedback tat· 
tlle di cui parliamo più approfondita· 
mente nelle news. 

Se le avventure con punto di vista In prima persona vi attirano, av• 
te la fortuna di capitare In uno del plaMtl più ricchi dell'universo 
del videogiochi e popolato da motti tltoll di ottima qualità. 
Ultima Underworld .1 & 2 della Orl&Jn, utlllzzano la stessa struttura 
di gioco di Shadowcaster ma sono molto più ricchi In fatto di trama 
e Impegno. la stessa cosa può essere detta della trllogla di Eye of 

the Beholder (SSI) , sebbene utilizzi ancora un primitivo 
s istema con rotazioni a 90 . Tlmes of Lore - The Throne 
of Chaos, della Westwood non ha completamente mant• 
nuto le promesse "rivoluzionarie", ma rimane un titolo 
giocabile e consigliato. Infine, Ml6flt & Magie IV e V han· 
no affascinato un po' tutti qui In redazione per la 
sempllcltll unita a una grande ricchezza di cose da fa­

re e da vedere. 
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M-PC TOTAL CONTROL 
F111Z.ona SC1Za Ci1V' d1 collegomm- ~--1..,._ 
to tra 11 cooputer e 1 drSOOS1tM da 
controllare e non richiede m0d1f1-
che all'impianto elettrico. Basta inse­
rire a scheda net computer ed 
mpart"' le lunzl()(lj opportune: ~ 
m ·e I · ra, mouse o re:"1:0"'lcYldo 
t . 465.000 
MPC·IHFRA COMM. t . 210.000 

PC 386DX/40 Desk 
SMT - 4MB RAM espandibile: a 
16M.B • 2 wriali RS232 • 1 patta 
game - 1 parallela • controlle:r 
2F00/2HOO IOE • SVGA 1MB 
1280x1024 16.8 M. colori 
Windows Acce:~rator - 1.44 Mb 
FOO Sony • Alimentatore: 220 
Watt Tastiera italiana 102 tasti 
HO 120 MB · Monitor a colori 14" 
1024x768. 

r.. 1.800.000 

256 K ceche memory - 3 slot 
Vesa Locai Bus - chip oscillatore 
multifrequenza - smt - 4Mb ram 
espandibile 32 Mb - 2 porte 
seriali RS232 - 1 parallela -
Controller Vesa LB 2FDD/2 HDD 
IDE - SVGA 1MB espandibile 
2MB Vesa LB 1280x1024 16.BM 
colori Windows accelerator -
lFDD 1 44mb Sony - alimentato­
re 250 Watt - software 1n dota· 
z1one MS-DOS 6.0, Windows 3.1 
e Utll1ty di sistema a· 

SCHEDE AUDIO 

PC VESA L.B. 
500 Desk 
500 Mlnl-Tower 
500 Big-Tower 

PROCESSORI 

1.300.000 
1.350.000 
1.410.000 

lntel 486DX/33 MHz 555.000 
lntel 486DX/50 MHz 832.000 
lntel 486DX2/50 MHz 689.000 
lntel 486DX2/66 MHz 967.000 
Coprocessori 

HARD DISK 
85MB 
120MB 
170MB 
250MB 
350MB 

Telefonare 

245.000 
350.000 
379.000 
429.000 
580.000 

I computer JspllCn 
v ... tocai Bus serie 500 

sono coitflgurebll 
con qu1l1l811CPU386DX, 
4l60lC, 4865)(, 4860)(, 

4860Xi, Pemlum. 

NOTEBOOK AST f.. 2.059.000 
IL TUO VECCHIO PC? -M&Mcardcompatb1e 386SX 25 MHz • 4 Mb RAM • 60Mb HD - 1 RS232 - 1 parai eia 

Con 120Mb HD L 2.269.000 In cambio del tuo vecchi 3860X Sound Blaster Pro 2 168.000 
40 MH1 con 4 MB di RAM ti diamo - Sound Blaster ASP 16 379.000 
un nuovo 486 VESA locai Bus a: 1i.10TEBOOK TOSHIB A T1850 E.. 2.229 .000 t . 1.505.000 per 4S6DX/JJ MHz ·Pro Audio Studio 16 379.000 "' #"\ ~ 
t 1.639.000 per 486DX2/SO MHz 386SX 25 MHz • 4 Mb RAM - 85 Mb HD i 

... '_· _1.7-65_.ooo_ per_ 486_o_x21_66_ MHz _ _. I TELEFONARE PER SIM J Con 120Mb HDD L 2.459.000 ! 
----~~~~~~~~~~~~~~~~~ · 

FAX-MODEM MONITOR I 
f,, 420.000 14• 1084x768 0.258dp 463.000 j 
Fax/modem 14400 bps • 14• Jcpsscn 0.28dp 1024x768 SVGA 520.000 , 
estuno con software: d1 • 14" VC·14s Je:psse:n 0.2Bdp 1024x768 con audio stereo 599.000 ~ 

• gest101e dati • 15• VC-15 Jtpsscn 0.28dp 1280x1024 LR non Inter. 890.000 : 
: Software: fax per 17"SAMP01024x7680.28dp 1.260.000 ~ 

Windows t . 45 .000 • t1• SAMPO 1280x1024 0.28dp non Inter. Low Racliation 1.500.000 ~ 
l 

SCANNER A COLORI 
EPSON GT 
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è poco da fare. La categoria dei giornalisti viene 

sempre bistrattata, a torto o a ragione, e il più delle volte siamo noi a fare 

da capro espiatorio delle malefatte degli altri. Qualche volta però può ac· 

caclere il cprttrario ... 
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\ • 

a... .,.,._ ...... &d9N ••loco é ...,, . • plw -..tt• 
col.,. al eJa .tel o Ml wt pie n.i 91..c.N f.fMf'tlvf. 

t.1olb dJ VOI, S-OprattuttO gli appass1onall di root• 
ball, ricorderanno che circa un anno fa J.\CYa 

fatto la sua comparsa, sugli sc~fTal i dei negozi, 
il prin10 lltolo della nuova serit• sportiva della 
Dyna1nix denominata Front Pagt Sporls. Il gioco 
rei;tgl'Va il confronto con i btoli u•citi 1n prece­
de~ t", con .iJcuni accorgi1nr1lt1 ~ 1nno"~oni 

(draft dri giocatori. monment1 dei giocatori 
molto naturali, ecc), riuso'~ a superarli in nu· 

merosi p~rticobri ma. come spe,,o accade 

quando sembra cli a~·er trova to il titolo definiti· 
vo, dietro l'angolo era in agguato il sohto mali· 
goo difetto. Volendo disputare un'intera stagio· 
ne, dal mio punto di vista, lo scopo principe di 
chi acquista un gioco dì queslo npo. e d1 conse­
guenza simulando le partite in cui non si parte­
cip;ava athvamente, bisognav;a attendert una 
n1area di tempo prima che 1 risl.Ùtan delle altre 
sfide fossero definiti. lmmaginateVl voi cosa po­
teva 5ignifìcare giocMe una partita ogni due ore 
a causa dell'eccessivo ammontare di tempo ne· 
cessano per concludere una giornata. Noi di K 
abbiamo fatto notare il particolare agh S\iluppa­
tori dl'I gioco e, con l'acume che ~1 confa' ai \eri 
prortssionisti, il team che il\C\a sVJlupp;ito il 
gioco ci aveva confessato che erano al lavoro per 
sopperire a questo problema. Ogni promessa è 
debito, recita un vecchio adagio, e cosi Patrick 
~ 
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prin1a Vl~ta potrebbe sembrare un ~egu1to ap­
pena n1igliorato della pnma ''ers1one d1 FPS: 
Football. A pnma vista il titolo non s1 d1Stanzia 
di molto dalla pnma versione, e in fondo non 
c'enno niohvi re-11 per farlo, poiché era già tut· 
to perfetto, ma alcune chicche mentano una 
spcci.>le m~nz1one. ln pnmo luogo 1 g1oc:a1on 

delle •quadre hanno 1 nonu dei 'en g1ocaton 
impegnati quest'anno nella NFL Questo s1gni· 

fica che se scegliete di giocare con i Dallas 
Cowboy~ (anche se il soprannome è stilo cam. 
biato per ovvi niotivi di copynght) potete tran · 
quùlan1en te aspettarvi un illuminante passag­
gio di Troy Aikman per il canguro ~1 ich;ael 
11'\\in. Com'era logico aspettarsi le •imulaz1oru 
delle p3rtite sono state veloazzate, anche su un 
25 MHz ogni incontro non dura più di tre mi· 
nuh scegliendo di giocare aziont per azione 
(certo non t un gran che. ma è sempre meglio 
dei 7 necessari della prima vèrsionr), 1na è an· 
che poss1b1ll" determinare, tramite l'opzione 
Fast Play. la •imulazione di ognl partita 1n una 
manciata d1 secondi perdendo però tutte le sta· 
tistiche che sono il sugo dì ogni sport amtrica­
no. La partt che ha subito il maggior numero 
d1 v;inaz1on1 è st;ata comunque quella rela11va 
alle azioni. Esiste sempre la possibilità di crear· 
sene di proprie, ma in più è stato aggiunto un 
profilo che permetti.' all'allenatore di cl1iamare i 

<Ànf'f< SportMt 
ù .. Dyn.amix 

Suluppa•- P.irid Cook 

0 0 
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11ero .....,. O•stala • 
11 &loco di Qllltto tipo. 
LI potalllillta di u ... I 
loY.tkk rende Il tutto -"' ....... .., •. 

gioclu. che '~ondo lui sono i più adatti, a se­
conda delle situa2ion1. aoè a seconda del fatto 
che si sia in \antaggio oppure sotto di più di 8 
e cosi via. Un notevole sforzo che va sicuramtn· 
te premiato. Certo che coloro i quali sono già 111 

possesso della prima versione del titolo in og­
getto non sar.anno forse invogliati ad acqwstar­
lo. ma credo che ogru Videogiocatore che ha una 
passione spropo"t;ita per il football non potrà 
esimersi dal farlo, poiché FPS FoorballPro è 
senza dubbio 11 miglior gioco del genere 1n or· 
colazione. 
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-e- @~~ut (('~fi:.~ f}Ff>f}))ffl rpxg; ' SCHEDA ADLIB COMPATIBILE SO 
CONFIGURAZIONI : CASE DESKTOP·MINITOWER-BIG TOWER SOUND BLASTER 2 DE LUXE 119 

S T /\'<.f R: MOTHER BOARO VESA LOCAL BUS • RAM 4 MB · DRIVE 1 44MB SOUND BLASTER PR02 DE LUXE 190 

MULTIMEDIA 

HD 170/250/340/540MB VGA CL5422/CL 5428 VESA 
0

L.B. ~8~8 m~rr~~~~TtlJ..ISl~/ASP 2.40/~;g 
1'0INT TASTIERA 102 TASTI· M OUSE+ TAPPETINO-MS DOS + SOFlWARE SOUND BlASTER MIDI KIT 90 
~ ASSISTENZA DIRETTA IN SEDE PREZZI x 1.000 ESCLUSA IVA 19% SOUND BLASTER MIDI BOX 100 

M/ 8 VESA LOCAL BUS RAM HARD DISK SCHEDA VGA SOFTWARE MIDI BI.ASTER 3'0 
386DX·40 4MB 170MB C.5422 1.390 WAVE BI.ASTER 3'0 
486DX·33 4MB 170MB CL5422 MSOOSSO 1790 S8CDOISCOVERVKIT(5CD) 6'0 
486DX-40 4MB 170MB CLS422 +LOTUS 1.840 ~c1E16 PERFORMANCE KIT ;: 
486DX2·66 4MB 170MB CL5422 ~MPHONY 2170. S8CD16PREMIUMKIT(6CD) 3'0 
PENTIUM-60 PCI LOCAL • BUS • 256KC - 8MB 4 .8901 LffiORE CO-ROM MITSUMI 3'0 
HARD DISK 250MB + 100 LffiORE CD-ROM CREATIVE 4AO 
HARD DISK 340MB + 200 LffiORE CD·ROM CREATIVE 2.290 
HARD DISK 540MB + 750 -!r • 
CONTROLLER HD/FD LOCAL BUS VESA + 60 (.1f.;.l~i/..illlJI ~?,/ 
SCHEDA VIDEO LOCAL BUS CLS428 (TRUE COLOR+ WIN ACC) + 90 EPSON LX100 . 9A 80C 200cps~310 
MS DOS 6.0 + 60 EPSON LQ 100. 24A 80C 167 cps 370 
WINDOWS 3. 1 +LOTIUS SMARTSUITE X WINDOWS + 200 EPSON FX 1170. 9A 136C 380cps a30 
MONITOR 14· STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 420 EPSON LQ1070 · 24A 136C 22Scps 870 
MONITOR 14' STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 NI 470 EPSON STYLUS 800 ·INKJET 80C I 540 
MONl~OR 14' STAKAR/HANTAREX 1024x768x0 28 NI LR DIG 20 MEMORIE 540 HP DESKJET S 10 • 300 Opl 540 

ONITOR 17" STAKAR/PHILIPS 1280Xl024XO 26 NI ·DIGITALE 1.640 HP DESKJET 500C • 300 Dpl 240 cps 640 
HP DESKJET 550C • 300 D&I 240 cps 1.040 

1~r·m~lil'nè!.:.1 (el· ! ~~ Pk~rer1~TM~ ~pi i:~;g 
14'TRUSTB/W 1024x0.28 190 386SX40 2MBHD 80 1.890 HPLASERJET4ML·6MB300DplPS 1.960 
14' l.AAtS 1024x768x0.28 LR 490 486SLC25 4/8M8 HD 80 EPSON 2.590 HP LASERJET 4 . 2MB 600 Dpi 2.490 
14' TAT\JNG 1024x0.28 LR 490 486SLC25 4/8MB HD 120 $.MATE 2.290 HP LASERJEl 4M. 6MB 600 Dpt PS 3.390 
14' TIMEUNE 1024x0.28 NI LR 540 486DX33 4/12MB HD 120$.MATE 3.490 MANNESMANN MT81-9A80C130cps 270 
14' TRUST l 024x0 28 NI LR 540 486DX50 4/ 12MB HD 120 S.MATE 3.790 MT82 • 24A 80C 192cps 440 
15" LARIS 1280x0.28 NI LR DIGITAl.E 790 ,__"" Ml83. 24A 80C 216cps 470 
15' NEC SVGA 1024x0.28 690 • • • • • MT84 - 24A 136C 216cps S70 
15' NEC 3FGE 1024x0.28 1.140 NEC P22Q • 24A 80C 192cps S20 
15' NEC 4FGE 1024x0 28 NI lR 1.390 2400/9600 · MNPS+VTEL INTERNO 140 NEC PA2Q- 24A 80C 216cps CC) 770 
17' NEC SFGE 1024x0.28 LR 1.890 2400/9600 + MNPS .. VTEL ESTERNO 190 NEC P32Q - 24A 136C 192 cps 720 
17' ROYAL 1280x0.28 NI 1.340 14400 .. MNPS .. VTEL INTERNO 240 NEC P52Q • 24A l 36C 216cps (C) 940 
20' SAMPO 10'l4x0.31 NI 1.690 14400 .. MNPS .. VTEL ESTERNO 290 NEC JETMATE 400. INKJET 180cPS 4AO 
20' SONV 1280x0.30 NI LR DIGITALE 3.390 14400 + MNPS .. VTEL POCKET 320 STAR SJ144 - 80C 360Dpl COLOR 1.090 
21' NEC 6FG 1280x0.28 NI LR OIG 3.850 li ì e ~ 

lOSMBALPS 290 I ~ElDRAW3.0·+ ~:t · . 290 ~Me & ~G~ POINT 
HARD DISKS ----

170M8 WESTERN DIGlTAL ~g COREl SHOW ART DISK 60 AMIGA C0-32 TEL 
210MBSéAGATE/WD. 

440 
DROOS6.0 50 AMJGA 1200 590 

250MB CONNER/W.D FUGHT SIMULATOR SO 100 AMJGA 4000/030 H0120 2M8 TEL 
340MB WESTERN DIGITAL 54o MS DOS 6.0 UPGRAOE 100 AMIGA 4000/040 HD120 6MB TEL 
425MB WESTERN DIGITAL ~~g MS EXCEl 4.0 X WINDOWS 640 ESP. MEM. A 1200 1 >9MB (COPR.) 290 

g~~t!8~8~~ rg~~W~1~f99 260 ~~ ~~~~~~~ k \ l;& ~.f~~1t~~g CGVP> ~g 
IJ1

rt.N,1! MSWINWORO 1.1 (6.2S') 150 HD 60MBINTERNOA600/A1200 340 
~-~~ MS WIN WORD 2.0 640 HD 130MB INTERNO A600/A 1200 490 

CIRRUSLOGICCL401256K '"'° SO MSWORKS2.0 150 CTRLHOIOEA500/ASOO+ESP>8MB 190 

SCHEDE VIDEO SVGA 

CIRRUS LOGIC CL5420 IMB 110 OCR RECOGNITA 250 MONITOR 1084$ 340 
CIRRUS LOGIC CL5422 IMB TC ISO WIN·FAX LITE 50 MONlTOR 1960 690 
Cl.5426 1MB>2MB LB WA+TC 190 MS WIDEO FOR WINDOWS 50 HANDY SCANNER COLOR CAGA) 590 
Cl.5428 1MB>2MBLB WA+TC 240 Q GVPHAADCARO 120M8>8~.S 1.090 
OAK0771M8 90 GVPDSS8 140 
S3 1 MB WA 240 rt11•J1:00i'41 GVP ossa ENANCHED 160 
NCR IM8>2MB 190 GVP G-LOCK 790 
AVGA3 lMB TC 190 EXTRAVAGANZA (4CD) l50 GVP IMPAC VISION 2.0 3.190 

G SCANNER IWWWI MICROSOFT CINEMANIA 110 OPAL VISION 2. 1 1.690 
I CORSO DI I NG' •se IN ITALIANO 75 OPAL VISION VIDEO PROCESSOR TEL. 

TAV. GRAFICA ACECAD 12x12 
TAV. GARFICA ACECAO 18x12 
HANDY GENIUS B/W 

"" I GENLOCK MICROGEN PLUS 2SO ' · 270 POWER UTILITIES SO DClV p·AL 690 
' 480 SUPER ARCADE GAMES " 

HANDY GENIUS COLOR 
LOGITECH SCANMAN 16.7 MC 
SCANNER AA 16000PI COLOR 

190 TEMPRA ACCESS (PHOTO CD) 
490 THE COMPLETE WINDOWS SET 
650 THE EDUCATIONAL DISK 

1.790 THE Pl!OGRAMMER DISK 
"h THE WORLD OF SOFTWARE (3CD) J GRE.ATCITIESOFTHEWORLDVOl 1 100 VIA c. PIRZIO BIROU, 60/ 60A 

M/B 386DX-40 MHZ 128K 240 GREAT CITIES OF THE WORLD VOL. 2 1001 00043 CIAMPINO - ROMA 
M/B • SIMM • MATH CO 

MONKEY ISLANO 7S 
M/B 4860X LB 2 SLOTS 128/256KC 190/240 WING COMMANDER SPECIAL ED. 7S TEl. 06/791 .55.55 - 791 .21 .21 
~~~ ~~~-~ ~~grs 126/256KC240/~~ WHERE IN THE WORlD IS e.so. 7S I FAX. 06/ 791.06_43 
'vl/B 4860X2·50 64KC 790 CLIP ART HEAVEN 15030 

1 
ORARIO: OA lUNEOI' A SABATO 

\1/B 486DX2-66 64KC 990 JAZZ MULTIMEDIA 
M/B 486DX-33 l83 128KC ZIF 690 WORLD OF VISION 7S 9.30· I 3 / 15.30 • 19.30 
M/8 l860X-.t!O L83 128KC Z1f 740 WORLD OF TRAINS 7S 
M/B l86DX2·50 U!J 128KC z ç 840 TIME TABLE SCIENCE 7S 

WRATH OF THE DEMON 7S 
\1/8 486;)X2-66 LB3 '28KC Zlf 1.090 CURSE OF ENCHANTIA 7S 
SIMlv' 2561<6/"MS/AMB 2S/90/290

150 
BAmE CHESS 7S 

80387Sl·16/33 INTEL 
!1()387 DX· 16/40 INTEL 150 , ETC.ETC.ETC. ) 
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PRO V E 

e siete possessori di un Amiga 1200 sicuramente amate le 

novità, ma forse fra di voi si nasconde anche qualche giocatore romanti­

co: in questo caso Overkill non potrà che piacervi, si tratta, infatti, di un 

clone del mitico Defender. 

Infatti. quelli d1 voi die pensavano alla •ers10· 
ne Amiga di ·comanche" Maximum Q\(~rkill 
dovranno necessariamente rimanere delu<i: 
si tratta di un puro e semplice sp:iratutto 1n 
classico stile arcade senza nessun elemento 
particolarmente innovativo.. Il concept d1 
gioco è pratiramente identico a quello del fa. 
moso coin-op, naturalntentc riveduto e cor· 
retto con bonus e power·up, tani! nem1c1 di· 
versi e. soprattutto, una grafica e un sonoro 
veramente notevoli. Lo scroll ing del pavimen· 
to e del soffitto dei "corridoi" in cui vi trovere­
te a combattere è, effettivamente, degno di 
un Super Nintendo in gran forma, cosi come 
l'uso dci colori, sia per gli sfondi che per glJ 
sprite. Sul pavimento dell'arca di gioco sono 
sparsi dci cristalli. Lo scopo dci \'Ostri uomini 
(che dovrete coprire come air superiorlly) è 
quello di far saJtare questi cristalli prima che 
se ne possano cibare gli ahenl nemici. di'en­
tando cosi molto più potenti di quanto già 
non siano. Ogn1 tanto 1 soldati richiedono 11 
vostro intervento per rifare il carico d1 dtna· 
mlte: dovrete acchiapparli a mezz'aria e ripo· 
sarli a terra in modo che possano raggiungt:'· 
re il loro obiettivQ, 

Naturalmente dovrete difendere i vostri uo-
lii I I 0 

• I ' t I I I t I t I t . t I 
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dopo aver distrutto 1·u1nmo alieno d1 un·on· 
da!<I, apparirà sullo sdiermo quella successi· 
\';l e cosi vta fino a distruggere tutti i nemici 
e finire il h\'ello. 

Lo scopo del gioco è ripulire tutto il stSte· 
ma stcllare dalle presenze xenomorfe, piane­
ta per pianeta. Il background e l'ambienta· 
zione del vari livelli cambia di orbita in orbi· 
ta (un'orbita osplla almeno due o tre pianeti, 
quindi non è un lavoro facile!...). 

Naturalmente, distruggendo i vari alieni 
potrete raccogliere molti bonus, tra cui qual· 
tro o cinque diversi tipi di sparo (doppio, tTi· 
pio, in tre direzioni dìverse, ecc.) e dl botnbe 
(che vengono lanciate a distruggere gli obiet­
tivi nemici a terra ). La vostra nave, 1noltre, 
ha a sua disposizione un certo quantitativo 
di energia che può essere utilizzata per degli 
scudi che ,, riparano da colpi e impatti con 
gb aberu (premendo la barra spaziatrice). Vi 
cons1gho di essere molto parchì (no, non 
molto giardini. che avete capito) con gli scudi 
perché diminuiscono a una velootà irnpres· 
sionante. Immancabili i nemici di fine li.-el­
lo, generalmente formati da più spnte, ed 
enormi (oltre che estremamente pericolosi). 

i\1a per quanto "rinno\"ato" nei suoi aspetti 
estenori (grafica. sonoro. aggiunta di boss di 

su SCHERMO 
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°"'11111 ...... 
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(-•ltlO - ... 11ua10), 
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................ ehi 
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fine livello l' d1 powl'r-up)" tratta fondamen· 
ta(m(•ntc d1 una r1v1s1tazione del classico 
coin-op Drftndtr. penso che 11 1200 abbia b1· 
sogno d1 titoli un po' più ori!Pnali e profondi 
per la sua ludoteca. , \1a se vogliamo andare 
sulle conversioni. che fine hanno fatto 
7axxon e Gyrriss? L Mad Planets? E Side 
Arms? Fd Exrrion? ... Ah, sapl'rlo! 

Yurl A bletll 
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(Kcom1110dore 
AMIGA 600 ... E 439.000 

AMJGA 1200 ... t 739 000 

PERSO~LCOMPUTER 

ASSEMBLATI E 5T AKA~ 
TITOLI CD-ROM 

GIOCHI 
IRON HEU ... f. 189.500 

AMlGA CD32 ... f. 699.000 
MONITOR 1084S ... f. 379.000 

STAMPANTI 
E ~~ ~~~~f;R; 

STAR LC20 ... t 359.000 
STAR LC100 color ... f. 399.000 

STAR LC24·100 .•• f. 549.000 
HP DESKJET 510 ... f. 652.000 

HP DESKJET 500 C ••. f. 774.000 
HP DESKJET 550 C ... f. 1. 260.000 

486133 DLC, 128K CACHE, Co.PRO 
4MB RAM, 170 MB HD, VGA 1MB 

FD 1.44M8, TASTIERA, MINITOWER 
MONITOR 14" COLORE 1024x768 

r. 2.250.000 

TEUFOt4All l'U Al.1111 COtlFIGU9AZJOl8 
l'IR l'llOCRU.MMI l GIOCHI PC 

MULTIMEDIA 
SOUND BLASTER PR02 . E 245.000 

SOUND BLASTER 16 STAND • f. 370.000 
SOUND BLASTER 16 ASP ... E 448.000 

DRIVE CD·ROM MITSUMI .•• f. 399.000 

RETURN OF PHANTOM ... f. 134 500 
SECRET OF MONKEY ISLAND ... f. 52.000 

SPIRfT OF EXAUBUR ... f. 76.000 
STRIKE CC>.'MIANDER W/TAT MISSION ... f. 169.000 

FLY & DRIVE SPECTACULAR ... E 114.000 
CONAN THE CIMMERIAN ... E 76.000 

lAURA BOW Il ... f. 62.000 
ADULTI 

ASIAN LADIES ... f. 62.000 
101 SEX POSITIONS I ... t 104':000 
101 SEX POSITIONS Il ... t 104.000 

KAMA SUTRA ... C. 100.000 

Mega Byte 
1ntorrnafica r~:~ ~-~~~~~ i--:.~~~~;::~'i-~~~~ 

s.r.l. 

VIA A. CASINI, 43 
TEL. E FAX 0578130830 
BBS 0578130830 - DALLE 21ALLE08 
53042 CHIANCIANO TERME {SIENA) 

VASTO ASSORTTh-IENTO DI JOYSTICK 
UNA VAl.A1'GA DI SOFTWARE PER A~11GA E PC 

OGNI TIPO DI ACCESSORIO PER COMPUTCRS 
HARD\VAREESOIT\VARE PER PRODliZIO'll 

TELEVISIVE SU Al'.11GA E PC 
STA\1PANTI DI TUTrE LE t.1ARCI IE 

COMMODORE POINT 
RIVENDITORE AlITORIZLATO COLBY VIDEO 

VE."lDITE A 'CHE PER CORRISPONDENZA 
SPEDIZIONI l~ TIJTIA ITALIA 

\SSISTEl'-"ZA HOT • LL'l:E 

~ ALCUNI PREZZI* g J\MIGA 600 394 (XKl 
< AMIGA I 2CX.l 58o.1Ml0 
ò!: ("f) 12 580.000 
i MONITOR IOS~StMnt ,.....,,..U>nl 170.!XXI 
~ ,\ \1IG.\ .Uk10 "8l)l()1m lllhm J 'llXl.000 
~ \\!IGA4000610JOmMh• ~.190.ClKI 

111 \10,ITOR 11).12 f'ER A.\UG.\ 41XIO 5~0.CKJl.I 

i 
\tO'il'fOR l'>-111 l'l R .\MIGI\ 1200 ~'!O.<MKJ 
f'(' ('0\1 MOlXJRL ·~~Il\. •.1\l"1 ,11 •• ,,. ,., I !0~1• ~ """' (\ll.Oll 2.7()().(l{Kl 

_ l'I R \LIRE CO~FIGL'RAZIO' I l'El EF01' \RE . --~~~~~~~~~~~~~~~ .... 
rl# ti TTI Gli 4111/(1111 \(J\ 'li '\/10\tTI ltllt(l\' •TECI .'!/ 

NON v: I?3:N'J' _.i ~ 'lr!E 

E~ E _L r ~"".A 
è UNA SCELTA LOGICA!!!!!! 
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i..,...-- 411 by data office s.a.s. 
Via Roma. 5/7 • 80040 S. Seba s tiano a l Vesu vio (NA) 

Tel. 081/5743260 l<'ax 081/5743260 

Stampante CITIZEN Swlft 
240c 24 aghi colore 

300cps 360 dpl 
L .. 680 .. 000 

Amiga CD32 
Amiga 1200 

L. 699.000 
L. 690.000 

VIDEO DAC18 L. 229.000 
2 61.000 COJORI SL 

, \ .\11 G .4. 5 O fl . 6 O O. 2 O O O 

HARD DISK 

\600 Al200 

85 l\1b\'IC L. 580.000 
• 

120 \1b\te L. 699.000 
• 

250 \1blte L. 990.000 
• --

Schede Microbotics Interfaccia X-Copy 
per Amiga 1200 L. 149.000 

con coprocessore (copiatore hardware) 
e clock espandibili 
con moduli Simm GVP GLOCK 

I-- --

Vasto assortimento 1 Genlock Semiprof. 
dischi bulk e marcati 9 O 
Sconti su quantitativi L. 90 •O O 

I---

Tuili i pre11i 'i i I d ' . " d ' I\\ 
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be Simpsons are bad! Bart, Lisa e la loro famiglia, non 

i essere ritornati sui teleschermi sulla frequenza di Italia 1 han· 

o di concedersi anche una seconda uscita sui vostri monitor at· 

il nuovo gioco targato Virgin. 

Bart ave-• già saggiato · sia pur <enz.t 11rande mae· 
stria · le doti dell'Am1ga un paio d'anni or rono con 
Bari aga111st 1hc Spaa Muranti. 11n prodouo <enza 
troppe pre1ese pubbhcato di11la Accla1m probab1l· 
mente per sfruttare la S1mp<:on-manoa che ha a lun­
go impnzalo olttt0ecano. On il simpatico prn.onag· 
gìo, dopo una fu~ce appanllonr sul Camebo). con 
&ape from Camp Dtlldly. t tornato ili 16 bit di ca5il 

Commodorc con un rompicapo-a"adt> a prima 'hta 
p1u promettente dei prcde<cssori ma 1n rcah.à al· 
quanto deludente. Sara un '1210 d1 fam1gha .• Bart 

.,---....· 

questa volta de"'e assolutamente aiutare il suo anu· 
eone clo"TI Krusty. la cui stenmnata casetu t piena 
a11·111•cros1mìle dì guzioi:i topolino, e ha per questo 
appositamente O't'alo un congegno veramenle curio· 
so che stecchisce le bestioline nfilandole una martel· 
lata •ulla capoccia. Il gwio ~ che i piccoli rochrori, 
manco a dirlo. non sono molto favott\-oh a lasaars1 
f;ire L1 pelle. per cui s1 muO\'Ono abbastanu stuptda· 
lllt'lltt' •u e giù prr la ca<a di Krust). 

Quo.li ~e ~ora t.c:f'Qrc: di trt4r~ loro una \i.a \\.._ 

loce e sicura dalla loro tana al marchingegno 
J...fl"1r11rr°"1010 anfotC"Srwr Simpson.. A questo scopo 

U 'llllp!IJCO do"n d<"'1' raccogliere alcuni mattonci· 
111 o •po,t.ir~ d<'I b.inlocti in modo che 1 topi non si 

trO\lIIO dum<in?l u~ salita tn\oÙcabile. Lo schema 
d1 gioco t. come 3\1'te voi stessi potuto consbtln, 
a>•olutamente .emplicissimo. forse un po· troppo 
per poter presentare una cerU difficoltà ìnd1spensa· 
bile per garanllre un po' di longevità o comunque al· 
meno ltn qualche tnteresse verso questa nuova eti· 
chetlil della Virgin. Ne rappresentano un ostacolo 
degno dì bit nome i numerosi mostriciilttoli sparsi 
qua e là per i vari livelli. dato che l'unico effetto che 
sembrano avere su Krusty è quello di fargli compari· 
re per qualche istante un cerchio di stellette sopra la 

Nort ....._. ,.i cotl ..... 4111r1t•N,. c1t1,.,.,. 41 ,..._ort w Il un. ... ~~~· as '••....,. t'..-.0 ,_,..,to • ,....,.. • 

. - ltl'M!lty'• """ ...... 
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su SCHERMO 

Cn>t'<c Rompl<>po Att>dr 

C.u \"SI" 
s, 1lu.p1i.lt0tir Accia: m 

·- ­....... """"" 
CA l'sbth . ._ .. 
~ .... ·•ta 
MftO .. ,... -·--~-

· - t«w .. ......_ .... .. , ............ . 
tt ... llJ• I 
tO ... ,,, 

• •..:-.. f.o.lofo 
fHM• .. . .,.... ...... ,.,. .... ,.... --­· -~"' IVI 

LeAcc181m• 
•oltO mlCllo­
rato tM.i• , ........ ........... ·­,.,,,.,,,., 

111 • ._.--... .. 
- t tt Il-."' ..... .. 
:o;~aatu....,.,..la ..... -. • .... - ·ocu- ..._._. 1N'••• ....... tnMlluloMi. 
LII IPillk:a • ...._ plwt· 
tMtOMrlitaaftclllM __ .,,....,_ ..... 
....... C .... llMOnon 
.... oerte • .ne. ... 
...,.. .. _ ..... Mrlrn•J . _. ..... .,, .• ,.... 
,,.. ... u. .......... . .....: ............ " . 
..... VlféM OOCMll• .... ... ..... dM,,,,. .. ... 
pralltr•l • bltt•le ..... ............ - ....... 

tem Lo s\iluppo da ogni 11,ello ri~ulu aJb fin fine 
dJ>\ero lineJre, propinando fino alla nause2 la ~e­
quen1.a ·~a1, raccoglì il mattoncino. mt'tblo al posto 
giusto. raccogli ì bonus t le 1ehia•i ~scoste" Qutste 
ultime non servono assolut:lmtnt<' a niente, \anno 
semplicemente raccolte per permettere a Krusty d1 
passare a una succt'ssiva area della casa Ne pare es· 
~ere servita a d.ire un po' di v1vac1tà. di "verve' 

all'azione di gioco l'introduzione di piccole innova· 
zioni che sa lrovano prOCl'<kndo nel gioco (i banlt. 
che si spostano calc1andoh. ed altri elementi di que· 
>IO tipo). e neppure ba•tano alcuni particolari canni 
e ben reahwu (come il oolletto che Krustr inscena 
a tempo dì mu,"a quando v1rnt la•oato a lungo 
inoperoso} a ri-canarc un prodotto cosi deludente 
sono 11 punto di ,,sta del co1n\"Olg1mento A favore 
della Acclaim bisogna comunque ammenere che 
tl"Ct1icamente Kruity's fun Houst non~ poi ma.lacc10. 
3\'\alendos1 di un pace-o~ sonoro e di una ;:rafia 
piuttosto bella, anni luce avanti a quella di Barl 

aga1'15I tlit Spik< .\fuUJnlJ. 

Che dare dunque, alla !in della liera? Pr<11aa anco­
ra Bart. naturalm<'ntel 

• 
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PC 486/DLC/33 
BOX DESITOP· 4 ~B exp. 32 MB • Sllper VGA 1 MB 

O.'l/IIOR SlTPER VGA A PARTIRE 
\ LIT. 4 J 0. 000 

111138 • · FLOPPY 3 'r· 1,44·2SER.·1 PAR. ~ 
TASTIERA IT. · MOUSE· MS-DOS 6.0 ~o\\\ a.~ 

r-;w-u;c;~~~~;ll~l~~ ~~\. \~iu [.-·-· P_C_48_ 6_D_X/33_ 1_NTEL VESA LOCA&. IUS # \'\'j\ '\'j\\\'\~ 
~-* a.\ °Y-1,, _e~· SI 

ualsiasi altra configurazione a richiesta 

BOX DESKTOP • 4 • 11p. 32 MB ·Saper VGA 1 MB \;I"'"' . \~\-..\. ~ - \: 
HD 130 MB· FLOPPY 3 '• -1 ,44 • 2 SER. • 1 PAR. ~o,. ~\)\. f\~1,.'0 F.FFE11Ut\ \O 

TASTIERAIT. ·MOUSE·MS-DOS&.O .,.<!>._ # ~'\'j\.\,\~~ vf"VD/l'E PER 
11\.A-~~--- 9 1 rr ç,'1-~ ~· CORRISPO\'DE,\ 'ZA. 

PC 486 M JIMEOIA '$,~~" C.. ~ CONSEGI\ 1 / ,\ 36 ORE 
STESSE CAllATTEJllSTICllE DRPC 486/DLC/33 PIU·BOX ~ov.t-'- ~,-t>.._._.oo ;J ~ (TEL. NEL POMERIGGIO) 

TlllEDIA All'IJ &OW COI DUE CASSE ICORPDllATE • ~"-~'I<~~'- '1 
CNOM IDTISESSm CO-PROTO ~o .. "- "'~ ~ 

SOUlllBWTER PRO-DELUXE COll f\,0\1:-\1:-~ ... \'I-~~ DA NOI TROVERAI 
~~·f' 

SOFTWARE E CD MllTIMEDIA t-~ • :J'lJTTJ 1 JYJ.l ·G.LlC>J'U 1'1TC>:L1 :PEJl 
• EICICLOPBU ~ e· Ol'l :J 01.E :P l ' E AJ'tll CJ1 Jl.6 C:Ei'ISJTJ ;:; U 

Q u:s;;111 1av1:;TJJ 

• iJ'tl.POJCJ' JJJJ. J JlPJ.ll'I., i[JSJJ. E lif.ONG lf!.OJ'lG 

• P:El?.ìY.IVTJ.l E VE1'l.DJTJJ. U:;JlTO 

• H oN D111JJ:sn:r1 c'M':s. u e o~ :P:Jl/J Jfil.:F<o1aA1'JU'rE:: 

lJ JP Zf~B·z~ !! Cl~~ ll 
r 
e: 
!:! 

miga t . "" 
r J~ 1; ~J~Jo~J.S ]'J;\1JOJ"J;\!E 

( IH I l"ll lll,?'H lii f t11J( \J 'I 1l Tll I \ftNJl.l.LJ.: e ' ,..., ('.\" l}U.lot•/\ll\tlf'1'1• \MlJ l \fj)' \J 

IM.A:GE~N I.I :lf•I • .,, r ll1•11 ". I 111...., llh• Ooou l • .W \ta.1 ~"'· I G l'u• I • •~•. T "'"' "' 10-l 1. rr '· "'''""" "'"" t 

Ob-l.ine sri V.le Rimembranze, 26/C 
21024 BIANDRONNO {VA) 

Tel.0332.819104 Fax.0332.767244 
VOXonFAX. 767360 BBS 767277-767329 

BARALE srt Expert 
NOVARA Via Omar, ang. C.so Italia tel.0321/629395 

V.le Roma, 13 tel.0321/623665 Fax 0321/611359 

SUPER OFFERTE 8 BIT 

SCONTO 10o/o PER L'ACQUISTO DI 
VIDEOGIOCHI E 
ACCESSORI A CHI SI 
PRESENTA CON 
QUESTO COUPON: 
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PROVE su SCHERMO 

eco a voi un piattaforme veramente eccezionale la cui 

i sorprenderà! Impugnate quindi il vostro joystick e guidate il 
ro attraverso 80 livelli di puro divertimento. Il Team 17 torna 

na budget! 

Ebbene si, ho parlato di un papero ed è infatti un questo 1 farà guadagnare un ·peaceful bonus· e 
simpatico palmipede il protagonista d1 questo s1oco. farà si ~ ·1e che i frutti raccolti valgano doppio al 
I pazzi programmatori dcl Team 17 sono riuscili a conteggio per la ricarica delle uova. 
creare un gioco a piattafonnc 111c.rcd1 bilmcnte diver· Esiste inoltre una miriade di bonus, presenti sotto 
tentc, la cui giocabìlità ~ pari a titoli come s .. pufrog e forma di pozioni: alcune fa ranno apparire sulla testa 
Rodlond. li concetto del gioco non hl niente d1 inno- del vostro papero un cappellino con elia pcnncttcn. 
vattvo e origmalt ma ~tatt certi che una \'Olb mi11ato dogli di \'Ola re. altre VI forniranno un'armatura pro­
pas~ parecchio tempo priml lhe ve ne stufiate. [,. lel11va (ne potrete usare più di una contempor~nt'll· 
storia: questa ~ l'awentura di due paperi e del loro mente sfruttando fino a 4 "punti protezione"); l'cf· 
V1•8310 attravcr<o li mondi d1llcrt-nu. con u111ot.llc di kuo dell'arma1ura e canno e ''tene '1suahzz.>to pn· 

80 Ji,·t>lli da rompl!'t2rt Mirando i tPrri!>ili mn~tri ma con un'armahn• molto semplice. quindi ~emprf' 
che- li inf~t<Jno f! chr farannò d, tutto pt"r C)t;t.aco· p11.1 complHSa man mano eh~ 11 num~ro dellfl po-

lani Come <e qu!'Sto non ba~li<~t'. vi ~no an· § noni ingente aumenta, oppure a'me imulnf' 
che trappole e trabocchttll di ogni gcne11.". 'i{ rabilit.à, ~upct velocità. super uo'• ..i ÒO..· 
Come unica irma a \'Oltr~ di,,po111H>M" t l colato {che. qU2ndo coJpi~no i) rxmi· 
avrete dcllr uo'a lhe poue1e Lineare ton· co. oltre a eliminarlo lascuno udrre la 
tto i nemici. ucc1df'ndoli ma uuttlt con .,.,. sorpresa che può essere sù un bonus pos1ll· 
sunorua dato che li loro numero è hmnato. Per \'O che negauvo). Altro fattore che complica Il 
completare i vari Ji,-elli è nece-:sano rncogliert tultf gioco è che do\Tete terminare i lh-elli m fretta. in 
le chiavi presenti nello schermo. facendo in modo quanto ìl lempo a 'o•tra disposizione è limitato e 
che la porti inc:aniaia si apra pmnenendOVJ d1 passa· quando sade cominciano a pÌO\ere dall'alto mine di 
re al livello succczsh-o. Sono p1c:1enu mche dei frutu tutte le duncnsioni, per nulla facili da evitare: il con· 
che, oltre a dam puno, ,; SCl'\'1ranno a ogni fine sta· tatlo con esse dJrrunwscc di un punto la 'ostra at· 
ge ~ nforntM d1 uov• Potreit fare punu incht' r2C· matura (se J'a~) Es1~te anche una p1oggta benefi 
cogliendo una ~ene di d1amann colorati (~1 ncordate ca d1 fruttoru enormi che si attl\'a a rol1e m!'ntre gio· 
Bobble Bubble?). oppure completare il livello \enz~ cale (approfìlldtenc cercando di prenderne il più 
uccidere nessun nemico presente nello schermo: possibile non tanto per i puoti ma per le uo,11). Po· 
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·~.m•• ..... .. .. ,..~ 
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CN.,.•n .._ .... 
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bitto. "'-'•di,. - ol 
aono - 10 tipi ••••rei 
di 9111tlca clM cambiano• 
aecOltd.8 ....,. ettuazkMl4 .......... -...... ._ 
t1e11dD..,.lo....,mo. ao ....... _...... ............ ,._. ___ ... __ ,_....__ 
...................... ut .. ,.,. ......... " .... ..... 
aclwtto. ...................... .... ,.,.... .... , ..... vwa,...,.........._ •• 
tvtt• .. ww ...... 

trtte giocare m due contemporaneamente o.ello <:tes 
so schermo (rKord.lte. z p.lpen sono m~lio dJ uno). 
Una cosa 1mpor1.1nte cù fare è coll.lbor.ue. lenendo 
presente che le 'upcr uo\a possono stordirvi se ,; 
colp1tr a \1ct11da Ogm mondo ha il suo mmancab1le 
gu~rd13no d1 fine h'ello e m qUL'SIO gioco ~no da\'· 

\ero tosu da ~uperare e v1 faranno penare non poco. 
Tult.1\i4 quello d1e qui ho de'<.riuo ~ wlo llll• mini· 
ma parte di ciò che trovcrclc 1n Qwiil. Posso dirvi so­
lo che d~ qwndo l'ho preso per recen~irlo quasi non 
gioco ad altro, mi sento quindi d1 consigliarlo a tutti 

gh appassionab d1 giochi a p1atl.1forme e non . 
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P 
IMPORT / EXPORT / DISTRI B UTION 

ERFORMANCE BY G.P. 
VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) · 20092 CINISELLO B. (MILANO) 
TEL. 02 I 6128240. 02 I 66016401 FAX 02 I 66012023 

OHRGURAZ/ONIPERSONALCOMPUTi 

11' J tl' • 11 Il 

VASTA GAMMA ACCESSORI PER PC 

COMMODORE AMIGA E ACCESSORI 
Articolo Preuo (IVA inclusa) 

AMICA 1200 ................................................................ . 
A\.llLA 1200 CON HARD DISK.. • ........... . 
M\JGA 6CX> .••.. . .• . .••.••••• .•.••. • ..................... . 
AMICA 600 CON HARD DISK 40 MB ................... .. 
MONITOR COLOR[ PER AMIGA ..................... .. 
CDTV COMMOOORE .............................................. .. 
AMIGA 2000 2.0 ........................................................ . 
MODULATORE AMICA ...................................................... . 
lSPANSIONE 312K C/CLOCK MilGA .............................. . 
CSPANSIONE I NIB A\11GA 600 .......... .. .......................... . 
ESPANSIONE 15 MB AMICA 500 ... • . .. - ........... - ... . 
DRIVE ESTER''O M1JGA. _ .... _. .. ... •.• . ............. .. 
HARD DISK A.\1!GA 10.-.18 / 40'v\B - ... _ ................... da 
~\00[,\1 M1 'CA ........ _ .. ___ .......... - .......................... _ cla 
SC~NNER ·\.\1IGA ........•••• - .. - .................. _,_,... .. ...•.... 

L. 760.000 
- ! F(Nljtf 

L 530.000 
L. 820.000 
L 450.000 
L. !149.000 
L. I . .!00.000 
l 49.000 
l 65.000 
L 11<HXXJ 
L. 179.000 
L 140.()(X) 
l. 6'1().000 
l. 2;5.000 
L 350.000 

. So'o ANl ORA l>l'i'O'IRll 1 Il ' I Il <.11 ,\( ( F'~ORI, (,I()( Ili, 

l'KOC.RA\1\11 I l'I Kit I RIC Hf PFR C'OMAIOl>ORE b4 - 1211 

CBM 

DIClrALllZATOREM11GA TELEFO'IAKL 
VIDEOGENLOCK .. ···-·-·· •• ........................................ L 450.()(X) 
INTfRfACCIA MIDI M~GA ........... ··-···· ........ - -... L 35.(XX) 
KICK5TART I 3 A.\11GA ;oo ___ . __ ............ -... -·-··-- L 69.<ro 
KIO<START 1.3 A.\11GA bOO ... _ ... , __ ............ ___ .__ L. 79.<XX> 
KICKSTART 2.0................. ........... .. .......... -.. .. .......... l. 89.000 
MOUSL AMiGA/OTIICO... ....................... .............. ....... L 85.IXXl 
ALIMENTATORE AMIGA POTENZIATO............... ............. L. 89.000 
COf'RIC0.\1PUTER AMIGA 600 .......................................... L 15.<XXJ 
KIT 4 JOYSTICK A'AIGA .... .. .. ..................... _......... L 15.000 
MOUSr SFIECTOR IDEVIATORE IOYSTICK/MOUS(I.. . L 29.(XX) 
BOOT OFI 1SCA.\IBll\ DRM l.QMllGAl .................. ,_. L 19.000 
TURBO PEDAl tPEDAllERA Sl"IULATI0:--1) ..... --. ... - L. 39 000 
DISCHI J'4/ DF • OD E 5'4/• OF ·OD .......................... da L. 1.000 
GIOCHI E PROGRA\1."'11 ... ... . ... ...... ..d.l L 10.000 

ltll'\lt \ZIO~l l'0\11'1 'l'EH 
l'0\1\10110111-: - \\lii; \ - 1'1'- fll\SOI.•: f;\lll :S 

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITAllA 
Po 1 Vos111 ot•111UF01W1 Al 111wr: 

02/6121240. 02/'6116401 
I O"'UR~ SçJ!!t,ETE ~l<h"'''Rv mw•n•••v~.l"-~~.O lPERTI •... • • 

DAl liiNCDI Al' VOOiDI DAill 09.00/ 12.30 E DW 14.00/ 18.30 
Sauro tuTTlllA 09.00/ 13.30 

SABATO POMERIGGIO CHIUSO 
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aggiù nell 'Arizona, terra di sogni e di chimere, ci sta Mad Dog 

na e nessun si fa vedere. Finalmente è arrivato il primo titolo 

su CD-ROM, convertito direttamente da un coin-op; purtroppo 

tutt ombo quel che luccica. 

le# U ........ •1cd._ .. ..-, \.e ....... flA v._ ....... 
,,..,. 4il......,. n ,._. 

\fad Dog McCru nasce comi" la<t"r co1n-0p. un 
vero e proprio conomelrjggto 1n1cra111vo su 
userDisk che, indiani a parte. nprend<' tutti 

gli elt>mt'nti c:innnìc1 d.-1 g<"nf'rf' \\f',tf'rn . Una 
vistosa p1stolon3 colleRata con un cavo allo 

chas~is ~<'rve ad abbattl're t nemici (e talvolta 
anche gh am1ct). secondo uno 't.hcma n1olto 
sfruua10 1na reso più appetibile e coinvolgente 
dal fatto che il gioc.ilorc fa parte del fìhn a lut· 
ti gli effetti. Noi sfon10 "lo straniero" che, 
g1un10 in una classica citt.1d1na di fronht'ra, si 
trova di fronte a una popola7iOnl' l1'rrori1zata 
dalle scorribande e dalle anghene d1 Mad Dog 
McCree, crudele fuorilegge. e della sua banda. 

Nelle salt giochi in cui e ancora re~nb1le 
Mad Dog. non è infrequente assistere ad acce· 
sissimi duelli con giocatori i-saliari chi- spara· 
no da sollo una ga1nba o da do<'tro la schiena. 
li gioco è organizzato in stile ·arcade advenllt· 
re·, e oltre a seminar« morte Ira !e file nl'nli· 
che dovremo completare le loca7ioni nella •<'· 
quenza esatb e scegliere le strllde più oppor· 
tune, pena una prem31t1ra vil1ta. dell'3ntipatt· 
ossuno becchino della u t.\. 

L"Amencan la•l'r Garne' <1 <ta impegnando 
m una serie di trllspo-..21001 p<-r le prino~h 

iattaforme mulhmed •• h. con risultati d1c s.t· 

...................... t-..11111 ................. e.o-..--...,..... 
,., .. ••ftG ·-,. .......... 

ranno 1ne-.tab1lmente e pesantemente in· 
nucDL.AU d.illc: C<ll'Jtterbtiù1e dei sistemi. Per 
quòlnlo riguarda la versione CD-ROM MS· 
DOS. ad <'«•mp10 1 punti deboli sono il sistt'­
ma d1 puntamento e l;i. rappresentaZJOne gr.1. 

fica. owero 1 due aspetti principali del gioco. 
La pl~lola è stata sosnn1ha dal meno fasci· 

noso 1nouse; un puntatore sullo schermo fun· 
gc da minno e ci servirà per abbattere i nemi­
ci o per effettuare delle scelte. la grafica, inve­
ce. pur vantando una finestra in full mo1ion 
video (circa il 70% dello schermo occupato). 
non sempre è nitida e facilmente 1nterpretabi· 
le. La tecnica uhhzzata. infarti, prevede l'uti· 
tizzo della bassa risoluzione con un ulteriore 
ingrandimento dei pixel in fase di movimento 
•t>loce dt>lle immagini. per evitare la perdita di 
Ou1dit.\ delle animazioni. li problema è che si 
tratta di digitalizzazioni dal LaserOisk ongi· 
nale presente nel coin-op ... Talvolta à rrov1a· 
mo ad affrontare dei nemio appostati dietro a 
rocce o in un fienile che vengono ridotti a un 
amm<i•so in1ntelhgtbile dì pixel. 

Probabilmente la scelta tecnica deriva dal 
fatto che s1 e •oluta mantenere una buona 
g1ocabilità anche su macchme con configura· 
~oru norrnali. senza quindi richiedere la pre-

su SCHERMO 

GmtT't' AW'W'!1ft.1..-.1.1rc~dr 

c.. .. Amman U.n Cimn 
,,1Jupp.1.tort' FunS.Joon 

......... 
•k__.< ..... 
....... .,.d 
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senza di l!'tton CD e schede grafiche ultrave­
loci come nel ca~o dJ The 7111 Guesr. In effetti 
dopo qualche partita si mcn1orizuno le posi· 
zion1 dci fuorilegge nelle vane locazioni e si 
riescono a interpretare 1 movimenti sospetti 
procedendo speditamente nella pst>udo a\l\len­
tur .. . Purtroppo. grazie alla precisione del 
mouse ~ abbastanza difficile sbagli:.re i colpi 
e i tempi d1 reazione nch!esu raramente 
spiazzano 11 giocatore. 

Un gioco d1vertentl', con una longcnù linù· 
tata e dl'lle lacune sul lato grafico. 1n una ,e. 
ste senza dubbio p1ace•ole ma un po· troppo 
pixelizzata. 
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CD GAME PACK Il L. 99.000 
cnessm. 2100. ure .1nd Oead. Gm Klna 
Bey I~~ Btack Hole Dama,,, Robot Tan~ 
Backcamm Punte Gal! c.lee Llves 
COLfECTION GAME 1 l. 99 000 
Meçatonress Da~ Beo:, Aces 
COlLECTION GAME 2 L 19 000 
Nam Pnnce or Pe1sla. 
7th GUEST L. 149 000 
AEGIS: ouardlan of Flee1 L. 199.000 
BATTLE CHESS l. 89 000 
CHESSMASTER 3000 l . 119.000 
DAY of TEllTACLE L 139.000 
OESERT STORM L 119.000 
OINOSAUR SAFARI l . 159.000 
DON OUIXOTE L 99.000 
F117A/F15·11 +s,enarl l 119.000 
GIGAGAMES l 89.000 
GUNSHIP zooo +acenarl L. 1Ot'000 
JUKE-BOX (3 CIOCl<I) L 99.000 
JUTLANO L. 169.000 
KING QUEST VI L. 119.000 
LEADERBOARO COLLECT. L. 89. 000 
LOOM L. 99000 
MAO DOG Mc CREE l 149 000 
MANTIS FIGKTER L. 129.800 
OLDIES BUT GOOOIES I 49 000 
RETURN TD ZORK l . 149 000 
SECRET OF THE LUFTWAFE L. 99.000 
SHERLOCK HOLMES OET. L. 19.000 
STELLAR I 7 GAMES) L. 19 000 
Ul TIMA UllDERWORLO + 
WING COMMANDlR 2 
WtfAT OF THE DEMON 
WHERE IN THE WORLD IS 
CARMEN IN S DIEGO 1 
WING COMMANDER + 
SECRET MISSIDN 

L. 199 000 
L. 19.000 

L. 59.000 

L. 99.000 

ARTHUR rucH. TROUBLES L. 69.000 
Educ:ahonalinglese 5 10 anm 
BARNEYB GOES TO SPACE. l . 89.000 
C:t'!1t 'la1a di foto.au:i1c d~lla terra 
CORSO D' INGLES! L. 149. 009 
30 ler orn tiJf'e ·~ lta a~o 
OICTIONARY FOR CHllDRENL. 119 000 
P111onano inglese ron pronuncia 
OINOSAUR DISCOVERY L. 169 000 
150 specie di animali preistorici d~~cntt• 
DINOSAUR ENCICLOPEDIA l. 169 000 
Ennetoo.!dw l>Uo uundo in Slonco 
DISTANT SUNS l. 289.000 
ENCICLOP. GROLLERS 1.0 L 189 000 
21 voi con rotocoror:, Windows 
GREAT CITY ot the WDRLD 2 L 99 000 
Ben no.Roma.Chic.100 'lfw York ecc 
LANGUAGES of lht WORLO L 139. 000 
l ra~unore mUllJ ri-J~e 
NATIOIW. GEOGRAPHIC M L. 99 000 
Folo.aor ra.:1 '" t sonoro d1 mammll 
SOLAR SYSTEM OUR L. 99.000 
Panchlistelle ecc del nostrn s1s1cma so1a1e 
TALK! G SCHOOLHOUISE L. 69.000 
5 ed11 11 oriol per IUn on In 1ngleli4! 
TOOLWORICS l!EF. LIBRARY L. 49 000 
DlllOnallo Wesloer, de111wom, aluo 
I" -r.: -:;.:i'~~ ' - ~ . . . .~ . ~ 
~- ::.· .. -:. . ': 

a T e!r!S e molto d Olu 
ARCHITECTURAL CD Telelona19 
uu· tv e ooaett1 per ullhmtm CAD 
BUSINESS MASTER L. 89.000 
Un veio lJfhc10 con (l~mpa et1che1te 
COREL ART SHOW 3 l. 119 000 
Raccorta 1mm,ao.n1 D!?Sk Top con kbro 
EUROPEAN MONARCH T1ltlona19 
Tuno sU1 re che governarono l'Europa 
GIFS GALORE L 49 000 
Cen11na1a ò1 1mmagm1 per tutti 
GUINNESS BODK L. 79.000 
O ire 6000 record d 11 Gulnness prim 
KODAK PHOTD CD l. 59 000 
Trasf~r.,,a 'llO CD·HOM In Pnoto CD 
LIGHTING CD L 199 000 
Aumenta le preslaz del CO dei 1000... 
MEQAMEDIA l. 59.000 
Cent1ra1a d1 immagini per OQnl llpo 01 
prf:'!>erlJtl&' 
MOTHER EARTII Il L. 79 000 
lmrr:iq1111 di tena e natura W nd~ 
MS ClllEMANIA l. 199.000 
La p1u complela enc1ctoped1a del cmema 
con orallea animai e sono10 
MULTIMEDIA L. 79 000 
13 OOJ ''"' é grsfiea !M!r PC-Amig 
NORTH AMElllCAll INDIAN L 119.000 
Slona deO 11rcflan1 con loto cfepoca 
PHOENllC"SHAREWARE L 49. 000 
Centinala del più utlll I loll e popotliy 
ulllities. con UN·ZIP 
PUBLISHER PARADISE l. 89.000 
lmm.1\1111. dips S50 COR f1les tonts. 
PCX Tlf • mono d ptul I 
SHAREWARE AVAl.ANCE L. 119 000 
P~bbhco dorrtmo ca1eqo11e var1. 
SHAREWARE EXPl.ORER 4 L. 159.000 
Set 4 CO raccolta Dos Wind dal 1991 
SHAREWARE EXTRAVAG L. 119 000 
4 CO oer complela ra-;(!>lla Sharcw 
SHAREWARE HEAVEN L 49 000 
Varie ~tr 11) per va" ul 11:; 
SHAAEWARE Il THE MAXX t. 49 000 
Nuove ut1111y datare 1993 
SHAREWARE STUDIO Il L. 69 000 
Il p u r•:h eSlo 111 N 1m•ro,1SStm1 

§t.,À'EwMreSW1i>R> 11i' L. 69 ooo 
Terra pane della cotl...:!O"" Shareware 
SO MUCH SHAREWARE 2 L. 119 000 
Tanto Snarew non s'era mai visto 
SOFTWARE VAULT GOLD L. 59 000 
Cen• •· 0 dt t les pro r.mmie u!ll ty per 
Oo!>'W l 10\\S Aon .·1 <mo 
SOUND SENSAT(dNS l . 49 000 
Raccolta 01 lrles rrusK1 1, midi e campioni 
TEXTURE HEAVEN L. 169 000 
tmmaqlnl 24 bit Ecccz1onat1 per sfondi 
TOP 2000 SHAREWARE L. 79 000 
Le assolute RO\ 'A S'l< 11 v:are 
WILO PIECES L. 69.000 
Cent naì;! d foto. audio de la terra 
WIN Pl.ATINUM SHAREW. L. 59 000 
Il m1g110· shareware per Windows 
WIN OWARE L. 39.000 
Racl'Olta complela Sllarew WìndOws 
WINDOWS SHAREWARE GOLDL. 79.000 
~I u I 'll'S aqg 0'1'3la Slw Wnd 
WORKS FOR WINDOWS L. 129 000 
Word Process per W1n~ ora su CD 
WORLD ATLAS WINDOWS L. 89.000 
Un'atlante meraviglioso per Il tuo Pc 

1001 UTILITIES l. 49 000 WORLO FACBOOll L 99 000 
Per lutt• 8' !lS• e qu<;!l Ottre l50 .11:.i lhr>:>e e ltnmaQl~I 
ADVENT RES IN HEAVEll L. 49 000 WORLD VIEW L 79 000 
Cen!Jnaia d g1ocll d1IJtti11 p dal puzz1e rlmmaQrn spama.1una11 con sonoro - . ---

101 SEX POSITION 1 l. 149 000 
5() • ..,,. e · V 10 • TISS&llO I I 
101 SEX POSITION 2 L. 149.000 
Ai IRF 50 POSIZIO~I DllliOSTRAlE. GRAflC~ OU~l 
ADULT PALATE VOL. 1 l . 179 000 
' :0 \OW!I. t Il U1 D llll.i.! 11 '" 
AOULT REFER LIBRARY L. 79 001 
f.v. •• <1!0f1. ~ ·~m 61.<> ~ . · 
Sl'IF~ il CD·RuM 
AFTER DARK TRILOGY L. 159.000 
90 t.'I~ l'f.R IL f M 1'1U ,()(Y (PER Wf~IXJ\1<5) 
ALL BEAUTIES L. 149.000 
600 "4• o "'" · " •OI" S VGA 
AMERICAN GIRLS L. 79 OOI 
lL II iu.;.t • .At•BoV I 

ANIMATEO FANTASIES C L. 119.000 
COUICllO~ 01 .lll1MA11QN1 EROTICHE 
ANIMATED FANTASIES I L. 119.000 
C< ' 'Olf' ~'" 1j1 l IOntHt (2 ) 
ASIAN LAOIES L 79 000 
I ... J OICl T- I llA il 

BANGKOK L. 109 000 
S!IW dAllTI GfR.S A$fATlC>t(, SUl'f.RLA•NO l!I 
BARE ASSET QTIME L. 199.000 
M · ;_U ' SPr~ 1A. SCIN~ E - S'rl O 
BEST OF VIVIO L 149.000 
Lt p, ><.il ....,.._ RAGAllf COUff<ta 
BUSTY 8ABES L. 59 000 
675 MB 01 ·M"1AG ,, SUOii PER SouriDBl.\S 
8USTY BABES Vot. 2 L. 89.000 
10()()1JMAGINI f 'l.I R'I Slf X AOOL ·1 AMfRICAAE 
OIRTY TALK 1 l. 99 000 
J8 l' e • WOtlQN CO!l 4 AM4" ·X 

ECSTASY HOT PICS L. 19 000 
li.IMA° •~. WTO IM MOLTO. .. ~ 
EROTICAFE L. 199 000 
ALTA OOAL. 1~ CARICAM. vtLtx;E. flAr.AZZI' NUDE 
EROTICAFE OUICKTIME L. 199.000 
STIJ'l•~ ~ ~ fil'. ECI. • .,. 
EROTIC ENCOUNTERS L. 79.000 
A.ti \I ~ f "YU ' PICCMTI 
FAO VDL. 1 L. 69 000 
TAN ,5,1,4e AN11AA11D1•1 E 11.tM•u••• "APO 
FAO VOL. 2 L. 69.000 
I " OOf '-40 
~O ~l3 l . 69 000 
lt lllllO Wl.Ullf l'IR UNA Sl'llllDIOo\ ~ 
GIFFY GOLO L. 99.000 
1 000 11JuAG1~1 ltf VGA E SVGA onu 
RAGAlll 01 SAH 01Fr.o 
GIRL IN VIVIO VOL 1 L. 139.000 
FIAr.<i . ' AN" ... ,... ' ., ' ' "\A AAGAlZE 
GIRL IN VIVID VOl 2 L. 139 000 
~ M TRA ~'1.M: ~ :a RMD1l.. f A 01 JilU.A li 

GIRLS OF J. STEVEN l. 69 000 
li Mtc.uo 01 Pe•n-OUo 
HIDOEN OBSESSIONS l . 119 000 
u~ . · "' S1A- J• "' L '<D. RE< • s •• , 
PS .Sl.il/S "A ~ 
HIGH VOLUME NUOES l. 79.000 
Alcll,IAllOM E IWAGllr HARD P{ll W lt'O'A'S 

HOUSE OF DREAMS L. 109 000 
N<u • •" ~ SOGN COlt sr .flllCI ,. 
ISLANO GIRLS L 59 000 
D1A1 ITAl.lfNn l!Al.LE >P•AGGE HAWM<NE ~~• 
SUPIR RA(;CXll.TA Of SPICNOiOE TOP·GIR(5 
KAMASUTRA CD L. 149.000 
LA 1AMO.:>A AAf Ho •s;o CD Au. P!l TlllN' 11 
KING OONG l. 139 000 
I! " "' fl'Or a !DIA JullAS!.L PAllK 
LEGEND DF PORN 2 L. 89 000 
lr M•GLIOAI IOP-G R!S PER WlllOOY>'S 
LDCAL GIRLS L. 59.000 
N·fO'AIR ~u CD a1, u HAWAII 
LOVELY LAOIES 2 L 119 000 
400 • · Hl O ~ Pl'R CoAllDR. E p..., w... 
MOVING FANTASIE$ L. 129 000 
BEllf R,..;AZZE IN CO ~U-LR -..ARO 
MY PRIVATE COL. VOL. 2 L. 99,ooo 
ll • u 8UU RAGA17' IN OUE5TO CO SUPIR 
NEW WAVE HOOKERS l. 129 000 
G=•·•·~c.. • "r• .ASIJA• • •· 
OUESTO ~ "'" Fi.M 
NIGHTWATCH L. 139.000 
UN VH n E PtlOPlllO UNG0Mf.1RAGGJ() "ARO 
PC PIX VOLUME 3 L. 109.000 
Col I ' IVIMG ~I Al. !A RISOlUZ PER ADUl 11 
PHOTO GAllERY CO L. 179.000 
MAA1. • '\IW<. · IAC.aca ~ 
PHYSICAL THERAPY L. 49.000 
Foto ' AN 11AZ. "'-~ A• , l n DL m 600 M 
POR KWARE l. 139.000 
640 Ma DI FAYOLOS< IM\AAGIN IFORll 
PORKWARE 2 L. 139 000 
A "·· 640 Ma O F4V l0$[ lll.l.lli6 , """' 
PRIVATE PICTURE L. 119.000 
''' R CD r" 11 """" ' H S·VG 
RIMFIRE PACIFIC l. 99 000 
MINI FllMSAOULl ONIY SOLO PER WINDOWS 
SECRETS L. 199 000 
kJ.r•lltll .·ISYB.AlSUOlltl.iln:TIPKJR'C'Cl D 1 

SEX VOL. 1 L. 89.000 
U~· '<lf ~ rA SfRlf DI 'IAGWI llA IAR AA"'" 
SEYMORE BUTTS l . 199 000 
S4 U> lMO NaV0.E ESPlOIW "I 
SMUTWARE L. 69.000 
A.~ MA;. OM ~ <S, GRAFICA E $U()lj() 1~: tME1 

STORM 11 l. 79.000 
U"" 'll.l•f'lA D RAG~Jt BtlUSSllll. COtl 
,11, a.A c:r.~Rnlll 

STORM 111 L 79 000 
A• I "L .;stt.W .,,.1 • ... r.zt , ~ -
THINGS CHAHGE 1ST L. 149 000 

l lA rUA PIUllA YOtTA [ llAIA COSI? 
VOLCANO L. 99.000 
Uf\IA4, N• r <E PIJOl 11: t •llW. CON COl<l!.C>AAW 

WOMEN OF VEN US L 79 000 
Olfllf 400 RITI> DAl.IA COl.UZI0'-1 Vl-
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nostro povero Avatar, ancora installato sull 'hard disk di migliaia 

intento a combattere Guardian & C, deve salvare Serpent lsle da 

onda, mortale minaccia ... ci sarà mai riposo per gli eroi. Non cre­

visto che a Natale dovremo vedercela con Ultima 8. Lord British è 

inesauribile! 

E lo stesso Karnax che c1 informa della novità: 
un singolare amuleto ~ stato ritrovato dal Bi· 
bliolecario dei Monaci, insieme a una criptica 
pergamena che, come al solito, si è frantumata 
pnma che qualcuno potesse tradurla decente· 
mente. A chi tocca anraversare il Scrpent Cate, 
indossando l'Amuleto 1nagico, saltando 
nell'ignoto per risolvere questo enne~imo 
enigma? Installando 51/1-er Sud, ,·crrcte <;<"ara· 
"entati nell'unico avampo•to dell 'Ordine '°' 
pravvissuto alla guerra civile. St'ns<, taln1entl' 
sperduto che i suoi occupanti, 1gnan della sor­
te dei loro comm1htoru. credono che la guerra 
~ia ancora in atto. D1alog;indo con i pochi mìh· 
tari presenti nel ùstello. scopr rete che. tanto 
per cambiart'. dovrC'tt' sahare Serpent l<le e 
dintorni da una fine ornbile. p1an1:ando 1·un1co 
Silver Seed (seme argentato) rimasto. gdosa· 
mente custodito nei sotterranei dello ~tesso 
avamposto. per far germogliare un nuovo Trtt 
of Balance. 

Non sembra un compito cosi aud;ice, almeno 
per chi ha sconfitto Mondain, Mtnax e altri cat· 
bvon1 dello stesso stampo. 

Purtroppo il Comandante dell'a~Jrt1posto vi 
rivela che per arrivare al pre?ioso seme, dovrc· 
te recuperare qu3ttro Orb magici che, ovvia· 
mente, sono abihnl'ntt' nascosti 11<'1 pericolo· 
s1ssimi dungcon che circondano le mura dt'lla 
fortificazione. Co~! dovrete esplorare questi 
quattro nuovi dungeon. che, tra leve. muri illu· 
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son e mostri vari sono davvero una grossa sfi­
da, con1e lo erano 1 tre di Forge of Virtue. do· 
vrete vedervela con i quattro livelli del labirin­
to infmito (il 1rucco c'è, ma è difficile da trova· 
rei). oppure affronterete le legio1ù di non mor· 
Il e d1 ragno·uomir1i (simili ai Drider d1 
AD&D. NdR) che difendono il perfido Liche 
Aram·Dol, o ancora risolvere gli indovinelli 
proposti dal pacifico (almeno lui!) Drago 
Draxinar. Silvu Sud sarebbe fin troppo com· 
phcato. n'petto alla media dei dungeon "tradì· 
zionali" dì S('rpent !~le, e se non c1 fosse la <o­

luzione già inclusa nella confezione, ri<:<h11!­
rt'bbe di dl\·entarl' più difficile dell·avventura 
pnnClpale. Oltn• a sfamare la vostra sete di av· 
•t'ntura Made 1n Origm. que!<IO d1-co e-;pan· 

ln1MMr t Il com•ntl•"'• bu:w1k0 Cl*'l'Av.,...ono Vf rfcOfd.ltt cNI 
mM.cNMno vow-.-.o "91 lempfo .._. Dildpline In ~f tl.HiJ 

Uflte ~ •• ltN ..... . ; 'Il~~ - ............. •Mli1Alf l ... .. 
.,_..~ ~ .. roril'M' .... flli - -~ ..... 

su 

G<rl<n'Cdr 
C11t.1 t: C'Ct?on1c Art• 
~\ llupr-a1ortt 0rt.,..,11 

• QM.ittf(I rwo­
~1 •........-
• °"•ttl ..... 
c:l•ll .. ""."° 
lntWMMnU 

• "ooabll· 
"*'1• lo ftnl 
ret e ln~i 
t•0t•ll 
• Moftt '°"" 
,...,..,.,.. Uft 

ltMOnuG'IO 

V1·1 "'1l•111· J>(' 

o ............. . 
pot..t• ••· 
•enturam 
P9f' I du"" 

--di Sll• H --.. -·~ ... H'-dl ... •• , ,.., ..... 0ocu,. eofo _,... .. _"°'_ ..... ___ ... _ ...... ,_ ...... "_ 
~··-·-( -cJle ..... ,. _...,.. 

O-••· - ....... ·-....... • eute, YM.: Mo-Uè, ____ o ... 

._. ........ _ -­
• - 1 - •111. 

s1011c aggiunge una serie di oRgctti magici che 
vi rt"nderanno la permant'nza ~u St'rpent lsle 
dl'Ctsamentc più semplice e con1oda: ;id esern· 
pio. d'or;i 1n poi non impazzirete più per cerca­
re nel vostro in,·cnta.rio la chiave necessana 
per apnre una certa porta (alfa fine di Ultima 7 
Part 1Wo ne avevo accumul;ote una cinquanti· 
na ... ) percht ori potrete in,cnrle 1n uno spe­
ciale porta,h1;o~1 : oppure potrete trovare 
t•Heolm of l1ght. che 1llum1n<1 mag1c;imente 
anche- 1 dungeon p1u bui , inoltre niente più 
spe!<e spropos1tat<' per 1 Meagent. magici. se 
'copnrete dovt' è nascosto 1! Rtn~ of Shal che 
crea at1toma11camrntr tutti i rt'agent· di cui 
a' rete bisogno! Jl.httco1 

G .. 
lii .,, 
• 
lii 

> .. -
"' 
lii 

: ,_ 
~ ..... o , .. ,.,, .,. .. 

• • . .; 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

r:- i g i ~ § ~ g ,. • I ~ § ! I~ I 
• § 6§ § § ~~ ~ 2 ~ ~~ ~ ~ § ~ § ~ s§ ?là 

.. I l l ~ ~ ~~ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

I 'l 'N'l 'l 

Kappa pubblica la soluzione dell 'avventura temporale della Coktel, che ha mi­

nato il sonno di molti lettori. Questo mese troverete la guida per la prima par­

te, mentre per la seconda dovrete attendere il prossimo numero; nel frattem­

po ringraziate Cristiano Esposito, il trio Emanuele, Flaviano e Gianlodovico, e 

il quartetto David, Maria, Maddalena e Valentina Grazrini. 
PARTE PRIMA 

NEL GALEONE (1840) 
I nizlcrcte la pnma parte di Loit in 
Time nella stiv;i di un Caleone 
frnnce•l' del Xl X secolo. 

LA STIVA 
E~arnlnale lo sgabello. prendete il 
chiodo pia nta!o sul fondo con la te· 
nagha. qu1nd1 ruotale verso s1ni· 
stra . Prendctr la lantpada na!'Costa 

dietro 1 b.mli. girate ancora \er<o sinistra e 1lluminatc le altre botti: pren· 
dete la spugna, gettatela nel srcchio per mzt1pparla d·acqua e riprendetela 
subito. Av..ionate\I ora alla botola con b lan1pada. 1n modo da poter ~en· 

dere nella sn\• 1nfenore. Esaminate la botte e. oliando b pompa di sentina 
con l'olio d1 palma. potrctr elimina· 
re l'acqua. Girate'i 'erso de<tra. 
esaminate da vicino la C3trna e r.ic· 
cogliete I ca••tappi Ri<ahte nl'lla 
parte supt"rior< ddla sti\'ll, staccate 
il manifesto con la spugna bagnata 
e togliete il bppo con 11 ca\atapp1: 
incontrerete un altro png1oniero. 
Yoruba, che ,; porgerà un coltello. - -- -
con il quale potrete intaccare 11 palo e salire \t'r<o 11 ponhle 

IL PONTILE 
Prendete lo strofinaccio dall~ va!ICa 
per conservare lo zucch<'ro dr can 
na e utilizzatelo per tirare l'anello 
che pende dal soffitto nella scher· 
mata successiva; esa1nina1e la nic· 
chia e prendete il sapone, che po­
trete ridurre in scaglie strofìnan· 
dolo sul cannone arrugginito. Utili11ate le ~caglic di sapone sulla guida 
della porta e incontrerete Melltior. l'agente tcn1porale prù fosso di tutti i 
'empi. al quale iniz1erele a raccontare le \'Ostre passate pcnpezie ... 

ESPLORANDO 
IL MANIERO 
(1992) 

>Str) racconto inizia dal canee]. 
lo Cella \ tUa appt'na rredrtata. 

. 
I 
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IL CANCELLO 
Prendete una mela dal cestino 
che sr trova sopra il rrattor<> e of. 
friteln al cavallo, in modo da litx-. 
rani la strada. Esa1ninat(' il trat1o­
r!' e prendete la batteria. il pac· 
cheno di sigarette e la pipetta. Da· 
te un·occhiata al cancello e legge· 
te il 1ncssaggio. quindi prendete 
la frecceua aspirate un po' di acido dalla b.ittcr~ con b pipetta e utilì7· 
z.atelo per corrodere il lucchetto 

I GIARDINI 
Una volta all interno della pro· 
pnetà. dirigete,; \er•o l 'entrata 
del \ian1ero: <trappate Via la ma­
niglia. p1TJ1dctc il ceppo '1dno al 
la porta e il ritratto appeso sopra 
di essa. 
Fate un salto al faro. e prende~ la 
bottiglia di aceto e 11 barile, to· 
gliendo il tappo con la freccetta; tom.itc cl•\illlh alla portJ. fate cadere la 
chiave mserendo la freccetta nella toppa e fabbricatevi un elettron1agne· 
te casalingo arrotolindo 1l fìlo dr ferro attorno ~li.i rn.uuglia e rnserendo 
la bobina appena costrun;i nella b.ittcna riempita d1 aceto. Utihzz.ate 
questo elettromagnete per attirare e raccogliere la chia•e. qumdi. 1nscri· 
ta di nuovo la nt.1nrglia nella por· 
t"d, potrete enttare. 

L'INTERNO 
DELLA CASA 
Prima di tutto, prendetl' l'estinto­
re da sopra la cassa, 11 remo dalla 
nicchia e il girarrosto dal cammei· 
to. Aprite por il cofanetto, prc:-ndl'­

.. 

te il filo di cuoio. la resina e ri~r3te il fusibile bruciato con b carta sta· 
gnola che M tro~a dentro il p.i.c· 
chctto d1 s1~ctte. I nfìne po~1z10-
na:<• la sbarra appoggi•ta sulla ~· 
rei<' sul focol.arl' nel cauunetto. 

LA CRIPTA 
SEGRETA 
ln•l'nll' 11 ntratto n Ila ca'it .. 
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sullo :><calino. qu1nd1 prernetelo: apparirà un lapide dove doYl't'te 1n"Crire 
l'età dcl Capitano Philibert e pr<·mcre 11 pulsantt> a forma di croce per 
apnre il montacanch1. Entrate, prt·mcte il pulsante e arriverete alla das· 
sica lnpta ,ewera. Appojtgiate per tMTa la botte, prendere la bottiglia e 
~parate il tappo verso 11 Oacone appoggiato sulla tra,e, 1n modo da poter· 
lo pro:ndere 

LA FACCIATA NORD DEL FARO 
Romp<'"' la l'lntStrtlla con 11 girar• 
rosto, e prendt.'te il tubo di irrig~· 
zione; collf'gat<'ne un·estrem1t.l aJ. 
la mani~ta dl'll:i porta del faro, e 
l'altra alla prr~ della l3bina di.'! 
montacan,h1. Azionando 
daJJ·e.temo il montacan,ht 11 tu· 
bo tirerà la porta, scJrdinandola. 

il frammento di •etro dalla fìn~trclla 

L'INTERNO 
DEL FARO 
Prl'ndctt' lo zoccolo (è ben mime­
ti1zato tra gli •calini), denlTo cui è 
nascosta la chiave arruggini ta ne· 
cessaria per apnn. la porta per la 
cantma: senza scendere. prendete 

Salite nella CamC'r.i dt Riposo. forl3te l'armadio con il remo e prendete 
11 rasoio, aprendo il cassetto. troverete l'acido e un diario. che fornisce 
ultcrion 1nd1n wlla !!!Oria dcl Maniero. Utilizzate il canocchia.le per dare 
un·occhiata ai r<'St1 dt'I galront' inc.agliato tra gli scogli (do•Tete cerc.arlo 
sposundo 11 mou,c) e scgnatt'\1 il colore e 1 simboli dei tre stemmi sulla 
prua dclb na\e. 
Salite 1n cima al faro. taghJte un pa7.o di tenda con il ra.oio, quindi. 
'postandola, ITO•<-rctc un Oaconc d1 petrolio Scendete fino in cantina 
dove" trova la Gnglta. e n1ot.lle il •olante della canaltuazione. 

IL FORZIERE ... 
NELLA CRIPTA 
Ritornate ndla Cripta. esaminate 
il foniere e selezionate 1 colori e 1 
simboli (attenzione, perché sono 
51mil1 ma non uguah I) visti sulla 
prua del Galeone. Una volta aper· 
lo, troverete una fran1mcnto di fi. 
bradi vetro e un altro diario. Andate davanti al Pozzo. collegate il tubo al 
rubtnetto e riparate la falla con la fibra di velTo e la resina. Aprile il rubi· 
netto. e prendett' il rappo quando 11 patto è pieno. 

IL VIAGGIO IN BARCA 
Tornate alla Gn~lia, sciOl!hC'tC' le alghe con l'acido. quindi raschiatele 
con il franunt>nto dt vetro. lnscntc il girarrosto nel meccanismo appe· 
na trovato e liberatelo dalla 1ncrostaziom con l'antiossidante. AzioD.1ll· 
do il meccanismo, potretr arrivare alla barca semiaffondata: togliete 
l'acq11.1 con lo zoccolo. tapp.'lte 11 
buco prima e.on la pciza. po• con 
il tappo. l:tihzzate il remo sulla 
barca per pTt'ndere il largo. 

LA CAPANNA DEL PESCATORE 
Entrate nella capanna, e prendete la bottiglia con la na•e di fiammiferi e 

la bottiglia di nuoc-nam dal casso· 
ne, il pane. il chìodo e il fazzoletto 
dalla giubba e il diario da sotto la 
secha. Già che CJ siete spostate la 
sedia sotto il lampadario e prende­
telo unlinando il chiodo sulla ma· 
n1gba sul "Offitto. Scopnrete che il 
lampadario è costruito con dei gal· 
legglanti un ·ancora e una 

candela. Tornate sulla spiaggia, •ersate 11 nouc-nam sul pane e gettatelo 
sul tetto: un gabbiano farà cadere 11 salvagente, da cw dovrete prendere la 
corda tagliandola con il rasoio. 
Unite la corda con l'ancora e lanciate 1·unc1no appena ottenuto sulla sco­
gliera per poter tornare al Maniero. 

DI NUOVO 
AL MANIERO 
Tagliate con il rasoio la parte rlgl· 
da del tubo. ottenendo un perfetto 
manganello, che dovrete utlhzurc:­
per togliere il coperchio del barile 
che avete lasaato alla Griglia. En 
trate in casa, mettete il ceppo. 11 
fazzoletto e il petrolio nd focolare. qu1nd1 rompete la bottiglia con la na· 
ve e accendete il fiammifero con il raschietto contenuto nel pacchetto di 

sigarette. 
Buttate qwndi il fiammifero acce50 nel fuoco per accendere un bel fuo­
cherello. e appoggi.lte poi il barile sulla peda11.1 che si illumina. Mettete la 
candela nell·onfizio del barile. qu1nd1 riempitelo di .abbia utilizzando lo 
zoccolo. 

IL RELll 10 
MISIERIOSO 
Prendete la tenaglia appoggiata VÌ· 

cino al palo. mettete sul pav1mt'nto 
vicino alla cassa i gallegg1ant1, e 
utilizzate il filo di cuoio sul cavo 
elettrico per creare un ponte. Ta· 
gliate ora il cavo d1 ferro. prendete 
un po' d'acqua dalla pozzanghera con la pipetta e \"ersatela nel lucchetto: 
congelatela con l'estintore e poi apnte la cassa rompendo definitivamente 
il lucchetto con il manganello. 
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Smontare le casseforti non è poi così semplice, specie se so­

no giapponesi! Lucio Burroni Arezzo Camucia e Antonio 

Torti ci hanno spedito la soluzione per completare questa av­

ventura made in ItaJy con tutti e tre i personaggi. 

DINO FAGIOLI 
Se scegliete Dino 'Sucker' Fagioli per completare 
Nippon Safes, /ne, le vostre peripezie inizieranno dal 
Museo di Tioko: prendete l'estintore, aprite il pannel· 
lo e premete i pul~anb fìnch~ non si apre la porl.l del 
Can•au. Salite ed entrale nella camera di m:i.~1ma sl· 
cureru. Aprite tutte le casse quindi prendete la G10-
ccnda, il terrnome110, la Min~stn Zoop e la Su~ d1 
Bobo Aprite b <atola di mine<tra con la St.Jtua d1 
Bobo e, mangiando i fagioli. potrek disporre di un 
super colpo aUa Br•cc10 di Ferro che do\TC'e sfemrc 
al Kubo. Tra 1 re$b del Kubo troverete un acctndino 
che potrete accendere con il termometro Date fuoco 
alla Gioconda e a•'\1cmate d quadro in tìamme al 
~eno;ore antmcendio sul roffitto. 
Dopo l'arllllLlt.l discussione con al du~re del Mu· 
<eO, mettete 1 ~cofaR)ù m ordine d1 altt"U.1 (il p u 
basso a sini:.tri) e alla fine, con1e c'era da aspettarç1, 
il nostra Fagioli combinerà 11 soli10 d1~a<tro. 
Vi ritro•erete m maio alla strad.I ~nu wld1 e di· 
soccupab: parlate con il losco figuro. accettatt' il "la· 
•orctto" e parlare con ìl 13JOst:i (se non tro,ate ti taxi· 
sta in quest:i locazione fate un salto in piazza poi tor· 
nate subito qui) Scoprirete che la Torre TV a cw <1 
riferiva il losco figuro è nel quartiere d1 Kinz.i. 
Andate nel parco e lnizfate a girare fìnche non trova· 
te la foot.Jna funzionante dove, ...,aminandola con 
cura, troverete una monetina da 100 Yen. Ritornate 
tn piazza, comprate dal giornalaio un bigheuo per 
Kinza, quindi andate da Chan l'Onesto. aspetbte che 
apra U negozio e bara!Gle l'accendano con I; brucola. 
Entrate nel metrò. timbrate 11 b1ghetto e arriverete a 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Kmza. U~ volb riemersi dall'Underground giappo· 
nese, entrate nella Torre TV. foriate I; porta con la 
brucola e salite le scale. Parlate con l'aspirante suid· 
da, quindi raccogliete il cappello e la scatola di "ro­
ba" che, logicamente. dovrete apnre e annusare. 
Dopo aver •isto le "lucine". scendete dal tetto, parla· 
te con Donna e accet1<11e di aiutarla; entrate nell'are­
na, parlate con l'omino del Sumo e scoprirete dove 
sì trova il Or. K)'. l.scite, tornate (con lo stesso bi· 
glietto d1 prima) a Tioko. andate nell;i piana e chie· 

dete l'elemo1;111J. con il cappello; quando avrete ricr­
vuto la moneta da 100 Yen. andate davanti al museo 
e prcndde •ei volantini. che dovrete lc~gere. Torna· 
te dal g1ornalJ10 e comprate il biglietto per il quar· 
uere di Subu R.lgg1ungrie Il parco e cercate il Ri'to­
rante Kaizen·Su•hi dove, in cambio del volantino-of· 
fert.1, riceverete dal cuoco una razione om.tgg10 di 
fagioli 

• 
Andate in metropolttana lìno a Subu, man~1a1e 1 fa. 
gioia (ora disporrete d1 un altro super pugno) cd en· 
trate nei Bagni Sen10 (anche ti nar.o \'\Iole la •ua par· 
te, ;o.;dRJ do'c dovette colpire con il 5uper pugno il 
gong Parlate quindi con 11 Dr Ky, uscì te e to~te 
nel quartitre d1 Kinza, pa'sando per Tioko. Entrale 
nell'Arena. parlate una seconda \olb con l'omino 
del Sumo e uscne. Scambiate quattro ch1acch1ere 
con Dough. rientrale nell'Arena e prendete ti bi· 
glieno che subito dopo do\'rete dare a Dough: quesb 
,, ncompenserà con un biglietto o~gino per il soli­
to nstoran1e IU!zcn·Sush1. 
Raggiungrtt dt nUO\'O questo ristorante e sbafa. 
te~t un'altra c tela da faR1oli Orii and tt 
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all 'Arena per par1copare all'incontro di Sumo e 
<panolate con il Suprr Pugno il campione FutotU. 
Uscite e consegnate i soldi •inti a Donna. qumd1 
p.1rbte con il Dr Ky. che,; chiederà di ·prendere in 
prestito• un m.-ignete della M1tsushita Technologies. 
Incapaci d1 nfìutne una simile missione, tornate 
nella piaru dcl Mli}(.'() e parlate nel cirofono a sini· 
stra I~ proprio la sede della Mitsushita!), dicendo d1 
3vcr letto l'annuncio per un posto di (3voro. 
bltratc nel palano e, dopo aver parlato con lo saen· 
zi.tto. •errete soltopo'ti a un piccolo test avrete a di 
spos1z1one d1•tr~ risposte per ogni domanda e I~ 
'<'GU<nu torretta e: terza risposta, ten.1 , terza pri· 
ma e qu;irta. 

\ '1•nelt.' qumda asi;unti e sottoposll all'espenmtnto. 
dO\rttc uspondere a un'altra '>erit d1 dom.-inde: n · 
spondet<• con la qwrta nsposta. Ll seconda. b teru 
e da nuow l~ seconda. 
Sarek port.it1 111 una nuova stanza (X'T accrmmcnt1. 
Apritr 11 pannello v1Cino alla porla, >taccate il cavo 
che collrga la stampante al PC e collegatelo al pan· 
nello. Aprite il porta di'Chi e cercate quello con il 
Cobol. fn,~ntelo nel PC e potrete apnrc la porta 
U"ttl", pr.-ndtte 11 vaso dei fiori. aprite il terzo e~•· 
$t'tto e prcnd~te il !.lcchetto che contiene dct scm1 d1 
fa111oli e un lìnocch10. Entr.i.te nel bboratono, stac· 
ate b grata dalb porù e rionpitc li •aso con il rubi· 
nello •1c1no a!Li S('di.\ Premendo l'interruttore so­
pra b pori.I ~Zlo!lc.'rete ìl nduttore: entnte d"ntro e. 
una roha ndotll a1 muunu termìnì. entrate nd se­
condo laboritono. Semmate i sem1 d1 fagioli e an· 
naffiJtd1 con l',.cqw contenuta nel vaso, qumd1 rac· 
col?hCtt' il super fagiolo e 1nangiatelo, m modo da Ol· 
tenere un ennt'l'imo super pugno. 
Uscili', pn·mcte il pulsante per azionare 11 robot e 
ditegliele d1 5.i.nta ragione! vna volta distrutto 11 TO· 

bot, potrete prendere il magnete, uscire dal 1>3la110 
e .. 

lttl! UN INU IJO l>U IL 
"TOPO noRTO", Il NIJOUO 
L OClllLI: NELLC FO~NC tH 
TIOIKO! 

• .... 1n ..-°"' , .. '" 
•• •ua rw11111• MUA .... ~~~-­
..... u r-..: .. ••C:.........._Ul ..... 
OtfM.S tM ..-U.. eH LI. 
•TUCIMf 
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DOUGH NUTS 
Impersonando Dough ·smart" Nuts, l'avventura si fa 
un po' più tecnica. Usciti dalla prigione leggete la lct· 
tera che avete già neTI'in,cntario, quindi incammina· 
tevt sulla 1'1ngcnziale andando verso sm1stra, finché 
non raggiun11etc il Last Food. Esaminate il cesttno 
dci nOuti e prendere b linguet1'1 della lattina. poi tor· 
nate sui •-oo;tri passi fino alb png1one e conbnuate a 
Cimm1nare <ulb ~e •'t'rso destra, Arri\ Crete 
a una soliwu cabina telefonia che poàt'te ut1lizure 
us.indo b linguetta della bttina (mì sembr.a d'a•<rlo 
già >1sto questo trucchetto ... ) Salite sul tm appena 
irn,ato, esammate il pupanetto ap~o allo ~pec· 
ch1etto retrovisore e fate quattro chiacchiere con il 
taxi<tl sul sumo. 
Parlate una seconda volta con li t1xista e amverete a 
destinazione, dove riceverete un mega-cartone per· 
eh~ non avett- i soldi per pagare il passaggio. Entrate 
nel night llot Su<hi e parlate con l'uomo misterioso 
dietro b grata a destr.i.. che si rivelerà essere il Dr.Ky; 
Accettate la missione affidatavi, scambiate quattro 
chi.lcch1el't' anche con Max & Kos, qwnd1 u.at<' tW 
loule, andate davanti al Mi=o e prendetti ~liti ·~ 
volantJm che dovrete leggere. Andate nelb p1aua. 
entrate nel vicolo e aprite la casella postale. dO\e tro­
vcrek un telecomando e una lettera che, come al so­
lito. dovrete leggere. Entrate, aprendo la porta della 
vostra casa con le chiavi già presentì nel vostro 1 nven· 
tario, aprite la cassapanca e prendete la chm•c ingle· 
se. che dovrete utilizzare per smonrare la radio ripo­
s1'1 nella dispensa. Tornate nella piazza del Museo, 
pari.lte con il tuista. quindi scassìnate il 1>3rch1metro 
con b fida chi4\'t' mglese per prendere una monell.ni 
da 100 Yen. 
Fate un salto aU-Hot Suslu parbte con Max & Kos 
(wno propno i due programmaton!l e chiedetegli 
notizie suJl·~na di Sumo. Parbte con 11 barman, 
comprate un bocca.le d1 birra e offritelo al duo per 
<CJogl"rgh le lingue: scopnrete che l'Arena s1 trova 
nel quartiere di Kmza. 
Uscite. comprate dal giornalaio un b1ghetto per Kln· 
za e prendete il metrò. Arrivati alla staiione di desti· 
na7ione leggete il m.-inifesto appeso al muro. quindi 
uscite e parlate con Dino Fagioli. 
Tornate a Tioko, andate nel Parco e cercate b coppia 
d1 Punk ~ub su una panchina; mostrategli il \'Olan· 

tino del locale Topo Morto e raccogliete il fumetto la· 
sciato cadere dal punk. Tornate dal giomala10 e ba· 
ratlllte il fumetto con i soldi necessari per comprare 
un biglietto per Subu. 
Arn•-atl a Subu, entrate nella Sala del Pachlnko: esa· 
minate lo sportello del distributore di palline e ne 
trO•'t'rete una Giocate questa 1>3lhna nella macchina 
accanto all'uomo seduto e continuate a giocare. uti· 
hzzando il magnete per gu1clire la 1>31 1na. Scambiate 
quindi le pallill<! con dei sigm al d1~tributore di palli· 
ne. Giocate ancora. conbnuando a baral't', e cercate 
di vincere ancora un pò di palline. 
Tornate a Tìoko e scambiate da Chan l'Onesto la 
chia1e inglese con il vaso grosso dì terracotta. 
Ritornate nel Parco ed entrate nel ristorante: parlate 
con il cuoco e chiedetegli dcl concorso. Utiliuate le 
pallme rimaste nell'inventario con il vaso di tcrracot· 
ta. ln modo da sapere quante palline sono nel '"so 
jmgegnoso, no?). 
Parbte di nuo•·o con il cuoco a proposito del concor· 
so e indovrnando il numero giusto, 'mcerete un 
buono per pranzo graus Andate a Kinza , do'e VI 

aspetta Omo. che. m ambio del buono del Ristor.i.n· 
te, •i co~à il biglietto per l'mcontrod1 Sumo. 
t il momento di tornare dal tax1s1<1 cht, m ambio 
del biglietto per l'incontro di Sumo. VI ponerà al Mo­
nastero di Salru-Rambo: parlando al citofono. e sco­
prirete come poter entrare. Tornate a Tioko, d1ngete­
vi verso casa, aprite la casella delle lettere e prendete 
li pacco che contiene l'esplo!i\'O tanto desiderato. 
Entrate in casa. scambiate quattro chiacchiere con 
Donna e andate a11·Hot·Sushì. Parlate con \iax & 

Kos che. in cambio dei s1113n v1 ~pi~r.anno come 
raggiungere il carcere. Anclite da Chan l'Onesto e 
scambiate il •-aso con b chìa•'C inglese, ~e nel 
mmi> e. in•'t'Ce d1 superare b sbam come al solito, 
andate a destra finché non trO\ate un pannello. Apn· 
telo con l'inseparabile chiave inglese e potrete amva. 
re al sistema fognano. Cercate il piccone e. una rol12 
trovato. andate nella locazione con ù muro deUa pri· 
gione, utilizzatelo per fare un buco nel muro. Posi· 
zionate l'esplosivo nel muro, allontanateYI e azionate 
il telecomando. Liberete cosi una ragazza che vi con· 
segnerà la chiave richiesl2 da Donna. 
Tornate nel vostro appartamen10 e. parlando con 
D 
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raccomanda zio n <' 

dt'll'fmperatore Davanti 
al ~onastero dite al ci· 
tofono di avt're la lcttl'ra 
di raccomandazione; sa. 

Irte sull'ascensore e arri· 
verete nel piazzale dl'I 
Monastero. Scambiate 
quattro chiacch1ere con il 
\tonaco. raccogliete le 
foghe con 11 bastoncino 
r quando a\Tl'tt' finito, 
entrate nel Mona<tero. li 
MOllilco VI portt'r~ al co­
spetto dell·Anmno. che 
n sonoporra a un test. 
Rispondete alle sul' do­
ouruk con le fn>1 •sme 
m1hard1 d1 ann1·, "Sa· 
murai Rosso· e ·sforzo 
\!more·. 
Superata la pro•a, ,; ri· 
tro•erete in una cella dt mt'd11a11one. Prendete la 
SIUoia e la ootola, 11 lrnzuolo r il ,cfeno d;ille .ihrl' 
al e r il coltello <Lilla cuc1ru Andate nel ptaliale ptu 
a sud del Monastero, !(citate 11 vrlcno 1wlla va;ca dt>t 
pesci e prendete un pe\Ce. Tornate in c11cma, buttate 

pesce nella pentola per Olll'lll're dcli.i tollJ, che do· 
crete utilizzare con la stuoia Andate nel piazulc con 

1 due volauh. melletc per terra la ciotola e la stuoia 
con la colla e potrete catturarli, hnprig1onandoh con 

sacco che avete ~ià nell'in\entario. L ntratt• odia Sa· 
Buddha. ubhu.ate i poteri mrnuli ricl'\11ti dall'An· 

mno per sollevare e prender<' la sl.1tua del Buddha: 
:mhtc di COr<Nl nel piazulc con l~ vasca dei pe$tl, ti• 

:e le corde (è il u'° d1 dirlo) con il coltello c. uti· 
::dole con 11 knzuolo. CO!trutrete un p.uacadule 

fil.da·:e "h~ <' I muro. grttat.-v1 nd \'\.loto. e . 

DONNA FATALE 
Açere cel o Donna SeAv" Fatale! Appeiu 

.;:::;:lll cW pemtenmno, parlate ~on il Sl'Condino m· 

...c~=:natf\1 lungo la tancenztale <' prOSC!!Utle fin· 
raggiungete il l.ast Food Esaminate gli "<.2f. 
snack bu abbandonato, l' prmdete la mo-

• -
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IUCN~le1tNe, ll~NelllN"• IL 
tOe llHIMI: I:' HltJIM[ ""l lllTlt 
I'. teNe IL ll:~lll'.Tltllll 

PltllTICeL"ll[ Dl'.LL' 
IMl'l:ll"Te 1t1:. 

""L ffOftYO Ol!LL• 
lek.A ~A 8CMNAf". 
t R M.t tt1.-.u. •D•f 

stradale, quindi conlt· 
nuale lungo la strada ol· 
tre il carcere. e chiedete 
un passaggio alla mac 
duna verde utilizzando il 
cartello stradale. 
Una volta arrivali a 
T1oko. entrate ndl'Hot 
Sushi. e parlate con lo 
stnno indh 1duo e con 
Mu & Kos uttliznndo 
tutte le frasi po>sibìli 
t:sote cW locale, anda:e 
11t'l \1colo e, esaminando 
la pigna di rifiuti. trove· 
rete una boccetu d 1 co­
stoso profumo. Andate 
alla Residenza e leggtte 
11 car1cllo appeso alla 
porta Unlizza:t' ti citofo­
no e chiedete notizie ri· 
guardo al la»oro. 

Anchte ora nel Parco: riempite la boccelta di profu. 
mo con l'acqua deUa foal.1na. comprate due hot-dog 
senza mostarda dal venditore di pamm e portateli 
J!l Hot Su,h1 R1emp1te 1 due hol dog con la mostar· 
da tro\11U nd l..lst Food e regalateli alla coppia Max 
& Kos, che. In cambio. vi darà 50 Yen. 
Andate nella piazza. e chiedete alla geisha della Scuo· 
la d1 Th~. comprate quindi dal giornalaio un Lnplictto 
per la stazione di Klnza. e raggiungete questo quar· 
bl're via metropolitana. Parlate d1 nuovo con una get· 
~ha e chirdetl'le ti costo del cor<o. leggete poi il ma· 
mfesto appeso all'esterno dell'Arena e scambiate 
quattro chiacchiere con il muscoloso Dino. beo con· 
tento dt a1uun1. 
Tornak a T1oko. andate nei Grandi \1aiµzziru e po· 
trete cambtare la boccetta di profumo con 200 Yen; 
!Ornale dal g1omala10 e prendete la 0\1Sta •pom'• 
che v1 rJ\l'lcra l'allo~1110 del campione di Sumo 
Comprc.te un bighctto per Touil'll raggiungete què· 
sto m.IO\'O quartiere e entratt' nel 'Horel E1emo Ripo­
~ Ch1t'det~ al port1ffl' d1 lao;ciare un mcssa~;:io al 
campione e, dopo a\erlo <entto. noterete che la case!· 
la corrisponde alla stanza n.127. E«rmmando poi la 
ptnna del portiere, <coprirete ti numero telefonico 

I 'l 'N'l'I 
dell'albergo. 
t:uhzzatc la penna con li telefono. chiamate l'Hotel 
e a"ernte 11 portiere che gli <tlnno ·gratu.ndo" 11 
motorino, 10 modo da a•cre via hbera: utthzute 
l'ascensore e bussate aUa por1a m fondo. 
Incontrerete cosi 11 gnnde campione. 
Tomatr qumd1 a Kinu. pamndo per T10ko do'e 
Omo ii con~d 1 50.000 Yen 111111 nell'incontro 
d1 Sumo. bcn\icl~ e frequentale 11 corso dando i 
50 ooo Yen alla Gcuha, torn•te poi alla Res1denu 
(Tiolo) e, parlando al citofono d11e d1 a•ere conqw· 
stato il diploma 
Entrate nella Residenza e, parla.ndo con il <q:reta· 
no, ncr,rrrte le ch1a•1 della casa AndJtc nel Salone 
e bu"atc.- Jlfa p<>rt.1 della camera dell'Imperatore, 
con cui potrete scambiare quatlro chiacchiere; 
aprendo l'armadio tro><rtte la ca!•aforte. 
Tornate all'mgrt'!!so e pJrlale di nuo'o con il segre­
tano; uscite, ra1tg1un1tctc d Mu'co e <Jhte al secon· 
do piano Tagliate con ti 'eghetto la mano della sl.1· 
tua che raffigura l'Imperatore, quindi tornate alla 
Rcs1dcn.u, aprile la ~assaforte con questa mano e 
prendete l'autO!lrafo. leggetrlo, 1om;ite all'mgresso 
e parlate per la tcria \olw con 11 Srg« tano. 
Rnornate al Grandi \1a11az<1.m1 e lcgguc 1·u1segna 
lurnmo<a; ~t· non ~ quella del Salone d1 Bellezza 
luck> Look. doHrtl' entrare nei Magaz7jm, uscire di 
nuovo e nleggere 1·im;~na; domte npetcre questo 
trucchtllo finch~ non k'g8Cte l'm(egna del Salone 
dì l!cllezuf 
Anda1e nel \icolo rd t'ntrale In ca~ d1 Dough, con 
cui dovrete scambiare quattro chiacchiere. Andate 
qumd1 dal giormla10, dO\~ dO\Tetf pr ... ndere rd esa­
minare li posttr. o\cqwstate un bid1ctto per Subu. 
entrate nel luclcy Look e parbl•. con fJl:aro, l'Esteb· 
su che VI trasfo:merà nelb d11-a che piace ali lm~ 
rotore, raffigurata nel ~ter apl"na preso 
Tornate alla Rt'S1denza d1 Tioko do, e. buss.ndo alla 
porta l'lrnpcutort n ch1f'dera d1 Clntare: torrute 
nell'ab1ta21one d1 Dough e prendl'te 11 CO Rom dal 
computer riposto nella dispens;i. Andate nei Grandi 
Ma1tazzm1, do'c potrete 'Cambiare quc.to CD Rom 
con d CD Audio d1 Susy Young. 
Ragg1unge1e Km1a, t'ntralt nella Torre TV e IIISerite 
11 CO nel K.lr~okc, 1n modo dJ imparare la canzone 
appre7.7Jta dall'Imperatore. 
Tornate nella Rtqldenza e cantJlc davanti alla porl.1 
dell'Imperatore che >1 conscgncr~ una lettera d1 rac· 
'omandaz1one. Appena esce l'Imperatore, apnte gli 
armadi prendete la bambola e la bombolella e usci 
te dalla camera. GcttakY'l dalla finestra, qumdi lor· 
nate a casa d1 DouBh e <camb1a'.e la letlera con la 
chiave A qut'Sto punto [>;i,u tornare nella Residen· 
2a, prender~ la Spada !Utana, use.re e. 

IL GRAN FINALE 
Apnte la poru della ca~safortt mserendo nei fon il 
Magnete, la Spada e 11 Buddha di Gtad.l· aHetc cosi 
concluso Il' a"<'fllUre dei s1mpaba prolagorusti di 
V1ppo" Sa/es Iriti 
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SOUNDMAN"' • 

Ecco l' effetto stereo che non vedevi 
l'oro di sentire. SoundMon 16 
trasformo il Ivo PC in uno workstation 
multimediale. Ti offre uno quolitò CD 
o 16 bit, un comp1onomento stereo o 
44.1 kHz, e le più evolute corolte· 
ristiche di uno schedo audio 
oll'o110nguordio. In più, è focilissimo 
do installare e include dei software 
eccezionali come l'MCS MusìcRock™, 
l' lcon Heor-lt™ Lite ed altri ancoro. 
Gli oppossionoti di giochi 
avranno invece divertimento 
assicurato con SoundMon Gomes 
e potranno lonciors1 nefl· universo 
dei giochi per Sound Bloster, SB Pro 
e Adlib con un brillante effetto stereo 
o 6 wolt per cono le. li Mio con uno 
compotibilitò assicurato per entrambe 
le schede e qualità ed assistenza 
garantite dal nome Logitech. Non 
aspettare: le SoundMon sono giò 
pronte dal tuo rivenditore 

• • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • . 

LOGITECH ITAUA 
lei: 039 605 65 65 

Hodìne: 039 605 n IO 
Fax: 039 60S 6S 7S 

lOOITTCli SA 
Sedt&.opeo 

lii: ...1111 169'65& 
ftx ..Il ?1 167'711 

te~ 
At~" 
lOGiTfGH 

Amiga • • 
I 

A 1200 L.699.000 
A4000/030-HD120 L.2.399.000 
A4000/040-HD120 L.3.849.000 

AMIGA CD32 L.669.000 
2 QAME8 + 1 CONTROL PAD INCLUSI 

GARANZIA COl\tMODORE rr .AUAN A • IV A COMPRESA 
MBX 1200 +Cl.OCl<+ll2133MHz L.565.000 
MBX 1230 ACCELERATRICE 40 MHz L. 749.000 
HD 60 MB x A1200 L .425.000 
VIDEON IV GOLD L.339.000 
MICROGEN PLUS L.289.000 

SIMM • COPROCESSORI x MBX E A4000/030 

• COLLAUDIA.l\l:lO 
OGNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA 

SPEDIZIONI ACCURATISSIME 
IMBAI.IJ ROBCJS'n - CORRIERE F.SPRESSO ASSICURATO 

~-i'~J~Jdll~ ~~~~ 
Db·Llne srl V.le Rimembranze, 26/C 

21024 BIANDRONNO (VA) 
Tel.0332.819104 Fax.0332.767244 

VOXonFAX. 767360 BBS 767277-767329 

Corri nella giusta direzione 

Db Line -
''aiuta il tuo negozio a CRESCERE'' 

Questo spazio pubblicitario è a disposizione del Tuo negozio. 
Chiamaci per av ! ! f • •11 . • I t : • t • 
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Distruggere la macchina bellica del bieco generale Kilba-

ba non è per niente facile, nonostante i numerosi consi-

gli inclusi nel manuale della EJectronic Arts: tranquilliz­

zatevi, perché Giansandro Rosasco, Francesco Basso, 

Sandro Schenone e Emmanuele "LELEn Braccesi accor-

rono in vostro soccorso! 

' -

-

• --
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CONSIGLI GENERALI PER GLI EUCO I I ERISTI 
,., v ....... voi.. • """" - llNttl lnddentt INisU ...,.,. .,..ti MmPlld tonllgll: 

Conviene MgUlre ......... A_ l.O<Aw delle miMl~l - c..ute di antldpAme •lc:uM; per 
a.'llplo, se non~ le ltallonl rllllar....,... vi vi- onl1uto, vi n11 ... erec. arconclatl 
4AI muri rwNd In.., Ntter d'occhio. 

In ..-.i. vi canvieow utllm.. 11 -..., per I 10ldst.I. ~ tH ltydl• per I muzl 
tentibl e gli llellflre per le ....in.Ioni plO -icce. Tutu.vla, se ~•te I IO!datl ~ di !Mo 
clwaal o I "111111<. vi..,,,...._ utlllD.are I millUL 

Non r~lde le scatole di munillonl prima di - -1to tllttl en Hydr• • gli Hellfft: non so­
no cumutabltl. qufttl pie •"9Jt• I rnt.111 rlmllstl 

se volete r1opormi.,. .., po• di .....,izloftl • disponete di ....._ e.tour--. potrete ...... 1rv1 
'ci.I nwul .....,kl per distruggete le coe1NllO<ll len'ffltl - le _ .. I eletltldw' INsto •ttlrore I 
proWttlfi -i p.-.clo •vMtl • una delle pGlltuiO<ll dlfwooiw che -I-• proteggo­
no queste lnstallatlofti • compiere "" - glnl lntomo .. 1. co.trvzlorw, In - u utllizurl.t 
- scudo fincM non esplodo. 
l'rlmt di roccogl;... ~ prigionieri o ....,ti. do-• ellml...,. tvttl I ,,.. .. 1 Mmkl nel f*'"l-
1l pero:M •~I colpi de9fl -rwrl diretti contro l'A.,.ct.e potrebbeto dltt......,.1 vo.trl 
•-I -.ilnl. 

QuM>do dovrete catturare gfl llffkl.tll .....,lcl rlconhrtevl che - l'omino -lto di '°''°· ,,_.. 
Ife gli altri sono semplld IO!dlltl • 

Il mlgllor Copilota 6 MnZ'•ltro Snlll<.i.it. (non per nl- •dor• I vldeoglocftll) 



LE PRIME IRE 
SPEDIZIONI 

Il __ ...... , ...... -· ... ,._ ... sottoll­
ww. dà una w per COMlu•1re le prime tre 
s111d .. klftl chi. •trlilll. ewlteNIM di 1111...,. Ml­
,...,011necltl.1n _.......,••Il• t1i11 wume 
p111'1mo 11.,1l1nt .eo pochi •na•L 

AIR SUPERIORITY _('._.... ........ ,_ •. ...., ........ 
lo Il trova Il cen llo della m1ppA. Mll'edlflclo ari· 
olo aH•lncroclo delle M we•: lnollle, Mlt'edltl· 
clo vlcl"° all' ultimo Incrocio a ovest. trowrete 
.... vit..ldtL 

SCUD BUSTER 
Andle ....•••• t ... •=•ttw ........... 
*"-lfl d91 INn•le. M - _...,..ti -
Ntto un edificio vklllO ell'Hl'fftNli10 e noni, 
IMf•tr• Ml'•1Dlo • nor~ alt troMlwte. vicino • 
"",,, ~"" OCIJ- copllotli l'OW .... 
11lvfto. wà dllpOllllllle • pwtlre •Ila mi.1-
-ive. 

EMBASSY CITY 

,,.... • tMlto; ....... , ....... ,., •• ,,.E, .... 
lo ..... lllll•iolvo ,.scM M Mlii IO M - elf. 
<oltero ....,.._ ... u1 .. - .. llllMtllw In 
ptlwcw,....... riduCllMo a. pDrrltllltà cl"'•• co 
• eoll .-tiro pclltl .... volle. llluw ..... t poi ... 
........... TUTTI I-'!-" (oan-.. 
ve 1111re colplto • alw Ml llr*.t prlMa di 
--U .........,.io •I M pllott IHlll,. ..... 
do-. ........... I dlpl1111Mk~ Mi1h llaet -
.,.ito cM ti mJHe ........ ell'M•Mmta <­
ialclatt ...... 1 .. 1•1111. .1: ...... 11 ..... -
Cllllo e - I li' I, ... fino Il tr1•ra:lo .... 
11111Ire1 P•* w~a•• '*' ... lcM tafflca • mitra."'°"*" ........ , .... .... 
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LA SFIDA FINALE 
L'llltlma lp1dlzlone "°". •wttLI dal --11. quindi -1 un reportllge ~-to di CON ftre. -
Mlvtrll le pelle. Dalle _....., vedi et• che ci ._ un 11CCO di Am- Crete vicino alla stnda 1 nonHlt • cere• 
te di non ... u fino elt'-• mlnlone. 

MISSIONE 1 
o 

l'riMe di tlitlo dirigetevi ....., oftot coottnlando le du. 
,. dtl i.to IMemo (d<M quello che guanla ....., 11 deref· 
to. "°"quello_.....,, Tro .. r.ie le ocale di un_., 

-wo con uno del - I c"1 vi fe 11poo di-.. ••. llauoal_.., con t. se1iett.I • ve*•et sahM fwrf 
.....,. ... .itrt eo11-da. -•••...,.urti Al-"'• • I poal petroltferi {il punto jlN(ilO •...,..o con 
..,. .... , JC bianca) e .......... tuttl 91 ZSU ~li). Vl -lofte ...-........... o - id e poi li· 
terrere, visto dle an-do rQ- "" rlfoml- di armi. Vla "° 1 """ .. 1i1os -· il - verri· 
celio 

MISSIONE 2 
Dovete cliltFU1e•re I tWI elle - Inquinando Il _,., 
VI comr1- attaccarti In seci- •H'alto - Il "-· 
.......,c1o 11 c0111, vitto elle vlcl"° alt'ultl"'° <'• un Am­

"'° Cfltt (-. dlstnlge.teiot). l'er di........,. I tubi dovoelll pollrlonarvf alle giusta distan .. (utllluate la ml· 
1r.,1i.trta per ..... dove fini- I colpi) • poi lwi.re un lly<h. 

MISSIONE 3 
on dowete I......,...._ 1s ~; sut ,, can .. 111 
da Mrio..,_ A~ perdW 11 per<lilOO .. .-voi a tll­
mlnwne plU di - ..,_ rkomlndare tlitlo di.....,. I 

bunter ._difesi da ..n IMorTetl: ..,-•.,-ti~ ..,_te elimlne,. la proteli- COlp11e Il 
-er •Klno alle ocalrtta rolo...,. - .._,.tutti I nemici clr<Oltantl (altrimenti q.-.1 111tlmt . ...... ,.. 
do di colp!M. potr....,o colpire fil .,.,...Q, Se. lnt.ttl, -doer.te di colpore altri punti. .,...,,..et• soltanto 
armi (potrete trovare Il punto 9lulto .,..,anc1o con la mma,1111rk1 • qllOMo Mntite n _,. _..Hlco •P1' 
rllt"" palo di ltellftn e H 1loco • fano). 

MISSIONE 4 
-man lwo cOlll'Ulto l'etomlclt Dovrete cercare I c•rl 
della 1pea.at .. • che glromot.no nell'area wlMna di ._ 
stra. C. ne._ ci,.... che truporfMlo peal delle bom­

ba •altri che - pioni di .,.,...1. ~di ...,. Il retro di un umlon priMe di _,ore 11 vedete Il 
mitslt- - - lrldlt1lo. 11 Invece ~lii t. __. letclatelo tt.n. A -lto, dtt""9ltfldo I 
piao11 edifld ..a.•~ 110 .. ..a.,. •tte utnl 

MISSIONE 5 
Ora doOfete fwe e peal i. Clftlrale ......-. •catturare 
lo ldenli.to di ,,...,_, Diltrutpte .-ambe le s1Nio­

nt raclar, """ 1 wd dtlla centrale • l'altra a nord H t (JIO' 
trete finn le mml-.....,...,.. dlltrugeert~ Me vi olbo•eret• eddoao le oròl utetate 'di ellcottert di 
MeslmM) Quindi ......... I - le l1allone e lfnltla1e I mlullt delll twenari per~ lllN -· 
starsi In modo di _. 11 -1trale tr• voi e 11 lendamlssllt e aspettare. Dovrete distnJelere anche lt torri d i 
raffredd-Mo e-... lo ld-'8to dtl lllooratorto cllsuccllo. 

MISSIONE 6 

MISSIONE 7 

MISSIONE 8 

Attaccete le -strele ei.ttrlca. Dbtruggetel1 con 11 sollto 
llstema del mlMHI nemici • · per_,,._ li punt191io, 
tir- glU MClw I piloni dtll'alb '-Ione 

Dio ..... vl - Il ptltl'IO 1, prima Il ettaccerio. dlltrug­
gele I nemld che lo dtfl<od- Atlen'-IUlla aoor e._ 
stra In modo di ,., 1e1ndere il - copllotA. 

O.. fetenlonlt llaMO atturato U vootro --*>I DWl11 
te1'I - Il bomliordlere, flt. rlfomlrMo oto di wrnl • al· 
le«lte I cani che glr-olorio IMorno •Il'- (occhio• 

non colpire U - m1tr9t111ete); """del cani te wd e l'altro un po' pl(I ~ •eno nord. Quindi sperate 
al llombanll1N (t. flllOliere si ....,....I e potl•te recuperare Il co!lllota. Noft oppena l't1NO lnllla a muover· 
si. colpitelo con tll1tO -11o che-· Cllllnl IPOfdli illdull ~ finite g ll ltellflN. re«otllfte ""Ammo 

Cri!• • cont-. -...terio..• •~•et• finito! 
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SCONTI P 
IMPORT/EXPORT/ OISTRIBUTION 

ERFORMANCE BY G.P. 
VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO) 
TEL. 02 I 6128240 - 02 I 66016401 FAX 02 I 66012023 ~~_, 

PER I RIVENDITORI 
CASH & CARRY 

. 

IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO ! 
§.erw~ZLa® t

1Nr:.>wa·rA ~a _f/H ~fl ~ WOOJ~1~l 
Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. 

è • ti ~- MEGA DRIVE 

a: 
Gcrls 
Gclden Axe n 

POW11Ahle11 
PJruOf PriI 
tSl 48Mcl 
"'50f'­
tood tu:li " 
lolqi 1knlel 
RDID lo Tht le!oJe 
Rmrt 

The foery fole 
Tllandei fcrce IV 

8osk~I 
&bsy 

6o&I righter 
GiodaJsW 
Wi1-
Gmdimi f9l 
Guuibu X 
Heos.ài 
llo<~ly ~ ·93 
~m.6 
HomeMllll 
llollle Alone u 
Hoot. 

-
e 
i; 
e 
i ·-z 
-

~r... ... 
MIO lllslll 
AoleiiStm 
Aalk':Qoll 
A.'Bed Beasi 
AmbiD OI Com 
Am!rKO Gblìt;lof 
AtlAM 
As!OM Suji 

Bohomo Senty 
Bme Koockle 
IWimon 
IWtmOll Reh.rn 
Cen"'lln 
Chi1 (h k. 8oy5 
CoolSp)t 
ùacl~ 
(11!8 

~ 
Dinis n 
DoMin 40811 
~ Robons Ol1 BosUitxil 
Orloblln 
llomtl Ou<t 
Doble 01Ug011 lii 
Ooroomon 
Oreom leom U!o 
E· Swot 
EA ke Hockey 
IA Pmoollloll 
EA Pll>lb•e, 
EG lisUy Wood 
EuD ll!e Oolplm 
b ·lc:uu 
f1 UIUS 
f22ln11Keplof 
f1111a!G 
fcr11osy' Sllll 111 
fo10I fury 
fotd Rev.11lQ 
Fight Ma11ei 
F11t Mllslllng 
fkxhlxxl: 
G-\oc 
Galt Gtound 
Gha"5&~ 

Gi:ldea Axe Il 
&DllDI • I 
lim!Sba 
lbd~ 
H«lrt HOIO 
Heovy lilll 
IWm 
Hocl!y~Toky 
Holy Field' s lool llool 
ttol,fickl's Box1ng 
Hunl81 Yoto 
llove MKkey /fQlle 
lndaio Jones 
lshido 
Jewel .11.asttr 
Jl Soccei 
lcil Moellnl foadd 
Joe Mnllll 11 
lohl ..,.., f OOl!d 92 
latàm YS mid NBA n 
lotibl VS lliid 
IWU legerrJ 
Jurnsk Park 
Kogeky 
~Kk 8ol<Ulg 
K.i Chomeleon 
l'irJ,J OI !be Nanslir 
~Salmons 
li.rlgJ Vapor Trcl 
lt)'l!05 
UtXA11Ci~ 
lDlus , .. Odea,ie 

MligKrA Imi 
~Sq 
Megu,. 
/klc fungs 
Mey & lloadd Wo!M Of 
Ulusioo 
MKkey Mocl: 
MoOOrinod Ai Box1og 
llooo$1111 Wocld .11 
N11110 8ulOl 
~fiati 
007 Jomesbl 
PGA T cu 6of B 
fheias 

Saiil 5"'1ld 
SOllgollllN 
SdVom 
Shln1119 lbkness 
Son1c 2 
Scxx• Borrle lionr.ilo 
~2 
~ 
S!t<'" lJVd 
S <-.:;e I 
StrHI flPttr Il 

"' 
ScQe: liO 
~~61'11 .Sllilob 
~Tludel 8 
Sword ol Sotbi 
Toikel !i 
lllllUlO 
laz Mril 

--Pr&Widn;j 
rlllY Tu AllV 
lulJo();u 
VClls 
Wcn W'JI Wodd 
Vi'iip tlllll 
Ylcnler8oy3 
l'lodd Cup So<Dlr 
X·Man 

SUPER 
FAMICON 

SUPER 
NINTENDO 

Aoollor ""6sa1 
Alldl:ms fmd, 
AMaUellird 
~Slllliel 

Al A'mlgel"'"' 
Al• VS l'redomr 
~TelYllS 
BoleboQ Simub!Oll l 000 
Botl1e S«cei 
81lt lambee(s Combat 

8.Gi 
Clè*~bbcll 
Wmllkiçu 
c..., lllAla!ll 
~IV 
Ci111U:il!M 
Coma Sprl1\ 
Ca1.1.,_ lhe Video 
Cool Wocld 
Cross AlnerKo 
Cybol K1ngh1 
lìfDlll 
Dino Wars 
llmolcu Wot1 
OMe 0.-cgJll 
hi.m .sqe, 
FOldh1y 
f. l 6icr> Pih I 
fl CIOll l.imiled 
flld Fril!y 
FOll Fiji! 
F1e ~Wre111.!ig 
formollOn Socrer 
r.onm tJop 93 
lihools & GllO!I 
&id 

CONSOLLE 

Hypcr Ve11ion 
JC111es l'1nl 
Joe & Boli!lg 
Joe & I/oc 
loliit Madden Foolbol 
K.119 Of Monslal 
lD5I fçfllll , .,., 
legetld Of Zelda 
l.&wl•çs 
ll!tèWllllJlll 
11.ar,;è Altlnll 
llr:rgr. 5'*' 
NcJWJ IO! 
bPònr 
Mooo Wodd 
MKley MogKal Ad'.'el!IU!e 
Monkey AMnlU!e 
NBA&ICha ... 

Mail OIM :tilNESIS USA) . I JOYPAD I SIJPER fAN.X:0.11 ()A/}+ 1 JOY"" 
• ALW!NIA!Olf • SWI L 245.000 ,. + NJNillT~TOI! • I lilXO L 490.000 
N!lil orr:t !'AL + I IJYPAD CAVO SWll'U Slll'Et fAMx:OM L 40.000 
+A!U:E~TATClf + C.Ai'O 1V L 255 000 COllVlRIDOif PAl ffl 
Nllil UZ'V! PAL + I 1JYPAD1 MJMlllTAIOtE ! Slll'El FAMKOM L 68 000 
+l0'01V+SD.\K L 279000 ! -·---·-- ..... ---·· .. ·--··-
SIJl'H ~ ~7!NOO llJSA} t 1 IJYPAD i GAME GW IJAI'; • I &OCO 
t AUMENT~TCRE L 259 000 Ì TV IU~[R afuvrsotf l'fR 

SUl'U NINTl~DO (tl5AJ t 1 JOYPAD . i GMIE GCARJ 
' I AIW.{llTATORE I S. Af.ARIO L 259.000 i .................................... . 

CAVO SWT Pft SUPfR NINTfNDO L 40.000 ! GM\f BOY 1 CUFf/l i PllE 
COliVUllTOtE PAL . '""BOY CU"lf /'flE 
PfR SUl'fl ~ ~TfllOO L 68.000 : ':Ì GJO(O 

1 
rr 

1 

................... -.................... : 
SUl'fR FANJCOM (JAPJ + l JOYl'AD 
• AIU'.[llTATOlf L 399.000 • SEGA MEGA COI 

L 269.000 

L 215.000 

L 139.000 

L 155000 

L 650.000 
: 

POSIA UN FAANC080LLO DA L 750 RICEVERAI Il NOSTRO 

RIPARAZl(>NI COMPUTER 
C0~\.\10DORE·A.~IGA PC-CO:\SOLE GA,\1ES 

PAGAMENTI RATEALI DA E . . 10.000 MENSILI 

RI CEZIONI ORDINI 
ORE SU 24 g 02 / 6128240 J 

.--SNK-..... 

('") 
o 
:o 
m 
C") 
:o 
> .,, 
>< 
-

-r--"tJ 
cn 
cn -z 
o 
r­
)> -

o --4 -N 
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PUBBUCITÀ 

\W II IL L 1 A l~ ~ @ ~ Commodor• Polnt · Vld•ogam•s · S•ga . 
#Intendo · Rccessorl \C <D ffI :p 1JJ 'Ir :E ]i 

<C :E N 1.f' ~ l.R 
~ Slst•ml MS DOS · Stampanti - Rcc•ssorl 
~ Rsslstenzo Tecnico Computer · TV· Vld•o 

COMMODORE HOME COMPUTE_R _ _,j L_v _iÒEOGIOCHI ·SEGA · NINTENDO-l 

t'/ NOVITA' DEL MESE~ 

+I CD Wtt...ooa 
luovo Commodore 64 • Regìstratore · 
' Joystlck • Copritastiera · Giochi L "'1.000 
lisk Onve 1541 Il x C 64 L 199.000 
tonuor Cotorl S1ereo per Amlga e 

; 64 10845 Commodore L 198.000 
avo'"' per Computer Telemali\ L 149.000 
miga 600 1 MB • 1 O giochi -
·ap Mouse • 2 Joystick • Copritastiera L 499.000 
miga 600 1 MB · Monitor Colori Stereo 
TV COI()( . 2 Joystick 1 o Giochi t. 899.000 

mlga 1200 Motoroia 68020 14 Mhz 
Mb RAM • 2 Joystick - 1 O Giochi L 799.000 

ilga 600 
iiga 1200 

• OFFEATISSIMA • 

1lga 4000 68030 4 Mb Ram 
) . 120 Mb 

L 459.000 
L 759.000 

L 2.750.000 
. . - - - · - . ... 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• Sega Masler Sistem Il Plus + GIOCO e Pistola 
L 179.900 

• Sega Mega Drive + Sonic + 2 Joyst1c~ 
L 179.900 

• Sega Game Gear +Gioco L 195.000 
• Super Nintendo 16 Bìt + Gioco 

• Super Mano World • L :190.000 
• Casse1ta Super Scope con 6 Giochi + 

Bazooka L 169.000 
• Nintendo + Gioco Super Mano L 199.000 
• Game Boy + Gioco L 119.900 

,.--- -~-------·----

[__SISTEMI MS _:E_OS C9!APATIBIL! _ ____ _J 

• Computer PC· AT 386 SX 33 Mhz - 1 Mb memoria 
Ram - 1 Dnve 3 1 /2 HD - Hard Disk 85 Mb · Sche • 
da Vìdeo SVGA 1024 X 768 1 Mb. Scheda Game+ 
Parallela e Dopp•a senale · Mouse · Ms Dos 6.0 
org•nale con manuale in italiano .. 
Monitor Colori SVGA Ph11ìps L 1 .690.000 

• Computer PC • AT 386 DX 40 Mhz 

SI IVA INCLUSA • 

Ram - 1 Drive 3 112 HD· Hard Disk 130 Mb- Scho 
da Video SVGA t 024 X 768 1 Mb • Scheda Game 

Parallela e Doppia seriale • Mouse • Ms Dos 6.0 
ong1nale con manuale In italiano + 

Monitor Colori SVGA Philips L l .:JOO.O<i 

• Computer PC· AT 486 DX 33 Mhz • Vesa Locai 
Bus - INTEL INSIOE - 4 Mb memoria Ram · 1 Dri­
ve 3 112 HD Hard DISk 130 Mb • Scheda Video 
SVGA 1024 X 768 1 Mb - Scheda Game + Paralle· 

la e Doppia seriale • Mouse - Ms Dos 6.0 originale 
con manuale in italiano + 

Monitor Colori SVGA Phìlips L I. 990.00 

• Computer PC · AT 486 DX 2 66 Mhz - Vesa Locai 
Bus . INTEL INSIDE - 4 Mb memoria Ram • 1 Ori· 
ve 3 112 HD • Hard Disk 130 Mb • Scheda Video 
SVGA 1024 X 768 1 Mb - Scheda Game + Paralle­
la e Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0 onglnale 
con manuale in italiano + 

Monitor Colori SVGA Phtl1ps L :J. 780.00 

-------.. - ·... l . . •• 
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... be funky 

Mentre Il Crlli!ore di Miiano • smoc misto a nebbia.e a ploUla, probabllmente 
acida • avvolce Il bus che ml porta In redulone, penso ancora una volta allo 
strano lepme che ml lep, che teca Kappa e Game Power, a tutti I lettori apar· 
si per la penlsola. Gente che non ho mal visto In faccia, ma che talvolta ml sem­
bradi conoscere da sempre. C'6 chi scrive una, due, tre volte, chi Invece "spara 
una bomba", e poi scompare per sempre. Cl sono lettere che maeart non vengo­
no pubbllcate, ma conservate In un cassetto e rilette di tanto In tanto (6 Il caso 
della mlulva di Marco Muracchloll, che saluto e rln&razlo). lettere scritte a m• 
no, su foCll di quaderno, maeart a protocollo. Stampate con una HP ' •er. A vol­
te su disco. Piene di correzioni. Immacolate. Brevi. Prollne. Ermetiche. Con no­
te. Post Scriptum. Compllmentl. Critiche. lnsultl. Anallsl. OsservazJonl che spes­
so "danno fastidio". Rlflesalonl ... Lettere. 
In un'epoca di BBK, di fax, modem, Il mezzo epistolare, quasi anacronistico per 
chi parta di .ita tecnologia applicata al vldeo&loco come se fosse la cosa phl 
naturale del mondo, resta Il modo forse più bello di comunicare. Un rituale che 
si rinnova con sovrumana puntualità tra "chi scrive" e "chi leUe". Tra &ente 
che ama I vldeoCfochl. Per una volta vorrei dlrlo lo, a voi. 
Ra&azzl, continuate cosi. 
Vostro, 

... M01 LA PllATlllA 
Canile mlazione d1 K. 
non è ma abitùdine ~re b gloria al prossimo tra· 

- posta. tdefono o fax, $000 una peNona rÌSl!tv.1· 

ta Mi lrOVO dunque in l~ro imbmzzo nel tent4tt 
DlCtlftuù in conblto con YOÌ dell4 ttd;iz1onc e con 
altrt leuori. Tunam 1111 sono cominto a S(:Jm'rvi 

•wndo la risposta di Matteo Binanti alla '.e~ in· 
Jtiliob!ta •Sclùo, ltaha•, app;arsa sul numero d1 St11em· 

di K. Compli~ti. 
(filllaln~it.dopo lantt "opùuoru di parte•, scpr.attut· 

dopo talSli •op1ruoms11 di parte". comunque e 
r.11111rr lleli a giustificate e spalleggim il •sìstem.t" 
ICIC>n pensate che •sisttma" sia una pu ola troppo 

JOSU, la llllmpa in ltilia troppo spt>sso si schì~a 
flCllllCal-•dalla ~ di chi può darle aiuti e mi· 

... P. ll&DO cp: lii ultimi partiti politJo. BJUppi llldu· 
tlriali. IOftwtie ...._ o nwnclitori di pq, fiiWmen-

claoo, qt•akvao diapmto a parlare chiaro, pubblì­
p11a11te, dalle mloane di una rivlsla a larga dìlfusio-
~ aome e CO(P*llf in fondo al peuo. pa· 

--~.ma 1ema mimmt Fmalmmtr. qualcu· 
ha t.i.llO da parte ripoalsia per cli1e fa A• 

Jllaunu \OUtlà 
~IO rru ha ~pinlO a sai~ In quata lettitta tOr· 

b nua. Vorm llmlare di •l*PK il mio pm-

.Maltco Bittanti 

5ltro rel;invamente ad altuni argomenta che. a giudì· 
care dalla frequenza con cui sono trattata in questa 
rubria. d~no appa$slonare molti ktlOri. 
Perdonatemi la p1oliss1~. ma credo che !ria necessa• 
na un'ulteriore brtv~ introdu21one. Ho 24 anni. Mi 
sono miciru.to al PC e ai videogtodii relativamente 
brd1 al momrnto dt scrhere la l.t!si cli la111tt. Cttdo 
d:e. come me. a siano molb altri. molh <tuder.ti che, 
al mommtO da cmninare l'Uni•-ersirl. si troVano d: 
fronte all'altemativa tr.i pagare circa 800.000 lire a 
una copìsrena pt>r farsi battere e ~lampare la tesi. ;if. 
frontando. tra l'altro ntardi, mon. i~ (solo mal· 
rum asi. benlnteso). oppure spendCR qualcosa m 
p1il e acqulSWe un comput.tr e UN stampante (ma· 
gan da $e<:onda mano) t da!s1 da fare, arrmcare per 
tentarè di capire corne funziona. 'sb roba. il piil delle 
voltto con l'aiuto di un arnico. Da pl\·clhno quale so­
no. e qw arnvmno al punto. smcer.unentt non ~ 
uo a capire la ,'3J.anga di nostalgiu. dì insoddisfatti, 
di incazz.iti. la mirea di lelwri che "non 5i riconosco· 
no prù" nel videogioco di oggi. dle patbno dei tempi 
del VIC 20 come di un'eu dell'oro dspetto agh 
squallidi 1empì modtml. Ma scheniamo, lo. preso 
dalla CUl10$llà, ho fano riesumare a un anuro il wc· 
d110 Commodore 64, ins1me ad un buon numero di 
giod11 risaknli al pmodo '8o-'8j. crtdo e devo dire 
che, pur trovandoli cllffettnti. akwli znoho belli. aliti 

• • • • • • • 
addirlltuta .-0. non H "°'° ~ meaflo né Pf8lllO ! 
dei giochi attuahnmte in ciltcllazloM. Seupikeaien· i 
tr Il trovo lim111t1 dalla pultibma su au erano nl· ! 
luppati. in qualche modo un po llrplli. prallabiJ. ! 
mmtt come lo Rmbrtrarmo I Yart """"""°"" o C~ ! 
malldie da qw a ditd anni. Pur non avendo l'inuto ! 
quel pmodo direnamente, quando- u o 13 anni : 
(e qui sa forse il motm> per cw noa ria<o a apur) ! 
non riesco assolutammtr a convmcmru che la &lit> ! 
sta, l'UJ\'tntm di chì •costruisu' 1111 111oco sia lllOl1l ! 
sull'albre della grafie.a, del sonoro, della mrta spetta. ! 
colarilà del prodo!to. Titoli come llrukrwor!d 2, 8IMl ! 
Cau, Strptnt Isk (si. mi piacciono 1 giochi della Ori· ! 
gin. e allan>j o come WM11ngs, l'apaJous. non 1111 ~ ! 
rutr a raccontare che siano solo "satllle vuote• gio- i 
dii superpompati. ma f('nu controuto innovativo. : 
Ma vi rendete co11to che con U~'.l so"o riusciti quasi ! 

• 
;i "costruirP un mondo"? Solido, couentt nella sua : 
fanbsia. senza grosse incongruenze. Vi sembra po- ! 
co? Se non è mnovulO!le q~.a vorm sapere quali ! 
sono le idee innov.111ve! Sit>te Sicuri di non esscn1 
~emplicemente stufati di giocare con un computer} 
Ci si stufa dì tmtc cose, ddl.t telmslone. dcl calcto, 
delle moto. dei mobili di casa, pcr11no dtlll ragazza. 
m.1 io non bo mai sentito dìre che~ r3j!azze noo so-

• no innovitive, c:M q11tllo che facC'Vano 10 anru fa lo : 
• fanno anche oggi t che dunqut• hanno sme.;so di : 
• uppr~ent4tt un O@llctlo di intttessel Non pensati.' : 
• d1 a~r bisogno d1 altri interessi? ~te non 5'.o p.ir· : 

bndo d1 età. del rl'Sto. io, am i m:ei 24 anni d1 etì ; 
• (m1 ntrngo una persona "normale", e ho parecchi : 
• amici appassionali quan!o lo sono io), crtdo dì dimo· : 

strare che il mercato videoludico possa offrire prodot · ; 
ti a quasi tutti, bnto al bambino quanto all'adulto ; 

• Sto ~rlando dì una soru d1 •usura·. uno strano : 
• meccanismo SC'COndo Il quale alcune c:ose rtco11enh, : 
• quotidiane. a volte v.-ngono a noia. scnz:i the la colpa : 
• ~la né dr chi Subisct quest'usura. nr dt CIÒ che per : 

noi perde m~esst. Vorrt>i in\1tare 1 su&!etlì nosW· ! 
• gicl. u1anab, KC a meditare su questo, pensare ur. : 

po' a quante ore lwnno p.a~toda1;nti a un monitor. ! 
e ricJnsidera.re lt loro opinioni sull'oc!Jrrna produ ! 
zrone di •ofiware ludltO. Altro :irgomento su cui pcn• : 
so v;ilga la pena di so1Tcmws1 è la piratena Informa· ! 
tQ. Anc:M qui vorrtl f.lrlo senza polem!ct-.e. ma an· ! 

• che senza ipocrisia, dicendo le cose come stanno, o, : 
almeno, come 10 le ~edo. cercando da v.1lutare la qut- ! 
slione non solo d.il punto di vì<IJ dtl d.1ssico pro o ! 

• conrro (a questo nguardo è clnaro che in linea d1 : 
• pnnapio. non si può c:M esstre contrari a questo fc- : 
• nomC'llo). Un primo dato di f:at:o è cht I prognmmi : 
• (ll(ln solo i giochrJ in Italia costano molto. probabìl· : 
• meni~ troppo. Anche quest'estate sono stato in va· : 

canza all'estero. girando sette pusi con U mio fido E 
biglidto dell'lnler Jbil e ho quindi avuto I'~ E 
di bazziare alcuru negozi di softwm. da Loodra a ! 
Vienna (bclliss1ma attà, crtdetm!i) ad Amsttrdam. • M 
Com'~ che dappertutto I prognmnu eottano meno O 
Che in lulia? tra l'altro COS1ano meno sia in semo as­
iolu10 che in rappono al mldito medio dei cimdiru • 
cleì vari paesi da me YISitati e tulio ci6 nonostante il : • 

• fatto che la oOSIJI ~la Lin abbia fatto Wl 
bel capi10mbolo mio 111-o. 
Altro dato di fano: m Italia tutti o quasi 1 posses-



• • • • • • • • • • : • • • • • • • • • : ... , 
• : a.. vita • pi•• 41 .. tw: ......... • • ,,.... 11w .. d1l1 it1,a1ta - t ••v111. Al•• 
: ml clll1do wh'lo p1111lal In ..., lt11no tfldGUo FAI I o OOll ACCINlllUI; .......... 
• i olle I t1'8duttorl lbbllllO ooaMo "f811o" oon "f8IO" (onero llOClndete ... fllooo) •I 
: puo • fllttu. Oppln p1roM w Mlltll dello• 81 OClftlPllW (er, .. dl\wt1R11M1 
t llettt1Rlao, Pflll, N•llF), d1llallt8 2/4 PliO'W alloGftl 111 OCl•Dll, • l?dl _.fl. 
i Nta 11nml1 Il OC*IPI Pflpdo cl •••lte ... 11111111w. llGll, farle t ... ._ pç Dl:ldlt 
! clllbo OOf1711eMO'I I poi .... 11110 •.:ta .. 19GIMIM cl .... IU K'I • - 1111 ....... 
! a dlN olw Il mel'Ollto Il llt8 lfl9laf•do Mtto I oolpl del PC, p1raM no1t oe ne frrl' 
: fllOPdo niente ... Certo, o'I l9llta clte oredl ctw lloo11e Ila lhlpldo: ....., ftCMI u • : cpJr1llo citi Il pente. Il IDO eelllln mocn • mir lflo. da q1rltil p1rtl, ... 1111111 • : mano clii c1plrce tutte •r•le 1plr11P'ootl IUll'h&:d ... d1ll1 ... 00111111; • ...... 
i 8'Nll o Sw:llita SocGel? t nt_, M• (I). come? Non c'•ba Rleata? App1nta. t 
• • IMlflo Il CIM, Il CDTV, Il CD-ROM o Il CD IN? Alll 11 mino citi ol c1pl1ce qu1tooec 
! lo alzo anche le dita dli piedi. 
i Abll11eo Il plraterl8. Dnt. val. Teoppo CICllnOClo etepondo lo. Coln't Il nuava Nllrlol 
: del1 poeta, Il olll1dl l'H1M1 (ne a111'11, lllllmi) con H ~ltlck (I m1lw11l1) al,. • 
: ato del OllWHO: DIUOY8 o llvllta CCIII Petiene (P m1lulcol8)?!? Non eernllra """° lllR: • 
: D· Per me le et&M eoao illlle •le p1&'ne lii pltl sono solo pe&L• da l1gM'8. • : lntere111Pnt1 le Vicendi di ohi IMI•• dli YIC 20 Il C84 e poi .i Aenlp, poi Il PC 388, 
• : poi el 486, poi Il Pentium (11111 I ldno'I) e poi 811'oeped1le. Non OI nl potrelllle h-
: predi meno. Per coridud1re: Il Polt8 I da 11mpre une :nln11tr8 ltlolldllt8. C... 
! llllno &li lnCMdl•lll, 11111 llOlt I llPG ... Votllll'IO dlii YOCI e aon del r1pl11111ll. I ...... 
: Yl:n1nto (?) CJ1;1rpunk fa ICblfo • I racconti anconi di pltl, Il CD? NDft ,... lo pa110 
: p1111iettere, • TIMI 7th Guen I una bolahl puz11ca. Ml clllllftO CltaNlla Pietro, alllto • 
: 1 NIPGfl (ma ne farei vollntlerl a mino), ho la petente 1 la ncaau e l10 •oobndo • 
: la slCNfll di eotto ctw pr•dl • cllol I meetto. • • • ivot.•ra•. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • : 

•= • 

• 

informa!Jco eh~ $i rivolge ad utenti 'ricchi", p«'ISonr 
che con il computa' ci devono lavoiare: la situ3zionc 
pmso su a!1COl'll più pmxcu113nte §e nfmia al srt· 
tore videogioco. Quanti adolcscenu potrebbl-ro per· 
mettersi un pcrson3l •pn giocare·. se iossr ro '°" 
stretti a spcndrre cento o du~entomila lire •I mese 
per procurarsi dcl software> 
Voi potreste r!batttre che il merato d& consol~ sia 
attnrernndo un buon mo~to anche in assenza 
di giochi p1r.1t.11ì. ~ vc:ro. ma ~ altrerwito \"e?O che 
comprare un buon PC costa circa dieci volte 11 prci· 
zo di u~ buom console. 
In conclus one. pmso che il 111t1 c:ato dei PC come 
quello delle mxchine Commodort come quello dei 
Mac. d1pcn~ In misura non lr.1!1Cutabile dall'csi· 
stenza d1 una forma estesa di plr.a~a informatica: 
ritengo pure cht per questo motivo il d>mmtrtio il· 
lqple di p~ sia destinato 1 continuare anco­
ra a lungo, con buona pace di chi, come toi. SI ba?tt • 
da tanpo e giustamente per una torti di "moralizza· 
llÌOllC' di questo setl!Ole . 
A questo ripardo •dato ano a 'Ci. come ad altrr ri· 
fllle del seaore. di aer po15111111..m una battaclia 
?alllD 8"ll7a .... ,.. ialba. SII qlllllll ietUJ pen­
- che po1re11e cootlR la un lllll!IU1D coaipltla­
tl'lalll! "rlpulilo'? Mcìl4i q\lllll. helt OD, fQfle 

- md) sw-............. di --··--···••«••..,.•-.. 5'1WieCGll l'acllt ...... i , 

1iO (nfll'ogett1'•a impouibilnà di nnunoare com­
~ aUa pirataia) .i sctSliere i prodotti Dli· 

afiOri. a pttmiarli. in poche parole a •comperare· 1 

p,dai che ~ Yal&ono. a cui trngono \-=· 
mener. in moclqda incenlìvatt il laYOrO d1 chi o per· 
mette di godere del l!Oltn> hobby . 

l'IJok>, 196g 
Ho ilot /l«O da llflÌl'"ft(t Il Ull4 Strie di ~"lORI 
al$l 8'ldr, 1114 l>OITtl dirt Li PftUI sulla temmK4 ro$11Znll 

Ìll llllte le ~ÌOIU dd Ullor?: la pirlJtala. I.a ,. 

aill'llla '" 1•isort l'an11a S<'tll"lO (pr«WlllQlle 1/ 29 di· 
t:einbre dà '92J ha ptrm4\o 11 uno Cuard1u di Fir11J11z11 

prima p«Q plil dit im~nll di .frò>ll~ " a.si w~'Ol:a 
da- o 1nttr.sifiaire <Olllrolli o tn/1, m1111no111 
/rm '111 Un1wrnulJ e ntg~zian11. Alll.-m :se multati tJt • 
çìrivi rion umo 1111coro stali Otttnull nella 101111 (Onlr~ la 
pircittria, lt acque si ™""o m14ovrruio: è giA qual.:osa. 
Tu11av10 I 'l:iJlio resto il patst In a1i la à;•plim:iont 
llÒllSlllll 41 COpll SllptTll lll!Ulmtl!U qut!L: J1 M/1 g!1 al· 
In patn oc.ultntalr. la Microsefi, d11r41n:e 1'111111~11/e 

riunione per duc111m prvfim t fJllurali, ha parlalo dtl 
"Cli$~ Italia•, confermando e he la usi secondo nu gli 
1talian1 sono l•ll "popok 111 pira1i", non I una ma/1· 
gntul, IDIO $lll'tOIJPO, tnQ, 111171..'PIO per lo maggior po!U 
dd ••n.16 lns:t l'Cl!J. Ma nspdW al 1991. lo si111a:rio­
nt t ltfgrnmntt miglion11a 111 1111111 Europ• . sebbtnt il 
to:al< dr/ man,uto farti1rt111• .'!•biro dai lrgitci1111 p101/11I· 
Imi di softwart ammo11i. an,oro a .f.6 milìard1 di d~a · 

n. stronilo il BSA. {811Slnnt$ SC?;'!wclrt AlliallCt} u~·or· 
ganw.~IOlll che t:itda i d111111 dt.?t ~wr house. St 

"'11991 la pir~ttria Jd softw1m raggih11gr11111lf1pri:ssic>-

11anii q1wtt dr/ 7'j%. nel 1992 111 quota e sets~ 11 66%. 
Mori1>oz1c11i? Conlr"'1i rnaltv piil sevcn rispclUJ ol ?•li· 
s;iw. Pirattr111 su ccmclt? C'l, c'i, ma pomdossalmtn:c 
llOn l e& pori..!ll di lllUÌ, t ir.11ridi lllOlui ormtn1ta: 

•nllltrt Slga e Nintmdo pia h1ano molto duro: ha~no 
certo mollo pi1l potere di ""u softwa" l1011se co111c 
Gt'f"11ìn o Rt11q;mit, per fiJrt 1m O<'IHpW. 
Cli intmm ctOtWmu:i 111 gioai scr.o 11!1ÌS$1m1. Pìr111t1111 

digiuile? Non c'l ancoro m11 ci sarà sic~r:imtnu. n 
CD·r (corttpact disc M$C11vibilt} t già una rral!à, t lo l 
già da quakhr l<'mpo. Sul mcn1110 ci 50nll pii <:D n· 
itnvìbil1, tome il Pliilips °"' 512, the eOlla arai s imla 
dolJllri (trulìd milioni di Urt, lflll i pra.:1 seno ikstinall 
11 und.:rr dnlltiaimen:e nei pross:rm onn1J E non wr· 
pmide I '1Jffermaziot<t di l }"1111 E. H!.'ll!sot, una ddlt I)'­
'°"" dtlla grande •N• arntric11na, la Nrnllndo~ ' / gil). 

chi su CD $0110 più facili da ropuart du qutl11 sullt car­
hlCU TltliMlll potaizul.:6 d1 manona StgPtijiaino co-.. 
sii d1 SllÌl"l'flO MO/IO p1u 11111 "'" lllldie rnch1 rrwlto 
-.ori per il produt:crr 
QJltsto i anche uno àei mo11vi per. uì Ui Nin1D1do nort 
~1z:tnl a!run lcllort CD· ROM per SNES. 
D 11tO-M10 Jnlol'f CD·ROM sta l'i-4o ""° Mlwppo 
~ contrllSUIO e Sl la pitllkril1 ~ diJJiwt· 
dmi C<lSl prtSIO. prorhbe ~ NOll WUI ltdlo pro­
~. lii pol'f? 

MCOMDOI u cor••• 
41111lll lll•tllll'*'11J',, ;Vomia111C11•' '11' li• ... iilFlfil'I .. ~ 

~~~~=11: lettela con un~ ~:_.._._.~,l·~~'"'~!'i!·~~ 
Pii ..-•llilll'1'11*-'Ja.l11!1d(~l,'ti 

Mllil':,::'•1l 1tcw"m.Ml•11'~· ~--ç:juf 



do che VOI per pnm1 vi mie tt5l conto ddl aspeno 
singobnnent" schìzofmiico ~I procmo d1 fi IUIO­

ne che ha portato alla nasota d1 Game Pow"r li 
rmrcato io s1.1to sconvolto alle Condament.1 dall'av· 
\"nto dcli<· consol~ dapprima una nicchia sottovalu· 
tita. coruidcrat;i quasi um ramifiu1io~ p.irt1cnlar· 
mmtc sof1St1C1l.1 del comparto •toi •. Sp<'$5(> snobba 
ti e d1sprezz.a1.1 dal mondo dd Cornputtr EntCIUin 
meni ( pcmlmmte quelld europeo, Amiga). troppo 
!lllpegnato a suic1dus1 1n una marea informe d1 
bulk blu pn accorgersi di quel che stl\;a succedcn· 
do, sono ora assurte al n;olo iiuida ddl'intero setto­
re. m<:ntri.' I rcspo11sabili marketing ddla Cornmodo­
re, ndotti al ndicolo, non trovano meglio che vcstirè 
da \1eg;i Dr11c qud capola\'Oro di strakg1a di prodot· 
to che è. anzt rn, Rcqwesc.>t lll Pace, 1! CDTV. ma 11 
stmbrano d1gnttOSJ il design e la grafica d1 quella 
santa 0 32 bu·> Comunque. ri!ormndo a!b schizo. 
frtrua dello Stud:o VIT, con l'esplosione delle e.on.so­
le (con 1 morti. fenu e dispeoi d1 cui sopn). nasoe 
Gam~ Pol'.rr, e ogru mese il Dottore Je'K'KiU SI tra· 
sfonna 111 \li•trr GPol'.cr per e\':ln11cli1zan· il 'olgo 
mcolto d1ffondr11do il Verbo del 01\<"Jl•mrnto elel· 
tronKo presso 1 1t•01am virgulti non mrztall [che tra 
l'altro, amme umoccnb. saranno orrendam('Jl!e tra· 

'IMlh e pagheranno la loro pcrd121onc colli d.J sub:b· 
r.ee e insp tg;ibU1 ms1 cptlrniche mentre g:oano a 
"Set and Up"I 
Ecco che pt"ro l\~pp.i detide dt pri\'3rsi dclb propm 
costola e demo ;il nronJlo l'argomento 1011sole tn lo­
to: qucs11 g1och1lh m~1gnìfican11 tr~slocano armi l' 
bdg;igh dalle pagine d1 K a quelle di G P do'c m t f. 
fotti prosperano e <i malhpl1ano, p<'r I.i g101a di una 
sparut.1 fn111g1a di letton Kapp1ani puristi, p.utirow· 
mente m1opt e mmd-cl~. rotus1as1J dt a' cr ncac· 
a.to U nmuco dietro le lintt. 
~;>p.i s1 lr<1''3 repentina~ tSOl.ita esule ntl suo 
Buen R1t1ro d1cotom1co, il mondo dorato d1 Giano 
Bifronte, 11 g111<1nlt' dcl Computer G•mmp.. da uru 
parte li \'alto agonizzante dei bulk blu. dall'altra 
quello ~ano ma mulC'\-ole e \lZIOSO dd Ctgib}1r oc· 

pat1 su HO e dt1 M Herzt dl\-oralJ 
i. n\1sb ne c«e sfigura1a ·mutìbl:I", la gtuda al di· 
ntunento denronico -embra pttdtrc Il treno per i: 

turo ddlo st~so, pare 1ncanalau su un binano 
~che, se non abb.lndonato, I.i costringerà qiw1 
llCUr.lmer.tt a dl\'\'nire anch'e:-sa (ah, horrib1lr. d1c· 

I u11a riv1~t• ver11cale. che so ... PCK.appa. Sembra 
d1ritt11ra eh~ non ~cano t.toli suffid~ntì per mel· 
•e mstcrne un numero. Ma RKardo non t 1121D te· 

bens1 (abstt miura '-erbis) molto pnma dcli alto 
e la corrl'Zlone di rotta prO\'\ dmzì.1lc am\'3 ben 

~1to. Le cartnc!geo ncorupalOllO anZJ la u nobilià 
SI' e K torna a tutn gli clTetti .!,6 guld.J al d11'Crtl 
•o elcttromcri. devìse cui avrebbe un giorno cJo. 
abdicare m favore della pamada GP lntendia· 

-:"''· K no11 ha mai cellsato di essere suptrb.i, m• 
ll'CXmdo mt ha rischiato di fare un ttl'l)re marchiano 

~pemva futura • e fra due o tre annt anche 
accorgerà dello sb;gbo che stt commettrn· 

10 che- una riV1Stt come Kappa doftqa 
cor le smza nnuncuR al propno stilt, 

~·a:mmte dJVmO da quello di GP l'ICCOllllndO la 
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moluzione che stt arllftltlldo. Pn ques10 dtc0 che 
ha tromo una pmonal1tà fìnalmmte computa: K ~ 
pronti ad accogliere la tnade. pres'.mubilt'. dc futu· 
ro: PC. SNES 300 A questo punto, credo che sa· 
rebbt- auspicabile che il K-BOX riflelless<" questo 
nuovo as~!'llO' anche su queste pagine 11 può parlare 
di consol<", in modo d1~crso da GP. e non n«ts1ana· 
mente da sct1a1i E a questo proposito, vorrei eh~ 
re la t.u 1 ti.mmant~ opi ooe su due quatioru che 
le conso e hlnno solle--ito. 
1) Uno det dogmt ddl rducazione 1nformalica che 
tutti 11oi abbiamo nce\ulo e quello d<'lla duaht.i 
dell'universo: l'universo è infatti com~to da due 
parti. l'Hardware e il Software cosi deflmh •mentre 
negli tssere umani è l'Hardware che \a dcmro nel 
Sottv.-ire, nei compuler e es<atlamenlè' ìl co111rono0 

(da "A Proposlto di\\ tfiy•~ 
Ora, la mia fomwxme n~~nte ortodossa è og· 
gi scardinaa IÙ!I i\'\'Cllto dellr cartndge non lan!o 

per qud che riguarda il concetto in sé d1 "program­
ma a supporto s1ltcco0 al quale siamo tutt1 p.:-rfctb· 
ml'nte abiniat1 dai tempi del VCS2600, quanto per 
il fenomeno delle "cartucct ~JlCCÌali', in particolare 
le Super F X de! S:-i ES 
Q:11 Dli 11 dice· •qursta macchim è !enu, pratJCa· 
mente f.:t un MHertz e mezzo m dJKesa e con 11 val· 

lo a ~ però a tnftli ques:a rob;i e li ruob anche 
b scmo=". E 10 come ~i suol dire, ml pcrph:no: il 
progr.imma costa quasi due ll.'rzi della m~cchma su 
cw i::i.ra (per lnCISO \'Orre1 ncordare che m un qll.11· 
s1asi Supcrette USA il SNES cosl.1 S99), 10 pago e 
m1 godo I pohgom Comprerò probabilmente un'al· 
tra SF X pmh~ dfcltivamente i giochi sono belli, 
poi un altra e un al!ra ancora e, 'eroSJm1lmente, 
O!!nuna dt esse conlrrra ~li sle>>1 "chip" spectali, 
•qimIJ per 1 pohgom•. A me però la ~mctna r.on 
piace molto preftnsco l'Econom1a Azitnd~le e 
senz'altro è lo stesso per 1 product·m•m:iger Nmten· 
do che hanno escogitato questo bel gui.;hmo: non 
conltSIO il prr1zo delle cartucce SF /X m sPnso asso· 
lu10, Corse sono un po' 'pioniere• e sono disposto a 
spcrukre per un gioco mnovèllvo. ma lo contesto tn 
senso rebtrt'O nspctto ; I costo della console m cui 
"a1u10 mfila:r. Pmsao un attimo: dov'é l'Hardwut' 
e dov'e Sofh\-ue> Pensavo che 11 pnmo 11 com· 
praSSt' una \'Ohe per tutte, soprattutto nel aso delle 
conso.c (per PC ammttto che l'enmncmg e l'upgr.i· 
ding facC1JrM parte ddle regole del eìoco). 
È come se l'Ong111 mcludesst un Pentium tn ogni 
amfezione di Stnlt Com11111ndtr, si. una copta cost.1 
d!le milioru e mt?Zo pero- Salvo poi sostmm la 
s:essa spesa per comprare Uiti""' VIII A questo 
punt potrtbbero &tt un Nintendo SupnNttt: una 
spm.a un trasformatore e uno slot a soh S5.99 infi· 
lare odi apposita fessura l'apposito SNESCame, d1 
volta 1n volt.1 un gioco <he include l'hardware per 
farlo ful\Zlorwc (veramente c'é già una macch1rtll si­
mile· 11 Neo~. NdMBF). SNESMario, SNESZdtlo. 
SNESDoltktyKofte 
Ogni Ulelllt poaiedercbbr UDI decina di COlllOie 
Tuai u9111b. E MR Ninlftm Sia-e e lipori: )I 
moJtipbcazioae del fatturato! C-t Ttadtte 

Hardwm ticendo 61111 di "''" 1 e Softwue. 

• • • • • • • • • 
Un inchino per liwore. laude 6e dae llCllt NP1* : 

• ali mcu1111t Nlllkndo CIOll llllpidi da - ,_ pm- : 
• sato a ~e UI commemo una prriktkl SF/X. : 
• 

lilla sola vaftda pt'f tutti I l'OliFni dte YllOI, opputt : 
• (troppo semplice) Includere 1 chip già in partenza : 
• nelle console, anche a cOllO di vmderla a Sio di più. : 
• Bisogm aggiungere cht' la situazione nsulta (IRYe : 
• soprattutto ~· come dici tu, siamo md nel pat'- : 

se sbagliato. Sa1"t ben felice di assecondare g esca- ! 
• mO'..age N intendo se pagasSt l'eqwvalcntr (tn poltre • 

d'acquisto di un amenano, non al cambio) d1 S99 
per un SNES. di S5~.5 per SFll. L.a beffa o vtent dal· 
la poche2u nl'! nostn governi che stanno factndo d1 
tutto per 1mped1re a quello delle console d1 dt\'tntart 
un mercato dt massa. con 1 benefici che ne dtn\'I.'> • 
reb!x-ro per tutti. nonosllnll' abbiano tra le nunt 
una vera gallma Jalle llOr.i d'oro, uno dci pochl5s1m1 
busi~s capaa cL registrare una tale oesou In un 
periodo cosi C\'ldentcmente poco favorevole a un.a 

• dilatazione dt'i consumi di prodotti ·101$!r" Potrrf>. : 
bt'ro fare delle console un lx-ne 0 gr0<.-rry•, come 11 ! 
dice nel gergo della distribuzione. ''tndendole come ! 
i detersi\'i, ma <i sranno dannrAAiando da soh. • • • • 
z) Proprio queste considerazioni sulle strateg1r • 
aziendali dei giapponesi mi portano a fare una r1· 
flessione. Per quasi una decina d'anm siamo m 11 
abìtu.ari a V1vrre ti meroto dei rultogìochi con un 
pronuowto senso d1 prec.an~. 
Ascese •ertigmo:>e d1 fantomattchr Softhouse e re- • 

• pentmi e cal.lstrofici fallimenti. standard consohdah : 
• spazzati via dallJ ser~ alla mattina. le riviste m au~c : 
• c~trel'le a chiudere nrl 1·olgere di poch1 mein. molti : 
• d1 voi credo ne con\'l rranno: penso che un rcd.lttorr : 

alfa meta dci Goldcn Eight1cs non st la senllsse di ! 
• contrarrr un mutuo "'1ltennale a cuor lqtgtro. Oggi : 
• chi bvora neU'Electror.ic Entertamment sa. m cuor : 

suo. che se lo \'Orrà tra d1ea anm mn an<ora del o : 
ste5SO l.i>oro (cosi. per lo meno. spera) 
Ecco, questo boom dei VG, l'esponeni1alc crrsctl.1 
del mercato e la finalmente raggiuhta st;ib11i1à d~I 
settore (anche st r~ta fortem~nte dinamico al suoi 
interno), steondo me ~ li risultato dcl superamento 
della cultura euro-amighlsu a favore dt quello 
neo]appo-amman<0molare : 

• La prima ha prodotto un mnato neurolabile altrr· : 
• nativamente nifonco o sull'orlo dcl tracollo llt'Ssun • 

controllo e ne•suna cerufìcazione d1 qualità sul 
software in C'ITcolazione, il binomio bassa quahtà· 
prezzi altissimi e la proliferazionr della ptrattna m 
un letale circolo vizioso; la seconda (e parlo dei 
neoJappo per d1Stmgum le Grandi Sordlc Nuùen· 
do e ~. da quet buontemponi deli'MSX 1 & z ha 
introdotto strategie lllt'ndalì finalmente COftalb e 
valide sul lungo periodo, sorre~ da adeguati Ul\911 

menti. in ncm:a e m comunicaZIOllC cmndo mli 
un mercato planetario del vidcopxhi con le lllllmll 
economie dl scala e 11nerpe che ne c:onaesuono: 
Gtappo11t merato-pilola. Il più ria!tlito e ftlDlltO. 
poi gli USA. clillrilluaicm di E ''Il e l ... IDC 
dati. da ultima l'hlapa. B iJllblt I ciel ....... ... 
e ultima tra I ritlnlltld. l'ftelh.1--dlii 
troni. si-.. 111e per• .... ........, 
che l'Anùp ........ 1 - flld dlii; 

• • • • • • • • • • • • • • • • : ... 
• :o • =· • • • : .. • 
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UGGll'n QUll 

: • 1 nu ... n1eie n ' nl'M l p 111• .. le • • 
: lllllllllane • • •-tr.W• li """9. 11111-• : 1111•to. oclo ... 'I ........... ~ - .... OOo 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

9tNtl8 In ••• 1111 • - pulil'lllll 1111 ..... °""' .............. 
111111•1 : t sa1e•tl CJ'l••sJL U ,111111 tre.••• 
'911 I •••1r1, 11111111 . ........ ,.,., 11 ..., ... 
T- •1N11t1li"ICllcl111 1$11 le "lh9 .... 
rlllli (- . cc ..... luU -. w.) .... Ml& 

Nell "SHC..,..., - 'IO .. l'N tllqilHM, il -
ÙI cli -pllcl .... 11on1 llllracllllolw • 
A ......... MBF 

• probabìlmcnlt! è stato pt"rdie il miglior prodotto che 
lo ha contrastato è stato l'ST. lo atdo che l'instabi· 
htà d1 cui abbiamo soffmo non f°"e struttunle, 
connessa con un 'intrlnstca -olubi11tl d1 un meruto 
immaturo formato da immaturi. ma Sia stata causata 

• da un'incapacnà managenale di chi qut'$to merc..to 
• 
; avrebbe dovuto farlo crescere e proteggerlo (da se 
: msso in pnmo luogo) La mi.1 tesi t che sc il vcs 
• 
: fosse St.lto prodotto dalla Scg;i f' l'lntell"1s10n dalla • : Nm~o. a q~t'ora non saremmo qui, ma av;.no 
• 
: d1 anquc o S('J anni Certo coi se e coi nW,_ 
• 
: Un uluto affezionato, 
• • • • 
: fil JLmptt p11JUrr kggue k o.srrwz1oni d1 un faldissi-
• 
: mo r~mr Marui: iuo la prova che $Ì può porlott di co11· 
• 
: sole :;en:u '""" d<ftni:io11i tipo •aggtggi senz'anima", • 
: •M 11vda110 un'intolltniu:a prt0«up1111k. Kllppo t un 
• 
: po' come ìl mcl'Qltc: in conhnùO M11iu1ont. 
• 
: Non pcmo dim 11.Jì.l di pmiso, ma lii Cllllicipo t:ht na 
• 
: p!WSZm• ru.mui llOl"Ctat uno wit d,: no.,i.i di rilie.o • 
• 
: Ptr ci6 dre nguarda il INllUl1ng Ninttndo. "" souoli-
• 
: 11..alo che 1 costr dtwiti del seft1JJ<Jrt sono b1kinciati do 
• 
: <fut/11 bois1 l'" l'hordwart: i un tonirapposso dtt si deve 
• 
: pQgar(, E taro: i giociri ptr SNES eoslano in mtdia, di 
• : p1u nsptrlo 11 qurlli ptr MD r. i" proporzront, onckt n· 
• 
! spt110 o f"dl' per Neo Gto. Porodossalt? 
• 
: No. se ccnsùleriamo drt un gi«O '°'"' Swiurai S~· 
• : c!ooAn (118 MbiJJ rosta .f50 mlla lne, mailrt Strttt Fi-
• 
: gh!t? 2 Turbo (20} 18c. "on o«arrt astrt Ùl~mlh m 
• 
: /ngtgntrUJ pu apprc"ckrc che pagliUl'fU1 1m s111golo 
• 
: Mb11 di 1111 gioco SNK. ·"""°" d1 4 mila lire. maitn • 
: spt11diomo più dtJ "4/IP•O. ben 9 mila lirt, per un mise· 
• 
: "'Mb111ino COf"D"' {lt!a la po/illlJJ prt:zi i decisa doJ. • 
: lo Ninlmdo). 
• 
: R SF/X t ilfo:uro del SNl!S? Mah, Soiiy, CapcoM,ja· 
• : lcco. Ko-..1 lsonno dmo dtiaro • tonJo dil iJUtrirt il 
• : dup lldlc Clllf...U sigligiai oumt111are il prruo dei po 
• 
: dii. c. pmotdibil11tt11tt. riàum lt wruli1t. Traduzw: 
• : .... 
• 
: l l!ùllllO I '"!lici Ninklld-0 nonrio sviluppalo il drip • 
: SF{XJ. dal, saorblll llSSm - e~ "4 produm ,; . • Mi ...., .a. primo wnione, 

O i SIMINIO a 11\Wri: FX Trax esi:t per Notolt. 
• . : • • • • l"'Oa ... OZINlll 

Spett. le ...... di lappa •: EblMrw. Dopo IDlli di lllitum. rimcht infi. 
nbe, pUDtl e ,..-di CHI L'HA VISlO?, fu. "°o,,...,"'~~~~ ... ., · • '"''·'' ,<.,,,,,." .,.,, ·1 .,, ••. , •• _ bellazc 
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jmapri.~. ho deciso di Ulcft alo _,mo r.ce• 
mi lapjd'ft in pubblica piazza ('chi ~ lftlD peaatD • 
saglia la pnm.a pietra', disse un mio aio amico). 
Ormai lo a-me apito.~ 
Sono un ri•mditore. 'Sospiro molto pesante). Pas­
siamo m ;i1 diS(om seri . 
Ho UP"Uto che quakuno più qu.lifiato e sopM· 
tutto con un'ts~ Jm88lOre drlla mia vi seri· 
\'CSSC, mi , purtroppo. mto che n~suno si è fatto 
avanu, vi dovete accontentare dell'optn1one d1 un 
pKcolo rmnditore di pro•inaa con un modesto giro 
d1 climtd.i 
Il problema ddla difficile wperib11itì dd softwa.re, a 
mio a1vìso, dipende dal sistema con cui operano le 
grande case d1 distribuzione nazionale (CTO, Ltil· 
dcr ecc.1. li loro motto è sicuramente "VENDERE· 
VEI\ DERE· VE~DERE·E·NON ·G UAR DA RE·IN­
FACCIA·A·NESSUNO". 
VOl'l'ri spitpre, a gnndi hnec, 1n che cosa consiste: 
1} li I.ISSO d1 sconto al rivenditore \'lene fissato a se­
cond.J dd materiale ordinato. 
2) Non è poss1b1le re~htuire il ~oftware giacente a 
magazzino • 
11 I.a politica drll 'innal=nto dei prezzi~ pubbli· 
co t a~ta dall'a~ d~h sconb ai ri•ffi· 
d1tori (l'ultima 1'0lt1 t mia applicata l'anno scono) 
41 Son 11 può Qpere mentre s1 dTettiU un ordir.e, 
~cosa l'trn consqimto realmente . 
SI Non •1 può sapere la reale disponib1htà del softwa. 
re non r~ente . 
6) Il prezzo improponibile . 
Vtdìamo ora di porre ai famosi grandi della dìs1t1bu· 
none iWiana di software le domande che 10 ho già 
fatto at loro rappresentanti (» endo sempre al ri· 
111ardo risposte "OISiltj su.i sudd~ti punii. 
1 & 2) come 0010 • ordin.are milioni di prosnnunì 
per computer se po1 non ho la po!<Slbìlitì di poterli 
restituire m caso d1 mancata ll'!ldita per poter acqui· 
stare altro software? 
J) Ptrch~ dt'\'O ct'rcare di incrementare I~ vend1u di 
soft .. ore ongimlt' <e à guadagno ~empre mt'no? 
4 & si Come fuco a dire ai mlt'1 chentì che gli ri~ 
dierb un programma se neanche ìo posso sapere se 
rrumcnte è disponibile al magamno oppure m1 \òe­

ne detto (sempre da signorine molto gmtili) che il 
materiale t disporubile, ma poi mi \'lene consegJUto 
dopo due m~il?I E vi ass1curòcht' t sucmso . 
6) AH'lt' provato a confronlitre i prt zzi italiani con i 
preu1 inglesi? Come mai sono lontani anr.i luce? 
Con questo non ~aglio giocare ~lo 1<ariabank e 
neanche salvare quella pure cm ~lori che fan­
no questo mestiere con poa passione e con moho 
occhio al Vll denaro denaro, ma spero che la gente 
possa apue che lt' persone vanno giudiQ!e ndl'.un· 
bìto ·non solo nella loro piccolo o gnnde struttun dì 
lavoro m cui op<>rano • ma nel contesto di una situa· 
zione nuionalc più grande alle loro spalle che può 
metttrb anche in cattin luce ~ una raponubi· 
bù climta . 
Aspetmmo quindi che q•uln•no possa ~o 
polla ftKtt illtlertislalo tconp ìmlatl di I. ..., 
sirlr sempre in po ... ). e ftlml coach~ aas am 
rifti:•ioile sul mondo videaludlco di - Ho ... 
al. 10110 un appa1110rtato giocalDlt eia ta, ho liittll la 

ca"1, dkme la sua. 

Ccrw •lit St qudlo c1t4 ilici. Marco,fastt ""° ••••""' 
qualclit rnolll'O in pru p<r Ùlmmlartl ... A 1M'*,.., 
cht coso dovremmo f11rr per<<llllptrm giodù oriplllif 
Già, coso dovrrmmo fare.,. 

QUAITOs L'UTlltO 
Cm rt<Uzione di Il 
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Una rivista come K viene letta da un pubblico estremamente eteroge­
neo, per età, Interessi e preparazione. Uno dei compiti più ardui per I 
redattori che scrivono un articolo o una recensione è quello di trovare 
una giusta via di meuo tra le diverse esigenze e richieste del lettorl. 
Dopo un solo mese di esperienza nel settore " postale" ho dovuto 
prendere atto del fatto che la selezione della corrispondenza da pub­
blicare è ancora più terrlblle ma anche piuttosto gratificante. Venen· 
do a contatto con gll estremi, leggendo nen·arco di cinque minuti let· 
tere dove ml chiedono come formattare un dischetto e altre dove ml 
chiedono pareri su piccoli progetti elettronici e ricevendo I compii· 
menti per la rivista da entrambi, ml accorgo che forse In redazione 
stiamo facendo un buon lavoro .. . Ok, bando all 'autocompiacimento e 
iniziamo a rispondere (scusate se qualche domanda è stata tagliata 
ma purtroppo lo spazio è poco e non mi lasciano scrivere sul margini). 

•.. Ho acqu1Stato un lettore di CD·ROM SCSI nu 
all~mtemo della confez.io!l<' non c'ttano d1SCh1 da 
1nsblluione o contenmu i dnver per I ~!S·DOS . 

Purtroppo U computer non lo raconosce d11ctb· 

mente e non vorrei che Cl fossero problema d1 
com~t1oilità .. 

Vi1t<t/UO Carnural1 
Zerbolò ( PVJ 

I driver fH' 11 lrttore norr arrdavano crr»oll ntlla 
.:onftzim•c dtl dri1t , bt·nsi in qutlw tkll'intrrjÌliClll 
SCSI. Purtroppo ak1m1 pro.lutton "4!11 ~· prt111u1a· 
rio di msrrirli nrl/a dotazio11r drlJt sdlfdt 1'1l i qu.u. 
d1 ntu.ssano J'U·kicdrrii al rawmJitorc o add1n111ira 
d1mtamtnlt Ili prod"rrorr Prr alca1ni to111rollrr SC· 
SI nilte un.scjlwart apposito, Corti SCSI. cl1e si'"' 
wipa dtU'insudlatlont. d1 CD-ROM. drive magne10-
0:11d e altri disposllil1, Torneremo al p11l prt<lo 

.siJ1 OfiO'"""°· ron un articolo spmfico o aU \llUr· 
"'°dello posra quando lo spazio sar4 ln(no taranrso 

.se attacco alla MIDI della SoundBbster un ex· 
pander o w tiera 1n generai /\li O I posso sf ru tU· 

~ quei 111ochi che supporbno il GM (come ad 
.-mpio X-Wmg?). 
Oppure m1~una 1ntnfacda MIDI compau­

MPU-401 Rol~, 
Fabio 

MI DI ma lw om-.a: aap.usilo """ wta cspennwi 
con 1 moduli /.flDI cst&m• t posso dm1 cht d1ptruk 
fJlUO daJ scjiaurr con cui i. amcnh. Thè 71h Guest. 
ad esempio ha nco110SC1uto e uhl1zzato senza pro­
blam un modulo estmto colltgato aUa mlO 5816, 
mtnlrt X·\\ mg ha rragilo con il più cupo silc11z10. 
l.t cose lo'llnno mtgfw ro11 quei gi°'h' (e sono lt'mprt 
d1 p1u J cr.e premlono dur driver separala, """ per 
darpc! 11111 Gcmrrd MIDI ìnttmi, l'a/rro pa disposi· 

11111 '.llDI roUegafl alla porta esttma della Sound 
Blas1c•. Se hcu tsp<ricnze pasonali i11ttres.sa111i da 
ccmun1.-om. stnl•ici, seJTmo ftlici di pubbliCl!rit, 

Spctubile Radazaone di K ("L'angolo del "T<'nn1· 

co"), 
Yi scn\'O perché \"OITCI saperne qualche cosa di 
p1u sul!.l rtalizzazione pratica dei v1d~-og1och1: 
premetto che facao il progratnru.'ltore tn una dii· 
ta che produce software di tipo i:estionale e in 
part.colare 10 sviluppo programmi sono Win· 

dows con SW dedicato all'intttfacaamento con 

D.1Ubasc SQL Nel tempo libero smanetto con il 
mlo 486 cercando di fare quakhe cos:a d1 buono 
ma dc\'O clre che tutto era più facile con 11 mio 
Vttehao C64 forse anche pttché ri:.isrno a repe­

rire maggior docun:entazione ~r quanto nguar· 
da b rC3l1mz1ooe di \ideog1ochi Da parte mia 
ho prm-ato in Assembler, e ora m1 sto onent.ando 
\ crso Il C++, a S\i'.:llppare q~lche cosa senza 

pretese ma al probll'm• rnaggiore sta nella 8"" 
staone di gr.ifica che nsultd scrnprc troppo lenta 
In particolare vorrei sapere se esJStono S\\' di 
sviluppo drd1ca11, e se si quah. Ml affido a vor! 
Spt·ro chi" possiate ind1carr111 qualche libro o 

qualcuno a cui nvolgt•rm1, 
P.S.; che spar<1.tutto ci sono pt·r PC?! (a me piac­

ciono quC'lli hpo Xc"o" 1 e 2) e perché ce ne sono 
poch1>1 

P.P.S • le sorelle Silvia ed Elena <:.ittelan sono 

tue parcnll? 
Nicola Cuirielli 

Punroppo la programmazlOlll dJ vadeog1odt1 arcade 
su PC t un ccmpuo ingrrito. dovuto no11 tanto a fi. 
m1tazion1 dal punlo d1 vss:ta dci linguacgi di pro· 
gmmmaziont quoPtto pmtl-OSIO a l'C1't t propru limi· 
iazion1 dattuu alla siru::ura ddl 'hanfwort. J\I enlrt 
.111 Amiga per grsz1rt lo saolling t .suffek111t spostart 
un puntatort sulla fHl61"" gmjiai. su PC la gnJwnt 

dt1 moda gm.fid della \CA impone \'(rt e proprie 
acroba:u, che ruscoKO con succnso solo ai veterani 
p1(i smaliziati. Per q:ie.sto motivo shoot 'em up t 

plùtform .IOllO 111ol10 r11ri ncJl'1Jmbie11te ,\fS·DOS. 
più adarto ad upplicazwn1 pol1go,.alì (s1mula:10· 
n1), o ron grafica $1mica o rolo par.:1almc111c in me>­
\•1111rr1to {Ull\>cnlurt. CJR, ecc.). 
/11 uahd 111 potenza di cak1>lo può supplire in parte 
a qut>lr lacutae, ti/ punto cllf gio<.hi sportivi come 

Sensible Soccrr o Co<1ll 1>cngo110 or11u1i co11vtrt11i 

,on i11ec~so St vuoi cont1111are ultri programmatori 
e C<ln"ividrrc ron foro lr tur cspcrie11zt pul'i collrgar· 
ha BBK do1ot pNra1fri>vare11n 'arta .ted1tata. 

P.S.: St !a <'OSO pu6 rcmfrrt1 fd1u Xenon 2 ei;irtç 

11ntht per PCI Purtroppo SI trarla d1 un caso isolato. 
Su BBK, peraltro, t 1n linra uno spara1utto ska· 
rN.1rt a str0ll1ng omnidirezionale sviluppato da un 

gruppo austr11fiano. Potrc$11 C41nlllttarli per posta 
per o~crt qualdie drit:a sulk rout1nt u:alizzau 
P. P.S.: No" penso ma 11on lo tseludo del tutto. I 
m1t1 gtrtiton sono onginan ddfD proviMa ili Vicen­
za (Pi«oeru Rocdiatt), a non pm di un'ora di mac­
china da Trento Magan a!la loPttana. saluta 
mt.le! 
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Siamo giunti aJ terzo TNT KBox e devo dire che iJ connubio soluzion­
espistolare sta funzionando veramente bene: siamo sommersi da richie­
ste di aiuto, quindi non prendetevela a male se non vedete la vostra missi­
va in queste due paginette ... Un piccolo avvertimento: quando spedite o 
faxate una richiesta, ricordatevi sempre di segnalare il titolo del gioco in­
criminato e di descrivere nel modo più completo il vostro problema, sia 
esso un livello di Dungeon Master o un cattivone di Project X 
Dove destinare le richieste? Al solito indirizzo: TNT KBOX, Via Aosta, 2, 

20135 Milano. Se poi disponete di un fax, utilizzate questo prodigio della 
scienza, mandando j vostri fogli A4 allo 02/33104726. Se poi, esagerando, 
vi collegate a BBK, potete lasciare le vostre richieste anche in area 5 · TNT 
Al prossimo mese Vostro esplorativo, 

Paolo Paglianti 

Rispond1.1J110 alb m1s51\;i di S1h10 che d1sptrato, per PC per la 'ers1one "difficile". Ecco gli altn (so­

hii • ... compralo ~ Dorlc QU<<"' ,, Krynn l'ultimo no tre. uno pc ogni Ji,·ello di difiicolù) 
GdR della <383. Dragon Uzn(l; purtroppo. dopo •ole Versione PC: Jagu~r · Combel Antìc Nolan • 
dlte ore d1 gioco, m1 sono trovato in una brutta si· Arthur Shlryu Rend~r - Bantha ·Sh1\a · Kasyyk · 
tuuione da cui non sono ancora nusc110 a <duo- Sarlac - Maenoc Sulust - Neptun · Tohold ·Pkolo 
<Unni. Svoha la p~rte di a\'ventura <on'•cqu;i al • Fugu · Capsul Zzzap ·Mania.e· No Way 
largo di Taladas, e dopo aver perlllltnto b cnudi· le p.b>\\Ord pl'r Anuga sono: 
na d1 H1ze~m ho trovato alcuni ind1Z1 chi m1 hiin- Clop. Cara, Font, Cale, H;asb. F1bo. T1ps 
no portato nell antico faro di Lun1tari· ho esplon:o Oli dice cht non d sono lettrici in ascolto? "l<Jris­
tutta la torre ma non nesco a tro,ar<' fastilhon. che s1ma redazione di Kapj)4. mi chiamo Antonella e 

u ra vera e pro· 
ck ha mondalo 

lla postali' dci T"IT KBox: Ra11nondo di Bari 
f;ì saper!' thc non riesce ancora, nonostante i 
~~'U 'ug.g.erirnenti. a • .. .raggiungere- la fa11d1ca 

tt1forn1a dd secondo lhello."• 11 trucco è r.rl 
o d1 F3hare; pro\a a correre normalmente, 

~:di a la•ciare il joy•tick. ma ten"1do prernuto il 
;:::wite d1 fuoco. 01,ersi altri lettori. in•<< clul.'­

piil semplicemente i codKi, pubblicali solo 
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di Ka.ppa dal 
si alla lì 

a dover aiutare 
to mese e il tu 

S<nve perché: • ... ova· 
re l'indum~nto per la ricetta Woodoo: come si fa?". 
uscia cade-re- la monetina dalla macchina per il 
grog e a'pt·tta che am' il tuo arcinem1co: quando 
si 1nch1na per raccoglierla. Zak! rubagli con un gc­
,1o rapido e dl'I: 1so 1 m tandoru! 
Un'altra lettl.'ra, un i!tro problema Sergio C1ustn 
si lamenta perchc ·.le 80.000 lire spe.c per ac· 
quisure Tilt l.tgtnd of Kyrondia sono state buttate 

\1.a in quanto. lll meno al gioco. mi blocco nd la· 
birinto oltre la grotta·. Beh. penso che qlllSt ncs· 
suno nC$Ca a finire un'avventura al pnmo tentaU· 
vo. anche perché 11 divertimento si esaurirebbe un 
po' troppo prl:'sto. Comunque non darti p<'r vmto. 
ma aozi, d~a una mapj)4 del labinnto (l'abbia· 
"'lo pubblicata 5U Kappa 46, ma per problemi d1 
spmo oon poss1;uno riproporla in questa snle) li 
trucco e nelle bacche, che n permenono d1 visitare 
tre sl2nze bilie devt. andando per tmtati\i, $COpn· 
re qual è L1 strada giusta. nella quale, ogni tre 5tan· 
ie. LTovera1 un cespuglio di bacdie. Un altro ap· 
puntamento lìs~o ~ 5icurammte quello di Eyr of 
the BtJio/dtr. Enmo d1 Rtmmi à manda un fax per 
chiedera come • superare quel nuledetto (m ef· 
r.~tti Ennio ha u•ato un <tltro termine, ~dRl rompt· 
capo. do'e c·~ una Spt'Oe di bibnaa e una mancia· 
ta di anelli ·2. +3 ·I, ecc. Pnma di tutto lancia un 
Wall of Force dietro alla porta di questa stanza, m 

modo da bloccare gli Earth Elemental, q111nd1 
prendi tutti gli anelli, compresi quelli Cursed, e 
metti su un un piano della bilancia quelli +2 o ·2, 

sull"altro 1 +1, •I, +J e ·J· in modo da equtlibrarl<t. 
Antonio Tom di Luca Cl chiede • ... se per ca~. voi 
di Kappa, a\etr le ~S\\ord per Lttlial Wcop.m per 
PC. perché <ono bloccato irumediabilmente alla 

m una bruna <1tua 
<bg1i ali"1i, ma no 
gione spaziale" Pe 

nostro lettore d 
botte in cantin 
destra, in modo da aprire un passaggio segreto che 
porta Jìuo alla prigione di Lo'Ann. Probabilmente 
Marco ha fatto un errore proprio in questo punto 
infani. esaminando due •Olle b base della campa· 
na che nnch1ude b nostra J>O'·er.i Lo'Ann, si tn)\a 
una capsula d1 gas. che bisogna utilizzare nella 
grata della prigione aliena, che va poi tappata 
con il giornale 
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li m~ scorso abbiamo parlato delle artt senza pual 
tro entrare nel merito dell'argomento: che cosa sono 
effettivamente~ Nient'altro che sezioni •monografiche" 
delb BBS, con file e messaggi relativi a un rema para· 
col;are. ~ propno per il mob\'O della speàfiati e seho­
rfahtl che di,iene unportante uploadare i file ntlle 
aree perbnenti: uno degli erron più comum tra 1 neofì· 
ti ~quello d1 effettua.re upload Indiscriminati mertendo 
in difficoltà i gestori del si11ema che sono costretti a 
piccole acrobazie per CIV'Ure a questi inconvenienu. A 
proposito degli upload vorremmo nba.dire. a costo di 
essett noioo. che LI software mmto in BBS de\'t C.'U­

re solo t'CI esdusn-amente shareware o pubhc domam. 
Accade spessissimo di trovare del software coperto da 
copyright (che può rimanere disponibile per ore dal 
momento che la BBS non ~ perennemente sotto con· 
trollo del S)'SOp il quale, ahim~. ha anche una Yll2 pro­
pria 11 aba e studi.a come alm t!l<erÌ umani), uploada· 
to con commenti talvolta 1nnocenb e chsannant1 ma 
non per questo giustificabili. Rlpeba.rno ancora una 
volta, nel vostro mteresse, che saremo costretti a pren· 
dere del provvedimenti nei confronti dei b-aSgtt•sori: 
purtroppo l'ignoranza delb 1'118e non ne giustifica la 
violazione e ricon!Wno che la copia illegalr del softwa· 
re m Italia~ reato. 
Tornando a discorsi prù ameni. le aree sono serutturate 
come delle specie di •enti locali·: potrebbero essere 
gestite ognuna da un cosysop diverso. potrebbero aver<" 
livtlh d1vers1 di accesso. li cosysop potrebbe essere 
anche uno eh vot se foste per nemp10 ap~SJonati di 
musica MIDI . aveste il necesuno know·ho"' 11~1e 
m~to un grande numero d1 file e voleste impegn.lf\, 

a controlbre l'area e rnanrenerla aggiomau, potrtllte 
lasciare un messaggio al Sysop e. se l'area fosse ancora 
scoperu. potremmo accogliere le vostre richieste. 
li controllo dell'utilizzo delle aree è necessano non 
solo pcr quanto ngtW'da 1 file ma andlt per ciò che 
coDCertlt' la M!210ne di posta eltttromca. I non abbona 
b. ad esempio. non hanno KCe>so alle aree delb reda· 
zione, mentre esiste un'area privata dove l'accesso ~ 
addlfittura limitato ai rcdanori e alle software house. 
~ siete abbona11 e volete usufrwrc del servizio eh linea 
diretta con i rcdatton dovrete la•ciare i messaggi 
nell'appos112 area: m caso contrano potteste non trO\-a­
re nspo1ta o essere tnVltab a cambi.;ire area. 

ANCORA COMANDI 
Diamo un'altra occhiata a comandi della BBS, m que­
sto caso di uso meno fr~uente. ma ugual=te uuh. 

[V] E FILE 
Per e<taminare file d1 testo senza effettuare il down· 
load Premendo V verrà richiesto il nome del file da 
visuaUz.urc. ~ naturalmente possibile dare 11 comando 
direttamente dal menu pnnc1pale (V nomd"tle dove 
nomdile ~ ìl oome dcl file) 

[S] o 
Vmgono visualizzati i dati relatiYI al vostro account, 

tuate m BBS. l'ulamo giorrio in cui,, <1cte connnsi. la 
ratio di dowlo.ld/uplo.ld ('todt K 54). 11 numero di file e 
byte uplo;odati. 1l mun~o massuno d1 byte downlooda· 
bili ogni giorno e cosi via. 

[W] -.uaL111o1 DATI UTENTE 
Consente all'utt"Dlf d1 cambiare i propn d.iu personali. 
come nome, louz1one, numero telefonico, pusword 
(fatelo con una ecru frequenza. ~nza esagt>rarc), bpo 
di computer utihuato, numero di linee da VlSLJ.ahzzare 

sullo schem10 prima di atuv:ue il blocco dello scrolhng 
\enicaJe. 

[M] ANSI ON/ OFF 
Consente d1 a1t1vare o d1satu\are la grafica A'ISI. 
Potreste, ad esempio, effettuare ti logon senza b grafi. 
ca ANS I per veloclizare il collegamento (nel caso pos· 

sedeste un modem lento) e riattivarla in seguito da 
menu principale per le nomWi operazioni 

[X] ESPE TO ON/ OFF 
Con il modo coperto atnnto non 'edrtte il menu al 
prompt se non premendo'?'. In caso contrario 11 menu 
verrà vrsuaùzzato ogni volta che ntomerete al prompt. 

(T] vu~ 11:~•.-
Vi.uahu• l'ora esatta (olmeno teonall'l(lllt). Se tro'-a· 
sie discrepanze con !'or.i effetbva lapidate il S)sop. 

con Informazioni relativi' al numero eh chiamate effet· [ZOOM] UNCH POSTA 
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Nuovi comandi e infor-
• • mazioni utili per BBK. Un : 

sistema telematico in 
continua evoluzione che 
conta ormai oltre 2500 
utenti (e non si trova in 
uno stato con prefisso a 
3 zeri!}. 

• • • • 
• • • • 
• • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Questa opzione consente la compattazione di tulb 1 ; 
messaggi m un umco file di testo che potrete scancare ; 
in free download per rispondere off·lllle e in,iare m ; 

seguito 1 singoù file di risposta. Disponibile al mornen· ; 
to solo pu gli utenti Amlga. ; 

[UR] 
I UN F LE 

E{TM) 
• • • • • • • • • 

li protocollo di trasmissione Z·Mod= consente d1 ; 
riprendere l'upload d1 un file nel caso questo fosse ; 
stato interrotto per i motivi più disparati. Se vi foste ; 
<eonnrMI la BBS alla connruione succes.siva vi chle· ; 
derà automalican!ente se intendete npreodere l'uplood ; 
ma>mpltto oppure se desiderate cancdlare i file par· ; 
ziah e npan1re da capo con 1·upload. ; 
Se il VO$lro progra.rruna dt comunicazione gestisce ; 
quc>la funzione la BBS invierà automi ticamente la ; 

locazione da cui partire. ! 
• 
• • 

Am\'tdl'ftl al mese prossimo; ricordiamo che per IOI ; 

toscn\ne un abbonamento a BBK ~ suflicicnte effet· : • 
tua.re un versamento d1 L50.ooo sul Conto Corrente ! 
Postale n. 26190207 intestalo a Studio VJT s.n.c.. e ! 
inviare l'attestazione di pagamento indicando nome, ! 
cognome. mdrrizzo. numero di tdefono. CAP e ahas ; 
util122ato m BBS a Studio VIT ·Via Aost1 2 • 201}8 • ! 
MILANO : • • • • 

AlesNndto C•ttel.M : 
• • • 



MS-DOS 

.... ,, ' 
Simulazione/ 

Adventvre 
A T raln .99900 
A-Traln cost.Sel ...... 39900 
Ace& or pac1hc 99900 
Aces of Pacd.c Oa1159900 
AJr Commandèr •••• 89900 
Alrbu$ A320 -·99900 
Alone '" lhe Cl.1•k 109900 

Ama.zon 119900 
Anoen an of Sky 129900 
Anolher Woòd 79900 
Ashee ol Empl!e 99900 
ATAC 99900 
AV88 Han"• Au 99900 
B 17 Alng F0<181S 99900 
Bal1le ci.. <&()() 99900 
B rds ot p<ey . • 109900 
Ca.'"P8JO" 89900 
Car & Onvet • • 89900 
Casl1esl JI ....... 89900 
Champonsh p M 59900 
Clv1hza~on ........ 99900 
Comanche Max O 119900 
Comanche Oa11 . 
Crulse lor o Corps . 79900 
Dark Ha" •• .. ... 89900 
Oar1danda •• ..1 29900 
Ca y of T enlacle 119900 
Oomnum 10i900 
Otagon1 L. 3 -99900 
Dune 79900 
Dune Il 89900 
Oyta.n dog -- 79900 
Dyna ~"" 79900 

Elvira 2 ........... •. 89900 
EmPre ................... 69900 
Eye of Btlholdllr Il 69900 
Eye ol beholder lii 
FI Grand Prix •••• 109900 
FI 17 N1gh1 •• 89900 
F155lrikeNgle3 109900 
Falcon 3 109900 
Falcon 3 Data D 69900 
FasanallOn 59900 

Lost inllme 

GoblollS 2 71;-JOO 
Granò pnx unL 79900 
G•eat naval bat!te-99800 
Gunghp 2000 89900 
Gunship 2000 da!a 69900 
Harpoon I 2 I 89900 
Harpoon data d 79900 
HatpOOtl bartle s 3 49900 
Hatp00n ballle s 4 49900 
Haipoon soen edil 49900 
Hanìer jump jel I 09900 
Hook. .. .... - 69900 
Inca .. ......... 109900 
lncredoble mach no 109900 
lncjjana J . arcade ,79900 

Syndacate 

Indiana J. Fat or A 109900 
Jetllghter Il dala d. 69900 
KGB ... 89900 
K1ng·s Quest V .... 99900 
Kmg"s Ouesl VI 119900 
Laura eow 11 --99900 
Lagend ol i<yrandla. 89900 
Lagend ol valour t 09900 
Loom .69900 
lord ot mgs JI _ •. 99900 
llaAaC Mansoon ......79900 
MaflllS._. 129'!00 
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M ;irio ls m "Il 
Wghl & IJqc IV 
Moonslone 
~lsland 
Monl<ey lsland 2 
~fislandl 

.99900 
119900 
69900 
.89900 
109900 

NFL 69900 
Pacl lslat1ds 79900 
Pao IC wars I , 9900 
Police quest l 09900 
PoPUlcus Il 99900 
Po"w rnang« 89900 
OueS1 ot GJory 3 .. 99900 
Aed baro11 Cl.1ta d 79900 
Re• nllbular •. 119900 
Roma ld92 89900 
Sfide lnv~ -· 79900 
Sherlod< holrne$ 109900 
Shul:le 99900 
Slm Ani 89900 
Slm U!e 99900 
Spoe Ouesl rv 99900 
~-V 119900 
Special FO<CN 99900 
sw CC<lllol u 99900 

V f« Vldorf Il 

S~ T ree' 99900 
Str.ke commanc1at 129900 Slun1...., 129900 
S<JPO<S/1lc> ••. 59900 
~01ns .89900 
Task Force . • 129900 
TMI Drive lii .89900 
Te• W1llM .79900 
The manager . 79900 
The summofllng . 89900 
Ul111na IV • 129900 
Ul11ma tnlogy Il 129900 
Ulhma undGIWOlld 129900 
Ull1ma un"-Ofld2129900 
V IO< VIC1ory 109900 
V IO< VIClory Il ••••• I 09900 
Veil ot darl<ness. 119900 
Wa•-1<9 - 89900 
W~y bNrno51'1 - 99900 
Wng Commancla<2 99900 
X Wing _ 129900 

World tonrns chnmp 79900 
Yeaget air comi> • 79900 

Budget 
Carr>w oommand •• 24900 
Cfazy car I 24900 
Go lor gold 24900 
GcMde<'l a•e 24900 
Knigh1 lorce 24900 
lncy last CNUde 24900 
Ila a 90 24900 
M"""PfOSG 5occef 24900 
Murder 24900 
Ou1 run ••• 24900 
Panza klCk boxer 24900 
P1nbafl mag1C....... 24900 
P1tRgh1er ··-·· 24900 
Rack'GM .. ......... 24900 
ABI 2 • • 24900 
AlOI< Oangerous 2 24900 
SavaQ& ... _ 24900 
Starg•def 2 24900 
Stt9etf1gl>ter 2•900 
Super oft road 2•900 
w Id llreet ?•900 

Arcode/azlone 
I si C'- l\ilOt "9\100 
3d W0tld Boxong '9900 
3d World T ennos 79900 

AKWonlorll 

A"'8f1C811 la ,8$j9(1() 

"""" - 3 49900 

Top Star Pc Flghter 

MACH l 

Catch 'em - - ...... 49900 
Cool Croci\ Twtn5 •• 49900 
Cool WO<ld 49900 
eo- Gisl poker 69900 
C<azy catS 3 .. 69900 
~ dragon 3 •9900 
Espana games 92 .69900 
Euro Soa;er 49900 
European Cllamp 9279900 
E"1asy ......... 69900 
File Kmg 99900 
Gazza 11 ........... 39900 

Lostln Time 

Gocls .49900 
HomG Alone 2 89900 
Humans ......... 59900 
Joe & Mac ............. 69900 
Jhon madden Il 109900 
JP Papin's goal bu 89900 
Leeds Uniteci 49900 
le mm ngs 2 .••• •• 89900 
Leoend 01 Myra .. 59900 
NCAA Basket 79900 
N<:ky Boom 79900 
Putt Put! 89900 
Aobocop 3 79900 
s.mpson •9900 

Sleepwalke< 49900 
S~ Crusade .49900 
Str .. I F1ghter 2 69900 
Summer c:hallenge 79900 

lostln 11me 
Supe< Cauldron •9900 
TriVWll Pursu1t 79900 
Troll! -- 49900 
W11'te< Spon 92 49900 
W..astling WWF 49900 
~ U'>ted 29900 
Pro 1enns iour 29900 

OFf ERllSSIME & 
GIOCHI MS 005 
!Ne- - ... - ...... " llOO 
op°""" ··--··-·-·-·'90C> 

...., '·······-·-··14900 
At1adi lub ......... 1noo 

iOllldl Yllget ....... - .. 19900 
,... .. _._ .. 14f00 

.T-Oolf - .• - 9'00 
Ofiwtlt 'fajlda lno od 

IJIL •saft"'*ca 

. •• STREET FIGHTER Il PC DISPONIBILE L.79.900 •• 

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9 - 9:30 ORARiQ CONT UATO 
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Budget 
Box ng manager 24900 
Bo.il:1ble bobble 24900 
c..- ciommand - 24900 
Ctazy ClltS Il --• .24900 
FlmOo's aue.1 -·- 24900 
Gazza - 10CC . 24900 
~·n Ghocls • 24900 
Go lot gold ._........ 24900 
Golden ue ·-· ·-· .. 24900 
J k.Squash .• -.... 24900 
Knlghl Fo<ee ... .24900 
t.1lctopro9e aoccor 24900 
Murdér ....... .... 24900 
Nonja Remi• ... ..• ...24900 
Oul run EurOl)I.. 24900 
Panza Kw::k boxer 24900 

Pn.'Q ol ~ 24900 Pro............ 24900 _,_......, 24900 

R812 24900 
~ dwlgelaus 2 24900 
Rr:ooc!ll> 2 2•900 
RVF HonoA 2•• 
S Malomoo GP 2•'!00 
s.a-. 2•il00 
S.-2 2•ll00 
T=•1ilf'D ~· 
T- ar> 24 

Arcode/Azlooe 
-1' ~ bo> "Il e 9900 
311 Nadd Soccer 69900 
311 Y.llrtd T-- 899ClO 
-.. *"'Y 39900 

Body blows ....... 69900 
ca111omia Games 11 39900 
CattMk. .•.••.•.••••.••.•... 49900 
Chaos englne .......... 59900 
Cool WOlld ............... •9900 
Drìbbhng .................. 49900 
Euro football c ......... 49900 
Euro Socx:er ....... 49900 

Eiaasy ....••..•••• 59900 
"" & k:e - .. --.. 49900 
i:-.. Force 49900 
fUlwls 59900 
Joe &INC 49900 
U..pool 49900 
l-1..-d 49900 
laiiiM111Ji 2 69900 

l.Jan - 58900 
lords o1- 49900 
Nlck)' boom EGl1100 

Bot Handle 

Nogef mense! .59900 
Nlget mansel A120069900 
No aecond prlze 59900 
P11asol sta,. 39900 
Plracy 69900 

Aet"I - .... -·-·· 39900 

Robocop 3 ............. 59900 
Rold rash .... .. .... 59900 
Roger flbbll .. 69900 
Serlllble Soc.r 92/9369900 
~ 39900 
~ 39900 
SlelpwaMr A 1200 49900 
Smah 49900 
sir. figl1W a_ 59900 
~ .59900 
S...,. lrog 79900 
~ ... 1ox_. 49900 

The acquauc game .. 59900 
Troddlers ...... . 49900 
Trols 49900 
Unrversal monsters 39900 
w~ .. - 89900 
Wimer Speri 92 49900 
Wlzl<ld 39900 
Wreasoog WWI 11 49900 
Zool 49900 
Zool A 1200 59900 

SimulaDone 
Advanta09 terns 89900 
Alr tand e a.a ... 79900 
~ A320 .•. .99900 
Alcatraz ..... . 59900 
Ashes of empìre ..... 99900 
A· Train ..................... 99900 
AV8B Harrier Ass .••. 89900 
B 17 Fhng fortess .• 109900 

wal• 
Battle ol bnttaJn 69900 
Bol's tornalo game 59900 
Birds of prey ... .... 69900 
Blad< crlpL . . ......... 79900 
Campaign. ...... . ..... 79900 
Castles ...... . •••• 69900 
Centurion ................. 59900 
Chaos angine 59900 
CMlzatlon - 89900 
Cruise tor a COfPM . 59900 
Oytan dog 69900 

Dall< - 89900 
Dyna blaster 69800 

Dragons '"" lii 89900 o.-....... 89900 
ElWa 2 -··-79900 
Fasonaroon 59900 

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: ® 

I 
~ 

AMIGA 
CONSEGNE 
24A36 ORE 

E per ogt'i cedi a pcA1ai 
riaNae W1 fa rladk:o 

oedcgb al ~120 da pii> 
• • na•oa>· 

Gobl11ns ...... -.49900 
Gob111ns 2 ..••. -.69900 
Grand Prix .............. 99900 
Gunshij) 2000 ... ..59900 
Hatpoon 1 2 1 79900 
Hatpoon ban. set 3 49900 
Hatpoon baU set 4 49900 
Hatpoon Soen ed. 49900 

Hook ................... 59900 
Indiana J. arcade .•.•. 59900 
Indiana J fate of a..109900 
lnl.sport chalenge .. .59900 
KGB . .... .. . 79900 
KJng Ouesl V ...... • 99900 

Kld glovel Il ... . .. 59900 
Legend ol Kyrand1a 69900 
Legend ot Vnlur 109900 
Loom 69900 
LOMI lii . 59900 
Lords of nng •• _.. 59900 
Lure of 1ompless 69900 
Monkey lsland 69900 
Monkey ~ 2 - 109900 
Monl<ey ~3--
Poof 69900 
Populout fl 79900 
p~ WOf1d ed 49900 
Power monger 69900 
Power monger dala 49900 
Sf\de invernali • 79900 
S.m earth 89900 
Stfff Empire 69900 
Stratego 59900 
Supartllllis ... ..... 79900 
Sword ol IWlllgh1 . ..49900 
T ex wlller • . • • . •• .. 69900 
The befds 1818 3 ...... 79900 
The Ca~ Lewis 69900 
The manager 79900 
T racon fl 69900 
Waen .79900 

utti 1 prezzi si intendono va ne usa 
Per motivi di spazio non possiamo 

elencare tutti I titoli disponlbill. 

:,:·.;' ;•. _; .. 

~~~~t-
FAX IN LINEA 24 ORE SU 24 Servizio di vendita per GonrlS Vin 
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