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Dopo anni che parliamo di CD come il mediuga o1 (s AL RG] (e [o Elpy (=] = | [N L1 ¥4
del divertimento interattivo comincia a di
sicuramente alla storla come il primo dell'era delle macchine a 32 bit con supporto CD:
rwm‘iimnmmuummmum&mhm
negli USA (ed é disponibile da noi via importazione parallela). E vero che | CD-ROM per PC o
Macintosh sono in circolazione gia da un po’, ma i giochi su CD sviluppati appositamente per
tade supporto sl contano sulle dita di una mano (due mani se consideriamo entrambi i
computer).

Ca oggi le cose dovrebbero cambiare. Da oggl possiamo aspettarci giochi su CD che meritino
I'appeliativo glochi invece di quello di “film non lineari”. E facile prevedere che all'inizio al
gualita non sara eccelsa - | programmatori dovranno imparare come sfruttare al meglio le
anormi capacita di queste macchine - ma dalla seconda meta del 1994 le cose dovrebbero
cambiare @ il tanto atteso Graal dei videogiochi su CD con immagini video in movimento,
sonoro digitale e grafica a milioni di colori dovrebbe diventare reaita.

K. come al solito, sara presente, come lo & oggi con lo speciale sulle tre macchine della nuova
generazione che trovate alle pag. 11-20. Buona lettura.

La Nintendo ha perso il braccio di ferro che la
vedeva contrapposta alla Electronic Arts; Sega
chiede l'aiuto di Hitachi per lo sviluppo di un
nuovo chip da inserire in una avveneristica
console... questo e malto altro nelle pagine curate
da Diego Antonelli.

Jaguar, 3DO e Amiga CD32 ..M
: Le tre console della nuova generazione: la Atar, la
3 Ue nuovo plechinduro per Amiga a Matsushita e la Commeodore in un duello per il

cura della Renegade. Ma Tolkien ha  futuro del mercato videoludico. Quale di questi
mal gocato a Street Fighter 27 standard si affermera in futuro?

spetiah smnuI‘!Ii-llliil"l“ii‘lﬂ:s
Alessandro Cattelan presenta un reportage della
trentesima edizione del Salone Macchine e
Arredamento Ufhicio di Milano.

Anteprime e Interviste ........26
Incontriamo i responsabili del progetto di Retum
to Zork, nuavo K-Parametro delle avventure, i
responsabili Renegade per Elfmania, i
programmatori di Goblin 3 e Inca 2 della Coktel
Vision e vi presentiamo un servizio completo su
Lawnmouwvr Man.

Prove su Schermeo...............43

. Anteprime su anteprime, eccocl : wpea o
funti finale. Quest s Oltre a TFX e agli altri titoli di grido le nostre
3 - prove su schermo, questo mese, includono

completo svela tutti | segreti del titolo tratto _ : - . .

dai tamoso fim sulla realth virtaale. giochi come Goal in versione PC, Privateer,
commercio nell'universo di Wing Commander,

Hired Guns, un‘avventura “spaziale” per Amiga,

Flight Simulator 5, NHL Hockey, Shadow Caster

e molti altri.

THT LE RN N Y] I..'il-iﬁ““‘liilll"l‘l.---1u?
Questo mese Paolo “troubleshooter™ Paglianti ha
deciso di aiutare tutti gli avventurieri alle prese
con le insidie di Lost in Time (prima parte), Nippon
Safes Inc. e Desert Strike. Tre soluzioni al prezzo di
una, che volete di pin?

T B CR RTINS I A copees 19

Continuano le discussioni tra MBF e il resto

5 51:&-; mmpazzitl, scienziatl privi di del mondo. Continuano anche le rubriche

scrupoll, un gruppo di commando di TNT epistolari ¢ di "domande tenniche”
disperat! I ona misslone senza sporanza; curate rispettivamente da Paolo Paglianti ¢
ecco 13 mooss avvestura Psygnosis della Alessandro Cattelan.

e

62L‘mmﬂmﬂm 127mmluﬁ-ﬁhm
questo spettacolare titolo di Hockey di K: consighi, trucchi, immagini,
per PC: un “mast” per tutt! | nostrl lettorl moduli sonor, programmi PD e chi pli ne ha
vigeo-4p0rtivi! phil ne metta. Il tutto On-Line 24 ore su 24...
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SEGA E HITACHI

INSIEME PER UNA NUOVA (ONSOLE

gaia |hni-vaniure tra |

dato n antépnma asciusiva o SCorso mease da K Nintendo e

son Graphics per

geo-concormente Sega. t 1a rsposta non sl @ fafta altenders. |l colosso vioeoludico mpponico ha

ta reallzzazions dl una suparconsole, ci 8! aspellava una risposta dela a granoe

et annuncialo la progsima realizzazons ol una console che montara un chip stugiato e sviluppato

ta dalla Hitachi, £ chearo ad evidanta chea |'inténto sia della Sega che della concormeante

L TR = TR

MrdEnGo € queiio di sviluppare || plu presto possiblle un progotic che possa entrara 1N Concorrenza

son i tanto atteso 3D0O. La fretta @ motivata dal fatio che | primi Interactive Multiplayer sano gia in
circa 700 dollan, ogestinato a calare. | due

ymmarcio negll States da questo mese ad un prezzo d

paant del videogioco sono quindi gia statl bruciall sulla panenza, ma sperand 4i recuperare, Nin
o0 ha annunclato 'uscila della sua superconsoie verso @ hine gel 1995, ma ha anche dichiaralo
o VOENE commercighzzarn g un pherzo cha non supen i:;f"‘-'f_ La nuova macching E-'E'gih COvieDDe

autunno 1254 - @ ad

yeoe NUScine ad uscire prma yociiara per
timato al circa 50 000 yen, ovvero meno ol 500 gollar

- |-_‘-_r?

Siand propnio | cosl gl produzions a nmandara | uscita di
32 bt (inziaimante chiamata Saturn), che

intervista il pre-

Duersta maccnina a

ECCaAameanisa EafeDDe gia quas promia. in wn

s:0emte della Sega USA ha infat dichiarato “Se voiessimo po-

fremmQ Commarcializzare |a macchuna ga a partire da aoman, i

MNOM o aicun Interes

Piu o 5007

propsama @ O 'anCiana ad un prezzo gusio

2 lanciare sul marcalo nessuna macchina che cosl

i
in

NINTENDO |
CEDE SUI PREZLZI

uovi e interessantissimi sviluppi nella *guer-
ra dei prezzi” per le cartucce Nintendo, che
ha visto schierati da una parte la grande N e

dall'zltra le software house che producono giochi per
le console Nintendo, guidate dal colosso Electronic
Arts. Come avevamo infati anticipato nello scorso
numero, Electronic Arts aveva deciso di non distribuire piti in Europa alcun prodotto per SNES e
compagnia, visti gli elevati costi che dovevano essere sostenuti, soprathutio a causa del fatto che le
cartucce dovevano essere acquistate in Yen, e la valuta giapponese negli ultimi mesi aveva avuto
un notevole ratforzamento nei confronti di tutte le monete europee, ed in particolare della Sterli-

na. Electronic Arts si trovava cosi a distribuire dei prodotti che non potevano essere venduti ad un

orezzo competitivo rispetto a quelli prodotti e distribuiti direttamente dal cologso nipponico. Da
o4 ha avuto seguito la decisione della Electronic Arts di congelare la distribuzione di prodoiti per

e

2 Nintendo. La casa giapponese ha accusato il colpo, e, probabilmente temendo che il fenomeno

potesse diffondersi a macchia d ai10. ha IH"I‘-J[D bene di nvedere la propria P[th{d commerciale.

Dallo scorso primo ottobre le cartucce destinate al mercato europeo vengono vendute dalla Ninten-

jollari. Con questa mossa le software house europee riescono ad uscire dalla morsa “econo-

muca” nella quale si trovavano strette. Per avere un'idea del guadagno che ne traggono dal passag.
gio ven-dollan bast pensare che ordinare 50,000 cartucce da 16 Mbit per SNES dal primo ottobre
postz $24 80 al pezzo. prima il prezzo poteva oscillare tra § 3.100 ¢ i 2.870 yen cascuno, corri-
sponaents 3 20-20,50 dollar

http://www.oldgamesitalia.net/

300 TARGATD

T

EHR

| é;'a': JIRMY 7

gcondo || sattimanale par addatl a lavorn
S(.“. W, lAmstrad potrabbae rientrare nel settore
dell inleractive entartainmeant ramilé una maccni-
na CD. David Hannell, direftora marketing della
gociald inglese per | sattora compular, ha ntatt
dichiarato a CTW che, "Atlualmante, ¢l sono alouni
iarassant nal campo delle mac-

taturo

SVIIUDD MOIto it

china LU & nol credama fermamenie che in

il software - ngll acce2oneé piJ vasta del termne
esstono alcune

nitd per |l 50
Mg Man Stata

'u"._:!'r:i l'lh: ".\_{:I d".. ] i_. E." |1|.Jrj 2; "w.”"'-"

Nigressantssime oppon Ware su

CO. In passato 'Amstrad no comrmvolta

N QUeSIo Campo, ma probabiimeante Ci ConcCentre-

remo sull hargware lanto per Cominciare
L E8OoenoD @ GiChiaraaons o Hennall o 8 vanuion
N mente che FAmMmstrad potrebbe diventara ican

ziatana della tecnologa 300, Ritentamo infatti che

PRI gy

ad Mianda syl

':l:-.lt"'--'\':! aljm wi artar L) '.‘_--r'__.l ] 41"!_‘]”:-_‘-

Bi@ Moitd iImprobabile che
upparg un su
aalo settore dooo | 1a
Quindi, I'unica atternativa a di-

& & ok A s
SpOsizoNe della soCieta A Alan

mento N Qu nci afo g annun-

g1 guest meas
jgar Der anlrarg

resta || 3D0

=z |

cha ha una politica di licenze hardware
i tratta a sottolinaario - ol

ROlES!

nai settore del "CD entartainmant

ina Nastra

G IENam
10 nonoastante rntémnamao che Non Sia Cosl
peragrina. ohi vivra veara

Attualmenta 'unico
prodoto Amstrad
chel -

vErmmenio miarati-

nel settore

vo & |'lbrido Mega-
arivea PL danomi-
nato con gran sior-
70 oi tantasia Me-
ga PG, |l guale co-

IS (YO TE T
SCOSS0 UN gran

=,

s
LR

K3
o

850 o pub-
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'ITALIA
S’E DESTA

a Leader distribuxione S.p.A., una

deile magglori distributrici di

software ludico in alia, ha sigla-
to un accordo di distribuzions con
Opera Multimedia, “braccio” editore di
prodotil multimediall del gruppe Dli-
vetti. Opera Multimedis mira alla rea-
lizzarione di titoll su CD-ROM (stan-
dard MPC) per |2 famiglia e la scuola.
Il piano editoriale prevede lo sviluppo
in almeno § aree: cultura, arte, naturs-
ecologia, scienze @ turismo. La prima
opera realizzata sl intitola “Grandi arti-
sti del ‘900" od @ una collana dedicala
alle collexzione d'arte private, & guindi
ditficilmente accessiblll al grande pub-
blico. In cantiere cl sono gla diverse
altra opere, ed in particolare per 'arsa
cultura una “Storia mullimediale della
civilta suropaa”, diretta da Umbsrto
Eco; per I'area natura-ecologia “Gii
animalli della savana” ¢ “Ecolandia”
realizrata in collaborazrions con 'uni-
versita La Sapienza; per I'area scienze
“Homo sapiens” diretta dal professor
Fadele, con la collaborarione del pia
prestigios! musei storici d'Eurcpa; o
per lNarea turismo “Guida multimediaie
sull'italia”, sviluppata in collaborazio-
ne con il Touring Club taliano

(OMPA@
s/ BUTTA

NEL ENTERTAINMENT

R IIma 0 Mg ehesC b

T i <=

di puntare al mercato del divertimenio

LMY I AT P FE Ferrientiare |.!' Vil rlljl*-'
der propn compaiter. E stata intatt annuncata
la commercislizzasione di un ouove modello di
i inndntor a cobofr Si

_}"‘-':‘\"'. i

11 ‘1'-.1'“ l!l‘ l‘l" l‘lll'.q
ViIA 3 un LA ] CugdnleEmuto & Coan an

omageie due giochi

EE R
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svilup

http://www.oldgamesitalia.net/

http:ffwww‘oldgamesitalianet!

R NEWS

MARPES E CODE MASTERS:

attenti a q

a Marpes Europe S p A . gistn-
butora di videogwachi, joysticik

canucca, Congdia & accessori,

ha presentalo aila stampa la nuova
produzione della Codemasliars
software house inglese specializzata
n videogiochi par Mega Linve, Master
System, Game Gear, Nintendo B bit,  FEEEE———_—_—
Amiga e PC, quali per esempio Micro 1

D

Machinas, Fartastic Dizzy. Cosmic e

utilissmo Game Genwe | La presanta-
Zione nguardava an-
che Quattro arcade
una raccolta di 4 glo-
chi sportivi per Ninten-
do 8 bit il cul lancio
europeo & previsio per

la pnma seilmana d

dicembpra, in contem-

poranga con 1A versio -
s | seggio

na per Gamea sear o
Micro machmes, che
ha impiameantata ['op-
Zione paf giocare con-
temporaneamente n
gue guocaton suita mo-

858 CONSON

NES Nintendo

Cronaca di una morte annunciala.

Il NES sta raprdamente morendo, piu rapidamants Mintendo [utto cid & rutlo della strateqia aalia
di quanto una macchina d tale successo abn:a yrande N che ha puntalo Wulto sui suoi giokolli
mai fatto. | primi dab allarmanh giungono dar pro SNES @ Game Boy. trascurando il NES. Ad aggra-

dufton di soltware: ben 6 den 8 pnncipall produtio- yare questa carenza al intaresse da parte di
‘mamma Ninlendo” e, ancora una volla, la que
el costl. Una cantuccia par NES cosla po-

co mana della meta o

ri ai giochi par NES hanno annunciato d M Ve

in programma per it 1994 alcun tholo per ['8-o4

guanto Casia 1a maccn-
na. Tra l'altro l@ cartuc-
ce per NES venivano
aoguisiate gia in dollari
@ gungue Non godranno
i IL:I:CFHE.""'-'E‘-"-'."'_" h CiLi
pOtrannd usulruire 1 pro-
dotti par SNES (ved no-
lizia "Nintando cede sul
H-Dat Min-
BN00 cunNgue Nmango-

nrazzi’ ). Per

NGO Den poche chances
i BOpravvivenza

http://www.oldgamesitalia.net/
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VIRTUALITY
SULLA
CRESTA
DELL'ONDA

13 realtd virtuale ha {at-
suo trionfale de-
Al pri-

OO ) QUOtATI0-

i
UTID 1IN DOrsa

ne alia borsa di Londra
inta 1 titoli della so-
cwetd Dritannica Virtua-
aty, I gruppo produtto-
re di omonime appa-
recchiature di realta vir-
tuale, sono letteralmen:
te andati a ruba. Quota.
ti inizialmente 170 pen.
ce per titolo, in poche
sre hanno toccato un
massimo di 12 pence,
e guesto ad onta del fat-
o che & risaputo che la
societd € attualmente in
perdita. e lo restera an-
ora per molto. John
Waldern, il giovanissi-
mo (oggl ha 33 anni)
tondatore di questa gal-
lina dalle uova d'oro,
sull’onda dell'entusia-
£IT10 rh“r lanto sucCraso
promette in breve una
rapidissima crescita
delle apparecchiature
gi realtd virtuale, con
I C'-'.'T"":'F'ﬂll-'l."'”-rf' calo
de1 loro (ancora Spropo-
sitati) costi, e la possibi-
itd di un impiego do-
mestico. La scommessa
he gli investitori fanno
Waldern ha

miatti annunciato che

¢ grossa

anno la societd
chiuderd il proprio bi-

ANC0D CoN un passivo

quest’

JUAS] 400.000 sS1er-

bl

ne (quasi un miliardo

re!} e che potranno

non arrivare dividendi
ancora per diversi anni
Malgrado cid a decider
di rischiare maggior-

MEnie <ono

stale pro-
prio ie iy grandi so

fietd del settore quali

! 1
Motorola (che ha acqui
stato [ 3.8% della so-

|BEM Europa

s o 1
- h

£ B 51 ITTUOYO

[
= ¥

F
L ©
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RENEGADE
SUPPORTA (.

La Renegade ha annunciato la realizzaziona di al-
cuni ol per Amiga CD¥<. Prima di natale do-

viebbero uscire - aimano sul marcato britannico -
Sensibie soccer, The chaos angme, Spead ball 2
Fire & ice e Uridium 2 Questi titol
ri gelle versom

‘r | .:l jla. -\,|=.| AT '_:u_."

SO0 S8mipnc!

par Amiga 1200, @ vef

DMy arsio

ranna introdott ad un

P ES FRERT r s e
g e PQroOOTD

:_["'1"’: “Fa Gi

Natale la Hene gadae
appositaments realizzato per Amiga
nitolera Fight o
gierling. “Offrire le conversion

- ha precisalo

the Amaron ( sterda 30
da Amiga 1200 ad
fom Watson del-

.'l.."ll' N, 8 C

N preézzo Infenore
a Renegade - non significa che questi siano pro-
Qoth scagentl. | NoOSin preZd SOn0 COs! DasSs| paf

due motivi; vogliamo lanciare (| UL perche siamo
convinti che sconfiggera delinitvameante (a pirate-
fia @ pol siamo convintl che altuaimeaenta |l prezzo

EDMODOSNAan

dei videogiochi in generale sia
pil, guardate il servizio di pag 19

Per saperme di

FINALMENTE
PRONTO IL PHILIPS
FULL MOTION VIDEO

Full Mo
a sua

Il tanto annuncialo (@ atteso ) moduio
fatio hina

i i
manls

tion Viaeo per CO-1 ha
appanzone. L'espansions & infatt in commer-
Gran Bretagna ad
N prezro itakano
dovra avera ancora un po rima o
B DrOCOito. Il MOOuso

Passt a

e n
i:-l' 1{‘:_.' "_'\"‘_'ri.‘L-' i Y L:"::-.::--'-

CiO Galla scorsa sethim

ci pazienza p
poOisd Medtena B mani
sara miatl i cor
partire Gal prossimo Qommens, ad un

che dovrebbe aggirars sulle 450 000 lire. Con

nmercio nel nosiro

prezzo

'aggiunta del Full Motion Video || CD-1 dven-

terd la prima macching ad essera commercia-
lizzata, in grado di leggere | Video-CD

ogitach ha annunciate & presentalo un NUOVe sistema di puntamento per computar IBM
— compatibili- 5i chiama CyberMan, ha I'aspetto di un mouse un PO" Paricolare, & un Control-
Hﬂnarhnpamtmmgbéamnaicuntmﬂum:murmmammmrmmuauhﬂngh

-assi senza dover ricorrere alli tastiera, e, cilegina sulla tora, & in grado di rasmetters alluisnte vi-

bfmhgatﬂalraz{nna di gioco. In CyberMan, in pratica,
mumtemr:amttﬁrhm}m di mowse, joystiok e track-
buﬂiraditmnnh I tre 1asti prograrmmabill di cul & dotato gl
mmmmmmmmdnumwm
-mqmwwmx?eZm
,m:ﬁmmm sporgers iy avanti e indietio e
tM:ﬁWﬁﬂﬂﬁWhWhrﬂM
de. mﬂmmwmm
Sara possibie g/ giocalon “vivers” pii da vicino alcuni av-
venimenti el gioco. Queste perd non da subito; Bisognerd
wam:ﬂmm In 1al praposite aicu-
mﬂeﬂepﬁwmmmmremm
Ads, Microprose, Origin, Virgin. ) hanne gis snnunciato ia
realizzazione di software che ulilizzi anche la funzione di
teedback sensoriale. |- primit giochi dovrebbero essere in gi-
ro glé dalla fine di questo mese. Con | giochi nan apposita-
mente studiali comunque CyberMan potra essere impiega-
lo come un normale mouse. CyberMan & in vendita a :

199 000 + VA

_— Reality +,

r' l'apparec-

chintura di

realls virtuale di cui
abbiamo difusamente
pariato nello scorso
numero, arrivera an-
che in Itadia. A distri-
buiria nel nostro pae-
se sarh la Virtek S.r.l.
Chi tosse interessato
pud mettersi in con-
tatto con ia societa
telefonando allo
0386/800132.

—_ Alen 3, 1
"—-' gloco di piat-
taforme/azio-

ne della Virgin & slato
finalmente convertito
per Amiga. Sa vi inte-
ressa il gludirio di K
su questo gioco dove-
te procurarvi il nume-
ro 47 dealia rivista, nol
quale compare la re-
censione del nostro
Yuri Abietti.

Fanatici di
r—-‘ Gonal par

Amiga &
giunto il moemento del-
la vosira riscossa. E
stata infatti realizzata
la vernione 1.1 del ca-
polavoro di Dina Dini,
nella quale ¢ presente
la sezione “coppa”,
mancante nella prima
versione in circolazio-
il .

- L'osannato
Street Figh-
ter Il & stato

convertito per le mac-
chine |1BM compatibili.
Il risultato purtroppo
@ inferiore a quelle
che polevano essare
le nostre peggion
aspetiative, o questo
baen al di la degli han-
dicap dovuti alle limi-
tazioni intrinaeche
della macchina,

http//www. uldgames.ltall
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INTERVISTA. . .
G

| CD-ROM no.

i Ll =._'
e

E—'#;T*J‘ -
NEC
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CD-ROM
CDR74/1-CDR84/1

‘ W
INDIRETTA oo CERON. i o

CD-ROM NEC. Anzi il meglio
Stefano Figoni, autore degli scenari Raliani ji';,upiﬁ vﬁiimw

shareware per Flight Simulator 4!

Eredi della grande esperienza
della NEC, che é stafa fra le prime
ad esplorare questa frontiera fec-

" nologica, questi due prodotti so-
- e no dotati delle pid innovative
potenzialitd.

Doppia velocit di rofazione
del disco, sistema di correzione
errore (circuito ECC) a tecnologia
MultiSpin, tempi d'accessodi 280
ms, transfer rate di 300 KB/s,
memoria cache di 256KB,
interfaccia SCSI 2 ad alta velocitd
e massima compatibilita fra piat-
taforme differenti, pulizia au-
tomatica delle lenti, doppio spor-
tello antipolvere, compatibilit
Kodak Photo CD (Mulfisessione).

Potremmo continuare ma for-
se & meglio che lo focciate voi.
Dopo averli provai.

CDR74/1 Lir.980.000 (IVA esclusa)
CDRB4/1 Lit.870.000 (IVA esclusa)

| prezzi possono subire variazioni senzo
preavviso.

MNEC halia S.r.l.
Direzione Generaole
Vio L. da Vinci 97 - Trezzano 5/N (M)
Tel. 02/484151 - Fax 02/48400875
Filiale di Roma:
Tel. 06/5920523-4-5 - Fax 04/5921043

-
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METTI

NELM

3 consola Jaguar sancisce il oo sul merca-

o ge videogiochi gell Alar, copo pil  Que

nnt g latitanza, @ gimostra che ogni voila ahe
yene Dresaniaia una Nuova maccnina sorgono sem-
1 QUDOI
Limmagine ha del surreals. un
1=2w0laccid In legno che riporna
effimara promessa di amove
eterno dl due giovani. un ban-
cone illuminalo esclusivamente

=

T
nre de
L~ l.l

da una piccola luce, |imman-
cabile conormo al una came-
rerona tadesca e le allegre no-
2 di una marcetla teutonica
cha ripete 10 stesso ritornelio
SManD un cemmag ai volle

M trovo in una di quelle vecchie birrerie ladesche
che chissd come, ancora 0gQl ressiono alle anghene
del tempo. Ed & gui che mi accingo a scrivera della
macchinag che. a detta dell Atarl, nvoluzionara 1a conce-

 del futuro des videogiochi. £ qul a Francotone ch

& siata presantata ufficaimente la nuova console A rA
o cedl AR il Jaguar
Le spaciiche (ved! Dox) dadla CoNsole Che quesiD mase
verra ianciata negh States (in Maka arrivera l'arno pros-
=mol hanno dell incradibile & Non O 5 pOleva aspata-
ré aitro dalla macchina che segna il nentro gell Alan n
Jn mercalo che lei slessa ha crealo

UN GIORNO TUTTO QUESTO SARA' TUO!

atro Atarl non DOleva avvanireg con pramesse il

J'
de1 quall ha anche cambialo nome) che gia preveds, in
un futuro quanto mal prossimo, 'ormal iImmancabile
wipporto CD. Ma in progetio o'é anche la possibilita di
ccaderg g giochli multi-utente via cavo @ la possibiila
di grocare i un ambiente di Realta Viluale
concetti con | guall 'Alan ha praparato || lanco dells
s1i3 NUOvVA console sono il frutto d annl i lavoro @ i In
pative di marketing non indifferent, Innanzitutto. | due

=

anm @ anommalo durante | quall la soC0Iela @ Quasi

sromDarsa dal mercaln, sond sarvill 8 SVEUDDare guso

ohe g altre macching pér Ora in COMMErcio NoN posse
64 bit @ 1 5 processon, par esempo), N piu
firmaio un contratio multmilardaro (la cilra aaal-
X) mslioni @i aollan) con I'BM che diventera la

Mcaale aalla console
a F‘"-‘n-‘!-"-‘n"-‘ softwarg non sono
perché ormal é chearo che

o ingito

capacita, si

oifre che D
¥ = L ¥

oo ofe Na a Osposund-

JAGUAr ha ala sua g& un

né Che slannd svilup-

http://www.oldgamesitalia.net/

ot Una consolé annunciata ormal da anmi (nel Corso
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PROGRAMMANDO SUI CAMPI DEL SIGNORE

Le nuove qualita che camtterizzano il Jaguar vanne sopratiutto a vanlaggio &
coloro che dovranno sviluppare giochi. infattl, tre ie innumerevoli capacita della
macchina, le cingue piu important sono
Texture Mapping: per colorars in Toxture un’immagine
dl gqualsiasi forma in uns strutturs tridimonsionale
T Morphing: trastiormare in maniera Nulda un'immagme
y in un'aitra, sullio stile di *Terminator 2”
‘Warping: per allungare, ruolare e siringere un'immag:-
| = ne in ogni direzione.
n R .Fonte d'llluminazione: per Il posizionamento realistico
& del riflessi di luce sugli oggetti in base alla loro posizio-
" . ne rispetic alla fonte.
s Trasparenza: per utilizzare compleasi affetll come fu
mo o ombre per dare realismo al gioco.

BEATI GLI ULTIMI 5E...

| priemd sviluppatori che hanno aderito, con gioia, all'iniziative deil' Atar sono molti
Tra loro nomi pld © meno lamosi, software house piu 0 meno grandi. Eccone (a lista
Maturaimente questi sono | primi, in futuro 'Atan & convinla che saranns in molll a la
re la fila per poter entrare nel noverc degh eletu

Anco Softwars Lid Maisi Software Talegamaens inc
Bayond Games Inc Microsds Tiertex Lig
Dimeasson Technologias Midright Saoftware Inc Titus

Eurosolt Ocean Software Lid Tradewes!

High Voltage Solftware Rsbeilion SoHware Lid Trimark Inlsractive
Krisalis Software Mg Aetour 2048 US Goid Lid
Loriciel SA Silmariis

GLI ARTIGL]
DEL GIAGUARO

Se Robin Hood aveva molte frecce
al suo arco, |l Jaguar pud gla vants-
re di avere numerosi artigli che sa-
ranne disponibili in concomitanza
con il sue lancio sul mercalo ameri-

*(YBERMORPH

{inciuso con la console)

Si tratts di un simuiatore di vole heturistico in cui, oltre aila missione umanitaria di ro-
cuperare | sopravvisauti di une guermra tra mondi, bisognera guardarsi dai numeross
namici ghe cercharannc di eliminare il nesiro baldanzose erce. € un titolo che metie
in avidenza lo capacita della macchina per guel che riguarda i» gestione delle anv
bsentagions 1D a poligom poni

»(RESCENT GALAXY

£ U titolo che ¢ & stalo permesso di vedere sl suo stadio linale Uno aparatutto di otts-
ma realizzazions, ma siambe ai tenti altr titoll & scormmento snrrontale che puliula
ao sul mercalo, detato di un'ottima grafica cona tante @i mostn di line livelio grand:
quasl guanto tutte o schermo, anch'sss: disegnatl o regola d arte.
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»ALIEN VS PREDATOR

Un gioco davventurn ed esplorazione. Naturalmente il lvogo da esplorare e una
taliscente nave spaziale in cui imperversano | vari Alien e Predator, che il titolo
richiama, oitre a del fantomatici marine spaziai. In un ambiente alla Ultima si do
vranno esplorare tutti | livelli doilastronave, scegliendo se inferpretare Alien,

Predatore o il Sergenie Kirk
La velocita di rotanone del gioco e fhuda ¢ veloce, gqualche dubbio sulle immagini

de: personagg.

RAIDEN |

E perfeltamente inutile de- ;':,;[z
scrivers che lipo di gioco & **
Raiden, crodo che tutti guanti ‘ \
lo conoscano. Il litolo matle

poro in evidenza la fiuidivta

di movimento e le capacita grafiche del Jaguar. Come abbiamo gia deftto,

'hardware avanza ma le ideeo, & sopratiulte | vecchi giochi, sono sempre guelh,

e, 4,

almano per oras,

o JINY TOONS ADVENTURES

| discendenti di Bugs Bunny e Dafly Duck tornano sugh
schermi, ma questa volla sfruttano le capacita del Ja-
guar por mettersi in mostra. Lo stile di gioco ¢ quello 1
pico dei giochl a piattaforme su console, cambia solo il
“casus belh”,

MNataie & la prima meta del
prossima annd sono: ﬁ

CHECKERED FLAQ 2 T ~
EVOLUTION: DINO DUDES - ' il |
KASUMI MINJA ’\',_;
TEMPEST

CLUB DRIVE

JAGUAR: 1L DIAGRAMMA

Il diagramma del Jaguar & lormato principaimente da due chip, denominali Tom
& Jerry. Ma come? Prima ne fanno un lilm (per la prima volta, dopo 50 anni, si
meltono a pariare) ¢ poi li mettono pure & una console?

Altri titoh in programma per ' ‘

64-BIT
SYSTEM

pando giochi @ "prasio saranno |a slasse case Oy
software a chieoerci di poler programmare per |l Ja-
guar, vista la sue famashche possibilital’

Ma guall sono dungue cueste possibiita che dovreb-
Dard ndurrg | programmaion & Wilo § Mondo a fare 1a
fila pur O produrme | gochs per # Jaguar” Le prl impor-
lanti sono 5 (vedh box) e. 58 maniamanno i@ promesss
Ca 0 cregars Ché DOSSANRD MyDIUTIONAEre resmeants |
modo di programmars videogoch, L aspetio piu imle-
'esSania & BCuramenta | architaltura a s D Che rence
a macchina potenilé & innovatva anche nspeflo alla
CONDOIManZa AgQuenmtissima

| giachi prodotti per | [ancio amencang, che inzial-
manta avverra in due statl campione (New York @
Calitorria), safanng présantali a gruppl a cingue
(vedl Box), olire a Cybermorph che sara inclusa con
8 macomna

La cosa straordinaria - che rappresenta || purto i for-
za daila nupva poliica Alarl - e | prezzo della console
r Arnenca nfatt, vera proposta al pubblico a& 200 dol-
lagr, manire le canucce verrannc vendulé a Jun prezzo
che oscilerd tra 1 39 e 1 59 doliari, Preza che consenti-
ranng agil utentl i poter acquistare |l Jaguar senza 0o
vl firmare troppe cambiall

poch che abthlamo visto erano Wit a livello d "alla

versInn he rende mpossibile dare un gludizio deti-

nmevo Bieogna pend ammaetiersa che | sonaro & davvero

i ottimo livalin, Devo comuntue dire cha quel poco
¢ 10 nor mi ha antustasmato, anche se ia gran-

ca o Crescenty Lalaxy (| uneCo UIoI0 Ormial Quas! wihma
& 03vero MoZZalalo

EHettivamente sembra che neppure | Alan 518 co-
re ha creain. La fhuedith del movimenio

rl@ & Notevola, ma & ovwio che ia
‘ernaitd della macching non soN0 ancora state
Ml apoWng Non SO 88 | Jaguar sar Cavwero 8
A Wuth Sovranno guardare n futuno come

rmanto Per ora ¢ sond delle buone pre

TESSE SOenamo che prasic amving O glﬂ-{.‘h cne

Giorgio Baratto

CONSOLE A CONFRONTO

JAGUAR 3D0O CD 32
B4 bl 32 bl 32 bit
=H50 miligni & mihonl LB miiang
tE midion 16 milgn| PE2 144
o (32 D) S (24 bit Mo
JEAX5TH S40X480 300x600™
i 4 (4}
o S Mo (i con il CD)Y
Numeri di Canali per la sintesi sonora 1 7 4
MIPS (Milioni di istrurioni al secondo) 1 (23] 3
Hardware Custom per gli oggettiin 30 © Mo hic
23 " MO
=t MNo NG
= k- (R} - o
ol (MNa) S
Si (NG NG
camare A1 s s s g S~ Wt w8 T S woc BUMOTE
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NINTENDO GIG REGALA

LA PRIMA COLLEZIONE DI
“SUPER MARIO WATCH"”

R [hi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono o
Sy . fine del mondo....e poi sono speciali anche dentro:

sono al quarzo, analogici e subacquei

fino o fre atmosfere. Entra anche

fu nel team Nintendo con i

primi esclusivi

Super Mario

PER AVERE UN
SUPER MARIO WATCH
BASTANO 3 CASSETTE

- - -
Ir Y
: o ! y A
b -, k
W :
B e, o
L " e .
% & i
-
-
..I‘l:l."_ _——
-
= L
= ‘_.‘_-- )
. e
r | R
_"_ - ‘l.
. Te Bk w4
!
. iz i e
i
-

SWLIFIFPER NMiIiARIO WA TCRC

LEGGI QU
DIETRO IL
REGOLAMENTO

MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO
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Awt. Min. Conc.  Scade il 31-1-94

RecoLamento

Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch®":

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi
Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci perche sulla scatola c'e il marchio GIG oppure la
scritta "Importato da Linea Gig s.p.a.”

2) Faitimbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi).

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina.

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a:

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo).

Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validita della

garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni

delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris).

Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate.

0. Ragazzi? £ TUTTO SUPER CHIARD?

Mi raccomando pero, affrettatevi, perchée avete tempo solo fino al
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette

Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch!
via n° citta
provincia cap tel.
Tipo di consolle posseduta: data di nascita
~ SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute
~  NINTENDOBbit  Mese e anno di acquisto n° cassette possedute
| GAME BOY Mese e anno di acquisto _n° cassette possedute
Altre marche
N _____ Mese e anno di acquisto n° cassette possedute

Possiedi un personal computer ? —J Si ': No Modello

Scegli il modello %
che preferisci:

AFMANDD TESTA SPA

http//www.oldgamesitalia.net/ INTENDO MODELLI DEPOSITAT. OGNI CONTRAFF http://www.oldgamesitalia.net/
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Imo risultalo & un QioCo O COrse am-
n futuro post-atomico, con autamobill
nissill a ncerca calorica, ragg/ laser
icl al plasma
amo subito che non si fralta di un capola-
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0DORE
TALE

D-GENERATION

Questa avventura, gia uscita per
Amiga “tradizionale” & davvero coin-
volgente e difficoltesa. Si tratta di
un sapiente mix di elementi di axio-
ne e di rompicapo all'interno del pa-
lazzo di una megacorporazione chi-
mica in cui qualcosa & andato stor-
10... Dieci livelli sempre piu difficili.
D-GENERATION

Genere: Avventura/Azione

Casa: Mindscape

Sviluppalore: Interno

Voto: 900

F LA COMPATIBILITA?

L'Amiga CD" & compalibile con i CD
Audio, con i CD+G @ con i CD-Movie
[con 'aggiunta di una perifernica per
il Full Motion Video). Naturalmente
¢ compatibile anche con in titoli per
CDTV... O almeno dovrebbe esserlo:
I'architettura interna, radicalmente
diversa, e il sistema di controllo lo
rendono elffettivamente compatibile
soltanto con circa il 30% dei vecchi
titoli CDTV. Tultavia & possibile uti-
lizzare mouse o joystick Amiga arri-
vando cosi a lar lunzionare tiloli
che, con il joypad “CD" non riceve-
rebbero impulsi adeguali.

Ecco una lista dei titoli provati:

LA B E R BN N ERNENR:'

FRdEEFSEFadEeiEdasanm
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TITOLI COMPATIBILI QUESTI POTREBBERO DARE PROBLEMI
Xenon 2 Megablast Eyes of the Eagle
Town With No Name Wrath of the Demon
Animals in Motion Falcon

Super Games Pak Classic Board Games
Defender of the Crown Pasycho Killer

Team Yankee

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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MOMENic SOND GISPONIDI § Juattro gioch:, | aue o
DIGGERS F OSCAR s i ez (Do s i e
Il software che viene presentato all'interno della conlezione é costituilo da un CD PRI . | FURNGE 8 Lo -
che contiene due giochl: Diggers e Oscar. Il primo & un rompicapo che sfrutta le '
capacita di calcolo dell'Amiga nell'intelligenza artificiale degli omini al vastro co-
mando. Si tratta di una sorta di Lemmings in cul dovrete trovare tesori sotterra-
nel e battere le sqguadre di scavatori avversarie.

Oscar, invece, € un platform in pie-
na regola, coloratissimo e piuttosto
veloce. Il gioco in sé non sarebbe
niente male ma contiene, purtroppo,
un paio di bug piuttosto gravi... Ad
esempio, se provale a uscire da un
livello prima di aver raccolto tutte le
statuetie di Oscar finirete in una zo-
na bianca dello schermo da cui non
riuscirete piu a uscire se non reset-
tando la macchina...

Casa: Millennium . : TR ; e naila | . -. | . X , ~ I
Sviluppatore: Intemo . - o a sl at

Fantastica collection di quattro flipper (la birmltive call at 4 ad esampio. pe N
seconda della serie, presto in arrivo |a ter-

za, Pinball Illusions), convertita con la he cf DA’ IV tale @ NON NMangan
stessa grafica anche per Amiga 1200 (re- T T § 1200, a tutt'cao pr
censione sul prossimo numero). Il gioco lo na "kller aoolca : Jamo &3 ne
conoscete tutti, basta dire che i tavoli so- ; : : ware e

no stati rifatti in 256 colori.

PINBALL FANTASIES yfla partta

Genere: Flipper a la Commo - re o cortrabatte
Casn: 21st Century Entertainment e A ys1a lucots a affermale come quells
Sviluppatore: Digital lilusions sega e Nintend politica di prezzi: le
Volo: 920 mvaraion! ol v : vendule come

LE ULTIME NOVITA! 3%~ gy ([

"}+'-F"‘""""i'|'H'".'*"""i-"""".*-'-b‘--*q..-*"'-‘-h"*‘**‘“if“‘qii"i‘.-iIIII“II'II"iIqIII-IiI'I-illl-lIIIIllllIIIIIlllI'II'IllllIIIIl"lII'Ill'llIII'll'l“'If'l'l"“""*‘-“

Il nostro inviato speciale Matteo Bit- '9.000 lire. Quindi vaie forge la pena di applicare |l 1a
tanti ha mandato una velina all'ulti- : 0 prover neno spence . U
mo minuto. Ecco un paio di pettego- f‘, rlUCCIa per ¢ g Qiothi @ P
lezzi freschi freschi sull'Amiga CD". M , N ' i sara abbasianz
*L'interfaccia CD per Amiga 1200 B R npeidva. co I855! S0/0| NeCessan all acqusio o
uscira nei primi mesi del '94 ¢ co- 4 ' Fe Y AR ' Lo o i k .
stera fra le 200 e le 300 Sterline ‘ £ LB J
(quasi come un 1200 nuovo); sara ' ! rvied
completamente compatibile con tul- !
ti i prodotti per CD"' [questo signili- "
ca che incorporera un chip Aikiko). e @ 5ol
« Mortal Kombat, dopo il successo riscosso sulle console (Game Gear, Game Boy, o
Super Nintendo ¢ Mega Drive), si prepara a sbarcare anche su Amiga. La conver- s =
sione verra curata dalla Virgin (colonna sonora a cura di Brimble). La versione
per CDY, invece, verra curata direttamente dalla Acclaim... Certo che se ci si

Yuri Abietti

] mettono anche gli americani...

e
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ELECTROMNIC ARTS

Leader

Giotalo...e fi ua;rﬁhtern di essere nella tribuno
presenta... .

[ AWNMOWERMAN o
4 e e ﬂuﬂULﬁF : INTERNATIONAL
@ SOGCER <

A A DR

Vivi le ovventure dul puhzmrm unlirmde pii fumﬂ'sn :lai mnndu

= [ IL TAGLIAERBE )
= Entra nel mondo dello “realtd virtuale”.

Appossionanti sfide su ring incondescenti, fra ofi di follo in
delirio. Muhommed Ali é questo ¢ ... molto olire,

Lo fomiglio piv wim‘ru- d'ﬁ;nﬂim ¢ finglmente I GIOCHI

sbarcato sull tuo console SEGA preferito.

e o P -
w2 iy

8 Vi I ernozioni “soltozerd” delle Olimpiods Invermal ‘04: 10 diverse

!ﬂinu[udSpmuumumimuimnkiMuﬁptﬁmhﬂin
| uno serie di mondi colorafi e divertenti, ma anche pieni
' i insidie.

"y

|~ |;'" -n.-
Aiuta Arnold Sthuuruntgger alias Terrnmumr
http.ff‘www oldgamesitalia.net/ e
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| Il simulatore di volo reso ‘superiore’ doll'estremo realismo, S8
dallo velocitd di gioco e dalle corotteristiche innovotive, B

Tou  FAERT ! i
EUGRAMME F MANL

| Lo conversione per computes di uno dei giochi do I I
' bor pit occlomoti degl ultimi tempi! = C ;

‘.J..JII‘I _||: L I|

------

Confinvano le avventure di Roger Wiko, il simpotico eroe
spaziole protogonista dello divertentissima sogo Space N

|I|-. !_J.-I .kll.'l;l.il"l-.‘l |..\, I‘ I',*_,-III.!:.I:; I|I. .'r:'.;-.:h"

" Lo licenzo ufficiole delle Olimpiodi Invernali di =
Lillehommer ‘94!

HTTTIT B4
fLEES

.II|I.|I'i | ' .

i

r—— ——

le “piccanti” avventure d'omore e di spionoggio di Lorry,
uno dei personaggi piv esilaranti della storia dei videogiochi.

s

Ff 41T

tin “picchiodure” o eccezione!

'1:‘ N IIALIANL

4

e T ——

Il

.. _'T|- ' H
11

Un'avventura oll'insegno dello magia,|
dell' ymorismo e dello comicita.
PROGRAMMA £ MANUALE IN TTALIAND

S p———— S

Simulazione di caldo monogeriole estremomente 1‘1
realisfico e detioglioto. K YOTO 890 |

BENrED i T TEN |
."'--.'!".'-.'rll'r l viaA i LV ALE '!'-

| Un gioco o pintioforme grondioso, | atteso seguito ' =y

i “Turricon " i)

910 (X OTFOBRE "93) 92% (TGM OTTOBRE 93)
MANUALE IN ITALIANO

Uno ‘sparo ¢ fuggi’ sensazionale!
§  F1%("TGM OTTOBRE "93°)

http:ﬁww.nldgmESitaIia.netf |
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I GIOCHI PC ECOLOGIA

CADARIO

]
e
.....

T s
reTy s RSt

PC AEREQ

ALLACCIATE LE CINTURE!

GlA
Lo vita sullo terra sta cambiando! Le risorse noturali come |'aria,
I'scqua ed il suolo sono in pericolo. PC Ecologio mostro in maniers
chiara e semplice | processi naturali ¢ gli effetti che le nostre
azioni hanno sul sistema. Con PC Ecologio imporerai tutto quello che
¢'¢ do conostere sull'ombiente, copirai meglio il funzionomento
ecologico e ovroi informazioni & consigli oggiornati su come overe
cura ¢ rispetto dell'ombiente che d dirconda

BM PC & COMPATIBILE - 560 Kb RAM

A ..'..-'- ._ ,-.'__ E'r'_l ]

PC Aereo fornisce un'introduzione oll aviazione in OPTIONALE: MOUSE E SCHEDA SOMORA SOUND BLASTER
modo comprensibile. Utilizzando i ventaggi delio
tecnologio del computer potrai conoscere lo storio

dell'oviazione, vedere nuovi e vecchi oerei, seguirne
|'evoluzione tecnologica e studiore il traffico aereo. A cosa PC METEO
assomiglia un motore o reazione? Come tunziona? e
. CLIMA, VENTLE WUYOLE

Con PC Aereo potrai anche provare a diventare manager
di un vero aereoporto.

I8M PC & COMPATIBILE - 560 Kb RAM

EGA/VGA - DI H] RIGIDO

OPZIONALE: MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND BLASTER

| Se 1 interessa saperne un po’ di pii sul tempo, e
come si forma, PC Meteo ti mette o disposizione
tutte quelle informazioni che i giuteranno o capire §
da solo se pioverd o di sora i sole. PC Meteo i fornisce
tutte ke informazioni sugli aspetti del tempo: formazioni
di nuvole e vento, il metodo dei moderni metereologi,
cosi come i problemi legati ol combio del clima.
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CE ARIA DY RIPRESA?

SMAU giunge alla sua 30" edizione, importante sia per

http://www.oldgamesitalia.net/

la ricorrenza che per la particolare situazione

economica del nostro Paese. L’'affluenza é stata buona

ma é vero interesse o semplice curiosita?

MAU non ¢ una semplice fiera del settore
informatico, & divenuto un vero e proprio
Plln:ll 'Lil Tlrl'rll'l'ﬂ."‘ﬁfl'.l. na I:I.'Iflﬂﬂ 'l'.h ML
wdee e di tendenze, un'occasione di con
fronto per operatori, sviluppatori, e gior-
nalisti che hanno hnalmente la possibilita di
scambiare punti di vista ¢ opinioni. In questa
trentesima edizione il numero dei convegm ¢ dei
workshop ¢ stito veramente imponente, al punto
che talvolta si sono verificate sovrapposizioni di
due o tre impegni con la conseguente impossibi-

lith di seguirlt tatn

Uno degli appuntamenti pit significativi &
stato il workshop liume (dalle g:30 alle 18:30) su
multimedialith e realtd virtuale, nel corso del
quale | maggiori esperti del settore hanno deli-
neato il panorama attuale e prospettato sviluppi
futurt. 5i ¢ parlato di TV interattiva, di1 satellin
che porteranno circa 150 canali nell’arco di 3 anm
sui nostri scherm televisivi, si & parlato di edu-
rainment, del ruolo centrale del settore videoludi-
co e 5i & patlato di realta virtuale, delle potenzia-
iita ofterte non solo negli ambiti classici della
simulazione e della progettazione, ma anche e
soprattutto nel settore dell’apprendimento.

Riassumere tutti gli interventi nello spazio con:
cessomi ¢ un'impresa improba che purtroppo
mon riuscird a portare a termine

Le mie conclusioni sono essenzialmente que-
il multimedia ¢ un dato di {atto mentre la
realtd virtuale richiede un ulteriore passo avanti

'\1:.-'

sul piano tecnologico

Mentre le plattaforme attuali garantiscono un
buon livello di operativita per le applicazioni mul-
imediali pin comuni, gioch ed edutainment per
intenderci, la realtd virtuale ha senso solo su
macchine estremamente potenti, che garantisca-
1) LT :‘IT”U]J-“IUH(" .,""l-uﬁ.'ll.:.'[t"ﬂll_"m{'ntf accurdata.

Non hanno grande futuro moduli RV per le
¢, come non lo hanno per PC, anche se

CCHISO
basati su architetture Pentium.

La vera realtd viruale, in guesto momento, &
guella delle stazioni Silicon Graphics o dei siste-

http://www.oldgamesitalia.net/

mi dedicati dell"ultima generazione, con potenze
di calcolo che saranno disponibili per il mercalo
consumer non prima di cingue o sei anni. Dovre
Ty 5aper attendere.

Per quanto riguarda le novitd hardware, c'e
stato grande interesse intorno agli stand di Com.
modore, |1BM e Apple, rispettivamente per
Amiga CD32, Power PC, Macintosh AV ¢ New-
ton. L'Amiga CD34 & I"arma della riscossa Com.
modore, interessante in virti di un prezzo molto
favorevole e delle buone possibility dell'hardwa
res nulla in contronto al 300, certo, ma la demo
di Microcosm e la qualita del full motion video
gestito con il modulo opzionale fanno ben spera
re per il futuro

Un po' deludente il Power PC, non come mac-
china in sé, maolto potente e versatile, quanto
piuttosto per 'effettiva utilizzabilitd del sistema
da parte dell'utente comune; s tratta in etietti di
un sisterma Unix basato su interfaccia grafica X-
Windows che consente la compatibilitd verso
DOS {Windows) e Mac a ivello di emulazione

A dispetto della notevole potenza del micropro
cessore RISC, 'emulazione nsulterd relatvamen-
te lenta, soprattutto per quanto riguarda il DOS
dove le performance dovrebbero essere inferiori
a quelle di un 486 a 33MHz,

Famiium. || nuoys gictello firmato intel. Architeturcs interms ed
Fulerna & &l biL con dus pips ine per le Etrudom

Macinfosh Quadrs S04V,
U PO OO ediale
Motarols GBD40, atoalla
rormandl voeall l'l'l"ll"r'l
surdic & video in-out oltre
i diverd comandi regols
e

Ben piu appetibili, anche se | prezzi restano
piuttosto elevati, | Mac AV con performance vera-
mente notevoli soprattutto nel comparto grafico
senza dimenticare tutte le prehbatezze offerte dai
DSP

Infine il Newton, purtroppo non ancora dispo-
e manhene, almeno

nibile in versione itahana. che

dopo una prova superficiale, le promesse fatte; il
PDA funziona egregiamente e le dimensioni
incredibilmente ridotte ne aumentano lappetibi-
Ita

Sul fronte del software s ¢ notato un inconsue-
to fermento sul piano del sistemi operativi, con
una lotta senza esclusione di colpl tra Windows
NT, 0572 2.1 e NEXT Sep

Ancora inarnvabih per molti ma la diffusione
di massa ¢ prevista in un futuro molto prossimo

Multimedia a go-go negh stand di CTO e
Newel, Tra i titoli del distributore bolognese
segnaliamo Rebel Assault, visto in demo. che dara
ded ttlo da torcere a X-Wing, |'attesissimo seguito
di Alone in the Dark e Inca ], che promette una
giocabilitd maggiore nspetto al suo predecessore,
Newel punta invece su educational ed edutain-
ment, tutto rigorosamente su CD.

Alessandro Cattelan

lEa
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E' QUASI NATALE! QUEST'ANNO PENS/

PREZZI IVA COMPRESA » VENDITA PER CORRISPONDENZA + PUNTO VENDITA A COMO IN VIA BENZI 18: APERTO ANCHE AL SABAT

SoftMail é informazione tempestiva, am-

pio assortimento, servizio di qualita: ma
non solo per la simulazione di volo!

Giochi di ruolo, strategici, avventure Fiight Light :
Winthoolsed accessorisono CRIGINALE o ohihasma
. e o5 B S o o
ﬁwm m : E ricordati che piats & mondo della navigazione

In pitl, acquistando 09gi presso  presso SoftMail % \on e o cosert 3

PR e, ][+ -
SoftMail usufruisci dt una sene gdi troverai solo pro- .y schanandd | vostro aereo
yﬂntmf ug grammi originali!! 2 suwb F;' r:] “"E“””“"“‘ e
m nm dverten ¥ g
successivi: edizioni Imutate, 'a"“rd,-m bt u{ngtjlf' ,  Meftit a controlh g un Cessna

Jet Executive che puot piotare sorvolando futti g scenan

mm prezzi j esclusivi e H 31/12/93 verran- 5ubloOGIC disponibill! Oftre ad un cruscotto realisticn, appositamenty
mww' T con spe- TeRN0, I NUOVO SIMUlatone prevede
in mm "? _.fﬂﬂlﬁ T:Luu': ;ndr:- o uﬁzumrmmm che renge impossiie Jistruggent

in antepnma ndmongle presenha-
mo § nuovssmo smulatore g volo
t

Sono, come sempre, riservati dizione urgente (0 ;...
: A -y racco ata w 3lutl wsivi i sull'im ( ' it
esclusivamente ai clienti! s umﬂm*’, O A SIS S PARACON. S SIS S e (O

* possituiita df wisualizare il pencorso da sequire per r?g.ur:gere d o
addebiti sulle P stindrrone prescelta ed | markers degh antr per a radionangancne

se di spedizione!! o cingue livell of detraglio grafico per ottimizzare I'uso del programme

' %wm con qualsias PC: dagl 80286 a BMMz agli uitims 486 a 66MHz
0% VERSIONE ITALLANA g Carredato da manuale interamente in italiano Fligh
. v _WEWMHD : r I.Fg'ht i ¥l Pﬂlﬂ'ﬂ' iiﬂlul'ﬂrﬂf'f di volo della Su.hlﬂGH
s _ 3 -3 propasto al fantastico prezro di 69.000 Lire!
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A IN TEMPO. SOFTMAIL Tl SUGGERISCE:

T MOTIVI DI SPAZIO PRESENTIAMO UN ELENCO PARZIALE TRATTO DAL NOSTRO CATALOGO « PREZZI IN MIGLIAIA DI LIRE
B Gt '
CONTROL 70 ACM

L7
bbb d 155 F.CS. @

il 250 WCS MARK Il
nportatori e distri- oo pusant ed un hat compietar 265 PEDALS

wtori ufficiali Thru- o el
imaster per 'iRalia. (5 wersione PRO ha o bass intera tatm A ;1 ,u .'. el line
aranzia ed assi- 'r:'-:'l.'? it melalo @ & moke o i Thestmaster @ utilizzahie c
tenza teCnica auto- oppe un contolo ancors o 5 oais o T
zzata SOLO sui pro-  precso defaere he consentono di ut .
otti Thrustmaster Rnede (ne Scheda game O gsticks su df un'unica p
ontenenti la Sche 3 oot

Jopfegistrazions. . guppen pepALS ACM GAMECARD lll EGAI.O DA FAW.A FB I. SW Pcmms!

HEAPUHS MRARK B L miG ghantce un

e O _.l"'

S arma fmows Wasonn Cor ; steks w wn'umnca porta. Ha -
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specializzato In si
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u.no ' :;
Da Virtuali trovi anche periferiche (joysticks, de sonore ed apparecchﬁt sofisti
esclusivi, anteprime, edizioni limi & giochi di ruolo, 5trateg|:he in

Gran, assortimento, di cD §
IR 1N sistemi MS-DC

IRTUALI SRL

O Pagano) ¢« MILANO
TELE _ FAX 02-461-936 '

IDA OGGI IL 1130 PUNTO DI RIFERIMENT
PER MANTEN AB IL TUO PC
COSTANTEMENTE AD ALTA QUOTA!
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RETURN TO Z0RK
DIETRO LE QUINTE CON EDDIE DOMBROWER

Era solo questione di tempo, altri giochi avevano

attaccato il trono occupato da Monkey Island 2 e
ora, il capolavoro della Lucas, dopo aver mantenuto
il titolo di miglior avventura per un anno e mezzo, é
capitolato! Return to Zork debutta questo mese
come K-parametro ufficiale eletto a gran voce con

un meritatissimo k-voto: 963!

L avwentunerl pih attempati tra ol conosce

¥
FANNG Ceriamemie U NS0 mondo soterra

neo creato dalla Infocom per merzo dell 'ormai

dimenticato sistema testuale, Stmolare la fan

tagia degli avventurier non era factle ¢ la Info-
com: £ distingueva, oltre che per la perfetta intertaccia
2 dettagliata cura che metieva

uiente, sopratutio pet

nel descrivere be situanoni e i luoghi che caratterizza-
vano I'avventura nel mondo di Zork: proprio come oggi
cerca di fare il vostro Master di fiducia in DD

Forse distrathi dal loro mondo fantastico non seppe-
ro perd adattarsi quando le societa concorrenti inizia
rono a sviluppare le prime avventure grafiche &, in
poco temp, la Infocom vide diminuire il proprio fattu.
rato tanto da essere costretta @ cedere alle lusinghe
della Activision che mirava alla sua acquisizione, Avve-
nuta e conclusa la transazione, con |l passare del
lernpo, s1 inizid 4 pensare che mai piu avwentiriero
avrebbe visitato | sotterranet di Zork, almeno fino a
I'!IE_L..::___
com ¢ quindi via per un nuove viaggio nel fantastico

Un lungo progetio di ristrutturszions della Info

che, data ['imponenza e 'alta qualita del prodotto, crea
una cera Curiosita a proposito del numero d persone

che hanno concorso alla sua realizzarione

o | i_'l'_l.ll.']'l' MgllEnda Ll
Eddie Dombrower
abbiamo radunato un piccolo gruppo composto da 3

p frdlm 41 SWVEDpo - Coltnimenia

|
produttore di Keturm 10 Lork
programmator!, 6 grafici, un ingegnere del suona,
musicst ¢ saltuanamente abbiamo nchiesto |'aiuto di
} programmaton di sistemna.

Allo statl tecnico si sono pol aggiunti 23 atton pro-
fessionisty, un regista, un costumista, un ruccatore e
una troupe per le riprese video, Questo @ stato il grup-
po muinimo di persone di cul o stamo dovuti avwalere
per raggiungere 'obiettivo di un alto livello di produ-
rione che ci eravamo preposti”,

"Activision aveva deciso di rilanciare la leggendaria
linea di prodotti della Infocom con Redurn to
Zork mantenendo la tradizione df un buon rax

conto, un buon gioco ¢ un'imterattivith elevata.

Oltre 4 cid §1 voleva realizzare un ;11|_n:||-rr-- dotato di
ina propria personalita, differente dai nioh presenti
attuaimente sul mercato: abblamo cosi creato un gioco
con un ruovo stile & un nuove look grafico che da oggi
caratterizzera | nuovi prodotti della Infocom. Sono
stati necessart molh sforz e notevoll investimenti ma
siamo certl che saranno pienamente ripagati”

Nel team di sviluppo, che ha visto al Bvoro oltre 4o

persone, nisulla naturale chiedersi se siano stati incla-
¢i, ¢ non tutti, almeno alcuni dei programmatorl che
avevano ideato e realizzato originariamente il mondo
di Jork

‘Nessuno della vecchia guardia ha collaborato alla
realizzazione di Return to Zork, ma voglio sottolineare
che tutto lo stali tecnico ha giocate e vetuste avwenhire
della 1
niancio.”

Come sempre quando si tratta di un progetto di una
certa importanza & richiede la presenza di persone che

nfocom durante la gpestazione del progetto di

nel settore abbiano maturato una certa esperienza
“Per quanto mi nguarda ho occupate il ruolo di pro
duttore grazie alle mie precedent esperienze con la

EA. per la quale ho realizzato la fortunata serie Earl

Weaver Basehall ¢ molti altri giochi. Inoltre sono cono

Le diglializagon, m Betum 20 Pock. woma lmiiate W pearsoneggl «
D WA RRoTIE & slondi celoolatl

sciuto anche per aver creato D.O.M.! un programima
per la studio di ballett e I._-:Itr_-t'.-i_*r.]ﬁr Bill Wolk, diretto-

re ¢ responsabile tecnico, @ nel settore del software di
intrattenimento da molti anni ed ¢ conosciuto per: The
Manhole, Rodney's Funscreen, LOGP 11, ¢ molti altn.”

E interessante anche scoprire quando il progetto ha
cominciato a muovere | suol prund passi € come si @
arrivati, e con qual problerm, a scrivere la parola hne

“Abblamo miziato a lavorare su Returm to Zork nél
Gennalo del 1992 e net primi sei mesi abbiamo lavora:
to part ime solo per defimime Je basi. 1l calco d'indzio
eftettivo ¢ stato dato nel mese di Luglio con 'impegno
dell intero staff a tempo pieno. Per quanto riguarda i
problemi maggiori, possiamo dire che i abbiamo avuti
durante |'integrazione dell'imterfaccia utente, studiata
zppositamente per Retur to Zork, con il gioco. In alcu
ni punti infatti, rischiavamo di perdere I'mterattiviti
con la trama, cosa che volevamo evitare assolutamen
tel Le fasi di lavorazione sono state cosl suddivise: il
progetto, la stesura degh storyboard, la creazione degli
stond, la produzione video, Uintegrazione delle mma-
gini video con la grafica computerizzata, [a progetta-
zione ¢ la revisione dell'interfaccia utente e infine la
programmazione € i test. Return to Zork prevede un

Ly parte relativa sile riprese wides ha richiswo wn cenpagnis & 11
Al e Pessi onindi
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mondo molto vasto @ un numero elevato di situazom
diverse generate dall'interagire del giocatore, per que-
sto motivo abblamo impegato molto eMpo pet il pro-
cesso di ricerca ed eliminazione del bug. Durante la
fase di test abbiamo anche modificato il livello di diffi-
rodtd di alouni puzzie in modo che fossero in perietta
armonia con il progredireydel giocatore durante
awwentura.”

Sierra e Lucas, | due mostri sacn delle avventure
mterattive, hanno sempre imposto al glocatare il con-
trollo del personaggio, vero protagonista deil avventu-
ra. La Activision in Retum to Zork ha prefenito invece
utilizzare un'intertaccia che pone 1 Rlocalore i sog-
gettivia

“La scelta della vista in prima persona, senza alcun
riterimento all’eta. al sesso o alla razra del protagom-
sta, & stata dettata dal fatto che non volevamo limitare
n alcun modo la fantasia di nessun aspirante avventu-
neT0
Vista I'imponenza dello stat! per [ parte riguardante
i riprese video si potrebbe quasi pensare che non si
tratti di un gloco ma quast di un film su CD-ROM.

“Non era nostra infenzione realizzare un prodotto
dello solo da guardare ma noioso da giocare cosi, mal
grado il massiccio uso di sequenze filmate e di teconi-

he usate per la televisione, Iinterattivita del g0 non
vene penalizzata in alcun punto, Infatti il giocatore ha
a possibilita di interagire in gualsiasi momento.”

non EEmipre lo CENEERatlore rnesce a trovare una
giusta intesa con i programmatori, e cosi rispettare il
progetto iniziale pud comportare parecchi problem:

“Chi si & occupato della stesura della trama ha prov.

eduto alla realizzazione di accurate descrizion relati-
Ve 3 0gnil .‘-|.1'1‘_|'_El2'-'lii- SCET. O DErSonagio © ogl oggpet-
to presente nel gioco, questo ha permesso allo sceneg
giatore di scnivere | dizloghi in modo che calzassero
pertettarnerniteé con ogni situaznione prévista Il 1o lave
ro & stato, in collaborazione con lo sceneggiatore, con
trodlare Uintegrita della continuita del gioco e il grado
di difficolta dei puzzle. Durante tutta questa fase ho
preso dettagliatl appunti che mi sarebbero serviti pol
per guidare | programmatorni nella fase di integrazione
elle conversazion con l'interattivitd,”

Derek Dela Fuente
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VENDITA E ASSISTENZA: MiLano Via MecenaTe 76/4 Ter. 02/58012050

NEGOZI E SHOW ROOM: MiLano Via ILLiRIcO 2 TeL. 02/70125167
BRESCIA MarcHENO V.T. TerL. 030/8960207

Arcore (MI) Via Casami 201 TeEL. 039/614709

DISTRIBUTORE
RUTORIZZATO

' :- -
S{EQIF

LC 20 (9 oghi) 310.000
LC 100 Colori 370.000
LC 24-20 (24 aghi) 490.000
LC 24.200 Colori 610.000
S) 144 Termica Colori  1.090.000

HEWLETT
(ﬁfn PACKARD
DESKIET 500 650.000

DESKIET 550C 1.270.000
LASERJET 4L 1.350.000 VELOCITA, AFFIDABILITA

LASERIET IV 2.850.000 E€ESPANDIBILITA, CONVENIENZRA

IL T90 PC (GIIIFICIIO BU PRE2TI DI UN PC DI IRPORTAZIONE

| €D 386/5X - 6. 1.290.000

33 MHz, 2 MB RAM, HD 42 MB, SVGA 256, FDD 1.44 MB,
Tastiera, 2 Seriali, 1 Parallelq, Munitur 14" a colori SUGH

€D 386/DX - §. 1.790.000
40 MHz, 4 MB RAM, HD 130 MB, SVGA 1 M8,

FDD 1.44 MB, Tastiera, 2 Seriali, 1 Parallela,
Monitor 14" colori SVGA

66 MHz VESA, 3 Slot Local Bus, 8 MB RAM,
] WD 340 MB, SVGA 1 M8, 2 Seriali,
1 Parallela, Tastiera, FBD 1.44 MB,

i
e Hoﬂtur 14" :ninn SVGA L.A.
_ s, nu S 4w i Biad o

1) j}j 'I 108 ik _“__ Gtmigﬁr‘gz '-re. o) "=::, mot
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PC ED MULTIMEDIA
40 MHZ, 4MB RAM, 180 HD, SYGA
16M. DI COLORI, FDD 1.44, TASTIERA,
2 SERIALL 1 PARALLELA, S$.B. 16,
CD D.S., MONITOR 14" L.R.
£.2.830.000

NINTENDO

£.259.000
JOYSTICK

PYTHON
PER GENESIS

E MEGADKIVE
JOYSTICK

PER PC
GAME BOY i AVIATOR

£.99.000 MAVERICK
MEGADRIVE AFACHE...
£.239.000

YVENDITA
E NOLEGGIO
GIOCHI
PER CONSOLE

SUPERCON
PER NINTENDO
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il ‘93 volge al termine e
sembra che Tom Watson, oltre a
non nascondere una notevole
soddisfazione per 'andamento
dell’anno che si sta chiudendo,
abbia idee molto chiare e
ottimistiche per 'anno a venire.

eno O al 2000, un anno piu vecchi, un anno che sembra pre-
Parars: a EfUpIIC) €On un sacco EIJ ovita Piu O T !}lf."ﬁ'l:i.[l.‘ L}
annunciate, ¢ la Renegade, forte di un anno che sta chiudendo

in maniera molto positiva, $i prepara ad affrontare il 1994 con

un ottimismo da fare invidia. Tom Watson, direttore della
Renegade, non fa mistero dei giochi che la sua societa sta visionando e si
prepara a distribuire nei primi mesi dell’anno prossimo,

Stamo stati contattati daghi sviluppatort di Twrrican [17 che, tra una [usin-
ga e laltra rivolte alla nostra societd, ¢ hanno mostrato un prodolio vera-
mente riuscito @ in perfetta linea con lo stile dei giochi da noi distribuiti, La
Renegade & in costante espansione e, se qualcuno ci sottopone un prodotto
che riteniamo valido, non manchiamo certo di pubblicarlo; proprio come
pensiamo di fare per Turrican 1]

Un altro progetto che vedra la luce nel ‘o4, & la distribuzione della nostra
prima avventura interamente sviluppata da un team australiano che, vi assi-
curo, sard qualcosa di completamente diverso rispetto alle solite avventure.,

Inoltre, sempre per I'anno a venire, pubblicheremo Elfmania curato dalla

Terramarque, un team linlandese che sta realizzando cose veramente inno-

FUTURC

ENTARE

vative in ambiente Amiga. Risulta quindi evidente che 1 nostri obiettivi
restano sempre rivoll al mondo dei computer perche ritengo sia il meno
rischioso e il pis remunerativo. Infatti credo che molte compagnie abblano
fatto la scelta sbagliata, passando dai computer alle console, ¢ ora non c'é
da stupirsi se molte di loro si starino lamentando per le scarse vendite.”

Certamente, visti | prodotti software di questi ultimi mesi, dobbiamo pre-
PaTArcI a un uturo costellato di glm;h_h SEmpre pin 5]'.-t'1f't‘.1-cu|.'irt e sofisticati,
ma quale macchina, durante il prossimo anno, sara la predominante? Tom
Watson ha una sus personale opinione in merito

“Ritengo
mque alla Renegade sizamo molto ottimisti e fiduciosi anche per quan-

che 1] mercato deil PC sia destinato a crescere ulteriormente,
LT

y ¢ una macchina notevole e, se le cose andran-

to riguarda U'Amiga. 1] 1

| d
giusto, ¢l sard sicuramente molto da fare per tutte le sottwa-

no per il verso g
re house. Noi, nel frattempo, stiamo dedicando sempre pil tempo ¢ risorse
per lo sviluppo e la commercializzazione di prodotti per Amiga.

Ultimamente ho anche incontrato alcum responsabili della EA che soste-
nevano la mia stessa idea, cioe che il mercato del software per Amiga non é
per niente in declimo, | dati delle vendite, di alcuni prodotti, pariano chiaro;
basti pensare a Sensible Soccer che @ stato un vero campione di vendite,

Ritengo che, se un prodotto per Amiga non vende, la motivazione non sia
da ricollegare alla leggenda di un mercato che sta ristagnando, ma solo che
il prodotto non mernita di essere acguistato

Prendiamo per esempio Gods ¢ Chaos Engine, dus prodotti mollo simili e
distribuiti entrambi in un periodo dell'anno relativamente morto: primave-
ra. Il primo ha avuto un lancio pubblicitario notevole, anche perché era il
primo prodotto indipendente dei Bitmap, il secondo invece, uscito un anno
dopo, quando si diceva che I'Amiga stava raggiungendo | minimi storici di
vendite, non ha ricevuto molta pubblicith ma ha pertd venduto una volta e
mezzo pit di Gods. Tutto questo perché Chaos Enging ¢ un prodotto di una

T

—— e

&
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RENEGADE?

WATSON

certa levatura e il pubblico, se & sicuro di questo
lo acquista € non s accontenta di una copia pira-
ta, cosa che pud invece succedere se il prodotto
non € convincente,”

Il mese scorso ¢ miziata in America la cornmer-
cializzazione del 3DO, alcuni esemplari sono gid
approdati anche in Italia, e Il ‘94 sard un vero
campo di battaglia dove si scontreranno questo
nuovo prodotto, il CD-1, il CD-ROM e le console.

“Penso che oggi sia troppo presto per ipotizzare
guale piattaforma sard di maggiore impatto
anche se personalmente penso che il CD-I non

fara molta strada, Ritengo invece che | prossimi

due anni, malgrado il lancio di nuovi supporti, mery
vedranno un mercato per computer sempre pil in crescita.

| margimi di guadagno sul giochi per console sono minimi ¢ la pubblica-
zione di un pru]ut?u Comporta sempre notevoll rischi ¢ investimenti econo-
mici; pralicamente un salto nel vuoto che si possono permetiere solo
societa delle dimensioni della Nintendo o della Sega. Pubblicare invece un
prodotto per computer ¢ moito meno costo ¢ quindi, I'esposizione a nschi
diminuisce notevalmente permettendo alle software house di realizzare
prodotti interessanti, senza essere costrette a investimenti di milioni di ster-
line

Per quanto riguarda il 3DO posso dire che ¢ una macchina davvero molto
mteressante, s¢ non fosse per il costo troppo elevato, ma sicuramente dovra
passare molto tempo prima che venga creato un catalogo di software ade-
guato

Attualmente 1l mercato ruota attorno a 3 sistermi: Mega CD, CD-ROM per
PC e Amiga CD32, Tutti ¢ tre sono rivolti a differenti fasce di utenti, quindi

E I==ee gl Mol cogeme gl reilo Tutla i Gladd darrelsd drel evbed @ vis eaer e ol BOrEtT ~ 8nth
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Lim rilsssaio » sormone componenie del (eem Bfirugs . Mibhe Moriga -

T WWatson
(Sotin] L matero ssflifine dove o mentl dells Mimaps Aanna la foro
tpide e aliva

tutto pud accadere, ma
credo che il Mega CD
se¢ dovra succedere,
sara il primo a decolls-

T s
i

“L'Amiga CD3* apre
oV Orzzonti per noi
BIogramimaion c
Mike Montgomery del
Bitmap Brothers che

& N0l §Sila-

inieErviene -
mo pilanificando |

nostri progetti futuri tenendo in forte considerazione, sia questa nuovo pro-
dotto della Commaodore che, chiaramente, |'Amiga 1200. Queste due mac
chine, dotate di un processore molto piu veloce e di una gamma di colon
molto pii vasta rispetto all'Amiga 500, eliminano tutte le limitazioni con
cul ¢i siamo dovuti scontrare in passato e ci permetteranno di realizzare
prodott di una qualita pia elevata.”

La scelta di prodotti validi in questo periodo dell’anno, ¢ oltremodo
importante per poter attrontare il ‘94, senza essere costrett a ritormare sul
propri passi e causare cosl inutili sprechi di denaro. Alla Renegade sembra-
no essere sulla buona strada e, molto probabilmente, hanno gid individuato
anche i giochi che saranno la punta di diamante del loro prossimo catalogo.
“1l predotto su cui puntiamo veramente molto - dice Tom Watson - é
senz'altro Elifmamia, un picchiaduro che, grazie alle tecniche innovative
usate dal team di sviluppo finlandese, potrd funzionare su Amiga 500 con
tMb e sard corredato da un sistema di controllo molto facile e intuitivo
Credo che Elfmania sard sicuramente meglio di Street Fighter grazie ai
numerosi ¢ semplicc movimenti controllabili attraverso 1l joystick: 8, senza
il pulsante del fuoco premuto, e altrettanti con il pulsante pigiato, 1l gioco
potra essere atfrontato da uno o due giocatori ¢ consentird di scegliere il
PIOPrio PeTSONaggio in un gruppo di sei; ognuno con carattenstiche perso
nalizzabiii e dotato di un proprio set di armi ¢ mosse. La velocita d aznone «
il perfetto contrallo del personaggio attraverso il joystick faranno sicu-
ramente di Elfmania un prodotto particolarmente interessante.”

Derek Dela Fuente

http://www.oldgamesitalia.net/
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Via Madonna 73 — 20017 RHO (MI)
(a 700 m dalla stazione ferroviaria)

Tel. (02) 93505577r.a. Fax (02) 93505579
BBS (02) 93505588.

| prezzi sono tutti comprensivi di IVA al 19%.

Effettuiamo consegne a domicilio in Milano
a sole 5000 lire, o spedizioni in tutta ltalia
tramite posta o TNT Traco.

Richiedete al momento dell'ordine la VIPP
Fidelity Card, |a tessera per ottenere sconti
sui vostri futuri acquisti presso di nol.

Tutti i marchi sono registrati dai legittimi proprietari.

ST
L

Ci trovate anche all Eptakontest:
ad

Tutti i tipi di upgrade Eccezionalititoh
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| NOSTRI PC

3865X 40Mhz 1.921.000
Sound Blaster 2.0 DeLuxe 155.000 bt iy
Sound Blaster Pro Deluxe 235.000 486DLC 40 Mhz 2.096.000
486DX 33 Mhz (2 slot VL-Bus) 2.681.000

S. Blaster Pro att. MITSUMI  260.000
Sound Blaster Pro 16 325.000
Sound Blaster Pro 16 Multi-CD 345.000
Sound Blaster Pro 16 ASP 440.000
Sound Blaster 16 SCSI-2 580.000
CD-ROM Mitsumi 440.000

486DX2 50 Mhz (2 slot VL-Bus) 2.831.000
486DX2 66 Mhz (2 slat VL-Bus) 3.197.000
486DX2 80 Mhz (2 slot VL-Bus)  IL PRIMO!! 3.530.000

configurazione base: 4Mb RAM; 2 seriali; 1 parallela; VGA
756Kb: mouse 3 tasti; case minitower, monitor SVGA 14"
colori: hard disk 130 Mb; MS-D0S 6.0; tastiera; drive 3.5
1.44Mb

altre configurazioni:

CD-ROM Mitsumi con HD 170Mb
. N . con HD 200Mb + 108.000
(con I'acquisto di un CD) 420.000 con HD 250Mb © 166.000
con HD 340Mb + 341.000

Dischetti DD lire 850 cad. con SVGAIMb
d A . con SVGA cirrus 16Mil. di colon + 54.000
Dischetti HD lire 1100 cad. con SVGA cirrus 16Mil. di colori V0L-Bus + 139.000
con SVGA S3B05) VL-Bus + 338.000

(sconti per grosse quantita)
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Lawnmower Man vi calera, attraverso

un caleidoscopio fatto di computer
graphic e suoni digitalizzati, nel virtuale
Cyberspazio di un’entita che di umano ha
forse solo i ricordi di una precedente vita
terrena... Racchiuso in un CD-ROM,
Puniverso virtuale di Lawnmower Man
dovrebbe essere disponibile entro

il mese di Dicembre per diventare cosi
un’appetibile regalo natalizio.

a Sales Curve ha dedicato a questo progetto un intero anno di

lavoro €, a quanto abbiamo potuto vedere, dobblamo constatare
che hanno speso davvero molto bene il loro tempo. 1l teamn di svi-
luppo & riuscito a creare un gioco che non manchera di stupirvi
-on effetti sonori e grafici veramente spettacolari e, una volta ini-
ziata “l'avwentura®, non vi sard cosi facile interromperla

Durante il gioco vedrete scorrere sul monitor del vostro PC anche
alcune scene tratte dall'omonimo film senza che questo danneggi
Uinterattivita del gioco stesso

La colonna sonora, Entity, curata dalla rock star Steve Hillage fa da
perfetta cornice al vostro progredire in Laummower Man e cosi, tra
musica, gralica, sequenze tratte dal film ed effetti sonori digitalizzati,
net panni del Dottor Angelo, st avra 'impressione di vivere in un fanta-
SNCO S0gNO virtuale.

La trama si ricollega a Lawnmmower Man, il film, solo in quanto il gioco
nizia a muovere | suoi passi proprio sul finale del lavoro cinematografico,
juindi non si tratta del solito re-make ludico, a cui si & abituati, ma di una
storia fnrnpld*l.'irrwnn- Nuova.

[l gioco Imizia con una sequenza animata dove, in un paesaggio realizzato
in computer graphic, caratterizzato da laghi increspati, colline e strani
ogeett sparsi ovungue, Lawnmower Man si libra nel cielo digitale. Tutto
T EFESTT

goco, Al termine di questn volo Panoramico vengono presenitat | personaggl

ver calare il giocatore nell’atmosfera fantascientifica propria del
o4 prop

principali di questa “avventura virtuale® e viene indicato |'obiettivo del
goco: salvare Carla e Peter, | “vostri”® vicini di casa, dalla follia elettronica
di un pericoiosissimo Cyber Jobe.

Im attesa, quindi, dell'uscita del gioco, prevista per questo mese diamo

- T N 2 " a
arso sguardo alle varie sezioni che compongono Lawnmaower Man

http://www.oldgamesitalia.net/

PLATFORM & CATWALK

[l gioco, dopo un'introduzione spettacolare che dura cinque minuti, prende
il via con il vostro alter-ego, una lorma metallica dalle sembianze umane,
che viene posizionato in cima a una colonna in un mondo, ovviamente,
virtuale,

Qui bisogna passare da una colonna all’altra saltando sopra delle piattaforme
in movimento stando bene attenti a non sbagliare perché al minimo errore,
virtuali @ no, si rischia di passare a miglior vita. A complicare un po’ le
cose ¢i saranno anche alcuni nemici che si agiteranno convulsamente
attorno al vostro personaggio rendendo i vostri movimenti molto piQ difficili
e, come se non bastasse, alcuni di loro, pur non brillando per una particolare
intelligenza, saranno cosi subdoli da tendervi degli agguati per cercare di
farvi cadere in fallo,

L'obiettivo di ogni sezione di gloco € raggiungere e oltrepassare una porta
che conduce al livello successivo.

In questa prima parte potrete arrivarci seguendo diversi percorsi e, in
base alla strada scelta, vedrete cambiare lo stondo e la morfologia degli
oggetti presenti nello schermo, tanto da confondervi ulteriormente le idee.

Questa & solo una delle molte sezioni che dovrete affrontare all'interno
di Lawnmower Man e ogni volta che si ripresenteri, inutile dirlo, sara
sempre pitt difficile trovare |'uscita grazie alla presenza di un numero
maggiore di nemici e a un terntorio da esplorare molto pia vasto.

Una stretta passerella sospesa nel vuoto & una sezione aggiuntiva al tema
delle piattaforme in movimento.

Su questo ponte dovrete evitare gli attacchi incalzanti di Big Red e dei
suoi “scagnozzi” raccogliendo nel frattempo pit bonus possibili. Per
abbandonare il livello bisognerd trovare un lunghissimo scivolo che vi
nortera “velocemente” alla successiva sezione,

Non crediate, perd, che sia semplice, perché anche questo schermo
presenta le sue difficoltd con delle porte in movimento che, solo grazie a

Une forms metsllics dslle wrmbianare wmene @ | perusnaggio ihe doviets romtrolleacs sl istema
cati Cyirersparo 8 Lesrumovess Mlan
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un buon colpo d'occhio potranno cssere iftraversate al Mmomento grusto

SPTIZ COTZare contro e parell € rimetterc: la vostra vita virtuale

CYBERG BOOGII
In questo livello 1l vostro protagonista subira una metamorfosi in un Cyber

et che dovra essere guidato attraverso tortuos) tunnei. Dovrete inoitre

EVIIEre iInnumerevoll ostacol & sOpratiuiio spudrdne 40c 1 Uusie porie che

CHINIOOond | CLnicoll El'l" ..]'I"I.'"r] un P.i‘\-.‘h.iﬂi_'l"

Quando 51 attraversano queste porte la precisione e elemento importante

per non hinire in frantumi

Anche qui. come per la sezione delle plattaforme, potrete scegliere strade

(IIVETSE & 1N Dase aille yvosimn |Ir'|._ 12ionl nmoontrereie |!':,:.I o TTRETIC IZI'.'n':.i*-

La durata det voli all’'interno de tunne! varia da un munimo di 1 mnuto

e 45 secondl, fino ad arrivare a 3 minutt, € piu tempo € nchiesto piu 1 voli

saranno pericolost e intricati

Al rermine del Hvello incontrerete Cyber Jobe anche lui mutato in un jet

la combattimento che vi costringeri a ingaggiare un tremendo duello

hedodk

wereo. In questa parte del gioco, il vostro nuolodi ° [1i|n'l.'l" vi Consentira una

YISia in Pros e miva Oon alouie OPZINN « |'|1".1 [H'H'.]:'Ht'l.t‘.lllll di visualizzare

le azioni come se fossero riprese da telecamere poste neil punti piu svariati

del r||1|1|1'|

La musica e gli effetti sonon in questa sezione sono veramente incredibi

d § ]
& CONCOTTONO ITI Maniera perietia 4 rendere | aE0ns superbamente reale

Trasformatl bn cylier-jet gatrete ssguimes | voala sltraverso telscamers collacrte nel Tunnel

ERSAFEREEFEFFESEFE S EEEEEEEFEFEEEEI I FEEEEAEEEEREEEdEERTRERERTEEFFEREEEREaEEREidEREREEREREREREEEERERFAEEAEEEREREEEERaEEEEEEEREEEFEREREEBREREREEEREREBREEE R EREEER R0 R R W R

in vt Blas Qg mdine i detaglla & real st Cnn e pr el i one vl vl ik ol
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ATtr e T w0 seetlad nbare prodrpse o o phing verrete trand ot b s e et che vl comuentins di
volas® atirawerid Uirhsbil Duevesl

DOOR ACCESS CODE

Un po di calma. d PO scivoll. tunnel T'-:.;.!'...l-*:!hr 1Tl MOVImento, &cc., un

DUzZie

1 - — -
NOMNMnNaic © SO G

Vi troverete davanti a una !""H.i COm una serie di !-'-1":":.'.5 1

1 che dovranno
essere disposti in una sequenza ben precisa
Ogni simbolo sard corredato da una speciale presentazione gratica utile
ser trovare la soluzione del puzzle. Trovata la giusta combinazione potrete
I I

oltrepassare la porta € quindi proseguire

MUSICAL SEQUENCE

Un classico nproposto in torma fantascientifica. La vostra forma metallica
verra proiettata nello spazio dove troverete una tastiera musicale che,
indovinate un 'iur'_ creera delle rEuUENZC di suoni e colori che dovranno
essere riprodotte fedelmente. Se non commetterete errori la tastiera dopo
parecchio strimpellare si tragformera in una porta da cul accedere alla
sezione successiva, Superfluo dire che in questo schermo il suono fa

degnamente da padrond

THE CIRCUIT PUZZLE
[l campo d'azione di questa sezione ¢ un enorme Crcuito stampato di
forma esagonale, su cui 1] vostro personaggo si muove alla ricerca diuna
porta per passare al livello successivo

A prima vista non sembra ¢ pMplesso perche e usQte sono molte e tutte
facilmente accessibili, ma alcune di esse sono profette da una carica elettrica
tracce del circuito stampato

altamente letale. Bisogna quindi studiare le

per Capire « uali alimentano le PO 1|U-|: no, cosi da poter walizzare
'uscita corretta. Risolto il puzic, ollre « he consentirvi il passSagpio 4 L
1

nuovo livello, Lawnmower Man vi regalera una stupenda sequenza di

morphing del vostro personaggio mentre imbocca la via corretta

THE ROBOT ROOM

Una porta chiusa a chiave vi sbarra la strada e le chiavi si trovano dall'altra

http://www.oldgamesitalia.net/
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parte. Al centro della stanza ¢'¢ uno schermo
mdimensionale che vi mostra il vasto L-'PH'F]-'uu
che 51 trova oltre la porta.

Grazie a un telecomando avrete la possibilita di

ruidare un piccolo robot alla ricerca delle chiavi ¢

o poiTEDE tEneTe S0tD O sitrolG atraversa o schrmmo
tndimensionale. |l tutto sarebbe molto banals

noinso se non tosse per |'incalzare del tempo a

vosira disposizione

THE CANNON GAME
Faccia a faccia con il vostro nemico dovrete cercare
di colpire la piattalorma che lo sostiene con un
potentissimo lancia razzi mentre hul cercherd di
fare altrettanto

[rovare il giusto angolo di inclinazione non sard

cosa tacile, e la faccenda ¢ comphicata dal fatto che

tra le due piattaforme si trova un muro invisibile,
che tuttavia, a ogni colpo, apparira per pochi istanti

Quindi ispezionandolo con vari colpi, dovrete
Irovare un J.T:]ﬁml;_.”,:]tl Ga Cul sparare | Vostrl raFzi.

Gid da questa anteprima possiamo dire che
Lawnmower Man ¢ certamente un gloco studiato
per accattivarsi la simpatia di glocatori di ognd
“specie” e sicuramente avra una longevith molto
alta visto che lo stesso team di sviluppo ci ha
comunicato che, conoscendo a menadito tutti |
Percorsi F-ill veloci e le soluziond di tuid ]m:.’iq'
si impicga circa un'ora per arrivare al Cyber Jobe
tinale.

f."h-fu-i]_.u_ﬁ-t.i PENOTATTICE 10T O resta che attenden
trepidanti definitiva di Lawmmower Man, magani

con i titoll e la sequeniza delle varie senoni cambiata

rispetto a2 quelli previstt nel momento in o

! La grafica 3 'Y oolerl & akiurs-

scriviamo, ma sicuramente la dinamica di clascun et sns @6 sunl & forms 4
& T TR

livello, statene certi, non sara differente da quanto
indicatoci dalla Sales Curve poco prima di iniziare
quelio che pud essere definito 1l "montaggio” del

L

Derek Dela Fuente

T BAN § Ahvedra Wiaped fadente g WO BeRle mon rmusenauee 3 il afupdeel grarhes egil el grahic reslintadl dal (esmnm @ yeilupgo deils Saley Careed

http://www.oldgamesitalia.net/ http;ﬁwww.uldgamesitalia.ﬁetr’




http://www.oldgamesitalia.net/

COME FARE PER o et

RAGGIUNGERCI|??? L. 1.290.000
HARD DISK per A600 e A1200 STYLUS EPSON
L. 799.0000
INK-JET FUJITSU
L. 550.0000
HARD DISK IDE per A4000 STAR LC 10 COLOR
345 MB 3,5" CONNER L. 650.000 mi L;: 5104 o%um
545 MB 3,5° CONNER L. 1.149.000  [NYIPpmmpm £ 169.000 s
. | FUJITSU DL 900
Monitor 1940 200 L 499000 S
Monitor 1 per A1 : ‘ REAL 3D CLASSIC
SCANNER A COLORI Monitor 1942 per A4000 L. 650,000 RECEAVNRCIIRS

EPSON GT 6500 IN ARRIVO | NUOYI MONITOR COMMODORE L. 259.000

con SOFTWARE per AMIGA
L. 1,990,000

MID! uuﬂc*m‘r':- ' H | A RCTE RN
= A -V . 129.000 TRUE PAINT AGA 4.5 L. 239.000

PER TUTTI GLI AMIGA

CLARITY - 16 BIT ﬁﬁﬁ
CAMPIONATORE AUDIO A

Pﬂﬁmﬂl mmctssm

- 1.390.000 L. 299.000

CABINET PER A1200 L. 139.000
PER A600 L. 119.000

|' AMOS COMPILER
W3 | £99.000

FINALCOPYHl L. 269.000

WORKBENCH FACILE

FAX-MODEM ESTERNO 14.400

CON SOFTWARE AMIGA
L. 499.000

PCMCCIA MEMORIA FAST RAM
2 MB L. 299.000 4 MB L. 489,000

-~ CD ESTERNO PER
MIGA 500 L. 350 000

)
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\ Vidi-Amiga 12

Digitalizzatore video
plerAnﬁgu 1200/4000

con 1MB RAM ¢ il gioco HOCK

L. 479.000

AMIGA 4000

The Super Amiga
68040 23mh1 - Kick 3.0

6 MH RAM - 2 Mb Chip

4 mb Fast ChipSet AGA 32Bit
HD IDE 120Mb L. 3.950.000

con & MB HD 200MB L. 4.250.000 TIT O I- !

A p—
DISPONIBILI

68030 HD BOMD - 4Mb Ram L. 2.690.000 gm*! mmmrw
SUMAM 4MB 28It L.  499.000 ball § I ﬂlfﬂdﬂmﬂﬂﬂl "
AMIGA 1200 D'Generation o
Total Camage
H mm m
The New Generation F17 Challenge 1
68020 14Mhz - KickStart 3.0 Project X Zool Il
2 MB RAM ¢ ChipSet AGA 32 Bit Alien Breed-Special ED intemnational Open Golf Champ.
L. 749.000 Qwak . Litil Dovi
+ Data Base + 2 giochi (Oscar e Diger) L. 799.000 Deep Call r
con HD IDE 40Mb L. 1.050.000 ﬁtﬁwm £ 0 footbal
“R‘h con HD IDE 80Mb L. 1.249.000 mm‘ MICTOCOSM
142
0‘ con HD IDE 120Mb L. 1.490.000 ;L::m i Liberation
_ Overkill an othet ﬁmn
Lotus Turbo T
DRIVE INTERNO 1760 e i b Sk
PEIIA‘IMEMM “E K240 (Non AGA) Morph
ﬁ-!ﬂ.ﬂﬂﬂ DA NOI TROVI TUTTO IL SOFTWARE

L 149m | ETRE S T SR
KARAOKE per AMIGA ¢ PC L. 189.000 b g “ 0\.030
SCANNER B/N 256 DP CON OCR

L. 449.000
i Fa‘l's't{nﬁif 3 AGA ]
LIGMbperAMIGA | = L239000 | BN
ﬁfﬁ,m o £, 349,000
CON 4mB L &99.000
“DE’GMP € £Lsore \
L. 349.000 | L mi@__ e L oo \hd\ 14

o P—— 1N = 3 = i
R = —....” e e

.'I"':-';-h.l" ;‘I. r.l -~!|I.

“\ Q“NB
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AMERICAN GLADIATORS
DOUBLE DRAGON I
JOHN MADDEN '92
ECCO THE DOLPHIN
Buesy

WORLD TTROPHY SOCCER
MORTAL KOMBAT
FLASHBACK

CRUEBALL

; ! JACK NICKLAUS

il LA SIRENETTA

TR | 5 G-LOCK

JUNGLE STRIKE

NHL '94

ROAD RASH I

STREET FIGHTER |l SCE

—_—
¥

8 a8eBERRREeS

OLYMPIC GOLD

SPINDIZZI WORLD

ALIEN STORM

GODS

WARSONG

HIT ON THE ICE

SIMPSON SPACE MUTANTS
THE TYRANTS

BEAST WARRIOR
BADOMEN

INDIANA JONES LAST CRUS,
WORLD CLASS LLEADER BOARD
TALESPIN

CALIBER 50

STEEL EMPIRE

SUNSET RIDERS

BATTLE TOADS

MERCS

DarRius Il

WONDER BOY 1

WoONDER BOy IV

BATMAN REVENGE OF JOKER
SHADOW DANCER

DICK TRACY

SONIC

GRANADA X

QUACK SHOT

RUN PARK

TURRICAN

KABUKI

BLOCK OuUT

LUNDER LINE

FASTEST ONE 1

WORLD CHAMPION WWF
TALMIT ADVENTURE

Bio HAZARD BATTLE
SPLATTER HOUSE

MICKEY AND DONALD

89.000

89.000
9.000
9.000
9.000
9.000
9.000
9.000
9.000
9.000
9.000
9
9

L

388888283828383838838358888

*

L}

ngg E%E 3%“ ~EhOOohDa~

-

El

DVODODVPLYVOLLYLOLYYYOY

~Junn ‘-Iaﬂ".ﬁﬂﬂ DhEINNBERNWO L

TELEFONARE
UNCHARTED WATERS 89.000 SUPER THUNDER BLADE .000
SONIC 2 59.000 SPACE HARRIER |l 9.000
SHADOWS OF THE BEAST 99 000 SUPER HAMNG-ON 9.000
DEATH DUEL 99.000 RoBOCOP 9.000
BATMAN 59.000 AQUABATICS WITH JAMES P, 9.000
49.000 HALLEY WARS 39.000
49.000 AERIAL ASSAULT 45.000
49000 MICKEY MOUSE I 55.000
55.000 SHINOBI I 55.000
49.000 GP MONACO 45000
55,000 BATMAN RETURNS  49.000
49.000  SONIC Il ;%ﬂﬂﬁ iy
45000 MARBLE MADNE 39000
49000 TERMINATOR 45000
45000 S. SPACE KINVADERS 45000
45000 SOUTAIRE POKER  49.000
49000 MORTAL KOMBAT TELEFONARE
45.000 JURASSIC PARK TELEFONARE -
a 14 eI 1 v VAl
KiCcK OFF 49,000
KiD DRACULA 69.000
DUCK TALES 75.000
90 .0 0 MorTAL KOMBAT TELEFONARE
GAUNTLET Il 49 000
HANDY BOY 49.000 PRINCE OF PERSIA  49.000
HANDY CARRY 19000 S- HUNCHBACK 49.000
BOULDER DASH 55.000 BATTLE TOADS 49.000
ADDAMS FAMILY 49.000 JETSONS 49.000
TRACK & FILD 69.000 DaysOF THUNDER  49.000
F1 RACE + ADATTATORE 55.000 SUPER MARIO LAND Hl 65.000
Tie OFF 49000 YOSHI 45.000
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UN COKTE
DI NOVIT

La Coktel Vision si

prepara ad affrontare il mercato

natalizio con il lancio di due nuovi
prodotti che hanno trovato nel CD-
ROM la loro piattaforma di sviluppo
ideale, e coglie 'occasione per un

annuncio sensazionale...

n gran finale di 1993 si prospetia per
la Coktel Vision, che ha lanciato nelle
scorse settimane due nuovi prodott
destinab al mercato natahizio di videéo-
Hj“"h: Si tratta di due '-;l‘:‘il.n": dai
nomi decisamente importanti, che tanta fortu-
na hanno riscosso nelle loro release precedenn,
e che hanno senz'altro le potenzialith per ripe-
tere il loro successo, Come avrete capito (se
non da quanto detto fino ad ora, quanto meno
dalle Immagini di queste pagine) stiamo par
lando di Inca 11 - Wiracocha e Goblins 3

s e ; : - , gt (i afto] Un immagine

Entrambi i prodotti verranno commercializzat : - = .

nella versione CD-ROM, questo a testimoniare quanto la software house (A sinistra) Un disegne di prova
et Gobdlr

francese creda in questo nuovo ed emergente supporto, dalle enormi
potenzialita, ma, purtroppo, ancora poco diffuso. "Crediamo molto nel
CD-ROM - ha dichlarato Emanuelle Kreutz, responsabile delle Pubbli-
che Relazioni per la Coktel Vision - perché ¢ un supporto dalle potenzia-
litd inimmaginabili, e siamo convinti che in breve sopplantera i normali
dischetti. 1l prezzo del lettore ha ormal raggiunto livelli accettabili per
qualsiasi tasca, e il salto qualitative che i prodotti sviluppati su CD-ROM

consentono rispetto ai vecchi prodotti su dischetto ¢ tale da motivare
lacquisto del lettore da parte degli utenti”. Non possiamo che essere
d'accordo con la politica della Coktel Vision in questo campo. Sviluppa-
re software su CD-ROM & un atto di lungimiranza, forse per il momen-
ancora poco fruttifero, ma che nel futuro non manchera di ripagare le
software house che hanno creduto in guesto supporto. “Per il momento
1a ribadito Emmanuelle - continuiame a produrre | nostri giochi sia in
ersione CD-ROM che in versione floppy disk. ma il nostro target
lo di arrivare, non appena il mercato ce lo consentira, a lanciare pro-

tti solo in versione CD-ROM. Quello che invece stiamo g tacendo é
sviluppare il software direttamente su CD-ROM e quindi convertirlo su

o o e

l.'@-..‘.-.."*"‘I"lI'l!"lf'lf"ll‘.'..'|‘..-.‘....‘..‘.1-*".""ll'l..i“.“-.!llI.Ilvllllllll-l'llll-lil-l.l-lil-.j"jﬁ‘i‘ii-..-..-l-l.l'-ll-.-l-i}lli‘ljliil-ii-jl|i*i|ij'."..-“-i-li-l.llll.'.

Algurd dissgnl facentl
parie dallo wlory bosed
& s 0w bs lord oo
cralirgarions nulle

eC nettl, & non viceversa, e quecsia ¢ una garanzia assoluta di {il;il'.‘i:l del
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udl sogers wha dlassles wihermats del smpslivissimo romgicago Tran-
AR, iom il noatra eros (errarioeato.

Verifichiamo questa affermazione imme-
diatamente, visto che ¢i troviamo di fronte ai
due nuovissimi e ambiziosi prodotti della casa
francese, entrambi sviluppati su CD-ROM
Inca Il - Wiracocha continua laddove si era fer-
mato il primo episodio. Protagonista della sto-
ria & 1l giovane Atahualpa, figho di Eldorado ed
erede dell'impero, impegnato in una lotta con-
Snelisies 9ocs. por e . & guests cose viewr willlmets fo temsies 170 UTI MisSterioso e minaccioso astercide e,
dal dwoma hey contemporaneamente, contro le forze maltgnf‘

del potente Aguirre. Il gioco ¢ un insolito
misto di azione e avventura, misceiate con un rapporto di 40 a bo: gra-
fica e sonoro sono spettacolari. La parte di azione si concretizza in com-
battimenti spaziall, nel corso del quali il programma & in grado di
“identificare” I'abilita del giocatore e regolarsi di conseguenza, calibran-
do la difficolti e la durata della fase di combattimento. La struttura inve-
ce delle sezioni "aventura”™ ¢ quella dassica, mutuata dal primo episo-
dio, ove occorre usare |'oggetto giusto al posto giusto ¢ nel momento
grusto.

La realizzazione tecnica ¢ stata effettuata impiegando le tecnologie
pill avanzate. 51 fa un consistente impiego di dialoghi e personaggi digi-
talizzati, ripresi con la tecnica del chroma key ¢ quindi perfettamente
inseriti in un “fondale” calcolato (come avvenne per Michael Jordan in
flight).

Decisamente diverso Goblins 3. un fantasiosissimo rompicapo nel
quale il protagonista ¢ Blount, un giornalista del Goblins News, alla
ricerca di uno scoop davvero speciale, La sua curiosita e la sua voglia di
emergere lo coinvelgono in una storia allucinante, nella quale i trovera
a recitare la parte dell’eroe, con la tendenza a trasformarsi in lupo man-
naro e in altre stranezze, Entusiasmante lo humor che pervade tutta la
storia, ulteriormente sottolineato dai bizzarn effetti sonori (Blount si
esprime con monosillabi gutturali). Ottima la grafica in perfetto stile
cartoon. Sia Inca Il che Gobilins § vengono commercializzati in versione
CD-ROM, su dischetti e, prossimamente anche nella versione Macinto-
sh. Per Goblins j & prevista anche la realizzazione di una versione per
Amiga “anche se - ha aggiunto Emmanuelle - il mercato Amiga seconde
noi & in via di estinzione”

In conclusione un notizione da ribaltarvi dalla sedia su cui siete sedu-
ti: la Coktel Vision ha annunciato una partnership con, udite udite, la
Sierra On-line per la realizzazione di prodotti multimediali e, se tanto
mi da tanto e due pit due fa ancora quattro, si tratta di un’accoppiata
che fara sicuramente parlare di sé

Diego Antonelli
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PROVE ¢ 1ERMO

tate per entrare nella sezione dedicata alle recensionl. Per orientarvi tra | giudizi e
k-votl dovete leggere questa guida.

Un clacsico raccomandslo sangza rissive

Un gloco superbo ma forse privo di guello spessore che lo rende interessante pid mesl o anni,

Ancora motto raccomandato ma probabdiments ha un paio di aspetti che ne rnducono il voto

La “rona di confine”, un gloco con guesto volo 4 un buon goca “se vi pace | genare

Gioco che ha gualche gualita, ma chiaramente anche del problemi evidenti

Problemi di glocabilita o di programmazions lo rendono un gioco Insufficiente

Non solo B8 grlocabilita ¢ scadente, lo & anche | idea aila base del 2oCo SIBRS0

D be cose &5 lannd sdma, s paria O Dug & d Bocabiiita pessima

Un @oco pér LXB1 che @ira su Amigh

0 Nessun gloco ha mal ragg@iunto quesii ivelli. 5& mar ¢l nuscisse. non varrebbe neanche averio gratis

ano gil elementi che rendono il gloco tale e con | quall deve misurarsi ogni concorrente. Se volete avere in
casa una "glocoteca” degna dl questo nome uscite subito a comprare tutti | titoll che vi mancano!
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La fine degli anni '8¢ e l'inizio degli anni 'go ver-
ranno ricordati nei libri di storia dei nostri nipoti
come un periodo di crisi e rinascita: crisi dei vecchi
sistemi politici e rinascita di un nuovo ordine mon-
diale. [l senno di poi - tradizionalmente una scienza
esaita - stabilird con certezza quali saranno state le
luci e le ombre di questo difficile momento, ma per
noi che lo viviamo le cose non sono altrettanto faci-
li Forse uno dei problemi pit gravi é I'improvvisa
scomparsa di solidi punti di riferimento, un tempo
rappresentati dai grandi poli americano e sovietico.
Non appare quindi un caso che |'importanza delle
Nazioni Unite, un tempo organizzarione poco pil
che simbalica, stia, in que.
sti anni, lentamente emer- fl
gendo sulla scena interna-
zionale, Il background di
TFX, il nuovo simulatore
di volo della Digital Image
Design, abbraccia |'ipotesi
che nel prossimo futuro 'ONU esercitera sempre di
pil il proprio dovere di peacekeeper - guardiano
della pace - e che per farlo dovri essere dotato di un
esercito equipaggiato con le piu moderne tecnolo-
gie. Cio si traduce, in campo aeronautico, con |'im
piego dei tre pit moderni e sofisticati aerei disponi-
bili; I'EF-2000 Eurofighter, I'F-22 Superstar e |'F-
117 Darkstar (il famoso aereo “stealth”). In TFX il
giocatore interpreta il ruolo di un pilota impegnato
in azioni di combattimento sotto le insegne delle
Nazioni Unite, e quindi con la possibilita di metter.
si ai comandi di uno di questi giotelli

TEMPESTA Di OFZIONI

[l gioco inizia con la creazione del proprio pilota:
nome, cognome € nome di battagha. Il programma
permette di salvare fino a dieci piloti diversi.

La carriera di ogni pilota dura fino a quando
egli non viene ucciso, catturato o deferito alla

|'I'l.l.‘.‘l'ltll. FIGHTER EXPERIMENT
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esaggio sorvolato
I’aereo é ricco e
dettagliato anche
selezionando il livello
di dettaglio minimo
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SU SCHERMDO

a Digital Image Design, dopo i discussi F-29 Retaliator ed
Epﬁﬁ;l indiscusso Robocop 3, sviluppa un simulatore di volo che intende
ba*'e da protagonista nel regno di Falcon 3.0 e Strike Commander. Tre
#m:ssum aerei da combattimento, cinque teatri di battaglia e un piz-
zico di soap opera attendono le notti insonni dei piloti da microchip...

[l programma & configurabile in ogni suo aspetto
dal livello di dettaglio degli oggetti sul terreno all'ac-
curatezza del modello di volo. Un utility lanciabile
dal programma stesso analizza le caratteristiche del-
la vostra macchina e suggerisce la configurazione
migliore per voi, ma & comunque possibile scegliere
opzioni pil gravose in termini di potenza di calcolo
a scapito della fluidita grahca,

In particolare, il modello di volo put essere scelto
tra i quattro presentati e il pili realistico non richie-
de la presenza di un coprocessore matematico, co
me invece avveniva in Falcon 1.0, Alla DID assicura-
no che i modelli di volo *realistia”™ dei tre aerei so-

no stati elaborati da
un'esperto aeronautico
che ha impiegato oltre un
anno per realizzarli, e che
si avvicinano alla realtd
pit di quanto non faccia
I‘analogo modello di Fal-
con j.0 (basato sul modello di volo di un vero simu-
latore di F-16 ma solo per velocita supenori ai 300
nodi).

Le altre opzioni, tutte piuttosto tradizionali, influi-
scono sul livello di realismeo attivando o disattivando
fattori come |'effetto delle forze G sul pilota o I'in
fluenza delle condizioni atmosferiche

Una piacevale sorpresa € che il paesaggio sorvala-
to dall'sereo & ricco e dettaghiato anche selezionan.
do il livelle di dettaglic minimo,

La DID & stata fino ad ora considerata la software
house all'avanguardia in fatto di fhndita della grafi-
ca poligonale, e TFX sembra confermare questo pri
mato. Infine, il pannello riportante tutte queste op-
zioni pud essere richiamato anche a gioco gia ini-
ziato, mentre si & in volo.

Creato il pilota e configurato il gioco, si accede al
menu principale. Qui il glocatore ha a disposizione
diverse scelte. Inizialmente solo quattro di esse so-
no attive (Arcade, Simulatore, Addestramento e Co-

Yau “.[ HERE ON REQUEST OF YOUR GOUE
CANDIPATE FOF THE UN FIGHTER SOURLFEL

thn OF LAME: JUST ONCE THEZD

\ CET BUSTED OUT OF . T

Qumats ndividuo dsll"aris savera non & il diretiors @@ K ma il nesiro
tornandants. Volsre poar ke Mayiord Linite signilics rispetiers ghl ordin
#lils letiera pens i) deferimen i s §esspads o

mando ONU), ma, una volta completato |'addestra-
mento, i ha la possibilita di arruolarsi per un gene.
rico turno di servizio nelle Nazioni Unite o di parte-
cipare a una delie cinque crisi che stanno scuotendo
il nostro tormentato pianeta

L'opzione "arcade” ¢ essenzialmente cio che pro-
mette il nome: venite gettati nel mezzo di una tem-
pesta di avversani, dotati di armi infinite, e il vostro
s00po & di sopravvivere il pit a lungo [:'h..-':Elbi]r ab-
battendo nemici e accumulando punt,

L'opzione "simulatore™ permette di sperimentare
senza rischi le azmoni che si incontreranno piu avan-
ti durante il glioco. Potete decidere la regione del
mondo dove volare, il momento del giorno, il tem-
po atmosferico e i carico del vostro aereo.

"Addestramento” vi conduce nell'azione vera e
propria Si tratta di una scuola di volo basata su die-
ci missioni di crescente difficoltd ¢ diversa natura
dallo scontro uno contro | umile MiG-a:
a decolli & atterraggi su portaerei, ad attacchi contro

HnoD COm un

obiettivi al suolo. Le armi sone simulate, ma ¢ sem-
pre possibile fare una manovra errata ¢ schiantarsi,
terminando cosi la propria carriera. Completare le
dieci missioni di addestramento & indispensabile
per accedere alla “vita reale”, e cioé | turni di servi-
zioele S0ap Opera.

gt fu*ld.tr‘ entaie tra un tumo di servi-
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Sotta: tre sall modelll di sarsl
svweriar sono davwera pochi,
ma la grafica di ogruna & eia
turais ron lp stessa sitensions
par i) getiaghio dal resio del pro
gramuna. Qul wn MIG-3% oeeca &)
phugire Bl RaEito Lok -

Zi0 @ UNa soap opera ¢ che il primo & molto pit ela-
stico, ¢ simula la generica carniera di un pilota ONU

impegnato a fronteggiare cnsi in varie parti del
mondo, mentre la seconda & una serie di missioni
prefissate legate da una trama definita - come acca-
de in Strike Commander o X-Wing Ci sono cingue
teatri di guerra - Yugoslavia, Libia, Somalia, Colom-
bia e Atlantico Meridionale/Antartide ¢ per ogni
teatro & prevista una sodap opera. La trama di queste
varia dalla ncostruzione di un intervento ONU in
una regione tribolata {come in Operazione Restore
Hope |, ambientata in Somalia) a un vero & proprio
tecno-thriller nella migliore tradizione di Tom
Clancy ¢ Clive Clusser (La Nave del Giomo del Giu-
dizio, dove alla scoperta di ricchissimi giacimenti
petroliferi nelle acque dell’Antartide si unisce la
scomparsa nella stessa zona di una nave carica di
DMutonio per armi nucleari). Le S0ap opera sono, na-
turalmente, ricche di colpi di scena € momenti
drammatici, durante 1 quali le azioni del nostro pilo-
ta faranno [a differenza.

Infine, UN Command & un editor di che permette
al giocatore di crearsi le proprie missioni, selezio-
nando teatro di battaglia, tipo di aereo, piste di de-
collo e di atterraggio ¢ obiettivi primari e secondan,
Dall'editor si pud accedere a una vista tridimensio-

nale del campo di bartaglia. ¢ sorvolare i territorio
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il poartavode della Narlond Unlte roorda wospetiosamenis i respones-
bile dall nperagions Deiert Stormm Colin Powell. 7 bl the infommerk
I'epinione pubbiics nel caso di grevl svvenimarl mondiail

In jungo e in largo - un primo assaggio dei paesaggi
che si vedranno durante il gioco.

Ogni missione nizia con un tradizionale briefing
che illustra la situazione e gli obiettivi selezionati
dal comando. ONU. Al contrario di quanto avviene
in Falcon 3.0, il giocatore non ha alcun controllo sul
piano di battaglia ma deve semplicernente limitarsi
a eseguire degli ordini. Inoltre, sebbene nella zona
ci siano anche aerei alleati, ogni missione prevede
win'azione solitaria, senza compagni, un po’ come
avveniva in [etfighter 2.

Una mancanza che si registra subito sono le scar-
se informazmoni che si ricevono sulla situazione del
campo di battaglia. Durante il briefing brevi mes-
saggl informano che nella zona “pud esserq amivith
nemica”, oppure di “fare attenzione a Caccia avver-
sarl mentre si sorvola questo settore”™. Le moderne
tecniche di raccolta ed elaborazione di informazion
sono pil sofisticate rispetto a quanto si vede in
TFX. ed & probabile che nel future in cui il gioco &
ambientato lo saranno ancora di pid. Il pilota di
TFEX, al contrario, si reca in zona di operazioni con
solo poche informazioni in piil rispetto a quelle di
un suo collega della seconda guerra mondiale.,

Le missioni delle soap opera prevedono che 'ae-
reo venga armato con un carico bellico prefissato,
mentre durante | turni di servizio il giocatore pud

scegliere tra un carico di default e una scelta perso-
nalizzata di missili e bombe. [l gioco offre una vasta
scelta di armamenti, compresi alcuni attualmente
in fase di sviluppo, come |'AIM-g5 e 'ASRAAM.

S1 VEDE CASA MIA DA QUASSU'...
La prima cosa che si nota una volta iniziato il volo
vero e proprio & laccuratezza del paesaggio che si
vede fuon dal finestrino. Alla DID assicurano che il
territorio dei teatri di battaglia & stato cartografato
con un margine di errore inferiore ai dieci metri, e
non & difficile crederlo. Dopo le delizie di Strike
Commander e Flight Simulator V sembrava impensa-
bile che si potesse fare di meglio, ma i programma-
tori di TFX sono in realtd riusciti a oftenere ri !
simili senza sacrificare I'importante fattore di flui-
dita della grafica. Fin dai tempi di Epic e F-29 si sa-
peva che le routine di gestione della grafica poligo-
nale 3D elaborate da Martin Kenwright erano tra le
migliori in assoluto, ma & in TFX che esse risplen:
dono in tutto il loro fulgore. 11 semplice volare sul
campo di battaglia ¢, in questo gioco, una gioia per
gl occhi.

Il pilota, come & lecito attendersi da aerei oggi an-
cora “fantascientific”, ¢ seduto in mezzo allo stato
dell'arte in fatto di elettronica. Data per scontata la
presenza dei tradinonali display (a testa alta 0 me-
no) che forniscono in tempo reale tutti | dati sul vo-
lo, I'aereo e i nemici affrontati, le caratteristiche no-
tevoli di TFX sono la presenza di ben quattro piloti
automatici, I'opzione “stealth” e la correzione auto-
matica dell’assetto di volo in condizioni critiche.

| quattro piloti automatici ordinano al nostro ae-
reo, rispettivamente, di volare fino al “waypoint"
successivo, di volare dritto lungo I'ultima rotta stabi-
lita, di inseguire un bersaglio nemico (terrestre o
aeren) e di mantenere costante la velociti dell’aereo
variando automaticamente la manetta.

L'opzione “stealth” & presente sull’EF-2000 ¢
sull'EF-22 (essendo I'F-117 gid un aereo “stealth” di
per s¢), ed essenzialmente riduce automaticamente
tutte le emissioni radio, radar e caloriche dell'sereo,
rendendolo melto pil difficile da individuare. La
correzione dell'assetto, infine, riporta rapidamente
I'aereo in volo piano, ed & molto utile quando, du-
rante un combattimento serrato, si perdono sia il
controlio che ['orientamento. Si pud decidere inol-
tre di farla intervenire automaticamente ogni volta
che |'aereo si approssima troppo al suolo. In nessu-
no dei due casi, perd, questa opzione ¢ infallibile, e
talvolta mi & capitato di schiantarmi ugualmente.

[l programma prevede la solita pletora di viste in-
terne ed esterne, dalla cabina di pilotaggio, al missi-
le appena lanciato, al nemico tracciato dal radar,
all'interne dei reattori, guardando fuori (stiamo
scherzando!). Molto interessante & la “vista virtua-
le”, gid incontrata in Strike Commander e Dogfight: il
pilota pud spostare il proprio punto di vista dall'in-
terno defla cabina proprio come se si guardasse in-
torno. Un'applicazione notevole di questa vista @
che si pud decidere di “seguire con gli occhi®
costantemente un elemento de! paesaggio. E
non solo un aereo alleato o avversario, come in
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AL COCKPIT

P kY

E I'alba quando :
il nostro T
velivolo decolla dalla

Tactical Fighter Experiment

Che ne direste di dare impegnati in una
. 2 = v missione solitaria.
un'occhiata a una missione di Come tutte, del resto.

TFX? Vincenzo Beretia e

.~ Martin Kenwright hanno — =t s clae @ Er= T

Il ptlota
automatico ci :
indirizza verso il prlrrm
bersaglio: un'industria.
E il momento giusto per
familiarizzare con gli
strumenti.

~'\.

=
i

|1rt-p;|mt0 per vol ql;u."-lt" du E

-

2 OBIETTIVO E FABBRICA KO

—— -
1

.

COLPIT

Ecco, appunto. 1 1

Una nube di
polvere, detriti e -:-::-: 'm'm
indica il punto dove
sorgeva la fabbrica. |
narcos hanno avuto una
bella lezione, e non @
ancora finita...

RIFORNIMENTO

Boum! Questa
volta il botto &
stato ancora maggiore.
Probabilmente qui la
cocaina veniva tagliata
con polvere da sparo. 5ia
come sia, @ un colpo dal
quale sara difficile che 1
narcos si sollevino.

secondo obiet- S
tivo, una seconda
fabbrica di morte. La
difesa aerea sara in
pieno allarme, quindi é
meglio sbrigarsi.

......

Il comando, che i 15

pensa a noi
come una brava mamma,
ha provveduto a
organizzarci
un'appuntamento con
I’'aereo di rifornimento.

Un messaggio

dal comando i
informa che la missione
ha avuto successo. E ora
di tornare alla base.

TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT
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VISTE ESTERNE

Le viste esterne
mostranoc grandi
paesaggi. Qui sorvaliamo
a bassa guota una tatiena
Moo

VIA ATUTTO GAS .

Ny

Bombe lanciate.

Flilll... L' aereo
riprende bruscamente
quota, e applica i
posthruciatori. Meglio
essere lontani da qui,
quando..
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Improvvisa-

mente aca

apparire il primo
avversana un F-16
rinnegato o sfreccia
accanta Con la vista
wirtuale lo teniaimo
agevalmente d' occhio.

IN DIRETTA
H—ff';“

-

Ed ecco la

famosa vista del -
mirino laser, detta anche
"wista CNN" per la fama
assunta durante la
guerra del Golfo grazie
alla TV di Ted Turner.

E un momento

maolto delicato: 4
una manovra sbagliata
potrebbe fare collidere i
due asrel e rovinare
tutto.

5 U

BWAAAAMMM!'
Un"AMRAAM si

stacca dalla nostra ala
con un bagliore
accecante, mentre il
pilota automatico segue
il nemico come un cane
da fiuto.

La telecamera

di bordo segue
impietosamente il
bersaglio, mentre le
bombe gia si scrocchiano
ali alettoni

OK. il cavo e 17
stato agganciato. .
Ora e solo questione di
avere un po’ di panenza
Non dovrebbero esserci
aerel nemici in gquesto
settore di spazio aereo,
ma @ il caso di essere
comungue prudenti.

SCHERM®O

Il nostro missile
abbrustolisce i

piani di coda del nemico.
Chaff e flare. non gli
sono serviti. Hasta la
vista, baby...

BERSAGLIO A TERRA

Siamo in vista

del nostro

bersaglio, una fabbrica
di droga. | grassi
narcotrafficanti stanno
per avere un risveglio al
fulmicotone.

.

Il viaggio di

ritormo si ¢

svolto senza incidenti. E
mezzogiorno gquando
atterriamo. Questa sera
ci vedremo in
televisione. A Y

L

TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT
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Faicom 3.0, ma qualunque cosa: obiettivi a terra, pi-
ste d'atterraggio ecc... I punto di vista di tutte e vi-
ste esterne pud, naturalmente, essere variato a pia-
cimento dal giocatore.

Una piccola delusione & che i cruscotti dei tre ae-
rei sono molto simili, sebbene le loro prestazioni
siano molto diverse. Fortunatamente, la diversa visi-
bilitad di ogni tettuccio nella “vista virtuale” ¢ stata ri-
spettata e guardarsi intorno mentre si vola sull'F-1i7
provoca un forte senso di claustrofobia

BOMBE DA ORBI

Dei tre aerel, solo I'EF-117
non & adatto per missiond
aria-aria. Gli altri due sono
multiruolo, nella stessa

fica che posscno essere

impiegati in una grande varieti di missioni. Le mis-
sioni aria-aria prevedono il pattugliamento e il con-
trollo di cieli ostili [come la tristemente famosa “no
fly zone™ sopra |'ex-Yugoslavia) o la lotta attiva con-
tro nemici della pace. Le missioni aria-terra riguar-
dano ['attacco di obiettivi militari al suolo. In TFX
I'aggettivo “militare” riveste una grande importan-
za: occorre non dimenticarsi che si vola sotto le in-
segne dell'ONU, e che l'uso della forza ¢ stato -
chiesto da circostanze gravi e impreviste. Colpire,
anche accidentalmente, bersagli civili o non autoriz-
zati pud avere conseguenze molto serie - non di ra-
do la corte marziale e la fine della carriera.

Molto spesso le missioni aria-aria miziano in uno
stato di guerra fredda, e il pilota non puo attaccare
gli avversari se non dopo un ordine diretto da parte
del comando.

La varieti di bersagli al suolo & comunque notevo-
le, € cosi pure la loro rappresentazione grafica. Le
categorie disponibili includono QG, installazioni
portuali. bersagli marittimi, aeroporti, ponti, instal-
lazioni militani, industrie e cosi via. Le piat-
taforme petrolifere sono cosi graficamente det-

uscire

hitp://www.oldgamesitalia.net/

Occorre non dimenticarsi
che si vola sotto le insegne
dell’ONU, e che 'uso della

forza é stato richiesto da
classe dell'F16 e cio signi- - CIrcostanze gravi e impreviste
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SU SCHERMDO

Il vecchio e glorioso Jetfighter Il della Velocity € ancora in circola-
zione, ed & il gloco che pil si avvicina a TFX per struttura delle mis-
sioni e giocabllita. Gli appassionati dei simulatori di volo hanno
sempre come punto di riferimento Falcon 3.0, oggl arricchito
dall’arrivo di MiG-29, mentre Strike Commander & un’aitemativa piu
che valida, nonostante alcunl problemi nella glocabilita
(aleune missioni sono troppo difficiil) e alcune tra le esi-
genze pia alte in fatto di hardware mai viste in un video-
gioco. Un'altra ottima alternativa a TFX, sebbene |'azio-
ne sl sposti nello spazio, @ X-Wing, della LucasArts. An-
che qui abbiamo duelli, azione serrata e una struttura a
missioni legate da una trama simile a quella del gioco deila DID.
Anche X-Wing risente dell’eccessiva difficolta di alcune missioni,
ma la grande glocabilita, la sfida offerta e la ricostruzione perfetta
i -.-:;: dell'atmosfera del film lo rendono un vero classico.

dalle ciminiere, [l giocatore ha comunque una lim:-
tata possibilith di colpire bersagli “di opportunita”
altre a quelli assegnati, e cid ha influenza sul prose-
guimento della campagna. Per esempio, un aero-
porto distrutto diminuisce |'attivitd aerea nemica
nella zona. Cib ¢ vero anche nelle soap opera, dove
le missioni e la trama sono prefissate.

Durante gl attucchi al suolo la vista pit utile e af-
fascinante & quella della telecamera di bordo colle-
gata al dispositivo di mira laser.

Ricordate le immagini della CNN trasmesse du-
rante la guerra del Golfo?
La sensazione ¢ la stessa:
posizionate il mirino
sull'obiettivo e le vostre ar-
mi seguiranno il raggio la-
ser generato dal dispositi-
vo, colpendo il punto indi-
cato con precisione assoiuta. Brrr... i

Il territorio coperto da ogni teatro di battaglia & =
immenso, ¢ occorrono parecchi minuti per attraver- ;
sarlo tutto. Fortunatamente, come sta diventando
abitudine per quasi tutti i simulatori, esiste 'opzio-
ne “time warp” che moltiplica lo scorrere del tempo
fino a un fattore di 10

La presenza dei vari piloh automatici permette al
giocatore di decidere il grado di impegno che vuole
mettere nel gioco. E possibile godersi l'intera mis-
slone dall'esterno, attraverso le varie viste, interve-
nendo solo per lanciare le armi o per evitare un pe-
ricolo. 11 pilota automatico non & perd abbastanza
intelligente da difendersi autonomamente (come
invece fa quello di Falcon 3.0), € quando &l & inse-
guiti da un missile & meglio rimettersi al comandi e
darsi da fare personalmente.

Parlando di duelli ana-aria, un'autentica deiusio-
ne & la presenza nel gioco di tre soli tipi di aerei ne- _ =
mici: MiG-21, MiG-29 € F-16. Era dai tempi dell'ori- NSRRI BN
ginale Falcon (classe 1988) che non si incontrava : :
una tale poverta di avwersari. Inoltre I'intelligenza
artificiale dei loro piloti non ¢ eccelsa - certamente
non sul livello di quella di Faleon 3.0, Cid & dovuto,

st visks & Fomtvalonts dolio vists & Jiting duit intres dui'se-
rea s senes Vingombro del cruseotta.
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suppongoe. al desiderio di porre ["accento del gioco
piu sulla giocabilita che sulla simulazione vera e

propria ip.':JT!L'.'J!Til'!'.h' Ognil MISSIone rnuscila preve

de un carniere di quattro o cingue avversan abbat-

futl)., ma questo & muo @vvisd, rende gil scontn me-

no interessant di gquanto aveebbero potulo easer

& I i o i il i .
Ah. que duelli spaccajovstick con gh asst d Falcon

L0
e T ; = By ; ; -
Terminata la missione, una felice oprione per-

i - 3
mette al pilota di disinteressarsi delle Prod edure

voiete atterrare da sol talelo pure,
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iasciare fare al computer

CONTINUITA' NARRATIVA

Un aspetto davvero notevole del programma ¢ rap
presentato dai numerosi “stacchi” che accompagna.
no la narrazione, | programmatori non si sono ri-

sparmiati in fatto di animazioni e schermate grafi
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o compostds da un
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che, e tutte sono di ottima qualita. TFX confina con
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del gioco & che una volta che il nostro pilota muore
o viene defenestrato dalla corte marziale, tutt i 1
sultati da lui acquisiti vanno persi. Cio include qua-
lunque progresso ottenuto nelle soap opera e, cosa
ancora pit grave, il giritto a parlecipare ad azion|
reali acquisito dopo il completamento dell addestra-
mento. Da noi contattata, la DID ha risposto che a

facendo un backup dei file di sal

€10 §1 puo ovviare

vataggio u.i.l:pu Ognl missione (Irucco gia scoperi
dai piloti di X-Wing), ma non sarebbe stato pill sem-
plice insérire una routine di salvataggio della pos:
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DARK SUN
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SHATTERED LANDS

PROVE S U

rie Ultima?

Vi ricordate di Pool of Radiance, il capostipite di
ben dieci giochi ispirati al sisterna AD&D, che
negh ultimi anni hanno fatto sognare decine di
migliaia di giocaton, tra angusti dungeon e tata-
le cittd volanti? La 551 ha deciso di compiere un
passo decisivo, anche se molto sofferto, nella
produzione di GdR al silicie: dopo i clamorosi
fallimenti di Stronghold
e Spelliammer finalmen.
te la famosa casa califor-
niina s € accorta di es-
sersi seduta sugh allon
per troppo tempo, ¢ ha qua
studiato un sistema di
gioco rivoluzionarnio, un
autentico “quantum leap” dalla passata gencra-
zione di GAR prodotti insieme alla TSR. Ma pro-
cediamo con ordine..

Gid l'installazione dimostra che Shattered
Lands non appartiene ai soliti prodotti Forgotten
Realms; per poler esplorare il monde di Athas,
dovrete disporre di ben 18 mega liberi su hard
disk, due mega di RAM, ma almeno quattro per
"girare” decentemente, ¢ un processore abba-
stunza veloce, almeno un 386 a 25 mhz, Non
male, considerando che Treasure of the Savage

SCHE

ostri spietati e giganteschi, desolazione, violenza e

i uno sconfinato oceano di sabbia: il nuovo “motore”

La prima volta che ho visto il
sistema di gioco di Shattered
Lands sono rimasto a bocca
aperta: ’ﬁnﬂfmﬂﬂf la SSI fa
cosa per mettersi
veramente al passo con 1 tempi

http://www.oldgamesitalia.net/
M O

ella SSI promette un'avventura degna del vostro Intel!
*l mitologico sistema utilizzato nelle avventure della se-

Frontier richiedeva un misero 2806 con 560 K ¢
meno di tre mega su hard disk!

ierazione dei ?r.'r&-'rr:;;;:;! ¢l introduce
ceito dalla 331
Dark Sun

riuscito tra |'ambien-

|....t Ryl |

nel Nuovo SCfFNaEro ovvero 1l

mondo desertico di che, per darvi
un'idea, ¢ un incrocio ben
tazione cyberpunk di Mad Max, il ridente pae-
saggio di Dune, e le tra-
dizionali classi AD&D:
come risultato di questo
miscuglio avremo dei
personaggl che hanno
delle caratteristiche pre-
vedibilmente molto alte,
per cui aspettatevi di
avere Umani con Intelligenza 20 o Nani con
Costituzione a2, ¢ nuove razze, come i Mezzi-
Giganti, incredibilmente forti (24), o gli insettol
di Thri-Kreen, abbastanza orripilanti (Charisma
-2}. 11 vostro party pud essere composto da quat-
tro baldi avventurieri, scelti tra le solite classi
AD&D, con |'aggiunta di Gladiatori, dex guernie-
ri specializzati nel combattimento corpo a cor-
po, e infatti le distese desertiche di
Athas, oltre a migliorare, con la selezione natu.
rale, le caratteristiche basilari come Forza, Intel

MPsionick:

[A iate) L'Arena in cui do-

wvrele combattere per il di-
wartimento dei cittadini di

(A desira in alto) I} desar.
o non & sclo sabbia e
rocclial & volte trovereles
delle splendide oasi come
gquesta variopinta pozrs,
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Shattered Lands
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L . el

[Sopra & sinistra] Notate
ls guantita di oggetti in
quesio carro del deserio

puriroppo non potrete
ERAMENATTG QUas) NS L
no - {anno semplicemants

parie del londale.

(Sopra) Tra una duna @
Faltra potrels trovars an-
che gualche sparuto aibi-
tmnie del deserto, come
un mago travestito da
mgrcante.

s A

Un aftro poats wveramoanle poco raccomandabile. Come
faremo & superars || baratro?

(sopraj&llinterno dell"Are-
na incontrerele altr gla-
diatori, con | guali dovre-
te sludiare un plano por
huggire.

(& lato] Le immancabdil
fogne, dove dovrele al-

learvi con una delle due
fazioni di womini-lopo. O
distruggeris entrambe...

ULTIMA VS DARK SUN

Il nuovo sistema di gloco della SS| assomiglia molito a quello inventato due anni Ia
dalla Origin per Ultima 7, piu o meno come Eye of Beholder "prendeva spunto da
Dungeon Master. Entrambi sono a tutto schermo, e decisamente piu accattivanti i
Pool of Radiance e Ultima 5. Tuttavia, mentre |la palma per |l sistema piu realistico
rimane in mano al "motore  della {'Zln_::',m. dove si possono esaminare, toccare, pren
dere e usare tutti gli oggetti che trovate in una gqualsiasi casa, cucina o locanda,
Dark Sun puo vantare una mighore gestione del combattimenti, ereditata proprio da
cchermata del com

Pool Of Radiance. ma adatta alla nuova interfaccia

battimenti perche combatterete nello stesso schermo in cul normaimentie esplora

niente P

te, ma rimangono punti azione, turni di gioco, colpi speciali, ecc. Purtroppo non po

trete utilizzare guella valanga di oggetti (forni, letti, spazzole, pennelll, alambicch

vari. spade decorative) tipica di Ultima /7, ma solo quelh strettamente necessarn per

[e= 0]

I"avventura. Inoltre la grafica ¢ un po’ meno colorata e dettagliata di quella del

corrente Origin, e | pErsonageg sono un po piu piccoli; tuttavia. se cancat

ria lo Smart Drive di Windows (e quindi avete 4 mega di RAM)

N |'_|r"

cancamento. a parte ovviamente guelh relativamente brevi tra un

nessun rallentamento nello scrolling. mentre Ultima 7 ha dei problem

486 DX a 50
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Mmmh, gia 'entrata & tutto un programma...

ligenza, ecc, hanno destato in tutte le razze delle

limitate capacita ESP. e chiunque calpesti la

sabbia di Dark Sun, guerriero, mago o ladro,

ossiede questi potenn ESP. Chi sviluppa e stu-
P ] I PI

dia i tre campi di questa nuova disciplina, rien-

tra nella categoria degh Psionia che, ovwiamen-

&, POSSONO OnLare Su i a pag itd molto Piu T'H}h*r]

1. che rendono la vita su Athas decisamente piu

semplice. Esistono | classici poleri mentali, co-

me Mass Domination (una specie di Charm col
ettivo) o Flesh Armour, e altri molto pit insoliti
e di sapore veramente cybe rpunk, come Graft
neolla

Weapon. che arma al braccio per

o Animal Atfinity, che

- | ! 4 i
enderia pid iicac

e i i
CICEl AT LNRLY &

; ranne che diminuiscono notevol-
mente il THACO del vosin personaggi

Una volta creato il nostro party di avventurieri
pronti a tutto possiamo iniziare la nostra avven-
tura, partendo dall’'Arena di Draj, dove siamo
imprigionati con altri gladiatori, ¢ dove dovre-
mo combattere per il divertimento del Sorcerer-
King di questa potente citta stato. La prima volta
che ho visto il sistema di gioco di Shattered
Lands sono rimasto a bocca aperta: finalmente
la SSI fa qualcosa per mettersi veramente al

passo con 1 tempi! Lo schermo del monitor ¢ in-

teramente occupato dalla finestra di gioco, vista
da

:«l:gh Oggettl, | personaggl o il nostro party ap-

‘alto con un’inclinazione di 3/4: cliccando

paiono di volta in volta delle piccole finestre au-
siliarie che permettono, a seconda della situa-
zione, di prendere un oggetto, esaminarlo, par
NPC o dare un'oc

LANDS

lare con uno dei numerosi
chiata all'inventario della nostra squadra di eroi
Il tutto controllato interamente via mouse: se
premereie in niita |'avventura un tasto, sara solo
per scrivere il nome del salvataggio oppure per
richiamare pili velocemente una delle scherma-

]
Intatt mulsante

te ausihlane cliccando con il

destro del mouse, Ll puntatore s1 trasiorma di

SHATTERED

volta in volta in una freccia, che vi serve per
Necessario

1~|:'11:~'..Lr|:' il party, in un oci nio

per esaminare oggetti o lare qualiro « hiac-
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chiere con gli NPC, ¢ in una spada (o una frec-
cia, se |'obiettivo & distante) per iniziare uno
scontro armato; se cercate di esaminare qualco-
sa che il programma non riconosce, di spostarvi
in punto irraggiungibile, come in mezzo a un
muro, oppure di colpire con l'arco gualcuno
non in vista, 'icona del puntatore viene sbarrata
da un simpatico segnale di divieto.

In poche parole, la 51 ha costruito una inter-
faccia utente che put competere con quella di
Ultima 7 della Ongin: certo, ¢ arrivata con due
anni di ritardo, e quasi in contemporanea con
l'uscita di Ultima &8 - Pagan, che dovrebbe pre-
sentare un nuovo “motore” nuovamente rivolu-
zionario, ma almeno possiamo giocare con un
prodotto 551 che non derivi direttamente da
uno studiato sul Commodaore G4/

Il mondo simulato per voi dalla SS1 & pieno di
oggetti ¢ di dettagh davvero interessanti, come
le ruote insabbiate dei carri, lo scheletrino che
gpunta da un tetra buca nel deserto o gli insetti
che gironzolano per | dungeon solterranei. Pur-
troppo scoprirete quasi subito che potrete inte.
ragire solo con pochi di questi oggetti, mentre
gh altri fanno semplicemente parte dello sfon-
do: non potrete quindi esaminare {'arredamento
domestico (a parte qualche armadio), le buche
nel deserto citate prima, le bancarelle del merca-
to o le tende degli accampamenti di Megere.

Infatti sono presi in considerazione dal com-
puter quasi esclusivamente ghi oggeth che han-
no un'importanza ai fini dell'avventura: per
esempio potrete esaminare un solo tappeto in
tutto il o0, pﬂ‘f_hf' nasconde una cassaforte,
ma non potrete, ogni volta che entrate in un'abi.
tazione, spostare il tappeto come si pud fare in
altri GdR (un nome a caso, NdR). Peccato, per-
ché con questo sistema la struttura tipica di qua-
s tutti | gdr su computer, secondo la quale biso

5
(1 — N
A

'J'
N AN ¥ X

] o000 o000 e o0

Bor cd o N e KN N N
Chissd cho sioria polréa raccontarci quell'Dmbra
Animaia; rovata par caso tra le rovine di un tem-
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SCHERMDO

Ahi, convincers gquesio

A lato) Spade, archi &

trecce sono mollo ulili

per picchiare sodo i so-
whenilor di Draj... Ma an-
che gl incantesimi non
wono da mena!

[Solto) Penso proprio che
li denlro laccla ancora
plu caldo del deserio varo

o proprio,

posio”™ Motate che le ar-
mi magiche hanne una hu-
cina verde che lo conlrad-
distingue.

gna semplicemente usare un oggetto particolare
al posto giusto, ¢ molto pill evidente e guindi,
pit fastidiosa.Un'altra novita che attendevamo
da diverse stagioni & la possibilita di interagire
con ghi NPC con una vera conversazione, visto
che nei passati giochi della 551 al massimo si
poteva scegliere tra due
opzioni (di solito una
completamente assurda
e una decisamente scon-
tata). Quando parlate
con un qualgiasi perso-
naggio appaiono due fi-
nesire, posizionate al
bordi dello schermo: quella in alto mostra la fac-
cia dell'NPC, con eventuale risposta, mentre la
finestra in basso mostra le frasi con cui potete
comporre la conversazione. Per esempio se po-
tete chiedere notizie sulle Megere, ¢ nella nispo-
sta viene nominato un Castello, apparira una
domanda che chiede come poter arrivare a que-
sta locazione. [l sistema ¢ molto simile a quello
utilizzato da Ultima Underworld, anche se un

Sono presi in considerazione
al computer quasi
esclusivamente gli oggetti che
hanno un’importanza ai fini
dell’avventura

|."H.I' Piu ¥aro e articolato: spessi Cl SON0 piu mo-

di per fare la stessa domanda ¢, analogamente,
potrete rispondere in modi diversi alle domande
degli NPC, ottenendo quindi un risultato diver-
s0. A dire il vero ¢'é qualche difetto nella gestio-
ne dei di.‘l]uﬁh:, pEr-::hL" evidentemente il pro-
gramma non Hene sem-
pre contro della frasi
utilizzate dai giocatori
in dialoghi precedenti: a
volte potete rispondere
male o addirittura insul-
tare un NPC, e,
landogli subito dopo,

ripar-

scoprire che non si ricorda atfatto della conver-
sazione appena conclusa.

Tra I'altro, & strano per un veterano delle terre
di Britannia, abituato a rispondere sempre cor-
tesemente, ¢ ad aiutare disinteressatamente un
po’ tutti, dalla Principessa imprigionata alla vec-
chietta che deve attraversare la strada, scoprire
che pud rifiutare semplicemente di aiutare il

progsin ppure chiedere qualcosa in cam-
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pio... Beh, in un mondo squalhdo e inospitale
come quello di Dark Sun, dovete agire cosi per
aoftenere {|||I.'L'u osal

Ritornando ai nostri avventurierd, il loro com-
pito, almeno all'inizio, & quello di scappare
dall’'Arena prima che i mostri |i facciano lette
raimente a pezzi. Esiste piu di un modo per fug-
gire dalle prigioni dell’Arena, quindi potrete de
cidere di allearvi con un gruppo di prigronieri €
tagliare la corda durante un finto scontro
nell’Arena, oppure tentare di corrompere le
guardie. Dovrete decidere voi, spesso all'ultimo
momento, i.]tml i la strategia l1|l|..:1j:'nr per uscire
intert dall'area penale. Anche nel resto dellav-
veritura spesso ¢ sono diverst modi per risolve
re una situazone .lii l:“.\i:.'!'.l‘l!’iﬂ. E:!:.'.i avanh tEl'"\lt"
te liberare una delle poche casi del deserto di
Athas dalle truppe della citta stato, ¢ potrete sce-
gliere di attaccare frontalmente 'accampamento
nemico, oppure di convincere il Templare al co-
mando che siete degli inviati di Draj e che devo-
no togliere le tende per ordine di Sua Altezza!

Quando, dopo numerose peripezie, riuscirete
a scappare dall’Arena, scoprirete che 1l mondo
di Shattered Lands e diviso in numerose aree col-
legate tra Joro da "porte™ {un passo nelle monta-
gre, una breccia del reanto o l'entrata di un vil-
laggio). Queste aree sono tutte della stessa gran-
dezza, siano esse una parte di deserto, un'oasi o
la stessa Arena, e anche se si perde un po’ di
realismo (alla fine sembra di entrare o uscire da
delle grandi stanze) si guadagna in termini di

velocita di m.ff.r”ini: & di tempi di caricamento,

perché il computer accede al disco solo quando

snza virtuale?

http://www.oldgamesitalia.net/

Come abblamo scritto nel box apposito, Il diretto
concorrente di Shattered Lands é proprio |'osanna-
to Ultima 7. Oltre al gioco della Origin, possiamo
consigliarvl di dare un'occhiata anche al passati
prodotti della SS1, specie se vi place |l sistema
AD&D e |'accuratezza nei combattimenti; il gloco
piu recente di questa serie é Treasures
of the Savage Frontier, che tra |'altro,
anche se molto limitato rispetto a 5L
utilizza la VGA e Ia Sound Blaster. Un
altro gioco, che offre un approccio
completamente diverso al GdR compu-
terizzato é Lands of Lore, che vi per-
mette di giocare in tempo reale con una visione
3D del mondo esterno. Se poi disponete di un com-
puter abbastanza veloce, come potete perdervi UK
tima Underworld 2, che, pit di un GdR, é un'espe-

http://www.oldgamesitalia.net/

s1 entra in unNa NUova area.

Purtrappo, scoprirete che per riposare le vo-
stre stanche membra dovrete cercare un partico-
lare cerchio di rocce, che simboleggia un posto
sicuro dove accamparsi. La scelta di questi posti
¢ abbastanza arbitraria e, secondo 'opinione di
chi sta scrivendo, ¢ sicuraments uno del punti
deboli del gioco: per esempio, potete riposare
durante il tentativo di fuga dall'Arena, perché
trovate una di queste locazioni speciali, ma non
in un Castello dove avete eliminato tutti | nemi-
cl. Inoltre, visto che | personaggl per questo pri-
mo gioco della serie Dark Sun sono limitati al
nono livello, il Chienco al massimo puo alutarvi
con un Cure Light Wound, o un Asd, quindi do-
vrele purnliurr molto accuratamente, ned limiti
del possibile, gli scontri che vi aspettano; pud
.'\'-l."l'l'lh'r..lll' ill]..'l:"'i'. lrl'lrlﬂ'-iﬂ]h:.li"' F{'f{'h(‘ in t&0ria
non dovreste saperc cosa ce dietro una porta
ma non ¢ cosl; infatti, premendo un tasto, o se-
lezionando |'icona apposita, viene visualizzata la
mappa dell’area che si sta esplorando, che vi
permette di esaminare |a pianta dell'area sin dal
primo momento ¢, oltretutto, segnala anche la
presenza di esserl arumaty (NPC, mosin, fanta-
smi, ecc) anche nel punti non in vista. Ultile, an-
che se non molto realistico!

Shattered Lands € il primo prodotto S51-AD&D
che inizia a sfruttare a fondo le caratteristiche
delle nuove macchine: come Pool of Radiance ha
bisogno di qualche rifimitura ¢ ritocco, ma ha le

carte in regola per diventare un altro classico!

Paolo Paglianti

Un allro slaments contan-
te nel GdR sona gll anar-
mi ragni, purrolentl & veo-
lenosi; boh, Shelob ara
molto pli grosss...
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mappa di una delle ares del gioco: | puntini iuminos! indicano |a presenes di
esserl viventl, un po' coms lo Scan di "Allans"
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Da parecchio tempo ormal e maggiori
software house produttrici di GdR avevano
deciso di snobbare la macchina della Com-
modore a favore dei piu potenti PC, in grado
di formire prestazioni graliche e di velocita
indubbiamente superiori. Da parte loro, gli
utenti Amiga si erano rassegnati a dover pe-
nare parecchio tempo per attendere una pos-
sibile conversione sul loro computer dei
maggiori hit o addirittura a rinunciarci. D’al-
tro canto, perle come Ultima Underworld o
Ultima VII sembrano davvero improponibili
con 1 loro mega su mega di grafica e sonoro
installati su hard disc, per hardware non di
primissima qualita in fatto di MHz e di disco

f1850.

Ma oggi saranno in molti a dover rivedere i
loro piani di marketing dope aver preso atto
di ¢id che € riuscita a fare la Psygnosis anche
con un semplice Asoo espanso. Perché oggi,

La winwale di giooo convents di controdlers indipendentsments cla-
=un parionsgglo. un paiss svandl ael gloohl di guesto Tipn
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i momenti migliori, alla grande, con un gioco che lascia senza
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chi aveva pronosticato all’Amiga una morte quanto mai prossima.
come sara la versione per PC, ma questa per Amiga siamo
potra in alcun modo sfigurare.

per tutt 1 ['li]'-n-.“-:".‘i-ﬂ'ifi di Commuodore .*'!'L:I'J'Hg.'_l.
€ un giorno importante, un giorno che ha il
sapore della rivincita per chi tante volte ha
dovuto sopportare le risatine di compatimen-
to degli amici con un 486DXz, per chi ha da
tempo dovuto rinunciare ad avere lo stan-
dard migliore sul mercato, per chi, come me
pur ¢redendo ancora nelle potenzialita
dell'Asoo e soci si sente praficamente Co-
strefto, per non perdere il passo con il pro
gresso tecnologico, a passare a un sistema si-
curamente pit evoluto, com’¢ quello dei per.
sonal

Hired Guns

diciamolo subito, ¢ un gran

certamente non U nuovo K-Parametro

1000

= =
L= "'*_"' Ty
1 DMP)°
La mapgps viaie dail aita yiratia
Ia twenica fratiale, "alia rsoiu-
rione #d & avsalulaments
siraoriinasnia Mon credersie &l
worglel ool

LG
ANNGT AZITHE
FMINMACCIA PRESUNTA: 1

EEE AREA NON COMPROMESSA =a#

assoluto ma con buona probabilitd il miglior
GdR disponibile per Amiga. E semplicemen-
te incredibile in quanto a grafica e sonoro, @
bellissimo da giocare e assicura con la sua va-

stita ore ¢ ore¢ di coinvolgimento totale che vi

incollera allo schermo. Per concludere, il qua-

dro imtroduttivo vanta opzion: come i g1o0C0
contemporaneo in quattro (con |'apposita in-
teriaccla jovstick --llp[f.f.'.‘r]{fntjrt‘ o con la ta-
stiera). Insomma, quello che 10 chiamo spes-
50 amorevolmente “1l macinino di casa Com-
modore” ¢ stato spremuto fino all'ultimo bit
dalla software house di Liverpool, in un’'entu.
siasmante shida sull'orlo det suol miti

Siamo piu 0 meno nel XXVII secolo. Lo
spazio praticamente non ha piu segreti per il
genere umano, che ha compiuto incredibili
progressi nel campo dell'esplorazione stellare
e della ricerca scientifica. Quest'ultima ha
permesso di innalzare a dismisura la vita me-

dia e di creare i cyborg, organismi viventi si-
mili esteriormente all'uomo ma in realta
-'.":HT'.IE'IEIZ-‘I&!TII."‘T'I'.I" mecCaniyzatl.

Essi

sono in grado di condurre una vita

T B0 ALT OODZ2B" ERan
{ Deposdio obbhandanoto

SCHERMDO
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A7
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quasi normale e di compiere gqualunque
azione, compreso il combattimento. [l pro-
blema é che, occasionalmente, riescono a
sottrarsi al controlle dell’'uomo, con conse-
guenze catastrofiche
Questo & pill 0 meno quanto & accaduto su
lontano pianeta, Lyuten L-76890 3.1
dall'inquietante soprannome di Graveyard
(“cimitero”), dove alcuni cyborg, 1in collabo-
LT

razione Ccon sciénfFiat Slanno pn‘lu:i-

do avanti un pericoloso disegno criminale
I.]I.l: !_1fl;""|-'i"1'.:l.' la LCICdLIOTIe {':.'. nuove creature
mutanti attraverso la bioingegneria. Per
fronteggiare la situazione le autorita galatti-
che hanno deciso di inviare sul posto una ta-
sk force composta da quattro membri, sele-
Ln gri

Questi individui

rionati tra ippo di dodici agenti volon-

tari [indifferentemente
umani o cyborg) avranno due obiettivi prin
cipali, da raggiungere nel tempo massimo di
13 giormi e 4

mente Gravevard, eliminando quanti pig ne-

ore locali: esplorare completa-

mic distruggere la base di lan

esplosions

1 possibile, e

ClD, Innescando un termonuclea

re indotta da fusione. Per realizzare quest'ul
i ¢

PpEro Necessanro rec :.l]:'!t"r'.'JTt' r.'||.|-|1‘.r1‘.|

batterie a fusione, nascoste e ben custodite
In quattro edifici: I'impianto del reattore a

il sa-

fusione, la torre di comunicazione con

L witiasls sl eriwrno & sitrefienis sthicacs b guelis interna potets
liﬂ“ilﬂ#'ﬂ'ﬂﬂm

L wersatifnd del wolemae di groto appare evidente da guirsta heormats
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Le varie vinuall & dposivions oel glocater] caralfecistichs, auio
mapplig ¢ invenliio com e armi 8 Slaposlsions

-  _al
i ."—'-‘.J

tellite, il laboratorio e i1l centro PCTaln
Tutto qu«
cato da realizzare, ma

sto sembra decisams
.l TTE T O
pazienza ¢ di molto sangue fredd
pud anche fare (for
sel). Innanzitutto, pn
ma di jualungue altra

CDS3, OCCOrre .i.||‘.'“i|.il'l"'-1

Hin po pol prendere

contidenza con | rudi
menti del gioco, Allo
SCOpo SONO state messe a disposizione del

giocatore (o de) giocatori) alCUnNe Missioni in

troduttive, precsamente oo apleel

P Ol

d1 gh'r..'q. (1.2.3 © 4 DanieCIpanti). 3 <uil |_{I_;._|‘!I--

nella sezione “Training™ e guattro nella mo

dalitd "Reduced Game”

Du‘i}u ayer scelio | quatiro component del
NOosSiro party si comincia a fare davvero sul
serto. Per prima cosa s1 nota che lo schermo

2 stato ,I:'..'-qn 1 pel :--.h_-; aspitare i

g LaTTo
viSllslll]

.u”]_
i
tuazione sotto controllo. In

in soggettiva di clascuno deil perso

inn modo da avere in ogni istante la ¢

bl A |':I'_'r'1'| S

1/4 di ¢cid che vi accade intomo ¢ davvero sol

to i vostrl attenti occhi, poiché nulla s1 puod
sapere di clo che si ha accanto o dietro; gue-
sta impostazione ricorda dungue da viano

Plota

La pwits del personagyg

L

wicria dal lvella, doveels Talicars per ragglumrgeris, rma dalevi da

farw, potrebbse sole swsars un (slstr saporiators

Hired Guns
ha una peculiarita:
ogni elemento del gruppo e
completamente indipendente par'e
e va guidato individualmente

S

uella dio ass1c) come Dungeon Master ¢
th -E:':' dder, che ce ne hanno fatto ap-
iITe | preg 3 anche, ahime, i difetto di

E';| vive 1n attesa di o

RN 5 # 1
1T ST S141 «

s, ] il |

C SOrpresi da un cat-

hvone alle l-|'|.l|!l {t'li.' |

randelia di santa ragio

Ma

anche guesto {a

dele r,_1'|l L

guoCD, e contribuisce a

re quell’atmosfera

itira di tensione i 1IS1ORC (4t Card i

Fuioigs

i gl amant del GdR.

(03 origne sconos
L'JLUH

Rispetto ai predecessori sopracitati, Hired
CGuns ha pero una p irita: ogri elemento
del gruppo, mnia npietamente indipen-
dente dagl a guidate individualmen-
| § possiDlilia quesid. ¢ non '-.':u]u Crrato,
contemplata solo da un vecchio K-Paramen-
tro, Shadowlands, cul fece poi seguito 1l meno
fortunato Shadoworids. Ciro consente di poter
Eeat o e cose, programmando un la-
vore d'equipe che puo dare otttmi frutti ma
anche clars) un arma a -'ln';'p;-f': taglio; man-
¢o a dirlo, inoltre, obbliga il giocatore ad ave-
I mpre ben otto occhi spalancati alla ricer-
ca delle insidie DU NAasSCOsi

[ oW1 ¢ rncniede prandae pNErira

SCiula

Lmanoide, 76 anni

i ak i e dey wer CapeleeTen
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| parEn pgyl 6 poLAsnD SEEsrEre & aHrantars |8 dluasion plu sepa-
rete. Eltentl & on meteryl el gaai,

Lk '.|i.:'|-.I

per essere utihizzata al meglio, e pr
mente ld causa prima della dithicolta che ca

ratterizza il gioco fin dai primissimi passl

mossi su Gravevard. Per attutiri impatto

iniziale con (Juestd nuova gestone del party e
stata introdotta dai Programmaton |'n|'r;|n|.|r_'

‘leader”, che permette a uno o pil personag

el 2 L'|l'.r"|'.1'!l.l-l?li: athvando [ apposil LLACI T

a destra nelle finesty

no gallo in alto

CAICATE | Ppass] del 1010 COMmpags CONIroLato

1Ll l'.!'.:l.'] momento ll‘.,i] Sptel atore. E oo xi.l!‘il.'T'I-

fale precisare, Comundgui Chi JuEsia oppar-

tuniitd sl rivela utile solo in caso di fugoni

striutegicl da orde di nemici assatanati o spo-

stament tattici da un luogo all'altro dello

scenario, perché in molt passaggl (uso di

ASCENSOr:, o |1"r.1'-:__'l-i_l_"1',:[|_e; ecc.) la gestione

dei nostri ero! dev'essere per forza individua
=

Le P.’HI'.I‘*-';IH'-I' TSSO SO0 §iaic SO Iane

.'-F".'ﬂ':'s‘wl'..l’ll- nie per avvicinanre il IO atore di

ruoio neohta all'uso delle armi e degli ¢le

1 1 .-- I .|
mentl del backgrouind con cul ¢ possihile in-

teragire, ma gid dalla sesta le cose 51 fanno

:II'!'-E':-l'.I.I"':"lq--"""il:-l"\-'\-\.': : 111 - i o =
pDre MU NuUImMeros] & agoressiy eT L i

.
e 1 Vi ".]. e al tt'mpo ¢ i1 ITaFInrl

| |

¢ bene riprendere gl allenamenti pe
tare ancora piu bravi, Le missioni proped
tiche sono infatti indipendenti una dall'altra
vale a dire che POSSON0 ¢ssele abtrontate n
qualunque ordine, un qualsiasi numero di
volte e, in DENI 350, ¢ CONCessd al ZIOCAToT

opportunita di ricreare il party. volta per
volta, cosa questa assolutamente vietata nel
corso della campagna.

Siamo dungue giunti alla sfida finale, alla
parte piu complessa. piu ditficile ma anche
pilt "vera” di Hired Guns: dopo aver formato
| party 1 p_'l-'l-llil sono fatti e non & poiTa piu
ornare indietro (8¢ non ncominciando tutto

daccapo). S1 accede cosi alla mappa di Gra-

11 £ " . it

Valridd, sUlle guale =0no cvidenfale tutte i
- | . . ra—. i : . "
(hiare Cne aoYTremc VISItATEe (1l C1dsCuna

| E 1
Gl =S8 Viene speCiiicata ia longucing 1Tt

QIR €, C10 1_']""' Pt ImpoOrta e gue

td sede di plamncanione, U grado dioresi-

fIMCa prevista gl va da un mMinimo
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P ROVE

Una diplle missbonl d sllenamenta in ol imparste s slrattars e wil-
Wakirrie geandais Usaiels (on afteficone pecd.

i 1 [praticarmenie rmulla) 2 un massimo di 1g
(e li sono botte da orbi!).

Spesso una locazione ¢ raggiungibile attra
verso piu di una via, per cui lo sviluppo del
giaco pud essere moditicato in base alle vo-
stre esigenze e risulta quindi non lineare.
lenete presente, comungque, che se non riu-
sCile a superare una zona potrete riaffrontar
a quante volte si volete, ma & possibile an
che cambiare programmi, cercando magari
qualcosa di piu facile senza intestardirsi
troppo a rischio di rovinarsi il gusto di gioca-
re, Tanto per consolarvi posso anticiparvi
che le aree da esplorare sono piu di venti,
per la maggior parte enormi (anche su piu li-
velll di profondital) e tutte, ma proprio tutte,
mpegnative ¢ spesso veramente dithicili

L pOCo l.i.l. Lire s& non ..g.l.rl.' !1'!]ZI.1H i e
nentali ¢ a quelle dell’arse-
naturalmente!

le vostre risorse r
nale diér vosin '_‘-1 T“I*EI..:!.!,'_.:I
Ciascuno di essi, infatti, ¢ dotato di un pro-
prio inventario in cul colleziona gelosamente
armi e munizioni di ogni sorta, che potrete
trovare anche sparse qua e la nelle installa-
zioni, Un
CSIStE un

a sola dritta pnima di concludere:
agpeggio, detto SDS (Surtace Dign
"1 VOSIT erol porta con
s¢ ¢ che ha la funzione di automapping

tal Scanner) che uno de
Inutile dire che non dovete in nessun caso
lasciarvesio *-IIHLL'_':!."

f' LT

Hired Guns e spero di essere riuscito ad illu-

VETO placeTe recensire un gloco come

S U

SCHERMDPO

—

Genere GdR
Casa Pyygnosis
Sviluppatore DMA Degign

Versione Amiga

KVOTO
940 AMIGa

7 3 4 3 &R W®iD

Pud adwerralc e (ravala e armeile
HIFICil sl prandcipalmsnie &
cohaE sl e ile @l Rarmiacl dhe
wi ilhara la virada By ogel Circo
Tl ARAF A | wuflrfa Aals in cafga ™y
priasil mi he FRlusisemalo e

L skes BolEirs wa viive & vhro
Pl EiE A TEfes sl o eifnw ol e
meenta | prosgraremation hareo
IRF{atE i (reade s L -] FRT
portatls B Tt afiiansdos @
La ¥ atrataghi - wrmEndi
dall apigre pasra, & Talli prvisae
ma il il frovare W dhired Gooe
#lamgnli & lodo @ @aits Fagalara
ripnE reecdiirbonE |l srmgend, ge

wliceme hed presvomegigd « el inde

v {arvigaagpria. « neaba Tl imeedi bee

mERe] @ el aiad, o) Fula ©oed i
oo s waliE da Capaglin, s
i nolevels § e Llass sl

il il e &1

CURVA INTERESSE PREVIST

strarvelo degnamente: e 11 minimo che 1o
possa fare per esprimere la mia approvazio
ne a Scoft lohnston e al suo meritevole statl
di programmatori (la DMA Design), autori
di questo splendido megagioco che non po

tra che IJI"!I‘-"'-I el rru*.;'n..'in l..h L:!.i‘-f_ yard...

Credo che Hired Guns sl possa definire un GdR, anche se, come
avrete letto nel commento, offre anche elementi tipici di altri gene-
ri videoludicl (strategia, azione, sparatutto...). Di altermative vere e
proprie all’'ultimo prodotto della Psygnosis non ce ne sono pol tan-
te, dunque. Un paio di esempl potrebbero essere Alcatraz (non fos-
se altro per la gestione del protagonisti indipendent| tra
loro e per la sezione all'interno degll edificl con vista in
soggettiva alla “GdR") e Il bellissimo Syndicate, per gli
stessi motivi, oltre che per la frenesia del combattimenti
@ I'uso di armi “hi-tech™, Naturalmente | classicl del ge-
nere "GdR” sono da tenere in considerazione: Eye of
the Behoider 1 e 2 @ Dungeon Master, ad esemplo.

Simone Bechini
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L'idea alla base di Sim Farm ¢ molto semplice
simulare la conduzione di un'anenda agricola
durante i 365 giomi dell’anno, per un numero

indefinito di anni. All'inizio del gioco al gioca-
tore viene offerta la scel-
ta tra tre alternative: se-
I.l'."?l”.'iﬂ?t' B una cartina
viati

gione dove

degli Uniti la re-

tentare le
proprie fortune agrico-
le, creare da sé la pro-
pria regione oppure af-
frontare una delle situa-
Zioni gia preparate mes
se a disposizione dal
programma. Queste ultime presentano fattorie
gia avviate in diverse fasi di sviluppo e con pro
blemi ditferent:

Ogni regione ¢ caratterizzata da tre parametn
climatic: temperatura, piovosita e intensita de
ventl, Questi parametri determinano, fon
ﬁam-.*nl-llmrn'tt*. quali generi di coltivazio

- BN
Fe X

one, €

http.ffwww ufdgamesuaha neU

Una finestra apposita
permette di automatizzare il
lavoro in ogni campo,
decidendo in anticipo
quando, nel corso dell’anno,
x,rmrgfre;}ferﬂ'f izzanti
¢ pesticidi, e quando
seminare e raccogliere.

hanno scarsa ¢ nessuna influenza sull’alleva
mento del bestiame. Inoltre il giocatore ha un
controllo limitato sulla i.::'u-.;;l.:ﬂ.-l del territorio
Pud decidere se nella zona ¢ sara un fiume, un
lago, entrambi o nessu
no dei due. In quest'ul:
per
zione del propri

timo caso, Firriga-
campi
dovra fare affidamento
sulla naturale nicchezza
d'acqua del terreno e
sulle piogge
Iniziato 1l gioco
Vero ¢ proprio, i wovid
mo davanti all’ormai fa-
miliare interfaccia utente det prodotti Maxis
Una grande f{inestra di "edit” mostra una vista
ravvicinata del territorio, mentre le icone situa-
te neila parte supernore dello schermo aprono
le altre finestre che utilizzeremo durante il gio-
co. Una seconda fila verticale di icone permette
di selezionare gli elementi che comporranno la
a hattorna (stecc

nostr ati, canall di irmgazione,

.g d-flf'-ld':' bl it

e, e o T i ot

:..1 - IBres LR T

EEIHPHFM

(Sinistra) Un aluto on-line tomisce informaziond su tutl|
i tipi ¢l coltivazione.

fin alta) Le fortune della piccola citladina sono legate
alie nostre.

[Sopra) La finestra di acguisto.

strade, alberi...) e di posizionarli sulla mappa.
Alcuni comandi sono infine situati nel menu a
tendina.

All'imizio 1l paesaggio ¢ piuttosto spoglio
una casetta, una recinzione che delimita il ter-
reno di nostra proprieti ¢, in un angolo lonta.
ne della mappa, quattro edifici in croce che for-
mano un piccolo nucleo urbance. Questa atta-
dina si espandera durante il gioco in modo pro-
porzionale il nostri successi.

La prima cosa da fare ¢ acquistare le installa-
zionie le apparecchiature necessarie per la col
trattori, serminatrici,

tivazione del campi sar-

chiatori, capannoni, silos... Se decidiamo di
compiere una certa azione (per esempio la se
mina) senza avere |'apparecchiatura adatta, il
computer automaticamente ['affittera per l'oc.
casione, || costo dell'affitto ¢, naturalmente, in
feriore rispetto a quello dell’acquisto, ma a lun-
go andare questa soluzione si rivela poco reddi-
tizia, perché implica un continuo salasso,

La coltivazione di un campo richiede, innan-

71 tutto, la scelta di cosa coltivare. Sia il manua-

http://www.oldgamesitalia.net/



le sia un aiuto on-ling nel programma riportano
le condizioni ambientali ideall per ognuna del
le coltivazioni proposte

Naturalmente gettare i semi non & sufficien-
te F.H:rilhr Tutho o l’ll'tl'['ll-f"-'.r.l. per rovinare le vostre
mele Golden: poche sostanze nutritive nel ter
reno, parassiti, malattie delle piante ed erbacce
sonio problemi che richiedono interventi imme-
diati sotto forma di sostanze chimiche adatte.
F‘urtr-r_'nppn .;_JlH_':-_.h' gostanze hanno un certo ETil-
do di tossicita, e il loro uso prolungato pud av-
velenare il terreno, Parlando di disastri, il pro-
gramma prevede la consucta serie di piaghe bi
bliche, immancabili nei giochi della Maxis, dal
tornado alle cavallette, per arrivare alle temibili
ondate di caldo e di gelo, Una finestra apposita
permette di automatizzare il lavoro in ogni
campo, decidendo in anticipo quando, nel cor:
s0 dell’anno, spargere fertilizzant e pesticidi, e
quando seminare e raccogliere. Cio diventa ub.
le quando la nostra fattoria si & ingrandita al
punto da non potere pill seguire tutti i lavori
con la necessaria attenzione

L'allevamento del bestiame & pil semplice. Si

acquistano alcuni giovani capi di mucche,

E inevitabile, non es-
sendoci glochi di argo-
mento agricolo, scivo-
lare verso altri Sim-Tl-
toli della Maxis. Sim LI
fe & Il simulatore gene-
tico che man-
tiene esatta-
mente quello
che promette:
portare a casa
vostra | miste-
ri dell’evoluzio-
ne naturale e
della nascita degll
equilibri naturali, men-
tre il sempreverde Sim
City e, nonostante |
guattro anni di eta, ri-
. mane molto pid stimo-
lante di Sim Farm. Infi-
.~ ne, tra poco dovrebbe
~ arrivare Sim-City 2000.
"~ Tenete duro.

Ll Ll b
N e
EELTEMR :

TUTTI GLI ATTREZZI DEL CONTADINO

Da gui ai richiama
la mappa “sirategl
ca" dol territorio,
por ana visla & vo-
o d*voccello ded no-
niri possedimenii.

Cosa va & ol
non va nella nostra
tenuta agricola in
wna ¢omoda fins-
sira di valuiarions.

File e jben Spes Mindows

- ——

Bisasters

i et

g X ' Data Heak 3 of Apr |
A B S BIE 1B | 1 s~ i

http://www.oldgamesitalia.net/

HERM

Genere Simulassone
Caxa Max:

Sviluppatore Fric Alhers
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maiali, pecore e cavalli, si chindono in un r
cinto con acqua ¢ « ibo e 5 aspetta paziente:
mente che crescano e si riproducano,

Al momento di vendere il raccolto, occorre [a-
re 1 conti con I'andamento del mercato, che de-
termina le fluttuazioni di valore delle coltiva.
zioni. La qualith del raccolto aumenta o dimi
nuisce questo valore: non pensate di vendere a
Prezzo pieno ardndee che sembrano mandari-
ni..

Se tutto va bene e la rendita della tenuta @ in
attivo, si pud iniziare a pensare di acquistare
nuovi appezzamenti di terreno, di mighorare i
strutture esistenti ¢ di aumentare il parco-vei-
{D]'I._ “\.hfl]ﬂl']l“ t'.ll."'-l_.lF'_r"lH TICOTTCTE d ,';"Il""[:'. & In-
debitamenti con la banca. Ah, naturalmente a
fine anno occorre pagare le tasse. Una voita so-

la all'anno. nel felice mondo di 5im Farm

Vincenzo Berella
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TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 - 33000036 (5ince .0,

. 199.000]
L. 299.000]
L. 799.000

LASER DISK

Interfaccia Amigu + gioco Dragon’s Lair

LASER DISK

Interfacdia PC + gioco Dragon’s Lair

lETTORE PIOHEER

Idoneo per interfocde CD Audio e Video

KIT HARD DISK 2”1/2 PER AMIGA 1200
lor Mli-dlh Amiga 1200 interno co iqpﬂ-un
5 2

HARD DISK mmﬂﬁo SMb L. 490.000
HARD DISK AMIGA 1200 125 Mb L. 690,000

NUOVA ESPANSIONE 5 Ms |
PER AMmIGA 1200 A 32 BiT |

Novita assoluta finalmente disponibile per il tuo Amigal1200
I"espansione interna 32 bit é semplicemente installabile nello
slot sotto I’Amiga. Si installa senza bisogno di saldature.

MoouLo sase 1Ms espans. A5 Me L. 199.000
KiT esPANSIONE 2ZMs L. 249.000
Kit ESPANSIONE 4Ms L. 449.000

THEI §IIPEH EIIPY _L 43.000

B ArENA -_ y
MR REALIT L N1 e B [y INESCA :
L COA |'“ 11 ] F IH PO ’1I | | i (| 1'--'-' FERMAENTIT CIATI 'SI CONNETT
'1[| TE 'HI.-J- PORTA DAIVE AMIGA INON NECESSITA [ SALDATLIFE
”"ﬁ | |H |i"11f_‘1i:-'.. AJCINE E IN EHELL O RIPHUDURHE FELELNENTE T

VIDED DAC 18 L. 199.000

SOFTWARE e DOTADONE saLva w RGB, IFF, IFF 24, ANIM. Comp eTAMENTE TRASPA-
RENTE GRAZE ALLA PORTA Vioeo RBG PASSANTE, PUD FUNZIONARE IN CASCATA A GEMLDOX
E MGITALIZZATORI, PERMETTENDO DI SALVARE SU NASTROD TUTTI | vOSTRI Lavomi v 3D

http://www.oldgamesitalia.net/

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA.EVASIONE ORDINI IN 24 ORE.
PREZZI IVA COMPRESA. SERVIZIO RIVENDITORI QUALIFIGATI.

“OFFERT

ROCKGEN
L. 249.000 -

Genlock amatoriale con control-
lo di dissolvenza per la sovrap-
posizione dell'immagine di
Amiga.Passante video automatico.

Alimentazione da computer o da fonte esterna. Compatibile
con tutti gli Amiga compreso il Commodore CDTV, oltre ad
avere una totale compatibilita con i sistemi Pal/NTSC,

ROCKGEN PLUS
L. 399.000

Genlock semiprofessionale con
regolazioni di fader, mode e
invert. Indicatore di segnale
Video Tmh ljlm.niu:nm ad ﬁglgﬂ mfa uhr::; “Dunﬂ |
veniIo vale con due mnﬂml. I'&ﬂﬂlﬂllﬂﬂ' ﬁ'ﬂ'.‘l‘hr

e invert effect. RGB ndq:endlnhp:rpnﬂunh video pass-thru
purmpurumil segnale Amiga da quello video. lﬂgmm key-in

dispositivi croma. Compatibile con tutti gli Amiga e

g:nmoduu VDTV e mrnpnhl.'nlrl-n dei sistemi video Pal/NTSC.

VIDEON 4.1 Gold L..349.000

N 1:1'11'{1 l)l(;l'r.-\l.l?z..-\'nu{E A (.‘.nl,mtl
. «sihile are  YVideon a un (e alsiast segnal
l w0 (composilo ¢ Supwer ‘Lll"‘u e a qualsiasi "-.lm 0.

!rudr.ing nﬂmlun Suppmu Imieﬁutun AREXX quindi 'ﬁdnu
{nﬂ essere programmato o tai lll.lll\"i

200, 4000 con palette mi a di d' mn
2, 4, l 16, 32, 64, 128, iﬂ% 971, 262. sU Una

tte di 16.777.000 r.oluri In risoluzioni da 320 x 25& fina o

476 x 576 oppure 1600 x 1280 con VISIONA. Il suhwure per-
mette di :rﬂre h‘Hi gj' i effetti. Puo elfettuare onimazioni tridi-
mensionali in tutte le risoluzioni Amiga. Inoltre il Videon 4.1 é in |
grado di digitalizzare immagini in b/n con la stessa

;:mur da 300 dpi. Salva i seguenti formati: IFF, IFF 24, RGBS,

GENITITLER L. 99.000

[l primo programma di titolazione per Amiga, interamente
in lalinno. Innumerevoli pagine video, palette di colori,
regolabili. Infiniti effetti video tipo: slide, wave, paint,

checker, fate, black, ece.

http://www.oldgamesitalia.net/



>u K ne avevamo pariato in termim entusia
stici, era il miglior oCo sportivo che ¢'era ca-
pitato tra le mani, era il Kick Off (Sensi Soccer
¢ Goal ancora non ES51510vEND) delle simula-
zioni di hockey, per la prima volta veniva ri-
spettata la velocita e la violenza delle azioni
che sono parte integrante di ogni partita su
rispetti. Unico neo, per lo me-

F_".I.-H iy CIe 5}

ndG per coloro che non ne erano

11l ;"' Ihaivshil

era quello che si poteva giocare solo su Mega-
drive e, altro piccolo particolare, che si poteva-
no solo atlrontare 1 Play Oft per armvare alla

Stanley Cup oppure, nella versione giappone-

SC, @ un ipotefica coppa del mondo Lgg an-
chRéE gli utenh PO potranno sizraimrst nells
niu spencolate e violente acrobazie ch 1Tt

'\.El SUICIO ricord:

THIN ICE

| aspetto piu importante 1in guesto tipo i i

giocabilita della

mulazionl ¢ senza dubbio la

FRCE-OFF
« B

I Enavean ol a0 mia, menire & CRFCE win vilntn pad 1 Pare, e Cadkchl
a1 Yenaiane, ma bagna laper Bipaitars

http://www.oldgamesitalia.net/

kT i

no dei motivi per cui ho acquistato anni fa il Megadri-

pariita siessa, sempre s supportata in manie-

ra adeguata da un buon sistema che permetta

di gestire un campionato. NHL Hockey riesce

a centrare entrambi gh obiettivi alla grande,

La partita s1 svolge In maniera veloce ¢ con

citata 1l che & uno l.J'!'ﬁi' 450810 iU IMmporant

e spettacolan di un match di hockey su ghiac-

Cio. rl]l S0l Che &)
-\.||l|:||

TTEUAMY LT L

mo SCNIZTEAN0 ¥ia 1n

maniera piu che natu-
rale agpanciando il
DUCK. & 3 '-"Ifl anchi
naturalezza. tanto che

gl avversari, con grar

|

COI 1 !'1.:'--._-:|' i IVt L1 51 |..,4,-|. 1dl Il!-_" Lf!_'.'"
'-:I. i DEArtina N Manieéra ‘-l_""frl!l' LriLs ,_:‘ I %

' pa——

- A,
+UINOTE QIVeTiEad TUTTD

b

Ty - TR ; < £
seCChne Che DAallono sl

[._.l':l UNa SCNnoeos S NCOTr
piu fantastico. Le
ghiaccio, 1l disco che colpisce la balaustra, | b
schi dell’arbitro, 1l pubblico che incita la squa

fdra di casa, ofa uriandoe ora In maniera 'F'I':Il

L fmas i imejadqiia Poima i Visderne on nursen accellabile, doers-
16 imparars & lrovars il ditma glusto con il bavtone
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scher-  Con il passare dei minuti, ci
si lascia prendere dalla
partita in maniera sempre
piu decisa

S VU SCHERMDO

SOllusa Con una sensazione d ec

3, propria dej

palazzetti del ghiaccio, che infonde una
profondita quasi innaturale al gioco. In pin, le
vocl che commentano ¢ nassumono le PETL-
|:|'.;1. e ;._:HI segnat sembrano appena UsSClite
dall'altoparlante dello stadio. Tutto davvero

fantastico. All'inizio di ogni partita le squadre
entrano in campo sulle
note dell'inno america-
nao con tanto di bandie-

ra a stelle strisce che
sventola sul tabellone
logicamente, anche se

rticolare carino, quando 51 gioca in Ca-
la bandiera che

SR o l..|."h|1_|r'-.-' i Evrn-

resent: ISticCa foEna lj ACETD
rossa. Nel

to, presente in quasi tuth ;.:i; stadi amencani,

Lal & |'|_|_I:""|':'

corso del match il classico organet

accompagna le squadre eseguendo divers! mo
tivetti tipici, imoltre alcuni intermezzi presen
tati dal tabellone elettronico, sempre coadiuva-
ti dal sonoro, completano la scena. Puo capita-
re che due mani, disegnate sul tabellone, co-
mincino a battere il tempo dell'incitamento
vl Eecco subito 1| hlosl SCPLITIO LI r..'-;-:Ju
 SONoro ¢ nempiendo 1l palazzetto di
un battimani ossessivo e incalzante, oppure
capita che sul tabellone appaia un fantomatico
“Fan-o-metra”, che misura I'intensiti delle ur-
la dei tifosi aumentando di livello man mano
che 'urlo della folla s1 alza. fino a frantumars
ito dai tan. [uth aspeth se-

i i I""!-I WCE o

per U frago

NHL HOCKEY

condarn, in un certo qual modo, ma che danno

E.I:"SHL. SENKAZIONC 4l es5ere 1IN campo €
che, v1 assicuro, spronano a dare il megho

di sé hino a MERIuUNngere il g‘.al della vitto-

http:ﬁww.nldgamesitalia.ﬁetf
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SCHERMDO

ria. Alla fine di ogni tempo. o ogni qual volta
Si mette in pausa, si ha accesso a una scher-
mata che mostra | commentatori nella cabina
di trasmissione, e da qui si possono vedere
tutti gli aspetti relativi alla partita, statistiche,
azionl, composizione delle linee, ecc. Per quel
che riguarda le regole di gioco, sono tutte pre-
senti, nessuna esclusa, compreso il divieto del
passaggio di due linee, che non era presente
nella versione per Megadrive.

Naturalmente, per chi preferisse un gioco
pit veloce, che non venga bloccato a ogni in-
frazione, esiste sempre la possibilith di elimi-
rare | vari falli nella schermata delle opzioni.

Intuitivamente, almeno per chi ha gia gio-
cato la versione su console, la meccanica di
gioco rimane la stessa, cosi come per la visio-
ne di gioco, d'altronde NHL Hockey ¢ una
conversione. Nella versione per PC pero, ¢
possibile giocare tramite joystick, tastiera op-
pure mouse, senza che il gioco espresso dalla
propria squadra perda piu di quel tanto in
qualita. Il manuale supggerisce, comunque,
che tl metodo migliore per giocare & quello di
utilizzare |l Gravis Game Pad, ed effettiva-
mente dice il vero, Le azioni e il movimento
dei giocatori risultano pilt coordinati, permet-
tendo contropiedi fulminei e rcidiali. Prima

-

HNOCKEY

M -

dite la segnatura sgll swwersan
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di ogni partita vengono inoltre presentate le
linee di attacco ¢ di difesa con i rispettivi no-
mi dei giocatori, oltre che le probabilita di
vincita, basate sulla differenza di classe, delle
due formazioni. Le opzioni di gioco rispetta
no quello che erano le intenzioni iniziali. Ri-

mane [‘ottima possibilita di giocare in due
contro la squadra gestita del computer e que-
sto. pur portando a inevitabili discussioni
quando uno dei due giocatori umani si fa tro-

I gemstaton feitegen ane ivieme 1 gol sepees segnala Le srimssand
wone eoosllent

di tutti | giocatorl. attaccanti, ditensori, portie-
vare in fuorigioco per eccesso di agonismo, ri- i e riserve, e del loro attributi, naturalmente
sulta forse il modo pia divertente per atfron-
tare una partita. Cosi come l'opportunita di

sfidarsi I'un l'altro. sia in amichevole che in

sportivi,

Al manager, cioe al giocatore, spetta il com-
pito di formare le linee, che sono guattro in
campionato. tutto durante la partita, le formazioni di Power
Play ¢ di Penalty Play, e inserire il portiere che
LA COPPA DEL NONNO
Una delle opportunita pili papabili di questa
versione di NHL Hockey & quella di poter ge-
stire, ¢ portare per mano, la propria squadra
durante tutte e 84 le partite che compongono
la stagione NHL, fino al raggiungimento dei
Play Off e la fatidica finale per la Stanley Cup
La gestione della lega & simile a quella di altri

ispira maggiore hiducia, non ¢ mai bello pren-
dersi un gol da centrocampo per carenza d'at-
tenzione da parte dell'estremo difensore. Na-
turalmente la parte relativa alla lega, come
Oogrnl sport Amerano che si r]."'-'-]}f."ﬂl impune.
strabocca di statistiche: i tiri, gh assist, le para-
te, 1 minuti di penalita, insomma tutto cié che
occorre sapere dei propri giocatori ¢ di quelli
giochi sportivi pubblicati ultimamente, so- avversari. Creando una lega esiste sempre
prattutto il calendario degli incontri, diviso
mese per mese, ricorda molto da vicino Haord-

ball 111, con la presentazione delle statistiche

l'opzione di giocare con le squadre della NHL
(essendo questo il gioco ufficiale della lega
professionistica americana) oppure togliere o
cambiare sia le squadre che | giocatori, Se poi
si gloca con pia glocatori umani, € possibile
entrare nell'ambito del mercato scambiandosi
girocaton, anche se questo aspetlo Il:ipll:‘t't'hlﬁ

maggiormente qm;*i]n che sembra essere una
tendenza americana, ciod quella di ritrovarsi

i partieis (ormgie sgnl srta i strobatie ped flundiie & g wn coniropieds welodissirmo metie in Sifficolls ls difess dei Mo
traal Canadipne Togca B poriere BIFRGVErars Quanin vale

in pin giocatori, anche una decina (ma il gioco
ne prevede fino a 24), e affrontare una lega si-
mulata, dando vita a un mercato che rasenta
quello reale, Certamente, tutti questi particola-
ri rispettano pi propriamente il gusto di quei
videogiocatori che sono appassionati di questo
o quello sport e che non si accontentano di ve-
dere la squadra del cuore vincere, o almeno
giocare una ventina di partite, ma in fondo,

http://www.oldgamesitalia.net/
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winti L hpee, ciod guenilo sdcagie
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Arnghe i le immagin de wole non
PR VT arveta e afimanio-
mil del giocatarl riapescchiand la

Andta s & poitiBills gealve s
siiailrs # | giocatorl, 'agpento
rirFrinren serripee puoeriato sell Ak
#il wera ¢ propgrls dellas pertria

realts. Amcha Varbitro & devvars
pre iy po v vi puo oslss = il pwibmevilo guel yamea G plare
lare Wi s pi i 1 i re del giids areclhe 8 30 F Baile
il pom we ruilato negativo ella
Mon tuttl di- aritlina partits del prirma Turnog
.‘l dwi Flay o0t E ibhdara che -
,.I ". ‘ ghrrge lé sus malurils guango
i | m ol wmwile il confromiarsi coniro
) . . ;| . ‘ “d. gl avversan in amichevole & W
come ho gid detto e mai mi stancherd di ripe-  larmente pericolosa, che il portiere si sdrai so- T L L comincis a bars sl serio b cam
x g ) | ] "y g . mArs h“ plonalo, ma agnl parfits & uns
tere, sono proprio questi gli aspetti che gli ap-  pra il disco, per impedire all'attacco avversa- e __““" pércola chicca a s, che va guita
', . 1 s 1
passionati di simulazioni sportive si aspettano 1o di proseguire nell’azione, producendo in che | 4 Mb sono ormal ln B larrtamarnte
i noema -.r ‘“l _m. m ol ime cermabie che rends
da |-{'-[H-|“ cli quesio “l'”" questo modo un INgagglo. Tanto 'arbitro chao si rispettl, per cul se gliunlisia o dus tipl di moercato
= : m non il m PR guinilo dells pirrmaianone sgrarl
illnl-\.'r-lll'| ] Eli-:";-\.-.!tl.ll: AVVETS4Ar] PU:‘-":F‘:I'-’ |.”'-.I- Ll mmm““ whi & gpuella dells spor] sicasde
- S war sevvente A non peerdeds D
FACE OFF Un passaggio che potredDe riveiarsi vincentie, be gli appassionsti di Wayne
La parte del leone la fa comunque la partita e tutto questo non fa altro che dare piu pepe il gloco supporia la mag- ”"I’I""L:I ""l::“‘”'"‘"“‘l e
i - i 5 W —.l-mm gl o 1 e GETeer ale &
La grafica ¢ stata migliorata rispetto alla ver alla simulazione, che pud essere catalogata sonore in clrcolations, & s pur tranguilll che dopo qual
- x i Ll " 1. ' “ m# m chre lempn larneidale FEMprsE a
sione su console, almeno per que che concer came la mighore i assoiulo per quci che ri SenIa sonoro, o con il mi- i s partiiimag
ne | movimenti concessi ai vari giocatori. Ol guarda I"hockey, hinora uscita su PC. 5e siete mmmﬂ
tre alla solita possibilita di abbattere 1| glocato- appassionati di hockey, o della NHL, o se MMz (su un 486) rendono
- Bustizia sl floco, mo
ri avversari con un colpo di puck ben assesta- semplicemente vi piacaono 1 giochl ben fath | strando le azioni in modo
to {cosi come ¢ possibile farlo con |'arbitro), NHIL Hockey e un pt-:du'ﬁu da non perdert | veloce & fluido, ma rima
: _ : . - ne sampre sottolnteso
se un tiro particolarmente potente colpisce li L'unico diletto che gh s1 pud imputare ¢ | ec che aumantando | MMz
velrate che profleggono gil Spetiaion, quest Ll CESSIVD 1IMPICED Ol IMIEINOTNd ©3palis«d che ri- scrolling o la qualita
timo pud ritrovarsi a crollare spargendo vetri  chiede, ben due mega, che lo rende ingiocabi- hﬂmmm_-.
sul ghiaccio. | movimenti deéi giocaton sono e su macchine che non possiedano almeno 4 fetto per il PC.
stati aumentati, tant'® che ora li si puod vedere mega di memoria di base, ma d'altronde, per

alzare il guanto per bloccare un passaggio o  avere tutto questo, qualche sacrilicio si pud |

un aro, i'.l-l:'r F]I.l'. NDUttar® a erra :I discCo ¢ rl- 1“'” fare
prendere l'azione. In questa versione per PC, ‘
pud) capitare, se |'azione si dimostra partico- Giorgio Baratio |

Nel mondo videoludico, una pietra miliare che an-
cora resiste quale esemplo é il buon vecchio Fa-
ce Off, poiché | varl Wayne Gretzky, fatta forse
eccezione per |l primo, non sono certo all'altezza
della situazione. Troppo lentl e grossolani per es-
sere paragonatl a quello che la EA é riuscita a
proporci con questa nuova simulazio-
ne. Se comungue siete amanti dei
glochi sportivi @ non propriamente
dell'Hockey su ghlaccio, un'ottima al-
ternativa la da Front Page Sports:
FootballPro, la cul nuova versione @
recensita in questo stesso numero,
che riesce, pur trattando di un altro
sport americano, a ragglungere lo stesso spesso-
re statistico e a coadiuvario con un'ottima gioca-
bilita a livello arcade. Certo, I'ideale sarebbe
averli entrambi, giusto per spezzare il ritmo
tra disco rotondo e palla ovale.

calact human controlled Yeams

Tafle o sguedrs deils MHL Ono & wielr s doagoteiona ed rmlars
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Tempi duri per ghi eroi interstellan... In questo
| ad LA I'rll'hi'l'lli!jl.'.l di una saga ormai epica sembra
che il fronte contro | Kilrathi sia nmasto stabile. |
recenti tagh del governo hanno costretto numero-
si veterani a ritirarsi e dato che il nostro eroe non
era molto disciplinato (vedi i due precedenti epi-
sodi), non ¢'¢ da meravigliarsi che sia nmasto ap-
piedato, Ma non poteva certo darsi per vinto, e co-
si eccolo qua. di nuovo tra noi nelle vesti di un
mercante-mercenario, un po’ come lo era lan So-
lo in Guerre Stellan

Stamo nell’anno 2664, viano alla frontiera del
territorio Kilrathi e dello spazio ignoto. Sistema
ITroy, settore Gemum. Il nostro plln:;i sla traspor
tando un carico di armi alla stazione Helen,
quando vede accendersi all'improvviso 1l radar
che gli segnala la presenza di 3 cacda leggeri nel
le vicinanze. Probabilmente pirati. Non ¢i vuole
malte per averne la conferma. | 3 cacda pirati cer
cano di fare | bulll contro di noi ma sono del tutto
ignari del fatto che siamo un ex-pilota militare.
Purtroppo quando | unico pirata ancora vivo $€ ne
accorge, € gia troppo tardi. Pochi second: dopo,
anche il suo mezzo vola in mille pezzi. E il nostro
pilota riprende ks sua rolta iniziale senza accor
gersi che uno del suot missili non ha fatto centro
&yl a I.'“F'P'lﬂ.' I mustenosa astronave aliena na-
scosta dietro un asteroide

Come al golito, la presentazione del gioco & su.

perba ¢ anche questa volta abbiamo diritto a ben

¢ minuth di scena interamente animata, che ci

-

A

Py

el o —
: F

? Sarh anrhe un Perrovedchla || worlro metro e foorats di sl
EF wlrurspenll Wil .
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o aspettato per cosi tanto tempo il terzo episodio della
mmander che me n'ero quasi dimenticato, quando
edo sbucare fuori dallo schermo il nostro eroe, il

di caccia interstellare dell'intera flotta, ai comandi di un
ferrovecchio da trasporto! Ma come & possibile?!?!

spiega la situazione attuale, Cosi inizia la vostra
avventura. A bordo di uno scassatissimo ferrovec-
chio volante dovrete guadagnarvi il vostro pane
quotidiano, mantenere in buono stato il vostro
mezzo ¢ silvare la vostra pelle. Purtroppo in que-
sti tempi duri ¢ piuttosto difficile. | pirati sono
una vera spina nel fianco. Per di pili, non essen
do lontani dalla fronttera Kilrathi, alcuni scontn
con dei loro assi della cloche non sono da esclu-
dere (fidatevil). 1l vostro obiettivo principale rima
ne comunaque il commerco

A parte la vostra astronave, le stazioni spaziali o
le basi planetarie sono la
‘nf'l'!"-rri.-l. '-H"E_'i]‘ﬂ'li_.l;.l. Calsed. ’Ti'
fatti, in ognuna di esse
potrete trovare var servi-
zi di primaria importan-
za come il mercante di
astronavi e parti di ri-
cambio (e la sua utilissi-

ma officinal’l), il bar dove potete contattare vane
personc ¢ sentire le ultime notizie, una fihale del-
la gilda dei mercanti [che vi propone essenzial-
mente missioni di trasporto), una filiale della gil-
da dei mercenari (non si trova dappertutto), il di-

stributore automatico di missioni (vostra unica

Lo imvmisgind Mase somne ptate
crwale in "D rayireced” Quesia
teenica condenie di preare @R
ermienie resliilige feco 8 par-
THetrkmrd

A bordo di uno scassatissimo
ferrovecchio volante dovrete
guadagnarvi il vostro pane
quotidiano, mantenere in
buono stato il vostro mezzo e
salvare la vostra pelle

PRIVATEER

fonte di missionl se non siete affiliab a nessuna
guida) e il mercato. Adesso sta a voi riuscire...

[l bello di questa simulazione ¢ che potete fare
proprio tutto quello che vi pare. Potete benissimo
commerciare, contrabbandare, fare | pirati e as-
saltare gli altri mezi di trasporto (state attenti al-
la milizal), il cacciatore di taglie, lo scout, I'assas-
sino, il charter, e quello che vi passa per la mente.
Personalmente mi diverto a tare saltare le astro-
navi dei poverl mercanti, per poi raccogliere la
merce con un raggio traente e vendere | piloti co-
me schiavi. [l settore Gemini nel quale vi trovate
¢ piuttosto ampio, e prima di imbarcarvi per una
destinazione molto lontana vi conviene preparar-
vi bene la rotta, se non volete fare giri inutili in
altri sistemi e :'_TfTL'EE‘!'t' I[EMPpO Spesso preziosn

Naturalmente piu guadagnerete soldi e piu po-
ireid PUTL‘HEIH[{' i.EI VOSira astronave, o 1'[\.3_2.'“'.'
comprarne una migiiore. Gl “optional™ da ag-
giungere sono modto numerost (cannoni genera-
tor di scudi, motori, missili, torrette, alterburner
contromisure elettroni-
che, ecc..) ma si pud tro-
vare anche Software per
quello che riguarda la ge-
stione del vostro compu-
ter di bordo (mappe in-
terstellar, sistemi ¢i gui-
da di missili o torpedine,
ecc...). La mappa della galassia & piuttosto grande
il che gamantisce un'ampia bhbertd di movimento
al giocatore, ma forse troppa

E qui veniamo al dunque. Il gioco ha in sé 3 di-
fetti fondamentali.
Il primo & che in pratica tutto si riassume a

http//www.oldgamesitalia.net/
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Ceorto cha or-
mad, su PC,
tutte lo o
se sl sono
passate In pa
rola producendo
giochl golosissimi in ter
minl di spazio su hord di-
sk, La Origin vinceo
senz’altro || primo pre-
mio, non smantendosl
neanche per Privateer. In
affetti sta su ben 6 dischi
{senza contare | 3 per gl
Spoech Packle occupsa
circo 185 mags su hard di-
sk (21.9 contando gl
apoochill). Anche sa non
arriviemo alle cifre da ca-
pogiro &i Strike Comman-
der, mon & poce! Il gloco
@ steto recensito su un
488DX a 50MHr con EMb

Wing Commander 1 & 2, dato che Privateer ne & una sorta di
evoluzione. Se vl place |l genere e non |l avete ancora acquistati,
dovrebbe essere in commerclo una compilation che
racchiude | due titoli sopracitati pia le missioni segre-
te. Potreste anche dare un occhio a Wing Commander
Accademy che vi permette di costruirvi le vostre mis-
sionl e di interpretare | “cattivi”. Se cercate invece i

realismo, non posso che consigliarvi Frontier la cui
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comparsa\

stavolta la Microsoft ha voluto risparmiarci costosissi

anche se p
acquisti dicati e, molto simpaticamente, consiglia un 486 a 33 M
con almeno 4 Mb di memoria RAM per simulare, a velocita accetta

con il volo panoramico sopra il Golden Gate Bridge.

La paura per il futuro, comunque, rimane si-
curamente, vista la qualita grafica eccelsa or-
mal raggiunta da 256 colori in Gouraud-
Shading del simulatore di volo pit famoso
del mondo: anche se pud essere "assaggiato”
con una semplice scheda grafica VGA da 256
Kb., Flight Simulator ¢ viene davvero gustato
come merita con l'ormai diffusa SVGA a 256
colori. L'impatto grafico. infatti. & davvero
notevole e di intensitad pari a quello con il
suolo durante il primo volo nel mondo di
FS35, distratti come si & ad ammirare il pano-
rama circostante, una volta decollati dalla pi-
sta di Merrill C. Meigs Field, sul lago Michi-
gan a Chicago, cittd dell'lllincis dove il fon-

datore della SubLogic, Bruce Artwick, ha ini- o= 0 R | e

ziato la sua “carriera” di pilota d'aerei (quelli e . \ : 1 P

" : il i ! 4 * 5 ) = iy
veri stavolta...). Wi, K &

2L A o f —— ) : ; o AT

Il nuove prodotio di Sublogic dedicato alla : BT

simulazione di volo si presenta completo di - & . ' . . bl = ] e

= e _ ..___ﬂ _.;..' iy, ; | i 15 {1 &ry

tutte l.tltt"”:l.’ opzioni che i lo avevano reso oy g F ' p — : - gl R [y

{ . = L I =-. Bl s

celebre nella versione precedente, e in pil

4 . : i . i 1 N e 5
consente una gestione maggiormente reali- sttt i

o I 1} " AT - M g “'l‘ﬂ'.dl*mﬂmmr
stica del motore, grazie ai comandi per l'ar- [ €

-, B3 ml s o " . . T . . il di flango, invels, vediamo
ricchimento della miscela, per la regolazione N o, e, e, o

| = "l . s o] o] oyprind grafiche pslegionste. La
del passo dell'elica, della selezione distinta r rveh- gy ypeardoamraps

{ag it e ' e i . la welogitd di aggiorne-
yato y
del serbatol di carburante (Chiusi, Sinistro, - L
Destro, o Entrambi), e di altre possibi- T e S—n—
lita come il rischio di flame-out per | ¥ OF ¥y
. AL L
piloti di jet che si avventurano troppo ﬁ h ¢

AALAAL

in alto. | “pericoli”, disinseribili a pia-

cere, arrivano anche alla possibilita di
bruciare {e luct d'tlluminazione del cru

FLIGHT SIMULATOR 5

scotto, cosl come a includere un errore giro-

| SRR |

scopico nel direzionale (che andrd quindi ta-

A &

i
&
%

rato di tanto in tanto con la bussola come

Ll
-
L

nella realtd), o anche a ottenere sull’anemo-
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metro (o indicatore di veloata) la lettura del-  (Aircraft & Scenery Design incluso!), gli sce- [ Sy . 1 i
ia velocita indicata (LAS - Indicated Air nan presenti nella conlezione coprono le so-

B " m
: 11Cal (|| et | [ 1 et
Speed) la quale, a causa di venti relativi ed  lite aree di Chicago (in tributo alle lande na- I

: hat : . : : (SR | — —— -
errori strumentali, ¢ sempre diversa da quel talt di Artwick), Seattle (sede della Microsfot o - . - e
" ' = . _— - i - X " I [ e s paad I"_‘.,.:'._.- l__h‘:l—_'_l_r_ul'ﬂ‘ i _I_I
a vera del velivolo (TAS - True Al .l"._.‘u"."dl e della pring 1pale ditta acronautica del mon- Cpeznd Lot Fuavint peasn. [ b mmr ¥ ]
che F55 visualizza come delauit do che vi possiede un intero aeroporto bat- : | P Byl eSS N
- [E2 Su— . . . [ s | Lo e, Bon e o | i Fing ]
| menu ristiltano leggermente diversi come  tezzato "Boeing Field” con oltre 3 Km. di pi-
; " =h . ; e 1 fes Bommmed Cosvwrn Umdens
LELE;"'-H“I!L"i.'I'IH‘ rispetto alla versione 4, Ma | s1al), New York, San Francisco ¢ Los .v'l..r'.].__rlu ' --...r,....u-11.-+.....
| Ama N bas s epsfe
# f 1 1 1
CoNniEnNnut 1 sono et On ancnie i | : 1. | - norazEL: I x " WILE AT L L e R e
tenuti ¢ sono tutti con anche qualche ag- e Ringraziando™ la Sublogic possiamc e B R e

B T e bady mall Ty

giunta, sopratiulio a¢ anche contare su due e ) e .

dicata al livello di detta- I“‘i”liparrﬂ grﬂﬁ{'ﬂ' é dﬂrllfrﬂ Irriconoscibill scenan : ::-l.r:q.-:;m::m

gl[” 1_!|.||.|1_'|:| |:"|"|Fi|:_h_\.'|_||"“. ””‘If'"”!f E di f"ff_”f.iff& pﬂr‘l l' |;||'4|I'_I-|__"] LP.!_’ |H= | _".,.'Il_l- :IL:::::I*I‘:-:::':
le, che risulta sempre a quello con il suolo naco di Baviera) con i

inferiore a quello desi durante il primo volo quali si & reso davvero
derabile a causa della nel mondo di FS5 internazionale il pro- | NS Y,
cronica lentezza del dotto, anche se esist TS, ‘_I: i ? .:,.:
prodotto alla massima grafica ottenibile (ave un po’ di differenza tra l'obiettive di Artwick II '- b La i = .4 Wi poaa 4 14 wos |
vate qualche dubbio in merito...?) di realizzare dei paesaggi fotorealistici e p——g - — i i

In attesa delle future espansioni dedicate quanto ottenuto, invece, nella realta . g i

lim mite) 0 livells di deitlaglie
grafid pasd eiaeie peiton s i
1o & placers, by wngels voo pod
G Bviers alovenaie Adlpen
danlemante o une dalls alirs
(aprs| Duardo Sbramims silaponi
Bkl altr scewsrl FEY canienlivk
di wtabilire con precibons mmilll
metrica la propria poslisions sl
ghobo e sogueo
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Bt Byl Py . |
N, Moe. sdiullions soey sl Bur fiped otoii. L0R-00 Il programma Flight Simulator 5 é stato creato dalla Bruce Artwick Organization Ltd.

s [Ren =) [ £ oo | (B.A.0.), un gruppo specializzato nella progettazione di simulazioni su computer fon-

Dot G pamarmy Tt Sl dato dalio stesso Bruce Artwick, |l quale ha sviluppato una notevole esperienza sul
i fih. PSSMY potenti elaboratori e sul sistemi di controllo radar alla Hughes Aircraft Company (so-

LML - LI TR (L SN WA .
T o | UL [ S

WL sy [ amn

cleta aeronautica americana celebre per i suol elicotteri militari).
S| & Inoitre dedicato alla progettazione di sistemi grafici basati su microcomputer

il Bhs S e B o § S | ST 1] ™
[ e T e e T T I
Flopas [y e Mimmy fmow

presso |'Aviation Research Laboratory e | Digital Computer Laboratories dell'Univer.

sita dell'lllinois, nella quale ha anche conseguito la laurea in ingegneria elettronica.
Attualmente la Bruce Artwick Organization Ltd. é composta da un gruppo di inge-
gneri che condividono Il comune interesse per |'aviazione e per la simulazione in
computer-grafica, titolari di brevetti di pilotaggio che vanno dalla licenza privata al
patentino dl istruttore di volo, uniti dall’amore per il presente titolo secondo il motto
| aettagel di Wutt | mens 1ome precis fino sll inveroumie [che ¢ anche |l loro oblettive) “F.5.5: as real as it gets!”.

agl Hpgate parsmetro @ praticaments perfetto. non il era
mial winla e cura smile pet oged minime dattaglio, pelcalo
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Il Goiden Gals riucis sempre
W EROITE SUTTRRRD im Tutll | -
mulstorl & volo. Provate a vals
el mirso &lle Campales & ceris
e di non schiantere! _non & fack
is ma Hourarmenis da wne bails
(2 R ETENE TR

Senza considerare la ternficante quantita
di memoria nchiesta dal lextur
da un lato ¢ i._',l:.'l.".-;].u*-'u.L 'idea di -.il;.:.:.nlj.:.lr-
il mondo, in pratica 'effetto migliore lo si ol
tiene solo ammirando da lontano | vari pae
saggi che risultano poi "piatti” e "sgranati’
quande li s\ sorvola

Un po', insomma, come per le gigantogra-
fie pubblicitarie: stupende e perfette da lon.
tano, ma molto diverse da vicino.

Anche per quanto riguarda gli abitacoli lo
torealistici ¢l sono i pro e 1 contro: sebbene
sia apprezzabile lo sforzo di inserire quattro
cruscotti diversi per 1 quattro aerel presenti
sempre 1 solitt Cessna Skylane RG, Gates
Learjet 35A, aliante Schweizer 2-32, ¢ biplano
Sopwith Camel - risulta discutibile la scelta
di farlo a tutti 1 costi con risultati che, spe-
cialmente nel caso del Sopwith Camel, san-
no un po’ di “ritaglio”

Se nella realtd gli aerei permettono di otte
nere velocemente un fixing della posizione
del velivolo grazie all'indicazione CONTEM
PORANEA di un A.D.F. e d! due V.O.R.. non
zi comprende il perché, arrivati alla quinta
versione, non si possa lare lo stesso sul si
mulatiorne, & il CApIsSCe ancora meno come
mal sul Learjet s1 possa visuahzzare addirit-

tura un solo V.O.R. alla vaolta (). indicato, tra

http://www.oldgamesitalia.net/

mapping, se

DECCalo

I'altro, in alternativa all'A_D.F. {!?})

davvero

In definitiva, comunqgue, il prodotto si
mantiene sicuramente su standard -.;n_.fa‘.u‘._--
vi molto alti che, pur se minati da qualche
impertezione, rappresenicranno | parametn
di riferimento per la successiva generazione
di simulatori di volo, per i quali Flight Simu
lator 5 piu che come un traguardo raggiunto

si propone solamente come un punto di pai

tezZa.

Alessandro Diano
si ringrazia nowel - mi
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Risulta alquanto inutile cercare alternative concorrentl a F£.5.5 se
non all'interno della stessa famiglla Sublogic, anche se quest’ulti
mo prodotto & davvero tutt’altra cosa, specialmente sotto I'aspetto
grafico. Il panorama della simulazione civile, Insomma, non & vastis
simo e presenta fondamentalmente solo un paio di alternative:
Flight Simulator 4 e Alrline Transport Pilot. || primo meritava fino a
poco tempo fa |l titolo di “simulatore di volo per eccellenza™ e pur
avendo qualche punto in meno rispetto a F55 per grafica e realismo
sul controllio del motori, ha tuttavia una dotazione incre-
diblle d|l software aggiuntivi ed espansionl dedicate. Airli-
ne Transport Pilot, & invece un prodotto piu “serioso”
perché simula non un volo a caso, ma il reale compito
(con annessa carriera) di un pilota di aerolinea: calcolo
consumi, rotte di volo, radio-navigazione, atterraggl stru-
1 mentali e procedure radiofoniche quasi standard (se ave-
te la Sound Blaster togliete Il “quasi”...) ne fanno un
giolellino aereo-informatico attualmente senza rivali,
| perlomeno fino all'uscita di A.T.P. versione “F.5.5
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PROVE SU SC

urassic Park”, n

ria per siruttare il successo del loro corrispon-

menti basilari del divertimento informatico,
come giocabilita e longevita, Beh, posso antici
parvi che stavolta la casa inglese ha fatto un
buon lavoro!

La trama del videogioco, come avevamo gia
anticipato nella succosa
anteprima apparsa su et
K53, si discosta parec- all'im
chio da quella del film,

grigie per
superare gli

anzi, direi che 'unica
cosa che hanno in co-
mune i due prodotti &
solo la faticosa esplora-
zione del Parco Divertimenti di Grant alla di-
sperata ricerca dei due nipotini del miliardario
john Hammond: vedrete posti che nel film so-
no a malapena citati, e viceversa molti perso-
naggi della pellicola non appaiono del tutto nel
videogioco. L'indipendenza del gioco dalla tra-
ma cinematografica & gia di per %é un segnale
positive, perché | programmatori non hanno
dovulo inserire sequenze ispirate a scene parti

JURASSIC PARK

La Ocean & tamosa per alcuni tie in veramente
orripilanti, spesso programmati in fretta e fu-

dente cinematografico, badando poco a ele-

Non basta sparare

anche utilizzare le cellule

volta in volta incontrerete

http://www.oldgamesitalia.net/

HERMDO

onostante le tetre previsioni della cri-

il meritato successo nelle sale cinematografiche italiane;
ludica riuscira a soddisfare il pubblico desideroso di di-
ndo le gesta di Alan Grant?

colari del film, forzandone magari la giocabi-
lita, ma sono stati liberi di creare il loro prodot-
to pensando esclusivamente al divertimento
del giocatore. Come abbiamo detto prima, il
nostro eroe, armato solo di un misero bastone
elettr
cercando di salvare i due discoli teenager, che
hanno l'incredibile capacita di cacciarsi nei po-
sti pitr irraggiungibili, pericolosi e sperduti del

ificato, deve affrontare ben nove livelli,

jurassic Park. Normal-
mente vedrete |'Indiana
ta ma dovrete lones della situazione
dall’alto, con una legge-
fﬂpfrf come ra inclinazione che crea
ostacoli che di  una efficace impressio-

di
dell’area di gioco. Vi ag-

ne prospettiva
girerete tra zanzare giganti ¢ dinosauri imbiz-
zarriti, attraversando uno sfondo molto colora-
to. che comprende, oltre ai soliti alberi e erbac-
ce varie, qualche elemento che interagisce di-
rettamente con il vostro personaggio. Per
esempio, nel livello delle fogne potrete saltare
sulle grate e sui tubl, oppure utilizzare una
cassa di legno per navigare nei canali di scolo,
Infatti in Jurassic Park non basta sparare

Bleah! Che schifo! Mells logne bisvegnae guardsrs| dal pledorstiili,
difinl & agerifve b il

Un cattivosawn di regguerdevall dimensionl deve sisera pamsato da
uarEts partl  Todos snol sooprite dove &' sndeto!

all'impazzata contro tutto cié che dovrebbe es-
sere estinto, ma dovrete anche utilizzare le cel-
lule grigie per capire come superare gli ostaco-
li che di volta in volta incontrerete. In effett
ogni livello ha un particolare problema. che
dovrete risolvere se volete continuare la vostra
avventura: nel terzo, per citarne uno, dovrete
superare un gigantesco Triceratopo che ha tut-
te le intenzione di trasformarvi nel tappetino
da mettere all'entrata della sua gabbia. Per evi-
tare di essere ridotti ad uno sprite molto sotti
le, dovrete raccogliere della bacche in modo di-
stogliere questo cattivosauro e proseguire in-
denni; tuttavia questi enigmi sono un po’ for-
zati ¢ meccanici, infatti, riguarde all'esempio
precedente, non potrete raccogliere le bacche
negli altri livelli, ma solo in quello in cui sono
davvero necessarie. D'altra parte questi piccoli
enigmi, anche se un po' troppo semplici, ba-
stano a rendere Jurassic Park un arcade fuori
dalla norma e quindi abbastanza originale
Purtroppo, se la vostra energia vitale, a furia di
colpt da parte dei cari ex-estinti, s1 esaurisce,
invece di continuare dal punto appena rag
giunto, dovrete rifarvi completamente il livello
corrente, il che é una gran seccatura

In alcuni livelli, dovrete percorrere del pas-
saggi sotterranei, che collegano punti altri-
menti irraggiungibili: arriverete quindi nel
complesso sotterraneo del Parco Divertimenti,
¢ di conseguenza la visuale, da due dimensio-
ni passera a quella stupefacente a tre, che asso-
miglia molto a quella di Wolfsteine (o0 Spear of
Destiny). Quando ho visto per la prima volta i
passaggl sotterranel. sono rimasto plicevol

http://www.oldgamesitalia.net/
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Il duro telonae del Triceratopo puo’ aprirv la sirsda verso | Bunier
s pun’ anche ridurvl 8 una sottieiis

mente stupito: la grahica ¢ molto ben realizza
ta, oltre a essere sicuramente pil dettagliata di
quella vista in Wolfstein, e, come in Ultima Un-
derworid, potrete alzare o abbassare lo sguardo,
magari alla ricerca di qualche dinosauro appe-
s0 a] soffitto. L'atmosfera dell'unica scena “un-
derground” del film, quella in cui la dottoressa
Sattler entra in un bunker per attivare il gene-
ratore di emergenza, é resa splendidamente,
sia dalla grafica, tetra e oscura, sia dal com-
mento musicale, decisamente sommesso, che
fa pensare al peggio. Non si tratta solo di un
piacevole diversivo alla tradizionale visuale a
due dimensioni, ma di un vero e proprio gioco

nel gioco. con un proprio feeling sicuramente

http://www.oldgamesitalia.net/

Siete degll appassionati frequentatori di sale
cinematografiche? Beh, oltre a Jurassic Park,
quest'anno abblamo visto numerosi Tie In,
spesso curati dalla stessa Ocean. Per esem-
pio, potreste apprezzare Lethal Weapon, uno
spara e fuggi a due dimensioni per
niente male, anche se un po’ ripe-
titivo, ispirato alle avventure della
coppia di poliziotti pid in voga del
momento. Se invece vi hanno col-
pito le sequenze 3D di Jurassic
Park, un altro gioco di azione 3D é
Spear of Destiny, ambientato in un Castello
pieno zeppo di nazisti da massacrare.

http://www.oldgamesitalia.net/

i lrwadli 3D nascandons nudie distro ognl angals. tendels | dita sl
grilbeiin

diverso da quello "esterno”™: mentre all'aria
aperta il nostro eroe si fa baldanzosamente lar-
go tra Velociraptor e Pterodattilli, nel sotterra
nei dietro ad ogni angole potreste trovare le
fauc gigantesche di un dinosauro, invece che
I'ascensore verso il cielo aperto

Direi che le due sezioni di Jurassic Park, quella
bidimensionale con il fascino del classico Ar-
cade, ¢ quella “dal vivo"™ dei sotterranel, dove
probabilmente vi terrorizzerete veramente
ogni volta che dovrete affrontare un angolo, si
completano vicendevolmente. Proprio un bel

lavoro. Ocean!

Paolo Paglianti
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opo una super-rana, una formica della dimensione N e
DNICo tocca a un pollo senza arte né parte. La sua mis-
> uova rapite dai Mega-Polli. Povero mondo! | videogioca-
Fono mai lasciati in pace da questi animaletti pestiferi, sem-

bra che da soli non se la sappiano proprio cavare.

Chi mai pud aver interesse a rapire delle uova? For- mento. DI norma non é difficile affrontarli, ma al

s¢ le principesse non tirano pia? Ebbene, 2 quanto  cune volte viene richiesta troppa precisione nel salti

pare noc imfatti | Mega-Polh hanno sequestrato il po ¢ basta un semplice contatto per perdere una vita;

ripartire molto prima del

inoitre spesso

BCORE: 006120 ©.0 & 650 + :00

Hon ci sieamo, londali di queslo lipo possono andore

on | suol fratelli e 'amata Floella. co yigogna

vero Billy Egg «

sl il nostro Alfred =i lancia in questa avwentura, che  punto in cul 51 & morti. e non ¢ difficile capire quan

sembra uscita fresca fresca da una puntata dell’Al.
bero Azzurro, Aiutato da un’‘improbabile marghert
ta gigante di nome Mr F'{'r

les, il
deve stiperare undici livelli a
tema. stracoimi di personag-
gl altrettanto bizzarri tra cui
Mino 12 balena. Alice la cocainella, la a'rn-:nh.'mli By-
ron. Jack lo sputabombe, Mr. Personality, Clye
verme € chi piu ne ha, pid ne metta.

Lo scopo di Altred ¢ di liberare tuttt | palloncini dis
seminati nei livelli, ma sard cosa utile recuperare
modo da accumulare punti € vi

Emanii in

anche i d

e extra. che In Qquesto gioco hoccano a vaionta. |
Cammno sifda ostacoiaio dal gld cifati nemic Chie

POITANNo essere ¢ Jiminat cadendo in pm 1ats sulle
loro sventurate teste: ma alcuni sl sanno difendere
"'I.|11!

megho di altri, quindi ne va studiatw il cor

nostro sventurato pollo  la facilita iniziale invoglia molto
a giocare e ghi undici livelli ta in volo, riceverd una
rappresentano un’ottima sfida

10 questo comporti un prematuro senso di frustra

ne. e

saltare pill in
molle posizionate in

PUny CNIEYE €, UngG Yol

spinta extra se si spinge

il joystick verso l'alto
mcchiata basta abbassare il jovstick

dPTITd W il

menire se alviseme & nalle

ta. Per hiberare | palioncini basta

bDeccari bassando la leva, mentre, se o 81 fa n

prosgimitd di pulsanti. i azionerd facendo apparire

o sparire blocchi Altri blocchi speciali possono es
sere distruthi con il becro. A gioco moitrato, se A
fred trovet 1 vaso di marnmeliata A ifd sparare
contro | nemici invece di saltarci sopra; 1 pacchi re

di vermi in barattolo (1 1o

H.'l'.i' 1 BIOVIH

INVINnCIpLE pe N B0 dil Empo J]IT'!H!:!L'H:I = O

alto Altred potrd usare le

in r:“:"-:-||r-

'|‘II|.||lr|l"

bene sul Games Boy ma su Amiga ol aspettiamo di piu.

tauova regalano vite extra, mentre gli arolog! incre

i w i iE L 1€ DET COTMIMELEN

tempo a disposizion

lvello, Non potevano ovwiamente mancare stanae ¢

bonus segreti, pareti attraversabili, passaggi ¢ molle
invisibill che aumentano |'interesse del giocatore
Al termine di ogmi livello sl affronta una sezione 2
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manta por 1200, comun-
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Ches cota dire i guesio ghoco
e apced sooalItTio da Tutti (e
| 0 el Fwall PO PN ryil

baa AT Come poiets molare (o
e g piu swlte otiolinesbo
A guesie paginsl || prodotio
Aon put contare sulle pus Fealie
paginrae Ieifrica pgead Ml BaLars
#adl g g ] iE deills Trarma {chn
dubitn posis interssiars & ohi ha
simesio di leggers || Coarriering
del plegwl

oo datsiu & camungues mollo

i o delle schema di
sigperficlale, A pua diless possn
dire ife coinvisigs malta il glo
catoew slla prima armi 8 che di
prey peean alle gualils feoniche
s atiuiio graze alla sud B
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Cen quel moellone potrema ragglungere | pianl supario-
rl di guesto livello. Op, un bel salto.

Un aliro esempio della grafica scarna di Alfred Chi-
chken. Ma non potevano fare gualche cosa di meglio.

[Anno piu asnic, | moviment richi ..fir'.l' f nale. L'audio ¢ decen

- 4 = = T '] 4
sione ¢ coordinament ITUSTraZIone « . iente 41 particolare, 00N una mandala BICIe rare: | animazione
: .
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det hivelli, abbastanza complessa nella sua struthura gli undic livelli rappresentano un’othma sfida a
numerose porte di comunicazione tra e vars che per | neofiti del giochi a piattafor he
seziont un po’ alla Premigre. In prodotti come questt  prima voita s1 avventurano in g
-J :.'."h.n.:i"'lif'.:l £ Tuito i il ontroll I.i'- PEFONAEE EHOCITLS CRTTO NOM € U I
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dev'essere immediato ed mtutve: non st pud certi e, ma G
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con questo non voglio dire che sa
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ITHRIOCADILE, T
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il r'lli;'.{:llil=' aftenzione al tlo avreboe }'Ill Cite

Forse la famiglia del giochi a piattaforme &

quella che offre piu alternative a chi vuole tuf-

farsl nel mercato. lo partirei dall’osannato Su-
perfrog, ma dubito che l'ideale acquirente di AF

fred Chicken se lo sia fatto sfuggire; passerei
quindi a Lost Vikings che per le sue
sfaccettature rompicapo/arcade ri-
corda molto AC, Woody's World é
probablimente |l titolo che piu gli si
avvicina (anche qualitativamente);
non va perd dimenticato Zool che ,,J
forse si discosta un po’ dagli altri titoll ma che

ALFRED CHICKEN

S
ORE: 000310 ®:4 ©:12] #:49 &

Il perscnaggic del gioco o, nonocalanilo (uito, abanlanes simpalico.

rappresenta comungue una valida alternativa,

se non altro per la sua qualita tecnica.
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'SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC |

VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES
- GAMEBOY-GAME GEAR.

P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO REARAZ]()NI CONSGLE
Linea 1| MM Gambara
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA" 1!}

AMIGA || PC |l CONSOLE

COMPUTERS AMIGA I SUPEROFFERTA PC 386/SX/33 SUPEROFFERTA
Nuos versie di  ami 00 EHCTUProCEssory IMbdi Memoria | Dreive 3172 L4 Mb
68020 & 32 bt ¢ chock @ 14 Mhz, L'amigs 1200 I]Iﬁhr& Disk 40 Mb ;::"Iuitrﬂ_'ulwiﬁ‘wih SUPERNES CON
dispone gla 4l 2 Mb di uris ed ¢ predispost | Porta Parabels e Seriali
iRt e Sl sripal l igpgoacm I Mouse I Tastiera Estesa SUPERMARIO WORLD
apervont = j Ewon e L. 1.600.000 1 JOYPAD
Aniga 1200 ~ 149,000
Amiza 600 1 ss0000 | | [ SUPEROFFERTA PC 486/Sx/25| | | ALIMENTATORE + SCART ‘
: 4 Mb di Memoria 1 Drive 3 12 L4 Mb A SOLE
Amiga 600 con Hard Disk 40 MB L. 879,000 1 Hard Disk 40 Mb | Mondtor o Colori SVGA
AMIGA-CD 32 Telefonare | | | 1 Porta Parallela 2 Porte Seriali L. 330.000
ESPANSIONT DI MEMORIA PER AMIGA [NriaGame 12100000 | |  SUPERNES CON1JOYPAD
Espansione 512k L. 59.000 | | FSUPEROFFERTA PC 486/DX/33] A SOLE
Espansione 1Mb per A600 L. 119000 | | | $MbdiMemoria 1 Drive 3 12 L4 M | I.. 279.000
Espansione 2Mb con clock 1. 250.000 | Hardl Disk 120 Mb 1&&1&;-*['&11—!&1‘1;& . .
Espansione 4 Mb con clock e 0000 | | [ R et Eoena MEGADRIVE PAL/SCART
I':'Jp"“."iiﬂnf z‘l'lh I'HTHRH,& ]a l!il"i.'ll'ﬂ'ﬂ I 1 Porta Game lem L Mgm
Espansione I1MB per 1200 TELEFONARE s e Gl
Espansione 2Mb per 2000 1. 330000 [ SCANMAN CON SONIC L. 279.000
" DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI h‘unnrr manuale con sofltware GAME GEAR L. 199.000)
Drive esterno per amiga con interruttore L. V000 a 256 livelli di grigio. _ e . . -
| Drive interno per amiga 300 con tasto L. 129.000 L..299.000
Drive interno per amiga 10K L. 139065 n -
Drive esterno con Apocaly pse L. 16000 SOUN DBLASTER PRO
= — 1 - Scheda audio stereofonica con
ACCESSORI PER AMIGA 500 predisposizione per il collegamento di
Interfaccia 4 ..I'l.l':f".i"fh L. 29.000 CD-Rom. 1..299. 000
Mouse Selector L. 29.000 | | ! e
Mouse con microswitches L. 49008 | | INOVITA'INTERFACCIA VIDEO |
Interfaccia Midi L. -:'I.IIIHI PER PC VGASCART SUPERMAGIC GAME CONVERTER
':r“l"“ga per modulatore L. 20.000 ?nnluint:rl’mhﬁpﬂrmttﬂidlrnllmrr Permette di utilizzare le cartucce
Prolunga per drive L. 30000 | Kl vostro Pe a qualsinsi televisore dotato di SuperNes americane,giapponesi,
Penna ottica con software L. 29.000 | | |presascart mantenendo la compabilita video, ed europee su ogni modello di
Pistola Gun Shot L. 99,0040 L. 129006 | SuperNes. L.45.000
e —— — .
DISCHETTI BULK 3 12 DD "HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 ||
RERAL N Dl e ik et 0 b £ 35 3y || MONITOR
amign 60 . 1200, Si eseguono anche installazioni. :
|£ : }_ ﬂ z TELEFONARE COMMODORE 1960
o L. 749.000
IMSCHETTI BULK A 12 HD SUPER N{}WA' ‘ ‘ |
| 10 Pe L. LSN) cad I m“mﬁrmmm t | COMMODORE 10845
S P L. LA cad . L. 400.000
100 Pl 130 o 850 Kb - 160 Mb L. 159.000 | ™

BOX PORTADISCHI 3 12]|  STAMPANTI STAR SERIE LC |/ SCHEDA EL"L‘Elmi_IETRATRIL‘E PER “J:E:;I{M " KICKSTART 13
10 PostiBlueBox L. 2500 || Star LC 20 BN L. 380,000 || CH00 8 " 6a881 o clock. di 2§ Mha, P
30 Pusti ok Lt Star 1L.C 200 ¢colore L. 530000 P
bofl cpmeinbrrandlfi lm Star LU 24-200 B/N L. 650,000 |/che 1 permetters di velocizzare tutti i tuoi | |PerAS00 1.59.000
gy - o Star LC 24-200 color L. 750,000 }|programmi  mantenendo  la compatibilita.
150 Poiacasetto 1. 000 || Sear ink-det 80 col. L. 679.000 || L 200,000 | [T A0 5000
TUTTI | PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI
PEDIZIONTIN TUTTA ITALLA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




Gateway [1: Homeworld & una nuova avventu.
ra grafico/testuale della Legend, la software
house che ha degnamente raccolto |'eredita
della ormai defunta Infocom, basata - come
Gateway, del resto - sui racconti di Frederik
Pohl, autore della saga degli Heechee e vinci-
tore dei premi Hugo e
Nebula, Le credenziali
con cui il gioco gi presen-
ta sono quindi ottime ¢ la-

fetti Homeworld ¢ un’av-
ventura fantascientifica molto ben realizzata,
dotata di una trama profonda e convincente

[l legame con i libri di Pohl traspare dalla
fluidith narrativa, dalle idee interessanti e ori-
ginali, dalla perfetta concretezza del racconto.
Non si tratta quindi (come spesso accade) di

Exam
Take
brop
(kpen
Close
Look
Read
Fat
Yes BaySide Comdo Building
L] potted plant living room of your condo s furaished in a
Hait M comsole clean, uncluttered way. A white sofa faces Lhe
Uy |ahe | ves fublquitons PV console. Mextl to the U s the
Save trash SmartBuilding control enit that regulates
Restore vaze everything from
Restart wasie bashet your kitchen, The bedroom |3 to the southwest
it white sofa and the foyer in to the southeast.
Tuale " [windows You see a contral unit, a ™ ocomsole and a
Again |vaste basket here.
:lt# In the waste basket you see some trash.

Homeworld é un’avventura

fantascientifica molto ben
realizzata, dotata di una

sciano ben sperare: in ef-  frama prﬂfﬂﬂdﬂ e convincente

http://www.oldgamesitalia.net/

GATEWAY

Homeworld

n c'é pace per gli eroi: dopo una pericolosissima missio-
ine con successo in Gateway ci si aspetterebbe di potersi
ta ricompensa in tutta tranquillita. Ma allora chi lo gioche-

una scusa per aumentare 'interesse ma di un
vero e proprio connubio tra potenza narrativa
(Pohl) e capacita tecnica (Legend). Non che le
altre avventure abbiano trame scialbe o poco
profonde, tutt’altro, & solo che la serie di Ga-
teway & dotata di un'immediatezza espositiva
travolgente, le sensa.
zioni e le paure sono
palpabili e la storia é
indubbiamente av-
vincente, Non ¢ mi-
gliore delle altre av-
venture ma & diversa, piu concreta.

In Homeworld dovrete (rijvestire i panni di
un agente stellare inviato a investigare un mi-
sterioso oggetto (astronave, meteorite?) pene-
trato nel sistema solare. Dopo una partenza
alquanto brusca e avwenturosa - la base di lan-

in San Framisco. The

— s e T (S R — —

to the resupply of

http://www.oldgamesitalia.net/

Le sals rianioni deils bass da ol vliama per partire viens mproveitaments stiEccats da terroriatl
che sRglisnn ghuhpers par prir & oppeiio misteriosn P guels molive

S U

cio viene attaccata da un gruppo di terronisti
appartenenti ad una misteriosa setta - vi ritro-
vate ad attraccare (per modo di dire, visto che
venite attirati all'interno) in una gigantesca
astronave.

Inizia cosi una lunga e avwincente esplora-
zione, nel tentativo di trovare risposta agli in-
terrogativi che emergono numerosi nel corso
del gioco: qual'é lo scopo di questa astronave?
Come uscirne? Perché interessava tanto alla
setta? La trama, che in questa prima [razione
di gioco presenta delle similitudini con altre
avventure piu vecchie (troviamo |'esplorazione
di astronavi o basi aliene in decine di avventu.
re - Rendez-vous With Rama, Space Quest 111,
Stationfall, Starcross solo per citarne alcune), é
perd molto piil articolata e portera il giocatore
su un desolato pianeta di ghiaccio, sul planeta

SCHERMDO
Si ringrazia Pergloco - MI

N

'\""?: ’

iIl: HOMEWORLD

, GATEWAY
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natale degli Heechee e addirittura gli permet-
tera di attraversare 'orizzonte :.11:|;l| eventi di
un buco nero! L'interfaccia ¢ quella orman ti-
pica dei giochi della Legend con finestra gra-
fica interattiva, finestra per il testo In cul av-
viene anche 'introduzione delle azioni da
parte del

per | nostaigici) ¢ parte sinistra dello schermo

g1ocatore (iamile mouse o astiiera

occupata dalla bussola che mostra le direzioni
e dalle liste dei verbi e degli oggetti utilizzabi-
ii. Pur non essendo aftatto cambiata nel corso
degli anni, questa interfaccia risulta molto
flessibile e completa (provate a compiere del-
le azioni "strane” o particolan in un gioco del-
la Sierra...) anche se pit macchinesa ¢ meno
intuitiva di un sistema a icone

La grafica di Homeland & ottima (special-
mente sc si utilizza una Super VGA) e sono
state aggiunte alcune sequenze animate pii
tiuide di quetle presenti sui giochi precedenti.
H sonoro ¢ buono e la scelta dei van pezzi che
accompagnano il gioco si pud defimire suffi-
clente, anche se [a musica non sempre ha de
precis) riferimenti con cio che sta suceedendo
sullo schermo (cosa pit facile da ottenere se
si tratta di un’avventura dinamica, ad esem-

pio). Anche | pochi effetti sonori sono ben

Crewslo imgre 10 ORAATE FAGHD MeCCaniia impedisce i percorers ol
ferviorimenie il corvidalo, Me coime accecars b el ilvo oletiromnloa

" |
i
-

1 ". : » —--_.l
L
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HOMEWORLD
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CHERMDO

La cabing di pilotaggia
el sstronave Agulls Come sl
Pl s e b videales o Den
sl sl e s in VOA

realizzati. Malgrado questo legame non per
tetto tra azioni e commento sonoro la tensio
ne nel gioco resta comungue molto alta, gra-
zie a situaziom ben studiate ¢ a un uso magi-
strale del testo che coinvolge il giocatore in
maniera completa. E possibile trovarsi a com
piere delle azioni in maniera affrettata e con-
fusa .'Ir'H.'IE':t" s¢, irattan-
dosi di un'avventura
gratico/testuale, non
succede nulla finché
non confermiamo il
nostro input. Gl enig-
mi in Homeworid sono
numerosl € '".IEJ..F.l-

Poi

no che ci si addentra nei meandri del gioco

mente, non 1F“!C"!'H.I {l:lrll.!"'i!"h?'-] IMNan Ima-
diventano sempre piu difficili da risolvere ma
mai impossibili: sia perché sono molto logic
sia perche il testo generoso nasconde sempre

degll utili indizi (basta saperli trovare). La

Dimenticatevi le battute di
Spellcasting e di Eric the
Unready: il taglo dato a que-
st'avventura ¢ completamen-
te diverso, magari pin asetti-
co, forse piu vero

omplessitd del gioco ¢ quindi media (o se

prefenite usare la scala di dilhcolta Infocom,
standard), il che significa che Homeworld &
principianti, grazie al

adatto a tutti, anche ai

Hintbook incluso

I_IiI. "_ Fr"": |I.-'I-"

nrovvider
nella contezione. Per tutti gh altri il consiglio
¢: buttate I'Hintbook o mettetelo sotto chiave
(lo sapete, |'occasione
fa M'uomo ladro e i soldi
sprecati) ¢ godetev
guesta bella avwentura
Ih"’l!'l"‘f':l!‘IIH'I:I':F |4 d’.'&]";'l'l::".T{'
in capitoli (che non ag-
giunge ma che, per for-
funa, non Irruliﬂ nem-
meno nulla al gioco) nesce a spezzare il mera
vighioso continuum narrative di Homeworld: al
limite rende la ricerca degli hint piQi semplice
Un ultimo avvertimento a chi & gid abituato al

e avventure della Legend: Homeworld € sena,

tremendamente seria. Dimenticatevi le battute

J I LT LT T

e gunito stherms & posdisle disiogery con sioemrs peonats (omguie ETate bSon dhe B e
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Svilupparore Accolade 1324587
' G
Examine al
I* | i
rop
cmlm La curva i difticalis @i No
rsr g il & doloy & progivilies &
III‘- ‘h ‘i.' perEirr] {E i Sty ErE oo rEe T
Read bome necklace e L
'll'. Elﬂ'l :t mwnls kg - Lwone dl difficols
fes chief's pelt You leave the bright sunshine and enter a dark, sy el
Mo crystal rod rock-lined tunnel. You follow the tumme] as it partert molto vasts. Sulls krgs
| Mait fire descends into the earth. The light fades VA vy b dmmasis il
| Uindo green dial conpletely after a few monents, amd you stumbl mma b prosenss doli*Hintheok ag
Save hypo needle forward until you see a glowing orange light e
Restore m “IE abead. You walk Faster, and EenETge into a III'F mantarsl in questa epica missio
Restart | (lpo wnit cavern. P S o
hlt lﬂth h L'Minthool & diviso in e sesieni
B ﬁ-i i&n =y I: nm ::mllr:-- waghl. alull (ondieli ¢ w0
rhona} & comprendes snchee al
in slip of e pT The chiel makes a dismissive Fﬂlﬂ: in L splondl tune mappe tra oul guells di wn
* , da richiede sche- Inl:rlllrlr'-:lp!q.tlht-'w-lu anche
H hi‘ rﬂ ‘imi_' “mﬂ"’ m gl ) e vwalele un coansiglio
m | .l..l l‘_‘“ “.“l. L il wiatelo i mene possiibile » solo
, e FASSam—— L M #m aE AsLEwEario. ricavecrter molla
Nell astrondse aliend sons prasemt| slcuni *Foa” ohe m:wmm" pli scointemi di mondi lontani n une di guesti dovrete vedervela avantate ha permesso di peu soddintsrions dal gioco
e i “mﬂﬂ m 18
caolori [VGA), BOOx600 &
| 16 color I“ “ll [ ]

spiritose della saga di Spelicasting ¢ le situa

5
|

A
zioni comiche e paradossali di Erik the Un. ' ::““I‘ Hlml“
ready: il taglio dato a quest’avwentura é com- FAdLIDL, 1a

' . {e compatibili) & la Ro-
pictamente diverso, magan piu asettico, forse land. L'sllopariante del

!
i
i

PaL veTo.

|
|

Visto e considerato che ol troviamao di fronte

!
ié
1

ad un’ottima avventura vale la pena di giocar

r
ﬁ
i1

la anche senza farsi quattro risate: non ne |

marrete delusi co fira anche sul 286 ma
a s . por appretiare & fondo e
E se pensate che 'interfaccia abbia ormai sequenie animate & con
" un 388 o un
bisogno di un IJ”L!‘.H non perdetev la recen

stone di Companions of Xanth la prossima av-

ventura fantasy della Legend che, a quanto pa-

re, utilizzera un'interfaccia ricca di innovazio-

ni (sara vero?). Per adesso Homeworld sembra
Se la fantascienza é |l vostro pane quotidiano ma preferite un’av-

ventura piu divertente e meno “seria” di Homeworld provate a dare

essere |3 soluzione migliore per ingannare

|'attesa a patto che lasciate nella scatola quel

diavolo di un Hinthook...

un'occhiata a Space Quest V: The Next Mutation della Sierra 0 a
Rex Nebular della MicroProse.

Se perd pensate che la saga degll Heechee sia di vostro gradimen-
to e magari vi piacciono | racconti di Frederik Pohl non possiamo
che consigliarvi I'acquisto di Gateway
(anche se é possibile giocare Gateway
l: Homeworld senza sapere minimamen-

HOMEWORLD

il:

te cosa & successo nella prima avventu-
ra della serie). Vale comunque la pena di
glocare anche le altre meravigliose av-

venture della Legend tra cul vi consiglia-
mo il divertentissimo Spring Break e |l
demenziale Eric the Unready (di am-

bientazione fantasy).

GATEWAY

st "“poa” rpradede wn edosny e saile prifmilivg s ol sdlela

= gl Svuld wildedrs e dvhoidur] Niante male wero Pl
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SONIPUTNERWIDEOGIOGCHIE
Master System II

PC COMPATIBILE GAME GEAR
GAMEBOY  MEGADRIVE  Cxeommodore

- e (" SuperNinTendo

VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE
ACQUISTO DELL'USATO CONTANTI

MEeGA DRriIvE GENESIS coN STREETS OF RaGE Il
L. 239.000
MEeGA DRive GIAPPONESE CON Sonic L. 239.900
Suprer NINTENDO (Gig) L. 325.000
GamE Boy L. 89.900
GaME GEAR L. 199.900

N° 4 giochi Nintendo 8 Bit L. 99.900
N° 4 giochi Master System L. 99.900
N° 4 giochi Game Boy L. 99.900
N° 3 giochi Mega Drive L. 99.900
N° 3 giochi Game Gear L. 99.900
N° 2 giochi Super Nintendo L. 99.900

N° 3 giochi Neo Geo L. 199.900

NEO GEO CON 3 GIOCHI L. 700.000
MEMORY CARD L. 39.900

ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITA

DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA!
PREZZI DA INGROSSO!

VENDITA PERICORRISPONDENZA
0D|S S.r.l.

AZZA DI PONTELUNGO, 3 - (APPiA Nuva M PONTELUNGO) RoMA - TEL. 06/701643¢
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tta la barra a destra! Fuoco contro l'incrociatore stellarg
babori¥ BWAM! BAANG!! BOUMMM! Colpito! Dannazione, g
o per partire... Energia di emergenza!! Tutti i sistemi a
to.. 8l¥Fsi, fino a oggi questi dialoghi potevano essere fatti solo co
no due modellini di astronave e imitando i rumori con la bocca.

tamente la situazione sta per cambiare...

| giochi di combattimento spaziale sono insolita-  sa parte del programma era dedicata a un sofisticato  comando della propria ammiraglia. Queste mission
mente rarl nella storia del divertimento su compu-  construction kit che permetteva al giocatore di editare non sempre richiedono di impegnare in bataglia la
ter. Questo perché quando le societi di software af- e “fare da s¢” praticamente qualunque elemento del  flotta nemica: 'obiettivo di volta in volta pud essere
frontano questo argomento cosi ricco di opportu-  gioco, dalle astronavi ai loro comandanti, dalla psico-  sfuggire a forze avversarie soverchianti, catturare un
nit, solitamente preferiscono farlo a livello arcade.  logia delle razze aliene ai sistemi stellari dove le bat-  avamposto, esplorare un sistema solare sconosciuto,
Negli anni scorsi le uniche i3 c ety taglie venivano combattu- scortare un gruppo di mercantili attraverso un setio-
occasioni di comandare in L'int E'ngé'ﬂzﬂ‘ﬂmﬁﬂﬂff del te. Rules of Engagement ri-  re di spazio ostile ¢ cosi via. Pit missioni possono es-
battaglia grandi flotte di programma ¢ ﬂﬂfﬂ'l‘ﬂfﬂ'.’ "E scosse un notevole succes-  sere collegate tra loro, formando una campagna. In
astronavi sono venute da altre astronavi sembrano so negli Stati Uniti {dove il una campagna il successo o Iinsuccesso in ogni mis-

giochi di strategia e con- veramenie gﬂl'-dﬂff da pubblico ¢ pit ricettivo sione conducono a sviluppi diversi della situazione,
quista come Steliar Con- persone reali verso questo genere di gio-  un po’ come accadeva in Wing Commander
queest. E anche in quest ca- chi) e andb discretamente All'inizio di ogni missione il giocatore pud esami-

si | combattimenti non erano nulla pith di un sotto-  anche qui in Europa. Cib ha condotto alla realizza- nare il "campo di battaglia® e decidere quali astronavi
gioco. Per queste ragioni, quando l'originale Rules of  zione di questo “sequel” che, senza mezzi termini.  utilizzare. Ogni astronave ha un suo valore in punt,

Engagement venne pubblicato venne accolto dagli ap-  si propane come il titolo definitive sul genere ed esiste un limite al totale di punti schierabili In

passionati con interesse. Era il primo gioco di guerra [l giocatore. nei panni del comandante di una flot-  questo prologo all'azione vera a propria accorre inol-
tra astronavi su vasta scala, ma non solo: una corpo-  ta stellare, affronts una serie di missioni dal ponte di  tre decidere dove le astronavi verranno schierate {en- [
tros 1 limiti stabiliti dallo scenario) e, cosa pid impor- z
tante, chi le comanderi. [l programma presenta una -
PR (R P nutrita hsta di capitani, mentre altri possiamo crearli ®
. - el ; " RS . ] v AR T 1 e

. . SPACECRAFT DESIGH 3 noi, cosl come avviene pﬁfr ogni ogni altro elemento
¢ del gioco. Ogni capitano é caratterizzato da un profi-
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Uno dal nostrl caphtanl (a dire il vere, | neitre favorito.. ). Per ogmu-
no dil loro & previvie wna scheds di valutazions molio detiagliaia,

non ricordo mai da dove si pud dare 'ordine di ab-

AVVETSana MMid COMMPrss vamenne

bordare la nave

Vinterfaccia utente di Rules of Engagement 2, nella sua

|

ricchezza e funzionalitd, @ in assoluto una delle mi
ghori in cul mi sia mai imbattuto. Gli scontri stellari
avvengona a colpi di laser e missili, Mentre nel caso
dei laser modelli diversi indicano diversi livelli di po-
tenza, i vari tipl di missili sono caratterizzati da gitta-
ta, velocita e danni ]'-mw{an (generali, anti-schermio
anti-personale). Quando s

punta un laser & possibile  Con { caccia, Rules 2 sarebbe

stato Hﬂrpﬂﬂn nello spazio.
Senza, é una versione

fantascientifica dei vecchi
scontri tra navi a vela

!'E'th.l”' la S d -.'H.-!L.:d 11|
ire lj['r'l“‘!'ﬂ{" ..'l]'l'-]'!il"?i'_'f': vasia,
regolare e ristretta. Selezio
nando la prima si pud cok
pire il bersaglio con mag-
giore facilit, a scapito dell'intensiti def danni inflitt
mentre [ terza permette di attaccare ¢ distruggere si

i
Hima

stemi specificl dell'astronave attaccata. Quest

é l'opportunitd tattica pin significativa offerta dal 'si-
stema di Rules of Engagement 2 e, insieme, [a cosa che

meno mi ha convinto del gioco, perché rende le
astronavi troppo fragili. Basta concentrare tutta la
propria potenza di fuoco sul motori, per esempio
per immobilizzare in pochissimeo tempo lavversano
Oppure sparare sulle armi, per renderlo inotfensivo
E dal momento che | sistemi distrutti non possono
essere riparati !
da fare. Perfino un mercantile

una voita che co accade non ¢'¢ mulla
pud, con un po’ di for-
tuna, giocire guesto scherzo a una corazzata. E o é
moito fastidioso, perché livella eccessivamente le
probabilitd di vittoria. Personalmente avrel preferito
“colpi critic”,

fortunato potrehbe fare saltare all'improvviso un siste

un sisterna di dove un colpo davvero

ma impartante, ma dove comunque corazzatura € vo-
lume di fuoco rimangono fondamentali. Inoltre, co-
me ¢ passidbile che, andando all'attacco di vascedls
aliem dei quali non 51 conesce nemmeno la forma, il
computer di bordo riesca a stabilire la posizione nel-
lo scafo di specibia sistemi’ Una soluzione intelli
gente 4 questo problema sarebbe stato legare questa
opportunita all'obbligo di analizzare per un certo

DG O0n 1| Sensor e N2V AVVETEATE, Con Wwith 1 1

che oo comporta. Cosi com'e, toglie decisamen-

= quaiche punto al gloco. La sezione del “construc

n kit” permette, come abbiamo detto, di editare

stronavi, capitam, razze aliene, sistemi stellar

iy 3
¢ campagne. Inoltre & possibile creare nuovi elemen

nra nel pan 1 ASIrOna-

i #v-riove Lin

1PV DIe Manc:

http: ffwww oldgamesltalla net!

http://www.oldgamesitalia.net/

S U

SCHERMO
Si ringrazia Pergloco - MI

RALE T iy

5 38
rTe [ ETTY

-
e

o B
zam%mm '

N ke ke

W dlsgramma di B di planificarions dells campagne, & ognl s
dratimg (orriigonds wAs missione,

!4. il b

vi sona | caccia, Sto parlando delle piccole ¢ agili na

vette alla X-Wing. Astronawi portacacaa ci he lancianc

I "'l-.lff..iﬁ-".i ":‘I"l]:..'l‘.é'l""-'i:H_' g "'"f.-l."'""' It 'il""i'l'l"'-‘i""T"-f.' =
Cad D] l...l |._II'|.'L ¢ a3 distan avT F."H'H_l ey lﬂﬂ‘ll'l 0 un
problema tatticg'in

co. Con | caccid, Rules of Engagement & sarebbe stato

niik ¢ una maggiore varictd al gio-

Harpoon nello spazio. Senza, ¢ londamentalmente
una versione fantascientifica del vecchi scontri tra
mavi a vela. Ma la vera, grande mancanza (quella che
grida vendelta) & la manca-
ta possibility di gocare via
modem 0, megllo ancora
in rete, Sarebbe stato dav-
vero bello preparare la pro-
pria tlotta, salire sulla plan.
cia dell'ammiraglia e sfida-
re uno o pit amici. Oppure partecipare insieme alla
TS HONe, COfme In .r-:.l-l:.-""'u 1L I"l'1.."

Liesad {OMse Juesta

sviiuppi

un'opportuniti che verra oflerta [n futur

dedla serve
Infine, le axioni di abbordaggio vengono risolte da
chermatia che nsolve automaticamente lo scon
tro, ma se avete 1l vecchio B0 di scontri tamici fan-
Hreach 2

EECTentihi 1 PTOETaTmImaS Cari hera automa-

ticaments uno scenario dil combathmento tra fante-
rna dello spano, e potrete divertirv a -Ifl'ij-l-'" | WOEIT
| che uesto genere di battaplie

Vincenzo Berettla

Genere Strategia
Casa Impressions
Sviluppatore Omnitrend
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Harpoon, con le sue flotte di navi e aerel moderni da guerra, é il gloco
che pid sl avvicina a Rules of Engagement 2. Sebbene la struttura dei
due programmil sia molto simile, Harpoon & un po' piu semplice e, In-
sieme, un po’ piu ricco dal punto di vista tattico/strategico (a costo di
ripetermi, ribadisco che aerei ed elicotterl introducono in Harpoon una
variabiie della quale si sente la mancanza in Rules). Se cid
che vi interessa sono | problemi di un comandante sul cam-
po, un'alternativa Insolita é Falcon 3.0 della Spectrum Ho-
lobyte, che vi permette di comandare in battaglia fino a set-
te aerel alleati con un sistema di ordini simile a quello del
gioco della Omnitrend. Infine, |'annunciato Starford di Mike Singleton
avra una forte componente di guerra spaziale - e le schermate di

; astronavl viste in anteprima sono davvero succulente.
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SCHERMPO

SIMON"

ovremo impersonare un personaggio mago dedito alla magia.
e idea simpatica, poco spazio occupato su hard disk e molte loca-

Simon & un ragazzino particolarmente fortu.
nato, La casa, la scuola, gli amici, i Big Jim, la
pinta di birra dopo cena, le donne, i libri.

La vita & un lungo fiume tranquillo (quasi
per tutti} e quindi una divagazione sul tema
non pud che essere ben accetta; essere catapul-
tati, con il proprio cane, in una dimensione pa-
rallela, popolata da orchetti, nani, maghi e al-
tre creature indescrivibili direi che pud essere
considerata a tutti gli effetti una divagazione

Certo. qualche momento di smarrimento
pud essere comprensibile, soprattutto dopo
aver letto la missiva del mago Calypso, tenuto
prigioniero dal terribile Sordid, nella quale ci
spiega che dovremmo
essere onorati di essere
stati scelti per il suo sal
vataggio. di rischiare la
nostra vita affinché lui

occupazioni preferite
VIVOD e Vegeto

In fondo
dovrebbe essere meno arduo di quanto potreb-

il compito

be sembrare a prima vista: abbiamo a disposi-
zione una cartolina magica (che serve a salvare
e caricare), una mappa magica per spostarci
velocemente da un punto all’altro dell’avventu-
ra nonché il libero accesso a tutta la colle-
zione di incantesimi di Calypso. Beh, in-

' e il mo-

Persino gli avventurieri
dell’ultima ora procedono
speditamente, senza per
sossa tornare alle sue  qUe€sto svendere la soluzione,
grazie soprattutto alla vastita
del mondo da esplorare

mento che per poterli utilizzare dovremo pri-
ma diventare maghi, ma non 1 puo sottilizza-
re su tutto. [l nostro cane, giunti nella residen-
za di Calypso, dimostra immediatamente di
avere |'argento vivo addosso e, con una vitalita
da orsetto con le ventose, si appropinqua al ca-
minetto, si accuccia di fianco al fuoco e fa scat-
tare un pisolino strategico in attesa degl even-
ti. A questo punto siamo proprio soli contro 1l
mondo; tanto vale fare un giretto per vedere
com'é |'ambiente., magari dando un’gcchiata
In paese in cerca del locale dove | maghni do
vrebbero alutarci a diventare loro pan.

Simon the Sorcerer ¢ un’avventura frizzante,
non proprio demenzia-
le ma con battutine e
trovate visive che viva-
cizzano notevolmente
lo scorrere degli eventi.
Un'avventura esplorati-
va pil che enigmistica,
che punta molto sugli
espedienti e sulla veste
grafica, un giusto mezzo tra lo stile Lucas e
quello tipicamente europeo e caricaturale della
Coktel. Colon sapientemente scelti e un tratto
sicuro e definito, ben impostato tra i pixeloni
della bassa risoluzione; architetture fantasiose
definite nei particolari, fantasie vegetali geolo-
giche ¢ zoologiche molto suggestive e anima-
rioni semplici ma efficaci sono | punti forti del

=

La raccoits degli ndisl wtill pua svvenire anche chiasccherando ton ai-
cumnl del perronaggl. purtrapeo gusloeno & un o ogorralon,

G oppettl potrebbsro suere sioguinieti ® non oo trossti
cha alouns iy wary

b

restii g fare |l lore leworo
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comparto grafico, senza dubbio |'aspetto pit
interessante del software.

Anche la trama, seppur piuttosto semplice e
non particolarmente originale, ha i suoi pregi
nella varietd. Persino gli avwenturieri dell'ulti-
ma ora procedono speditamente, senza per
questo svendere la soluzione, grazie soprattutto
alla vastitd del mondo da esplorare, non per
nulla ¢ stata prevista [a mappa magica per il te-
letrasporto da un lato all'altro.

Non mi & placiuta l'interfaccia utente, poco
immediata e intelligente, & un passo indietro
rispetto alla mia adorata SCUMM e ad anni lu-
ce di distanza dall'eccellente interfaccia grafica
che & stata adottata in Return to Zork. Come di
consueto i comandi si trovano nella parte infe-
riore dello schemo ma |'interazione é legata
all'utilizzo rigoroso del comando pil appro-
priato, senza la flessibilita che caratterizza le
avventure della Lucas. 1 dialoghi si sviluppano
classicamente con la scelta tra diverse opzioni,
che si riducono progressivamente fino al rag-
giungimento dell'effetto voluto o al rifiuto di
proferire parola da parte dell'interlocutore, che
generalmente si concretizza in convenevoli di
circostanza, spesso con una vena di umorismo.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Migliore la gestione dell’inventario, nella fatti-
specie il nostro copricapo da apprendista stre.
gone che mostra notevoli analogie con il gon-
nellino di Eta Beta, pur non essendo ottimale, Il
sonoro si avvale dei suoni FM, per cui non é
propriamente esaltante, anche se i motivi sono
piacevoli; non esiste tanto una sensibilita al
contesto, e quindi all’azione, quanto piuttosto
una sensibilita al luogo.

Basici gli effetti sonori, ma sapientemente
utilizzati, virtualmente assente la sintesi vocale.

Nel complesso un'avventura apprezzabile,
senza essere eccezionale, ottima per i neofiti o
per i pil giovani che si divertiranno senza scer-
vellarsi seguendo la semplice regola dell’andare
ovunque senza lasciare nulla di intentato, anche
se, probabilmente, un'interfaccia leggermente
pit amichevole non avrebbe guastato

Alessandro Cattelan

Simon the Sorcerer é un’avventura che trae palesemente spunto

dal maggiori successi degll ultimi templ, in particolare dalle avven-
ture della Lucas Arts. Princlpalmente da Monkey Island Il @ da Day
of the Tentacle, al quall gli sviluppatorl sl sono ispirati per I'impo-
stazione del gloco e per alcune situazionl. Gl originall restano perd
intoccablll sul loro pledestallo, al secondo e terzo posto
della mia personale classifica, grazie a un'interfaccia
utente decisamente superiore @ a trovate assolutamente
geniall. L'lronla paga, ma non é tutto; oggl gli avventurie-
ri non sl accontentano pli. Dal punto di vista grafico, in-
vece, possiamo intravedere qualche somiglianza con lo
stile di Gobliiins e Gobliins 2 della Cocktel Vision, e an-

. cora una volta con le avventure Lucas, con risultati analoghi. Per
svolgimento e Interfaccia utente, infine, mi ricorda The Lost Flles of
. Sherliock Hoimes della Electronic Arts, piu avvincente ma meno ac-

o et 0 " cattivante rispetto a StS.
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Sark maglio ardarc calme con (] Mapadm sl ceniri elritats.

n gioco di azione/strategia, che unisse la struttura di Syndicate

a un punto divista in prima persona alla Ultima Underworld, non si era
mai visto. Eppure la seconda soluzione é particolarmente azzeccata se si
vuole calare realisticamente il giocatore nei panni di un soldato in zona
operazioni, Seal Team, dell'Electronic Arts, sfrutta la potenza dei moderni
processori per cercare di rimediare a questa mancanza...

Seal Team, dell'Electronic Arts, ricostruisce le si-
tuazioni alfrontate da una pattuglia di soldati
americani durante il loro turno di servizio nella
guerra del Vietnam. 1l giocatore indossa 1 panm
“mimetici” del capo-pattuglia, e ha la responsabi-
litd di guidare se stesso e i tre soldati ai suoi ordi-
ni attraverso una serie di missioni basate su reali
avvenimenti storici. All'inizio del gioco si pud
scegliere se affrontare una singola missione o
un'intera campagna mi-
iitare e, nel secondo ca-
50, a quale anno del con-
flitto partecipare (dal

no presenta una diversa
*leva®™ di quattro uomini,
ognuno identificato da un ritratto, una nota bio-
grafica e un set vanabile di “abilita” simili a quel-
le incontrate nei giochi di ruolo (uso del fuaie,
armi pesanti, forza fisica ecc...). E tra di loro che,

Strisciare tra le frasche
cercando di sorprendere alle
spaﬂe una sentinella ¢
1966 al 1969). Ogni an- €mozionante come nella realta,
e altrettanto faticoso

avreie a disposizione. Ogni missione ¢ introgotta
da un briefing: una vista dallalto deila zona di
1'.IF,H,":J,'|.'IH‘.'I! JEI"‘-I]".P.}EIL‘”J d.J una ‘aE“!'Ej.l.‘i-'ITE{" le-
stuale piuttosto concisa. Basta un’occhiata per
rendersi conto che la mappa ¢ rathgurata in grafi-
ca poligonale 3D, la stessa grafica che pit avanti
incontreremo durante il gioco vero e proprio, Cio
non deve sorprendere, visto che il motore del pro-
gramma ¢ una versione raffinata del vecchio
Chuck Yeager's Air Com-
oat, Gl elementi impor-
tanti del briefing sono i
punti di inserimento/
evacuazione, gh obiettivi
della mussione e gli asset
ti di supporto - normal-
mente elicotteri da combattimento. Quest'ultimo
elemento ¢ q!umnmrnu curnoso, visto che rara-
mente le preziose libellule venivano distaccate
'FI'I' I:f'!rl'firf‘ Una missione IL!I Z-Hj]l LEI.J.;I“I'I'.:I LOETIITL. .

disposizione tre punti di vista fondamentali: dalle
spalle del proprio uomo, in prima persona e
dall'alto. E da quest'ultimo punto di vista che si
possono dare ordini alla squadra e ai mezzi di
supporto. Li vista in prima persona ¢ la mighiore
e la piti coinvolgente, anche se alcuni elementi la-
sciano perplessi. Soprattutto, non credo che i sol-
dati in Vietnam avessero HUD impiantati nei lo-
HUD cosi
sofisticati da identihcare ¢ tracciare gli avversari
meglio del radar dell'F-16... Per non pariare della

ro occhi, come avviene in Seal Team -

bussola direzionale e del biomonitor che ¢ tiene
informati sulle nostre condinioni di saiute. Inol-
ire | nosir uomini df“«-'ﬂﬂ-ﬁ avere innestato fH't
cervello una sorta di cyberlink, visto che le infor-
mazioni raccolte dagli altri vengono trasmesse al
nostro HUD in tempo reale.

In realtd il sistema ¢ molto buoneo, ¢ funziona

egreglamente, ma me lo sarei aspettato di pii in

lllll.

Mai. al diavole! Siamo in Vietnam, e cosa sarebbe

dopo averli esaminati, dovrete scegliere 1l vo-
o & stro alter-ego nel gioco. La scelta dell'anno in-

F d
ey
=,

il Vietnam senza elicotten?
Una volta iniziata la missione, il giocatore ha a

e palme virtusll O riparano da) colpl di Charlle, Repare soguetiat)

mto che

, e i
%, 1Y i ]

http:ffwww,uldgamelsitaIia.neti

o addbRaal -

http:ffwwwnlﬁgémesitaIia.netf



http://www.oldgamesitalia.net/

SU SCHERMDO

T LG
a1 i (RETFN © TR
i Ten i Ayl |
| ML T
e L "-l
: 18 bos 114 B B Iu'
#ji F lm‘ ™ Genere Strutega | Anione 7 3 o .
:-:q.“ v i Casx Electioinc Arts
T Eeb | 13 4 53 &7 L
b et o Wik ] Sviluppatore [ntero ’ . & F e
¥ i =
Vird % i-'ll e 1
= A
BEYE cl_-!.-.-l
:4 i 0 FH
| ]
LE- M Percalo, S#ad Team wlvala nel
ik dalle o ol agiecale

Coppressed!

# Trafl s Jerd ol kR
idea

il im® = Sdrei e F A

WErece il

rmwip i i ki 18 sirllurs

Una wiskons delis novire sguedrs. Neiis giungls & meglo mudsenii con

Beco wn allcotiers da combatlimento (in grafics paligonale) che Han-
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una combinazione di joystick/mouse e tastiera
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arci a terra, stnsoarne e, T'!.-'Il".-l!'illl'lt"ﬂl{'. '.-iP'JI-.il't‘
con 'arma che abbiamo selezionato, La sensazio-
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ne di “esserci” ¢ altissima: il nemico pud nascon-
dersi ovunque, la giungla é disseminata di trappo-
le e avversari invisibili, gh scontri a fuoco sono
brevi e confusi. [l sonoro aiuta molto a creare |'at-
mosfera: | momenti di quiete sono rotti dal fast.
dioso ronzio degli insetti e dai rumori della giun-
gla, mentre negli scontri a fuoco al rumore delle
armi automatiche si mescolano le esclamazioni e
le grida dei feriti. Strisciare tra le frasche cercan-
do di sorprendere alle spalle una sentinella é
emozionante come nella realtd, e altrettanto fati-
coso. Una nota positiva, a questo proposito, ¢ la
discreta intelligenza artificiale dei nemici

La missione P ferminare i van Tﬂl?dl.. LCHIT-
pletamento, evacuazione anticipata o morte del
capo-pattuglia,

Una sessione di “debriefing” riassume |'anda
mento della missione sintetizzando gll avveni-
menti principali e mettendo in evidenza quali
obiettivi sono stati completati e quali no. La valu-
tazione complessiva ¢ data da un valore in punti

Per quanto abbiamo detto fino a questo punto
parrebbe evidente che Seal Team & un gioco in
dubbiamente riuscito. Perché allora la valutazione
non riflette quello che abbiamo detto fin qui? Be-
ne... Seal Team senza dubbio sarebbe stato un
grande gioco se non fosse stato per il suo pid
grande difetto; I'implementazione. E uso il termi-
ne “implementazione” per non usare la pitd odia-
ta parola “bug”

Elencare i problemi di Seal Team richiederebbe
quasi un box a sé. Tra i principali troviamo la
scarsissima precisione del mouse ¢ della routine
di calibrazione del joystick. Il primo, soprattutto,
sembra muoversi sullo schermo di propria vo
lonti: in un'occasione si é arrivati al punto che |
miei uomini sono morti perché non riuscivo a in-
dicare sullo schermo il punto che gli elicotteri
d'appoggio dovevano attaccare.

Se questo ¢ probabilmente il pil grave, altri di-
fetti incontrati nel gioco lasciano quantomeno
perplessi. Malgrado il nostro uome spari come un
cattivo di Guerre Stellari: in pil di un’occasione

http://www.oldgamesitalia.net/

it i

RIL: "Tow bad Simce we didu 'l fimd

miich, we'll have ta step up palrals.®

Dussia & s whermals del debrisfing finale. La missione non @ ands
is suatiamenis (omes doveva, & | povird supeciorl o lo fanna nolars

O] SO rl'!.]!ﬂ'-“ﬂ | l._fil['p]'l‘l" d.'J. Lilll" metn nemic
che avevo colto alle spalle (in compenso loro si so-
no voltat ¢ mi hanno fatto fuon)

Sarebbe stato molto piti realistico ¢ gratificante
avere un mirino sullo schermo per dinigere | no-
stri colpi piuttosto che atfidarsi alle mani del
computer. [noltre il debriefing ¢ estremamente
inaccurato: potete ricevere decorazioni per mis-
gioni in cul non avete combinato nulla, e vicever
sa. E infine, come ciliegina sulla torta di panna
acida, la grafica ¢ spaventosamente scattosa - ¢
sto parlando di un 486 50DXz.

E un vero peccato, prruhf S0T0 questia patina
nera si nasconde un gioco che potrebbe valere oro
(e che senza dubbio vale argento)

Tra [altro, I'ipotetica idea di "Nam 2090 mi in-
trippa, e questo sarebbe esattamente il genere di

e ochay oo
ol ceMmiaiiaia ke
Ml It AF AR B

ramedsarti La wlduns N

lEla Aeils e
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motore con cul vorrei vederlo realizzato. Oppure
perché no, un‘analoga avventura in stile Aliens o
Space Huldk?

L'Electronic Arts ha in mano un grosso poten-
ziale, malamente sfruttato, ma senza dubbio un
grosso potenziale! Resto in hiduciosa attesa.

Vincenzo Berelia

Abbiamo gla pariato nell'introduzione delle alternative a Seal Team:
Syndicate e Ultima Underworld. Nel primo dovete guidare una squa-
dra di quattro uominl in una serie di missionl ambientate nelle citta
cyberpunk del prossimo futuro.

Nel secondo siete un guerriero fantasy impegnato nell’esplorazione
di un mondo sotterraneo con punto di vista in prima per
sona. Entrambi | titoll sono piu gratificanti di Seal Team,
e meglio implementati. Se il vostro interesse per la guer-
ra in Vietnam é invece puramente storico/strategico,
una possibilita é offerta dal vecchio ‘Nam della Domark -
accurato nella ricostruzione degli avvenimenti del
conflitto anche se abbastanza noloso.

)

SEAL TEAM

o
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in missione speciale. |l nostro erce , assunte sembianze umane ,
viaggera' nel tempo per conoscere gli esseri umani e verra' coinvolto in |
entusiasmanti avventure. Mille pericoli 1o minacceranno, ma Ul
sbaraglierg tutti i suol nemici grazie alle sue conoscenze matematiche

STUDIARE NON E’ MAI STATO PIU’ DIVERTENTE!

Su CD-ROM per MPC. CD- , AMIGA CD32 ;
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ne,

vato per vol...

Anche i grandi sbagliano, e questo vale anche per
software house di Liverpool, che su K del mese d
tobre 1992 non & stuggita all’attento controilo del r
censare che ha bollato la sua creatura (ma sarebib

'] iR

1 1
MERI0 pariare di aborto...) CON un IgNOMINICSO 545

CI aveva 21 1N DU OS]0

Davvero inaccettabile per
ni scritto a caratteri d'oro il suo nome nella stori;
videogiochl. Di questi tempi, perd, alla Psygnosis
aria di riscossa, ed i frutti del dure lavoro non man
cano: Hired Guns & un gioco eccezionale, ma anch
Prime Mover, pur non essendo un capelavoro, lava v

wast d

i forza |'onta subita dalla casa inglese con Ked
Zonz. Tenendo conto dei propri passi falsi, gl svilup-
pator1 hanno deciso di abbandonare (a grahica vetio
riale, tanto cara alle simulazion: di ogni tipo, ma lor
s¢ poco flessibile alle necessita delle pleghe motoc

clistiche (a parte No secon prize della Thalion), ath-

dando le loro speranze alla piu classica gralica bit
— '|.|!'l ymriEes vre '|.- 7 i e 5 i" “S800 OF Mo
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Quiiredi, nesstnd FI.J"\-H.-.:II.. d Ol IRIT (U0 U a

setto o moditiche varie ma azione e diverimento pu
ro, in barba al centaur! amanti di Grand Prnix che da
tempo immemore attendono solo d PORET togliere

gue ruote al capolavoro di Geoll Crammond

Prime Mover € moito sen

La struftura di g1oco d

plCe ;'1!'Il|""- i ]_':r;"-'.' CANCAMEnIo MmItae, duranie 1l

»j‘.i.lll.' $1 puo assisiere ad una presentazione che « 1l

lustra la procedura di vestizione del pilota - un mo-

]
mento sacro per tutti | fanatici delle competizion

TP L L gy [ AR T | e«
wtoristiche - nella migliore tradizione Psvgnosis, s

accede al menu pRNNCTpEle, gove S DOSSONG S EE

Are ¢ -'-]"'f_‘..m: aispombull: modinica de parametn

tecnici (musica, etfetti sonori. ecc.), prove libere, gara

singola o campionato del mondo, Scegliendo una di
ieste ultime due si va subito a decidere che faccia

#vra 1l nostro centauro nonche 1l suo nome. 'ela, |'al-

peso ('), A quésto punto diamo un occhia-

=y ra e 1

Ol SLEINEIEMOD & DONEATT 11T DISTE i

il * {1 Tecchera deCidere SE CAmMEne maolo, ved
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a Psygnosis, memore della figuraccia rimediata con Red Zo-
a di non scivolare una seconda volta sul viscido asfalto dei giochi
petizioni motociclistiche e ci riesce in parte, realizzando un buon

vertente e senza troppe pretese. Simone Bechini lo ha pro-

I EVeENiale ClassinG, sSEvVane/Gancar® una partala

precedente o procedere direttamente alla tenzone ve-
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ino non aver paura di sbagliare un calcio di rigore,

non € mica da questi particolari che si giudica un giocatore. Un giocatore lo

vedi dal coraggio, dall’altruismo e dalla fantasia. E chissa quanti ne hai visti

e quanti ne vedrai di giocatori tristi che non hanno vinto mai e hanno appe-

so le scarpe a qualche tipo di muro, e adesso ridono dentro un bar...",

SOno sempre contento guando pOsso SloQeTare un
E.'H"E AtUACTD T
un capolavoro massimo di questo calibro. Certo,
avrel potuto esordire anche con “Amico uligano, coi

cortl, cosi uomo e cosi bambino ITid

15 -.i'.-.', 4 W |.J'.|I.|.t"'}” POSS0 IMpicgare

che quelli dei pantaloncini (impossibile nella versio-
fe -*nirLI:_:.L;l £ ANCOra 51 pub :"-iL"_El.I'Ii' 1"11" da schie
rare in campeo ¢ con che modulo attico impastare la
squadra (5-3-2; 4-24: 433 0 4-4-2). Cio latto, e saiva

te le variazioni, siamo pront a buttarci nel "gioco

a.net/
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la Gialappa's Band. che con le loro telecronache, e da qualsiasi contesto o ancora una partitella di al-

lenamento, magari per provare qualche sche-

. F
) ma. Gid dai primitocchi ¢ si rende conto I ga ad easere la meglic
K ' h ;'i chie controllare la palla, sul video come pe

Ahhéki

|
Assieme al lantacalcio, nanno rdatd un senso

alle nostre domeniche, intristite da una op

po lunga e apparentemente inattaccabile

soemiOnia rossonera. Ma altrettant! onon ¢ nella realtd, non ¢ cosi tactle come sem-

glorie al genlale Dino Dini, padre dei piu bra. Malgrado ¢io |'apprendimento dei mec- lano invece sull' Amiga e,
| i TR y sinceraments, non &s ne

Erand! apoavo HorManoo-CalCisng ne Camismi di gioco © pluniosio rapioo, € In ‘!n.n.tr!.- capisce i| perche.
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inche nella versione PC. Se leniamo conto del Etto

orim parépel. In campo 31

egolamento consente al ver al- za della coppa, iniziak
testa. rovesciate, sCcivolate ].;ir,m: ai |

¢in pocalon ¢ oonsen-

: I i el A, L
Cipe | @re el Orar Cad 4 Un Elions ¢ una acud piu LLERD €Ll e L)

- ey - | I il i 0 oy i | " !
™ | l..l::l-\.l' (] ol BT I | ]:'l CLAT [_"lL"- L

racdicale passioni della nos

no Dind & un '..i;j'll-1_|'1;'|-|ri"|',1'|[-|-| posstamo senz'altro di vole & simih diventeranno in brave || nostro pane

re che 1l successo che (uesto gIoco avrd anche nella quotidiano. Naturaimente ¢ pﬂ-.~~1|1-':1' ancne “stirare

versione PC & scritto in delo. Bando alle futili consi- gl aversari, rischiando perd cartellini gialli o rossi

derazioni: veniamo al programma. La schermata ini- Purtroppo lo spaznio che <1 rimane non < consente

ziale ci presenta una serie di opportunita per giocare  che un ultimo, laconico, epitatiico gludizio; impa- |
T B | % " 3 & N Ny Y
0 per settare |l gloco. 1ra queste ultime 13 piu utile ¢ regiaie |
divertente editor delle sguadre, grazne al quale « Diego Antonelli =

i pud sbizzarrire nel modificare praticaments

E possibile infatti editare i nomi delle squadre, ma
anche quelli dei giocatori (le rose sono lerme allo
sCOTS0 anno, | maniaci ke possono aggiornare), posso-

no essere modificati | colon delle magliette, ma an-
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o SUPER
OFFERTE  x w..
Commodore PR 4
*x AMGAS00L4G0000 ¢+ ANGAKOHD 120 M8 TR 4@3‘::;?
AMGA 600 K0 20MBL 670000+ 4 ITEALIIRAN
AMIGA 1200 L 715.000 * + TASTIERA L. 4.190.000
AMIGA €D 32 L. 670,000 + o AMIGA 4000 CPU 63030 HD 120 MB + TASTIERA L. 2.400.000
AMIGA 1200 CON HD 120 M8 L, 1,295,000 + -%mﬁa%ﬁmﬁﬁ%@m
JAID DSCNTERN DA 120M8 o CAO» SO + HARD DISK QUENTUN 240 N SC51 NTNO
PER AMIGA 2000/3000 L. 575.000
PER AMIGA 600/1200 L 560.000 + + HARD DISK QUANTUM 525 MB SCSI INTERNO PER AMIGA L. 1.280,000

* HARD DISK QUANTUMYJ0 ME IDE INTERNO PER AMIGA 4000 L. 390,000

* MONITOR COMMODORE 1942 L. 623,000
+ ESPANSIONE INTERNA DA | MB PER AMIGA 500/PLUS L 99.000

* ESPANSIONE INTERNA DA 2 MB ESPANDIBILE A & M3

PER AMIGA 500/PLUS L. 190.000
+ CONTROLLER GVP SCSI CON COPROCESSORE 68882 + 4 MB RAM

G-LOCK OTTIMO GENLOCK SEMIPROE L. 1.050.000 ESPANDIBILE A § ME PER AMIGA 1200 L. 1,310,000
+ COPROCESSORE MAT 68882 A 4000 L. 200.000 ¢ + CONTROLLER GVP ESPANDIRILE A & MB PER AMIGA 2000/ 3000 L. 335.000

Macintosh
PERFORMA 200 4MB-40HD L 1.450.000 » OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE:

ESPANSIONE INTERNA DA 512 K PER AMIGA 500/PLUS L 60.000 +
ESPANSIONE INTERNA DA |1 ME PER AMIGA 600 L 100.000 «
ESPANSIONE DA 2 MB PER AMIGA 1200 L. 337.000 »
ESPANSIONE DA 4 MB PER AMIGA 1200 L 437.000 +

STUPENDQ SOFTWARE Df TRASFORMAZIONE CINEMORPH L. 181.500 +

PERFORMA 400 4 MB/80HD + MONITOR 14" COLORI + CLASSIC 1l 4 MB/A0HEB 1. 1.200.000
+ PERFORMA 450 AMB/120 HD + MON. COLORI APPLE 14" L. 2.980.000

PERFORMA L 1,760,000
? * STANPANTE LASERWRITER TR 4 PH - 300 DP1 3 M8 RAM - POSTCRIP LEVEL 2
PRIOUAA 605 /KD + 0K ONTORA COLOR PARALELA - SERALE  LOGALTAK L. 1.700.000
POWER BOOK 145 4 M8/40HD #INTERFACCIA MIDI L 2,840,000 i
CD-ROM APPLE SC-300 ESTERNO L 790,000 : '
HARD DISK SCS 170MB QUANTUM LASO.000
INTERFACCIA MDI TRANSLATOR | IN - 3 OUT L 135,000 + HARD DIS SCS1240MB QUANTUM LST5.000

STAMPANTE LASER WRITER J00 L. 1,410,000 *
STAMPANTE HP DESKWRITER 550 COLORI L. 1.150.000 «

+ HARD DISK SCSI 525MB QUANTUM L1,280.000
« HARD DISK REMOVIBILE SYQUEST 88/44 L. 1.280.000

ACCESSORI PC

SOUND BLASTER PRO DE LUXE L. 230,000 + CD-ROM MITSUMI + INTERFACCIA L. 395.000
SOUND BLASTER ASP 16 BIT L 4? + DI BLASTER L, 430.000
WAVE BLASTER L. 4] -mmmmmmmmmu&m
VIDEQ BLASTER L. 550. + STAMPANTE 24 AGH! STAR 1€ 24-100 L,
VIDEQ SPIGOT L. 5 « STAMPANTE 24 AGHI NECP 221, 570
WNHMWWMWLHE ' + MONITOR 14" SVGA COLORE 1024x7
HARD DISK AFBUS WESTERN DIGITAL L. 625.000 ¢ ANTIRIFLESSO 0,28 DOT PITCH L. 530.000
MODULI RAM SIM | M8 70 NS CON CHIP PARITA L. 113.000 » ' STAMPANTE HP LASERJET 4L 1. 1.300.000
MODULI RAM SiM mmmmwmummu- mmmmnhmmLm
I * DISCHETTI HD BULK CONE DA SOPZ.L

PER ORDINI TELEFONARE AL

0549/908083-909055-908892
SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA- T RASPORTO GRATUITO

PER LE ISOLE + L. 25.000 - FINANZIAMENTO FINO A 36 MESI SENZA CAMBIALIL.
I PREZZI SONO AL PUBBLICO E COMPRENSIVI DI IMPOSTE -
GARANZIA 12 MESI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICL

| PREZZI POTRANNO SUBIRE DELLE VARIAZIONI IN BASE ALLA DINAMICA DEL MERCATO

’ l-n.lniﬂutln_-. e mlthm tecnica: ht‘tp et dgamesitalia.netf

http://www.oldgamesitalia.net/
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i:ﬁlectrnnit Arts unisce in matrimonio la Origin, creatrice
Underworld, e la Raven, sviluppatrice del riuscito Black Crypt

pe@'niga. Il figlio di questa unione & un’avventura a 360° con un

]

o e B

Capita a tutti di svegliarsi al mattino e di ini-
ziare la giornata con qualche notizia spiace-
vole: non c'¢ gas, quindi niente colazione;
non ¢ sabato, come eravamo convinti nel
dormiveglia, ma solo
martedl; non & scop-
piata la guerra. come
speravamo, e quindi le
lezioni a scuola ci sa-
ranno regolarmente...
Piccole cose, che con-
tribuiscono perd a ren-
dere il risveglio pil antipatico e faticoso e
che fanno vagamente presagire che oggi sara
“una di quelle giornate”...

La notizia che arriva un mattino a Kirt, il
protagonista della nostra avventura, & pero di
quelle che fanno capriolare di botto giu dal
letto. “Ragazzo mio”, rivela il vecchio che
Kirt ha sempre creduto essere suo nonno,
“non solo io non sono tuo nonnao, ma tu non
sei un ragazzo normale. Sei, in realta, |'ulti-
mo discendente di una stirpe di cambiafor-
ma, esseri capaci di assumere |'aspetto e i
poteri di creature diverse. Per di pit il malva-
gio dio Malkor, il cattivo di turno della di-
mensione parallela dalla quale provieni, si é

al

]

http://www.oldgamesitalia.net/

In Underworld la
soddisfazione é quella
di un buon pranzo, in

Shadowcaster é pin una
scatola di cioccolatini

nista‘proteiforme e una malvagia divinita da sconfiggere.

risvegliato e minaccia di papparsi le forze del
bene come buondi a colazione. Tu sei |a loro
ultima speranza. Cio significa che ¢ giunto il
momento che tu ti prenda qualche responsa-
bilita e vada a salvare il
tuo mondo”,
51 Shadowcaster, la

Inizia co-

nuova avventura targa-
ta Ongin ma realizzata
dagli sviluppatori della
Raven. E, in effetti, se
si considera i1l vecchio
successo della Raven, Black Crypt, e il suo pe-
culiare stile grafico, questo nuove gioco sem-
bra proprio scaturire da un incrocio tra il
motare di Ullima Undenvorld e la rathnata
fantasia visiva di guesta societa
Lo scopo del gioco ¢ di superare una serie
di livelli di crescente dithicolta sconfiggendo
mostri e risalvendo rompicapi, nella piu clas-
sica tradizione degli “adventure” con vista in
prima persona, L'obiettivo finale, anche qui
nulia di nuovo, ¢ sconfiggere il malvagio
Malkor, dopo avere acquisito armi ed espe-
rienza attraverso una miriade di livelli e di
mond: diversi

Se la rrama non offre nulla di particolas

U PTG CUTORS, e del
tantl che papol s
Shadowiastier. Abouni sano
banall. ma moltl sitr denelans
wna (ot lantasla

S U

mente innovativo, ben piu stimolante ¢ l'idea
che sta al centro del gioco. Kirt ha, come ab-
biamo detto, il potere di mutare di forma.
All'inizio, dopo un piccolissimo dungeon in-
troduttivoe dal vago sapore di tutorial, venia-
mo introdotti ai mistici obelischi e al loro se.
greto: questi obelischi sono sparsi per i mon-
di che dobbiamo visitare durante le nostre av-
venture e ognuno di essi ha il potere di risve-
ghare in noi uno dei poteri dei cambiaforma
Ogni obelisco risveglia le memorie necessa-
rie per assumere una delle sei forme in cui
possiamo mutare (sette se includiamo quella
umana). La prima ¢ quella di uno scimmione
con quattro braccia chiamato Maorin, straor-
dinariamente {orte ¢ robusto; per alcuni livel-
li questa sara ['unica alternativa all’aspetto
umano. Successivamente l:;:'-r-;"-cu il L‘m?‘lp!.l‘ti-
imprese, verranno il Caun
(un esserino simile a un hobbit dotato di po-
teri magici), |'Opis (un beholder fluttuante
armato di tentacoli e palle di fuoco), il Kahpa
(un tritone abile nel nuoto e dotato di attac-
chi magici), il Ssair (una delle forme piti po-
tenti: ['incrocio tra un demone ¢ un drago
il Grost (un gigante di pietra di estre-

mento di svanate

rosso) e
ma potenza che stonda 1 muri a pugni € cau-
ga terremoti). Mutare in una forma diversa
da quella umana richiede una spesa costante
di punti potere. 1l livello di questi viene indi-
cato da una barra blu in alto sullo schermo,
Kirt recupera lentamente punti potere
guando nassume forma umana e li perde, ol-
tre che durante le trasformazioni, ogni volta
che utilizza un'oggetto magico o che getta un
incantesimo attraverso una delle sue forme.
Se 1 punti potere scendono a zero Kirt ritorna
immediatamente alla forma umana e deve at-
tendere di recuperarne un po’ prima di poter-

51 trastormare di nuovo.

Lin" rygerecisiones del gloon s mappa mostrs La presenos di
parlE segretd anche e Aol non e slemo & comoscenps
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Ut disl murmimroal teletrasportt o o conedurr srms s | var sl del gloco

Un altro importante fattore ¢ rappresentalo
dai punti ferita: Kirt normalmente ne ha cen
to, ma ognuna delle sue forme ha un proprio
ammontare massimo di punt ferita. Il Gro-
st, per esempio, ne ha 200. Quando Kirt si
trasforma, assume un numero di punti ferita
pari alla percentuale rimasta di quelli origi-
nari. Se in forma uma-
na aveva 25 punti feri-
ta, trasformandosi in
Grost ne avrd 50. Se il
Grost viene lerito e
scende a 10 punti feri-
ta, tornare alla forma
Kirt

Le ferite guari-

LTI aTL & |.!.""11. I‘I'].-l
COns
SLONG mon "-H:,'lull con 'F'irl"!-f!lﬂ]. O INncCantesimi.
ma anche con il tempo: Kirt (solo in forma
||[T:.l!"l.']j I't"'..llE?!'l.! un ;'l'.JIlTlJ Ienta 'I_IE!_.] Circa
20 secondi. A dire il vero, manca la possibi-
lith di dormire, presente in quasi tutti i gio-
chi di questo ipo, e se 8§ decide di fermarsi
in un angolo per recuperare un po’ di ener-
gia 'unica soluzione & quella di farsi un giro
o sentirsi un CD.

Questo ¢ un difetto fastidioso, perché
avrebbe ;'Iu:r'.li.’n cssere evitato tacilmente

L'interfaccia utente a icone permetie di ge-
stire tutta 'avventura attraverso il mouse
senza toccare la tastiera. Sebbene molto si
mile a quella di Underworid, non ¢ a mio av-
viso altrettanto funzionale. Tenere in mano
un oggetto non basta per utilizzarlo: occorre
p‘TITTI.':I: E':ilL'l di LT LI Pl.lli-:.'i.l'lnff' FH"T ﬂi!"n.'.l:'fl'!ﬂ
nell'icona della mano (o della zampa, o del
tentacolo...), e quindi cliccare con un altro
per disattivare l'icona stessa, attivata dal pri-
mo click. Altrimenti il programma pensera
che vogliamo effettuare un attacco, e invece
di utilizzare |'oggetto sferreri un colpo. Que-
sto difetto si fa particolarmente sentire
durante | combattimenti, quando un de-

S

Nel primo livello di
Shadowcaster ho incontrato
due (2) rompicapo: la
soluzione del primo era
banale, mentre quella del
secondo veniva suggerita dal
gioco stesso

su incantesimi: chiccate freneticamente, cer
cando di attivare la bacchetta di palle di fuo
co, € riuscite solo a colpire 'aria davanti a
voi. Il punto di vista, come abbiamo detto, ¢
in prima persona, con rotazioni in tempo
reale. Ci si pud muovere indicando la dire-
zione del movimento sullo schermo con il
mouse [esattamente
come 1n Underworid)
oppure attraverso la ta-
stiera. Anche | com
battiment: avvengono
'I]"!'I.I'!‘.j.gf'n]!fﬂ.ﬂ un arma
indicando con il
mouse dove si vuole

I

colpire, sebbene man.
chi la varieta di mosse presente nel gioco
della Origin. Dopo un po’ che si sta giocan
do, ci st inizia a rendere conto di due o tre
cose: primo la grafica di ogni livello € visiva
mente curatissima e ricca di atmosfera; se
condo: 1n alcuni momenti, pero, non & atfat.

to chiara € non si riesce letteralmente a capi-

i liwelle “Aebbios” viste & plans scherme. Gl ogpetll tompalono § poda & pood. geande & i svvicing

re cosa si ha di fronte. La mancanza di un co-
mando “Guarda® non aiuta. Terzo: 1 vari livel-
i1 sono un po’ vuoti. Un po’ tanto.

Non che manchino | mostri: anzi ce n'¢ a
ogni passo, sebbene non i sia la varieta vista,
per esempio, di Might & Magic.

[l problema ¢ che | mostri da soli non sono
sufficienti per fare un'avventura: la armcchi-
scono, la insaporiscono, certo, ma l'avventu-
riero professionista ha bisogno di altro pane
per i propri denti: quest, rompicapo da risol-
vere ¢ obiettivi da raggiungere. E questa pur-
troppo ¢ la principale deficienza di Shadouwca-
ster. Nel primo livello de! gioco he incontrato
due (2) rompicapo: la soluzione del primo era
banale, mentre quella del secondo veniva
suggerita dal gioco stesso.

Nel secondo livello | rompicapo sono uno
(1), ed essenzialmente consiste nell'utilizzare
in modo ovvio quattro oggetti. Nel terzo livel-
lo, tortunatamente, ce n'erano ben tre (3}, tut-
ti del tipo "Raccogli la gemma quadrata, met-
ti la gemma nel buco quadrato, combatti il

http://www.oldgamesitalia.net/




L degll obebischl che O imsegneno & mulsre di Tooma, Gual
pouslama apprandsts (oms irasformard in Caun

mostro che appare. esci dalla porta segreta
che si apre quando il mostro muore, gira la
testa della statua in modo che guardi dnitto,
usa il teleport che appare nel muro. Compli-
mentl." Ho finito il terzo hivello in un quarto
d'ora (tranquilli, 1 rompicapo sono diversi)
Un'occhiata alla mappa mi ha mostrato che
non ho esplorato tutto, e che probabilmente
altre aree del livello verranno atfrontate pin
avanti, ma cio non mi consola. Ho esplorato

il primo livello Lf‘l'.:‘:p'.:‘t-'.q:?!r.‘:;'.i'

¢ 1o ha n-
chiesto per lo pill un‘ora € mezza di cammi:
nate interrotte dall apparizione di qualche
mostro. Al quarto livello sono arrivato alla
stanza finale in meno di mezz'ora, ¢ solo un
guardiano di fine livello particolarmente to-
sto mi ha tenuto IMpegnato per altrettanto
tempo. Ripensando all'impegno offerto da
giochi come Ultima Underworld e Eye of the
Benolder non posso che rimanere deluso dal
la rarelazione della sfida proposta da Sha-
dowcaster. Anche se ci fossero centinala di li-
velll, una struttura di gioco piu densa e com
patta con sorprese a ogni angolo sarebbe sta-
ta piu divertente, In certi punti di Shadowca-
saltassi

ster mi sono trovato a sperare che

fuori un Velociraptor e facesse BU!, cosi che
almeno accadesse 'Li".'.,-].l.i ot
Tuttavia, Skadowcaster non ¢ cosi male o
me potrebbe sembrare: ['idea di un protago-
nista che pud assurnere lorme diverse é az-
zeccala e ottimamente implementata: ogni
volta che & assume un nuovo aspetto s ha
veramernte la sensazione di trasformarsi in
.'__LJ._'uf-.ll-h.. di diverso, anche s¢ Eu'ruu,'r.lir]'_.l'!‘_‘.f_'

I"inerzia e &

avrel vanato i :':rp!d.'hi delr movi-
ment in base al tipo di creatura (il piccolo e
eggero Caun corre e cambia direzione con la
stessa facilitd del grande e massiccio Mao
rin). Alcuni dei rompicapo implicano Putiliz-
zo dei poteri e delle capacita di particolari
naturalmente era cid che c

1orme, & guesto

1 attendeva. Inoltre 1 van hivelll sono maolto

ratterizzati, e 'atmostera che si respira in

gnuno di essi & diversa da quella degli altri
VEOACTe CDSe

[I desideno di andare avanti e

nuove & molto forte. Undemvorid od

M4 S 1

:-.-; i | --..._‘.,J|-.|'|,-'||'_|;-_r= |'1I avers Tirmito un | -H..
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e del guardiani della prigione. Pensate cha ballo: appers guesto
tirio & wod wl tresformats ln us mostro con sel Bradcka .

Una compilstion ¢ aeaturire mcontrate nel Hvello del cavislis,
Decisamante. la Terma del Maocin e La nostra peelerita

pranzo, Shadowcaster assomigha di pit a una
scatola di cioccolatini, dove uno tira 'altro
L& da ;I e LI

inmamente s1 senbiva un

p0 la mancanza di grochl capact di divertire

£ NoOnN estremamenie « lZ-TH?i'd-"-wl

La Raven ha softolineato come Shadowca
ster voglid essere soprattutio un avventura ar-
cade, e ha inserito elementi che non si in-
contrano comunemente, come il punteggio
raggiunto e il livello di difficoltd che regola la
forza dei mostri incontrati

Se 51 considera Shadowcaster come un Wol
fenstein in grande, allora si pud parlare di un
OO0 rIuscito

Ma non sono convinto che questa scelta

possa soddistare tutt gli avventuriert,

Vincenzo Beretla

SU SCHERMDO
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Wik et revenirel @l Ere dha ol sists
g & ollimo, 1" amblanyasioane
paarw, g | sl @ vl d @ e D
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CURVA INTERESSE PREVISTI

Shadowcaster & uno dei primi
software a supportare il Cyberman,
la nuova Interfaccia della Logitech,
dotata della funzione di feedback tat-
tile di cul parliamo plu approfondita-
mente nelle news.

Se le avventure con punto di vista in prima persona vi attirano, ave-
te la fortuna di capitare in uno del pianeti piu ricchi dell’'universo
dei videoglochl e popolato da molti titoli di ottima qualita.

Ultima Underworld 1 & 2 della Origin, utilizzano la stessa struttura
di gioco di Shadowcaster ma sono molto pid ricchi in fatto di trama
e impegno. La stessa cosa pud essere detta della trilogia di Eye of
the Beholder (SS1), sebbene utilizzi ancora un primitivo
sistema con rotazionl a 90°. Times of Lore - The Throne
of Chaos, della Westwood non ha completamente mante-
nuto le promesse “rivoluzionarie™, ma rimane un titolo
giocablle e consigliato. Infine, Might & Magic IV e V han-
no affascinato un po’ tutti qui in redazione per la
semplicita unita a una grande ricchezza di cose da fa-
re ¢ da vedere.
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ORARIO di APERTURA: luned: 15.00-19.30 -
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da martedi a sabato 9.00-12.30

JEPSSEN
|T a L

[ 15.00-19.30

M-PC TOTAL CONTROL

Funziona senza cav di collesamen-
to tra || computer € | dispositn da
controllare ¢ non richiede modifi-
che all'impianto elettnco. Basta inse-
rire 18 scheda nel computer ed
impartire le funzioni oppotune tra-
mite tastera, mouse o telecomando
£. 465.000

MPC-INFRA COMM. £. 210.000

PC 386DX/40 Desk

SMT - 4MB RAM espandibile a
16MB - 2 senali RS232 - 1 porta
game - 1 parallela - controller
2FDD/2HDD IDE - SYGA 1MB
1280x1024 16.8 M. colori
Windows Accelerator - 1.44 Mb
FOD Sony - Alimentatore 220
Watt Tastiera italiana 102 tasti
HD 120 MB - Monitor a colon 14"
1024x768,

£.1.800.000

IL TUO VECCHIO PC?

In cambio del tuo vecchi 386DX
40 MHz con 4 MB di RAM i diamo
un nuovo 486 VESA Local Bus a:
£. 1.505.000 per 486DX/33 MHz
£. 1.639.000 per 486DX2/50 MHz
£. 1.765.000 per 486DX2/66 MHz

SCANNER A COLORI

£. 1.759.000%

Tutt | prezzi sopra riportati sono al netto di IVA al 19%. Si effettuano pagamenti rateali senza anticipo e senza cambiali.

Garanria 19 me<i < tutti | nrodotti con assistenza in sede. Yendita per corrispondenza. Spedizioni in tutta italia entro 48 ore.

256 K cache memory - 3 slot
Vesa Local Bus - chip oscillatore
multifrequenza - smt - 4Mb ram
espandibile 32 Mb - 2 porte
seriali RS232 - 1 parallela -
Controller Vesa LB 2FDD/2 HDD
IDE - SVGA 1MB espandibile
OMB Vesa LB 1280x1024 16.8M
colori Windows accelerator -
1FDD 1.44mb Sony - alimentato-
re 950 Watt - software in dota-
zione MS-DOS 6.0, Windows 3.1
e Utility di sistema a:

SCHEDE AUDIO

- M&M card compatibile
Sound Blaster Pro 2

- Sound Blaster ASP 16

- Pro Audio Studio 16

TELEFONARE PER SIM

FAX-MODEM
£.420.000

Fax/modem 14400 ops
esterno con software di

gestione oats.

Software fax per

Windows £. 45.000

http://www.oldgamesitalia.net/

168.000
379.000
379.000

PC VESA L.B.
500 Desk 1.300.000
500 Mini-Tower  1.350.000
500 Big-Tower 1.410.000
PROCESSORI

Intel 486DX/33 MHz 555.000
Intel 486DX/50 MHz 832.000

Intel 486DX2/50 MHz 689.000
Intel 486DX2/66 MHz 967.000
Coprocessori Telefonare
HARD DISK

85 MB 245.000
120 MB 350.000
170 MB 379.000
250 MB 4929.000
350 MB 580.000

EIJ ROM SONY
£ =395-000

e BT sk

- _—i-:'
-—ﬁ-

Software PhotelieD

NOTEBOOK AST £. 2.059.000
3B65SX 25 MHzZ - 4 Mb RAM - 60Mb HD - 1 RS232 - 1 paraliela

MONITOR
- 14" 1084x768 0.958dp

- 14" Jepssen 0.28dp 1024x768 SVGA
- 14" VC-14s5 Jepssen 0.28dp 1024x768 con audio stereo

= 157 VC-15 Jepssen 0.28dp 1280x1024 LR non inter.
- 17" SAMPO 1024x768 0.28dp
- 17" SAMPO 1280x1024 0.28dp non inter. Low Radiation

Con 120Mb HD L. 2.269.000

NOTEBOOK TOSHIBA T1850 £. 2.229.000
386SX 25 MHZ - 4 Mb RAM - 85 Mb HD
Con 120Mb HDD L. 2.459.000

463.000
520.000
599.000
890.000
1.260.000
1.500.000

TR AR &R D EAMAIT T L DB ET & S
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Front Page Spol

FOOTBAI.I.'“

? q ¢ poco da fare. La categoria dei giornalisti viene

bistrattata’a torto o a ragione, e il piu delle volte siamo noi a fare

La grafica delle azloni dl gloco & guanio di piu spaiis-
colare si ala vieto su un PC nei giochl sportivi,

Moltt di voi, soprattutto gh appassionati di foot-
ball,
fatto la sua comparsa, sugli scatfali dei negozi.
il primo titolo della nuova serie sportiva della
Dynamix denominata Front Page Sports, 1l gioco
regaeva il confronto con i titoli usciti in prece-

ricorderanno che circa un anno fa aveva

denza e, con alcuni accorgimenti ¢ innovazioni
(draft dei giocatori. movimenti dei giocatorn
molto naturali, ecc), riusciva a superarli in nu-
merosi particolari ma, come spesso accade

quando sembra di aver trovato il titolo definiti-
vo, dietro l'angolo era in agguato il solito mali-
gno difetto, Volendo disputare un’intera stagio-
ne, dal mio punto di vista, lo scopo principe di
chi acquista un go di quesio tipo, ¢ di conse-
guenza simulando le partite in cui non sl parte
cipava attivamente, bisognava attendere una
marea di tempo prima che i risultati delle altre
sfide fossero definiti. Immaginatevi voi cosa po-
teva significare giocare una partita ogni due ore
a causa dell'eccessivo ammontare di tempo ne.
cessario per concludere una giornata. Noi di K
abbiamo fatto notare il particolare agli sviluppa-
tori del gioco e, con "acume che si confa’ ai ven
professionisti, il team che aveva sviluppato il
gioco ¢l aveva confessato che erano al lavoro per
sopperire a questo problema. Ogni promessa é
debito, recita un vecchio adagio, e cosl Patrick

http://www.oldgamesitalia.net/ N
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Lo scharmo per dissgnare le magiiaiis, in ceso ia
sguadre HFL non vi vadano bene polels arrangiarvi,

prima vista potrebbe sembrare un seguito ap-
pena migliorato della prima versione di FPS:
Football. A prima wista 1] titelo non si distanzia
di molto dalla prima versione, e in fondo non
c'erano motivi reali per farlo, poiché era gia tut
to perletto, ma alcune chicche meritano una

-'1'FH_‘": |JJ|~_ menzione, In ].""fll'l'l'.'l Il]-""lgﬂl 1 Hj'\-"i. o
delle squadre hanno i nomi dei veri giocatori
impegnati quest’anno nella NFL. Questo signi-

fica che se scegliete di giocare con i Dallas

Cowboys (anche se il soprannome & stato cam.
biato per owvi motivi di copyright) potete tran:
quillamente aspettarvi un illuminante passag
gio di Troy Aikman per il canguro Michael
irwin. Com era logico aspettarsi le simulazioni
delle partite sono state velocizzate, anche su un

s MHz ogni incontro non dura piix di tre mi-
nuti scegliendo di giocare azione per azione
(certo non ¢ un gran che, ma e sempre meglio
dei 7 necessari della prima versione), ma & an-
che possibile determinare. tramite |'opzione
Fast Play, la simulazione di ogni partita in una
manciata di secondi. perdendo perd tutte le sta-
tistiche che sono il sugo di ogni sport america-
no. La parte che ha subito il maggior numero
di vanazioni & stata comunque quella relativa
alle azioni. Esiste sempre la possibilita di crear-
sene di proprie, ma in pili & stato aggiunto un
profilo che permette all’allenatore di chiamare |

[ S " A-l* 1 — J : -4 . A "
: lll. I .i 1 "'"'I l” ii"- \ 1-1,..,.' h'ﬂu
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ﬁ:hm
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Geneve Sportivo
Casa Dynamix
Sviluppators Patrick Cock
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giochi, che secondo lui sono i pili adatt, a se-
conda delle situazioni, cioé a seconda del fatto
che si sia in vantaggio oppure sotto di piii di 8
e cosi via. Un notevole sforzo che va sicuramen-
te premiato. Certo che coloro i quali sono gid in
possesso della prima versione del titolo in og-
getto non saranno forse invogliati ad acquistar-
lo, ma credo che ogni videogiocatore che ha una
passione spropositata per il tootball non potra
esimersi dal farlo, poiché FPS: Football Pro ¢
senza dubbio il miglior gioco del genere in cir
colazione
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- —;_) [/ ,~~ | AR S ﬂ ggﬁ%‘ﬂgﬂ%;? CDMPATTEEILE 1?3
'G H 8 DESI{TGP-MINITGWE BIG TOWER u R 2 DE LUX
B h%%ﬁgﬂﬂ“ LAQSQ*L BUS - RAM 4 MB RD%\;E 1.44MB | SOUND BLASTER PRO2 DE LUXE 190
S TAKAR CL 5428 VESA LB, SOUND BLASTE (MITSUMD 190
HD 170/250/340/540MB - VGA CL5422/ . SOUND BLASTER 16 BASIC /ASP 240/370
I‘ﬂlﬁ"l." TASTIERA 102 TASTI - MOUSE + TAPPETING-MS DOS + SOFTWARE, SOUND BLASTER MIDI KIT 90
- ASSISTENZA DIRETTA IN SEDE -PREZZI x 1.000 ESCLUSA IVA 19% SOUND BLASTER MIDI BOX 100
LOCALBUS RAM HARD DISK SCHEDA VGA SUFTWAHE MIDI BLASTER ﬂ
| 5 — WAVE BLASTER
:ﬂg Egmg EL?ﬁ%ﬁ IMSDOS 5 !'J. Hﬁ S8 CD DISCOVERY KIT (5CD) &40
ol : N E + LOTUS | SR CD16 PERFORMANCE KIT 820
4MB 170MB Ci5422 | 1.840 - 940
; P E ! SYMFH‘:-‘N‘!" 70 ¢ {4CD)
36D X2-66 4M8B 170MB CL5422 e A0 se TH 16 PREMIUM KIT (6CD) 340
PENTIUM-60 PC| LOCAL - BUS - 256KC - 8MB 4.890| { ETTORE CD-ROM MITSUMI 40
D DISK 250MB + 100 LETTORE CD-ROM CREATIVE 440
DISK - 340MB + 200 LETTORE CD-ROM CREATIVE 2.290
ARD DISK 540MB + 750 —
ﬁ!_- : STAMPANTI
a{m], H?_GILI.ER HD/FD LOCAL BUS VESA + % £l .‘5/
DOS 6. EPSON L c
: 3.1+LOTUS SMARTSUITE X WINDOWS +200 EpsON FX1170 - 9A 136G aaacﬁ 830
Nl 14" STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 420 EPSON LQ1070 - 24A 135C 225¢ps 870
,u NHu < 14 STAHARJHhNTAﬁEH 1024x768x0.28 NI &70| EPSON STYLUS BOO - INKJET 80C | 540
ONITOR 14° STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 NI LR l::;ls 20 MEMORIE '33 08 ggiﬁ-lg g&gé Ertg ,]E]J%ipi - ﬂg
\ | = DI | SK.J .
: OR 17" STAKAR/PHILIPS IEEDKiD?d}(IJ g__D LE - 104U HE BEE}E“E 1;mc 3‘;;‘3{;.” Ilzdﬂ o iﬁ
1P DESCIET 1200C - 3005 -
MONITORS VGA HP LASERJET 4L - 1MB 300 D 1170
14" TRUST B/W 1024x0.28 | 190 3845X40 2MB HD 80 1.890 Hp | ASERJET AML- 6MB 300 Dpl PS 1.960
14° LARIS 1024x768x0.28 LR 490 4B&SLC25 4/BMB HD BD EPSON 2590 Lp | ASERJET 4 - 2MB 600 Dpl 2.490
14" TATUNG 1024x0.28 LR 490 4BALSLC25 4/BMB HD 120 S.MAITE 2.290 P LASERJET 4M - &IB 800 Dpi PS 3.390
14° TIMELINE 1024x0.28 NI LR 540 4B6DX33 4/12MB HD 120 SMATE 3490 MANNESMANN MTB1-9A BOC130cps 270
14° TRUST 1024x0.28 NI LR S40 4846DX50 4/12MB HD 120 SMATE 3.790 \MTE2 - 24A BOC 192cps 440
15* LARIS 12B0x0.28 NI LR DIGITALE 790 5 MTE3 - 24A BOC 216cps 470
16° NEC SVGA 1024x0.28 690 MODEM+FAX :.-. I MTB4 - 24A 136C 216Cps 570
15* NEC 3FGE 1024x0.28 1.140 NEC P22Q - 24A BOC 192cps 520
15* NEC 4FGE 1024x0.28 NI LR 1.390 2400/9600 + MNPS+VTEL INTERNO 140 NEC PA2Q- 24A BOC 216cps (C) 770
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20" SONY 1280x0.30 NI LR DIGITALE 3.3%0 mdﬂi} + MNFS+VTEL PCJCI-IET 321.1 STAR 5J144 - BOC 3600pl COLOR 1.090
21" NEC &6FG 1280x0.28 NI LR DI, 3.850 / T
HARD DISKS H C- & =GVP3 POINT
10SMB ALPS |
170MB WESTERN DIGITAL S oW AT P 2:3 AMICA CD 32 TEL.
210MB SEAGATE/W.D. DR DOS 6.0 50| AMIGA 1200 590
250MB CONNER/W.D FLIGHT SIMULATOR 5.0 1000 AMIGA 4000/030 HD120 2M8 TEL
340MB WESTERN DIGITAL MS DOS 4.0 UPGRADE 100/ AMIGA 4000/040 HD120 6MB TEL.
425MB WESTERN DIGITAL MS EXCEL 4.0 X WINDOWS 640! ESP. MEM. A1200 1>9M8B (COPR.) 290
CIRL+CACHE PROMISE DC99 220 | LS BUBLISHER 1.1 150/ COPR. 68882 (GVP) 340
CTRL+CACHE LONGSHINE 260 | Ve WINDOWS 3.1 190| RAM ZIP TMB i i
IV = T RD 1.1 (525" 160 HD 60MB INTERNO ASDO/AT
SCHEDE VIDEO SVGA |‘|ﬁ!31!l Eg mﬁ ﬁgm 1111 (5.25°) 1501 D 130MB INTERNG AGDG/AT200 490
CIRRUS LOGIC CLAD] 266K *iWs | 50 | MS WORKS 2.0 150| CTRL HD IDE AS00/A500+ ESP>8MB 190
CiRRUS LOGIC CLS420 IMB 110 | OCR RECOGNITA Esﬂi MCH"I:TDH 10845 m
CIRRUS LOGIC CL5422 IMB 1C 150 WIN-FAX LITE 50 MGN-'TC{;F? 1960 590
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HANDY GENIUS B/W 190 | TEMPRA ACCESS (PHOTO CD) LS L 1 e — e
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PROVE

OVERKILL

& e siete possessori di un Amiga 1200 sicuramente amate le
novitagana forse fra di voi si nasconde anche qualche giocatore romanti-

co:
@ne dﬁu‘ticu Defender.

=
= -

Infatti, quelli di voi che pensavano alla versio-
ne Amiga di “Comanche” Maximum Overkill
dovranno necessariamente rimanere delusi:
si tratta di un puro ¢ semplice sparatutto in
classico stile arcade senza nessun elemento
particolarmente innovativo... Il concept di
gioco & praticamente identico a quello del fa-
moso coin-op, naturalmente riveduto e cor-
retto con bonus e power-up, tanti nemici di-
versi e, soprattutto, una grafica e un sonoro
veramente notevoli. Lo scrolling del pavimen-
to e del soffitto dei “corridoi” in cui vi trovere-
te a combattere &, effettivamente, degno di
un Super Nintendo in gran forma, cosi come
I'uso dei colori, sia per gli stondi che per gli
sprite. Sul pavimento dell'area di gioco sono
sparsi dei cristalli. Lo scopo dei vostri uomini
(che dovrete coprire come air superiority) &
quello di far saltare questi cristalli prima che
se ne possano cibare gli alieni nemici, diven-
tando cosi molto pii potenti di quanto gia
non siano. Ogni tanto i soldati richiedono il
vostro intervento per rifare il carico di dina
mite: dovrete acchiapparli a mezz'aria e ripo-
sarli a terra in modo che possano raggiunge-
re il loro obiettivg,

Naturaimente dovrete difendere i vostri uo-

la.net/

htt

bn aito: le schermates o presentsnko
ne. Qui & colonns sonols Heavy

Mylel & veramenis fortaiime. So-
pra: la vortrs sastronave vis schi-
Pands & tulls welookts e i ghslaoo
del prema vekla

& lato: | oorridod sotterrane del -
o viels hansno ws grafics o
ricorda I"Allen gigariane. . Anche |
mprridl prtroppd’

dopo aver distrutto I'ultimo alieno di un‘on-
data, apparira sullo schermo quella successi-
va e cosi via fino a distruggere tutti i nemici
e finire il livello.

Lo scopo del gioco é ripulire tutto il siste-
ma stellare dalle presenze xenomorfe, piane-
ta per plancta. il backgrnund e |'ambienta-
zione dei vari livelli cambia di orbita in orbi-
ta (un'orbita ospita almeno due o tre pianeti,
quindi non & un lavoro facilel...).

Naturalmente, distruggendo i vari alieni
potrete raccogliere molti bonus, tra cui quat-
tro o cinque diversi tipi di sparo (doppio, tri-
plo, in tre direzioni diverse, ecc.) e di bombe
(che vengono lanciate a distruggere gli obiet:
tivi nemici a terra ). La vostra nave, inoltre,
ha a sua disposizione un certo quantitativo
di energia che pud essere utilizzata per degli
scudi che vi riparano da colpi e impatti con
gli alieni (premendo la barra spaziatrice). Vi
consiglio di essere molto parchi (no, non
molto giardini, che avete capito) con gli scudi
perché diminuiscono a una veloata impres-
sionante. Immancabili i nemici di fine livel-
lo, generalmente formati da piu sprite, ed
enormi (oltre che estremamente pericolosi),

Ma per quanto “rinnovato”™ ne! suo aspeth
esteriori {(grafica, sonoro, aggiunta di boss di
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fine livello e di power-up) si tratta fondamen-
talmente di una rivisitazione del classico
coin-op Defender. penso che il 1200 abbia -
sogno di titeli un po’ piu originali e profondi
:."I*I"I' ]H oA | ||.:|lj{_:lll."1.'.'i... .'l-‘l.l ] \"EJH'I.ZH['I“ ..I.I'ILEIHI"I"
sulle conversioni, che fine hanno fatto
Zaxxon e Gyruss? E Mad Planets? E Side
Arms? Ed Exerion?... Ah, saperlo!

Yuri Abietti
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GIOCHI
AMIGA 600 ... £ 439.000

AMIGA 1200 ... £ 739.000 : mﬁmﬁ : :ﬁﬁ
AMIGA CD32 ... £ 699.000 mm.‘mmw SECRET OF MONKEY ISLAND ... £ 52.000
MONITOR 10845 ... £ 379.000 4MB RAM, 170 MB HD, VGA 1MB SPIRIT OF EXALIBUR... £ 76.000
FD 1.44MB, TASTIERA, MINITOWER STRIKE COMMANDER W/TAT MISSION ... £ 169.000
STAMPANTI MONITOR 14" COLORE 1094x768 FLY & umfm SPECTACULAR.... £ 114.000
m 7 CONAN THE CIMMERIAN ... £ 76.000
4q) s E ﬂ"] ngﬁ” £ 2.250.000 LAURA BOW I ... £ 62.000

Hnm LER E‘ 359 Ijnul II .

STARLC100 color ... £ 399.000 oy~ ivelyrervet s oy _ASIANLADIES ... £ 62.000

Hﬁl m‘m et ﬁ' qu

: Byl * l e s* l” 4 ||
Wm!‘lﬂ..ﬂ mm NS Il 00

MULTIMEDIA 10} SeroT

SOUND BLASTER PRO? ... £ 245.000 :
SOUND BLASTER 16 STAND ... £370.000  RICHIEDI CAl O COMPLETO
SOUND BLASTER 16 ASP ... £ 448.000 = om0 skt A

DRIVE CD-ROM MITSUMI ...

OMP mbﬂ DI VA
“ 'T‘HHQJ _u:ﬁjﬁ_ .

— = e ————————

| et
= Via A. Casini, 43 - W 5§ @ I Ll- b"r data Uﬁ-CE S.d.S.
TEL. E FAX 0578/30830 Via Roma, 5/7 - 80040 S, Hdmutmnu al Vesuvio (NA)
"‘““.E Bes 0578/30830 - pALLE 21 ALLE 08 Tel. 081/5743260 Fax 081/5743260
53042 CHIANCIAND TERME (SIENA) ' |
VASTO ASSORTIMENTO DI JOYSTICK
UNA VALANGA DI SOFTWARE PER AMIGA E PC = St‘mP‘nt' CITIZEN SWlﬁ

OGNI TIPO DI ACCESSORIC PER COMPUTERS
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KRUSTY'S
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FUN HOUSE

no

Bart aveva gia saggiato - sia pur senza grande mae-
stria - le doti dell’Amiga un paio d'anni or sone con
Bart against the Space Mutants, un prodotto senza
troppe pretese pubblicato dalla Acclaim probabil-
mente per sfruttare la Simpson-mania che ha a lun-
g0 impazzalo oltreoceano. Ora il SUMpatico personag
gio, copo una fugace appanzione sul Gameboy con
Escape from Camp Deadly, ¢ tornato al 16 bit di casa
‘::-HIH”'Jl'HiﬁIl' CoOn un |'|IF.".I'HI|..IFHI‘J..'1..“1‘I" ol ;]‘.'ﬂl'l.-,l visia

pit promettente dei predecessori ma in realtd al

quanto deludente, Sard un vizio di famigha... Bart
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il nuovo gioco targato Virgin.

he Simpsons are back! Bart, Lisa e la loro famiglia, non
i essere ritornati sui teleschermi sulla frequenza di Italia 1 han-

o di concedersi anche una seconda uscita sui vostri monitor at-

questa volta deve assolutamente aiutare il suo ami-
cone clown Krusty, la cu sterminata casetta ¢ piena
all'inverosimile di graziosi topolini, € ha per questo
dppositamente Ccrealo un Congegno veramente cuno-
so che steccnisce le bestioline rifilandole una martel-
lata sulla capoccia. Il guaio & che i piccoli roditori,
manco a dirlo, non sono moito favorevoll a lasciars:
fare la pelle, per cui si muovono abbastanza stupida-
mente su e giu per la casa di Krusty

Questi deve allora cercare di creare loro una via ve
loce ¢ sicura dalla loro tana al marchingegno
dell improvvisato ingegner Simpson. A questo SCopo
il simpatico clown deve raccogliere alcuni mattonci-
ni 0 spostare det bartlotti in modo che i !upi non §i
trovino dinnanzi una salita invalicabile. Lo schema
di gioco &, come avete voi stessi potuto constatare,
assolutamente semplicissimo. forse un po’ troppo
per poter presentare una certa ditficoltd indispensa-
bile per garantire un po’ di longevita o comungue al-
meno un qualche interesse verso questa nuova eti-
chetta della Virgin. Né rappresentano un ostacolo
degno di tale nome i numerosi mostriciattoli sparsi
qua e la per i van livelli, dato che 'unico effetto che
sembrano avere su Krusty & quello di fargli compari-
re per qualche istante un cerchio di stellette sopra la

.rlill:lll-
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testa. Lo sviluppo di ogni livello risulta alla fin fine
davvero lineare, propinando fino alla nausea la se-
quenza “vai, raccoghi il mattoncino, mettilo al posto
giusto, raccogl | bonus e le chiavi nascoste”. Queste
ultime non servono assolutamente a niente, vanno
semplicemente raccolte per permettere a Krusty di
passare a una successiva area della casa. Né pare es-
sere servita a dare un po' di vivacita, di “verve"
all’azione di gioco |'introduzione di piccole innova-
zioni che s trovano procedendo nel gioco (i barili,
che si spostano calciandoli, ed altri elementi di que-
sto tipo), e neppure bastano alcuni particolari carini
¢ ben realizzati (come il balletto che Krusty inscena
a tempo di musica quando viene lasciato a lungo
INOpLToso) & nscatiare un plnu_‘mlfu cosi deludente
sotto il punto di vista del coinvalgimento. A favaore
l..h.'“d .“-LLLI”TI I:”b“g“d li.lJ'I'Iill”H.]Ut" ammettiere I.,j'l!."“
tecnicamente Krusty's Fun House non & poi malaccio,
awalendosi di un piacevole sonoro e di una grafica
piuttosto bella, anni luce avanti a quella di Bart
against the Space Mutants

Che dire dunque, alla fin della fiera? Provad anco-
ra Bart, naturalmente!

nttp://www.oldgamesitalia.net/
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Ebbene si, ho parlato di un papero ed & infatti un
simpatico palmipede il protagonista di questo gioco,
[ pazzi programmatori del Team 17 sono riusciti a
creare un gioco a piattaforme incredibilmente diver-
tente, la cui giocabilitd ¢ pan a titoli come Superfrog ¢
Rodland. 1l concetto del gioco non ha niente di inno-
vativo e originale ma state certi che una volta iniziato
passera parecchio tempo prima che ve ne stufiate, La

storia: questa é l'avwentura di due paperi ¢ del loro
viaggio attraverso 8 mondi differenti, con un totale di
%o fivelli, da completare evitando | terribili mostn
che i infestano & che laranno di hutlo pet ostaco-

larvi. Come se questo non hastasse, vi sono an-

http://www.oldgamesitalia.net/

P ROVE S

QWAK

cco a voi un piattaforme veramente eccezionale la cui
i sorprendera! Impugnate quindi il vostro joystick e guidate il
ro attraverso 8o livelli di puro divertimento. Il Team 17 torna

questo i fard guadagnare un “peaceful bonus” e
fara si . Te che i frutti raccolti valgano doppic al
conteggio per la ricarica delle uova,

Esiste inoltre una miriade di bonus, presenti sotto
forma di pozioni: alcune faranno apparire sulla testa
del vostro papero un cappellino con elica permetten-
dogli di volare, altre vi forniranne un'armatura pro-
tettiva (ne potrete usare pit di una contemporanea-

mente sfruttando fino a 4 “punti protezione”); I'ef
fetto dell armatura & caring & viene visualizzato pri-

ma con un'armatura molto semplice. quindi sempre
P :'l'."I'HFIEH.'ﬂ: man mano che il numero delle po

rioni ingerite aumenta, oppure avrete invuine

che trappole e trabocchetti di ogni genere l’- .! “ X rabilitd, super velocitd, super uova al coc-

Lome unica arma a vostra disposizione

avrete delle vova che potrete lanciare con-
tro i nemici, uccidendoli: ma usatele con par-
simonia dato che il loro numero é limitato. Per
completare i vari livelli & necessario raccogliere tutte
le chiavi presenti nello schermo, facendo in modo
che la porta incantata si apra permettendovi di passa-
re al livello successivo, Sono presenti anche dei frutti
che, oltre a darvi punti, vi serviranno a ogni fine sta-
ge per rifornirvi di uova. Potrete fare punti anche rac-
cogliendo una serie di diamanti colorati (vi ricordate
Bobble Bubbile?), oppure completare il livello senza
uccidere nessun nemico presente nello schermo:

EPONS %

[ X =

11 £5)

' colate {che, qiundn rn1pi'-:¢:nnn il memi
0, oltre a climinario lasciano cadere la
sorpresa che pud essere sia un bonus positi-
¥0 che negativo). Altro fattore che complica il
gioco & che dovrete terminare i livelli in fretta, in
quanto il tempo a vostra disposizione ¢ limitato e
quando scade cominciano a piovere dall‘alte mine di
tutte le dimensioni, per nulla facili da evitare: il con-
tatto con esse diminuisce di un punto la vostra ar-
matura (se ['avete). Esiste anche una pioggia benefi
ca di fruttoni enormi che si attiva a volte mentre gio-
cate (approfittatene cercando di prenderne il piu
possibile non tanto per i punti ma per le uova). Po-

i fondaill del gioco ricordano ds wi-
oo guelll del veochio gioce Sale-
moe 'y Koy, Tells & “carine™ | bomsy
0N ecieisivaments rotondi ¢ (o
lovati o il dedbgn del wer lvelli s

menls L glocabidits del prodofto
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trete giocare in due contemporaneamente nello stes.
50 schermo (ricordate: 2 paperi sono meglio di uno).
Una cosa importante da fare ¢ collaborare, tenendo
presente che le super uova possono stordirvi se vi
colpite a vicenda. Ogni mondo ha il suo inmancabile
guardiano di fine livello e in questo gioco sono dav
vero tosti da superare e vi faranno penare non poco.
Tuttavia quello che qui ho descritto ¢ solo una mini-
ma parte di cid che troverete in Qwak, Posso dirvi so-
lo che da quando I'ho preso per recensirlo quasi non
gioco ad altro, mi sento quindi di consigliarlo a tutti
gli appassionati di giochi a piattaforme e non,

Mario Maron
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Mad Dog McCree nasce come laser coin-op, un
Yero e PTUPIJIP li.li.}!h.H]'ll."ll'dul."lU interatiivo su
LaserDisk che, indiani a parte, riprende tutti
gli elementi canonici del genere western, Una
vistosa pistolona collegata con un cavo allo
chasgis serve ad abbattere | nemici (e talvolta
anche gh amici). secondo uno schema molto
sfruttato ma reso pit appetibile e coinvolgente
dal fatto che il giocatore fa parte del film a tut-
ti gli effetti, Noi giamo "lo straniero” che,
giunto in una classica cittadina di frontiera, si
trova di fronte a una popolazione terrorizzata
dalle scorribande e dalle angherie di Mad Dog
McCree, crudele fuorilegge, e della sua banda.

Nelle sale giochi in cui ¢ ancora reperibile
Mad Dog, non & infrequente assistere ad acce-
sissimi duelli con giocatori esaltati che spara-
no da sotto una gamba o da dietro la schiena.
Il groco & organizzato in stile "arcade adventu-
re”, e oltre a seminare morte tra le file nemi-
che dovremo completare le locazioni nella se-
quenza esatta e scegliere le strade piu oppor-
tune, pena una prematura visita dell’antipat
cissimo becchino della citta

L'Amencan Laser Games si sta impegnando
in una serie di trasposizioni per le principali

mattaforme multimediali, con risultati che sa-

http://www.oldgamesitalia.net/

aggiu nell'Arizona, terra di sogni e di chimere, ci sta Mad Dog
na e nessun si fa vedere. Finalmente é arrivato il primo titolo

su CD-ROM, convertito direttamente da un coin-op; purtroppo
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ranno inevitabilmente e pesantemente in-
fluenzati dalle caratteristiche dei sistemi. Per
quanto riguarda la versione CD-ROM MS-
DOS. ad esempio. 1 punti deboli sono il siste-
ma di puntamento e la rappresentazione gra-
fica, owero 1 due aspetti principali del gioco.
La pistola ¢ stata sostituita dal meno fasci-
noso mouse; un puntatore sullo schermo fun-
ge da mirino e ci servira per abbattere i nemi-

I
i

ci o per effettuare delle scelte. La grafica, inve-
ce, pur vantando una finestra in full motion
video (circa il 70% dello schermo occupato),
non sempre & nitida e facilmente interpretabi-
le. La tecnica utilizzata, infatti, prevede |'uti-
lizzo della bassa risoluzione con un ulteriore
ingrandimento dei pixel in fase di movimento
veloce delle immagini, per evitare la perdita di
fluiditd delle animazioni. Il problema & che si
tratta di digitalizzazioni dal LaserDisk origi-
nale presente nel coin-op... Talvolta ¢ trovia-
mo ad affrontare dei nemic appostati dietro a
rocce 0 in un fenile che vengono ridotti a un
ammasso inintelligibile di pixel.
Probabilmente la scelta tecnica deriva dal
fatto che si ¢ voluta mantenere una buona
giocabilita anche su macchine con configura-
zioni normali, senza quindi richiedere la pre-

senza di lettori CD e schede grafiche ultrave-
loci come nel caso di The 7th Guest. In effetti
dopo qualche partita si memorizzano le posi-
zioni dei fuorilegge nelle varie locazioni e si
riescono a inierpretare | moviment Fﬂﬁ]’k‘."tli
procedendo speditamente nella pseudo avven.
tura. Purtroppo, grazie alla precisione del
mouse ¢ abbastanza difficile sbagliare i colpi
e | tempi di reazione richiestl raramente
spiazzano il glocatore.

uUn gioco divertente, con una Iungﬁlu limi-

tata e delle lacune sul lato grafico, in una ve

MAD DOG MCCREE

ste senza dubbio piacevole ma un po’ troppo
pixelizzata.
“ Y

Alessandro Cattelan [ X 72
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inesauribile!

E lo stesso Karnax che ci informa della novita:
un singolare amuleto ¢ stato ritrovato dal Bi-
bliotecario dei Monaci, insieme a una criptica
pergamena che, come al solito, si ¢ frantumata
prima che gualcuno potesse tradurla decente
mente. A chi tocca attraversare il Serpent Gate,
indossando I'Amuleto magico, saltando
nell’ignoto per risolvere questo ennesimo
enigma? Installando Silver Seed, verrete scara-
ventati nell'unico avamposto dell'Ordine so-
pravvissuto alla guerra civile, Seriss, talmente
sperduto che i suoi occupanti, ignari della sot
te dei loro commuilitont, credono che a guerra
sia ancora in atto. Dialogando con i pochi mill
tari presenti nel Castello, scoprirete che, tanto
per cambiare, dovrete salvare Serpent Isie ¢
dintorni da una fine orribile, piantando |'unico
Silver Seed (seme argentato) rimasto, gelosa.
mente {'Ll'!'i-['l,}dl':l'] nel sotlerranel l.i'!"].h'.l' sless0
avamposlo, per far germogliare un nuovo Tree
of Balance.

Non sembra un compito cosi audace, almeno
per chi ha sconfitto Mondain, Minax e altri cat-
tivoni dello stesso stampa,.

Purtroppo il Comandante dell’ avamposto vi
rivela che per arrivare al prézioso seme, dovre-
te recuperare quattro Orb magici che, ovvia-
mente, sono abilmente nascosti nei pericolo-
sissimi dungeon che circondano le mura della
fortificazione, Cosi dovrete esplorare questi
guattro nuovi dungeon, che, tra leve, muri illu-

E Drege Draamar  ifeyide B B v SIS guaiihe prenos
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PROVE

T SILVER SEED

nostro povero Avatar, ancora installato sull’hard disk di migliaia
intento a combattere Guardian & C, deve salvare Serpent Isle da
onda, mortale minaccia...ci sara mai riposo per gli eroi. Non cre-
visto che a Natale dovremo vedercela con Ultima 8. Lord British ¢

sori @ mostri vari sono davvero una grossa sfi-
da, come lo erano i tre di Forge af Virtug: do-
vrete vedervela con i quattro livelli del labirin-
to infinito (il trucco ¢'&, ma & difficile da wrova-
rel), oppure affronterete le legioni di non mor.
ti ¢ di ragno-uomini (simili al Drider di
AD&D, NdR) che difendono il perfido Liche
Aram-Dol, o ancora risolvere gli indovinelli
praposti dal pacifico (almeno luil) Drago
Draxinar. Silver Seed sarebbe fin troppo com-
plicato, rispetto alla media dei dungeon “tradi
zionali® di Serpent lsle, e se non ¢ fosse la so-
luzione gia inclusa nella conferione, rischie
rebbe di diventare pin difficile dell’avwentura

principale Oltre a stamare la vostra sete d) av-

ventura Made in Origin, questo disco espan:

imstanar & Il comandants blonks dell’ Avamaoita Vi ricordete del
s chinaro trovato asl Tomplo dells Discipling in Sevpeni fike

L el guettrn dugeon vi porta in el avsmpadls sbbandonats
e rirnrda reoito be roving ophidisns @i Serpond g,
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wir Seed & pla complicaio che
wplorane i gisliti dangeon @i Ser
el bele e peds Tortune, Lrosee
il nella conferions J_I-r.:_:ln,all-l-
mapps = wirlusinae Purtroppe
i @ (s e llE ST
pirobalsibrmamly s amlereils (0 ek

v sl iy el Pragagen oM FrETle
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S1IONET AEEIUNES UTla s0rie ¢l UHH['I“ ['I'I-él“l[i fht‘
vi renderanno la permanenza su Serpent Isle
decisamente piu semplice ¢ comoda; ad esem:
pio, d'ora In pol non impazzirete piu per cerca-
re nel vostro inventario la chiave necessaria
per aprire una certa porta (alla fine di Ultima 7
Part Two ne avevo accumulate una cinguanti-
na...) perche ora potrete inserirle in uno spe-
ciale portachiavi;
I'Helm of Light, che illumina magicamente

np]ﬁujt* ;n;'ln-h" irovare

SILVER SEED

anche | dungeon pit bui; inoltre niente pil
spese spropositate per | Meagenti magici, se
scoprirete dove ¢ nascosto il Ring of Shal, che
crea automaticaments tuth 1 reagenh di cui

avrete bisogno! Mitico!
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nato il sonno di molti lettori. Questo mese troverete la guida per la prima par-
te, mentre per la seconda dovrete attendere il prossimo numero; nel frattem- ].

po ringraziate Cristiano Esposito, il trio Emanuele, Flaviano e Gianlodovico, e %
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Kappa pubblica la soluzione dell'avventura temporale della Coktel, che ha mi-

il quartetto David, Maria, Maddalena e Valentina Grazzini.

NEL GALEONE (1840)

Inizierete la prima parte di Lost in
Time nella stiva di un Galeone

francese del X1X secolo.

LA STIVA

Esaminate lo sgabello, prendete i
chiodo piantato sul fondo con la te-
naglia, quindi ruotate verso sini-

stra. Prendete la lampada nascosta

dietro i barili, girate ancora verso sinistra e illuminate le altre botti: pren-

dete la spugna, gettatela nel secchio per inzupparla d'acqua ¢ nprendetela

subito. Avwicinatevi ora alla botola con la lampada

in modo da !|"":-1|"T sfen

dere nella stiva inferiore. Esaminate la bolte e, oliando la pompa di sentina

con |'olio di palma, potrete elimina-
re I'acqua. Giratevi verso destra
esaminate da vicino la catena e rac-
cogliete il cavatappi. Risalite nella
parte superiore della stiva, staccate
il manifesto con la spugna bagnata
e togliete il tappo con il cavatappi
incontrerete un altro Prigioniero
Yoruba, che vi porgera un coltello,

con il quale potrete intaccare il palo e salire verso 1l pontile

IL PONTILE

Prendete lo strofinaccio dalla vasca
per conservare lo zucchero di can
na e utilizzatelo per tirare I'anello
che pende dal soffitto nella scher-
mata successiva, esaminate |.;l Nic
chia e prendete il sapone, che po-
trete ridurre in scaglie strolinan-

dolo sul cannone arrugginito, Utilizzate le scaglie di sapone sulla guida
della porta e incontrerete Melkior, 'agente temporale pia fesso di tutti i

T, al l.]_'l..l.'lll_!' imzierete a raccontare le vostre pd Ssdlic peripezie

ESPLORANDO
iL MANIERO
(1992)

o racconto inira dal cancel-

o detla Villa appena ereditata

TNT

IiL CANCELLO

Prendete una mela dal cestino
che si trova sopra il trattore e of-
fritela al cavalle, in modo da libe-
rarvi la strada. Esaminate il tratto
re e prendete la batteria, il pac-
chetto di sigarette e la pipetta. Da.

# - | 3= -
te un'occhiata al cancello e legpe

te il messaggio, quindi prendete

| la pipetta e uhiliz-

la freccetta, aspirate un po' di acido dalla batteria cor
zatelo per corrodere il lucchetto

Una volta all'interno della pro-

e
e
- s

],'l.":i“.-s 'j!.':q.?l":"l'-l YErsD | enirata je )

dei Mamero: strappate via la ma-
nighia, prendete il ceppo vicino al
la; porta € il ritratlo appeso sopra
di essa

Fate un salto al faro, e prendete la
bottiglia di aceto e il barile, to-
gliendo il tappo con la freccetta; tornate davanti alla porta, fate cadere la
chiave inserendo la freccetta nella toppa e fabbricatevi un elettromagne-
te casalingo arrotolando il filo di terro attorno alla mamiglia e inserendo
la bobina appena costruita nella batteria riempita di aceto. Utilizzate
questo elettromagnete per attirare e raccogliere la chiave, quindi, inseri-
ta di nuove la manigha nella por.

ta, potrete entrare.

L'INTERNO
DELLA CASA

Prima di tutto, prendete |'estinto-
re da sopra la cassa, |l remo dalla
nicchia e il girarrosto dal caminet.

to. Aprite poi il cofanetto, prende

te il filo di cuoio, la resina, ¢ riparate il fusibile bruciato con la carta sta-

1 i W
'H_T'I.I.]I.I Che 51 1Irova daentro u [,'l.L'li'

1

chetto di sigarette, Infine posizio-

s  nate la shbarra appoggiata sulla pa-

rete sul tocolare nel caminetta

LA CRIPTA
SEGRETA

Inserite il ritratto nella cavitd

o
%2 | LOST IN TIME

<,
%
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sullo scalino, quindi premetelo: apparira un lapide dove dovrete inserire
I'eta del Capitano Philibert e premere il pulsante a forma di croce per
aprire il montacarichi. Entrate, premete il pulsante ¢ arriverete alla clas-
sica cripta segreta. Appoggiate per terra la botte, prendete la bottiglia e
sparate il tappo verso il flacone appoggiato sulla trave, in modo da poter-
lo prendere.

LA FACCIATA HOIIII DEI. FARO

Rompete la finestrella con il girar-
rosto, ¢ prendete il tubo di irriga-
rione; collegatene un'estremiti al-
la maniglia della porta del faro, ¢
I'altra alla presa della cabina del
Azionando

montacarichi
dall'esterno il montacarichi, il tu-

bo tirera la porta. scardinandola.

L'INTERNO

DEL FARO

Prendete lo zoccolo (& ben mime-
tizzato tra gli scalimi), dentrocui e
nascosta la chiave arrugginita ne-
cessaria per aprire la porta per la
cantina; senza scendere, prendete

il frammento di vetro dalla finestrella.

Salite nella Camera di Riposo, forzate 'armadio con il remo e prendete
il rasoio; aprendo il cassetto, troverete 'acido e un diario, che fornisce
ulteriori indizi sulla storia del Maniero. Utilizzate il canocchiale per dare
un'occhiata ai resti del galeone incagliato tra gli scogli (dovrete cercarlo
spostando il mouse) e segnatevi il colore e i simboli dei tre stemmi sulla
prua della nave

Salite in cima al faro, taghate un pezzo di tenda con il rasoio, quindi,
spostandola, troverete un flacone di petrolio. Scendete fine in cantina,

dove si trova la Griglia, e ruotate il volante della canalizzazione.

IL FORZIERE
NELLA CRIPTA

Ritornate nella Cripta, esaminate
il forziere e selezionate i colori e |
simbaoli (attenzione, perché sono
simili ma non ugualil) visti sulla
prua del Galeone, Una volta aper-
to, troverete una frammento di - W :
bra di velro e un altro diario, Andate davanti al Pozzo, collegate il tubo al
rubinetto ¢ riparate la falla con la fibra di vetro e la resina. Aprite il rubi-
netto, ¢ prendete il tappo quando il pozzo ¢ pieno.

IL VIAGGIO IN BARCA

Tornate alla Griglia, scioglicte le alghe con l'acido, quindi raschiatele
con il frammento di vetro. Inserite il girarrosto nel meccamismo appe-
na trovato ¢ liberatelo dalla incrostazioni con l'antiossidante. Azionan-
do il meccanismo, potrete arrivare alla barca semiaffondata: togliete

I'acqua con lo zoccolo, tappate il I
| Bl e
II| , | II F :-Ir_i ;
*

buco prima con la pezza, poi con | [l | || fSSSSSm———m——  poeer
il tappo. Utilizzate il remo sulla

barca per prendere il largo.

LOSTY IN TIME

X r (ﬂ-
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LA CAPANNA DEL PESCATORE

Entrate nella capanna, ¢ prendete la bottiglia con la nave di iammiferi ¢
- : la bottiglia di nuoc-nam dal casso-
ne, il pane, il chiodo e il fazzoletto
dalla giubba e il diario da sotto la
sedia. Gil che ci siete, spostate la
sedia sotto il lampadario e prende-
telo utilizzando il chiodo sulla ma-
niglia sul soffitto. Scoprirete che il
lampadario & costruito con dei gal-
leggianti, un’'ancora ¢ una
candela. Tomnate sulla spiaggia, versate il nouc-nam sul pane e gettatelo
sul tetto: un gabbiano fara cadere il salvagente, da cul dovrete prendere la
corda tagliandola con il rasoio.
Unite la corda con I'ancora e lanciate 'uncino appena ottenuto sulla sco-
gliera per poter tornare al Maniero.

DI NUOVO
AL MANIERO

Tagliate con il rasoio la parte rigi-
da del tubo, ottenendo un perfetto
manganello, che dovrete utilizzare
per togliere il coperchio del barile
che avete lasciato alla Griglia. En-
trate in casa, mettete il ceppo, il
fazzoletto ¢ il petrolio nel focolare, quindi rompete la bottiglia con la na-
ve e accendete il fiammifero con il raschietto contenuto nel pacchetto di
sigarette.

Buttate quindi il fiammifero acceso nel fuoco per accendere un bel fuo-
cherello. e appoggiate poi il barile sulla pedana che si illumina. Mettete la
candela nell'arifizio del barile. quindi empitelo di sabbia utilizzando lo

zoccolo.

IL RELITTO
MISTERIOSO

Prendete la tenaglia appoggiata vi-
cino al palo, mettete sul pavimento

vicino alla cassa i galleggianti, e
utilizzate il filo di cuoio sul cavo
elettrico per creare un ponte. Ta-
gliate ora il cavo di ferro, prendete

un po’ d'acqua dalla pozzanghera con la pipetta e versatela nel lucchetto;
congelatela con 'estintore e poi aprite la cassa rompendo definitivamente
il luechetto con il manganello.

= ———
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NIPPON
SAFES INC

Smontare le casseforti non & poi cosi

no giapponesi! Lucio Burroni Arezzo Camucia e Antonio

ventura made in Italy con tutti e tre i

DINO FAGIOLI

se scegliete Dino "Sucker” Fagioli per completare
Nippon Safes, Inc, le vostre peripezie inizieranno dal
Museo di Tioko: prendete ['estintore, aprite il pannel.
lo ¢ premete 1 pulsanti finché non si apre la porta del
Caveau. Salite ed entrate nella camera di massima si
curezza. Apnite tutte e casse quindi prendete la Gio
canda, il termometro, la Minestra Zoop e la Statisa di
Babo. Aprite la scatola di minestra con la Statu
Bobo e, mangiando i fagioli, potrete disporre di un
super colpo alla Braccio di Ferro che dovrete sfert
al Kubo. Tra i resti del Kubo troverete un accendino
che poireie atcendere con U lermomets

dl nt Gloconda e avvic quadro in n

sensore antincendio sul sofh
Dopo 'animata discussione con il direttore del
580,

mettete 1 sarcofaghi in ordine di altezz

Dasso a sinstra) e alla fine, come ¢'era da aspettars:
| nostro Fagoli combinerid il solito disastro

Vi ritroverete in mezzo alla strada senza soldi e di-
soccupati: parlate con il losco figuro, accettate il “la
voretto” e parlate con il taxista (se non trovate il taxi
sta in questa locazione fate un salto in plazza poi tor-
nate subito qui). Scoprirete che la Torre TV a cui si
riferiva il losco figuro & nel quartiere di Kinza.
Andate nel parco e iniziate a girare finché non trova
te la fontana funzionante dove, esaminandola con

cura, troverete una monetinad da 100 Yen. Ritornate
n plazza, comprate dal giornalaio un biglietto per
Kinza, quindi andate da Chan |'Onesto. aspettate che
apra il negozio e barattate "accendino con la brucola

trate nel metro, imbrate {1 biglietto e arriverete 3
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Kinza. Una volta riemersi dall"Underground giappo

nese, entrate nella Torre TV, forzate la porta con la
brucola e salite le scale, Parlate con |'aspirante suici-
da, quindi raccogliete il cappello e la scatola di “ro
ba” che, logicamente, dovrete aprire e annusare
Dopo aver visto le “lucine”, scendete dal tetto, parla
ate di aiutarla; entrate nell'are.
Ijl.il'l-l:

ICon o 2 E=RS0 |_||-

te con Donna e accett
na, parlate con 'omino del Sumo e scoprirete
Ky
glietto di prima) 2 Tioko, andate nella piazza e chie-

;
'.

gl trova 1l Di Uscite, tornate

i_:.ll'*l

dete I'elemosina con il cappello; quando avrete rice-

vuto la moneta da 100 Yen, andate davanti al museo
e prendete sei volantind, che dovrete leggere, Torna-
te dal giornalaio e comprate il biglietto per il quar.
tiere di Subu, Raggiungete {l parco e cercate il Risto-
rante Kaizen-Sushi dove, in cambio del volantino-of-
ferta, riceverete dal cueco una razione omaggio di
Fagioli

Andate in metropolitana fino a Subu, mangiate i fa-
goli {ora disporrete di un altro super pugno) ed en-
trate nei Bagni Sento (anche il naso vuole la sua par:
te. NdR) dove dovrete colpire con il super pugno il
con il Dr Ky nate

gong. Parlate quindi uscite & tor

nel quarbere di

NNZA, passando per Tioxo. Entrate
nell’Arena

gel Sum

nigh

parlate una seconda volta con |'omino

¢ uscite. Scambiate quattro chacchiere

con D rientrate nell’Arena e prendete il bi

ghetto che subito dopo dovrete dare a2 Dough’ quest:

NIPPON SAFES INC.

vi :.-nra:‘.pt':iﬁru con un biglietto omaggio per il soli

Istorante Kaizen-Su

||'||

HALﬂu.

gete di nuovo questo ristorante e shafa

tevi un altra scatola di fagioll. Ora andate

=
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all'Arena per partecipare all'incontro di Sumo ¢
spazzolate con il Super Pugno il ampione Futotta.
Uscite e consegnate i soldi vinti a Donna, quindi
parlate con il Dr Ky, che vi chiederd di "prendere in
prestito” un magnete della Mitsushita Technologies.
Incapaci di rifiutare una simile missione, tornate
nella piazza del Museo e parlate nel citofono a sini-
stra {¢ proprio la sede della Mitsushita!), dicendo di
aver letto I'annuncio per un posto di lavoro,

Entrate nel palazzo e, dopo aver parlato con lo scien-
ziato, verrete sottoposti a un piccolo test: avrete a di-
sposizione diverse risposte per ogni domanda e la
sequenza corretta & terza risposta, terza, terza, pri-
ma ¢ quarta.

Verrete quindi assunti e sottoposti all'esperimento,
dovrete rispondere a un’altra sene di domande: ni-
spondete con la quarta risposta, la seconda, la terza
e di nuovo la seconda,

Sarete portati in una nuova stanza per accertamenti.
Aprite il pannello vicino alla porta, staccate il cavo
che collega la stampante al PC e collegatelo al pan-
nello. Aprite il porta dischi e cercate quello con il
Cobol. Inseritelo nel PC e potrete aprire la porta.
Uscite, prendete il vaso dei fiori, aprite il terzo cas-
setto ¢ prendete il sacchetto che contiene dei semi di
fagioli ¢ un finocchio. Entrate nel laboratorio, stac-
cate la grata dalla porta e riempite il vaso con il rubi-
netto vicino alla sedia. Premendo l'interruttore so-
pra la porta, azionerete il riduttore: entrate dentro ¢,
una volta ridotti ai minimi termini. entrate nel se-
condo laboratorio, Seminate i semi di fagioli e an-
naffiateli con |"acqua contenuta nel vaso, quindi rac-
cogliete il super fagiolo e mangiatelo, in modo da ot-
lenere un ennesimo super pugno.

Uscite, premete il pulsante per azionare il robot e
dategliele di santa ragione! Una volta distrutto il ro-
bot, potrete prendere il magnete, uscire dal palazzo

e

ENt! UN INVITO PER IL
"TOPO HORTO", 1L NUOV O
LOCALE NELLE FOUNE DI
Twxo!

INC.
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DOUGH NUTS

Impersonando Dough “smart” Nuts, I'avventura si fa
un po’ pili tecnica. Usciti dalla prigione leggete la let-
tera che avete gia nell'inventario, quindi incammina-
tevi sulla tangenziale andando verso sinistra, finché
non raggiungete il Last Food. Esaminate il cestino
dei rifiuti e prendere la linguetta della lattina, poi tor-
nate sui vostri passi fino alla prigione e continuate a
camminare sulla tangenziale verso destra, Arriverete
a una solitaria cabina telefonica che potrete utilizzare
usando la linguetta della lattina (mi sembra d'averlo
gid visto questo trucchetto...). Salite sul taxi appena
arrivato, esaminate il pupazzetto appeso allo spec-
chietto retrovisore e fate quattro chiacchiere con il
taxista sul sumo.

Parlate una seconda volta con il taxista e arriverete a
destinazione, dove riceverete un mega-cartone per-
ché non avete i soldi per pagare il passaggio. Entrate
nel night Hot Sushi e parlate con I'uvomo misterioso
dietro la grata a destra, che si rivelera essere il Dr.Ky.
Accettate la missione affidatavi, scambiate quattro
chiacchiere anche con Max & Kos, quindi uscite dal
locale, andate davanti al Museo e prendete i soliti sei
volantini che dovrete leggere. Andate nella piazza,
entrate nel vicolo e aprite la casella postale, dove tro-
verete un telecomando e una lettera che, come al so-
lito, dovrete leggere. Entrate, aprendo la porta della
vostra casa con le chiavi gii presenti nel vostro inven.
tario, aprite la cassapanca e prendete la chiave ingle-
se, che dovrete utilizzare per smontare la radio ripo-
sta nella dispensa. Tornate nella piazza del Museo,
parlate con il taxista, quindi scassinate il parchimetro
con la fida chiave inglese per prendere una monetina
da 100 Yen.

Fate un salto all'Hot Sushi, parlate con Max & Kos
(sono proprio i due programmatoril) e chiedetegli
notizie sull’Arena di Sumo. Parlate con il barman,
comprate un boccale di birra e offritelo al duo per
sciogliergli le lingue: scoprirete che |'Arena si trova
nel quartiere di Kinza.

Uscite, comprate dal giornalaio un biglietto per Kin-
za ¢ prendete il metrd. Arrivati alla stazione di desti-
nazione leggete il manifesto appeso al muro, quindi
uscite e parlate con Dino Fagioli.

Tornate a Tioko, andate nel Parco e cercate la coppia
di Punk seduti su una panchina; mostrategli il volan-

tino del locale Topo Morto e raccogliete il fumetto la-
sciato cadere dal punk. Tornate dal giornalaio e ba-
rattate il fumetto con i soldi necessari per comprare
un biglietto per Subu.

Arrivati a Subu, entrate nella Sala del Pachinko: esa-
minate lo sportello del distributore di palline e ne
troverete una. Giocate questa pallina nella macchina
accanto all'vomo seduto ¢ continuate a giocare, uti-
lizzando il magnete per guidare la pallina. Scambiate
quindi le palline con dei sigari al distributore di palli-
ne. Giocate ancora, continuando a barare, e cercate
di vincere ancora un po di palline.

Tornate a Tioko e scambiate da Chan |'Onesto la
chiave inglese con il vaso grosso di terracotta.
Ritornate nel Parco ed entrate nel ristorante: parlate
con il cuoco e chiedetegli del concorso. Utilizzate le
palline rimaste nell'inventario con il vaso di terracot-
ta, in modo da sapere quante palline sono nel vaso
(ingegnoso, no?).

Parlate di nuovo con il cuoco a proposito del concor-
so ¢, indovinando il numero giusto, vincerete un
buono per pranzo gratis. Andate a Kinza, dove vi
aspetta Dino, che, in cambio del buono del Ristoran-
te, vi consegnera il biglietto per |'incontro di Sumeo.

E il momento di tornare dal taxista che, in cambio
del biglietto per I'incontro di Sumo, vi porteri al Mo-
nastero di Saku-Rambo: parlando al aitofono, e sco-
prirete come poter entrare. Tornate a Tioko, dirigete-
vi verso casa, aprite la casella delle lettere e prendete
il pacco che contiene |'esplosivo tanto desiderato.
Entrate in casa, scambiate quattro chiacchiere con
Donna e andate all’'Hot-Sushi. Parlate con Max &
Kos che, in cambio de1 sigari, vi spiegheranno come
raggiungere il carcere. Andate da Chan |'Onesto e
scambiate il vaso con la chiave inglese, scendete nel
metro e, invece di superare la sbarra come al solito,
andate a destra finché non trovate un pannello. Apri-
telo con I'inseparabile chiave inglese e potrete armva-
re al sistema fognario. Cercate il piccone e, una volta
trovato, andate nella locazione con il muro della pri-
gione, utilizzatelo per fare un buco nel muro. Posi-
zionate |'esplosivo nel muro, allontanatevi e azionate
il telecomando. Liberete cosi una ragazza, che vi con-
segnera la chiave richiesta da Donna.

Tornate nel vostro appartamento e, parlando con
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raccomandazione
dell' Imperatore. Davanti
al Monastero dite al ci-
tofono di avere la lettera
di raccomandazione; sa.
inte sull'ascensore e arri-
verete nel piazzale del
Monastero, Scambiate
quattro chiacchiere con il

N A
VO30,

raccogliete le
toglie con il bastoncino
e, quando avrete finito,
entrate nel Monastero. [l
Monaco vi porterd al co
spetto dell’Anziano, che
¥i SO0M0pOITa 4 un fest
Rispondete alle sue de
mande con le fras: “Sette
ltardi di anm”, *Sa-
murai Rosso” ¢ "Sforzo
Minore”
Superata la prova, vi ni-
troverete in una cella di meditazione. Prendete la
stuola ¢ la cotola, il lenzuolo e 1l veleno dalle altre
ceiie e U coltello dalla cucina. Andate nel plazzale pit
z sud del Monastero, gctiate Il veleno nella vasca dei
pesci & prendete un pesce. Tornate in cucina, buttate
i pesce nella pentola per ottenere della colla, che do-
wrete utilizzare con la stuoia. Andate nel plazzale con

i due volatili, mettete per terra la ciotola e la stuoia
con [a colla e potrete catturarli, imprigionandoll ¢on

sacco che avete gid nell'inventario, Entrate nella Sa-
2 Buddha, utilizzate i poteri mentali ricevuti dall'An
zano per sollevare ¢ prendere la statua del Buddha;
andate di corsa nel piazzale con la vasca dei pesci, ta-
ghaate e corde (e U so di dirlo) con 1] coltello e, uti-
Brzzndole con il lenzuclo, costruirete un paracadute

s=-ca-te. Salite sul muro, gettatevi nel vauoto, e

il >

DONNA FATALE

Now! Avete scelto Donna “Sexy”™ Fatale! Appena

ETh 32 penitennano, pariate con il secondino, in
G atevi lungo la tangenziale ¢ proseguite fin
e non rEgmungete U Last Food. Esaminate gh scat
= smack Dar abbandonato, ¢ prendete @ mo

aiea. 1ommar VETS0 1 CAITETT ‘,’Ht'.".-.il"t il cartello
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BUONGIORNO, SICNORINA. IL
Mo NOME E' HAJNE MasmiTa
E SONC IL SEGRETARIO
PARTICOLARE DELL'
IHPERATORE,

stradale, quindi conti
nuate lungo la strada ol
tre il carcere, e chiedete
un passaggio alla mac
china verde ubilizzando il
cartello stradale

Una wvolta
Tioko, entrate nell’ Hot

drrivati a

Sushi, e parlate con lo
strano ndividuo € con
Max & Kos, utilizzando
tutte le frasi possibili
Uscite dal locale, andate
nel vicolo e, esaminando
la pigna di nfiut, trove
rete una boccetta di co
stoso profumo. Andate
alla Residenza, e leggete
il cartello appeso alla
porta. Utihizzate il criofo
no € chiedete notizie ri
guardo al lavoro

Andate ora nel Parco: riempite la boccetta di profu
mo con ['acqua della fontana, comprate due hot-dog
senza mostarda dal venditore di panini e portatel]
all'Hot Sushi. Riempite i due hot dog con la mostar
da trovata nel Last Food e regalateli alla coppia Max
% Kos, che, in cambio, vi daré 50 Yen

Andate nella plazza, e chiedete alla geisha della Scuo-
la di Thé; comprate quindi dal giornalaio un biglietto
per la stazione di Kinza, e raggiungete questo quar-
tiere via metropolitana. Parlate di nuovo con una pei-
gha e chiedetele il costo del corso. Leggete poi il ma
nifesto appeso all'esternio dell’Arena e scambiate
quattro chiacchiere con il muscoloso Ding, ben con
tento di atutarvi.

Tomate a Tioko, andate nei Grandi Magazzini ¢ po
trete cambiare la boceetta di profumo con 200 Yen:
tornate dal giornalaio ¢ prendete 1a nivista sportiva,
che vi rivelera 1'alloggio del campione di Sumo
Comprate un biglietto per Tozaiku, raggiungete que-
$10 nuovo quartiere e entrate nell"Hotel Eterno Ripo
s0. Chiedete al portiere di lasciare un messaggio al
i ..'II!IL:L‘.II'..‘I'!‘I:' T, d“?;"-".l ..l'-:"-';lfr SCTIND, NOtETeTe -i':r'il.: -;,:I l:.J.'-r_"l-

- nondes alla stores & 139 Eas .
la corrisponde alla stanza n.1a7. Esaminando poi la

penina del portiere, scoprirete il numero telefonico

INT

dell‘albergo.
Utilizzate la penna con il telefono, chiamate |'Hotel
¢ avvertite || portiere che gli stanno “grattando” il
motorino, in modo da avere via libera: utilizzate
I'ascensaore € bussate alla porta in fondo
in onirerele co=x :-] ETarae [-II'I]FI-.-'EIFI-I‘."
Tornate quindi a Kinza, passando per Tioko, dove
Dino vi consegnera i 50.000 Yen vinti nell'incontro
ii! sumo i'-h:.'l'lll,'h:"!' L .‘Tl"l.]l.ti'ft'.J-'t' '.|. GOS0 dil!{!l" 1
50.000 Yen alla CGeisha; tornate pol alla Residenza
(T1oko) e, parlando al citolono, dite di avere congui-
stato il diploma

Entrate nella Residenza e, parlando con il segrets-
rio, nceverete le chiavi della casa. Andate nel Salone
e bussate alla porta della camera dell Imperatore
con cul potrete scambiare quattro chiacchiere;
aprendo |'armadio troverete la cassaforte.

Tornate all'ingresso e parlate di nuoveo con il segre.
tario; uscite, raggiungete il Museo e salite al secon-
do plano. Tagliate con il seghetto la mano della sta-
tua che raffigura I'lmperatore, quindi tornate alla
Residenza, aprite la cassaforte con questa mano e
prendete autografo. Leggetelo, tornate all'ingresso
e parlate per la terza volta con il Segretario
Ritornate ai Grandi Magazzini e leggete l'insegna
luminosa: se non & quella del Salone di Bellezza
Lucky Look, dovrete entrare nel Magazzini, uscire di
NUOvO € rileggere insegna: dovrete ripetere questo
trucchetto finché non leggete |'insegna del Salone
di Bellezzal

Andate nel vicolo ed entrate in casa di Dough, con
hiacchiere. Andate

CUl 4oVt le sCamiare guanmn

i

GLUNGT &l e FLET ULl Sl D O GOSN TETE DT '..'.!T“rf f"ﬁ e
minare tl poster. Acquistate un biglietto per Subu,

entrate ned Lucky Look ¢ pariate con Figaro, 'Esteti-
sia, che vi trasformerd nella diva che place all'lmpe
ratore, raffigurata nel poster Appena preso.

Tornate alla Residenza di Tioko dove, bussando alla
porta. I'lmperatore vi chiederd di cantare: tornate
nell abitazione di Dough, e prendete Il CD Rom dal
computer riposto nella dispensa. Andate nei Grandi
Magazzini, dove potrete scambiare questo CD Rom
con {1 CD Audio di Susy Young

Raggiungete Kinza, entrate nella Torre TV e inserite
1 CD nel Karaoke, in modo da imparare la canzone
apprezzata dall'lmperatore

Tornate nella Residenza, e cantate davanti alla porta
dell' lTmperatore che vi consegnerd una lettera di rac-
comandazione. Appena esce I'lmperatore, aprite gli
armadi, prendete la bambola ¢ la bomboletta e usd
te dalla camera, Gettatev: dalla finestra, quindi tor-
nate a casa di Dough e scambiate la lettera con la
chiave. A questo punto basta tomare nella Residen

za, prendere la Spada Katana, uscire ¢

iL GRAN FINALE

Aprite la porta della cassalorte inserendo nei fori il
Magnete, la !"rp.u.‘].i ¢ 1l Buddha di Giada: avrete cosi
concluso le avwenture dei simpatici protagonisti di

Nippon Sajes, Inc
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SOUNDMAN. ORAILTUO PCSUPERA

ILMURO DEL SUONO!

SOUNDMAN™ .

Ecco l'effetto stereo che non vedevi
Fara di sentirec SoundMen 16
trastorma il lve PC in una workstation

multimediale. Ti offre una qualita CD hﬂﬁﬂfﬂ'l (TALIA
a 16 bit, un compionamenio stereo o Hditngﬁzgg
44,1 kHz, e le pil evolute caraotte- FM'.BJHEHHS
ristiche di una scheda audie :
all'avanguardia. In pib, é facilissima | OGIECH SA
da installare e include dei software “eds Furopen
eccezionali come I'MCS MusicRock™, Tt ool 21 869945
e +d1 71 B4RSTIT

I'lcon Hear-I™ Lite ed oliri ancora

Gli appassionati  di  giochi
avranno invece divertimento
assicurato con SoundMan Games

e potranno lanciarsi nell’universo
dei giochi per Sound Blaster, SB Pro
e Adlib con un brillonte elfetto sterec
a & walt per canale. |l utlo con una
compotibilitd assicurata per enframbe
le schede e qualité ed assistenza
garantite dal nome Logitech. Non
aspettore: le SoundMan sonc gid
pronte dal tuo rivenditore

A
G
LOGTEGH

The Senseware
(ompany

IAMO | PROFESSIONISTI
PIU SERI ED AFFIDABILI ISR IONERAVIDNATE

A1200 L.699.000
Db-L rl V.le Ri b , 26/C
A4000/030-HD120 L.2.399.000 21024 BUANDRER (18,
A4000/040-HD120 L.3.849.000 . Tel.0332.819104 Fax.0332.767244

VOXonFAX. 767360 BBS 767277-767329

AMIGA CD32?2L.669.000

2 GAMES + 1 CONTROL PAD INCLUSI
GARANZIA COMMODORE ITALIANA - IVA COMPRESA

MBX 1200 +CLOCK+882/33 MHz L.565.000 &
MBX 1230 ACCELERATRICE 40 MHz L.749.000
HD 60 MB x A1200 L.425.000
VIDEON IV GOLD L.339.000
MICROGEN PLUS L.289.000
SIMM - COPROCESSORI x MBX E A4000/030
L
COILLAUDIAMO

OGNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA

SPEDIZIONI ACCURATISSIME

MBALLI ROBUSTI - CORRIERE ESPRESSO ASSICURATO

HIi-FIl CLUB

Db Line

__CONCESSIONARIO UFFICIALE "aiuta il tuo negozio a CRESCERE"
= Commodore

CU"E‘Q“E‘ TORINO Questo spazio pubblicitario & a disposizione del Tun negozio.

-~ Aot Tol _nsaine {0256 (r.a Chiamaci per avere informazioni dettac
http: f:’w*.nurw oldgamesitalia.net/ e httpﬂwww Dldgamesltalla net/
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DESERT
STRIKE

RETURN TO THE GULF

Distruggere la macchina bellica del bieco generale Kilba-

ba non & per niente facile, nonostante i numerosi consi-
gli inclusi nel manuale della Electronic Arts: tranquilliz-
zatevi, perché Giansandro Rosasco, Francesco Basso,

Sandro Schenone e Emmanuele “LELE” Braccesi accor-

rono in vostro soccorso!

CONSIGLI GENERALI PER GLI ELICOTTERISTI

Per vivers @ volare a lungo senza bruttl incidenti, basta seguire questi semplici consigli:
Conviene seguire scrupolosamente I'ordine delle missionl senza cercare di anticiparne alcune per
esempio, se non distruggete le stazioni radar quando vi viene ordinato, vi ritroverete circondati
dai mezzi nemici in un batter d"occhio.

in generale vi conviene utilzare il cannoncing per | soldatl. risparmiando gli Hydras per | memzi
terrestri ¢ gli Hellfire per le costruzioni pil massicce. Tuttavia, se incontrate | soldati armati di lan-
ciarazzi o | Rapier, vi conviens utilizzare | missili.

Non raccogliete le scatole di munizioni prima di aver esaurito tutti gli Hydra e gii Hellfire: non so-
no cumulabill, guindi perdereste | missili rimasti.

S¢ volete risparmiare un po’ di munizioni ¢ disponets di abbastanza carburants, potrete servirvi
dei mezzi nemici per distruggere le costruzioni terrestri come le centrall elettriche: basta attirare |
proiettili avversari passando davanti a una delle postazioni difersive che normaimente proteggo-
no queste installazioni e compiere un mezzo giro intorno alls costruzione, in modo da utilizzarla
come scudo finché non esplode.

Prima di raccogliere ostaggi, prigionieri o agentl. dovrete eliminare tutti | mezzi nemici nel parag-
gi. perché altrimenti | colpl degli avversari diretti contro I'Apache potrebbero distruggere | vostri
stessi uomini.

Quando dovrete catturare gli ufficiali nemici, ricordatevl che conta I'omino vestito di rosso, men-
tre gll altri sono semplici soldati '

GULF

THE

. Il miglior Copilota & senz’altro Snakebite (non per niente adora | videogiochil)

RETURN TO
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DESERY STRIKE
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'

I manuale originale, come abblamo gia sottoli-
neato, di una mano per concludere le prime tre
Spedizioni che, guindi, eviteremo di descrivere mi-
nuriosaments. In aggiunta si consigli del manuale
possiame segnalarvi selo pochi dettagli.

AIR SUPERIORITY

Non ¢’ molto da dire, se non che il super verricel-
lo sl trova al centro della mappa. nell'edificio grl-
glo all'incrocio delle due strade; inoltre, nell’edifi-
clo vicino all'ultime incrocio a ovest, troverele
una vita-extra

SCUD BUSTER

Anche questa spedizione ¢ descritta fin nei minimi
dettagll dal manuale. Il super verricello si trova
sotto un edificie vicino all'aereoporto a nord,
mentre nell'angolc a nord-est troverete, vicino a
un F15 abbattuto, un ottimo copllota POW che, se
salvato, sarh disponibile a partire dalla missione
successiva,

Prima di tutto evitste di raccogliere | membri del-
o statf televisivo perché se salgone sul vostro eli-
cotiere vorranno seguire tutta la spedizione in
prima persona, riducendo la possibilith di imbarco
a soll gquattro posti per volta. Ricordatevi poi di di-
struggere TUTTI | motoscafi avversari (ognuno de-
ve essere colpito da almeno sei Wydra) prima di
tentare il salvataggio dei due piloti; infine, quan-
do dovrete salvare | diplomatici, annientate tutto
quelio che si muove intorno all'ambasciata (non
lasclate neanche | soldati), quindi abbattete il can-
celio e scortate il pulmino fino al crepaccio. Fate
apparire il ponte nascosto con guaiche raffica di
mitra @ portatedi fino all'aeroplanc.

I CODICI
Che solurione sarebbe, senta | codic?
Scud Buster: DQOZRAS
Embassy City: VLLTKTN
Nudear Storm: KEPWWAF
Schermo Finale: VVFVYAM

Httpﬂwww.nldgamesitaIia.netf’

LA SFIDA FINALE

\'ultima spedizione non & descritta dal manuale, quindi eccovi un reportage dettagliato di cosa fare ¢ come
salvarsi ia pelle. Dalla mappa vedrete che ¢l sono un sacco di Ammo Crate vicino alla strada a nord-est - cerca-

te di non usarli fino all‘'ottava missione.

Prima di tutto dirigetevi verso ovest costegglando le du-
ne dal lato interno (ciod quello che guarda verso il deser-
to, non quello costiero). Troverete le scale di un bunker

sotterranes con uno del vostrl che vi fa sogno di atterrare. Raccoglietelo con la scaletta @ vedrets saltar tuori
anche gii altri commando. Dovrete trasportarli al centro del poszi petroliferi (il punto precise ¢ segnato con
una grande X bianca) & distruggere tutti gi 25U (lanciamissili). Vi conviene prima distruggers | nemicl ¢ pol at-
terrare, visto che atterrando riceverete un rifornimento di armi. Vicing a uno dei silos troverete |l super verri-
cello.

Dovete distruggere i tubi che stanno inguinando || mare.
Vi conviens attaccarli in sequenza dall'alto verso il basso,
seguendo la costa, visto che vicino all‘'ultimo ¢4 un Am-
mo Crate (non distruggetelo!). Per distruggere | tubl dovrete posizionarvi alls giusta distanza (utilizzate la mi-
tragllatrice per veders dove finiscono | colpi) ¢ poi lanciare un Hydra.

Ora dovrete liberare almeno 15 ostaggi sui 16 catturati
da Madman. Attentl, perché se per caso sarete vol 3 eli-
minarme piu di una, dovrete ricominciare tuttc da capo. |
bunker sono difesi da carri interrat: prima di poterli distruggere dovrete eliminare la proterione. Colpite il
bunker vicino alla scaletta solo dopo aver distrutto tutti | nemici circostanti (altrimenti questi ultimi, cercan-
do di colpirvi, potrebbero colpire gli ostaggi). Se, infatti, cercherete di colpire altri punti, sprecherete soltanto
armi (potrete trovare il punto giusto sparando con la mitragliatrice - guando sentite il rumore metallico spa-

rate un palo di Hellfire e il gioco & fatto).
Madman ha costruito I'atomica! Dovrete cercare | carri

della spamzatura che gironzolano nell’area urbana di de-
stra. Ce ne sono cingue che trasportano perzi della bom-
ba e altri che sono pieni di ostaggi. Aspettate di vedere il retro di un camion prima di sparare: se vedets il
missilino attaccate senza indugio. 1e invece vedete la spazzatura lasciatelo stare. A proposito, distruggendo |
piccoli edifici nelie vicinanze troverete due vite extra!

Ora dovrete fare a pezzi la centrale nucleare o catturare

lo scienziato di Madman. Distruggete entrambe be stazio-
ni radar, una a sud delia centrale e Faltra a nord-est (po-
trete finire la missione anche senza distruggerii, ma vi ritroverete addosso le orde assetate di elicotteri di
Madman). Quindi dirigetevi verso la stazione e sfruttate | missill degli avversari per distruggerls: basta spo-
starsl in modo da avere la centrale tra voi e il lanciamissili e aspettare, Dovrete distruggere anche le torri di
raffreddamento e catturare lo scienziato del laboratorio distaccato.

Attaccate la contrale elettrica. Distruggetela con il solito

sisterna dei missili nemici e, per aumentare || punteggio,

tirate giG anche | plloni dell’alta tensione.

Dirigetevi verso il palazzo e, prima di attaccario, distrug-
“lSSIONE 7 gete | nemid che lo difendono. Atterrate sulla croce a de-

stra in modo da far scendere il vostro copliota

Che fetentonil Hanno aitturato il vostro secondo! Dirige-
tevl verso (| bombardiere, fate rifornimento di arml e at-
taccate | carrl che gironzolane intorma all'asreo (occhio a
non colpire || vastro mitragliere); uno dei carrl & a sud e I'altro un po’ plu lontano verso nord. Quindi sparate

al bombardiere (la fusoliera si squarcerh) e potrete recuperare |l copilota. Non appena 'aereo inizia a muover-
si, colpitelo con tutto quello che avete, calzini sporchi inclusi. Appena finite gli Hellfire. raccogliete un Ammo

Crate ¢ continuate a tempestario. E avrete finito!
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION
PERFORMANCE & G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401 FAX 02 / 66012023
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PER | RIVENDITORI
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SCIVIPA0 IEVITAUN P OIS (& LOYUINES, m
& Tuttl gli accessori esistenti per Persnnal Computer e Console. [ep
MEGA DRIVE Gods Power Ahlet The Foery Tole Bkt bolden Fighter New 30 Goll Semudation ;
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TEL. 02/66.10.32.23 - 02/66.10.30.

90

FAX 02/66.10.65.15 (nuove numero)

WILLI ANM'S
LOMPUTELR

CENTLER

COMMODORE HOME COMPUTER

Y NOVITA' DEL MESE v

+2 Cﬂmﬁ‘tﬂm

luovo Commodore 64 - Registratore -

Joysiick - Copritastiera - Giochi L £30.000
sk Drive 1541 |l x C 64 L 199.000
tonitor Color Slereo per Amiga e
+ 64 10845 Commodore L 398.000
avolini per Computer Telematik L 149.000
miga 600 1MB - 10 giochi -
ap. Mouse - 2 Joystick - Copritastieral  499.000
miga 600 1TMB - Maonitor Color Stereo
TV caolor - 2 Joystick 10 Giochi L. 899.000
miga 1200 Motorola 68020 14 Mhz
Mb RAM - 2 Joystick - 10 Giochi L 799.000

- OFFEATISSIMA -
riga 600 L 459.000
liga 1200 L 759.000
liga 4000 68030 4 Mb Ram
). 120 Mb L 2.750.000

‘http;ffww.éldgeimes_itaIia.ﬁeﬂ |

31 IVA INCLUSA.

5" Commodore Point - Videogames - Sego -
Nintendo - Rccessori

b5 Sistemi MS DOS - Stampanti - Recessori
=" Rssistenza Tecnica Computer - TV - Video

* VIDEOGIOCHI - SEGA - NINTENDO

« Sega Master Sistem |l Plus + Gioco e Pistola

L 179.900
* Sega Mega Drive + Sonic + 2 Joystick
L. £79.900
» Sega Game Gear + Gioco L 195.000
e Supar Nintendo 16 Bit + Gioco
* Super Mario World i 390,000
= L.assella cuper Scope con 6 Giochl +
Bazooka L 169.000
» Nintendo + Gioco Super Mario 199.000
« Game Boy + Giloco L 1£9.900

SISTEMI MS - DOS COMPATIBILI

« Computer PC - AT 386 SX 33 Mhz - 1 Mb memoria
Ram - 1 Drive 3 1/2 HD - Hard Disk 85 Mb - Sche
da Video SVGA 1024 x 768 1 Mb - Scheda Game +
Parallela @ Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0
orginake con manuale in italiano +

Monitor Colori SVGA Philips L 1.690.000

o Computer PC - AT 386 DX 40 Mhz - 4 Mb memoria

VEHDITH HNCH' MFEFN FPARBIEAMARMPMAEMTY A

Ham - 1 Drive 3 1/2 HD - Hard Disk 130 Mb - Sch
da Video SVGA 1024 x 768 1 Mb - Scheda Game

Parallela @ Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0
originale con manuale in italiano +

Maonitor Colori SVGA Philips L 2300.0¢
e Computer PC - AT 486 DX 33 Mhz - Vesa Local
Bus - INTEL INSIDE - 4 Mb memoria Ram - 1 Dri-

ve 3 1/2 HD - Hard Disk 130 Mb - Scheda Video
SVGA 1024 = 7688 1 Mb - Schada Gama + Paralia

la e Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0 onginale
con manuale in italianc +

Monitor Color SVGA Philips L 2.990.00
» Computer PC - AT 486 DX 2 66 Mhz - Vesa Local
Bus - INTEL INSIDE - 4 Mb memoria Ram - 1 Dri-
ve 3 1/2 HD - Hard Disk 130 Mb - Scheda Video
SVGA 1024 x 768 1 Mb - Scheda Game + Paralle-
la & Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0 originale
con manuale in italiano +

Monitor Colori SVGA Philips L 3.780.00

(0 STRMIPANT! - ACCESSORE PER SISTEN M DOS - (TRTUCCE €D
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Mentre il grigiore di Milano - smog misto a nebbla.e a ploggia, probablimente
acida - avvolge Il bus che mi porta in redazione, penso ancora una volta alio
strano legame che ml lega, che lega Kappa e Game Power, a tuttl | lettorl spar-
si per la penisola. Gente che non ho mal visto In faccia, ma che talvoita mi sem-
bra di conoscere da sempre. C'é chl scrive una, due, tre volte, chi invece “spara
una bomba”, e pol scompare per sempre. Cl sono lettere che magari non vengo-
no pubblicate, ma conservate In un cassetto e rilette di tanto in tanto (é Il caso
della missiva di Marco Muracchioli, che saluto e ringrazio). Lettere scritte a ma-
no, su fogll di quaderno, magarl a protocollo. Stampate con una HP Laser. A vol
te su disco. Piene di correzionl. Immacolate. Brevi. Prolisse. Ermetiche. Con no-
te. Post Scriptum, Complimenti. Critiche. Insuitl, Analisi. Osservazionl che spes-
so “danno fastidio”. Rifiessioni... Lettere.

In un'epoca di BBK, di fax, modem, |l mezzo epistolare, quasl anacronistico per
chi paria di alta tecnologia applicata al videogioco come se fosse la cosa pid
naturale del mondo, resta Il modo forse pld bello di comunicare. Un rituale che
sl rinnova con sovrumana puntualita tra “chl scrive™ e “chl legge”. Tra gente
che ama | videoglochi. Per una volta vorrel dirle lo, a vol,

Ragazzi, continuate cosi.

Vostro,

Matteo Bittanhi

stero relativamente ad alcuni argomenti che, a giudi-
care dalla frequenza con cul sono trattati in questa
rubrnica, devono appassionare moiti lettori.

Perdonatemni L profissitd, ma credo che sia necessa.
ra un‘ulteniore breve introduzione. Ho 24 anni. Mi
sono avvicinato al PC e ai videogiochi relativamente
tardi. al momento di scrivere la tesi di laurea. Credo
che, come me, o siano molti altri, moiti studenti che,
al momento di terminare I'Universitd, si trovano di

. = sl St ‘una copisteria per farsi battere e stampare la tesi, af-
t “opinionfdi parte”, soptattut-  frontando, tra ['altro ritardi, errori, incuria (solo in al
& cuni casi, beninteso), oppure spendere qualcosa in
il "sisterma” i e acquistare un computer ¢ una stampante {ma-
oppo gani di seconda mano} e darsi da fare, arrancare per

,‘ | schiera E-hmmd!upmcumt funziona ‘sta roba, il pit delle
 van- volte con Faiuto di un amico. Da pivellino quale so-
_mé-:ntgﬂmdmm:lmm
). f ﬁ '_ﬂlmhmﬁmﬂw

g 461 VIC 30 come d i dellre

fronte all'alternativa tra pagire circa 800.000 lire a

mﬁr ﬁmﬁm&mﬁwé o

H:viundmtﬂﬂn:hﬁmﬂmmﬂiﬁﬁﬁ
a :umzﬂntmumda'?m:nnumﬁ

fantasia, senza grosse incongruenze. Vi sembm po- &

oo Srméwmwwgﬁ ';I'-
sono le idee innovative! Siete sicuri di non esservi LA
semplicemente stufati di giocare mmm :
Ci si stufa di tante cose, H-immﬂﬁm
delle moto, dnmnhﬂld!mmdﬂ:nﬁu
ma io non o mai sentito dire che le ragazze non so-
no innovative, :hequcﬂncheﬁmmmmniﬁh
fanno anche oggi e chie dungue hanne smesso di
rappresentare un oggetto di interesse! Hmpm
di aver bisogno di altr! interessi? I!:dﬂe.mnm#‘
lando di eti. del resto, io, con i miel 24 anni di eta 3
(mi ritengo una persona “normale”, ¢ ho parecchi
amici appassionati quanto lo sono lo), credo di dimo
strare che il mercato videoludico possa offrire prodot-
ti @ quasi tutti, tanto al bambino quanto all'adulto,
Sto parlando di una sorta di “usura®, uno stranc
meccanismo secondo il quale alcune cose rcomrenti,
quotidiane, a volte vengono a noia, senzd che la-colpa
sia né di chi subisce quest'usura. né di cib che per 3
noi perde interesse. Vorred invitare § suddetti nostal- :
gicl, Incazzah, ect. 3 meditare su questo, pensare un 3 4
po’ a quante ore hanno passato davanti 3 un monitor, i
e riconsiderare le loro apinioni sull'adierna produ. 3
:imudlm&wmhdﬁmﬂ&nw:ﬁcﬂm
so valgs !a pena di soffermarsi & la pirateria informa- 3
mmwmﬁ&:hmm:uw
chtmwhudinmduhmmm,ﬂi e
almeno, come io le vedo, cercando di valutare la que- 3
stione non solo dal punto di vista del classico proo 3
cmmlamrﬁhrﬂichﬂ'uthhm AJ i
principio, nmnptﬁchem:uﬂndl =g
nomeno), Unmﬁhﬁﬂnidﬂi
{non solo i giochi) in Iﬂhm

ﬂiltnmﬂ
il B R

l"".‘-.."‘ L1 l.'I"I LR LR R II-I-

— e



FEAERFERB A IR AN AE R AR -l----ql-l_-_-llnIil-vt.-rr-ﬂ.-lllllrill e T TR, """"""""""‘"‘“""""'""""""!"""""'"""""“'I"I"lm'm'l'I"l"l".l'l'l"l'l'l'I'l."'l‘l'llnliI.Htl;.i.illl:l.-l.l-l-lin

oy el e R LY
i i = e
il e Hy A o Sl
e .::' i ] v
"
18 PR T
Famarat s
= s
o Fe 2 s
[ 5-;;-: -
: =i
= — = W
= . =3
et PR
e =

La vita é piena di interrogativi e a voite trovare delle risposte non & agevole. Allora
mi chiedo anch'io perché in Goal hanno tradotto FALLO con ACCENDERE: pué darsl
che | traduttorl abbiano confuso “fallo” con “fald” (ovvero accendere un fuoco) e i
gloco & fatto. Oppure perché una rivista dedicata al computer (er, al divertimento
slettronico, prego, NOMBF), dedicata 2/4 pagine a glochl su console, quando una t-
vista gemella sl ocoupa proprio dl queste macchine. Boh, forse @ per fare pubblicita
dietro compenso? E pol dove sono finite le recensionl dl Amiga su K? E non mi venite

~ adire che il mercato si sta sgretolando sotto | colpi del PC, perché non ce ne frege

proprio nlente... Certo, c'é gente che crede che giocare sia stupido: beh, non sa
quello che sl perde. Il 3DO sembra ancora un miraggio, da queste partl, ma alzl la
mano chi capisce tutte quelle splegazioni sull'hardware della macchina; & meglio
Goal o Sensibie Soccer? E meglio Wings (1). come? Non c'entra niente? Appunto. E
meglio Il CD-i, Il CDTV, I CD-ROM o |l CD-EFG? Alzl la mano chi ¢l capisce qualcosa;
io alzo anche e dita del piedi.

Abbasso la pirateria. Direte voi. Troppo comodo rispondo io. Com’é la nuova rubrica
delia posta, si chiede I'Ralia (minuscola, ahimé&) con Il Joystick (J maluscola) al po-
sto del cervelio: nuova o lavata con Perlana (P maluscola)?!? Non sembra tanto puo-
¥va. Per me le righe sono righe e le pagine in pid sono solo pagine da leggere,
Interessantl le vicende di chi passa dal VIC 20 al C84 e pol ad Amiga, poi al PC 386,
pol al 486, pol al Pentlum (ma & latino?) e poi all'ospedale, Non ce ne potrebbe fre-
gare dl meno. Per concludere: [a Posta é da sempre una minestra riscaldata. Cam-
biano gli Ingredienti, ma non Il sapore. Vogliamo delle voci & non del replicantl. Il mo-
vimento (?) cyberpunk fa schifo e | raccont! ancora di pld. 1l CD? Non me lo posso
permettere, @ The 7th Guest & una bolata pazzesca. Mi chiamo Citarslia Pietro, abito
a Napoli (ma ne farei volentierl a meno), ho la patente e la ragazza e sto ascoltando
la signora di sotto che prende a calci il marito.
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 pletampnte slla pirateria) & scegliere | prodont mi-

Notevole,

sor {me compreso) di PC, di un Amiga o di un Mac
hanno acquistato almeno una parte del loro softwa-
e tramite canali illegali. Ls pirateria ha raggiunto b
velli di diffusione incredibili dove si pensi che & un
fenomeno chie vive nell‘illegalitd.

I, & questo punto, mi demnando come tutto ¢id sia

stato possibile. se & vero da un lato che fino a pochi
mesi fa mancava di una legge repressiva specifica,
dall'altro & altrettanto vero che erano ben in vigore
Ehﬂimﬂh L proteziane dei diritto d'autore

e delle opere d'ingegno. £ possibile che i vari pirati

siano andati avanti per annj distribuendo dischett
contenenti file con il loro nome., cognome, indirizzo

& numer di telefono? Com'é possibile che a nessu-

ﬁ#ﬂmﬂnhmﬂmd&mn
S Hlssite: doan &

ZMhmm:MﬁmutMum

Wﬂﬂﬂ“aﬁnu:h&nm
h‘fmmlﬂ;ﬁ ' :: ﬂhﬂﬂﬂn Pensiamo
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Mmﬂhui m pwﬂ esem.

M

AUTCGCAD o di Wondstar, & quanti rinuncerebbéro
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ﬂmhmﬁﬁmhdamnhw! Non letiera con un nlp;ﬂmnulh -

informatico che =i rvolge ad utenti "riccha”, persone
che con il computer ci devonio lavorare: [a situazione
pensc sia ancora pilt preoccupante se riferita al set
tore wideogiocn, Quanti adolescenti potrebbero per-
mettersi un personal “per glocare”, se fossero co-
gtretti a spendere cento o duecentomilz lire al mese
per procurarsi del software?

Voi porreste nbattere che il mencato delle console sta
attraversando un buon momento anche in assenza
di giochi piratati. E vero, ma € altrettanto vero che
comprare un buon PC costa circa dieci volte 1l prez-
20 di una buona console.

In conclusione, penso che I mercato dei PC come
guello delle macchine Commodore come guelio dei
Mac, dipenda in misura non Wrascurabile dall'esi-
stenza di una forma estesa di pirateria informatica;
titengo pure che per questo motivo il commercio il
legale di programemi sia destinato 4 continuare anco:
ra a lungo, con buona pace di chi, come voi, =1 bane,
da tempo ¢ glustamente per uns sorta di *moralizza-
zione” di questo settare.

A questo riguardo va dato atto a voi, comie ad altre ri-
viste del settore, di aver portato avanti una bataglia
tanto giusts quanto pericolosa. Su quanti ettor pen.

(N m:hmmmhmmmm
. mente "ripulita™? Meta di quelli che avete ora, forse

01 e et Sicevimserie ok SiF o B rado i
mWWmﬁhﬁdﬁhmmﬁj
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rebbe cosl facile tirare avantl. =

Varrei concluder questa mia lu
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‘gliorl, a premistii, in poche parale a “comperare” |
gochi che veramente valgono, 3 cui tengono vers-
mente, in modo da incentivare il lavoro di chi o per-
mette di godere del nostro hobby.

Paole, 1969
Huhmpumdnﬂmmwrn ng serie di osservazion
o8l acute, ma vorret dire la wug sulla tematica costante
i tuite be pubblicazioni del settore: la piraterio. La legge
entrata in wigore l'gnno scorso (precisamente il 1g di-
cembre del '92) ha permesio o una Guardia di Finanza
primi poce pli che impotente di fronte a casi tolvolls
damorosi, & intensificare controlli @ emti, itituzion:
fira cui Umiversitd) & negomiantl. Anche se risultati de-
cist mom sono ancora stadl ottenuuts nella lotta contro la
pirateria, e acque @ stanvo muovendo: £ gid qualcosa
Tultavio {"[tatia resto il paese in cwi fa duplicazione

abusiva di ¢ guella di nudi gl al-

'rn s r“Pf'r\;_] péflagmenls
. L M

rinniong per J.-.-:L'mu: ;n.f.n_r..n ¢ fatturati, ha parlato del

ir puEst 0 H:l'l i ¥ '1 duragnrie | annuaic

“coso Italia”, confermando che 1o tesi secondo cui gli
italiani sono un “popolo di pirati”, non ¢ una mali-
ERili. uno sfrectipo
dei casi, la triste veritd. Ma rigpetto al
e & leggermente maighornta in tutta Europa, sebbene il
botale del mancato farhurato subite dai legittimi produd

MG, aimeno per i magmor part:

1001, W sHtudzio-

tors di software ammonti ancars o 4.0 mullardi @ doll;
i 854 fﬂl."'fhl" "-.' waare Al

it delle software Rowse, Se

i, secondo i lance), un'or
E‘um“u." onie cae tutela | dir
f[-ﬁ fi-il 3 HJ r'”ﬂh"i"'[n ael "-I;?.T W r'l.-l.L;J'_rI.lil:'-__l: ik B DTES I
nank quote del 7%, nel 1992 lo quota & scesa a 60%.
@il s
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Motivazion: T Controlli molio Pl sever rispest
ato. Pirgiena s cominse? Cd. L6, mo

non ¢ alle porfats v hilll, ¢ quingi molte clrcmenilta,

jroltre Segit ¢ Nimtengdo picchiano molto auro: hanno
cerfo molto puk potere &l una software house tome
Gremidin o Renegode, per fare un csempio,

Gli interesst scomomict in goco somo miissimi. Pimtena
digntale?
CB-r (ompacs disc riscrvibile) ¢ gid una realtd, ¢ lo ¢
gt da qualche tempo. Sul mercato cf sono pd CD -
scrwvibily, come il Philips Cdd 512, che costa rirca 8 mulo
dotlari (tredici miliond di lire, ma | prezzi sono destinay
& scendere drasticamente nef prossmi ann
prende Vaffermazione di Lynn E Hialaoe,
coon delln grande N amencona. la Nintendo: *1 pio.
chi su CD sono pid facili da copiare che quelli sulle car-
tcce. Immense pofenzialisd & memona sgmifkano co-
sti di ﬂl]l:li"'?# moito friu alti ma anche rischs molio
maggori per il produstore

Questo £ anche une det motivi per cui la Nintendo non
vormmercializzent aloun lettore CO-ROM per SNES.

I neo-nato settore CD-ROM sta visesido una sviluppo
abbastanra contrastato ¢ s lo pirateric dovesse diffon-
dersi cosl presto, potrebbe tracollare. Non una befla pro-
Spetting, v parc?

m _ Hm:mﬂ!_iﬂi m&ﬁm ¢ ha or-.

Non £ ancorag, ma O sard swwurgmenie. [

= Ron :..i'.lr.

wna delle fy-
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auduﬁf ﬁﬂ&’ﬂim aspenio ivlurione che st2

|t ¢ disprezzata dll mondo del Cntqnm:r !nlmlht-
-ment (specialmente quelld europeo, Amiga), troppo

impegnato & suicidarsi in una marea informe di
bulk blu per accorgersi di quel che stava succeden.
do, sono ora assurte al ruolo guida dell'intero setto-
re, mentre { responsabili marketing della Commuodo-
re, ridotti al ridicolo, non trovano meglio che vestire
da Mega Drive quel capolavoro di strategia di prodot-
to che &, anzl era, Requiescat in Pace, il CDTV: ma ti
sembrano dignitosi il design e la grafica di quella
scritta “j2-bit"? Comungue, ritornando alla schizo-
frenia dello Studio VIT, con 'esplosione delle conse-
le (con | morti, feriti e dispersi di cui sopra), nasce
Game Power, € pgni mese il Dottare |¢'K'Kill 5 tra-
storma in Mister GPower per evangelizeare il volgo
incalto diffondendo il Verbo del Divertimento elet-
tronico pressa | giovani virgulti non iniziati (che tra
I'altro, anime innocenti. saranno ormendamente tra
viati ¢ pagheranno la loro perdizione colti da subita-
pet ¢ inspiegabili crisi epilettiche mentre giocano a
"Betand Up”)

Ecco che perd Kappa decide di privarsi della propria
costola e dona al neonate ['argomento console in to-
to: questi giochilli insignificanti traslocano armi e
bagagli dalle pagine di K a quelle di GP, dove in ef
fett prosperano e si moltiplicano, per la giow di una
sparuta frangia di lettori Kappiani puristi, particolar-
mente miopi ¢ mind-closed. entusiasti di aver ricac
ciato il nemico dietro le linee

Kappa si trova repentinamente isolata, esule nel suo
Buen Ritire dicotomico, il mondo dorato di Giano
. Bifronte, il gigante del Computer Gaming: da una
parte il volto agonizzante dei bulk blu, dall'altra
quello sano ma mutevole e vizioso dei Gigabyte oc-
cupati su HD e del MHerzt divorati,

L3 rivista ne esce sfigurata, “mutilata”, Is guida al di-
vertimento elettronico sembra perdete il treno per il
futuro dello stesso, pare incanalata su un binario
- marto che, se non abbandonato, la costringerd quasi
| sicuramente . divenire anch'essa {ah. horribile dic-
| 1) una rivista verticale, che 56.., PCKappa, Sembra
~ addirittura che non escano titoli sufficienti per met-
tere insieme un numero, Ma Riccardo non ¢ nato je-
m&nﬁﬂhﬂmmmmﬂrﬂh
=1, ¢ la correzione di rotta provvidenziale arriva ben
presto. Le cartridge ricompaiono, anzi, ['alta nobiit
i esse, ¢ K lorna a mﬁﬂhwﬂ:ﬂm

http://www. ﬂldgameswalla neU

ac i console, in modo diverso da GP, ¢ non necestaria-  Bisogna :
b lx wart. 2 queshs peopORIGYSI PR SS  D
troppo e ks tua illuminante opinione su due questioni che s shagliato.
" “le console hanno sollevato ;

1) Una dei dogmi dell'educazione informatica che
tutti noi abbiamo ricevuto & quello della dualitd
dell'universo: |'universo & infatti composto da due

parti, L'Hardware e i} Software cosi definiti “mentre

neghi essere umani & I'Hardware che va dentro nel
Software, nel computer & esattamente il contrario”
{da “A Proposito di Willy™).
Ora, la mia formazione rigidamente ortodossa & og-
g scardinata dall' avvento delle cartridge, non fanto
per quel che riguarda il concetto in sé di “program-
ma a supposto siliceo™ al quale siamo tutti perfetta-
mente abituati dal tempi del YCS2600, quanto per
il fenomeno delle “cartucce speciali®, in particolare
le Super F/X del SNES.
Qui mm 1 dice: “questa macchina & lenta, pratica-
mente 3 un MHertz ¢ mezzo in discesa e con il ven-
te 2 favore. pero o infili questa roba & ti ruota anche
la scrvamia”™. E 1o, come si suol dire. mi perplime: il
programma costa quasi due terzi della macchima su
cui gira (per inciso, vorred ricordare che in un qual-
siasi Superette USA il SNES costa $99). o pago e
mi godo | poligoni, Comprerd probabilmente un'al-
tra SF/X. perché effettivamente i giochi sono belli,
pot unaltra ¢ un'altra ancora e, verosimilmente,
ognuna di esse conterra gl stessi “chip” speciali,
“guelli per | poligoni”™. A me perd la Geometria non
prace molto, preferisco 'Economia Ariendale e
senz altro ¢ lo stesso per i produci-manager Ninten-
do che hanno escogitato questo bel gioching: non
contesto il prezzo delle cartucce SF/X in senso asso-
luto, forse sono un po’ “pioniere” e sono disposto a
spendere per un gioco innovativo, ma lo contesto (n
senso relativo, nspetto al costo defla console in cw
vanno infilate. Pensaci un attimo: dov'é I'Hardware
e dov'e il Software? Pensavo che il primo 8i com-
prasse una volte per tutte, soprattutto nel caso delle
console (per PC ammetto che Venhancing e |'upgra-
ding facciano parte delle regole del gioca).

£ come se I'Origin includesse un Pentium in ogni  prezzi

confezione di Strike Commander, si, una copia costa
due milioni e mezzo perd... Salvo poi sostenere la.
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bero fare delle console un bene “grocery”, come si
dice nel gergo della distribuzione, vendendole come
i detersivi, ma si stanno danneggiando da soli,

2) Proprio queste considerazioni sulle strategie
aziendali dei giapponesi mi portano & fare una ri-
fessione, Per quasi una decina d'anni siamo stati
abituati a vivere il mercato dei videogiochi con un
pronunciato senso di precarieti.

Ascese vertiginose di fantomatiche Softhouse e re-
pentini ¢ catastrofici fallimenti, standard consolidati
spazzati via dalluunalhmtﬁm,lerhrutﬂnmp
costrette a chiudere nel volgere di pochi mesi, molti
di voi credo ne converranno: penso che un redattore
alla meta del Golden Eighties non se la sentisse di
contrarre un mutuo ventennale 3 cuor leggero. Oggi
chi lavora nell'Electronic Entertainment 53, in cuor

suo, che se Jo vorri tra dieci anni vived ancora dello.

stesso lavoro (cosl, per lo meno, spera).
Ecco, questo boom dei VG, I'esponenziale crescita

del mercato ¢ la WWhmbﬁﬂﬂd.
settore (anche se resta fortemente dinamico al suoi

interno), secondo me ¢ il risultato del superamento
della cultura ﬂmml;bhna:famﬂl guelio

neojappo-american-consolare.

La prima ha prodotto un mercato neurolabile alter.

mmhonﬂndnﬂhmlum

stessa spess pes comprare Ulim VIll. A questo  do e Sega, da que buonteniponi
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. m,mmmmMIlim
avanti, ﬁﬁmﬂwﬁm o

mémmﬂmmm
bhmkmi*ﬂ lo credo che Finstabi-
liti di cui abbiamo sofferto non fosse strutturale,

| connessa con un'intrineeca volubilith di un mercato

immaturo formate da immaturi, ma sia stata causats

-+ da un'incapacits manageriale di chi questo mercato
~avrebbe dovuto farlo crescere e proteggerio (da se

stesso in primo luogo). La mia tesi & che se il VCS

fosse stat prodotio dalla Sega e I'Intellivision dalia

- Nintendo. a quest’orz non saremmo qui, ma avant

di cinque o s£i anni. Certo coi ¢ € ¢ol mai..
Un saluto affezionato,

Marco Rossi
Fa senpre piacere legpere le osservazioms di un fedelissi-
mo come Marco: ecco la prova che si pud parlaze di con-
sole senza wsare definizioni tipo “aggeggi senz'anima”,

che rivelano un‘intolleranza preoccupante. Kappa ¢ un

po' come ¥ mercaio: in continua rvoluzione.

Non posso dirvi nulla di preciso, ma vi anticipo che ne
prossmi numiert trovercie una senie di nowitd di rilievo,
Per cid che nguarda & marketing Nintendo, va soitoli-
neato che i costi elevati del software sono bilancisti da

quelli bassi per hardware: ¢ un contrappasso che si deve

pagare, E care: i giochi per SNES costano in media, di
piti rispetto @ guelli per MD e, in proporzione, anche n-
spetio a quelli per Neo Geo, Paradossale?

No. se consideriamo che un gioco come Samurai Show-
down (118 Mbit) costa 450 mila lire, mentre Street Fi-

ghter 2 Turbo {20) 180, won occorre essere loureats in
Imgegneria per apprendere che paghiamo un singolo

Mbit di un gioco SNK, “meno” di 4 mila lire, mentre
T spendiamo pit del doppio, ben g mila lire, per un mise.
o Mhittino Capeom (ma la politica preai ¢ decisa dal.
Ia Nintendo).

£ ISE/X i futwro del SNES? Mah, Sony, Capcom, Ja-

hwmmm-m.ﬁ.mﬁ:a

di clientela.

*piccolo rivenditore di provingia con un modesto gro st

Il problema della diffcile reperibilih del software, a ~ che sia confein
mio avviso, dipende dal sistema con cui operano le

grande case di distribuzione nazionale (CTO. lea

der. ecc). 1l loro motto & sicaramente: “VENDERE-
VENDERE-VENDERE-E-NON-GUARDARE-IN-
FACCIA-A-NESSUNO™.

Vorrei spiegare, a grandi linee, in che cosa consiste:
1) 11 tasso di sconto al rivenditore viene fissato a se-
conda del materiale ordinato,

2) Non # possibile restituire il software giacente a
MaglzzinG

3) La politca dell innalzamento dei prezzi al pubbli-
co & causata dall'abbassamento degli sconti ai rven-
ditori (I'ultima volta & stata applicata 'anno scorso)
4) Non & pud sapere mentre si effeftua un ordine,
che cosa verrd consegnato realmente.

5) Nan s1 pud sapere la reale disponibilith del softwa-
e non recente,

6) Il prezzo impropanibile,

Vediamo ora di porre ai famosi grand| della distribu-
zione italiana di software le domande che io ho gid
fatto ai loro rappresentanti (avendo sempre al n-
guardo risposte evasive) sui suddetti punti.

t & 2) come faccio 3 ordinare miliom di programmi
per computer se poi non ho la possibilith di poterli
restituire in caso di mancata vendita per poter acqui-
stare altro software?

i) Perché deve cercare di incrementare la vendita di
software onginale se ci guadagno sempre meno?

4 & 5) Come faccio a dire ai miei clienti che ghi rime-
dierd un programma se neanche io posso sapere sé
realmente ¢ disponibile al magazaino oppure mi vie-
ne detto (sempre da signorine molto gentili) che il
materiale & disponibile, ma poi mi viene consegnato
dopo due mesi!?! E vi assicuro che ¢ successo,

6) Avete provato a confrontare | prezzl italiani con i
prezzi inglesi? Come mai sono lontani anni huce?
Con questo non veglio giocare allo scaricabarile ¢
neanche salvare quella parte dei rivenditori che fan-
ne questo mestiere con poca passione € con molto

confronti di Giorgio G:.;uim
mero di settembre). Qﬁnﬂqhmh
zioni sembrava che stessi serivendo io. ::.»':
Anch'lo, infatt, Enunqukhmﬁ
chﬂ:d:duchuﬁpinun.umﬁﬁﬁguﬁh
ﬁ-umdsmmmdhhﬂt.mm
tus di onestd”. La “conversione” & avwenu
do riesco 3 Procurarmii con UNa certa rege
ne rviste inglesi.
Sudlmhuumddkﬁﬂﬂ
cataloghi dettagliatissimi {dﬁﬂe m.gf 4_- vie
stel), con una upmlﬁn:im pcp _ ‘_'| =::‘
dlﬁ.nnp.ﬁmﬂimnunnm
mmm#iwmﬁ
ﬂhﬁmmﬂmﬂ -

possa capire che bmmmmﬂ‘ﬁ |
bito -non solo nella loro piccolo o grande struthura di. 4

. hwru in mwnmn& mﬁmma c
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una giusta via di mezzo tra le diverse esigenze e richieste dei lettori.
- Dopo un solo mese di esperienza nel settore “postale” ho dovuto
. prendere atto del fatto che la selezione della corrispondenza da pub-
blicare & ancora pil0 terribile ma anche piuttosto gratificante. Venen-
do a contatto con gli estremi, leggendo nell’arco di cinque minuti let-
tere dove mi chiedono come formattare un dischetto e altre dove mi
chiedono pareri su piccoli progetti elettronici e ricevendo | compli-
menti per la rivista da entrambi, mi accorgo che forse in redazione
stiamo facendo un buon lavoro... Ok, bando all’autocompiacimento e
iniziamo a rispondere (scusate se qualche domanda é stata tagliata
ma purtroppo lo spazio é poco e non mi lasciano scrivere sui margini).

~.Ho acquistato un lettore di CD-ROM 5CS1 ma
all'interno della confezione non ¢’erano dischi di
. mstallazione o comtenent: | driver per 'MS-DOS
Purtroppo il computer non lo riconosce diretta-
mente e non vorrel che ¢l fossero problemi di
compatibilita...

Vincenzo Carmaro
Zerbolo (PV)

I driver per il lettore non andavano cercati nella
confezione del drive, bensi in quella dell'interfuccia
SCSI, Purtroppo alcuni produtton non st premura
" modi iﬂﬂfﬂqiﬂﬂh dotazione delle schede vd ¢ quin-
di necessario richiederti al rivenditore o addinttura
. direttamente al produtiore. Per alcuni controller SC-
51 esiste un sofware apposito, Corel SCSI, che 5i oc-
upa ﬂwm di CD-ROM, drive magneto-
ottici ¢ altri dispositivi. Tormeremo al piu presto
ﬂw con un articolo specifico o all‘inter.
mﬂ;ﬂm lo spazio sard meno tiranno

s mﬂml della SoundBlaster un ex.
pander o tastiera in general MIDI posso sfrutta.
e quei giochi che supportano il GM (come ad
esempio X-Wing?).

Oppu nﬂmvbmhmﬁndn MIDI compati-
| Fabio
http://www.oldgamesitalia.net/
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mentre X-Wimng ha reagito con §

N % w ek dh 5 ol 5 T
N aAn VD COM gL

LE L4 1 mecE
di pui) che prevegdond due ariver SEPArall, uno per
dispositiv Gemeral MTD1 interni, 'altro per dispos)

ek MID] collegat: ally porta esterna della Sound
Blaster, Se hai esperienze personaii interessanti da
comunicarci, scrivici, seremo felici di pubblicarle.
Spettablle Radazione di K (*L'angolo del *Tenni-
c0 ),

Vi scrivo perché vorrel saperne quaiche cosa di
pits sulla realizzazione pratica dei videogiochi:
premetto che faccio il programmatore in una dit
la che produce software di tipo gestionale ¢ in
particolare io sviluppo programmi sotto Win-
dows con SW dedicato all'interfaccamento con
Database SQL Nel tempo libero smanetto con il
mio 486 cercando di fare qualche cosa di buona
ma devo dire che tutto erx pii facile con il mio
vecchio Chy, forse anche perché riuscivo a repe-
rire maggior documentazione per quanio riguar-
da la realizzazione di videogiochi. Da parte mia
ho provato in Assembler. e ora mi sto orientando
verso il C++, a sviluppare qualche cosa senza

L’ANGOLO DEL
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. Una rivista come K viene letta da un pubblico estremamente eteroge-

 neo, per eta, interessi e preparazione. Uno dei compiti pid ardui per i
redattori che scrivono un articolo o una recensione e quello di trovare

prelese, ma il pmh]rmn maggtore sia nella ge-
stione di grafica che risulta sempre trappo lenta.
In particolare vorrel sapere se esistono SW di
sviluppo dedicati, ¢ se s| quali. Mi affide a voi!
Spero che possiate indicarmi qualche libro o
qualcuno a cui rivolgermi.

P.5
ciono quelli ipo Xenon 1 e 2) e perché ce ne sano

che sparatutto ¢l sono per PC?! (a me piac-

PO r||l"I
P.P.S.: le sorelle Silvia ed Elena Cattelan sono
tue parentis

Nicola Cainelli
Trento

grammazione di videogiochi arcade
ito ingroto, doviito non tanto & li-

mitazioni dal punto di vista dai linguagy di pro-
ST LT anio piuliosto @ were ¢ propric i
lazioni dovuie 3 drultura dell harduare. Mentre

scrodling ¢ sufficiente spostare
wh puntatore sulla pagina grofica, su PC la gestione
dgella VGA impone vere ¢ proprie
CHE NESCOND COM SHCCESSO SN0 ai veterani

i
[ L .3 -— =g I .= L%
whd AT EF T MANE &0

(4 Tl g e Ty
pig smoliziati, Per guesto motivo shoot'em up ¢
plasform sono molto rars nell'ambiente MS5-DOS,
pits adatto ad applicazioni poligonali (simulazio-
ni), o con grafica statica o solo parzialmente in mo-
vimento {avwenture, GdR, ecc. ).

In realtd la potenza di caleolo pud supplire in parte
a queste lacune, al punto che giochi sportivi come
Sensible Soccer o Goal! vengono armai convertiti
com successo, Se vuoi contattare altri programmatori
e condividere con loro le bue esperienze puot collegar-
b a BRK dove potral trovare tn ‘area dedicata.

P.5.: S¢ la cosa pud renderts felice Xenon 2 esiste
anche per PC! Purtroppo si fratta di wn caso isolato,
Su BBK, peraltro, ¢ in linca uno sparatutio sha-
reware a scrolling emnidirezionale sviluppato da un
gruppo australiano. Potresti comtattarli per posta
per avere qualche dritta sulle routine whilizzade.
P.P.5.: Non penso ma non lo esclude del tutto. |
mig geniton sono originani defla provincia di Vicen-
=0 ( Piovene Rocchette), @ pon pite di un'ora di mae-
china da Trento. Magari alla lortana. . saluta-
mele!
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Siamo giunti al terzo TNT KBox e devo dire che il connubio soluzion-
espistolare sta funzionando veramente bene: siamo sommersi da richie-
ste di aiuto, quindi non prendetevela a male se non vedete la vostra missi-
va in queste due paginette... Un piccolo avvertimento: quando spedite o
faxate una richiesta, ricordatevi sempre di segnalare il titolo del gioco in-
criminato e di descrivere nel modo piti completo il vostro problema, sia
esso un livello di Dungeon Master o un cattivone di Project X.
Dove destinare le richieste? Al solito indirizzo: TNT KBOX, Via Aosta, 2,
20135 Milano. Se poi disponete di un fax, utilizzate questo prodigio della
scienza, mandando i vostri fogli A4 allo 02/33104726. Se poi, esagerando,
vi collegate a BBK, potete lasciare le vostre richieste anche in area 5 - TNT
Al prossimo mese Vostro esplorativo,

Paolo Paglianti

Rispondiamo alla missiva di Silvio, che disperato, per PC per la versione “difficiie”. Ecco gli altri (so-

ha “... compralo The Dark Queen of Krynn, 'ultimo
GdR della saga J'.}mgm] Lance: purtroppo. dopo sole
due ore di gioco, mi sono trovato in una brutta si-

uarone, !..'i._] Cul non sono ancora ruscito a schio-

darmi. Svolta la parte di avwentura soft acqua, al
largo di Taladas, e dopo aver perlustrato la cittadi-
na di Hizenm ho trovato alcum indiz chi mi han-
no portato nell’antico faro di Lunitari: ho esplorato

tutta la torreé ma non riesco a trovare Fastillion, che

110
. Il segn
conde d

salire s

per laria

SPERNETC

priatone FFTarnm

guindi risal nascoste che por-
=Eno ar mis bri: la prima paorta ¢
duce di-

labor;

nell ared ata,

re d;

T i
1%

pgettl, ma non
urd vera ¢ pro-

4

ck ha inondato
lla postale dei TNT KBox: Raimondo di Bari

a b sapere che non riesce ancora. nonostante i

=l Tl

suggerimenti, a “..raggiungere la fatidica
attalorma del secondo livello...”: il trucco ¢ nel

! B

do di saltare; prova 4 correre normalmente,
gendl a lasciare il joystick, ma tenendo premuto il
masante di fuoco. Diversi altri lettori, invece, chie-
gono pil semplicemente i codici, pubblicati solo

http://www.oldgamesitalia.net/

no tre, uno per ogni livello di difficolta);

Versione PC: Jaguar - Combel - Antic - Nolan -

Arthur - Shiryu - Render - Bantha -Shiva - Kasyyk -

Sarlac - Maenoc - Sulust - Neptun - Tohold -Picolo

- Fugu - Capsul - Zzzap - Maniac - No Way

Le password per Amiga sono:

Clop, Cara, Font, Cale, Hash, Fibo, Tips

Chi dice che non ¢i sono lettrici in ascolto? “Karis-

sima redazione di Kappa, mi chiamo Antonella ¢
ettpee di Kappa dal grmo pume.

si alla fi

tatua di Az

1. Penso chd ba

Leve, ma

LNCISone ¢ SCTi

NT
key
chi

V3~

tano futuro potred

a dover aiutare d
o mese & 1] turt
scrive perche: “...
re l'indumento per la ricetta Woodoo: come si 22",
Lascia cadere la monetina dalla macchina per il
grog ¢ aspetta che arrivi il tuo arcinemico; quando
si inchina per raccoglierla, Zak! rubagli con un ge
sto rapido e deciso | mutandoni!

Un'altra lettera, un aitro problema: Sergio Giustn
Je Bo.ooo lire spese per ac-
quistare The Legend of Kyrandia sono state buttate

si lamenta perché *

rl'lNl’l'l

via in quanto, in mezzo al gioco, mi blocco nel la-
birinto oltre la grotta®. Beh, penso che quasi nes-

suno riesca a finire un'avventura al primo tentati.
vo, anche perché il divertimento si esaurirebbe un
po’ troppo presto. Comungue non darti per vinto,
ma, anzi, disegna una mappa del labirinto (I'abbia-
mo pubblicata su Kappa 46, ma per problemi di
5pazio. non possiamo riproporia in questa sede). |
trucco & nelle bacche, che ti permettono di visitare
tre stanze bule; devi, andando per tentativi, scopri-
re qual ¢ la strada giusta, nella quale, ogni tre stan.
ze, troverai un cespuglio di bacche. Un altro ap-
puntamento fisso & sicuramente quello di Epe of
the Beholder: Ennio di Rimini ¢ manda un fax per
chiederci come “..superare quel maledetto (in ef
fetti Ennio ha usato un altro termine, NdR) rompi-
capo, dove ¢'¢ una specie di bilancia e una mancia-
ta di anelli -2, +3, <1, ecc. Prima di tutto lancia un
Wall of Force dietro alla porta di questa stanza, in
modo da bloccare gli Earth Elemental; quindi
prendi tutti gli anelli, compresi quelli Cursed, ¢
metti su un un piatto della bilancia quelli +2 o -2,
sull'altro i +1, -1, 43 ¢ -3, in modo da equilibrarla
Antonio Tomrm di Lucca o1 chiede ".se per caso, vol
di Kappa, avete le password per Lethal Weapon per
PC, perché sono bloccato irrimediabilmente alla

seconda gussiane.. P SNCEEC0 LiFmm

pos: el
ilia g

ca
e da

e o L] :
sione: LT
amo felice

ldf # : i-

¢

ndo,

T
Con

o Lu-

mple

e,

invece Marco Antot di "...cs50Te

in una brutta situa

prigionato

dagli alieni, ma no lla loro pri-

gione spanale”. Pe a Diego, il
nostro lettore dg
botte in cantin
destra, in modo da aprire un passaggio segreto che

porta fino alla prigione di Lo’Ann. Probabilmente

ado sulla
alto a

Marco ha fatto un errore proprio in questo punio:
infatti, esaminando due volte la base della campa-

na che rinchiude la nostra povera Lo'Ann, si trova
b 4

0D & /

A

una capsula di gas, che bisogna utilizzare nella
grata della prigione aliena, che va pol tappata
con il giornale.
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IL RIGORE DELLE AREE

Il mese scorso abbiamo parlato delle aree senza peral
tro entrare nel merito dell'argomento: che cosa sono
eflettivamente? Nient'altro che sezioni “monografiche”
della BBS, con file e messaggl relativi 2 un tema parti-
colare. E proprie per il motive della specificita e setio
rialita che diviene importante uploadare i file nelle
aree pertinenti; uno degli error piQi comuni tra i neofi-
ti & quello di effettuare upload indiscriminati mettendo
in ditficoltd | gestori del sistema che sono costretti 2
piccole acrobazie per ovviare a questi inconvenienti, A
propesito degli upioad vorremmeo nbadire, a costo di
essere nolosi, che il software inviato in BBS deve esse-
re solo ed esclusivamente shareware o public domain.
Accade spessissimo di trovare del software coperto da
copyright (che pud rimanere disponibile per ore dal
momento che 13 BBS non & perennemente sotto con-
trollo del Sysop il quale, ahimé, ha anche una vita pro-
pria, si ciba ¢ studia come altri esseri umani), uploada
to con comment talvolta innocenti e disarmanti ma
non per questo giustificabili. Ripetiamo ancora una
volta, nel vostro interesse, che saremo costretti a pren-
dere dei provwedimenti nei confronti dei trasgressori;
purtroppo |'ignoranza della legge non ne giustifica la
viclazione ¢ nicordiamo che la copia illegale del softwa
re In [talia ¢ reato.

Tornando a discorsi pill ameni, le aree sono strutturate
come delle specie di “enti locili®; potrebbero essere
gestite pgnuna da un cosysop diverso, potrebbero avere
livelli diversi di accesso. [l cosysop potrebbe essere
anche uno di voi; se foste per esempio appassionati di
musica MIDI, aveste il necessario know-how, aveste
inviato un grande numero di file ¢ voleste impegnarvi
a controllare I'area e mantenerla aggiornata, potreste
lasciare un messaggio al Sysop e, se ['area fosse ancora
scoperta, potremmo accogliere le vostre richieste

Il controllo dell'utilizze delle aree ¢ necessario non
solo per quanto nguarda | file ma anche per cio che
concerne La sezione di posta elettronica. | non abbona
ti, ad esempio, non hanno accesso alle aree della reda
rione, mentre esiste un’area privata dove ['accesso @
addirittura limitato ai redattori ¢ alle software house
Se siete abbonati e volete usufruire del servizio di linea
diretta con i redattori dovrete lasciare | messaggi
nell’apposita area: in caso contranio potreste non trova

e F:.'I-PIH'E:J o essere invitat a cambiare area

ANCORA COMANDI

Diameo un'altra occluata a comandi della BBS. in fue

sto caso di uso meno frequente, ma ugualmente utili

l\'] VISIONE FIi

Per esaminare hile di leslo senza effettuare il down
toad. Premendo V verrd richiesto il nome del file da
visualizzare. E naturalmente possibile dare il comando
direttamente dal menu principale (V nomelile dove

nomefile & il nome del file)

[$] ESAMINA ACCESSO
Vengono visualizzati | dati relativi al vostro account
con informaziord relative al numero di chiamate etfet-

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

£SPLORANDO

tuate in BBS, I'ulttmo giormo in cul v1 siete connessi. la
ratio di dowload /upload (vedi K 54), il numero di file e
byte upicadati, il numero massimo di byte downloada-

bili ORIL ELOTTLO0 © CO51 Via

(W]

Consente all'utente di cambiare i propn dati personali,
come nome, locazione, numero teletonico ?ﬂ?ﬂ'-"lh.lr
[I'J'.L‘!-.'.' (0N una certa requenza, senta esagerre), tpo
di computer utilizzato, numero di linee da visualizzare
sullo schermo prima di attivare il blocco dello scrolling

verticale

[M] AN:
(.onsenle di attivare o disattivare la grafica ANSI
Potreste, ad esempio, effettuare il logon senza la grah
ca ANSI per velocizzare il collegamento (nel caso pos-
sedeste un modem lento) e riattivarla in seguito da

M Princ ;'liji." [T e J]'|':l'.""‘liiji DPETAsI0

Con il modo esperto attivato non vedrete il menu al
prompt se non premendo ', In caso contrano il menu

verra visualizzato ORI Ve lta che rnitomerete al prompt.

TT W e
IT] = A e N W
Visualizza 'ora esatta {almeno teoncamente). Se trova

ste discrepanze con 'ora effettiva lapidate il Sysop

[ZOOM] CRUNCH POS)

Nuovi comandi e infor-
mazioni utili per BBK. Un
sistema telematico in
continua evoluzione che
conta ormai oltre 2500
utenti (e non si trova in
uno stato con prefisso a
3 zeril).

Questa opzione consente la compattazione di tuth |

messaggl in un unico file di testo che potrete scaricare
in free download per rispondere off-line e inviare in
seguito 1 singoli file di risposta. Disponibile al momen-

to salo per gi utent Amiga
(UR] *

il protocolio ¢i trasmussione £-Modem consente di
riprendere 'upload di un file nel caso questo fosse
ftalo interrofio per 1 motivl pu thz-p;ir'.ﬂi. Se vi toste
sconnessi [a BBS alla connessione successiva vi chie
derd automaticamente se intendete riprendere |'upload
incompieto oppure se desiderate cancellare | file par.
ziali e ripartire da capo con |"upicad

Se il vostro programma di comunicazione gestisce
questa funzione la BBS invierd automaticamente la

locazione da cui partire.

Armivedercl al mese prossimo; ricordiamo che per sof
toscrivere un abbonamento a BBK ¢ sufficiente effet
tuare un versamento di L50.000 sul Conto Corrente
Postale n. 26190207 intestato a Studio VIT s.n.c., e
inviare l'attestazione di pagamento indicando nome,
cognome, indirizzo, numero di telefono, CAP e alias
uhilizzato in BBS a: Studio VIT - Via Aosta, 2 - 20138 -
MILANO

fRETeTRERRAREAAEEN
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VENDITA PER CORRISPONDEI

Elvira 2..... BE900
Emplre.... GOS0
Eye of Baholder 11 .. 65500
Eye of beholder 111
F1 Grand Prix 109900
F117 Night BSGO0 w Flﬂl
F15 Strike aagle 3.109900

Marno 5 messing ...99900 World tennis champ |

Sleapwalkar 494900
Space Crusade 45900
Streel Fightar 2 69900

T9900

Faloon 3 109900 o ummer challenge 78900
Falcon3Data D 69800 Might & MagicIV..119800  Yeager aircomb....79800  Cool Crock Twins..49900  Summer challenge ..7890C
Fascznalon sogon | Moonsions 62900 Cool World 49900

Maonkoy reiand B0 Cover Girl polusr &S50

Monkey sland 2. 109900 W%’ Crazy cars 3 9900
Morksy mland 3 ; o \ Uouble dragon 3. 459900
MFL E9900 COIRIMAN Espana games 52 .. 59900
Pacihc siands 79900 Euro Soccer 49900
Pacfic wars 1158900 European Champ 8279900
Polce gues! 105900 Extasy €9900
Populous 1 SES00 Fire King G550
Powear monger B9S00 Garmall........... 38600

[Juas] of [kory 3 a0

A-Train 9900
Hed baron aata o _..79900

A«Train cost.Set ... 39900

Acas of paciiic OSa00 Rax nebular 119900
Aces of Pacific Data 59900 [:5'""“ Ad? Hﬁg
Air LA g Mide invernal o 1 ~ —
AumTM?n E;:-igg Lost in Time Sherlock hotmes. . 102900 ?ru::-: ;::j::l:-m ;gzﬁ
o, TR 3 = B AN =
Alona in the dark .. 108900 s r_l A Egmm Camer command ... 24800 Trolls 45800
Goblins 2 ko . Crazy cars Il 24900 Wirler Sport 92 49500
Grand prx un! 00 Ga for gold 24000 Wraasting WWF 48500
Great naval Datie..... 99900 Goiden axe 24800 Manchester United 29300
Gunship ‘EE?E OO0 Knight force 24500 Pro lennis lour 26300
E;'”E'h‘ﬁ . “;’i S ;ﬁ Indy last crusade 24900
poon data d. 70 e o OFFERTISSIME
;L'%r‘pﬂuﬂ ;;:1‘-’1: . ;:ﬁ Microprosa Socoer 24900 : a
Srpoon batbe 8.3 400 - 4900 g GIOCHI MS-DOS
Harpoon battle s.4 49900 hf‘ J,:TT :._:: ods 49900
Harpoon scen.edit. . 49900 .; I,_.I_J Lh baxe :, I-L-H.]: Home Alone 2 BE900 Moncer ... 19900
Harrier jump jel ._...109800 F,'?_,: R oagop  lUmars..... 59900 (T U
Hook 69900 5' , R g =t Joe & Mac .. E8000 Floot 1............... 14900
Inca 108900 1' ’ 'f'.“"' f;:?m Jhon madden Il ... 108900 Attack Sub........ 19900
Incradible machine 109900 ;E’f ;‘-m :’-Ir-imﬂg JP Fapin's goai bu, 89800 Yeager .......... 19900
Inciana J. arcade ... /9900 Rick i‘n;.nguruu-. 2. 24900 t:;ﬂ: f::: Zﬂ ;:-’:;fu, m *‘“‘""‘m
. ; e : i Fuhw#nmﬂm
Amazon 1189800 ::']".agﬁ n ! idﬂﬂf‘ Legend of Myra 50900 s TPRO0
Ancien. an of Sky..129900 R & e NCAA Basket 79900 I
Another World 9900 i e Svacs  MNicky Boom TUE00 M Tour GO ............... 9900
Ashas ol Empiro Fia uuﬁt-’-.l.'.l It‘l.l-:l 7 200 Putt Put vens e T TS0 Otferto Valldo fino od
ATAC G900 Wild siree 2450  Robocop 3 79900 QHOUNIMETts Merce
AVER Hamar Ass. . G9900 Star Treck G300 Arcode/azione Simpson 49900
B17 Fling Fortess .. 95900 Strike commander 120900 151 Chess tutor 99900
Aatle cheass 400 SOGO Sunt istang 129900 3d Word Bo g F9900
Birds of prey 105300 Supsershig 59900 3d World Tennis ... 78900
Campaign 89500 SUpeTetns B0
Car & Driver 89900 Task Force 129900
Castloss || BEUGO0 Test Dave |l 89900
Championship M. ....58900 Tax Wiilar 79300
Civilkzation cierer DOD00 The manager 79800
Comanche Max O, 119900  indiana J. Fatof A.109800 '@ summoning ... 89900
Comanche Data Jetfighter || data d, . B9o0p ~'hma W 129800
Crulsa for a Corps 79900 KGB RROO0 LIt trikogy 1 128200
Diark Hall AG900 King's Quast V . Q9900 Utima underworid 129900
Darklands 120600 H.!r*;;'s Ouest VI 119900 Umima ungenswonds 1 259500
Day of Tentacke ...119800  {sura Bow Il pogoo ¥ for Victory 109900
Diominium 109300 Legend of kyrandia. 89900 V for Victory i 109900
Dragons L 3 89900 Legendofvalour . 109900 Yo ol darkness. 119900 -
Dune 79900  Loom 69000  Warworks 86900 Air Warrior Il

Dune | 89900  Lord of rings Il goopp 'Yy beamish 99900

Dykan dog 79900  Maniac Mansion....79900  YVn9 Commandecz 99900  Amencan tal ﬂ:‘:}m
Dyna Blaster 79900  Mantis 120000 O 129900 Arma letale 3 AT

** STREET FIGHTER |l PC DISPONIBILE L.79.900 **

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

%011/4031114

APERT!I DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9-19:30 QRARIO CONTINUATO
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Bomng manager

Bubbie bobble 24500
Carnar command. 24900
Crazy cars Il 24900
Fimbo's Quest 24800
Garra super socc. .. 24900
Ghouis'n Ghoals 24900
Go for gold 24900
Goicen axe 24900
J k. Squash 24900
Knight Force 24900
Microprosa soccar .. 24900
Murdenr 24800
Mira Femix 24800
Out run Europa 24900
Panza Kick boxar .. 24900

Pronce of persia 24900
Fro fenns o 24900
Rasmbow s 249500
=t L4500
Fich dangerowm 2 24000
Robocop 2 24900
AvF Honca 24500
S Monaoo GP 24900
SFvage 4G
Sirader 2 24900
Termanatol 2 243
Turmcan i 24
Arcode/ Arione
i World boung 69900
3 World Soccer £
30 World Tenns S0
AOCams tarmy 39900

http://www.oldgamesitalia.net/

Body blows ... 69900
Calitornia Gameas 1| 39500
Cattivik..................... 49900
Chaos engine ......... 59900

Cool World................ 49000
Dribbling ................. 480800
Euro foothall C...._... 49800
Euro Soccer ... 49900

Extasy S9900
Fire & Ice 45500
Firm Foeoe 45000
Humans 53600
Joe §mac 49900

Uy 49500
Leads unmed 49900
Lemrengs 2 SrCali)
Lion Heart S5900
Loris of e £ SR
Micky boom = ]

MNigel migngaed 58900
MNigel mansal A1200 69900
No second prize 59900

Parasol stars 38800
Placy LN
Flastinn ! L]

| JURASSIC PARK
———
Jurossic Park
Robooop 3.. ...59900
Road rash ...59900
Foger ratbi 69900
Sersible Soc r 929369900
SempSong 39900
it e T 39900
Seeopwaikar A 1200 49900
Smaah 49900
Strest Fighter | 59900
Strieer SE500
Super frog r9500
Titus tha lox A5900

The acquatic gama . 53900

Troddlers ....... 49000
Troils 45000
Universal monsiers . 39900
Warworks BO900
Winter Sport 92 45900
Wizhod 9900
Wreasting WW1 Il 49900
Zool 49900
Jool A1200 59900
Simulazione
Advantage tenms. . 89900
Air lgnd & sea 79900
Adrbus A3Z0 e T ]
Alcatraz A0
Ashes ol empira ..., 99900
A-Train.... .. 09800

AVEB Harrigr Ass. ., B9900
B17 Fling lortess .. 109800

Battle of brittamn 69900
Bill's tomato game .. 58900
Birds of prey .. 69900
Black cripd 19900
Campaign 19800
O S, BOE00
Centunion.,.. 588900
Chaos engine 59600
Chvilization 89900
Crusse lor a corpse . 58000
Dylan dog 69900
Dark gaen 900
Chyna blasier GEE00
Dragons Lasr M BI900
Dune . E9500
Eivira 2 00
Fascinaton SO0

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: ¢
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FAX IN LINEA 24 ORE SU 24

Caabliens 8500
(iabliins 2 E9900
Girand Prix 29900
Gunghip 2000 298900
Harpoon 1.2.1 THE00
Harpoon bafl. st 3. 48900
Hampoon ball set 4 45900
Harpoon Scen ed. . 49900

1'!'_1‘”'7'. ]

-

Fidgl ¥ ial %a

HOOK ........ooooociininirss 59900
indiana J. arcade _....59500
Indiana J tate of a.. 109800
int sporl challenge ... 59900
KGH . 79900
King Quest V FIS00

Kid gloves 1l 59900
Legend of Kyrandia 88900
Legend of Valur 109800
Logm 69900
L.otus I a8a00
Lords of ring 58800
Lure of lempless . 80900
Maonkey island Ge900
Monkey island 2 ... 109900
Monkery inland 3 g

Pool ...69900
Populous Il . 79900
Populous world ad. 49900
FOwer monger HII00
Power monger data 49900
Shde mvermak 79800
Sim aarth BSI00
Steal Empire... 69900
Stratego 59900
Superelris ........... .. 79900
Sword of twilight ... 48900
Tax willar 69900
The bards tale 3 ...... 79900
The Carl Lewis ....... 68900
The manages 78900
Tracon i 69900
Wisaan 79900

Tulli | prezzi si intendono iva Inclusa
Per motivi di spazio non possiamo
elencare tuiti i titoli disponibili.

Servizio di vendita per Corrispondenza

http://www.oldgamesitalia.net/
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v \H-.:—H.-.'!.ul"-l:
u.n'-«-i.LHnHr.l-tHHthi AFROEPALE.

 OSSTELL ITA I il FNARSIL O
ALY A TOHE A TERRA.
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NOTTURNLE RS CNTZ oD I i AHSA
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