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APPUNTAMENTI 
MULTIMEDIA-VR 

18-22 SITTEMBRE 
Virtual Reolity Industriai Symposium 
[VRAIS) 
Seottle ·Washington 

19-22 SITTEMBRE 
Conference on Spotiol lnformotion 

Theory(COSIT) 
N-:ircionotv\arina, Isolo d'Elba 

20-22 SITTEMBRE 
lntegroling Virtuol Reolity orici N\odel· 

Bosed Environments 
Tucson·Arizono 

20-22 SITTEMBRE 
Vienna Conference on Humon 

Computer lnteroction 

Vienna University of Technology 

28-30 SITTEMBRE 
4th lnternatioool Conference on 

HumonW.Ochinelnteraclion ond 

Artifidol lntelligence in Aerospoce 

Toloso·Froncio 

2-3 OTTOBRE 
Rocky Mountoin VR Conference 
Clorioo Horvest Hoose Hotel 

Boulder ·Colorado 

18-21 OTTOBRE 
Foll Virtuol Reoliry Systems conlerence 
'93 & Teleoperotion Technology 
Conference'93 
/\f\ocklowe Hotel Convention Cenlre 
New York City 

23-24 OTTOBRE 
lnternotionol Workshop on Perceptuol 
lssuesinVisualizotion 

Red Lion Hotel 
SonJose.Colilornio 



25-26 OTIOBRE 
IEEE Symposium on Research Frontiers 
inVirtuol Reolity 

Red lion lnn 
San jose ·Californio 

25-26 OTIOBRE 
N0<dic Conference on VR & 
Oisobil ities 
Stockholm · Svezia 

25-2B OTIOBRE 
ESS'93 Europeon Simulotion 
Symposium 
Delk -Olondo 

3-5 NOVEMBRE 
UIST '93: Sixth Annuol Symposium on 
User lnlerfoce Softwore ond 
Technologies 
Georgia lnslitute ol Technology 
Atalanta · Geo<gia 

3-5 NOVEMBRE 
Workshop on Robot & Humon 
Communicotion 

ScienceUniversiryofTokyo 

Tokyo· Giappone 

7-1 O NOVEMBRE 
Sim Tech '93 - lnternotionol Simulotion 
T echnology Conlerence 
San FronCi$CO, Californio 

29 NOVEMBRE -2 DICEMBRE 
VR User Conlerence 

Business DesignCentre 
londro · Gran Bretagna 

1-3 DICEMBRE 
Virtuol Reolity Vienna '93 
N\orriott Hotel 
Vienno·Austrio 

17-20 DICEMBRE 
Srh Annuol lnlemolional Conferer.ce 
on Tedmology ond Persom with 
Disobilities 

Los Angeles· Coli/omio 



27-29 GENNAIO 
Virtuol Reolity ln1erno1ionol 
O~mpio Conlerence Centre 
Londra·Gron Bretagna 

28-30 GENNAIO 
lv\edicine Meets Virtual Reolity Il 
Son Diego, Californio 

7-11 FEBBRAIO 
Monlepellier '94 

LeCorum 
No.ontepellier- Francio 

9-1 O FEBBRAIO 
Virtuol Reolity '94 · Anwendungen und 
Trends lns1itulszen1Tumderfrounhofer· 
Gesellschoh 
Stoccarda · Germanio 

16-1 B FEBBRAIO 
lmagino '94 

/\i\onteCarlo·M.onaco 

11-lSAPRILE 
Mililary, Government ond Aerospoce 
SimulafiOll Multiconlerence 
lo Jolla ·California 

26-28 APRILE 
ITEC 1994 llnlernalionol Training 

EquipmentCooference) 

Netherlond Congress Centre 
TheHogue·Olondo 

11-13 MAGGIO 
Virtuol Reolity ·94 

Son jose Coovention Centre 
Son Jose · Californio 

9-1 O GIUGNO 
VirtuolReolityond Personswith 

Disobilities Conference 
Son Francisco · Californio 



ertamemericordereteil 
1983, perchéquellofuun 
annodaweromemorabi· 
!e. La Melbourne House 
pubblicò Th~ Hobbit, in 
48K. Enun"avventura 
graficachepermene,·aal 
gioca toredi"parlare" 

direttamenteconipersonaggi.lnoltrequasi 
tuttelelocnionieranoillustrateda 
un"immaginegraficadiversa. Le versioni 
per Spectrume C64 vendettero 150.000 
copie a L39.oool"una. Una bella somma. 
perqueglianni. Adireilver<;>,dieciannifa 
praticamentetuniwl<;>rochelavoravanoin 
questosettorefacevanonn mucchio di 
soldi. jeffMinter.autoredigiochicome 
R"""ng<ofMulant Camds,viveva chiuso in 
camerasua:guadagnava5.ooosterline a 
settimanaeriuscivaacreareun giocoin 
pochesettimane.scri,·endodasolotuttoil 
programma 

Nuove società di software apparivano 
sullascenadalgiornoa!lanone. e scompari· 
vano altrettanto rapidamente. Mai sentito 
parlaredellalegend,Vendeue100.ooo 
copie di Valhallaallostessoprezzodi Tht 
Hobbi1.Pubblicò altriduegiochi,chesirive 
laronodeiclamorosifiaschi. escomparve 
dalmercatosenzalasciareakunatraccia 

All'epocascrivevorecensioniperlariviste 
specializzate,euna voltamiaipitòdicont.a· 
re5oonuovititolipubblicatinell'arcodi 
quanrosettimane.Stoparlandodititoliine· 
diti.nondiconversioniperdi>·ersiformati. 

Anoirecensoricapitavadidoverscri,·ere 
fino a ottorecensioni algiomo:fortunata 
mentela maggiorpartedeigiochierano 
variazionisulsolitotemadiAsreroids, Pm: 

MEMORIE 
DEL PASSATO, 
f DEL FUTURO 

Steve Cooke toma con la memoria al 1983 e traccia un 
parallelo col 1993. Un'opinione diversa e provocatoria 
sul futuro del multimedia da uno degli osservatori più 
attenti del mondo del d1vert1mento elettronico. 
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Man. DeftmkreGalaxia11s.l;icosastraordi· 
nariaèchetuttiquestitito!ivendevano. Un 
giocodovevaesseredavveroorrendoper 
rimanere sugli scaffali 

Lostessofenomcnosivcrifìcavacon 
l"hard11.·are.Ceranoletteralmentedozzine 
di macchine tra le quali scegliere. La 
gamma spaziava dal popolarissimo 
Spcctrum (nelleversionia16Ke48K);i.l 
carneade)upiterAce(perilqualeeraneces· 
sarioprogrammarein Forth). In mezzo tra 
questidueesrremic"eranolepropostedi 
case come Mane], Acorn. Commodore e 
Grundig 

1\presuppostosucuisifondavaquesto 

fertile mercato era molto semplice: le 

~:~":i:~ì ~:~::~:~es~~:cs~l·~~oQc~~ ~ 
sarebbest.atoingradodiricavarneunutile. C 
B_asta,·ainvestireunceminaiodisterlineo ~ 

d1dollan .ne\l'acqu1s1od1uncompu1er.scr1· ii.1 
•·ereungiocoe,·enderlo. -

ch~~~;l:;a~od:;~ ~;n~~e~~l~~;::e~! ~ 
falli1eosieranoriliratedalse11oredeldiver- rn 
:~~:;:od~~::~:~;;~h;:z~:n:~~~~:1i:a ~~ e 
~::_e dell 'intera storia dell 'economia mon· ;:; 

Mainsegnò•·cramcntcquakosa' 



Dauncertopuntopunmdivista. il1983eil o ;~~e ~~~~~~ig;:,~t~ ~:~n:a ~~:;.;~· 
O::::: striadeivideogiochistiaanraversandoun 
=:J ~riodo di grazia. Ci sono meno società in 

r- ~~~~ s::u~~~is;~::~;i:c~~
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v~:~ 
=:J no grossi profini. La somigli•nn appare 
Li_ ancora più straordinaria se si considera 

W ~::p:::, ~~~i·~a~~:·~i:a ~:: ;~!~'.·:::~ 
Q :::z~~r;~~; l~n:s~~~h~~:a;etf~~:;:o :~~ 
~ SittingRoomM achine,o"M;icchinada 
'.-<( Salotto" 
(/) La MdS è, essenzialmente, una piccola 
(/) sca1ola nera situata sopra al vostro Hi·Fi o 

;3S ::::::;:~_e ~~~:~a~~èi~u:~ !~~t;r~~~ 
unpa1od1piccolich1pspeciah(deiquah 
puleremotra poco). Adire il vero, non ci 
sonogrossedifferenzetraunaMdSeun 
homecornputer.Maiprodunoridihardwa 
reauncertopuntodevonoessersiaccorti 
cheicomputernonmiravanotroppole 
simpatiedelgrandepubblico:hannocosi 
decisodicamuffarli.eliminandolatastiera 
e facendoli assomigliareaunlettorediCD 
audio .. 

La MdS ha un lettore di CD incorporato. 
Naturalmente, entro due anni tutti i PC 
avrannounlettorediCDincorporato. mai 
fabbricanti di h;irdware hanno deciso di 
ignorare questo fatto. ·u. MdS",dicono 
"puòfarecosemaiviste ... Vi permetterà 
perfinodi,·edereilvos1rofilmpreforitoalla 
moviola!" Naturalmente, qualsiasi PC c:c potenzialmente può fare lo stesso: tutto ciò :::.:r!::~-==t=f:!.,.~°'i::i:!:!:·e:'.::~0""..,...:'.:..: ::i":"'~:'.": 

- ~~;:e:iaMb~~~~:c~~~ società che detengono diritti cinematografi· 
C stabilcdaqualunque ci,discograficietelevisivistannocostante· 
&&I rivenditore. Tra non mente cercando nuo>"e strade per rivendere 

~ :~l:~i;;;~:a~~c;:;~~ :~:1::on:;~e:~:~· l'~d~~:~:::~se::~n~ett: 
- nuo interattìvo."Sesoloriuscissimoarealiz~re 

Imi! Le MdS avrannogra· ununicoapparecchioCD/lettorevideo/tele· 
~ ficaesonorofavolosi. visore,!Uttivorrebberocomprarne uno,e 

:t ~~:::i: ~ap~u;s~: :~:::~:: ~~:::: '.: ~~:nn~::~ ~ 
~ punto di vista.grazie soldi!•[]problemaècheicomputerdedica· 

alla possibilità della ._..,,...,..,.,hl di .... _-..u ·•-In••••-_..,•_.,._. :itl~~o::a!i::•;::~!~~~~:';;'~r~~~~::~o:e~ 
~ :ac~;;;i!'r~r~nd;:~ =~=~=;:~~!~~:~:.Co~:-~~=.~ mercato casalingo. memre le console sono 

<( ~~::::~:a sc~~:uh:~ware. Il problema è Non lasciatevi inganmire: macchine come il ~~le::::::~=:i~~!dei giocattoli per b.ambi· 

u ~~~ ~~s~~n~~:t:;~u::iMe;~~~~:e~~p~ ;~~o~~acg~\ ~~~;io~:~I~ ~~::~: sdu;~ 
~ ::·h~ ~u~ne::e~ep:~:;~c:~:,~;~~i~~~t: pi~:s;:: ;;:i,:~:~:v~:=·~:sere inte­

U) :s~~::~~::i:te un computer sei= tastiera :~ls~a:;,~~,:~it~1:0~~~~~:~u:~~~;~~· 
sano che dovremmo farlo~ Perché tunele 

Chi sta attualmente ptoducendoqueste 
macchine? 

300 Com~ny, Sony, Microsoft. Silicon 
Graphics.Atari/IBM.e Philips.eccochi. E 
quest i sonosoloinomichebalzanoin 
menteaunprimoesame.Tuue ques!e 



societàstannoauualmenteproducendo 
MdSovengonoindicate comeprobabili 
produttrici nel prossimo futuro. 

Sonystalavorandodadiversotempoa 
una MdS basata sulla tecnologia CD. La 
società giapponese vanta una vasta cono· 
scen:i:itecnologica nelsettoredelleapplia 
zioni CD, un'ottima base di sviluppo 
softwareeunadellemiglioriesperienze 
commercialinelmerc.atodeU'e!ettronicadi 
consumo. lnoltre,g:razieallasu:iconsociata 
holl)Woodian;i (Columbia, NdR),puòattin 
gereaunpozzopraticamentesenzafondo 
diproprietàintellettuali:•ideo.film.sceneg· 
giature.colonnesonore.Sommateadòla 
recenteacquisizionedapartede!laSony 
ElectronicPublishingdellaPsygnosis 
(societàall'avanguardianellosviluppodi 
softwareperCD),edavretelaqu:isiconfer­
ma che una macchina CD 1argata Sonyè 
effe ttivamente in dirittura d'arrivo. 
Appuntamento, probabilmente, a Las 
Vegas. alCESdigennaiodel199s. 

L;i Microsoft ha schierato alcuni talenti 
prodigiosiinquest'areadisviluppo:gente 
comeGreg Riker.lacuiesperienzarisale ai 
primi esperimenti di giochi su CD tentati 
dall'Electronic Arts nel 198s. Jnohre la 
Microsofìinquestomomentohacertamen· 
tedenarodainvestire. e un'esperienza 
superioreaquelladichiunque altronello 
svilupp;ireediffonderesistemioperativi 
Unamantedelle scommessepotrebbepun· 
tareilpropriodenarosull'annunciodi 
un'aUeanzatralaMicroSoft e unasocietàdi 
produzione hardware entro l'autunno del 
1994. Nonostante le apparenze. quest'ulti· 
mapotrebbe esserelastess:itBM. 

Silicon Graphics, AtariflBM e Phihps 
vengono citate per amore di statistica 
Silicon Graphicssta producendo una MdS 
incollaborazioneconleretitelevisivevia 
cavo.!BMstaproducend<>lac<>nroie)agu.;ir 
dell'Atarì, una macchina caratterizzata da 
unsofisticatoprocessorecusromcap;ice di 
gestire un'espansi<>ne CD. Philips sta lot· 
tandosu!CD·idal(checicrediateomeno) 
198s,eladisperazione cQminciaaserpeg· 
giare tra i responsabili 

~ miaopinfone che tune questesocietà 
tranonmo!tositroverannoconl'acqu:i alla 
gola.Perché? 

La ragiQne principale è che tutte stanno 
realizzandomacchine le cuipotenzialità 
sono inferiori a quelle dei migliori PC. L;i 

loro risposta a questa criti(.l.èchela mag· 
giorpartedellepersonenonvuQle avere 
nullaache far e conicomputer.mai 
costnmoridicomputerhannogiàaffrontato 
questoproblema,realizzandom:icchine e 
interfacce utentisempre piùsemplicida 
usare. Un PCpuòfaretuttoquellochepuò 

fare una MdS ... Ma una MdS nonpuòaiu· 
ta1vinelvostrola•'<lro 

Jnsecondoluogo.tuttelem:icchinedicui 
abbiamop;irlatofin'or3nQnhannoun'iden· 
titàprecisa Unvideoregistratoreèunappa· 
recchiocheregistraimmaginivideo:ilsuo 
nomevidiceesattamenteacosaserveeper 
chédovresteQmenocomprarlo. UnleUore 
di CD è un le11ore di CD. Ma cos'è una 
MdSlNonèunaconsole.perchéilnome è 
riduttivoperunamacchinaconilsuoprez 
ZQ. Nonèuncomputer.perchénQnhauna 
tastiera (ma.d'ahrocanto,costacomeun 
computer). Commodore lta chiamato la sua 
m:icchinaCDTV, mli nonèse"itoanulla. 
vistochetuniavevanogiàincasaunlettore 
CD e una TV. enessunohacapitoperché 
a•·rebbedovutocomprareun'altrascatola 
che unisce i due nomi. E infa1ti la 
CommodoreciripnwaconunanuovaMdS 
· Amiga CD32 ·che fa leva sul nome 
dell'ultimoprodottodisuccessodellaasa 
americana·uncomputer 

Il nome sceltQ da Philipsè CD-i. Tutti 
colorochesannocosasignificalalenera•;· 
(interactive)fannopartedell'ambientedei 
computer,equindisaggiamentehanno 
comprato un computer 

lnterzoluogo,esisteunserioproblema 
diprezzi.Tuttiquestisonosistemiproprie· 
tari(non,ciot.dipubblicodominio,come 
peresempiQ lQ standard VHS) e quindi 

richiedonomoltodenaroperlosviluppo,il 
marketing e ladistribuzione. ll 3DD. per 
esempio.rnsteràalmeno1.200.oooquando :-"O 
verrà d1stnbmto m Europ;i dalla Panasomc )::> 
~~~~:l::::::à i1e;.,~a:~~;~ ~~~ ::~ (/) 
essere provatQ. Gli opera!Qri del settore (/) 
sanno bene chela fascia di p'.ezzi sop.ra le )>: 
800.oooèrise"·a1aaghu1en11profess1ona· =----j 

~~:;~1~ac~~t~:.m~~~ :;i:ig~hr:~p:~:!~: O 
wmm~ si~ili per il lorQ divertimento "'.'no rTl 
ifanp1ùes1genudell'altafedeltàedelcme· 
maincasa:lestatistichecidiconocheessi ""TI 
rappresentanocircalQ0,1%delmera10. e 

llpa.noramaèdunquequesto:un_muc· ---l 
~~~a~: ~e:i;: sr~a:~::~~:~: 1:~:,~d:n: e 
dallafunzionenonchiaramentedefinita, AJ 

~~ :~~:,;;~~::;,: :~~~~~:'. ~io~nc~èu~: Q 
meravigliarsiseglianalistifinanziariameri· 
canichesioccup;inodiquestosettorestan 
noiniziandoaparlaredi•soldisprecati" 
Moltepersoneneperderannodawerotanti. 

Dunque.cosa accadrà? 
Perrispondereaquestadomanda,è 

necessariosaperecosacompradiwlitola 
gente.Lagente,eparlodelgrandepubblico, 
vuoletrecosedaunprodotto:funzionalità 
(ounmiglioramentode!lafunzionalità 
rispetlQaunprodottopiùantiquato).emo-
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~ z1oni(artisticheeintellettualilenurweespe· 
U) Questi tre umanissimi desideri devono 
--:::t:: essereilpuntodipanenzadiqualsi;isipre· 
O...:: visionesuco,,_m:adrànelprossimofuturo 

nelmercatodeigiochipercomputeredella 
tecnologiaperildi•-ertimento 

Innanzitutto.la funzionalità. LaAcerha 
recentementedistribuitounPCcheèanche 
fax esegrNeri• 1clefonica. ~esattamente il 
genert'diprodottochepuòattirarelesim· 
patiedelpubblico.perchéunisce piùfun 
zionidiusocomuneinunasingolaunit\.I 
sistemidi,•idwgiochidelfuturo,quindi, 

dovrannoesserealtremmtoutili.equesto 
significaintegrarliconaltrefunzionidipro­
,.atautilità. Noncredochetelevisioneealta 
fedeltàsianolarispostaaquestaesigenza. 
perchénonsonomediaintemtivi.!ltclefo· 
no.però.èahamentcin1cranivo.Sonocon­
vintocheivideogiochidelfuturoutilizze­
rannomoltissimoletelecomuniaizioni 

cc •·o~ ::~:~1i~ ~q~:~:~ :o~~g::~:rae ;~~:: 
- C1paremtelleuualmenteallavorod1grand1 
Q crcativi-registi,compositmì,illustratori: 

li.I ·:::~;·~~;~:~~:;o ';::~1~:0'.1~~~~~::~dr~:~ 
~ de~~~~~;~~~ste persone possano mettere 

;:: a frutto nel modo migliore la loro arte, è 
:::i necessariorealizzareunsistema_disviluppo 

::> ~~~z~;~oe~~;e 1~:~1~ 1i:·~~~~~t~a~e;i~~ 
~ dellaprogrammnione.lvideogiochidel 
llC; futurodovrannoqumd1 non solo nspettare 

unostandardtecnico,maanchefornireai 

<(~ ~~~t~;~u;h:e~~~i;~·~;~~ad~os~:n::;:~:~ tecmchecomplesse. Questa èl'umca cosa 

u ~h~ts~a~~:r:e~~:~daof~~":e~;; ~~~;~;I 
UJ dardnelsoftw:ire.Sfortunat;imente.uno 
o_ standarddi,"t'ntattlesolosetuttilocompn· 

U) ~0de~~;,:~:~~i~:e:s:~~~fo~°!;"~;·~·.~:." 
Infine,allagentepiacecondividerecongli 

improbahilechesidiffonderannonelle 
appliaizionic.salinghe. Una previsione più 
realistica vede le fibreonid1e relegate ";ill;i 
strada". mentrenellecasesicontinueràa 
fareusodeisistemitradizionali. lnogni 
caso,occorrerannoalmenodiecianniprima 
chelacosadiventifunzionale 

Qu<:Stodiscorsociriponaall'amicotelefo-
no. Potreste pensne che i telefoni sono 
mezzi1roppolentiperinviareleinforma 
zioninecessarieinunsistemamultimedia 
le, ma presto non sar~ più cosi 
lnnanzituno,lenuove tecnichedicompres· 
sionedei dati (vedi bo~: Un mondo più pie· 
coloepiùfelice)aumenterannoenorme 
mentelacapacitàdeltelefonodiagirecome 
trasmittentediinformazioni,quindilapos 
sibilitàdi inviarefilmviahneatelefonica 
diventeràprestounfanoconcreto.lnsecon· 
doluogo,ilsistematelefonicostagià 
migliorandodigiomoingiornocon\'intro­
duzionediintersaimbidigitilienuow:tec 
nologie.Terzopunto.eprohabilmenteilpiù 
cruciale:quante,tralepersonecheconosce· 
te,nonhannountelefonoincasa?Nel 
momentoincuivoletecollegarviconloro 
pergiocareallostessogioco,utilinareil 
sistematelefonicoèilmodopiùsemplicee 
immediato per farlo 

Comunque, il vero futurodeldiwrtimento 

elettronicononsarànéìltelefononéuna 
mis!eriosascatolanera.perquantobuoni 
questi dispositivi potranno diventare. li 
futurovedràl'integrazioneditecnologie 
interattiveattraversol'in terospettrodel 
diu~rtimentoaudiovisivo. ~ciò non lo note· 
reteall;ilVoalcinem.;i,mainprimoluogo 
nellestradedel!avostncittà 

Questoperchéc't: un'areadelsettoreche 
risponde a tuttiicriterichehoelencato 
fin'on: i luoghi di divenimento pubblico 
Stoparlandodisalegiochi,lunaparke 
musei,tutti!uoghiche nelgirodipochi 
annicambierannocosltantodadiventare 
irriconoscibili. LaSegasta gi.\.costruendo 
macchinedasalagiochicollegatetraloro, 
doveigiocaroripossonocompetereuno 
contro l'altro. Museielunapark,nelfrat­
tempo.stannoinvestendogrosse somme 
nelle nuove tecnologie interattive. 

llcomputer.questa macchinainfernale 
accusatadi avere "allevato"unagenerazione 
dingazzichenon esconodiaisa e hanno 
problemidisocia!izz:izione.prestoincorag· 
gieràl;igente a usciredicasamoltodipiù 
rispetto a quantofacesseinpassato. 

l'ironiadellacosaèchele "Macchineda 
Salono" potrebberodiventarenientepiùche 
unarredamentodelsalorto stesso:lafami­
gliaèuscitaadiwrtirsi! 





Lo standard3008 statoVO!utodaTripHawl<ins, ax 

pres;demedell'Eleclroni<;Ans. perfarde<.:ollareil • 

Prevedeunletloredi COcon /ramf«ratedi300 

Kll/S, processoie RISCARM6a 12MHz. sonoroa 

16·b~ PCM. 3 Mb di RAM. grafica 640 x 480 con 
riso!uzione croma1;caa24-bl!(anche sela risolu­

zione èdi320x240evier>eaurnentalacon un pro­

cedimemo s.more a quello del Jamoso modO HAM "iìri1'•llElill 
dell'Amiga). dooc0processorigraficie uooma1e- IJ' 

tronicadiconsumosonosempres!ati 
supportatidapiùmarchehardware(come 
VHS.CD.ecc.).ehannoungrossososte­
gno dallecasedi software 1kird.party, ma 
sia Sega che Nintendo si tengono ben 
streniidirittidiproduzionedelleloro 
macchine.Questamancanzadiflessibili!à 
renderàdifficileunloroingressonelmer­
CiUodell'elettronicadiconsumodimassa 
Mohi si doma11da11oqwaltposrn tsstrt 
!'tspandibifil<Ì dd sisltma JDO •i.: lo na11. 
dardsaril ancora ai 1.'CrlicideU'i1111omzio11t 
1te'10logiclianc~daqwiadiua11"i 

L'espandibilitll tecnicadel3DOè uno dei 
nostriprimiobiettivìeinostriingegneri 
sta nnogiàlavorandooraallaseconda 
generazione di macchine 300 per assicu­
rarci una leadership tecnologica per gli 
anni a venire. Nel frattempo, comunque, 
gli sforzi ma ggiori sono concentrati 
nell'aiutare le software houseasviluppare 
deiprodottiche sfruttinoappienolostan· 
dardatlu.ille 
Co11.Sidmmdo il nwll'U!ro di w1tnli nd mondo 
ilPCpotrtb~divtn!artlamacckinamwlli, 

mtdialtptrtcctllt11za,con ftptriftrickt 
appropriolt. 
Anche se !a base utente dei PC è !a più 
vaS'tadelmondo,solounapiccolaparte 
delle macchinedisponedicapacitllmuhi· 
mediali,eunaparteancorpiùesiguasi 
avvicina alle potenzialità del 300. La 
veritll è cheiPCnonsonodellemacchine 
disegnateperilmultimediainteranivo, 
mentre il3DOsl (grazieallecelledi ani­
mazione , all' architettura OMA, al co. 
ROM a doppia velocità , al OSP e alle tec­
niche dicompressioneaudioevideo). l 
consumatori percepiranno un grosso 
passo avanti tra il 300 e i PC di tutti i 



slotdiesp.ansione,il monitorRGB.ecc. 
impedisconolorodiposizionarsinella 
fascia"consumer".!:.verocheiprezzidei 
componenti sono in calo costante. ma 
questovaleanchepericomponentidel 
300. Di conseguenza \'lnleraclive 
Multip!ayersaràsemprepiùabuonmer· 
catodeipersonalcom· 
puter. 
La mancanza di una 

comunquesorprenden· 
!ecomemolteappliO· 
zioni(compresisimula· 
toridivoloegiochidi 
ruolo) possano essere 
sviluppa!econun'inter· 
facciautentechenonnecessitidiuna 
tastien.Perqueiprodotticheperònonne 
possonofareameno.stiamocercando 
deglisviluppatoricherendanodisponibile 
unaperiferioidonea. Inoltre, i piani di 
sviluppodellostandardprevedonodifare 
incontrareglisviluppatorihardwarecon 
quellisoftwareperchépreparinoinsiemei 
loro prodotti 
Con scii pK di '"<'moria intm•a da u1ilizza· 

rtptrilsalV111t1ggiodeida1ialculltapplica· 
zUmip<JlrannoessertlimitaU. 
AlcunigiochiperPChannodeisalvataggi 
di100Kepiù.manoiri!eniamochein 
pochecentinaiadibytesipossonosalvare 
leinformazionidigiochidiruolo(caratte· 



a11ametàdeglianni'8oad 
oggi,ilmercatodeiYideo· 
giochisiècvo!utoinmodo 
impressionante, dai giorni 
dellemacchinead8-bit 
fino all'introduzione delle 
macchinea16·bit.Orastia· 
mo entrando nella succes­

siva fase tecnologica. ll CD diventerà il 
nuovomezzodidiffusionedelsoftware 
nelgirodipochianni,maqualesaràla 
piattaforma hardware che la spunterà 
sullealtre'Equalisar:mnolenuoveten 
denze del mercatol Ad alcune di queste 
domandepotremorisponderesolocol 
ternpo.Perlealtrenonrestacheosservare 
alcuni modelli precedcntietenraredi 
estrapolare la formula del successo.così 
dacostruireunmodellochepossarappre· 
sentareilnuovomercatodelmu!timedia 
Negliultimitreoqumroannisonoapp;ir· 
sediversericerchecheasserivanochenel 

<C ~~~i~~~:~·::~eg~~:a~~a~:l ;e;:~:o,:~: e ~~~i;~:i 1~\~:~a~~.:~~~~~l~~:ii~:e~~~:~ 
I.lii prevista curva di vendita? C'è qualche 
~ grossoeditorecheharecuperatogliinve· 

llC; stimenh per un titolo multimediale.> O 
- sonotuttiittperditainanesacheilmerc.a· 
Imi!! tosiaabbastanzagrandedagiustificaregli 
;..I investimentidioltre200.ooodollari. 
::::;) nece_ssari per realizur_e un solo titol~ 

~ 
mu!t1mediale?Unaposs1bihtàèquelladi 
realizzare.untitolonel .maggiornumero 
d1formah. Sembra che il records1atutlo· 

W radetenutoda!lalcomSimulationscheha 
__J portato Sheriock Holma su li piattaforme 

<( ;~~ 1:e~e~;~s;~~:~e i:~~t;5 ~~~·ni~;~e~~ 
u ~ae;~~t;:r:~~a~~:i~~:à s::~s~~-a~:s~'..à 
W abbiamocontinuatoasviluppareinostri 
O.... prodottipertune.lnquestomodo.quan· 
(./) do una di queste sfonderà sul mercato. 

noi saremo già pronti." 

MULTIMEDIA 
ELETTRONICA 
DI CONSUMO. 

LE LEZIONI 
DELLA STORIA 

Dal puntodivistadell"editoredi softwa· 
re.taleragionamentopuòavereunsenso. 
maperquantoancoraleaziendesaranno 
ingradodidividerelelororisorsetra 
diversi formati? Probabilmente fino a 
quando i produttori di hardware non 
smetterannodifinanziarelosviluppodel 
software. Ciò accadrà quando un partico­
lareformatoraggiungeràunelevatogrado 
didiffusione,taledagiudicareeventuali 
sussidiunosprecodidenaro 

lntalesistemacompetitivoesisteun 
puntocomune:tuttiaffermanodirapprc­
sentareilfuturodell"elettronicadiconsu· 
mo.Secosìstannolecose,qualelezione 
possiamotrarredallanciodiprodotti 
commerciali del passato? La Figura 1 
riportal"andamentodeiprincipaliprodoui 
dieleUronicadiconsumonegliultimi30 
anni.neiprimi5annidallalorointrodu· 
zioneinEuropa. 

Tutti questi prodotti hanno una caratte· 

Flg. 1 

ristica comune. Ciascuno possiede una 
funzione base.di facile comprensione. Un 
televisoreacolorifomisceun"immagine 
più fedele della realtà.i CD·Audio hanno 
unariproduzionesonoramigliore.ele 
videocamereportatilisonoatuUiglieffetti 
delletelecamereprofessionaliaprovadi 
idiota.lvideoregistratoricosti tuiscono 
un'eccezioneepiùavanticercheremodi 
capire perch~ non siano stati in grado di 
conquistareunaconsistentefena dimer· 
catoneiprimi annidivita,sebbenesi 
poss;iugualmenteapplicareilconcettodi 
semp!icitàedimmediatapercezionedella 
loro funzione. 

Edeccoqualèilpiùgrossoproblema 
delladiffusionedelmultimedia. lnche 
modopresentare.conconcettiimmediati 
esemplici.unapparecchiomultimediale 
a!grandepubblico.perdefinizionecerto 
noncostituitodatecniciecheanzisoffre 
ditecnofobia.llmercatodeicomputerè 

P•O<IUUOfte Anno 1 Anno 2 A""o J Anno •Anno SAnno P 
l ane.o co,,.nte 

RogCaH 1%3 01 ... 04 ... 09' 16 26 ... N/O 

TVColo• 1966 01 ... 06 ... 14'!0, 29' SS'!O, 95 ... , 

Rog Coss 1969 01.,, 04.,, 0 8' 15% 25"- N/O 

VCR 1972 O 1... 0,1 ... O 1... O 2' O 2% 80-.. • 

CDAudto 1983 01... 04% 10-.. 29' 62' 25 ... 

Vldoocame•o 1904 OZ-. 06... 12"'. 2 2' 35°" 18' 

ll0<t1<Mi 0iop•I 



I 
smotroppolentoadaccenarecomesup­
portoilCD·ROM.llenorisonodisponibi· 
li fin dal 1986esoltantooralestime 
riportanocirca5milionidistazioni do1ate 
di lettori CD-ROM . Stime accurate che 
riportino il numero di PC installati non 
sonofacilidatrovare.masipensacheil 
loronumerosiaintomoai100/u5milio. 
ni. Il CD·ROM ha dunque raggiunto un 
misero5%dipenetrazione. 

Nonostante ciò. Thomu McGraw. vice 
direttore Marke ting e Vendite per la 
Newton Comptons (una delle più impor· 
tanti case di produzione di software su 
CD) prevede che alla fìnedel 1993. negli 
USA esisteranno 2 milioni di stazioni 
MPCeoltre1milionediMacintoshdotati 
dilettoreCD. Datocheciòsignifìcherebbe 
che circa il 50% dei PC dotati di lettore 
CD·ROM saranno sistemi multimediali. 
taleprevisionepuòessereconsiderata 
CCC«s1vamenteomm1suca 

Mentrenoicerchiamodiindovinareil 
nostrofuturonelmercato.risultafìntrop· 
pofaciledimenticarsicheilpubblicodegli 
acqui rentinonsisentecoinvoltodalle 
tantoaffascinantiquantovaghepossibilità 
cheentusiasmanoespronanol'industria. 
Moltidinoipo.rlanoormaidimultimedia 
daoltreseianni,magliacquirentisono 
esclusivamente interessati agli immediati 
benefìciderivantida!prodouoofferto.Per 
ques1aragioneilfaUmo1ionvidro(FMV)e 
i film su CD potranno dimostrarsi non 
cosìsignifìcativicomepensanoiprodutto­
ri. Occorrerebbe un sostanziale migliora· 

mentonellaqualitàdelleimmagini (che 
noncisarà)peremulareilsuccessodei 
CD·Audio. Jl fatto che l'FMY permetta di 
saltareinunqualsiasipuntodclfìlmato. 
puòdirnostrarsiinteressanteperlosport 
operi fìlmati"a lucirosse".Comunque. 
seunapersonaintendeguardareunfilm 
loguardadall'inizioepoiloseguelungo 
lasuanaturale(ehneare)evoluzione.l 
film su CD offrono un supporto sicura· 
mentepiùrobusto.madevonofareiconti 
conlaflessibilitàdeiVCRcheperrnenono 
diregimareciòchesivuolcediguardarlo 
quando meglio si crede. Dallecifreappar· 
se in fig. '·si nota che il VCR. col suo 
bassolivellodipenetrazioneneiprimi 
cinqueanni.rappresental'unicacccezio· 

Nei paesi europei. la penetrazione dei 
VCRèsecondasoloaquelladeitelcvisori 
ohrel"8o%dcllefamiglicpossic<lealme· 
no un videoregistratore. L'utilità dcl VCR 
erafacilmen1ecornunicabilec<lindi''idua· 
bi!e.madopo5annidipresenzasulmer· 
cato.lasuapenetrazioneavevaraggiunto 
sololoo.2%.Eleragionidiuntalecom· 
portamento sono più d'una. Prima di 
tutto,ladiffusadiffidenzaedantipatia 
mostratadallatelevisioneedalcinema 
che temevano la "pirateria"ed un calo 
del!'audienc<:".Gliapparccchi erano costo· 
siesebbenelaqualitàdell"irnmagine 
fosseperfetta.illoropesoedingornbro 
eranoeccessivieitempidiregis1razione 
troppobrevi.Maforseilprincipalernoti\'Q 
cheharitardatolalorodiffusioneèstata 
lamancanzadisofisticazionedeifruitori. 
Ciò che ora ci vieneoffertocomcgadglf, 
alloraerailsimbolodcllamassimaespres· 
sioneternologica 

Nelmercatodeimultimedia.laguerra 
dei"forma1i"freneràsicuramentelosvi 
luppodel meruto. I \•ideogiocatori 
saprannoqualepiauaformahaititoliche 
a loro interessano. ma la massa degli 
acquirentiinespertisitroveràanuotarein 
unmarediforrnatitradi!oroincompati· 
bilieconunalimitatadisponibilitàditito· 
li. per lo più non ludici o musicali. Dato 

cheunodeipuntichiaveperlavenditadei 
multimc<lial:lapossibilitàdiaccessoad 
un numeropressochéilhmi1atodi titoli, 
negaretalepossibilitàequivaleatagliare 
legambe allasuadiffusione. 

Sebbene il VCR abbia mostrato l"esi 
stcnzadiprodottia"partenzalenta",peri 
produttoridiapparecchimultimedialinon 
ècertotuttoroseefiori.lnfatti.quandoil 
VCR iniziò~ prender piede grazie 
all'awentodifilmpre·rcgistratiesoprat· 
tunoabbastanzavicinialladatadiuscita 
nellesalecinematografìche.lacasepro· 

dumicihannocoltol'occasionealvoloed 
hannori,·ersatounagranquantitàdititoli 

;~~~e::z~.11~1~~~~u~~e~:~ i:;~,:~: s;: ~ 
motivatiall'acquis10.L'altrofattoreimpor· rTl 

~:n~:1è5:~~:5i!:~i~: c;::i~~::~:iz~:~o~~ ~ 
dell'elettronica di consumo. Pubblicare ;?(J 

:er::~~o èt;:·;~ eudn ~~izz~:~~~: :~~~~~; O 
:::~;:a~~ ~~:i~~iz~::u:~o~1! :i~5i5~::: ~ 
~:~ssue~:esi per ciascun titolo di largo n 

f!possibileguardareunbruttofilm.ma )>-­
untitolomultimc<lialesbagliato,unodi 
quellichenonsihaintenzionedirigioca· 
re,ocheètroppolentootroppopesante 
perlamacchina,nonpuòfaraltroche 
morire.L"interattività,l'assonellamanica 
dclrnultimc<lia.rapprcsenteràunabarrie· 
raperlarnaggiorpartedcgliutilizza1ori 
sel'intercssenonvienemantenutoaho. 

Molti produttori di hardware hanno 
dettochel'clettronicadiconsumomulti 
mediale ~separata dagli MPC e da altri 
prodoui legati al mondo dei computer) 
seguirà la stessa evoluzione dei CD· 
Audio. In Figura 2si mostrano le vendite 
negli ultimi quauroanni di vita dcl CD· 
Audio 

Letabellesonoinnettodisaccordocon 
leaffermazionidellaPhilipschedichiara 
la maggiorcvclocitàdidiffusionedclsuo 
CD·l rispeuo a! CD·A. In un recente 
incontro della European Multimedia 
Association tenutosi a Londra. la Philips 
aveva confermato un numerodi8o 
100.ooos1azioniins1allate.cherappre· 
sentanolametàdellapenetrazionedel (/") 
CD·A -.;:J 

Ncl1993sicelebraildecirnoanni'·eri;a· rTl 

;ii~d~:l;~~~~t~z::":nd::,~D~~ v~,;~~s1t: Q 
anni. Secosi_è. allora la _tentazione di un )>­
le1tore combmato. funz1one che tutteo r­
quasi le macchine CD offrono. può aiuta· rTl 
re a dare uno scossone al mercato 
dell"hardware,semprecheilprezzo,·enga ~ 
mantenutoaldisottodelmilionedilire. ~ 

ll CD-I. come è gi~ stato detto. non ha e 
certoscossoilmondo,rnentremEuropail ~ 

CD_TV ha venduto poco p1u d1 100.000 .... 
umtàdal1991adogg1.~mteressante -
notare che il CDTV era stato dapprima ~ 
lanciatocorneunprodottodielemo11icadi ~ 
consumoperpoiessereaccostatoalcom· rn 
~~~er: :e~~~~~. e come tale continua ad e 
il ~~~:it~;~~;;r~rtc~::eo~o~·~:u;:r;:i~ ;;: 
bilitàcheperil1996siriveliunmercato 



da17miliardididollarideveessereconsi· 
derataassairemota.LaFigura4illustrale 

<( 
previsionidi•'t'nditainva!oreperisiste· 
m1e!ettronicidimtrattemmentoad8,16 u e 32 bit/CD· ROM. 

- Se1totahdellevenditesembranoscarsi 
z èperchélafontehafissatoperil1992dei 

S14oeilsoftwneaS23adisco.Dallecifre 
riportateèfacilecapirechel'imp.attodella 
te<:nologia CD nel merc;itodell'intratten i­
mentosaràdienormeportata. L"istitutodi 
ricercacredechelamagg"iorpartedella 
crescita sarà da imputare a Sega e 
Nintendo. Sega in tale perio<lodovrebbe 
inoltrerubareunaconsiderevolefettadi 
mercatoallaNintendo,sebbenequest'ulti· O 

prez_zi di acqui~to unitari estremamente 
b<issi . ad esempio un sistema CD·ROM a 

Cl<'. 

~ 
~ 
w 

PENETRAZIONE DEL MERCATO CD AUDIO (UNITA X 1 000) Fig. 2 

TemtorK> 1.lnno .. 2.lnno •. l.lnno ' • 4.ln"" '• 

Eu•OI>" 169 0 2"" 321 04%. 764 1 O<lo. 2144 29.,. 

USA 3 5 01... 210 035... 96$ 16... 1 T90 30'loo 

Gloppono 32 01.,. 120 04"> 230 076' 980 33' 

Tolalo 236 961 1959 4914 

(Fonte Ph l• P•I 

PREVISIONI DI VENDITA PER IL CD I NEL MONDO F19. 3 
1992 1993 1994 1995 1996 199T 

Basolnslallal• 
(x1000J 80 350 1100 3200 650010000 

DIS<:hl/lollon 88 85 85 8,0 80 80 

Cx 10001 700 2975 93502560052.oooeoooo 

M<>n:oloSW Mt 

16t/dl$CO tt5 476 1496 409,6 832 1280 

iF°"te Eu...,...•nCO!Anoc•at1o"'l'IMI) 

0 o DI CRESCITA NEL MERCATO DI NINTENDO & SEGA 19881994 Frg. 5 

Nint1>ndo 69 9' 689' 69 3' 64(lo;, 58' "6"> 516% 55% 

S<><;ia 9 r.. 84' 10 0% 175% 234' 2&s• .. 26 9' 221 ' 

IFonteNo,,,.,,alle;ea•<hlnottute] 

madovrebbeaccorciareledistanzeverso 
l:ifinedel1994. 

Non c"èdubbioche il multimedia avrà 
unfuturosicuro.manoncosisicuraèl:i 
sua crescita nei tempi previsti. La scusa 
seppur crescente penetrazione ottenuta 
daisistemiproprietaricifacapirechela 
crescitadelmercatomuhimediasaràlenta 
ma costante . ~ inohreprobabile che nei 
prossimidiecianni,ilmercatoraggiunga 
unlivellostabiledipenetrazione.similea 
quelloraggiuntodallevideocamereporta· 
tili.Perquestoprodotto,ilmercatoameri. 
canosièfermatoadunlivellostabilepa.ri 
al25-30%.benaldisottodel60%previ­
stodaiproduttori.primadelraggiungi· 
mentodellacosiddettamaturità. Sipuò 
direchequestosiaunulteriorecasodi 
eccessivoottimismodapa.rtedeiprodutto­
ri.llttumerodifamig!ie inpossessodiun 
camcordernonhamairaggiuntoil6o%. 
maiproduttoripensavanochegraziealla 
perfezionedellatecnologia,tunivolessero 
averne uno.Larealtàècheesiste un 
numerofissodipersonecheèdisposto ad 
impa.rarecomeutilizz.;ireunavideocame­
ra e aportarsela ingiro. Il Palmcorder 
dell:iSonyèunveromiracolotecnologico 
diminiaturizzazione,maèsemprepiù 
ingombrantediunarnacchinafotografica 
da taschino. 

Sièanchedettochelemacchine multi· 
medialiassumerannounprofilodivendi. 
taderivatodallacombinazionediquello 
dei camcorder e dei VCR. Una partenza 
lenta,seguitadaunafasedistabilitàche 
verràsuperatasolodopoulteriorisviluppi 
ditecn<>logie nuove.come dischiscrivibili 
adensitàquadrupla.modemad altavelo­
citàincorporatielapossibilitàdiprelevare 
programmiefilmviacavotelefonito. Le 
previsioni della Philipsper il suo CD-I si 
dimostrano alquanto impr<>babili 
Essendounmercatodiversodaquellodei 
computergame.cert<>cresceràrapida. 
mentemaraggiungeràprestounlivellodi 
stasidovecolorochevorrannounsistema 
loavranno.mentrelarestantepartedella 
popolazione nonsaràinteressata alpro 
dotto. Una buona ripresa potrà averla 
quandol:ibibliotecamondialedititoline 
conterrà unnumerosufficienteaffinché 
ciascunoSllppiadipoternetrovaremolti 
di suo interesse 

Ricflard Rosentunronsulenlt/<malisM5pt· 
daliualo ru:i mercali dtl mullimtdia e dtl 
compurtr tllltrtai11mu11. Vive a lavora a 

"'"'" 



L'idu del gioco ~ nata dal desiderio di 
Hu!T=ndiappliarel'esperienzaacquisita 
al senoredeldivertimento elettronico. Nei 
priminimi anni '90 il CD era considerato il 
"media" delfumro,maimomoaessoruota· 
va un mercato ancora moho piccolo 
Hu!Tman desiderava creare un gioco che 
avessel'aspettoetrasmettesseleemozioni 
diunfilmìnterattivo.Nonostantel'ideanon 
fosse nuova. Hu!Tmanpensavadiapplicare 
aessaduemetodo!ogie di!aV<lroalloraquasi 
inedite:creareungiocosvilupp.a.toapposita 
mente pensando al CD come supporto e 
lavoraresuglistessicomputerperiqua!iil 
programmavenivasvilupp.a.to."Troppeper· 
sone".afferma Hu!Tman, "si!ascianoacce­
caredalla potenzadi immagazzinamento 
del CD e memmo in antiere progetti ambi· 
ziosissimiefrustranti . Hmioobiettivoeradi 
realizzareungiococheprimadituttofosse 
giocabile.ancheseciòavrebbesignificato 
attendere un ulteriore sviluppo 



·-·---
====~.:.?==~ 

·- -
•• 6 ' ...... 

·,::::::s~ • 
Ol"'"'"" ....... -

-<••• -!:::"•oel" ';; 
Il 

. .& "' 
~- . 





');:. 

I - ' I 



GUIDA Al P. 
SOFTWARE 

:,::,~;:"'. "~.~.d·;. :·.:~ ... Pm.~ .. o as.siomanportatoricorderebbe 
che~ 1mpon1b1levendere le 
macchinesenon~dupombile 

del softwarepn farle fun:iio­
natt. Uncorolbriorntrimvo 

4 donebbeagg1Ungereche1I 
sofMtt~essereanchediqualità,d.al 
momentocheipotffi2i;tliacquirentisono 
tutt'altrochestupidi.Lohannoupitoi 
signoridella3DOCornpanychepresentan­
do il nuovo sistema mu!timediale hanno 
anchedLStribuitolebrochureconledescri­
zioni e le imrmgini di una serie di titoli. da 
farw.nuei'Kquolina,chesarannodisponi· 
biliquando~rràdistribuitabmacchina. 
Non lo avevano capito Phihpl e Com­
modore che lanciarono le proprie macchine 

contuiualmenteatitolidall'appetibilità 
discutibileecheora,allalucedeidatidi 
vendila.rivoluzionanolapropriapolitica. 
Anche l primi titoli multimediali pn PC e 
Maclasciavanoadesiderare.salvoalcune 
ttcttioni.equntoharallentatonotevol­
mentel'esp.msiontdelsettore 

Nondobbiamoperòdimentkllreche. in 
rultà,solooriiprogrammatoristanno 
effettivamente familiarizzando con lemac­
chinedcdicoueeconleproblematkhederi­
vantidalleestensionimulnmedia.lideiper· 
sonal computfi. Gener.r.llnf'nte un sistema 
vienesfruttatoadeguatamentedopoun 
~iod'annidisperi....,ntazioni<b~rtedei 

programmatori;senpensiamoa1prunilito­
lipre:sen~ti perAmig;.e;.quelli usciti in 
seguito,senuchevifosseakunamodilica 
all'hudware,cipossiamorenderecontodi 
qualedifferenzapuòfareun;.profonda 
conosc:cnudell'lurdw;.resulqualc1ibvo­
u. Oifattoleproblematicheconnesse 
alrutilizzo di una <MmOria di massa ;i.no-
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VIDEO CD 
Puòsernbrareincredibilemaeunostandard 
PwlodelVideoCD.dnuovoformatoct>everrll 
ut1..zzatopermemor1uare1<.araoke,!ilm,v"3e<> 
Clip e progre!'l'<Th educat"' sui norma~ eompact 

o s~ da 5·. N()fl ho messo'' karaoke '" POle 
pos;toon•ncmagg..,•FioreOo.bmslperchlilo 
standardèbasatosulformato1<.araol<eproles­
siorlales111uppatod.aPh11pseJVCeg1èd.flu· 
s1ss1mo on Giappone Con l'aggiunta d• 

Ma1susMa(PariasoniC)eSony$1èamp"a10 
pooldeg1svi1wpatoride<s1St\lrYl8ei•target.os1esoafiorne\lideormsicaliSuuodscoP05SO"OesW<e 
memoriizat1f1r>0a74rn•r•.1t1d•\lideod1g1taleinful1rnotion<1full:;cr-.cooaudiodg1taled•qual1\àCO 
graziea11ostano:!ardd1cornprewoneMPEG·1.neiformat1PAL.NTSCeSECAM S.tratta1netten1del1a 

pr1rTI&~sadel.,,deod1g1!alea1velloconsume<;sullasarO.skd.alZ","1fatt1.~segoalevt<IOOè 

reg1straroonformaana1ogoca.coounaqua1àparagonab1leaunavi<lllOCaSoonaSVHSoH'8.looore1e 

funzionoopztonal1d1v1suaLuazionlld•or'M1ag"1•Stal.Chll•nbassaee1tari~u.z"'°"ed1çontrollodella 

riprCM'luzi0neapronotastradadiunamodesta"1ietamvt11.oorapplic;ezionine<se1to<iedvcahona1eedu­
ta1nrnen1. Sul fron111<1e1 soltware le pnm11 adesioni arrivano dai colossi Paramoun! P1c1ures<1 

MC.ANn1ve<U1I. che hannoamu'IC1ato la disix>­
n1bd ta d Mol•comeCacc.aaOrlOOraRosso. 
Unapa1101101aspun1a1a2112.TopGun 

Pro~lalr>dectm/f/ealtrPolyGrarn.•nvece 

~ràinY1deoCO\lideo...,sicill1diS!ng 

INXS. BonJo.i<1AndrewlloydWebb<lr Il 

S<Stemahatut!elecarteinr~aperd1venta<e 

ol\IHSdeg1SMo'90_almeoopeiquantouguar 
<111imerca:oanaaledelleP!ìVC(vi0e0casset 
tepr'1-registrate) 

mala come il CD-ROM, con una enorme 
capacitàdimemotizzazionemavmcol.itaa 
untempodiaccessomoltoelevatoeauna 
velocità limiuu per il tusferimento dei 
dati,alladecompressionedeidatiintempo 
realeeall.igestionedell'audio/video,sono 
nuoveperchide>'esviluppareilsoftwaree 
soloorairisultaticomincianoadarrivare 

Seil'93tstatounannodipreparazione. 
doveilsoftwaremul11medialehaini2iatola 
difficileuscitad:ilbozzoloconlapresenta· 
zioneditito!iquali Thi:7tkGutSI . HcllCab 
e lron Hdixnel settoredell'entertainmem. 
ediungrandenumerodinuoviprodoni 
interessantichehannoauiratol'auenzione 
delpubbliconelsenoredell'edutainment, il 
'94saràquasicertamente!'annodell.imas 
sificazione.t!sufficientedareun'0<:chiata 
al reportage sull'ECTS di Londra. presente 
sullepaginediK.perrendersicontochei! 
CD·ROMdiverràunaccessorioquasiobbli­
gatorio. Lapercentualedi titolicheverran· 
nopresentatisolosusupportootticolta 
subitounacrescitaesponenziale. lesofìwa­
rehousefinalmentecredonoseriamente 
nelmultimediaeinvestonocapitaliinpro­
gettiambiziosi.levenditedeititolimulti­
medialisonoconfortanti.lnoltreil'94sari 
l'anno del 3DO (almeno secondo Trip 
Hawkins) e questo la dice lunga. Forse~ 
propriogiuntal'oradifareilgrandepasso 
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nieriche,conmosu 
arditaeforseunpo' 
impulsiva,sisonolan· 
cialinell'ignotodei 

~ primi sistemi dedicati 
alla multimedialità. 

Coraggiosi sopr.rnuno percM solo ora il 
softw.ire per queste piattilfonnecomincia 
aproliferarelneffettìlaconnotuione 
commerdaleinizialediquestemacchi11e 
fuquelladielettrodomestici"neri".owero 
lastesS.Jallaqualeappartengonoimpianti 
stereofonici.televisori e videoregistratori: 
nelleipotesideiprogettistiun'ulteriore 
taSSl'lloverso!'homecnterbinmentinte· 

senu l'oste, cht in questo c.aso si prttenta 
sottoformadipersoru.lcomputer 

Chi possiede un Ami~. soprattutto se 
dell'ul11magencr.1zione.ounMacintosh 
{acolori).inelTenipossicdt::giàunamac· 
chma multimed1~. almt'llo su!!a caru. Il 
computer della Commodore ~ da sempre 
rinomatoper l'es tremaversatìlitàdal 
punto di vistil sonoro e ora. graiie al chi· 
pset AA in grado di gestire 256 colori e 
oltre, ha raggiunto i con<orrenti. 
Purtroppononsonomaistiltipresenu.ti 
modellidile11oricompatibilicongli 
Amigi 600, 1200 . .1000, 3000 e 4000. 
im~endo in questo modo l:,i. diffusione 
disoftwaremultimedialesenonperla 
piittilforma CDTV, spesso smz.a rompa.II· 
bilitlrondlenoredell'Amigi;oo 

llMacintoshgruieaunsistemaopera· 
tivoestremamenteversalileemodulare!i 
~ ~luto Rnn traumi: a un Mac dell'uhi· 
mageneruione~sufficlentel'aggiuntildi 

un lettore dl CD·ROM SCSI per operare 
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MACINTOSH AV 
NasceunaouovagenerazlOl'lfld1Macri1osti.gl1AV 
(AvdooVKleo),crea11perOll11Tl1ZzarelelunllOl'IOm.J. 
bmed1ah. inunaantic1pazW)ll6dell'arcMauurache 
cara1tenzzerAqLJell'a1tes>ss1mof>owerPCnatodalla 
fO'nt~enture ua ISM. Appie a Mot0<ola Il Quadra 
840AVedCen1tis660AVsonobasat1SUpr(ICe$$0-
,,6e040clocl<abrispemvameotea4()ea25MHz 
alt anca\, perOdaun DSPsviluppatodallaAT&T 

criesioecupadellagestioned•g•aluasonorosenzagril"<arest.itaCPU Grazoealcoprocessore 

wirr1P10ges~· òtfenamente dal Ma.e IGl'lla 1·agguntadi alcuna scheda. rongressovd80. l\19CJta 
vlde0coneffel!>11temp0realedichr()'lllite>)'etraspaienza il riconosc.meoto>OCaleconunaaccu­
'aleUldel99'lOtaSllltesiYOCaiereali$tlCa.iac:ompt'essione111temp0realedellaudioconunrap­

porto I rio a 1coo1,i8Mirooa1Uld•unmoclemaunFAAfll'IOa9600baud.,ma•tboxng110Cai8.e 

lprew.atmenorn­
z•almente. non 
saranr10altaportata 
d1 tul11. ma 1 

Mac>nt05hAVsono 

•nteressan11soprat· 
1Ulloperchéciondi­

cal'\01astradaper 
la multmedal•tàd1 

massadellUl...,.o 



llMu""'W<haPCMa'"81•ngCoo..w\c:M.COfl'llX>$!Q<,.M>CrotOllealt11produ"O<ihardwateesoltware 

ha&ar>e' o .1 hepe<IQSl.(l<'l(lffd......,lhmechateMS-DOSinl.l'ltestocl'oamatoRedBool< 

"'"'"" 
ve1Qço!3 m '>ad• eioe~ 16MH: 

·i'MbO Rl.MCQnfoguralaetmelT19ITIOl'llleste&a 

-JOM" narod<Si< 
\.l'l0'1f13.!> .. :1&1,4'Mb 

·tastie<a<:11hPOIBM101tast 

·mouse I dolt UIS~ 
·porta MIDI 

·tem:lred,CO.RQMcompat1boteMPCconve1Celad•trasfermentoda110o150Kbls 

-so1twaredosostemacompat1C>otecontees1.......:ino......,n""8d0illFd•MocrosoltW,noows 

Spec1f.che orma• superaie. tanto Che•• s1• g'• llvoranòo allo Slandard MPC 2. che 00>.ir&bbe 

proces.sore4B6S)(a25MHz 

sch&daSVGAconrotoluzoontd>640•480p1•elin65.535coloro 

lenore d1 CD· ROM compa11tl•le MPC con velOC.U. d• trasferomento da1• d1 300 Ktl/s 

·&ehedaSOt"10tacompa1,b1leMPCconaudooa 16b4 
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~ muiualmeme .. Kheda per "'laft Q 
;:!;!:.c:~=.i:= ~ 
mente molto rrttla I "11D81JliU8 m 
~~:°~~ ~ 
tra ipouetlori.dicoaflaurazionipaztko- ~ 
Wi:perf'artun~pioUconftittoduli- e 
cotquellotnlaterfacdaSCSl elChedl ~ 

~:--parte.iperlOnllallrlpUla ::! 
" oppomaaammte coafiprati. ros- ~ 
elltft delle ortlmt maccblae mWbmedla- ~ 
H.coa,,.....tlidlllld.im>limill.te m 
.. .uperiGd..a.mid.edkatl-Clllllll e 
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IOll'lllno:ll'lllpossbid!di~lll\o'IZO'lodi*1S~lld~TV.VCR.­
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• Ad1 o!WlllyBeam!sh brSltrr• 

:r~ -ce':;'~:!~tcOM 
CDG, r-kll byloftwseToolworts 
Chi?" ~l~r3000 Mullfmtdia 
'-Softw1nToohnns 
C!ca 11ows byWal111tC1Hk 

~= 1i~:i~~ ~~\-;:In 
Dqg on Ra by Sierra 

• Dune '-Vlrgin 
• Dranll brlCOM 

Great Cil• bylnt"9ptlca 
• HellC brTime W ... erlllleracliH 
• lrOIH (Mac) b15'1ec!Tl•Holobyle 

!!!! 
• JonHI llefastLane brSlena 
• 11.lnfsQ '115 bJSiena 
• ltlng·saunt6 brSien1 

: ~:r:i~: ~~~J=i= :~~i~~: 
• loom bylucasArts 
• LordoltheR1nqs by lnterplay 
• lunlcus (Mlc)byCrbertllx 
• Mad 0Dg McCrH by Eduqun tJlBM 
• M1ntlsE1perimentalFlghlet brMlc1oprose 

[ 58.000 
teletaure 
[104.000 
I'. 69.IDI 
[145.000 

[ 59.000 
I'. 69.000 
[ 74.000 
l'.116.000 
[123.000 
telef11111n1 

I'. 54.000 
[180.000 
l'.145.000 

I'. 58.000 
[ 66.000 
l'.117.000 
[124.CJOO 
telefonare 

[ 61 .000 
telefonare 
[178.000 
telefonare 
[118.000 

PoHceQuest4 bySltrra 
RetumolthePhantom byMlcr1111rose 
RetumtotheMaon byLuarEclipse 
SecretafMonkeylsland bylucasArts 
SherlockHolmes1 , 2,3 bylCOM 
Shuttle byVlrgin 

• SlmAntEnhanced bylnterplaJ 
• ~=terpl., 

Vlrgln 
brlnterP1., 

TheJournermanProjecl (Mae)byPTeslaSl•dlos 
• Ullimat-Vl brOrigln 

WorldAtln4.0 brSOttwareToolworts 

tel1foaare 
l'.112.000 
[ 62.000 
I'. 61.000 
[116.000 
[ 69.000 
telefonara 
telriOllllfl 

[ 69.000 
[ 99.000 
talelonar1 

[ 58.000 
[180.000 
l'.164.000 
[162.000 

• WherelntheWorldlsCermenSanOlego [ 69.000 
brlroderbund 

Senecompletade1CDAnsMedlaCllp,Cllestnute 
Walnut Creek d1sponlbill a partire dar. 53 000 

HARDWARE 
• SoundGa1axyNXPR0 16·44,111.hzstereo l'.300.000 
• SoundGalaqNXP1'10 Erlra · 22,0511.hzstue a [ 200.000 
N.l .:l prezzls.onolVA12% nclusa e possonowarlare. 

Ordinazioni e informazioni: 

'ti' 06/32217 42 (4 r.a.) 

Fax 06/3213335 

Cercall llllfl. rlnHltorl,... Dlllll llblrl 



TEL. NEGOZIO (02) 392607 44 15 lmee '° I 
FAX 24 ORE (02) 33000035 12 lonee '° I 

ORDINA SUBITO: 
02 • 33000036 (5 Unee •.a.) 

Tum I PRODOm ROCTEC IONO 

DllTRl•Um IN ITAUA DA NIWIL HL. 

Scotm N.mCOLAal ... I atYINDnO•I QUAUFICAn 

AGGIUNGI 
ANIMAZIONI, TITOLI 
E GRAFICA ALLE TUE 

VIDEOREGISTRAZIONI. 
CARAITTRISTICHE PRINCIPALI: 

• CONVERTE IL SEGNALE VGA PER VISUALIZZARLO 
lN TV E REGISTRARLO su VCR 

• OVERLAYING, 0 VEllSCAN E UNDERSCAN 

• EFFml SPECIALI COME: FADE-IN, FADE·OUT, 
DISSOLVENZA, COLORAZIONE E INVER~IONE 

• POSSIEDE UNA SCHEDA INTERNA VGA 
CONTIIDLLER HIGH-SPEED TSENG lABS 
ET-4000, 64K DI COLORI 

• SUPPORTO SOFTWARE 005 E WINDOWS 

• INCLUDE VIDEO TmER Il PIU' AVANZATO 
PROGRAMMA 01 TITOLAZIONE E EFFEm SPECIALI 

PREZZO AL PUBBLICO 

L. 749.000 +IVA 

ROCTEC 
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