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Abbiamo grandi programmi
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Nuovo SISTHEMA PLUS 2.5!

ioca a Totocalcio,
Enalotto.

wr

SISTHEMA

con Sequele, Accorpamento totale e FastCruncher

Non c'é paragone!

oy SISTHEMA PLUS @ l'unico programma per
_ Ms-Dos @ Amiga che oltre

f*#'“\ g condizionare | tuol sistermi
=L con metodi statisticl esegue

Piu veloce della luce!

Con SISTHEMA PLUS 2.5 lincredibile rnduzione
cruncher e diventato do 3 a 6 volle plu veloce
Una mighorata interfaccia utenteé consente un immeaiato
accesso a tutte le informazioni piu iImportanti sul sistema
mentre o memornzzozione su disco delle colonne
sviluppate alimina la necessita dl ripetere le elaborazioni.

e o P B E‘f‘ 11 avanzate riduzionl matematiche,

1§:-: sy AR La nuova versione 2.5 dispone
==\ ® . inolfre del condizionamento per
=TT e et e i "

=M= accoppiate, terzine e quartine.

In piu | nuovo accorpameanio totale consente o Mmassimao

compressione possiblie delle colonne, minimizzando | tfempl
per la compliazione agelle schegine, Naturaimente
SISTHEMA PLUS stampa su scheding, ma se non 1l interessa
c'e SISTHEMA 2.5, costa guas! io meto e stampa le colonne

a video © su tabulato

Diffidate delle imitazionil

S0i0 la linea dl programmi SISTHEMA e assistita
e garantito da Progetto Software e do piu di 25.000
instaliazioni. Non perdereé frempo. quindl, & chiomaci oggl

Progetto

S OFT WARE

stesso per avere 'INcnze
del piu vicino rivenditore
O per sapeme al piu
sCopriral che
abbliamo grandl
programmil |’ ST

Tremene mess SESETTTS CTFTWARE - Via Monte Vodice, 2 - 10142 TORINO - Tel. 017" **°
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XA EPASIARIA CALCIO

Il libro-gioco che ti fa diventare protagonista

AR T TICTEIC N TR LR CIN A SETTEMBRE
nella nuova edizione '93/94 LE LIBRERIE

Fl!“m! TOSCANA
orid Lanabo O B iralagenma - via Giustt. 16
e - | I A1 Ti=i f 3 =

REGISTRO R ' 'Ir;mlvmﬁu
ELETTRONICO — i piinelbaie i
A FINESTRE

per informazioni: 1 I % ,._I P '! I ) ._ el DRATIA30

Sludio Vit : val ARBOOIATT arla Ealtrinalli - via gl
tel. 2331004123 - Ba 39/40 - Roma -
e EMILIA - ROMAGNA el 06/6797058 |

it a Maco . breria Rizzoli - largo Ghigl

OPPURE POTRETE RICEVERLO e oo oot Salers Coonpa.-Fama.
DIRETTAMENTE

LILWariA FEiirni e i
Reoubbiica. 2 - Parma CAMPANIA
ol O521/23749 m salila

e TR
|
| comp _ SISTEMA 2id - H-:!L1 -
\ rdagl sclir A CASA DI PAGAMENTO 81/ _.._u_..._4 g
CF ] o i AT i ~EEirirneill - Wig 1
Aguino, 70 - Napo
v $1/5521436
D , - ara Faltnn pazza
it " B s oo

PUGLIA

LIGURIA

S . SICILIA
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MNon ¢'@ alcun dubbio ormal che |l CD sia destinato a diventare Il supporto del futuro per gquanto riguarda |
programmi interattivi, in particolare per i giochi. Le vendite sono ancora limitate, ma plu a causa della
situazione economica che di un basso gradimento degll utenti. Sembrerebbe che gquesta opinione sia condivisa
dalla Commodore, che ha presentato a meta luglio in Gran Bretagna la sua nuova macchina CD-based -
satterzata Amiga CD* - e destinata a sostituire il COTV.

D& gueste colonne abbiamo criticato diverse volte la Commodore, ma guesta volta dobblamo elogiaria per iI
ancio tempestive di una macchina all’'avanguardia. S5¢ sl esclude il 3D0 Interactive Multiplayer, che sara

disponiblle In Europa solo dall’anno prossimo, I'Amiga CD* sara infattl I'unica macchina a 32-bit in vendita sul

marcato europeo nel ‘93. Se risponde al vero, come crediamo, la teoria di Trip Hawkins della 3D0 che ritiene
che |l successo di una macchina - almeno nella fasa iniziale di lancio - sia determinato dagli “innovatori™,
guegll utenti che sono disposti a spendere qualunque cifra se ¢'¢ un notevole salto di qualita e di prestazioni
rspetio alla generazione hardware precedente, la Commodore ha un asso nella manica per gl anni '90.

£ noi utenti, purtroppo, un aitro standard con cui fare | conti.

13.hrnlh Park: nel nostro speciale
troverete tutti | segreti del film, un
sarvizio sul mega-gioco in ebollizione alla
Gcean e consigll su come creare uno zoo di
Srosaurt a casa vostra...

2 Mutimedia: & la grande rivolutions
futuro? Sono anni che s& ne
s Oea ¢ § momento buono: le nostre

soe & CES indagano,

mmgdatnre & volo senza la letlora

= =™ Sl ed & pure bellol
Tawmase ¢ | pevme simuiatore che cl
permatw S soo'e su on aereo tutto europeo

6 ok 4 2ol =2 se ¥ capita @
sairy sq of 2 Seehic Bl mfemo le
cose & compiicanc el Cab per Mac CD

Mhitiiill—'iiiIIiliiiilllllillllll-lllllllllls

Nintendo si dissocia dalla febbre CD. Martin
Mystere e I'Uomo Ragno vanno alla SimulMendaol
Sensible Soccer in TV? Canale Renegade!

Amiga CD32: Il future della
t“m‘u @RdFFIFAEREEdEERI I ENEIEEAEEEE W ig
La Commodaore sorprende tutti con un Amiga
1200 CD: Ultima Underwerld, Syndicate, Wing
Commander, [urassic Park, The Legacy, Seventh
Guest... Prezzo? Intorno alle L, 750.000.

j"r.‘sﬁ: Fn*! iFEdNESEENEEEAREEEENSE eSS 113
[l libro & una grande avventura e una notevole
prova di ingegno. Il film ¢ il grande successo
dell’'estate "g3, e promette sfraceili anche qui da
noi.. Specialone di K su |urassic Park.

Dopo anni di The Complete Multimedia Cyclopedia
of Sencegal Folklore e di 1l Mie Libro Multimediale da
Leggere ¢ Colorare, finalmente qualche gioco, dalla
Philips alla Compton New Media.

mn 17.---.-.'l'lll‘-l.‘--‘l‘l.-“.l--..-."'l‘:s
No, non & un film del 2030, ma il titolo del
servizio che Derek Dela Fuente ha realizralo sul
ragazzi del Team 17, la SH pit calda del momento

Warlords 2. il gioco di guerra fantasy della S5G,
raccoglie a sorpresa uno dei voti pii alti della
storia di K La MicroProse fa di nuovo centro con il
tenebroso Retumn of the Phantom. Gli Space Marine
della GW ritornano in Space Hulk.

m -illl.i.lll‘l“*--l‘-#ll--i-l----.“.i1us
Paolo “faso tuto mi® Paglianti ha esplorato |'lsola
del Serpente, e gia che era per strada, ha finito
anche Space Quest V

La posta di K & in fase di rinnovamento. Arrivano
le vostre lettere, € ancora una voita MBF wi
risponde facendosi in quattro, ofto, sedici,
trentadue, sessantaquattro, centoventotto.... Paolo
Paghianti oltre ai Tnt, alla BBK ha ora la sua casella
postale e dal mese prossimo la K-Boxavra anche
“I'angolo del tennico™ a vostra disposizione per
risolvere tutte le domande di carattere tecnico,

- R D g — e (W— e
i - ]

e e O B '_ “.-'.: . I'.Lri-:
7 Inaspettatamente questo gioco sl e
beccato |l voto pid aito del numero:
viva Wariords 2

http://www.oldgamesitalia.net/
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% UN VIAGGIO LUNGO COME LE
WA ORECCHIE DI BUSTER BUNNY

' ' IN COMPAGNIA DI TUTTI |

Un FU(TOHE nimato come non ha NIPOTINI DEGLI EROI WARNER BROS. A TE IL
mal ViSto. un gome COMPITO DI AIUTARE IL PICCOLO
e SRCLLTE  BUNNY E | SUOI PAZZI AMICI A
(ome non hﬂ! T\\ = SUPERARE STRAORDI-

NARI LIVELLI RICCHI DI IN- a4

mai faff 0 CONTRI E SORPRESE

DISPONIBILE *
ANCHE SU NES
E GAME BOY!

* 6 LIVELLI DI GIOCO CON MONDI DIFFERENTI
® 5 EXTRA-GAMES INSERITI TRA | LIVELLS =

* GRAFICA £ COLONNA SONORA
DA AUTENTICO CARTOON

o SALVATAGGIO DEL G10CO CON PASSWORD =

v1140 val4S Vi OGNILNIN d4dNS

(™

m (ontrolla che d o il marchee GIG ovrai cosi Ja certezzo di avere prodoft
- oiand ' a rioni in itoliono, lo goronzio lotole e lo

http://www.oldgamesitalia.net/ ub II'-i‘..rur!.:r::‘.-._- | http://www.oldgamesitalia.net/
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NINTENDO SI DISSOCIA
DALLA “CD-MANIA”

:.u_.i.u:_,_ r_|||r|
par aimeano un anno, na in G

e negll statl Unit”. Sono queste e aichlarazion|

y
- Main, viceprasidar g Mirtendo. Ami 1
J= TN oa Sul DIEm feir '_‘,ni_'-l'-‘a, [z |
ftual della Nintendo & concer

sode aftualimente n distinbunona NES. Super NE
— nNe 58 r‘,."..',-l_-' ammalla oche naturalmante la
g LU o altualimenta in lasa gl sludio nel caentn

| raflta. sambra cha alcun measi fa Nintane
e per ulhicializzare la realizzarzione o ws NSOk
a7 on una perilenca CD, a punto che specifiche a

matve del nuovo hardware erano gia state fane

abDanconalo a 'avora gelog svi
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amernte nulle, in Glappone, & molto basse

B8 Amarica che in Europa. Pol abblamo i 3D0, che verra lancialo in autunno a S7T00. Non & poss z
fcare con carezza |l tuturo o guesto seflor” Ma 1 CONCIUSO afle O Cche Nink i
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L3 2 . .
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i Prezzi Lt T e e
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e und sussidiana 0 Inghiterra: (g Gametok UK | 0y a2 oia . a lorg presenza Sony, E
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METTE LE MANI |

SUL PATRIMONIO
TIME WARNER

Non stiamo parlando del patrimonio economice,
naturalmente, ma del diritto di prelazione sui di-
ritti del vasto parco di proprieta Time Warner, dai
film alle enciclopedie.

Cio significa che Atan potra utilizzare guesto ma-
teriale in una grande varieth di modi, da titoli su
licenza per la nuova console a 64-bit Jaguar a vie
deoclip in full motion video fatti girare sulla peri-
ferica CI) della console, 1 diritti non utilizzati da
\tarl possono essere oprionati da altre societs, ma
sodo dopo che Atari ha elfettuato la propria scelin.
| portavoce della societa sottolineano come questo
accordo segnera il grande ritorno di Atari sulls
scena del divertimento elettronicn, abbandonaty -
s¢ sl esclude il portatile Lynx - dalla seconda meta
deghl annl ottanta. Secondo il presidente Sam Tra-
miel “con la sua tecnologia n 64-bit il Jaguar per-
metterd al giocatori di vivere nuove esperienze di
divertimento elettronico, ¢ I"accesso all'immenss
raccolts Time Warner non potra che aumentare il |
loro effetto”.
Incidental-
mente, l'ime
Warner @
proprietaria
di Litoli come
Baiman ¢
Biade Run-
NEr.

- = o

1 portavocs SEGA i W Inchimires & DO @ 5K 1A
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=
AN eNUiD uUn SUCCBEES] GREE T

N8 Ccercano ortuna ne

ino i quesh centn & ga stald aperto
ondra, ma SEGA sembra determinata a
dedle nuove tecnologie In-
10 a lokio |l gugante-

Piaza e

SOnE & Cha mErcato aurcped

Jurante | eslale
nel aerarmi o |
rasiormart nel palcoscanico

[anin, QuesiD Mese vVema apar
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NUOYVI
ORIZZONTI PER
IL TOTOCOMPUTER

Sisthema 2.5 é la nuova edizione della
classica utility per glocatori di Totocalcio
e Totip edita da Progetto Software. Que-
sta nuova versioné contiene numerose
modifiche rispetto alle precedenti edizio-
ni ¢ il codice del programma ¢ stato ri-
scritto per i1l 7T0%. Le novita includono
nuovi metodi di condizionamento e di ac-
coppiamento, possibilita di memorizzare
su disco le colonne #laborate, spoglio ra-
pido delle colonne vincenti e statistiche
sul punteggi ottenuti @ nuova modalita di
stampa di colonne e condirionamenti. In
particolare, una speciale edizione del pro-
""" gramma, denominata Si
y sthema 2.5 Plus, offre
all'utente la possibilita di
di stampare le colonne di-
rettamente su schedina. |
possessori della vecchia
edizione potranno chiede-

re um aggiormnamento a
préxzxo ridotto, senza dove-

SISTHEAMA

re acquistare l'intero pro-
gramma. Sisthema 2.5 é
previsto nelle versioni
Amiga ¢ M5-DOS, verra
distribuito questo mese.

L'EURODISNEY
HA APERTO UNO
SPAZIOPORTO

&l owcita df Stur Tours, proprio oltre 1@ navelta Starspeeder
WHK) & stuta costruit una sona df enonme sala giochi multime

dale i cul PoOREE, IFEmie inESrTAcCs Qi netRosCImenin O -

ie, sChorm taftili ¢ computer dotath di LA, scattare foto modifa

cabiil sul video grazie a un solishcato programma d

mophung. dislogare amalbehmenic con una “pervoag-Ccompuer’

CAPACE (i NCOROACETE Citue IngLe ¢ ili comprendere ke vosine

domande con un approssimarnne vicina al [0S o seguire un

corso dh naviganone spasale (una sorta di autoscontro fanta

SO )

LE CASSAFORTI SF ON

Il wosfis i T

T L
ludico italiano sta
linalment

A LTI LT
0 ANChc all esie-
10, Dopo e huone

fECenNsiont cChe

avevano accom
pugnato il primo titolo delly sene Dylan Dog della S

mulMondo. ¢ ora il umoe & Nippon Safex Ine di tenere

alti | colon azzum. L avventura grafica realizzaza da

Dynabyie. che vede tre scassinaton impegnati nel colgps
della loro vita a1 danmi della banca nazionale di Toks
Na mMictulo bunne recension su tlle le piu imports
vikle delin scena europed. Amign Fower A5 The O
Ri%. L) Amiga 86%, Jovlick Hi% i il premio LY &
ster”. Un risultato reso ancors pii notevole dalla cos
corrensa che caratterizza il settore dell’avventura grafi-

ci, armualmente dommato dar colosst Swerms @ LucasArts

DIAVOLI
DELL’INFERNO,
LA SIMULMONDO
COLPISCE ANCORA'

|
£ novi gdeda societa bol
—+ I, w M) - (N i i
AL v Ll 1y 18X & Lhal SrCrs '
e o bare narte nad e f M
& 3 MR pE' A H Lalaits i

Bonalll Ediore,

Favwaniura inleratina

&d edito dalla Sergic
novembere cor
adattamenlo
ollana mystariosa, Conoscendo la passione

par | compuler. non polra CNe aEssan:

amooia a

Uomini in Nero gdal numero 1

Martin

lentt. Non s tratta. perd, dell'unica licengza ofts
dalla Ssmulhsondo rel sellore ogelle avvenlure e
ynate: dall Amenca armvano ['Uomo Ragno e gi X-
Mean (quslh o Wolvering), Orazie & U

1D a Marvel Comics }y pr

Jeil Uomo Ragno (che vede l'eroe impegnal

iotla contro || supercriminale Carnage) 4 atlesa an

ch'essa per novembre
altualmente in edicola prevedono pear Tex
r|l,||| Al LIJ'”J' 'll dare, e

adanamanto di ur

L

lavventura El Monsco, pes

par Dylan Dog I Lungo Addio

dagl albi a pw alio indice 4 gradwmento dell mtera
seng. Nel rattempo. un NUOVD SISMa Ol QIOCD Ir
i) isometnco denominato “JoomSat” 4 in lase d
sviluppo, come potete vedera nellimmagne qu a

hanco, La Primg avveniurg Terrore 8 Toalro, avra

eta LHaboiik

GO [E"“J']I.'fl

RENEGADE

SFONDA IL VIDEO

accoran

g e FYWNCi3io O aver srello ur

o0 Inleractive |elevision

& s iy e o e [ .
= ¥ = u L e .
i a ha T R

rmatie o intera-

B8 COn un wWiaOgioco rasmeasso in

- JraTe astienno der telefoni a toni. Tri-
: dispositivo rappresenta una

D BONOlogICa nal setlore del
B o iyt 3, & ché | gioch “videotra-
- H i sl M0 equivalenti su
M&neCa0e Na una Ouraia g

T ; pera oel marketing e dele [

- &l sohware |l pr-

o T, -kats mentre | toli in lase di
Jgono C i alibro gl The

UN NUOVO
NOME PER FI
CHALLENGE

-
e
-
L

in seguiin a &

Una comuni- /N -

carione uffi-

ciale pervermsia al Team 17 da parie
della Fuji Corporzbion, delenirice di
tutt: | dieitti & struttamento di logol)-
pi, trademark ecc. relativi al mondo
della Formuils Uno, é stato deciso di
modificare §l titelo del gloco da F1
Challenge a F17 Challenga. Il prodot-
Lo rimarrd immutato nella sua strultu.
ra, #, ann, sono stale aggiunio note-
voli migliorie per compensarc la man-
cans di un esplicito riferimonto al
Circo delia Formuila 1: tra gueste, |I'in-
dicatore della distanza dall'avversa-
rio piu velece & Mindicatore di distan-
ra dal completamenta del giro cor-
el
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INTERVISTA IN DIRETTA  GRAFFITI

UMBERTO T O

accordo con |la casa ingless Virgin riguardo al
gioco atiualmente in fase di sviluppo di cui ab-
| blamo parlato nel numero di glugno: Il warga-
ma, basato sul robottoni in stile Gundam, ha
ancora il titolo provvisorio di Mech Coamman-

a settmana dall'uscita deg 1 | tante 'agglornament PC daila grafx
Mhvin by, Ix;.,--'“ iater abbigina incontrate Paiter molt e at R e _'_ ol ¥a : der. Dopo F1 della Holodream, distribuito nien-
"':.-!I" =i &l G VET ey LT 3N { L RRERCY L) Mg g wesig s S el temenoc che dal
rl II rT'r L1 II'\“_.r r-_.!rl Ari II : .| r-l.—lh Ill I‘I'..;“. | i .]Ir']l: |‘:"-1|" "1 |-.|': |.'_‘|_|"- T¢‘m1 T '-Inil'

mente un altro

K: Okay Umberto, vuoi spiegarci come K: E la tua macchina personale, inve- colpo andato a

¢ nata I'idea di questo “lavoraccio™? ce? segno dal pae-
~. 3ono un utente di Fhght Simuiator dal 79 U.C A m@a macchina personale ¢ un 486 a 50 se... della pizza e

juando uscl la versione CB4 con qll scanar WIH; n 8 Mb. o RAM . del mandolina!

= .'l.'"'_::_'!.rﬂ I-.-p.-l.._-:-- 1:'i' -‘- » !\_. 1-..-1r :, . .

sativo con luscila del Scenery Design ma Ki Parlilamo invece della confezione del

ancava sempre |'lalia. Ho pensalo alla soddi-  tuo prodotto: come viene fornita? (06‘, M PRIMA MEM
tazione che avrebbero potuto avere gh utentt  U.C Anhbiamo acquisiato dalla Jeppesen | diritt ‘ Allo SMAU di ottobre, gli utenti Macintosh potran-
HiEni volando In und scenal ne CoNos N proguzions o 7 e vislonare le ultime novita che verrano presen-
va nella confezione un manuale o 250 pagne | tatle appeositamente in quell'occcasione. E non

Con | CONSIQN SUll Utizzo del progotio, suil insala sano poche.

K: Come si & evoluta nel tempo la crea- lazione. ecc. La parte piu importante sono e | Maturaimente saranno presentl tutti i modelli di
zione di questi sconari? cartine: per ogni aeroporto ialiano (e ce ne | produzione Apple, dai Macintosh Performa al
~ - Sicuramente moltissime utentl st sarann nili di cento :' ne sono state incluse dus Classic, dal PowerBook al Quadra, ma alcune vo-
- "y _ IR ST o e SO ¢l nel comunicate stampa che cl & giunte in reda-
2 :.:ur. usando il solo Scenery Design finche gl cedl aeroporto & 1altra gelia zona adiacer r'l.: . shata ot § tatto drizzave Ie hie (e | mou-
itta dl moadihcare o agguungere elemanti a uno  sta nel raggio di una vantina di chilometri, Per gl se): due nuovl modelll, chinmati Macintosh Cen-

tutte 2 loro 5 FY s eyl

aro esistente & abbastanza semplice, ma  aeroportl primarl (cioé quelli pil Importantl) C'8 | tris GB0AV & Quadra B40AY, sone, a nostro pare-
300 DiSOQna creare da Zero ung Qrosss area la canna gella procequra (Jeppesen stangard re, nolevelmente interessanti: in primo luogo si

528 8! fanno piu complesse scensary Lo tratta delle macchine di punta della loro catego-

i da groast problemi per corraggera, quindl K: Ci sono state delle difficolta per tro- | ria, Inoltre hanno al loro intermo un processore
ses0 capita di perdere ore a dover nfare utlo v.“ qﬂﬂtl ﬂﬂf-tﬂl‘llﬂtﬂl-m"' DSP [Digital Signal Processor) che, attraverso un
Receniements COMUNGUE SOND LSC C lon tanto aramente sono cose che per | MOve conneitore chiamate Geoport, & In grado

ty i pubblico dominio che aiuta nO! hanno un casto in quanto dobbiamo pagare | Tungere da modemfiaxftelsfona, collegandosi &

et e i ool S s o reti telefoniche analogiche e digitali ¢ retl ISDN.

il e i o B M LS BV guest] due nuovi modelll hanno inoltre un'usci-

tro dischetti da 1.44 Mb: s pnimi due discheth ta/entrata video PAL/Secam/NTBC e posson gesti

K: Cosa hai usalo, dunque, per creare sono gl scenar verl @ propn. mentre sugh allrl | pe suoni digitalizzat! di una qualitd superiore a
questi scenari? per | possesson o un programma che s Chia- | quelll gestiti normalmente da un CD audio. &
sato quello cha ntenol aliwlle g wld ma Adveniure Faclory) c e un "aveniurga (che | possiblle collegare anche un particolars aggeg-

1 di grahca par FL, cioe AutoUAL v.12 praticamante & un volo radioassistito da Milano a | 9o che riconosce Ia sintes! vocale & che pud ri-

Roma!l con lutte le vool dalle torr ol controllo o | cevere direttamente comandi, convertirll, & pas-
K: Quanto tempo é passato dalla scrit- Jiz72an tente deve seguirle, come farebbe | 58l &l Mac che esegue... - ""' Scott, ol tirl su -
tura del primeo byte all'inserimente un pilom reale (per udile & necessana la Sound h""":" WS NOR % Wit VInterisasin Youwe:
deirultimo? Blaster Speech” permelte al Mac di leggere ad alta voce
3 = qualsiasi testo scriito [per ora solo in lingus in-
BSSivarneme Ciica Olio meaL. Lhiars glese). Altre novila? Il primeo Personal Digital As-
aell o a Messd o Alessandro Diano | gistant, un tascabile basato sulla tecnologla
nmi diciamo che procede MNewton; il Power CD, un lettore CD per Apple Ma-
cintosh compatibile con in formati Audio, dati e
Photo-CD; e infine, un monitor multimediale ba-
sculante di qualith eccezionale.

SPECTRUM HOLOBYTE
ACQUISTA MICROPROSE

In chiusura ¢l glunge la notizia che la Micro-
Prose & stala acquistata dalla Spectrum Heo-
lobyte. | termini dell’operazione sono scono-
sclutl, anche se vocl di diMicolta finanziarie
della MicroProse aleggiavano da tempo sul
' mercato. La societa di Bill Stealey negli uitimi
| templ aveva strelto sempre di pld | rapporti
con | realizzatorl di Falcon 3.0, tanto che si era
pariato di una possibllita di collegare al gioco
| Spactrum il recente F15 Strike Eagle 1ll, men-
tre giA da tempo la MicroProse distribuiva pro-
prio Falcon 3.0. Al momento le notizie sono
frammantarie. Maggiorl detiagll sul prosal-

mo RUMEero.
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K: Cosa mi dici
Sl o cuparione
4 memoria di

st scenanr?
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rON CONDSCI ANCORA
iL NUOVO* ATPX!

\irhine Transport Pilot  pre diversi!
(ATP) offre a1 posses L ulima versione guida
son di PC ' [!,|g_‘:.'m';- tramuie le voci degl
eSPCTIenZa di volare s operaton delle tom

tuali,

Tutto cio che hai sempre
desiderato acquistare
direttamente nella tua citta...

et di linea F"ill il l.""l i contr "|||'

Boeing 737 747, 767 verso cent ...finalmente a tua completa
\irbus I.Jffu'Jl bi naia di rotte ;'nl itinera- i 171 |

motore turboelica r! (nichiede scheda dl%lzione'

Shorts 360 SoundBlaster) T : - i
Oltre a1 350 aeroporti In piu, ATP € corredato Epecmahsitl in s_mhzlpne dl vﬂlo.
U.S.A. in dotazione, di1 carting di avvicina- Se : ATF "'}' I’lcrtatﬁ'a + dldﬂttltﬂ

ATP sfrutta un’ampia mento onginali Jeppe non trovi -

ibrena di scenan sen., mappe a colon, ed presso il tWwo > ms'nnale

(Europa compresa’), di-  ha il manuale ¢ " f?’-"ﬁ!’d“m'ﬂ di fiducia

sponibili a parte ¢ com-  tamente in italiano

Prodotti esclusivi, anteprime,

patibili anche con (oltre 200 pagine con i B :L'Fh e 4 Edlz":_"“ “m gmhl Fll ruolo,
Flight Simulator 4.0, concetti di base teorici LAE) Y EE simulazioni strategiche ¢ hint books.
con i quali esplorare ¢ pratici per imparare 4 L r L'unico negozio a Milano dove provi
ambienti di volo sem volare! 22ILY COLY B e

| prodotti prima di acquistarli!
8313331?4 Grande assortimento di CD ROM.

lﬁmumm Specialisti in sistemi MS-DOS.
 Sorsoni prcaden 0. ATF) Richiedi I'invito per I'inauqurazione!
ATP e un prodotto: Pe 3 :

VIRTUAL! sat
VIA RASORI 8 (MM Pagano) ¢ MILANO

91 MR T e T A DR c

| meglio ancors, telelonaci subito per | KLLEUIANL
ipprofittare dolle favolose offerte! FAX 031-300-214

amd TT =

Hﬁmme:fﬂ:-Lm
Underworid mtrogirame » Sepert
lale p ey Ursewareld 1

Professional

nmuﬂhuadpﬁummh
antisri Inverticae & d) averla
éaivpre 8 portata di mane
'-'!#u'n‘.ﬂnl_pybfdr:ﬂ.
ULTIMI ARRIVI GIA' DISPONIBILI PER PC: ﬁfﬁjﬁ'j}j&
Freddy Pharkas, Buzz Akdrin & Beholder 3: hint books, [l =1 somers 12 gninsics Professional Ce
mmmamgg&mumm The.stmaster Flight Contrd pe— | :T,,',ZW...'¢ MT:_HT:_
AMPIO ASSORTIMENTO PER CD ROM | 5% foects Grnd e g pote sy cromer T i

‘-i'E"'llI:'lH'-.. F ¥ 'f TR0 O IO riml
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LIRE 59.000/! —— o
_ BUONO D'ORDINE DA INVIARE A: LR I = e T e n
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:r.. J il [T . P M g o TR __-_-_._-_.-____: seatais &' LAGO SNC
::.!-\-.".q b " ;.. =arc mel Comnp Corenia Posiake
2 - 3
£ LSRN CUELLA O N GEMITORY i bt Pl o o
K+ 151093 Conie B SpeERDOnS LE 1 00 O b .::. “-E..E . J m m&ﬂrﬂ'!

P ADINE BENINO LIT. 40,0 TOTALE LIT.
http://www.oldgamesitalia.net/ - http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

AMIGA DIGITALE
ORA O MAI PIU’

La Commodore svela il suo nuovo gioiello: Amiga CD-32,
una console digitale che si propone di fermare linarre-
stabile avanzata nipponica. Si apre una nuova era? Kap-
pa vi racconta i segreti di una macchina il cui successo
potrebbe rilanciare la compagnia americana oppure, in
caso contrario, escluderia definitivamente dai grandi
giochi del mercato internazionale.

i un consola basa-

ta zulia tecnologia

E = ~
Fr] J 8

8l @ra gia
pariato qualcha an-
ma Il progetto
Sra comungua geasii-
naio ad avere un'esi-

y fittizia In qual-
che raggiungibile cas-
Eatio di un'altrettanto
gronema scrivania. D altronde, dopo |l prevedibile mailcelata spocchia su
lo chassis di Amiga CD-

o2 B

- ass0 del C64 GS e dopo Ia fredda acco-

enza nservata al COTV, Ia compagnia amenca-

cha a inequivocabimente il verso alla pla

2 dovuto necessariamente modificare | suol  stica digitura " 16-bit” impressa su ogni Mega Dri-

ve nientepopodimeno che dalla Sega

5]

ganno dl pol, la Commodora torna all’al-

o~

B n un nuovo lettore CD-ROM, ndimansio-

TWICE AS BIG, TWICE AS BETTER?

replica dirantaman

== &5 s0lo fing ad un certo punto - lé pro- Domanada legiitima, afla quale
pre pretéss. | craaton di Amiga hanno sviluppato te la scheda tecnica di Amiga CD-32, che aftr
seqgrelezza per un annd una vera @ Dusce alle macching un rMyoluZIionaro chip aus
e Asole cha utilizza soio ad esclusiva- harno capace d emulare fedeimente proprio quet
BE software su compact disc. Oggi, finalman Mode 77 che ha reso celebra la congole a sadic

= i macching & pronta Quella che in un primo  bit Nintendo, il Super NES. Una tecnica che vanta

S=—me avebbe dovuto chiamars! Amiga 100, & innumeravoll lantativi di imilaziona, a gquanto para
ks Pbanerrata Amiga CD-32 (vedi Mega CD)

- r, arnie telaio nero che - chip si ocoupa in particolare della planar

coincician-

I3 iS5 pefla - ncorda guetio d un Mega Dn pixed convarsion @ ael lexture mapping. N CHeé
o= B 2 un Mega CD, si annicda senza fal rende faciimente irwverhbilh tuth 1+ groch P

S che gira 8 14 MHz, - utilizzano:; + programmaton si imitano a “noicians
— LA chip @ apparentemeants letleralimante le stesse routing senza bisogno di
5Tk 1 Mb di ROM). Di serie 2 riprogrammarie ex-novo. F-Zero su Amiga CD

i 3 AN = £ it piU attenti avranno 327 Non é plu un segno: "abbiamo la tecndlogla

v L . = g BIQga & ANalog pOSSiamo ncostruirio
- N A . . & L= i g. "

O ™y F s e B ouelle ia sbanfierate Amiga CD-32 & CD audic e CD+G IMATID e
3 oy as —— . T . n slupisce | nessuno percha |
= % xFE iotalita del lefton CO-ROM aliua
- il = — T - - 1 I Ji= =TT ) [ |
L = = =i - - [ ggoersa tul golhwara
- - = 5T THE T

e ey R - o =W n | -
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g o oo ascandaenteé. | che

signihica cha Il COTV non &
compattile con | ol per Amiga
CD-32 ma

. M e T =4I,

sofl A ey e
Gl U oSt

sol0 viceversa gttore ha due veld

:]r".l'l:_ll...-q_ Ll 8B ¢ e " ; BLELEfa COMMEsEsar

Super VHS grazie a un uscita presante sul retro

g2 8 una tastiera grafa a un apposio connelicra

altre uscité parmeattano dl collegare lino a sacdic

ovpad

y

Mouse O JOYsSHCK

CONNSESIoN Dar cutle o per sterao ni=-h., Alra
lergssante poss:Duita G CONNessIonNe fulura € una
seriale RS232 ingern! SIsiEma a }
parmeits Boameanio

3 ConieZiong

di Amiga CD-32 contiens, oltra

al lettore CD-HOM, anche un jovpad a undict 1a

stl. Dovrebbero assare acclusi anche uno o dus

| Blade Runnar i@ na del gioco che sig

gioch

- |'|I‘_.-:|-\. .!. |'l_-'\ J\.__.!‘Il..l

.\__L'.]‘_"'-;.l'l_" ¥ :_".rlr.' 3 IMESCCnMnE cao

vrebbe gia essere in circola

riane ir

in gf‘.l-fﬁl rma. gove
varra commercalizzata al
prazzo di 299 slerling, cir

Foco piu
e

i e
¥ f-."!;' 38 L)

ca /00 mi

a lire

nenie meno o CD-1 &

tosio attencid ARSICUTan

SUDIME Umn MCHmen

= talal s

gia aniro Na

\asso. €
m a Ll ¥ &) 1 - ¥ - g - -

lale. Segnaliarn gltra che |a CLommodore ha ir

trapreso una politica di riduzione prazzl veramet

le epica: || prezzo di Amiga 600 dovrebbe scan

gare o circa 10U slerling Ire QLK o muia |
rall i3 "_-.I-;i 3 ey 3 bile a
0 s F =t LT [l A 4 B i
negozl o vendono addinin 2 [ !
600 mula lire), Amiga 4000 dovrebbe assare com

marcializralo al nuovo prezzo o 1.730 sterling i

vace gelle pracedanti 2.0899. Ui riferiamao ovvia

menta al Regno Unilc

Tormando ad Amiga CL-32, la Commogdore pre

rede di vendere gualct

jada di wea come 650 000 unila

[al= ﬂr:n—.— anno

- & B
i ver i

| gl T W - I5-5 RS - i e
E stata inoitré annunciata per Natale un espa

Expert Group)

A Lt

ione MPEG (Mation Picture

it Full Motiar

s
="
[ g
YigeD

e M
ViSLugIliZZare

Qiire alle /mponanti consaguenze in amono Iudi-

co, || nuovo chip rendera Amiga CD-32 perfelia

mante compatibile con | cosiddett “him ga cin

que pollic”, opera cinematogranche &/o musica
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SPECIALE

JURASSI(

“Uides di servere un romanzo o wna  Se@ntite il pavimento tremare? Sono le Dino-Star del
weneggiatura sulls possibilina di nco- - puovo megahit di Steven Spielberg che si avvicina-

L A BT R LR EEERE LR RN RN RN

FEEEEEES

L R R B E R N

e geneamene | S0 no...Vincenzo Beretta é tornato da Hollywood, e ci rac-
: autore di Jurassic Park. Michael Crichion.  CONEa del libro, del film, degli effetti speciali, dei giochi
: nel volume The Making of Jurassic Fark. “Nel 1981 @ di come farvi il vostro Dino-Parco personale...

« avevo gid elaborato una serie di idee, ma non riusciv

E a svilupparle in una trama cocrente, cosl accantonal

« temporancamente i progetto. Pol, nel 1984, improv-

E visamenie PEnNsal che 1 dinosauri aveehbero !M-‘.!.!L

E i ‘!'l,;lTl' {11 LT _L;r..u-:Er. r':.ah i l.i' divertiment]. Erg |L|

base narrativa che cercave! In quitll anno, pero, una
grande “dinomania” imperversava per gli Stati Unit

& non volevo che Il Mo romanzo venisse considerato

LR B N B N N

un banale espediente per siruttare quesfa moda
Decisi com di rimandario al 1g8s. Ma |'anno dopo la
“dinomania” non era GNCOTA Passati, © NEMMENo
'anno dopo ancora. . Mi accorsi, cosl, che la passione
per | dingssur], soprattuito tra { pils glovanl. non era
una moda, ma un elemento nrinunciabile della culty
ta del nostro paese. Alls fine, scrissi Jurassic Park nel
198g, in poco pil di un anno”

L3 notizia che | nuwovo libro &i Michael Crichton
sarebbe stata un'avventura con al centro | dinosauri
mosse subito moite acque 3 Mollywood. Prima ancora
che il volume fosse pubblicato, ampi estratti g cireo
lavano negl uihia di diverse case di produzione. Cri-
chitan pemsava che Steven Spielberg sarebbe stato |l
regists ideale per un Glm tratto da jurassic Park, ¢
arrive al punto di prometiere al regista di £.7. e India-
ra fones tutto i suo appoggio in sede di decisione.
Alla fine, grazie anche all'opinione di Crichton, fu
I'Universal di Spielberg a ottenere § dinitt cinemato-
grafict sul romango. furassic Park non era ancora
netmmeno arrivato sugh scaffali,

iL FILM

Vista retrospettivamente; la scelta di Steven Spicl-
betg pare guasi obbligatd, L trama del libro unisce
element! che sembrano trattl, punto per punts, dalie
apere piu rioscite del registad lambientazione esofica
di Indiana Jones, la paura verso | predatori naturall de

ik MNIYY R AL

Cais sepsenre realiplate i commpes g aphar, |a vera olar o furasslc Park

LD f:qu.'n.i'." il senze of wonder di Incontn Ravvainal

PETRONAEE Mmoo Fovani ;'1l'=.l|_'_~"-l':. dl Uns h'_'u.:lf'll.{f

avwwentura come i E. T, ¢ in Hook... Non c'era dubbi
. "'||-|=! h'IT'i._ A VTR AVUTD |3 |:'-l"-\-"-'| "i.".--

megiio di s&, ¢ che intormo al libro ¢ al him 1 stava

creando un atfare di notew | PrODOrELDE

Michael Cnichton. che ¢ anche regista e autorn
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Mo AveTE LUnag "-ht'ﬂ!‘j_ti_]l,}!'[lfﬂ 8 Pronia ¢ STIrutiirata

prima di iniziare il laborioso lavoro di ;trr?-prw.l-.-.fm

ne, perché i tecnici degli effetti speciali avrebbero

dovuto sapere csatlamentie C0sa €1l Necessano prepa

rare, scena per scena. Alla sceneggiatura venne ;
gato uno storyboard che illustrava come le varit
inquadrature avrebbero raccontato la storia. Per |3
realizzazione del grandi dinosauni artificiali vennero
sceftl gli Stan Wistont's Studios. gia rinomati per la
realizzazione di molti degli effer speciali di Termuna.
tor ¢ Terminator 2
Ogg: = parla di furassic Park soprattutto per | suod
eftetti in griﬁc;t computerizzata (vedi pia avanti), ma
nel 1990, quando il progetto venne lanciato, la grafica
L '-"-_;""T'.'._:"?i'.:l'uT NN Fll NEMIITCenG presa in considera-
2. Del resto, Terminator 2 non era ancora stato
compietato, ¢ The Abyss presentava solo una sequeniza
molto breve nella quale un serpentone d'acqua ers
stato realizzato e animato con |l computer. 51 decise
o8l che alcuni effetti speciali di dinosauri visti in
campo lungo sarebbero stat realizzati animand
prandi “modelioni® di dinosauro con la verchia e glo
riosa tecnica & “passo uno” (che consiste nel fotogra
fare U modello, muoverio impercettiblimente e folo-
farlo di nuove, fino a realizzare un movimento
eto}. Di questi effetti venne incaricato lo specia-
| ippet
Nessuno perd aveva fatto | conti con |'Industrial

& ' - | o - . ; J Light and Magc. Compietato 1 lavoro su Terminator

L Ll R Y]

ey . :
| tecnici dell’ | LM i chiesero s¢ non ¢l sarebbe stato
modo di fare una “comparsata” in furassic Park, Spic

perg aveva dichiarato di volere nel fitm almeno una

"di massa” con dinosauri. L'ILM, di propria imi
1. TERZETO Ul ANIMEZIone i -.f:'-l1.l' d COMPUIeEriy
zata dello scheletro di un piccolo dinosauro che corre:
va, & sovrappose una ventina di queste animazioni
paio di inquadrature di esterni tropicali, in modo
are ['illusione di una mandna di dinosauri in
wl mezzo di un paesaggio primordiale. Come

MINUus, | gratici realizzarono anche |'animazione

Frinlto ~.t-rnp!|u di un Tirannossiurs che da lantano

libi-r'-F"‘II'IlIIIIIIlIill*I‘*h'"I-llII-I-IiI-IiiI-I-I‘l'*"'I"-.-IIIIII-IIIlIii--'-""-|-II-IIl-l-'l-‘lIIl"l-l-Il-'.'l-lI[l.*l'lllllii‘...{{.ll{‘lll}lillill-l

avanzava verso la telecamera. Pol presentarono 1
tutto a Spielberg ¢ alla produzione, chiedendo un
parere

| responsabili del film non credettero ai loro occhi!

Per usare le parole di Spielberg: “Nessuno ¢i noi
immaginava che le tecniche di grafica computenzzata
31 fossero evalute hino 3 {!_m*l [I.me" [}npur- iy lab

rioso consulto, venne deciso che la [ LM sarebbe staia

#
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L

L
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incaricata di realizzare almeno metd degli effeth
dei dinosauri, praticamente ttti quell in campo
lungo. La “comparsata” si trastormo cosi, dal

giorno atla notte, in un ruojo di primoe piano, e
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M £ Incora u Ita la possibihith di render
COME NASCE UN DINOSAURO DIGITALE | s,
I tavore di passaggio deghl effetti speciali in computer graphic sulla pellicola & stato tungo e laborioso, neciali Povers Phil Tinoed '

€ ha richiesto |l coordinamento del lavoro di molte persone. Lo storyboard del film mostrava esattamen ot B S i PR fu lungo ¢ laboriase. Gl

te ogni singola Inguadratura, in modo che, mentre Spielberg effettuava fe riprese, | tecnici della ILM Wk 2 Bilil

potevano lavorare sapendo gia come sarebbero state le immagini sulla peliicola. Stan Wiston's Studios prepararona decine e decine ds
Come in Ch Ma Incastrato Roger Rabbit, g attor hanno interpretato molte sequenze fingendo che | : tori di dinosaurl, ¢ investirone 1 milio-
dinosauri fossero sulla scena. Sul termeno erano state tracciate dedle indicarioni che mostravano, pes 1l @1 d ' voduztone nella realizzazione di
esempin, da dove sarebbe arrivato il mostro e come si sarebbe mosso. Ogni attore veniva quindl istruito audioanima modellin, picooli dinosauri robot
sul movimenti che ci si attendeva da lui. telecomandat: ed esoscheletri che avrebbero potuto

La posizione di ogni oggetto sul set era stata nel frattempo registrata su una piantina, e inviata alla essere indossati da attori. Limpress pid laboriosa fu
ILM. Gii animatori potevano quindi “computerizzare”™ il set e fare agire | loro dinosauri in una versione la realizzazione del grande Tirannosaurus Rex. il pii
elettronica delia scena utilizzando il software della Softimage. In questo modo potevano calcolare come erificants il ottt & Duniic il

un dinosauro & sarebbe dovuto muovere per attaccare un determinato oggetto. oppure in che momento PO s prom s b T ey

avrebbe dovuto tenders | muscoll per saltame un altro, @ cosi via... | tecnici ricostruirono l'intera parte i.r'.ﬁa_riufe
dell’animale, interamente robotizzata, in granderza
In questa sequenza fotografica vediamo insieme | vari passagg) della lavorazione. naturale, Una gru sostemeva U'enorme mole, mentre
un computes mandavs | movimenti del Larpo ¢
delle zamps peso dell' intera apparecchiatura ¢
tale che quando | dinossuro camminava il terreno

tremava veramente! Le altre parti del dinogauro
{anch’esse robotizzate] vennero realizzate separata-
mente, ¢ uttlizzate di voits in voita, secondo 1'inqu.a-
dratury, mentre le scene in cui il Mostro apparivu mn
campo lungo sarebbero state rappresentate in grafica
l'i1'||]':'|i!l"|h'." ati. i n A0 SOE0 ACUNE 113 !-t' "E‘:qllfﬂ'
ze pii terrificantt di tuso ¥l flme . e anche di paretchi
altri!

Un secondo profiema o presentavano | piocodl ma

micidiall Velociraptor [vedi bor “] dinosauri di Juras
| Asaarg! Un Jefl Goldblum in preda ad allucinazioni < Un modellino estremamente dettagliato & stato analiz: sic Park®}, con o T Layrstics fare 1 contl 3
tugge dal nulla come se avesse uon Cattivosawro alle calca-  zato con uno scanner al laser, = la griglia in Bl di lermo \ ; - :
risiiltante. eiaborats con un computer Sititon Graphic, LR LS SR RS =S R T U un mux ra gra-
permette agl amemator di inaiare & spenmentare con b JEEETRCN compulenizzata. part scrarate del corpo e model-
demension dell’animale e il movimento di muscol & pelie T - =
lint in scala uno ¢ ad alcune fecmche
e B ol i o PR~ 7T s B =R e | P a 28 i - i
- = g1 impiegate o 3 [mcavirato Roger Rabbit che
permettevano g2 2 “interagine” con
ambiente. ¢ del film, in alcune
scene, gl attor) d e prabcamente seduti
sui- "puratting ari modethin
Nel iattempo erar gil interpret! per |}
g ' o = = Yari personaget - gk visto m Cacoa a Ctio
bre Kotso) | Catll o N paleniologia
Alan Grant, Lau MTTI peT gottoressa in. botanica
Ellie Satther, Jet! Coldblum per [l simpatico matemati-
co lan Malcom |cf TSE ST neto € cita ia
[eoria del Caos come dimostramone matemnatica che
* COSe comunque devn jar ule...) e Sir
3 11 lavore di post produsione continua: |l dinnsaure L Lintelaiatura “a 1il di ferro” viens guindi sovrappota Richard Attemboroweh: ey L mand. il E'—'“i"'
computerizzato viens “ripreso” da diversi punti di vista,  aila scena. In questa fase della lavorazione I'animale [N : S '
mentre s sus dimensionl sono ragporiate a quelle di varl  comincia a “recitare”; gii animatori lo muovono fTotogram- ASALULELL N SIUN U TSRO «Era et S TSR T I o= T (o A o o
oggetti che saranna present! sulls scena. in questo caso, la ma per fotogramma e decidonn, in base alla sconeggiatu due nipatini di Hammond vernners scald § l{‘.l‘J"-‘.’lﬂiFSl-

jeep attaccatn dal T-Raw, ra, comm fario comportare sulla scena, F ; :
e . mi Joseph Muzzello ¢ Artana Richards,

L e g 5ty b e b T s LT Ve HE LRI L e | i e i i i

T - - = Ferminito il lavoro di pre-produsione, durato PR
due anni; Spielberg poté Bnalmente inikiare le ripre-
s¢ vere ¢ propnie, Per gli esterni venne sceita l'isola

hawanana i Kanal, | cul paesaegi naturali 1 ippresen-

tavano perettamente Isla Nebular, l'isolotto al largo
del Costa Rica dove 1 manzo sorge il narco. Gl
irlernl. € alcuni et 71" VETneTo ricostruit in

quattro studs de

| Lavorn sl svolsero s identi e Spielberg fu in
grado di compietas ntera serie di FpIEss Lon bern
dodic1 giorni d antics igh 82 previsti, un record
che spinse la Universa prare pagine pubblicita

: e su molt: giornali per congratularsi con il regists ¢
= EW BT L i ; i
marrsnto della ¢ firnale Nella fineitra in Finalments_ alla |.1'Hi+li l"l"""ﬂ":"f"ﬂ Aggrunts il teature & froupe. L unico grave n(oppo fell Intera produsrio-
altg a devivs ¢ porubile esamnads of ridtsto finale, mentis mapging # Villuminazrone E1 voulal | Bruttosaure omps =1 :
e altre tre Mﬂtﬂm ﬂ'lﬂnﬂ'l-ll‘l-hﬂ-ﬂ"ll.‘bﬂ- e tiHla sfena in Tt IIWW' {h-.‘ "Hh‘ Mn_ TH ! ur-j;:..ll'l'_'

ilii!lIIIIIIIIIIIlill-l'|.i‘#li"il‘il-lll-1“l"lliiilI-.l-!-ll-b.l-ll--l--l-tillh“.'."-I-l-Ill-lll-l-ll-l-illijlljrl“.'-|-lI-ll-l-llI-IIl-l-iIlj'ﬁ.t'lq"I-.-Ill||llIilljlij'j.L.'|.'[l.ll|ilillliiljtw‘lfllpp

Iniki. che colpl Kaum con violenza

:._..# { |:" S S """"'"'“'“ buetibn "'"'" per definire 52 di veraments werio per cur preccoaparsl. Ehi. ma siame inaudita proprie | ulttmo giorno delle riprese in ester-
. LR BErOn (DA oggeTn wiia shermao) Gprio Hamar che joff 43 veroT Non sara mecs anche bui 1 .
\‘*-f;r, v o no, € 150l0 intera troupe per 36 ore. Un aito mspe-
P, L irrarmoegirs poess © LAY LGIVENIAL .
‘: _ rate In questo frangente venne da Fred Sorenson, un
e
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La lista di tilm che vi proponiamo o bon lungi dall'essere completa. | dinosaurl hanno colpite la

fantasia dei creativi di ogni epoca, e uno dei primissimi lungometraggl che siano mal stati rea-
lirzati, Gertie, aveva come protagonista il dinosauro omonimo. | titoli che trovate gui di segui-
to sono una selerione tra guslll disponibili in talia.

1100 prota-

erTano stah decisi gl

Rahy - il segreto della leggenda perdula
Centro della terra: conlinente sconosciulo
M continente scomparso

Dinosaurus

Fantasia

i figlio dl Godzilla

I figlio di King Kong

Gl womini deila terra dimenticata dal tempo
Godrilla

Godrilla contro | giganti

Godzilla coniro | robol

Godeilla turia dal mostn

Gorgo
Lisola sconoaciula

King Kong

Maondo Perduto

Il mondo & meraviglioso

Il pianeta dei dinosaur
Prigioniern dell’antartide
Guando 1 dinosauri =1 mordevano |la coda
W re dei mosini

Reptilicus

N rsveglio del dinosauro
Aodan, il mostro alato

Sul sentiero dei mostri

La terra dimenticata dal tempo
La valle dei disporati

La Valle incantaia

La vendetta di Gwangi

Un milione di anni ta

Viaggio al centro della ferra

pilota di DC3 che fu tra | primi a trasportare soccorsi
ail'isola, & che non efa altri che Jock. il pilota amazzo-
nico de | Predaton dell Arca Perduta! Pare comunque
che in quel giomo e mezzo alla Universal abbiano
sudato freddo...

Terminato il lavoro dal vivo, la troupe venne scialta
Ghi Stan Wiston's Studios si ripresero t loro dinosau-

L =]

ri. Steven Spielberg 81 dedicd al suo progetto successi-

Schindler's List) ¢ Laura Dern ¢ Jeff Goldblum (che
gvevano imzalt ung storiz d'amore sul &6t) partirong
per un viaggio intorno al mondo. Toccava ora alla
ndustrial Light and Magic prendere le decine di
metr) di pellicola in cui | protagonisti si shalordivano,

18082
1976
1951

1960
1940
1964
1933
1977
1954
1976
1974
1972
1961

1948
1933
1960
1956
1877

Baby: Secret of the loat lagend
Al rhe Earth's Core

The Losi Continent
Dinosaurus!

Fantasia

Gojira no Mosuko

Son ol Kong

The People that Time Forgot
Gojira

Godzilla ve gigan

Godzilla vs mochagodzilla
Godzilla vs hedorah

Gargo

Unknown Island

King Kong

The Lost World

The Animal Warld

Planet of Dinosaurus

The Land Unknow 1957
When teh dnosaurus ruled the Earth 1971
Gadzilla raids again/ Gojira no Gyakusha 1957
Reptilicus 1962
The Beast from 20000 Fathoms

Rodan

One Million B.C.

The Land that time lorgot

The Boast of Hollow Mountain

The Land before time

Valley of Gwangi

One Million Years B.C.

Journuy to the center al the Earth

gridavano e fuggivano davanti al nulla; ¢ realizzar
che a

3 I+ §
(L | tHTD

quegli « ¥

“realty’

| UtomEich Sognn Ot

mord

LA COMPUTER GRAPHIC

Sebbene il lavoro di “post-produzion l un i

inizi uflicialmente con la chiusura delle ripr
ILM aveva partecipato al progetto Jurassic Park prati
camente fin dall’'inizio, La

sCenepulatura riportava

carcbben) stat preser

COn precisione guall dinosaur
ti nel film. & quall soene. quindi | woici avevar

I}U“H-il ImyrLare u l"'l'-' lavoro Qquando ancara no
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“Resuscitare creature morte da

150 rmilion) di anmni non € mal stalo

un problema di hardware”, ha affermato 'esperto in

computer graphic Steve Williams, *Fin dall'imirio

sapevamo che 2 moderne tecnoiogie potevano nu

scircl. Il vero problema @ stato il lavoro! Abbiamo ver
wato tuttd litrl di sudore, per mesi € mesi!®
i etiet

LI EOSLD

C'e da creder JEYL he, al contronto, i
o
r

i | 11 Termminaior 2 % gtatl detimti
semplia” da tecrua della LM, “In T2 avevamo una
massa di metallo lucide di forma umanoide, Qui
dovevamo rappresentare animali veri, completi di
movimernito del muscoll..”

LA TN LHE I Falh) g &

Essenzialments, venne deciso di dividere ['anma
gione di ognd dinosauro in due parti: una struttura in
grabica a fil di ferro, con la fonma dell animale e una
superficie in texture mapping rafhigurante la pelle e i
muscoli. Durante e prime fas: la ILM filmd decine ¢
decine di animali; non solo rettili ma anche uccell e
grossi mammiferi {come gl clefann) per vedere come
1 Vi E']l"I]'.If'HI! ANAIITIE &1 L'-"IH“:]'I’.J]"1.'I'r'.'It'|I1 d'lll'ﬂl",t{" ||
MOV T,

i Terminator 2 era stato utilizzsto programma gra-
tico chiamato Sock, capace di wnire due network di
:1'|:[|.|:'|. I un unEo IIIIH.tf."lEﬂ UI'.H YOISIONC ATCord [_'IIIJ
softsticata di Sock consent! di realizzare separatamen-

¢ diverse parti del corpo dei dinosauri - testa

Zaimp ventre, cosScle... = & 41 montarle SUCCessIva-

mente in un umce animale coerente, Un ."'t{’l.'l'.'I'TidT'l
programma. Enveloping, permetteva inoltre agh am
postare punt che sl trovavano ali'interno

b Rrando, alCianao n Empo reale come

...... ttura veniva modificata. *In questo modo
futo simulare il ponhiars: dei muscoli e i
"¢ incavare o gonfare alcu-

-1 | mvela Williams

W 10 fintonia Col movimenh

u.2" | g Wik

M costrud piccoli modellini di dinosauro, chia-
DID (dinosaur input devices). Ma invece di limi-

i loro torma con lo scanner, si
PES50 avanh ¢ utliiEFarne un sistema

ro collegat direttamente al computer, Se

[ini. farciti di micro

a testa del modelline venuva itz ruotare, anche la

st de rione ruotava proporzionalmente. La

; per ogni parte del corpo dove fosse

re A giumtura: coda, coTpo, zampe.. In un

certe la ILM unirono cosi la vwecchia tecnica

5 derne tecnologie, permettendo di

..... totogramma dedl'amimazione senza

v i e volta il moedello sullo schermo
via soltware - un lavoro alirimentl massacrante,

Questa 1ecnica segno il ritorno sulla scena dello

specialista in stop motion Phil Tippet, il quale tird

probabilmente un sospiro di sollievo, dopo avere
termuto pet ||||.|I|:I1r'- mese che |3 L'nmpulq-r gr:..phm
rendesse la sua specialita obsoleta!

computenzzata € che,

i._l"'_': T | -..I-"!..IJ_'J{- t..:l .|_1 |."'.|.‘.il..':

ina volta animato un modello. e<<o pud s<LeTe VISLI-
lizzato da qualungue punto di vista, e replicato infini

te volte. Questo vanlaggio permise di realizzare la
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sequenza “di massa® nchiesta da Spielberg con

relatzvamente minimo. GH animatori

U LEWOTT

!' Empo di divertirs: a creare

TOVarono peEriiro

un'“organizzazione So jale” nella mandria di
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I DINOSAURI DI JURASSIC PARK

Il parco naturale creato da John Hammond ospita specie di dinosauri provenienti
non solo dal Giurassico, ma anche dagli altri due periodi in cui @ divisa I'era det

T I.I:I[l-h'l'a_'i.'-: Che ofcupa nel gTunno 1ina proprd

. | = w 0 .
& ISEEHOTHE [iCL]t

" | 5 Lx II e i

: TN - . grandi rettili: Triassico e Cretaceo. Sebbene molti dei comportamenti descritti
1 . i . l ol b 3 nel film siano ipotetici, oggi gli scienziati conoscono molte cose sulla vita di
: tor realizzati Cagli Stan Wiston St . 30 CIx questi animali. In questo box abbiamo pensale di raccoghere alcune brevi noti-
s alf'occiin deilo spettatare non ci laasero diflerenze zie sui dinosauri che compaiono nel film e nel libro.

+ | amMosaun realizzaty i studie quetl compulenzza

* ti. Ques Da armente in - TIRANNOSAURO REX

. 5t y cui be o : Elpn soat : It grande camivoro da sedici metri per otto tonnellate ¢ da
E ternat , woch I . sempre il dinosauro in testa alle classifiche di gradimento
- ¥ dei fan. Vissuto nel periodo Cretaceo, cacciava ogni tipo
”\IJ;.:.,.J-_.,V S o R Bl di animale ¢ probabilmenle non aveva nessun avversario
e gleadarpnds : e capace di tenergli testa. La bocca era irta di denti lunghi
S /G ElRiTin: (VOGN Dox: ks fino a 13 centimetri, ¢ le muscolose zampe posteriori
E tale] diede non pochi grattacapy per fare un esempu polevano larlo correre tino a 60OKm all'ora!

. il colore della TH lle deweva vanare secor {

E gente sulla scena. Un tirannosauro di notte non

« 51e880 Colore di un tirannosauro di L A

E rreale PasSsava SO0 una fonis di luce la colomanone ¢

E riflessi dovevano vartare di conse FUuenia

: Dapo due anm di lavoro, alla stessa LM non si aspet- TRICERATOPO

« tavano che il risultato definitivo sarebbe stato cos| MNon @ facile credere che gquesto “rinoceronte preistorico”,

E buona. Inizislmente la speranza era di realizzar grande come un mezzo blindato e altretianio corazzato,

+ qualche buona animazione di dinosauri in corsa 0 2 fosse un pacifico erbivoro. Vissute anch'egli nel Cretaceo,

E passo, con magari il collo di un brontesauro che si nutriva di foglie dure e fibrose, faciltandone la digestio-

E alzava a brucare foghe da un aibero e il hAnnosauro ne con l'inghiottimento di grossi sassi. Probablimente si

+ che spalancava la bocca e ruggiva, Se si pensa chs procurava il cibo abbattendo gli alberi con la sua mole.

« lintera sequenia linale del Lilm e stata girat@ oom i

E tamente 1n compuler grapli 1inosanri

E CAImpo |,.:~;|_J;..- coslanirmenie i‘}lr:-t T LD 5;'.!‘.1"['1!'1!5- = BRONTOSAURO

terrottt di guass vent secondi,

gshalordili

65 MILIONI DI ANNL...
E DI DOLLARH

“Un’avwentura che ha richiesto 64 miliom di anni

PRtill SERpiea LELD Un altro grande tavorito, proveniente dal Giu-
rassico. Non ¢ MNanimale piu lungo che sia mai
esistito (il record appartiene alla balenottera
arzurra, con 33 melri), ma ¢ comungue il piu
pesante: 40 tonnellate! Erbivoro, di abitudini

acquatiche, trascorreva buona parte della sua giomata immerso in grandi laghi -

probabilmente per alleviare la propria mole.

non 51 pod che restan

per essere yeatizzata...”. cosi stnlla i3 locanding ame

i

S A R L R L Ly e e Y s i it ittt s It Il ™™™ ™ ™™™

ricana del hlm, glocando sull'etd dei dinosaun. Certa
tnente Juragic Park ¢ o prodotto del hunghissim: e
stracrdinan storzl di moltissime persone e | nsuliato
non Ha tradito le attese dell"audience americana. A un
mese dalls sua uscita la gente ficeva ancors la fila per
vederio ¢ | incasso totle (oltre ad avere gia ripagato §
65 milioni di dollari investiti dalla produzions) st
veleggiando verso il record dé ET. Gl unici nimasti
delusi, probabilmente, sono proprio | pid grandi fan
dei ditiosaurit | bambind, 11 film in America & stato
infatt vietato al minort di 13 anni o cawsa di un paio
di stené pily vicine al Lo Squalo che & Indiana jone,
Pud darsi che, come allerma Michael Crichron,

negh Stati Undtd la “dinomsanta” sia un {atto culturale,

ma ¢ ofrio che Jurmssic Park ha contribuito @ ginves
dirls, I merchancising ha trovato u no fertile
dal fim sano stat trart tukt | gadeet immagabali
i, dian, maghete, zaimh taeze, dinosauri gidGITo

io, giocht da tavelo, perfing # dino-succhiotto (Pl

STRUZIOMIMO

Il nome significa “imitatore di struzzo", ed efettivamente
questo animale ricorda uno siruzzo senza plume. Si ponsa
che vivesse in branchi. La dieta era onnivora: frutti, bac-
che, uova e grandi insetti. Vissuto nel tardo Cretaceo, rap-
presenta uno dei punti di congiunzione tra | rettili e ghi
uccelli. Nel film viene chiamato Gallimimo.

DILOFOSAURO
: Per buona parte questo animale &

un'invenzione di Crichton e deil lec-
nici del film. Simile a una grossa

iguana, viveva sugli alberi ¢ si nutriva di piccoli IHS&HL
Crichton gli ha aggiunto una cresta intorno al collo e la

capacita di sputare veleno,

troppo qui Laura Dern nos ntra
uncsamente, pi tils i i VELOCIRAPTOR
jcuni sca PSP ! i 014 Questo tirannosauro in miniatura ¢ una delle star di Juras-
ercharic 4 i . sic Park: pensate a un incrocio tra un rettile e un piranha,
lizre Mam i 1 munito di denti e artighi affilatissimi, pit veloce di un ghe-
Kl T , bl pardo, e dotalo, oltre che di sensi estremamente sviluppa-
e e L ti, di una malevola astuzia animale. Grande una volta e
it ; mezza un uomo, ¢ parente del Dehonicus, un rettile carni- |

Vincenzo Berolla

http:ﬁwww.nldgamesitaiia.netf

voro vissuto nel Giurassico del quale si hanno pochi ritro- |
vamenti.
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RUGGITI A 16 BIT

| film (come accade spesso quando Spielberg si
mette all'opera) ha aperio nuovi orizzonti nél set-
tore dell™ottavy arte”. Alla Ocean volevano quin-
di che i titoll tratti da Jurassic Park avessero la
stesva valenza nel mondo de] divertimento elet-
wronico. Niente pit platform ¢on i diversi Livelli spi-
rati 2 var momenti della trama, ma un gioco nuovo ¢
coerente che tispecchiasse I'atmosfera del flm.

Il lavoro preliminaré di ricesca e progettazione 5 &
avvalso delia piena collaborazione dellz Indusinial
Light and Magic ¢ dells Universal. Al creativi della
Oceant sono @rrivati schizzi, storyboard ed estratt
dalla scenepgiatura originale. Gli schizrl preliminan
s0no slat puncm.ﬂ.:m-"'. £ importanh nella O finirio
ne dell ambiente di gioco (il par Of] EUQl prota

gonist (i dinosauri). ‘Pu:“.rx-;u;-n' spiega Gary Bra
cey, responsabile del settore software della Ocean
nima-

"non <i ¢ sialo permesso di vedere girare le a
rloni dei dinogauri. Lz laverazione -.i-.-.:J computer
graphic et top-secret, & naturalmente ¢’ un [imite al
livello di accesso concesso ai licenzatari. Abbiamo
cosi dovato decidere sutonomamente come |
dinosauri si sarebbero mossi sullo schermo. n
dire che il risultato finale ¢ stato sorprendentemer
vicino a quanto si vede nella pellicala”

La Universal aveva chiiesto espressamiente una strut-
tura di gioco che si staccasse dalls trama del film A
loro volta, alla Ocean volevano un gioco capace di

b
Hies i

http://www.oldgamesitalia.net/

E stata la Ocean, la societa inglese specializzata in
licenze cinematografiche, ad assicurarsi i diritti sul
mega-film dell’estate 1993. Il titolo Jurassic Park é
stato sviluppato per tutte le piattaforme immagina-
bili, mentre per quelle non immaginabili é attual-
mente in fase di lavorazione. Sul il fronte degli
home computer sono previste versioni per Amiga
500 e 1200, PC e PC CD ROM, mentre il panorama
console coprira l'intera gamma di prodotti Nintendo:
SNES, NES e Gameboy. Le versioni per 8-bit si diffe-
renziano da quelle 16-bit, anche se per il momento
non & possibile avere maggiori dettagli.

McDermott. PR della Ocean
Uno dei primi problemi atfrontati dai programmato-
ST

La soluzgione a questi

ricreare ['ambientazione del parco

propric gamoe

“reppersi sulle

probiemi ¢ siata di

£ & siuanone all ¥5al LT ri ¢ stato la dimensione det ding gl 1.4:':"."1“.1“ drl

inizio del film (quando | din

sano dai loro recinti), ¢ di mettere Il giocatore

SCApT
nei panni di uno del protagonist stelle del film sono | dincsauri, e che il pubblico si

Ma il termibile

‘Non ol sono avve-

biliti; solo un amblente di gioco @ un - aspetta di vedere loro sullo schermo!”

T-Rex ¢ enormemente piu grande dei suol altrettanto

NUTMENTD prese

obretin finale da rag@iungere afferma jane

gioco ¢ stato sviluppato partendo dall’idea che e vere

ARRE

TEESS

L2 A B B & B %

| PROCRAMMATORI
Scorrendo | nomi delle persone che hanno contribuito al progetto Jurassic Park,
insieme al loro ruoli, si ha la sensazione di leggere i titoli di coda di un film. Com-
plessivamente, 21 programmatori hanno partecipato ai lavori per Amiga, PC e CD-
ROM, con due team distinti per le serioni indoor ¢ outdoor.

NOME RUOLO CONTRIBUTI PASSATI

http//www.oldgamesitalia.net/

rernibdi ,u'r]L':____li!-l Velocira ptor Disegnare i due anima

li in scala avrebbe significato sminuire la presenza

ll*lltiiti!ti!ri!r!li!lllrlilllin-+-¢...g..4..p..'.-g-i.-i-.nn...‘."4.;;|*..4i...h'*¢‘.

del secondl. Per questa ragione & stato des =0 di divi

dere il gloco in due parti, ognuna caratterizzata da un .
proprio punto di vista. La pruma si svoige .il".;pu:!u_ E
con un punto di vista dall’alto ¢ dinosaun in prospet- &
L]

tiva isometrica. [l protagonista di questa prima parte 3
; ¥ ¥ #

¢ il temibile Tirannosaur .
' i i B § = []
L3 ==Condd. al intermo !"__I. &1IN0. & 1N DrIma DersD- =
. . L

¥ [ [ -

na, alla Ultima Underworld, e vede il giocatore impe- «
L

griato & salvare la pelie contro 1 crudeli Raptor. a
L]

La Ocean ¢ particolarmente orgogliosa di questa §
2 i - - m .
econda s Quando vedrete il film"®, dice Gary @
-

-

L

L]

-

Ll

L]

L ]

4

L]

L

L]

™

L ]

L4

-

FEERESS

LR R R

i team df svilupps dells Doren “guasi”™ « gran complaio. el
bon guel viding Troveke tutti | e 1l ploce & ata dvilappets
i bty a m el Stami Linib
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Vi CCOTEeTeie che Piu di ogni altra cosa [o L 1

_ | LIVELLI DEL GIOCO

I L A NN RS i'A |l parco genetico creato dal miliardario John Hammond & diviso in otto sezioni, o
momenti di pura tension “recinti”, ognuna dedicata a una specie di dinosauro.

' 1a 1 il Alan Grant inizialmente @ armato solo con un’asta di metallo eleltrificata, ma pro-
gredendo nel gioce pué raccogliere fucili e armi
pesanti. L'obiettivo principale del giocatore e portare
in salvo i due nipotini di John, Tim e Lex. Iniziaimente
i due bambini sono dispersi nel parco, e Grant deve

ra & stata p olar irata, ¢ ' < ritrovarli. Nell'area di gioco sono siluati alcuni termi-
neare questo clim tension -y v s nali del computer centrale, che possono essere utiliz-
on un ritmo lento ¢ pulsan ™ . zati per monitorizzare il parco e controllare a distanza
co di angoscia. Se conoscete la colonna sonora & . un porte e cancelli.
oia di john Carpenter (composta da Ennio e Questa prima parie ¢ divisa nove sezioni

reFisia @ gl BCenegmalon nanno Cosrulio |a Tama in

Morrcone) avete un'idea del genere di eltetto provo
MAFPPA 1

Come gia detto, alla Ocean volevano che Jurassic Park

stabilisse un nuovo termine di paragone net settort

del divertimento elettronico, “Le tecniche di pro- — -'::'.:‘:'-{:.':- o ke e
grammazione mmpiegate sono tra le pin moderne (ra . . ~ e MAPPA 2 w
'.Jm..lr .I}_:'J_.:Ilj','-rhll.li'lll rivela Gany : | foyrat ' [
| f 4 i

“Le routine 3D sono fantastiche: non credo che ce ne WO
giano di mighiori, L'uso che abbiamo fatto dell illumi: TN o MAPPFA J
nazione nelle sezion indoor non péngo che abbia A o = _' Lra [
:‘_t!It.i|: La luce fioca illumina a fatica | cormdol, « ;]I ;
dVYvYrrsari :&i_"l_";-':ll SUTLO .i""i.l' ||.' | & !l' |'r[l|.|!:"l q..'..“'l
ammette che "la versione per ADOO non sard cosi
bunna; non siamo nNusct a eliminare una certa scat
tosith. Ma su Al200 le routinge sono perfette’,
Sul fronte del CD, || programma avra una colonna

sonora mighto pii sofistcats, & naturalmendi, oitim

effetti audia. Unintroduzione animata i §8 ¢ Stata

studiata appositarne nte per questa versiane. Fuﬂmp;

po nomn @ stio possibile myerire sequenze tratie dal

film, per i gia descritts problemi di segretezas, *Si
tratia comungque di un gloco che sfrutta appiene le ]

potenziality di questo media”, afferma Gary, “e non DA T N 2 MAPPA 7
una semplice versione migliorata del gioco base™. LY ! '
Con Batman & Teminator nel proprio atbo d'oro la MAPPA B
Ocean vanta gia un’ espenenza pia che ragguardevole | - i Nedry. G '-
el campo deid grossi tie-in cinematografic, ma furas- y fra

5ic Fark sembra avere tuite Je carte in regola per LTSS
diventare una pietrs miliare vella stonia defla societh no Gra
2 inglese. Certamente lo ¢ gid per sforz profusi e per

sone impegnate neflo sviluppo del progetio (vedi
~Bax). 1l lancio del prodatto avverra simultaneamente
{5 o 1l mondo, & pet tutti  formati, 3 1 ciobre.
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“idea alla base dr Jurassic Park, fare rivivere
creature estinte ricostruendo il loro codice
genetico, nrnhnpmnh §U mmisura per Sim
e, Pultimo nate di casa Maxis. In verith, tra
mﬁpmntth dal programma, ce n'é
gid uno che ha come protagonisti | dinosauri; Ter:
ble Lizands, Un'ambientazione come Jurasic Park.
perd, presenta un paio di sfide inedite. La prima ¢
quella drﬁn'em_hmhlén!: naturale (o "ecosiste:
ma”) dell’isla Nebular {dove il parco & situato). La
mmﬁﬂn trama del libro, & quelia di
trasformare il caos provocato dalla fuga det dinosau-
i in tn nuovo ambiente naturale ordinato ed equili-
brato, Questo articolo presuppone che conosciate §
fondamenti di ﬁul&&edahbnupaﬁnumnﬁr
esperimento per vostro conto.

L'ISOLA § I.'m
MATURALE

llmﬁ;mmeﬁmm o
me {tiny). Non & necessario che sia proprio un'isola,
mit s volete essere aderenti al romanzo potete Tical-

pirla” utilizzando i tool di editing. In -J-gm caso non
dimenticate di mettere un grande lago a! centro
L'ecosistema del parco & quello della foresta pluviale
In Sﬁn Life per costruire un particolare ecosistema
occorre innanzitutto definire adeguatamente | para-
metri ﬁdm In uma foresta fluviale Is lempera.
tura media £ piutiosto aita; e le precipitazioni sono
abbondanti. quindi spostate questi indicatort verso
Falto. Anche Pumidiia & elevata. Cid favorisce la cre
scita di un‘amp& varieta di plante, e, di conseguen-
2a. |a soprawivenza di una vasta popolazione anima-
le. Le variaziond climatiche devono essere nulle
(I'sola & molio pjn:nh} Nella sotto directory Plants
Hﬂﬂlriﬁiiﬂﬂﬁﬂﬁ !ﬂdl specie tropicall. Caricatele
e utilizzalele per popolare il parco di vita vegetale.
Non di:l:lrlﬂ!.‘:lh un ﬁhdi phm: acquatiche (sotto-
directory Water) come alghe & kelp: i vostn bronto-
sauri dovranno avere qualcosa da mangiare! Sempre
con i tool di editing, mm maontagne 32
ovest ¢ innalzatene altre 3'est: cio garantird che il
ato “piovoso” delle catene mm con i

parco. Non scalenate ancord i Eﬂmﬂiﬁﬂﬁ- prima
at tudetF per qualche anno umuhtﬂ 1.# sviluppo

cella vita vegetale.

QUANDO | RETTIU
DOMINAVANG LA TERRA

Nella directory degh animali prewstorici trovate alcu-
me specie gid pmnrr Preparate uno zoo caricando in

Stegosauro, T rm'ﬁtr:-pn e Dum'tm:inﬂtf. Qurst ultl-
non fa parte del “cast” di Jurassic Park, ma lo
SbEmo aggiunto per equilibrare 1l rapporto erbivo-
scammvori. Cancate inoltre dalla directory “erbivo-

- -

i mina, che useremo insieme al _IHI.IF' rﬁh‘ﬂ pPeET
semulare una varietd di piccoli animali abitanti
Sl wola je poi le rane sono importanti nel film, per-
st cosi').

3 waiore & gene pool diversiry d: tutti ghi anumali deve
esse=r pan 2 Pero. mentre la mating difference conces.
g - ~ssere has <o

Pepesa: | =cla posinonand: manualmenie ghi an:
mall Sete @verie speoe. Allinizio animali di ogr
SpECe Sovoro csseTt pasitionati in gruppe, in modo

http://www.oldgamesitalia.net/
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M P,

L'idea di Jurassic Park vi piace e non vedete l'ora di
costruirvi la vostra riserva di dinosauri privata? Se
avete in casa Sim Life, il simulatore di evoluzione
della Maxis questo desiderio puo trasformarsi in
una sfida intommu E pol, volete mettere linvi-

dia degli amici?

e

CTp —— T

il i

Eak 5 ¥

- aelelal

e | it e |

BREABAc0

[BE 6 5

D-ﬂ

(Sopral Tutti | dati dul
alaciraptor. 'agils »
tradale predators di
hiraniic Park Nal gloon,
coma mel filen, nos pub

geiia

(Destira) Il parce che
abisismn tresio in reda-
plans, Neil Tibm non o'

A
..........

d-i ﬂmuhr‘r, h ﬁlli d:lllt- H.'-FF.‘!.T'!'-.'L' z0ne. Non

dimenticate di mettere i brontosauri nel laghetto!
Per ogni specie erbivora popolate il parco con
decina di esemplanl. Mettete tre 0 quattro tiranno
S LT € HiE MCEES d"'l?._ul*.:l.l'lét {il velocira [I‘EI'}!'

Ma.. un momento! Non a sono r:.']rn'.r:lpmr m Sim
Life! Niente paura, gli ingegneri genetici della Key
Biolabs hanno ricreato U cattivosauro del film parten
do da tracce di DNA pr ssenti nella loro fan

LR

las1d

valori: o=nullo

medio: A=alto

Ecco le caratteristiche (legenda dei
MB= maolto basso; B=basso: M=
MA=maolto alto; MAX=maszimo)

Carmivoro di media intelhigenza. Cammina. Vive
nella giungla. Tempo di gestazione medio, molti
figli

Share Food: MB: Roaming: A: Turning: M; Persist
MAX: Tam Type: migzag: Turm Angle medio
Lifespan: M: Adult: B; Die Off M; Size: MB; Stealth

- (el R %)

Ty —

MAX: Weapons: A Vision: A; Gestation 512 MB;
Time: M; Female % M: Mutation: B; N. Chilaren: 4;
Max Food: MA: Action: MA; Danger; M; Health: M;
Action: MA; Danger: M

Movimento: Walk, Climb Food Source
[l vostro obiettive, ora, & di utilizzare ghi strumenti di
intervento ¢ analisi di Sim Life per creare un ecosi:
stema equilibrato partendo dalla casualita della

rimo problema che abblamo

Animals

situazione iniriate. Il p
NCONIrato qul in EP:i.L rione & stato mantenere stabile
la popolazione dei ranocchi; | velociraplor i stavano
specializzando nel mangiarli, e una volta che la spe-
cie era estinta anche | predatori 51 trovavano in cath-
ve acque... E stato affascinante, alla fine, vedere gl
animali ¢ le pante del nostro prccolo Jurnssic Park
NasCrTe vivere ¢ r]'lilriH' RNZa 1.]:'-..'.4:':] I.'”.';f'ﬁg]"l“ d.] i.“['l'l'
nostra. || sogno del miliardano
€ SENZa spende-

vento da parie
john Hammond si e avverato

e pii del prezzo di un 86!
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i SEI PRONTO PER SENSAZIONI
FORTI? FINALMENTE IN ITALIA 1L
, 610C0 CHE STA APPASSIONANDO

VOIU U”ﬂ SUpEf VEIO(ITU de, (hlp FX UAMERICA. smnwmﬁ, CON IL RIVOLUZIONA-

RIO MICROPROCESSORE SUPER FX ELEVA IL TUO

(Omb(]m 10 pmspemve SUPER NINTENDO ALLA MASSIMA POTENZA.

METTITI AL COMANDO, B8

fidimensionali mai vistg primg. e wmasa

LITA IN UNA NUOVA §
D'MENSmNEi

_— . -
e |

~
%
&54

o EFFETTI TRIDIMENSIONALI TOTALI

o CONTROLLO DEL GIOCO TOTALE E PIU FLUIDO

= V1140 val4S v1 OGNILNIN 43dNS

[ GENERATION SUPER NINTE

/s g - 616
L _
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Il prossimo che dice che le novita riguardanti il mul-
timedia sono solo hardware mentre il software lati-
ta ricevera un buono omaggio per crocifissione pub-
blica nel cortile della redazione. Montagne di pro-
grammi di tutti i generi e per tutti i sistemi (o

quasi). Effetto 3DO?

enza dubbio il nuovo incredibile sistema
multimediale ha messo il sale sulla coda a
tutti i produttori del settore, provecando
questa “onda lunga” di interesse che ha
rivitalizzato piattaforme troppo a lungo
letargiche come il CD-1. Dobbiamo sottolineare
come gli statunitensi abbiano creduto nel muls-
media in misura molto maggiore rispetto alle
controparti europee, inglesi in particolare, peral-
tro agguerritissime nella lotta per I"acquisizione
di punti percentuali nel mercato del software tra-
dinionale.

In questo “Big One” fanno la loro comparsa i
primi add-on per la realta virtuale casalinga,

;he Software
oolworks

Diciotto dico diciotto nuovi programmi su CD-
ROM da uno dei mattatori dell™edutainment”™ di
qualita. Manio is Missing! CD Deluxe (PC), nguar-
dante la g-ﬁ:rgjaﬁ.l. per i bambini da & a 12 anni

Teologia » geogratia sena gl
wrgarnenll pia cormemer et | edu
tainreerd ma non RaeEes | Bitall
par | pll pleroli,

http://www.oldgamesitalia.net/

The San Diego Zoo Presents... The animals! (MAC-
1DO-MPC). un viaggio nel mondo animale con
immagini, animazioni, testo ¢ sonoro; Newsweek
Interactive (PC), libreria di servizi, fotografici e
non della celebre rivista; 20th Century Video
Almanac (PC), § CD contenenti spezzoni di video
che hanno fatto la storia di questo secolo; World
Atlas (MPC) nella versione 4 aggiormnata con le
ultime novitd geopolitiche; US Atlas (MAC) giun-
to alla versione 3 e relativo agli Stati Uniti,

Novitd anche nel campo dei giochl, Space Shuttle
(MPC-MAC) # un'esperienza multimediale
nello spazio dal punto di vista dell’astronau-
ta; dovremo vivere ogni aspetto dell’adde-
stramento e delle operazioni in ben 50 mis-
sioni della navetta. Oceans Below (MPC-
MAC-3DO) non & propriamente un gioco,
bensl un viaggio in soggettiva nel mondo
sottomarino. Capitol Hill (MPC-MAC), inve-
ce, o permette di impersonare un membro
del Congresso nelle sue attivita giornaliere;

tra educational e gioco

World Library Inc.
Ricordate
quando per spiegare la ¢capaciti di memonz-

Uno dei primi editon digitali

zazione dei supporti ottici dicevano che un
CD-ROM avrebbe potuto contenere un'inte-
ra libreria? Bene, questi signori hanno pen.
sato di farlo effettivamente, raccogliendo &
libri pia significativi della scena letteraria mon-
diale su sei CD, relativi a tutti | generi di interes-
se: Greatest Books Collection, Barron's Book Notes,
Electronic Home Library, Library of the Future
Series 15t & 2nd edition riguardanti i grandi classici
€ Murder, Mystery, Mogic, Terror § more, ovvero
un compendio della letteratura fantastica ¢ del
terrore. Software per DOS e Windows incluse, da
un minimo di 150 volumi ad un massimo di 950
e da un minimo di $50 ad un massimo di $300.
Artendiamo con ansia che qualche editore italia-
no segua l'esempio

VictorMaxx
Amusements

Dovrebbe essere in vendita in questo mese di set

tembre negli USA il sistema di realtd virtuale
casalinga deila VictorMaxx. Due le versioni previ-
ste; lo StuntMaster sara dedicato ai possessori di
MegaDrive ¢ Super Nintendo, composto princi-
palmente da un casco di tipo Visette. 1l prezzo
dovrebbe essere intorno ai $300, e la disponibi-
lita in Europa & prevista per 1 primi mesi del ‘94
La versione per PC, solo annunciata, sard pin
sofisticata, e si avwwarra della maggiore potenza di
questi sistemi. Da verificare la disponibilita di
software in grado di supportare | dispositivi e
I'effettiva qualita del prodotto.

Philips

Vagonate di novita per | possesson di CD-1, alcune
delle quali particolarmente succulente, grazie ad
una serie di accordi messi a segno da Philips.

Video Speedway & una simulazione automobilistica
su dieci circuiti nella quale | giocatori possono sce
gliere il tipo di veicolo, la trasmissione, circuito ¢
tipo di competizione, con la possibilith per i vincito-
r di acquistare parti per migliorare le performance

Lyre Lepm
1@- Bilcheter /'

e

Film fnon interritivi 8 vdeo
clig imter agibill petrekbero
#iiare un anticiparions dal
futurg dell home waeo
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SPECIALE

del veicolo. Presenti anche alcune scene digitalizza-

te. Rebel Assauil della Lucas .-1::*.; € un arcage

ambientato nell'universo di Star Wars, con grafica
D rendenzzata, scene del him dimtahizzate, efletti
sonori e dialoghi campionati. Cambi di inquadratu-
&, ¥oomate 'hl.'ﬂlll.;:’.'ll: r-EﬂEIFr]'I'ITII.'.I 1l ;;-:H.ILI'.I PJF[ILII
larmente
nibile anche su CD-ROM per PC e Mega CD. Diret.

tamente dai personagg Nintendo, sviluppati dalla

cinematografico. Rebel Assawll sard dispo-

Dale Disharoon Inc., amvano Link: the Faces of Ewl

e Zelda: the Wand of Gamelon, primu di una auspica
bilmente lunga serie di titoli patrocinati dal colosso

glapponese. Presentazniom full mobon a cartont an

¢ accattivante dinamica di groco saranno gi
aspetti sabient di
Cion M

VOWHr ¢ un

grammi di video, che corrispondono a circa 65
minut: di FMY,
ziong di attorl. Un thriller avwincente e, talvolta, pic

TN

questi grochi. Per entrambi 15

ivells o a tre schermmi onizzontal o verticall

interaltitve con

fim ben 47000 foto-

con grafica 1D generata e la recita-
i j — |I i - 5 -I_'l " 1 I T lal .
Cante gove ia imrannera ird im o EIOCO diviene [l.lrll

colarmente lalbile

intferplay

L' Interplay si ¢ lanciata con una certa convinzione
nella distribuzione di software su CD-ROM MS
LS, proponendo versione piu 0 meno rivedute

corrette di @ochi di successo. Partiamo con Infogra-
mes, con Alone in the Dark & Shadow of the Comel
due titoli della serie loverraftiana che hanno ottenu

o un ottimo successo nelle versione su dischi e che

i realtda non hanno subito sostanziali modifiche

Dalla Maxis arriva SimCity Enhanced, con hnestre
animate all'interno delle qual potremo goderd i
cisastr naturali, infischiarcene delle rimostranze
"fatti in casa” troviamo

che ,;!]'l._"'-'.t_'IIT...{ L tl.-lirll]l,-l

et |1r.|1|i||i ¢ cost’ via, Trat

The Lord of the Rings

— TNl

I'Tf“l|HT.'

. E———

Maris revls uno del perionaggl plu popoisri negll Srates »
chiarsmamte § Wi del bram i preferit per | sdulamsent
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fitar Towk 251k snmiversary 4 sodo wno del titall gib spparsl in formaeto
Traatirirrnabe rhe o avvalgoeno dails superion] caraTierivin he del CI-HIR

i

sonora digitalizzata, U'interfaccia utente mighorata,
scene in full-motion video, ed un tutorial pariato;
dove potremo sentire

F
S F

Trek 25th Anniversarn

dalla viva voce dei van Wilham Shatner, Leonard
DeForest Kelley
Mario Teaches Typing. un educatio-
o della dattilografia dedicato

e i 16 anni, dove ven-

Nimov ¢ frasi fondamentali come
'I'IhLl"f",

nal per |apprendiment

Cl 1IN su

ai bambini e signorini tra i 6
gono utilizzate sofisticate tecniche di animazione
per dare espressioni umane al simpatico personag
gio creato dalla Nintendo; Deluxe Bridge with Omar
Sharif, uno dei migliori software per la simulazione
di questo nobile goco di carte, migliorato con scene
animate riprese nella residenza parigina di Omar ed
un tutorial pariato ed animato

Quanta Press

Non si pud dire che alla Quanta Press manchino
di fantasia: The Tao of the Cow, & un vero ¢ pro-
prio inno alla mucca, con poesie Zen, curiosita e
immagini della “Creatura degli dei pia perfetta”
[][H’t_’ = Ll'IH'S-IE “-'EK_I:E'H"‘ "r'l.'rIHH[I{T I'Ifh‘*l’ﬂ plll LR
ressanti giochi su CD-ROM, di produzione polac-
ca, dall’agile prezzo di 19,95 % KLOTSKI ¢ Pento-
mino, FracTunes & una raccolta di 150 immagini e
250 brani MIDI non coperti da copyright. U/SA
Wars: World War [l with Blitz Quiz ¢ un database
stonico rnguardante il coinvolgimento degli Stati
Uniti nella seconda guerra mondiale, con imma.
gani, filmati, biografie. descrizoni ¢ dati tecnici
degli armamenti, ed inoitre un quiz tipe Trivial
sulle notizie contenute nel CD-ROM

Sanctuary Woods

Questi signori canadesi, distribuiti dall'Electronic
Arts, sono da tenere d'occhio: si definiscono Mul-
llfl'lﬂt!.'i (Tl'i'['r.l'ﬂ!'.]T'il'.l-l'l I:"‘d. I'IEII'I['I[_'.I N CAantere nume-
rosi progetti in collaborazione con | giganti della
carta stampata, dei fumetti, della TV e del cine.
ma. Per ora propongono un'interessante avventu-
ra per gli standard MPC e Mac, con eccellente
grafica fumettistica e (incredibile!) interattiva
The Vampire's Coffin. | due protagonisti sono Vic-

tor Vector, una
specie di supere-
roe, ¢ Yondo, il
cane digitale (?);
questa effettiva-
mente & golo la
prima delle loro
avventure dal
momento che ne
sono gia state
annundciate altre.
5S¢ son rose luc-
cicheranno

mwbllemm
tra | grateposats Veoler Vector & Yondo

0 MTeTTIRERTT B 2 wnl el 3 e
Tumre

Compton’s NewMedia

interessera particolarmen-
te la ricetta di Gregory Peck per gli spaghettini
con i frutti di mare, ma in un CD-ROM con tutte
[l:." MNCelie 'L'ﬂl'l‘.‘lgil-"-lt“i' dai "nicchi e tamosi™ ¢l sara
senza dubbio qualche novits appetitosa. Parlo di
The Lifestples of the Rich f Famous Cookbook, cura-
to da Robin Leech, !'ebanista delle dive. The Spor-
fing News - Pro Foolbad Guie ¢ un alma-
statistiche, noti-

Forse .u_.| oo

:i-l Alll

HIYeLD,
nacco del football, con fotografie,
zie, ecc. La Compion's interactive Encyclopedia,
con ben g miliom di vocaboli, dovrebbe aver gii
fatto la sua comparsa sui Macn con video
QuickTime, suoni ed animazi 1e potranno
essere organizzati con 'interfaccia Virtual Work-
gpace. Kathy Smith's Fat-Burning System, infine, &
un titolo per ghi utenti PC ¢ Mac sovrappeso ed
intenzionati a buttar giu
regalare i soldi a Wanna M

tosh

i cl

qualche chilo senza

archi

TLLLALE SRR
119184

DelLORME

La *De Agostini™ eletironica d'oitreoceano ha sviluppa:

wnte definisce il pit dettagliato
130.000 localitd, con

to quello che modestar
atlante mai prcu:'-.-.-rr--.- In effett
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cartine, mappe stradali, ¢ 20.000 informazioni a carat
tere politico, geogralico, storico, sono senza dubbio al
di sopra della media

A questo Global Explorer si athanca Street Atlas USA
gl Slah Umb contenente den 5

milioni di strade e 1.100.000 tra flumi

lin atiante stradalée o
montagne
laghi ¢ monumenti. Al massimo ingrandimento una

stampa su carta nchiederebbe la superficie di 10 camp

da footbal

» [ ]
Aris Entertainment
Nasce F-Wi
utilizzando 1! sistema proprietanio VideoPlay, che

wrld, una serie di Lilm interattivi creat

verranno distribuiti dall’ Electronic Aris. I primo
titolo dispanibile sara Alternating Currents, storia di

| romplcapl 1ons par ors unG del genert plo sfranuatl per | glochi el
virmegials Aria prosenta la wene Vides Cube Tth Guesl dooet

mistero ¢ avventura articolata su 4o minuti di

video. In vari punti lo spettatore potri scegliere ves (MPC e Mac), go
aquale andamento dovra avere a2 storia Disponibile wideoclip da oo secondt

per ora In standard MPC AVI/Microsoft. cor
porto SVGA e audio 8-16bit, sard in futuro conver-
tito per Macintosh QuickTime ¢ MPEG. Video

Lube. INVECE, € Una nuova sene ¢l rompx 4 1 it

sup

nediali; Il primo ad essere pubblicato sara Vide
Cube: Space, contenente 120 file AV (Video) per

b indows con filmati onginali della NASA

EduQuest

, b L% la agl 1l e - - .
cduQuest: an 1BM company. Proprio cost, Big mali miam L]
Blue si lancia nel software, forse anche in seguite  amare”; London (MPC E

i cnisi dell’hardware. I primo colpacco messo  Mac), una ita guida .
2 segno ¢ la distnbuzione di Mad Dog McCrer, la  alla capitale inglese, co

nversione del cain-op dell’American Laser
xmes che dovrebbe essere il primo gioco d'azio
su CD-ROM

ida alla guerra fredda, la cultura tedesca e

et P Sevem Days in August ¢

status politico e sociale degli Stati Urati negh

ee<canta, in relazione alla nascita del muro

http://www.oldgamesitalia.net/

di1 Berlino. Interviste, immaginmi e giochi della

cultura pop di quegh anmi. Lessons From History:
A Celebration of Blackness e The African American
A History rniguardano U'integrazione

EXPENENCE:

gella popolazione di colore, |a stona. le origini, le

roblematiche sociali presentt e passate. Vera e
I

ywopria saeeistica, che si avale delle piu recentd
prop EE P

ntormatiche: 1 libn della vid-genera

T30

Sony Imagesoft

2 -t - Y i s ™3 4 ¥ 1
R iITANIING dif pagine JI LOrIENARENEE Sl TN

carta (di qualhitd) in esubero o novita da presentares
Sull'onda klﬁil'ul',-lul-ll-u:-:'.:e furassic Park ecco [ino-
Wl [ad

[he Multimedia Encyclopedia, la guida defi-

= - = o N e -y e e " T
utiva alle creature preistoriche elaborata da la

Media design Interactive: go minubi di video, pitl di

" |
|r|'.Ti_

100 {llustrazioni a colori. ed roo fotografie a
riguardanti
Mac

Interactive edition

COlOTL. CNe COMMEeNEno esn esaurreT

It: .{'l-. t

Vila morie ¢

miracoli dei rettiloni
Mayo Clinic Famuly Health Book
& un "Medico in casa” tratto da un best seller ameri-
cano con 9o minuh di audio digitalizzato, numMerosi

video, 4% ilustrazioni animate, soo0 illustraziom e
fotogralie per diagnosticare ogni distunzone, dalla
forfora alla peste bubbonica. ESPN Baseball Tonight
e ESPN Sunday Night NFL sono giochi PC prevish
per il Natale di quest'anno, che con |'appoggio di
seguite trasmissioni televisive americane proporran-
no lo sport da un'angolatura diversa. Ricordiamo
molire Creepy Crawiies ([MPC ¢ Mac), la stona delle

~4 Creature pill orrende esistent in natura; LifeSaix

{Mac), un corso di first-aid medico interattivo; Groo-

TN World News 1992
(MPC e Mac), una guida
interattiva agli eventi dello
SCOrso anno Image
Warehouse (DOS e Mac)
una CoueZione ol
ni, slondi, textures ¢ clip

aIt, LHEE N L uddizes (MPC

FI 0 T
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Varie
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no fe
MySoltware Lompany

¢l di sapere che la

- 5 & 1
dISpoTIDUE 13

ROM MPC di ."pi].-‘l.-h.um'J

aitre

versione LLD-

Label Designer, con
100 immagini disponibili,
studiato per olfrire pieno
supporto a laser e ink jet. Il
grazie

lavoro sara facilitato
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delie 100 chchetle pre
disegriate ¢ la gestione auto-
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Vocazione educ
duce The Reading Carmival, un CD-ROM per 1 bambim
dai 6 ai 10 anni che woveranno spunti pey |la Jettura in
storne IS0 sChffmate. g1o-

Ay different: commentate da

Chi, Immagini ed airo ancoeg

Hardware

Raoland presenta due nuov

hspositivl 3 prezz inles
ressantl, almeno rispetto agli altri prodott della
casa, la RAP-10 ¢ una scheda sonora che consenie
a registrazione su hard disk di due tracce in mono

o di u

rione variabile tra & & 16 bik E'

na traccia stereo Nino a 44.71 AHZ, con rnsoiu-
inoltre inciuso un
sintetizzatore multiimbrico a 16 voci compatibile
General MIDI. Purtroppo pare ch

AE 'ur:',f_"l..i-‘li‘-ln SounaBlaster. L'SCo

e la scheda non
I eCeE, © Un
modulo MIDI esterno compatibile General MIDI
che pud essere collegato a PC e Mac dotati di questo
tipo di interfaccia

Creative Labs annuncia che con le SoundBlaster 16
verrd lormilo grafumamente un software di rcono-
zotto Windows

scimento vocale funzionants in

gestire un vocabolario di 1024 parole per

grado di g

ben 10 applicazioni (un totale di oltre 00 paro

1|‘|

Gravis vuole stupire presentando "upgrade software

|

1.0 per la UltraSound: 6.5 Mb di suoni campsonat
per ben 192 strumenti ed etfetti speciall, Inoltre |3
versione 2.0 di SBOS
SoundBiaster

hlen

il software di emulazione

dovrebbe essere 3 soluzione ai pro

rionaly wifeeds BAP- VD fneofiol, Dedinale pow al Trsaereati ches pd
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INTERVISTA

AlTEN 17

A un anno dalla loro comparsa, ben lungi dal rivelarsi un fenomeno effimero, i
ragazzi del Team 17 sono oggi una realta riconosciuta della scena software per
Amiga. Derek dela Fuente vola in Inghilterra a incontrare il loro capo, Martyn
Brown, e a mettere il naso nei progetti futuri del gruppo, giochi per PC inclusi.
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| Team 17 & apparso sulla scena da poco pite di

ur anno, ma ha gla avato modo di mmcidere 1l

propric nome nell’albo @'ero del migliori gruppi

di sviluppatort software. Titoli come Alien Breed

Super Frog. Body Blows ¢ Project X sono stati suc

cessi immediat e duraturi, e ogni nuovo gioco targa

to Team 17 viens atteso dal pubblico con curiosita e
P En v

Martyn Brown. leader incontrastato det ragazzs del

rivela comie la decistione i tultars: neida d

le giungia degll sviluppatori di soltware professio-
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Per eszere sinceri, nessuno di nol ha mai avuto .
: : - Alian Broed 2 ripreonds Uambientanone del primo gro- I freme & animasions di Body Blew 2 lanno presagire -
E4peTiena 4 o CHe SIEmICE 2rshre Uns SoIwWaIe co. sthiefoni interessanti. . g
-
apamao [Fio ¢ane e in altri campd, C -
1 o = =
inquer Mick Robinson, per esempio, ha lavaratdo  pantat per term. » un'industrg a bvello europeo! Tutto o0, natural- 2
[ i i i " " 5 i '] ' 1 ] d .
campo della vendita al dertaglio (Mick ha fondato Trovare fa ragione precisa per cui abbiamo avuto  mente, crea non pochi problemi al gruppo di coordl-
r [t ¥ -
rande catena i negoz di sottware nell'Inghil- questo successo non ¢ molto faciie... Penso che s1a la  namento, .
i
mnohiale el Jro Gl pox if NdRE An- Gliseguenza 41 UNa sene 4 glochl giutt, pubbican a1 iratta (ofse di uno 46 unt d camamenio
% " L
whyi i 3 ; .Ir: .I:I...i ¥ ..:.. I i o AT e—— : 4 2 = = ..-I-i--l-l-_r ,_:..I istn con -'I- :‘-T::,ﬁ"-l ..Il-'.!:.._.: ::I--’.--p':11 Vi I,.l 1 _.._._-:—r-_-r-ll.r;r I'._. J-.--_ T} '1.:.":,. 5 g :
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a quelle di programmator e ¢ poy Ol il imporianie Penso che L{E.‘ Wientl Mo 3 U attormo a2 B ' g
. L]
Ho maplegato alcum anmi alia formazione d Aimiga abtano a lungo pensato °...5e soltanto qual (uri yolta che Gl saremo trasierih nel nuovs winc), ¢ 3
| 1 L " It -
I gruppo ar 5y III;'If':':! pUBNC oI Ho {0 Pa0eLse Quest { |"abbiamo fatt Jil avere pill gl AREL | i &l soTtwiane dr *
¥ .
I 1 al JL :
: L
oo {1 % i #
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3 L
e S1a inuTiato tulto m guel penodao. POSSON0 Essere sicun ooe arer ftt DOsS "33 v} IMIHO & g0 1r I prelensio- *
» "] r -— 1 I 1 1 :
deciso di formare i Team 172 perché, do-  per creare | prodatti mighori p i ne dei »
o un'occhiata al mercato Amiga. abbiamo Lina delle caratteristiche peculiari de! Team 1 e i ¢ Con persone lontane non costitul: *

" i i | & d ara oo o |.|"' Y o | i ’!-_1-__ r i
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ippo; 12 nostra espérienza nel canmip -
| dettagho ¢ pOiEVa BETVITe peT Capirne Fl.lﬂﬂl ' HOMII
i tosserc § prodoth che avrebbero

Mick Robinson Direttore Manageriale
. Martyn Brown Direttore Creativo |

B bk
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" | Debbie Bestwick Vendita/Marketing

idistarto dells considers Paul Sharp Manager di Produzione :
" v e Andy Robinson Controllo Ordinl/Trasporto/Playtesting :

Jo | Craig Jones Servizio Clienti/Marketing/Playtesting | :

| Chris Haliday Servizio Clientl/Trasporto/Playtesting K

” |
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Non € pecessariamente uno svantaggio ma prefers
rei, forse, viaggiare un pe’ di meno”,

| vantaggio di permettere alla gente di lavorare do-
ve preferisce, & che si trova in un ambiente familiare
e completamente adatto allo sviluppo creative, per-
mettendo loro di fare guedlo che vogliono quando vo-
ghono. Nel caso del Team 17, afferma Martyn, ha
sempre funzionato piuttosto bene, “anche se abbia.
mo scoperto che of sono alcune persone che hanno
bisogno di essere un po’ spronate in alcuni momen.
ti, per dare il massimo”

In questo momento non o sono collaboratord inter.
i, ma le cose cambieranno presto: Martyn spera di
poter riumnire nei prossiumi mesi, un gruppo di svilup-
po a tempo pieno negh uffici della Team 17, Questo
gruppo coprira le aree Amiga, PC, Mega Drive ¢ Su-
per Nintendo, e lavorerd insieme a un paio di validi
grafici,

Una delle curiosith pitt grandi riguardo al futuri
prodotti del Team 17 & se | gioch| per PC attualmente
in fase di sviluppo saptanno sfrutiare le potenzlalits
della macchina come in passato ¢ accaduto con
I'Amiga.

“Per essere onesti™, dice Martyn, “il nostro proget-
to PC & piti che altro una scommessa: |'abbiamo fatto
partire ¢ speriamo che funzioni. Per noi si tratta di
qualcosa di alieno e |'sspetio ludico ¢ wialmente dif-
ferente, 3 causa delle specifiche hardware della mac-
china; ¢ molte difficile creare dei giochi d'azione o
arcade ¢ la figura tipo del giocatore su PC ¢ di una
persona a cul interessa soltanto glocare con simtila.
tori di volo 0 GdR. ma io non sono molto d'asccordo.,

Non so s¢ faremo un successo simile, anche per
via di questa diversita di mentalith dei giocatori PC...
Probabnimente la maggior parte di loro non dard
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Dus schermate di Fi7 Challangs; gisc abilith srca.
da ma grends accursisszs,
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nemmeno unocchiata at nostrl prodett, perché in
loro non c'¢ nessun Guybrush Threepwood, nessun
drago o F-x6, ma i giochi che stiamo sviluppando
(Alien Breed/ Body Blows) sono stati migliorati dalla
grafica VGA... Il sonoro ¢ stato veramente un proble.
ma & ¢i stiamo ancora lavorando: ¢ a causa della
quantitd di schede sonore e della quasi tolale man-
canza di standard, La velodita non & un problema:
Body Blows e Alien Breed presentano entramiy uno
scrolling senza salti o sfarfalli, su 356 o processori
superiori. Non so se supporteremo 2806, pud darsi
che produrremo delle versioni solo in seguito. Sup-
porteremo certamente le carstteristiche della macchi
nia su cui il gioco sta girando: per csempio su un
480, Body Blows ha delle animazioni a 70 frame al
secondo, ad @ una velocita circa tre volte superiore a
guella della versione Amiga”.

Tutto il codice dei gochi che verranno pubblicati
per PC & stato integralmente riscritto. | programma.
tori del Team 17 non hanno tenuto quasi nulla del
codice originale per Amiga. Seconda Martyn, il pro-
blema di tante conversioni ¢ che esse non sono altro
che un riversamento di codice da un sistema all‘altro.
“Se volete trasferire un buon gioco da una macching
all'altea dovete riscriverlo basandovi sulle specifiche
peculiari della macchina per la quale state facendo la
conversione. Non ha senso utilizzare un codice che
efa stato scritto pensando a specifiche tecniche com:
pletamente differenti”.

Parlando dei titoli Amiga attualmente in produnio-
ne, Martyn afferma di essere veramente soddisfatto
di come stanno andando le cose: “Siamo contenti di
Alien Breed 2. 1} codice  nnove, ma utilizza una note-
vole quantith di routine sviluppate da Andreas negli
ultimi quattro anni, routine che sono servite per la
creaziane éi Super Frog. Project-X e Alien Breed, natu-
ralmente migliorate e ottimizzate, in totto questo
tempo. Proprio grazie 3 questo possiamo concentrar.
¢l maggiormente sul gioco ¢ inserire fulte le caratie-
ristiche che vogliamo. Alien Breed 2 sara molio pin
grande e interessante del primo, con pit atmosfera.
Ci saranno quatiro possibili personaggi selezionabili
e un occhio in pil afla storia. Se la gente si @ divertita

a glocare Alien Breed non potid fare a meno di amare
questo seguito. Stamo anche preparando una versio-
ne per Amiga 1200 con la grafica del chipset AGA e
pill SGNOLo ¢ Azione

Body Blows 2 offrich 'opportunitd di controllare
una dozzina di nuovl personaggi, durante un torneo
intergalattico, 1 personaggi vengono da agni parte
dell'universo, ognuna con le sue mosse speciali, i
suoi poteri e le proprie-abilia. Sard arnbientato su di-
verse |ocaziont spaziali e pensiamo che le versioni
per AGA e VGA saranno veramente splendide: stia-
mo usando un nuovo grafico norvegese per i back-
ground. Anche questo gioco ttilizza una serie di rous
tine che avevamo gia impiegato.e che sono stale mi-
gliorate nel tempo, e la cosa dovrebbe risultare chiara
una volta che il gioco sard finito. Penso che Body
Blows 2 superera in molti aspetti il suo predecessore,
2 giudicare dal feedback che abbiamo avuto”.

Uno dei sogril del Team 17 ¢ pubblicare per il mer-
cato delle console, e ora sembra giunto il momento
buono, “E un periodo frustrante per guanto riguarda
le console”, dice Martyn. “Avevamo bisogno di sold:
¢ di esperienza, e queste esigenze hanno portato via
tempo. Ma ora dovremmeo essere sulla strada grusta®.
“Probabilmente riusciremo a sviluppare BBz, AB2
(almeno in parte) e Super Frog per console. Uno dei
problemi principali & che sembra che sia la Sega che
la Nintendo sl preoccupine soltanto di quanto un
gloco potrd vendere, senza porre abbastanza sttenzio-
ne alla sua effettiva qualith e penso che questa sia in
parte la causy dell'incredibile quantita di brutti go-
chi che escono per console. Alcuni di essi sono fants-
sticl, ma solo alcuni... Noi diamo un'occhiata a tutti
questi prodotti ¢ pensiame: -Mio Dio, ma noi possia-
mo fare molto, molto di meglio - Un atteggiamento
the avevamo gi avuto annl fa per la scena Amiga.
Chi vivra vedra. naturalmente non trasporteremo as-
solutamente niente per le conversioni”

Le notizie sulle vicende del mercato Commodore
vengono seguite con attenzione dal Team, Owvia-
mente tutt sperano che il 1200 ingrani deasamente.
"Certamente nol non saremmeo dove siamo, senza
'Amiga, & questo ¢ un fatto. Non ho sentito nulla di

http://www.oldgamesitalia.net/



hiciale dalls Commodore riguardo alla sitmzione,
ma ad ogni modo noi pensiamo di continuare a sup-
portare gh utenti finché ¢i sard un mercato. Per n-
spettare I'istinto di sopravvivenza, o stiamo uleres-
sarido anche ad altre pisttalorme, durante la nostra
evoluzione, come 1 PC o ie console”

Martyn & restio a parlare degll obiettivi “strategici
per il 'g4. “In genere non

ci poniamo obiettivi di questo genere, ma abbiamo

de] [eam per: | natale ‘g3 e
mtta Vintenzione di avere successo con (a sene di b
tolt budget, ¢
grazie alla solidita dex primi titoit.

menticare che entro un anno in questa sene appart

PENSn che ¢i riusciremo, soprattutto
E non bisogna di

ranno anche Super Frog ¢ Body Blows; sard moito
competitiva... Voglio dire: date un'occhiata a Alien
Breed Special Edition: & stato in vetta alle classifiche
dei titoli budget per sei mesi! In un sol colpo ablia
mo avuto dalla nostra 1'8% del mercato budget Amu-
ga con un SOLO titolo! Speriamo anche che le uscite
di Natale di Alien Breed 2 € Body Blows 2 riscuotano o
stesso successo deghi originali”, '

“ Abbiamo cominciato con Alien Breed Special Eai
tion fo scorso novembre, una versione adattata € nve-
duta dell'originale. ..
grande successo fin dalla sua usata. 1 prossimo Sara

Come ho gla detto, ha avuto un
Project-X. che & stato un grande titolo quando ¢ uscl-

o, nel febbraio del "ga. E stato anch'esso riveduto e
aggiornato per renderio un po’ pill semplice &

ner quanto riguarda i difetti di gioco che la gente ha

hli'lll'l..l{"r
anto criticato. Dopo di questo uscira F1 Challenge, un
ottimo gioco di corse in perietto stiie Lotus, Con un
5acco di ODZONI, Una buona grafica e un valore note-
vole: & inedito @ molte alire case hanno fatto usare b-
toli simili di qualid inferiore @ a prezzo “pieno . Do
podiché uscird Qwak!, un i_;'f.i{ﬂ'mhn-.r::-'- titalo di
oiattaforme in stile Bubble Bobéie pleno i bonus, sia
per uno che per due giocaton; O .1'-‘_.'.'1*[!'3.’!; y che
scuota un grande successo, Quindi abbiamo Asaws

ompletamente riveduto
livelli, pits compatti e piccoli, questa volta l'eroe avra
ana pistola, al posto dei boomerang. Metteremo a po
sto tutte ke cose che non funzionano e aggiungeremo
altre cose per la nuova versione. Ci sono anche Apa

CON Un MARRIGT NUITET di

= lf.'.ﬂ'r'r:fh.i:r;. e hE]'::'I..IH.IT[l']I.'JﬂTJ-i'II' cheé usciranno
oil1 avanti, @ molte altro ancora.
| titoli budget uscirunno una volta 4l mese, attorno
2l 17 {ovviamente!) € costeranno, secondo il gioco & U
sntenuto, da 9.9g Sterline @ 10.99 0 12.49 Sterli
ne” Attuaimente non & possibile stabilire se verran-
o importati in Halia, e a che prezzo
L2 nostra curiositd finale riguarda I'esperienza del
sam 17 com la macchina ammiraglia della Commo
iore. Se potessero cambiare una cosa del fistema
Armigz, cosa modificherebbero:
Martyn non ha dubbr:
spetto del sistema Amiga, sarebbe |

“Se potessimo cambiare un
"hardware {beh,

qu hai detto UNA cosa..). No, senamente, mi pace-
=hhe vedere un nuovo chip grafico con texture map-
STE € N PUoYD Cp sonoro, o per 200 Steriine

Derek dela Fuenie
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Alcunl perssnaggl of Bady Biows 3.

i

b

Andreas Tadic
Rico Holmes
Junior McMillan
Danny Burke

0. P. Roseniund
D. Broadhurst
Haydn Dalton
Allister Brimble
Holodream

R. Heasman

' Jose & John

J. Woodhouse
John Mitchell
Dave Mariner

Gary Symons

YUTT! GLI SVILUPPATORI

Programmatore
Grafico
Programmataore
Grafico
Grafico
Programmatore
Grafico
Musica
Programmatori
Grafico
Programmatori
Programmatore
Grafico
Programmatore
Programmatori

ngrma‘lura

Allen Breed 2
Alien Breed 2
Body Blows 2
Body Biows 2
Body Blows 2
Overdrive
Overdrive
Vari
F1Challenge
Little Sods
Littie Sods
Qwak!
Cardiax
Cardiax

Alien Breed

Body Blows

AM Svezia
AM Svezia
AM RU
AM RU
AM/PC Norvegia
AM RU
AM RU

f RU
AM italla
AM RU
AM RU
AM RU
AM RU
AR RU
PC RU
PC RU

Naturalmente ci sono anche un sacco di freelance, ogni tanto, come Tobias Richter,
Eric Schwartz e Bjorn Lynne (pid conosciuti nell’amblente delle dema). Cerchiamo

sempre nuovi talenti e ci stiamo espandendo moito rapidamente. Sperlamo presto di
poter firmare un contratto con la Digital Miusions per assicurarci | loro prodotti sotto

Il marchio Team 17.
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Con il movimento cyberpunk nel suo
momento di massimo fulgore (nonstan-
te i menagramo che ne decretano la
prossima scomparsa e i puristi che ne
negano addirittura la nascita) non c’é
da stupirsi se da qualche tempo i nostri
monitor sono popolati da citta stermi-
nate e futuri ultratetri. Beneath A Steel
Sky, della Revolution, si preannuncia
come uno dei titoli pia caldi del prossi-
mo inverno, grazie anche alla collabora-
zione di uno dei massimi artisti grafici
della scena fumettistica mondiale:
Dave “Watchmen” Gibbons. Derek
“Street Samurai” Dela Fuente indaga
per conto della K Corporation...

ra destino che Dave Gibbons un giorno visitasse il mondo dei videogiochi.
“Dave ha un figlio appassionato di videogiochi quindl immagino che cid
abbia contribuito a spingere Dave verso | giochi per computer”, rivela il boss
della Revolution Charle Cecil. “Suo figlio, Dan Gibbons, ha avuto certamente
la sua importanza. Dave, | cui lavori sono apprezzati in tutto il mondo, sta
scrivendo un fumetto che fard da introduzione al gioco, Tutti | giochi hanno biso-
gno di una buona introduzione che funga da scenario. Solitamente si tratta di un
libro ma in generale la maggior parte dei giocaton non lo legge completamente &
certe volte si tratta di una vera e propria seccatura. 5e si vuole rendeére un gioco
interessante ¢ necessanio dare al giocatore un bel po’ di informazioni e farlo tramite
un fumetto ¢ un'idea originale. E presentato in maniera impeccabile, & coloratissi-
mo ed ha un aspetto professionale: i vede che ¢ un prodotto di classe. Un mio
armico, che non aveva mai letto un fumetto in vits sua, ne & rimasto affascinato
Dopo averlo letto voleva assolutamente sapere cosa sarebbe successo in seguito, 1l
fumetto introduce e guida il giocatore nel gioco e questo ¢ molto importante. Dave
ha scritto il fumetto mentre il concetto di base & nostro. Lavoriamo con la Virgin in
societd con Dave, che segue il disegno e contribuisce con commenti e consigl. Se
si vuole rendere un gioco veramente appetibile bisogna dare ai giocatori la
possibilith di vaghario attentamente ¢ il modo in cui & strutturato il funetio
rende interessante i gioco, Dave ha un ruolo di consulenza. d viene a trovare,
da un'occhiata al gioco € ¢l dispensa idee ¢ suggerimenti. E stato moito utile

Y,
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avere un aiuto esterno e visto che si tratta del migliore disegnatore di fumetti al
mondo cosa possiamo chiedere di pit? 1l contributo che pud dare alla nostra
societd & immenso e il suo effetto sul progetto ¢ stato positivo.

In BASS abblamo seguito certe regole: una di queste & che le coincidenze non esi-
stono e se si verificano si tratta di un caso. Durante i| disegno di un gioco & molto
semplice aggiungere alcune coincidenze, ma ¢id lo rende piti facile sia per il gioca-
tore che per il disegnatore ¢ a noi cid non place. Se si inseriscono troppe coinciden-
ze in un gioco non ¢ necessario pensare a cid che & successo precedentemente e 2
quali ripercussioni potrebbe avere.

Tutto & stato studiate, dall'inizio alla fine. Ogni personaggio ha il propric postoe la
propria storia, l'intero universo di gioco ha la sua storia”.

Dave ¢ entrato in contatto con |'industria dei computer quando una rivista inglese
pubblicd un articolo su Alan Moore, scrittore di The Waichmen. | disegni pubblicati
furono moltissimi ma Dave, che li aveva creati, non era stato nemmeno menziona-
to. [l fatto che lo scrittore vivesse in America mentre Dave si trovava a poche miglia
dalla redazione fu davvero molto imbarazzante per il glornale e quando Dave li con-

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

tattd, pubblicarono un articolo su di lui. In seguito illustrd anche una copertina
della rivista

‘Conosciamo Dave da diversi anni ¢ BASS ricorda molto lo stile di The Watchmen
ed & proprio cosi che lo vogliamo. Riteniamo che la sua esperienza possa servire
all'industria dei computer e possa alutarci considerevolmente

Ricordate Rogue Trooper? Per quanto ne so Dave ne & il creatore. Una societd ha
pubblicato un gioco con o stesso nome e Dave @ stato coinvolto in minima parte
ma non peneo che abbiano usato il suo talento. Tra altro non ho nemmeno visto il
gioco ",

Invece con BASS la collaborazione con Dave ¢ stata davvero moito stretta. 1] gioco &
ambientato in un futuro prossimo, contiene molte idee interessanti e forse potra
anche trasmettere delle idee, utilizzando lo stile di The Watchmen. All'interno del
gioco si fa ampio uso di flashback che spiegano perchiét sono accadute certe cose.
“Se osserviamo le avventure degli americani, | nostri maggiori concorrenti, sono
davvero molto superficiali rispetto a cid che stiamo facendo. Quando si inseriscono
degll enigmi, questi devono essere totalmente logici, ma in molti giochi cid non

e ariore con gl sirl pervonsg.
W dovrabbe swers s plu safinlcs-
La Ml SpRarid B un eeertura
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accade. Una compagnia per cwl o nutro il pil grande rispetto & la Sierra che non ¢
nostra rivale in quanto produce giochi per un mercito specitico. Alcun amano |
loro giochi, altri Ii odiano, ma ¢id che fanno lo fanno bene. Non per nulla stiamo
convertendo King's Quest 6 sull’Amiga per conto loro! Per quanto riguarda altre
societd, come la S5 e la Westwood, dovrd convincervi con 1 fatti & vero, ma vedrete,
quando uscira il nostro gioco, che abbiamo melto di piit da offrire. Le nostre trame
sono pit complete di quelle americane. Come ho gii detto, ogni personaggio ha la
propria storia ¢ sappiamo esattamente cosa stava facendo prima dell'inizio
dell'avwentura: magari non servird ai fini del gioco ma & necessanio per garantire
una certa continuith. Nulla nel gioco si contraddice, la continuita ¢ il primo requisi-
10". Una delle cose che alla gente @ piaciuta di piit in The Watchmen & che se si
guardava una via da un certo angolo, 5i tornava indietro e la 51 guardava da un'altro,
ogni cosa era al suo posto - tuth i dettagli erano perfetti. Alla Revolution hanne cer-
cato di riprodurre questa verosimiglianza in BASS.. " Lure of the Temptress, il nostro
ultimo gioco, che ha ottenuto un buon successo, ¢ poca cosa in confronto a BASS.
Ci sono sei seziomi nel gioco e la logica di ogni sezione supera [ logica totale di
Lure. Nel gioco succedono tantissime cose ma pur essendo molto complesso BASS
non confonde il giocatare. Supponiamo, ad esempio, di entrare in una fabbrics e di
fermare la catena di montaggie: tutti smetteranno di lavorare in ogni reparto per-
ché ogni sezione dipende dalle altre. Nessuno dei nostri concorrenti ha mai rag
giunto una tale complessitd! Noi possediamo la tecnologia migliore del mondo e
non lo dico con legperezza in quanto ci sono tant! elementi che compongono un
gioco, 11 motore, la grafica, il suono. il disegno ¢ la giocabiliti sono ingredienti
essenziall. Il nostro motore, || Virtual Reality Engine, & il migliore al momento.
Nessun altro nel nostro campo possiede personaggl che “vivono® la propria vita,
tutti, ¢ intendo proprio tutti, Sierra, LucasFilm (2 parte la Origin che usa un
approccio diverso) utilizzano sequenze animate azionate dal giocatore, 1 nostri per-
sonaggi invece sono intelligenti. Abbiamo aumentato la complessita dai tempi di
Lure”

Un'altra caratteristica della Revolution ¢, che a differenza di molte societd america-
ne, molti dei loro programmi vengono scritti in codice macchina, Anche la Sierra
programma certe parti in C ed & per questo che la societ inglese ¢ stata incaricata di
convertire i loro giochi. “Le loro avwenture per Amiga sono state convertite usando
il C percio hanno sentito il bisogno della nostra esperienzal |l C & troppo lento
sull’ Amiga”

“Dal punto & vista grafico potrete grudicare voi stessi ma nitentamo che la nostra
grafica sia eccellente. Anche il sonoro, grazie all'utilizzo di un team di compositon,
& ottimo, 1l testo ¢ incisivo ed & stato scritto dalla stessa persona che ha scritto Lure
Abbiamo la sensazione che il gloco mcorpori un certo stile europeo: & mtelligente e
divertente e pensiamo di avere un sicuro vincitore tra le mani. 1l gioco ¢ davvero
molto vasto”,

Lo scenario & molto semplice. 1| protagonista del gioco & Robert Foster. 1l fumetto
dard tutte le informazioni necessarie per intziare ['avventura. Siete cresciuti in
un'ared al di fuori delle cittd ecologicamente protette ¢ siete molto diversi dalle altre
persone. Un bel giomo alcuni militar: atterrano ¢ vi portano con Joro, non sapete
per quale motivo, Giunti in cifta vi accorgete che ¢ governata da uno strano compu-
ter coadiuvato da un gruppe di vomini. Il sistema non sembra funzionare molto
bene ¢ il vostro compito consiste nello scoprire il perché, qual & la vostra fun-
zione ¢ a cosa serve il computer, Durante il gioco si chiariscono le ragioni
della vostra presenza in citth e vengono svelate le vostre ongini.

La trama si svela in maniera chiara e intuitiva, rivelandosi ricca di sorprese ¢

nttp://www.oldgamesitalia.net/
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di pericoli. "La possibilitd di interazione con | personaggi ¢ gii oggetti & vastissima ¢
ci sono anche alcune trame secondarie che non distolgono perd 'attenzione dal
gioco. Ritengo che ['interfaccia sia ottima e che si sia lavorato molto sui dettagli. Ci
sono voluti quasi tre anni e (| progetto & partito dalla Mirrorsoft, Certo, & cambiato
qualcosa rispetto all'idea originale ma lo scenario & nmasto malterato. [1 gloco ha
essenrialmente due punti di forza: il primo ¢ dato dall'interazione con il testo e il
secondo dalla manipolazione degli oggetti. Potrebbe essere necessario utilizzare un
certo numero di oggetti interconnessi per raggiungere il vostro obiettivo, Siccomne |
personaggi sono credibili si ¢ maggiormente coinvolti. E un gioco molto aperto
non certo lineare”

| progettisti hanno cercato di evitare | vicoll cechi ma ¢ possibile morire, a patto
perd che si faccia qualcosa di veramente stupido. Se o accade il giocatore potri
rendersi conto di quanto & stata sciocea quell’azione.

Cecil & davvero contento del lavoro dei suoi: “Penso che questo gioco piacera 3
malte persone ¢ qui alla Revolution siamo davvero tien del nostro lavore!!!”

Dave Gibbons ¢ probabilmente il pit acclamato disegnatore di fumetti vivente
Nato a Londra nel 1949, ha iniziato la sua carriera nel 1973 come uno dei principali
collaboratori della rivista 2000 AD. Tra i suoi personaggi piu lamosi ricordiamo
Dan Dare, Rogue Trooper, Harlem Heroes ¢ Dr. Who, Nel 1982 ha cominciato la cot-
laborazione con 'americana DC Comics disegnando il farmoso Lanterna Verde e le
strisce di Superman, Il suo lavoro con Alan Moore (il pit famoso scrittore di fumetti
inglese) gh ha valso il Jack Kirby Comic Award nel 1987 come migliore artista per il
mitico The Walchmen,

Ha anche lavorato con Frank Miller (creatore di Batman: The Park Knight Returns)
sul famoso Give Me Liberty. L'ho incontrato negli studi della Virgin inglese, e dopo
esserci messi comodi abbiamo parlato dei suol numerost progetti

D: Tu sei un noto disegnatore di fumetti, cosa ti ha fatto approdare ai videogiochi?
R: Devi sapere che ho lavorato ad un fumetto chiamato The Watchmen che ha vinto
una montagna di premi ed € stato tradotto in diverse lingue. Questo fatto ha susc
tato ["attenzione dell'industria del software e sono stato avvicinato da un paio di
software house per fare dei disegni. 51 erano accorti, come me del resto, di certe
similitudini tra | fumetti ¢ 1 giochi per computer. Per esempio, entrambi utilizzano
solitamente un tipo di trama attivo ¢ gratica dotata di una certa immediatezza. Nel
corso degli anmi penso di aver perfezionato uno stile che pud trasmettere delle wee
in forma grafica con un certo successo, Un'altra ragione ¢ data da mio figho, ors
tredicenne, che dall'etd di sette anni ¢ un appassionato di computer. Ho avuto des
contatti con la Ocean che aveva intenzione di produrre un gioco su The Watchmen e
ho parlato con maolte altre software house, una delle quali era I'Activision, ¢ fu i
che ebbi | primi contatti con Charles Cecil, ora responsabile dells Revolution

D: Veniamo subito al punto... Che impatto hai avuto con il gioco?

R: Funziona in maniera analoga alla stesura di un fumetto. Generalmente a sono
uno scrittore. ¢ un disegnatore e il nsuitato tinale € Ul loro parto comune. B molto
difficile dire dove finisce il testo e dove intmano i disegni. Quindi sonossempre
stato abituato a collaborare ed & cié che & successo con la Revolution.,. un lanciarsi
idee avanti e indietro fino ad arrivare a un consenso. Loro sapevano che volevano
fare un gioco stile Blade Rurner, avevano una vaga idea della trama e mi diedero
una traccia breve e confusa di quello che sarebbe stata la storia. lo ho cercato di raf-
finarla e ho aggiunto nomi, idee ¢ possibili sviluppi. Lore in cambio hanno scelto |
pit appropriati ed jo ho cominciate a lavorare su quelli. Ho contribuite molto alla
trama del gioco. Infine ¢ stato necessario preparare la parte visiva e io avrei dovuto
disegnare le schermate ¢ le locazioni. Una delle cose che pit mi piace fare in un
fumetto ¢ disegnare le locazioni. Per tornare a The Watchmen, una delle caratteristi-
che pill apprezzate era che tutte le locazioni erano coerenti. In altre parole se qual-
cuno entrava da una porta, quando ne usciva si trovava ancora nello stesso posto
Questo, nel fumetti, non ¢ atfatto scontato! Mi piace che i dettagli siano come nella
vita reale. Tutti gh elementi visibili delle locazioni rimangono inalterati e la sola
cosa che cambia & la prospettiva riferita al punto in cui G si trova. Mi piace disegna-
re ambienti tndimensionali credibili percid ho disegnato tutte le schermate che
sono pol state colorate da un altro artista, Les Pace. sotto la mia direzione. Ogni
schermata viene dalla mia testa. Owiamente ¢ sono degli elementi aggiunti dalla
Revolution perché, sebbene 10 sappia come rendere visivamente attraente
un'tmmagine, | programmaton hanno dovuto adattarla alle specifiche del gioco.

D Hai dovuto rifare i disegni utilizzando il mouse?

R: Ho creato molt dey personaggi ¢ m € sembrato che 'unico modo per dise-
gnarli fosse utilizzare una tvoletta grafica (DPAINT) visto che questo sarebbe
stato il loro aspetto finale, Sarebbe stato molto bello fare un disegno dell'eroe
con un costume nicco di dettagli ma, una volta ridotto alla dimensione di uno
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sprite, non sarebbe stato di nessuna utilitd. Percid ho disegnato in formato ridotto
cosa che ho trovato molto interessante e difficoltosa perché il volto di uno sprite ¢
composto solamente da un certo numero di punti e con una palette limitata & stata
una vera shida riprodurre certe espressioni. Un‘altra cosa che mi piace nell'essere
creativo, abbastanza paradossalmente, sono le limitazioni, E stimolante sentirsi
dire “non si pud fare in quel modo, prova a farlo in maniera differente”. Ho anche
potuto dare dei consighi sul testo del gioco avendo scritto e disegnato an fumetto
che descrive 'ambientazione prima che il groco inizi e che forma parte del manua-
le.

D: E stato difficile usare il mouse al posto defls penna?

R: Non molto. In un certo senso & stato un sollievo perché non hai 2 disposizione
un numero infinito di linee. Quando s utilizza un computer per disegnare si ha a
disposizione solo un numero finito di pixed. Quindi molte cose difficili da disegna-
re, come particolari anatomici, non lo sono affatto purlando di sprite. Con pochi
dettagli 51 possono rendere molti disegni interessanti ¢ realistici

D: Pensi che la grafica su computer possa comunicare le emozioni di quella su
carta’

R: E ditferente. Una delle cose che pit mi affascina delle schermate, una volta digs-
talizzate ¢ mostrate su un monitor, € [a loro luminositd. Sembrano diventare tridi-
mensionall. Una delle cose che ho molto curato nei disegni sono le sorgenti lumi-
nose, in altre parole mu sono assicurato che l¢ luc e le ombre fossero realistiche.
Quando il disegno ¢ trasformato in una schermata sembra risplendere. E stato un
grande sollievo scoprire che la digitalizzazione mighiora il mio lavoro, E una sensa-
zione diversa rispetto ai disegni tradizionali ma & molto interessante ed eccitante.
D: C'e una grossa difterenza tra lavorare nell'industria del software e con i tuoi col-
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laboratori abituali?

R: §i basa tutto sulla collaborazione. La cosa piii importante ¢ il prodotto finale
Devi lasciare da parte il tuo ego perché puoi combattere per una delle tue idee ma
devi aver sempre come fine il bene dell’intero progetto. Non ¢'¢ davvero una grossa
differenza. ¢ una questione di compromessi. Sono stato molto fortunato con le per-
sone con cui ho lavorato. Infatti & stato per me un utile insegnamento perché pre-
cedentemente avevo avito solo una conoscenza superticiale del settore, da consu-
matore, Conosco molte cose sulla grafica su computer e anche cose sulle storie
interattive, He imparato come strutturare gl eventi in modo da renderli giocabili
Se paragoniamo | videogiochi al cinema siamo allo stadio dei film muti e i bianco
¢ nero. C'¢ un immenso potenziale e si possono fare cose incredibili, ma ¢ molto
difficile indovinare adesso quali possano essere. Anche | giochi pil validi ed inte-
rattivi che esistono sono mediocri in termini assoluti sebbene alcuni siano costrul-
ti ingegnosamente. Cid che mi interessa & scoprire esattamente quali element di
W dldmmﬂ. nieramwn [nieressano al gm::.:tnn_ B r"ﬂf‘fﬁhf;] !-D!'TII'!'L". L0 L'iﬁdll.'
livello grafico e con quale grado di complessith. Penso che sia una forma artistica
Lﬂrﬂp]fiﬂ]ﬂt‘“tt‘ oY a © [T 'FI'E'FIEI] di CEsCTE i]ﬂ"Fl.Jl'll'l.]E}ﬁl:'.i nel I:I'I."ilf'. ..{IjﬂITI‘-] .I“..I Flﬂ‘lﬂ
storia. Sono interessato ad approfondire quest’area perché le capacita e 'interesse
che possiedo sembrano fatte su misura

Del resto non penso che tutto deva essere “fotograhcamente realistico”. Non credo
che sia questa la strada da seguire. Ho sentito dire che il full motion video ¢ magni-
fico ma in realta penso che qualcosa fatto con la grafica sia piti coinvolgente di una
cosa fatta semplicemente con foto o immagini filmate.

D: Hai sempre voluto essere un artista?

R: 5i. ho sempre desiderato diventare un disegnatore di fumetti. Non ho mai voluto
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fare lo scultore o il pittore, Cid che mi ha sempre interessato ¢ narrare delle storie
con le immagini,

D: Si vedono numerosi professionisti e scenografi cinematogralici lavorare sui
videogiochi. Si tratta di un passaggio logico®

R: §1, certo, || computer & una fonte di divertimento percid le persone capad di nar-
rare delle storie possono ora sviluppare le loro idee sul computer. Malte professioni
pessono dare il loro contributo nella produzione di questa nuova forma artistica

D: Ci siamo, ecco il domandone... Qualche possibilita di vedere un videogioco sui
Watchmen?

R: Quando The Waichmen fu pubblicato per la prima volta c'era malto interesse. La
Ocean era interessata ad acquistare la licenza per produrre un gioco ma non era
sicuro che sarebbe uscito un film, Malti fumetti sono diventati dei giochi ma di
solito sono usciti prima i flm come nel caso di Batman o delle Tartarughe Ninja.
Quindi le probabiliti sono poche a meno che Watchmen non diventi anche un film
penso che ne uscirebbe un gran bel gioco. C'¢ un gioco di rualo negli Stati Uniti
che sembra andare moito forte ¢ sicuramente hanno fatto un ottimo lavoro di
ambientazione e ricerca. Percid pud succedere di tutto. 1l difetto di Watchmen &
che si tratta di una storia finita percié é difficile valutare quanto possa essere inte
rattiva. Gioch| come Batman o Superman possono andare avanti all'infinito con sto-
rie differenti. Ci vorrebbe molto studio. Detto questo, non so se mi piacerebbe
essere coinvolto. [l fumetto ha detto tutto cd che c'era da dire. Ci hanno offerto
vari modi per sfruttarlo ed espanderio ma non ¢ interessa. E giusto lascarle cosi
com'e,

D: Quanto dipendi dagli sceneggiatori?

R: Inizialmente era pil facile trovare lavoro come disegnatore ma da The Watchmen
in poi sembra che il mio nome abbia un certo richiamo. Ho scritto diverse storie
Rogue Trooper, Warld's Finest con Superman ¢ Batman, Alien’s Story che uscird
quest'anno e anche Batman contro Predator. Il mio prossimo passo sard uscire con
qualcosa che ho scritto e disegnato, La prossima cosa a cui sto lavorando & in colla-
barazione con Frank Miller. £ un seguito di Giwe Me Liberty ¢ si intitola Martha
Washington Goes o War,

D: Cosi pensi che l'industria dei videogiochi non sia ancora stata esplorata nella
direzione e nell’area in cui operi, non & cosi?

R: Dico solo che trovo interessante il fatto che stia attirando gente dall'esterno. Le
persone che si occupano di grafica su computer vengono da un ambiente informa-
tico. La grafica che & stata prodotta in passato appartiene a cié che io chiamo la
“scucla naive”. Non lo dico in modo critico o snob. C'é nell'arte una *scucla naive”
in cui si disegna ogni filo d'erba e ogni dettagho, Orbene, molta grafica per compu-
{ET € EE"J In q:i["ﬁTﬂ I'I'I'I'.'I-d.l'_'l, 1 -I:It"' Il muro -I.!i miltTl'rﬂi ecco tuth e ".'lllﬂ.m'-l}:fﬂTﬂ 1
mattoni. Uvwiamente nessuno puo dire che non si tratta di un mure di matton,
Del resto & un modo semplice di lavorare sul computer perché si possono disegna-
re dieci mattoni e copiarli ripetutamente. Penso che non sia un buon modo di
usare il computer e tende a sembrare molto irrealistico. Se o dovessi disegnare il
muro, ko raffigurerei nella prospettiva corretta ma disegnerei solo pochi mattoni. La
mente di chi osserva tende ad uniformare la scena e intuisce che si tratta di un
mure di mattoni. E un’esperienza di gran lunga pit appagante per lo spettatore
rispetto alla visione di tutti | mattoni ed ¢ anche la ragione per cul spesso si preferi-
scono | bozzetti di un artista al suo lavoro finito. Sono idee come questa che vorred
portare nella grafica per computer. Le sempre pill numerose persone che entrano
nel settore da altri campi espanderanno la mentalitd e ancora una volta abbiamo la
similitadine con i primi anni del cinema quando le piccole risorse sembravano
sufficienti finché il settore non si sviluppd ed espanse, Spero che |'industria de
videogiochi si muova in questa direzione

D: Ma in che modo hai lavorato con la Revolution? Come consigliere oppure avete
fatto delle lunghe riunioni, vi siete scambiati delle idee, eccetera?

R: Un po' di tutto cie. Una delle cose pin interessanti per fare BASS & stato trovare
il modo migliore di farlo. Penso inoltre che il fatto di non sapere come avrebbe
dovuto essere strutturato un gioco per computer abbia giovato, Non conosco le
limitazioni del loro lavoro. Per esempio, posso suggerire qualcosa e sentirmi
rispondere che “non si pud fare” ma dopo averci riflettuto un bel po’ & possibile che
tornine e dicano “si, si pud fare” oppure “se lo cambi leggermente funzionera”. Ho
passato malte ore con loro, ¢ slamo scambiati delle idee, ho presentato del bozzet-
ti, adattato alcune cose, € cosi via.

D: Quindi hai disegnato anche alcune locazioni e sfondi del gioco?

R: Si, sebbene il fumetto sia un’introduzione al gioco ¢ si svolga in locazioni
diverse. Lo stile del fumetto ¢ simile al goco. Una cosa interessante & che
nella versione per CD ROM verranno utilizzate alcune delle mie strisce ma al
posto delle lettere | personagg parleranno e saranno anche animati..
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No, non € un’avventura contro i
nazisti alle 1000 miglia, bensi un
nuovo gioco di simulazione auto-
mobilistica di Formula Uno con
grafica e caratteristiche senza
precedenti: riusciranno | ragazzi
della Papyrus a stabilire un nuovo
standard con IndyCar Racing?
Riusciranno a conquistarsi il titolo
di eredi del mitico FIGP cram-

mondiano?

H;-ﬁl-phu imsnaginl di indycsr Racing che la Papymus ke pmhﬂd.
L L]
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PAPYRUS

ndy in pe

no degli aspetti negativi di scrivere un articolo di questo genere ¢ |'attacco:
non ¢ possibile, infatti, parlare della Papyrus e di questo loro nuovo sforzo
videoludico, IndyCar Racing, senza cominciare dicendo qualcosa del tipo:
“nel 1989 |'uscita di Indianapolis 500 segné una vera e propria svolta nel
campo delle simulazioni automobilistiche su PC: | 286 dell'epoca vennero
sfruttati al meglio, con una grafica e una giocabilita senza precedenti..ecc. ecc.”

Fate conto, quindi, che abbia gid scritto una simile introduzione. in modo da poter
passare pia tranquillamente a parlare di quello che interessa maggiormente sia me
che voi: il gioco.

Cominciame col dire che Dave Kaemmer, game designer, socio fondatore e vice
presidente della Papyrus Publishing, Inc., ha impiegato circa un anno e mezzo per
la realizzazione di questo gioco e pensa di passare ancora qualche mese nella rifini-
tura del programma ¢ nella riproduzione delle piste che saranno incluse nei data-
disk: un lasso di tempo decisamente medio-alto contro i quattro-otto mesi necessar,
in genere, alla realizzazione di un gioco piti “tradizionale” (sparatutto, plattaforme,
ecc.). D'altronde & inevitabile: IndyCar Racing &, di fatto, un simulatore di volo su
una pista da formula uno. Due differenze fondamentali con il caro e vecchio
Indyso0 sono: la quantita di piste (in Indys00 c'era solo I'ovale di Indianapolis, men-
tre in questo gioco dovrebbero esserci tre o quattro piste piti tutti ghi altri percorsi
mondiali nei data-disk) e 'approcao: potrete decidere se pilotare effettivamente, in
modo realistico, una macchina da Formula Uno comodamente seduti nel vostro
salofto, o giocare un livello pit “arcade”, semplificato, alla portata immediata di tutti
i tipl di videogiocatore.

Non c'¢ dubbio che Kaemmer sia un vero perfezionista: il materiale usato nella
riproduzione dei vari circuiti ¢ enciclopedico e va dalle cartine topografiche alle foto-
grafie prese personalmente sul posto: alberi, tribune, cartelli... Tutto & stato riportato
fedelmente cosl come nella realti. L'intero ambiente (“environment”, come direbbe
un inglese) ¢ stato realizzato con un nuovo sistema di texture mapping sviluppato
dalla Papyrus, il 3D Super Texture: tutti | poligoni, realizzati dal grafico Adam Leve-

g ; | o
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notare il texturs mapping sulls supsrficis & poligonl dell' sutomobile: e uritts sons mossaflstol

i

the sla mocriafisto snche |l gloco. ..
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sque, sono stati ricoperti con una grafica accurahissima realizzat dallo specialista di
casa Papyrus Doug McCartney. Ricordiamo anche [ohn Wheeler, responsabile deila
sezione replay, pammiarmfm:- utile: ¢ possibile salvare un numere virtualmente
infinito di “scene” lunghe fino a trenta secondi

Naturalmente il codice  stato migliorato almeno quanto la grafica e le routine di
texture (fosse cosl per ogni gioco il vecchio Bittanti avrebbe meno argomenti per il
suo K-Box... Ma saremmo tutti pit contenti, credo!. J: il realismo ¢ la parola chiave,
anche se, come gid detto, al contrario del nonno Indy;00, in IndyCar Racing ¢ poss

bile giocare 2 un livello pil “accessibile™ ¢ meno maniacale. [l funzionamento delle
auto di Formula Uno & stato studiato attentamente dai programmatori in modo da
poter implementare tutte le variabili immaginabili all'interno del gioco. Basti pensa-
re alle possibilitd di variazione che abbiamo sulla macchina stessa: in un giocoe “nor-
male®, una volta cambiati gli alettoni e il tipo di gomme ¢ aver deciso se avere marce
automatiche o manuali possiamo cominciare a correre e sperare di aver fatto la scel-
te migliori. Una parte fondamentale di IndyCar Racing, invece, & proprio scoprire,
pista dopo pista, quali sono le combinazioni vincenti (tra le tantissime variabili a
disposizione per modificare |"assetto della propria automobile) per avere pil scatto,
piu velocitd, pits tenuta di strada, e cosi via. (giusto per fare un paio di esempl sono
contemnplate le variabili riguardanti il tipo di gomma, la pressione, la miscela del
carburante, ecc.)

La simulazione tiene conto delle variazionl orizzontali (curve della pista, ecc) ma
anche di quelle verticali: all'apice di un dosso la macchina sara pit leggera e si appe-
santird alla fine della discesa... Anche le telecamere con cui @ possibile visualizzare
la gara sono molteplia e il gioco prevede ['uso di praticamente qualunque tipo di
joystick, di tasto o di accessorio di comando; insomma sembra proprio che IndyCar
Racing sia destinato a doppiare il successo del suo predecessore ponendosi una
spanna sopra a qualungue altro titolo dello stesso genere ¢ dello stesso periodo. Ve
lo immaginate IndyCar Racing sul jDO? Ah, che brutta cosa l'impazienzal
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La Simis permette a tutti gli appas-
: sionati di Microsoft Flight Simulator

di trasformare in realta i loro... voli
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di fantasia! Flight Simulator Con-
: struction Kit & Putility piu completa
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: per chi, non accontentandosi del
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“precotto” vuole dare la sua impron-
ta al simulatore di volo piu famoso
di tutti i tempi.

on la crescita di potenza dei PC compatibili i patiti di simulaziond di volo

sono riusciti a ottenere soddisfazioni sempre pili grandi. Sono stati presen-
tati una sene di programmi, stouilazioni civili ¢ militan, estremamente
varl. In molti casi, poi, sono stati sviluppati dei dischi di aggiunta per per-
mettere agli appassionati di prolungare il proprio divertimento.

Ora la Simis (responsabile di AVEB Harrier Assaull e di Mig-29), in collaborazio-
ne con la Domark, sta cercando di concentrare tutte le simulazioni uscite in un
unico programma, Stanno infatti lavorando ad un toolkit che rendera possibile, per
i fan delle sumulaziont aeree civill e militart, non solo creare gli scenari in cul far
volare | propri acroplani, ma addirittura creare gli acroplani stessi, il loro abitacolo
e anche, nel caso di simu-
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IMULATOR

CONSTRUCTION KIT
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DOS & pill veloce di Windows, ma anche perché il programma della Microsoft
non supporta la funzione di doppio-buffering.

Sotto Windows il *flight simulation kit" lavora a pieno schermo, ¢ non ammette
il lavoro in multi-tasking, La library di sagome in dotazione con il programma
potri essere aumentata in futuro, grazie alla commercializzazione da parte della
Simis, di un certo numero di dischetti aggiuntivi..

Il programma sard strutturato per editori. Ci saranno 'editore dell'abitacolo,
I'editore per i colori, I'editore delle sagome, I'editore dei terreni, 'editore dei
modelli aerodinamici ¢ I'editore del mondo,

L'editore degli abitacoli permette di selezionare che tipo di numerazione adotta-
re per tutte le strumenta-
zioni, scegliendo tra una
rosa di serie numeriche
digitali 0 analogiche. Tutte
queste serie numeriche
possono essere \mporiate
in qualche programma di
disegno come il Deluxe
Paint, da qui modificate ¢
nuovamente esportate (in
v formato PCX), pronte per
essere inserite nel vostro
abitacolo sempre piii per-
sonalizzato, Questo natu-
s ralmente solo per i pit esi-
genti tra voi, dato che le
opzioni presenti nell’edi-
tor degli abitacoli vi permettono di ricreare le condizioni presenti sulla stragrande
maggioranza di aerei. Fanno eccezione quei velivoli dall'abitacolo molto speciale,
quali per esempio gli Harrier. Una o due strumentazioni di questi apparecchi non
compaiono infatti nel simulator kit.

Oltre alla strumentazione di borde ¢'¢ la possibilith di creare anche la finestra
sul mondo esterno, nella quale potremo includere qualsiasi particolare e dettaglio.

L'editore dei colori ¢ quello che potremmo definire una utility autvesplicativa.
Tutti gli oggetti nel mondo del Flight Simulation kit sono ombreggiati, e | loro
colori mutano a seconda dell’ora del giomeo in cui ¢ si trova. | colori in generale
possono essere manipolati liberamente, tranne che per

alcuni oggetti che hanno dei colori predefiniti immodi-
¥ Ficabili.

L'editor delle sagome usa una sorta di sistema
CAD. Questo consente di editare sagome in 3D sulio
schermo. Queste possono essere ritoccate molti modi,

s Per esempio potete caricare una sagoma dalla library e

/ . muodificarla in modo da farla aderire ad un'altra diff=-
" rente. Potete creare una superficie squadrata, delle
linee, dei poligoni ¢ poi estruderli. Potete cancel-
lare parti di oggetti ed inserirli in altri, € ancora
avrete la possibilitd di raggruppare diversi oggetti
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' FLIGHT SIMULATOR 5.0 ATTERRA A VELE SPIEGATE...

FS 5.0 é glunto tra | mortali, e sembra deciso, in un annata che ha gla visto I'ottimo ATP, a fare ancora pil felicl gll appassionati
del volo “civile” (del quall anche nol vantiamo un esemplare in redazione...).
Ognl aspetto del gioco & stato migllorato, come cl si attende da un prodotto che fin dalla sua prima apparizione é stato sinonimo di
eccellenza. La rappresentazione grafica del paesaggio & |l primo aspetto del programma con cui si viene a contatto, e le Immagini
di questa pagina dovrebbero pariare da sole.
Sono tratte dal primi due dischi-scenario disponibili, Paris @ New York, mentre altri sono attesi entro breve. L'obiettivo dichiarato
del programmatori @ di permettere al giocatori, un giorno, di volare in tutto il mondo, con corrette variazionl di fuso orario e condizioni
meteorologiche. Le Innovazioni di questa edizione includono:
* Un nuovo sistema di gestione della latitudine e della longitudine.
* Un pliota automatico capace di fare atterrare |'aereo autonomamente.
* Elementi del paesaggio che aumentano in dettagiio quando Il glocatore si avvicina.
* Nuove routine di simulazione delle condizioni meteorologiche, controllabiil dal giocatore.
Il paesaggio include variazioni nella luminosita del clelo, lucl, stelle,
- oggetti a terra e citta llluminate.

~ Le aree geografiche previste per Il prossimo futuro includono San
- Diego, Chicago, Washington D.C., Los Angeles @ San Francisco.
Flight Simulator 5.0 é disponibile da agosto, al prezzo di $65.95
(circa L.100.000), mentre | dischl scenario costeranno $§39.95
' (circa L.60.000), | requisiti minimi sono un processore 386 o
superiore, DOS 3.2 e 9Mb liberi su hard disk, con almeno 1Mb di

memoria espansa
b i el i . disponiblle.
il pit volte annunciato
Microsoft Space Si-
mudator, che condurra
I glocatorl 1A dove
nessun computer é
mal glunto prima.
Maggiorl dettagli sul

prossimo numero.

Mo, non & Strike Commuader

s e

a formame uno solo nuovo.

Nel programma si possono applicare anche trucchi tipici dei programmi di
CAD, come per esempio i “mirroring” per la creazione di immagini speculari,
usando il quale durante la creazione delle ali potrete risparmiare molto tempo:
sara sufficiente creare un ala ed applicare il mirroring su questa per averne imme-
diatamente due

L'editor dei terreni permette di creare colline, montagne, fiumi. vallate ecc. usa
quello che alla Simis hanno definito “terreno reale”, ovwero terreno simulato, ma
basato su immagini “vere”. La Simis sta infath contrattando con la Ordinance Sur-
vey € la National Grid per poter utilizzare le loro carte geografiche per la creazione
dei terreni nel simulation kit. | problemi di licenze sono comunque piuttosto
intricati €, a tutt'oggl ancora non si sa se | diritti di utilizzo di quelle mappe ver-
ranno ceduti o meno. Non & da escludere la possibiliti che venga realizzata una
versione Deluxe che conterra diversi mega di dati relativi al terreno, molti in pit di
quanti non siano contenuti nella confezione base

L'editor dei terreni include molte delle utility che caratterizzano i programmi di
grafica pittorica bitmap, e di una visione cartografica del terreno. E possibile sele-
zionare un qualsiasi punto sul terreno e alzarlo di quante s1 vuole. In questo
modo creare una valle fluviale & un gioco da ragazzini. Usando una funzione par-
ticolare, presa anch’essa dai programmi di grafica pittarica, & possibile passare su
una serie di montagne e splanare cio che é necessario per creare la vostra valle. 1
terreno & suddiviso in griglie quadrate di 5o chilometri di lato. Ciascuna griglia
confina con quattro griglie identiche in modo da poter formare uno scenario pid
vasto continuo. Ogni “fetta” di terreno comundque & abbastanza larga da permette-
re di evitare il piti possibile di incappare in pause estenuanti per il caricamento
dall'Hard Disk di nuove porzioni di scenario, cosa che ogni tanto capita nei nor-

mall simulatori di volo. In generale comungue 'attesa per il caricamento &
minima, e viene witeriormente ridotta in presenza di memoria cache e, natu-
ralmente, di processori particolarmente veloci

by =
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L'editor dei modelli aerodinamici controlla la creazione dei modelli di volo. In
questo prograrmma ¢ possibile ambiare pressoché qualsiasi aspetto dell’sereo che
ne possa influenzare il modo di volare. E possibile modificare la superficie delle
ali, il centro di gravita, il tipo di motore ¢ la sua posizione nell aereo...

L'editor del mondo infine 3 da “collante” e serve ad unire tutti i pezzi differenti.
In questa sezione potete caricare il terreno, quindi gli oggetti in 3D che avete deci-
s0 di mettergli sopra. definire in che modo questi si debbano comportare ecc
Per esempio se avete creato una simulazione militare tramite 'editor del mondo
potrete regolare il compartamento degli aerei avwersani. O ancora, potrete control-
lare la logica e l"andamento dei rifornimenti € della ricostruzione di una base
nemica che avete distrutto, controllando il flusso di convogli che verranno inviati
in quella base. L'intelligenza artificiale degli aeroplani nemici non pud comungque
essere in alcun modo madificata. Cio significa per esempio che non potrete mai
dire ad un Me1og che manovre effettuare e quando farle. Potrete perd selezionare
il tipo di comportamento globale del vostro avversario scegliendo in una rosa di
algoritmi che andranno dall'aggressivo all “attacca solo se sel attaccato™, Gli algo-
ritmi disponibili dipende anche dal tipo di aereo selezionato,

Gli effetn sonon saranno tutti nel diffusissimo formato “.WAV”, ¢ la scheda
sonora consigliata & senz’altro una Sound Blaster. Non & previsto un editor sono-
ro, ma alla Simis garantiscono che file in formato WAV editati con altri program-
mi potranno essere tranquillamente importati. La massima risoluzione consentita
sard la 10242768 in 256 colori. La possibilita di utilizzare |l programma anche
sotto Windows ne renderd 'impiego ulteriormente pili semplice, soprattutto gra-
zie alla possibilitd di gestire tutte le operazioni con l'ausilio del mouse. Una volta
realizzato e commercializzato il programma non sard comunque cristallizzato e
definitivo. La Simis ha infatti promesso ['uscita periodica di dischi di upgrade, che
potranno modificare qualsiasi aspetto del Flight Simulation Kit.

Derok Dela Fuente
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
20155 Miano = Via Mac Mason 735

TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 - 33000036 (5ince r.a.)

GOLDEN SOUND CARD - V'!I'. 1. 5 E Pro i

L omica SeHEnA MULTIMEDIALE COMPATIBILE CON | 4 STANDAS A
¢ MULTIMEDIA PC, INCORPORATD CHIPSET CON EFFETT ;.=,m-r- UND

. Hl'lHﬂl (Uart Mook) Mipy = GSIHT 32 INSTRUMENTS
o Sounp Buaster = Mutnmenia Pc & Aous Carps

1. Companaite con Mutnmeoia Pe Sorware 7. Inversacaia CD-Row Ar-Bus
2. Compamaice 100% Sounnsiastes Sorw, 8. Youce Qureur
3. Supporma Microsorr Wikpows 3.1 9. Voice upur

£ Mummeoia Extensions 1.0 10, Mixen Ereects
4. Cowear. MPU-401, GS/MT-32 Iuamuu 11, Fm e Cops - F {mum
5. Stereo Surrouno Errecr penvers. Pro I 12, IRQ'DMA & 1/0 Seienonasie
&. Saeumg Rate Stereo IN 24.00 KHz rer 1.3, Muomenia Fuscrion Box (Orionate)

versione Pro | Mowo IN 20.80 KHz 14, Game 1/0 Porr

Our 48Hz pex version G5 2.5 Moo~ 15, Monimor Per REGISTRARE

Vers. 2.5 1.139.000 Vers. PROH L.179.000

SUPERBLASTER L. 99.000
Scurna Musicair ADUIB comparmiLe

SOUNDBLASTER L.218.000
VRS, STERED, COMPRES! NELLA CONFEDONE 2 vineoe. oms. + 1 CD evcicioeenia

SOUNDBLASTER PRO 16 r Dave: o, L. 289.000

Vensione sTere018 i + w omassio 1 CD svocLopenia

SOUNDBLASTER PRO 18srnse L. 349.000

Vensione sTereo 16 i + w omacsio 1 CD evciciopenia

INTERVACUIA VGA > SCART

PERMETTE DI COLLEGARE UN QUALSIASI P CON|
SCHEDA YGA O UN PORTATILE AD UN TI-LFHhﬂHF'

CON PRESA SC ,un*
L. 99,000 |

CD ROM wrenno “CREATIVE” omee. pen 88 L. 399.000

KIT MULTIMEDIALE “speciaL pack L. 798.000
Comrreme; SompsLarer Pro + CD Rowm wr. + casse seren + 7 CD Rom

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN
TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE

TUTTI PREZZI SONO IVA ESCLUSA.

Tutti i marchi, nomi e loghi sopracitati appartengoon al koro egittiond propricun
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IN EDICOLA
TEX
SUPERSPECIALE
«PIOMBO
CALDO»

sono legati alle situazioni che state simulando! SETTEMBRE
Imp: cisiva nelle scelte dei dialoghi!
iy installazione M'awmm & diventata la pit semplice possibile!
* Anche chi non ha mai giocato potra accedere facilmente al gioco!
. #LOAD & SAVE |
- %l | mmm e ricaricare le situazioni che state giocando in qualungue
% ALBI INTERATTIVI | |
Gli albetti sono diventati pii completi e densi di informazioni tecniche e aiutil
o LINEA CALDA TR R
La linea calda raddoppial Da settembre viene estesa di un ora:
dalle 17 alle 19!
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a Software Sorcery venne fondata da James R. Jones 11] e da sua
moglie nel “lontano” 198, Il primo gioco ad essere sviluppato fu Sea
Rogue, 1l capo-programmatore di quel progetto era Anthony Ignacio,
che oggi dirige il settore sviluppo del software. "Per oltre un anno la
ocieta ¢ sopravvissuta sugli sforzi di un prograrnmatore, un grafico e
una scrittrice (Cathy Jones), oltre che su quelli miei e di mia moglie. Oggi la
nostra societa da lavoro a 20 persone, ed ¢ in costante crescita”.
Prima Sea Rogue, poi Julland,.. Sembra che alla §5 abbiano una predilezione
per i giochi con ambientazione marinara. Cio dipende da un confessato
amore di Jones per il mare. “Sono stato in marina, con il ruclo di istruttore,
per piti di dieci anni, e molti dei miei dipendenti hanno fatto esperienze
simili. Sarebbe stato un péccato non sfruttare questa base di conoscenze: il
risuitato sono | due titoll attualmente in lavorazione: jutland, che ricostrui-
sce la famosa battagha navale del primo conflitto mondiale, e AEGIS - Guar-
dian of the Fleet, una simulazione che pone il giocatore al comando di un
modemno incrociatore da battaglia della marina americana”
Altri titoli in programma mostrano perd un ampliamento degli orizzonti
della Software Sorcery. Fantasy Figfdom & un gioco di ruolo ambientato
nell'Inghilterra medievale, con “sequenze” in Spagna, Francia e Terrasanta.
Dead Zone [r.é un’avventura dinamica a sfondo fantascientifico che unisce
elementi tipici dei giochi di ruolo a sequenze d'azione in 3D poligonale. Il
giocatore dovrd riuscire a fuggire da una sorta di cimitero spaziale di relitti
utilizzandone le varie parti per costruire una navicella funzionante. Ci
saranno scene di combattimento, effetti sonori digitalizzati, parlato, tecniche
di rendering ¢ una colonna sonora di prima qualitid. Incidentalmente, il
“cimitero dei relittl” ci ricorda - ma guarda un po'! - un'altra famosa leggen-
da del mare
Parlando di Sea Rogue, il gioco ricevette ottime recensioni in America, ma
non venne mai distribuito ufficialmente in Europa. Questo perché la Softwa-
re Sorcery preferisce distribuire autonomamente | propri titoli, e all'epoca
non era ancora sufficienternente grande per intraprendere uno sforzo oltreo-
ceano
Jutiand, come gli altri titoli, apparird in formato CD-ROM. Non sard incen-
trato unicamente sul famoso scontro navale, ma ricostruira tutta la campa-
gna che condusse le due flotte a confrontarsi.
"1l glocatore avra la possibilith di misurarsi in una serie di battaglie”, spiega
Jones. *Di costruire nuove navi ¢ di riparare quelle dunne-gglate. Lo scopo &
di arrivare allo scontro finale con la flotta nelle muglion condizioni possibili
e, come sempre, di confrontarsi con la realtd storica”
La scelta di utilizzare il CD come media non rischia di penalizzare la diffu-
sione del titolo? Secondo Jones, no
“Ultimamente il mercato ¢ stato inondato da simulazioni di guerra navale di
ottima qualita. Il momento sembra quindi appropriato per fare un passo in
pilt. jutland conterrd tutti gli "extra® che ¢ lecito anendersi da un gioco su
CD. come voce digitalizzata, filmati d'epoca ¢ eccellenti effetti sonori, ma
non abbiamo voluto limitara a gquesto. La gralica sard in 5-VGA e g
saranno numerose viste del campo di battaglia. Abbiamo struttato al

UN MAR
UN OCE/

Derek dela Fuente va a visitare gli
uffici della SOFTWARE SORCERY e
ci svela i progetti in cantiere per il
prossimo futuro: giochi di alta qua-
lita per CD-ROM, simulazioni militari

e... un grande amore per il mare!
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DI BYTE
NO DI CD...

massimo la capacith di immagazzinamento del CD. Naturalmente il cuore loro scontri le stesse
del gioco rimane la simulazione militare, che abbiamo cercato di rendere il  tattiche applicate dagh
piu dettagliata e storicamente accurata possibile senza sacrificare il fronte ammiragh tedeschi e
della giocabilita”. inglesi nella realtd, una
Per Jutiand si parla di oltre tooMb di gioco! Effettivamente & difficile pensa-  prova in piii - secondo
re a un altro modo di proporre questo titolo, Alla Software Sorcery progetta-  Jones - del realismo del
no comunque di pubblicare una versione ridotta del gioco, su floppy disk. programma.

entro l'inverno. Una delle caratteristi.
La ricerca storica & stata estremamente approfondita, e il programma pullula che pid interessanti
di dati ¢ tabelle ricavate da autentici manuali d'epoca. Per ogni clagse di  sard I'ampiezza della
vascello sono stati inseriti dati sulla corazzatura, la gittata dei vari tipi di schermata principale.
armi, la velociti, gli archi di tiro, | tipi di siluri imbarcati... Non sono stati  Tutte le azioni del gio-
fatti compromessi. Durante il playtest, ignari giocatori hanno applicato nei catore si svolgeranno

qul,eque-smhfld:tnm | e a o da
programmaftori la [His- un'sccuratissima ricerca lconografica.

sibilith di proporre a

pieno schermo la maggior parte delle immagini digitalizzate, per un miglio-
re cffetto.

Anche AEGIS - Guardign of the Fleet metterd i giocatori al comando di una
nave da guerra - in questo caso un moderno incrociatore lanclamissili. Le
unitd di classe AEGIS imbarcano il pili sofisticato sistema di controllo tiro
antiaereo del mondo, capace di guidare decine di missili contemporanea-
mente contro altrettanti bersagli in volo. 11 gioco si concentra sul comando
di una singola unitd, e “costringerd” i giocatori a diventare egperti in settori
della guerra moderna come guerra elettronica. raccolta e analisi dei dati, e
impiego dei sistemi d'arma pin sofisticati. Anche qui il programma inclu-
derd parlato ed effetti sonon digitalizzati. La grafica sard in SVGA e i gioca-
tori potranno accedere a un completo database ricco di informazioni sulla
guerra navale contemporanea.

Insieme a Dead Zone Jr., Fantasy Figfdom & il gioco che si distacca dalla linea
di simulazioni navali della Software Sorcery. 1l programma si presenta come
un mix di generi diversi: ci saranno gioco di ruolo e avventura, ma non man
cheranno sezioni politico/economiche, costruzione di castelli, reclutamento
di truppe, guerre, tornei... Ancora una volta la grafica sara in $-VGA.

Jones rifiuta paragoni con altre societd, come Origin o MicroProse. “Abbia-
mao giocato ai titoli realizzati da altre societd, come Task Force 1942 della
MicroProse e Great Naval Battles della $51, e I'esperienza di questi due titoli
@ stata naturalmente d'aiuto anche a noi. Ma non mi sembra il caso di fare
confronti, Qui alla Software Sorcery abblamo deciso di concentrare i nostri
sforzi su una piccola gamma di titoli di alta qualita, e di coprire diversi gene-
ri di gioco. Non paragoniamo il nestro lavoro a quello di altre societa”.

Tutti i titoli di cui abbiamo parlato sono attesi entro | primi mesi del 1994,
con Jutland che probabilmente apparird durante 'autunno. A parte futland,
non & certo per il momento se versioni ridotte dei giochi verranno pil tardi
distribuite anche in formato floppy disk.

lllIlllliIillhfcnl-|l-Illllill-Ii-l-I---l-i-i-ll-l-Il-l-l-lli-q-'-1-1-1-|-l-lvll-l-|i---i-ll-t-l-!-rl-i-l-l-l-l-l-l-l-l-l---lit--'I!r-qlnmi!-l-l-|-l-l-I-ll-l-Iil-i-iiIIl-l-l-lll-l-lul-ll-lulllIIlll-iil'Il-iih--!-I-I-Illi'Illllllilliliiiiiilﬂniill
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Nella loro costante proposta di nuovi
generi narrativi, i creativi della Sierra
questa volta hanno deciso di ricreare le
tetre atmosfere e il disperato romantici-
smo dei romanzi gotici moderni. Il nostro
inviato Derek Dela Fuente fa capolino da
una bara e ci porta le ultime notizie dalla
terra delle ombre...

n nuovo personaggio arricchisce la scuderia Sierra, apparendo
come protagonista in una trama di mistero e orrore neogotico
che rappresenta, dichiaratamente, la prima avventura a sfondo
horrar /psicologico della software house americana. Se vi affasci-
nano le atmosfere di film come Angel Heart, Batman e Draculs,
e di libri come Intervista con il Vampiro, allora Gabriel Knight potrebbe
essere per voi il titalo pils “caldo” del 1993,
L'avventura & diretta 2 un pubblico adulto, anche se la Sierra sottolinea
che cio & a causa di alcune scene horror ¢ dell’atmosfera generale del
gioco, ricca di grande tensione psicologica, e che I'avventura non presen-
ta situazioni scabrose che potrebbero offendere la moralitd del giocatore.
Gli autori dichiarano di avere utilizzato uno stile grafico volutamente sti-
lizzato, accompagnato da tecniche di “regia” cinematografica sia nella
scelta delle inquadrature, sia nella stesura della sceneggiatura..
Il protagonista, il Gabriel Knight del titolo, & un giovanotto dal nome
vagamente misticheggiante costretto, controvoglia, a gettarsi in un intri-
go degno di Dylan Dog. da trama ¢ ambientata nella New Orleans del
1993, ed & incentrata intorno a una serie di brutali omicidi che sembrano
in qualche modo legati ai riti del Voodoo, Gabriel viene coinvolto nella
vicenda da una serie di strani e terrificanti incubi che, in qualche oscuro
modo, sembrano essere legati a cid che sta accadendo nella citta della
Louisiana. Come in ogni buena trama neogotica, dai romanzi Annie Rice
in poi, non manca una forte componente romantica. In Gabriel Knight
essa & incarnata dal nuovo amare di Gabriel, Malia, una ragazza che, oltre
che avere il nome che & tutto un programma, & indagata ufficialmente in
relazione agli omicidi. A complicare definitivamente la storia c'¢ appa-
rente coinvolgimento nell'avwentura della stessa famiglia di Gabriel, nella
persona del nonno Harrison Knight. Perché i quadri dipinti dal nonno
raffigurano scene che sembrano tratte dagli incubi di Gabriel? Cosa c’e di
vero nella leggenda che parla di un’orrenda maledizione che grava sulla
famiglia Knight? E perché nessuno ¢ mai riuscito a scoprire quale
fosse il passato del nonno prima che egli giungesse a New Orleans?
Pane per | denti degli avventurieri professionisti, soprattutto consi-

htt;&::ﬁww.aldgamesitaIia.netz’

derando che il tempo a disposizione per fare luce sul mistero & limitato...
11 gioco utilizza un'evoluzione della famosa interfaccia utente punta-e-
clicca della Sierra, con schermate in 3D e viste dall'alto della mappa della
cittd per gli spostamenti "strategici” (sistema gid visto con buon effetto in
The Lost Files of Sherlock Holmes della Electronic Arts). La grafica sard in
alta risoluzione

I giochi della Sierra sono caratterizzati da una forte struttura narrativa, e
Gabniel Knight non sembra fare eccezione. La Sierra fa molto affidamento
sulla qualiti di questo titolo, ed ha annunciato che oltre alla tradizionale
versione per IBM ne verranno sviluppate una per CD-ROM con parlato
digitalizzato, una per 3DO ¢ una per Macintosh, L'uscita della versione
PC & attesa per la fine di settembre. Le viscide amebe qui in redazione
non vedono |'oral

Derek Dela Fuente

http://www.oldgamesitalia.net/
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

Kit Scucla 1 2 3 4 5 contenente

Espansione 512 Kb (porta o 1 MB)
L. 49.000
Espansione 1,5 Mb + clock

L. 130.000 ,
Espansione 2 MB interna
L. 150,000

SOFTWARE AMIGA E PC COMPATIBILI
ANCHE GESTIONALE A PARTIRE DA

I-I-I-‘m
I SU TUTT | TITOLI COMPRI 3 PAGHI 2

NEGOZIO: 02/93505280 » CROINAZIONI: 02/93505942 » FAX: 93505219

- TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI

=RVATI

TUTTI | DIRINIT R

B NEX INTERNATIONAL 1983

DI ANTONIO CIAMPITTI

A BUGATY, 13- 25017 o ) _ UL JOOOCDL

sorereTeLerouREALo UL 000O%AL
AL 0283305218

SPEDIZIONI IN TUTTA TALIA PER POSTA O CORRIERE

lulavidao riceve videate da Iv televideo Rol @ privafi, con stampa ¢ memorixzazions
trough per stempante L. 170,000

Hard Disk interni A1200 AS00 2,5 Pollici BMs

40 MB L 399.000 - 60 MB L 480.000

B0 MB L 599.000 - 120 MB L. 850.000

100" mong L 179.000
Espansioni 2 MB per A2000 L. 150,000

 Genlok interno per A2000 L. 89.000
- Nuovi Controller SCSI per A2000 L. 290.000

‘REPLAY
pill

CARTUCCIA FREEZER-UTILITY PIU’ POTENTE AL MONDO
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RH

Avere o Itﬂﬂﬂlﬂ una macchina veloce o basso costo @ diventato realta, con il nuovissimo

Amiga 1200

un computer piccolo dalle grandi prestazioni:
CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz

1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. o 10 Mb

Risoluzione video 1280 X 512,
256.000 colori

Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale

2 porte per mouse, joystick, paddle

centronics, seriale RS232C fino a 31250 baud
uscita audio stereo, PUMCIA, 1 slot per processore alternativo

AmigaDOS$ 3.0 italiano con possibilita di lettura/scrittura MS-DOS

At primi 100 ACOQUIRENT! IN OMAGGIO UM JOISTICK MICROSWITCH DEL vALORE D1 E. 50000

TA PER AMIGA I

;-.mnf;'_

Yy

- 0m0

nmmmmm'
mu-mm

E""J-""i...' :'W. IFtaras Jl-,::-;;-n-_.-l nhl;r%mi @
Il-l1-. -H-I.‘:':'h-i'.'."h:m-r':l Hf-.'.’:l- -H.,-:.,J-. s
i‘-?ﬂl”&#'fnﬁ‘wﬁlﬁlﬂ‘—?ﬁ s @__;_j,, |
Eﬁﬁ*}nfﬁ*ﬁ1'!ﬁ“iﬁ}£|;§'=ﬂ%-nmm, A

I Al I': a1 al
ﬁ@ﬂﬂﬁ s
|I

;":fl-'..ﬂ ‘-E;Il" r

NEGOZI0: 02/93505280 » ORDINAZIONI: 02/93305942 » FAX: 93505219

NEX di Antonio Ciampitti -

Via Bugatti, 13 - RHO
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triker & il titclo del gloco CD-dedicato
che la Dynabyte sta attualmente realiz
zando con la consociata 5G, una
societd di sviluppo di Palermo. "Abbia-
mo scelto la §G°, spiegano alla Dynaby-
te, “perché l'esperienza nel settore CD di que
sta societd & quanto mail convincente”, La sG
ha gia realizzato, in passato, un catalogo inte-
rattivo dedicato agli aspetti artistici di Paler-
mo

“L'intenzione di base & stata quella di dare
all'utente la migliore qualitd di immagine e
audio, realizzando un gioco dove l'intuito e
I'intelligenza fossero stimolate dall'identificazione con il personaggio,
diventando |'utente stesso il protagonista”, dichiarano alla Dynabyte.
Qualitd in immagine ¢ audio significa sfruttare nel modo migliore le
opportunitd messe a disposizione dalle nuove tecnologie. Striker &
caratterizzato da audio digitale Sound Blaster, parlato digitalizzato in
italiano, effetti sonori digitalizzati e un buon numero di animazioni. 11
gioco gira in ambiente Windows, una scelta dovuta al diffondersi di
questo standard e dal fatto che la gestione della grafica ¢ stata affidata
al programma MicroSoft. [l gioco girerd con una risoluzione di 640 x
480, su 256 0 32.000 colori.

Allo stesso modo, la gestione del sonoro su Sound Blaster o Sound Bla-
ster compatibile ¢ anch'essa affidata a Windows. Questo espediente ha
risolto diversi problemi legati all'implementazione della grafica e
dell’audio nel programma.

In Striker il giocatore interpreta un uomo fuggito di prigione. Siamo
nel prossimo futuro, e la Terra & stata invasa da una razza di esseri
malefici. 1l protagonista, naturalmente, non sa nulla di quanto é acca-
duto durante la sua prigionia, ¢ si trova inaspettatamente immerso in

httééfwwﬁ.nldgameaita?a.r;étf

CD alla
NABYTE

Anche Pltalia sta lenta-
mente entrando nel
settore CD-ROM. | pio-
nieri azzurri di questo
nuovo media sono i
programmatori della
Dynabyte, la societa di
4 sviluppo genovese che
negli ultimi mesi ha gia raccolto
notevoli consensi dentro e fuori le
patrie frontiere con Pavventura gra-
fica Nippon Safes.

un contesto alieno e pericoloso. La trama non ¢ fissa, ma sviluppata in
una serie di intrecci ¢ sottotrame. le azioni del giocatore hanno un
peso determinante su quanto accade durante |'avventura.

[l progetto ha richiesto circa yooo0 ore di lavoro-uomo per essere realiz.
zato, con una parte di studio/ricerca pari a circa il 30% del totale. Alla
Dynabyte affermano che se questo nuove prodotto avrd 1'accoglienza
che si aspettano, certamente ¢l saranno grosse novitd in futuro, sia nel
settore del game designing, sia in quello sonoro e musicale. Auguri!

Vincenzo Berelta

- i

s oy m
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30 Settembre - 4 Ottobre

A Smau 93 Ci sono dieci convegni Smau, gli incontri delle aziende,
ci sono tutte le soluzioni per I'informatico, un grondissimo workshop sullo riprograha, lo mostra

le Telecomunicazioni, i Prodotti per |'Ufficio istituzionale sulle Reti, il 5° Premio Giornalistico Smau e
e per la Pubblica Amministrazione (PubbliSmau). il 26° Premio Smau Industrial Design

Ci sono i nuovi padiglioni per il Networking e per lo A Smau 93 c’é l'inizio di un nuovo anno di lavoro e
Sanita (Smart Hospilal). d'affari,

Ci sono le aree specializzate per il Cad/Cam-Cae
e la Computer Graphics, per le Memorie Ottiche,
il DeskTop Publishing e il Software. C'é aria di ripresa.

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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ore 9-18, Fiera Milano

® ® Salone internazionale

&
+ ﬁ dell'informatica,
- delle telecomunicazioni

m‘ e dei prodotti per 'ufficio.

L'Information Technology cammina

= |

Farnitore vHiciale

Per ulteriori informazioni

Smaou: tel. 02-76067.1, tax 02-784407 - 76014261;
fideote! (SIP): pg.*709150#

Sogine Gialle Elettroniche (SEAT): pg. *505# Videote!,
Servizio Vioice Processing SARITEL (Gruppo Iri-Stet):
02-54995807/9, 06-67595807/9
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MARIO’S TIME MACHINE
Software Toolworks/Mindscape

S1 tratta di un educational {adatto a tutte le eta grazie ai diversi livelli di
difficolta) che pud essere considerato la continuazione ideale di Mario s
Missing. In questo caso voi, nelle vesti di Mario, dovrete fermare i Koopa
che stanno rubando, grazie a una macchina del tempo, alcuni oggetti e
manufatti molto importanti dai pit: disparati momenti storici. E molto
importante raccogliere informazioni per cercare di scoprire il luogo
esatto in cui bisogna rimettere un oggetto per non alterare il corso della
storia. Alla fine di ogni “impresa” il giocatore dovra compilare una sorta
di questionario per poter scoprire questo luogo e passare all'avventura
SUCCessiva

Il gioco sara tradotto in tutte le principali lingue e uscird per PC, inizial-

mente, € in seguito anche per Super Nintendo, NES ¢ Amiga.
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SPACE SHUTTLE
Mindscape

Nan ha nulla a che fare con la simulazione della Virgin: si tratta di una
sorta di raccolta dati e di esperienza visuale interattiva su tutte le missio-
ni Shuttle, con piit di 6oo Mb di informazioni di ogni genere. 1l gioco é
previsto per LD ROM PC e Macintosh proprio in questi giormni. 1l gioca-
tore pud faciimente entrare a far parte a tutti gli effetti dell'ambiente e

sperimentare le missioni in prima persona, richiedendo tutti i dati
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sull’equipaggio ecc. [l controllo della missione pud essere vissuto
dal punto di vista dello Shuttle o del comando NASA a Terra. Le
prospettive ¢ le vedute digitalizzate sono di un tale realismo che
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Molte novita da casa Mindscape: educational e

giochi per console, settori in cui tutte le softwa-
re house si stanno lanciando. La Mirage presen-
ta Rise of the Robots, giocone di battaglie tra
ultra-robot. TFX rilancia I’'A1200.

guardando fuori dagli
obld vedrete esatta-
mente quelle che
vedreste se foste dav-
vero sull'astronave.
Presto usciranno altri
due programmi della
stessa serie: Oceans
Below (esperienze sot-
tomarine) e Capitol
Hill sugli uomini
d'affari del Congresso
americano.

Origin/Mindscape

La struttura di gioco ¢ b :-I'" r | '_\
identica a quella origi- .
nale: 1 Kilrathi sono
tornati all’attacco e
solo voi potete frap-
porvi fra loro e la con-
quista del cosmo!
Questo “data packa-
ge” vi permetterd di
giocare sedici nuove
missioni intense e

ne od od sved Fnod veY .2gmuel Y TOJ N
...Jolq yIub-svilas
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TROVERAI LE NOSTRE OFFERTE NELLA PAGINA SEGUENTE...
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migliorate dal punto di vista grafico (il sistema 3D ¢ molto piu sofistica-
to); contiene, inoltre, quattro nuovi modelli di astronavi. Sara possibile
giocare una singola missione o l'intera nuova campagna di guerra. Il
gioco dovrebbe uscire in questi giorni nella versione Super Nintendo.

RISE OF THE ROBOTS
Mirage

Questo picchia picchia ha per protagonisti grandi mecha-robot, disegna-
ti utilizzando le pit sofisticate tecniche grafiche: 3D modelling realizzati
dai piani tecnici dei robot e immagini in ray-tracing: le singole parti
(braccia e gambe, ecc.) sono state realizzate separatamente e poi unite,
in modo da dare un'impressione di movimento assolutamente naturale

¢ fluida. Il vostro
cyborg dovra salvare il
mondo dal malvagio
Supervisore (un robot
impazzito) combatten-
do contro tutti i suoi
“servitori” e, infine,
contro lui stesso. 1l
§ gioco dovrebbe essere
disponibile entro
- dicembre per CD ROM
PC e Amiga. Le versioni PC, Mega Drive, Mega CD, Amiga 1200 e
Super Nintendo saranno disponibili nei primi mesi del "94.

BRUTAL SPORTS FOOTBALL
leque london/Millenniun

C'¢ chi, sentendo la parola “fantasy” pensa a foreste incantate, cieli sol-
cati da draghi d'argento e rovine turrite dove la principessa Raperonzola
dorme in attesa del suo amore. C'¢ invece chi, udendo lo stesso fonema,
si immagina subito troll che ruttano e orchetti che si mettono le dita nel
naso. Incrociate la precedente frase con 'affermazione “finalmente
qualcosa di nuovo
dopo Speedball 2°, ¢ vi
sarete fatti una prima
idea del nuovo gioco
della Teque, Brutal
Sports Football.

Come il titolo lascia
intuire, questo do-
vrebbe essere il
primo di una
serie di giochi
sportivi ultravio-
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lenti pubblicati dalla
Millennium. Basilar-
mente si tratta di una
parodia del calcio ame-
ricano. Due squadre
formate da creature
fantasy si incontrano
in una sfida all"ultimo
osso rotto. Sul campo,
oltre al pallone ovale, si
POSSONO rinvenire scu-
di e spade Curiosa-
mente, |a versione per Amiga 1200 ¢ quella per Asoo hanno entrambe
uno scorrimento del campo piuttosto scattoso: la cosa & stata voluta, per-
ché pare che in questo modo il gioco appaia ancora pin violento. 11
punto di vista ¢ da bordo campo, come nei vecchi giochi di calcio. Brutal
Sports Football. & previsto per novembre,

TFX
Did/Ocean

Il grande simulatore di volo per Amiga promessoci da Martin Kenwri-
ght nel numero di giugno sta per arrivare, ¢ sembra ancora migliore del
previsto!

Chi pensava che tecniche come Gouraud shading e texture mapping
erano isole felici per i possessori di PC spalanchera gli occhi davanti a
TFX. Alla DID non si sono risparmiati nella produzione di questo gioco.
Il giocatore pud scegliere quale aereo pilotare tra i tre disponibili: F-
117C, ETA Eurofighter e F-22 Superstar. | modelli di volo dei velivoli
sono stati ricostruiti con precisione, ma ¢ possibile optare per modelli di
volo piQ semplificati, trasformando il gioco in un grosso arcade.

Unaltra caratteristica che fa il suo debutto su Amiga & la possibilita di
ruotare la testa del pilota per guardarsi intorno. Scompaiono quindi le
viste fisse “davanti®, "dietro” di “lato”. Alla DID affermano di avere rico-
struito circa il 20% della superficie mondiale, ¢ che ogni montagna e
ogni cittd sono esattamente al loro posto. Come potete vedere
dall'immagine qui sopra, il livello di dettaglio degli oggetti al suolo &
impressionante.
Tutte le belle notizie
hanno un prezzo, e
nel caso di TFX ¢ che
OCCOrrerid avere un
Amiga 1200 per
potersi gustare il
gioco fino in fondo,
Non & stato possibile
implementarlo su
Asoo/6oo. In com-
penso, € prevista
anche una versione
PC.

E tutto? Ah, dimenti-
cavamo la trama:
giamo nel futuro pros-
simo, € guerre varie
sembrano scoppiare
un po’ dovungque (pra-
ticamente 'oggi pros-
simo... Voi volate con
il "casco blu” delle
Nazioni Unite sulle
aree piu tribolate del
mondo, mentre tele-
giornali e comunicati radio vi informano di quanto sta accadendo in
giro. TFX & atteso entro novembre.

nttp://www.oldgamesitalia.net/
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€D 486/DX2 - &. 3.790.000
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PROVE '

slunpmmmwmmm.mwn-im-
k-voti dovete leggere questa guida.

Un classico, raccomandsto senrza riserve
Un gioco superbo ma forse privo di quelio spessore che o rendo interessante per mesi o annl
Ancora molto raeccomandato ma probabimente ha un palo di aspetti che ne riducono il vota

LA "rona di contine ', un gloco con guesio volo & un buon goco “se& vi place il fenere’

Gioco che ha guialche gualita, ma chisramente anche dei problemi evidenti
Problemi di giocabilita e di programmazions o rendono un gloco insuficiente
Non solo [a glocabilita & scadenie. lo & anche |'ldea alla base del gloco stesso
OQuwi e cose s! fanno serie, &l parta di bug e di glocabilita pessima.

Un gioco per ZX81 che @ra su Amiga

Sotio 104 Nessun goco ha mal rag@funto guestl livelll Se mai ol fuscisse, non varrebbe neancho averio gratis

Un K-Parametro ¢, a nostro gludizio, il migllor gioco nel suo genere. Le
ano gli elementl che rendono || gloco tale e con | quall deve misurarsi ognl concorrente. Se volete avere In
casa fina “glocoteca” degna di questo nome uscite subito a comprare tutti | titoli che vi mancanal

te prive i ditetil 0 glooo vantls wn'intrpdunons per | prnciplanti e e

SIMULATORE DI VvOLD

GOAL (Virgin)

Ding Dinl te |'ha fattal i trone & di Auave se! Un Hvelle di contrelio

POPULOUS 2 (Electronic Arts)
Pil gremds . plu bello. plo veloce, eor . Alls Bulfivog hamno meglorsie

TETRIS (Nintendo)
L verulone gHlals del gioio per Gamaboy Sintenda b fi gran wogs
la migllors Tetrfs & il yioco piu convolgents mal sppano nells storis
del videogiochi. B come una drogs, provate s chisdere a chiungus lo

GIOCO DI PIATTAFORME

SUPER MARIO WORLD (Nintendo)
Le ercorcls ¢ sgione defl' ustils in ftards di £ opni mess | guasi mpas Ora che I SMES & arrivata anche in Nalla, guesio grands dassico sans

sibais rowars difetti i guests cepolsvies poligonsis di Geal Cram .
disponitile per futtl Com una grafics screllants & on sres ol gioos ©
=l e alema nte edatto @ priaopient ed siperil iImprerlionanta NORME (s detiderars che Tutt] | ginohi UsRo o8

http://www.oldgamesitalia.net/

http:z‘fww.uidgamesitalié.netx

2
i
i |
R

CURVA INTERESSE
PREVISTO




PROVE SU SC

To
100

1]

bellic:

.1‘ OR N

nche se prima del Gennaio 1991 non si poteva certo dire che il
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sse un velivolo sconosciuto (il primo prototipo volo nell’ Ago-
icuramente in seguito alla Guerra del Golfo che tale macchi-

surta agli onori della cronaca. E proprio su un Tornado, in-

fatti che volavano Bellini e Cocciolone...

La Digital Integration (gia premiata dall’otti-
mo Fa6 Combat Pilot all’epoca migliore, a
mio avviso, rispetto al vecchio Falcon AT
della Spectrum Holobyte) & riuscita a pre-
sentare un valido pro-
dotto in linea con gli
attuall standard quali.
tativi di mercato, ma
con tutti gli elementi
che troppo spesso non
sono presentl contem-
poraneamente nel me-
desimo titolo. Settag:
gi, demo, partenza ra-
pida, simulatore, ad-
destramento, missio-
ne di combattimento,
campagna, pianifica-
zione strategica delle
missioni, combattimento a due via mo-
dem /cavo seriale e, infine, il volo vero ¢ pro-
prio sono tutti ben presenti e rappresentati
in questo simulatore di volo il quale, in
realtd, ¢ un prodotto bivalente prevedendo

h FLIGHT S

1
I

&

1l e delle opciant principall
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Settaggi, demo,
rapida, simulatore,
addestramento, missione di
combattimento, campagna,
pianificazione strategica
delle missioni,
combattimento a due via
modem/cavo seriale e,
infine, il volo vero e proprio
sono tutti ben presenti e
rappresentati in questo
simulatore di volo

sia 'impiego del Tornado IDS (per le mis-
sioni di attacco "aria-superficie”) che del
Tornado ADV (per le missioni di intercetta.
zione difensiva “aria-aria”).

L'interfaccia € ab-
rtenza bastanza intuitiva e
presenta un ambiente
grafico nel quale si
pud agevolmente ope-
rare con un mouse
per selezionare i tasti
“in rilieve" sul video,
corrispondenti alle
scelte da effettuare.

Le numerose op-
zioni di settaggio con-
sentono di configurare
al meglio la simulazio-
ne per adattarla alla
velocita del proprio hardware: profondita di
visione, definizione grafica di terreno, colli-
ne, orizzonte, cielo, ed eventuale disegno
della struttura metallica di supporto
dell’head-up display e del tettuccio (che ral-

A SIMULATOR |

lenta I'immagine video) sono tutte imposta-

bili su pitu valori. Pensate che ¢ addirittura
possibile cambiare l'illuminazione del cru-
scotto per il volo in notturna (stupendol) sul
colore ambra (arancione) oppure verde, un
po’ come succede per le autoradio delle au-
romobili! All'inizio del gioco bisognera iscri-
vere il proprio pilota in un apposito registro

che segnera tutta ['attivith di volo: ore di si-

U camn imgiess il detlaglio degll cpgettl & testa & separisre di
grelia ded condorrente “Falton 10

e AERAr
__ TRAININC

ol i i sesoRdacio. || programma diitingus tra “simulators's ©sddestramento”
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mulatore e ore di volo vero ¢ proprio, mis-
sioni eseguite, missioni portate a compi-
mento, abbattimenti, bersagli distrutti, ecc,,
cosi come il grado raggiunto man mano che
81 cresce In esperienza.

Le prime missioni ¢ opportuno svolgerle
sul “simulatore” di Tornado (esatto! Esiste i
simulatore del simulatore!) sul quale si po-
tranno sperimentare atterraggi e decolli,
procedure di radionavigazione {importantis-
sime), dispositivi di bordo, caratteristiche e
impiego di funzionalita avanzate quali il
“Terrain Following”.

Tale diavoleria tipica del Tornado IDS
consente di volare rasoterra a velocitd sino

http://www.oldgamesitalia.net/

Cu . | LD R (Rl
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il programms presents une
" Gallerla” ol lerimaging dagitslly
eate i LT | meg| propot

agli 800 nodi, seguendo la conformazione
del terreno in modo da mantenersi a un’al-
tezza costante rispetto al suolo: se sulla rotta
dell’aereo il radar del T.F. rileva un ostacolo
potenzialmente “pericoloso” (collina, albero,
casa, palo della luce, redattore di Kappa,
ecc.), il velivolo sale di quota per tempo in
modo da seguire il profilo terrestre mante-
nendosi come una “buccia” sopra il suolo
sorvolato, per sfuggire all'individuazione da
parte dei radar nemici.

Esaurite le missioni del “simulatore”,
completando le quali verrd apposto un se-
gno di “visto” per distinguerle da quelle an-
cora da affrontare (senza segni) oppure da
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quelle non riuscite (contrassegnate da una
croce), si potra passare alle missioni di ad-
destramento che, perd, partiranne (sicura-
mente) ¢ termineranno (forse) sempre dalla
propria pista con il rischio di perdere il pro-
prio pilota (K.L.A. o Killed In Action) nel ca-
so di schianti. Tutte le leggerezze permesse
nel "simulatore” (iniziare la missione a
mezz'aria, stamparsi sulle colline, volare a
Mach 1 con le ali a 25 gradi o con il carrello
fuori e simili) qui non saranno pili possibili
se non mettendo a repentaglio l'integrita del
velivolo e, in definitiva, la vostra “vita®” come
pilota.

Si prenderi cosl confidenza con le corrette

- - I

Linterng defla cabing 0 guids rispetchds queilo deld vern Tormesio.

E—a B A i ——

Un “esterno” sl massimo livelio di dettaghion solo per proces-

TORNADDO

&%

vout potenti ol
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procedure di volo del pilota e del navigatore
del Tornado, visto che si dovranno imperso-
nare entrambi i ruoli con i due cruscotti a
disposizione che, consentendo differenti
funzionalitd, andranno impiegati entrambi
nel corso di qualunque missione.,

Una delle difficoltd maggiori, comunque,
penso sara rappresentata dalla comprensio-
ne dell'Head-up display (0 H.U.D.), cioé di
quel "visore a testa alta” costituito da un ve-
trino semiriflettente che proietta davanti al
pilota tutti i dati di volo piti importanti.

In Tornado, infatti, I'H.U.D. risulta legger-
mente diverso di volta in volta, a seconda
dell’arma e della modalita di rilascio selezio-
nata, il che, anche se puo sembrare fastidio-
0, ¢ esattamente corrispondente alla realta
delle cose, non solo per aerei molto sofisti-
cati come il Tornado ma anche per “trabic-
coli” da addestramento come I'Aermacchi
MB-339 (usato, per esempio, dalla nostra
P.A.N. - Pattuglia Acrobatica Nazionale -
nella versione 339/A).

Se gquanto sopra esaltera gli appassionati
aeronautici, per contro obbligherd i meno
affezionati a diventare degli “esperti” prima
di poter sganciare un qualsiasi dannato mis-
sile ¢/o bomba con una qualche probabilita
che questo vada a segno.

Terminata la lunghissima fase di adde-
stramento dedicata principalmente al Tor-
nado IDS e con qualche missione aria-
aria con I'ADV (per eseguire tutte le
missioni correttamente penso ci voglia

http://www.oldgamesitalia.net/

Tranne che in un vecchissimo programma per Il Commodore 64 ed
in Bomber della Actlvision Il Tornado non & stato mal preso In consi-
derazione dal pur numerosl simulatori di volo presenti sul
mercato.Le eventuall alternative, quindi, vanno ricercate tra | titoli
dedicati agli aeroplani che svolgono ruoll analoghl a quelli dell’otti-
mo velivolo Panavia. F-15 Strike Eagle Il (MicroProse):
Mentre |I'F-15/C svolge per gli Statl Uniti quello che il Tomado ADV
fa per Inghiiterra e Arabia, in questo titolo viene simulata la versio-
ne F-15/D dell'ottimo McDonnell Douglas “paragonabile” al Torma-
do IDS.Manca, perd, tutta la parte di simulazione strategica, men-
tre il gioco a due & parecchio pli completo, in quanto consente di
pilotare sia I'uno contro I'altro come nemici, sia entrambi in coope-
razione come amici impiegando clascuno il proprio velivolo (capofor-
mazione e compagno d’'ala) sia, infine, la STUPENDA opzione di volo
in cooperazione sul medesimo aereo nel quale uno fa il pilota e I'al-
tro funge da navigatore! Ovviamente non dimentichiamo Falcon
v3.0 (Spectrum Holobyte):
“II” simulatore di volo militare per eccellenza: strategia ed azione in
un cocktall ancora ineguagliato ma “affamato” di risor-
se-macchina come pochi. Per quanto riguarda I'hardware
si tenga presente che implegarlo senza un coprocessore
matematico significa accontentars| di un modello di volo
meno realistico, ma se invece avete un x87 o comunque
un 486 DX capirete “In diretta” cosa significa “fly by wi-
re” pur rimanendo con | pledl ben saldl per terra...

W vl il eeres el afle deeria le ralel

nttp://www.oldgamesitalia.net/

4



qualche mese...), si potra entrare in combat.
timento dove i nemici spareranno sul serio
¢ dove torneranno utili le missioni di adde-
stramento all'atterraggio corto con vento al
traverso (in caso di pista danneggiata) oppu-
re di utilizzo dell’aereo con uno dei due mo-
tori in avaria con conseguente difficoita di
conduzione del mezzo stesso

A questo punto do-
Vranno essere quasi
automatiche le proce-
dure di utilizzo della
geometria variabile
delle ali (25, 45 o 68
gradi per, rispettiva-
mente, aumentare la
manovrabilita (25°).
incrementare la velo-
cith massima (68%) op-
pure frovare un com-
promesso tra le due condizioni.

[l passo successivo al completamento del-
le missioni singole, nelle quali il piano di
volo (rotte, velociti, bersagli) bene o male @
preconfezionato ¢ bisogna solamente preoc-
cuparsi di eseguirlo correttamente, ¢ rap-
presentato dalla modalitd “Campagna” nella

quale, data una strategia iniziale, bisogna

§ TG i
aipefn faint

> CORTRp, KEITL

: .-_I_- | Nl Lt o
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La ichermais dalle cparoni coftisne |8 normall opporiunits o personaii-
ranone del grogramma | detlagio pieng rchiede macchine potesti.

il livello &1 deftaglio srive ol funa che eids dalle Warieo gl Freation.
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Chiude la completezza del
prodotto la possibilita, via
modem oppure cavo seriale,
di affrontare un altro pilota
umano per una sfida
decisamente piu
interessante rispetto a
quella ottenibile contro una
“fredda’ macchina

http://www.oldgamesitalia.net/

decidere, in funzione degli obiettivi, anche il
piano di volo per il proprio aereo, in modo
da minimizzare i rischi sul percorso e sfrut-
tare al massimo le potenzialita del proprio
mezzo. Il potentissimo pianificatore di mus-
sioni di Termado, infatti, oltre a rappresenta-
re lo stato dell’arte per quanto riguarda le

funrion

an 1 strategiche € tatiicne pcrmessc

all’utente, permette
anche di valutare la
conformazione del ter-
reno, la presenze di
rotte AWACS cono-
sciute, pattugliament
aerei sul percorso, di-
slocamento delle forze
terrestri, posizioni di
radar e SAM gia indi-
viduati, obiettivi “civi-
1i* strategici (ponti,
ferrovie, fabbriche,
delle coperture radar, del profilo del “Terrain
Following” da seguire, delle condizioni me

impianti, ecc.). Analisi

teo e altro ancora permettono di decidere al
meglio orario di partenza, carico bellico, per-
corsi, ecc, per assumersi tutte le responsabi-
lita del volo a un livello ben maggiore del
semplice “vai e distruggi”.

Infine, ma solo per i bravissimi, si potra
arrivare alla funzione di “Comando” nelia
quale si sari raggiunto un grado che consen-
te di assumersi la responsabilita di pianifica-
re il volo non solo del proprio aereoc ma an-
che di tutti quelli della formazione. Chiude
la completezza del prodotto la possibilita, via
modem oppure cavo seriale, di affrontare un
altro pilota umane per una sfida decisamen-
te pill interessante rispetto a quella ottenibi-
le contro una “fredda”™ macchina; se poi vi
accorgete di essere diventati dei verl assi fa.
terni pure un fischio...

Alessandro Diano

o o
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IEETTBALEX COMPUTER (DR50 FRANCIA 3330 10RINO - AMERICAN'S GAMES AND SYSTEM
VIA SACCHL 2600 T0MN0 - STEREQ MARNKET - (50 PESCHIERA 255/W TORING - TV MIRAFIOR! - (50
UNIONE SOVETICA, 381 TORIND - SOFTEL - VIA NIZZA, 45/F YORIKO - ALEX 2 YWk TRIPOU 179/8 TORINO
TEOREMA - WA LOSANA § STELLA (V() - HOBBYLAND sac - ViA BERTODAMO, 1 BIELLA (VO

MEGA.LOMANIA . Vik GALLILED FERRARIS, 90 (VO P.C. - VIS GUASCD, 54 (A1) - ELLIOTT COMPUTER
SHOP P ZZADON MINIONL 32 VERBAMAINTRA[NO) - PENATE VIAMATIEL 49155 PER YERCELLL NOVARA-
COMPUTERLAND - VA MAZTINI, 30/32 SALLZTO (W) - P, - VIA PINEROLD, B8 MOSSAS(O (10) -
[CEITTTI M.G. SHOP - VIALE MONYENERD, | 2 MILAND - TC CENTRO MILANO . LARGD (ORSIA BE
SERVI 7 MILAND - MYORI SISTEML - VIA PRCE & MEDA (ML) - NIKT SHOW-ROOM - YA TAVAZZAND, 14
MILANG JOISTICK FUM - VLA LORENTEGGIO, 18 MILAND - BCS - VIA MONTEGAN/, | | MILANL - GALIMBERT]
VIA CANONICA {ANG. ViA GILISTY ) MOLANG - NEWEL - VIA MAC MAHON, 75 MILANO - RIVOLA - ViA MAURD
MACCHY, 26 MILANO - T_€. CENTRO MILANO - LARGO CORSIA DEL SERV( |1 MAILAND - SUPERGAMES - YIA
VITRUVIO, 37 MILAKO - ATUANTIDR - 1A MARTIRI DELLA LAERTA 14
GAUSSABO (W) - BIT 84 - Y14 (TALIA, 4 MOKZA (M1) - MYPERGAMES

UNA NUOVA PROMOZIONE
PER | 10 ANNI C.T.O.

ai nostri rivenditori
la festa continua...

TELECOMUNICAZIONI SAS - V1A (ARDNAL G DE ALBORNOZ 10/BE0LDGKA COMPUTER HOUSE SAS
-V UETRIPOU, 193/D RN - EASY COMPUTER SOFTWARE SRL viA P50 37,2 RININT - HOME
& PERSOMAL COMPUTER - P.IZA MEOZZ0, | FORL' - NOVA COMPUTER - WA ISOTTA, 27 CATTOLICA
[FO}- SUPER-BIT - V.LE SOLDGRES] . 37 FORL" - SANMARING INFORMATICA - VIA C CANTY", 16
DOGANA REPUBBLICA SAN MARIND - ARGMANI SAS - PTIA DFLLA LIBERTA', 5/A FAENIA (RA) .
COMPUTER HOUSE SNC-YIA TRIESTE, |34 RAVENKA - ELECTRON INFORMATICA SNC . VI FRATELLI
CORTESI, 19/2 LUGO (RA) - ZUCCHERELLI BENVENUTO - VIA CAVOUR, 74 RAVENMA - RED & BLACK
COMPUTER - YIA MONTE SABOTING 1/F CARPT [MO) - BLUE SNC VIA 5. LEDMARDD 69/ CENTRO TORRI
PARMA - ZANICHELLL - YIA E CASA, & PARMA - BIANCHINI STEFANO -COMPUTER HOUSE - ViF
STORCHI 34 MODEMA - COMPAGNIA (TALIANA COMPUTER - STRADA MORANE 500,16 MODENA
COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER - V LE FUROPA 19 CESEMA - COMPUTERLINE SRL YIA SROC(D.
10/CREGGHD EMILIA - INFOMASTER - 114 EMILIA 124 S.LAZZARD DI SAVENA (B0) - L'ALTRO MONDO
ViA G DAVOLL 55 REGEI0 EMILIA - MIEDIA MARKET SPA - PITA
(COUDMED, 30/0 (ENTRD COMMERCALE ROMAGNA (ENTER SAVIGNAND
SUL RUMNDNE (7O - VIDFO HWOUSE - ¥1E OUMPA 14/) REGLID

VIA MATTEDTHL 60 A/8 LISSOME (ML) PENATY , TANGENZIALE OVEST KM
STRETZAND SN (M1} VIDEO LINE ik CARCAND. 14 SARDNNG (VA]
- MAGIC SCREEN - Yl MAZZINI, 44/A SORDRIOD - VIDEO SERVICE

Wi GALLERLA MANTONI, 1 5PAYIA- BUSTO BIT VIA GAVINARL 17 BUTTD
ARSUID (WA) - MEGASTORE (50 GARIEALDI B [EGNAND (MD) -

Alcuni titoh

112 [VETLITY ABS: COMPUTER F .72 0F FERRARL /% GENOYA
TEXNOS 7 ITA BUNCHL 5 uhPie ik EEEETIIAZIMUT SHC- (I
DELLA CUPDLA, 86 FIRENZE - TELFINFORMATICA TOSCANA - ¥
EROMTING, 36 PIRENZL - COMPAGNIA ITALAMA COMPUTER  ¥.Af

ARKE' - VIA MAKSALA, 91 BRUGHERO (Wil -B & B VIA CADOLMI, &
GALLARATE (YA] - COMPUTER DISCOUNT - (DRSO CAvOUR, 62 BRTSCIA
- MONDO COMPUTER SRL CENTRO COMMERCIALE CREMONA  ViA
ENRICO BERUINGUER GATES(D PO (REMOKA - COMPUTER SAS
GALLERIA FERRI, 7 MANTOVA - MEGABYTE 4 - VIA PF. CALW, 95
MANTOVA - URICALM - V1A DCCELLE 274 SUZZARA MANTOVA - PCMAINT
VIAABBA 10 MUGGIO [NI] - MEDLIA MARNET SPA - VIR MAZLA, 50 -
/0 CENIRD COMMERCIALE [PER MOMTERELLD DELLA BATTAGLIA 1PV} -
MEDIA MARXET SPA WA EFERMI ¥ -C/D CENTRO COMMFROLALE
CURNO (BG) MASTER INFORMATICA - VIAF LLIUGON. 10.F BRESCIA
ACTE SNC - VA UGO FOSDLD, 48 MORZA [ME) - ACTE SNC ViA b
CREMAGNANL |3 VIMERCATE [MU) - ASL SAS - VIALE DA 1 (0
CENTRO COMMERTIALE ROSS) CORSID (WIFARIVIVAS  PLIA | MAGGIO,
1 ICORSICO (M) - DELTA COMPUTER - VI MUARTIRI DELLA RESISTENTA,
15/% PIACINZA GALIMBERT! - 7ia NAL DELGIOW! 78,736 BARLASSINA
(W) GALIMBERT) V4 PASOUALE PADLL 47/A (OMO GALIMBERTI

in offerta

MARIO ANDRETTI
BARD'S TALE CONSTRUCTION SET
BATTLECHESS 4000
CAR & DRIVER
CASTLES
CREEPERS
DAUGHTER OF SERPENTS

GLOBAL EFFECT
HARPOON
HEROES OF THE 2571th
INDIANA JONES ACTION
MICHAEL Jﬂ'lﬂll- IN FLIGHNT

LOOM
LORDS OF YTHE RINGS 1)
MARIO ON TYPING
PANIER BATTLES
POPULOUS 1I

DON MIMZOM), 21/A FRENTE - BELLANT] - LARGD PALESTRINA, 15
SCANDICCI{FI)- COMPUTER UMIONE . YIAVILLA DEMIDOF 85 FARENZE
- WAR GAMES - VI RAFFAELLO SANZIO, 125 EARPOLL {F1) - NEW
COMPUTER SERVICE SAS - Y\A DEBLI ALFAR], 2/R FIRENZE . PUNTO
SOFT DI SPATARO - Vi TURCICODA, 1/R FIRFNZE - COMPUTER
SERVICE DI BAIOCCHI - Vi DELL' UNIONE, 1 GROSSETO -
TECNINOVAS COMP. - P Z2AGUERRALZI 19/71 P15A- FLOPPY . VlA
SILVESTRI, 15 PRATO - MULTIOEIT SRY - P2ZZA RISORGIMENTD 10
ARETZ0 - FUTURA 2 - ViA L CAMBINL, 17 LIYORNO - ORION"
COMPUTER - VIAMARCON| 40 PTRASANTA L) COMPUTERSPACE
¥, CATERATTE, 126 CINQUALE 1NS) - ETA BETA -VIA S FANCESCD, 30
LIVORND - VUEMME ELETTR, . YIA CASIME, 43 CHIANCING TERME - It
COMPUTER DI VECOL! - VIA (DAOUSO, 716 LIDD Bf CAMAIE
BROGI RENATO . V1A CAMAOLIA 20127 1M - COMPUTERMANIA
- ViA DELLA REPOBBLICA, 123 POGGWONS! (51) - PUNTO ROSSO DI
PINSAFERRI Y'A BARDNTINL 76 MOMEING  VIDEOMOVIE - VA

http ffwww nldgamemtalla.netf

¥k RISORGIMENTO, 48 CASSINA RITZARDI ((0) - GALIMBERT) - VA
GRANDI (ARG, VIk LATZARONI) SARONKO (VA) - HIGH PRESTIGE SNC
VIA CARDUCET 4 PIACEMZL - MULTIMEDIA & SOUND - VIA CAMPERID,

FOWERMONGER
ROME
XENOBOOTS
YEAGER AIR COMBAY

(Finc ad esaurimenio scorne)

GAREALDS 17 StENA ITTEICICOMPAGNIA (TAUANA COMPU-
TER Vi MARIO ANGELONL, 68 PERUGIA - MIGLIORATI . VIA ERCOLANO
3/10 PERUIGIA - CM SOFTWARE - V1A RERTOLOTY, 20 TERNI - TECND

3 MOMZA (M) - MEGABYTE - VIA ROMA. 61 GRUMELLD (BG) PEMATI
VLA SIMONE DA CORBETIA, 49 CORBETIA (WI) SENNA VIA CALCW, §
PAVA - S.W. COMPUTER SHOP VA C BATTIST] 42 (/0 CENTRO
(DMMERCIALE MINERVA PAYLA - MEGABYTE - VIA CASTELLD, 1 DESENZANO DEL GARDA (ES) MEGABYTE
(DRSO MAGENTA, 2/0 BRESCIA - ERRE INFORMATICA - VI MILAND, 2/6 tREMONA EETTTETRED
CAPUTO - VIA SAN MARCO 5193 VENEZIA - TERMINAL SYSTEM - VIALE TRICESIMO, 181/8 UDINE
COMPUTER POINT - VA ROVIGD, 22/A BOLZAND WMCHIEL! V.LE PALMANOYA 215/717 UDink
TOPWARE INFORMATICA - V1A BRENNERD 110 TRENID COMPUCEMTER - VA DEL LAVORD, &4
BUISSOLENGD (Vi) - SIDE - ¥ LE TRIGEIMD, |45 TRAVAGNACCD (U0) CENTRO TRIESTINO INFORMATICA
VIA PASCO) & TRIESTE COMPUTER SHOP - 1A PAOLD 2IT) £ TRIESTY DL COMPUTER WORLD SNC
VIALE X SETTEMBRE, 25 TRIESTE - VIDEOLANDGAMES Vi RISMONDO. 4 TRUESTE - AL RISPARMIO SRL
WAL DL LAYORO, 1R T /% ROVERC ROVERETO (') - COMPUGAMES - (OISO (AYDUR 5/A YERONA
COMPUTER POINT SNC . Vit D GASPERI BUSSOLFNED (vR)  COMPUTER SACE - VIA ENETIA ¢
CENTRO GHOTIO PACOVA - COMPUTER SACE - Via CARDYCD, 76 PADOVA - MUSIC CENTER SNC VL
BOLLANG, 39 TRENTO - SARTORELLO VIA DUCA D'ADSTA, & TFGGIA (VE}- SARTORELLO VLA VENEZIA, B
PORTOGRUARD (V- SME VIA (OBEGLIANO. 59 SUSEGANA (TV) - SME V1A UDING, 78 Z0PPOLA [PH) - SRAE
- YUA TORINO, 10IMESTRE (VE) - SME - V1A ORSATO, § MARGHERA (VE) TECNOCITY - WA YALPOSINA, 55
THIEME (V1] - P TD DATE - V1A VITTORIO VENETO, 43 meLLuno. [ENICTIIIEITY BOLOGNA
INFORMATICA -V LELENIN, 45/ BOLOGNA - €, V.M, SRL COMPUTER DISCOUNT - ¥IA F ZANARDY, 14/
[ BOLOGNA - EURO ELETTRICA SRL - VIA € RANTANI 13/2 BOLOGMA - Mi-FI ALTA FEDELTA' IMOLA SRL
VIA CAYOUR, 16 IMOLA (BO) - VIDEOTECNICA - YIAMAZIING, 170 BOLOGNA - COMPAGMIA ITALIANA
COMPUTER - VA G. ERCOLANI, 3 BOLOGNA - ECS COMPUTER - VA CASARINI, 3/C BOLOGIA - GRANDE
EMPORIO STERLINO VIA MURR!, 73,75 B0L0GKA - GRANDE EMPORIO STERLIND - Vi S STEFANO. 30/
zmnm GRANDE EMPORIO STERLINO  VIA LOMBARDY, 47 EDLOGNA - GRANDE TMPORID

RINI & FEDERICH ik MARCOMY, 24/7 B0I0GNA R.C.

UFFIQIO - PORTA 5. ANGELD 16 TERNI - ETA BETA - PIATZA SAN
uumm EYA BETA - VIA CALCIATOR! DELLE ALP SPOLETD
GIOVANNI - YA MAGNA GRECIA, 71 ROMA - €D

ROMA ﬁlmﬂmumm COMPUTER SHOP DI SAVARESE VIA DELLA MELORIA, 19 ROMA
- M. ELECTRONIC SRL (/0 CENTRO COMMERCIALE | GRAMAI - VA NUYOLARI 2+ PIAMD BOX ¢ 206 ROMA

- TAKE AWAY DI MAGGIONE - V1A TRIPOLITANIA, 164 ROMA - AUDIO CAR SRL - VIA UVORND, 68
LADESPOLI (ROMA} - COMPUTER LAMD BY AGE - Vi& DA TORRE MORENA, 48/8/C MOREWA (ROMA] -
COMPUTER SCHOOL 2000 - Yt MURA DE} FRANCES), 99 CLAMPIND (ROMA) - KEY BIT BLETTRONICA
D MIMETTY- Y08 CLALDINT B/ TOLATTNA - L'ANGOLO DEL COMPUTER - V1A CASENUOWE, 3 (IVITAVECT M
(ROMA) SJAM. - VU4 S PIETRO, 43 VELLETRS - ENERGIA 2000 - VA DELL'WDU, 0 SERMORETA (LT)
CTXITI COMPAGNIA TTALIAMA COMPUTER ¥il DF GASPER 78 ARTOMA - MALLEY INFORMA-
THCA SMC - YUk (IRCONVALLAZIONE, 131 MATELICA (MO - PERSOMAL COMPUTER - VA PONCHIELL 7
COPUTER EXE - 14 TRIESTE, SBAVELLANG (M0} - COMPUTER SHOP -

L'} BLANCO, &0 LANCIANO { C) - CHIP COMPUTER - VIA MILAMD T8 PISTARA - MARCHESANI
NICOLA - 50 MAZIINL 91 VASTO (Ch) [T COMPURER POINT - ¥iA 6. PETRONI, 35 (D BAR -
OMNIA COMPUTER DISCOUNT - ¥iA B MASCARELA, 31/33LECCE PROGETT! INFORMATICE - v 1
MAGRA GRECIA, 1088 TARANTD . INFOPROGRAM - VIA [SONZD, 4 /4 RNDIS EEMEIBASIC SAS - ViA
SAMMARTINO, 32 PALERMO - HOME COMPUTER DI FORCELLA - VIALF DELLE ALM, 50 (/D/§ PALERMD
-F.CESPA VIR LEDNARDO DA VING 254 PALERMO - IL NANO VERDE DI VALENTI - VA BENT) VEGHA
65 PALERSO -CENTRO RIP. COMPUTER - V1A SIBILLA, 40 MARSALA (TP} - AZETA - V1A CAKFORA, 140
CATANIA - BIY INFORMATICA - V.LE DI PLATANL 40 RAGHSA  COMPUTER TIME - V4 FILISID, 19
SURACUSA - COMPUTER TIME DI S. FILIPPO - VIAGARIBALD!, |16 FLORIDIA(S2) -IBH SRLINFORMATION
SYSTEM - VLA XX1Y MAGGIO. 41 /43 MESSINA - INFORMATICA ETNEA DY TORRISE - VIA SCAFWTR 2
MASCALUNLA CATANIA - MMELCHI SRL - V1A BONANNG, 19/A SRACUSA . PAM UFFICIO SRL - millu
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Jim Walls viene sbandierato dalla Tsunami sulla
copertina di Blue Force come designer di grandi
SUCCesS] per computer, fatto vero anche se la de-
finizione "best seller” forse non calza a pennello
per la serie Police Quest della Sierra. Si tratta in-
fatti di una defezione dalla nutrita scuderia di
creativi della celeberrima adventure house verso
i nuovi lidi della rampante Tsunami Media. che
cerca di trovare una sua col-
locazione tra i giganti delle
avventure. Le intenzioni so-
no buone ma non é con ti-
toli come questo Blue Force
che nusciranno a sfondare
Il protagonista & Jake
Ryvan un poliziotto fresco di
nomina che segue un'anti-
ca, ¢ piuttosto nojosa, tradi.
zione di famiglia, dal momento che ben tre pagi-
ne del manuale sono dedicate alla storia dei
Ryan, dall'arrivo del patriarca John Patrick Ryan
al'tnizio del secolo dall'lrlanda fino al giorni no

Le animazioni sono d’effetto
ma non sempre le
digitalizzazioni pure e
semplici bastano a creare
'‘atmosfera adatta.

n titolo di Jim “Police Quest” Walls dove grafica digita-
ra ed azione si mescolano per dare vita a... un miscuglio

fica digitalizzata, avventura ed azione.

stri. Praticamente tutt | maschi della famiglia
hanno militato nella polizia. ma Jake ha una mo-
tivazione particolare: suo padre John e sua ma-
dre Jackie vennero freddati nell'estate del 1984,
per motivi misteriosi, imperscrutabili anche per
il "compagno” e grande amico del defunto John,
Lyle Jamison.

[l vostro scopo € quello di svolgere il lavoro di
poliziotto, ovvero pat-
tugiiare le strade, te-
nere gli occhi aperti,
rispondere alle chia-
mate di emergenza,
ecc. Certo non ¢ 1m-
probabile che strada
facendo non troviate
qualche connessione
con il barbaro omici

dio dei vostn genitar...

La parola d'ordine € azione: non si punta su
intricati rompicapi da risolvere, quanto su spino-
ge situaziom da cwi € necessario districars| per

Alcune inquadrature nsultano particolarmente sugge-
silive. Peccalo che siano un po' finl & sé stesse.

riportare a casa la pelle senza sfoggiare antieste-
tici ¢ poco salubn fori di aerazione (bang), Pur-
troppo i delinquenti della citth non sono dello
stegso avviso e sembra che abbiano come sport
preferito il tiro a segno; armati meglio di un
commando di marine e piu aggressivi di un ma-
nipolo di tifosi del Cesenatico in trasferta a San
Glorgio Lomellina, | malviventi vi uccideranno
almeno una cdnquantina di volte prima che riu-
sciate a portare a termine 'avventura. Per come
¢ impostato il gioco, infatti, I'invulnerabilita del
protagonista sarebbe stata ridicola, uno schiaffo
a quel realismo sul quale jim Walls sembra con-
tare molto; di fatto questa senie di decessi, inevi-
tabile dal momento che si procede a tentativi e
non ¢ possibile prevedere se non istintivamente
le mtenzioni det nostrl antagonisti. si concretiz-
2a in frequenti e irrinunciabili salvataggi, e con-
seguenti caricamenti dall’'ultima posizione utile,
ovvero in un'estrema rammentarietd del gioco.
Indispensabile il mouse: con il tasto destro si
richiama un action menu a forma di distintivo

http://www.oldgamesitalia.net/
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contenente le azioni principali, mentre con il ta.
sto sinistro si agisce sull'oggetto o la persona in-
dicata sullo schermo con il puntatore. Non ho
particolarmente apprezzato |'interfaccia utente,

pon eccessivamente sohisticata: i comandi possi-
bili sono solo quattro (camminare, guardare,
usare e parlare) ed il programma non & partico-
larmente intuitive, non suggerisce |'azione pid
probabile su un oggetto. Al di la delle lacune
strutturali dell'interfaccia non si capisce per qua-
le motivo | comandi, di cosi frequente utilizzo,
siano stati inseriti in un “pop-up menu” invece
di essere resi permanentemente disponibili in
qualche zona dello schermo,

Gli spostamenti nella cittadina avvengono in
motocicletta; avviandola accederemo ad una
piantina di dimensioni superiori a quelle dello
schermo (discreto lo scrolling) sulla quale sono
indicate le locazioni raggiungibili. Tramite la ra-
dio potremo comunicare con la centrale, richie-

Yl gt I sy Mace an® 10 pog il , Son !

i

m macchina potremo svolgers una serie di agloni indl-
cwte dalle lcans che vedele nella foto.
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dendo ad esempio rinforzi, oppure ottenendo
informazioni sui fermati, ecc. Spesso la presen-
za di un compagno & fondamentale per il succes-
so di una missione. Molto semplice l'interazione
con gli altri personaggi: nei dialoghi ad esempio
non possiamo scegliere tra un certo numero di
frasi come nel caso di Sierra e LucasArts.

La grafica & buona, in gran parte digitalizzata
con modifiche solo marginali; le animazioni so-
no d'effetto ma non sempre le digitalizzazioni
pure e semplici bastano a creare |'atmosfera
adatta. Le inquadrature sono di tipo cinemato-
grafico, variabili nella prospettiva a seconda
dell'effetto che si desidera produrre; per questo
motivo il personaggio non ha delle dimensioni
fisse ma varia a seconda della scena. Belli i ni-
quadri che talvolta appaiono nel corso dei dialo-
ghi, dove vengono visualizzati | primi piani ani-
mati degli interlocutori. Anche in questo caso si
tratta di digitalizzazioni di sequenze girate da at-
tori, apprezzabili soprattutto dal momento che
consentono l'interpretazione delle espressioni e
della mimica facciale. A questo proposito vorrei
segnalare la faccia da tnglia che si ritrova il pro-
tagonista: probabilmente Mel Gibson sarebbe
costato troppo. [l sonoro ¢ buono, soprattutto se
possedete un dispositivo MIDI, ma purtroppo &
sensibile solo al luogo e non alla situazione. Po-
trd accadervi di entrare nella prigione completa-
mente deserta per fare quattro chiacchiere con il
secondino e sentire la stessa musica di sottofon-
do cupa e minacciosa che trovereste se in gabbia
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Il primo confronto é istintivamente con |l placevole Police Quest IV,
dello stesso autore ma prodotto dalla Sierra e quindi con la tipica
impronta di quella software house. Personalmente preferisco I'inter-
faccia utente utilizzata dalla Sierra, di provata efficacia e immedia-
tezza, quasl a livello della SCUMM Lucas che ritengo essere la mi-
gliore in assoluto. Gli effetti sonorl ed |l comparto grafico sono de-
cisamente superiori in BF che Infatti punta molto su questo aspet-
to, senza peraltro riuscire a costruire un’'atmosfera coinvolgente no-
— | nostante le numerose scene d’azione.

Le analogle sono notevoli con Ringworld: Revenge of
the Patriarch, altra avventura Tsunami, questa voita ba-
sata sui libri di Larry Niven; ambientazione piu interes-
sante e struttura piu classica rendono questo titolo piu
appetibile, anche se non da urlo. Insomma Monkey
Island Il & sempre nel nostri cuorl,

ci tossero loschi figuri.

Senza particolari infamie ¢ senza particolar lo-
di, insomma; Blue Force sard apprezzato dagh
amanti del genere poliziesco ma i cultori dell’av-
ventura con la AV maiuscola preferiranno veleg-

giare verso altri lidi.
Alessandro Cattelan

FORCE
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U SCHERMO

HELL CAB

i @ mai capitato di mandare al diavolo un taxista? In Hell
Cab c’¢ il rischio che sia il taxista a mandare voi all'Inferno. Cronaca di
una visita guidata (da un demone) nel caotico (e losco) traffico della

Grande Mela.

New York ¢ una citta dal fascino indiscutibi-
le, forse non per chi d vive ma senza dubbio
dal punto di vista del visitatore che non pud
esimersi dall'essere attratto dall'imponenza
degli edifici, dalla frenesia degli abitanti,
dall™*americanita” che trasuda da ogni parti-
colare. Un luogo dove
pud accadere di tutto,
anche essere accolti da ;
un apprendista demo- FOMPICapt a
ne che come secondo }P
molti di voi sard gia
successo decine di vol-
te, ma i piti sprovveduti potrebbero non riu-
scire ad immaginare un avvenimento del ge-
nere. In effetti la dinamica ¢ molto semplice.
Si atterra all’'Aeroporto Internazionale
|.F.Kennedy, in attesa di una coincidenza per
coincidenza il volo ¢ stato

un’altra citta e...
rinviato, Che fare per ammazzare (he he) il
tempo? Meno male che questo giovine auti-
sta si offre di farci da guida per quel tour del-
la citta che abbiamo sempre sognato ma non

Dialoghi, sezioni pseudo ar-
cade, simpariche parodie,

(viziata forse dalla lentezza
lavoro fa il tassinaro; s del supporto) costituiscono
il gioco vero e proprio

abbiamo mai osato chiedere. Perché no? In
fondo c'e tutto il tempo per vedere il meglio
di New York prima che parta ['aereo. In ogni
caso sard meglio ritirare qualche spicciolo ad
uno sportello del Bancomat (qu si clhhama
ATM) per evitare sorprese:50% dovrebbero
bastare, al massimo
tormero 1 metropolita-
. na. Ecco che arriva
lempo, azione Raul, il taxista: era an-
dato a prcndrn- ia
macchin... scrangll!!
Speriamo che "auto
parcheggiata davanti
sia assicurata. 1] taxi ¢ perfetto, stupendo nel-
la sua mise gialla con tutte le cromature al
posto giusto, Salgo. Va bene Raul, sono nelle
tue mani, parti quando vuoi (¢ una mia im-
pressione o gli occhi che vedo riflessi nello
specchietto non sono umani?). Ci gettiamo
nel traffico, a fianco sfilano edifici masto-
dontici, le luci degli altm veicoli 51 muovono
ipnotiche intorno a noi... Siamo arrivati.
L'empire State Building.
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Vists di Mew York by night. Le fotogralie sono svtremamats realistiche.

Un buon posto per imiziare. Si, 1 pago la
corsa Raul, dimmi quanto ti devo e poi aspet-
tami qui..... 51571l come sarebbe a dire?
Scendo un attimo ritiro ancora gualche dol-
laruccio e ti pago... no eh? Preferisci che
compili questo contrattino che mi vincola a
cedere la mia anima al diavolo se... Fermi
tutti. Resetto il gioco e riparto ritirando 100%
allo sportello automatico, riprendo i1l taxi, ar-
rivo all’Empire
State Building e tutto baldanzoso aspetto che
Raul mi chieda i 5158... e rimango fregato, dal
momento che questa volta me ne chiede 101.
Rassegnato compilo Il questionario, con do-
mande piuttosto particolari alle quali ¢ op-
portuno rispondere con attenzione e firmo,
Entro nel grattacielo, lo esploro ¢ mi accorgo
di quanto sono stati curati | particolan, con
sapienti mix di grafica digitalizzata, rende-

L
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Ercn || guestionaria de rierpice per Slbpaelere i contrato con Il dermdoendo

ring e ritocchi manuali. Decine di animazio-
ni, immagini statiche e gadget interattivi, che
hanno il solo scopo di incuriosird. Per fare
degli esempi dietro le tende al piano terra
troviamo dei veri e propri documentari in

quick-time, come quello relativo alle tecniche

di morphing utilizzate anche in Terminator
4. E-]'llp'li' L .ll.ﬂfj.!_.'l SEss10Mmne 'I_"""‘.H;_};ﬂfﬂll"rﬂ dove
mi sono perfino buttato dal cornicione
dell'ultimo piano per giungere all'anticame-
ra dell'Inferno, guardarmi un po’ intorno, sa-
lire sull'ascensore e tornare all'Empire State,
comincio a chiedermi
per quale motivo Hell

Cap

un'avventura, Salgo

viene definita

nuovamente sul taxi e
sCcopro che questo e ef-
fettivamente una mac-
china del tempo. |l
dubbio comincia a sorgermi quando mi ri
trovo all'interno di un’arena romana a chiac-

chierare amabilmente con il buon vecchio
Nerone. Dialoghi, sezioni pseudo arcade,
simpatiche parodie, rompicapi a tempo, azio-
ne (viziata forse dalla lentezza del supporto)

costituiscono il gioco vero e proprio
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Hell Cab é molto
simile a The 7th Guest:
il gioco passa in
secondo piano, cio che
conta ¢ la storia, la grafica,
Uinterazione spicciola

mﬂmmmm
Cab e lron Helix, un gloco cinematico con
prospettiva in prima persona che recensl-
mfmm:- m-m:ﬁ
Hll-
gnetic Media s| & aggludicata 'esclusiva,
WMhmmw
Mhlmm“&
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Non dobbiamo nemmeneo perdere di vista
I""animometro”, uno strumento a forma di
tassametro che ci tiene informat sulla nostra
situazione fisica e su quella della nostra ani
muccia, necessario per decidere la condotta
pill adeguata. Sulla strada verso la redenzio-
ne visiteremo la Jungla, la Francia della pri-
ma guerra mondiale, ed altre interessanti
quanto pericolose locazioni. Alla fine potre-
mo scegliere fra tre finali diversi, tutti molto
h'[]'.'.‘l'l.':l{'uturl e divertenti. Sensazioni. Stimoli.
E" questo che vuole farci provare Pepe More-
no, il game designer
conosciuto sopratiutto
per il fumetto Batman.
Digital Justice realizza
to interamente al com-
pll'[f'l' - II 'l.."']'l'.:ll. 0 il S,
COmn EI" SUE SEZ10NL ar-
cade, 1 dialoghi ¢ tutto
¢ subordinato alle alla

I] resto, imimnagini

musica, alle infinite ed inutili ma piacevoli
situaziomi interattive delle quali ¢ dissemina-
ta la New York simulata. Il giocatore, per la
maggior parte del tempo, & impegnato a
esplorare nuove locazioni, con la semplice
curiosita di vedere che cosa c'é dietro quella

riosl il terzo.

Primnd guarrs mondiale. Solo 5 serondl (8 srevaims @ fronte all’'Em-
mire State Building & ors o ritroviemo al frodts

Sherlock Holmes Consulting Detective, Indiana Jones and the Fate
of Atlantis Talkle e Hell Cab: tre avventure multimediall e tre filoso-
fie differenti di affrontare la sfida. Il primo, studiato appositamente
per il CD-ROM, utilizza delle animazioni in bassa risoluzione ad un
quarto di schermo per fornirci le indicazionl necessarie alla soluzio-
ne del casl. |l secondo & una versione “talkie” dl un'avventura di
successo: la base @ la stessa della versione su dischi ma | dialoghi
2] sono tutti recitati. Infine questo gioco di Pepe Moreno,
avventura piuttosto blanda ma esperienza multimediale
di alto livello, con grafica in alta risoluzione fotorealisti-
ca e calcolata ed Il piacere dell'esplorazione. Spetta a
vol decidere quale sia la soluzione migliore, in base al vo-
stri Interessi: agll Indagatori il primo, aglli avventurieri
classici il secondo, agli avventurieri della domenica cu-
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particolare tenda, che cosa viene re larmizza
to nei volantini pubblicitari, il panorama si
pud godere dal lato nord dell’Empire State
Building, il taxi infernale con la sua radio ed
i suoi comandi, e cosl via.

Da questo punto di vista Hell Cab ¢ molto
simile a The 7th Guest: |l gloco passa 1in sc
condo piano, cib che conta & la storia, la gra
fica, in questo caso l'interazione spicciola.
Una filosofiza che non mi sento di abbraccia
re fino in fondo ma che ha senza dubbio un
suo fascino. Qualche nota dolente proviene
dall’aspetto tecnico; il gioco ¢ stato provato
su un Macintosh 11 Vx, con 68030 a 25
MHz lettore di CD-ROM integrato ¢ 8 Mb di
RAM. Con questa configurazione ho verifi-
cato temp di attesa Spesso esageratamente
lunghi, qualche saltuario problema con il so-
nors € notevoli i!t-.'uHI.].'in-r]L1i111'.L con |'inter-
faccia utente dovute alla mia insistenza nel
dare comandi anche nel corso del canica
menti, Dopo i primi momenti di smarrimen
to si "PTL':idf.'.r!‘I:_'l le misure” ed il dialogo con
il gioco diviene pit agevole. 11 full motion vi
deo & stato sacrificato in favore di animazio
ni parziali, viste attraverso | finestrini, o @l
schermi, oppure animazioni sui personaggl,
attori professionisti digitalizzati in full mo

= esempin deile prows @ sbiilatoriunatsgionaments Lolo wna
Sme trw pvwsbaobl of comeniicd di pavtare
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tion per eventuali future conversioni su mac-
chine piti potenti e che per ora si muovono
un po’ scattosamente. Da questo punto di vi
sta & pill impressionante The 7th Guest che
perd, non dobbiamo dimenticarlo, € stato
provato su un PC ben piu potente rispefto a

questo Mac

Alessandro Cattelan
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SUFTWARE
Pl: : AMIEA

’;

TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
FAx 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 - 33000036 (5iince ra)

WSO TN FAiE

5 HDU

ED GHEnT GAMES L.
"ATAC - MICROPROSE L. 69.900
B17 FLYNG FORTRESS L. 639.900
BASKET MASTER L. 19.900
BATTLETECH L. 39.900
BLACK JACK L. 19.900 ERSIQESIWTNAN |
BLIZTZRIEG L. 29.900 cmnssus CHESS X L. _
BOULDER DASH COSTRUC KIT L. 19900 COVER GIRL STRIP POKER L. 4%.900
CLUB CASINO L 19 900 DAILY DOUBLE HORSE RAC L. 29.300
COVERGIRL STRIP POKER L. 49.900 THE CROWN L= 13.900
D GENERATION L. 49900 @%&ﬁw PORES R
DAVID LEADBETTER GOLF L. 69.900 1 18 900
DELUXE STRIP POKER 2 L. 29 300 %@:!NLE HOCKEY) L. 29.900
DIE HARD 2 L. 29.900 FOOTBALL MANAG.-EXP.KIT L. 29.900
FAIRY TALES L. 29.900 GLOC R360 (AIRBATTLE) L. 19.900
GAME OVER 2 L 19.900 GRAND PRIX MICROPROSE L. 69.900
GFL GOLF L 19900 HAMMER BOY L. 19.900
INTERNATIONAL KARATE L. 19.900 piv v 3T i AR
KING QUEST IV L. 39.900 KICK OFF + EXTRA TIME L. %18.900
LIVING DIGSAWS L. 23.300 KING QUEST 4 L. 39900
MANTIS L. 59300 MAYA L. 19.900
MAYA L. 19.900 MEGA PHOENIX L. 19.900
MOONSTONE L. 39900 MERCENARY L. 19.900
NARC L. 29.800
REX NEBULAR L 53900 [l PACLAND L. 19900
: : PAPER BOY 2 L. 19.900
ROBOCOR 3 L. 53.900 PREDATOR 2 L. 19,900
SATAN L. 29.900 PRINCE OF PERSIA & L. 19.900
SILENT SERVICE 2 L. 59300 RADIO CONTROLLED RA kL. . 48900
SPECIAL FORCES L. 59.900 RAILROAD TYCON L. S8800
S - 39300 I SR
' ' SPACE HARRIER 2 L 19900
TIME QUEST L. 39.900 e
SPECIAL FORCES L 59900
TOWER OF FEAR L. 29.900 STAR BLAZE Ll g 900
TV SPORT BOXING L. 49.900 STARRAY “L.;+-19.900
WINTER CHALLENGER L. 49 300 -HSTEUELEQMIE W
WORDTRIS L. 59.900 SRLEAES RER L
WORD TENNIS L. 59900 ! ¥
ZooL L. 69.900 = CE
ZYCONIX L 29:900 L
TOEEN |
CPURBOTIO00 cC [METDI 5%
wE_ B.OF TERROR = L
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Chi, come il sottoscritto, & un amante sia dei GdR
che dei wargame, non pud non nicordarsi detle nu-
merose notti passate sul gioco di guerra fantasy
Warlords, cercando di conquistare una cittd dopo
I'aitra, muovendo armate fantastiche come WoltR|
der 0 Orchi, tra oscure foreste e impervie catene
montuose, Certo non era tutto rose ¢ fiori, e qualche
particolare fastidioso disturbava la nostra conquista
Il seguito, pubblicato come il primo episodio dalla
S5G., promette di correggere quet (pochi) difetti e di
farci passare altrettante notti insonni. Ma procedia
mo con ordine.
Giocando a WarLords
impero fantasy in ascesa, puntando soprattutto

2 potrefe gesfire un gmlldr;

sull'aspetto militare. Infatti, combattendo gli altri
SElle AVVETSan. GovTele colonizzare un vasto mon 'Ile
partendo da una sperduta cittd armati di una sola
uniti militare.

Prima di tutto, dovrete personalizzare il vostro
campo di i:uttag]m: oltre ai sei gii pront, di cui uno
introduttivo per ]':pprmd:rnr:;rn potrete generame
uno casuale, indicando al computer i parametni prin
cpali, come il numero delle citta, la percentuale di

. t.-
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WARLORDS

terraferma, la quantita di montagne, ecc. Purtroppo
non & possibile editare direttamente un territorio:
sarebbe stato molto interessante guerreggiare nella
Terra di Mezzo... Ma quel che pili conta, & che potre-

te calibrare la pericolosita dei vostn avversan fino ai
minimi dettagli; oltre al livello di difficoltd generale,
che regola la forza delle armate nemiche, potrete
sceghiere il grado di "acume” di clascun comandante
computerizzato ¢ potrete dare una personalita ai vo-
stri acerrimi rivali, scegliendola tra quelle disponibi-
1. Scoprirete che un Attila spingerd il suo esercito
di tipo espansionistica, mentre un
generale con la personalith Margaret tendera a con-
solidare le posizioni gi raggiunte. Una volta calibra-
ti tutti § livelli di difficolta, che vengono riassunti da
un punteggio percentuale di difficolta globale, potre-

con una politica
po

te inizare 1a vostra « [l"'H]'.I!I.F!:JI

Yedrete il mondo di Warlords 2 attraverso una h-
nestra che occupa circa meta dello schermo, che ov-
viamente potrete lar scorrere nelle otto direzioni; al-
beri, citta, esercitl, montagne, man, ¢ tuth |.-_|i altri
particolan sono dIFE"F[F..:Ih veramente con cura, utiliz

zando la risoluzione G4oxgBo, che inizia a essere

WE VY00
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1 | apparira di lanto in tanto
e, DT C O NLATS |8 vO-

stra situssions; so avele
una SoundBlastier, poire-
te sentirio parlare s un
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utilizzata efficacemente solo in quest ultimi tempi,
L'altra meti del vostro monitor & occupata dalle
icane, che vi permettono di controllare le vostre
unith e da una mappa globale, che raffigura in modo
stilizzato monti, coste ¢ citta. Inizierete quindi a
esplorare il mondo circostante. Al livello piu difficile
si tratta di una vera e propria esplorazione, perché
potrete vedere | particolari geografici della mappa so
lo s¢ manderete in giro delle unith militari (un po
come in Civilization). mentre net livelli piti semplici
potrete vedere sin dall inizio tutto il vostro mondo,
Scoprirete che controllare WarLords 2 non & per
niente difficile ma, anzi, che uno dei suoi lati mighio-
ri & la semplicita: tutto il sistema di gioco & gestito da
un puntatore del mouse “intelligente”, che si trasfor:
ma 2 sexonda di dove lo posizionate sullo schermo
Per esempio, potrete selezionare le unita semplice
mente cliccandoci sopra, senza rispettare precedenze
pit 0 meno realistiche, e nello stesso modo potrete
accedere alla gestione delle citth. In particolare, &
molto utile il sistema di aiuto "on:line™ dliccando su
un’icona con il puisante destro apparira una piccola
finestrella che spiega, in modo molto comprensibile.
a lunzione di quell'icona; inoitre, sempre con il pul
sante destro, potrete esaminare il terreno visibile
nella finestra di gioco e sapere se e quanto difficil-
mente potete attraversarlo,
[l vostro primo obiettivo ¢ ovviamente quello di
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H guarta livello.

produrre quaiche unitd militare, e cercare di conqui-
stare le cittd che all'inizio sono neutrali, Esiste una
vasta gamma di unitd, ognuna caratterizzata da una
certa potenza in battaglia,
possibilitd di movimento,
costo e numero di turni
per produrla Inoltre alcu-
ne unitd, come i Pegasi o §
Pipistrelli, possono volare,
mentre altre hanno abilita
speciali di movimento, co-
me gli Scout, che possono
attraversare | boschi molto velocemente. Infine, qua-
si tutte le unita hanno un bonus per determinati
ambienti di battaglia: i Ragni hanno +2 nei combat-
timenti cittadini, mentre la Cavalleria riceve un +1
se carica in planura. Per fortuna sono sparite Je navi
del primo WarLords, che creavano molta confusione,
¢ ora basta avvicinarsi con il proprio stack alla costa,
passando per uma citti o un porto, per prendere il

Giocando a WarLords 2
potrete gestire un grande
impero fantasy in ascesa,

puntando soprattutio
sull’aspetto militare
del suo sviluppo

mare. Purtroppo potrete creare solo unitd militari,
quindi non avrete nulla come | Settler di Civilization,
e di conseguenza non potrete costruire strade o altre
citta. Non mancano invece
delle creature potenti
quanto rare: Diavoli, An-
geli, Elementali, che han-
no delle proprietd speciali
e micidiali, Un'unitd mol-
to particolare & I'Eroe, che
pud perlustrare le nume-
rose rovine sparse per il
mondo di Warlords 2, ¢ che possono nivelarsi indi-
spensabili per vincere i nemici. Infatti, in una grotta
abbandonata o in un'oscura Cripta, |'Eroe pub trova-
re un inaspettato alleato che decide di seguirlo, for-
nendovi cosl due unita di Elementali ai vostri ordini,
oppure un Saggio che vi consegna una gemma, rad-
doppiando in un batter d'occhio il vostro capitale.
Infine pud combattere contro un nemico, e trovare,

Mih“ﬁﬂﬂ“l“l
HMMHHhMHM
Ditre il TH% & une balla sfidal

in caso di vittoria, un Oggetto Speciale, come per
esempio, lo Stendardo degli EIfi, che aumenta la for-
za dell Eroe, o il Magic Pouch che incrementa di due
monete le entrate di ogni atti. Al vostro Eroe pud es-
sere affidata anche una missione particolare, come
distruggere o conquistare una citti. In cambio del
completamento della missione, potrete ricevere delle
interessanti ricompense, come sette legioni di Angeli
al vostro servizio!

Esplorando il mondo alla ricerca di citth e ricchez-
ze, incontrerete inevitabilmente | vostri nemici, e
non <i possono essere molte soluzioni pacifiche,
quando due popoli in espansione si scontrano, Tutta-
via, scegliendo di giocare ad un livello abbastanza al-
to, dovrete anche occuparvi della Diplomazia con le
altre potenze. Questo forse & |'aspetto pill trascurato
¢ meno convincente del gioco. Prima di tutto, non d
si spiega come si possano intrattenere dei legami di-
plomatici, con tanto di proposte di pace o di guerra.
con delle cvilth che in teona, almeno nei livelli pid
avanzati, non sono ancora conosciute. Inoltre la ge-
stione delle proposte diplomatiche. che aviene attra-
verso tre icone rappresentanti la pace (un ramo d'uli-
vo), l'ostilith {una spada) e la belligeranza aperta (due
spade), non & molto chiara, e spesso non noterete
delle modifiche nel comportamento del nemico in
seguito a una vostra proposta, per esempio, di tregua.
Non potrete, per esempio, minacciare il nemico o of-
frirgli dei riscatti in oro o delle cittd in cambio di pa-
ce, ma solo cliccare su una delle tre icone a vostra di-
sposizione, [noltre, anche se siete diffidati dall"attac-
care senza prima dichiarare guerra, non appare nes-
sun messaggio che vi comunichi che il tal impero ha

3 o Orser Fas Vs T
™
w
(=]
x
o
-
&
o
= ARG A A
AN W M L finestra a sinistra mostra il monda in scala ravvich 1l nostro Eroe ha risolto una Guest affidatagil, « ora riceve in
A & natla, menire la mappa in alto ¢l da un'idea di dove sis- Speciall decise a sequirci. altre volta sl possono trovare ricompanss quaiche unita di Angeli. Qi Erol sono indispan-
. Saggl o creature ostili. sabili par vincers in Warlords 2.

5, mo riapatio alle nostre cittd. Notate che alcune parti
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Abbiarme riunito | mondo ¢ elimianto lutte @ nostrl nemicl,

deciso di attaccarvi, e, se non controllate spesso lo
schermo della diplomazia, potreste scoprire di esse
re in guerra con qualcuno solo quando questi inizia
ad attaccarvi le unitd. Prima o poi, dovrete comun-
que metter da parte la diplomazia e iniziare a com-
battere sul serio contro i vostri nemid: questo signi-
fica attaccare le citta del nemico e le umita che cerca
no di assalire i vostri domini. Quando due stack
(raggruppamenti) di uniti avversarie si scontrano, la
battaglia viene risolta automaticamente dal compu-
ter, che provvede a sommare le forze, aumentate con

eventuali bonus. In pratica vedrete solo le unita al-
leate ¢ nemiche che si fronteggiano in due file paral
lele, e che spariscono con un'esplosione quando |
computer giudica che sono state battute. Questo si-
stemma non & certo tra i piti realistia, ma almeno ri-

Warlorda 2 & un ghooo per “duri”, @ prima o pol | deboll soc-
C b ono!

Prima di dare battaglia potrete chiedere un parere
sparmia al giocatore di dover scendere in campo a li-  al vostro consigliere militare che commenta la possi-

vello tattico. Inoltre le battaglie bilita di vittoria contro o stack nemico. Altaccare

risoite in {uestod mo-

una cittd funriona nello stesso modo, solo che in

do sembrano abbastanza verosimili: difficimente

un Fiplz-urflrrdl forza 1 riuscird a battere due Pegasi questo caso f difensore puo contare Den suU quattro

con forza §, anche se in linea teorica potrebbe succe-  caselle di stack, e quindi un massime di 24 unita di

dere. fensive, contro le otto dell'attaccante. Se nuscrete a

Se vi place esplorare, colonizzare e conquistare un mondo partendo
dal nulla, direi che il miglior prodotto uscito finora é sicuramente C/-
vilization della MicroProse, in cul dovrete curare allo stesso modo
la gestione intema (costruzione di citta, strade, ponti, ecc) che
quella estera (guerral). Vil interessano del wargame pill “seri” e ap-
profonditi? Bene, dovreste provare Sword of Aragon della SSG, che,
anche se un po' vecchio e superato per la grafica, rima-
ne ancor oggl uno dei migliori giochi di guerra fantasy,
oppure, a seconda del vostro perlodo storico preferito,
uno degli altri giochi della SSG. Attenzione, perd, perché
questa casa é speclalizzata in glochl strategici e tattici,
quindi preparatevi a grafica molto grezza e manuall volu-
minosi in inglese.
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Condguistare la cittadina polrete ~;.-.-,1f=-.'_-'- & OCou
paria ncavando poch soldi ma lascandola intatta
s¢ depredarla per guadagnare un po’ d'oro in pili &
scapito della produttivity, oppure se raderla al suolo,

Le cittd sono vitali per la vittoria finale, perché vi
di costruire CONMVETTE

permetion drmate, quindl W

Lifenderle bene. visto tra altro ¢che non solo non

poirete COstnume di nuove, ma non poireic nean
che fortificarle; inoltre ogni cittd vi frutta una certa
quantiti d'oro nelle casse imperiali, permettendov
di atfrontare le spese belliche, Per questo motivo, la
potenza di una avilta viene misurata soprattufto in
base al numero di cittd controllate: basta conguista-
n piedi

civilta v1 otlriranno una dignitosa nesa, Se accettate,

re meta delle attadine ancora e le restanti

avrete vinto lo scenano, mentre se nhutate dovrete
eliminare tutte le unitd nemiche, che decideranno
di allearsi contro di voi. Ma alla fine potrete con-
trollare il mondo!

iy
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PHANTOM

E'-%-I’USAF non ha ritirato fuori dagli Hangar i gloriosi F4. E, no,
non & il seguito di Flight of the Intruder. La Microprose si tuffa tra i mi-

steri e le catacombe di Parigi.

Dopo l'uscita di Rex Nebular - recensito nel nu-
mero di dicembre - la MicroProse aggiunge un
fratelling alla promettente serie dei suol Anima-
ted Graphic Adventures (o AGA per gli amidi),
Ma come se la cava una software house tutta casa
e simulazioni nello sfavillante mondo delle av-
venture? A dir poco egregiamente a giudicare da
risultati di Return of the Phantom
E pensare che ci sono software house specializza-
te nella produzione di av-
venlure che hanno svi-

anni un tale prestigio da
far rimanere tuth con il

che presentano una nuo-
vi uscita: poi, tutto dun
tratto, arriva un novellino
nel settore € dimostra a tutti che con un po’ di
buona volonta le cose che si possono mighorare
sono ancora moltissime... A parte ghi scherzi, il
novellino in questione - la MicroProse - ha delle
credenziali cosi ottime da poter senza dubbio di-
re la sua in qualsiasi tipo di gioco, indipendente-

E lora del rapporto & monsieur Brie, |l direfiors del Tea-
tro cha vi ha "ingaggiato” per far luce sulla disgrazis.

http//www.oldgamesitalia.net/

E sufficiente vedere
luppato nel corso degli  If modo in cui il protagonista
si cala da una botola, si siede
su un divano o rema
Hato sospeso ogni wolta  per capire che si trafta di un
prodotto professionalmente
molto valido

mente dal genere, E se voleva scrollarsi di dosso
I'ormai pesante etichetta di regina delle simula-
zioni, con questo colpo da maestro ¢'é certamen
te riuscital

Ma veniamo al gloco: Return of the Phantom é
un‘avventura di genere poliziesco in cui il gioca-
tore impersona Raoul Montand, un ispettore del
la Sureté (I'FBI trancese) amante dell'opera e del
bel canto. Trovatosi per caso testimone di un ter-
ribile incidente durante
la prima del Don Giovan.
ni Trionfante tenutasi al
Teatro dell'Opera di Pari-
@i (poca cosa, solo l'enor-
me candeiiere che ¢ ca
duto sulla folla...). Raoul
viene “ingaggiato” dal di-
rettore dell'Opera, mon-
sieur Brie, per far luce sul tragico evento. Dopo
alcune ricerche si scopre che da qualche giomo il
Teatro ¢ stato preso di mira da numerose note
minatorie firmate, sembrerebbe, dal misterioso
Fantasma dell'Opera!

Siamo perd nel 1993 ¢ i resti (supposti) del

Eccolo gua, il nostro baldo lanlasmal Da ¢ ome mana
perd, ssambrarebbe davwere poco slereo,

Heon sara il posio plu sicwure di tutio || Tealro ma di
una cosd ol puwo ssser corti: da qui si gode certaman
ia wna buona visial

Fantasma furono ritrovati all'inizio del secolo, ma
pilt di una persona & disposta a credere ad un
eventuale ritorno del mitico Erik il paxzo, il Fanta-
sma dell'Operal E del resto numerosi altri indizi
non fanno che aumentare in voi la convinzione
che stia succedendo qualcosa di veramente stra-
no. [l Fantasma comungue non tarda a farsi vivo
¢ dopo una breve colluttazione vi ritrovate svenu-
to sul palcoscenico dopo un notevole salto nel
vucto. Peccato che, al vostro risveglio, tutto non
sia esattamente come prima ¢ in particolar medo
la data: vi ritrovate infatti nel 1881, il giorno del
gravissimo incidente che colpi il Teatro dell'Ope-
ra: la caduta di un pesante candeliere sul pubbli-
co! [mizia quindi una frenetica nicerca di do-

verose risposte e utili indizi in un’atmosfera A

Sospesa ira [m-.-:-.-;:-!m o] pl:‘lf"«'-rnt{" per riuscire a

http:f'!wmw.t}ldgamesitaﬁ;a.netf
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bra e non fu pli rivisto.

ERIK, IL FANTASMA DELL’OPERA
SECONDO LA MICROPROSE

Tante leggende sono nate attorno alla mitica figura dell’'uomo (del pazzo?) noto co-
me Il Fantasma dell'Opera. Ecco la versione della MicroProse.

Erik, nato in un piccolo villaggio vicino a Rouen, era un essere deforme |l cul volto ri-
mmmum-mmmwmmmnmm
la mancanza d'affetto da parte del genitori se ne andd molto presto da casa e sl uni
ad un circo come attrazione. Aveva un grande talento per la musica e il canto, tanto
‘che una sultana lo fece rapire e portare presso di sé. Grazie alle sue doti di architet.
‘to, costrui palazzl per la sultana di Mazenderan e per Il sultano di Costantinopoll e,
‘dopo essere fuggito dalla Persia, attorno al 1870 disegno le fondamenta del Teatro
dell'Opera di Parigl, costruendo un labirinto di catacombe in cul vivere lontano dagli

| Ma Innamoratosi di Christine Daaé, una cantante lirica, decise di farla sua sposa.
Prima con la dolcezza, poi con la violenza, cerco di convincerla a vivere con lul lon-
tano da Raoul de Chagny, I'amante della donna. Durante una colluttazione, Christine
riusci a strappare la maschera al mostro che, colmo di disperazione, fuggl nell'om-

trovare il modo di cambiare il passato sperando
che gli eventi possano ripercuotersi positivamen-
te sul futuro.

La storia di Return of the Phantom - ispirata a Il
Fantasma dell’'Opera di Gaston Leroux - & molto
bella: lineare e logica, mai noiosa, sembra pil la
trama di un hibro che quella di un gloco. Gh ele-
menti del racconto si incastrano in perfetta armo-
nia, senza dissonanze che disturbano il giocatore
e senza forzature, rendendo la storia godibile e
avincente in un crescendo di colpi di scena che
preludono al finale davvero degno di un maestro
del brivido.

I} giocatore non si sente mai abbandonato a se
stesso perché ¢ il gioco stesso a “suggerire” il da
farsi, in un continuum logico magistrale che aiu-
ta ad apprezzare ancor di pit [a storia. Moiti po
trebbero ravvisare in cid una sorta di limitazione
al movimento del giocatore ma c'é una ragione
per questo: Returm of the Phantom & 1l secondo
AGA della sene ma in realtd andrebbe pensato - ¢

giocato - come se fosse un'introduzione alle altre

httpffwww oldgamesitalia.net/

avwwenture della serie, una specie di Opera Prima
che prelude ai fasti e ai piacen (speriamol) degli
E se i prossimi a venire manterranna lo

stesso standard non dovremo Certo preoce ui:-uni'

altri.

L'interfaccia, veloce e semplice da usare, & di 4
po “point and dick” e funziona in maniera eccel-
lente. Nella parte inferiore dello schermo trova
posio una finestra, divisa in quattro parta, che
contiene i verbi da utilizzare (non sono molti ma
non sl usano nemmeno tutti!), gli oggetti, una lo-
o ]ﬂ'i',.'lpfﬁl"lltﬂﬂ:lﬂﬂf' E'IE'FE{'F[ L = :II." azionl FM.]'I'ILH'J”
da eseguire con il singolo oggetto (ad esempio
leggere nel caso di una lettera o aprire o chiudere
per una chiave). Basta semplicemente comporre
la frase desiderata utilizzando un misto di verbi
gui pronti, oggetti dell'inventario o presenti nella
stanza e il gioco € fatto. E' anche possibile defini-
re un comando personalizzato assegnandolo al
puisante destro del mouse (In modo da eseguirio
con una sola pressione senza doverlo cercare nel-
la lista dei verbi) utile in caso di azoni ripetitive o
molto “gettonate” (Look oppure Take)

Haella tana dal Fantasma
dell'Opera. Sark pure un
cantante provells, un
masdcisln di talento, un
geniale architelto ma di
cario non ha un fuluro
c.ome arfedalore.

L'enirata dolla famigerale catacombe - un vero labl-
rinlo per la gicla di tuttl gl avventurier [ugh!). Forse
un po’ di luce potrebbe fare al caso nostre.

In aggiunta, ogni “punto attive” dello schermo &
associato ad un comando che viene mostrato sotto
il puntatore e che pud quindi essere eseguito, se
di gradimento, con una singola pressione del pu[-
sante (cid permette anche di isolare le parti im-
portanti di ogni locazione da quelle del tutto deco-
rative). L'interazione con i personaggi ¢ di livello
standard - la solita lista di frasi gia pronte all'uso -
ma 1l testo ¢ generoso. Fa sempre piacere parlare
con chi ha qualcosa da dire! Per fortuna i perso-
NAgEl Non s0no !'-."'.'i:'::l:‘."il!!'ll € LI Ff."l'l.‘df i.il stona
pill agile ¢ scorrevole risparmiando a Return of the
Phantom uno dei maggioni difetti ascritti alle av-
venture di genere poliziesco: la prolissita di infor-
mazioni da vagliare e [a noiosith degli interrogato-
ri. Visivamente il gioco ¢ un piacere per gli occhi.
Gli sfondi sono ben disegnati ¢ ricchi di dettagli e
| personaggi sono animati splendidamente. E’
sufficiente vedere il modo in cui Raoul si cala da
una botola, si siede su un divano o rema per capi-
re che si tratta di un prodotto professionalmente
maolto valido. L'unico appunto va a un paio di
schermate digitalizzate € ntoccate inserite all'ini-
zio del gioco: sono davvero confuse ¢ non in linea
con la qualita globale. Ottimo anche lo scormmen-
to, molto Huido e per nulla fastidioso e la dissol-
venza del video nel passaggio da una stanza all'al-
tra (forse penalizzata sui computer piQ lenti ma
fortunatamente regolabile a seconda della velocita
della CPU),

Un gioco ambientato nel Teatro dell'Opera di
Parigi non poteva che possedere un sonoro degno
di lode. [l repertorio musicale, di derivazione das-
sica, & favoloso e accompagna il giocatore - talvol-
ta in tono dimesso, talvolta in maniera entusiast-
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il Gramd Foyer del Teatra dell Dpers 01 Parigl. woiitamants sMaliste
& pra irbaiemenis déserio

ca - per tutta I'avwentura accentuando in maniera
magistrale ¢ suggestiva i momenti pit canchi di
tensione. Anche i suoni digitalizzatl non sono
male ma alcuni sembrano stati scelti impropna-
mente (i vocalizzi di Christine per esempio, che
fanno venire i brividi o i passi sul palcoscenico
che suonano falsi), Ovviamente & di rigore una
scheda audio aggiuntiva pena |'esclusione dai su-
blimi piaceri derivanti dall'ascolto di siffatto com-
mento Sonoro.

La parte piti carente ¢ sicuramente quella relati-
va agli enigmi da risolvere durante 1l gioco. | pro-
blemi non sono poi molti e anche giocando al li-
vello pitt difficile (ce ne sono due, Novice e Chal-
lenging) Return of the Phantom non rappresenta

http://www.oldgamesitalia.net/

il Fantasrna dall Opers & davwers torfes & minsccisre Parigl? A pro-
posiio e doveste Tare il sireds prima di wedore Guetla W henmats
una grossa sfida per I'avventuriero ésperto (e del
resto non si proclama tale). La logicita deile solu-
zioni € la loro consistenza all'interno della trama
lo rendono invece imperdibile per coloro che vo-
gliono awvicinarsi per la prima volta al genere o
che, stanchi di ambientazioni fantascientifiche e
irreali, desiderano provarne una poliziesco/fanta.
gtica, Possiede tutte le caratteristiche per essere
considerato una "nave scuola”: una trama indi-
pendente dall'ora (finalmente non si perdono de-
gli elementi se ad una certa ora non ¢ si trova In
un certo posto), pochi personaggi (ma buoni),
enigmi logici, una trama ottima ¢ anche un labi-
rinto (pure qui...). Come dice il manuale, il gioco
¢ rivolto a “chi ha poca o nessuna esperienza nel-
le avventure”, ma la bonta degli elementi che lo
compongono non impedisce di consighario a tut.
ti, anche alle software house rivali nella speranza
che non si finisca mai d'imparare

L'interazione con i personaggi ¢ di livello stan-
dard - la solita lista di frasi gia pronte all'uso - ma
il testo & generoso. La relativa semplicita degli
enigmi rende il gioco troppo poco longevo per
|'avwenturiero esperto ma ideale per chi vuole co-
noscere pii da vicino il genere senza passare me-

1 a cercare una soluzione.

Marco Andrecli

Se il vostro genere preferito é quello poliziesco e volete qualco-
sa di pill complesso dl Return of the Phantom (con tutto quello
che comporta) ¢l sono sempre Laura Bow lI: The Dagger of
Amon Ra della Slerra, In cul I'intraprendente e giovane detective
deve far luce su alcuni omicidi avvenuti in un museo oppure
Sherlock Holmes - The Case of the Serrated Scalpel e Sherlock
Holmes Consulting Detective (quest’ultimo solo se possedete

SU SCHERMO

Grnere: Avartmira
Casa: MicroProse
Sviluppatore: |nterno
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un CD-ROM). Se invece il vostro Inte-
resse & rivolto all’horror (e Retum of
the Phantom ne contiene alcuni ac-
cennl) potrete placare la vostra sete
con Daughter of Serpents della Mille-
nium o con gli ottimi Alone in the
Dark e Shadow of the Comet.

RETURN OF THE PHANTOM
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ne del tema “Alien”

L'universo in questione ¢ quello del gioco da tavo-
lo della Games Workshop: Warhammer 40,000.
Come per la versione originale del gioco della ca-
sa inglese. anche questa trasposizione su PC &
corredata da manuali che vi consentono di calarvi
perfettamente nel periodo storico di un futuro re-
moto, dove la razza uma-
na ¢ a capo di un impero
intergalattico.

[l vostro ruolo ¢ quello
di controliare ¢ coordina-
re singoli o squadre di
Terminator che rappre
sentano |'evoluzione dei
precedenti signori della guerra: gli Space Man-
nes. Questi ultimi erano legionari risultati molto
efficaci contro ogni razza aliena incontrata duran-
te ia colonizzazione dei planeti dell'impero, ma
erano inefficaci nel confronti dei terribili Gene-
stealer: una razza di esseri dalle sembianze e abi-
tudini molto simili alla creatura dell’ avvincente
lavoro cinematografico *Alien”

I gioco & controllato principalmente attraverso
il mouse, che deve obbligatorlamente essere pre-
sente, ¢ le molte funzioni sono accessibili attra-
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Gia dopo le prime perdite dei
vostri guerrieri bio-meccanici
vi renderete conto dei vostri
errori strategici e dell’astuzia
dei Genestealer

SU SCHERMDO

n universo fanta-gotico fa da sfondo a questo gioco

verso icone, descritte con molta cura in uno dei
manuali a corredo del programma.

Le indicazioni sugli obiettivi degli incarichi da
portare a termine sono descritte, in perfetto in-
glese, nella parte bassa del monitor e in parte so-
no anche riprodotte a viva voce, il che rende an-
cora piu realistico il gio-
co. Qualora lo Scanner
che ha ispezionato lo
Space Hulk non avesse
incontrato problemi, vi
verra fornita anche una
mappa dettagliata de1 cu-
nicoli e quindi vi sard
piu facile effettuare spostamenti. Alcune missio-
ni restano perd senza mappa ¢ quindi le difficoltd
di movimento dei Terminator aumentano spro-
pusitatamente,

Una nota molto gradevole ¢ che tutte le missio-
ni sono riportate in un apposito manuale in italia-
no, come del resto tutta la documentazione, che
vi eviterd nolose annotazioni se non per segnare
sulla mappa del luogo d'azione, anch'essa ripro-
dotta se disponibile, i punti nevralgici,

Due sole armi, e in casi particolari una soltanto,

possono essere utilizzate, tra le nove diverse, in
clascuna missione, Alcune dagli effetti catastrofi-
ci come |'Assault Cannon in grado di sparare mu-
nizioni esplosive da 50 cartucce ma limitato nelle
cariche disponibili, solo dieci, anche se con un
po’ di fortuna potrete trovare delle ricariche.
L'arma pit usata resta comungue lo Storm Bol-
ter, un multimitra a ripetizione che spara proietti-
li spinti da razzi che esplodono dopo aver colpito
il bersaglio; limite delle munizioni: nessuno, pro-
blemi: facile ad incepparsi. Sono previste anche
armi per combattimenti corpo a corpo, come il
classico Power Glove (guanto a forza idraulica) o i
Lightning Claws (guanti ad artighi taglienti), & co-
munque preferibile evitare confronti di questo t-
pﬁ con i Genestealer, vista la facility con cui rie

R R f\i-rr T wey'

‘E‘;’Iliill'f

Se decidels di cambiare le armi in dotanione alla
squadra scella, guests v verranno conssgnale da lu-
gubr sacardoli lscnologici » guindl montate sl ar-
malurs del Terminalos,
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Vinll in arons | Geneatealer inculono ancora pio ters
rore. Mon fatell mai avvicinare!

scono a tagliuzzare qualsiasi metallo

Per mezzo di apposite telecamere montate sulle
armature dei guerrieri ai vostri ordini, vi sara pos-
sibile tenere sotto controllo la situazione dal pun-
o di vista di clascun Terminator ¢ intervenire nel
caso subentrino delle dithcolta

Le riprese vengono proposte in quattro piccoli
monitor nella parte alta dello schermo, mentre in
quella centrale viene riprodotto il punto di vista
del legionario, di cui potete influenzare qualsiasi
azione, Nel caso uno dei vostri uomini, & succe-
derd anche molto spesso, dovesse soccombere
agli attacchi o alle imboscate dei Genestealer, il
segnale video scomparira, lasciando il classico ef
tetto neve dell'assenza di ricezione

Le cingue viste, numerate come | Terminator in
azione e indicanti le rispettive armi, sono comple
tamente animate con una grahica 1D ncalcolata al.
la pit piccola variazione della scena, permetten-
dovi cosi di assistere a scontri ripresi da angolatu-
re diverse.

Attraverso il monitor principale potrete assu-
mere il comando diretto dell’ essere bilo-meccani-
co ai vostri ordini ed effettuare spostamenti, rac-
cogliere t‘-ggt*!h aprire porie € ataccare 1 vosirl

nemici. Tufth | movimenti possono essere control

lat attraverso 1l mouse, ma quando vi state avvici
nando ad un angolo buio, & forse meglio procede
re un passo alla volta con le frecce direzionali del-
a tastiera ¢ tenere il mirino del mouse pronto a
tare fuoco, basta un attimo di esitazione per ntro
qarsi faccia a faccia con un Genestealer

Durante le azioni | Terminator sono dotati di
in dispositivo, Overwatch, sempre athivo, che h
vvisa di imminenh attacchi ¢ li prepara a iron
teggiare gh abeni in modo che, se anche siete im-
pegnati nel controllo di altre azioni, con un po’ di
‘ortuna, nescono a cavarsela anche da soli
Con le viste dalle telecamere un apposito scan-

't mostra la posizione de! Terminator principale

.

ispetto a una piccola area dello Space Hulk che

ita Th'rluz-:tru!n.ln ¢ vi consentira di indmduare la

resenza di Genestealer dietro 'angolo.

Gl ordini sono suddivisi in fasi, massimo cin-

gue, & possono essere; spostamenti, uso delle ar-
¢ aprire/chiudere porte. L'interfaccia utente
1izzata risulta molto semplice e intuitiva; per

ssempio: per spostare il Terminator numero § da

corridoto a un altro, lo si seleziona con 1l mow-

http//www.oldgamesitalia.net/
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Uniti @ prontl, come sl impone a Terminator, ad affron-
tare gualsiasi minaccla aliena si pari sulla loro strada.

se ¢ §i clicca dove si vuole che si sposti, automati
camente il programma calcola qual e il percorso
pill breve ¢ ve |o indica in una dettagliata ripresa
dall’alto del luogo d'azione

L'impostazione dei comandil pud essere effet-
fuata in tempo reale o in “Freeze Time”, dandovi
la possibilitd di pianificare meglio le vostre deci.
sioni. | consigli che possono esservi dati nell af
frontare |'interno di uno Space Hulk sono molto
pochi @ gid dopo le prime perdite del vostri guer
rieri bio-meccanici vi renderete conto dei vostri
erron strategici e dell astuzia del Genestealer.
Cercate comunague di bloccare 1 cunicoll d accesso
del nemici, restate sempre sulla dilensiva ¢ non
lasciate mai un Terminator con le spalle scoperte
Vi sard utile anche allinare "abilita di posiziona

mernito del minno

4

I
i TIENLREL)

in agguato segnalati dallo

sul LN COITIOON0, T

colpire gli alieni SCan
ner. E se pensate sia ditficile coordinare una
squadra di cinque Terminator, immaginate un

|

po come V1 sentirele quando la

MISSIONe asse
prniata vi porterd al comando simultaneo di due

squadre

Omar M. Tessadori

SU SCHERMDO

Inevitabile citare Space Crusade (Gremlin), pubblicato di recente
nella versione PC, che sembra essere parente stretto di Space
Hulk, entrambi sono ambientati nel fantastico mondo di Warham-
mer 40,000 e sono tratti da giochl da tavolo. Space Crusade nasce
in casa MB con la supervisione della Games Workshop e I"adatta-
mento informatico mette a disposizione squadre di Space Marines
per visitare | relitti spaziali quindl, sembra essere proprio I"antefat-
to a Space Hulk. Syndicate (Bullfrog): se SH ha catturato la vostra
attenzione e se amate la fantascienza questo titolo potra
certamente soddisfare la vostra sete di futuro cibermeti-
co. Se invece é Il mondo dalla armature tecnologiche
che vl ha particolarmente colpito, sempre della EA, po-
trete trovare pane per | vostri denti con Ultrabots.
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TO RICHES

RAGS

ratore o Boria patrete gib dare il via s primi afian

menio del beni Polels anche venders guote che non suele ma dovrete pal coprive gli scopartl

e il mercato finanziario vi affascina e avete sempre desiderato

giocarein Borsa ma non avete mai trovato il coraggio di farlo, allora nulla

potra impedirvi di prendervi una meritata rivincita con Rags to Riches, la

nuova simulazione finanziaria firmata Interplay.

Pensate un po'... Niente capitale da investire, nessun
vero rischio da correre e niente scene di panico
quando Everardo Dalla Noce, verso la fine del tele
plornale, comunica con il suo cipiglio austero cata-
strofl ¢ terremot in Borsalll

Rags to Riches si presenta come un gioco abbastan-
za Innovativo e originale, proponendo al giocatore
un universo ancora poco sfruttato e, in un periodo
in cui i cloni sono all'ordine del giorno e sembra or-
mai sempre pil difficile tirar fuori qualcosa di vera-
mente nuovo, la cosa va tenuta seriamente in consi
derazione. In effetti 1 simulatori di mercato finanzia-
rio sano ben pochi ¢ dobbiamo tornare molto indie-
tro con la memoria, per trovare qualcosa del genere:
guanti di voi infatti si ricordano il vecchio Millionaire
per il Ch4? Di esempi recenti non ce ne sono molti
¢ sl tratta principalmente di giochi che incorporano
wna parte finanziaria come A-Train o Air Bucks (in
cul dovete amministrare rispettivamente una com
pagnia ferroviaria e una compagnia aerea) ma il cul
obiettivo & assai diverso da Rags to Riches. In
questo gioco siete appena entrati in possesso di
200.000 dollari e di un piccolo ufficio a New

htt;ﬁ:;ffwwwiuldgamesitaIia.net!

York (e poi dite che 1 vostri genitori non vi danno
mai nulla...) e il vostro pit grande desideno ¢ diven-
tare dei magnati ricchissimi e potenti. Per riuscire
nel vostro intento dovrete costruire un vero e pro-
prio impero finanziario, destreggiandovi tra titoli e
obbligazioni, cercando di guadagnare il pili possibile
i un anno, Per guadagmma: & NECessano Linperarne
- & vendere - oro, petrolio, obbligazioni ¢ titoli di Bor-
sa. Naturalmente si cercherd di comperare a prezzi

Un salte o rterante pub significare frutteeul incontrl con verl
enpaitl dal setiore.

stracciati e rivendere a interessi altissimi ma, in pe-
riodi di crisi, c si dovra anche accontentare di gua-
dagnare solamente qualche punto. Per riuscire a
contraitare quest beni & necessario avvaiersi di un
collaboratore di importanza fondamentale: l'operato-
re di Borsa. Questo sard mfatti il vostro primo di-
pendente, che verri contattato ogni volta che vorrete
vendere o acquistare qualcosa. In seguito - se il vo-
stro budget lo consente - potrete assumere delle se-
gretarie (smistano le vostre telefonate e non vi fanno
perdere chiamate importanti), dei contabili (prepara-
no il bilancio della societd), degli avvocati (utili in ca-
s0 di ispeziom ¢ controlli da parte degli uffic stata-
i), degli apprendisti (per avere a disposizione piu
tempo libero, in quanto prendono delle decisioni in
vece vostra) ¢ degli informateri (possono essere in-
viati negli uffici della concorrenza o infiltrati nelle
sedi della finanza e degli organismi di controllo),

Ora che avels | soldl dhe swpettate & farkl tnittars T Quatire passl al
curdro correrreddiale ¢ vl santinete piu leggen
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Oltre al personale di servizio, nel vostro utficio tro-
vano posto una serie di moderne apparecchiature
che rendono la vita dell'operatore finanziario pid
agevole. Avete a disposizione, infatti, un computer,
per seguire I'andamento dei vostri investimenti (con
tanto di andamento mensile e giornaliero), una tele-

scrivente per tenervt costantemente spgrornat auf
fatti pils salienti, un televisore dotato di quattro cana-
i (ognuno trasmette notizie relative a un settore),

una radio (rappresenta il sonoro) €, naturalmente,
un telefones. 11 telefono & utile per chiarmare ghi ope-
ratori di Borsa, eventuali esperti del settore, un ufti-

cio specializzato nella ricerca di personale, un istitu-
to di beneficenza per una donazione (utile se avete
sttivitd illecite) o anche la propria madre (fatelo solo
s¢ volete far passare il tempo).

Sulla vostra scrivania avete anche il giornale del
giorno - dategli sempre un’occhiata appena arrivati
in ufficio - e sulla parete fanno bella mostra di sé il
zzlendario (ricordate, avete un anno a disposizionc)
= tre orologi che mostrano l'ora di New York, Londra
s Tokio. Infatti, aumentando il proprio capitale, &
possibile aprire degli uffici all’'estero in modo dg po
ter operare anche mentre la Borsa di New York ¢
chiusa. Non & perd possibile operare 24 ore su 24, ¢
necessario anche dormire. E possibile farlo a2 casa,
nel proprio letto, per un numero di ore selezionabi-
ke, oppure in ufficio (nel caso si sia in attesa di una
wlefonata importante, ad
ssempio). Naturalmente,
dormire a casa & molto piu
slassante, mentre sonnec
chiare sulla scrivania @
scomodo e snervante e
mon permette di riposarsi
3 dovere (cosa che rende necessario dormire piu
spesso), Per fortuna, per spezzare la monotonia di
questa vita casa-ufficio esiste anche la possibilita di
secarsi all'aperto. Potrete infatti visitare I'edicola in-

o e comintians sd srrivers | primi guadsgni, sirsbbs ars @
gy Dulficio. (e ne dite ol gl messy i shi i nne
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Rags to Riches é un gioco
innovativo e originale,
adatto a coloro che vogliono
cimentarsi nel mercato

finanziario
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ternazionale per cercare notizie interessanti, andare
al ristorante (dove potrete
conoscere preziosi esperti
dei vari settori) e divertirvi
a fare shopping (nel caso
vogliate aprire delle filiali
all'estero o spendere un
po’ di soldi).

La grafica con cui & realizzato il gioco & davvero otti-
ma: le varie schermate (poche a dire il vero) sono
ben disegnate e dotate di ottima risoluzione anche
se si tratta comunque di immagini statiche. 1] sono-
ro ¢ buono se si utilizzano delle schede audio altn-
menti no comment. Come gid accennato all'inizio,
Rags to Riches & un gioco innovativo e originale, adat-
to a colero che vogliano cimentarsi nel mercato fi-
nanziario, Purtroppo perd, vistz la limitatezza dei
settori in cui operare {solamente guattro), il buon al-
goritmo di simulazione perde parte della sua effica-
cia. Sarebbe stato di gran lunga prefenibile sviluppa-
re 0, ancor meglio, aggiungere una gestione piu
complessa (e completa) che tenesse conto anche
dell'oscillazione di un certo numero di aznoni. Cosi
com'é, resta solo un pregevole tentativo. Provaci an-
cora, [nterplay!

Marco Andreoli
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Difficile trovare quaico-
sa con cul confrontare
Rags to Riches. A-Train
conteneva una parte fi-
nanziaria che consenti-
va di investire del de-
naro In azionl
per ricavarne
del profitti: se
questa parte
fosse stata ag-
giunta a Rag
to Riches - implemen-
tando Il tutto nell’algo-
ritmo, In modo che le fluttuazioni delle
azionl fossero dettate da precisi eventi - il
gloco della Interplay ne sarebbe uscito si-
curamente meglio. Se volete investire |
vostrl soldi in azioni, date quindi un’oc-
chiata ad A-Train della Maxis. Per chi é in-
vece alla ricerca di meno simulazione
e pli divertimento c'é sempre |l sim-
patico e stranissimo Traders.

TO RICHES
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bi parcheg

La parte piu interessante ¢ divertente di Whale's
Voyage & sicuramente 'innovativo sistema di
creazione del personaggi. All'inizio, infani, do-
vrete creare quattro membri dell'equipaggio della
nave: il programuma vi permettera di selezionare
il padre ¢ la madre fra dieci personaggi predeter-
minati: naturalmente questa scelta influenzera il
codice genetico del bambino, che & comunque ul-
teriormente modificabile con un certo numero di
“punti-mutazione” che
permettono di alzare le
caratteristiche di base
(forza, agilita, poteri
mentali, ecc.). Fatto que.
sto dovrete scegliere il
curriculum scolastico del
ragazzo, dalle scuole di
base (scuola elementare,
campo spaziale, scuola
militare, la strada, scuola
psionica, chimica) a quelle avanzate (accademia
militare, medicina, scuola monastica, istitute di
parapsicologia, chimica e gilda dei cacciatori di
taglie), Queste scelte determineranno la classe e

— _—
SUNTHESIIER

L g g

VOYAGE

F T e

ELFELT 7 WBOTIE 1

SN LYY Y T

WHALE"'"S

TN

In questo manu potrets scegliers la madve ¢ || padee
del vosiro personaggio. & imporianis per delerminare

A il swo codice genelico.
N B

SDITEN

htth:a_’!www.uldgamesitaIia.netf

non mi sembra molto
intelligente unire la gestione
delle icone dei personaggi e il
sistema di movimento in un i
unico comando: vi ritroverete
spesso in difficolta e ci vorra
un po’ di tempo per prendere
confidenza con Uinterfaccia
utente

http://www.oldgamesitalia.net/

astronave ovoidale si muoveva lentamente in un’or-
attorno al quarto pianeta del sistema. Improvvisamen-
a superficie del mondo alieno, comparve dal nulla un gruppo di
avrebbe aspettato, questa volta, i nostri eroi?

la bravura di ogni singolo personaggio. E ovvio
che si pud tentare di arrivare a un risultato “mi-
rato”, aumentando una caratteristica piuttosto
che un'altra e scegliendo un preciso percorso di
studi, per ottenere un pilota piuttosto che un sol-

dato o un combattente psionico
Diciamo subito che il resto del gioco, a mio av

viso, non & all'altezza dell’'originalita e della pre-
sentazione grafica di questa prima parte riguar-
dante la scelta del pro-

mentalmente. infatti. al

tutto si  ridurrd
all’esplorazione in grafi-
ca 1D (alla Bard's Tale,
per capirci), dei vari pia-
neti. che sono rappresen-
tati con una grafica piut
[0S0 MOoNnolona & Sorpas-
sata, per non parlare poi delle animazioni (inesi-
stenti) degli altri personaggi che si possono in
contrare, nonché del limitatissimo sistema di in
telligenza artificiale (in un dialogo vi capitera di

Y ENAE S

Ecea il menu principais: 48 qui potrite COMBrare o vandero
Feguipagguamento, teletrasportenr sul plansta ¢ deiders
ta voulrn destinarions

prio equipaggio. Fonda-

meno per i primi tempi,
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Sopra: le caratteristiche geneliche del bambino. Sottor il
personaggio finite con e caratteristiche dafinitive.

tare le domande piu strane e di ottenere sempre

la stessa risposta, a meno che non riusciate ad
azzeccare la persona giusta al momento giusto).
Notevole &, invece, la quantita di oggetti disponi-
bili, sia oggetti personali e armi, acquistabili nei
vari planeti, sia merci di scambio per il commer-
¢io spaziale che potrete caricare sulla nave e tra-
sportare durante | vostri lunghi viaggi verso nuo-
vi mondi

Unico problema: all'inizio del gioco partite
senza una lira in tasca! Dovrete, infatti, esplorare
a fondo il primo pianeta (Castra) e compiere al-
cune missioni che possono fruttarvi un po’ di de-
naro (giusto quanto basta per fare il nfornimento
di carburante ¢ partire). Tuttavia i pianeti del si-
sterna sono soltanto sei: saranno sufficienti a ga-
ranfire una certa varietd di gioco (e di grafica) e
ad allontanare la noia? Durante i viaggi spaziali é
anche possibile incontrare dei pirati o degli alieni

http://www.oldgamesitalia.net/
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ostili ¢ sard, quindi, inevitabile ingaggiare batta
ghia. Non vi aspettate X-Wing, naturaimente... Ap
parird una griglia sullo schermo con la vostra
astronave al centro. 11 sistema di combattimento ¢
da vicino certi

molto semplice (e ricorda molte

glochi di guerra spaziali da tavolo, come guello
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A lato: Il mercanls spazia-
ie vi permaiie di venders o
comprare prallcamenie
qualsiasl coss, da compo-
nenll sleiiranicl & ber di
prima necessila; da armi

Ed pcco il muso dolla vosire nave, la Whale, che, in effetli,
sembra progrio una balenoliera...

ti a zero il vostro turno & finito e tocca agli avver
sari. Semplice e immediatc ma un po’ troppo li
mitativo: le capacita grafiche e di animazione di
un computer avrebbero potuto fornire risultati
piu eccitant (vedi Elite, Wing Commander, Star
Flight, ecc.)

La gestione dei personaggi sul pianeti & data da
una serie di icone poste in basso rispetto allo
schermo su cui viene visualizzata "attuale posi-

zione del gruppo

¢ possibile dare a ogni singolo
PErSONAgRIO un ;l.'L.'tl.mluri.' compito l'uiiijt'i.iti;irt' la
mappa, tenere sotto tiro | nemici, chiudere tutte

le porte alle spalle e persino tenere alto il morale

Siete degli amant| del genere fantascientifico? Desiderate vesti
re il ruolo di un capitano di astronave o di un mercante interstel-
lare? Vi consiglio, pii che In alternativa a Whale's Voyage, In as-
soluto, dl acquistare altri titoll come StarFlight (vecchiotto ma
incrediblimente divertente, contiene un’'intera galassia di stelle
visitabill @ un oscuro mistero spaziale...), o come
Wing Commander, che su Amiga 1200 gira a una velo-
citad accettabile. Se amate pil le avventure che | GdR
allora Millennium 2.2 e Deuteros fanno sicuramente

U SCHERMDO

KVOTO
695

r2 3 a3 arsvip

Genere: GdR) Avventura
Casa NEO
Sviluppatore: [aferno
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Covs miro

del gruppo, raccontando barzellette), selezionare
un PNG sullo schermo, pariare, comprare e ven-
dere, usare oggetti e caratteristiche particolan da-
te dalla classe, dalla professione. L'unico proble-
ma & che il sistema di controlle non € atfatto sem-
plice da usare: usando il joystick & necessario pre-
mere il pulsante e andare in basso fino a selezio-
nare l'icona del personaggio desiderato, ma que
sto porta via un po’ di tempo e intanto la guardia
con cui volevamo parlare, magari, se n'é¢ gia anda-
ta; allora bisogna tornare su, trovare di nuovo la
guardia e ritentare... insomma non mi sembra
molto intelligente unire la gestione delle icone dei
IH'!SJ"}T]JE'HI. e l gistema di movimento I un umco
comando: vi ritroverete spesso in ditficoltd e ¢

vorra un po’ di tempo per prendere confidenza

WHALE'S VOYAGE

con |'intertaccia utente
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BLADES OF DESTINY
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SCHERMDO

BLADES OF
DESTINY

AA Cercasi gruppo di avventurieri impavidi, preferibilmen-

te es A :ll'uso della magia, con equipaggiamento di prim’ordine, per
m' 3 " 5

orwal.

I Reami di Arkania stanno passando proprio
un brutto periedo: gli Orchi, dopo secoli di
guerre tribali, si sono uniti sotto la guida di un
unico capo, e gia minacciano le cittd di confine.
E necessario ritrovare la mitica Lama del Desti-
no, I'unica arma in grado di fermare la loro
avanzata, Ok, per quanto riguarda il preambo-
lo, niente di nuovo. Bla
des of Destiny & perd il
primo GdR per compu-
ter a basarsi sul sisterma
di gioco “Das Schwarze
Auge”, tradotto in Italia
come “Uno sguardo nel
buio™ nel lontano 1986,
che ha riscosso un in-
credibile successo nel nord Europa, soprattutto
in Germania, € quindi dovrebbe riservare qual-
che novita rispetto ai soliti GAR della 551.

Questa differenza si nota subito nella creazio-
ne del personaggio: oltre alle solite classi, co-
muni a quasi tutti | GdR, come Mago, Guerrie-
ro o Nano, troverete tre specie di Elfi e ben
quattro categorie diverse di Maghi, ognuna ca-
pace di lanciare incantesimi particolari dai no-

Aftraverss la Fnesirs potels veders s oifls di Thorwesl wne
del pid grossl cenirl del Raalen of Arksnds Faplovats cee lo-
cande o taverns sl rioeccs di guakche indigio wiils

2

http://www.oldgamesitalia.net/

Una delle differenze
pr{ncipaﬁ tra BoD e i giochi
ispirati al sistema AD
ricerca per la verosimiglianza

che, assurdo ma vero,

a volte da sui nervi,

chiosa, se non impossibile. Rivolgersi HetMan Tronde,
enersi perditempo e Gremlins!

mi roboanti e stravaganti come Bamabaladam
(analogo al Charm di AD&D), Fiat Lux (Light)
o Foramen Foraminor (Knock door),

Anche la gestione degli incantesimi presenta
qualche novita: invece di memorizzare gli spell
dal grimoire, I'Utente Magico dispone un certo
numero di Punti Astrali (AP), che diminuisco-
no ogni volta che landa
un incantesimo. A diffe-
renza degli HP, il vostro
D ¢ lg PEsonaggio recupena gli
AP molto lentamente {4
& punti per notte}, quin-
di spesso bisogna ricor-
rere a Pozioni Magiche.

Infine, anche se le
caratteristiche fondamentali (Forza, Destrezza,
ecc) sono praticamente le stesse di AD&D, esi-
stono alcuni attributi negativi (come avviene
nel gioco da tavolo GURPS, NdR), tra cui clau-
strofobia, necrofobia, avarizia, o temperamento
violento, che possono essere incrementati per

migliorare le caratteristiche primarie. Comple:
tano la creazione del personaggio alcune abilita
secondarie, come Orientamento, uso della Spa-

Quandy srvirales v un regass oppure v Termate o mercsto spars
umd shrrrata grafics sbbaftanta (arma Nolate be ruowe o Gul

In desires che vl permetions & comprars, vendsers, parlars con i
maeroente @ “tirers " sul premso.

da, Ricerca di Tracce, ecc.

Caricando il gioco vero e proprio, scoprirete
che lo schermo & diviso seguendo i criteri diven-
tati orgnai “standard”, comuni a quasi tutti |
HGAR usciti di recente (Abandoned Places, Eye of
Beholder, Might § Magic, ecc): classica finestra
con visuale 3D a sinistra, facce dei personaggi
in basso ¢ icone per il controllo del party sulla
destra; queste icone (da una a nove} cambiano a
seconda della situazione, quindi potrete salvare
la partita nel Tempio, oppure curare le malattie
di un vostro personaggio da un Curatore, oppu-
re tirare sul prezzo in un negozio di armi.

Infatti in ogni cittd troverete numerose loca-
zioni interessanti, come gli indispensabili Er-
boristi, che possono vendervi incredibili ingre-
dienti per le vostre pozioni, i preziosi mercanti,
il cui equipaggiamento pud spesso salvarvi la
vita nei numerosi frangenti che incontrerete
sulla strada, le immancabili locande, fonti di
notizie e pettegolezzi, senza dimenticare i gia
citati Templi e armerie. Naturalmente non tro-
verete solo queste locazioni “standard”, ma
molte altre speciali che vi consentono di proce-
dere nella vostra missione principale, alla ricer-
ca della Blade of Destiny.

All'inizio della vostra avventura vi troverete in
una cittd, ma presto vi accorgerete che la parte
principale delle vostre avventure in Arkania si
svolgeranno in umidi e oscuri abissi sotterranei,
quindi vi conviene rifornirvi di torce e lampade,

Scoprirete che una delle differenze principali
tra BoD e i giochi ispirati al sistema AD&D é la
ricerca per la verosimiglianza che, assurdo ma
vero, a volte da sul nervi. Per esempio, in tutte
le avwenture della S51 si dava per scontato che i
vostri avventurieri fossero abbastanza intelli-
gentl da portarsi dietro delle torce, e che le ac-
cendessero al momento opportuno; invece in
BeD non solo dovrete cercare un negozio che
venda torce, ma comprare anche |"acciarino!
Oppure, per esempio, dovrete rifornirvi degli
oggetti abbastanza “inusuali® per questo gene-
re di GAR. come chiodi, martelli, corde, ecc.

Naturalmente dovrete comprare delle armi e
delle armature affidabili, visto che i dungeon

sono abitati da stranissime quanto pericolose
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& (reapions del personaggl pub
wsmre “parvonslicesta” (mods
*EAIRLO) SEpUr TgREESTAT (RS
it} nosgliends la prima virsdas
wrirete controllars ls maicite dai
sailrn alter ago mnio pia de Wil
L8

Flnalrmenie nal bibiciato! Le grafus svomigiia maito o Eye of Behad
pher, anche 18 & mens dertagliata

creature, che non desiderano niente di meglio
che scontrarsi con il vostro party. Quando, pn
ma O FICl'l. Vi Toversie in l.'!1J.l“~ru sStilaEione, d -
parird una schermata in 3D isometrico, che v
permette di gestire la battaglia, divisa in turni
come un war game. Questo sistema di control
lo, spesso rende la battaglia molto lunga ¢ un
po’ noiosa: per fortuna potete passare il con
trollo del vostro Party al computer, che perd
non € troppo furbo. Nella maggior parte dei ca-
si vi conviene posizionare i vostri uomini nei
punti strategici, e pol lasciar tare il “lavoro
sporco” al vostro Intel. Bisogna dire che il siste-
ma di combattimenti non & tra | piu rnusciti
prima di tutto, potete lanciare incantesimi o ar-
mi da lancio solo in linea retta, € non diagonal-
mente; inoltre il punto di vista 3D isometrico
pstacola un po’ la visuale, e spesso non capirete
bene a chi state mirando o dove vi state diri-
gendo.

Beh, ora non vi resta che prendere spada
scudo, hard disk & mouse per cercare la Lama

del Destino, proprio in quelle lande desolats

Paolo Paglianti
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Se vi piacciono | | gGdR in prima persona, non c'é che |'imbarazzo
della scelta: Eye of Beholder 3 é dedicato al fan di AD&D, mentre
Might & Magic 5 propone un sistema di gioco abbastanza diverso,
e tutto sommato & tra | migliorl usciti di recente, Se pol avete
I'hardware abbastanza potente, non potete perdervi I'esperienza vir-
tuale di Ultima Underworid 2.
Vi placciono invece | GdR con scontrl accuratamente si-
mulati? Probabilmente | migliori gdr al siliclo sotto que-
sto punto di vista rimangono quelli della serle Forgotten
Realms della SSI: personalmente mi sono divertito molto
con Champions of Krynn!
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campagna dell’estate 1815.

Fields of Glory & un wargame in scala tattica che
ricostruisce gl ultimi, grandi scontri campali
del periodo napoleonico. 1l giocatore, nei panni
del comandante dell’esercito, invia ordini alle
proprie¢ unitd e osserva in tempo reale |'anda-
mento della battaglia. Ogni scenario ricostrui-
sce uno scontro diffe-
rente: quattro storica-

Bras, Ligny, Wavre, Wa-
terloo) e due “ipotetici”
(Nivelles, Wagnée). Seb-
bene nella scatola sia
contenuta una mappa
della regione franco-bel-
ga protagonista della
campagna, non ¢ prevista la possibilita di gio-
care la parte strategica della campagna. Le bat.
taglie sono limitate alle sei proposte, e ['unico
modo in cui il giocatore pud modificare la
realtd storica ¢ alterando lo schieramento delle

htf;:;u’fwww.ﬂldgamesitalia.netﬁ

L’interfaccia utente é
mente avvenutl (Quatre ESEEHZI]I{MEHI € d‘EI ﬁpﬂ "p ﬂﬂm
e clicca”, con una serie di me-
nu a tendina nella parte supe-
riore dello schermo
funzioni piu specifiche. Per
inviare ordini a un’unita basta
cliccare sulla sua icona.

E L
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peratore corso sbarcasse a sorpresa in Francia e si propones-
in un ruolo di primo piano nello scacchiere europeo. Il nuovo
gioco della MicroProse ricostruisce le battaglie di quell'ultima, fatale

truppe sul campo.

E un po’ un peccato: sarebbe stato interessan-
te avere la possibilita di spostare truppe strate-
gicamente ¢ di schierarle su un campo dise.
gnato “random” quando entravano in contatto
con le truppe avversarie, risolvendo la battaglia
tatticamente,

Iniziare a giocare
e semplice: basta sce-
gliere la battaglia. lo
schieramento (inglese,
prussiano o francese) e
il livello di difficolta.
Quest'ultimo determina
il realismo di molti fat-
tori. Al livello 1 (sempli

er le

ce) il terreno del campo di battaglia non ha al-
cuna influenza sul movimento delle truppe,
mentre al livello 5 (complesso) I'intelligenza ar-
tificiale del computer replica le tartiche impie-
gate dai comandanti che combatterono nella

L . ﬂi:lt -..'!.r:..-- .-.:i
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{sinisira) Un aspetio poco
roalistico del programma &
la possibilita, per lo unita,
 di “compenetrarsi” senza
difficolta.
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campagna, ed ¢ molto difficile da battere.

Il campe di battaglia pud essere visto su tre
differenti scale: strategica, operarionale e tath-
ca. Durante il gioco si pud passare da una scala
allaltra in quaisiasi momento, ma a6 & utile
soprattutto se si desidera concentrare |'atten-
zione su una particolare zona di combattimen-
ti, perché l'interfaccia utente & identica per tut.
te e tre le scale,

La mappa strategica mostra tutto il campo di
battaglia; le unita sono rappresentate dalle ban-
dierine delle rispettive nazionalita: la forma
della bandierina indica il tipo di unita (fanteria,
cavalleria o artigheria) mentre le dimensioni
indicano il livello di comando (corpo d’armata
o divisione). La mappa operazionale mostra le
singole unitd rappresentate con gruppi di “mi-
niature”: tanti soldatini animati che si muovo-
no per il campo di battaglia. La mappa tattica,
infine, mostra una zona ristretta del campo di
battaglia: la definizione delle miniature é anco-
ra maggiore, e in questa scala & possibile di-
stinguere con chiarezza 'andamento dei singo-
li scontri tra unita avversarie. L'interfaccia
utente & essenzialmente del tipo "punta e clic-
ca”, con una serie di menu a tendina nella par-
te superiore dello schermo per le funzioni pit
specifiche. Per inviare ordini a un'unita basta
cliccare sulla sua icona. Accanto all'unita stessa
dppare un menu che ne nporta o status: upo
di formazione (linea, colonna, quadrato...), po-
stura {assalto, marcia, attesa) e situazione di
comando (organizzata, disorganizzata, in fu-
ga). A ogni tipo di unita sono inoltre associat

comandi particolari. L'artiglieria, per esempio,
pud mirare, essere agganciata ai cavalli da trai-
no ed essere sganciata ¢ posizionata.

T L e

I June “eg

lﬂlE < _“_-'
rovuh ] -:?In: gt e ﬁﬂ':'"
. Weynge OF 3 [
Hirese.  igm

RSN TEN =

La mapps della campagna dalia guale sl posscno sele-
rionare le battaglie.
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& mappa siralegica anche da gui & possibile Inviars
wakni alle unita.

Cliccando su ognuna di queste “voci”™ appare
in sottomenu attraverso il quale si pud decide-
e il nuovo ordine. A un'unitd in attesa, per
wempio, pud essere ordinato di spostarsi o di
issaltare un'unitd avversaria. Quasi tutti gli or-
lini richiedono un secondo click sulla mappa
he indichi “dove”
‘quale” unitd nemica deve essere attaccata o
rersagliata. [l sistema ¢ facile e intuitivo e rap-
yesenta un grosso passo avanti rispetto alle
macchinosith viste in passato in alcuni giochi
sullo stesso argomento.

Tutte le unith possono essere cosi comandate
n tempo reale. basta inviare l'ordine perché
'unita lo esegua. E possibile mandare lo stesso

I'unita deve spostarsi o

ordine a pili unita contemporaneamente se
queste s1 trovano tutte sotto lo stesso comando.
Se si desidera fare assaltare tutta |'ala destra del
nostro schieramento basta dare 'ordine di “as-
salto” al comandante o ai comandanti dei corpi
d'armata schierati in quella posizione. Tutti gli

http://www.oldgamesitalia.net/
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s mapps opararionale mostra una parte del cempo di
battaglia.

ordini sono accompagnati dal corrispondente
squillo di tromba (sempre che abbiate una
scheda sonora).

[l tempo, durante la battaglia, scorre ininter-
rottamente. Il giocatore pud selezionare tre di-
verse velocita oppure mettere il gioco in pausa
Naturalmente, durante la pausa non si possono
inviare ordini,

Ci sono vari modi in cui due o pil unith pos-
sono entrare in conflitto. Il pill comune & lo
scambio di colpi di fucile tra unit di fanteria,
seguito dal reciproco assalto. La cavalleria, in
genere, ¢ una forza d'urto mobile che pud esse
re rapidamente spostata sul campo di battaglia,
mentre I'artiglieria ha soprattutto funzione
d'appoggio. Non provate, perd, a fare attraver-
sare un fiume alle vostre unita se ci sono batte-
rie nemiche sull'altra riva!

La natura del combattimento & estremamen-
te statica e posizionale, e ogni battaglia assomi.
glia molto a una partita a scacchi. Questo, inci-

Non esistono giochl di recente pubblicazione dedicatl al periodo
napoleonico, né tattici né strategicl. In passato, una certa fama
@ stata raggiunta dalle simulazioni del Dottor Turcan, caratteriz-
zate da un parser attraverso il quale si potevano inviare ordini al-
le unita (tipo “Quarto fanterla, avanzare verso il villaggio”). Oggi
perd non sono pid distribulti.Pit Iin generale, nel panorama del

| modemni glochi di guerra vl consigllamo “Carriers at
war”, “Pacific war” (se slete persone pazlenti), war-
lords 2 (recensito In questo numero) e la serie “V for
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dentalmente, pud spiegare 'alto livello di qua-
lita dell’intelligenza artificiale. | manuali di
guerra dell'epoca sono pieni di teorizzaziond su
quali manovre eseguire nelle varie situazioni e
sull'impiego migliore dei van tipi di truppa
Un errore strategico, quindi, ha di solito poche
possibilitd di essere rimediato, a causa della
grande “inerzia® delle truppe sul campo di bat-
taglia.

[| programma & completato da un ricchissi-
mo database su schermo che pud essere richia-
mato in qualsiasi momento, anche a meta di
una battaglia. Il database illustra la catena di
comando dei vari eserciti ¢ riporta la biografia
completa di ogni comandante - uno sforzo di

OF GLORY

FIELDS

ricerca storica non indifferente.

Vincenro Beretia
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SYNDICATE

¢ da uccidere un avversario politico? Da rapire uno scienziato? No

y problema, amigo: mano al mouse e via!

Immaginate di essere a capo di una megacor-
porazione criminale del prossimo futuro: le

altre corporazioni invadono i territori
con le loro industrie, gli agenti speciali, ¢
dotati di impianti cibernetici, uccidono K
rapiscono e fanno il lavaggio del cervello
ai nemici impunemente: la polizia & impo-
tente di fronte a un tale spiegamento di energie
e di tecnologia super-avanzata. Tutto cid che vi
resta da fare per sopravvivere in un simile scena-
rio (che diventa, purtroppo, mano a mano sem-
pre meno lontano e fantascientifico) & essere
all'avanguardia in tutto rispetto alla concorrenza:
pili progrediti tecnologicamente, pit decisi, pin
spietatl. Avete a vostra -d'-._'-Tpf:*.-‘l?:ll.lnP ofto agenn
speciali riprogrammati totalmente, di fatto degh
androidi totalmente al vostro comando. Potrete
equipaggiarli con armi (pistole, fucili a pompa,
lanciafiamme, mitra automatici, ecc.), con ogget-
H vari (pistole per fare il lavaggio del cervello,
scanner per individuare i nemici, medikit per
curare le ferite sul campo, ecc.) e, soprattutto, ar-
t cibernetici che ne aumentano le caratteristiche
(occhi elettronici per vedere di notte, gambe per
correre pili velocemente, braccia per portare piu
peso, una gabbia toracica artificiale per sopporta-
re pill colpi, cervelli positronici capac di aumen:-
tare 3 dismisura le capacita di ritlessi, ecc.): que

sti otto uomini sono la vostra chiave per la con-
quista economica (e politica) del mondo, nel sen-
so piu letterale della parola. Ogni volta vi verra

Ecca |l menu dl scelta dal team, dell'sguipagglamean-
1o, degli artl cibermetici

http://www.oldgamesitalia.net/

Dusilenormes dirigiblle 1ubolare & 6 vosire Base mabilo:;
@ da li che contrellorste lo avolgeral delle oporacionl.

proposta una missione diversa: da uccidere uno
spietato nemico a convincere a passare dalla vo-
stra parte degli scienziati che lavorano per la
concorrenza, a eliminare la presenza di agenti
di altri “sindacati” da una certa zona, ecc. A ogni
vittoria corrisponderd un territorio aggiuntivo
sotto la vostra diretta influenza (alla Risiko!),
quindi tasse che potranno essere reinvestite in
equipaggiamento, servizi informativi per le mis-
sioni a venire e, soprattutto, per finanziare i vo-
stri “ragazzi” della Ricerca e Sviluppo che posso-
no progettare altri simpatici gadget. 1l tutto in
un perfetto scenario cyberpunk, nella migliore
tradizione di Blade Runner e di William Gibson.
Anche ge, a mio parere, il cyberpunk é stato sol-
tanto un pretesto per commercializzare meglio

Fate attenplone al policieiti: se tenals la armi prenie &
in bella moaira non ealleranne ad allaccaryi.

S C

Cana Ballfrog

Genere  Arvione/Strategia
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un prodotto che sarebbe comunque stato perfet-

to, in un'era in cui ogni “cyber” parola {
re ¢ moda: fondamentaimente Syndic
gioco di gangster ambientato nel futuro:

sto degli uz ci fossero 1 vecchi mitra a caricaton

tondi (Tommy-gun), forse I'atmosfera

sto” non sarebbero gh stess:, ma il gioco, in sé,

non sarchbe affatto diverso.

casa ¢'é un (raditore che non vedrd "albal

L'aganie & gussi giente all"abistiivor oltre guaila

a scalpo-
ate ¢ un

s¢ al po-

e il “gll-
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WARGAME SIMULATORI AVVENTURE
E SPORT DI VOLO GRAFICHE

A line in the sand A 320 airbus Alone in the dark
Air force commander Aces in the pacific Betrayal Krypt
America in the atlantic Aces in the pacific 1946 Cruise for a corpse
Atac Aces over europe Curse of enchantia
Campaign B17 bomber Daughter of the serpents
Campaign mission disk B17 Mying fortress Dragens lairs 3
Carrier Command Birds of prey Dagger of Hamun ra
Carrier Command editor Comanche maximum overkill Dune
Carrier strike Comanche maximum overkill miss. disk Dune 11
Carrier at war Desert stryke Elvira
Carrier at war exp. disk vol. 1 Dog-fight Elvira 11
Carrier at war exp. disk vol. 2 Epic Eye of the beolder
Carrier at war exp. disk vol. 3 F 15 strilue eagle Eye of the heolder I1
D-Day F 15 strike sagle 11 Eye of the beolder 11
Empire deluxe F 15 strike eagle IT1 Flashback
Fighter command F 15 strike eagle data disk Faery tales adventure
Gettysburg F 16 falcon Freddy pharcas
Great napoleonic battle Falcon 3 At Guy spy
Great naval battle Falcon 3 At mission disk Inca
Great naval bartie Supership Gunship z000 Indiana Jones
Harpoon (serie completa) Gunship 2000 data disk Indiana Jones and the fates of atlantis
Maeclstrom Hyperdrive Island of dott. Brain
Panzerbattle quest 1 to 4
Patriot J data disk quest V
Romance of three kingdom Jump jet harrier King quest V1
Steel empire MIG 29 Fulcrum Larry leisuit larry 1 to §
Task foree 1942 29 super fulcrum Legend of lore
The final conflict Red baron Legend
The lost admiral Red baron data disk Legend of the phantom
lh:hn-uuﬂ Strike commander Lure of the tempress
v Yictory | Strike commander set Maniac mansion
V for Victory Il Stunt Maniac mansion 1 (Day of tentacle)
V for Victory Il Tracon island

PLAY GAME SHOP

COMPUTER & VIDEOGIOCHI

VIA CARLO ALBERTO 39/A - TORINO
TELEFONO O011/8127567

VENDITA PER CORRISPONDENZA
GIOCHI PER IBM COMPATIBILI
SU DISCHETTI CD-ROM
IMPORTAZIONI DIRETTE
DAGLI U.S.A. SETTIMANALI

 TITOLI CALDI: Veil of Dakness, Ultrabots, Betrayal at Krondor, Simulman 1, Simulman 2,

Stunt Island, A-train Data Disk, Zool, Ultima Underworld II, Car and Driver, Harrier Jump

Jet, Batman Return, Pacific War, Aces over Europe, Space Quest V, Freddy Pharcas, Land of

Lore, Challenger of five Realms, Dog Fight, Pirats Golds, Return of the Phantom, Fields for

Glory, Dragonsphere, Sim Farm, Hired Guns, Digger, Waky Funsters, Ring world, Protostar,

Chaos Engine, Putt-Putt’s, Willy Beamish, Hero Quest 3, Cyberpunk, X-Wing Mission Disk, |
Xeno Bots, Shadow President, Buzz Aldrins in the Space, Populus II, Hokey 3, Strip Poker

Live, Syndicate, Prince of Persia 8, Maniac Mansion 8, Jurassic Park, Sensible Soccer.
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Difatti in Ambush at Sorinor vestirete i panni e ['ar-
matura di un capo mercenario, che si guadagna il
pane quotidiano aiutando i signorotti locali a pre-
parare micidiali agguati ai loro nemici.

Una volta stipulato il contratto, potrete esamina
re il campo di battaglia grazie a una finestra che
occupa quattro quinti dello schermo, lasciando
una piccola colonna a sinistra per le icone di con-
trollo. Per prima cosa, dovrete preparare il terreno
scelto per I'imboscata, posizionando nei punti
chiave delle trappole che rallentino I'avanzata dei
nemici o addirittura li costringano a cambiare stra-
da. Il campionario di trappole disponibili ¢ degno
dei cartoon di Willy il Coyote: potrete utilizzare
una decina di trappole, dalle semplici buche, che
costano poco ma colpiscono un solo nemico per
volta, alle trappole magiche, che lanciano palle di
fuoco da tutte le parti. o quelle armate di micidiali
dardi avvelenati. Una volta cosparso il suclo di
trappole, il nostro eroe deve assoldare le truppe
mercenarie e posizionarle sul campo: esistono
moilti tipi di soldati, tra cui Soldati Umani, Elite di
Minotauri, Eroe Orco, caratterizzati ognuno dai
quattro fattori di Attacco, Difesa, Velocita e Costo.
Tuttavia, al di 13 delle differenze di questo tipo, le
armate si dividono solo in soldati, adatti al corpo a
corpo, o truppe equipaggiate con armi da lancio

Purtroppo, di questi tempi, | capi mercenan so-
no abbastanza al verde, quindi non potrete spende
re delle fortune per arruolare i vostri uomini, te-
nendo conto, inoitre, che all'inizio 1 Capi-Clan
shorseranno pochi soldi per le vostre missioni, e
che non ¢ molto saggio superare con le spese i sol-
di ricevuti in ncompensa! Quindi, in base al terre-
no, al punto di uscita dei nemici, e della probabile
strada che seguiranno, dovrete posizionare | vostri
soidati nelle postazioni migliori, da dove potranno
attaccare di sorpresa senza essere visti prima

Dopo la fase di posizionamento dei soldati e del-
le trappoile, iniza la missione vera e propria: entra-
no infatti le armate del nemico, che senza perdere

empo si dingono speditamente verso |'uscita. Sa-

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/ s U

ANMIBUSH
SORINOR

avete mai sognato di tendere un'imboscata a qualche vo-
emico, aspettandolo al varco, nascosti nell'ombra, e spar-
he trappole sulla sua strada? Allora il nuovo gioco della

Disponete | vouirl mercenar in punti sirategicl por
sorprondere sflicaciements il nomico.

rebbe praticamente impossibile controllare le pro-
prie truppe, se non ¢i fosse la possibilitd di dare
ordini mettendo in pausa la partita. A seconda
dell'uniti selezionata, si possono dare ordini di-
versi: alla fanteria potrete ordinare di attaccare il
nemico, seguirlo mentre scappa, o tendergli
un'imboscata, mentre agli arceri potrete solo ordi-
nare se appostarsi e colpire ogni bersaglio che ar-
riva a tiro, oppure di muoversi per poter colpire
un nemico lontano. Normalmente i vostro obiett-
vo, come aggressori, & quello di colpire una certa
percentuale dei Vip scortati dai nemici.

Docchio & nvon cascare nells voslro Irappols...
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Genere War Game 6 7 o o
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S l t SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC |

VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES
GAMEBOY-GAME GEAR.

P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO

Linea 1 MM Gambara

RIPARAZIONI CONSOLE
Tel. 02 - 4043527 - 4046749

P

TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA" !!!

o e e e || [ avsa | | | SUPEROFFERTA

68020 5 32 hit @ clock a 14 Mhz L'amiga 1200 :FHﬂlm-lﬂhm ;mw:ufﬂﬂﬁvﬁh SUPERNES CON

e oniesre Yitard Dl svonisiont priicn s vovore | | [ 1 00cmoe - i Testrs Hotem SUPERMARIO WORLD

wm e 1 Ports Game L. 1600000 1 JOYPAD
A “m'“"m L 479000 | | [ SUPEROFFERTA PC 486/5X/25| | | ALIMENTATORE + SCART

by 4 Mb di Memoria 1 Drive 312 1.44 Mb | A SOLE
Iamﬂllcmﬂmll)ﬁ L. 879000 u—hﬂmm ;Mm;ﬁmmm L 3 0 000
- Amiga 600 con monitor 1084'S LMJ :m b g B .. . 330.

ESPANSIONT DI MEMORIA PER AMIGA | | [ 1ToreGame L. 2.100.000 SUPERNES CON 1 JOYPAD
Espansione 512k L. 49.000 | | SUPEROFFERTA PC 486/DX/33 A SOLE
Espansione IMb per A600 L. 119.000 4Mb di Memoria 1 Drive 3 12 L44 Mb L 279 000
Espansione 2Mb con clock L. 280,000 | Hard Disk 120 Mb 1 Monitor o Colort SVGA . .

Espansione 4 Mb con clock R AN0008 ] | | R " MEGADRIVE PAL/SCART

I':EPI“EI[“'I! IMb ESTERNA L. 299.000 1 Porta Game L. 2.790.000 | L Mgm

Espansione IMB per 1200 TELEFONARE | | | —_ ! . X

Espansione 2Mb per 2000 L. 330,000 SCANMAN ‘ CON SONIC L. 279.000

S sty ks LT D = Scanner manuale con software GAME GEAR L. 249.000
URIVE FEI ANTRGA. BHTIAISE 52> INTREN (Graytouch per aguisizione di immagini ,

CON SONIC L. 289.000 i

Dirive esterno per amign con interruttore L 139000 § | |5 256 Livelli di grigio.
Drive interno per amiga S00 con tasto L.129000 | | | L.299.000
Dirive interno per amiga 2000 L. 129.0d0) I ——
Drive esterno con Apocalypse L. Ii!l.tllli ! SOUNDBLASTER PRO
‘Scheda audio stereofonica con
ACCESSORI PER AMIGA 500  predisposizione per il collegamento di
Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 | | |CD-Rom, 1..299.000
Mouse Selector L. 29.000 | | ! —nrt s B
Mouse con microswilches L. 49.000 [N[}VITA' INTERFACCIA VIDEO . S LS - Al -
Interfaccia Midi L. 49.000 PER PC VGA/SCART SUPERMAGIC GAME CONVERTER
Prolunga per modulatore L. 20.000 | | | westa interfaccia vi permetteri di col Permette di utilizzeare le cartucce
Prolungs per drive L. 30.000 i:?rmlru Pe @ qualsiasi televisore dotato di SuperNes americane,giapponesi,
Penna ottica con software L. 29.000 presascart mantenendao la compabilith video, ed europee su ogni modello di
Pistola Gun Shot L. 99.000 L. 129000 | SuperNes. L.45.000
DISCHETTI BULK 312 DD | HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 ||
9 Pl 850 cud ‘ SORPE 0= 100, 15 smpse mmﬂwuwi COMMODORE 1960
0 P.L 80cd —_—
DISCHETTI BULK 3 12 HD SUPER NOVITA' el
10 Pe L. LSN cad Drive esterno m mwm + | ICOMMODORE 10848
S Pe L. L4 cad ‘ - g L. 430.000
100 P L. 1300 cad mlﬂl 1.640 Mb lsgm | . .
Iﬂﬂx PORTA DISCHI 3 12 STAMPANTI STAR SERIE LC SCHHJA h(ﬁl.FRAMF PER “JE;EIGA m{fl':.h"l'r!:;r 13 |
. . con  microprocessore e S RO
o ottt L 2w | SACLCIONN L dmnagg [ISE S TG o v o
l-@: ;‘;ix et t- :$ Star LC 24-200 B/N L. 650,000 |lche ti permetterh dl velocizzare tutti | tuoi lFEl‘Aﬂﬂ 1..59.000
Star LC 24-200 col L. 750.000 rogrammi  manienendo  la compatibilita.
150 Postincassetto L. 35000 || Star Ink-jet 80 col. L. 679.000 jp o L. 259 000 [FerAS00 "L.65.090
TUTTI | PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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PINBALL

mbra che da un po’ di tempo a questa parte i programmatori |
0 a farci dimenticare le intrinseche limitazioni dello scrolling |

SE{ISI!.}IE Soccer, anche Pinball Dreams non delude le aspet- B T 9 l 5 2
utenti MS-DOS. Casa 21 Century Erderiainment ]

Sviluppatore S piderasdt 2345470910

Circa un anno fa una software house sbucata quasi
dal nulla stupi il mondo con la realizzazione di un
gioco di flipper per Amiga che aveva dell'incredibile,
Mai si erano ammirate routine tanto realistiche per il

o oty drrel (herders oM i &6
prograrrena o dedla Spidecinfy

movimento della bigha in acciaio e nemmeno una " miracolo & riwmcito alla perfe

FiaRE Nettunb /A fdajione 4

' - I " §
scrolling cosi veloce e nello stesso tempo fluido swpetiove on risuiato cosi ads
Faniis s belasmgm e awumsgtiiae e

Da allora la 215t Century Entertainment ha nuova-

e Mo guela wesd defie & Giecila

w igdriale b ooh Pl @ mEs wom kil

mente raggiunto il successo con Pinball Fantasies ma

& imesistentl Le rourling o e
| poveri possessori di PC hanno dovuto pazientare a mantn won srabilisnti o seeo
lungoe, accontentandosi di prodotti non esaltanti che D e e
veruvano stornati da altre case di software < gmran .",."_1.::'.‘.'r-,'.'.'....q'.:_,.r.r.'.i v
Finalmente "attesa & finita e vi dico subito che la soluls di quests softwars. Un

Peeo che vale la pedma SOigLdlal @

i
:
:

vostra (e nostral) pazienza é stata degnamente ricom ! : - - re. 8 meno che nom siate del “u
o - i L n ] | Erpn abcurs seeraps di comss o presenterd ol wosirl oookl [Nofiee ons H“m Fhdaaand™ lnisllitl dea roarcs
PENisdid. La ﬁlp dersoft (curatrice della CONVETSIONE]  wersions i Mnball Dreams per PC! E_ﬂm ,_:u,, P _:.ﬁ__,_,,._,l.“
ha creato delle routine grafiche in grado di emulare —.:-Mﬂ—- s | mansll @) pi & 208 pagl
Elio @ necessaria una v
le magiche prestazioni della macchina di casa Com-  ma, comunque, con schede non pill vecchie di due scheda VGA non troppo
¥y i } . . : : “anziana” (vodl recensio-
modore e ha sviluppato un sonoro che, pur con le - anni. Anche al sonoro @ stata dedicata parecchia at- ne), ma ne vale la CUHVA INTERESSE PREVISTD

!s
;

mitazioni del caso, non [a troppo rimpiangere i quat-  tenzione, e cosi i possessori di SoundBlaster potran.

tro canali dell’ Amiga. Occorre dire, innanzitutto, che  no godersi le stesse musiche della versione Amiga Pro (funziona anche la
i 4 - " ’ . N 18), lnl-l;mlhr in
¢l si trova di fronte a una conversione affrontata nel (anche se suonate con un sampie rate inferiore) torno (che, sa fati-
: " | . . chorate a crederio, repli-
modo migliore, cioé riscrivendo completamente il coo  mentre i fortunati che dispongono di una Reland si ca con sleganta tutte le

I
:
i

dice del programma, € non riadattandolo dalla versio-  delizieranno con dei temi davvero impeccabili

!
g3

ne originale. In pratica & bastato “ingannare™ un po- Con quattro flipper diversi difficilmente questo

;
i
:

co la VGA dei nostri calcolatori per permetterle di gioco vi verrd a noia, anche perché ¢ possibile orga

|
.
|

!
i

scrollare” fluidamente un intero flipper. [l modo 13 nizzare sfide con ben otto giocatori e, si sa. in questo

della VGA (quello con 256 celori, per intenderci) caso lo spirito di competizione amplifica assai il di

sfrutta infatti solo un quarto della memoria messa a  vertimento

disposizione dalla scheda, ma la Spidersoft ¢ riuscita
a trovare un sistemna per utilizzarla interamente, riu-
scendo a caricare interamente in memoria il E]ippt-r
su cui si svolge la partita e implementando cosi una
orta di scrolling hardware. Per non provocare rallen-
tamenti o starfallit. | dat che riguardano la posizione
della palla, dei flipper e lo stato delle luci dei bonus
accese o spente) vengono trasmessi alla scheda gra-
fica nella pausa che intercorre tra una schermata e
altra (quando, cioé, il pennello elettronico del vostro
monitor sta tornando in cima allo schermo). L'unico
nconveriente, in questo caso, & rappresentato dalle

PINBALL DREAMS

ichede pits vecchie che hanno un tempo di intervallo

1 F

| W
7

1 &,
=] o
&7

tra una schermata e 'altra estrernamente basso! in

S0 Cas ) K Drovare i F'l:"“'"'H."t* |J SONOTD |-'|'|.. | k
Un videagioos ohe dlmals un Mippsr md sembirs un omagplo

&= TS S TR—T ) o [ wn ghoco devvers scoptionsls & da tsdlments stwusfarions dopo
DUNe ACOUISTATE Una sSCneda S5EUN PO W e sl samier § devvers B Faere ) Dar Govutn sl Aoeni del dresnliments eieltroniog
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+ NUQVISSIMA STAMPANTE HP DESK WRITER 510 L 757.000

MACC ESSORI PC

SOUND BLASTER PRO DE LUXE L, + CD-ROM KIT PER SOUND BLASTER L. 550,
SOUND BLASTER ASP 16 BIT L mtﬁ ‘ » DI BLASTER L, 430,000 .
Vo gy + STAMPANTE 9 AGHI STAR L€ 100 COLORE L. 375,000
HARD DISK IDE 170 M8 CONNER L 450,00 » + STAMPANTE 24 AGH) STAR \C 24-100 L. 480,000
HARD DISK IDE 250 MB CONNER L " . « STAMPANTE 24 AGHI NECP 221 595.000
HARD DISK IDE 340 M8 CONNER L E. * MONITOR HANTAREX PHILIPS 5209 14" SVGA COLORE 1024x768i
mmmmmm&mmxuﬁ. ' ANTIRIFLESSQ 0.28 DOT PITCH L 565.000
MODULI RAM SIM 4 MB 70 NS CON CHIP PARITA L 398,000 ¢ + NUOVISSIMA STAMPANTE HP LASERJET &L L. 1,550.000

PER ORDINI TELEFONARE AL

0549/908083-9209055-908892
SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA- T RASPORTO GRATUITO

PER LE ISOLE + L. 25.000 - FINANZIAMENTO FINO A 36 MESI SENZA CAMBIALL.
| PREZZI SONO AL PUBBLICO E COMPRENSIVI DI IMPOSTE -
GARANZIA 12 MESI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICL.

| PREZZ]I POTRANNO SUBIRE DELLE VARIAZIONI IN BASE ALLA DINAMICA DEL MERCATO

l
t
| ¢ o o *
, *
|
| M i S LN
t ST 77T s
I P e o f e 4
I F o o - e i " rere— *
! e - P e ¥
I -
i
. X - +*
r
I' * 8
: * m;‘“;?%"“ar
| AMIGA 600 LA465.000 + AM’%
1 AMIGA 600 HD 20 M8 L 735,000 + "
i 00 COND R AS L 1130000
' mrrzwgmmwm 1,200,000 + + AMIGA 4000 CPU 6030 HD 80 M8 + TASTIERA L. 2.400.000
: AMIGA 1200 CON HD 120 M8 L. 1,430.000 + + HARD DISK QUANTUM 120 MB SCSI INTERNO
| HARD DISK INTERNO DA 60 MB + CAVO + SOFTWARE + PER AMIGA 2000/3000 L. 510.000
| D6R AMIGA 60071200 L 445,000 » HARD DISK QUANTUM 170 MB SCS1 INTERNO
| HARD DISK INTERNO DA 80 B + CAVO + SOFTMRY «HARD DK CURNTOM 240 N S TERNO P
| PER AMIGA 600/1200 L. 510,000 0 PER AMIGA L. 696,000
£ + HARD DISK QUANTUMS2S MB SCSI INTERNO PER AMIGA L. 1.600.000
| HARD DISK INTERNO DA 120 M8 + CAVO + SOFTWAR
| . e, + ESPANSIONE INTERNA DA 1 MB PER AMIGA 500/PLUS L. 99,000
| DRIVE ISTERNO J,5° ER AMGA 1200 + ESPANSIONE INTERNA DA M8 ESPANDIBIE A & M8
FORMATTA A 880 K £ 1,640 K] L 190.000 PER AMIGA 500/PLLS L 130,006

* ESPANSIONE INTERNA DA 512 K PER AMIGA 500/PLUS L. 60,000
] , » CONTROLLER GVP SCSI CON COPROCESSORE 68882 + 4 MB RAM

ESPANSIONE INTERNA DA | MB PER AMIGA 600 L. 100.000 ESPANDIBILE A & M8 PER AMIGA 1200 L 1.310.000
: ESPANSIONE DA 2 M8 PER AMIGA 1200 L 337.000 + + CONTROLLER GVP ESPANDIBILE A § MB PER AMIGA 2000/3000 L. 335.000
! ESPANSIONE DA 4 MB PER AMIGA 1200 L 437.000 ¢ + G-LOCK OTTIMO GENLOCK SEMIPROE. L. 1,050,000
' STUPENDO SOFTWARE DI TRASFORMAZIONE CINEMORPH L 181.500 + + COPROCESSORE MAT 68882 A 4000 L. 200,000
| .
| Macintosh

PERFORMA 200+ STAMPANTE STYLEWRAITER Jf L. 2.225.000 + OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE:
|| mmmmxwmmul_ Iz‘u'smsm ' o CLASSIC 114 MB/AOHB L. 1,340,000
: V104 MONITOR 14" VGA COLORI + WORKS L. 1

| PERFORMA 600 5 MB/80HD + CO-ROM + MONITOR A COLOR! + -WWmnm-mﬁ mm%m1
| APPLE 14" L 3.970.000 PARALLELA - SERIALE - LOCAL TALK 1. 1,870,000
| POWER BOOK 145 4 MB/40HD L, 2,985..000 + o STAMPANTE INK JET STYLEWRITER 1l L. 642,000
| POWER BOOK 160 4 M8/80 HD L. 4,365,000 +  APPLE LASERWRITER SELECT 110 SPPM + POSTCRIPT ADOBE
r POWER BOOK 165 COLOR 4 MB/80 HD L 5.780.000 + + PARALLELA & SERIALE L. 1,870,000
| INTERPACCLA MIDY TRANSLATOR | IN- JOUT L 135.000 » o CLASSIC COLOR & MB / HD 80 MB L. 2,190,000
|
|
|
r
t
|
|
1
I
|
r
I
|
|
I
|
I
|

’ A--Ini:lruilm e assistenza tecnica:
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Supervision, PC

| giochi da tavolo sono davvero tanti, alcuni molto
famost, altn un po’ meno, ma sicuramente NessUNo
pud vantare la notoneta che da ormai divers) decerni
accompagra [L gioco della Parker Bros.. Ci riferiamo
proprio 2 Monopoli, che qui troviame convertito,
moito fedeimente, per tutti | nostri PC. da sempre
assetati di giochi che consentissero sfide con pia
persone, Ogni particolare del gloco originale & stato
ricostruito in maniera coreografica: ciascuna via
possiede una schermata grafica, cosi come i van
personagi con cul a roveremo a “combattere” per
il monopolio sulla citta. Anche | segnalini sono stat
riprodotti con un occhio alla versione ufficiale del
§HOCo & Sono Tult] animat in maniera Mmoo spirtos.

Team 17, Amiga

i Team r7 continua a sfornare gochi a prezzo budget
di alnssima qualith, Questa volta & il turno di un godhine
che, guarda caso, ¢ |l K-parametro per ghi sparatutio
Proprio cosl, anche Prosect X ha subito un legpeto lifting
ed ¢ bello ¢ pronto per essere acquistato anche dagii
acquirenti meno facoltosi. Ovviamente | mitici
programmator] d'Oltremanica non si sono limitati a
cambiare la conferione del gioco ma hanno migliorato
{nei casi in cui era possibile) il loro, gia fantastico,
gioco.

Per chi non lo sapesse, Project X & uno sparatutto a
scommento arizzontale con una serie di mumerosissimi
power up, in grado di miglorare le potenzialith offenove

¢ difensive dela nostra astronave A disposinone del

SIM LIFE

Maris, Amiga 1200

¥i siete mai chiesti come potrebbe influenzare un
aumento della piovositi in una zona temperata e
boscosa? O l'inserimento di un nuove predatore in
un ecosisterna perfettamente bilanciato? O quali
possono essere stati i motivi dell'estinzione,
relativamente improvvisa, dei dinosauri? Beh, non
sara certo un Programma come questo a trovare le
nsposte definitive mil':xuiunr‘nr delle specie. ma
come laboratono di studio per | vostn esperiment: &
assolutamente p-rr'!rrm. Vi permette di modificare
tutti | parametri possibili: dall'ampiezza della zona
presa in consideranione alla sua temperatura media,
dal livello del abo al tipo di terrena e all estennione
delle acque... Vi permette di modificare tutte le specie

MONOPOLY

http://www.oldgamesitalia.net/

Spesso si dice che | videogiochi alienano dal resto
del mondo, in questo caso fino a otto glocatori
possono partecipare alla stessa partita, dando vita
a defle vere ¢ proprie sfide elettroniche, che potrebbero
coinvolgere un’intera famiglia. Se disponete di un
PC e non avete ancora Monopol neila vostra ludoteca
polreste seriamente prendere in considerazionse
I'idea di acquistarne la versione informatica, in case
cantrario (se, ciod, dispanete gid del gioco in scatola)
I"acquisto potrebbe essere ridondante, ma non
dimenticate che spesso pud essere difficile reperire
il numero desiderato di giocatori e, in quesh casi

il computer potrebbe rivelars: un partner insostitubile

Da sottolineare che i requisiti hardware minimi
sono davvero alla portata di tuti

giocatore ci sono ben tre modelli diversi di caccia:
quelio pud leggero e veloce, quello medio e quelio
pesante e lento che pud, penb, mantare pit anmamenti
[l bello & che, a seconda dell'equipaggiamento di cul
scegliamo di dotare i nostro velivolo, 'inerzia ded suol
movimenti cambseri in relrione oon (il peso trasportatn
La realizzazione tecnica ¢ impeccabile, sia dal punto
di vista grafico che sonoro, con decine di sprite
velocissimi e sintesi vocale che accompagna i van
bonus. Se 3 questo aggiungiamo che nella nuova
edizone b difficoltd ¢ stata calibrata meglio (fa versione
onginale e Toppo anpegnatva) € che ora non perdiamo
tutti § bomus raccoltl ogni volta che moramo, ¢ facile
capire come il Team 17 non faccia che riconfermare
la sua supremaria nel genere degit sparatufio

inserite ¢ di crearne di assolutamente nuove
Sperimentare una “guerra” genetica tra draghi e
KO Non sard pil pura teoria ma fantasia supportata
da un seno elemento scentifico. 1l gioco (nella sua
VETRIONE aValizata per Amiga 1200) nsiede su quattro
dischetti installabili. £ possibile visualizzaro in basss
0 alta definizione, anche se, purtroppo, richiede due
Mb di RAM liberi: questo significa che un Amiga 1200
con HD, paradossalmente, non pud farlo girare al
megho. Per Sim Lije & necessano un 1200 espanso o
dovrete giocarlo su floppy disk) o un 4ooo. Questo
ha abbassato un po’ il voto, ma il prodotto in sé imane
validissimo. Particolarmente consighiato ai gocatori
pazienit ¢ cunosl, anche se, grame 2i sua irnumerevol
paramnetri, pud risultare divertente per chiunque

IMPERIA PURSUIT

Qws‘tl} primo data disk di X-Wing propone una ventina
di nuove missiond, situate cronologicamente dopo la

distrunione della Morte Nera nells battaglia di Yavin.
La carenza di vettovaglie diventa all'improvviso un
problema di allarmanti proporzioni, & i capl ribelli
contattano piccoli signorotti al quattro angoli della
galassia nefla speranga di ottenere riforniment. Questo
sackground formisce un ottimo supporto narrativo al
nuovo tour di missioni, come gii accadeva in X-Wing,
dando al giocatore ['impressione di essere immersa
I Un universo coetente & verosimile. Le missioni in
s¢ non propongono eiement! significativi nuow, se
non un paio di unitd imperiall in pid {cannomiere e
TIE fighter di modello speciale). 1] livello di difficolt
conplessivo ¢ comungue elevato, anche se non quarnto

be ultime mussion) di X-Wing. Fortunatamenite, ara
ogni “briefing” & accompagnato da una schermata in
pil contenente consigli e tattiche sulla missione

Quests schermrats pud essere saltaty da chi non desidera
perdere |'emozione della sorpresa. Imteressante é s
possibilita di giocare le missioni dei tour of duty
precedenti come "missioni storiche”

Imperial Pursui ¢ un titolo che mantiene cid che
promette: espandere |'universo di X-Wing fornendo
nuovo pane per i dun denti dei veterani della galassia

Non & perd un gloco nuovo, & non espende
significativamente il titolo base come, per esempio

Operation Fightning Tiger fa con Falcon 3.0, Per un
ruovo tufto rell universo di Guerre Stallani aspetiamo
sempre TIE Fighter.,
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PROVE SV

nad wive dal gleco. Da li in pol comineeranno le difficoMs.

telli Wright.

Manco a farlo apposta, la Seven Up ¢ una bevan.
da gassata. Gas, nell'accezione di Federico Sar
delli del Vermacoliere, sta per Grandi Avwenture a
Fumetti (ma 'acromimo non torma, s preoccupa
di informarci chi ne amd il conio) e David Perry,
dal grande marsupio del-
la Virgin, ne approfitta al
volo,

Spot & il personaggio

Up in tutto il mondo ci-
vilizzato (Italia esclusa,
quindi}, un po’ come il
nostro Pippo dei pannolini Lines (a che fine ha
fatto?), e Perry da bravo marpione butta tutto nel
“melting pot” e tira fuori un cartone animato

gassato. Per lo meno, questo & quello che uno

SPOT AND THE QUEST FOR COOL

pud pensare vedendo per la prima voita Cool
Spot.

In realtd, c'¢ dentro molto di pil. An-
che perche se cosi non fosse sarebbe difhicile

3 ¥

httb;ffww.uldgamesitaIia.netf

Linizia di lulln baste:s avvicinarsi al palo con il cartelio » superario per entrare

(Questo, in sintesi, é
Cool Spot: undici livelli
vasti e ben disegnati,
testimonial della Seven  Con uNo jpﬁff prﬂm_rgﬂnfﬂﬂ
animato in modo eccelso, e
una giocabilita essenziale

In guesic livello siale in un molo @ dovrete saltare da asee in asse, svitando osta-

coll 8 nemicl o arrampicandovi sulie cime.

me insegna il reverendo Paolo Villaggio nel secondo
hlet in pellicola dedicato alla catartica figura del sig. Fantozzi rag.
. il troppo gas avvicina all'uomo quelle mete sittanto agognate a suo

trovare una giustificazione per il fatidico voticino
bianco in alto a destra. Che prosa, i redatton di K.
Perry deve avere qualche turba infantile legata al-
la parola “piattaforma™ ma, se cosi fosse, allora
ben vengano le turbe. Gia autore di Global Gla-
diators, Perry ¢ stato in.
tervistato da Derek de la
Fuente qualche numero
fa, e pud ritenersi sicura-
mente uno di quei pro-
grammatori assurti allo
status di “indimenticabi-
le”, accanto ai van Bray-
brook, Minter, Jarvis (beh, no, forse esagero)
Resta il fatto che non appena si stappa la Lath-
na, Cool Spot disseta il disidratato giocatore gid
solo con le bailiane. Le “bollicine”™ in questo caso
sono una favolosa animazione del punto rosso ¢
tutta una serie di particolani nella presentazione
che tanno ia differenza solo se supportati da
un’azione di gioco all'altezza del "make up”

Quello che il vostro scoordinato recensore sta
cercando di dirvi ¢ che con Cool Spot andate a col-
po sicuro: ¢'é proprio tutto, tutto quello per cui
un possessore di Mega Drive ha acquistato la
macchina

Per quanto riguarda il tema “originalitd”™, lo
svolgimento di Perry ¢ alquanto deficitario, Per
certl versi Cool Spot si rifa smaccatamente a Mick
& Mack, 1ra l'altro ben accolti su queste pagine e
sicuramente validi come ispiratori. Nella sua
“quest for cool”, Spot deve liberare i suoi fratelli
punti (rossi come lui) tenuti in cattivita probabil-
mente da qualche produttore di acqua minerale
(Clarrapico? Nah, quello @ in cattiviti per conto

Helle tubaturs? Ebbene si; Spot s infila oversgus pur
di vivars le sue avveniurs' E tarel divertirs’

http://www.oldgamesitalia.net/
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Se segulte con un regolarita le riviste di videogiochi avrete probabllmente sentito par-
lare di livelll bonus piu che di Antonlo di Pietro. Beh, comungue, c’é bisogno di tutti e
due e se ne mancasse pure soltanto uno qui a K cl sentiremmo male. Se leggete la re-
censione principale, vedrete che ho nominato un certo Bubble Dizzy: questo perché la
sezione bonus di Cool Spot ricorda |l suddetto gioco molto, molto da vicino. All'interno
di una bottiglia di Seven Up, Spot deve saltare di bolla in bolla per arrivare sino In cima
e agguantare Il “continue” che gli permette di, ehm, credo lo sappiate. |l gioco non é
troppo fatlle, anzl, e i “continue” fanno sempre parecchio comodo. In ognl caso, se
non toccate le varie bandlerine sparse per | livelli, che segnano i punti di restart, dovre-
te ogni volta ricominciare dall'inizio dello stage. credetemi, non & molto cool.

Mol livello bonus dovrele saltare di bofla in bolla fhno &
raccogliers un “continua®,

suo). All'uopo Spol deve raccogliere una certa
percentuale di puntini rossi sparsi per il livello, e
cid comporta lo sciroppamento di chili di piat-
taforme. Raccogliendo il 60% dei puntini. lo spot
prigioniero avra la liberta assicurata, ma se siete
abbastanza temerari potete tentare di raccattare
I'85% dei puntini. Per dimostrare che questo non
& un grande clone di Pacman ben camuffato,
Perry ha inserito una sezione bonus (oh, chi se lo
sarebbe mai aspettato), che ricorda tantissimo un
certo Bubble Dizzy della (poco) cara Codemasters,
ma di questo ne parliamo nel box a parte. Per di-
fendersi dai tizi cattivi che inquinano sittanto
ameni livelli (stagni con ninfee, spiagge tropicali
catamarani da yuppie rampante), Spot spara bol-

http://www.oldgamesitalia.net/

Le animazioni del personaggio principale sona moltis-
sima o hulte molts ban definite, Infarcita di humowr.

le, non intese nel senso di escrescenze cutanee
ma proprio quelle di condensa che stimolano gor-
gheggi simili a quelli di Steven Tyler nel finale
del video di Eat the Rich, che per la cronaca rutta
come un cinghiale bulgaro. Per quale alchimia ta-
i bollicine possiedano una potenza cosi dirom-
pente mi & ignoto, ma fino a quando funzionano
chi si lamenta.

Questo, in sintesi, ¢ Cool Spot: undici livelli va-
sti ¢ ben |]1.*=-'1:'gnar1. con uno spriie protagonista
animato in modo eccelso, e una giocabilita che gh
spocchiosi definirebbero “semplicistica” e che noi
¢l imitamao ad accogliere come “essenziale” e
pertanto senza troppi fronzoli che distolgano dal
divertimento. Le musiche sono tutte estrema-

A isto o in alto: altre situs-
sionl all'intemo della botti-
glia dl TUP del livello bo-
nys. In Spot ogni livello ha
dalle carsiterisiiches wmi
che che combations deci
samenis o noia sard -
' cile stufarsd in fretia

Cenere Piattalorme
Casa Virgin
Sviluppatore David Prrny

mente ben suonate, ¢ lo dice uno che raramente
ha gradito i timbn freddi del Mega Drive (che uo-
mo di mondo), ma |' aspetto che quasi quasi da
solo vale l'acquisto del gioco ¢ la vitalitd di Spot.
Mollate il joypad e lo vedrete stiracchiarsi ¢ sgran
chirsi, pulirsi gli shades, sbadighare come un
maiale e tlirtare col suo yo-yo e le gioie che esso
pud oftrire. Davvero fantastico. E poi tullarsi da
altezze improponibili anche per chi dei videogio-
chi sa proprio tutto, carica una salve di brividi che
vale proprio la pena di sperimentare sulle proprie
sinapsi. Gia detto, che prosa i redattori di K. Perry
finora ci ha regalato un gioco sugli hamburger ed
unoc sulla gassosa. Dispiace sinceramente che il
suo prossimo titolo si ispin al “Libro della jun
gla®, qui ci =1 aspettava un platform su licenza
Alka Seltzer. Magari aiuta anche a digerire certa
presunta ironia.. sorry, & pid forte di me

SPOT AND THE QUEST FOR cOoOL

Tiziano “Apecar” Toniutti
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mica siamo tutti Bernstein. Una recensione ¢ un affare

nche per il piti smaliziato degli scribacchini. Una recensione

a ufh sacco di responsabilita su chi la redige, ed & prima di tutto

va di gusto.

Questo per dire che trovo il tennis eccitante quanto
un pappagallo arrugginito. Che senso ha starsene
li con un pezzo di legno in mano cercando di evita-
re un impatto della velocissima pallina coi propri
denti, che senso ha, ditemelo voi. Non mi piace il
tennis, no, perd i video-
giochi mi fanno impazzi
re & credo di aver consu-
mato pit batterie io con il
primo Tennis della Nin-
tendo per Gameboy che
mia nonna con la sua se-
dia a rotelle. A proposito
del vecchio Tennis, ce
'avete, vero? In caso ne-
gativo ho il dovere di
informarv del fatto che vi
siete persi uno dei miglio-
ri giochi per Gameboy mai pubblicati, ma se avete
a suo tempo investito dei dindi in quella magnifica

Il metodo di controllo é tra
I'altro assai piu complesso di
quello del primo Tennis,
con quattro tipi di servizio
differenti e con i gia
menzionati quattro pulsanti
da gestire, in congiunzione
col pad, per i vari effetti o
spin che potreste voler
imprimere alla pallina

di ispirazione, fattore su cui ora non posso davvero conta-

re. Quindi, vi annuncio che la presente sara una recensione alquanto pri-

cartuccia e non avete ancaora oggl il coraggio di
estrarla dal GB, beh, ¢ arrivata {'ora di tirare fuori
il portafoghio e di dare un calcio agli scrupali. O al-
meno credo. Eh si, dai, perché Top Rank Tennis &
qualcosa che gl amanti del primo Tennis devono
possedere per forza e che
gh altri clienti Nintendo
non dovrebbero superfi-
cialmente ignorare: Top
Rank Tennis ¢ un gioco
stupendo, probabilmente
il miglior gioco di tennis
su qualsiasi macchina dai
tempi di Nolan Bushnell
e della Svaygy (??7). TRT ¢
il gioco che fard perdere
significato al vano cartuc.
ce del vostro Game Boy
saturandolo a vita (o almeno sino alla prossima cri-

si epilettica), pnivilegio sinora concesso soltanto

TENNIS

TOP RANK

htfﬁ:ﬁwww.uldgamesitaIia.netf

Un guadruplo... polete giocare un dopplo anche da soli.

Da non pardere il balletto del simpaticl tennisti & rit-
mo di rap.

all'imperituro megaclassico Tetris. E inutile che
stia qui a splegarvi le regole del tennis, ovwiamente
implementate in modo fedelissimo in TRT. Mi
informa or ora la redazione della mancanza dei
tornei ATP, sostituiti da una classifica generale ti-
po hit parade da scalare affrontando i vari avwersa-
ri, Niente di grave, se non siete dei fanatici dei tor-
nel & tuth | costi, ¢ pol non potete proprio lamen-
tarvi se avete degli amici forniti di GB e cartuccia
di Top Ramk, perché basta una piccola divisione
con relativo obolo per acquistare ['adattatore per
quattro giocatori...doppi memorabili, ¢ non solo
contro il computer (proprio come sul Super NES),
e altro che F1 Racel

Dicevamo, la hit parade dei tennisti: per risalire
questa china dell'entropia ¢ essenziale una prepa-
razione tecnica non indifferente ¢ soprattutto un

Lo sharmo di selezions da uno & gualtiro giccalori, piu il fondo del Lerreno.

http://www.oldgamesitalia.net/
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SU SCHERMDPO

Genere Sportivo 9 6 4 L
Cana Nintendo

23 43 arFrgvid

Sviluppatore [ntermao
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“‘l' -“I- =% rhgiiadila oy Mamsll Trmmis &
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| mmmlh el Gamehoy & vi swildure ohe
m ”I- “mm arii e @ ofllaler i1 Vieesls AEsf Flik
m”m m‘ Ve sirEle & Rlaiiare s el Frsd e
loce. fluido, portatie. fwia Bintonds Trosturmata i vy
escidsivo (snobbate con sive Gaisebay i sas schinails

’ ' - 2 '...*u--“.hl prErwabad | v il eratn, il lais ke
= - . - - = ) ® [ " w a m' r“ imrfuddia di TRT nelio ot & non

aful il Teernbs & pela Bl g allea

PrERE WM Efageibala sssrlugLeamansia

e F it i K . R A . ’ Rank ssiste solo in vor il Lo
- 2 . ' - 2 L : . . . sione Gameboy & fino ad L AT S-S A
- . . . i - - S - - - ora non sl @ sentito nuila
. . . . - < . E : - = : = - riguardo future conver:
- - - - - a . - » ‘ - - sioni) e soprattutto tanto CURVA INTERESSE PREVISTO

| tanto divertents @ un nat-

Un singolare sotle gli ocehi dell'arbitro elatironico.

sacco di pratica. Non per miente, ma giurerei che e potrete intervenire sui valori di potenza nel tin

BT = I - > ¥ B s B 3 ' . Hy T s e ¥ 2
| K1 e 1l primo gloco per LGame Boy che utilizn tuf ¢ velocitd sul campo, dehmibal in tre gradi (A, B, (

i | quatiro pulsanti della console (select e start  rispettivamente alta, normale ¢ minima). E chiaro ‘

. :
ompresi), e almeno all'inizio sarete costrett a O che un gocatore velooe avia | suol inconvement

nNinambolism -;,::ZH-I__:.".\,‘.I!:I:' OEETIE Make Der AsCoa- Civil T ..r..*'.-.-lyi'.. Errn N a 'era & ™ i:' ce0 ) Ouello OFl DrIn & 5% B i CoOn auattr

=

re un risultato a vostro favore. 51, ascoltare, perchy Prese a sorpresa di servizio ditterent: e con | gla menzionatl quattro
¢ anche la sintes: vocale, invero un attimino - Non basta quindi settare i parametr al massimo nulsant da geEhre, 1N o 'I.rllll ione col pad Pl
za. ma e un Game Bov. nicordate- ¢ lare gli spacconi, C vogliono Sangue @ Sudore per var: eftett! o spin che potreste voler nnoprimere alla

Una delle peculiarita pill incredibili ¢ 'opzione di  vedere { risultati pallina. Parlando di grafica, non ¢ &1 pud non sof

definizione delle carattensbche del vostro giocato- || metodo di controlio & tra 'altro assal pi cor fermare sull’animazione dei tennisti: a parte le ot-

IO C MMOaIT0 celia Palid. gl sprite s

||m 'Il"l LA YVEero .".-.-:J[h- ‘:r:l.'.-p-n CLUTAN...S81 Tillang, Servanon.

gmasghano con un'aderenza sot prendente alle mos-

mhmmm#mﬂuﬁm Top Rank Tennis. Po- se dei vari Lend] o Becker, e con una grazia sem-
mmmmﬁﬁﬂlmm hm Hm Potreste, infine, pre ‘T--[‘-11-- rara per gl schermi del Game Bov. Ec-
sarvi di una copla di Jimmy Connor's Tennis. Se cl volete bene cercatedi | Ora mi piacerebbe smontarvi dichiaran
“““mumﬂwm‘m“mwm do [op a.,:,.-r.. [ennis un prodotto Iﬂri:?“-'“wr.:f

- i . e i | [Ee—— -
oA 0 SaNncendo | sSD an TN SLEi

te dal vecchio ma sempre vispo Tennis Nintendo, uno dei primi glochi usciti insieme |~~~ R e
al Game Boy {quando Game Power sl chiamava ancora “Speciale Console™, ehetel- | - ° ' "HC TS EEEE TS
MIlﬂtwﬁmhﬂﬂtml sesso con |l vostro/a e e Sroprio tivare fiorl § solds
partner. Fﬁmwmm lﬁﬂﬂlmm Im, Altrimenti smettete pure di comprare K, e datevi al
mt‘“m ehmj) .mmm . mmm teninis vero, di sicuro pit dispendioso e molto me-
a buon prezzo a causa dell'etd, ma conoscete tutti quel detto con la gallina vecchia | /o0 0 Ton e

@ |l buon brodo, mi pare, e pol @ sempre un gloco Nintendo.

Tiriano “Apecar” Toniuthi
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SWWM

fino ad esaurimento scorte

GAME BOY

BADNRAD 39.000
BLASTER MASTER BOY 39,000
BOMBER BOY
CASTLEVANIA 2 ﬂ
CHASE HO \29
CONTRA o
GHOSTBUSTERS 2 ‘
JORDAN VS, Bl o mu
JUNGLE W 39.000
MARB 49.000
P 29.000
F% CER 29,000
BT 39,000
ROBOCOP F Y ] 29000
TURRICAN © 30,000
TURTLES 2 [_‘ 59.000

MEGA 82
BUCK ROGERS 2 100000
CROSS FIRE L 79.000
DARIUS 2 A “w 49.000
DING LAND 59.000
DINQ LAND W/ 59.000
EL VIENTO 49.000
FAERY TALE ADV. b—] 59.000
MARVEL LAND 49.000
MERCS O 89.000
MICKEY MOUSE CASTLE 79,000
MOONWALKER > 29,000
RASTAN SAGA 2 49,000
RINGS OF POWER 79.000
RINGSIDE ANGEL Z 19.000
ROAD BLASTERS 69.000
SONIC 2 49.000
SPLATTER HOUSE 2 99,000
SUPER HANG-ON 29.000
SUPERLEAGUES! () 49.000
SUPER SHINOBI 19.000
sworD OF sooaN ) 19.000
TORA! TORA! TORA! 29.000

Orart: 10-11, 15.30-18.30. Chivmo Luned malfina

Tutll | o snnn camorsneivi ol |V A
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TROUBLE SHOOTER 69.000 STREET FIGHTER 2 139.000
TURRIC 64.000 UN SQUADHON 99.000
U 39,000 i
L SOLDIER 89,000 ;“QFIWAEE A
NG H 99.000 w ~
POR TRAIL ¢ ¢ : LI GIOCH! 4 * 39.000
VERYTEX N A FAMILY ol 29,000
WONDERBOY 3 NY o . 39,000
ARMA LETALE 39.000
PC CHAMPIONSHIP O - 39.000
DARKMAN \ 19.000
DARIUS P 000 DELUXE PAIN 119.000
y, EXTASY 39.000
MICON, GOBLINS f 3 19,000
/ INES 79.000
ACTRAIZER :@/ | 29,000
CYBER FORMULA 1 19.000
DARIUS TWIN 99.000, 39.000
DIMENSION FORCE 109,000 ww 19.000
FINAL FIGHT GUY 129.000 39.000
GAMBA LEAGUE BASEBALL 119.000 49.000
GRADIUS 3 108.000 39.000
HYPER Z0NE , | 39.000
LEMMINGS 000 63.000
PRO SOCCER 119 g 29.000
RAIDEN DENSETSU 109, WILLY BEAMISH 29.000
STG WWF 2 29.000
SUPER CHINESE WORLD 109.
SUPER EDF 108.000 SOFTWARE PC
SUPER FIRE PRD WRESTLING 109.000
SUPER FORMATION SOCGER 108.000 3D WORLD'BOXING 59.000
SUPER R-TYPE 108.000 _.80WORLD TENNIS 59.000
SUPER TENNIS 89.000  BIRDS OF PREY 29.000
SUPER WAKA LAND 108.000 DICK TRACY 59,000
SWIV 109.000 EXTASY 49.000
THUNDER SPIRITS 119.000 © FIRETEAM 2200 59.000
HARDBALL 3 59.000
SUPER NES INDIANA JONES FATE 59.000
GESTFDHE RB. 69.000
CHESSMASTER 19.000
CHUCK HDGH % §‘;ﬂ %ﬁ 2 19,000
DRAGON'S L 29.000
PAPERBOY 2 AGISTER 29.000

|
@ Tel. 02/5518.0484-027200.1810 -
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su questo numero di Kappa la prima parte
della soluzione del difficilissimo Serpent
Isle, scoperta e scritta dal nostro integer-
rimo Paolo Paglianti. Ma non finisce qui!
Per finire potrete anche leggere la solu-
zione di Space Quest 5 - The Next Muta-
tion!

ULTINVIA 7

PART Il - SERPENT ISLE

R e’ U
- - i o
- s . . .;

_i:.l .-."'- * N e |
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"Quando il giot:aﬁs_i lza duro, i duri iniziano a giocare", co- Uﬁ_gﬂ_ﬂlﬂ’mﬂﬁl_ﬁ|
me dicevano i mitici Blues Brothers. Subito dopo lo sbarco, i vostri tre amici, Shami
Ultima 7 Part 2 - Serpent Isle é davvero un GdR micidia- no, lofo e Dupeé, spariranno misteriosamente a
le: ma il nostro Avatar redazionale, Paolo Paglianti, alla causa degli strani fulmini rosa. Il vostro primo
fine ha sconfitto nuovamente il Guardian! SREPIE & SRINIE S r AT S TR0 Alietl

Poco pitt a sud, incontrerete Xonthia che, oltre 3

QUALCHE CONSIGLIO PRIMA DI INIZIARE | controllare & avete 'onginale, vi racconterd una
Ll Part Two ¢ molto pih difficile del suo “predecesson inche se {l continente sembea pin piccolo d stonia molto confusa sulla profezia del vostro amni-

Britannia, vi posso garantire che il sentiero dell’Avatar questa volta & molto lungo e intricato! Come al solit vo, ¢ vi consegnerd |"Hourglass ol Destiny, che

prima di iniziare, vorrel darvi qualche consiglio generale. Prima di tutto, ¢ molto utile saper distinguere i mu- | dovrete sempre tenere el vosiro zaing,

ri ilusori o falsi da quelll “normali™: « MUTD vi e wpetio basta cliccarci sopra con il tasto sinist Dopo lo scontro tra | due monaci, 2 cui non pote-
Se appare la scritta "wall®, € un muro fatto di mattoni e andandoc addosso nischieresie solo di farvi vemire te partecipare, incontrerete Shamino che, come |
nal di testa; se invece compare *Wall™ (con la *W" maiuscola), =i tratta di una porta-mure: o s1 apre cliccand | voi, ha perso il prezioso equipaggiamento di Loed

SO due volte, oppure dovrete cercare 1| pulsante che la controlla, In questt casi € moilo utte 11} 'w|.v.'-.'r L0 British ¢ si ritrova con molte Uznfrumglif: PIOSC:
umn'’s Intuition, che ¢l indica delle possibili spluzioni. Se invece appare la scritta “Hlusion®, polete passarci | guile verso sud ‘e dietro alla parete di montasna
' Hlusoria a 152 § - 27 W
- troverete una strana an-
- notazmone (che per ora
o] non chiarisce di molto le
' 5] cose) ¢ qualche oggetto |
utile, tra cul una spada
decente, qualche torcia e
¢| un paio di Jock pick.

Armverete quindi ai can-
o ceili di Monttor,

. SPESS0, AIEtro quest muri

¥ld VECCI CNe NUOVLE: S¢ Der Cas

tero Party viene trasportato dai Monaci di Ae

pedito indietro. Tultavia se non sieté In un dunge

LUna deld ire tta pri

y
<R | i ay® e
AR Ear )

lo perd attenti a non farvi vedere |

rireate '|.I.f:=j: cassetil, farzier e scri

oll: se la situazione ¢ troppo affollata, potete s

SERPENT ISLE

MONITOR, CITTA DEL VALORE

Attenti a non confondervi con Trinsic! Quu gli abitanti sono pit orgogliosi che coraggiosi, quindi | . ¢, w. B s
evitate di offenderli; chiedete alla guardia di poter entrare, andate 4 nord ed entrate nel Cremato- E _;. H&"-F N oMy
rio, Seguite il corridoio scavato nella roccia verso sud. e arriverete nel bel mezzo di una cerimo- :r‘ -':|' D ¥

nia funebre. Presentatevi ai quattro Cavalieri e chiedete a Marsten di potervi cimentare con il Te

st of Courage. Subito dopo, scortato da un paio di guardie, arriverd il buon veechio Dupré: ora

nan vi resta che ritrovare lolo! Uscite da Monitor e seguite la stradone che porta verso nord; per

ora non vi conviene girare per la foresta, perché siete male armati ¢ deboli. Dirigetevi invece da

e —
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'THE FURNACE (137 S - 27 E)

—— .

Parlate con Shmed, che vi lformira dell’'equipaggamento che potrete utilizzare

all'mterno della cava a nord. 1 Test of Courage & stalo appositamente truccato

dagli uomini d1 Batlin nell'intento di eliminarvi mentre siete da soli: dovrete
attraversare una sene di stanze cercando di volta in volta la chiave che apre la
porta successiva. Eliminate 1 gremlin verdi, quindi, nella stanza successiva co-
struite una scala impilando delle rocce ¢ eliminate gli eventuali serpentelli che
saltano di fuon ogni tanto,

Quindi affrontate il Troll, cercando owviamente di evitare le Fireball che svo-
lazzano allegramente per il cormdoio, Raggiunta la stanza con 1 quattro forne
r. cercate il passaggio segreto nel muro a est. Prendete [ chiave ¢ aprite I
porta 3 nord. Raccogliete le due chiavi {anche quella nella stanza coi topi) e,

| arrivati all'incrocio & tre strade dopo la seconda porta, andate verso nord. Rac-

cogliete le Claws, quindi tornate all'incrocio e andate a sud: dopo qualche pas-
SO AppariTa un emgmatico cavaliere animato da pessime Intenzionl. Pestateio
per bene, esaminate la lettera che si porta appresso e cercate il passaggio se
geeto nel muro a ovest (s trova tra due torce molto vicine), Arriverete nella
staniza del rituale: utilizzate le claws sul vostro. personaggio, quindi sull’'urna
posta sul tavolo, Eliminate il lupo che appare dal nulla, quindi caricatevelo sul-
le spalle (non mangiate la carne del lupo!) e uscite dalla caverna,

Appena usciti, dovrete affrontare Shmed che, come o si poteva aspettare, ¢ al
soldo di Bathin, Eliminatele, raccogliete la lettera, quindl tornate 2 Momitor

Prima di potervi iniziare a Cavaliere, dovrete portare il cibo trovato nel lupo ai-
la locandiera (Lucilla), farvi tatuare da Lydia ¢ consegnare la pelle dell'animale
a Cellia (il negozio ¢ a nord-ovest del centro). Scoprirete di essere stat avvele-
nati: parfate con Harmna, la contadina-curatrice, che vi mandera da Delphinia,

I'healer di Fawn, per ricevere delle foglie speciali. Usate dalla citta, e incam-
minatevi verso nord. Arrivati @ Fawn preoccupateyi solo di rintracciare Delphi-
| ‘nia per avere le foglie che vi servono, Tomate quindi da Hamna ¢ fatevi curs- |
re. Dovrete aspettare ancora una ventina di ore prima che tutto sia pronto per
il vostro banchetto. Potete scegliere di dormure, oppuare & ingannare il tempo
aumentando un po’ la vostra espenenza

Se scegliete di aumentare un po’ 1 vostri punti esperienza, non c'& po-
sto mighiore della caverna vulcanica a est di Monitor, la caldissima
Furnace. Prima di entrare, cercate di procurarvi un minimo di equ-
paggiamento adatto! un'armatura addosso a tutti, spade o asce (le
mazze sono abbastanza inefficac) oppure arco e frecce. Se non avete
niente di meglio, va bene anche una fionda.

Man mano che procedete, raccogliete | cadaveri di Cavalieri di Moni
tor che trovate (quelli con la divisa verde ¢ bianca), e fateli portare a
Dupre e a Shamino. Intat il becchino di Monitor vi paghera 100 Mo-
netari per ogni corpo cremato
Nella Furnace dovreste trovare
un sacco di armui ¢ di armature:
tuttavia troverete, tra le muste
rioge rovine degli Ophidiani,
un ponte invalicabile, che per
ora non potrete attraversare,

UN PO’ DI ORDINE...

Tornate a Monitor, @ denunciate a Caladin | due marrani, che verranno |
prontamente ingabbiati. Prima di lasciare Monitor, andate a parlare con
Lucilla: scoprirete che Spektor le ha lasciato una chiave. Andate davanti al-
la casa di Hamna, quindi costeggiate verso nord la parete rocciosa a sini- |
stra, finché non troverete un muro illusono, Aprite la porta con la chiave
¢ potrete arrivdre al deposito di polvere da sparo di Marsten e Spektor. Ar-
ralfate le monete ¢ i giolelli, quindi esaminate il cadavere del Cavaliere:
tornate da Harnna e rivelatele la fine del manito. Lucilla pud anche rivelar-
vi che Caladin ¢ quasi imbattibile a causa di uno strano scudo...

Andate nell’Arena ¢ chiedete di allenarvi con Caladin: dopo una paio di
scontri dovreste riuscire a sconfiggerio. Aspettate poi che esca dall'Arena,
e andate a cercarlo alla locanda: dopo avergli parlato, vi restituird lo Scudo |
Magico di Dupré, Inoltre nei complessi sotterranet adiacenti al Cremato-
rio, troverete |a balestra di lolo al posto di un'uma

FAWN, LA CITTA DELLA BELLEZZA (86 S - 9 E)

Una volta raggiunta Fawn, dovrete parlare con tutte le persone che vi capitano a ti-
ro, in special modo con il locandiere, che pud darvi informazioni sugh strani oggetti che avete nello zaino. Chiedetegli
dell‘anello di fidanzamento e scoprirete che apparteneva a Alyssand: cercatela {la casa ¢ a:sud) e scambiated quattro chiac-
chiere. Oltre a riavere il vostro paio di Maglc Gauntlets, scoprirete che i giovani di Fawn vogliono ribellarsi ai tre Chancellor
e alla Sacerdotessa. Accettate e cercate Zulith, attendente di Lady Yelinda. Chiedetegli un colloguio con la Lady a capo di
Fawr. Se volete, potete avvicinare Rugs e Delphinia, facendo da postino tra i due, Tra parentesi, Scots {uno dei marinai al
seguito di Batlin che si sono accampati a est di Fawn) vi regalera una mappa della Serpent Isle.

Tutto fatto? Ok! Andate a nanna, preferibiimente nella locanda di Fawn. La mattina verrete invitati per presentare un picco-
ko concerto di lolo alla presenza di Lady Yelinda: come ricompensa niceverete i preziosissimo White Diamond Necklace,
| ma Dupré verr ingabbiato per una frase detta al momento meno opportuno. Ritornate nell’Inn ¢ dormite fino alla mattina

seguente: andate nel Tempio (le porte ora si apriranno) e potrete assistere alla prima meta del processo contro Dupré. Uscite e cercate Alyssand. che vi consegnera
una chiave. Andate nel Tempio, aprite la porta a sinistra con la chiave e scendete. Troverete L1 prigione di Dupré, ma non potrete hiberarlo, Salite per le scale 2
nord e scoprivete il Cancelliere traditore che sta manomettendo |'Oracole: eliminate il perfido Cancelliere, quindi azionate le leve ¢ settate |'Oracolo in modo che

dica la verita.

Dormite fino alla mattina successiva, quindi presentatevi al processo e sentirete la denuncia dell'Oracolo. Lady Yelina vi offrird come riconoscimento la Rose of
Love e, ovwiamente, la liberazione di Dupré. Prima di andarvene, potrete trovare nella casa di Lady Yelinda la vostra armatura magica ('abitazione & a ovest del

Palazzo).
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LA SPIA DEI GOBLIN

Tornati a Manitor, recuperate la pelle di Lupo, quindi fate quattro
chiacchiere con Marsten e il capo dei Lupi e dirigetevi alla sala dei
Banchetti (a sud del centro citth). Le porte, prima bloccate, si apriran-
no quando i cliccherete sopra. Ora assistercte al vostro banchetto
d'iniziazione. Tra un brindisi e V'altro, salterh fuori che il vostro Test
del Coraggio era truccato e i Cavalieri vi parleranno dei loro sospetti
si1 una spia tra ghi stessi cittadini di Monitor. Dopo il banchetto, anda-
te a parlare con Harnna, la contadina madre di Calandra: accettate il
compito affidatovi, prendete la Wooden Sword, e mettetela da parte -
non perdetela! Cercate poi Marsten, il Major di Monitor, e chiedetegli
notizie del mago pazzo apparso in mezzo al funerale (& proprio il vec:
chio lolo!). Ora che siete Cavalieri, vi consegnera le chiavi necessane
per liberare il vostro amica: andate nelle prigioni (sono vicine all'usa-
ta nord della citti) e potrete riunirvi anche con il vostro quarto compa
gno.
Quindi andate a parlare con Krayg (il negozio ¢ a destra di quello di
Cellia), che vi consigliera di girare per la foresta a nord delle caverne
del Test of Courage
Uscite quindi da Monitor e andate nella foresta. Dirigetevi verso il mo-
nolite nero (83 S - 18 W) e raccogliete la bottiglia di vino di Fawn. Tor-
nate quindi a Monitor e parlate con |'ostessa; vi confermerd che si frat-
ta di uno strano liquore, apprezzato solo da Simon, il locandiere. An:
date quindi a fare una visitina da Simon, tenendovi pronti all'inevita:
bile scontre che seguird al suo smascheramento, Prima di morire,
perd, vi indichera la posizione dell’'entrata dei Dungeon che portano
sino all’accampamento segreto dei Goblin. Prendete le chiavi dal cor-
' ; wiiihw del gobiin morto,
N quindi andate nella
foresta alle coordina
lebg §5-32 W
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| IL VILLAGGIO DE!
&' GOBLIN

Una volta entrati nel comples-
ll so di gallerie, basta seguire la
il strada principale per arrivare
all'uscita (troverete solo un
paio di bivi). Fate attenzione alle numerose pattuglie di Goblin, e ub-
lizzate il cibo trovato sui loro corpi per rimpinzarvi a spese di Pom-
drirgun. Poco prima dell'uscita, troverete una stanza chiusa a chiave,
dove si trova I'Helm of Courage. Prima di poter aprire quella porta,
dovrete eliminare il Re dei Goblin, quindi, per ora, tirate dritto.

Una volta emersi nella valle dei Goblin, potete scegliere se aspettare le
quattrocinque del mattino prima di attaccare, oppure se scatenarv
subito {nelle prime ore di luce I'accampamento # pit indifeso). Elimi-

nate le guardie, quindi entrate nelle varie case del perimetro del villag- |

gio e fate fuori tutti i Goblin, cercando di coglierli nel sonno. La ca-
panna del Re Pomdrirgun ¢ al centro del villaggio (31 § - 20 W) quun-
di, s¢ non eliminate prima |
Goblin del perimetro, ve b tro- B&§
verete tutti addosso quando at- [
taccherete il loro Re. Pomdrir-
gun vi rivelerd, prima di mori-
re (occhio perché & un esso du
ro) che anche degli umani han-
no collaborato all'agguato teso
ai Cavalieri di Monitor. Pren-
dete quindi la sua chiave, e tor
nate nella stanza vista prima,
dove troverete 'Helm of Cou-
rage ¢ due lettere che incrimi-
nano il Borgomastro Marsten e
il cambavalute Spektor.

u s
o e - .
" e,

'

te lo scroll che vi consegna - anche questo vi sard molto utle pi avanti),

Prendete le barre d'oro dalla tesoreria e fate rotta verso lo Sleeping Bull: tuttavia a meti strada appariranno
dei brutti ceffi mandati, come al solito, da Batlin. Anche se siete soli contro sette dovreste cavarvela egregia-

mente funo di questi gentiluomini porta ura Sword of Defensej.

Ricomponete il gruppo allo Sleeping Bull. quindi andate 2 pagare il riscatto per Hawk e tenetevi pronti per

salpare |'ancora.

LO SLEEPING BULL'S INN (109 S - 38 E)

Dirigetevi quindi alla locanda che si trova a meta strada tra Monitor e Fawn; prima di tutto, parlate con la
proprietaria ¢ scambiate e calze a rete con i vostri Magic Boots, quindi scendete in cantina. Cercate il pas-
saggio segreto nel muro a nord, azionate la leva in fondo al corridoio ¢ prendete | chilave, Tornate nella can-
tina ¢ scoprirete che la lastra di metallo & sparita: ora potrete scendere al livello inferiore, dove troverete in
S un forziere la Treasure Map di Silverplate. Per ora mettetela da parte, visto che vi servird molto pili avanti.
Risalite. andate nella Torre di guardia vicina, e parlate al Capitano Hawk, rinchiuso nei sotterranei. chiedete
alle guardie della Torre il riscatto, ma non tentate di pagare: vi chiederanno ogni volta una cifra maggiore.
Ritornate allo Sleeping Bull & Selina dovrebbe chie
dervi di partecipare a un‘interessante caccia al tesoro.
. b Ml Accettate, lasciando nella taverna i vostri fidi compa-
gni e, insieme a Selina, dirigetevi verso la tesoreria reale apparsa dal nulla alle coordinate 73 S - 5o E. Gia
che siete per strada, fermatevi alla casa diroccata a meti strada e parlate con lo Hierophant of Chaos. proba-
bilmente non capirete rulla di quello che vi dice, comunque ¢ importante che lo incontriate {mettete da par-
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| MAGHI DI
MOONSHA.-
DE (98 S -
154 E)

Dopo un viaggio a
dir poco movimenta.

ste di Moonshade,
I"'umica citth dove si pratica la magia in tutta Serpent Isle. Esistono due
classi in questa citté: | Mundane, ovvero i miseri mortali, e 1 Maghi,
che detengono il potere politico ed economico. Conviene quindi farsi
notare nel modo dovuto: parlate con Flindo e chiedetegli di presentar-
vi agli Adepti (I'elite dei maghi), quindi gironzolate per le strade cer-

cando di ambientarvi un po’ e chiedendo in giro qualche informazio- |

ne, soprattutto nel negozio di equipaggiamento, a Bucia, Prima o poi
apparira un Automaton di Rotoluncia che vi consegna uno scroll ma-
gico: la Red Witch vi invita a rivelarle il segreto del Demoni! Infatti
Rotoluncia, credendovi degli alleati di Batlin, vi dard un sacco di fasti-
di pin tardi, Concedetevi il meritato riposo, quindi andate a cercare di
nuove Flindo (non ha una posizione fissa: vaga bighellonando dalla
locanda al negozio di equipaggiamenti, con qualche puntatina dal fab-
bro) che vi confermerd il banchetto indetto in vostro onore. Dopo
qualche minuto, infatti, verrete trasportati magicamente nel Palazzo
del Magelord Filbercio, dove verrete presentati all'intellighenzia di
Moonshade. Dopao il tempestoso banchetto, andate da Bucia e chiede-
tele qualche informazione su Pothos: dirigetevi nel suo negozio di po
zioni & interrogatelo sul suo segreto

| Accettate il compito € andate nelle paludi a sud di Moonshade, dove

troverete un =icco di Blood Moss alla locazione 122 § - 146 E. Tomnate
da Pothos e scambiate 1l Blood Moss appena raccolto con le informa-
ztoni sy Erstam: ma purtroppo non € ancora tempo di andare dal Mad

| Mage: uno dei vostri compagni viene rapito quasi immediatamente

dalla perfida Rotoluncia. Andate da Filbercio e esponetegli il proble-
ma; precipitatevi quindi in casa di Rotolundia, eliminate |'Automaton
di guardia e prendete la chiave rossa e il primo Serpent Tooth. Torna-
te dal MageLord, e chiedetegli ancora un consiglio. Vi permettera di
prendere il suo battello magico per attraversare il lago e arrivare ad
una sperduta isoletta dove troverete Rotoluncia intenta a torturare il
vostro amico. Eliminatela, quindi recuperate il compagno e tornate in-
dietro.

| nella punta nord

ERSTAM, IL :

Seguendo le istruzio- |
m di Pothos, andate

dell’isola di Moon-
shade (14 S - 128 E),
suonate la campana
€ saiite sulla Tartaru-
ga, che vi portera sullisola del Mad Mage. Entrate in casa del Mago
Matto, parlate con il suo attuale servitore (quello intero...) e poi con
Erstam: vi chiedera di aiutarlo nella ricerca dell’ immortalitd. Natural-
mente dovrete accettare e verrete trasportati in un batter d'occhio

| sull'isola piti a nord, dove dovrete cercare un vovo di Phoenix. Il dun-

geon non & troppo difficile: basta seguirlo ¢ arriverete in una stanza
dove si trova un cadavere di Fenice, Azionate la leva e potrete far rina-
scere, come nella leggenda, il misterioso volatile. Parlando con SkyRi-
s¢, nceverete il desiderato uovo. Quindi andate verso sud e cercate il
teletrasportatore che vi permette di tornare da Erstam.

Raccogliete un busto, due gambe, una coppia di braccia e la testa par-
lante. mettetell nella macchina per 'immortalita e, dulcis in fundo, in-
troducete anche I'uvove di fenicie: Boydon ritornerd in vita e tutto inte-
ro. Andate quindi da Erstam, che, come ricompensa, vi consegnera la
chiave della casetta esterna. Aprite la porta e prendete il Serpent Jaw-
Bone, quindi tornate dal vostro ospite, che vi regalerd due Serpent
Tooth: se volete, potete chiedere a Erstam il permesso di portare con

' voi Boydon e farlo quindi entrare nel gruppo. Attenti, perd, perché se

gli manca il cibo, cadra a pezzil

Andate quindi nella casetta esterna, e cliccate due volte sul Serpent
Gate: apparirete in una zona del Void da cui pote raggiungere altre lo-
cazioni: ogni Serpent Gate & bloccato da un cancello, che si apre solo
se avete il corrispondente Serpent Tooth. Per ora potrete raggiungere
I'lsola dei Monaci, Moonshade, l'isola di Erstam e una parte deila Fur-
nace

Andate dai Monaci e parlate con il Monaco Erborista della Madrake
Root: chiedetegli quando potete raccogliere le radic fresche, Probabil-
mente vi dird di aspettare. Andate quindi a dormire, e dopo 12-24 ore
scoprirete che & || momento giusto, Andate nella parte a nord-ovest

| dell'isola (16 N - 152 E) e raccogliete almeno tre Mandrake Root fre-

sche.
Tornate quindi a Moonshade
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Parlate prima di tutto con Fedabiblio, che, ricevendo le radici fresche, potra
crearvi uno SpellBook (finalmente!). D'ora in poi tutti i maghi di Moonsha-
de vi tratteranno con maggior rispetto. Ora vi conviene arricchire il vostro
arsenale magico, Per ottenere un po’ di soldi, andate in nel palazzo del Ma-
gelord, azionate la leva vicina al trono, prendete la chiave viola nascosta
dietro la pianta nells stanza di Filbercio ¢ utilizzatela per aprire le casse cu-
stodite nella stanza del tesoro. Prendete le armi magiche e soprattutto le
harre di oro, che Bucia potrd cambiarvi a 6oo Guilder ciascuna. Andate da
Pothos & comprate un bel po’ di reagenti, quindi trascrivetevi sul libro ma-

spell. Andate quindi a casa di Frigidazzi, che ora troverete infenta a studiare
i suoi spell ghiacciati. Chiedetele di insegnarvi ghi spell, quindi tornate dopo

tradimento e altri reati vari inventati dal Magelord su due piedi. ¢ conse-
guentemente sbattuti nei dungeon delle Freedom Mountains.

Vi risveglierete in una stanzetta alquanto squallida: non perdete tempo ¢
entrate appena possibile nel gabbiotto dell’automaton. Eliminatelo, prende-
te tutto quello che vi pud servire, ma soprattutto la chiave rossa, che apre la
meta delle porte che incontrerete. Andate verso nord, superate i due muri
invisibili {uno si riconosce per le impronte di sangue), quindi, dopo il pri-
mo teletrasportatore, eliminate il mago che vi assale, Arriverete in un‘altra
stanza, dove incontrerete Stefano, il mago-adro, punito come voi da Filber-
cio. Alleatevi con lui, quindi, nella stanza successiva, una volta uccise le due
- guardie, troverete la
Black Sword. Prose-
guite, eliminate lo Ske-
il leton Dragon, € azio-

nate le due leve con-
temporaneamente
N (con Stetano).
Arriverete davanti a un
ponte levatoio; utiliz-
| zate l'incantesimo Te-
J ickinesis per azionare
I'argano e, subito do-
po, verrete intrappolati
in 1na prigione specia-
le. Ci sono diversi mo-
di per uscirne: il pit
semplice consiste nel
portare la ragazza dal
Nightmare, prendere
la chiave dal corpo del:
la ragazza e aprire il
forziere a nord ovest,
Prendere le carote;
metterle sul piatto do-
rato nella stinza dei
funghi, ¢ prendere il
bouquet di fori. Anda-
te poi nella stanza con le armature, eliminate le guardie ¢ azionate la Jeva
| sul muro a ovest. Uscite nel glardino esterno e azionate la leva blu. Tornate
dal ranger e dategli le rose. A questo punto tutte le leve funzioneranno e
potrete oltrepassare il cancello a sud. Andate sul falod e verrete trasportati
nuovamente. Arriverete in un corridoio apparentemente infinito: costeggia-
te il muro a est e troverele un passaggio segreto, che conduce a un ennesi-
mo teletrasportatore. Andate quindi verso sud. accatastate barili e cassctte
di legno per raggiungere la campana e suonatela. Andate quindi sul teletra-
sportatore a sud-ovest ¢ arriverete nell'ultima tappa di questo viaggio alla
Ultima Underworld: uccidete I"ultimo Automaton, prendete [a chiave e anda-
te a sud. Quando appare il mago, liberate il demone prigioniero deila Biack
Sword, ¢ potrete finalmente uscire
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gico gli scroll che vi interessano. Per ora, non vi conviene comprare gli |

mezzanotie dup-.:l la scena V.M. 18 anni, verrete accusati da Filbercio di alto |

= —

TNT.

Recuperate i vostri oggetti, quindi cercate | componenti del vostro party:
Bovdon (se lo avete arrualato) vi aspetia nel negozio ¢ Bucia, mentre

locazione 86 S - 110 E. 1l vostro Ranger di fiducia ha in serbo tre sorpre
se: una lettera della vostra amante, uno scroll di Chill e una paio di Ser-
pent Earrings (il primo dei tre gioielli del Serpente che dovrete trovare)
Andate quindi da Gustacio e accettate di aiutarlo. Prendete il globo di
energia e dirigetevi verso il luogo dell’esperimento (37 S - 142 E); salite,
posizionate il globo sull‘altare, azionate I'argano e tirate almeno tre leve.
Azionate di nuovo 'argano e, una volta riapparsi, ritornate al luogo
dell’esperimento per ritrovare | vostr amici

Andate da Gustacio e poi da Fedabiblio, che vi consiglierd di dare un'oc-
chiata nella sua Crystall Ball: scoprirete che il fratello scomparso di Kane
& stato trasformato nel pappagalline verde che gli scodinzola sempre in-
torno. Ritornate da Gustacio, che vi consegnera un secondo globo e una
gabbia; cercate il pappagallo (¢ sempre vicino a Kane) e intrappolatelo
nella gabbietta, quindi andate di nuovo sul luogo dell’'esperimento. Posi-
zionate il nuove globo, chiudete la porta con I'argano e mettete la gab-
bietta al posto di uno degli oggetti ai lati, Azionate la leva corrispondente
e trasformerete il pappagallo nel fratello di Kane. Tornate da Gustacio, e
riceverete come ricompensa il Mirror of Truth e tutti gli spell che cono-
sce gratis. A questo punto vi conviene girare un po’ per la citta e compra-
re gli incantesimi che vi mancano, insieme a una nutrita dose di reagen-
H. Gia che d siete, aprite il muro segreto nella parete nord della casa di
Melino, fate il gito de! giardino e dentro il forziere nascosto tra gli alberi
troverete il Comb of Beauty.

Per lasciare Moonshade, andate dal Capitano Hawk, chiedetegli come la-
sciare 1a cittd & vi riferira un misterioso passaggio a sud del lago; raggiun-
gete Silvia, il capo dei Ranger di Moonshade, e comprate la chiave (40
Guilders). Raggiungete 'entrata per la Lost City {97 S - 133 E) ¢ scendete

Per questo numero & tutto. Sul prossimo Kappa troverete indicazioni e
: consigli per terminare Ultima 7 Part Two - The Serpent Isle

LA GABOLA DI ULTIMA

Anche in questo ottavo episodio esiste || modo gabola, che come al so-
lito, vi consiglio di non usare per due semplici motivi: vi rovinereste
irrimediabilmente il divertimento e, soprattutto, rischiereste di “pian.
tare” il gioco. Inoltre, materializzandovi da una parte all’altra, Hinireste
per saltare qualche punto cruciale, con il risultato di dover rifare tutto
da capo. Comunque, se volete utilizzarlo lo stesso, basta scrivere “ser-
pent pass” al prompt del DOS: una volta caricato il gioco, premendo

tarvi nel punto in cui cliccate. Ma state attenti ai bug. .

o,
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SPACE QUEST 5

THE NEXT MUTATION

Avete dei problemi ad andare la dove nessun uomo é mai giunto pri-
ma, magari in missione quinquennale? Grazie a Cristiano Biglieri di
Mortara potrete raggiungere anche gli angoli pia remoti dello spazio
con il vostro gigantesco astromonnezzaio!

Una piccola avvertenza: visto che nella prima parte dell’avventura
non ci sono punti di riferimento oggettivi (nord, sud, ecc.), abbiamo
preferito dare delle indicazioni poco “avventuresche”, ma decisa-
mente chiare, come “in basso” o “tre schermi a destra”

IL TEST

Appena termunate la simulazione, andate verso
il basso finché non arrivate alla vostra aula (do-
Entrate a

ve ¢l sono due persone che parlano)

sostenete il test di fine anno: copiate dal compa-
¥ { I 1 1,.1]-\- 1.'--,,-.. " fe- v o
ENO i gaesira di wudo, facenco moita airenzione
al robot sentinella

Una volta portato a termine || test, vi aspettano

le pulizie: uscite dalla classe, andate in basso e

superate la seconda porta: arriverete nel riposti
glio, Prendete l'aspirapolvere automatico per
pulire i pavimenti e i coni rossi. Andate in su e
a destra ¢ salite sull’ascensore. Posizionate i co
ni rossi sul simbolo gallo dell'accademia (per
evitare che passi la gente), accendete il lucida-

tutto e passate diverse volte sul simbolo giallo:

noterete che poco per volta diventera semmpre

pit pulito. Per terminare il lavoro, il simbolo
deve essere perfettamente lindo.

Dopo qualche scena d'intermezzo, grazie a un
infila tra i

"nave spaziale

Computer, vi
Tomate al

la vostra aula, guardate i risultati del test e sco-

f..:‘--tll'l---.:]'l' =1 Lavi :I‘

YETTA aSsSEETiata 1504

prirete che si tratta di una nave per la raccolta

ia § .
dell' immondizia spaziale [Dasta Che S13 una na

I-L-r'i--

ve! Ndlames T

LA PRIMA MISSIONE

LA} i‘l.','j1:1_"'_.-_.. 0 lina base dovretd

Per raggiungere

) . : C o .
s guestd sequenza A trast: Lav in 3
| i

Course, Lite Speed, Normal Speed
Salite a bordo della nave e sedetevi sulla poltro-

/A

LITT P77 TPPees /L1 fmf’ﬁ x.,i:’“—_""'—
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na (& I'unico modo per dare ordini al quella
massa di insubordinati che vi ritrovate come
r_-l.;l.||r'J.1|.J_;.:1n] Ordinate a Flo, 'addetta alle comu-
nicazioni, di

la Starcon; quindi polrete partire
Droodle (Lay in a G

gquindi ordinate 1[

Contatianr

Parlate con Urse) @ mserite

le coordinate ‘Lite Speed”
partirete, per andare |3 dove nessun Wilco & an-
.j.‘iT-:r ;‘I:',I"-il

Dopo un po’ verrete presi di mira da una donna
androide (¢i vorrebbe Harrison Ford, NdRaist)
che perd i lascera quas) subito (almeno per
ora)

(Juando

d'arrivo, ordinategli la Normal Speed; Flo inve

Droodle vi segnala che siete in dinttura

ce vl bira notare che ¢ gano det ribiut da recu-
perare. | irdinate a Droodle di attivare I'RRS
[Retuse Removal Svstem) e recupererete il sac-

co di rifiutli cosmic

11 5
| sensori vi avvertiranno che all'interno del sac-
alzatevi

CO. £

imprigionata una forma 4di vita
dalla poltrona

icino allo

Inoltre saltera fuori una specie

- . | P w a4
supcrale la poria, premete il ta

sto blu v sportello bianco. ¢ verrete tra-
volti dail rihut
di Alrer

la scalola di

che si affretta a dileguarsi, Esaminate
zi (si trova vicino ai mac

|"Ant
I'Hole Punch ¢ il Lasert

2li attrez

chinari sulla sinistra) e prendete: -Acid

Tablet Fuse,

, lo Spare

L M

.?- >
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Cutting, quindi rimettete tutto in ordine e usci-

I
Premete il tasto rosso per attivare 'ascensore,
entrate e scendete: arriverete in una stanza con
due scompartimenti vicini alle tute spaziali, do-
ve troverete una maschera ¢ una bombola per
l'ossigeno

Cliccate sul piedistallo e appariranno diverse
opziont, i1
'l.Jl I sl Sl &

(3 4 SIMSsira «

a cul quella di aprire la porta
"TISOT ina volta saliti, ntrate nella por
INAQANT ViCino al TI‘:1-T1'-i.‘-|'“M.‘!'.i.‘ do
bbe risaltare fuori

Ve

I'alieno (Spike, per gli

amici) che vi saltera sulla tacaa (che carinol)
prendetelo e mettetelo nel contenitore con il li-
quido rosso, insieme all’Anti-Acid Tablet, tanto

per calmario un po’

WILCO VS PREDATOR

lornate sul ponte e partite per Peeyu e, una vol-
ta armvafl, attivate di nuovo I'RRS, Riceverete
un messaggio diretto alla StarCom: dirigetevi
quindi a Kiz Urazgubi, dove sarete attaccati e
abbordati dalla donna robot che vi costringe a
sbarcare sul pianeta. Andate in sala teletraspor-
to (in trettal), salite sul teletrasporto e ordinate
di scendere 1'r*|*.|':|._::.m-!j

Andate a simistra e a destra, camminate sul ra-
mo che punta verso la cascata che, come al soli
to, si spaccherd facendovi cadere in acqua; la
corrente vi riportera al punto di partenza; racco-
gliete il ramo che s trova in acqua e tornate al
tronco, che dovrete attraversare. Utilizzate il ra-
mo pet
diverse

VeTsale

voite prima che si stacchi), quindi attra-
il tronco e saliteci sopra: alferrate una
liana, e arriverete all’entrata di una Cavermna

Entrate dentro immediatamente, saltate dall'al-
tra parte e superate "apertura; quindi, appena
sbucate softo |a cascata, lornate indietro, por-
tandovi di nuovo all'entrata precedente. Infatti
apparird la donna androide mimetizzata alla
Predator; avvicinatevi al masso posto sopra a
questa entrata e fatelo cadere utilizzando il ra.

mo. Purtroppo non ¢ [inita, perché, tornati al

N

pfz‘ww.nldgamesitalia.netf

prendere una banana (dovrete provare
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punto dove eravate stati teletrasportati, scoprire-
te che il robot @ ancora vivo e vegeto. Non vi re-
sta che tornare nelle schermo con il grosso
tranco, dove potrete infilarvi: aspettate che il ro-
bot atterri sopra di voi, quindi fatelo scivolare
con la banana. Prendete la testa dell’androide e
tornate al punto dell'atterraggio, dove troverete
Clifty

Tornati sulla nave, uscite dalla stanza e rientra-

te subito: darete automatic amente la testa del

robot a Cliffy che sta riparando I'androide. In
cambio riceverete un telecomando

Ora potete tornare sul pianeta e, utilizzando il
telecomando, esplorare ['astronave aliena, A
borde della nave aliena, cliccando sul pannello a
sinistra, apparira uno scomparto, protetto da
una trappola: infatti quando cercherete Jdi aprir-
lo, scattera un conto alla rovescia. Premete le le-
ve In alto e in basso, ruoctate tutte le manopole
in diagonale, quindi ruotate le due manopole a
destra, in modo da riportarle in posizione nor-
male e cliccate sul pannello in alto a sinistra:
aprirete lo scomparto centrale. Posizionando di
nuovo in diagonale e in posizione normale le
manopole in alto a destra e in basso a sinistra,
si aprira lo scomparto in basso a destra; ripetete
Il procedimento per le rimanenti due manopo-
le

All'interno troverete il Cloacking Device: pren-
detelo, ¢ uscite di corsa. Infatti I'astronave sta
per esplodere!

LO STRANO CASO DELLA STARCON
ACADEMY

Dirigetevi verso la StarCon Academy: una volta
arrivati |l vostro equipaggio andra a farsi una
bella bevuta. Imitateli, ricordando perd di porta-
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re Spike. Andate a sedervi al tavolo del vostro
equipaggio, e dopo la bevuta, arrivera un mer-
cante che vende delle Space Monkey e delle Bu-
sinness Card. Dopo qualche istante, incontrere-
te nientedimeno che il Gapitano Quirk, che do-
vrete vincere alla battagha spaziale.

Al termine della shida, Clifty viene ingiusta-
mente arrestato da Quirk: scambiate quattro pa-
role con il vostro equipaggio per organizzare un
plano, quindi prendete le Space Monkey ¢ met
tetele nel vostro drink. Andate a destra, dove si
trova Cliffy, e dopo pochi istanti le guardie ver-
ranno chiamate a causa delle Space Monkey.
Premete il pulsante per disattivare il campo di
forza, quindi guardate nella seconda cella a sini
stra, dove troverete il vostro compagno; ditegh
di togliere le mani dalle sbarre, quindi sguinza-
gliate Spike per fondere le sbarre

LA BASE ABBANDONATA

A questo punio riceverete ordini di andare a in-
vestigare su Klorox 11 (goz10). Entrate in orbita,
sbarcate sul pianeta e entrate insieme a Droodle
nella base abbandonata. Cliccate sulla leva: ver-
rete attaccati da un mutante, Dovrete cercare di
evitare il suo liguido (bleah!) verde, Alla quinta
“emissione”, arrivera Droodle che sparando al
mutante, lo trasformera di nuovo in un essere
umano. L'ex-mutante vi raccontera cosa @ acca-
duto alla base, e vi svelerd I'ubicazione di un

sentiero segreto, Raccoghete il foglio fatto cade-
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re dal mutante e, azionando la leva, apparird
uno schermo con tanto di tastiernino numerico;
-'_’I;:ﬁ.u'.l..!u il numero trovato sul fu_s.fm. polrete
accedere alle informazioni residenti sul compu.
ter della colonia

Leggete tutto il leggibile, uscite dalla base e an
date a sinistra: sbucherete vicino a un contai-
ner, esaminatelo e risalite a bordo della vostra
astropattumiera.

Raggiungete la sala comando: scoprirete che
l'equipaggio dell’astronave Goliath sta subendo
una mutazione. Andate al Thrakus Svstem dove
potrete localizzare un pod di salvataggio atterra
to sul planeta: entrate In orbita premete |l tasto

centrale della console di comando sullz poltro

na, e ordinate lo Scan Planet e 1| Raccomanda-
tion. Andate quindi in sala teletrasporto, salite
sul pad e indossate |la maschera

Scesi sul planeta raggiungete il pod, esaminate
lo, prendete il cappotto, e troverele un pulsante
rosso che lampegga. Premetelo ¢ uscite

Andate nello schermo a sinistra, dove verrete
aggrediti da una donna che vi fard cadere nel
precipizio; vi ritroverete appesi al ciglio del bur
rone, con la donna aggrappata al pantaloni e,
come se non bastasse, si materializzeranno dei
mutanti che Infzieranno a spararvi addosso

Per togliervi dai guai non vi resta che utilizzare
il comunicatore: purtroppo per il momento non

vi & possibile teletrasportarvi, quindi dovrete ar
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rangiarvi; usate il cappotto per alutare la ragaz-
Za a risalire, che poi vi lancerd una lana. Appe-
na sarete risaliti, i mutanti si faranno di nuovo
Vivi, ma per [ortuna 1

indietro sulla nave

teletrasporto vi porterd

L'AMBASCIATRICE
Sulla nave la ragazza, che ¢ un‘ambasciatrice, vi
spiegera molte cose, soprattutto del WarpDrive

MUTATION

Distributor Cap del Goliath. Per salvarla dall'in
fezione dell’agente mutogeno, dovrete metterla
nella Cryo Chamber; premete poi il pulsante
rosso per aprire il contenitore: apritelo, quindi
fate entrare la ragazza.

NEXT

Esaminate il contenitore, cliccate nell’angolo in
basso a sinistra, leggete le istruzioni per sapere
quale temperatura dovete inserire, e azionate la

THE

camera di ibernazione.

Ritornati in sala comandi, scoprirete che il Go-
liath sta per attaccarvi: ordinate a Droodle di al-
zare gli scudi e di effettuare un'azione evasiva;
quindi ordinategli di dirigersi verso gli asteroi-
di. Nel frattempo Cliffy, uscito nello spazio
esterno per le riparazioni, sta andando alla deri-
va. Prendete |'ascensore, fate ruotare 1l pod di
salvataggio (E.V.A)) ed entrate, Non w1 resta che
cercare Cliffy, agguantarlo con il braccio del
pod e riportarlo alla nave (Cliffy ¢ il puntino
rosso, NdR}

Una volta recuperato andate in sala comandi e
dirigetevi verso Clorox |l (41666)

QUEST

> PACE

LA MOSCA

Entrate in orbita e salite sul trasportatore: a
causa di un'avana (ma che strano!), verrete

http://www.oldgamesitalia.net/
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rimaterializzati fusi con il corpo di una mosca,
infatti controllerete un insetto che vola tranguil-
lamente nell'aria. Volando sopra il laghetto, sal-
tera fuori una rana che atterrera proprio sul co-
municatore: avvicinatevi e raccontate a Flo le
vostre ultime
me era prevedibile, il teletrasportatore ¢ fuori

disavventure. Scoprirete che, co

uso, ¢ che Clitly vi raggiungera appena possibi-
le.

Uscite e volate a sinistra ed entrate nella fessura
della roccia: fate attenzione a quali raggi biso-
gna interrompere per far scattare il meccani-
smo che apre la porta, quindi proseguite e vi
troverete in un laboratorio. Attivate il computer,
¢ troverete nteressanti notizie su Quirk e sul
suo progetto. Attivando poi le telecamere, indi.

'-l-l-—'q- "
. :
iy
[r— .

viduerete dove ¢ finito il vostro corpo. ma ven-
derete anche Clifly e il robot arrivare sulla base.
Ragmiungete Clifly, parlategli e portatelo dove si
trova il vostro corpo: con 'aiuto del teletraspor-
to riuscirete a tornare normale (si fa per dire,
NdR).

Bucherellate la Businness Card con 'Hole Pun-
ch, formando una *X”, quindi inseritela nella
fessura, e potrete entrare nel passaggio che por-
ta al laboratorio. Premete il pulsante nero e po-
trete prendere due bombele di nitrogeno. Tor-
nati sulla nave, scoprirete che Spike sa come
salvare Beatnice (I'ambasciatrice): dovrete met-
tere la ragazza sul teletrasportatore e invertire il
processo di smaterializzazione; parlatene con
Cliffy, esaminate la Cryo Chamber, settate il
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tutto per 10 secondi e premete Defrost. Quando
si sara scongelata, mettete Beatrice sul teletra.
sportatore, aspettate che Cliffy lo azioni ¢ quin-
di rimettetela nella Cryo Chamber perché possa
rimettersi.

ALL'ASSALTO DEL GOLIATH

Pariando con il robot, potrete elaborare un pia-
no per avvicinarvi al Goliathcon il pod evadendeo
le sue difese. Raggiungete il ponte e ordinate di
spostare ['astromonnezzaio alle coordinate
Brioo, dove troverete il Goliath. Ordinate a
Clifty di nascondere ["astronave (Cloack Ship);
quindi raggiungetelo in sala teletrasporto per
poter esaminare la struttura del Goliath: il pun.
to piu sicuro per abbordare la nave nemica & vi-
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cino al motori. Salite sul solito pod e cliccate sul
punto che volete abbordare, Utilizzate il laser
per aprirvi un varco, e, s¢ tutto & andato per il
verso giusto, vi ritroverete all'interno del Go
hiath

Avvicinatevi al computer (fate attenzione alla
guardia) e inserite il Warp Distributor Cap: su-
perate la porta utilizrata dalla guardia, aspettate
che compia almeno un giro, quindi entrate, Al-
zate la grata del cornidoio e infilatevi dentro; an-
date a nord, est, nord, quindi uscite; emergerete
nel condotto dell'ascensore. Salite la scala, te.
nendo d’occhio I'ascensore, entrate nel livello 6
IS pruu"dvh: verso sud, ovest, nord, nord, est,
nord: uscite ed entrate al livello 4, andate a sud,
ovest, ovest, nord. Uscite ed

oves!, nord, nord

Fl'I-N T I'l

andate al livello 2, quindi proseguite a sud, ove-
st, sud, est, e infine sud, dove troverete il pul
sante che disattiva lo scudo della nave: ovvia-
mente dovete premerlo. Subito dopo verrete
catturati dai mutanti, ma, puntuale come il Set-
timo Cavalleggeri, arriverd il robot a salvarvi
Dopo aver raffreddato i bollori. dirigetevi verso
la sala teletrasporto. Quando tutti | mutanti so-
no sul teletrasportatore, potrete avvisare Clifly,
che trasformerd i mutant in esseri umani

LA SFIDA FINALE

Ma non & finita!l Quirk si lancera con uno shut-
tle contro una massa blobbeggiante, fondendosi
con essa. Contattate Flo per tornare a bordo,
quindi raggiungete il ponte e ordinate a Drood-
le di sparare contro l'essere gelatinoso, Quando
cerca di speronarvi, dite a Droodle di attivare
I'RRS, in modo da catturarlo. Il Blob tuttavia
fara scattare tutti gii allarmi: non w1 resta che
premere il tasto dell'autodistruzione (il terzo) e
correre in sala teletrasporto. Liberate Beatrice
dalla Cryo Chamber, e provate a teletrasportar.
vi. Incredibile, ma vero, non funziona! Uscite
dalla stanza, infilatevi nel tubo che si trova vic-
no alla sala comandi e sostituite il fusibile “an-
dato” con quello preso nella scatola degli attrez-
zi Tornate indietro, acchiappate Spike e getiate-
vi nel teletrasporto

E anche questa volta avrete salvato la palassial
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K-Box, anno Zero. Si apre la nuova stagione epistolare della vostra
rivista preferita: di tutto, di piu. Per i prossimi mesi sperimentere-
mo le nuove rubriche, ma abbiamo bisogno della vostra collabora-
zione: scriveteci le vostre impressioni. Vogliamo sapere cosa ne
pensate. |l K-Box si allarga con nuove pagine a disposizione dei
lettori per un contatto diretto con la redazione. Non perdiamoci in
chiacchiere e prepariamoci a una nuova avventura: oltre alle solite
pagine con dibattiti su Goal, problemi di censura, e altro, troverete
una rubrica curata da Paolo Paglianti dedicata ai trucchi. Dal me-
se prossimo ci saranno anche lo spazio di Alessandro Cattelan per
risolvere i problemi tecnici (L'angolo del “Tennico”) e le pagine per
i racconti. Quindi vi preghiamo di inviare le lettere specificando la
rubrica:

K-Box, K-Box Tnt, L'angolo del “Tennico”, Racconti Cyberspace.
L'indirizzo & sempre lo stesso: via Aosta 2, 20155 MILANO

Vostro,
Matteo Bittanti

XY
N
&
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T M i et
come il lettore che 51 firma Cyber Max *78; la tecmica
per battere i calci di punizione ¢ i calel d'angolo “alla
Striker”), al che i potrebbe ribattere che Ding Dini -
comie git autors dei fumetti Bonelli - cita parecchio, ma
copiare... MAL Eh, ¢h, eh. Inoltre il buon Mizner di-
rebbe che “copiare da un autore ¢ plagio, ma da molti
¢ nicerca”, ma | libri delle Formiche ormai ¢i hanno
rotto, ¢ allora diviene legittimo interrogarst sull ‘effetti-
va qualits del gioco, Gioco che, seppur tra qualche 1i-
mida contestazione, ha ricevite | soliti giudizi peren-
tori ¢ trionfalistici dalle principali riviste italiane del
setsore. E non solo,

Personalmente, ritengo Goal un gioco Lecnicamente su-
perbo: difficile da giocare come Jo era Kick Off def re-
sto,ma molto pii gratificante ¢ vario. Con |'aggiunta
di un data disk correttivo [magari con |'opzione per il
fuerigioco, come il leggendario Kick Off - Final Whi-
stle ), Goal sarebbe veramente perfetto

A guesto punia, mi piacerchbe conoscere la vostra opi-
nione.

PROVARE NON COSTA NULLA

Caro Matteo,

sono un assiduo jettore di K fin dal primo numero,
ma non vi ho mai scritto perché il K-Box non mi
era mal sembrato interessante, soprattutto |'ultimo
periodo della pestione Brambo's (no me ne voglia)
Poi il cambiamento.

La Posta & migliorata poco a poco e ha trattato ar-
gomenti spesso impensabili, ma, in fondo, molto
interessanti,

Oggi, la Posta & la prima rubrica che leggo.

Il computer che si intrattiene piacevolmente con
me ¢ un C64. Ora, non pensare di avere a che fare
con un nostalgico, un frustrato, un polemico,

Pur essendo stato pil volte sul punto di comprare
un Amiga o una console, non I'ho mai fatto, per-
che non mi fidavo delle seconde ¢ predicevo una fi-
ne non troppo lontana della prima.

Ho indirizzato i miei desider] verso un PC, pur sa-
pendo che, oggi pilt che mai, ogni personal & sog-
geito a una svalutazione tanto veloce quanto crude-
le. E triste, ma & lo scotto da pagare per il “boom”
dei videogiochi che dilagano come non mai. e dei
quali i media cercano di parlamme il meno possibile,
e se lo fanno, & solo con ferod critiche.

Ma lasciamo stare, ¢ veniamo al motivo della
mia episiola’ una frase sul numero 52, nel K.
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Box: “tanto non ti pubblicano mai™. Una stida. For-
se persa In partenza, ma almeno i avro provato.
Dicevo, possedendo un C64. ho osservato con at-
tenzione e obiettivita il mercato, ora conteso da PC
¢ console. Non ce 'ho con queste ultime, anzi, ben
vengano, purche se ne faccia un buon uso, non vo-
mitare cloni insignificanti a ripetizione, ma offrire
a6 che altre macchine (PC) non possano offrire.
Ho detto farne un buon uso, ma alla fine, lo scopo
ultimo dei videogiochi & divertire, no?

E se c'é chi si diverte guardando megademo grafici
¢ ascoltando colonne sonore pompatissime, che c'é
di male? E chi siamo noi per giudicarli?

Questo per dire che ¢ inutile rimpiangere i vecchi
tempi: sono “passati”, l'unica differenza & che il
mercato € cosi sviluppato ed eterogeneo che si te
me di perdersi... E allora?

Allora diame la colpa a chi ha pensato di abbellire
il tutto con grafica e sonoro da capogiro, privando i
giochi di longevitd e giocabilita.

Cid non & vero, perché & grazie a quei tipi che la
qualitd media dei giochi si sta alzando sempre di
pil, e le software house sono troppo intelligenti
per creare videogiochi non giocabili: la qualita alla
fine paga.

In un mercato cosi ¢'e spazio per tutti, basta saper
prendere cio che si vuole senza criticare il prossi-
mo, perché ¢i divertiamo con giochi diversi che,
chi in un modo, chi nell'altro, d regalano (si fa per
dire) ore di svago.

Non ¢ vero, poi, che le avwenture a icone hanno uc-
ciso quelle testuali: & il trend attuale, e il mercato si
conforma, ma escono ancora avventure testuali (ad
esempio Gateway), con colonna sonora in stereo €
grafica a 256 colon

| bambinetti nati con il joypad in mano, & vero, ri-
schiano di guidare il mercato verso situazioni di
sovraffollamento di grochi imutili, ed & compito di
qualcuno educarli a scoprire le molteplici sfaccetta.
ture dell'universo videcludico.

Questn qualcuno ¢ Kappa, che ha assunto un vero
e proprio ruclo pedagogico (pur nei suol limiti).

E cosi che ho scoperto 1 giochi di ruolo, che ho co-
minciato a guardare con sospetto ai tie-in, che ho
tamiliarizzato con | computer (pixel? che cosa so-
no?).

Ecco perché guardo con altrettanto sospetto, anzi,
non approvo, lo stile di GP; 1 ragazzini che leggono
quella rivista {ma anche le altre) saranno | video-
player del damami, e vederli limitati a quello che di-
cono le console ¢ un peccato, ¢ GP semplicemente
non fa capire loro che quello che conoscono ¢ solo
un piccolo tassello di un universo variegato e diver-
tente.

E, come ¢ giuste vedere un paio di giochi per con-
sole su K, sarebbe altrettanto giusto vedere un paio
di giochi per computer su GP

In definitiva, ragazzi. giocate, giocate, giocate ¢ ri-
cordate:

"Di tutto, il meghio”. E I'unica possibilita per non
affogare.

Mi chiamo Perilli Pasquale, abito a Ban e sto ascol-

tando Zooropa degli Ua.

A presto,

Caro Pasquale, ho letto la twa lettera con molta atten-
zione, ma non riesco a trovarmi del tutto d'accordo
con te su diversi punti. Innanzitutio parti dal presup-
posto - non dimostrato - secondo i quale ls qualitd me-
dia der videogiochi vada continuamente migliorando.
Ora, mi sembra di capire che per gualitd tu intenda
"grafica e sonoro”. Ebbene, negare che il numerp di co-
lori visualizzabili su schermo siano aumeniati, o che
la nsoluzione sia mighorata ¢ impossibile. 1l problema
¢ che questi parametri non bastano di per s¢ a “fare”
un gioco. Somo elementi “quansitativi®, non “qualitati-
vi” alla fine del giudizio complessivo di un gioco. Non
dimenticatelo. Ripremdere vecchi concept ¢ riproporli
com semplici migliorie estetiche non ¢ un effettivo passo
in avanti: se il progresso fosse solo questo, non ci muo-
veremmo mai veramente. E, cosa ben pii grave, non
avrememo mai avuto titoli come Tetris, Syndicate. Su-
prernacy ece, Le software house sono “troppo intelli-
genti® per fare mochs ingiocabili, sostieni, Beh, fino a
poco tempo fa, quando wscivano tonnellate di titoli per
computer, pii della metd erano del tutto ingiocabili,
Non pensare pol che le console siano un universo che
non soggiace alle regole del mercato: per MD ¢ SNES
escono moltissimi giochi, una buona parte dei quali ¢
elichettabile come pura ¢ semplice “spazzatura”, con
tutto U rispetto per | programmatori. Ma ¢ normale:
quardo un mercato tira s produce qualsias cosa. Fin-
o 5i vende...

Mi sembra, poi, che tu non abbia ben chiaro il fine ul-
timo di una rnsta di videogiochi. Non ti preoccupare,
il fenomeno ¢ diffuso o tutti i Livelki. Ebbene, le nviste
di videogiochi sono state create al fine di giudicare
obicttivamente il software in circolazione per le mac.
chine pisi diffuse. Attribuisci a Kappa un compito “pe-
dagogico”. Hmmm, forse c'¢ anche quello, ma il fine
primario di tutte le pubblicazioni di questo gemere ¢
meramende commerciale. Per questo non comprendo la
eritica che fai @ Game Power, che si occupa del merca-
to delle console: cambia semplicemente lo stile, il modo
di rivolgersi al lettore (lo cui etd media é molto pis
bassa rispetto o quella del lettore-tipo di Kappa), non
la sostanza, [noltre, Kappa ormai tratta di due mac-
chine ¢ mezzo (PC, Amiga, CD-I), mentre Game
Power undicl (SNES, NES, GB. MD, MCD, MS,
GG, PC Enging DUO, Neo Geo, Lynx): trovare spa-
210 s GP per presentare qualche titolo per computer ¢
pressoché impossibile, Olire a problemi tecnici, ne sus-
siste wn altro di fondo: perché presentare giochi per
computer quando I'8c% dei giochi di successo usciti
per Amiga o PC vengono immediatamente convertiti
per console? Titoli come Sim City, Sim Earth, Wing
Commander, The Chaos Engine, Syndacate, Sensi-
ble Soccer ¢ moltissimi altr sono gid disponibili per le
principali macchine o lo saranno ben presto. Concepire
una console come una macchina sforna platform-spa-
ratutto-picchiaduro ¢ un po’ superato ¢ certamente fi-
milante, senza con guesto fare un‘apologia di Mario ¢
50Ci,

CHI LI HA VISTI?
Spettabile redazione di Kappa,
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vi scrivo solo per farvi § miei complimenti per
quanto riguarda lo straordinario lavoro svoito da
tutti voi in redazione. Dal primo numero continuo
a leggere questa fantastica rivista che di mese in
mese migliora sempre piu, tanto da invogliarmi a
rileggerla in tutte le sue microscopiche sfumature.
Sto facendo il militare ¢ senza Kappa il tempo non
passerebbe mai.
Ma arriviamo al punte: conoscete Chris Hiel
sbeck? Bene, non credo di esagerare se affermo che
sia uno dei piti geniali musidsti in circolazione.
Sono un suo ammiratore sin da quando cavalcava
I'onda del C64, creando il mitico Soundmenitor - un
vecchio antenato del ProTracker - e per questo pre-
miato con un Joystick d'oro, Ma lasciamo perdere,
non vorrei annoiarvi. Mi interessa solo sapere co-
me si intitola il CD che ha inciso qualche anno &
con tutti i suoi successi, Non datemi del pazzo, é
solo che ho girato molti negozi, ma nessuno sem-
bra averlo, e dubito perfino che sia mai stato im-
portato ufficialmente in Italia. A chi posso nivolger-
mi per averlo?
Intanto, avrei altre domande per voi.
Che fine hanno fatto:
a) 1 Boys withowt Brains, creatori di Hawkeye (C64)?
b) La Rainbow Arts? Manfred Tenz, autore di Twrri-
can 1-2 {(Amiga)
¢) | Maniacs of Noise {Jeroen Tel, Charles Deenen?)
d} Stavros Fasoulas? E il suo gioco Galactic?
¢) Turbo Charge della System 37

FXart/ F4CG

[l venticinguenne Chris Hillsbeck ¢ stato venza ombra
di dubbio uno dei protagonisti guando Amige dentava
legge in Europa. Come la maggior parte dei program-
matori ¢ passato alle console: il suo wltimo lavoro ¢ la
colonna somora del bellissimo Super Turrican, per
SNES. In Germanta, 1+ CD musicali che il buon Chris
ha inciso hanno venduto oltre quindicimila copie. So-
no disponibili tre raccolte: Shades, indiscutibilmenie il
migliore, che contiene un medley di Turrican da 15 mi-
ruti, tra le altre cose. Apidya, il soundirack dell 'omon:-
mo sparatutio Amiga ¢ To Be On Top, molto dance
con diverss remix di vecchi titoli per computer, Unico
problema: sono in vendita solo in Germania e, forse, in
Inghilterra. In Italia al massimo trovi P'ultimo di Ma-
simi, Sorry. Per quanto riguarda i team di programma-
tor1 “mussing in action”:

- La Rainbow Arts ha smesso di produrre giochi per
computer: s occupa solo di distribuzione, 1'umico titolo
di rilievo che stanno ancora swiluppande ¢ Turrican (11,
- Stavros Fasoulas ha interrotto la programmazione di
Galactic per via del servizio militare, Tra Ualtro nes-
sun software house ne ha acquistato | diriti ¢ molio
difficilmente sard pubblicato..

- Gli altn somo scompars nelle nebbie di Avalon...

SCHIO, ITALIA

Spettabile redazione di K.

sono anch'io uno dei tanti che dopo aver acquistato
| programmi dai terribili pirati informatici ha decl-
50 un bel giorno di passare agli onginali, stanco di
possedere “glochi a metd”, senza istruzion: ecc.
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Purtroppo non € stato un piacevale “trapasso” verso
la legalitd informatica. Decido di acquistare Aces of
the Pacific, uno dei migliori titoli del 1992, ma qui
sorge il primo problema: dove? lo abito in una cittd
di 36 mila anime del nord Italia (non in mezzo al
deserto del Sahara), ma non esiste un negozio dove
possa reperire qualsiasi tipo di programma. Mi
sposto quindi a Vicenza ¢, peregrinando per alcuni
negozi, constato che anche i migliori nvenditori
hanno pochi game, e quel poco & preistorico, Forse
a Padova riuscirei a trovare di piti, ma 200 km per
un gioco mi sembra alquanto eccessivo.

Non mi resta che ordinarlo ad una delle ditte la cui
pubblicita & presente anche su Kappa. L'ofterta & al-
lettante: “evasione ordini in 24 ore, pagamento con
carta di credito, nessuna perdita di tempo”, e cosi
via. La scelta cade sulla (...) (essendo in periodo va:
Canziero non siamo riusciti a contattare la ditta no-
minata da lettore abbiamo, quindi deciso di non
pubblicare il nome). Ordino per telefono (mi ri-
sponde una cortese telefonista) e attendo. Attendo
una settimana, due (forse hanne molto lavorp), tre
(le nostre poste sono un po’ lente), finché alla quar-
ta telefono (io) di nuovo, e con mia amara sorpresa
apprendo che (dopo quasi un mese) il programma
da me richiesto non ¢ attuaimente disponibile, ma
che “& giomi dovrebbe arrivare”, Deluso (potevano
almeno avvertirmi!), non mi resta che annullare
I'ordine e provare da un'altra parte.

Telefono ad un altro rivenditore e qui risponde una
segreteria telefonica che mi dice di lasciare tutt |
dati (ma io voglio prima sentire se Aces C'é 0 non
c'®), riprovo con un secondo. un terzo, un quarto,
sempre la stessa musica, chi risponde & sempre
una segreteria telefonica.

Sono passati quasi due mesi da quella fatidica deci-
sione e sono ancora gui senza ancota il programma
{I'ho ordinato via fax ad una ditta consigliatami da
un conoscente, con aggiunta la frase “se non dispo-
nibile pregasi richiamare”, dato che un contatto a
viva voce & pressoché impossibile).

Conclusione: pessima esperienzi.

Se veramente le case produttrici di giochi per com-
puter vogliono combattere il fenomeno della pirate-
ria, devono per prime ofirire al potenziale cliente,
oltre all'alta quakhita del gioco in se siesso, un servi-
zio altrettanto adeguato, come, per esempio.

- facile reperibilits del prodotto (grandi magazzini.
negozi di elettrodomestici, di giochl. videoteche, e,
perché no, le librere): la gente deve abituarsi a
comprare gli originali come se acquistasse un CD o
un libro (questo succede nella vicina Svizzera).

- Completa traduzione de! gioco (software e manua-
li), non ¢ possibile spendere anche 130 mila lire e
ritrovarsi tutto in inglese, manuale di 300 pagine
COMPpreso.

- Eliminazione di quei prezzi a dir poco ridicoli, ti-
Po §9.999 lire...

Assistenza tecnica con un ufficio informazioni in
Italia per {aimenol) le case pili importanti (Micro-
prose, Lucasfilm ecc.)

Finito. Mi auguro di vedere un giormo sulle pagine
di K una lettera di qualche addetto ai lavori, non i

TuT e scivolano & W marcano 8 womo, Semible Soccer & anche
quesia

soliti videomaniaci. ma qualche responsabile delle
vendite, di un programmatore, di un negoziante (K
¢ sicuramente la rivista pili importante nel settore ¢
percit qualcuno al di fuori dell'ambito domestico
dovrebbe leggerla).
Ho citato la ditta {...) perché non avendo ricevuto
un servizio pari alle aspettative penso giusto portar-
lo alla conoscenza dei lettorl,
Con la speranza di vedere una risposta nel K-Box,
vi porgo i miei saluti e complimenti per l'ottima ri-
vista,

Giorgio Gaspari

Schio (V1)

Veramente desolante. Letiere come quesia non fanno
che confermare la teni che I'lialia ¢ nel completo sotto-
siiluppo nel settore dell'intrattenimento eletironico, co-
me lo & in molti alirl, e. per favore. non tacciatemi di
disfattismo. Siamo nati el pacse shagliato, ludicamen-
le parlando: telefonare alla Panasonic Ralia per sapere
le date di lancio della 3D0 in patna ¢ senbirsi dire che
non ne hanno mai sentito parlare (“Ma ¢ siouro che la
fabbrichiama noi?") oppure ottenere come risposia dal-
la Pioneer Ttalia che il LaserActive, il lettore LD-ROM
per Mega Drive ¢ PC Engine - immunente il lancio in
Inghilterra - "non esiste affatio”, fa pensare. Veramenie
desolante, ripeto, quasi come entrare in un Regozio spe-
cializzate per comprare un gioco originale che costa
S0, 9o mila lire, mentre il cliente o fianco 5 fa fare la
copia dal negoziante stesso per dieci mila lire. E allora
anche l'onginalista pii convinto, che si sente preso in
giro come non mai, comingia @ porsi domande sul sen-
so della vita. @ chiedere “perché?” anche se sa che nes-
suno gli dard mai una risposta. E ridicolo. Ridicolo
quasi guanto i due mesi che ho dovuto attendere prima
di poter mettere le mani sul Macintosh che ho acqui-
stato presso wn importante rivenditore di Milano, in
occasione di una vendita promozionale della Apple.
Dopo aver versato un anticipo di un milione per un
MacIntosh Classic 1] ¢ una stampante Laseruriter con
la promessa che mi sarebbero stali consegnati entro due
settimane, ho atteso vanamente per venti giorni, finché
decido di telefonare per un sollecito. La cortese segreta-
rig (ormai somo giunto alla condusione che pil sono
cortesi ¢ pisi ¢ da preoccuparsi) mi nisponde che il
materiale sarebbe armvato alla fine della settimana.
Aspetto pazientemente una chiamata. Zero, Ri-
chiamo (io). Salta fuoni che la stampante non ¢ di-
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sponibile {e non lo sard ), ma il computer sarebbe arri-
vato dopo qualche giormo. Fantastico: ormai l'offerta
della Apple non era pit valida, e se avessi voluto acqui-
stare la stampante altrove, la avrel pagata a prezzo
pieno, Ma al tempo ero sotto esami, ¢ H per Ii non ho
nemmeno protestato troppo (grave errore), preso
com‘ero da istituzioni di Filosofia. | giormi passano.
Quando penso di presentarmy al negozio per esporre le
mae dimostranze, ecco che squalla il telefono, Rispondo.
“Signor Bittanti, ¢'¢ un problema. Ecco, vede, abbiamo
venduto i suo Macintosh per errore. Siamo spiacenti...
Ma se rivuole l'anticipo, guardi non ¢'¢ problema...”.
Non so se scoppare istericamente a nidere oppure repli-
care in maniera poco ortodossa. Mi sembra di essere il
signor Joseph K., di vivere un romanzo di Kafka... li
pensiero che la finzione ¢ diventata realta mi fa man-
care il fiato. Riprendo il controllo: “non posso credere
che non abbiate computer rimasti...” « osservo - “Guar-.
di, chiamo il magazzino, poi ke faccio sapere”, ribatte
la segretania, Ovviamente nessuna risposta. Telefono
per avwisare che passerd indomani a nitirare 'antici-
po, ¢ - miracolo! - il negoziante ha trovato un altro
Macintosh. Problema: quando arriva? “Mah, ci vuole
un po'... S¢ parte per le ferie, pud nitirarlo @ settembre,
dopo le vacanze...”. Tralascio ogni commento £ vi -
sparmio la conclusione. senza fare di tutta un'erba un
Jascio, il pressapochismo ¢ la superficialitd sono un ma.
le diffuso a tutti 1 livelli, ma sembrano accanirsi con in-
spiegabile vigore proprio contro un settore che o noi
utenti ¢ particolarmente caro, Ho esposto questo episo-
dio per sfatare il mito che vuole nei redattori di riviste
del settore una sorta di “intoccabili”; in realta siamo
tutts sulla stexsa barca. La tua protesta, Giorgio, non ¢
la prima, non sarg 'ultima, probabilmente non servird
a nulla. E non illuderti di trovare su queste pagine
qualche replica da parte dei conddetti “addetti ai lavo-
ri” (7], che pid volte io stesso ho invitato @ presentarsi,
almeno epistolarmente.

Chi nom ha nulla da dire, in genere tace,

MUCH ADO FOR NOTHING
“A World of Secrets Hungers

Perverting The Men Who Make Your Laws
Every Desire is Hidden Away

In a drawer in a Desk by a Naughahyde Chair”

La citazione zappiana era d'obbligo, in memoria
delle sue leggendarie Porm Wars, contro la signora
Tipper Gore e le altre Mother of Prevention che,
mentre Stallone/Rambo viene ricevuto in pompa
magna alla Casa Bianca, invocavano ed ottenevano
la censura dei dischi rock, pura pornografia, secon-
do loro. Ogni censura & sempre un atto antiliberta-
rio e antidemocratico a cul opporsi ad ogmi costo.
Tuttavia, le ragioni sotto elencate mi fanno ritenere
le tue paure quantomeno esagerate, Per I'industria
del divertimento elettronico ¢ giunto il momento
della rivincita, perché aver paura del trionfo? Fine
del prologo, cominciamo.

Primo: I'idea di un ipotetico istituto di censura vi-
deoludica fa un po’ ridere. La violenza, quando c'é,
& marziale, sana e genuina. Qui non ci sono
brividi caldi o storielle piccanti. solo Berretti
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Verdi ancorati alla patria ¢ ai veri valori, intenti a
trascendere la loro impotenza (per dirla con
Fromm) trucidando chi non concorda con la politi-
ca dello Zio Sam. Dove sono tutti ‘sti perversi ri-
chiami all'erotismo e alla sowersione? Nessun go-
verno applichera mai veto censario ad un'opera che
apologizza il proprio esercito: i generali non la
prenderebbero certo con filosofia.

Secondo: pit che una crociata moralistica, mi sem-
bra che, nel nostro caso, ci troviamo di fronte ad
una campagna di sputtanamento orchestrata da
certi mass media nei confronti di un potenziale
concorrente. A questo non importa nulla dell'alie-
nazione da superconsumismo, ma sanne bene che
un'ora passata davanti al monitor, & potennalmen-
te, un‘'ora rubata ai LORO sponsor.

Cosa si pud pretendere poi da quella nsma di psi-
cosociologl lottizzati? Non saranno mai in grado di
capire cosa appassiona ai videogiochi perché non h
hanno mai vissuti, al contrario dello zoccolo duro a
cui i videogiochi pilacciono ¢ piaceranno sempre,
perché ad essi sono legati i loro racconti migliori.
Come dicevano i situazionisti, ogni forma d'arte at-
traversa due periodi: quello dello sviluppo in cui gli
artisti inventano nuovi codici espressivi e quello di
cesellamento in cui si cerca la perfezione della for-
ma rispetto alla sostanza.

La seconda meta degli anni ottants rappresenta per
| videogiochi quello che la fine dei Sixties ¢ stato
per il rock. E se guardiamo sotto la chiassosa ma-
schera spettacolare dei best seller attuali troviamo
le strutture dei vari Gauntlet, Pit Stop 11, Skyfox,
Bard’s tale ecc, composti, oops, programmati in
quel magico periodo: quandoe le macchine erano
abbastanza sofisticate ma si riusciva ancora a capi-
re come funzionavano ¢ le nostre dita correvano fe-
hici sui tasti SHIFT & RUN STOP.

Terzo: come gid sai. il futuro del mercato non &
mai stato cosi ricco di prospettive, Gli afflussi di ca-
pitale cambi¢ranno certamente la considerazione
che molti hanno dei videogiochi. 11 denaro sa dare
tutte le giustificazioni etiche ¢ filosofiche richieste
dalla societa moderna.

I settimanali americani che sono gid piG seri (con-
frontate un Newsweek con I'Espresso/Panorama),
hanno gia scoperto la parolina magica: interattivita.
Probabilmente queste nove lettere sono destinate a
diventare il principale parametro di valutazione del
software domestico, La parolina che guidera la Ho-
me Invasion di prodotti che renderanno joystick e
telecomandi pura preistoria,

Riattivare le masse rincoglionite da anni di TV sara
difficile, ma come sappiamo, Trip e soci non perdo-
no tempo e stanno gia perfezrionando le loro strate-
gie per farci desiderare la loro roba. Sento gid che
non potro vivere senza...

Mentre aspettiamo che le varie joint venture multi-
mediali si scannino a colpi di marketing (spero che
si sbrighino a fare piazza pulita di tutti quel pallo-
sissimi platform che piacciono tanto ai redattori di
Kappa). perché non guardarsi un po’ intorno e
chiedersi quali siano le vere battaglie da combatte-
re?

La situazione delle cittd in cui viviamo non & rosea

come quella dei videogiochi. Che senso hanno le

campagne in favore di parchi di realta virtuali o le

discoteche, quando in giro non si trova un play-

ground decente. Tutta questa attrazione fatale per i

divertimenti 3 pagamento mi suona un po’ sospetta, .
o siete masochisti incurabili, o siete dei PR in inco-

gnito. Which side are you on?

20Th Century Boy

Rispondo con piacere a questa lettera perché ¢ una delle
pochissime (diciamo pure 'unica) ricevute 6 proposito
della problema della censura. Problema che i lettori re.
putano del tutto insignificante, a quanto pare, ma che
personalmente ritengo drammaticamente attuale.
Finché sullo schermo veniva rappresentato uno sprite,
un ammasso di pixel vagamente somighante all 'oggetto
reale che tentava di imitare, parlare di violenza digitale
era di per ¢ esagerato. Nom a case, la polemica fu solle-
vata dai soliti media incompetenti in cerca di scoop
riempi-pagina. Come sempre. dopo il solito pollaio che
cotnvolge i sociolog di corte, opinionisti unilateralmen-
te schierati ¢ “addetti ai lavon” in cerca di focile pubbls-
cild ¢ momenti di glona telansiva | lo pseudo-problema
venne dimenticato ¢ sostituito da qualcosa d'altro, che
50, i messaggi subliminali inneggianti a Satana nelle
canzoni heavy-metal. Altro giro, altra corsa: ciapa il co-
dino ¢ vai. Ma allora 1 wdeogiochi erano un fenomeno
troppo elitario per preoccupare veramenie.

Oggi la sitwazione ¢ radicalmente cambiata, Innanzi
tutto, il nostro passatempo preferito ha subito una diffu-
sione, una massificazione tale da spaventare coloro che
mon lo capiscono, ¢ per questo ¢ diventato un bersaglio
ben piis vulnerabile agli attacchi estermi, giustificati o
meno che siano. La similitudine tra il rock ¢ i videogio-
chi dell'esimio diretur qualche numero fa calzava a
pennello, inoltre, rappresentare graficamente scene di
violenza ¢ oscemitd varie diviene tecnicamente molto
pisi semplice ed efficace che in passato: macchine come
CD-1 0 3DO hanno ormai largamente superato (la se-
conda pii della prima, ma i full motion video ¢ realtd
anche per il lettore CD-ROM Philips) quel labile confi-
ne che separa il videogioco come lo conosciamo noi da
gualche cosa di diverso. La Segn ha stabilito un “rating
system” paragonabile o quello cimematografico: Night
Trap ¢ vietato ai minori di quindici anni. La Nintendo,
che non va per il sottile, ha censurato tutte le scene par-
ticolarmente truculente di Mortal Kombat, cosi come
avevn fatto con Street Fighter 2, tutio per non sconten-
tare la Parents” Chioce Foundation che vigla ogni vi-
deogioco perché potrebbe sconvolgere le menti dei loro
pargoletti. Sono gl stessi che volevano togliere dalle
scuole § libri di Twain perché usavano i termine “nig-
ger”, megro, e sono quindi chiaramente razzisti. Fin do-
we armiveremo?  Arriveremo a togliere tutte le scene di
violenza dai videogiochi per venderne di pia. F allora
non resteranno che “pallosissimi platform che piacciono
tanto @i redattori di K~. Concludo con I'affermazione di
Amold Kopelson della Wamer Bros, a proposito dell ‘ul-
timo film con Harrison Ford, The Fugitive Man.
“Faremo di tutto per avere la targn Pg 13: questa catego-
ria guadagna il triplo delle altre”. (Corricre della Sera,
4 maggio '93)
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TALKING SCHODLHOUSE L $9.000 |
a aducational per hambini, In inglese |
Oltra 6000 records. Pictures + sound
ENCICLOP. BROLLERS 1.0 L. 188.000
21 vol. con fotocolors, Windows
BARNEYE GOES TOSPACE. L 59.000
Cantinaia di folto/audio della 1erra

BN
fortress. Das Boot, Aces. DICTIDNARY FOR CHLDREN L. 118.000

By g !maa 88.008 [izionario inglese con pronuncia |

| Nam. 8. NATIONAL M L. 98.000

! Tth GUEST 146.000 Fnto animazioni e sonoro di mammif, |
68.000 TOOLWORKS REF. LIBRARY L 45000
80.000 [inonano Westber, definizion, altra |
i SOLAR SYSTEM DUR L. 88000

Dazzing NASA folo, simulaz. guida/volo

119000 s -

| LRIVES #°M

I 9

- RCYEEUEER B
o |
L i 43-1 {

el o ol v ol ol ol ol o ) ol et N o st

immagini di terra e natura. Windaows

| FOR WINDOWS L 128.000
. Ward Process. per Wind. ora su CD

Tllllﬂ_‘_l &
Il Guinnes dei primati su CD!!
(itre 8000 records. Pictures + sound

WORLD V s L. 78.000
immaginl spaziali, lunarl con sonorg

' L

E gﬁ.ﬁn&la th foto/audio della terra
FACROOK

re 250 citta.

Centinaia dei piu utili titoli e popolary
utifities. con UN-ZIP

PUBLISHER PARADISE L r.m
Immagim, ciips, 550 COR filas, jonts,
PCX. TIF, 8 molto di piut!!

BUSINESS MASTER L. 88.000

L
pe & immagini!
L

S | o |

e |
LI .|

#ﬂmuhﬂl L 148.000
- Traduttore multifingue

AREATOTYoime WORLDZ L 89.000
'\ Berlino, Roma,Chicago, New York ece.
| TEACH. TROUBLES L
. Educational inglese. 5-10 anni
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MY PRIVATE COL. VOL. 2 L, 99.000

LE PrY BELLE RaGAZZE w quesTo CD sueerl

ADULT PALATEVOL. 1 L.789.000

TOU mianme RUBATE DALLT CAMEAT DA LETTO

DELLE BELLissag! !
AFTER DARK TRILOGY L.159.000

GO M, PER 1L LM P SEXY (PER WINDOWS)
ADULT REFER LIBRARY I. ?nyn

FANTASE EROTICHE PESR TUTTI ¢ OUST) W OUES

s EnDi0 CD-ROM
ALL BEAUTIES L.149.000

GO0 MB ni mastasiv £ ke Fums S-VGA
ANIMATED FANTASIES € L.119.000

COLLECTION [ ANIMADONI EROTICHE

ANIMATED FANTASIES | L.118.000

COLLECTION Dy ANSMATION! EROTICHE (2)

TISIMI LADIES L.119.000
L TITOLE DaCE TLITIO DA BE

BARE ASSET OQTIME L.199.000
MODELLE iN SPAGGIL, PISCINA F IN STUDD
BUSTY BABES L. 69.000
B75 Ma 0 sMAGINI L SUGNI PER SOURDBLAS.
DIRTY TALK 1 L. 89.000
S8 MINUTI D0 FULE MOTION DON 4 RAGATIE SEX)
ECSTASY HOT PICS L. 99.000
IhsAGIN SROLTD MBA MORLTO. . FICCANT
EROTIC ENCOUNTERS L. 99.000
AGIATON: E IMMAGHH PICCANTI

GLAMOUR GIRL 1943 L.149.000
SEENDIDY Uy DeGL s 80, bt | A
HOUSE OF DREAMS L.105.000
NELLA CASA DBl SOGN| coN SPLERDIE PUPE
ISLAND GIRLS L. 59.000

DIRETTAMENTE DALLE SPAGGE HAWALANE UNA
SUPER RACLOLTA Dt SPLENDVDE TOP-GIRLS

LOCAL GIRLS L. 59.000
Nuoratric su CD padts Hawa
LOVELY LADIES 2 L.119.000
gﬂﬂ FoTo M ouiaLTy Per GURILDR, |

AGEMILK,
MOVING FANTASIES L.129.000

BELLE DAGATTE CHE TANND TUTTO DUELLD CHE
PUCH INMAG MARET!

PC PIX VOLUME 3 L.109.000
COLLET. IMMAGIN ALTA ASDLUZ PER ADULT
PHYSICAL THERAPY L. 49.000
FOT0 £ Asvia Fem agee . Ourne 600 Ma
PRIVATE PICTURE L.115.000
Iveespmi e CO ~en0 o nmaacmn v S-VGA
RIMFIRE PACIFIC L.139.000
Mk FiLMS ADELT ONLY, 5000 PER WINDOWS
SECRETS L.199.000

ASHLYN Vi SVELA | SUOt SEGRET) PIU RECONDITI

SEYMORE BUTTS L.199.000
SEGUILE NELLA LORD PIACEVOLE ESPLORAMONE!!!
SMUTWARE L. 69.000
ANNATIONL. SLIDES, GRAFICA £ SUDND INSIEME"
STORM I L. 79.000
LN TEMPESTA D1 RAGAZT BEL: ISSIME [ON
ANIMATEONT | SONDRD!!

STORM 1 L. 79.000
ANCORA BELLISSIME RAGAZZE TUTTE PER TE!
THINGS CHANGE 157 L.149.000
CF LA TUA PRIMA VOLTA E BIATA COSI?
VOLCAND L. 99.000
|sARGING Cw PUOI UTILITTARE CON CORELDARAW
WOMEN OF VENUS L. 79.000
Ourme 4080 00 DAL COLLEDONE VNS
MOVING FANTASIES L.139.000
L FANTASIE EROTRCHE I MOVINENTD S PC
BANGKOK L.139.000
STRANI IANT] GIALS ASIATICHE, SUPFRLATIVD!!]
EROTICAFE L.249.000
ALTA QUAL, IN-CARICAM. VELOCE, RAGATZE NUDE
SWINWARE 1993 L. 79.000
COLLEZIONE Dt COSTURI INDOSSATI DM MODELLE
GIFFY GOLD L. 99.000

1,000 mssscm m VGA £ SYGA DeLLE

RAGAZZE O Baw DiEGo
101 SEX POSITION 1 L.149.000

50 POSITIONI DESCRITTE. VIETATISSIMO!] !

101 SEX POSITION 2 L.149.000
ALTRE 50 POSIZON DINDSTRATE, GRAFICA
SUPEA

KAMASUTRA CD L.149.000
LA ransosa anTE 4 QUESIO CD. AuL posimoe! i)
BEST OF VIVID L.149.000
LE MU BELLE IMMAGIN, RAGATTT COMPAESE
GIRL IN VIVID VOL 1 L.138.000

RAGATZE, RAOATTE ED ANCORA RAGALTE

GIRL IN VIVID VOL 2 L.139.000
LN AL TRA GTUPFNDA RACCOLTA DI IMMAGM

ADULT MOVIE ALMANAC L.289.000

Ui archino oo ce T 750 ram, 250 5148
1000 Al INTERATTIVG

NIGHT TRIPS L.179.000
LN VERD £ PROPRIO FILM SPETTACOLARE
PHOTO GALLERY CD L.179.000
MAREA DI IMMAGIN! CON RAGAZZE SPLENDIDE
HIDDEN DBSESSIONS L.179.000
Ui i, STan, Jaswng LiND, REGISTA! BLAKE
P 5. 1L COSTUMISTA NON C F
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Come preannunciato dal mitico MBF nello scorso numero, da questo me-
se troverete un paio di pagine dedicate alla soluzione “on-line” dei vostri
problemi con avventure, GdR, arcade, spara e fuggi, ecc., kurate dal volu-
metrico Paolo “TNT" Paglianti: da oggi, se siete inchiodati da tempo in
SpellCaster jo1, non sapete come risolvere un certo enigma in Eye of
Beholder 3 oppure non riuscite ad arrivare al terzo livello di Lemmings 11,

non dovrete fare altro che imbucare una lettera a KBox-TNT, indicando il

nome del gioco incriminato, il computer su cui state impazzendo e de-

scrivendo accuratamente il vostro dilemma. Naturalmente la nostra so- 1 it o | |
Passiamo all'intramontabile Eye of Beholder 2 -

cieta multimediale ci permette di ricevere i vostri messaggi tramite fax, Tempie of DarkMoon: Alessandro Negroni da Sie-
na ¢ chiede: *|...] Ho raggiunto I"'ultimo livello

BBK e piccioni viaggiatori: il numero del fax & 02/33104726, mentre per ... i, piano dells Crimson Tower): come si

pud superare la porta con 1 due tnangolini a lato?

collegarvi con BBK, la banca dati telematica di Kappa, dovrete comporre
lo 02/58105803. Tra I'altro, abbonandovi alla BBS potrete accedere ad

l...]". Visto che siamo agli inizi, abblamo deciso di
aiutare anche per le avwenture o 1| GAR di cua ab-
bia lica ) ivia

reny i pre it su

*
L]

quello

probien sta lanc

tn R UITH

Magic s

i due an

posto da LuCa Otta-  all’ SCE P.
vof the Comet: *[...] sagg g:. % ]
dattore Paclo Pa- ago n . # S
mp '
ragdy utilizzale |
dalle sue Fireball.

NiZ1amo ¢

vl - i

viani, che s
Mi rivolgo
ghany

i alti-

I

ditendervi

hiede: “Ka-
Breec - Spe-
to all'ot-

Matteo Camisasca
ra Redazione [..] |

cial Fdition: purg

tavo hvello da o me fa-

re per uscirne?”. La domanda non ¢ certo tra le

f

FH:I ‘:FI!'IIFII.J;{I. PE‘]" ’.L}It‘.ll'l.'._ l.'[ll.]‘."ii t'[’['lli']'l'l;_'ﬁ}l'lri'l?l'

guéEul pavimento, rac-

cogliere le tre statue

mente alla lettera di Matteo. abbiamo ricevuto il
fax di Adnano e Anio Avecone, di Atrani (SA): per
finire 1l livello, dovrete entrare nella stanza del

(quella del bambino,

del giovane e del vec-

chio) e, posizionandaole

Duct 3. nella Zona 3. dove a causa di un bug

al posto dei tre libn de-

. (o dei programmatori sadici?), non potrete 2
dicati rispettivamente . ff’b B

alla fanciullezza.

muovervl. Ruotate in senso orano il |11}'H!1ILL 5,‘5#:"'.

&
':"‘_, ¥
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'““ -'.]'I.Iﬂzldc"- nomn ne
uscite. Se proprio non
ce la fate, inserite il co-
dice PPEAB per rag-
giungere il decimo li-
vello

Roba da pazzi, vero?

Anche Flashback é re-

sponsabile di molte

noth msonm. Moiti jet-

tori ¢i hanno spedito

lettere e fax. Ad esem-

pio, Adriano Salti di

Imola, dopao i soliti kemplimenti di rito, ¢ scrive
"] Infine vorrei chiedervi un consiglio per il
nuovo platform della Delphine: sono arrivato al
secondo livello, ma non riesco assolutamente a
saltare dalla piattaforma in fondo a destra a quel-
la superiore. Potrete aiutarmi?” Certo! 11 nostro
spettinato Alex Pasetto, oltre a recensire il gloco,
lo ha pure finito, ¢ mi fa sapere che per superare
quel punto basta correre verso piattaforma a sini-
stra e saltare all'ultimissimo momento, quando i
pied: del nostro eroe sono gid oltre la piattafor-
ma. Per aiutare gli altri lettori, abbiamo comun.
que deciso di pubblicare i codici della versione
“Difticult®, che nell'ordine sono: CLOP, CARA,
CALE, FONT, HASH, FIBO e TIPS

Passiamo ora a2 Ultima = Part Tuo - The :-Jrrp.rr:;
Isie: moity letton saranno content di SCoprire che

a partire da questo numero saranno svelati tutti |

segreti di New Sosaria. Tuttavia Andrea Tomma
sini di Trieste ¢i da notare che "[..] C'¢ un bug
hell 1A

capo, 1
arta dalla

super

th il Se che appa-
vela che cio ¢ nel
distrugge o provato
rio a Monitor, ma non
. Beh, non @ proprio un

di Ul

7 hanno “top.
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Chaos). Il mage a cui si riferisce il Serpente del
Balance & I'Archmage eliminato dai Maghi di
Moonshade, Vadsculio, che si nasconde tra le ro-
vine di questo Tempio: per ucciderlo, dovrete ave-
re la spada magica Ma-

geBane,

Populous 11 detiene an-
cora la palma per il mi-
glior voto dato a un
gioco nel primi 57 Kap-
pa. Angelo Ottoni di
Milano ¢i comunica
che *[...] ho perso un
sacco di partite ¢ non
riesco a diveniare Eter-
no! Qualcuno della re-
dazione non ha i codic
per 1 hivelli pia avanza-

ti, diciamo dal 750 in

sur Ve ne sarel enot

ni ventici
? AGLO
FEAK

(Q0Q)

Per
1 ACCON e .
B - o arrivand G

Per finire questo prima puntata di KBOX - TN-
Trispondiamo alla richiesta di Fabio Rubico di
Cuneo, che c implora "“Fantasmagorica redazio-
ne di Kappa, sicte la nostra ultima speranza! lo e
de1 muel amici siamo bloccati nella biblioteca di
Aione in the Dark: abbiamo visto che avete pubbli-
cato la soluzione, e quindi vorremmo ricevere, se
possibile, un fax delle pagine|...].” Purtroppo per
motivi tecnici, ¢ soprattutto di utilizzo del fax,
non ¢ possibile nspondervi in questo modo: rice-
viamo troppe nchieste di questo tipo! Tuttavia
cercheremo di aiutarvi via *KBOX-TNT™! Dovete
andare nella stanza degh ospiti, quella in fondo al
cormndoio con il quadro indiano, che dovrete eli-
minare con arco ¢ frecce. Entrate, spostate 'oro-
logio a pendolo e prendete il libro falso e la chia-
ve. Andate nella libreria, appoggiate per terra la
lampada a olio, quindi correte all'ultimo scaffale

dow

libro ¢
riposti e tre p
1 uno di Qs

eria,

ella solllzio wibblicata in 1

mancavano | hell' introduzione
Riparo al dar
World 2 - VC

World 1 - GQ

World 4 - G
Inaoltre p 1i in piu, in-
Castello di Shamino serite
Tornate ora dal capo i World 2 - TMTM4L22DGMN
degli Gwani, che vi ni. % World 3 - ieNBK4ST6#0P
velera la password per World 4 - TXNZKC277VoM
superare la porta della ; Volete essere esageratamente ricchi? Allora pro-
citta ophidiana {in vale
realta s tratta del " £ World 2 - GW4RXTF4ZLVK

S .
http://www.oldgamesitalia.net/
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Nasce BBK, |la BBS di K, seguita direttamente
dalla redazione e supportata dalle pia importanti
software house.

Come, quando e soprattutto perché abbonarsi.

Chiunque possegga un modem sa carg aireftamenle con 0Oro Qraze
che si tratta di una vera @ propria multichat” che consente |l dialogo
malatlia; & un modo per conoscere diretto tra pi( utent
Allre parsone, per scambware gah e NSIQI g aldll ancne per
nolizie, per accegera a servizi Ul Irammator gral B0 | MUSICISI
BBK vunle &ss & ] i " el ! il o
moitio ai pit che potreboarc rzare BB com
E una banca datl nella quale p | lar ar 1z C
rele vare consigl 1 azu 3 30 G HQHOCT
contaltando direttamente | redallo BES @ In N0, CON C 1Te
2 1 £ DOramin al K  Fa Uil N Fmir 1 : o (2
oooure altri utenti della BBS . iwccessibile. L'abbona
:'l.-.:'!-."!-" Ir Te L1 LRI 1 manid annualse ':-!-':-.' ga aintio ao FE
nNonN ael tiloh piu racent! provenent minudti a1 collegamento al giormo

#

direttamente dalle maggiori software download gratuito dei file contenuti

house, 1| lrucchi e le soluzioni del  nella BBS e 'accesso alle aree dedi
giochi, immaagini, moaull musicali e cate agl abbonat, & dt 50.000 lire
e MIDI, software ai pubblico dom annue

nio ludico e non pear Amiga. MS o8 siete Interessall ritagliate o foto-

Eﬁ{FﬁF; i F{filf','1|l rui, :1rﬁrr1-1|| |-E'il'|31F': l.L“i'lllll. ” I.:'] i =|53:. [5F4"7<‘r':;' i ||1r=_
ila pagina, comptalaic allegate

assegno bancario o

nserzionlt nellarea mearcatino, garc 0o
CONSIQl paer migliorare |a nostra

yositra rivista, contattare persone

vaghia posiale

di 50000 intesiato a Studio Vit snc &

che condividono | vostri slassi Inte spedite | tutlo in busta chiusa a
ress) nelle aree relative a fumettl e HEK Studio Vit via Aosta 2. 20155
giochil di ruola © addirittura conve Milano

Allego al presente tagliando

J Assegno Bancario a, Vagiia Postale

R e

‘Aﬂﬁ----—-_‘_“-qw‘hﬁ-ﬂ

ht;tp:ﬁwww.nldgames'iiélia*netf
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Intendo sottoscrivere 'abbonamento annuale di lire 50.000 a BBK.

D Versamento su Conto Corrente Postlale n® 26180207 intestato a Studio Vit snc

......................................

woone 0 508, 7 Ind iniGe breons

T ="

ABBONATI
VS.

NON ABBONATI

Fino al 1 settembre 'accesso a BBK
sara gratuito per tutti. Dal 1" settembre in poi
solo gli abbonati avranno accesso a tutte
le aree con download illimitati per i 60 minuti
di collegamento giornalieri.

I non abbonati potranno accedere a tutte
le aree di BBEK con la sola possibilita
di visualizzare I'elenco dei file disponibili
e lasciare messaggi al sysop e al cosysop.
Gli abbonati avranno un incentivo all'upload
rappresentato da tempo aggiuntivo a loro
disposizione, ovviamente in quantita
proporzionale al materiale uploadato.
Troverete maggiori informazioni nell’articolo
che apparira sul numero di settembre di K

| NUMERI
DI BBK

I pia fanatici saranno curiosi
di conoscere | dettagli della BBS.
Eccoli accontentati. BBK gira su:

Amiga 3000 Tower
con 10 Mb di RAM
Seriale gquadrupla xxxxXx
Memoria di massa:
1 HD Quantum 100 Mb +
+1 HD Micropolis 1,2 Gb
Modem: 5 USRobotics 16800 baud
dual standard, quattro dei quali
collegati ad una linea a ricerca
automatica (02/58105803)
ed uno su linea privata
per uso interno.
Software di gestione:

L"'I-'-"-*-h--- -—--H-h-'—-—'—---J
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RHO

Via Corridoni, 35

FLASH GAMES s.a.s

Via YValdieri.12
10139 Toarine

Tel. D10/4340289
Fax. 01 1/4340289

g MEGA GAME GAME NEO
| A ORIVE GEAR BOY | GEO ‘

- AMIGA,PC MS.DOS . C 64 YUOI DEI BUONIMOTIVIPER 7  CORRISPONDENZA, |
"~ VENIRCI A TROVARE ? CONSEGNA
| A S >
VIDEOGIOCHI SELEZIONATI rTcmm, [ b é?/ AP APIPXT  tasonase v
GRAFICA, GIOCABILIT, (QUALITA A PREZZI IMEBATTIBILY
ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE B TWTI I MIGLIOR! TITOLY PBR CONSDLE
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE ' fmﬁﬂ ”m‘fﬂ S .E'?mﬂ} RIVISTA
JMPORT DA Jary, USA B Elone Bowe
YENDIm UsSATD
VENDITE RATEALI ¢ WL e
PERSONALIZZATE .
'A DOMICILIO DOVE POSSIBOLE
:hw.ll s ugrn‘::.-:nfcc':zn.::-a”i:
eol. 02/935.04.891 CHE QUALSIASI O MU ESSERE DA TE ACQUISTATO PERMUTANDD
mumum  BITLINE.. T

o % CC L O LG TG &,
S LGEDRVL L s

o
via Provvidenza, 43 Sarmeola di Rubano 35030 Padova Qh“'«’e

]If’, _W |

Rvas 4

ut!ml[p:Lti'I1]|].l-lr.m .m-m == f,!‘%" '*%’3‘;*,7
0519530 N 7wt
RO PR TrR i N o vy .. CUARD o %:\%
: ' BUs _ L
‘“I'.- ":'II:: :r'l. .J'.Illl' ;'; :II:" 3 |:'I"'-'I' 10247 g FHI’:J’?""]
i i 2y e | Tl X T ] ".n L2813
""i1.|| ”'H ] T"””n 2 g L Hig Jdhii ,urj_:_;:_.‘*'.h II.- _I_"h lr::J :::.J
h'm‘[ﬁﬁwlﬂ‘ iﬂﬂ{fﬂ' m!medUMIdidm frﬁ. %3900, 000
ogni

= e B 0498976787
- % i ®049.8976508

SPECIALE AUDIO fa X.

S bR 221 hioe otuze 180,000
LVAIINCEUSA St oy g B 2o L w
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VENDO | seguenti glochi originall per Ami-
ga: A-Train, Gunship 2000, Midwinter Il, Civi

lization, AV-BB Hamier Assault Jet, M-1 Tank
Platoon, Powermonger, Mig-29M Super Ful-
crum, Deuteros, UMS | & I, UMS Planet Edi-
tor, Birds of Prey, Campaign, Merchant Co-
lony, Harpoon & Scenarios, Conflict: Middle
East,

Davide tel. 0423/83379 (lasciare messag-

go).

VENDO Amiga 500 espanso A 1 Mb Ram,
modulatore TV, mouse, alimentatore, manua-
Il per gestirlo, 1 manuale di Basic, software
di gestione + 100 programmi gioco e utility;
Il tutto a L. 500,000 trattabili.

Matteo tel, 0583/370300 (possibiimente
dopo cena).

VENDO per Amiga | pil grandi giochi della
Cinemaware: Rocket Ranger (pagato L.

49.000) a L. 25,000, la compilation Double
Double Bill (Tv Sports Basketball, Football,
Wings, Lords of the Rising Sun - pagata L.
70,000) a L. 45,000. Per chi li acquista en-
trambi a L. 65,000, in regaio Batman the
Movie, Ogni videogame & assolutamente ork
ginale e in condizioni eccellenti.

Antonio tel, 0423/469342,

VENDO Amiga 600 2 Megab. + drive estermo
+ monitor 1701 a colon + interfaccia Midi 1
in 4 out + mouse + joystick + software musi-
call, il tutto in garanzia.
Prezzo da concordare.
02/9068134 (ore pasti).

Francesco tel.

VENDO a meta prezzo varli glochi per PC,
tuttl originall come nuovl. Alcun| esempi:
Wax Works, Prince of Persia, A.G.E.. Shadow
of the Comet, Space Quest, Ween, Hook,
King's Quest , Elvira, Lure of Tempress, Eter-
nam, Wonderland, Michael Jordan In Flight,
Curse of Enchantia.

Antonio tel. 0547 /26653 - Cesena.

VENDO giochi originall per Amiga: Lionheart
(L. 30,000}, Cruise for a Corpse (L. 30,000),
Future Wars (L. 20,000}, Ninja Warriors (L.
15,000), Knights of the Sky (L. 40.000),
A320 Airbus (L. 40,000).

Matteo tel. 02/93569670 (ore pasti).

VENDO Commodore 64 completo di registra:
tore a L. 150,000 trattabili.

nttp://www.oldgamesitalia.net/
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Vendo inoltre Wing Commander Deluxe e
Wing Commander 2 per PC a L. 60,000 ca-
dauno.

Sebastiano Giorgi V.le Paradiso, 22 - 10040
Rivarossa (To) tel. 011/9888495.

VENDO Amiga 600 hard disk 40 Mb, kick
start 1.3, 1 mega di Ram, 3 mesi di vita + 4
giochi (Elvira 2, Dylan Dog, Hook, Gobliins 2)
a L. 800,000,

Federico tel. 0429/2013 dopo le ore 20,00,

VENDO a meta prezzo per MS-DOS 3 1/2, A
Train italiano e Ultima 7 part ll: Serpent Isle.
Riccardo tel. 02/6125101.

Glocatorl di D&D, affrettatevl! Finalmente
potrete gwocare con le tanto agognate regole
Master ed Immortal, poiché VENDO i set
*Master Rules” e "Immortals Rules” comple-
tamente in italiano!!! Sono completi di tutto:
tabelle, illustrazioni, indici analitici...ll prezzo
é da concordare.

Thomas Battista Via Damiano Chiesa, 10
00010 Marcellina (Rm) tel. 0774/424125
(preferibiimente ore pasti).

VENDO per MS-DOS || programma originale
“Dogfight™ della Microprose a L. 45,000 (co-
me NUoOVo).

Marco tel. 0871/63696.

VENDO causa camblo sistema, Macintosh
Classic con hard disk da 40 Mb + tastiera +
mouse + dischi sistema + disco benvenuto,
inoltre programmi di scrittura, disegno, musi
ca, giochi e tantl altn programm| per varie
utilizzazioni. Tutto in ottime condizionl ad un
prerzo trattabile.

Giuseppe tel. 06/2290955 (dopo le ore
15.00).

VENDO per PC originali 2 meta prezzo Uit-
ma Underworid 1 & 2. Police Quest 3, Star
Trek 25th, Savage Empire, TV Sport Basket-
ball, Presumed Guilty. In blocco a L,
199,000.

Emilio tel. 0543 /67 386.

SCAMBIO

SCAMBIO programmi con appassionati di
wargame e giochi strategici per PC, Annuncio
sempre valido.

Fablo Musciatelll Via Trento, 57 - 55046
Querieta (Lu) tel. 0584 /760869,

CONTATTI

Hai un Amiga? Allora potral entrare a far
parte del nuovo “Club Amiga Boys". Avral
cosi accesso alla nostra biblioteca software
in continuo aggiomamento.
Davide tel. 0587 /732080,

Cerco CONTATTI italiani per scambio di di-
schetti per Amiga 500 e Amiga 1200! Impor-
tante spedire anche una lettera!! “Swapping
‘n’ Friendship”. Massimo Marng Via Bianchi-
ni, 17 - 66100 Cheti.

Amiga Supergame Club cerca soci in tutta
Italia per vendita-scambio software. Dispo-
niamo dl tutte le ultime novita! Qualche
esempio: Superfrog, Body Blows. Chuck
Rock 2, Flashback e moltissimi altri!

Lueca Sproviero Via Trapani, 6 - 94100 Enna
tel. 0935/24025.

Phoenix PC Ciub cerca CONTATTI in tutta
Italia per scambio software di ogni genere
Assicurata tessera personalizzata ad ogni
iscritto @ nome in codice, Annunclo sempre
valido. larin Fabbn Via Luigl Campanini, 13

40066 Pleve di Cento (Bo) tel.
051/975373.

Hei ragazzi! C'é nessuno tra vol a cul piace-
rebbe far parte di un club per amighisti con
lo scopo dl scambiarci idee, notizie, curio-
sita e programmi sul nostro computer? Scri-
vete per ottenere maggiorl Iinformazionl ad
uno degli indirizzi sottostanti, Stefano Pica-
scia P.zza del Popolo, 2 - BOO19 Qualiano
(Na) tel. 081,/8182489. Girclamo Pirozzi Via
M. Pirozzi, 22 - 80014 Giugliano (Na) tel,
081,/8944726.

Cerco CONTATTI con possesson di hard di
sk modello “Amigos” per Amiga 500/1000.
Antonio tel. 08B8B1,/674105 (ore serali).

Cerchiamo bravl programmatorl, graficl o
musicisti, per formare un nuovo gruppo di
programmazione. Zona Pavia/Mllano.
Federico tel. 0385/52952 (ore pasti)
Maurizio tel, 0382 /848086

Hal un Amiga 500+ o 600 con kickstart
2.07 Sto cercando nuovi CONTATTI per pro-
grammare, scambiare o per vendere video-
giochi. Alessandro Rimoldi tel.
0322/255556 (dalle ore 19,00 alle ore
21,00).
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49.900 Tee 2

NOVITA®
HARDWARE

79.900  Sting Ray 109.900

lea bat H.

Mants Ray

109.900

Nowta Amga 4000 68030
**%* 1.2.590.000 ***

{ Amiga 3000 Tower SMb, Hd 120 Mb, Tastiers, |

'\_,,

L.2.650.000 iva mnluu

Amg 3000 Tower SMb, Hd 200 Mb, Tastiers, |
3 1.4.499.000 iva inclusa

Seanner Epron 6T 6500
con driver par Art Depariment » cove

L.2.400.000 AGA compatibile

Sirll'puh HP550C Colori
eon Kit Colorl/BN, ¢ Corta, Driver
L.1.400.000

Drive Extorno AMIGA
H"i 900

Mowee & infrarorsl.
99.900

Aritivirus con indicaz. di
Tracela £0.000

Copritastiera Amiga 600
Copritastiera Amiga 1200

L.15.500
In PYC antiurto/antistatico Trasparente.

L.12.000

-
Mouse Ditice AMIGA
£9.900

Magachip sqgivage IMb
di marmoria chip 389.900

Gonlock &tﬂl'rnflllll;;fl.
per Amign  569.900

Servizio di vendita per Corrispondenza

http://www.oldgamesitalia.net/

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

% 011/4031114

APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9-12:30 E DALLE 15-19:30
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NOVITA'
SOFTWARE

Choek rock |11 59.900

‘]m-ﬂ-

wr‘fﬂ

NARRIER ¥ Jll,'.l.lb'l T

Marrier assaalt 89.900

Blody Blows £9.900

F

- .
["=' THALAMUS S
Crantures 59.900
Budgel
Boxing manager ......24900
Bubble bobble 245800
Camer command.....24500
Crazy cars I 24900
Fliimbo's Quesl ... 24900
(Gazza super sooc. 24800
Ghouls'n Ghosts ......24900
Go for gold 24900
Golden axe 24900
o K EFEIUEE-“ e 2SN
Knight Foroe ....24800
Microprose socoar . 24800
Murder ..24900
MNinja Hemix 24900

49900

Arabian night

THads iire
Out run Europa........24800
Panza Kick boxar ... 24800
Prince of parsia 24900
Pro tennis tour........ 24900
Raimbow island....... 24900
RBl 2 24900
Hick dangerous 2 . 24500
Hobooop 2 24900
RVF honda 24900
S Monaco GP 24900
Savage. ... 24900
Strider 2 .24900
Terminalor 2 24900
Turmican |l 249X

Arcade Arionse

3d World boxing ......68900
3d World Soccer..... B9800
3d World Tannis E900
Addams lamily F500
Body biows £9900
Calfornia Games |1..39600
Cattivil.. .. e HHE00
Chaos enging 59800
Cool World 49500
Dribblng .. 4950
Euro football C 25900
Euro Soccer .- 488900
Extasy ..59800
Fue & lce 45000
Fire Force 49900

http:ffww,oldgamesitaIia.net!

FAX IN LINEA 24 ORE SU 24

Desarl Sirike 69.900

The chaes engine  59.900

Dyna Blarter

Heula Lira
Humans ... 58900
Joa Amac 49900
Livarpool 49900
Leads united ()
Lemmings 2 9900
Lion Haar...... 58900
Lords of tima 45800
MiCKY DO GS900
MNege! marmse! - 00

Nigel mansel A 1200 69900

No second prize ...... 58900
Parasol stars 8900
Piracy 889900
Ht ! 39900
Robocop 3 ........... 59600
Hoad rash........... HEE0
Hoger rabbil............ 6EE0U
Sensible Soc r S2/5368900
Simpsorns 39800
SIEEOn Al B 35900
Slespwakkor A1200 49000
Smash e A9B00
Stres| Fightar |1 @900
Strike a0l
Super frog e THO00
Titus the fox............. 45900

The acquatic gamea . 588900
Troodiers 48900
Trolis 45900
Unrversal monsters. 39900

FAXA SUBITO L TUO ORDINE AL NUMERO:

Super Frog 79.900
Tivke e
Waxworks............... 58900
Winter Sport 92 48800
Wizkid 39300
YWreanting WWY 1. 49800
Zool 495900
Zool K1200 SYO00
Simulariono
Advantage tennis. . 69200
Air land & 283 79500
Airbus A320 99500
Alcatraz 59900
Aghes of emoira G900
A-Train #9800
AVEEB Hamer Ass  B9O00
817 Fling fornass .. 109900
Batitle of brittan 65900
Bill's lomato game ... 59900
Birdu of prey 69900
Biack cript 79800
Campagn 7900

Street Fighter [| 5 9.900
Castles ....... G900
Ceanturion.. = ]
Chaos engine 200
Coalizaton ........... Ba900

Crulsae for a corpss . 59900

Dylan dog G9200
Dark geen....... AOS00
Oy Diastar 63900
Dragons lair (I 89900
T R 69900
Ehdra 2 Fai0
Fascination L9900
Gobling . 45900
Gobliing 2 ... ....BH800
Grand Prix .. ....29800
Gunship 2000 . K900
Harpoon 1.2.1 9900

OFFERTA IRRIPETIBILE

SOLO SOFTWARE ORIGINALE CON MANUALE
ws [N TERAMENTE TN ITALIANTD  e—

FERRART FU..vvcoccccsnsmsrssrrsrninnrsssnsnnssisnss OO0
SWORDS OF THIHEHT. PR PRl | 4
o B 1§ S R —
Bl BASEBRLL. ...ocoiiiiincrnnrisrsmsnsiannsisas THOD
CH. FODTBALL........cooinnimnsnsisssansisrssnsnss 7900
CH. BASKETBALL .........coocnniiininnciinnnsss. 9900
POPULDESE ...ovoonroccesrssssrmarmssscsssrassnme i § 90D
PROMISED LANDS...........ccvviinriniinnes. 7900
MUSIC STUDID ......cccccniiiicannnnnnnnassnnness | 9900
BUPER- R i et T IOD
SHANGHAIL...............cccovave. ...9900

Tutti i prezzi si intendono iva Inclusa
Per motivi di spazio non possiamo
elencare tutti | titoli disponibili.

CONSEGNE
24/36 ORE

CON CORRIERE ESPRESSO
TNT TRACO

E per ogni ordine potrai
ricevere un fantastico

orologio al quarzo da

' polso in omaggio .

Harpoon batl. set 3.45800  Monkey island 3 .

Harpoon batt sel 4. 49900 Pool 68900
Harpoon Scen ed. . 48900 Populous Il 79900
Hook 50900 Populous world ad. . 49900
indiana J. arcade. 59900 Power monges 69900
indiana J fate ol a. 109900 Power monger data 49800
Int.sport challenge . 52900  Shde invernall 19900
KGB 79800 Sim earth 89900
King Quest V 99900  Steel Empuas 59900
Kid gloves II.. 59900 Stratego. 50000
Lagand of Kyrandia 89900 Superelns ...... 73800
Legend of Valur .. 109800 Sword of hwilight 49900
Loom . G800  Tex wilier 69900
Lotus M 59900 The bards tale 3 79900
Lords of ring 59900 The Carl Lewis 59900
Lure of templess..... 69800 The manager.......... 72900
Maonkey island 69900 Tracon Il 69900
Monkey island 2 109900 Ween 79900
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HE 7 GUEST £ IL. NUOVO STANDARD NELLA SFERA DEL DIVERTIMENTO MULTIMEDIALE. £ IL FUTURO!

é
:
(BILL GATES, PRESIDENTE DELLA MICROSOFT)
I-:I' II

'ER CD-ROM
o REQUISTTL TECNICT PC & COMPATIBILI
MINIMO 386 5X CON 2 Mb DI RAM.

T A RES 1T AND TRILOR T2

= O BANES (rer

«UN INCREDIBILE LIVELLO DI e R el
REALISMO DELLA GRAFICA '
D, GRAZIE ALLE TEFCNICHE
IMPIEGATE NEL CORSODI ANNI
UL SCRUPOLOSO SVILUPMO.

$DIALOGHI REGISTRATI DA 3 N .

I

ATTORI PROFESSIONISTL NUMERO T

F VIRGHA ERTERPRITSET

sl FEST ANTINTERACTIVE DRAMA ARE TRADE hapis

i * UNECCEZIONALE COLONNA | A
3 SONORA D'ATMOSFERA. — -
4 * NELLA CONFEZIONE UNA VIDEO

388 CASSETTA DELLA DURATA DI

REZ TRENTA MINUTT PROPONE UNA R, o,

32 INTERVISTA ALPROGRAMATOR.  LGAMIE'S IN ESCLUSIVA DA: [ISSCnE,
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