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• • • 1amo gran 1 programmi 
• • • per c 1 gioca a otoca c10, 

• ot1p e na otto. 

uovo I • 
con Sequele, Accorpamento totale e FastCruncher 

4 .:- ---.... 

• 

).. """' ......... 

con metodi statistici esegue 

ovonzote riduzioni matematiche. 
Lo nuovo versione 2.5 dispone 

Inoltre del condlz1onomento per 
accoppiate. terzlne e quartine . 

Più veloce della lucel 

Con SISTHEMA PLUS 2.5 1'1ncredlblle riduzione 
cruncher è diventato do 3 o 6 volte più verace. 
Uno mglloroto Interfaccio utente consente un immediato 

accesso o tutte le lnformoz1onl più importanti sul sistemo. 
mentre lo memonzzozt0ne su dlSco delle colonne 

sviluppate ehmlno lo necessitò di npetere le etoborazion1. 

In più Il nuovo occorpomen•o toto!e consente lo massimo 

compressione POSSlbile deDe colonne. m1nlmlzzondo I tempi 
per lo compttozlone dele schedJie. Noturolmento 
SISTHEMA PLUS stampo su sched:no mo se non ti Interesso 
c'e SISTHEMA 2.5. cosro Quasi lo metà e stampo te colonne 
o video o su robuloto 

Dllfldote delle lmllo1t0nil 
• 

Solo lo linea di progromn"ll SISTHEMA è osslst1to 
e goronhto do Progetro Sol!wore e do più di 25.CXXJ 
lnstollozlonl. Non perdere tempo, quindi, e chiamaci oggi 

stesso per avere r1nd111ZZ0 
del p1u vicino 11vend1tore 
o per saperne di più: 
scop11ra1 che 

abbiamo grondi 
programmll 

Progetto 
SOFTWARE 
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: comp11are 
I Magliare e sptltJ re a 
I Srudt0 V,• ' . 

VIB Aosra 2 20155 M no 

I 
r_r 

Desidero r-cevore n bro SERIE A '9.194 a L 25 000 
cacsauoo (plu L 2 000 ix1 &pese d spco.zlDne) 
DcSioero ''°°"°re n At.'Q1$1/'0 f.tcltrofllco SERIE A '!W94 
al 35 000 cadauno (PIU L 2 000 oer spese di spe<iZIO<'e) 

Nome 

: Via 
' ' : Cao • 

SISTEMA 
DI PAGAMENTO 

J,ligh 01n ari1 

~ eo. -gru 
d- cl"" ' a conira=gno 
J oaQOWb<loeal'o89) n 
bus'.a clwsa 

"> asseg>0 bancer.o 
o orcolaro 1'1'.cstalO a 
S!>d0Vi1 
) r cev-.. ".a et::ginal I O 

-~sur:/c 
oosui;e n. 172002!l6 
"'5"a:O 9 Slu:J.O Vl 

A SETTEMBRE 
LE LIBRERIE 

I NEGO 
ALI 

PIEMONTE 
L br1>na Zana/)O(l1 COtSO 
V"()'~ fmanùOlc 41 T0<1no 

IO 011/ti505516 
Libremi Fe"r1nolll • p1811n 
CastullO, 9 • Torino· 

011/541627 
Ubrona R1rZ011 via S Teresa, 
2/b ·Torino· tol 011/542060 
I •t: cfr' $al01'0 • V18 
~ T0< >O tel 534914 

LOMBARDIA 

"' li 

TRIVENETO 
LIV~'dl- S 
rraflCS'f",..,.. M IYa 
:el04'l 575-0llJO 
G•och àOJ Groridt a 
Can10<e 16/b V • 
:el 04f>/BOOO IQ 

EMI LIA • ROMAGNA 
OrsJ MdggiO<• C' 
Maueou 20 ~, a 
tel 05912112<XI 
Ltt:>rena F• tr nel • Via d la 
Aepcbl> ca 2 • Par1Tl8 • 
!<'I 0521 2.37492 
L t:>rerla Fellrinslli piazza 
Raveg'13'l:l 1 Bologna 
·e 0511266891 
Messaggerie Ca~ WI 
Farl!ll. 6 Bologria 
tel 051126"645 
LJbteria RCS RJZZOll UOtf via 

'2 • Bologlia • 
• "302 

LIGURIA 
G r:tll Eàuear.M 

" osA es 3ib· 
• Gcnv.-. • el OICll592691 

LJbfeflJJ Fe!:linefll • via XX 
Se·1embrll 2311233 Genova 

tOI O 1(~'54!J830 

TOSCANA 
ib ;?' 18 via G1US!f 15 

ICI ~"'~41 f~ 
L•brer1a Fellflncl 1 • v'a Banchi 
d Sopra 64166 • Siena· 
!C 0577/44009 
Li0rer a F eltr>nel/1 . V'a del 
Cerre1anl 30 • F•ren;e · 
101 05512382652 
Messaggene Bass • via di 
e 11a 618 • s.....a • 
!Cl 0577/280051 
L:òteroa aella Vers1g1ia • v•a C. 
Ba1:.si1 70 • Viareggo (Lu) • 
tel 0584.131654 
L.bror.a Feltr nelk • eo<so 
r.;i'a 111 Pisa· 
Id Il' 0/24118 

UMBRIA 
&#nll ~ A OAndreo:to 

rii • Pt.r\IQ•& • '"'o .00:!971 

LAZIO 
fi.JI' a Gvch • Via deg 
...... pool 109 111 • Roma • 
to U<J{J720129 
Sl!atsgla cS Tattica • via del 
Colosseo 5 • Roma • 

0616787761 
LJtJrcna Fel!Mfllll· via V E 
OrlandO a.i 186 • Roma • !et 
06/4~ 
utxerta FOJ r nef!I latgo Torre 
AtQe!'lt a 5/a • Roma • 
I 06r'6893122 
A1ouaQgetlo Parstlla • piazza 
CIO S S Al>o6t0! • 59165 • 
Roma • lei 06i6784356 
\ ~ger (J Mod6ffl<SSltnB • 
via del a Mercede. 43/45 • 
Roma te! 06/6794930 
uDter a Feitrtnel I Via del 
Babbu no 39/40 Roma · 
te 0616797058 
L òtrma Rir ZOll • largo Ghlgl 
Gli erla Colonna • Roma • 

06/6496641 

CAMPANIA 
u 'CO e S/ra/BQIB ·salita 
t P'l8 22/d · Napoli • 

081/5789319 
1Jbr8t1'1 Fotmnelli • via T 
d Aquino, 70 ·Napoli • 
te! 081,5521436 
Ubrsna Fe~nnelli • poazza 
"' -e no 315 • Salerno • 

Jt;31 

PUGLIA 
,., • va Da'lte. 

q a S.r ol.080.S2196n 

SICILIA 
..E M•INS CJ!rzan. "a G 
..eop. d 65 • PaiGrmO • 
IO! 091'1>257922 

I • 
Loren:i G 8 lw'..ineta Vili P 
Bose &'rO&so Savona • 

LJ0rooa Folll'lflOllJ • \118 
Maqueoa 459 • Palermo • 
IP 091/S87785 L-----·-·•••-•••••••••••••••••••••••••••••••••-·--·••••~-~~-----·--•--•••-••••-' t 019,'8101fl" 
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Hom c'à alcun dubbio ormai dte Il CD ala destinato • clvent#e Il supporto del futuro per quanto rl&uanla I 
,,,..,.,,ml lntenrttlvl, In particolare per I CJoclll. Le ..,...dite MnO at1Cora llmlùrte, ma plu • causa della 
.,_,_Ione -Ice che cl - bnao ~o ~I utenti. SemMerebbe che questa opinione ua condl\tfaa 
.... Commod«e, elle ha pteMnbtto • •.U luéllo In O... Bretap la tua nuova macchina C~ • 
Mttuzata Aml&a CD*t • e destinata a aoatltulre Il CDTV. 
De queste colonne llblllamo criticato dlv- voHe la Commodore, ma quuta volta dobbiamo •lollJarla per Il 
~ tempestivo cli una m•cchlna all'avanguarclla. Se al a.elude Il 300 lntaractlve MuHlplayer, che ..,à 
CtJ anfblle In EurC)pa solo dall'anno prossimo, t'Amica CD*t sarà Infatti runica macchina a 32-blt In vendita aut 
• t ceto ..,ropeo nel '93. Se risponda al varo, come crediamo, I• teoria dl Trlp Hawklna dalla 300 che rltlena 
.... Il au- di una macchina · almeno nella fase Iniziale di lancio· lii• detarmlnato d-Cll "Innovatori", 
., ... utenti che aooo dlapo9tl a ......,. quafunqua e~ M c 'à un notavola aaHo di q11811Ui e di praalazlonl 
Il J etto alla &-razione hardware pr~nte, la C-.modore ha un uso natia manica .,... O lllWI '90. 
l IMI utenti, purtroppo, .. altro standard coe cui ,_ I conti. 

1 Ju,.ulc P•rlc nel nostro speciale 
troverete tutti I seg,etl del fllm , un 

tenWO IUI mep-111oco In ebolllzlone alla 
Ocun 1 con11Cll su come creare uno zoo di 
• 1 Il' ·rl a casa vostra ... 

2.,. 1M, :lnledJa; 6 la grandi m.o1m1on1 
~ Miiro? Sollo anni che se M 

P"'L. Onl • I momento buono: le noa~ 
.i CU bld1Pno. 

58 dl voto Mnza Il lettera 
F-; àllàll S ecl è pure bello! 

;r.,,Oill!:1 ,;, I pi- sl-ntztoie che cl 
ili"'~:. • 111 .., aereo tutto europeo 
e 2 Je lellls>'- E...tn1 

69 ........... .tQPftall 
.-. • ae -:. .rlafemo le 

C. per Mx CD 

ftl~vvs .... ...........•........................ 5 
'li intendo si dissocia dalla f<'bbre CD. Martin 
Mystere e I' li omo Ragno vanno alla SimulMondol 
Scn<1ble Soccer 111 TV? Canale Rencgadel 

Allllga e J2: Il futuro della 
~Cllllillctcltartt ••.••••••••••••••••..••.....•• !J 
La Commodore <orprende IUtù con un Am1g~ 
1200 CD: Ultima UnJerworld, Sp1d1Cu:e, U ing 
Commander, jum1s1c PfJrk. Tht Legary. St~'tnth 
GuesL. Pre?zo? Intorno alle L 750.000. 

Jurassic Parkl •••.••••.••.•••.••••..... 13 
li libro è una grandl· avventura e una note\ole 
prova di ingegno. Jl film è j) grande S:UCCC'~SO 
dell'c~t.ate ·93, e promrne •fracelli anche qui da 
noi Speoalone d1 K •u Ju~<<1c Park. 

Speciale Multimedia ................ 21 
Dopo anni di Thc Compiere f\1wftunalw Ct<-l<>P"lw 
o/Senegal Folklore e d1 Il f\.lic libro A!ultimt.liale da 
Ufgtrt e Col-Orort. fin.1ln1enle qualche gioco, d;illa 
Phtlips alla Conipton N~·w t.ied1a. 

Alie11 17 ••••.•.••••••..•••••••••••••.•••.•..••. 25 
No. non è un film dt'I 2030, nla il titolo del 
'crvizio che D<"r<'k De la F11cntc ha realizzalo su l 
ragazzi dcl Tea1n 17, la SI l più calda dei rnorncnto. 

llrca1ftt SII ~f1'11Ct., •••.•••••••••••••• ~ 
Warlords 2. il gioco d1 gurrra facta!<)' della SSG. 
raccoglie a <orpres:i uno dci von più aln della 
storia di K. La \'11crol'ro<t' fa di nuovo Ct'ntro con il 
tenebroso Rrlurn oftl1r Pl1a11tom. Gli Space Marinl' 
della GW ritornano 1n Sport Hufk 

TNT •.••.•.•••.••.•.••...•...........•.... 105 
Paolo •faso tulo 1ru" Pagh~nti ha esplorato 1·1~ola 
dd Serpente, e già che tra per <trada, ha finito 
anche Spaa Q11rs1 V. 

K·BoX ....................•........... ...• 117 
la posta di K ~ 1n fase d1 nnnovamenlo. Arri•a110 
le yo,;tre lettere, e ancora unJ •olta MBF vt 

nsponde facendosi 111 quJttro. otto. sedici, 
trentadue. sc;;santaquattro, ccntoYentotto .... Paolo 
Paglian ti oltre ai Tnl, alla BBK ha ora la sua casdla 
postale e dal mese prossimo la K-Boxa\'l'à anche 
"l'angolo del lennico" 3 ~ostra disposizione pt·r 
nsohere tutte le don1ande d1 carattere tecnico. 

7 S!Mspettatament• q-to lllocO si e 
beccaoto 11 •oto plu llto clii numero: 

•l•a W.wlonfs 2! 
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DISPONIBltE 
ANCHE SU NES 

- E GAME BOY!~ 

• 6 LIVELLI DI GIOCO CON MONDI DIFFERENTI 
S EXTRA·GAMES INSERITI TRA I LIVELLI 

•GRAFICA E COLONNA SONORA 
DA AUTENTICO CARTOON 

• S4 VAT GG O DEL GIOCO CON PASSWORD 

.. rhe • ~ IO GIG i ml la cerllzza di avere prodotti 
n italiano, la garonzia lotale • lo 

I ib tl tendo. 

UN VIAGGIO LUNGO COME LE 
ORECCHIE DI BUSTER BUNNY 
IN COMPAGNIA DI TUTTI I 

NIPOTINI DEGLI EROI WARNER BROS. A TE Il 
COMPITO DI AIUTARE IL PICCOLO 
BUNNY E I SUOI PAZZI AMICI A 

SUPERARE STRAORDI· 
NARI LIVELLI RICCHI DI IN· J 

0 

CONTRI E SORPRESE. 

, intendd 
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NINTENDO SI DISSOCIA 
DALLA ''CD-MANIA'' 
Non sono previste macch no N ntenclo oasa1e sul a tee~ ~ 

rcg:a CO por a meno un anno, né 1n Giappone ne 1n Europa 
né negh Stati Uniti" Sono Queste le dichlara1 onl fatte da 

. ..... 
Pe:er Ma111 v1cepras1dente della N1ntendo Amenca 11spon-
Gelldo o una domanda sul plano lvtur della società 

slorz a:tuah della Nomcndo sono conceo:rati sulle coo­
attualmente n d1stnbuzJOne NES S-.per NES e Ga'!le 

6oy anc~e se Ma1n ammette che ·nai~ralmente la tecl'lOIO­
CO è anualmente on fase d stud o neo cent11 ricerca N1n-

18ndo In realtè, sembra che alcum mesi fa N1nter1do stes­
se pe< ufl1c1a11zzare la re.<1l11za11ooe d una console o di un 
llOd on una perile•ica CO e punto che specif.cho appross1-
'"'.'2t'V9 dcl nuovo ha•owaro erano g a state lar.o circolare tra gl svlluppatOf Semb< a pero che ptoge:­

s:.ato aooandonato a favore oe lo sv uppo d una console a 32 bn "Non c• sono dYbb• su fano 
la ecnolog1a CD stia rivoluzionando I mercato", ha agg1un:o Man, ma prevediamo che Quesra 

.......,.,,~ sara costellata d1 dolorose dls1llus1on1 e sogni lrifrant1 Nessuno è ancora ceno celle real d men­
SIOf\l dì questo mercato Le vendite de• Mega CO sono praticamente nulle. 1n Giappone e molto basse 

kncr ca cl'le 1n Europa Poi abbiamo il 300 che verrà lane ato •n autunrio a S700 Non è poss b le 
"""'"'care con cer.ezza K lut~ro do questo set10re· Man na eone uso affermando che N•ntonoo a:tual­
~l'!:l!. non è rn:eressata a produlre m; a ne:;a lascia d prezzo $30().$400 pre'9fendo conce~ ·are 
or.:v P«>dOll1 n una fasci& d prezzo attorno ru S200 

La Gametek Abbassa 
i Prezzi 

:ldol:i ~ Y8f80 '11Ctca!O ceg!J ~ 
Gamèlek lnc ha lorrna!O rec:erte­

.o ana r fn9hl 1eire a Gar::~tn UK 
:.a nuova d v1s1000 del a compagrna ha 

pross11l\1 mll$I 111 ~nuare una 001Jt1ca 
'lQliO a prezzi tlel prodoltl 1n modo Clii 

standard ed en:rare prepo!en:emente 
e le casa di 30!::.are ded:cate 
per PC ad eselnP'O use .on 

ETCS '93 
L edoz~ au!1.~ 19 d 'ETCS '93 si ·or•à co-ne sempre 
a Londra ne le sede de B~sinoes Des gne• Cen:e• 
Roya Agric~lU'lll l'ial da 5 a 7 ser.embre Tu:: 1 p.u 
Q'OSSI "OT1I del scnore warro f)lesenti con e Ime re> 
vota Hanno già cor'err".a:o a oro P'eserll8 Sony. EEC· 

1ronics Arts V rg1n, Ocean Phhps e US Gold Noi marl­
crieranno rappresentanti IBM. 300 e GTE i:. annunciata 
100 toe la o<esenza &traord nana oella M croSoh L'altra­
zior.e ll".J'lCIPll!B oe!lo S'lON sara la rro eslalJOne IR•e-
10pr '93 un grande rree· ng oe!e omope -inen:i nel 

se".ore delo svi.'-'Ppo Si d scutera oel t..it.;ro dei g octo 
per corrputer ael e nuove tecno og e dei fr J't• delle 
esperienze passate Uno oer ·em al centro dni 'n':l!f'lzl()o 
ne sa•ti I p11.1vo 16 O•$CIJSSO genere de '11.,, •nlera•vi" 

ATARI 
METTE LE MANI 

SUL PATRIMONIO 
TIMEWARNER 

~on ~llamu parlando del patrimonio economil'o, 
naturalmente. ma del diritto di prelazione ~ui df· 
riul dtl •açto parco d! propricti Tìme \Vamtr, dal 
mm alle encklopedie. 
CIO 9gnifa che Amri plllnl utilitl.I~ questo ma­
ttriak in una grande ••ritlà di modi, da lilofl •u 
licenu Pfr I~ nuo1a con101t a 64·bil Jagwir a •l­
d-lfp In r\Jll mOllon 1ldeo r~tU girare sulla 1ier1· 
ferlco CO della console. I diritt i non uti111.zall d• 
\tari po<<ono e:swre op7lonnrl do altre Micieta, mo 
«~o dopo che .\tari ha effetr11»to la propria scellJI. 
I porta•«>« delb <Ocitt:i 10t11~intano rome que:sto 
accordo wcnerà Il grande ritorno di .\tari sull1 
ettna del diltrtimento elellroniro, abbandonata -
se •I hClude ti portallle L}n• • dilll~ .econda metà 
dt111f annf ouanlll. Secondo ìl presidente Sam Tru· 
miei ••oon Ili ~WI lecnologln o 6-1-bil Il Jaguar per. 
mtlt•rà ai g!OC11tori di •htrt nuo•t ~~117e di 
dhertlmento tlenroniro, t l'acte:sso all'immtM.t 
nlctOlta Time \\ amtr non pulrì che aumt111Drt il 

loro elTeuo-. 
l oclden1al· 
mente, lfmt 
Worner ~ 

proprlttorla 
di titoli come 
Bat•t11f t 
8/11dt R111r· 
nrr. 

• • • 
2 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

SU!JellC)<C B:IC 2'3 99 SteJ1trle (Cl'· 
•k~,,_,.,. nque llllfe 11re una bella d11f(to 

- ., 90 • •ne) le piattalos11e d1 

~ I PC I A.pple Macin· 
:aitlO . .. ~-.,,,. • t.:ES e GMie Boy 

USC1UI nei PfOSSll1'll mesi 
~nan Re!u.ns f8Zl0ne1awertu 

LUNA PARK VIRTUALI • • • • 

p1 po mm1rill'tdJ, 
fhr·net Zone (SJmUlatore 

IM> ottobre). f'. 
otiob~e FISher P11ce 

1.44 n Sue ' 
educat vo 

"O•e-ore) 
Ame ca 

G ad a •ors 
az one 
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Lll de•ermmazlono delta SEGA o esscro d poon1ere det 
d vert mento e1e111onico n ogni seuore neo conosce so­
ste e le u111rne voci r velano l'intenz one del co osso 
g apponese d1 PtJntare &ul d1ven.mento d1 massa per la­
migfe Un acoodo è attualmenie stato ragg unlo con W 
lndustroes la soc.oeta ing ese al avang1Ja1dl3 no settore 
della 1ea "" wa.ctle L Cbet!JVO sa·ebbe la produzione o 
un gioco arcade che dovrebbe essere lanciato ervo 
pr mo quano del I 99J Le r()(1z1e al rigua•oo sono !ram· 
mentarle, ma 11 cuore de;l'accoroo è proball1lmenle una 
commessa d J 5 m1 001 o sieri ne che la W lridus1r1es 
ha rreevut> dalla SEGA pei IO sviluppo d ruo-a lecnolo-
0'8 on ques:,, settare Del progeuo fa palle ~ la so­
c e'.a arner icana Martin Mariella una 1""18 molto nota 
nel ser.or~ de le tecnologl8 elell!OnlCl"e m!l!a SecOl']OO 

• • 
un POll<IVOCO SEGA ia w lnc!u$tr es è oggi la 90C ~ : • 
a I avariguard a In questo settore e 1 SUOI prodotl sono : 

• superiori a quel! d1 soc.ettl analoghe basate negh Stato : 
• Un t1 e peri.no al nsultall da n04 ottenub' L'ob1e1t1vo h : 

nale saiebbe la real uazlOOO di 1J11a sere d• "Fam11y r , : 
• 

:erwnmen1 Cer 1er· sale giochi dJ nuova concezr~ : 
• 

e11e hanno ottenL!O 161 successo straord nano n G p : 
• • • oone e e Ile ora cercano loiwna nel mercato euroP< 

Duran1e I estate uno d1 quest centri è g a stato ap11<10 ! 
nel d1n1orn1 d1 Londra, ma SEGA sembra determinata a : 

• 
vaslormar 1 nel palcoscenico dell~ nuove tecnolOg e In· : 
tan:o questo mese verra apeno a T oklO il gigance-
sco arcado-centa- della Yahoan Plaza QuaSl mlle 
"1E!tn QUadra~ d tecnck>g<a ui:ramodema 

• • • 



• • 
• • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • 
• • 
• • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • • 

• • • • 
~ L'EURODISNEY 
: HA APERTO UNO 
• 
: SPAZIOPORTO 
• 
: \ll'u1<111 di Sl•r Tt>Url. rn'f'l'lll ohre IJ QJ\CltD StilI>peedcr 
: 1tn.> ~ \toilJ C.'O'Jlruit1a un:i \Ofla di tn1>nn1: \al3 ~1och1 muJIJme· 
• 
: d1a1t tn "u1 (Wl4rtlt. tramite in•rrfa«."C dt 1 h:(ll'l();(1fncn10 \'OCI· 
• 
: le < htmu ~mh e C001pu1er di•..u d1 IA, 1o<.1ll.tr< loto modifi. 
• 
! i.:•lltl1 t.UI \1dto 1rv1t I un :o.t•l1•11clllt rrnaramma di 
• 
: ll'tlfrbq. dWoprl' iunal>llllltllle ""' UlU P'"'"""""'IM"' 
• 
: < o d1 -=e'°"" h~ e ili c"ml'l'l!nJett lt >llYtt 
• : 11<• ... no.lt (1"1 Wl'>j>l'rt>"ll1WIOOC: \ kUl.1 aJ JllO'} O \Cplll'I! 1111 

: '""'" J1 "'"P'JOllt \1'17l3lc '""'' ""'' d1 •Ull><COlltro IJDU· 
~1tRU(K.:(\) 

LE CASSAFORTI SFON 
Il "'h" &rl' ..i.o. 
luJJ.:o n:u""'° m 
r1n1lmcn1c ri­

"uoccodo SUCtts­

'° lllC'bc ali cm:-

RE.NE.GADE. 
SFONDA IL VIDE.O 
".eneoaoe emunciaeo di a\111' s:retto un accordo 
con I.a IOCle" 

son~:ia!lieedoi ~ C(\11 penneno d• ln1B<8· 

ro. Dopo 1c buccr o=e lelE=rlia:"'lertecor. U.'l v>deog oco lrasmesso •n 
rcccn\lon1 e~ ga.ne al tast!!MO de• 1elefon1 a toni Tri· 
avevano a.com· llln :erma che ques!o d spos1t1\IO rappresonla una 

p:opna10 11 primo 1itolo uello <st"ne D1·/u11 D"~ dtlb S1- Si!l~':alv.1 ~ :e<:nolog1ca nel sonore del 
mul\1ondn. t ora ti 1umo dl N1pf1<m i>ll/t1 /111: di 1m<tt d onico 8 Che I g•OCho "v1deotra· 
~hl ' culori azzum L'av\tnlUfl imir.,. ralunu <b sm:~ SO'IO g1icx::atl::i Q<J3l'l!O I IOro equ1vn1enu su 

D)rul'>I<'• chr \tdt ~ '''°·'"" '"" 1mp<grw1 ad Ccl?O 
<k'Ua k>m \li.I BJ darmi dtJla b;m..11 ~ooalc di Tobo. 

ba m~ruw boonc ~n.iom •U ••Ile le pou 1mporunD n­

vi le Jclla \lena oun>pea. Am1gA Pu"cr 85 , 1llc Qrr 

8)',. CU Ar111ga 86'l. Joysuc~ 83', p1u 11 f"<'ll\IO ·M~· 

.ier" Un r1\ul1Jlto reso ancoru più 11111cvok d•lll coo­
<t>mJll.;J •Ile c•ra11er11.:i:a 11 5"1lorc ddl'a, '<llUltll gar,. 
ca. anuJlmemc lkim1na1odai rolos" Sierra e L~ 

DIAVOLI 
DELL'INFERNO, 

LA SIMULMONDO 
COLPISCE ANCORA! 

Gr,,..~e nov•ta nel futuro della soc1e1 bOlot' 
do()O Oy~ Oog T ex e Doabol.~. ancnv Marm I y­

s:ere ewa a fale patte aella SCU<lelia Simu;Mono;. 

Il Oe!oct111e dell l~ble creato da AllredO Ca­
Sltlll ed eò~o dalla Serg.o Bonelh Ed l<l<e 8SOfeifa 
1n edlc:Qla a novembre con l'awantura 1nteratWaG 
Uomini in Nero. ada1tamen10 del numero I de a 
collana mystenosa Conoscendo fa passione d 
Manrn per I computer non po1ra che et>Sere con­
tenio Non $j uatta pe<O. dell'unica hcenza ocenuta 
da a SimuiMondo nel settore oono a\IVOOIJre o se­
gnate dal'Amenca amvano 11.Jcmo Ragro e g X· 
Mtln (QUeli di Wc:Mlrinel. grazie a un accorda s:re1 • 
to con la Marvel Com1cs La prima avventura 
de I Ucmo Ragno (che vede l'eroe impegnalo ncta 
lolla conuo ~ supercrlm1nale Csrlklge) è attesa an­
ch'essa per novembre . 
Le ser•e allualmenie in edocola p1evedono per Tex 
I oweo1u1a El Monsco. pet S1m.;lman Luna Park, e 
per Dylan Oog Il Lungo Aodo. adattamento di uno 
degl albi a ~alto indice d gracllm!:ir110 del 11:e<a 
sene N li lranempo un nuovo sis:ema di gioco in 

30 LSOmetroco deoorrlnato • ZoomSal è 111 rase d 
SVIiuppo come potete vedere netl 1mmag ne qui a 
lianco La p11ma awen!Ula Terrore a TOiJrro avra 
come p101agonrsta Oiabol k 

co':!"l!OO t. ... la!::l con Re!i-:gaoe ha una durata do 
occuperà del mat<~rng e do e 1, 

cerze ~ oe: sviluppo del soltware Il pr~ 
a:oc:osarà t.f.Jgic Pocf.ers mentre 1 t toli 1n fase d1 

Il" azlone ncluoono classoc dcl cahbro di The 

Oiaos Eng;ne e Sensib e Soccer 



INTERVISTA IN DIRETTA 

UMBERTO 
CO PICCHIONI 

A una setumana dal u.;c11a degl - -ari Ila iani 
d1 FJ1gh1 S1mulator abbiamo incontrato l'autore 
dl!ll'1mpresa per parlare del prodo110 

K: Okay Umberto, vuol spieg•rcl come 
• n•ta l'Id•• di queato "lavor•cclo"? 
UC. Sono un utente d1 F/1gh1 Simularor dal '79 
o 1ando 1i •• c1 la versione C64 con gli scenar 
americano Ull1mamen1e c è s1a:o un ·boom 
creativo c >n I uscita del Scenery Design ma 
mancava sempre l'Italia Ho pensato alla sodd1 
slaz one che avrebbero poluto avere gh uten11 
:a •a'll voh111Clo m uno scena110 che conosc1. 

K: Come al • evoluta nel tempo I• c r••· 
zione di queatl acenwl? 

C Sicuramente molt m U1ent1 SI ..aranno C•· 

ntat usando 11 solo Scenery Design hncl1é si 
na C11 modificare o aggiungere elcmenh a uno 
.mano 8$IS1en1e e abbastanza semplice ma 

quando bt:iogna creare de zero una grossa area 
le cose s1 falltlO più complesse Lo Sceoery O­

n dà grossi problemi per correggere, qu1nC11 
spesso capita d1 perdere ore a dover nfare tutto 
aaccaoo Recentemente. comunque, sono usic1 

delle ut1ilty di pubblico òOm nio che aiutano 
ecch10 

K: CoN hai uNto, dunque, per cre•re 
questi acen11ri? 

'lo Ullllto quello che ntengo Il m1g 1or pro­
""~ ... .,a di grafica per PC. c1oe l'AutoCAO v 12 

K: Ou•nto t..,,.,o • passato dallll scrit· 
ture del primo byte •ll'lnaerimento 
Mll'ultimo? 

e ~ sivamente circa 0110 mesi Chiara 
..<1. p u grosso e stato la messa a 

prog•ammi d>Clamo che proceda. 
passo con ...,.,,..... 

_....P:>O do lo sce-

... 
I:. ce .. "'' dici 
*lll'l~e 

....... er i• di 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

tante I aggiornamento v\deo un PC dalla grat>ea 
molto veloce (tipo una macchina loca! bus• o un 
486) è allamente cons1gllato 

K: E I• tu• m•cchina peraonale, lnv• 
ce? 
U C. I.li mia macchina personale è un 486 a 50 
MHz con 8 Mb Cl• RAM 

K: ,..,ti•mo invece della confezl- del 
tuo prodotto: come viene fomlt•? 
U C Abbiamo acqu,stalo dalla Jeppesen I dlrltb 
di produzione d tutte le loro cart no 'utente uo­
va net a confezione un manuale a1 250 pag1 " 
con 1 consigli sul! ut•hzzo del prodotto. su 1nstal· 
lezione ecc. La parte più imponente sono le 
cartJne per ogni aeroporto italiano (e ce n sono 
p u Cl• cento) ne sono state incluse due u a 
dall aeroporto e I altra della zona aoiacente la PI 
sia nel raggio d1 una ventina di chilometri. Per gli 
aeroporti pnrnan (c1~ quelli p1u 1mportant1) c·è 
ta cart a d< la oroced< a (JepPO '8f1 standara) 

K: Cl aono atate delle difficoltà per tro· 
vare queat• documentazione? 
U C Non tonto Ch 1r<ltnel'te ~ >00 cose che per 
noi han<':> lXI cost1. 1n quanto OOOD>amo paga•& 
dei dir1t11 a la Jeppesen' Il softwl'lre occupa quat· 
tro dischetti da 1.44 Mb sui primi due d1schetu 
ci sono gli scenari ver e prapn mentre sugli altri 
(per I po:;....ssor a un programma che SI ch•e· 
ma Adventure Fo:Jctory) c è un ·awanture· (che 
praticamente è un volo raC11oass1s11to da Milano e 
Roma) con tutte le 11oc1 delle toHI d1 controllo d1 
g1tal1Z2ote l'utente deve segu rie come tarebbv 
un p11o!a reale (per ud rie è necessana la Sound 
Blaster) 

GRAFFITI 
FIRMA 
CON LA VIRGIN! 

• • • 

• • • • • • • 
L8 aottware hCH1ae mila,,. .. ha r•11lunto un : 
•ccot'do con i. e• .. lngl••• Ylrvln r1,...rdo al : 

• 111000 atlualmenle In fase dt sviluppo di cui al>- • 
• bl....o parl•lo nel nvmero di 11lugno1 Il warga· • • 

me, b•aato sul robottonf In atll• Oundam, h• : 
"""or• Il titolo provvlsOf'lo di lileclt Co_,,. : 

• d•r. Dopo Ff della Holodream, distribuito nlen- • 
• t•m•no che dal • • 

Team17, fln•I· : 
mente un altro : 
colpo andato a 
••11no dal pa• · 
••··· della ptzu e 
del mandollnol 

COGLI LA PRIMA MELA 

• • 

Allo IMAU di ottobre, 911 utenti Mactnloll'I pot,.n­
no vl1lonaN le uttlme novtt.t che verrano ,, .. .,,.. • • tate •pposJtamente fn quelltoccca•lon•. E non : 
aono PoCh•. • • 
N•luralmente ••r•nno pre1entl tultl I modefll di : 

• produzione Appie, d•I M1olnlo1h Perform• al • 
• ClaMJo. dal Poweraook al Quadra, ma aJcune vo- • • 

cl nel comunicalo stampi! che cl t 9lunto In - : 
zlone cl hanno f•lto drizzar• le orecchie(• I moU• : 
••I: due nuovi modefll, chiamali Maclntoah Cen· : 

• trfe MOAV •Quadra 840AY, 1ono, •nostro par•· : 
re, noteYo-nte lnt1raa .. ntl: In primo luogo al 
tnlta delle macchine di punta .ii. loro cat .. o­
ri•, Inoltre hanno al loro lntemo un proceasCH'e 
DIP IDl9lt11 Slgn11I PYoc•••Of') ohe, attraverso un 
nuovo connettore chiamato Oeoport, t In grado 
d i fung- eia modeftl/lalC/lelefono, collegMHloal 1 
reti lelefonlche an•loglche • digitali e reti llDN, : • Queetl due nuovi modelli hanno lnolt,. un'uael· • • 
lii/entrata video PAl,/lecam/NTIC e po1aon ge1tl· : 
re suoni dfgltalluatl di una qu11ftà 1uperf0f'e • : 
quelll fl••lltl norm•lmenle da un CD •udlo. t ! • po11lbfle collegare anche un particot.N aggeg· : 
910 che rlcono1ce I• 1lnteal vocale e che pu~ rl· : 
cevere direttamente comandi, convet11r'll, • P•• : 

• aatll al Mac che eMgue... • Mr. lcott. cl llrf 1u • • • fn1omma. Il• non t lutto: l' lnl1rf1ccla Text·lo- • • 
Sp-11• permette al Mac di l .. gera ad atl• voc• ; 
quaf1la•I te•to ecrttto IP•r ora eolo In ffnou• In- : 

• gle1e). Altre novll•t Il primo Peroonal Dltll•I A• • 
• 1l1tant, un taecablle baaato eulla tecnolo1I• : 

Newton; Il Power CD, .., lettore CD per Affle M• : 
ctnlooh compilllblle con In formai! Audio, dati • : 

• Photo.CD; e Infine. un monitor multlmedlale ba· • 
• acul•nle di quallt• ecceùonale. • • 

SPEURUM HOLOBYTE 
ACQUISTA MICROPROSE 

• • • • • • • • • • • 
In chlu1ura cl glun11• i. nolbl• eh• I• Mlcro- ! 
Pro1e • otal• •oqulstata dall• SpectNm Ho· ! 

• lobvte. I termini deft'oper•1lone sono econo· • • 1clutl, enclte •• voci d i dlfflooltà fln•nzl•rl• : 
della MlcroProae ale1111l•v•no d• lempo oul ! 
.....ceto. La aoclet.41 di Biii ltealay ft8111i ultimi : 

• tempi av•va stretto •-•• di più I rapporti • • con I raellll•torl dt Falcon 3.0, tanto che al era ; 
p•r1ato di una poaalbllltà di oollegare al gioco : 
Spectrum Il racente F15 Strllte Eagle lii , men- : 

• h'e già d• tempo I• MicroPro1e •stribulv• pro- • • prio Falcon 3.0. Al momento I• notlale ao·no : 
lrammentarle. M•1111lorl detlatll aul proool· 
mo num•ro. 

• • 



Airline Tran,pon Pllot 
1 ATP) offre ai po~sc~­
-on cli PC l'impagahile 
espenenza di \Ol:ire ~ui 
jet di Ima più diffu,i 
Boein~ 737, 747, 767, 
{irbus AJ20 eJ 11 bi· 
motore turboelica 
Slwns 360. 
Ollre ai 350 aeroponi 
U.S.A. in dotazione. 
ATP sfrutta un· ampia 
libreria di scenari 
<Europa comprc~a! ), di­
sponibili a pane e com· 
patibili anch.: con 
Fl ight Sìn1ulator 4.0. 
con i quali esplorare 
ambienti di volo ~m-

pre di\Cl'\i! 
L'uluma \C~ione guida 
tramite le \l1C1 degli 
operatori delle torri 
d1 controllo 
\CN>CCntl· 

naia d1 roue eJ nincra· 
rì' 1nch1eJe ""Chc:Ja 
SounJBla.\tc:r). 
In più. ATP é corredato 
d1 canine J1 a\ v1Cina­
mento ongmah Jeppe· 
\c:n. ma~ a colorì. ed 
ha il n1anuole compie· 
lan1enle in italiano 
(oltre 1(XJ pJgmel con i 
conce111 di ba'c: teorici 
e pr<111ci per imparare a 
l'olard 

Se non trovi ATP 
presso il tuo 
nvend1tore di fiducia 
richiedilo a: 

lw u ..., !J .F f .'J:!T.!. 
;ru . .::.. v .. r !:.:.lJ' 
•/~Jt ') t·( I t i 
- .J .i ~''" ;,., 

1:~ 8~1:3°o8:~Ti 
( ' tono Inoltre d!$1)Qnlbill 

1 •Qgiomarnento ed I manuale in 
"31~ &!'Cile per Cllt poGlede lt 

lllfJlonl pt909denlI d1 A TI') 

ATP è un prodotto: 
_._._l.Ò<iè ~ 
l0,1!1/10'1 P\RTl<'OI ~RI 

Plll Rf\ L'llllOKJ 
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' 
La Commodore svela Il suo nuovo gioiello: Amiga CD·32, 
una console digitale che si propone di fermare l'lnarre· 
stabile avanzata nipponica. Si apre una nuova era? Kap­
pa vi racconta i segreti di una macchina il cui successo 
potrebbe rilanciare la compagnia americana oppure, in 
caso contrarlo, escluderla definitivamente dai grandi 
giochi del mercato internazionale. 

DI un console basa· 

!.a sul a tecnolog•a 

A'TI ga s1 era g1a 

parta•o qualche en· 

l'IO fa, ma Il progelto 

€ra comunque desti· 

•o ad avere un'esl· 

s enza !1111110 In qual­

c:ne uraggoung bile cas­

seno d un altrettanto 

anonima &errvania D'altronde. dopo 11 prevod•bole 

l'&lCCeSSO del C64 GS e dopo la fredda acco· 

g':enza riservata al CDTV, la compagnia america· 

na Ila dovuto necessariamente mod1f1care I suol 

Con senno d1 poi la Commodore torna all'at­

ta:i:o con un nuovo lettore CD-ROM, rld•mens10· 

ra dc • ma solo f no ad un ce1to punto • lo pro· 

ese I creatori d• Amoga hanno sv luppato 

ea-Ceta segretezza per un anno una vera e 

r:=:i!Pf1;a consolo che ul1hzza solo ed esclusiva· 

c.-...,-.. sotr.vare su compact disc Oggi. linalmen· 

•·at:et11na è pronta Quella che 1n un primo 

el)be dovuto ch1amars1 Am1ga 100, è 
AIEl?:t<!::ezzaUI Arruga CD-32 

IOleme tela.IO nero che • co1nciden­

&SS<&i 11:.p.ima • nco<da oueliO di un Mega Dn­
Mega CD so annida senza fal­

E8EC020 cne g ra a 14 MHz. •n· 

e&1m~1 AGA chip e apparentemente 

.:li:i~ 3. 1 (1 Mb d ROM) D1 serre 2 

AAM a 32 b<' I più allenti avranno 

~ sig e sono analoghe 

ioeru:tie a q~ gi4 Sbandierate 

~...., Ccr--.ooore 111 occasione 

tn::R poco s!:\11:'.li!O Amiga , 200 
.r::io Alnga 500 

malcelala spocchl8 sul­

lo ChaSSIS d1 Am1ga CD· 

32 e che la lnequ1vocabolmente li verso alla pla­

stica d1911ura "16-blt" Impressa su ogni Mega Dfl· 

ve nientepopodimeno che dalla Sega 

TWICE AS 810, TWICE AS BETTER? 
Domand~ 1eg n n 1. a a quale replica d•reriamen­

te la scnooa 1ec111ca d1 Am ga C0-32. che eltro­

bu sce alla mncc:hina un rivolU210011r10 chip aus•· 

l1arro capace d1 emulare fedelmente proprio quel 

"Mode 7' che ha reso celebre la console a sedici 

bit Ninlendo. 11 Super NES Una tecnica che vanta 

innumerevoli tenlat1vl d1 imitazione, a quanto pare 

(vedi Mega CD) 

Il chip si occupa 1n particolare della planar 

pixel convers1on e del texture mapp1ng il che 

rende rac1 mente convenib•h tutti 1 giochi che h 
utilizzano 1 programmatori S• limitano a •roc1c1are· 

leueralmente le stesse routine senza bisogno d1 

nprogrammarle ex-novo F-Zero su Amoga CD 

32? Non è più un sogno "abbiamo la tecnologia, 

possiamo ricostruirlo 

Am ga CD 32 è CD audio e CD+G cornpat•bila, 

ma Questo oon stupisce Ptù nessuno perch(J lo 

sono la S81TU·totnl tll dei teuon CD-ROM anua'· 

men:e d!Sponib N?n sconvolge nemmeno Il rat • 

è di tipo ascendente, 11 che 

significa che 11 CDTV non è 
compabb1le con i 1itoll per Am1ga 

C0-32 ma solo vlceveu;a Il lettOfe ha due v 

• • • • • • • • • • c•là d1 accesso d1st nte per 1 CD ROM ad 3 : 
• 

densità La console puO essere connessa ad un : 
• 

Super VHS grai:oe e un'uscita presente sul retro : 
• e a una tasbera grazie a un apposito connettore, : 
• altre uscite permettono d1 collegare fino a sed1c1 : 
• 1oypad mouse o 1oyst1ck Più ordinane sono le : 
• conness1on1 per cufl•e o per stereo ho-h A11ra In· : 
• 1eressante POSS b1l1tll di connesst0ne futura e una : 
• seroaie RS232 lnscmtn oel sisiema allo scope ao : 
• 

permettere Il collegamento con penferoch1 d : 
• realtà v11tuale • 

La confezione do Am19a CD·32 contiene. oltre 

al lettore CD·ROM, anche un joypad a und1c1 te 

st1. Dovrebbero essere ecclusl anche uno o due 

g1och1 (Blad11 Rvnner è il nome del gioco che a-
mo r1usctt1 a strappare ad una • 

• Commodore 11ailana parca d : 

velazoon ) Quando leggere 

queste righe. la m.~cchina o 
• • • • • • • vrebbe g à essere 1n c11ci : 
• 

z1one in Inghilterra, dov& : 
• 

verrà commerc1ahzzata al : 
• 

prezzo di 299 sterline. Clr· : 
• 

ca 700 mila lire Poco p1u : 
• d• un Mega CD ma sons • : 
• b !mente meoo d CD-I o 300 • • 

Tra I a tro font p uttosto attend b h ass cur r 

che a prezzo tl dcsunato a sut:111e un nd mon 

• • • • • • • 
namento verso I t>ssso s mtende. g1é entro Na : 

• 
tale. Segnal1ar"° 1nol1ro che la Commodore ha 1n- : 

• trapreso una po 1t1ca d1 riduzione prezzi veramen- : 
• le epica I prezzo dt Amlga 600 dovrebbe scen· : 
• • • • 

dere d; e rea 100 sterline (Oitre duecento m118 

rei). da 299 a 199 Amiga 1200 sarà d•soon b a : 
• 299 sterline contro le attuali 399 (tra ra tro alcuni : 
• negozi IO venoono add nurn a 275 poco pn a : 
• 

600 m la lire), AmiQa .iooo dovrebbe essere C(J(I : 
• 

merciahzzalo e nuovo prezzo d1 1 730 steri nCJ 11'1 : 

vece delle procedon11 2 099 Co nterramo ovvia 

mente al Regno Unito 

Tornando ad Am1ga CD-32 la Commodore pre­

vede d1 vendere qualcosa come 650 000 unità 

nel primo arino d1 vcodota • 
• IO stata nottre annunciata per Na1ale un'espnn· : 

s1one MPEG IMot1on P1cture Expert Group) P• • 

visualizzare un Full Mot on Video a tutto schermo. 

oltre alle importanti conseguenze 1n ambito ludi 

co, 11 nuovo chip rendorè Amiga C0-32 pertclla· 

mente compat1b1le con 1 cosiddetti "f lm da c " • 
• 

que polilct, opere c nema1ogratiche e/o mus1Cdil : 
• tnelSe su CD (non Lasord1sc 1) che la Pararne t : 
• sta goé sviluppanao per CD-I (ved Kappa 7/1. : 

la Time Wamer per 300 L era del CD-MOV: • • • • 
Mega CO Vle!1e to cile maccn na puO leggere tutto Il software appena cominciata e, fortunatamente sem 

spcca con esistente per CDTV Ovviamente la compat•bll1té bra che sia g1a stato s1ab1l1to uno standard 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



• • • 

• • • • • 

almeno per I principali s•ste· 

rrl 

l'Amiga CD-32 non è stata conce-

samente con CDTV 11 recente suc­

cesso del Mega CD leS:!rnon1a che gli utonu sono 

interessa• a noeog.ocni. puuosto cho a mpro-

: P.ta come il mero stJCC<lSSO(e dol CDTV. ma rap-

des11na1a a crescere grazie alla massiccia cam­

pagna pubblicitaria del colosso olandese. s, può 

parlare senza troppe retocerze d1 une sconfina 

Ma questa è SIOfla babClì b: aa c:allin:·.o su schermo o a 1nuW1 enc•· 
• 
: P'' :senta la sfida Commodo<e allo strapotere del· Lasetruno 111vece parlare U software che on fon­

do. e I unica cosa che conia ve1arnente Il lallCIO 
senembrino dell'Am1ga CD-32 verrà accompa-

clopeci11 i: s..nore CD-ROM auua. 
• • • • 

console 1n ambito ludico mente da = potrebbe raanciare le 

: Presentato come •1a poaualorma mult1med1ale macehone e VIOientaie aa qualche p1-
• 
: degl anni novanta•, 11 Commodore Dynamic Tota! gna10 dalla commerc1allzzaz1one d1 quasi una ratucolo Set' '5C'U;:1;;-:!i che specula sul nostro 

ventino d1 111011, sviluppati con largo anticipo dalle passatempo pu:'.lllruJ. con conseguenie t1ag1che 
• 
: V1slon, COTV per chi Ingloba sigle ed acron1m1 
• • • • 

con collaudala d1sirvo11ura si è rivelato una delle software house più lmpo11an11 d'Europa Altn ot- che pagario Con la speranza che 

: prime • e probabdmeme non ull me • 111tt1me nella tanta giochi sono 1n fase avarzato ai sviluppo, se- colossJ :e Siefra 011g1n e LucasAns 
• 
: Guerra 01g1taie combattuta ne sacro nome condo la Commodo<e inglese moltì dlii qual• so- (parti il recente Rebel As-
• 
: ae lnteraniv tà Poco p1u d1 vent rrula un11à ven· no con•ersìonl <!Irene ai gooch• gia usc1u su d sco. sa pr pe Mega CD) ncons1aer1110 
• 
: C:U" e In lnghi terra non sono propno un fai mento 
• 

che sfruttano le nuove potenz1ahtà offerte dalla un ,.. repen:.namente ebban· 
• • • 

)falo ma certo siamo oen lontani dal 11000!0 che • macchina mentre altri sono totoh completamente oor 
: c.0~1ddet11 esperti d mar1<e1 ng Commodore ave-
• 

nuovi I g1och1 dovrebbero costare tra le 19 95 ULTIME HOTtzlE 

: vano b•blloamen1e profeuzzato sterline (budget o remake) e 29 95 sterline (nuove LA'"' a :aria Il 17 seuembre, co-
• • • • 

Se s1 considera poi che Il rivale a1re110. CD-I usc11e). 11spe1t1vamente 45 e 70 mila lire La Com- sterà ca e ami inclusi Miia conte-

: Pt>ll1ps, ha venduto In Europa circa 50 mila unità modore sembra aver abbandonato la via della zoone e ~·ocosm• 
• 
: I 100 mila n tutto .t mondo). e che la cifra sembla muitmedlat ta da baraccone che aveva coraggio- M•tt- Sltt.itl e Oerek O.I• Fuenra 
• • • • • 

I Q•'>lt610 inglese compo$IO da Martyn B•o,yo, Rico Holmes. A :s'.<1 Brffl>le e A."<11eas TadtC e 

ldo'811&10 oal lan O Amiga QUaSI QJJ8'llo lo 90'10 i O!lllj•atmia!ot C8DCX>m O Korlam dal Po5$8S­

IOll d ~' !l.'ES Td qu&b Pro/«PI AWI Bte«J. S..tw!tog e Boot 80..S our essemo 
tlJ!l er.ro Cl'4t or.g.nal. 11amo ~.a co1p1a llr:wT' .. ~naro co: ovo per recc:ete-:e JSO 

oe. IOCniclsrn t..oic o c1> &O"O ~..:nmente sa:i.i E s:atJ cprldl al'1!llarlel P<5 ";amento 

ececi:a 13 ric:z~ Che segùi!O oc sooraei•a· aopaira anc:he In lor.,r.:o oç :?e Body 

Blc~s 2 MP.o Bre"'12 $u/>erlrog e Projoct;.: I ""'° mrr.nen:1 lloelO de la 1-lla 

I croator d a Cijne pietre m.tia·o delle 
l:0.'8 de> Vldeog<lChi (Popufous 1 & 2. 
Po-~ -.anno g;4 pronti t•e S:UZ• 
ZICantJ U:ol la •8flllOl19 Oigita'o do Sy... 

d ~to per Arr>ga C0-32 sara tecnica 
1'0NO ~ rn ghore l•a quel e oisponlo. I. 
ollro o a gra<1ca 1n 256 colori SO"O In 

e uld r voluz•onar e poss oillla. quali 
g..a dll'o al if'te1no det oa tut e ruO'.iira 
a Jlf0$Plill va ,,.ile tre o monslOn Ma· 
Dfe Carper è invece descr no come un 
"velOC: sa mo gJOCo 30 con ecce cn:I 

ac ar a la Comdnc~• MaA mum 
OvtltlVll" 01 Crea· on '1<l<l &aPP>lmO nu•· 
lii otre a ~to.o ma ce eh •PQOUa cne 
a tra111 del voc1fera~o PopuJoos Vii ag(~ 

GREMLIN GRAPHICS 
0 •"' glOdv IVikJOC>at :lalla &cltt.at8 t>o.-. ln­

gl6$e ere "9Cfarvx> "'2i ~• ~· • aoc......ue 
Cosno.,... amUazilno do Yllio ~ da ll"Q 

~ "' a.o !P'«<atllO Il f!'O!'.e:l!C t =io. 

1'1Ch'o...o '"' waio pc< oaro g 1;$11Zia al "'•nr 

eh p o cui 90P'll NOl1 mono rrpor:arte e ZOCi 2. ,1 

seQJllO del celcble (er'1)revva taro) pa'fofm d1 prossima co•w8'&10<18 per Mega Ori;~ e So.oer 
l\:S e Utopia 2 non Il segu.to dell'opera di Tommaso MOio, ma un glOCo s:m-eg<10 che llCOIPC> 

ra ""~"°"di Wl'Q<L1WT'enl0 11ca<Je Aini.rclill in lii\ 1.r CO CO. T/llt LCM Tllbo C~ 

ioçy che <ICCOQlll le ~• srnulalClrll &!JltrroD st ~ p.. gocab/41 e dMi•te'l4 >As· s:i M::;pi 

(:rame lcrse per Q<a'llO r~d• LU.JS BI e Pll1'0POO ~ CO'I A1200 t 

Mpel ~i..... GP ccn r\Cll ves:a galea e. a.JSIX•botncllle CO'I..., '-eggo g.;oo di ral:rlQ 

Aa> t 'di' Htlto O..vst. ~ ~e OM1 

La TnahO"' na 1n can•1ero duo remake d1 g<r ~;<..\'~ti~ 

eh usci: prec~dentemenle per Am1ga 

Lionheart. Aml>O<moon la W!IStora AGA de 

P' mo si ari.'lll"cia Kt'otna aull<'tO IO e<a QUI'· 

18 -..eccr. a· Aspe'".,.a:ev. decine e dealt! a l· 
01 parllllasse • 2!i6 cotoi su SCl>em'O P8! 

un Ras1a,, Saga con pia::::i•orrre a prof~ 
Inoltre la Thai on &SSICUra che le vers °""' o 
Am(Hlrmoon shuuor$ oooondanteme<\le le copac1t4 de nuovo Planar eh p pe< w'o<oiz 

e 11 textur~pp ng Ouost u 1lrno è atteso per r>o•ornore 

0iaos Eng ,,., NI SUO!IO 

~5co do una c:erla cons>· 

ocenJO f'lO taJ .c:o ed 

l) 6'os e dOVTeòbe 

~µ-ger;; ;; sca'!ali Citi mglloro ne­
.. ~qroci. e momen 
ç'tlson::.!!C.O 1a•a alhaecato da. 

'---'· Sens<èle v.orJd ot Soccer. 
1-.:imo de!!& Ma'll d An-



MULTIMEDIA 
Ecc:o alcun llol• "'U . orrild a n pro-

ammaz.one per I Arnga 32 CD 11 

New Medta presenta 11 secondo capi 

IOlo dcl Gu111nes Boo>r ot Records la 

bptonoca Sta prep;JrlndD lnsif1h/ TllC/1 

nool:lOY I••"" sana d • oonca oati leCl>O­
IOgica ·). a V1rtual Enlerlainmonl ~ In 

programma Composer Ouesl. la 
X ph as convertire Pflf Questa p e1tof0< 

ma la sua lamoea GrolltN EncyclOf* 

1111 (seco"do volume). 1a La\ccllea 

:'lOt' • Uf'a drtia d deodoran~) prepata 
Jn MOIO adatto o IU!11 I CoileZ>On SII e 

et 1ocl d'ene Conn0<~etirs of Fine Atf, 
.a Tr .. o rnostr.,a pr,,.. v.agg MllO 

IPUJO con Hetoic ~ ol Space F1J. 

QhtNASA la Se.,et '"'"'•· ha la110 una 
raccolla d' hancobo I In Stamps of 
F'8/1C6 Snd MOroeeo 

:olo p1u ambo10000 ua llJtti quGIM pre­

-~~· e senza <l\.bb o. O.ggers Si 

irca oJ un 8l10'mO glOCO a•C<ldle che 
cresen1a numerogi eiernen11 strateo e 

t nlllO a far perlero molto di aé o 
ootrebbe d•v( ntare lo Shadow ol 

Eia$! tlegij ami nova111a • gooco 
:a oackgrou"<I real usi• con sa 

t uso di 24 ·bo! copper I si. ol•re 

COio< su schormo 3'I livelli per un 

tta!4 o Oll'e 32 000 locazoni. senta 

~e una colOnna sonora pem. 

lllll5Sme cor 6 po "'' d qva ia d9fa 
~a O.ggora euranno doSpon1· 

ire1aua:1ro t tob er"lro dieornbre 

21sraNTURY 
...--~-..,...._ Anrunc1ar1 

P noatt 

ALTRI GIOCHI! 
No ha Ulb< I a qui •ot•o 1bboamo riassunto lo use te che non sono g1a tlate incluse nei 
r~or ~ a .:a. d d<SlnbuZIQn(L 

Amlg• CD Footba P!ausolt 
Lemmings 
O..>lmder ot rhe CrDltn 2 

Batti6Slorm 
Preh$10tie 

SmC.fy 

Cll'ld11ralla 
Mua PtxJdle 
Long Hard Day a/~ Ranch 

r-. o111 • ~ Rabb' 

Psygn0"11 

SAcns LNmla.lnmen1 

Ttus 

ll!US 

M.lx1S 

Olscus 

Dlscus 
Cltacus 

Orscus 
Mo...11111 Grves Me 11 Stomacl!acf>e 

Cos11 ot the Cs111Jous ConcJor 
Groòar Ct>80S 

D1scus 

T1ger Media 

Hex 

KRISALIS 
La casa dal logo con la lartal na C:Olc)(818 c1 P'DPO<'• ire iltol Sabr11 Team, Sccct>r 

KJO e M~er Uni:el1 

l3 m"ll"' 1.'IO!lale dot vtd•JOOoOCO Ila pron•e le ""'"'°"' Cl<gltalt 
Clr llne e di {)J(le U (q.Jdl ll:rno P'evlSIO in:t>o per PC CD 
fO,I t l.lllgll CO) wnza dm!rDcn la n..c.11 ..,..,,.., AGA 

di Robocod apoarsa ariclle per A 1200 lm111111•1!1!e 11 tetro 

ep1soao0 Clelia saga pta11orm Jarrm Pond 3 • aueso per Na · I ~~-~ 
1a1e Pt• rin•e Music Cclwre '*''"Po/al C•pGQillOtl 

MICROPROSE 
GI& annunciato Th• L~y. l'hO<ror-gama "drreuo· oalla 
Maglelc Se~ ~ lii recememerr.e llSOOSSO IJll graode 

11 ccesso per PC 5' !*"<i lnOl:re di ""* ruo»a wrSlllnll ccn 
tani<> di IC>tur~ e gra'ca a 256 CX)lo! di FotrraJ4 
OM QP, firmata dal Crammono Dig 1tllllT'f)llCO P<e\'ISll anche 

CrvK1n1rion e 8-17 

INTERPlAY 
Prev1!Jll onchll per Am.ga 1200, Star Ttelc 25/h Annr><lf 

S8IY Thtt TltO TOl>{'(S 1 C.s·res 2 USC1tamo ancte su d• 

sco conl)att~ 1 """'°Il"' ecc9lenlB ooeo cr..-a 
gtà reccr>$r!O, con Otlml punfeOOl "' V8l1lon& PC che r~ 
propone I quonquennah v1agg1 1nter9•l~111c1 dell'0<ma1 

""'"""llCJ118 awonavo En111'p11se, con IJllO H suo equi- ' 
oaggodiOCiantennl G a:N due sonogo<;ti1sta·egde11........r ... ia la CUI~~.....,. 

lAST BUT NOT LEAST 
C1rcola'"IO ns1s1on11 voci 1u altfo possa-

b W corwera1oc d llloh d successo per 

PC econsQle 

Ori"" FrilCLWs 
lt>C8 

Inca Il 
Sun LllB 

The ;1, Guest 

UllltllB~ 

W.ng Commander -. StK:rer Mss10ns 
Wrng CcmmandfJt rr 
MorfiJI /\ombat 

Gt.rlsn>D 2000 
o.ugnrer do Settl6nles 

Alfrea C/\<i """ 
Mrrocosm 

Non ci res:a C!:O lflCl()Clal'e le d.14 

.._ ~ PatA rl$l)C)61ll<ln0 ~ oererres:mo '*" di Sic>..,~ i:wv.'ldh"o ~ 
di~ e lrionlala& al IX I~ Cosur.D "1 lO'l"D e meno 6 prog<atn11n:iono .AnsSIC Pari<. •i<leO<}IOCO. e 
~-~.o per onoble La vt<~ Am•ga vantd OOil sez>:llla 30 çl., nessuna cor flOI~ t stila in grado di rendere 11 

ITlltllera sui!Clelltemenle eftcace e PCrciO t i1•1a elmne1A Non 11ieno r11eressan•• eono lr.femo • Oomff'IOll che 

-o~ a l:1nd:> lo caoarti cl< m:icctma F'I , •:l aoc!-P Wid< fl!OJ1 Gel. a d<e i"" una non 
ceno.,_..,,.., sm.11."lOno di g:A! OG lllP3!U D<11 PC s.ro.i:> I\ e m u.tro ma noo meilO r.w-....., 

• • • • • • 

• 
• • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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SPECIALE 

• • "L'ldt'OI d1 !ICnHrr un rom;mio o una • 
; sctneg1t1atura sulla p<>N;ìb1hù d1 neo-
: s1ruire grnrticamrnte 1 dìno•auri 
• 
: n••le a1 pnmi anni ottanta•. scrive 
• 
: l'autore d1 Juro<11C Park, Mlcharl Cnchton 
; nel volume 111r Muling of Jura11i<: Park. ":-Id r981 
; avevo già elaborato una sene d1 idee, ma non nu~l\·o 
: a 5'dupp:irlc in una trama C(l('rrntc, co'ì accantonai 
• 
: 1empo1ancamrnlr il progetto. Poi, nel r98'4. 1mprov· 
• 
: visa mrnte (l<'nsa1 chi· 1 dmosaun avrrbbero potuto 
• : fare parte dì un grande parco di di,,·rtnnenu. Era Ili 
; base narra1iva che cert<1vo! In quell'anno. pero. UIL1 

; grande "dmumam•' 1mP"rYCl'S<IVil per gli Stah Umb, 
: e non vol,..,.o che 11 mio rom;inzo \CRI<~ considerato 
• 
: un hanalr rsprd1cnte per •fruttare qurst .. moda 
; Dec1" w;;1 di nmanchdv al 198;. \ia l'u·no dopo b 
• • : .. mo11L1ma non a a ancou p:is>~la, e ntmm«-no 
; l'anno dopo ancora. ~1 a((Ol$I cosi. che ù p;issione 
: pe-r i drnoswn soprattutto In 1 ptu ww.uu. non l'ra 
: Utw moda IJla Wl demen 0 fTIDuncWl C delJa cuJtu 
; ra del nostro pa~ Alb fine sc:nssa jur11mc Pwt ntl 
! 1~9 1n poco ptù d1 un aMo" 
: I.a noozu che il nuov-o hbro d1 M ichael Crlchton 
• 
: gr~ suu un m'r'!l!UD con al ccnll'o 1 dmos;mrl 
• : mosse subrto moltt acque a Holly"wd l'rtm.1 a.ncor• 
; cM i. vvlume fosse pubb 1aito. ampi ematu g.. erro­
: b\-anO negli u Li<1 d1 dnrrsc Cll!e di prod JZionc. Cn· 
: cht·•n pt'DS3VJ che Stt\Tn Sp1dbcr~ s:irt~ stato I 
: r..g1st.1 ideale per un film tratto dJ juram, Park. e 
• 
: ~nivò al p1mto d1 pronitt•erc al rt"glSta di E. T e lttd1u· 
: "" jvna lutto il >UO appoggio in Sl"<le di dt'1stone. 
: Alla fint, grane unchc àll"opuuont di C:nchton. fil 
; l'lhu,t-r<al di Sp1tibt'rg a ottPntr•· 1 d111lti cinrmato­
: grafici sul rurnan10. jur~islc l'ark non t•ra ancon 
• : nemm•no an 11 lto Jugh ~~uffal 
• • 

! IL • ILM 
• 
; \ '1sta rctrosprtt \'dlllfntr, }J scdu di Stev1·11 Spicl· 
: bfTg pare qtta>1 obbltgatll. Lii turna del libro umscr 
• 
: clemtlìll che sembr~no 1ra1tl, punlo pt'r punto. cùlle 
; ope-re p1u nusdtC' dcl n-giJtl· l'ambici:taZ1onr tsot1ca 
; d lndw"" jonrs. b p;iun •tno i prt"<Ulori natunh de 
: Lo Sq~11lo il «"n~ of wonder dt /"'ontn RaVlllflllah, 
• 
: per onaggi molto gio\alll prougomou d1 una grande 
• 
: a\'\ClllUl'2 com~ in E. T. e m Hook. ~on e l'r.I dubbio 
: e '' Sp1elberg a\7l.'bbe a•uto la po»i!Jilit.1 da dart U 
: meglio d1 ~. t cht 1niorno al hbro e al film i;i st.i'" 
! cmindo un affar.-di not~h proporooru._ 
: Miclucl Crlchton che" t anche rcgist.i e aurore di 
• 
• testi c-=togr.ifio, scnssc b pnrna \crs10M 

della scrnrgg1atura con l'accordo che «-ssa 
sarebbf suu n\ista da una pe:!IO!l.3 d1 fxluw 
d1 Sp lb r• D "d Koo·pp Era 1mportanll•si-

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Sentite i l pavimento tremare? Sono le Dino-Star del 
nuovo megahit di Steven Spielberg che si avvicina-
no ... Vincenzo Beretta è tornato da Hollywood, e ci rac· 
conta del libro, del film, degli effetti speciali, del giochi 
e di come farvi il vostro Dino-Parco personale ... 

• • 
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• • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • 
• • 
• • • • • • mo avere uru >Centggiarura già pronta e stru:t1:ra1 : 

pnma di iniriarc ti labonoso Llvon1 d1 pre-produz11 : 
nt', perché 1 tecmci degli effet11 S(lt''1Jh avrebb~ro : 

• 
dO\'llto sapere csallamente cosa era nl'Cessano prep;. : 

• 
ntt, scen.t per 5<;cn.1 Alb ~tun ,·enne . 11 : 

• gato uno storybo.ard che illustra'a come le va it : 

tnquadratUie aHebbero raccontato I~ storia. P< la : 
re.ù1u.azione det grandi dinosauri artificiali vennero ; 
scelti gli Sian Wiston'> Studios, gì.i nnomall per la : 
rc.ù=zione di molti d~ cfft"!tÌ <peo;lli dì Tcm;:na. : 

• 
IOrr Tmn1no1« 2 • • 

Oggi S1 p.1rla d1 jumnk Pilri $0prattu~ per i SUOI : 

effetti in grafi~a computeri=t.1 ('vd1 ptu aY.1!1b), ma : 
nrl 1990, quando 11 progetto vrnnr lanciato. la grafica : 

• 
computenwU non fu nemmeno pn-sa in considera· : 

• 
z1one. Ori resto. Ttrm1"awr 1 non era ancora suto : 
compi~. e 71tt Ab)'IS prcset1U\'l 10 o una seqce• u : 
molto brevt' nella quale un serpentone d'acqul era ; 
suto realizzato e animato con a computer. Si decise : 
cosi che alcum elfetti speciali d1 dinosauri \ISll in : 

• 
campo lungo ~arebbero stati rea1iz1ati anim.Jndo : 
grandi •moddJom• di dinosauro con b \~clw e glc> ; 
nosa IKlllca a "pa$So uno· (che conn.tc nel fotogra· ; 
fare il modello. muoverlo un~rcetttb1lmente e foto- : 

• 
grafarlo d1 nuovo. nno a realizzare un movimento : 

• 
completo). Dt quesn effetti "ennt incaricato lo <pecia· : 

• lista Pril Tippet. : 
~essuno però a'e'a fatto i conn con l'lndu>tnal : 

Ught and M<>gic. Completato ti lavoro su TmninatOI' : 
• 

1, i tecnici dell'll.M sì chiesero se non ct sarebbe slllto : 
• modo di fare u~ "comparsau• in }urani< Parie. Spiri : 

~ <l'C\'2 dichiara10 d1 •Oltrt nel film almeno im ; 

S<mJ •di massa· con dinosaun. l'ILM. di proprù mi· : 
ziath~ realizzò un'animazione m grafica computel"7 : 
zau dello schelct:ro di un piccolo dinosauro che corre : 

• l'a e sovrappose una ,·entina di que-te aruma1ioni a : 
• 

un p.110 di inquaduture di estl'nl1 nop1Cali. in modo : 
cU dare J'u)USIODC di Una mandna d1 dmosaurt 10 : • 
fugl nd meno d1 un paesaggio pnmordia!e. Com : 
bonus, ì grafici realizzarono anche l'animazione. : 

• 
molto semplice, di un Tirannosauro che da lontano : 

• avanzava ,·erso la telecamera. Poi pre<entarono il : 
tutto a Sp1elbtrg e alla produzione. chiedendo •n : 

• parere. : 
I responsabili dcl film non credttlt.'l'o a.i loro occlu' : 

• 
Per usare le parole di Spielberg: ":'iessuno di noi : 

• 
1mmagina'~ che le tecniche di i:rafìca computerizzata : 

• si fossero C\'Olute fino a quel punto•. Dopo un ~bo- : 
naso consulto. \CMI' deoso che b I L!>f sarebbe mu : 

• 
incaricata d1 realìuarc almeno metà <kgl.1 t'fTem : 
dt1 dinosaun. praticamente tutti quelh m campo 
lungo. I.a "compa,,ata" s1 trasforn10 cosi. dal 
giorno ;ill;J notte. m un ruolo di pruno piano. e 

• 



• 
• 
• 
• • • • • 
• 
• • 
• 

• 
• • 

l'IL\I ebbe ancora una •olti b po.-1bihtl d. renden.1 
prougomsll ncll e>'Oluzione tecnologia degli effetti 
sp«aah l'olero Phil Tippet! 

li b\'Oro dJ prt-prodUZJolll' fu lungo e labono<o. Gli 
Stan \\ IS!on Stud prep;mono dt'Ollt' e ck'ODf dì 
scluZ21 prqm dJ ~un. e mvestirono 1 nu1~ 
nl dl don.rt dr prodUZ10ne ndb rali.zuzione d1 
aud oan ma ro p ccob d1n~un robot 
td«om•nda (Cj I che an .. bbero pomlo 
mere da a L 1mp~ più bbortosa fu 
1.1re:i1 gnrulc Tua~urus Rex, il più 
lt'Tnfo :r dìJ~nuSJC Pari. 

I tecn e r o I mlera parte lr.fuiore 
deU all!nu • robo:uzata in grUldezu 
11a1ur1 e Una ~ enorme mole, mentre 
un compu tr da.-a mo\"llllenn del corpo e 
dcli~ zampe I ra ap~recch1atura era 
ia.lc che quando cammw•• 11 terreno 
tr<111ava •eramcmte' 
(a ne h "es~ robo ru 
m;·m~. ,. u11hn.a 

a tre parti dtl dinosauro 
ro rcJhzzate scparat1-
,"0)1a, <econdo I 'i.nqu;i. 

ostro appariva in 
ppttscn!lllt' m wafica 
alcune In Jr <pquen· 

e anche dt parrcclu 

dr•turu. mmtre ~ sa11e 
campo lungo s.lr'tbbll':!O 
compuknz1at1 I rt;::::;::;. 

re piu terr1l1can d 
~ltn! 

Un Sttondo p ~1-.110 1 pu:coli ma 
nuudwl \ e oc I ~un di Jura<-
Sli P•1~·1 con ck-"Ono fare 1 con11 a 
piu npr~ An fu un nux tra gia-
lla computertznta.. sqma:r dcl corpo e model· 
luu tn SGb u me ad alcune Ireniche 
gU 1mp1cg;ite Rogrr Riibb11 che 
permette•ano a e a d1 •mteragtre• con 
l'amhaente. Dura e del film. ln :tlcune 
scene gl atton dO\ pratnml'.nte i.edub 
sul "burattuW" cht 1 TJn modelhm! 

Nel frauempo =no deasi gli mterpreti ptr i 
\"ari personaggc Sa \'lStO In Curia a Otto-
brt Rosse} ~r la partr ~ Ili paleontologia 
AIJn Grarat. l.iura Df d llDRS5'1 ln botanica 
flhe Sattl• r. JelT ptt s:mpat1co matematl· 
co lan Malrom (che 1empie eh nero e cita la 
Tt'Oria dd Caos come ie matenutici che 
le cost comunque de• o andare male . . 1 e Sir 
Ridt~rJ Atlcmùorougb per I Hammoud ti geni.1-
le m1hardano 1dt'2!0" e pro nttano del parco. Per i 
dur n!poum di !iJmmond '~ero scl'lt1 I giovanissi· 
ml Jo<rph MJ1.1 .. l10 e Ar:: R1cl1.1rds. 

Tnm111ato il l•voro di pre-produnone, duralo qua~i 

due anni, Spi~lh<-rg po• nalmt11te mi.dare le rtprt'· 
$t >trt• e proprie Per e l'l'nt \tnne scelta l'isola 
haY.•n•ru da KJuat Clll pa~a naturali rapprcsen­
tJ>4110 p;rfcttamente ls Nebubr, l'1solo1to al mjlo 
d1· Co~LI R1t11 do>c nel romanzo ~orge al parco. Gli 
mterm e ~kum estl'l'lll fìttìZi" 'ennero ric<llilrwn 10 

qu.11tro S1Ud1 ddb U nnnsa1 
11.-on SJ S\Olsno 5t'll~ anodcriu e Sp:dberg fu m • 

~udo da completare I mlm Sl'DC di npr,-se con ben 
dodìc1 gioma d anuopo n;_cli 8.i prt'\tStl un record 
cht' sp nsc la Un \ersal a comprare pilgine pubblidta 
nt su 111 !J gioma ptr congratubr:sJ con il ttgiSt2 e 
b lrmlpe l umco ~,.., mtoppo ndl'mtm prodUZKr 
ne fu l'urai;Jno h: ·1 che colpa ~= con \10lenn 

uuudita propno I ul!lmo gJOmo delle npr""c m ester· 
no. e tsolò l'antera troupe per 36 ore Un a.uto wpr-
' - lJ 1 r•' llf)( ..._ r Sore~ -IOt" un 
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pùou di DC3 eh<' fu tra 1 primi a traspomre so<:tot'i 
isob e e~ non e , allri che Jock. il prlo1<1 ama:rzo. 

lllCO dc I f'n'dJ!orl ddl"Arco Paduw1 Pare comunque 
chr in quel giorno e mezzo Jlla Umversal 3bbrano 
sud<ito freddo ... 

Tnmmato il l.1\'oro dal •1vo, b troupe '"nne 50011.1 
e Sun \\ 1Slon'1 Studios SI npr~ro I loro dllK>S3U· 

n. Slt'\en Sprel~rg s1 dtdicò al suo progetto su"cs-i· 
.-o (SckrnJler's Lì•t) e Laura 01'111 r Jtff Goldblum (che 
""'•no ml.ZUto una storia d'amore sul set) parurono 
per un '~io mtomo al mondo Tocca•• ora alb 
i:dustn•I !.Jght and Magie prendtrt le decmc dr 

=tn dr pelhcola in cur i prot.1gonr~11 tit sbalordi•ano. 
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gri<Li,ano e fugg"•no d.-i'mti 31 nulla. ,. reahzw<.> 
quegli .. rre1u eh<' •Htbbt-ro. mlinc.-, l•a<forma10 11 

•re;ilu" l'utopistico soi:no d~ mil~rdano fohn Ham· 
mond .. 

LA COMPUTER GRAPHIC 
Stl>~~ ìl Ù\"Oro dt "p<1'1·produz101 e" di Ull film 

inlZI ufficralmmtr con la cluusur.a Jdlt ripl'l'Sc la 
ILM av~a partecipalo al progetto juras.'u: P11rk prati· 
camMTte fin dal1'11ll110 la scen ~g·•tura rrport•'• 
cou prrc~ione qu•lr dinosaur ..arebbeto ,14u prtstn· 
n nel film, e in quali scrne quindi 1 truuci 3\C\ono 
potuto 1r1J1iare 11 loro lavoro quando •ncor.i non 

erano sbh dtc1~1 gli •!ton proti· 
gomsti. 

• • 

0 Re,us(1tarr creature mortt da ~ 
150 m1ho11i d1 ;mm non ~ mai stato ~ : 
un problrma dr hardv.Jrl"" ha affl"rmaio l'esperto in ; 

computrr graphrc Stl"H \\ rlhams. "rm dall'inizio ; 
sape•amo che le mod••ne tecnolOj(le pole.ano riu· : 

• 
scira. Il •ero probletna t stato 11 lavorol Abbiamo ver· : 

• sato tutti htn dr sudore, prr m~i e me•il" ; 
• C'r da crroerlo. •1sto che. al confronto. gli effetti : 

s~li di Ttrmi11Dtor 1 sono s1<1ti definiti •piuttosto ; 
sempho" d21 tecmd drlla 11.M "In T2 a•·e\"amo una : 

• 
massa di metallo lucido d1 fo rma umanoide. Qui : 

• dove> Jmo rapprcsent.re anunah v!'fi, completi dr : 
• i;quamr. c.olorttione moqrnento <ki m=oli... ; 

E<sc ruulmrntr, '' nne dt'Ct<O di d1•1dere l"anima. : • 
l!one dì 011m dmo<auro IO due 1>3rt1: una struttw:I IO : 

• 
gr•fica a mdi ferro. (011 la forma dell'anima.lr e una : 

• 
supedioc LO l<"xture mappmg raffigurinte la pelle e ì : 

• rrruscob. Durante le pnrne fm Lt 11.M filmò citrine t ; 
deane d1 amma!J. non solo retnli ma anche uccelli e : • 
gro»t m~ mnnfen (come gh elefanti) per vrdcre come ; 
1 vu1 rl<'lnr11u •~tomK'i si comportavano dur.m~ 1] : 

• 
mov:mento • • • In TtnmMIDT 2 era <tato utilinato programma gra· : 
IÌco ch13m•to Soik capace d1 umr• du~ network di ; 
punu m un unico ruoJdlo Una \Crsronc ancor.i piu ; 
sofisncata dJ Sod: consc:utl d1 rt'31izz.are ~e1>3r.1tamrn· : 

• 
te Jr d1•erse parti del corpo dei drnosaun • testi : 

• um;ie. '<ntre. cosc1e.- ·e d1 montarle successiva- : 
• mrnte m un unico ammalc coerente. Un secondo • • 

prozmnn1~ Enn•lopmg ptrmettC\·a inoltre agli am· ; 
rmlOti dr posbre punu che s1 tro,a,-aoo all'miemo : 

• ciel moddlo gr.ifico. calcol.mdo in tt'mpo reale CDm> : 
• I m!l!ra struttura n·n"a ml'>difìc;U.J. "In CJUL':>to modo : 
• al>bi;omo J»luto <tmul.ire il gonfiarsi Jel mu<eoli e il : 

re<:puo·, n•ela Wilham~. ·r 1na•-are o gonfiare alru- ; 
ne parli del corpo in sintonia con 1 mo•·ìmentl : 

• 
della=le" : 

• 
La IL\f costrul p1ccoh modelliru dr dmosauro. chia· : 

• mali DIO (dmo,;;rur input dr>1ccs~ Ma inH-ce di limi· : 
tar<1 a memo~ b lcro forma oon lo scannl'T, si : 

• 
deci>t dt rare un 1>3>so av;1n11 e u:il1n.;irc un slSlema : 

• 
ancora piu mg~oso 1 modelhm. farc111 d1 nucr~ : 

• 
chip. •<'1inero collt>gatl d1rc1tammte al computer. Se : 

• 14 t~ del modellmo 'rru'-i f.111<1 ruotare anche b • • 
lt'ta del! ammanO?JC l'UOU\-:1 propomonalmen~ Li ; 
stbQ e~ v;ilc\-;a prr ogm par:r del corpo do•e fos~ ; 
presente una giunmra: cod.;i, corpo. Lampe ... ln un : 

• 
ceno senso, alla IL\! unirono così la vt'Cchìa tecmca : 

• stop-mc on alll' moderne tC>Cnologir. permettendo di : 
• conrrollare <Wt• totogramma dell'ammazrone senza : 

do\tr modrlìcare ogm wih.i 11 modello sullo schermo ; 
•ia softv.•rc • un la•oro altrimenti massacrante. : 

• Questi l«nrca segnò I ritorno sulla <cena dello : 
• sptciahsta m stop motron rhil Tipptt, il quale llrò : 

prob•bùmt·nte un sospi ro dr sollievo. dopo avere ; 
temuto p1·r qualche me'r che la computer graphic ! 
rendcs~I' Ll su;i 'pecialilà obsoleta! : 

• 
Uno dei '•nuw della grwca computrnzuu è che, : 

• una \'Olt.> ;uum.;ito un modello. esso può ~'<tre •"ÌSm· : 
• lizzato d~ qualunque punto di •1,;t;i, e replicato ìnfim· : 

te volte Qur•to vantaggio permise di realizzare la : 
•cquen1a "dr 111.a.«a • nduesl.J da Sprclberg con : 
un ""oro reia11•ament~ 1mn1J110. Gli antlllatori 
trovarono perfino il lt'rnpo d1 divemrsr ~ crnre 
un'"org~ni1zanon~ ~ocialc" nella m•ndrla di 



• 
• • 
• • 
• • • • • • • 
• • • • • 
: dmos;iuri, con gli adulti chr pro~ggono I pirroli C 

; 0~1 dinosauro che oc' upa nrl gr11ppo una propria 
: P' siz1ont' precisa . 
• 
: Tr.a gh oggetti rl;bor.at1 dal .,,o c .. n lo Sc."OlUler c1 
• : fur no. rutur•lmcnte 1 moJdh di I Rtx ~ \'elocnap-
; or :nhzzati d.tgl1 Sun \\'15tor Stud1os, In modo che 
: .rocduo ddlo spttuto ,. non n f0<!<('CO J1!f::rmzc tra 
• 
: dinosaun mil1273U m studio r qurlh compu~nzza . 
• 
: ti Que<to era p•rll<olarmcntr (mportantr elle 
; '('(\ 1enze in cui lr due truuchc •engono 1mp <'li • 
; ~ltrnutivamrntr. a d1~unu di pochi a«ondi I u~ 
: <bi altra . 
• 
: AncM b fase d1 ~rappo>wonc finale ddla gr.itìca 
• 
: sul"' pcU1Coll (•cdi box:. C<>me misu un di1WSUuro ~· 
; tait) diede non po<h1 grJttJ<~p1· per Wt' un esempio. 
; il colore della pelle du•r•'a •;inare <f'<'.ondo la Iure prc· 
: sente sulla scenJ Un hranno,;.iuro d1 11otte 11011 h• lo 
• 
: st«sso colort d1 un tirann0<;uro d1 111omo, e se l'am· 
: rnak pa,s.iva sotto una ronh d1 lu« la tolorJi1011r e 1 
; riflrsst doH'\ano •anJrr d1 cons~urn7.a, 
; Dopo dur an111 <l1 lavoro. JllJ ~lrs<a I I M non st aspet· 
: tavano che il nsuhato Jdinttl\o sarebbt> ~lato cosi 
• 
: buono. l11i i ialmcn1e la speranza era d1 rr,111,an· 
: qualche buona unima11une d1 Jmosaun lii corsa o J.l 
; passo. con mag~ri 11 collo di un bronto<auro chr '1 
; alZ3\a a brucare foghe da un albero <' ti hrar.nos;iuro 
; che spalanc.iva la bocca t ruggiva. Sr ~1 pt•ni;a chr 
: l'intera """luona fmafo del filin ~SI.Ila gir.1!J compie­
; laMente 1n computer graph <, con drnosaun 1n 
: aMpo lun!f> costankmentc ~nu sullo icliermo e 
: piani stquruza mlnterrottl di quan vettU secondi 
; con s1 puòchr rt'SUte sb;i nrd1u 
• 
• 
; 65 MIUONI DI ANNI­
; E DI DOLLAIUI 
; ·Un l\'Tentur.I che 113 rich1mo 6 5 m1 1oru di anru 

per essere rcahn•u. • cosi strilla locand.na ame­
nanJ del fi m. gioomdo su t1l tk1 d.tnog n <:rru 
iMnte Jum " Porle ~ d prodotto dei lunghu iini e 
stnordir12n d'orzi d mo ~ p<:rsollè e il rt•ultltO 
non ha tr.1dl•o e attl.'SC' del aud cnce aml'TIGna. A un 
niese <blla sua uSdta b geme lacev:i ancora b f la peor 
'rderlo e l'uiasso toralt (oltre ad 3\~ gl'I ripagato 1 

• 65 nuhont dt Jo!bn lnH-sllU d.ill~ ~·rix!uzione) sta 
; vdeggiandu •t•rso 11 record di E: T GU tm1c1 nma ti 
: JdUSI, prohab1lrn<ntc. $('11 0 prclp?lll I pt!I gr;111dr f,lll 
: dei dmosaun • b:irnbml, Il fìlni in \mene~ è st;ito 
• 
: mfat11 v1e!Jlo ni mlnon di lJ anni, a ca11'!4 d1 un p; 10 
; dl <tene p1i1 vìcmc al r .. Squa/,, cht' D /11J1una /Plltl, 
; Può darsi che. ccmw àlrcrma Mich3tl CtiduC1n, 
; n~l1 Stati U nìli la •Jinom•ma• s&;11111 fallo culturJle, 
: ma è certo chr j1ir.1m' P·1rl hJ contnbu1:0 a nnver-
• 
: dula. l1 mc1dJa11di•tnj! )J;l lrm 310 un lt'rltJIO frrttle e 
• 
: dal film sono SlJU tratll 1111 ti ' gadgt·t 1rnmaglnabilt: 
; hbri. diJn. maghette. um1 UzU. Jiuosauri E;IOC1tlo­
; lo. gioclu da t.tVOlo. perfin11 il d no.sucd1101to trur· 
; troppo qui Laura Dc-rn non c'e!llra) .. 
: Cunosamrnte, propno nel film c'è un. sctna m cw 
; 2lcun1 sc2fT2lJ t'l'pongono rutta la l<'ne di oggM1 di 
; menhand<smg J.:g;iu al parto gi.ì preparali dal lurbo 
; mili:irclmo John H:munond Una stnzzab d'occht0 
; di Sp1~lbrrg alla =rùa e~. senza dubbio, avrebbr 
: segwto l'usot2 dtlb 1ua nuova pdhoob1 
• • 
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I filtn (come a ... adr spc. •o qu.indo Spidbng s 
mettt .n·n~ra) ha apeno nuovi onuonti nel art· 
tore delJ'"otL1va arte". Alla Ocean volevano qum· 
ds die i titoli tr1tti da jura«i• Pan 2H'Sstro b 
sirssa qlaiza ncl mondo dd dn"tl'tlmtnto tl<"t· 

IZOUlco. :-;Jtnte p ìl pbtform con 1 divenì livelli 1sp1· 
r.sh a ~momenti della trama. mi un gioco nuo;o " 
coerente cbe 11,pçcchiasst l'atmo•fera dcl film 
li bvvro prtllmuure di rk~rca r prog~t1zlone SJ 

;malso della p1tn.l collaborax10~ della lndus1n.1l 
l.ight and M•gtC e della Unlversal Ai creaU\1 dtlla 
()(ean sono aruva11 schi zzi, storyboard ed rttratt1 
.:bila tccn~atura originale. Gh schizzi prelim!mn 
sono slllti p.uticolarmenie impoM<tllll nella dtfmlZJn. 
ne drll'ambien~ di gioco (il parco} r dt:ì .. JOI prota· 
gomsu (l dir)osauril "Purtroppo". spiega Gl?y Bra· 
cq, responsabilr del llt'ttore ,oftware della Ocean 
•non ci I! swo pmnc>so dr veckrr girare le aruma­
:oom dei dmosaun. I.a la•orazrone della computer 
gr;:ph1c m ~a .. u ct. e naruralmente c'e un limite al 
li\rllo dì acctSSo 'oncesso a1 licen21atan. Abbiamo 
cosi dovuto dt'<idere ;mtonomamrnte come 1 nostri 
dill0$aun <t ~rebbero mossi sullo Khermo. ma dt\'O 
d re cli~ 11 nsultato finale t stito sorptftldentrmt<nte 
\'IClllo a quanto ~1 •ede nella ~U1cola". 

u Uruv~I avt·va (hlesto ~tti;samente una strut· 
d1 gioco Che () suc~<e dalla tra= del film A 
miti alla ()(ean \'O!~no un gioco capace dr 
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È stata la Ocean, la società inglese specializzata in i 
• • 

licenze cinematografiche, ad assicurarsi i diritti sul : 

mega.film dell'estate 1993. Il titolo Jurassic Park è 
• • • • • • 

stato sviluppato per tutte le piattaforme immagina· 
bili, mentre per quelle non immaginabili è attuai· 
mente in fase di lavorazione. Sul il fronte degli 
home computer sono previste versioni per Amiga 
500 e 1200, PC e PC CD ROM, mentre il panorama 

• • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • 

console coprirà l'intera gamma di prodotti Nintendo: : 
• • 

SNES, NES e Gameboy. Le versioni per B·bit si diffe· : 
• 

renziano da quelle 16·blt, anche se per il momento • • • • • 
non è possibile avere maggiori dettagli. • • • • 

·reggrrst sulle propne gambe". 1..3 •ol11Z1one a qu<'Sll 
probltms t stata di ncr=e 1'3mb1mtaaone del PJICO 
e la 11nuzsone aU satZJO dr! film (qwndo 1 dinosaun 
scappano dai loro recinti) , e d1 mettere il giocatore 
nei p;inm d1 uno dci prot;igonisll. "Non cr sono avvc· 
UIIlltnti prr>t1b1hu: solo un amb1cn1e di llJOCO e un 
ob1e1t1• 0 fi1L1le da ragg1un~ere", afferma Jane 

• • • 
McDern1ot1, P R della Oc~an. : 

• 
Uno dt-J pnm1 probl~I affrontati dai programmato- : 

• 
ri è st.ito la d'mens1on d.-i dm~un "Il design dd : 

• 
gioco t st~lo sviluppato partendo dall tdc• che le •ve : 
stelle del film sono 1 dmosauri. e che il pubblico ~I ! 
aspetta d1 vedere loro sullo Khermo!". Ma i.l tcmbile ! 
T·Rex e enormemente ptù grande dei suor altrrttan•o ; 
tembil1 colleghi Velociraptor. O!segiwc 1 due amrTl<i : 

• 
li tn scala ~vrebbe significato •minuire la presenza : 

• dei ~ccondi Per questl ragione è stato deciso dJ dlvi : 
dere il g10C0 sn due parti, ognuna carattenzuta da un ! 
propno punto dJ vss1<1 I.a pnrna si ·~ all'apmo. ; 
con un punto d1 •1Sta da11'alto e dinosaun Ln pros~· : 

• 
ùva bometrica li prot.igonssta di que~ta pruna pane : 

• e il temibile Tìranno-;iwo. : 
u 'ecoruù, lll tnteroo degli tdifia, t In pnma per;<>- ! 
na. alb Ultima UIUkrworlJ e •~e il giocatore 1m~· ; 
i:nato ~ sahare la ~lle contt0 1 audeh Rap1or. : 

• u Ocean t particolarmente orgoi:hosa di ques ta : 
• i.«onda Stl!One. "Qu.uido "edrcte il film·, dice Gal'} : 
• • • 



~~- ·~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

• 
• 

.,, accorgerete che pm di O!Ul' altra cosa fa paurQ. Il 
regista e gli scene~1aton hanno co,truno la trama m 
modo che a momenu d1 aliene frenetica s1 alternino • • : momenu di pura tl'nsione 

; Una buona parte ddle <tqUl"fllt s1 >•olgt m 1nrtm1 
: fiocamente iUummat1. con 1 lùptor cht m'eguono 1 
• 
: ptotagom>t1 srnza trt-gua , t- potrebbero e<>ere in 
• 
: agguato didro a ogni .w~olo. Quota .seconda sezio-
: ne ricrea nd ~1ocatore le >I~"<' M'l!<a11oru·. 
; La colonna sonora ~ staia ~rt1colarmenie curata, e 

; studiata per sottolineare qut,to chma d1 ier.,1ont-. E 
: Ns.ita su tonahtà basst. con un ritmo lento e pu~n-
• 
: te canco d1 anpcu St- cono...:rtr la colonn~ sonora 
: de l.D Casa di fohn Cup!'nter (composta da Ennio 
: \iomcone) avete un'1de~ dd genere d1 effetto provo-
• • c.1to . 
• 
: Come gia detto. alla Occ<l!1 'olcvano clic jur"uic Park 
• : scab1hsse un nuovo termmr d1 paragont- nel st-nore 
: del divertlmMto elettronico. "Le tecniche d1 pro· 
; gramma11onr 1mp1egate $ODO 1r a le p1u moderne tra 
; quelle oggi d1>porubil1'. nvda G~ry 
: 'le routine 30 sono fanl••hche non crc-do che et ne 
: siano di migliori. I.' uso che abbiamo fauo delhllum1· 
: nazione nelle srz1om indoor non penso che abbia 
: eguali. La luce fioca illumina a fatica 1 <Or11do1, e gli 
; avversari spesso sono poco più cht ombre" Gary 
: ammene che 'la versione prr A6oo non sar.i cosi 
• 
: buom, non slamo nusoll a thminart una certa <eat· 
• 
: tOSJtà. Ma su Auoo le routine sono pnfetk'•, 
; Sul fronte del CD. 11 pr"l!'~rnma avr~ una colunna 
: sonor.i nlQlto più wfì,tlCilt.J e, natt1ralmen;~ ottlrru 

efTettt -audio. i.;n·mrrochn:ione aiumJIJ 1n ,o~ Sf~t;i 
studi.aia appos11.1mrntt per quesu Rffione. Purtrop­
po non è itato JlQUlbilc 1nstr11c: ~u= ttaue dal 
61m. per I gil dtscntti problmu di IK'gT~ ·si 

: '!12!tll o:>munque di un gwai <hc Gfnttta app; mo ~ 
: potrnzWità di qUcsto mcd11", aft-rau wry. •e oon 
: una $m!plicr vas;one rrugllor;ita dcl gioc:o bas€'. 
: Con Botman e Trm1nator nel propno ~bo o·cno Ja 
: Ow.n nnu gi.a n:i cspmcrru pìùdltf:l~rd~'Ole 
: nel campo dei grossi tlt '" dncn;at~1cl, ma Jura1-
: sic P•ri sembra ;iverc tuue Il: carlt' in rtiola ptr 
: d1o;rniart una pietra milia1~ ne~ sto11;1 dl'lli $0Cirli 
• 
: m~. CeTtime11~ lo è g13 per sfor.t1 pmfu,i t ptr· 
• : Sòlle llilpcgnatc i:dlo snluppo del proget10 ('td1 
; lxiaj. Il lanc10 dd p,WQtto ;iv.mi sitnultJ~me 
; in tutto 11 mondo.<'!"': tutti 1fo11na\l,il 1 ottòbre. 
• • • 

_ _.. - - - - -. ----- -- -- _- -
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'idea ;alla bat1t <ii Ju•IUJÌ& Pori<, fart nYJ•ere 
creature esunte rico~truendo LI loro codice 
genetico, si-mbra pen-.ta su misura per Sim 
Lift. l'ultimo iuto di casa M.ixis. In vc.-ot.\. tra 

scen•ri preseniau dal progtamnu ce n'è 
già uno che h.1 come prougorusu ì dinoS.lllrt Ttrrl· 
bit LiulrdJ. Un'~mb1cntaz1one come Juramc Pwr~. 

però, -p1esenta un paio dJ sfide inedite. La prima e 
qudla di ricreare l'ambi<;Jlte naturale (o ·~osaste· 
ma") dell'tsh Nebulu (do•1: il p.Jrco ~ Sttulrto). ~ 
seconda. estrapolala dalla trama del libro. e qùdla di 
tnsfonmrt il caos provocato clall.1 fuga dci dir1osau­
ri in un 11uovo ambiente naturale ordinato ed equili­
brato Questo arocolo presuppone tlie conoso:ite 1 

fon~nb d1 S1m Ufo ed abbiate già fatto qualche 
esptnmento prr vostro mnto 

L'ISOLA I L' AMlllNll 
NATURALI 
li mondo di ju'lml& Pilli è di ~nsioru p1etoli>Sl-­
mc (tinl'). Non t necessario cht t1a proprio un'1sol.1. 
m1 se volete essere aderenti al romanzo potete~s<:ol­
pula" utilizzando i tool di ediun~ . In ogni caso non 
dimentkatt di mettere un grande L1go al centro. 
l'ecOS11tEJna dcl poirco e quello della fore~a• plu•i.ùe. 
In Sim C.ifr ~r costnure un particolare ecosistema 
occorre innanzttulto definire adcguaumente i P"fa· 
metri dcl mondo In una fore•U fluviale b tt-mpera· 
!UD media è pnmosto alta. t le preopitaztom sono 
abboodantì. quindi sposbtt- questi indicaton •crso 
l'alto. Anche l'11mldità è elt-V3t3. Ciò favorisce la cre­
SCJl3 di un'amp~ varietà di piante, e, di con~guen· 
n , b sopra .... -Monu dl una vasia popolazione aruriu­
le. ~ variazioni clitnatichc devono essere nulle 
ti !!ola è molto piccola). Nella sotto directory Plonls 
trovate un compici() set di ~pecic tropicali C..ricatele 
e 1111lizzatele per popoii,tt il p.ll'CO di viu '<'gelale. 
~on di.mer.wte u11 paio di piantf acquatiche (sotto­

li..''<'Clory Water) come alghe e k.elp; i vostn bron~ 
•auri dovranno a•ere qualC0$<1 d;i rn.111giare! Sempre 
e n i tool di editing. spianatt" alcune monta11ne a 
a<est e innalzatene altre a csc cib g;iranuri the 11 
bto 0 pl0\l050° <klle catent montuose coincida i:on n 
parco. Non scatenate ancora I gr~odt rettili: prima 
at:cndete per qualche anno Simulato lo •viluppo 
c!elb \ila •-egetale. 

QUANDO I lll1TIU 
DOMINAVANO LA ftRRA 
Selb duectory degli anuna!t pre1Storici trovate alcu­
oe çecie già pronte. Prepante uno zoo cancando w 
crnC1na Brontosauro. T1ranno•auro. Pterodatblo, 
5tt;o5>uro, Tnceratopo e Dimetrodonte. Qucsl'ulll· 
i:o non fa parte del "cast• d1 jura~m Park. ma lo 
&• nio aggiunto per equilibratt ti rapporto erbivo­
..,,.. ... ~-i. uncatt molttt d.111.1 directory "erbtH>­

• tam, -• useremo ms1eme al jilttr food per 
~re u • vanet~ d1 piccoli animali abitanti 

e r r:me sono 1mportcnti nel fi lm. per· 
~tosi) 

~re - ~ pool diWmly d1 tutu gli anur..ah d""I! 
.a mo mentre b "''111"8 dijfrrinu contcs­

'52tt bus.i. 
PtJSm~ fìm p;11rwundo manualmellle i;ll am· 

t.-r.::x çcac AD IDIZIO an1mah cli ogni 
ç>e:~ C!'OCl:~~~tr pomlOIU i:nippo, In modo 
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L'idea di Jurassic Park vi piace e non vedete l 'ora di : 
• 

costruirvi la vostra riserva di dinosauri privata? Se : 
• 

avete in casa Sim Lite, Il simulatore di evoluzione : 
• • della Maxis questo desiderio può trasformarsi in : 
• 

una sfida Interessante. E poi, volete mettere l'Invi- : 
dia degli amici? 
, .. • 

I~ - l -·- • . - • 
r 1 ·- ;.•::;••;=-:::.....,. •-,..,. •-.._. .-' _.I..,_ __ 
,..,... m , ... t.. w .. ' _ • ..,..._ 

• ....,_ , ..,.,... ..,_ i ' 

[!t.;f9.'tft.if?ll ;. ' -·--
(Sot11r• J Twttt i d•tl 4•1 
v•lo clr•11tor, l'e1il• • 
c:r11ll• I• ''•tl•1or• di 
lw•••k ~ ,.., 9loc:o. 
COllM .... fdM. ftOft pu• 
e-.. ~ e;.,. ... ...,...,... ......... ... ,., ... ..... 
.............. 11 . .. .... -(DOttre) Il P91CO c:ho 
..obi•"'° ti:r••t- in rM•· 
-.Ione Jrilol fl..., ftOft e:'• • • ,~ 
- ._,..,.. · 1 .... , ~ 
...... ........... de ... ............... ,.......,. .. 
~ ....._.. &Il wwae.­
~ • ....... WI ... 
,,,....... lii lfttff•doft• i• 
pi.I O. ft04 I reno<d't i plà 
fUf"ill t• ftO t.tevo80 lft 
..,... .a...-o fmcht I 
~ ..... .......,. .... -·-

• -

d. -11n«iice- 11 1u~1 <I.alle ri~petll•e zone. Non 
dimenticate di mettere i bronto•aurl nel l•ghcllo! 
Per o~nJ specie erbivora popolate 1 l parco con un~ 
di-..111a di esempliri \1ctttte rrc o quittro uranno­
saun e una mau dozzina d1 •doarapto1 
Ma .. un momento! Non o sono •«l<>cllaptor in S1m 
Lifti \'1ente paura, gll ingegneri grnctici ddla Key 
Bfolal" hanno ncreato il catn\'oSauro dcl film partrn· 
do da tr~'c.e di DNA pre,enb odia loro fanta<1a 
Ecco lt caratteriq1che (legend3 Jet v:ilori: o-nullo: 
MB· molto basso: B·basso; M • medio: A•Jlto; 
MA molto alto; MAX· massimo). 

um1voro di medu intelli~nza Cammina. Vtvt­
ne!IJ g1ungLt. Tempo d1 gestazione mt'dio, molti 
figli 
Shar .. Food: MB. Roammg: A; Turnm11: \t; Pers1s1 
.MAX Tum Typt. zig.~ Tum Angle med10-bas.o. 
liCl'$pan M; Adult: B. O" Off \t; S1ll•- \1 B; Stealth 

• • • • • • • 
~----------- : 

[!] [!] [!] [!] ; 
1--...... -,.----,.------1 : 

• • • 
• • • • • • • • • • 

'-----'I-e [J~~~ ; 
• 

~""eii';!"i'5F.'T.:T.5i=~ : • • • • • • 
~~; 

• • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • 
• • • 
• • • • • • 
• 
• 

.\lAX: U eapons: A \ 1s1on: A. Gest•tlo'\ Siz · MB: ! 
Time M. f'rm.ale%: ~I. Mutallon: B.\. Ch1ldren: 4; : 

• 
Max Food: \IA: Action: MA, Danger: M. Heallh: M; : 
ActJon: M" Dm~ M 
Morimento: ~ alk. Cltmb Food Sourct• Animals 

• • • • • • 
li •ostro ob11'111'0, ora, t d1 utilizzare glt ~trumentì d1 ; 
inter.ento e analisi di S11n Lift per cn·are un ecosi· : 

• 
sterna rqui11bra10 partendo dalla casualità della : 

• 
s1~ztonr IJllziale Il pnmo l)roblt'ma che: 1bbt:1mo : 

mcontnto q111 m ttd.lz1one P suto mantenere stab1Jt, ! 
I.a popola11nne det ranocchi: 1 velnoraptor" 51.avano ; 
specialt11ando nel mani;iiarli. e una volta che la spe- : 

• 
cie = esltnta anche i predatori <ti tro1a•-ano in catti· : 
•e acqul' ~ È siato affaKmante, alla fine, 1-edere gl. ; 
a:rumah l' ll'.' piante dcl nostro p1ccolo jurossic Pari: ! 
nascere vivere e morire &tnza quasi bisogno d1 inter- ; 
1-ento eia p.irte nosua. Il sogno del miliardano : 
John Hammond s1 e a"erato ... e sen1.a spende­
re più dd prezzo dt un )86' 



r vtlrft11o "' .: ~Li :r ~-eh ft GIG nvral <OSI fo certezza di avere prodotti 
i in iraliano, lo garanzia lolala e lo 

I Nmtendo. 
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Il prossimo che dice che le novità riguardanti il mul­
timedia sono solo hardware mentre Il software lati­
ta riceverà un buono omaggio per crocifissione pub­
blica nel cortile della redazione. Montagne di pro­
grammi di tutti i generi e per tutti i sistemi (o 
quasi}. Effetto 300? 

enza dubbio il nuovo incredibile ~is1e1na 
multim~le M. m..,,i.o 11 s.ale sulla cc:>da a 
tutti 1 prOdutton d .. I ettore pro•ocando 
questa "onda lunga" d1 interesse che ha 
rivitalizzato p1a1taforn1c lroppo a lungo 

letargiche come 11 CD-I. Dobbiamo sottolineare 
come gli statunitensi abbiano creduto nel multi­
media Ili misura molto maggiore nspello alle 
conuoparti europee, inglesi 111 particolare, peral­
tro asguerritissime nella lolla per l'acquisizione 
dt punti percentuali nel merca10 del software tra­
d1z1onale. 

In questo "B1g One" fanno la loro comparsa 1 
primi add<-0n per la realtà virtuale casalinga, 

The So t.war 
t: olworks 
Dìc1otto dico d1c1otto nuovi programmi <u CD­
ROM da uno dci matt3tori dcll'"edutainn1ent0 di 
qu.ibu .\.lario is M1mngl CD Dcluxe (PC) ng1m· 
dante la geografia per i bambini da 8 a 1a anm: 
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Tl1t San Diego Zoo Pr(senls ... Thf animalsl (MAC· 
3DO·M PC). un v1aiig10 nel mondo ani.male con 
unm~gin1, amm.lzc1om. testo e !!Onoro: Ntwmuk 
lniera 111~ (PC). hbrena d1 sel'\'1z1. fotografici e 
non della celebre rivista, 20111 Ctntury Video 
Almanac (PC) 5 CD contenenti spezzoni di video 
che hanno fatto ia •tona di quc:>tO secolo; World 
Alla, (M PC) ndla ver•1ooe 4 agg1omoiu con le 
ultime novità geopohllche; US Atlas (MAC) giun 
to alla versione 3 e rdativo agli Stati U mli. 
Novi~ anche nel caJnpo dei g1och1. Spaa S'1u1tk 
(MPC·MAC) e un·e•pcneoza multunediale 
nello spazio dal punto di vista dcll'astronau. 
ta; dovremo vivere ogni aspetto dell'adde­
stramento e delle operazioni in ben 50 mis· 
sion1 della navetta . o.earis Btlow (MPC· 
MAC-300) non f: propriamente un gioco. 
bensi un Y1agg10 10 sosgettlva nel mondo 
sottomanno. Capuol HUI (MPC·MAC), inve­
ce. o pennette di imper~nare un membro 
del Conllfl'SSO nelle ~ue atti,ita 1uornaliere; 
tr.I educational <'gioco. 

World Library lnc. 
Uno dea primi ed11on d11t1tah Ricordate 
quando per spiq;:i.re la cap:ialà di mrmonz­
za21one dei supporti otllo dict,;1110 che un 
CD·ROM avrebbe potuto contener<' un'inte· 
ra hbr~rial Bene. quesu signori hanno pen· 
salo d1 farlo dfelll\'amente, raccogliendo i 
libn p1il s1gn1ficatl\1 della <cena lett=a mon· 
diale su sei CD, relat1v1 a tutti 1 genen di mteres· 
se: Crruksl Books C<1J/cctio11, Barro o 's Booll. Not~s. 
Eltcaronu Homc L1brary, Librai'}· of t'1t Fu iure 
Strio nt 2rid td111<>n riguardanti i grandi cla•s1a 
e Murcltr, Mystcry. Magie. Tcrror ( more, ovvero 
un compeodlo della le11eratura fantastica e del 
terrore Software ptr DOS e Windows incluso, da 
un mm1mo di 150 volumi ad un ma«1mo d1 950 
e da un m1rumo di S50 ad un mas<1mo dt S300. 
Attendiamo con an>1a che qualche editore 1talia 
no sc11ua l'esempio. 

XlctorMaxx 
use ents 

Dovrebbe essere m vendita in questo mese d1 set 

• • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

tembre negli USA 11 sistema di realtà virtuale ; 
casalinga della VictorMaxx. Due le versioni previ· : 

• 
ste; lo StunlMaster sarà dedicato ai possesson d1 : 

• 
MegaDrive e Super N1nteodo. composto prind· : 
palmente da un ca•co d1 tipo Vmtte. li prn:to ; 
dovrebbe es.ere mtomo ai S300, e la dispooib1- ; 
lità 1n Europa è pr~st~ per i primi mesi del '91· ; 
la versione per PC, solo annunciata, sarà più : 

• 
sofisticata. e si aV\>arrà della maggiore potenza dJ : 

• que•n •1stem1. Da verificare la disporubilità d1 : 
software Ili grado di supportare I d1sposittY1 e ; 
l'effettiva qualità del prodotto. : 

• • 
P ila s 

• • • • 
Vagonate di nOYltà per i po<<esson di CD-I. alcune ; 
delle quali particolarmente succulente, grazie ad ; 
una serie di accordi messi a segno da Philips. ; 
Video Spccdwoy è u~ simulanone automobilistica : 

• 
su d1ea orruib nella quale i giocaton possono sce· : 

• 
gliere il tipo di veicolo. la trasm1ss1one, circuito e : 
tipo d1 compttizione, con la possibilità per i vincita. ; 
ri dt acqu1Stare parti per migliorare le ptrforrnance ; 

,._ ... tftt.,•nM ....... 
di,. latff .. Htlll ,..u.~IMr• 
., •• ,.. wn'•"tlcl,.1lon• 4el 
fvtW9 •H"tliofM 'fiMo. 

• 
l.w..'-••" .............. : .,,.. ................... : 
,. ,_.... ,. ..... ,. o ,,., •• 
rflande •t CD-4. • • • • • • • • 

• • • • 



• • 
• • • • • • • • 
• • • • • 
• 
: dd •dColo. P~nll anche alcune scene digit1li11a· 
: te Rcbtl As.soulr della luc:as Arts e un arcade 
• 
: anbitntito nell"un1•cr><> eh Star \\'ars con grafica 
• 
: 30 rendcnzzatl, scene del film digitilizzate, dfrtti 
: sonon e dialoghi camp1omti. Cambi di inquadraru­
: ra zoonute, scrolhng rmderanno il gioco pamco­
: larml'ntc· cinematografico. Rcbd Assoull sarà d1spo-
• 
: nibile anche 'u CO-ROM per PC e Mega CD. Direi· 
: 1amen1e dai personaggi Nintendo, S\ilupp3ti dalla 
: Dalr Di<haroon lnc., amvano Link: tltt FIUtl of Fvil 
; e Zelda· tht Wand of Ganitwn, primi di un• auspica· 
; bilmcntt lunga sene di titoli patrocinati d;ù colo,<o 
: giappon«M'. Prest-ntn1oni full motion a c:utoni ani· 
• 
: mat1 e accattivante dmam1ca di gioco saranno gh 
• 
: a<~th sahenh d1 qu<'<ll g1och1. Per entrambi 15 
: ll\1.'lli con fino a tre schermi orizzontali o •mcali • 
: V~ur ~ un film 1nteratti•·o con ben 47000 foto-
• 
• grarnm1 d1 video. e.be corrispondono a circa 65 

mmun di f\IV, con gr.afica 30 gentrnta e la rccna· 
zione di attori. Un thnller avvmcente e, talvolt.J pic· 
cante dove la frontiera tra film e gioco diV!ene p.1rti· 
colarmente labile. 

• • 
: lnterplay 
• : l'ln1crpLiy 5i ~ l•nu•ta con una certa convinzione 
; nelb d11tribulione di •oftware su CO-RO\.f MS· 
; OOS. proponendo versione p1u o meno nvedute e 
: "'"""ne di pochi di &ucce:;so. P=mo con lnfogra· 
• 
: me<> con Alone I" tht Oort e Sliado..• of tltt Conici 
• : dlii' titoli JPlla ~ne lovecnll:Wia che hmno orttnu· 
; lo un 0111010 succ~<ò nelle •1.'n<1one su dischi e che 
: ln rcalti non hanno subito <ostanziali modifiche 
• 
: Dalla Max1s arriva Sm1City Enhant:cd, con fine.tre 
• 
: animate all'1nttrno delle quali porremo goderci i 
; d1'a~tr 1 natu1ah. inOsch1arcene delle rimostranze 
: dea c1ttadi111 e co~i' via Tra i •fatti in casa" troviamo 
• 
: T11r lord of thc Rrngs. che presenta una colonna 
• • 

i ~;jìj~iiF-;· 
• 
• • 
• • • • 
• • • • 
• • • • • • . 
• • • • 
• • • • • • • • • • • • • : ,...~~~~~~~~-"~~~~~~"""""'.'.":-~ 
• 
• • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • 
• • • • • • • . 
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sonora digitalizzati. !"interfaccia utente m1gliorau, 
scene in fuU·motioo video. ed un tutonal parlato; 
Star Trdt 25th A11nfrusa1y dove potremo scnhre 
dalla 'l'a \VCe dei \'afi \\'illiam Shatner, Leonard 
N 1moy e OeF01est KellC) frasi fondamenti li come 
Scoli. ci bri su·: .\fano Tuu:J.Ls Tw111g. un educabo­

n:ù per l"apprenchmento della dattJ.lografia dedicato 
a1 bambm1 e sagnonm tn i 6 e i 16 anni, doH~ •CD· 

gono util1.22ate sofisticate tecniche d1 animaiione 
per dare espressioru umane al simpatico per~onag· 
gio creato dalla Nintendo: Dtlu:a Bridge w1tl1 Ornar 
Sharlf. uno dei migliori software per la simulazione 
di questo nobile gioco di carte, migliorato con stene 
animati' nprese nella residenza parigina di Omar ed 
un rurorial parla10 ed animato . 

Quanta Press 
Non <1 può dire che alla Quanti Pre!<S manchino 
d1 fantasia: Thc T0<> of lht COIV, è un H•ro e pro­
pno anno alla mucca con poesie Zen. curiosità e 
tmrnag1m della ·ereatura degli dei p1u perfetta" • 
Oltre a queste ·vaccate• vengono o!Tertt p1u 1nte· 
re~santJ giochi su CD-ROM, di produzione polac· 
e.i.. dall'agile prezzo d1 19,95 S: KLOTSKI t Pe11to­
m 1110. FracTunes è una raccolta d1150 immagini e 
.1.50 brani MIDI non coperti da copyright. USA 
Warf: World War Il wia.h Blitz Quiz è un database 
stonco ngu;irdante il co1nvolg1mento degh Stati 
Unrh nella seconda guerra mondiale, con imma· 
giru, Cìhmti, biografie. descriz1onr e dati tecnici 
degli armamenti, ed 1noltR un qwz tipo Tnvial 
ulle notrne contenute nel CD·RO/\.f 

Sanctuary Woods 
Qu~ti <ignon canadesi, distribuiti dall'Elecrromc 
Arts, •ono da tenere d"occhio: si definiscono Mul­
t1med1a Corporation ed hanno in canherc nume­
rosi progetti in collaborazione con i gig~nli della 
carta stampata, dei fumetti, della TV e del cine· 
ma. Per ora propongono un'interessante awentu· 
ra per gli standard M PC e Mac, con eccellente 
grafica fumettistica e (incredibile!) interattiva: 
Tht Vamp1rr's Cojfin. I due protagomSh sono Vie· 

NiNM "*""' .. I ,. I ·~ . ...... ~ 
en I "*'' ' t '°...., Il__. e Y ...... 
d .. t O I I ............ .w.. .... 

tor Vector. una 
specie d1 supere­
roe, e Yondo, il 
cane digitale (?); 
questa effetth·a­
mentc è solo la 
pnrna delle loro 
avventure da l 
momento che ne 
sono già state 
annunòate altre. 
Se son rose luc· 
cicheranno . 

Compton's NewMedia 
Forse agli itah•n1 non 1nteres<erà p.articolannen­
te la ricet12 di Gregory Peck per gh spaghettini 
con 1 frutti eh mare ma in un CD-ROM con tutte 
le àcette consigliate dai "ncch1 e famosi" ci sarà 
senza dubbio qualche ncl\1ta appetitosa. Parlo cli 
Tht Liftstyks of thr R:di ( Famoiu Cookbook, cura· 
to da Robin Leech. l'eban1Sta delle dtve. Tht Spor· 
ting News • Pro FOOlbail Cuik. invece, è un alma· 
nacco del football. con focognfìe, •tlll•Uc.he, noli· 
zie, ecc. L;i Compton s 1 .. uratriw E"q-cwpcdia, 
con ben 9 milioru da vocaboli. do.-rebbe a•'l'T gì.à 
fatto la sua comparu sw Maaoto•h, con •ideo 
QuickTune, suoni ed uunuz1on1 che potranno 
essere organizzati con l 1ntcrfacaa Vlrtual Work· 
space. KDthy Srn1th ·s Fot·Burn111g System, infine. è 
un titolo per gli utenti PC e Mac sovrappeso ed 
intenzionati a buttar giu qualche chilo senza 
regalare i soldi a Wanna Marro1. 

.. 
•• 

DeLORME 
La "De Agostini" elrtuomca d'oitreoetano ha 1Yiluppll· 
to qudlo che mocksumente defìnasct 11 più dettagliato 
atlante mai prodotto. In e!TtttJ 120.000 locaHtà, con 

-··· ... .. ' -
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cartint. rmppt stradili. ' lo.ooo informazioru a carat· 
!ere poLitrco, gtografico. \!onco, sono senza dubbio al 
d1 •opn della media. 
A questo C/qbo/ &pk!rcr " affwic:a Slr«I AJl4s USA. 
un atbnte stradale degh Stili Urub conrtnmtt ~n 5 
milioni di strade e 1.100.000 tra fiumi, montagne 
laghi e monumenti. Al massuno ingrandunenro una 
•wnpa •u caru ncluedtreb~ la suptriìcie di 10 campi 
da football 

Aris Entertainment 
Na<ce f. Wnr/d, una '"rit d1 film 1ntera1ttvt creati 
ulllizzando 11 sistema proprietino V1de0Pla). eh 
verranno dis1ribuill dall Electron1C Arls. li primo 
Utolo disponibile sar~ Alltrnobng C1<rrt11ts. storia d1 

I """"P~ IOM,.., or• uno ff4 pnerl , to rlNtutl I* I t iO<hl ~t­
Ufftt:dllMI. Atil ,_~ t...,.. VlidM OAM 1th Gwott ~ 

mistero e avventura art1colata 'u 40 minuti di 
video. In vari punti lo spettatore potrà <ceghere 
quale andamento dovrà a'ere la çtona.. Disponibile 
pa on in standard ~PC AVl/M1crorofl cor sup­
porto SVGA t audio 8-16b1t. sarà 1n futuro conver· 
tlto per Macintosh QuickTime e M PEG. Vidro 
C"""'. invt'Ce è una nuO\ia sene di romp1Capi m Ju. 
m~1ali; il pruno ad ess re pubblicato •au \ideo 
Cube: Spart, contenente 1i6 file AVI (Video) per 
U-1..dows con fìlmati ongina!J della ?l.ASA. 

lduQuest 
EduQuest. au I BM company. Proprio così, B1g 
Bit.e si lancia nel software. forse anche in seguito 
_. ais1 dt-U'hardwarc. Il primo colpaccio mes'o 
1 ~egno è la d1Stnbuzionc di t>fod Dog ,\fcCr< Li 
conversione del co1n-op dell'American Laser 
Cames che dovrebbe ~•ere il primo g1oco d'azio­
cr per PC •u CD-ROM Stvtn Do)~ 1n Augvs1 ~ 
un.a guub all:i guerra fr('dda, la cultura tedesca e 
lo status politico e sociale degli Stati Uniti negh 
.a;;.iu ""-ant.1, 10 relazione alla na~cita dcl muro 

- -
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di Brrhno. Jn.ervaste immag1n1 e giochi della 
cultura pop di quegh anni lrssons From H1story: 
A Ccltbrotio11 of Bia<k1uss e Tlu Ajrie1n1 Amrrican 
Exptritnu: A H1<1ory riguardano l'int('<lraz1one 
delb popolaziont' d1 colore, la •tona le origani. le 
problematiche soc1ah pre<;ent1 e passate Vera e 
prop11a saggistica. che si 3\'Vale delle più rtcenh 
innovazioni mformatlche; 1 libn della \1d·gcnera­
non. 

Sony lmagesoft 
Una 011<1ranl.Ula d1 pagine d1 comunicati <tam~: 

am (d1 qualiU) tn esubero o no.112 da prestntarc? 
Sull'onda dell'onnipresente ]urri~ic Park ecco Dino· 
saurs1 TI1e Mulllmedia Encyclopcdia. la guida defì· 
niti\ a alle creature preistoriche ebborata dalla 
~fedfa dt'Sign lntera•ll•e: 90 m1nub d1 vtdt'O. p1u di 
100 tllu,traziom a colori, ed oltre 100 foto11rafìe a 
colon. che commentano tesll e'auncnti riguardanti 
vita morte e miracoli dei rett1loru M PC e Mac. 
Mo)'O Ciani.. fa,,uly Htolth &o.· lntcract1\'t ed1tioo 
è un "Medico in ca5a" tratto da un !>est seUcr ameri· 
ano con 90 minuti d1 audio digitalizzato, numerosi 
vtdt'O, -4S illustraz1on1 animate, 500 illustrazioni t' 
fotografie pec dial!Jlosticare OJ ni diSfun11on1', dalla 
forfora alla peste bubbonica ESPN Baseball Tonight 
e ESPN SU>1da~ Nij;l11 N FL sono R1ocn1 PC previsti 
per il Nata.le di quest'anno che con l'appo(!gìo di 
seguile trasmisç1om tell'\isi~ amencane proporran­
no lo sport da un'angolatura diversa. R1cordii1.JTI0 
inoltrt- Crrcpy Cm~~1u (\f PC e \1ac1. b storia delle 
74 creature più orrende CSJStenn in nalUra: LiJtSawr 
(Mac), un corso d1 fìr.t-atd medico mtel'2tt1vo; Groo· 
ves ( \1 PC e \.lac) 90 
•~dcochp da 90 econd1; 
ITN \l'orld Ntw. 1992 
(MPC e Mac1. una guida 
mterilltiva agli eventi dello 
scorso anno: lmagc 
Warehou<e (DOS e Mac1. 
una coll'2ione d1 1mmagi· 
ni. sfondi. textureos e clip 
art Cuu'11'Cuddl~1 (\1PC 
e \f •C), la guida agh aru· 
mah che •amiamo 
amare•: London (\1 PC e 
MaCJ, una Visita guidata 
alla capitale inglese con 
animauoni imnugin1 e 
qionl llp1ci 

Varie 
Gli eticht-ttatori folli saran­
no felici di sapere che la 
Mi Software Company 
disponi la 'ersione CO. 
ROM M PC di M)•Adi"nrtd· 
Lobtl Ot11gncr, con oltre 
1000 lllll!l.lgllll d1soombil1. 
studiato per offrir!' pieno 
supporto a laser e ink 1et. Il 
lavoro •~ra facilitato grazie 
alb poss1b1h~ d1 uuhzurr 
una ddle 100 mchrtte pre 
d151'gnate e la gestion~ auto­

• 

... 

malka d1 nomi, mdiriUl, prezzi ed altn dab. con inter­
ucw Il YSlll'YG. 

• • • • • • 
• • • • 
• • • • 
• 

Vocazione educa11oa.tl per la Digitai Theate1 che pr' ; 
duce Tht Rtild•ng Carn1vo~ un CD-ROM per 1 bamb1r 1 : 

• 
dar 6 ai lo anni che trO\nanno spunti per la lettura in : 

• 
sci slorit dilTerenti commtnl<lte da 150 -chmmte, RiO- ; 

• clu. 1mmagm 1 ed altro ancora. : 

Hardware 

• • • • • • • • • 
Roland present2 due nu0\1 dispositr•1 a prezzi mie- : 

• 
rcs~anll. almeno nspeuo agli altra prodotti della : 
casa La RAP·10 e una scheda sonora Ùlc consentt : 

• 
la rq(1$lnTionr su hard disk di due tracce in mono : 

• 
o d1 una traccia <IL-rt'O fino a 4-1.1 1<H1 con ri<elu- : 

• z1onl' vanab1le tn 8 e 16 bit E' inoltri' incluso un : 
• 

sintttizuto1~ multitimbrico a 16 voci compatibile : 
Ct-neral MIDI l'i.rtroppo par~ che la scheda non ; 
51a comp;i1ib1 SoundBla't' L'SC 10\t'Cl', t un : 

• 
modulo MIDI esterno compatibile Generai \11DI : 
che può t'S'crc collegato a PC e Mac dotati di questo ; 
b po d1 uuerfaccaa ! 
Creati\-C Lab aoounoa che con le SoundBwttr 16 : • 
verra fornìto gratu1t.1nient•· un soft"are da ricono· ! 
~cimento vocale funzionante sotto Windows, in : 

• 
gndo di ge>t!l'e un •-ocabobno di 10:1..4 parolt- per : 
~n )O apphtaz1ooi (un lutalt- d1 oltre JO.ooo paro ; 
~. ~ 
Cra•is \1lOle stupire present.mdo J'upgrade software ! 
2.0 per b UltraS'>und· 6.5 Mb di suoni ampio1 .oill : 

• 
per ben 192 <tr • nenn ed effetti speo•h Inoltre la : 

• versione 2.0 d1 SBOS, il software di t'mulaz1onc : 
• So indBlasrer. dovrebbe e .~re la soluzione ai pr~ : 

bit-mi di comp.ibb1h1.1. 

• • -
' 

A.a.~• podtl "'- dalS. ecc•lkintl ,....i.Ioni"'° 4utt 
MM1W ,.....__... t.olaNI· H ......... MtOI 5(..1 ~et ecw»o 
......... Mfwde JtAlti.tO (Mtto). DMtul• ,- .a -'Ott.i .... -

• 
• • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • • • 
• • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • 



e CD B 
o RC>M o 
n PC A 
s AFTEll DARK Tilll.OGY 

,_ 
AllERICAN HISTORY Voi I '°"°' 8Am.ECllESS ... D I BETWEEH HEAVEN AHD HEll I 19900 
CAlllllEH SAHDIEGO DE WXE '"°° CAllTlOUS COlllOR 89900 G e CD GAME PACK D tl9GO 
COHANTHECllolEll1AN "900 

A CRmAUA 1'9900 
DAAWIN 1•9900 

e DAY OF THE TEHT AClE 109900 M EUROl'EAN RACERS 119900 
F\JU BlOOll IMacl 69900 
GAMES 1993 •!ltOO 

1n GFITNEWS 49900 

i 
INCA H9900 s lHDWIA JOHES F• ol 4- l9tOO 
JUST GAllES' JOYSOFT 29900 n .JUTUllD 13lllOO 

i 
KJIG S OUESl V -WllASTUI lllllO 
LOOll ll900 e a MAllTIS Xf5700 Ellpetm ~ 

,_ 
t MARS EXPl.OllER -MEGACLF 39900 

u NATURAL WOHDERS 119900 
OCEAN UFE Wtslern Pecltlc 69900 

R r OUICKTOONS {Ulcl 89900 
RINGWOALD "900 

e AOTOR 99900 o Se<:RET WEAPONS LUFTWAFFE 1•9900 
SHAAEWAAE APRIL 1993 Voi. I •!ltOO --- SllERl.OCK HOUIES VOLI 109900 I SHERLOCK HOUIES VOUI 138900 

tutti SPACE OUEST IV "'°° - SPACE T1llE AllD ART (Mie) l&llCIO e I THE 7111 GOEST 138900 

g TIME ALMAHAC 15192 229800 
UlTllA ~V1 - g 
VIDEOS FOll WINDOWS "900 

I WILLY 8EA111S11 "800 
WOALD ATl.AS 99900 

MACINTOSH rn e BEAUTY ANO THE BEAST 109900 

h HOW COMPUTEAS WORK 139900 e 
IRONHEUX 169900 
SEYllORE 8UTTS 129900 s WHO KIUED SAll RUPEllT -
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• • • • • • • • • • • • • • • • • 

r 
• • • • • • • 

I 
• • 

r 
• • • • • • • • • 

I I I • • • • • • • • • • • • • A un anno dalla loro comparsa, ben lungi dal rivelarsi un fenomeno effimero, I : 
• 

ragazzi del Team 17 sono oggi una realtà riconosciuta della scena software per l 
• • Amiga. Derek dela Fuente vola in Inghilterra a Incontrare il loro capo, Martyn : 

Brown, e a mettere il naso nel progetti futuri del gruppo, giochi per PC inclusi. 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

I Tram 17 è t•pp;arso sulla sc~11a da poço piu di 
un anno. ma ha gi~ a\·uto modo di inddrre 11 
proprio riome ndl'albo d'oro dci mighori gruppi 
di snluppaton soliw;nr T11ll11 come Alìln BrctJ, 
Super Fr..'j!, Body Blou.-s r Prcjca X sono St.itl •UC· 

Cfs~i immediati e duritun, e ogm nu•l''O gioco targa· 
lo Tram 17 vienf ~ncso dal pubblko con curiosità e 
aspett.ihn 

~brt}'n arm.n. leader mcontr.lStato dCJ r>gnzi del 
Tt•m, meb come fa decisione d1 n1ffars1 nclb d1ffi· 
dlc giungla degli S\Jlupr-tori di sottware profosSJo­
n•le si.111Jta quasi P<'t cuo 

'Per ffil'le smceri Pl'Siuno d1 noi h• mai a\'\llo Al .. n .,,_ 2 ,....,... ,._.o,,. Ml.,._•"'" 
cspmmn di CIÒ che siRmfica gesnre una sofiy."3Te ... 

• .... ,,,. df lllM ........ ,... 8ocly .... 2 '"""° ~ .... ,.. 
achl•ff·onii 1n_,.......,,._ 

house. abbiamo fatto esperienze m altri campi. co­
mu.'lque: Mick kobmson, per e.empio, ha Ll\or•lo 
nel campo della 'endit.1 al dettaglio (Mick hJ fondilo 
um gr.ind~ a11ena di negozi di wlh--;ire nell'mgh1l­
tcm set'~ntnonale nel guo di podn anm, NdRJ. An· 
chr Debb1e r 10 abbumo a\'llto .:!elle tsper crize s11n1· 

oltre a quelle di piogramrnatore nel mio tempo 11. 
btro. Ho impieg;no alcuni .inni .ua form•zionr di 

t un gruppo dt ~11luppo puhhc dot:'am ll"llco 
suo campo. anque anni fa. attraverso L quale so­
tttnto in contatto con u11 geco d1 genlt" di talen· 
Penso che >1a 111i11ato tutto in quel penodo, 

umo drci'>O di formare il Team 17 P<'rché, do-
't1 dato un 'ocduata al mera.IO Ami~;i. abbiamo 

che a~remmo potuto fare dccisaménte d1 
1112 non \'Ole\•mo formare scmpl1ce.rnentr 

s-.ìluppo a noslr• espéntnza nel ampo 
-mdlta a1 <kllJMho u poteva s~rvire per capu e 

:e qu:ih fosstro l prodotti eh~ avrt'bbèro 
c:ww no, non pott\•mo cominoarr da>'\"e­

pr.:na di am creaw un gruppo dì distr1 
controllo compieto su og111 aspetto di 

,.....-,ml"lltr sodd!lfallo d<•lla con•idcra 
propn titoli Secondo Martyn, ~ 

r.ipl<b asccs.i \'trso la g'o­
ure la trsta dJ successo. 

p u li meno 1 nosM pieJ1 
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p1antib per terra.!' 
'Tro1·are la ragione precisa per cui abbiamo avuto 

que!>to 'ui:cesso non (o molto fadlc ... l'rn•o che si• la 
consegue:iu d1 una sme di gloclu giusti. pubb!1cab 
:al momento giusto. ccn il giusto hvcUo quah!41l•o 
the é poi la cos.i piu lmportanle. Penso che gli utenti 
Amiga abbiano a lungo pensato ' .Se solt.lnto q11;1I· 
cuno fac=e qutsto o quello .. ' e noi l'abbiamo {atto, 
una specie d attMa che t- fin.ilmente terminata I 
posscsson d un Am .ga 51 possono fid.irt- di coi e 
possono esse" s1cun che fartmo tutto 11 poss: Il' 
per creare i prod<ltll m1ghon per quesu piatt.1forma• 

l..na delle caralt<'.ristidle peculiari de' Tean117 è 1 

gran numrrodi collaboratori che bvorano:all'~tero. 
Da un ano punto di 'i'ta. si pub ditt che tl Team 

• e un'in<lustn a hv~lo <'Urope(l! Tutto ciò, natural : 
• mrnte, Ct<'a non pochi problemi al gmppo d1 (<X11dl· : 
• n;unenlo, • • • ·s tr.itt.l fom d1 uno &1 punti dt cambi~mcnto : 
• piu imp;:n12n11 dd futuro dcl:J nostr e;; 001 mina· : 
• mo a r.umrr attorno a noi ptU prog;'immaton mtem1 : 
• (una volta che et saremo trasfent1 nei nuon uf1Ìl1), e : 
• ad a1nc più controllo suUo ••1luppo d~l f(>fr.>':ih di : 

quanto ne ab umo a>11to m pa.~10 • • • • • Abbi.lmo 5e'llprt Cl'!Cil'O ~ montmtare 1 nostn : 
• co abo:a~:>n tsf p o sul luogo m cui preferisco- : 
• no a'orare dt <juMt• tempi. con la ù1ffus1one d1·1 : 
• modem bvor;ire coo pt'!'C•nl' lont.1ne non CO$tit111· : 
• sce p!U UD gra\ problenu, anche Sr ml capita SJ" n : 

di essere - gt o per l'lngh· •erra o per l'Eurc1 
• • • • 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ : 
FUORI I NOMI! • • • 

Mlck Roblnson 
Martyn Brown 
Debble Bestwlck 
Paul Sharp 
Andy Roblnson 
Cralg Jones 
Chrts Hallday 

Direttore Mana&erfale 
Direttore Creativo 

Vendlta/ Marketln& 
Manaeer di Produzione 
Controllo Ordlnl/Trasporto/ Playtestlng 
Servizio Cllentl/ Marketln&/Playtestlng 
Servizio Cllentl/ Trasporto/ Playtestlng 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 



• • • • • • • • • • • • • • • • ! '\0•1 è nece•sanamente uno svanuggio ma prcfrri· 
: r •• forse,\ iaggiare un po' d1 m( no" . 
• 
: Il •<1nbggio di penntltrre al!J gente di bvorare do-
• 
: " preferisce,~ che 11 tro\'3 •n un ambit11tr familiatt 
• 
: e compleb!m'.ntc adatto allo s•iluppo creatìm. pt'I· 
• 
: ....,rtt.,ndo loro di fare quello che '-ogliono quando \'O-
• 
: g' mo. \'cl oso del Team 17. afTtrma Martyn ha 
• 
: "'mp1c fu11ZJonato piuttosto brn(', •anche se abbi; . 
• 
: mo scopeno che o sono alcunr pasone che hanno 
• 
: b,.ogno di esser<' un po spronale m alcuni momcn· 
• 
: ti. per d.l r<' il massimo• . 
• 
: In q~10 moml'!lto non d sono collabo1<1to11 mttt· 
• 
: ni, ma le cose camb1cranno prt'Sto: Mutyn -pera d1 
• 
: poter riunire nei prossITTU m~. un 11ruppo di sviluir 
• 
: po a tempo pieno nt"gU uflic1 della Tram 17. Qucslo 
• : gruppo coprirà le aree Am!jp. PC, \fega Dnve e Su· 
• 
: per l\inlendo. e 13,orerà il1!1tm•· a un pi!IO d1 'alidi 
• : grafici . 
• 
: Una dellt' curiosità pi11 grandi riguardo a1 ru1ur1 
• 
: prodotti dcl Tc.im 17 è se i giochi peor PC attualment~ 
• 
: m fase di wlluppo >4prarmo sfruttar<' le potenzialita 
• : della macchina come 10 pas~alo è accadu10 con 
• 
: I Amii:a . 
• 
: Per essere onl'l'ti', ditt Mntyn, "il no~tro progtl· 
• 
: ti> PC~ più chi' altro IJll.l sco1,,mes<a: l'•bb1o1mo fatto 
• 
: p' ure e speriamo che funzi•im. Pcr 1101 si tratb di 
• 
: qu.1kosa dì aheno e l'aspetto ludico è tulilmèntt Jif. 
• 
: ferente, a causa delle spectlìchc hoirJ"""' della rnac-
• 
: e na; è molto d1ffiC1lc cre<>re dr1 g.o.:b1 d'aZJo!le o 
• 
: arcdde e fa figura Upo del gioaitore su PC è d1 una 
• 
: pe'[50l'.a a CUI mter~ soltanto gioaire con simula· 
: iori d1 rolo o GdR, ma 10 non sono molto d'accordo~. 
• • :\on so se uremo un successo suru e, anche per 
: \Udi qutSta divtrsitl di mePtahù dei gioaton l'C •• 
• 
: Probabilmente fa nuggior p.irte d1 loro non darà 
• 

• 
• 

• • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • 
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L'alleoo ,1 ChaU-• lche 
ore al eh-. F17 C!ql. 
..,,... in l•'W'Of"axion ... 

nemmmo un'occhiata al nostri prodotti, perché in 
loro non c'è nes~un Guybrush Threepwood, nt\sun 
drago o F·r6, ma 1 giochi che stiamo S\·Huppando 
(Alicn Brud/ Bodr 8lqws} sono stati mighorari dalla 
1:r3flca VG A". TI ronoro e ~tato vt'famel1tc un proble· 
ma e ci Stiamo ancora Ja,orando. è a causa della 
qu•ntitl di schede sonore e ddla quasi tot41c 11120· 
canu d1 sundard. la ,·clocità non è un problema: 
Body BJow.s e Alìai Brud p~ntaco cnt1<1mb uno 
scrolling >CllU ~tì o sfarlillù, su )S6 o processon 
mpenon. ~on so <e ,upportere'.'?lo z86, può darsi 
cht produrremo delle '-mionì sol.o ID ~.:o. Suir 
porteremc ccrtmlcnte :e carattmstichc dtlb macdu­
n.t su cui il gioco ~ta girando: per Cl'emp10 su un 
486, Body Blows ha. delle arurnmoni a ìO frame al 
S«ondo, ed e una »elocità circa tre volte suP"'iore a 
q•t-tb dclla •ers10ne Amiga". 

Tutto ìl codice dci giochi che verranno pubbl1G1ti 
pcr PC t stato integralmente riscrittO. I progr.imma· 
ton dcl Te.mi 17 non hanno tenuto qua>i null3 del 
rodie<' originale per Amìgl. Secondo Martyn, il pro­
blema di ~nte conversiom è che esse non sono altro 
eh<!' un ri\er~amt!nto cli codice da un sbtema all'altro. 
'Se yolete trasfenre un buon gioco da un~ man hm• 
•U'altra dovete riscriverlo basandovi sulle specifiche 
peculiari della macchina per la quale state fotendo b 
con~'\'r~1one. Non h.1 senso utili:narr un cod1c1· eh~ 
t-ra ,1;ito scritto pensando a specifiche tecmthr com• 
pi et.i mente differenti". 

Parlando dei titoli Amiga attualm~nt~ in produzio. 
ne. Martyn .rrenna di essere \l!rament~ sodd15fatto 
d1 come 'unno andando le eo>E': • Si•mo cootenti di 
Alici Brctd 1. li codke è nuovo. ma utilizza uri; note· 
'* quantità di routine S\ilupime da Andr~ negli 
ul11m1 qu;ittro :lDJlÌ, routine che sono senile per la 

• 
cremane di Super Frog. />rojea·X e A!rm Brud. mtu· 
ralmente migliorate e o:nmizzate, in tutto qut'SlO 

tempo. Proprio grazie a questo possiamo con<entrar· 
ci maggiormer.te <ul gioco e inserue tutte le caratte­
nsuche che ~iamo. Alkii Bru:l 2 sarà molm p1u 
grande e interess:i.nte del pruno. con più atmosfera. 
Ci s;ir:i.nno qw1tro possibili perwnagi:i sdezionabib 
e un occhio in più alla storia. Se la (!?CntC' s1 è divcml:I 

a giocare Alìcn BruJ 11011 potrà fare a meno di ;unare 
que5t<'.J S<'guito. Sllamo anche preparando una \'ttSÌO· 

ne per Am1g~ flOO con la tirafica del chipset AGA e 
• p1u sonoro e azione . 
Body Blows 1 offrirà l'opportunità di controllare 

una dozzina d1 nuovi per sona!l!Zr, durante un tornto 
111tMgalath<O. I personaggi \'engono da ogni parte 
dcll'1Jnherso, ognuno con le ~ue mosse •!l('ciali, i 
suoi potm e le proprie abiliù. Sarà amb1mbl0 su di . 
\erse locanom spaziali e pensiarno che le »ersioni 
JX'f AGA e \'GA saraMO \-m1ncnte ~plendìde: sua· 
mo usando un nuo\-o grafi<o nof'-q:ese per ì bkk· 
groiind Anche qursio gioco utì!izu una sene di rou· 
tinc che 2\t'\omo gil lmpì~to,e che sono stile ml· 

gl1orate nel trmpo, e la cosa do'rebbc risulbrc chi4ra. 
una •olta che 11 gioco sarà finito. Penso che Body 
Blou.1 l supererà m moltt a~peni il suo ptede<:essore, 
a giudiare d.! fttdbad che abbiamo ••1.1to" 

Uno dci 508"' dcl TC"On117 è pubbltcare per il rner· 
cato dt!le console. <'on scml>ra giunto il momento 
buono. ·~ un pt"riodo fru,lrantt p<>r quanto riguarda 
le console", dice M~rtyn. 'Al'l'\'amo bisogno dr soldi 
e di <'•pentnz.1, t qucJte t<1genze hanno poruto Vta 
tempo. M~ or• doVJ"1:1nmo essere sulla ~tnda giusta•. 
"Probabilmente riusciremo a sviluppare 881, AB2 
(almrno in p;1rle) e Suptr Frog {lt'r console. Uno dei 
problemi principali è che sembra che sia la Sega che 
la Nlntrndo ~I preo1;cup1no soltanto di quanto un 
gioco potrà vendere. scnu porre •bb.istmza ;ittenzio­
ne alb sua dkttiva quihtà e penso che questa sia in 

partt• fa ausa ddl'mcreJ1bde q11;rnt1tà di brutti gio­
clu d1e escono pt•r consol" Alcuni d1 essi sono fanta· 
$!ICI, 1na solo alcuni". Noi diil!no un'occhiata a tutti 
questt prodoru e pcns1mio: .\ho 010. ma n01 po>sia· 
mo fare molto, molto di mtgl10 • Un atteggiamrnto 
che 2\C\omo !!il a,11to anm fa per fa Jccna Amiga. 
Chi vi•n \IN~. naturalmente non tn<portel'l'lJIO as· 
w!:.~lllnl!e rum1e P"' le con,·en1oni". 

Le nouz1e sulle \1cende dd mercato Commodorc 
»cngono seguite con attmziont' dal Team. Ov,Ìa· 
mmtt tut:tl sperano che ti iaoo ingnru dt'cisamene. 
'Certarnen•c nor non s;,remmo dove slamo. senza 
I \n t qn 'tot i. f 1t'O Son I•~ .• ,: 1tito nul.. di 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



u.'lìciale dalla Commodorc nguardo alla ~tuaz1one, 
ma ad ogni modo noi pen~1amo d1 continuarr a Sl•p­
porUtt gh utenti finch~ c1 ~•rà un mercato Per n· 
speiurr l'isunto di sopra\~·Ì\~nza, c1 stiamo intcrn· 
sarulo anche ad altre p1atufonne, durante b n~tra 
t\'Oluzione. come 1 PC o le console" 

Ma."'tyn è ruuo a parlare desl obit'tt1vì •stnttgid" 
del Team ptr il natale '93 e per il '9'4 •tn genere non 
a poniamo obiettivi di questo genere, rm abbiamo 
tutta l'intenZJOn<' di avt're successo con la sene di IÌ· 
toh budget, e ~n<o che ci nuscuemo, soprattutto 
grazie alla solidità d,-. premi titoli ... E non bisogtia di· 
menoarc che entro un anno in questi 11eric •PP"rt· 
ranno anche Super Frog e Body Blows; sa1à mollo 
competitiva ... Voglio dir~ d~tc un·occh1a1a a Al1tn 

Brud Sptcùil Edition. è Stilo m vetta alle d.i~sifichc 
dei titoli budget ~r sei mese! In un ~ol colpo abbia· 
mo avuto dalla nostra 1'8% dr! me1'ato budget Ami· 
ga con un SOLO 111010! Spendmo ancht che le uscne 
di Natile di Alitn Brrtd 2 e Body Blo~ 2 riscuotano lò 
stesso successo degli orig1nali". 

1 

"Abbiamo cominciato con AlitJ1 Braci Specfol Edi. 
tion lo scorso novembre. una ver<ionc adatt<11<1 e n1c· 
dutl dell'originale ... Come ho g1j detto, ha a\11to un 
grande successo fin dalla sua uS<tta. Il prossimo sarà 
Proja:t-X. che è staio un grande titolo qu:mdo r usci· 
to, nel febbraio del '92. t Staio ancb't'SSO nv!'duto e 
aggiornato per renderlo un po' più !t'mplicc e sobdo 
per quanto ri~rd.1 i dtfctti d1 gioco che la gen~ ha 
tinto criticato. Dopo di questo uscuà f1 0-.:il!tnç. un 
ottimo gioco di corse in perfetto stilt l.ollll. con un 
sacco di opzio!ll, wu buona gratìa e un \olore note­
volec è inedito e molte alrre ca~ h;inno fatto uscire b· 

toli simili di quali~ tr.fmol'f' e a prezzo ·p1mo·. ~ 
;iodich~ u•cirà Qw~k', un giocabd1ss1mo titolo da 
piattaforme m sti~ Bwbhlt &b&!t pieno di bonus, sia 
per uno che per due giocatori; à aspet~mo che rl· 

scuota un grande succesao. Quindi abbi4mo Al$a.ISl11 
completlmente riv((iuto co~ un rruiggior numero ù1 
livelli, più comp;itu e pictoli. questa voha l'eroe i\'fl 

una pistola, al posto dea boom<·rang. MNt~remo a po­
sto tutte le cose che non funzionano e •B!l1ungeremo 
altre cose per la nuova versione. C1 ~ono ~oche Ap:1· 
dit e Cardiox, l\ue !iparaturtofaiione che usc1r~noo 
più avanti. e molto altro ancora. 

I titoli budget usciranno una volta al mese, attorno 
al 17 (oV\'iamente!) e costeranno, ~('(ondo il gioco e il 
contenuto, da 9.99 S~rline a 10.99 o 11.99 Stcrli· 
i:r· • ._ttualmente non ~possibile stabilire se verran· 
no unpomti in Italia. e a che preno. 

u nostn curiosata finale n11u.uda l'espenenu del 
Te21ll I'] con la macchina ammì!'llgha ddla Commo­
dorc Se pottssero cambiare uoa cosa del stslcma 
~ cosa modifi,herebbr101 

M.trtyn non ha dubbi: ·se pot~~imo c.;imbiare un 
as~ del sistema Amig; sarebbe l'hardw;irt {bth. 
ci bi <!etto U'\r\ cosa ... ). No, ser~nte, mi piaa-
1~ Yederc un nUCM> chip grafico con tcxtuse ma p-

c un nUO\'O chip sonoro. tutto ptr 100 Ster1me, 
= 11D11 o conto molto .• • 
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TUTTI GLI SVILUPPATORI 

Andreas Tacile Proi:rammatore Allen Breed 2 AM Svezia 

Rlco Holmes Grafico Allen Breed 2 AM Svezia 

Junior McMlllan Programmatore Body Blows 2 AM RU 

Danny Burke Grafico Body BIOWS 2 AM RU 

O. P. Rosenlund Grafico Body Blows 2 AM/ PC Norvegia 

D. Broadhurst Programmatore Overdrive AM RU 

Haydn Dalton Grafico Overdrive AM RU 

Alllster Brimble Musica Vari I RU 

Holodream Programmatori F1Challenge AM ltalla 

R. Heasman Grafico Uttle Sodi AM RU 

Jose 8t John Programmatori uttle Sodi AM RU 

J. Woodhouse Programmatore Qwakl AM RU 

John Mltchell Grafico Cardlax AM RU 

Oave Marlner Programmatore Cardlax AM RU 

AVM Programmatori Allen Breed PC RU 

Gary Symons Programmatore Body Blows PC RU 

Naturalmente cl sono anche un sacco df freelance, Ol(nl tanto. come Toblas Rlchter, 

Erte Schwartz e B}om Lynne (più conosciuti nell 'ambiente delle demo). Cerchiamo 
sempre nuovi talenti e ci stiamo espandendo molto rapidamente. Speriamo presto di 

poter firmare un contratto con la Dltlltal //luslons per assicurarci I loro prodotti sotto 

Il marchio Team 1. 7. 
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• • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • 
• • • • • 
• • • • • • : Con il movimento cyberpunk nel suo 
• • 
i momento di massimo fulgore (nonstan-
• 
: te i menagramo che ne decretano la 
• • 

l prossima scomparsa e i puristi che ne 
• 

l negano addirittura la nascita) non c'è 
• 

1 da stupirsi se da qualche tempo i nostri 
• 
i monitor sono popolati da città stermi· 
• 
: nate e futuri ultratetri. Beneath A Steel 
• • 

l Slcy, della Revolutlon, si preannuncia 
• 

i come uno dei titoli più caldi del prossi-
• l mo inverno, grazie anche alla collabora· 
• • 
: zione di uno dei massimi artisti grafici 
• • 

: della scena fumettistica mondiale: 
• • 

: Dave "Watchmen" Gibbons. Derek 
• • 
: "Street Samurai" Dela Fuente indaga 
• • 
1 per conto della K Corporatlon ... 
• • • • • 
: ra destino che Davc G1bbons un l(iomo 'i~llas>C il mondo dei ,;deogiochi . 
• 
: 'Dave ha un figlio app~~s1onato di videogiochi quindi immagino che ciò 
• : abbia contribuito a spingtre D•vc vc~o 1 giochi per computer", rivela il boss 
• : della Rt"volu11on Charle Cccii. •suo fli;Jio. Dan G1bbons, ha avuto cemmente 
: la sua 1mportmza. Davc, 1 cui lavori •ono .ipprcz:zall in tutto ti mondo, st;i 
: scrivendo un (umetto che farà da 1ntroduz1one al ~ioco. Tutti i giochi hanno biso-
• 
: gno di una buona introduzione che funga da ~cenario. Solitamente si tratta d1 un 
• 
: libro m• m generale b ma$!810r parte dei giouton non lo legge completamen~ e 
; certe volte s1 tratta di una vera e propna •eccanira. Se •i vuole rendere un gioco 
; mteress.tnte è necessario Jarc al gioc-•torr un bd po' di mforrnmoni e farlo trunite 
: un fumetto e un idea ongmale. ~ present.Ilo in 1112mer. 1mpeccabik, è colo12tissi· 
: mo ed ha un a•~o profess1omle 11 v~e <he è un prodotto di clas~. Un mio 
• 
: amico che non 3\è'\3 mai letto un fumetto m vita sua. ne è rim~•to affascimto. 
; Dopo a'erlo letto ,o1ev;i .. solutamente .,perr cosa sar.bbe succeoso in :;egu110. li 
: fumetto introduce e guida il gioc2torr nel gioco e qu-.slo è molto 1mpoiuntc. Oa•e 
: ba senno il fumetto mentrr il conc~to di ba~ t n°'"trO. U\ori2mo con la \'irgin in 
• 
: sooeu con Da,e, che segue 11 di•rgno e contnbu ~e con commenti e con!<tgli Se 
• 
• si '110le rendere un gioco \tramentc appe11b11t b.,;ogn3 dm ai giocaton la 

oornb1htà d1 'agl1atlo atttntamenlt' e il modo m cui è >trutturato il fumetto 
rende intcrl'SSant• il gioco Da•e h; un ruolo d1 consulnwt, o viene a tro>are, 
da 1m"occhiilta 11 gioco e ci d1 .. ~ :a id..., e suggcnmenti. Il stato mollo ul'le 

a•ere un aiuto esterno e vi>tO che si tratta del migliore disegnatore di fumelli al 
mondo cosa po.siamo chiedere di più> Il contributo che può dare alla nostra 
società è immen~o e li suo effetto sul progetto è sato ~mvo. 
In BASS abbiamo segw10 certe regole: una d1 queste è che le coincidenze non esi· 
stono e se si verilica110 si tratta di un caso. Durante il disegno di un gioco è molto 
semplice aggiungtrr alcune coinclden~e. ma ciò lo rende più facile sia ~ il gioca· 
tore che per 11 disegnatore e a n01 dl> non piace. Se si insenscono troppe coincidea· 
ze in un gioco non è necessario pensare a ciò che è successo prrcedentemente e a 
quali npercu>siom potrrbb<! avere . 
Tutto è stato studiato. dall'inizio alla fine. Ogm personaggio ha il propno posto e b 
propria storia l'mtrro unherso d1 gioco ha ~sua stora" 
Oa\l! è entrato m contano con l'mdustna dei computer qwndo una rivista inglese 
pubbhcò un articolo su Al2n Moore, «nttorr d1 ~ WatthnKn. I cLsegm pubblicati 
furono molti«im1 ma Dave. che li 3,eva creati non era stato nemmeno menziona· 
to. U fatto che lo scnttore '"e<se in Amenu mentre Da~ SI trov:ln 3 poche miglia 
dalla rtdazionc fu c1a,~ero molto imbarazzante ~r d giornale e qU.tndo Dave li con· 

L••M.u.ilw • ........ • l tN 
A,.~ 9lla wott. • twt• 
·~ • ...a G...._hil ... 
,,..-. 0 .. 10 IM .................. .... 
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uno. pubblicarono un articolo 'lii d1 lw. In "'8'1Ìlo illu<tro anche una copertina 
della rh"lstl 
"Co11osdamo Dave dJ diversi anni e BASS ncorda molto lo stile di 71!l Watch111l11 

td e propno cosi che lo •-oglùmo Riteniamo che b. sua espt!rienza possa ~Mrl' 
.JJ'mdustna d~1 computer e pos.a a1utuci con.1derevolmente. 
Ricordate Rogut Trooptr? Per quanto ne so Dave ne ~ il creatore Una società lu 
pubblicato un gioco con lo stesso nome e Da•e è stato comvolto m minima pane 
ma non pen>0 che abbiano usato 11 suo taknto Tra l'altro non ho nemmeno visto il 
gioco·. 
Invece con BASS la collaborazione con Dave è ilala davvero molto strella. Il gioco è 
ambtmt.ato IO un futuro prosSlltlO. cootime molte idee 1nt~nu e forse potra 

anche tra'mettcrc delle 1dtt. unli?undo lo 't1le di n.. Wo:chmt11. All'interno del 
gioco si fa ampio uso dl flashb~ck che spiegano perch~ sono accadute certe cose. 
·se 0<scivi>mo le av.enture degh americani i nostri maggiori concorrenti, sono 
da"'m> molto .uperfìciah rispetto a ciò che <ti.amo facendo. Quando <i inseriscono 
degli emgmi, questi devono essere totalmente logici, ma in molti giochi ciò non 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
uade. Umi compagrua per cw 10 nutro il più gr.mde rispetto è la Sierra che non è ; 
nostra n•-ale in quanto produce g1ochi pn un mercato spectfìco. Alcuni amano 1 : 

• 
loro giochi, altri h odiano, m~ aò che fanno lo fanno bene. 'fon per nulla stiamo : 
con•~nendo Kiftg'j QUlSI 6 sull'Amiga per conto loro! Per quanto riguarda altre : 
socieU, come b SSI e la W~rwood. da>TÒ convmcer>1con1 fani e 'ero. ma •-edrl'lr. ; 
quando uscirli li nostro gioco, che abbiamo molto d1 più da offrire. Le nostrl' trame ; 
sono più complete d1 quelle amencane. Come ho già detto. ogru persoruigglo ha la : 

• 
propria storia e <appiamo e>attamente cosa sta•·a facendo pruna dell'inizio : 

• dell'a"'entun. magari non scr>1rà a1 firu del gioco ma è ncce.JiMlo per garannre : 
• una certa continu11.\. Nulla nel gioco ~i contraddice, la continuità e il primo requisi· : 

to" Una ddle co.;e che alla gente è p1aouta di p1il in ~ lt'ot.hmtn è che ~ si : 
gwrda•-a una •uda un ceno angolo. si tornava md1"tro e b s1 gw·dava da 11n·altro. : 

• 
ogm cosa era al suo posto • tuH1 1 dettagli erano perfetti Alla Re>'Olution hanno cer· : 

• calo di riprodurre questa veroqmiglianu m BASS .. · Lu~ of tht Tcmptrw. Il nostro : 
ultimo gioco. che ha otmluto un buon successo. ~ poca cos.l IO confronto a BASS ; 
Ci sono sei sezioni nel gioco e la logica di ogm Kttone supera la logia totale di ; 
Lu~. 'lel gioco succedono tantissime co•e ma pur e<sendo mollo complesso BASS ; 
non confor!M il giocatore Supponiamo. ad esempio. di entnre 1n una fabbnca e di : 

• 
fermare la catena di monta1!8Jo. tutll •metteranno d1 b.''Orare m ogru ~rio per· : 

• ché ogni sezione dipende dalle altrl' 'lessuno dei rlostrl concorrenu ha mai rag· : 
giunto una Wr complessitl1 '101 po<<edwno la ttcnologj. migliore del mondo e ; 
non lo dico con leggerezu in quanto Cl sono wm demenll cM compongono un ; 
gioco. Il motore, la grafica. 11 suono. il di<egno e la giocabilnà sono mgrtd1enb : 

• 
essenziali Il nostro motore. 11 Virtual Realitv Engine, è U migliore al momento. : 
Nessun altro nel nostto campo posSlede personaggi che "Vl\'Ono• b propna vita, : 
tultl, e mtendo proprio tutti, Sten-a, LucasFilm (a parte la Ongm che usa un ; 
approccio diverso) u1ill=no sequenze an11n.11te azionate dal giocatore. I no~tri per· ; 
sonaiw invece sono intdh~mll. Abbiamo aumentato b. comple;a1tà dal tempi di : 

• 
w~ : 

• Un'altra caraumst1ca della Revolurion ~.che a diffmnu d1 molte soact.i america· : 
ne. molu dei loro progrnnm1 vengono scntti in codlce macchina . Anche la Slern ; 
pl'Oftl amma CtTtP puti m C td ~ per qur<to che b -.e1 mgle" e stat1 mc..ncatt di ; 
con•ert1re 1 loro giochi. ·1.e loro aV\-enntre per Anuga sono <121<" con,"emtc u~ndo : 

• 
li C perciò banno senllto il bisogno della nostra e~penenza! Il C è troppo lento : 

• <U!l'Am ga•. : 
·0a1 punto di,,,.,, gnfìco ~e giudicare "OI •t• "' manteniamo che b lt05tn : 

grafica s111 eccellente Anche 11 sonoro, gra7.1e .JJ'utd1zzo di un tc~m di comf)01'iton. ; 
è ottimo Il tes1o ~ 1nash-o td e stato <enno dalla •tessa per'°"" che ha scritto Lurt : 

• 
Abb111mo b sen~z1one che 11gioco1ncorpon un cmo nile eurofl<'O: ~ mtrlllj:mtr e : 

• 
divenente e pensiamo di a'ert un sicuro vtnatore tu le mam. Il gioco ~ dawero : 

• moho vasto·. • • 
lo scenano e moho semplice li prougoni~tl dd g;oco e Robert FOSler. Il fumetto ; 
dar.i lutte le inforltllllon1 ne<essanc per 1mnare l'an·entura. Siete cre..:1uti in : 

• 
un'area al di fuori delle città ecologicamente protene e siete moho diversi dalle altre : 

• persone. Un btl giorno alruru militan atterrano e vi portano con loro. non S.lpete : 
per quale mott•"O. C1unu 111 ottì ,, accorgete che t gmerruitl da uno .stnno compu· ; 
ter cood1uVlltO da w1 gruppo d1 uomm1. Il <1stema non sembra funnonare molto ; 
bene e ~ vostro compito con~t<te nello scoprire il perch~. qml ~ la voslnl fun. : 
none e a cosa sene il computer. Durante il gioco <1 chiaruKono le ragtoru 
della v0$tra prescn~ 111 atU e •engono S'.ebte le •ostr~ ongim 
La trama si sveb in maniera chiara e mtu1Uva. rivelandosi ricca dl sorprese e 



• • • • • • • • • • • • • 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

; dl ptticoli "La possibiht~ d1 interazione con i perJOnagg1 'gli oggetu è 1-asussuru e 
; c1 sono ancht alcune trame srcondane che non distolgono però J'attenziont.> dal 
: gioco. Ritengo che l'tnt(rface1a <ia ottima e che" 5ia 1'1oralo molto sui dettagli. Ci 
• 
: sono voluti qua<i tre anm e il prog<1to r panito dalla M 1rror.ofr Certo. e cambiato 
• 
: qualcosa ris~to all'idea ongmalt nu lo scrnano ~ nmasto maltt"rato. ti gioco ha 
; l'<"Pnnalmrnte due punh d1 foru: ti pnmo ~dato dall'mttrwonr con 11 ttsto e il 
; S«ondo dalla nurupolannne drgh ogg<1tl. Pouebbt ~,.;re n«cssano utihnare un 
; cmo numm> dr oggetti int.-rconne$SÌ per ra11.1tiungere il 1ostro ob1etu1-o. Stecome i 
: per«>iuAAi sono al'Cl1bib 'i e nuggionncnte com1olu. ~ un gioco molto aperto. 
• 
: non ceno lineatt". 
; I progettisti hanno ceorçito d1 e11ure 1 11coh citch1 nu e poss1b1~ morire. a patto 
; però che si facoa qlW<:OcQ d1 1eramtnt<' stupido. Se cill accadr il giocatore potrà 
: rendem conto d1 qu.into ~ suu !IC1occa qurll'az1one.-
• 
: Ctcil e daV\ero contento dd la1"0ro dei suoc "Pen•o che qu"'to gioco piacerà a 
• 
: molte persone e qui alla RCliolutton sumo da'""'o fien d~ no'tro la•oro!!!" 
• • • 
; Da1e Gibbons ~ prob.ibilmentc il più acclamato di.-;tgnatore d1 fumetti ~i1ente. 
; Nato a Londra nel 1949. ha m1z1ato la sua carriera nel 197) come uno dei pnnapali 
: collaboratori della n11<u 1000 AD. Tra 1 suoi pen:onaggt più famosi ricordiamo 
• 
: i)Qn Dare, Roguc Trocpcr, Harf<1n Hcror:i e Dr. \I/ho. ~cl t98a ~ comine1ato la col· 
; labora21one con l'arn•ricana DC Comics d1~tg11Jndo ìl famoso Lanterna Verde e le 
; strisce di Suprrmn11. 11 •uO lavoro con Alan Moort (il più fa.1noso scnttore dt fumetti 
; mgle<e) gh ha •also ti Jack Kirb) Comic Award nel t987 come migliore artista per il 
: mitico 11ie Wot.hmrn . 
• : Ha anche lavorato con Frani.. M1Utr (creatore di Baimon: 111t Darl Kniglrt Rctums) 
: sul famD!'o Cl•~ Mt Lib"ty. L'ho mcontrato negli studi della Virgin ingkse e dopo 
; e<seICi messi comodi abbiamo parlato dei ~uo1 numerosi progetn. 
; D: Tu sei un noto disq;natorc di fumetti, e~ ti ha fatto approdan: ;ai 1ideogiochi> 
: R: Devi sapere cht ho la1orato ad un fumetto dùamato 111t \l!ot, hmtn che h• vmto 
• 
: una monugna di premi <'<I t ~tato tradotto 1n d"t"e lmgue. Qur-10 fatto ba <u<i:i· 
: uto l'attenuone dell'mdu.<tria dtl Jaihlare e sono <Uto a"1aiuto da un pa.10 di 
; softwan: house per fare del do~m. S1 mno accorti. come me del resto. di certe 
: sunilitudim tra 1 furndU e i i;1och.1 pt"r computer. Per esempio, tntrambi utilizuno 
• 
: 'IOlitamt'nte un npo di traim att11-o e grafica dout.t d1 una certa immediatezza. Nd 
• 
: corso degli anm penso d1 arer pt"rfeuoiuto uno <to1e c!X' può t:ra<mettere delle 1dtt 
: 1n fonN grafica con un Ct'rlo "uccts~. Un'altra ragione t d.tu da rruo figlio. ora 
: tn:dKcnne, e~ dall'età d1 'l("!tr anm e un appa-sionato di computer. Ho ;a\-Uto do 
: conum con la Ocr•n che aH-.-i llllt'nllOlle d1 produrre un gioco su 7ht ~ iJUhmm e 
• 
: ho parlato con molte alti? software house. una ddle quali era r Acthi<ion. e fu li 
: chi.. ebbi 1 pruru conbttl con Clurles C~ol ora rt'Spon.ubile deUa Re\"Olution. 
; O: Veniamo subito al punto .•• Che impatto hai a1-uto con il gioco> 
; R. Funnona in rm111era •nal~ alb •ttsura dt un fumetto. Generalmente o sono 
: uno <rnnore e un disq;natore e il risultato finale è 11 loro parto comune. ~ molto 
• 
: tilfficile dire do>e fini<ce il tt<to e dOle m1z1ano 1 do<cgno. Qumd1 sonO'>mtpre 
• 
: mto ab1mato a collaborar..- t'd è ciò che è succe"o con la Re>olution ... un lanaani 
• idee avano e indietro fino ad arri1·are a un consenso. Loro sapt"vano che volevano 

fare un gioco stile Biade Runijtr, ~\Ciano una v;iga idea della trama e mi diedero 
una traccia brt'Vl' e confu<a dt quollo che sartbbe stata la storia. lo ho cen:ato til raf. 
finarla e ho aggiunto nomi, idee e po«1bili sviluppi. Loro on cambio hanno scelto i 
ptù appropriati <'Cl 10 ho cominciato a lavorare su quelli. Ho contribuito molto alla 

• trama del gioco. Infine è sbto neces<ano preparare la parte visiva e io avrei dovuto 
; disegmr..- le S<hennale e le locai1oni Una delle cose che p1ì1 mi piace fare in un 
; fumetto è di!ll'gture le locaz1om. Prr torna re a Tht Watdrnten. una delle caratteri<li· 
: che piu appreuate era che tutte le loaz1om erano cocrenl.I. In altre parole se qual-
• 
: cuno entran da una porti , quando ne usctva tt 1rov:iva ancora nello stesso posto. 

Questo, neo fumetti, non~ affatto 11<onu110! \11 p1.1ce che i dettagh siano come nella 
\1ta ttale. Tutll gli rlemtnh vo11b1h delle locazioni rimangono Inalterati e 13 <eia 
cosa che cambia è la prosJl"tn1-i nfenl.1 al punto m ru1 o s1 trova. ~'piace di~· 
re amb1en11 tnd1mens1oruh crrd1b1h perçiò ho disegnato tutte le .chcnmte che 

; sono poi sute colorate da un altro aru•b I.es PKe. sotto la mu d1tt21one. ~i 
: schmiuu Viene dalla rni.2 t~l.1. Onumcnte a sono degli ekmenti aggiunti dalla 
; Revolut1on perch~. •ebbene 10 sappia come rendere vis1ramente attraente 
; un ""magme. 1 programmaton hanno dovuro ad..ttarla alle sp<.~ dd l(IOCO. 

: D: Hai dol"Uto riftre i disqni ul11iu ando il mouse> 
• 
• R Ho aC'alo moln dti pttsoiuggi r m1 e ~beato che l'unico modo per dtS(' 

gmrli f05>t ullhzz.art una 1a1-ole1t1 grafica (DPAl1'1) \isto che questo sarebbe 
<lato il loro a•petto finale Sarebbe •lato molto bello fare un d~ ddl'eroe 
con un costu"1t' ncco d1 d~ta ma. 1na volla ndotto alla d1mens1one di uno 

sprite, non ~arebbe ~lato di ne<suna ut1l1tà. Perciò ho di•'1!"ato in fonruto ridotto 
CQS;l che ho trovato molto intert11sante e difficoltosa perch~ il '·olto di uno sprite e 
composto solamenll' da un certo numero d1 pun11 e con una paltue lim1uta è s121.1 
una 'm sfida nprodurre certe esprC$S1oni. Un'altn cosa che mi piacr ndl't'SSefe 
creali' o. abba•tmz.a paradoss.ilmente sono le limitazioni. E •timolante sentirsi 
dire •non ,j può fare in quel modo, pr01-i a fa1Jo m nunicn differente". Ho anche 
potuto dare dti comi1?11 sul testo dd gioco al'tndo scritto e d~ato un fumttro 
che descri>~ l'amb enuwne pnma cbe ti gioco lnw e che fonna pane del manua· 
k . 
D: I:. stato difficile US.tre il mouse al posto della peniu> 
R Non molto. In un ceno ~nso t ~uto un soll1Cli'O percht non hai a d1Sp0SW0~ 
un numm> mlìmto d1 bn~. Quando ~1 util1ua un computer per disegna.re si ha a 
disposizione solo un nwn.ro firuto d1 pucl. Quindi molte cose dtffiàli da disegna.· 
re, colllt' particolari anatomici. non lo sono affatto parlando di sprite Con pochi 
dett.tgli s1 po5sono •endere molt d1•egnl mteres•.tnll e reabstie1. 
O: Pensi che la grafica su computer pos•a comunicart le tmozioni di quella su 
cuù) 

R. E differente. Una delle co,;e che p1u m1 affascina delle schenmte, una >'olla tilgi· 
talizzaté e mostrate su un monitor, ~ la loro lurnmo•it.l Sembrano dìventart tndi· 
rnensionili. Una delle cose che ho molto curato nei do~nl <0no le sorgenti lumi· 
no<e, m altre parole nu sono as•lcurato che le luci e le ombre fo<srro realistiche. 
Quando il di<egno è trasformato m una !lcitermau 8"rnbra risplendere. E stato un 
gr.inde sollie~o scoprirt che la d1g11alizzazìone migliora il mio l.lvoro. E una sensa· 
z1one diversa ri•petto ai disegni tradizlonah ma~ molto mter~<ante ed ecaunte. 
O: e·~ una grO'lsa differenza tra la1orare nell'industri.2 del ~o!hl-art e con i tuoi col· 
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laboratori abituali? 
R. Si basa rutto sulla collaborazione. u cos;i più importante è ìl prodotto finale. 
De>i lasaare da parte il tuo ego perchf puoi combattere per una delle tue idee 1!1.1 

d~i am sanpre come fine il~ ddl'mtero progetto. :'I/on c·~ da•'wo una gro.sa 
differenza. è una quW.one di compromess1. Sono stato molto fortunato con ~ per· 
•one con cui ho lavorato. Infatti è stato per me un utile insegnamento perche pre· 
cedentemente avevo avuto solo una cOn0$cenza superfkiale dcl settore, da consu· 
matore. Conosco molte cose sulla grafica su computer e anche cose sulle storie 
mteralll,e. Ho imparato come strutturare gli ~-enti m modo da renderli gioabili 
Se paragoniamo i •ideogiochi al ònenia swno allo stadio dei film muh e in bianco 
e nero. Cè un immen50 potenziale e si possono fare CO$C incredibili, ma è molto 
difficile indovinare adesso quali possano essere. Anche t giochi più validi ed inte· 
r<1ttivi che esistono sono mediocri in t'1mi01 assoluti sebh<'ne alcuni siano co~trui· 
b "'8tgnosa.mente. Ciò che ma interessa è scopnre es;ittamente quali elemtntJ di 
un dramma interarovo mteressano a1 giocaton c<>me poterghth formre. C0<1 q\We 
livello grafico e con quale grado di comples<ità. Penso che sia una focma artistKa 
completamente nuova e non penso d1 essere presuntuoso nel dirlo. Si.amo alla prri· 
storia. Sono interess:no ad approfondire quest'area perc.hf le capacità e l'interesse 
che i>O>'S1edo sembrano fatte su misura 
Od resto non penso CM tutto deva es.<ere •fotograficamente realistico". Son credo 
che sia questa la stnda da seguire. Ho ~mo dire che il fuD motion •'ideo è magni· 
fico ma in realtà penso che quakosa fatto con la grafica si.a più coin•ol~ntt d1 una 
cosa fattll semplicemente con foto o immagm1 filmate. 
O: Hai sempre voluto essere un anisu? 
R: Si. ho sempre desiderato di•'Wtare un d~tott di fumtltl. Non ho mai voluto 
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fare lo scultore o il pittore. Ciò che mi ha sempre interessalll è narrare delle stone ! 
con le immagini. ! 
O: Si 'edono numerosi profeS$ionisti e <eenografl cinematografici la\orare sui : 

• 
>ideogiochi. Si tratlll di un ~ logico> : 

• R: S1 ceno. Il computer è una fonte di d!\erllmento perciò le perJOne capro di riar· : 

rare delle stone possono ora sviluppare le loro idee sul computer. Molte profes<ioru : 
possono dare il loro contnbuto nella produzione di questa nucm forma artistica. ! 
D: Ci siamo, ecco il domandone ... Quakhe po<;sibiliu di vedere un •ideogìoco sul : 

• Wetcllm,.n> : 
• R Quando Tht Wo:di'"'" fu pubbltcato per la pruna ,oJta c'era molto mteresse La : 
• Ocean era [ntrressata ad acqlll>ta<r la licenza per produrre un gioco ma rton era : 

sicuro che sarebbe USCJto un fJm. Molti fumetti sono diventati dei giochi ma di ! 
solito sono usc1u prima i film come nel caso di Batman o delle Tartarughe Nilijo. : 

• 
Qumd1 le probabilità sono poche a meno che Woi.hmm non d.-enll anche un film · : 

• pen<0 che nt uscirebbe un gran bel gioco. C'è un gioco d1 ruolo negli SUti limo : 
• che •embra andare molto forte e sicuramente hanno fatto un ottimo lavoro di • • 

ambienuz1011e e ricerca Perciò può succed'1e di rutto. Il difetto di Woldimen è ! 
che si tratta di una s1orla finita perciò è difficile valuta.re quanto p0$Sa essere int" : 

• 
ratll\'1. Giochi come Botmon o Supermlln possono andare avanti all'infinito con sto- : 

• 
rie differmn. Ci ,·orrebbc molto studio. Detto questo, non <0 !OC m1 ptac~bbe : 

• essere Cl)ln\'Olto. Il fumetto ha dttto tutto ciò chr c'era da dire. Ci banno offerto • • '•ri modi per sfruttarlo ed e;panderlo ma non ci interessa. E giusto lasciarlo CO$i : 
com'è, : 

• 
O: Quanto dipendi dagli scencgglatori? : 

• 
Jè lnina!ID('Dtc era più facile trova.re lavoro come d1segriatore ma da Tht Watclil!lffl : 

• 
in poi sembra che il mio nome abbi.a un ct'l10 richiamo. Ho senno diverse stone : 
Rogut Troopcr. Wortd·s F1nest con Superman e Batntan. /Jie11's Srory che uscirà ! 
quest'anno e anche Botmon contro Prtdotor. Il mio pr0$s1mo pasço sarà USCJre con ! 
qualcosa che ho scritto e disegnato. La prossima cosa a cui sto lavonndo è in colla. : 

• 
born1one con Franlc Miller ~ un seguito di G111e Me Liberty e si intitola MarWi : 

• Washington Cocs to War ; 
D: Cosi pensi che l'industri.t dei >'ideogiochi non si.t mcon stata esplorata neUa : 
direz.ione e nell'area in cui operi. non è cosJ> ! 
R Dico solo che tro'o interessante il fatto che stia attirando gente dall'esterno. U- : 

• 
persone che s1 occupano di gral1a su computer vengono da un ambiente informa· : 

• tico. La grafica che è stata prodotta m passato appartiene a oò che 10 cluamo la : 
• •scuol:a nawe•. Non lo dico m modo cnnco o snob. C'è nell'arte una ·.cuoia na1'e • • 

in cw s1 disegna ogni filo d'erba e ogni dettagl10. Orbene, molta grafica per <x>mpu· ! 
ter è faiu m questo modo, se c'è un muro da mattoni ecco tutti e quattrocento i : 

• 
mattoni. Ovviamente nessuno può dire che non si tratta di un muro di mattom. : 

• Del resto è un modo semplice di Ja,orare sul computer percht si possono disegna· : 
• re dieo mattoni e copiarli ripetutamente. Penso che non sia un buon modo di : 

usare il computer e tende a •embrare molto urealisbco. Se io dove.si disegnare il : 
muro, lo raffigurerei nella prospetll''I corretu ma disegnerei solo pochi mattom. La ! 
mente di chi ossen'll tende ad uniformare la scena e intuisce che si tratta di un : 

• 
muro di m•ttoni. È un'esperienza di gran lunga più appag<ulle per lo spettatore : 

• 
nspetto alla mione di tutti i mattoni ed è anche la ragione per cui spesso si pttferi· : 
scono 1 bozutti di un artisu al suo lavoro finito. Sono idee come quesra ~ wnei : 
portare ndla grafica per computer. U- semin più numerose per<one che entra.no ! 
nel settore da altn campi espanderanno la mentalnà e ancora una •olta abbi.amo la : 

• similitudine con i primi anm del onema quando le piccole rison.e sembravano : 
• suffioenu lìnchf il settore non • S\iluppò ed espanse. Spero che l'industria dci : 
• •ideogiochi s1 muO\'ll m qu .. u d1reZlone. : 

Do Ma in che modo hai la\orato Cl)n b R~i>lution> Come consigliere oppure a\'flt ! 
&tto delle lunghe riunioni, •i siete scaml>Uti delle id.,., ecce.ttta? : 

• 
R: Un po' di tutto ciò. Una delle cose ptù interessanti per fare BASS ~stato trovare : 

• il modo migliore di farlo. Penso inoltre- che il fatto di non sapere come avrebbe : 
donno e~<ne "1rutturato un gioco per computer abbi.1 gio,•to. Non conosco le ! 
hmm1zion1 del loro lavoro. Per t5empio. pos~o suggerire qualco-.a e senurmi ! 
rispondere che "non si può fare" lll4 dopo a\erc1 riflettuto un bel po'~ postjbtle che : 
tommo e dicano "si, si pub fare• oppure ·se lo cambi leggermente funzionerà". Ho 
passato molte ore con loro, ci siamo scambiati delle idee, ho preseni.to dei bozzet· 
b. adattato alcune cose, e così via. 
D: Quindi hai disegnato anche alcune locazioni e •fondi dd gioco) 
Il Si. sebbene il fumetto sia un·mtrodunonc al gioco e si S\'Olgi m locanom 
di•-erse. lo stile del fumetto ~ simile al gioco. Una cosa intere•sante è che 
neUa versione per CD ROM vcrr~nno utilizzate alcune dclle mie strisce ma al 
posto delle lettere i personaggi parleranno e saranno anche animati. .. 
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1 No, non è un'avventura contro i 
• • • 
: nazisti alle 1000 miglia, bensì un 
• • • 
~ nuovo gioco di simulazione auto-
• • • 
: mobilistica di Formula Uno con 
• • • 
1 grafica e caratteristiche senza 
• • 
~ precedenti: riusciranno I ragazzi 
• • • 
1 della Papyrus a stabilire un nuovo 
• • 

~ standard con lndyCar Racing? 
• • • 
1 Riusciranno a conquistarsi il titolo 
• • 

l di eredi del mitico F1 GP cram-
• • • 
: mondiano? • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • 

• • • • • 

BOSCH BOSCH 

no~ asperti oegativi di scn'"tte un articolo di ques101!ft!ete ~l'attacco: 
non ~ possibile, infatti, parlare ~Ila Papyrus e di questo loro RUO\'O sfoao 
vtdeolucbco, lndyear Racing, scnu cominci.uc dicendo qualcosa del bpo: 

"nel 1989 l'uscita di Illdianopolis 500 segnò una vera e propri.i svolta nel 
campo delle simulazioni automobilistiche su PC: I 286 dell'tp<>ea vennero 

sfrututi aJ m~io, con una grafica e una g1ocabilità senza precedmti ... ecc. ecc." 
Fate conto, qwnd1, che ablm già senno una sunile introduzione, in modo da poter 
pusan più tranquillamente a parlare di quello che interessa maggionnmte sia me 
che •'Oi il gioco . 
Comm(Umo col dire che Dave !Uernmer, game designer. soao fondatore e vice 
prffidtnte della Papyrus Pubhshmg. lnc.. ba unp1egato ora un anno e ronzo per 
la reahzu.tione di questo gioco e pensa di passare ancora qualche mese nella rifinì· 
tura dcl progrunma e nella riproduiionc delle piste che saranno incluse nei data· 
disk: un lasso di tempo decisamente medio-alto contro i quattre>-otto mesi necessari • 
in genere, alla realizzazione dì un gioco più •tradizionale" (sparatutto, pìaitafotm<!. 
ecc.) D'altronde ~ inevitabile: IlldyCar Racing ~. dì &tto, un simulatore dJ volo su 
una pista da formula uno. Due differenze fondamentali con il caro e vecchio 
lndy500 sono la quantità di p!Ste (in lndy500 c'm solo I'~ di lnchanapohs, men· 
~ 111 questo gioco dOVRbbm> ~ro ~o quanro piste più tutb gb altri percorsi 
mpnd1ali net data-dislc) e l'approccio: potrete deridere se pilotare effetttvamente, in 
modo reahst1co. una macchina <U Fonnula Uno comodamente sedua nel vostro 
salotto, o giocare un livello più •arcade", sernphficato, alla portata immediata di tutti 
I tipi dì videogiocatore . 
Non c't dubbio che Kaemmer sia un vero perfeiionista: il materiale usato nella 
nproduiione dci vari circwti ~enciclopedico e va dalle cartine topografiche a.De foto­
grafie p~ persomlmente sul posto aJbcri, tribune. cartelli. .. Tutto t stato nportato 
~bnente cosi ro= nella realtà. l'intero amb1mtr \en•ironmmt • oome d1tebbc 
un inglese) t stato relhzuto con un nuovo suterna di texturt mapplllg sviluppato 
dalla Papyru.s, il JD Super TtJaun: tutlJ 1 poligoni. realinalJ dal grafico Adam leoe-

,,.... .. ,..,.. li l•.ittw9 "" .............. ••ttft<.N • .......... •ltMICOPllO•H.-: .. t01t"M ..... "'"'tfl.eol 
~ cht M ...... flno MChli tf tiloah .. 
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sque, sono stin ncopnti con una gn6ca accur.illsslIIU realiz:zaia d.tllo •pt02hst1 di 
cas. Papyrus Ooug McCartnt). Ricordiamo anche /ohn U.'httltt, rtSponsab1lc della 
snione replay, parncob.rmente utile: è possibile salvare un numero \trtualmente 
mflmto d1 ·scene" lunghe fino a trenta ~ccondi. 
Naturalmente Il codice è stato migliorato almeno quanto la grafica e le routine di 
texture (fosse cosi per ogni gioco il ,·rcchio B11wm avreb~ meno argomcnu per il 
suo K·Box. Ma sarrmmo tutti ptu coutcntJ. credo~ •. ): il rcali~mo ~la parola chia,~. 
anche se, come gL1 detto. ù contrano dcl nonno lrufy;oo, m llldyCar Ra.rna e pos<i· 
bile giou.rt a un u,-e!Jo più "acu<:•jbiJ,.· e mtno maniacale. U funz1onamento delle 
auto di Formula Uno e stato studuto aucnwncnte cl.ti programmatori in modo cLt 
poter implementare tutte le variabili unmagmab1li all'interno dcl gioco. Bull pens;i· 

re alle poss1b1lrtà di vanazìone d1e abbiamo sulla macchina SttS!a: m un gioco 'nor­
male", una volt.1 cambiati gU alettoni e il tipo di gomme e aver dec1~ se avere marce 
automatiche o manuùì possiamo cominciare ~ correre e sperare di aver fatto la scel· 
te miglion Una parte fondamentale d1 lndyCar Racing. invece, ~ proprio <eoprire, 
pist.1 dopo p1s1.1, qUÙJ sono H- combinu.1oni ,;nccnti (tr.1 le l.lnti .. 1mc ,,riabili a 
disposwone per mocWiatt l'asS<'lto ddla propria automobile) ptt a'erc piu ~tto. 
più •"Clociù, più rmuta di strad.t. e cosi •1a. 1giusto per fare un p.110 d1 esrmp1 <0no 
contrmplate le •-anabib n~rcùnu 11 npo di gomma la p~siont, la muccb del 
carburante, ccc.) 
la simulazione tiene conto delle van;iziont onzzontali (curvt della p1s1.1, !'CC.) m.l 

anche di quelle verticali: all'apice di un dosso la m;icchina s.tra più leggera e $i appe· 
santtrà alla fine della discesa ... Anchr le telecamere con cui è possibile visuahzz.are 
la gara sono moltephd e il gioco prevede l'uso di praticamente qualunque tìpo di 
JO>'Stick, di 1.1sto o di accessorio di comando· insomma sembra propno eh<" /"J}-Cor 
Racing 11a destinato a doppiare 11 successo d•I suo prtdcct1<<orr ponmdosi Ul14 

sparuu sopra a qualunque altro titolo ddlo stesso~ e dello S!<"'SO penodo. \'e 
lo unmaginatc lndyQlr Raang sul 300> Ah che brutta cosa I impaz1rnza1 

: t1 t .\~ ,., 
u-- si), .s 

• L 
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: La Simis permette a tutti gli appas-
• • • 
: sionati di Microsoft Flight Simulator 
• • • 
: di trasformare in realtà i loro ... voli 
• • • 
• di fantasia! Flight Simulator Con· 

struction Kit è l'utility più completa 

: per chi, non accontentandosi del 
• • • 
: "precotto" vuole dare la sua impron· 
• • • 
: ta al simulatore di volo più famoso 
• • • 
: di tutti i tempi . 
• 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • 

on b crescita d1 pcit~nza d<1 re comp.ttib1l1 1 p.ttJti di <imuluioni di •"olo 
sono r•"-'-"'" • ott1•n1 '" soJdist.wom sempre piu grandi. Sono stati presen· 
tata un• <tnt d1 pl'Uj!r:imm1, <imula:r1om 0•1h e m1htan. estremamente 
v.ui. In moln e.o.sa. poi, sono itali ~-.1luppati dei di'l'.hi di aggiunta per per· 

: mettrre agh •ppa~,1on•n di prolunl(•rc 11 proprio dl•·ertimento. 
• : Ora la S1m1s (rc,ponsabilt• d1 A I SB H~mtr As•ault e di Mig-29), m collaborazio-
: ne con la Domar~. sta tt•rcando d1 ton,entrarc tutti: le <imulazioni uscite in un 
• 
: unico programrn.1. StJnno anr•m favor•ndo ad un roolkir che renderà possibile. per 
• 
: 1 fan delle s1rnulaz1om acrt-c t1•ll1 e m1li1.1ri non solo creare gli scenari in cui far 
• 
: volare 1 propn arroplam, ma .1ddanttura creare gh aeroplani stessi, il loro abitacolo 
• • e anche, nel c;iso di sunu • • : la110111 rn11i1a11, il upo d1 - ---: nem1c1 che s1 Jtsidera 
• 
: incontrare. 
• : li programma per hr 
• : girare Il quale ..:rii nett-S· 
: "'no uliliz2are almrno un • 
: 386, potrà t"Sserr lancaato 
• 
: chrrtUrncnte da ~'indo"s 
• 
: per qwnto ngu.o~ la sua 
• • fa<e ·creat •·a· V1<e•~r•a • 
: per quanto riguarda la 
: v1s1one ddle s1mulaz10111 
• 
: reahzz.ite !>asogru lanctar~ 
• 
• 11 prograrnnu d1r<'lt.l + -

m~nte cl.ti OOS, que-
p-ht I 

• / . 

------ - - .. --. ------ -- ---------- -- -----------------~--..----- --- ---- ----------- ------------------- .. ---------·-------­-·-----·-__ .. _____ _ 
------·------ ___ _ .. ____ -·-·--­--

- - -
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• 
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• 
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DOS è piil veloce d1 Windows, ma anche perché il programma ddla Microsoft • 
non supporta la funzione d1 dopp10-buffering. 

Sotto Windows il 'flight simulation kit" lavora a pitno schermo. e non ammette 
il lavoro m multi-tisking. La library di sagome m dotazione con il programma 
potrà essere aumentati m futuro, grazie aUa commercialu:uzione da parte della 
Simis, di un certo numero d1 dischetti aggiuntivi. 

li programma sarà strutturato per editori. Ci saranno l'tdltore dell'ab1t1colo, : 
l'tditore per 1 colori. l'editore delle sagome, l'editore d" terreni. 1•edJtore dei ! 
modelli aerodinamici e l'td1tore del mondo. : • 

l'td1tore degli abitacoli permette di selezionare che tipo di numeruione adotta· : 
• 

re per tutte le <trumenb· : 
• z1on1, scegliendo tra una : 

rosa d1 ~cric numeriche ; 
digitali o ana'ogichr. Tutte ; 
que>tc sene numeriche : 

• 
possono Hl4'te impoTUte : 

• 
1n qualche prognmrna di : 

• disegno come 11 Dtlw"t : 
Pomi, ~ qui modtfìate e ; 
nuovamente esportate (in : 

• 
formato PCX). pronte per : 

• 
essere inserite nel vostro : 

• 
abitacolo sempre piu per· : 
sonahzzato. Questo natu· : 
ralmente solo per i più es1· 
gcntì tra voi dato che le 
opzioni presenti neu·ed1· 

tor degli abitaeoh vi p<!nneltono d1 ncreare le condi:uom pre!<enti sulla stragrande 
rnaggioraru:a di aerei Fanno eccezione quei velivoli ~ll'ab1t1colo molto speciale, ; 
quali per esempio gli Harrier. Una o due strumentazioni d1 quesu apparecdu non ; 
compaiono mfatb nel simulator lnt : • 

Ol!Tc alla strumentazione d1 bordo c·~ la possib1h~ d1 creare anche la finestra : 
• 

sul mondo esterno, nella quale potremo includere qualsiasi particolare e dettaglio. : 
• l 'editore dei colori è queUo che potremmo definire una utility autoespucabva. : 

Tutti gli oggeto nel mondo del Fhghr S1mulo11on kn sono ombreggiati. e 1 loro ; 
colori mutano a seconda dell'ora del giorno in cui c1 s1 tro\a. I colori in generale : • 

possono e.sere manipolati li~ramente, tranne che per : 
• 

illcuni oggtm che hanno dei colon prtdefìnili immod.i· : 
• fiabih. • • 

L'editor delle sagome uu una sorta d1 sistema ; 
• 

L· 
CAD. Questo consente di editare <agome in 3D sullo : 

• 

V 
schermo. Queste J>O"SOOO essere ntoccate molti modi : 

• 
Per esempio potete cancare una ~goma cWla libnry e : 

• mod11ìar!a in modo~ farla ~mre ad un'illtn diffe· • • 
'---~· rente. Potete creare una superficie squa,drata delle ; 

'/ lintt dei polill"ru e poi estruckrh. POlete cancel· : 
lare ~rb d1 oggetti td i~nrl.i 111 altri e ancora 

.~:~_ .... a>rete la pomb1l:t.I d1 taRgtup~re diver<i oggetti 
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11 FLICHT SIMULATOR 5.0 "* i ERRA A VELE SPIEGATE ... 
• • • 
: FS 5.0 6 ctunto tta I mortali, e sembra deciso, In un annata che ha &là visto l 'ottimo ATP, a fare ancora più tetici Cli app•slonatl 
• : del volo "clvlle" (del quall anche noi vantiamo un esemplare In redaz.lone .•• ) • 
• : O&nl aspetto del gioco è stato mlellorato, come cl si attende da un prodotto che fin dalla sua prtma apparizione 6 stato sinonimo di 
: eccellenza. La rappresentazione grafica del paesaceJo è Il primo aspetto del programma con cui si viene a contatto, e le lmmaeJnl 
: di questa pa&lna dovrebbero parlare da sole . 
• 
: Sono tratte dal primi due dischi-scenario dlaponlblll , Parls e New York, mentre altri sono attesi entro breve. L'obiettivo dichiarato 
• : del programmatori è dl permettere al giocatori, un giorno, di volare In tutto Il mondo, con corrette variazioni di tuso orario e condizioni 
• : meteorologiche. Le Innovazioni di questa edizione Includono: 
; • Un nuovo sistema di gestione della latitudine e della longitudine. 
: • Un pilota automatico capace di fare atterrare l 'aereo autonomamente . 
• 
: • Elementi del paesaggio che aumentano In dettaglio quando Il giocatore al avvicina . 
• : • Nuove routine di simulazione delle condizioni meteoroloctche, controllablll dal eJocatore . 
• • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Il paeaageJo Include variazioni nella lwnlnosttà del cielo, lucl, stele, 
oggetti a terra e città Illuminate • 
Le aree ceograflche prevlate per Il prosalmo Muro Includono San 
Diego, Chicago, Washington D.C., Los Angeles e San Francisco . 
Rlght Slmulator 5.0 è disponibile da ~osto, al prezzo di $65.95 
(circa L.100.000), mentre I dischi scenario costeranno $39.95 
(circa L.60.000). I requisiti minimi sono un proceaaore 386 o 
superiore, DOS 3.2 e 9Mb liberi su hard disk, con almeno 1Mb di 

memoria espansa 
dlsponlblle. 
Altrettanto atteso è 
I più~ nuldab> 
Microsoft Space S._ 
mulstor, che c:ondunà 
I Clocatorl li dove 
nessun computer 6 
mal clunto prima • 
M&Ulorf dettaell sul 
prossimo numero . 

UlllNrlo Co/apice"'-

: ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-' 
• 
: a formarne uno <010 nuovo. 
• 
: Nel programma s1 possono applic.tre anche trucchi tlp1c1 dei programnu di 
• : CAD. co~ per ~pio il ·rrurroring' per la creazione d1 immagmi speculari. 
; usando il qiW.! durante la creazione delle ali potrete nspum1are molto tempo: 
; sar3 sufikirn1r crr•rr un ala ed appli~ il minoring su quesu per •vrme imm<'­
: di4um<'ntt due. 
• 
: L editor d~1 t•rr<'nt pennette eh creart colline, monugnr. fiumi, vollate ecc. usa 
• : qudlo che alla Surus hanno definito "terreno reale'. ovvero terreno s1mubto. ma 
; ba<ato •U 1mmagiru "vere· La Sìmis su infatti contrattando con b Ordinance Sur-

• 

vey e la Nauooal Gnd per poter utilizzare le loro C11rte geografiche per la creazione 
dei terreni nel s1mulatioll kit. I problemi di licenze sono comunque piuttosto 
intricati e, a tutfoggi ancora non sì sa se i d1rittJ di uuhzzo di quelle mappe ver­
ranno cedutJ o meno. Non è da escludere b possib1ht.i che \enga realizzata una 
versione Odwie che contelrl divtrsi mega di dati relau>i al tl"rreno. molu in più di 
quanu non •1ano contenuti nella confezione base 

L"eduor dei ttrreru include molte delle utibty che ar;ittenzuno i programmi di 
: grafica p1110nca b1trnap. e d.\ um VJSione cartogr;ilìca del terreno E possibile selc-
• : zionart un quals1a>1 punto sul terreno e alz;irlo d1 quanto,. vuole. In qursto 
; modo mare una v;illt Otmale è un gioco da ragnztm. Usando una funzione par­
; 11eolart, presa anch"essa dai progmruni di grafica p1nonca. è pos<1b1le passatt su 
: una Yne d1 montagne e sp1<1nare aò che t necesS<1no per cre;irt la vostra valle. li 
• 
: terreno e <udehvi<o in gnghe quadrate di so ch1lometn d1 bto. Ciascuna griglia 
• : conlìna con quattro griglie identiche in modo da po1er formare uno scenario più 
; vasto continuo. Og111 "fetu• di terreno comunque è abbastanza larga da permette· 
; re di evitare il più possibile di incappare m p•use e~tenuanu per U caricamento 
: dall'Hard D1sl di ouove porzioni di scenario, coS<I che og111 unto capiu nei nor· 
• • mali simulatori di volo. In generale comunque l'attesa per U caricamento è 

minima, e ,·iene ulteriormente ndotta in pre•enu di memoria cache e, 11.1tu­
ralmente. di processori particobrmente veloci 

L"tditor dei modelli aerodinamici controlla la creazione dei modelli di volo. In 
questo programma e pouibile cambiare pressoché quals1H1 aspetto dell'aereo che 
ne possa mOutnzare il modo eh ,'OJart. ~ possibile modificare la superfiae delle 
ali. il centro di gnvnl. 11 bpo eh motore e la sua poswone ntU"aereo--

L'editor del mondo Infine f;i ~·collante" e sene ad unire tutu i peni differenti. 
In questi S<"Zione polfte caricare il tt"l"rtllo. quindi gli oggt"lti m 30 che a'-ece deci­
so di mettergli <0pra. definire in chr modo q~5ti si dtbbano comportare ecc • 
Per esempio se a•ete creato una sunulazione mù1bre tramite l'editor del mondo 
potrece regolare il comportamento degli aerei avvel"!an. O ancora, potrtte control­
lare la logica e l'andamento dei rifornimenti e della ricostruzione d1 una base 
nemica che ave1e dis1ru1to, controllando il flusso d1 convogli che verranno inviab 
in quella b;isc. L'intelligenu artificiale degli aeroplaoi nemici non può comunque 
essere in alcun modo modilìcata. Ciò significa per esempio che oon potrete mai 
dire ad un Me109 che manovre effettuart e quando farle. Potrete però selezionare 
11 tipo di comportamento globale dd vostro avvemno scegliendo in una rosa di 
algoritmi che andranno dall'aggressi..-o all'"attacca solo se sei attaccato Gh algo­
riani disponibili dipende anche dal bpo di aerro st'lez1onato. 

Gli effem sonon s;iranno tutti nel diffusissimo formato • WA \", e la scheda 
<Onora coru.igh;ita t senz'altro una Sound Blaster. Non è prt\bto un ed:tor sono­
ro. ma alla Simili garanuscono che file in formato .WAli ed1t1t1 con altn program­
rru potranno e.sere tranquilbmmte impotUti. La massima n<0luz1one consentita 
sarl la 1024X]68 m 256 colon. La posSJbilità di utilizzare ti programma anche 
sono Wmdows ne reoderà !"impiego ultenormen1e più semplice, soprattutto l!J"a­
zie alla poss1b1htà di ~tire tulle le operazioni con l'ausùio del mouse. Una volta 
realizzato e commercializzato il programma non sarà comunque crist;ilhzzato e 
definitivo. I.a S1mis ha infatti promt?Sso l'USCJta penod1ca d1 dischi di upgrade, che 
potranno modificare qualsiasi aspetto del Flight Simuloticn Kit. 
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COMPUllRS ACCESSORI VIDEOGAMES 

20155 Ml*:HO •VIA MAc MAHoN 75 

l llCA «Il~· M"'"' D:'I I U'll"IO 

T.. D • I 

• MPU-401 (UART MODE) MIDt • GSIMT·32 INSTRUMENTS 
• SouND 8tASTll • MULTIMEDIA Pc & ADul ÙRDS 

1. (Olrll'ATIBILE CON MULTIMEDIA PcSoAWARE 7. IMTDFACCIA CD·ROMAl·B~ 
2. (OWATIBltE I 00% SouNDllASTn Sonw. 8. VOIU OUTPUT ~ 
3. SuPfOllA MtClOSOfT WINDOWS 3.1 9. VOICE INPUT 

E MUIJIMIDIA Ex!EllSIOHS 1.0 10. MtXEa EffECTS 
4. COM~T. MPU·40i~~MT·32 htSllUM. 11. Fm le GilPS • F~ ÙiAHliEl 
S. Smro SuRROUND ttttt• PH VERS. Plo Il 12. IRQ'DMA & I/O SarnoKABllf 
6.SNwNG RAIEST9EO IN 24.00 KHz l'El 13.Mum~ f\JMCT10N Box (OPZIOllAU) 

YEISIONE Pto Il MONO IN 20.80 KHz 14. G.IME 1/0 PoRT 
Our 48Hz l'El VYSlONE GS 2.S MoNO 1 s. MoNITOR l'El REGl511ARE 

L 1 J O Il l.119.000 

lll'tlB •SI BI L 99.000 
aa .. nlz u••cr a u 

L219.000 
vaa 11&1; cr & IBlA cx 111!u111L-.+1 CD• a.•w 

m.ASTBI ..O 11 m aim &. L. 299.000 
.. Il litllt18"' +.•MS I 1 Cl Bill•llMI 

SOlNIBLASTBI PRO 11111 A1P L. 349.000 
Vt • 2• 11au18 m +•MII 11Cli111Ca.11U 

Jì'!11l?lll~r\tCJ \ l GA SC\llT 
P ERMETTE DI Cf>Ll.l:GAH t: l ~ VllAl.SIASl Pc COI\ 
SCHEDA VGA o UN p() ff r\'rll.E AD UN TELEVISORE 
COI\ PRf.I\,\ SC \RT! 

00 I • 99..0(JO 

CD ROM ••a• "CllUIM"' -. POI 18 L 399.000 

m "IPEG.U. PACK" L 799.000 
C1 • e lr a I lATll .... + CD .. Il(. + CAllf litilt + 7 CD a. 

\ 'E~I>rr.\ :\'.'J(:flE J>ER C<>RRISJ>()'.'JDE~ZA I~ 
llTI,\ rr:\l.L.\. E\.,\Sl()'.'IE <>RDINI I~ l"i ORE 

nrn1 PREZZI SONO IVA ESCLUSA. 
Tutti I nurchJ. nomi"' lotll>l M>pnacllJlll eppartcngooo :ù loro lr!llnlml proprkttrl. 

• 





,.,..,.,_.,anno di vita, e dopo Il successo che cl avete tributato, 
dlJilvl lftOOi1I di plM 

,. edloole, fftMM:tte g1'andlsslml cambiamenti su tutte le nostre serie e, 
~~rrÉ:i:fi= lntera(llre altri due 1nltl del fumetto Italiano ed Internazionale: 
~i • I 

11.•URE Dli! DISCHI PC E AlllGA UN ASTUCCIO DA COLLEZIONE E UN ALBO INTERATTIVO 

m:.r emoztonante coinvolgimento nell'Interazione delle awenturel Moltissime animazioni 

Fìendering, ray traclng, grafica disegnata ad aerografo e animazioni digitalizzate! 

A 
Gll effetti speciali sono legati alle situazioni che state simulando! 

Importanza decisiva nelle scelte dei dialoghi! 

• ST O 
L'installazione dell'awentura è diventata la più semplice possibile! 
Anche chi non ha mal giocato potrà accedere facilmente al gioco! 

A 
SETTEMBRE 
IN EDICOLA 

TEX 
SUPERSPICIAlE 

«PIOMBO 
CAlDO• 

• LOAO & SAVE 
Potrete salvare e rlcaricare le situazioni che state giocando in qualunque 
momento dell'awentural 
• ALBI INTERATTIVI 
Gli albetti sono diventati più completi e densi di informazioni tecniche e aiuti! 

• LINEA CALDA 
La linea calda raddoppiai Da settembre viene estesa di un 'ora: 
dalle 17 alle 191 

/'""' 
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: a Software Sorccry venne fondata da )ames R. Jones I II e da sua 
• : moghe nel ·lontano" 1989. Il pruno gioco ad essere sviluppato fu S<tJ 
; Rogut. Il capo-programmatore dì quel progetto era Anthony lgnacio, 
! che ogsi dlrìse il settore sviluppo del software. "Per oltre un mno la 
: ·ocietà è sopravvissuta sugh sforzl di un programmatore. un grafico e 
• 
: una scrittrice (C3thy Jones), oltre che su qucUJ mie! e di mia mosJie. Oggi la 
• : nostra sooet.à dà la•oro a 20 persone, ed ~ m costante crescita". 
! Pruna Sto Rogut poi Julland ... Sembra che alla SS abbìano una predilezione 
: per 1 giochi con ambient.171one marinara. Ciò dipende da un confessato 
• 
: amore d1 Jones per il mare. "Sono stato m manna, con il ruolo di istruttore, 
• 
: per più di dieci anni, e molti dci miei dipendenti hanno fatto esperienze 
• : simili. Sarebbe stato un p«ato non sfruttare questa base di conoscenze: il 
! risultato sono i due lltoh attualmente m la•'Orauone: jutland, che ricostrui· 
; sce la famosa battaglia navale del primo conflitto mon~c. e AECIS • Cuar· 
: dian of the Fltct una s1mulauonc che pone il giocatore al comando di un 
• 
; moderno incrociatore da battagha della manna amencana· 
; Altri titoh ìn programma mostrano però un ampliamento degli orizzonti 
; della Software Sorcery Fantasy F1tfdom ~ un gioco di ruolo ambientato 
; neJJ·1ngh1ltern mediC\-ale, con "sequenu" 1n Sp.gna, Franoa e Tcrr.tS<lnta. 
: Dead Zone jr.~ un'avventura duumica a sfondo fantascientifico che unisce 
• 
: elementi tipiet dei giochi d1 ruolo a sequenze d'anone 1n 30 poligonale. Il 
! giocatore dovrà riusare a fuflgire da una sorta eh om1tero spaziale di relitti 
! utihzzandone le varie parti per costrutre una n;iVJcella fUJUJ.onante. Ci 
: saranno scene d1 comb;ittimento. effetti sonori dignalizzan. parlato. tecniche 
• 
: di rendering e una colonna sonora d1 prima qualità. Incidentalmente, il 
• : "dmirero dci relitti" ci ricorda· n1a guarda un po'!· un'altra famosa leggen· 
! da del mare. 
! Parlando di Sta Rogue, il gioco ncevctte ot11me recensioni in Amenca, ma 
: non venne mal distribuito ufficialmente m Europa. Questo perché la Softwa· 
• 
: re Sorcery preferisce distribuire autonomamente i propri titoli, e all'epoca 
• non era ancora suffidcntcmen1e grande per intraprendere uno sforzo oltreo-

ceano. 
jutland, come gli altri utoli. apparirà rn formato CD-ROM. Non sarà incen· 
tr.lto unicamente sul famoso ,contro navale. ma ricostruirà tutta la campa· 
gna che condusse le due notte a confrontarsi. 
·n gìocatore avrà la po•sibilit.à di misurarsi in una serie di battaglie". spiega 
Jones ·01 costruire nuove navi e di nparare quelle danneggiate. Lo scopo è 

! di arriv.ire allo scontro finale con la nona nelle 1111sJion condizioni possibili 
: e. come sempre, di confrontarsi con la realtà storica· 
• 
: I.a scelta di unlimre il CD come med.ta non rischia di penalizzare la diffu . 
• 
: sione del titolo? Secondo Jont'll, no 
; "Ultimamente il mercato~ stato inondato da S1mulazioru di guerra navale di 
; otllma qualita. Il momento sembra quindi appropnato ~fare un passo in 
; più. jutland conterrà tutti gh •extra" che t lcoto attendersi da un gioco su 
: CO, come voce d1g1talizzat1. fìlmau d'epoca e eccellenti dfettl sonori. ma 
: non abbiamo voluto lirrutarc1 a questo. La grafica s;irà m S·VGA e ci 

-aranno numero•e Vlsrc del campo di b;ittagba. Abbwno sfruttato al 

Derek dela Fuente va a visitare gli 

uffici della SOFTWARE SORCERY e 

ci svela i progetti in cantiere per il 

prossimo futuro: giochi di alta qua· 

lità per CD-ROM, simulazioni militari 
. 

e ... un grande amore per il mare! 
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massimo la capaciù di unma~zzinamento del CD. Naturalmente il cuore 
del gioco rimane la simulazione militare, che abbwno cercato di rendere il 
più dettagliata e stoncamente accurata possibile senza sacrificare il fronte 
della giocabihtà". 
Per jutland si parla di oltre 100Mb dì gioco! Effettivamente è difficile pensa· 
re a un altro modo di proporre questo titolo. Alla Softv.-are Sorcery p~tta­
no comunque dt pubblicare una versione ndotta del gioco. su floppy disk, 
entro l'inverno. 
La ricerca storica è suta estremamente ;ipprofondita, e il programma pullula 
di dati e tabelle ricavate da autentici manuali d 'eyoca Per ogni clas~e di 
vascello sono stati inseriti dati sulla corazzatura, la gitt.lta dei van np1 di 
:umì., la velocità. gli archi di tiro, i npi di siluri imbarcali ... Non sono stati 
fatti compromessi. Durante il playtest. ignari giocatori hanno apphcato nei 
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,_, ,..,_)' Flel- .... ........ --·­lrKClet• tMto ~fa 4a 
"'Def9ftder of Che crowft11t. 

loro scontri le stesse 
tattiche applicate dagh 
ammiragli tedeschi e 
inglesi nella r~ltà, una 
prova in più · secondo 
Jones · del realismo del 
prognmma. 
Una delle caratteristi· 
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~~ I . 
che più interessanti ! 
sarà l'ampiezza della : 

• 
schermata pnnc1pale. : 

• 
Tutte le azioni del gio- : 

• catore si svolgeranno · • • • : 

qui, e questo lu dato ai -.... - 1 ,.__ t -••-'•..., ! 
programmatori la pos· ..,,..,c ... u.- rtc.n:• lc...,..,.lke. ! 
sibilltà di proporre a : 

• pieno schermo la magg.ior parte delle Immagini digitalizzate, per un miglio- : 
re effetto. ! 
Anche AEGlS Guardian of tilt Fkct metterà i giocatori al comando di una ! 
nave da guerra • in questo ca.so un moderno incrociatore lanciamissili. Le ! 
unità di classe AEGIS imbarcano il più sofisticato sistema di controllo uro : 

• 
anbaereo del mondo. capace di guidare decine di missili contemporanea· : 
mente contro altrettaob bersagli in volo. Il gioco 11 concentra sul comando ! 
di una sìngola unità. e ·costnngerà" i giocaton a diventare esperti in settori ! 
della guerra moderna come guerra elettronica. raccolta e analisi dei dati, e ; 
impiego dei sistemi d'arma più sofis11can. Anche qw il programma llldU· : 

• 
derà parlato ed effetti sonon digitalizzati. L1 grafica <arà in S VGA e i gioca : 

• tori potranno accedere a un completo database ricco di informazioni sulla : 
guern navale contemporanea ; 
Insieme a Ckad Zone jr .. Fanta.sy Fiefdom è il gioco che s1 dtstacca dalla linea ! 
di simulazioni navali della Software Sorcery. Il programma si presenta come : 

• 
un mix di generi diversi: ci saranno gioco di ruolo e awentura, ma non man· : 

• cheranno sezioni politico/economiche. costruzione di easte)]j. reclutamento : 
• di truppe, guerre. tornei... Ancora Wt:I volta la grafica •arà in S· VGA. : 

Jones ri6ura paragoni con altre società, come Origin o MicroProse. ·Abbia· ! 
mo giocato a1 titoli realizzati da altre società, come Task Force 1942 della : 

• MacroProse e Grtal "la""1 Battln della SSI, e l'espenenz:a di questi due titoli : 
• è stata naturalmente d 'aiuto anche a noi. Ma non mi sembra t caso di fare : 

confronti. Qui alla Software Sorcery abbiamo deciso d1 concentrare i nostri ; 
sforzi su un.a piccola gamma d1 titoli di alta quahtà, e di coprire diversi gene- ! 
ri d1 gioco. Non paragoniamo il nostro la'"oro a queUo di altre soc~tà·. : 

• 
Tutn 1 btol.i d1 cw abbiamo parlato sono attesi entro 1 primi mesa del 1994. : 

• 
con jutland che probabilmente apparirà durante l'autunno. A parte jutJond, : 

• non è certo per il momento se versioni ridotte dei giochì verranno più tardi : 
dtstnbuite anche 1n formato floppy dtsk.. ; 

,,.,..le Del• Fuente 

• • 



• 
• • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

; Nella loro costante proposta di nuovi 
• • 
; generi narrativi, I creativi della Sierra 
• 

~ questa volta hanno deciso di ricreare le 
• • 
: tetre atmosfere e il disperato romantici· 
• 

l smo dei romanzi gotici moderni. Il nostro 
• • 
; Inviato Derek Del• Fuente fa capolino da 
• • 
; una bara e cl porta le ultime notizie dalla 
• • 
: terra delle ombre ... • • • • • • 
: n nuO\'O personaggio arricchisce la scuderia Sierra, apparendo 
• 
: come protagonista 1n urui trama eh OlJStfio e orrore n~otico 
; ~ r.appr~ta. dichiaratamente, la pruna aV\"Clltura a sfondo 
; horror/ psicologico della software house americana. Se vi affasci· 
: nano le atmosfere di film come .A11&d Hean. Batman e Dracula, 
• 
: e di libri come TnlcMSla con il Vampiro. allora Gabml Knigh1 potrebbe 
; essere per voi 11 ntolo più "caldo" del 1993. 
; l 'avvenru:ra è diretta a un pubblico adulto, anche se la Sierra sottolinea 
• che ciò è a causa di alcune scene horror e dell'atmosfera generale del 

gioco. ricca di grande tensione ps1colog1ca, e che l'avventura non presen­
ta situazioni scabrose che pottebbero offendere la moralità del giocatore. 
Gli autori dichiarano eh avere utilizzato uno stile grafico volutamente sti-

• Hzzato, accompagnato da tecniche di ·regia" cinematografica sia nella 
; scelta dl'lle inquadrarure, sia nella stesura della sceneggiarura .. 
: Il protagonista, il Cabrlel Knight del titolo, è un giovanotto dal nome 
• 
: vagamente misticheggiante costretto, controvoglia, a gettarsi in un intri· 
; go degno di Dylan Dog . .La trama è ambientata nella New Orleans del 
! 1993, ed è incentTata intorno a una serie di brutali omicidi che sembrano 
; in qualche modo legati ai riti del Voodoo. Gabriel viene coinvolto nella derando che il tempo a disposizione per fare luce sul mistero è limitato ... 
: vicenda da una serie di strani e terrificanti incubi che, in qualche oscUio il gioco utilizu un'evoluzione della famosa interfaccia utente punta-e· 
• 
: modo, sembrano essere legati a ciò che sta accadendo nella città della clicca della Sierra, con schermate in 30 e viste dall'alto della mappa della 
: Louìsiana. Come ìn ogni buona trama neogotica. daJ romami Annie Rjce città per gli spostamenti •saategid" (sistema già visto con buon effetto in 
; in poi. non manca una forte componente romantica. In Cabrià Klligh1 The Los! Filts of Sherlock HolitUS della Electronic Arts). La grafia sarà in 
: essa è incarnata dal nuovo amore di Gabriel. Malia. una ragazza che, oltre alta risoluzione 
• 
: che avere 11 nome che è rutto un programma, ~ indagata ufficialmente in I giochi della Sierra sono caratterizzati da una forte struttura narrativa, e 
• : relaz1one agli omicidi. A comphcare definillvamente la storia c'è l'appa- Cabriel Krughl non sembra fare eccezione. la Slem fa molto affidamento 
; rente coin,"Olgimento nell'avventun dclla 5tessa famiglia di Gabricl, nella sulla qualità di questo titolo, ed ha annunciato che oltre alla tradizionale 
; persona dcl nonno Harrison Knight. Perché i quadri dipinti dal nonno versione per IBM ne vemnno sviluppate urui per CD-ROM con parlato 
; raffigurano scene che sembrano tratte dagli incubi di Gabricl? Cosa c'è di digitalizzato. una per 300 e una per Macintosb. l'uscita della versione 
: \'CrO nella leggenda che parla d1 un'orrenda maledJZJone che grava sulla PC è attesa per la fine di settembre. Le viscide amebe qui in redazione 
• 
• famiglia Knight? E perché nessuno è mai riuscito a scoprire quale non vedono l'ora! 

fosse il passato del nonno prima che egli giungttse a New Orleans? 
Pane peT 1 denti degli avventunen profes51on1sti, soprattutto consi· O.relc o.la F-nte 
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• • • • • • 
; triker è il titolo del gioco CD-dedicato 
• ; che la Dynabyte sta attualn1cnte rcahz. 
: zando con la consociata 5G. una 
; società di sviluppo di Palermo. "Abbia· 
: mo scelto la 5G •. spiegano alla Dynaby· 
• 
; te. "perch~ l'esperienza nel settore CD di que-
• ; sra società è quanto n1ai convincente". La 5G 
; ha già realizzato, 111 passato, un catalogo 1nte· 
: rattivo dedicato agli aspetti arli•tici di Paler· • 
: mo . 
• 
; "l'intenzione di base è stata quella di dare 
• ; all'utente la migliore qualità d1 immagine e 
; audio. realizzando un gioco dove l'intuito e 
; l'intelligenza fossero stin1olate dall'identificazione con il personaggio. 
: diventando l'utente stes,o il protagonista" dichiarano alla Dynabyte . 
• 
; Qualità in immagine e audio significa sfruttare nel modo migliore le 
• : opportunità messe a d1spos1z1one dalle nuo•e tecnologie. Slriker è 
; caratteriz~to da audio digll.ùe Sound Blaster, parlato digitalizzato in 
; italiano, effetti sonori dig1talizzat1 e un buon numero di animazioni. Il 
: gioco gira 1n .ambiente Wi"dows una ~crlta dovuta al diffondersi di 
• 
: questo standard e <bi fatto che la ge•tione della grafica è stau affidata 
: al programma M1cr0Sofl. Il gioco guerà con una risoluzione dì 640 x 
! 480, su 256 o }2.000 colori. 
; Allo strsso modo, la gestione del sonoro su Sound Blaster o Sound Bla· 
: stcr compatibìlc ~ anch'essa affidata a Windows. Questo espediente ha 
; risolto d1ver.i problemi legata al1 '1mplcmcntazione della grafica e 
; dell'audio nel programma. 
; In Srri!.:er il giocatore interpreia un uomo fuggito di prigione. Siamo 
: nel prossimo futuro. e la Terra è stata invasa da una razza di esseri 
• 
: malefici. li protagonista. naturalmente, non sa nulla di quanto è acca· 
• 
: duto durante la sua prigiorua, e si trova inaspettatamente immerso in 
• • • 

Anche l'Italia sta lenta­
mente entrando nel 
settore CD-ROM. I pio· 
nieri azzurri di questo 
nuovo media sono i 
programmatori della 
Dynabyte, la società di 
sviluppo genovese che 

negli ultimi mesi ha già raccolto 
notevoli consensi dentro e fuori le 
patrie frontiere con l'avventura gra· 
fica Nippon Safes. 

un contesto aheno e pcncoloso. la trama non ~ fi•s.a. ma sviluppata in 
una serie di intrecci e sottotrame. le azioni dcl giocatore hanno un 
peso determinante su quanto accade durante l'avventura. 
Il progetto ha richiesto circa )OOO ore di lavoro·uomo per essere realiz· 
zato. con una pane di studio/ricerca pari a circa il 30% del totale. Alla 
Dynabyte affermano che se questo nuovo prodotto aVTà l'accoglienza 
che si aspettano, certamente ci saranno grosse novità in futuro, sia nel 
settore del game designing, sia in quello sonoro e musicale. Auguri! 

Vincenzo Berett• 
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A Smou 93 
ci sono tutte le soluzioni per l'lnformotico, 
le Telecomunicazioni, i Prodotti per l'Ufficio 
e per lo Pubblico Amministrazione (PubbliSmou). 
Ci sono 1 nuovi padiglioni per il Networking e per lo 
Sonitò (Smort Hospitol) 
C1 sono le aree specializzate per il Cod/Com-Coe 
e lo Computer Grophics, per le Memorie Ottiche, 
il DeskTop Publishing e il Software. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Ci sono dieci convegni Smou, gli incontri delle aziende, 
un grandissimo workshop sullo riprografia, lo mostro 
istituzionale sulle Reti, il 5 Premio Giornalistico Smou e 
il 26° Premio Smou Industriai Design. 
A Smou 93 c'è l' inizio di un nuovo anno di lavoro e 
d'affari. 

C'è aria di ripre~ . 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Per ulteriori infonnozioni 
Smau: tel. 02·76067 1, fax 02-784407 • 76014261 ; 
Videotel (SIP): pg 0 709150#; 

og ne Gialle Elettroniche (SEAT): pg • 505# Videotel; 
Serv1z 10 Voice Processing SARITEL (Gruppo lri·Stet): 
02-54995807/ 9, 06-67595807/ 9 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 

Salone internazionale 
dell'infonnatica, 
delle telecomunlcazioni 
e dei prodotti per l 'ufficio. 

L 'lnformation Technology cammina 

~MA0:.~·,~<>F~ 
fornitore ulhciole 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Molte novità da casa Mindscape: educational e 

giochi per console, settori in cui tutte le softwa· 

re house si stanno lanciando. La Mirage presen· 

ta Rise of the Robots, giocone di battaglie tra 

ultra-robot. TFX rilancia I' A 1200 • 

; MARIO' 5 TIMI MACHINE 
• 

i Software Toolworks/Mindscope 
• 
; Si tratta di un educauonal (adauo a tutte le età grazie ai diversi livelli di 
! difficoltà) che può essere considt>rato la continuazione ideale d1 Mario Js 
; Missl11g. In questo caso voi, nelle vesti di Mario, dovrete ferma.re i Koopa 
: che stanno rubando, grazie a una 1nacchina del tempo. alcuni oggetti e 
! manufatti molto importanti dai più disparati momenti storici. t molto 
! imporrante raccogliere 1nformaz1oni per cercare di scoprire il luogo 
! esano in cui bi<ogna nmett!"re un oggetto per non alterare il co~ della 
! stona. Alla fine di ogni "in1pres.1" il giocatore doYTà compilare una sorta 
: <Ù questionario per poter scoprire questo luogo e passare a11·avventura 
• 
: successiva 
! Il gioco sarà tradotto 10 tutte le pnncipali lingue e uscirà per PC, iniziai­
; mente. e in seguito ;anche per Super 1"1ntendo. NES e Amiga . 
• • • • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• r:::-.:·;;:;.';r ""·----• • • • • • • • • 
• • • • 

: SPACE SHUftLE 
• 

; Mindscope 
• • 
: 'on ha nulla a che fare con la simulazione della Virg1n: si tratta di una 
; sorta di raccolta dati e d1 espencnza Visuale interatuva su tutte le missi<>­
! ru Shuttle, con piu <Ù 600 Mb di informaz1on1 <Ù ogni genere. ll gioco è 
! pr~isto per CD ROM PC e ~acinto<h proprio in questi giorni. Il gioca­
: tore può facilmente entrare a far parte a tutti gli effetti dell"ambiente e 
• 
• sperimentare le mL,~1on1 1n prima perwna, richiedendo tutti i dati 

sull'equipaggio ecc. Il controllo della rruss1one può essere \~ssuto 
dal punto di 'ista dello Shuttle o del comando '.llASA a Terra. Le 
prospetu'e e le •t"dute d1gital1zzate sono di un tale realismo che 

guardando fuori dagli 
oblò vedrete esatta· 
mente quello che 
vedreste se foste dav· 
vero sull'astronave. 
Presto usciranno altn 
due programmi della 
stessa serie: OcttJns 
Be.low (espenenze sot­
tomarine) e Cap11ol 
Hill sugli uom1n1 
d'affari del Congresso 
americano . 

WING COMMANDIR 
THE SICRn MISSIONS 
Ori9in/Mindscape 
La struttura di gioco è 
identica a quella ongi· 
nale: i Kilrathi sono 
tornati all'attacco e 
solo voi potete frap· 
porvi fra loro e la con· 
quista del cosmo! 
Questo •data packa· 
ge" vi permetterà d1 
gioca re sedicì nuove 
miss ioni intense e 
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migliorate dal punto d1 vista grafico (ti SIStema )D ~ molto più sofistica­
to): contiene, inoltre, quattro nuovi modelli di astronavi. Sarà possibile 
giocare una singola missione o l'tntera nuova campagna di guerra. li 
gioco dovrebbe uscire in questi giorni nella versione Super N1ntendo. 

: RISI OF THI ROBOTS • • 
: Mirage 
• • 
: Questo picchia picchia ha per protagontStJ grandi media-robot, disegna-
; tt uttl1xundo le p1u sofisticate tecruche grafiche· ) D modelhng reabxutt 
; daJ piani 1ecnìc1 dei robot e 1mmag1ru 10 ray·tracing: le singole parti 
; (braccia e gambe, ecc.) sono state realizzate separatamente e poi unite. 
: in modo da dare un'impressione di movtmento assolutamente natur.l!e 
• • • • • • 
• • • • • • • • • • 

• • • • • • • • 
• • • • • • • • • • 
• • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • 

e fluida. Il vost r o 
cyborg dovrà salvare il 
mondo dal malvagio 
Supervisore (un robot 
1mpazzllo) combatten· 
do contro tutti i suoi 
·servitori" e. infine • 
contro lui stesso. Il 
gioco dovrebbe essere 
disponibile entro 
dicembre per CD ROM 

; PC e Amiga. Le versioni PC, Mega Drive, Mega CD Amiga 1200 e 
• : Super Nintcndo saranno dispo1ubill nei primi mesi dcl '9+ 
• • • • • 
: BRUTAL SPORTS FOOTBAU 
• 
l Teque london/Millenniun 
• 
• C'è chi, sentendo la parola •fantasy• pensa a foreste incantate, cieli sol­

cati da draghi d'argento e rovine turrite dove la principessa Raperonzola 
dorme in attesa del suo amore. c·~ invece chi. udendo lo stesso fonema. 
si immagina subito troll che ruttano e orchetti che si mettono le dita nel 
naso. Incrociate la precedente frase con l'affermazione •finalmente 
qualcosa di nuovo 
dopo Spudball 2•, e vi 
sarete fatti una prima 

• idea dd nuovo gioco 
; della Teque. Brutol 
; Sports Football. 
: Come il tllolo lascia 
• 
: intuire, questo do· 
• 
• vrebbe essere il 

primo d1 una 
serie d1 giochi 
sportivi ultravio· 

lenti pubblicati dalla 
M11lennium. Basilar· 
mente si tratta di una 
parodia del calcio ame­
nca no. Due squadre 
formate da creature 
fantasy si incontrano 
1n una sfida all'ultimo 
osso rotto. Sul campo. 
oltre al pallone ovale, si 
possono rinvenire scu­
di e spade Curiosa· 

mente, la versione per Am1ga 1100 e quella per A500 hanno entrambe 
uno scorrimento del campo p1urtosto <eattoso: la cosa è stata voluta, per­
ch~ pare che in questo modo 11 gioco appaia ancora più violento. Il 
punto di vista è da bordo campo. come nei ,·ecch1 g1och1 di calcio. Bruta! 
Sports Foo1ball. è previsto per novembre . 

TFX 
Did/Ocean 
Il grande simulatore di volo per Amiga promessoci da Martin Kenwri· 
ght nel numero di giugno sta per arrivare, e •embra ancora migliore dcl 
previsto! 
Chi pensava che tecniche come Gouraud •hadins e texture mapping 
erano isole felici per i possessori d1 PC spalancherà gli occhi davanti a 
TFX Alla DIO non si sono rispar1niati nella produzione di questo gioco . 
Il giocatore può scegliere quale aereo pilotare tra 1 tre disponibili: F­
n,C. ETA Eurofightcr e F-aa Superstar. I modelli di volo dci velivoli 
sono stati ricostruiti con precisione, ma è possibile optare per modelli di 
volo più semplificati, trasformando 11 gioco tn un gro.so arcade . 
Un'altra caratteristica che fa 11 suo debutto su Am1ga è la possibilità di 
ruotare la testa del pilota per guardar•i intorno. Scomp.tiono qumdi le 
\'ÌSle fisse •davanti", ·dietro" di ·iato" Alla DI O a!fentlllno di avue rico­
struito circa il ao% della superficie mondi..Je, e che ogni montagna e 
ogni città sono esattamente al loro posto. Come potete vedere 
dall'immagine qw sopra, 11 livello di dettaglio degli oggetti al suolo è 
impttsSlonante. 
Tutte le belle nohzie 
hanno un prezzo, e 
nel caso di TFX è che 
occorrerà avere un 
Amiga 1100 per 
potersi sustare il 
gioco fino in fondo . 
Non è stato possibile 
implementarlo su 
A500/600. In com­
penso, è prevista 
anche una versione 
PC. 
t tutto~ Ah, dimenti· 
cavamo la trama: 
siamo nel fururo pros· 
simo, e guerre va rie 
sembrano scoppiare 
un po' dovunque (pra· 
ticamcntc l'oggi pros· 
simo ... Voi volate con 
il ·casco blu• delle 
Nazioni Unite sulle 
aree più tribolate del 
mondo, mentre tele· 
giornali e comunicati radio vt informano di quanto sta accadendo in 
giro. TFX è atteso entro no•embre. 
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VENDITA E ASSISTENZA: MILANO 

NEGOZI E SHOW ROOM: MILANO 
BRESCIA 
ARCORE (Ml) 

VIA MECENATE 76/4 

VIA ILLIRICO 2 
MARCHENO V. T. 
VIA CASATI 201 

LC 20 (9 aghi) 
LC 100 Calori 
lC 24-20 (24 aghi) 
lC 24-200 Calori 
SJ 144 Termka Calori 

310.000 
370.000 
490.000 
610.000 

1.090.000 

F//àW HEWLETT 
.:~ PACKARD 

TEL. 02/58012050 

TEL. 02/70125167 
TEL. 030/8960207 
TEL. 039/614709 

VESA ----

• 
(iC) ® •· 

OESKJET 500 
OESKJET SSOC 
LASERJET 4l 
LASERJET IV 

650.000 
1.270.000 
1.350.000 VELOCITll, AFFIDAllLITll 
2.850.000 ESPANDlllLITll, CONVENIENZA 

IL IOSTRO PUNTO D'INCONTRO A SIAU 9~ ~ Al PADIGllOIE 17 POSJl• A t1 





Stn• per enb ... nella MZlone dedicab elle recenlionl. Per orientvvl tre I .,udizi • 
I k·Yoti dovete 19"er• queste gMlde. 

900+ Un classico. nw::cornandato M!nza r1._, 

800·899 Un cloco aupcrbo ma forse privo di quello llJflSIOAl che lo rendo tnternunte per mesi o oftnl. 

700-799 Ancofa molto •-to ma probabilmente ha un palo di aapettl cito ne riducono Il voto. 

600~99 La •zona di confine". un gioco con questo voto 6 un buot1 gioco •se vi piace Il genere•. 

SOG-599 Gioco che ha qualche qualltA, ma chiaramente anche dal problemi evidenti . 

400-499 Problemi di Ck>cobUltll e cll pro&rammaztone lo rendono un gioco lnsulliclente. 

300..399 Non solo la f:locabllltà • seodonte, lo• anche l'Idea alla bol<l del gioco ate1so . 

200·299 Qui le COM si fanno Mrie, si parta di bug e di &locebiliU pessima. 
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PR O VE su se 

nche se prima del Gennaio 1991 non si poteva certo dire cbe il 
se un velivolo sconosciuto (il primo prototipo volò nell'Ago­

·curamente in seguito alla Guerra del Golfo che tale macchi­

s surta agli onori della cronaca. l: proprio su un Tornado, in· 

fatti che volavano Bellini e Cocciolone ... 

La D1g1tal lnlegration (già prrmtala dall"otti­
mo P-16 Combat Pilai all'epoca 1nighore, a 
mio aVV1so, rispetto al vecchio Falco11 AT 
dell3 Spec:tn1m Holobyte) è riuscita a pre· 

sia l'impiego del Tornado IDS (pt-r le mis· 
sioni di attacco "aria-superficie") che del 
Tornado ADV (per le missioni di intercetta­
zione d1fens1va "aria-aria"). 

sent~re un valido pro· 
dotto 1n hnea con gli 
attuali standard quali· 
ta11v1 dt mercato. ma 
con tutti gli elementi 
<:he troppo spesso non 
sono prcsenl:l contem· 
poraneamente nel me· 
dcs1-no titolo. Settag· 
gi. demo. partenza ra­
pida, <tmulatore. ad­
destramento. missio­
ne di combattimento. 
campagna, pianifica­
zione strategica delle 

Settaggi, demo, parte11za 
rapida, si1nulatore, 

addestramento, 111issio1ze di 
co11zbattimento, ca111pag11a, 

pia11ificazio1ze strategica 
delle 1nissio11i, 

co11zbattime11to a due via 
1node1n/cavo seriale e, 

infine, il volo vero e proprio 
so110 tutti ben prese1zti e 
rappresentati in questo 

si111i1latore di volo 

L'in terfaccia è ab-
bastanza 1ntu1tiva e 
presenta un ambiente 
grafico nel quale si 
può agevolmente ope­
rare con un mouse 
per selezionare i tasti 
•in rilievo• sul video, 
corrispondenti alle 
scelte da effettuare. 

Le numerose op­
zioni d1 settaggio con­
sentono di configurare 
al meglro la s1mulaz10-
ne per adauarla alla 

1niss1oni combatlirnento a due via mo­
dctn/cavo seriale e. infine. il volo vero e pro· 
prto ~ono tutti ben pre<>entr e rappresentati 
1n questo simulatore d i volo il quale. in 
rc-altà, e un prodotto bivalente prevedendo 

velocità del proprio hardware: profondità di 
visione. definizione grafica di terreno. colli· 
ne , orizzonte, ciclo, ed eventuale disegno 
della strullura metallica dì supporto 
dell'head·up display e del tettuccio (che raJ • 

lenl;i l'im1nag1ne video) sono tutte imposta­
bili su più valon. Pensate che ~ addirittura 
possibile cambiare l'illuminaz1onc dcl cru­
scotto per il volo 10 notturna (stupendo!) sul 
colore ambra (aranaone) oppure verde, un 
po" come succede per le autoradio delle au­
tomobili! All'ini:zio del gioco bisognerà iscri· 
vere il proprio pilota in un apposito registro 
che segnerà tutta l'attività di volo: ore d1 si· 

un CMf"• ,,., ... tt Mtuf119.,.. ..,....u a 1.,.,-• • , .. .,._. 41 
.................. . , ... J. ... 
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mulatore e ore di volo vero e propno. mis­
sioni eseguite, missioni portate a compi­
mento, abbattimenti, bersagli clistrutti, ecc., 
cosi come il grado raggiunto man mano che 
si cresce in esperienza. 

Le prime missioni è opportuno svolgerle 
sul "simulatore" di Tornado (es.ttto! Esiste il 
simulatore del simulatore!) sul quale si po­
tranno sperimentare atterraggi e decolli. 
procedure di radionavigazione (importantis­
sime), dispositivi di bordo, caratteristiche e 
impiego di funzionalità avanzate quali il 
"Terra.in Following". 

Tale diavoleria tipica del Tornado IDS 
consente di volare rasoterra a velocità sino 

t i , ... , ... .., .... ,, ••• ", ...... . 
·w.· •1mnt•1 ... ......... 
..... Wlll . ........ , .... 

agh 800 nodi. seguendo la conformazione 
del terreno in modo da mantenersi a un'al­
t= costante rispetto al suolo: se sulla rotta 
dell'aereo U radar del T.F. rileva un osticolo 
potenzialmente "pericoloso" (collina, albero, 
casa, palo della luce, redattore di Kappa, 
ecc.), il velivolo s.tle di quoti per tempo in 
modo da seguire 11 profilo terrestre mante­
nendosi come una "buccia" sopra il suolo 
sorvolato. per sfuggire all'individuazione da 
parte dei radar nem1c1. 

Esaurite le missioni del "simulatore•, 
completindo le quah verrà apposto un se­
gno di "visto" per distinguerle da quelle an­
cora da affrontare (senza segni) oppure da 

Naia pr111nte slmulllzlone aono 1noi.1 le dlle 1Nliwlp1I Vtll'llolll In cui 6 ltlllo caelrlllto 
I r1ll1 TOIMdo MRCA (Multi Role COlllbllt Alnlreft • V1lholo di ~atttawnto nnlftt. 
ruolo), CIClftllllaùte dalle OR Mk1/T (Tnilnlnl) d1dlcllta &l'&dd11trzmento dli piloti mlft. 
t.ft c:be ..__poi 1 pllotlf9 le due vzrt•ltl •0111nit1w•: IDI ed ADV. Le dlle versioni 
11111 ""'1111at. .-.-cono d1nomlnlt1 CIR.Mll4 o IOI (liltlnlct. ltllloe) per q111la di 
llltllCOO 81 IUOlo, 1 F.Mk3 o ADV (Alr Der.nce v ... t.t) per le "•IMle d1dlcllta ... a. 
1la."111cl4IS211 asr12 OCidlro I \09llvoll nemici . P1Mlo1111111te I Tomado GR.4 6 .. 'Nfllone 
......,.. ... dli "•lholo IDI 8lt11' 111nte In dotGloM ila a1rwuttoll1 cl 1t1l1, 811uu 
1118, ,...,....,, • Arzllla Saudita. Sa ftlt• lwto modo cl 1111 .. • 8u111a dli 8olfo ~ 
oord1..a. le ml21lonl di dlltruzlosll d1h piste lraclMNll per coatf .. ...,. a terra l'nlazlo. 
111 cl Sa*' m HU111ln, illdrt. pnpJrlo a qu11tl 11191 U cui llwpl11D rwll1 pra,.dl • ,. 
natrmlone In jNofoMllb\ 1111 tenitorio nemico, volllldo id alta Vllocti a quota 112111111 
1111 (Macll 1,2 id iltazn cl 80 metrll) In api OOl"Azkli1e di vlslbllltà 1 spnclando ... 
cbl • llOlltlaa plO ._.,...... con m•nwblca preclllla.-. sul blrslCflo. Il Tomedo F.3, In­
- · 6In1a"'lllo IOllllNlll9111l1forze12t111n&11111 Saudita e si trltU cl - W.-. 
111 1121ata nlz m1d1111n1 ltsuttura clell'IDI ma '""'8ta per un lmpl1p come lntetcet· 
tore lllp11to a lu"P f'llllo ed 11••* autonomia .i 1111111, ,..t, ....- (vieto elle non 
ne Ila 11111..-) la capacità cl wJlo 1ll111111ll1uquota1re;1ndo la conb11w1kli1e dli 
t61'11AO (Terr1'it F-ollowl!W) NtattlltatlH, lrwece, dlll'IDS. Clllal'llnNnte l'ADV ... " .. 
1111 rMlr pot.rm.to per I C0111111ttlm111to .rta .ta (Il potlftt9 "Mmccall Ellllt Fo ..... 
ter•) 1, oltPa il 0111wnliwo -Sld1wlnd11" AIM Il jN'111nt11 anc:M ... 'IDI, ""' linpl1p 
re I mlsllll a midli llltatll a pidl l'lllllr Bai •111y Flelb" ohe, pnitlcamente, rappr11.,-,. 
tana la Mr1l1111 llrltinnlca (IDIM • po' meno "fUrlla") dli 111lclclll1 AMRAAM AIM 120 
lllllflcino, RCClllDfl dll'Wliiil atllol1to "Sp9now", prdll I tolllt. dlle tnl I mlll1• 
• .,...,... plll conolClutl trl ... appnslonett dli llmullltort cl wJlo mllltlft. 
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quelle non nuscite (contras§egnate da una 
croce). si potrà passare alle missioni di ad­
destramento che, però, partiranno (sicura­
mente) e terminer.i nno (forse) sempre dalla 
propria pista con il rischio di perdere il pro­
prio pilota (KJ.A. o Killed In Action) nel ca­
so di schianti. Tutte le leggerezze permesse 
nel "simulatore" (iniziare la missione a 
mezz'aria. stamparsi sulle colline. volare a 
Mach 1 con le ali a 25 gradi o con il carrello 
fuori e simili) qui non saranno più possibili 
se non mettendo a repentaglio l'integrità del 
velivolo e 1n definitiva. la vostra "vita• come 
pilota. 

Si prenderà cosi confidenza con le corrette 

u.i ••1wmo• •I MKtlmo JllY't'I .. ti ~"°' Mio ,... ..,_... --
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Tott"P')~ un poco più bnpegaativo e com-
• pKllO di Falcoa J.O (che già richiedeva UD 

diploma in Accade 111Ja Areonaulica). U modo 

migliore di iniziare ~ di esetdtani con O simulatore e 

quindi di affrontaR un paio di missioni di addesb• 
mento. Noi abbiamo scelto O bombardamento di una 
vecchia centrale energetica abbandonata . 

Trai~ 

a.. • - ~·~•!::!f - tr ...... _........... ... ._._....... ----·---..· .... ] ..... ,..... .. ....... .. 

tk4tr'J&1e ...... _.,.....,......., ....... ... 
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tiJI, M tfMlllUtf ett.nutl • ........ MMfO ~S.t .... . .. ,......._ ~ .. ~ .. ,... ·~ " ......... per._.....,. tll ..._.,, ... .....,. attM.co 4IMNtt1•0 
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PROVE su s e 
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procedure di volo del pìlou e del navigatore 
del Tornado, vtSto che sì dovranno imperso­
nare entr.imbi 1 ruoli con i due cruscotti a 
disposizione che, consentendo dilTerenti 
funzionalità, andranno impiegati entrambi 
nel corso di qualunque missione. 

Una delle d1fficoltl maggiori. comunque, 
penso sarà rappresentata dalla comprensio­
ne dell'Head-up d1•play (o Il U D.) ci~ di 
quel "visore a testa alta" costituito da un ve· 
trino semiriOettente che pro1ettoa d:ivann al 
pilota tutti 1 datJ d1 volo pii.I importanti. 

In Tomodo, infatti, l'H.U.D. risulta legger­
mente diverso di volta in volta, a seconda 
dell'arma e della modalità dì rilascio selezio­
nata, il che, anche se può sembrare fashdio­
so, ~ esatt:imente corrispondente alla realtà 
delle cose, non solo per aerei rnolto sofisti­
cati corne il Tornado ma anche per "trabic­
coli" da addestran1ento come l'Aermacchì 
MB-339 (usato, per esempio, dalla nostra 
P.A.N. · Pattuglia Acrobatica Nazionale -
nella versione 339/A). 

Se quanto sopra esalterà gli appassionati 
aeronautici, per contro obbligherà 1 meno 
affezionati a diventare degli ·e~pt'rti" pnma 
di poter sganciare un qualsiasi dannato mis­
sile e/o bomba con una qualche probabilità 
che questo vada a segno. 

Terminata la lunghissima fase di adde­
stramento dedicata pnncipalmente al Tor· 

nado IDS e con qualche mL~srone aria­
a ria con l'ADV (per eseguire tutte le 
missioni correttamente penso ci voglia 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Tranne che In un vecchissimo programma per Il Commodore 64 ed 

In Bomber della Actlvlslon Il Tornado non à stato mal preso In consi­
derazione dal pur numerosi simulatori di volo presenti sul 
mercato.Le eventuali alternative, quindi , vanno ricercate tra I titoli 
dedicati agli aeroplani che svolgono ruoli analo&hl a quelli dell 'otti­
mo velivolo Panavla. F-:15 Strlke Eatte lii (MlcroProse): 
Mentre l'F-15/ C svolge per gli Stati Uniti quello che Il Tomado ADV 
fa per lnghllterra e Arabia, In questo titolo viene simulata la versio­
ne F-15/ D dell'ottimo McDonnell DougJas "paragonablle" al Torna­
do IDS.Manca, però, tutta la parte di simulazione strategica, men­
tre Il gioco a due è parecchio più completo, In quanto consente di 
pilotare sia l'uno contro l'altro come nemici, sia entrambi In coope. 
razione come amici Impiegando cl1scuno Il proprio velivolo { capofor­
mazlone e compagno d 'ala) sia, Infine, la STUPENDA opzlone di volo 
In cooperazione sul medesimo aereo nel quale uno fa Il pilota e l'al­
tro funge da navigatore! Ovviamente non dimentichiamo Fatcon 
v3.0 (Spectrum Holobyte): 
"li" simulatore di volo mllltare per eccellenza: strategia ed azione in 

_ .., __ ...__~""!Il un cocktall ancora Ineguagliato ma "affamato" di rlsor-

• 

s&-macchlna come pochi. Per quanto riguarda l'hardware 
si tenga presente che Impiegarlo senza un coprocessore 
matematico significa accontentarsi di un modello di volo 
meno realistico, ma se Invece avete un x87 o comunque 
un 486 DX capirete "In diretta" cosa significa "fty by wl­

iiiiiiii;;;;;;;-.i re" pur rimanendo con I piedi ben saldl per terra ... 
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qualche 1nese .•. ), si potrà entrare in comb3t· 
timento dove i nen11ci <1pareranno sul serio 
e do-.-e torneranno utili le missioni di .. dde· 
stramento all'atterraggio cono con vento al 
traverso (in caso di pis!3 dannej!glata) oppu· 
re di unlrzzo dell'aereo con uno dE'1 due mo· 
tori in avaria con con,egucnte d1fficoltl d1 
conduzione del mezzo ste,so. 
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decidere, in funzione degli obiettivi. anche il 
piano di volo per il propno aereo, in modo 
da rrun1mizzare i rischi sul percorso e sfrut· 
tare al massimo le potenzialità del proprio 
mezzo. li potentissimo pian1ficatorc di mis· 
s1oni d1 Tom..iào. infatn, oltre a rappresenta· 
re lo >lato dell'arte per quanto ri~arda le 
r•1nz1on1 strategiche e tattiche pcrmes<c 

A questo punto do· 
vranno essere qua>i 
automatiche le proc ·· 
dure d1 utilizzo del 
geometria variabi ( 
delle ali (25, 45 o 68 
gradi per, rispettiva· 
mente, aumentare la 
manovrabilità (25'), 
incrementare la velo· 
cità massima (68') op· 

Cliitlde la completeua del 
prodotto la possibilità, via 

111ode11z oppure cavo seriale, 
di affro11tare '''' altro pilota 

uma1io per 1111a sfula 
decisa1nente più 

interessa11te rispetto a 
qitella otte11ibile coritro u1za 

''fredcla'' 11iacchina 

all'utente, permette 
anche di \aiutare la 
conforrna2ionc del ter· 
reno, la presenze di 
rotte AWACS cono· 
sciute. pattugliamenti 
aerei sul percorso, da· 
slocamento delle fof7e 
terrestri. posizioni d1 
radar e SAM già indi· 
viduati, obiettivi "dvi· 

pure trovare un com· 
promesso tra le due cond1zloni. 

11 passo successivo al completamento del· 
le nussionì singole, nelle quali il piano di 
volo (rotte. velocità. bersagli) bene o male è 
preconfezionato e bisogna solamente preoc· 
cuparsi d1 eseguirlo correttamente. è rap· 
presentato dalla modalità 'Campagna" nella 
quale, data una stratt'gia 1ni71alc.•. bisogna 

la ICMnMtl dt'~ ~ CIM..,._ !.- ftOf'INIH flllt*'twnt\t • ,..,tonel a• ........ ,,.......,,.... ......... ~ "<.,... MN:Chlnl IM'f'ftd. 
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li" strategici (ponti, 
ferrovie, fabbriche. impianh, ecc.). Analisi 
delle coperture radar, del profilo del "Tcrrain 
Following" da seguire, delle condizioni me­
teo e altro ancora permettono di decidere al 
meglio orario di partenza. carico bellico. per­
corsi, ecc. per assumersi rutte le responsabi· 
lità del volo a un livello ben maggiore del 
semplice "v31 e disll'Uggi". 

Infine. ma solo per i bra,issimi. s1 potrà 
arrivare all.l funzione d1 ·comando" nella 
quale s1 ~arà raggiunto un grado che consen· 
te <li assumersi la responsabilità di pl3llifica· 
re il volo non solo del propno aereo ma an­
che d1 tutti quelh della formazione. Chiude 
la complctciza del prodotto la possibilità, \Ìa 
modem oppure cavo seriale. di affrontare un 
altro pilota umano per um sfida deci~amen· 
te più interessante rispetto a quella ottenib1· 
le contro una "fredda" macchina: se poi vi 
accorgete di essere diventati dei ven assi fa. 
temi pure un fischio ... 

Ate ... ndro Diano 

su SCHERMO 

Ct-1-Snnui.:-di ...io 
e- Da lnfi'il'ltl?n 

\> iluppalmr !lanci M•..U... 

• on_ ........... -·­•OJdlt,.~ ..... ·-­M(Uf•t• 
• , __ ttrata 

•<•lftOit• ....... 

........ 

.-wr ......... -...... &?ti --·­_ .. ......... 
·~,,...,... 

c• i~•t1 . ~ ""'°"• ...... Uftt . .. 

V1·r ... 1t>11t· PC 

l.acOftfoz .... o ., ..... ·-­........... 
lo di oltr• 

130 NM Jll· ...... ,, •• ,,.. o 
tOCftlco, od ..,. "'lltoollM -·la-ntl••delt. 
1tl di ·--.... pro­
.,_ • . Il '°"""'* tomlto 
Oli IN dlochottl do 3.1" do 
1.44 M~. Il ùNf..- In 
...,•1n1t1111Mo ou ...,.. 1111111 
di ette ..... Miti Ofldlntl. 
I.a .. - loo VOA noulta 
I fl .... e pre~Me Uft IMIOft ........ -·--odi .... , ... ,.,~MntuJo. 
"'pollC-1 del •ollvoll o 
....... 1., -etlutto, 
tloCll -1---.. .... Na&MYl(M--. ltl ... . 
ti I •• ,, • ......,.,,..,. --rc-r-• (o ft Dli- I ), ' ono t 

~--·­,........ Ye •k:n"OC I E' IN 
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n Litolo di Jim •Police Quest" Walls dove grafica digita­

ra ed azione si mescolano per dare vita a ... un miscuglio 

talizzata, avventura ed azione. 

)im Walls \'iene sbandierato dalla Tsunami sulla 
copertina di Blue Force come designer d1 grandi 
successi per computer, fotto vero anche •e la de· 
finizione "besi .eller• forse non calza a penuello 
per la <erie Pol1<t Qurft della Sierra S1 tratta 111· 

fatti di una defezione dalla nulrita •cudena di 
c~all\i della celeberrima adventure bouse 'erso 
i nuo,1 lidi della rampante Tsunami \fed1a, che 
cerca di tro\are una rua col· 
locazione tra i giganti delle 

stri. Praticamente lutti i maschi della famiglia 
hanno militato nella polizia. ma Jake ha una mo· 
tivauone particolare: suo padre John e sua ma· 
dre Jacloe vennero freddati nell'estate del 1984, 
per 111ollvi misteriosi. imperscrutabili anche per 
11 "compagno· e grande amico del defunto John, 
Lyle Jamison. 
Il ,·ostro scopo e quello di svolgere il la•oro d1 

poliziotto, 0H('J'0 pat· 
tughare le strade. te· 

aV\enture. lt' inten21oni :-o­
no buone ma non ~ con U· 

toli come questo Blut Fo<«t 
che nusc1r.1nno a sfondare. 

Il protagonista ~ Jake 
Ryan un poliz1ono fresco d1 
nomina che segue un'antl· 

Le a11i111azio11i sono d'effetto 
111a non se1npre le 

digitalizzazioni pure e 
sernplici bastano a creare 

l'at111osfera adatta. 

nere gli occhi aperti , 
rispondere alle ch1a· 
mate d1 emergenza , 
ecc. Certo non è tm· 
probabile che strada 
facendo non tro .. ate 

ca. e piuttosto noiosa. trad1· 
zione di famiglia dal momento lhc bt>n trl' pag1· 
ne del manuale sono dedicate alla stona dci 
Ryan. dall'arrivo del patriarca John Patrick Ryan 
al'inizio del secolo dall' Irlanda fino ai giorni no· 

dio dei \'Ostri geni1ori ... 

qualche connessione 
con il barbaro om1c1· 

La parola d'ordine è azione: non s1 punta su 
intricati rompicapì da risolvere, quanto su spino· 
se siruazioru da cui è necessario districarsi per 

Leproc-Mllap<>&rie 
MftO, •tal• rkoflNM• lift 
....... ~k•••· °"' .... 
....,. la acw • un .,.,... 
ato .. Se,.._• MiMN Vlcel 

riporure a casa la ptlle sen1,a sfoggiare antieste· 
tici e poco salubri fori di aerazione (bang). Pur· 
troppo i dehnquenu della ci llà non sono dello 
stesso avviso e sembra che abbiano come sport 
preferito il tiro a seguo: arinati meglio di un 
commando d1 manne e piu aggressivi di un ma· 
mpolo d1 ti fosi del Cesenatico in trasferta a San 
Giorgio Lomell ina, 1 malviventi vi uccideranno 
almeno una cinquantina di volte prima che riu· 
<c1ate a portare a tem11nt> l'avventura. Per come 
e i1npostato il 111oco. infatti, l'invulnerabilità del 
pro1.1gomst.i sarebbe stata ridicola. uno schiaffo 
a quel realismo ,uJ quale J1m Wa.lls sembra con· 
tare molto: d1 fatto questa "<:ne di decesSJ, incvi· 

tabile dal moml'nto che " procede a tentab\1 e 
non è possibile pre\edete 'e non istinthamen!P 
lt- intenuo1u dei n01tln antagorusti, s1 concrebz· 
za 1n freqaenu e irnnunC1ab1h sal\'ataJ!J!I, e con· 
·~uenu cancamentJ dall'ultima pos1Z1one utile. 
O•'\ ero 1n un'e•trerna frammentarietl del gioco. 

lnd1•penub1le 11 mou,e: con ìl ta<to destro s1 
rachaama un actlon menu a forma di distinti\'O 
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conte"nente le azioni principali, mentre con il la· 

510 sinistro si agisce sull'oggetto o la penona ln· 
d1cata sullo schermo con il puntatore. Non ho 
p3rticolannente apprezzato l'inte"rfacda utente. 
pon eccessJvarnente sofisticata; i comandi possi· 
bili sono solo quattro (camminare", guardue, 
usare e parlare) ed il programma non è partico­
larmente intuitivo, non suggerisce l'arione più 
probabile su un oggetto. Al di là delle lacune 
strutturali dell'interfacoa non s1 capisce per qu.t· 
le motivo i comandi, di cosi frequente utili.no, 
~no stati insenti in un "pop-up menu• invece 
d1 essere resi permanentemente disponibili in 
qualche zona dello schermo. 

Gli spostamenti nella cittadina avvengono in 
motocicletta avviandola accederemo ad una 
p1antJna di dimensioni superiori a quelle dello 
schermo (discreto lo scrolhng) sulla quale sono 
indicate le locazioni raggiungibili. Tramite la ra· 
dio pot:remo comunicare con la centrale, ndue-

... -.c:c:hina potremo svof .. ,. W"9 _,.. tM adoni Incito 
-. .wi. - c he -l• nelle loto. 
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dendo ad esempio rinforzi, oppure ottenendo 
infomuzioru sui fermati ecc. Spesso la pr~n· 
u d1 un compagno è fonda.mentale per il succes· 
so di una mtSSione. Molto semplice l'interazione 
con gli altri personaggi: nei di.iJoghi ad esempio 
non possiamo scegliere tra un certo numero di 

frasi come nel caso di Siem e LucasArts. 
La grafica è buona, in gran parte digitalizzata 

con modifiche solo marginali; le animazioni IO· 

no d'effetto ma non sempre le d1g1talizzaz1oni 
pure e semplici bastano a creare l'atmosfera 
adatta. Lt inquadrature sono di tipo cinemato· 
grafico, variabili nella prospettiva a seconda 
dell'effetto che si desidera produrre; per questo 
motivo il personaggìo non ba delle dimensioni 
fisse ma varia a seconda della scena. Belli 1 ri· 

quadn cbe talvolta appaiono nel corso dei dialo­
ghi, dove vengono visualizzati I primi piani ani· 
mati degli 1nterlocutori. Anche lO questo caso si 
tratta di digit>lizzazioru di sequenzt girate da at· 
ton, apprttzabili soprattutto dal momento che 
consentono l'interpretaZJone delle espressioni e 
della mimica facciale. A questo proposito vorrei 
segnalare la faccia da tnglia che s1 ritrova il pro· 
tagonista: probabilmente Mel Gibson sarebbe 
costato troppo. 11 sonoro è buono. soprattutto se 
possedete un dtsposiavo MIDI. ma purtroppo è 
sensibile solo al luogo e non alla situazione. Po­
trà accadervi di entrare nella prigione completa· 
mente deserta per fare quattro chiacchiere con il 
secondino e sentire b stessa musica di sottofon· 
do cupa e mmacciosa cbe trovereste se in gabbia 

~A\ · in 

C... A<tolwl• 
S\"atuppalo~ T111narnl 

............. ............ ............ .... .. 
=::.:.. -

\I 1•r':')1t>1lt' PC 

hOOl'ltf ..... _, ..... _ ......... ·­... ...-. .... _. .. . --- ... .. _ ... .,.... ... _ ._...l'.Ultot 10 - ace.-------.. .--..u-.. ... 
tre rtc••· ••• ....... ..... _.,... .............. ... 
tartU: elm111 un IMI.X • 
U Mtb., SIO 1t • • ,_. ... ----··-.. M6a11M'toc1icfll..,..• 
- ldl•tlll YM. .. ,,. 111:-•-...m­.... v. le -u• MO. 
.............. Nllatlvl ....._._,_. ..... .. ___ _ 
Tilll ( ....... __ I 

*'"' Mll'leterfaccie se. 
Il); • ...,.n .............. ..... ,_, . ..,._ 
Ca l 1tt ' 1 ... . lflll­
tM 81aa .. MIDI lin ... , ........ ·--····••>o ... .,., dte YNIDRI 

efnrtt.u•--· 

ci fossero loschi figuri. 
Senza particolari infamie e senza particolari lo· 

di, insomma, Bliu Fora <arà apprezuto dagli 
amano del genere polizil!'Co ma l culton deU'a" 
venn1.ra con la AV maiuscola preferiranno veleg· 
giare verso altri lldì. 

A,.a .. ndro Cartelan 

Il primo confronto è Istintivamente con Il piacevole Poi/ce Quest IV, 
dello stesso autore ma prodotto dalla Sierra e quindi con la tipica 
Impronta di quella software house. Personalmente preferisco !'Inter­
faccia utente utilizzata dalla Sierra, di provata efficacia e Immedia­
tezza, quasi a llvello della SCUMM Lucas che ritento essere la ml· 
tllore In assoluto. Gll affetti sonori ed Il comparto eraflco sono de­
cisamente auperforf In BF che Infatti punta molto su questo aspet· 
to, senza peraltro riuscire a costruire un'atmosfera coinvolgente no­

i.=JIL-.JL.;....;;. ...... ._:.oa..u..L--' 

nostante la numerose scene d 'azione. 
Le analogie sono notevoli con Ringworfd: Reven~e of 

the Patrlarch, altra avventura Tsunami, questa volta ba• 
sata sul libri di Larry Nlven; ambientazione più Intere• 
sante e struttura più classica rendono questo titolo più 
appetibile, anche se non da urlo. Insomma Monkey 
/1/and Il 6 sempre nel nostri cuori. 
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SOUND B~~i~1Wa'te 75 
SOUNDGALAXY BXl / NXll 130/170 

CQNEIGUBAZIQtilE BASE: CASE DESKTOP Q MltillTQWEB • BAM 4MB SOUND GALAXY NXI PRO 16 250 
l:IABD DISK lZOMB · SCHEDA VIDEO VGA lMB CIBBUS LOGIC CL5420 SOUNDBLASTER2DELUXE 150 
TASTI ERA 102 TASIL.J.tOUS.E + TAe.EETJNQ -~·~RèRB SOUNDBLASTER PR02 DELUXE 220 
l;l:f;W1}4:111-1+''•12W•l'I•:UfJ.tAf•pttili•lPREiiifj:ooo EStwSAJVA SOUND BI.ASTER PR0161ASP 340/390 

MJB RAM HARD DISK SCHEDA VGA SOFTWARE SOUND BI.ASTER MIDI KIT 75 
VIDEO SPIGOT +VIDEO x WIN 490 

386DX-40 4MB 170MB Cl5420 PACK 1 1.290 VlDEOBLASTERl+VIDEOxWIN 490/540 
386DX-40 4MB 170MB CL5426 PACK2 1.490 GENLOCKGVPPERVGA 2.290 
486DX-33 4MB 170MB CL5420 PACK 1 1.690 CO.ROMMrTSUMl&CO.PHOTO) 390 

486DX-33 4MB 170MB CL5426 PACK2 1.890 ~\:'EfilW~~~ :.~ 
486DX2-50 4MB 170MB Cl 5426 PACK 2 2.090 MULTIMEOIAKITCREATIVE 890 
486DX2-66 4MB 170MB CL5426 PACK 2 2.290 ~~lii 
HARD DISK 250MB + 100 ~u~~:,~~180cPS ~;g 
HARD DISK 340MB + 200 OKIOLAOOe(lEDl 990 

EPSON STYLUS éoo INKJET 650 SOFTPACK 1 = MS DOS 5 .0 +LOTUS SYMPHONY EPSONL0-10024A80C240Cl>s 420 
S.QEIPACK..2 = MS DOS 5.0 '+WINDOWS 3.1 + L OTUS SMARTSUrTE STAR LC100 9A eoc COLOR 340 
(LOTUS 1,2,3 +AMI PRO 3.0 + FREELANCE GRAPHICS +CC MAIL) STAR LC24-20024A80C COLOR 640 
SCHED.A_V.GA.Cl.5420 1MB (1280 X 1024 X 16C / 1024 X 765 X 256C) NEC JET· MATE4001NKJET 180cPS 440 

SCHEOA..VGA Cl.542.6 = A CCELERATORE GRAFICO + TRUE COLOR ~~g ~ ~~ ~f92~PS ~g 
,-------;;;;;::;;;;:;::;;;;;;;;:;;:;,;;;;;;:;;.:;:;~;;;;;:;;:;;;;;:::;;;;--------., NEC P42Q 24A 80C 216CPS 770 

GU•Ilfll9:lf!."ITJ§-1M~t•ll1 :1•I•l+t ~~i~~~~~ii~ rsg 
486DX-33 256KB CACHE ·RAM 4MB ·DRIVE 1.44MB ·HD 170M B W.D. HPDESKJET550CCOLOR 1.290 
CONTROLLER IDE VESA ·SCHEDA VIDEO VGA VESA CIRRUS LOGIC HP LASERJET 4L (300DPI)1MB 1.290 
TRUE COLOR + GRAPHIC ACCELERATOR 1.890 HP LASERJET 4 (600 DPI) 2.590 
486DX2-50 128KB CACHE ( C/S } 2 .190 MT -81 9A 80C 130cPs 270 
NOTEBOOK 38SX·40 MHZ. RAM 2MB. HD80MB 1.950 MT-8224A80C 136a>s 440 
NOTEBOOK 486DLC·33 MHZ ·RAM 4MB • H0120MB + TRACKBALL 2.490 MT·131/99A 136C 250a>s 840 

•iTIDI•J•lE.itDl :Itf.1 
120MB CONNER 
170MB WESTERN DIGITAL 
210MB SEAGATE 
250MB CONNER 
340MB WESTERN DIGITAL 
CTRL + CACHE PROMISE OC99 
CTRL+ CACHE LONGSlfNE 

CIRDt~lt@i91'1ffi1 
CIRRUS LOGIC CLS426 
CIRRUS LOGIC CLS426 LB. VESA 
S3tw1N ACCELERATOR) 
AVOO gRUE COLOR) 

NCMrèiimrumwi;w 
TAV. GRAFICA GENIUS 12 x12 
TAV. GRAFlCASMARTECH 18 x12 
HANDY GS105B BIW 2S6 +OCR 
HANOY GS105C COLOR+ OCR 
LOGfTECH HANOY 16.7 MC 
SCANNER AA • 1200DPI -~MC 

™'l~I~·~ · 14" TR T s=ro 4X768 
14" HANTAREX 1024x0,28 
14" HANTAREX 1024x0,28 L.E. 
14" TIMELINE 1024x0,28 N.I. 
14" TATUNG 1024x0,28 LEJ+N.I. 
15" TRUST 1280x0,28 N.f. + L.E. 
17" ROYAL 1280x0,28 N.I. 
17" PHILIPS 1280x0,26 N.I. 
20" SAMPO 1024x0,31N.I. 
20" SONY 1280x0,30 N.IJLE. 
21 " NEC 6FG 1280x0 28 N.l.JLE. 

lbR:t f1181{+E ' lifitGK•:I 
386SX·33 MHZ (AMO) 
386DX·40 MHZ 128K (AMO) 
486DX·33 MHZ64K (INTEL) 
486DX·33 MHZ 128K L.B. VESA 
486DX2·50 MHZ 64K (INTEL) 
4860Y2·50 MHZ 128K L.B. VESA 
486DX2-51'i MHZ 64K (INTEL) 
SIMM 1MB /4MB 
80387..Sl 16-25 MHZ ~NTEL) 
80387 SX 16-33 MHZ INTEL) 
80387-0X 40 MHZ (llT 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

MT-131/24 24A 136C 250a>s 990 
DEM ZOOM + MNP2-5 MT-8324A80C216CPSCOLOR 470 

MT-8424A136C216CPSCOLOR 570 ~: MOOEM24001NTERNO/ESTERNO 9Q/140 
MODEM 144001NT/EST 390l460 C0MM0D0RE AMIGA - GVP POINT :;g MOOEM+FAX2400l96001NTIEST 220/270 
MOOEM+FAX 2400l9600 POCKET 190 

AMIGA 500/600 
AMIGA 1200 

390 
590 

2.190 
3.390 

340.4690 

~ MOOEM+FAX 14400/14400 INT/EST 420/490 AMIGA 4000168030 HD80 4MB 
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MOMTOR 1084S/1960 260 

90 
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170 
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190 
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440 
540 
290 
540 
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1.790 
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390 
430 
490 

4501540 
750 

1.340 
1.440 
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3.390 
3.850 

170 
220 
620 
690 
790 
990 
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601240 
150 
150 
190 

PC APPLE PERFQRMA 400 ESP. MEM. A500 (),511,5MB 
BAM 4MB I HARD DISK 40MB ESP. MEM. A500 214MB 

MONITOR A COLORI PERFORMA 14" ESP. MEM. 1MB A500+/A600 
1,840 ESP. MEM. A 1000 1 MB 

pc APPLE PEREORMA 600CQ ~ir~~ :~~~MB 
RAM SMB I HABQ QISI.< 80 MB HARD DISK A600.'A1200 60/130MB 

MQN!IOB A CQLQRI 14" MACINTQSH HARD DISK ASOOIASOO+ AT -BUS 
LETTORE CO.ROM HANDY SCANNER COLOR 

2 .990 VIOEON IV 
STAMPANTE INL<JEJ STYLE WR!TER Il GENLOCK MICROGEN 

GENLOCK MAXIGEN 
~ GENLOCK G-LOCK GVP 

SOFTWARE IN ITALIANO 
WIN-WORKS 2.0 
WIN-PUBUSHER 
WIN-WORP 1.1 
MS-OOS 6.0 UPGRADE 
MS-OOS 6.0+ LICENZA x PC 
WINDOWS 3.1 

DCTVPAL 
GVP IMPACT VISION 

150 COTV+TASTIERA+MOUSE+ORIVE 
150 AMIGA300025MHZHD52· 2MB 
150 AMIGA3000TOWER HD105 · 6MB 

5()/150 
190.'l40 

751110 
150 
170 

190tl50 
340/590 

190 
55<W90 

310 
290 
990 
750 
690 

3.190 
750 

1.500 
1.900 

WINDOWS 3.1 + LICENZA x PC 
LOTUS SllARTSUITE x WIN 
LOTUS SYMPHONY 2.2 
Wltu'AX LITE (INGLESE) 
VIDEO x WIN00(;~1f'E) 
EXTRAVAGANZA (40)) 
PD SOFTWARE (yÀRI 1'TTOLI) 
GUY SPY 

100 
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150 
??? 
??? 

50 
75 
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50 
50 
50 
50 
50 
50 
50 
50 
50 
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FAX 791.06.43 
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i è mai capitato di mandare aJ diavolo un taxista? In HeJl 

Cab e'~ il rischio che sia il taxista a mandare voi all'Inferno. Cronaca di 

una visita guidata (da un demone) nel caotico (e losco) traffico della 

Grande Mela. 

New York è una citù dal fasono indiscutibi· 
le, forse non per chi ci vive ma senza dubbio 
dal punto di vista dcl visitatore che non può 
esuners1 dall'essere attratto dall'imponenza 
degli edifici, ~Ila frenesia degh abitanti, 
dali'"amencarutà" che trasuda da ogni parti· 

abbiamo mai osato chiedere. Perché no? In 
fondo c'è tutto il tempo per vedere il meglio 
di New York prima che parta l'aereo. In ogni 
caso sarà meglio ritirue qualche spicciolo ad 
uno sponello del Bancomat (qui si chiama 
ATM) per evitare sorprese:50S dovrebbero 

colare. Un luogo dove 
può accadere di rutto, 
anche essere accolti da 
un apprendista demo· 
ne che come secondo 
lavoro fa il tassinaro: a 
molti di voi sarà già 
successo decine di voi· 

Dialoghi, sezio11i pseudo ar­
cade, si1npaticl1e parodie, 
rompicapi a te1npo, azione 
(viziata forse dalla lenteua 
del supporto) costitl1iscono 

bastare, al massin10 
tornerò 1n metropolita· 
na. Ecco che arriva 
Raul, il taxista: era a n· 
dato a prendere la 
macch1n ... scrangl!! 
Speriarno che l'auto 
parcheggiata davanti 

il gioco vero e proprio 

te. ma i più sprovveduti potrebbero non nu· 
scire ad immaginare un avvenimento del ge­
nere. In effetti la dinamica è molto semplice. 

Si atterra at1·Aeropor to Internazionale 
J.F.Kennedy. in attesa di una coincidenza per 
un'altra città e ... coincidenza il volo è stato 
nnvialD. Che fare per ammazzare (he he) il 
tempo? Meno male d1e questo giovine auti· 
sta si offre di farci da guida per quel tour del· 
la città che abbiamo sempre sognato ma non 

-

sia assicurata. ti taXJ è perfetto, stupendo nel· 
la sua mise gialla con tutte le cromature al 
posto giusto. Salgo Va bene Raul, sono nelle 
tue mani, parti quando vuoi (è una mia im· 
pressione o gli occhi che vedo riflessi nello 
specchietto non sono umani?) Ci gettiamo 
nel traffico, a fianco sfilano edifici masto­
dontici, le luci degli alm veicoli Sl muovono 
ipnotiche intorno a noi. ... Siamo arrivati. 
L'empire State Building. 

··-­--.:-.... -
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Un buon posto per iniziare. Si. ti pago la 
corsa Raul, dunmi quanto b devo e po1 aspe!· 
tami qui. .... 5tS?!?ll come sarebbe a dire? 
Scendo un .ittimo ritiro ancora qualche dol­
larucc10 e 11 pago.. no eh> Prt-fensc:1 che 
compili questo contrattino che mi vincola a 
cedere la mia anima al diavolo se ... fermi 
tutb. Re-;ctto il gioco e riparto ritirando 100S 
allo sportello automatico. riprendo il lii.Xl, ar· 
rivo all'E.mp1re 
State Buìld1ng e tutto baldanzoso aspeno che 
Raul mi chieda i 51S ... e rimango fregato, dal 
momento che questa volta mc ne chiede 101. 

Ra~~egnato compilo il quesllonario. con do­
mande piuttosto part1colan alk quali ~ op· 
portuno rispondere con atten;,ione e firmo. 
Entro nel grattacielo. lo esploro e mi accorgo 
di quanto sono stati curati i p.irticolari, con 
sapienti mix di grafìca digitali:.:zata, rende· 
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nng e ritocchi manuali. Decine di an1n1azio· 
ni, immaginl statiche e gadget interattivi, che 
hanno il solo scopo di incuriosirci Per fare 
degli e~emp1 dietro le tende al piano terra 
troviamo dei •eri e propri documentari 1n 
qu1ck-time. come quello relativo alle tecniche 
di morphing utili~te anche in Terminator 
2 . Dopo una lunga sessione esplor.tbva do>e 
m1 sono perfino buttato dal cornicione 
dell'ultimo piano per giungere all'anbcame­
ra dtll'lnferno, guardarmi un po' intorno, sa 
lire sull'ascen~orc e tornare all'Empire State. 

Non dobbiamo nemmeno perdere di vista 
l'"an1mometro", uno strumento a forma di 
tassametro che ci tiene informati sulla nostra 
situazione fisica e su quella della nostra ani· 
muccia. necessario per deodere la condotta 
più adeguata. Sulla strada verso !:i rede11210· 
ne visiteremo la Jungla, la Francia della pri· 
ma guerra mondiale, ed altre 1nteres ant1 
quanto pericolose locazioni. All:i fine potre· 
mo scegliere fra 1re finali diversi , tutti molto 
spettacolari e divertenti. Sensazioni. Stimoli. 
E' questo che vuole fiuci provare Pept More· 

co1ninc10 a chiedermi 
per quale motivo llell 
Cllb vienl' definita 
un'avvl'ntura. Salgo 
nuovan1ente ~ul tuci e 
scopro che questo è ef· 
fettivamente una mac· 
china del tempo. Il 

Hell Cab è molto 
si111ile a The 7tli Guest: 

no, il ga1ne designer 
conosciuto soprattutto 
per il fumetto Blltmll'1: 

il gioco passa in 
seco1ido piano, ciò clie 

conta è la storia, la grafica, 
l' interazio1ie spicciola 

Digitai justou realizza· 
to intcr.imente al com· 
puter : 11 gioco 1n se, 
con le sue sezioni ar· 
cade, i dialoghi e tutto 

dubbio comincia a sorgermi quando mi n · 
trovo all'interno d1 un"arena romana a chiac· 
chierarl' amabdmente con il buon vecchio 
Nerone. Dialoghi, sezioni pseudo arcade, 
s1mpat1chc parodie, rompicapi a tempo, aztO· 
ne (viziata forse dalla lentezza del supporto) 
costituiscono il gioço vero e proprio. 

il resto, è subordinato alle 1mmagin1, alla 
n1us1ca, alle infinite ed inutili ma piacevoli 
sitwiz1on1 uiterattive delle qualì è dissemina­
ta la New York simulata. Il giocatore, per la 
maggior parte del tempo. è impegnato a 
esplorare nuove locazioni. con la semplice 
curiosità di vedere che cosa c'è dietro quella 

l'rifN f'H"• moftd'• ... loto 1 .MQllM1 t• M.Wflme ti fronte all'tMo 
,.. I Ut• lul ...... • Ofll d r1ttoYI•""' al fNnt•. 

UNI auove ...U dlltllbutlva che ll1iporte 

... 11lle 1111111 M CD I* Macliilulh e 
PC. DI p111k:ol1re lnt••••• q•11to Hell 
Cllb e D Hlllll, m llDCO clnem8tleo _, 
PfOllllttlva In ...... PlllOR8 che ~ 
remo .. pii} pnilto. DI •Hb.abl I tttoll, 
venduti • 149.000 llre IVA e1eluu, Ma­
IMtie Med18 li 6 ll(lludlcltl l'e1elllliv8. 
SetlnlllMnO whe le reccolte di pubblico 
clomllllo •• pnml eltnllnlnent• VM­

Sherlock Holmes Consultlng Detective, Indiana Jones and the Fate 
of Atlantls Talkie e He/I Cab: tre avventure multlmedlall e tre filoso­
fie differenti di affrontare la sfida. Il primo, studiato appositamente 
per Il CO.ROM, utlllzza delle animazioni In bassa rlsoluzJone ad un 
quarto di schermo per fornirci le Indicazioni necessarie alla soluzJo­
ne del casi. Il secondo è una versione "talkle" di un'avventura di 
successo: la base è la stessa della versione su dischi ma I dialoghi 

t1g1o81 oltlono IOftw .. sp1110 di ot· 
tllu qulltà. 

sono tutti recitati. Infine questo gioco di Pepe Moreno, 
avventura piuttosto blanda ma esperienza multlmedlale 
di alto llvello, con grafica In alta rlsoluzlone fotoreallsti­
ca e calcolata ed Il piacere dell'esplorazione. Spetta a 
voi decidere quale sia la soluzione mlgllore, In base al vo­
stri Interessi: agl i Indagatori Il primo, agli avventurieri 
cianici Il secondo, agli avventurieri della domenica cu-

n!~~~;;:~~=:S:::!!llJ rfosl 11 terzo. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

--Fc 111111 w poet1ll Il ... 11111111•1 ti J 112' • Il ... 
ltlll 111113,1111211111111111111'1 I lltlMl- llllll ll'IJlfa•ltellF • IJIF 

............. llllM llFllt121l1 • .... MoEEI ... ... 
1 I ' ,1• ' '1118 I _1,.12W1 lllvee'llesp da .-11dttlll1 •I­

I ...... 1;d1d•1••········ .... -··· ,,_,..EJJRliltl 
,..,, lii. JI l •1'1. IAC SJZllllZllllZ 121

1

11• Mlii. E ... 'lii 

tiirllll I n1e1111•••11•2 IJ;1F1.,_P•••Ml'•1•1-• 
t12rt•u;ar•e" ma.-1111' t11tp1 1 1'&1111112• 111 

ltJll 1p1•11rll•e-ru1t ' 11111111 •alt•• 11 
111•• •••• 111111 a le I kll1•1 11&1 Il 111 I 

particolare tenda. che cos3 vtene rcclamìzza· 
to nei volantini pubblicitari. n panorama si 
può godere dal lato nord dell·Empire,- State 
Building, il taxì infernale con la sua radio cd 
i suoi comandi, e cosi via. 

Da questo punto di vista Hell Cab è molto 
simile a ~ 7th Guest: il gioco passa in se· 
condo piano. ciò che conta è la s toria, la gr• 
fica. in questo caso l'interazione sp1cciola. 
Una filosofia che non mi sento di abbraccia· 
re fino in fondo ma che ha senza dubbio un 
suo fascino. Qualche nota dolcn1e,- proviene 
dall'aspetto tecnico: 11 gioco è stato pro\'ato 
su un Macintosh Il V"< con 68030 a .is 
MHz, lettore di CD·ROM integrato e 8 Mb di 
RAM, Con questa confìgurazione ho verifì­
cato tempi di attesa spesso esageratamente 
lunghi, qualche saltuario problema con il 'IO· 

noro e notevoli incomprensioni con l'inter­
faccia utente dovute alla mia insistenza nel 
dare comandi anche nel corso dei canca­
menti. Dopo i primi momenti cli s1narrirnen­
to si "prendono le misure· ed 11 dialogo con 
il gioco diviene più agevole. Il full mouon vi­
deo è stato sacrifica to in favore di an11nazio· 
ni parziali , viste attraverso i fìnestrlni. o gli 
schermi, oppure animazioni sui personaggi. 
attori professionisti digilalizzati in full nlo-
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tion per eventuali future conversioni su mac­
chlnt' più potenti e che per ora si muovono 
un po' sc:Alttosamente. Da questo punto di vi­
sta è più impressionante ~ 71h Guest che 
però. non dobbiamo dimenticarlo, è stato 
provato su un PC ben più potente rispetto a 
questo Mac. 
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nicomi, Minotauri, Elementali, Draghi e mostri di ogni 

genere scendobo in campo per darsi battaglia, schierati con una delle otto 

fazloqi che, a suon di assedi e assalti, si contendono Ja supremazia assolu· 

ta 1111 mondç> conosciuto! 

Chi. come il sottoscritto. è un amante sia dei GdR 
che dei wargame. non può non ricordarsi delle nu· 
merose notu passare sul gioco d1 guerra fantasy 
WorLordJ. cerando di conquistare um atti dopo 
l"alrn muovendo wmte fantashche come Wolflh· 
der o Orclu. tra oscure fortste e impervie catene 
montuose. Certo non era tutto rose e fiori. e qualche 
particolare fastidioso disturbava b nostra conquista 
n seguito. pubblicato come 11 pnmo episodio dalb 
SSG. promette di corr~rr qul!I (pochi) difeth e di 
farci passare altrettante nottJ insonni. Ma procedta· 
mo con ordtne. 

Giocando a WarLords 2 potrete geshre un grande 
impero fan tasy in ascesa. puntando soprattutto 
rull'aspetto militare. Infatti, combauendo gli altri 
sette aV\erqri, do•~ coloniwre un vasto mondo. 
partendo da wu sperduta atti armati di um sob 
unni m1btare. 

Prima di tutto. dovrete personalilz:ire il vostro 
campo d1 battaglia: oltre ai sei già pronti. dì cui uno 
introdultlvo per l'apprendimento. potrete generarne 
uno casuale. mdicando al computer 1 panmetn pnn· 
opali come il n~o delle attà b percentuale di 

V1ew 

• 
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terraferma. la quantità di montagne, ecc. Purtroppo 
non è possibile editare direttamente un territorio: 
sarebbe stato molto interessante guerreggtare nella 
Terra di Meuo ... Ma qul'I che più conta.~ che potre­
te calibrare b pericolosità dei vostn avversari fino ai 

mmmu dettagli; oltre al lh-cllo di difficolù genl'rale, 
che regola la forza delle armate nemiche, potrete 
~cegliere il grado di 'acume• di ciascun comandante 
computenzz:ito e potrete dare una personal1tl ai \'O­

stri acerrimi rivali, scegliendola tra quelle disporubi· 
b Scoprirete che un Attib spingerà il suo eseroto 
con un:.1 pohtica d1 bpo espansionistica mentre un 
generale con la personalit2 Margaret tenderà a con· 
solidare le posizioni già raggiunte. Una volt:! calìbra· 
ti tutti 1 livdli d1 difficoltà. che vengono riassunti da 
un punteggio percmtuale di difficoltà globale. potre­
te uùz:iare b 90Stra conquista! 

Vedrete il mondo di Worlords 2 attraverso wu fi. 
nestra che occup:i o rca met\ dello schermo. che ov· 
viamente potrete rar scorrere nelle otto d1relioni; al· 
beri. città, eserciti, montagne. mari, e tutti gli altri 
particolari sono di•l'gnab veramente con cura. utiliz· 
undo la nsoluzìone 6401480, che inizia a essere 

utilizzata efficacemente solo in que•ti ultimi tempi. 
l'altra metà del vostro monitor t occupata dalle 

icone, che vi permettono d1 controllare il' vostre 
urutl e da una mapp:i globale, che raffigura in modo 
stilizzato monti, coste e città. lniuerete quindi a 
l'Splorart il mondo cìrcostant1•. Al livello più diffic1le 
si tratta d1 una vera e propria e.plorazione, pe1'he 
potrete 'edere i particolari gcografki della mappa '<>­

lo <e manderete in giro delle uniù militari (un po· 
come m C1"1!12aJU1NJ. mt'ntre nl!I l1velh più semphc1 
potre!t 'edere sin dall Inizio tulio 11 VO•irO mondo. 

Scopnrete che controllare WorLords 2 non è per 
niente difficile ma. anzi. che uno dei suoi lati miglio­
ri è la sempUdtà: tutto il sistema di gioco è ge<;tito da 
un puntatore del mouse •intelligente", che si tnsfor· 
ma a seconda di do\-e lo posiZJonate sullo schl'rmo. 
Per e.empio. potrete selenonare le umt\ smplice· 
mente d1candoa sopra. scnu nspcttare precedt11ze 
p1u o meno reahshche. e nello $tesso modo potrtte 
accedere alla gestione delle città. In particolare. è 
molto utile il slstema di aiuto "on·lme'; cliccando su 
un'icona con il pulsante destro apparirà um ptecola 
fìne:.trella e.be spiega. in modo molto comprens1b1lc, 
b fu11Z10ne d1 qudl'icon:.1. inoltre, ~pre con ti pul· 
sante destro. potrete esaminare il terreno visibile 
nella finestra di gioco e sapere st e quanto difficil 
mente potete attraversarlo. 

li vostro primo obiettivo è ovvtamente quello d1 
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produrre qualche unità milìtare, e cercare di conqui· 
stare le dtta che all'iniz10 sono nt'Utrah. Esiste una 
vasta gamrm di unità, ognuna caraucriwta da una 
certa polcnu tn battaglia. 

mare. Purtroppo potrete creare solo unull militari, 
quindi non avrete nulla come i Seuler di Civili:zation, 
e di conseguenu non potrete costruire strade o altre 

attà. Non mancano invece 
poss1b1htà di mo\'lmento, 
costo e numero di turni 
per produrla. Inoltre alcu· 
ne umtl, come i Pegasi o i 
Pipistrelli. possono volare, 
mentre altre hanno abilità 
speciali di movimento, co­
me gli Scout, che possono 

Giocando a WarLords 2 
potrete gestire un grande 
impero fantasy in ascesa, 

pu11tando soprattutto 
sull'aspetto militare 

del suo sviluppo 

delle creature potenti 
quanto nre; Diavoli. An· 

geli. Elementali. che han· 
no delle propneti speciali 
e micidiali. Un'unità mo!· 
10 parncolare è l'Eroe, che 
può perlustrare le nume­
rose rovine sparse per il 

attra\'t'rsare 1 boschi molto 'd0«mcntr. Infine, qua· 
si tutte le umti hanno un bonus per determma1i 
amb1enb dì bgttaglia· i Ragni hanno +a nei combat· 
t1menb ottadim, mentre la Cavallena nceve un +1 

se carica in pianura. Per fonuna sono spante le navi 
dcl pnmo WarLords, che creavano molta confusione, 
e ora b;ista avvicinarsi con il propno stack alla costa, 
pas~ndo per una atti o un porto, per prendere il 

mondo dì Warlords 2, e che possono n\'tlarsi indi· 
spensab1li per vmare i nemici. Infatti. in una grotta 
abNndonata o m un'oscura Cnptl, l'Ell>I! pul> trova· 

re un inaspettato alleato che decide dì seguirlo, for­
nendovi cosi due unità di Elementali ai vostri ordini, 
oppure un Saggio che vi consegna una gemma, rad· 
doppiando in un batter d'occhio il vostro capitale. 
lnfìne può combattere contro un nemico, e trovare. 

···~· .... ._.. .... ....... trovwte Wl ....... ..... 
ap.ca.H Hc.IM a ....-,Cl. •ttte .otlt 11 '" .... ' tro..,. 
..... o c,..ture oet•. 

OW.to • ,. MhtnM clw .t permette di a1fNf1fW"e M IM#o 
di .effloott:.l. ............ ,..,.... '"peteliflt .... "'~··--
otw • ~·- ...... -

m caso di VJttona, un Oggelto Speaalc, come per 
esempt0. lo Stendardo degli Elfi, che aumenta la for· 
u dcli'~. o il Magie Pouch che mcrementa dì due 
monete le entrate dì ogm città. Al YO<Slro Eroe può es· 
sere affidata anche una missione panicolare, come 
distruggere o conquistare una città. In ambio del 
completamento della missione, potrete ricevere delle 
mteressanti ncompe~ come sette legioni di Angeli 
al ~"OStro servizio' 

Esplorando il mondo alla ricerca dì città e ncchn­
ze. incontrerete me\'1tab1lmente 1 vostn nemici. e 
non ci possono essere molte soluzioni pacifìche, 
quando due popoli in espansione si scontrano. Tutta· 
via. scegliendo d1 giocare ad un livello abNst:anza al­
to, dovrete anche occupam della Diplomazia con le 
altre potenze. Questo forse è l'aspetto più trascurato 
e meno conVU1cente dcl gioco. Pnma di tutto, non ci 

si spiega come SJ possano intrattenere dei legami di­
plormbci. con tanto dì proposte dì pac«' o d: guerra, 
con delle ciYlltl che in teoria almeno nei ll\'C!li più 
avanzati. non sono ancora conosciute. I noltrc la ge­
stione delle proposte diplomatiche che avviene attra· 
verso tre icone rappresentanti la pace (un ramo d'uli· 
vo), l'ostihtl (una spada) e la belligerilnz.a aperta (due 
spade), non ~ molto chiara, e spesso non not«"rete 
delle modilìche nel comportamento dcl nemico in 
seguito a una vostra proposta, per esempio, dì tregua. 
Non potrete, per esempio, minacciare il nemico o of· 
frirgli dei nscatti in oro o delle a!U in cambio di pa· 
ce, ma solo cliccare su una ddlc tre icone a vostra di· 
sposizione. Inoltre. anche se siete diffidati dall'attac· 
care ~nza prima dichiarare guerra, non appare nes· 
sun messaggio che vi comunichi che il tal impero ha 

t;Pl'adin q).f""'1 Qia1 
li}hau r...1 compl<1<4 lfi? 

'!""t! 

A.o rrwar4, u;. pr!<* 
f"" !Ne 

• A,rcfulotl 

-H ftfftro 1tM hl rleelto -. o...t •"'"'9* 11'1,, e en rtc... 1" 
rfco ... I W .... Che untt•. An9e1l. Qll ltol .......... , .... 
NWll ,W .WeN In Wa,._. 2. 
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deciso di attacarvi, e, se non controlbte spe'so lo 
schermo della diplomazia, potreste scoprire di esse­
re in guerra con qualcuno solo quando questi miz1a 
ad attacc.atvi le unità. Pnma o poi, dovrete comun 
que metter da parte la diplomazia e iniziare a com· 
batttre sul serio contro i vostri nemici: questo s1gm· 
fica a!Qccare le àttà del nemico e le unità che cerca 
no d1 assalire i vostri dommi. Quando due stack 
(raggruppamenti) di unità avvmarie si scontrano. la 
battaglia viene risolta automaticamente dal compu· 
ter, che p~e a sommare le forze. aumentate con 
eventuali bonus. In pratica vedrete solo le unit.\ al· 
leate e nemiche che si front~mo 111 due file paral· 
lele. e che spariscono con un"esplos1one quando 11 
computer giudica che sono state battute. Questo SI· 

sterna non ~ certo tra ì più realistici. ma almeno ri· 
sparmia al giocatore di dover scendere in campo a li· 
vello tattico. Inoltre le batUglie nsoltc in questo mo­
do sembrano abbastanu 'erosunili: diffialmente 
un Pipistrello di forza 1 nusorì a battere dur Pegasi 
con forza 5. anche se in linea teonca potrebbe succ.-. 
dere. 

• ..._ 26 .. .-... - • • ,.- • ,.. , _ , _ 
c•:•raa! 

Prima di dare battaglia potrete chiedere un parere 
al vostro consigliere militare che commcnt.1 IJ possi· 
bilìtà di 'ittoria contro lo stack nemico. Attaccare 
una àttà funziona nello stesso modo. solo che m 
questo caso il d1fen<ore puo contare ben su quattro 
c:..sellr dì stick. e quindi un massimo d1 14 urut.\ d1· 
fons1ve, contro le otto dell'attaccante. Se nusàrete • 

Se vi piace esplorare, colonizzare e conquistare un mondo partendo 

dal nulla, direi che Il mliJlor prodotto uscito finora è s icuramente Cl­

vl/lzatlon della MlcroProse, In cui dovrete curare allo stesso modo 

la gestione lntema (costruzione di città, strade, ponti, ecc) che 

quella estera (guerra!) . VI Interessano del wargame più "seri" e ap­

profonditi? Bene, dovreste provare Sword of Aragon della SSG, che, 

anche se un po' vecchio e superato per la grafica, rima­

ne ancor oggi uno del mlgllorl CJochl di guerra fantasy, 

oppure, a seconda del vostro periodo storico preferito, 

uno degli altri giochi della SSG. Attenzione, però, perché 

questa casa è specializzata In giochi strategici e tattici, 

quindi preparatevi a grafica molto grezza e manuall volu· 

mlnosl In Inglese. 
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conquist;ire la cittadtna, poUetl' scegliere ~ occu 
pari. nca\;ando pochi <old1 ma WCJ•ndola matta, 
se depredarla per guadagnare un po' d'oro in più a 
scapito ddla produltlV1là, oppure se raderla al suolo. 

le citta sono \itali per la v1ttona finale. pc«.hé vi 
permettono di cosuuire armatr. quìnd1 tj con\cni 
difenderle bene, vìsro In 1·~1tro che non solo non 
polrtle costrwrne di nuO\e, ma non potrei.: ne~n· 
che fon1fìcarle; 111olrre ogni utr~ \1 frutta un• certa 
quanhtà d'oro nelle cas'c imperiali. pcrmettendoVl 
di affrontare le spese belliche. Prr que:;to mothv. la 
potenza di una civiltà viene misurata soprattutto in 

base al numero dì àtta control'ate bast3 conquista· 
re metà dellt" citudìnc ancora 1n piedi. e le r~tanu 
ch1lù Y1 offriranno una dignitosa resJ Se acct'ttak, 
avrete vmto lo scenario. mentre se rifiutate dovrrtt' 
eliminare tulle le unità nemiche. che deàderanno 
di allearsi contro di voi. Ma alla fine potrete con· 
trollare tl mondo! 

,.,,o/o hglùlntl 



AMIGA4000 
Thc Super Amlga 

AMIGA 1!200 
The He"W Gtneratlon 

68090 14Mhr • IClck J.O 
I~ CHIP 3!11T 

Clllpkt AGA 31 llt 
L 74t.OOO 

Con HD IDI 60Mb L 1.I00.000 
Con HO IOl IOMb L. 1.350.000 

Con HO IOI 1IOMb L 1.$50.000 

AMIGA600 
L 449.000 

50 Glodll orlsfnon 
• Jorltlclt L -'29.000 

~~?-' con HO 40 Mb L 890.000 

~ ~ I il 
Monitor I 014 
Monitor 1940 per AltOO 
Monitor 1941 per J.4000 
Monitor 1960 per >.4000 

~~ 
l. 400.000 
l. 499.000 
L. 619.000 
l . 150.000 

MINI OFFICE f.. 149.000 
Y1<..it'(1 ">rr1~t,;1(1 DJto.J 3-a.;,e. Fo3l10 E tlto11.co 

Notebook Jtpsstn t. 2.290.000 
386 SX t5 MH% • 4 Mb RAM • HD IO Mb 

Notebook Jepmn L. 2. 750.000 
486 DX 33 MH.1 • t Mb RAM • HD IO Mb 

Nottbook Jepssen r.. 4.549.000 
416DlC • 4 Mb· Colori T.F.T.· HD 11111 Mb 

PC JepsStn 386/0X 40 
4 Mb RAM - Dllwc 3.5"· HD 1IO Mb 
SVG4 1ot4 X 761 • Mof;o.'tof SVG4 

L 2.'2SO.OOO 

PC Jepssen 4&6, 'OX 33 
41/b RAM · Ddwc l,5•· HD 130 llb 
SVGA f OU X 761 • MOIJltor SVGA 

T•tlcrl • DOS 5 origll ... 1 
Gtt •IZll 11.al In MW IUlla 

l. 2.850.000 

PO AMIGA 600 I ttOO 
50ICOA ACCWltATR 

SCHEDE RAM 
CON COPROCESSOllE 

OPZIOIW.E 

4Mb 
L 499.000 

STAR LC 10 COLOR 
r.. 389.000 

STAR l.C ~4 COLOR 
t. 750.000 

FUJITSU DL 900 
c.. 590.000 

HP DESKJET 550 C 
L 1.550.000 

STYLUS EPSON 
L 799.0000 

ll'IK·J T U ITSU 
LSS0.0000 

I 
Dlgitol!zzalOfe video 
per Amigo 1 'l00/4fm 

E. 349.000 
ICAIAOKE per AMIGA L 139.000 

TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA 
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o, l' USAF non ha ritirato fuori dagli Hangar i gloriosi F4. E, no, 

non è il seguito di Flig/Jt of tl1e Intruder. la Microprose si tuffa tra i mi· 

steri e le catacombe di Parigi. 

Dopo !"uscita di Rtx Nebular · rccensilo nel nu· 
mero di dicembre · la MicroProse aggiunge un 
f'nleJUnO alla promettente serie de1 SUOI Anima· 
ted Graphic Adventures (o AGA per gli amici). 
\ia come se la cava una software house tutla casa 
e simulazioni nello sfavillante mondo delle av 
'enture? A dir poco l'gregiamente a giudic;are dai 
nsultatt di Re1urn of rhe Phanrom. 
E pen,are che ci sono software house specializl.'l· 

mente dal genere. E se voleva scrollaro;i cli dosso 
l'ormai pesante etichetta di regina delle <imula· 
nom, con questo colpo da maestro c'è cenamen· 
te riuscita! 

Ma veniamo al gioco: Retun1 of the Pltanwm è 
un'avventura di genere poliziesco 1n cui il gioca· 
tore impersona Raoul Montand, un i~pettore del· 
la Suretè (l'FBI francese) amante d..-ll'opera e del 
bel canto. Trovatosi per caso testimone di un ter· 

te ne!U produZJone di av· , 
•enture che hanno S\i· E sufjicie1zte vedere 

ribile incidente durante 
la prima del Don GIOlllln· 
nì Trionfanrt tenutasi al 
Teatro dell'Opera di Pan· 
gi (poca cosa. solo l'enor· 
me candeliere che è ca· 
duto sulla folla. .. ), Raoul 
viene "ingassiato• dal d1· 
rettore dell'Opera. mon· 

luppato nel corso degli il 1110do ill cui il protagonista 
anm un tale prestigio da si cala da una botola, si siede 
far rimanere tutu con il Sll lln divano O re111a 
fiato sospeso ogni •olta per capire clze si tratta di ltll 
che presentano una nuo- prodotto professio11al111ente 
va uscita: poi. lutto d'un 1nolto valido 
trauo. arriva w1 novellino 
ne-I ~ttore e dimostra a tutb che con un po' d. 
buona volontà le cose che si po:;sono mii;horare 
sono ancora mollissime ... A parte gli scherzi. il 
novellino in que!òlione · la MicroProsc • ha d1•lle 
credenziali cosi 01hme da poter scnz.a dubbio d1· 
re la sU.1 m qual•iasi tipo di gioco. indq>endcnte· 

siair Brie. per far luce sul tragico e-ento. Dopo 
alcune ncerche s1 scopre che da quJlche giorno 11 
Teatro~ stato preso di mira da numerose note 
minatorie firmate, sembrerebbe, dal m1sterio,;o 
Fant.. ma dell'Operai 

Siamo però nel 1993 e 1 resh (supposti) del 

I ' °"'del rllpPCM'to a mon....,.. llriie, Il ....UOt9 del T... le-e.ola .,., Il no.tro llialdo , • ........,...1 O. e:ome ftMNI 
.,. Clhe vt ha ...... f•to'" pw far luce wlla dlagraala. petò, Mmbntrebbe Avvero poco etereo. 
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Fantasma furono ritrovati all'inizio del secolo, ma 
più di una persona è di•posta a credere ad un 
e\entuale ntomo del mitico Erik il pazzo il Fanta­
~ma dell'Opera! E del rl"ito numerosi altri i.ndizi 
non fanno che aumentare 1n voi la convinzione 
che stia succedendo qualcosa di veramente stra· 
no. Il Fantasma comunque non tarda a farsi vivo 
e dopo una breve collutta11one ,; ritrovate svenu· 
to •ul palcoscenico dopo un notevole salto nei 
vuoto. Peccato che, al vo,tro riS\·egho, tutto non 
•ta esattamente come pnma e in particolar modo 
la data " nlT0\'3te infatti nel 1881. il g1omo del 
gravissimo incidente eh<' colpi il Teatro dell'Ope­
ra· la cadut;i di un pe~ante c;andelicrc sul pubbli· 
co! Inizia qwndi una frenetica ricerca d1 do­
\trose rispo:;te e utili ind1z1 m un•atmo-fera 
sospesa tra passato e presente per riusure a 



PRO VE su s e 

ERIK. IL FANTASMA DELL'OPERA 

SECONDO LA MICROPROSE 
Tmte 11~ IOflO nate attorno .ila mitica n,ura defl' uorno (del pazzo?) noto co­
me n Fantasma dell'Opera. Ecco la vel'llone della MlcroProse. 
Ertk, nato In un plccolo vflla&llo vicino a Rouen, era un es1ere deforme Il cui volto rt­
pu&nante costrinse la madre a far&ll come primo replo una maschera. A cau1a del­
la mancanza d'affetto da parte del &enltorl 11 ne andò molto presto da ca1a e si uni 
lld un circo come llttrllzlone. Aveva un &rande talento per la mu1lca e Il canto, tanto 

ohe una aultana lo fece rapire e portare "'"'° di lé. Grazie alle sue doti di archltet· 
to, coetrul palen' per la aultana di Maanderan e per 11 aulteno di Costantinopoli e, 
dopo Meere tuatto dalla Persia, attorno al 1870 dl"'"C} le fondamenta del Teetro 
dell'Opera di Parigi, coetruendo un labirinto di catacombe In cui Ylvere lontano da&ll 
uomini. 
Ma lnnamonltoel di Cllrlstlne Daaè, una cantante !Irica, decile di farla aua 1posa. 
Pltma con la d('lc:erz•, poi con la violenza, ceree} di convincerla a vivere con lul I~ 
tano da"-! de Clla&ny, l'amante della donna. Durante una colluttazione, Chrlltlne 
rtuscl a strappare la maschera al mostro che, colmo di disperazione, fuC&I nell 'om­
bra e non fu più rivisto. 

trovare il modo di wnbiare il passato sperando 
che gh e•-enh pos.•ano ripercuotersi positivamen· 
te sul futuro. 

La stona di Rtturn oftht Pltantom · ispir.IQ a li 
Fantasma tkll 'Opera d1 Gaston Leroux · è molto 
belb: Ime~ e logica. mai noiosa. sembra più la 
trama dì un hbro che quella d1 un gioco. Gh elt­
mcnh dd racconto •1 incastrano in perfetta armo· 
nia, ~enz.:i d1sll<>nanze che disturbano il giocatore 
e senza forzature, rendendo la storia godibile e 
avvtnccntc in un cre.icendo di colpi di sc:en.:i che 
preludono al finale davvero degno di un maestro 
del brivido. 

Il giocatore non si sente mai abbandonato a se 
stesso perch~ è il gioco stesso a ·suggerire• il da 
farsi, in un continuum logico magistrale che a1u· 
ta ad apprezzare ancor dì più b storia. Molti po­
trebbero ra\'VÌSare Ul ciò un.a sorta di limillllone 
al movimento dcl giocatore ma c'è uria ragione 
per questo: Rtturn of tht Phanwm è il secondo 
AGA della sene ma m real~ andrebbe pensato · e 
giocato · come ~e fos5e un'introduzione alle altre 

avventure della sene, una specie di Opera Prima 
che prelude ai fasti e aì piacen (•penamo!) desJ1 
altri. E se 1 prossimi a venire manterranno lo 
S1t'l'~o standard non dovremo e.erto preoccuparci I 

L'interfac:c:ia. \>eloce e semplice da usare, è dt tt· 
po "pomi and click" e funz1ona in mamera ecce!· 
lt'ntt'. Nella parte inferiore dello schermo lIO\~ 
po~to una finestra. divisa m quattro parti, che 
contiene 1 'erbi da utilizzare (non 'IOno molb ma 
non si usano nemmeno tutti!), sJi oggetti, una lo­
ro rappresentazione grafica e le azioni parltcolari 
da esegu.1te con il singolo oggetto (ad esempio 
leggere ncl caso di una lettera o aprire o chiudere 
pc-r una chiave). Basta semplicemente comporre 
la frase desiderata utilizzando un misto d1 verbi 
già pronti, oggetti dell'invmtario o presenti nella 
stanza e il gioco è fatto. E' anche possibile definì· 
re un comando personalizzato assegnandolo al 
pulsante deslIO del mouse (in modo da esqiu1rlo 
con una 5ob pressione senza doverlo cercare nel· 
la ltsta det ~rbi) utile in caso dì azioru npettll\'C o 
molto •gettonate• (Loolc oppure Talee) . 

Netla tana del F.nta...,.. 

del!~··-·- .... cant.nte provetto, un 
mualclRe '8 tM..,.to. Wft 

,...i.i. a«>Ntelto - tll 
c.wto,.... M un fvtwo 
c.... .,,. .... tor.. 

L'eetr.._. .._ fwtil11,.te ..tac.,.._· "" """° ..W. 

-·-..... tutti .. ·-,.....,,, -... po'·--· po~ ..... . . e: ........... 

In aggiunta ogni "punto attivo· dello schermo è 
ass~to ad un comando che viene mostrato sotto 
il puntatore e che può qumd1 es5ere estgUJto, se 
di gradimento, con una singola pressione del pul· 
sante (ciò permette anche d1 isolare le parti im· 
portanti di ogni locazione da quelle del tutto deco­
rative). L'interazione con i personaggi è dì livello 
standard - la solita lista dì frasi già pronte all'uso· 
ma il testo è genttOSo. Fa sempre piacere parbre 
con chi ha qualcosa da dire! Per fortuna i perso­
naggi non sono moltiss1m1 e ciò rende la storia 
più agile e scorrC\"Ole nsparmaando a Raum oftht 
Pluintom uno dn maggion d1fetn asc:nru alle av· 
venture dì genere poli21~0 la prolissità dì infor­
mazioni da vagliare e la no1osn.\ degli interrogato­
n. Visiva.mente il gioco è un piacere per gli occhi. 
Gli sfondi sono ben dìsegnab e ricchi dì dettagli e 
1 personaggi sono animati splendidamente. E' 
sufficiente vedere il 1nodo in cui Raoul si cala da 

una botola. si siede su un divano o rema per capi· 
re che •i lr3tta di un prodotto profes11ionalmente 
molto valido. L'unico appunto va a un paio di 

sc:henmte digrtalizzate e ritoccate in~te all'ini­
ZJo del gioco: sono davvero confuse e non in linea 
con L1 qualità globale. Ottimo anche lo scommen­
to, molto Ouìdo e per nulla fastidioso e la dìssol· 
~nza del video nel passa8810 da una stanza all'al· 
tra (forse penalizzata sui computer più lenti ma 
fortunatamente regolabile a seconda della velocità 
della CPU). 

Un gioco ambientato nel Teatro dell'Opera di 
Parigi non poteva che possedere un sonoro degno 
di lode. n repertorio musicale. di derivazione cJas. 
sica, è fa•-oloso e accompagna il giocatore . talvol­
ta in tono dimesso. talvolQ in maniera entusiasti· 
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ca . per tutta l'avventura accentuando U\ maniera 
magistrale e suggestiva i momenti più canclu di 
tensione. Anche i suoni digitalizzati non sono 
male ma alcuni sembrano stati scelti impropria· 
mente (i vocalizzi di Christine per esempio, che 
fanno venire i brividi o i passi sul palcoscenico 
che suonano falsi). Ovviamente è di rigore una 
scheda audio aggiuntiva pena l'esclusione dal su· 
bruni piaceri derivanti dall'ascolto di siiTatto com· 
mento sonoro. 

La parte più carente è sicuramente quella relati· 
va agli enigmi da risolvere durante il gioco. l pro­
blemi non sono poi molti e anche giocando aJ li· 
vello più dulkile (ce ne sono due. NoV!ce e ChaJ. 
lenging) Retum of the Phontom non rappresenta 

-·­....... _. 
Le ••Ile ti Ani u 111111 8npldo A*Mbt­
• (M~ ll1le •caPtc1n t d11tln11ta 
e 11111119Ml111a111:111 •••I, tom11ll1 
-11-....iae lii••• ..tl111br1 
.. ··- , ... api ............... °""" 
,.. #àbr.,,, Me ,,...,.,.....,, Il 
1111a1Up1te, d1llan> 11111 ..,..,u d1le 
,..,, ........ ,. .. ,,.,,,,,, oltlte 
Ali z ,..,., le ""' avwnture lntlOduttlvn 
1111111lle. olla eaolfttlntll 111 entrm. 
teti dli 11111M polld11co/fl0nor. Pnr 
clii oeraa lnv1oe q111laon• di plO com­
pt1110. te •0NP101n ba preparato ,,,. #li,,....,., 1111'ewentura fllnteey In cui 
ani 111.i 41 • principe ore clwnuto re, 
.., ............... un ......._,tr11> 
M I: , ... ,,..da• lnoent1almo .,...., 

... """'· PIO eu1t1 (In 1utlFftO/ln-
, .. 1) ....................... ,., 
.. .., ... ,,, lltlRwo•et.k,• 
11mplt-. lllilltl GllEM 1111 fllltl vfr. 
Il FII ... CJfllllfF(e, 
Ca•• nllm oe 11'6 per tutti I S rtl • -.................... ,,, ...... ... 
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una grossa sfida per l'a~turiero esperto (e del 
resto non si proclama tale). La logicità delle solu­
tloni e la loro consistenza all'interno della trama 
lo rendono invece imperdibile per coloro che vo­
gliono awicinarsi per la pnma volta al genere o 
che, stanchi di ambientazioni fantascientifiche e 
irreali, desiderano provarne una poliziesco/funta· 
stica. Possiede tutte le caratteristìche per essere 
considerato una •nave scuola": una trama indi· 
pendente daJl"ora (finalmente non si perdono de­
gli elementi se ad una cert.1 ora non ci si trova in 
un certo posto). pochi personaggi (ma buoni) , 
enigmi logici. una trama ottima e anche un labi· 
nnto (pure qui .. ). Come dice il manuale. il gioco 
è ri"Olto a "chi ha poca o nessuna esperienza nel· 
le awenture", ma la bontà degli elementi che lo 
compongono non impedisce di consigliarlo a tul· 
11, anche alle software house rivili nclla speranza 
che non si finisca mai d'imparare. .. 
L'interazione con 1 personaggi è di livello stan· 
dard · la solita lista di frasi già pronte all'uso · ma 
il testo è generoso. La relati\• sempliatà degh 
en1gnu rende il gioco troppo poco longeço per 
l'av.-entunero esperto ma ideale per chi \'\loie co­
noscere più da vicino il genere senza passare me-
51 a cercare una soluzione. 

Marco Andtoeoll 
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Se Il vostro genere preferito • quello poliziesco e volete qualco-

sa di phl complesso di Return ofthe Phantom (con tutto quello 

che comporta) cl sono sempre Laura Bow Il: The Dagger of 

Amon Ra della Sierra, In cui l 'Intraprendente e giovane detective 

deve far luce su alcunl omicidi avvenuti In un museo oppure 

Sherlock Holmes • The Case of the Se"ated Scalpel e Sherlock 

Holmes Consultlng Detective (queat'ultlmo solo se possedete 

un CO..ROM). Se Invece Il vostro Inte­

resse • rivolto all'horror (e Retum of 

the Phantom ne contiene alcunl ac­

cenni) potrete placare la vostra sete 

con Dau/Plter of Serpents della Mllle­

nlum o con &Il ottimi Alone In the 

Dark e Shadow of the Comet. 
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n universo fanta-gotico fa da sfondo a ques to gioco 

che rtame e metterà a dura prova le vostre doti da stratega. magari 

UQ • arrufkinite dalle recenti vacanze trascorse nel dolce far niente. 

l.àl!ICoì.afìa!ftte, alieni crudeli e coraggiosi marine nell'ultima variazio­

ne deTtema "Alien" 

L'universo in questione è quello del gioco da 1avo­
lo della Game~ Work~hop: Warhammer 40.000. 
Come per la ver~ione originale del gioco della ca· 
sa inglesl'. anchl' questa trasposizjone su PC ~ 
corredata da manuali che vi consentono di ularvi 
perfettamente nel periodo storico d1 un futuro ". 
moto, dove la ra:z24 urna· 

verso icone, descritte con molta cura in uno dei 
manuali a corredo del programma. 

Le indicazionì sugli obiettivi degli incarichi da 
portare a termine sono descritte. in perfetto in· 
glese, nella parte bassa del monìtor e In parte so­
no anche riprodotte a viva voce, il che rende an· 

cora più realistico il gio­
na è a capo di un impero 
intergalattico. 

Il ~o~tro ruolo è quello 
di control1<1rt e coordina. 
re singoli o squadre di 
Terrninator che rappre 
>entano l'r\'oluzione dei 

Già dopo le prinie perdite dei 
vostri guerrieri bio-1neccanici 
vi renderete conto dei vostri 

errori strategici e dell'astuzia 
dei Genestealer 

co. Qualora lo Scanner 
che ha ispezionato lo 
Space Hullc non avesse 
incontrato problemi v1 
verri fornita anche una 
mappa dettagliata dei CU· 

pr!'Cedenb signon della guerra gh Space Man. 
nes. Questi ult1nu erano legionari nsultati molto 
efficaci contro oitn1 ralZ.1 aliena incontrata duran· 
te la colonizzaz1one dei p1anet1 dell'impero. ma 
erano inefficaci net confronti dei 1crribu1 Cene· 
stcaler: una rau;i di ts5erì dalle sembianze e abi· 
1udin1 molto •im11i alla crcalura dell 'avvincente 
la, oro anematografico "Alien• 

li gioco è controlla10 principalmente attraverso 
il mouse. che d~e obbligatoriamente essere pre· 
sente, e le molle funi1oni sono accessibili altra· 

nicoli e quindi vi sarà 
piu faole effettuare spostamenti. Alcune missio­
ni restano però senza mappa e qumdt le difficoltà 
di mo\imcnto dei Terminator aumentano spro­
positatamente. 

Una nota molto gradevole è che tutte le m1Jsio­
nì sono riportate in un apposito manuale m 1talia· 
no. come del resto tutta la documentazione, che 
vi eviteril noiose annotazioni se non per segnare 
sulla mappa del luogo d'azione. anch'essa ripro­
dotta se disponibile, i punti nevralgici. 

Due sole armi, e in casi particolari una soltanto, 

• 
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••• • •• •U &., I 
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possono essere utilizzate, Ira le nove diverse, in 
ciascuna missione. Alcune dagli effetti catastrofi· 
ci come I' Assault Cannon In grado di sparare mu· 
ni21om esplosive da so cartucce ma limitato nelle 
cariche disponibili, solo dieci. anche se con un 
po' di fortuna potrete trovare delle ricariche. 

L'arma piu usat.1 resta comunque lo Storm Bol· 
ter, un mult1mnra a npetizione che spara proietti· 
li spinti da razzi che esplodono dopo aver colpito 
il bersaglio: limite delle munizioni: nessuno, pro­
blemi: facile ad 1nceppars1. Sono previste anche 
arrni per comba1t1menti corpo a corpo. come il 
classico Powt'r Cl01ie (guanto a forza idraulica) o i 
Lightning Oawi (guanll ad artigli taglienti), è co­
munque preferibile l!'\1tan confronb di questo ti· 
po con 1 Genl'<ttal~. \i>t.l la facilità con cui rie-

..,,•*• ac.tta. .,..te Y4 •••••t0 c~••Mlt• M t. 

..... - 11 i.c:-i.,1c1. ·--·· - ·­..... .,,. • I TenNftator. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



Vieti In adone I O•M•lealet' Incutono •neo..-• plO te,. 
,.,. .. Non fat•11 m.l a~t 

scono a tagliu.tzare qu;alms1 mttallo. 
Per mezzo d1 apposite telecamere monbte sulle 

anruture dei gurrrieri ai voshi ordini. vi sarà pos· 
s1bile tenere sotto controllo la situnione dal pun· 
to d1 vtSta di ci.l<cun Terminatore intervenire nel 
caso subentnno delle difficolta. 

Le riprese vengono proposte 1n quattro piccoli 
monitor nella p;irte alta dello schermo, menlrt' in 

quella cmtr.ile viene riprodotto 11 punto d1 Hsta 
del legionario. d1 cui potete influenzare quahia<1 
azione. Nel caso uno dei vostri uomini, e succe. 
derà anche molto spesso, dovesse soccombere 
agli attacchi o alle imboscate dti Genestealer 11 
<egmle video scompanrà. b~iando il da~sico ef· 
fetlo neve dell'assenza di ricezione. 

Le cinque viste numerate come i Terminator in 
azione e indiano le rìspetth·e armi. sono compie· 
tamente aoimatt con una grafìQ JD ricalcobta al· 
la più piccola vJriaiione della scena. permetten· 
dovi cosi di assistere a scontn ripresi da angolatu· 
re diverse. 

Attraverso il monitor principale potrete assu· 
mrre il comando duetto dell'es~ere b10-meccani· 
co ai vostri ordini ed effettuare spostamenti, rac· 
cogliere oggetti. 4prire portt t attaccare i vostri 
nemici. Tutti i mO\imeoli po•sono essere contro!· 
lati attra•-erso ti mouse, ma qmndo vi state a•'llici· 
nando ad un angolo buio, è forse meglio procede­
re un passo alla volta con ~ frecce direzionali del· 
b ~el'2 e tenere il mirino del mouse pronto a 
t~re fuoco. basta un attimo di esiWione per ritro­
varsi faccia a facci3 con un Genestealer. 

Durante le 3ziom i Terminator sono dotati dl 
un d1Spositi•o. Ù>ierwatcb. •empre attivo. che h 
aVVJsa di imminenti attacchi e li prepara a fron· 
I 'jlgiare gli ahem 111 modo che. se anche siete im· 
re~nati nel controllo di altre azio111. con un po' di 

rtuna. riescono a cavarsela anche da soli. 
Con le V1Ste dalle telecamere un appo51to <ean· 

"r mostra la posizione del Temunator principale 
•petto a una piccola area dello Space Hulk che 
:a perlustr.indo, e vi consentirà di individuare la 

prc nza di Gen~tealer dieuo l'angolo. 
Gh ordini sono suddi\isl in fasi. massimo cin· 

que, e possono essere: spostamenti, uso dellt ar· 
au e aprire/chiudere porte. L'111terfacda utente 

zzata risulta molto semplice e 1ntuit1,·a: per 
esmipio: per spostare il Term111ator numero .l da 

comdoio a un altro. lo si seleziona con il mou· 
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Un.ltt • pronti, conM •I "°"'Pone • T•nnln.tor, •d .rt"°"" 
tare • .,....,.., mi~cla • li.ne • • pa,rf -..11.a tcwo etntda. 

se e 'Il chca do•e ., vuole che 51 q)O' b automat1-
amentc il programma calcola qual l' il percor<o 
più breve e ve lo ind 1ca ìn una dctt3gliati ripresa 
dall'alto del luogo d'azione. 

l'impostazione dei comandi può essere elTet· 
ruata in tempo reale o m "Frtttf' Time·. dando\1 
la possibilità di pianificare meglio le •ostre deci· 
sion1. I consigli che po•sono essen1 dati nell'af 
frontare l'interno d1 uno Space Hullc <0no molto 
pochi e già dopo le pnme perdite dei \ostri guer· 
neri b10.meccamc1 vi renderete conto dei vostri 
errori strategici e dell'astuzia dei Genestcaler. 
Cerc4tl' comunque di bloccare i rumcoh d'accesso 
dei nem>u. resl4te sempre sulla d1fens1va e non 
lasciate mai un Term1nalor con le §palle scoperte. 
Vi sar~ utile anche anìnare l'abttità di posiziona­
mento del mirino sull'angolo di un corrido10. per 
colpire gh alieni in agguato segtubti dallo !<Gin· 
ner E se pensate sia diliìcile coordinare una 
squadra di cinque Terminator, immaginale un 
po' come \'Ì sentirete quando la missione a•se· 
gnat~ \'I parlerà al comando simultaneo di due 
squadre ... 

su SCHERM O 

Cm .... Strolq;ko 

e- lll<1ronìc Mi 
S•iluppo1_ In_ 

.. ,, .,.... ---.......... ( .. ................ 
<* • ......., .... .... ._ .... 
w-.. .. -. -·-­-----·-.... 

. ,. ....... .. _ .. _ ... -. ... __ -­• Dllt .... --­... -......... 

_., __ _ .... ... _ -­·-· atsss·~ ottà•--­• ........ tSOMlb. le -·la llAM.., PO' lllt-
11•••• ,r1p ...... 
••ilAea:a I v1111t tlte., ...................... 
eotsr11UwtllC*•lwl• ,....... . ....• 
wM••l•a1nto.,... 
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,er w1d1f'9 l 'Mtlàdl1d-. •hu•••---­....-.-­.uoxJOO e 2M c1l1rt e __ ....,..._, 
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MU•ea1msn ... •.,.. ... 
caa1 rt9'll coa.,.. .... . 
Lo ....... ,, o ...... . -11eeo•t1•- .... . 
... 120. 

lnevitablle citare Space Crusade (Gremlln) , pubblicato di recente 

nella versione PC, che sembra essere parente stretto di Space 

Hulk, entrambi sono ambientati nel fantastico mondo di Wamam­

mer 40,000 e sono tratti da giochi da tavolo. Space Crusade nasce 

In casa MB con la supervisione della Games Workshop e l'adatta· 

mento Informatico mette a disposizione squadre di Space Marlnes 

per visitare I relitti spazia li quindi , sembra essere proprio l'antefat· 

to a Space Hulk. Syndlcate (Bullfrog): se SH ha catturato la vostra 

attenzione e se amate la fantascienza questo titolo potrà 

certamente soddisfare la vostra sete di futuro ciberneti­

co. Se invece è Il mondo dalla armature tecnologiche 

che vi ha particolarmente colpito, sempre della EA, po­

trete trovare pane per I vostri denti con Ultrabots. 
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e il mercato finanziario vi affascina e avete sempre desiderato 

giocare in Borsa ma non avete mai trovato il coraggio di farlo, allora nulla 

potrà impedirvi di prendervi una meritata rivincita con Rags to Ricbes, la 
nuova simulazione finanziaria firmata 1nterplay. 

Pmsate un po' ... Niente ap1tale da investire, nes5un 
vero rischio da correre e mente scene di panico 
quando EVCDrdo Dilla Noce, verso b fine del tele­
gtornalt, comunica con il suo opiglio austero a tl· 
strofi e terremoti in Borsa!!! 

Rags to Riches s1 presenta come un gioco abba.sbn· 
za innovativo e originale, proponendo al giocatore 
un universo ancora poco sfrutt<ito e, in un periodo 
in cui i doro sono ill'ordine del giorno e sembra or· 
m~1 sempre più difficile tirar fuori qu;ilcosa di Yen· 

men~ nuovo, b cosa va tenuta seriamente in consi· 
dcraZJonc. In effetn t sunulatori d1 mercato fùunzia. 
rio sono ben pochi e dobbiamo tornuc molto indie­
tro con la memoria, per trovare qualcosa del genere: 
quanu di voi infatti si ricordano il vecchio MillioMire 
per ti C64? Di esempi recenti non cc ne sono molti 
e <l tratta principalmente di giochi che 1ncorpormo 
un~ parte finanziaria come A·Train o Air Budcs (in 
cui dovete amministrare ri<pettt\'amcntc una com· 
p;ai;ma fcrrovtana e un.a compagnia ;i<'rea) ma il cui 

ob1ctti\'O è as~1 diverso d~ Rags io Riclals. lo 
questo gioco siete appena entrati in possesso di 
200.000 dollari e dt un piccolo ufficio a NC"> 

York (e poi dite che i vostri genitori non vt danno 
11J.11 nul1a.-) e il \IOStro più grande dcs1dcno è dh-en· 
tare dci rnagmti ricchissimi e potcnn. Pt'I' riuscire 
nd \'Ostro mtento dOYretc coslt\llrc un \'ero e pro­
prio impero fioonziario, destreggiandovi tra titoli e 
obbligazioni, cercando di guadagnare il più possibile 
in un aru10. Per gwidagnare ~ necessario comperare 
·e \>enderc · oro. petrolio. obbligaztoni e titoli di Bor· 
sa. Naturalmenk si cercherà di comperare a preizi 

!Mi ••lt• .. mt ... fft• ..... ·~lfkM• '""'"~ lnc: ... trt ( Oft .... 1 
• ..,u .......... . 

stracciab e nvendere a interessi alnss1m1 ma. in pc· 
riod1 di cnsi, ci si dovrà anche accontentare di gua· 
dagnare solamente qualche punto. Per riuscire a 
contnttarc qucsn bem è neccssano awalers1 di un 
collaboratore di importanza fondamentale: l'operato­
re dt Borsa. Questo sarà infattJ 11 vostro primo di· 
pendente. che verrà contatt2to ogni volta che vorrete 
vendere o acquistart qualcosa . Lo seguito · se il vo­
stro budget lo consente · potrete assumere delle se­
gretane (smistano le vostre tdefonate e non vi fanno 
perdere chi.amate importanti), dci contabili (prepara· 
no il bìbnCto della socieà). degli avvocall (unh in c;i. 

so di ispeztoni e controlli da parte degli uffici stata· 

li). degli apprendisti (per avere a disposizione più 
tempo libero. in quanto prendono delle decisioni in 
vece vostra) e degli informatori (possono essere in· 
vtati negli uffici della concorrenu o infiltrati nelle 
sedi della finanza e degli organismi d1 controllo). 

0.-a tt\ot ••tl• I .... che ~t-. a fM'U tn1tt..-.l ~ro ,.., .. al 
CMO'O conwnt«J• e VI Mflllir.W J'N .....,,. 
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Oltre al persomle di st!rvizio, nel 'OSttO ufficio tro­
l'ano posto Wl2 !it!ne di moderne apparecchiature 
che rendono la vita dell'operatore finanziario più 
.gevole. AveJ.e a disposizione, infatti, un compukr. 
per seguire l'andamento dei vostri inv~timenti (con 
tinto di andamento mensile e giornaliero), una tele· 

' I • ' 

scrivente per tenervi cosbnlemenle ag111om~b WI 
fatti più salienti, un televisore dorato di quattro cana· 
li (ognuno tnsmette notizie relative a un settore), 
una radio (rappresenta il sonoro) e, nal\Jralmente, 
un telefono. fl t~Jt-fono #! utll~ pt"r chig,mart' Qli Opt'"­

!1ton di Borsa. eventuah esperti del senorc, un uffi· 
òo specializzato nella ricerca di personale, un 1sbtu· 
ID di beneficenza per una dona21one (utile se avete 
lttività illecite) o anche la propria madre (fatelo solo 
lit volete far passare il tempo). 

Sulla vostra scrivania aveie anche il giormle dd 

~mo · dategli sempre un'occhiata appena arrivati 
ci ufficio • e 5Ulla parete fanno bella m~tn di ~ il 
...Uendano (ncordate. a1"1e un anno a di5poswone) 
•tre orologi che mostnno l'ora di t;ew York. Londra 
~ Tolcio. lnf.tb. aumentando ìl propno c:apitale. è 
?05S1bì!e apnre degli uffio •llei.1c-ro In modo dj po­
kr operare anche mentre la Borsa d1 New York è 

d!iusa. Non è però possibile operare 2-. ore su ~· è 
c«HSmO anche dormire. ~ possibile farlo a casa, 
~ propno letto, per un numero di ore !it!lmonabi· 
le oppure in uffioo (nel caso si sia in attes;1 di una 
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ttrnaZJomle per cercare notizie m.teressanu, andare 

~ efonata importante, ad 
·~mpio). Naturalmente, 
...irmire a as.a è molto più 
-..:s:wite. mentre sonnec· 
...iiare sulla scrivania è 
~omodo e snervante e 

Rags to Riches è un gioco 
innovativo e originale, 

adatto a coloro che vogliono 
cimentarsi nel mercato 

finanziario 

al ristonnte (dove potrete 
conoscere preziosi esperti 
dei vari settori) e divertirvi 
a fare shopping (nel caso 
vogliate aprire delle filiali 
all'estero o spendere un 
po' di soldi). ..ln permette di riposarsi 

- dovere (cosa che rende necessario dormire più 
-..esso). Per fomma, per spezzare la monotonia di 
..csta vita casa-ufficio ~iste anche la possibihtl di 

rro.rsi all'aperto. Potrete infatti visitare l'edicola in· 
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Difficile trovare qualcc>­

aa con cui confrontare 

Ra&s to Rlches. A-Traln 

conteneva una parte fl.. 

nanzlarla che consenti· 
va di Investire del de­

naro In azioni 
per ricavarne 

del profitti: se 

questa parte 

fosse stata ag­

giunta a Rag 

to R/ches • lmplemen· 
tando Il tutto nell'algo­

ritmo, In modo che le fluttuazioni delle 

azioni fossero dettate da precisi eventi • li 

cJoco della lnterplay ne sarebbe uscito si­

curamente metllo. Se volete Investire I 
vostri soldl In azioni, date quindi un'oc· 

chlata ad A-Traln della Maxls. Per chi è In-

com'è, resta solo un pr~ tentativo. Premei an· vece alla ricerca di meno simulazione 
cora, Jnterplayl e plil divertimento c•• sempre Il slm-

I.a grafica con cui è realizzato il gioco ~ davvero otti· 
ma: le varie schermate (poche a dire il vero) sono 
ben disegnate e dotate di ottima risoluzione anche 
st! si tratta comunque di immagini statiche. Il sono· 
ro ~ buono !it! si utilizzano delle schede audio altri· 
menti no comment Come già accennato all'inizio, 
Rags w Ridid ~un gioco innovativo e originale, adat· 
to a coloro che vogliano cimentarsi nel mercato fi. 
nanziario. Purtroppo però, vista la 1imita1e2za dci 
$etlori 111 cui operare (solamente quattro). il buon al­
goritmo di sunulaz:one perde parte della sua dEca· 
àa. Sarebbe stato di gran lunga preferibile sviluppa· 
re o ancor meglio. aggiungere una gestione più 
complessa (e completa) che tenesse conto anche 
dell'oscilllllOne di un certo nwnero di azioni. Cosi 

.... nmlndW Ml arrtv .. I ,,,.S.t tuMa ..... ..,....,. ...-. • 
-- t"vttlde. a. ..... .-u .......... kw4l 

llan:o ~Il patico e stranissimo Traders. 
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astronave ovoidale si muoveva lentamente in un'or­

attom o al quarto pianeta del sistema. Improvvisamen­

a superficie del mondo alieno, comparve dal nulla un gruppo di 

avrebbe aspettato, questa volta, i nostri eroi? 

La partl' più intertssante e dhertente di Wltak's 
Voyage è sicuramente l'innovatìvo s istema cii 
creazione dl'i persona~1 All'iniz10. rnfatu. do­
'rele crear< quattro membri dell'equipaggio della 
na,e: 11 pro8ramma vi permetterà di selezionare 
il padre e la madre fra dieci persoJla88i predeter· 
minati. naturalmrnte qutsta ~dta 1nflumzm il 
codice genetico del bambrno. che~ comunque uJ. 
tenonnente modificabile con un certo numero dt 

la bravura di ogni singolo personaggio. ~ ovvio 
che si può tentare di arrivare a un risultato "mi· 
rato• aumentando una caratteristica piuttosto 
che un'altra e scegliendo un preciso percorso di 
studi, per ottenere un pilota piuttosto che un sol· 
dato o un combattente psionico. 

D1aamo subito che il resto del gioco, a mio av· 
viso, non è all'altezza dell'originaliti e della pre­
sentazione grafica di questa prima parte riguar· 

"punti-mutazione" che 
perml'ttono di alzarl' le 
carattenstiche d base 
(forza agilità, poteri 
mentali ecc.). Fatto que­
sto dovrete scegliere il 
curriculum scolastico del 
ragazzo. dalle scuole di 
base (scuola elementare, 
campo spaziale. ~cuoia 
militare, la strada scuola 

non 111i sembra molto 
i11tellige11te unire la gestione 
delle icone dei personaggi e il 

dante la scelta del pro· 
pno equipaggio. Fonda· 
mentalmente, infatti. al· 
meno per 1 primi tempi. 
il tutto si ridurrà 
all'esplorazione in grafi· 
ca 3 O (alla Bard'J Tale, 
per capirci), dei van pia· 
neti, che sono rappresen· 
tali con una grafica piut· 

siste111a di 111ovi111ento in un 
unico comando: vi ritroverete 
spesso i11 difficoltà e ci vorrà 
u11 po' di te111po per prendere 
confide11za con l'interfaccia 

utente 
psionica, chimica) n quelle avanzate (accademia 
militare, medicina. :;cuoia monastica, i~tltuto di 
parapsìcologia, chitnìca e gilda dei caccfatori di 
taglie). Queste scelte detern1ineranno la classe e 

tosto monotona e sorpas· 
sata, per non parlare poi delle animazioni (lnesi· 
stentl) degli altri personaggi che si possono in· 
contrare. nonché del limitatissimo sistema di in· 
tclligenza artificiale (in un dialogo vi capiterà di 

Ecco Il wu prtnc: .... : • 4'11 potret. Cl•PNN e •M•1re 
,., ,, ........... , .... ~ IUf ......... Mcw.r. .. ....,..,et ...... 

._..lo -111om11c11o ...,.11c11o u • .... -· s..tto1 • 
p0n°""9tlo flnilO COft lo Mtllltoriatlcllo doftnttJ ... 

fare le domande più strane e di ottenere sempre 
la stessa risposta. a meno che non riusciate ad 
azzeccare la persona giusta al momento giusto). 
Notevole ~. mvece. la quantità di oggetti disponi· 
bilì, sia oggetti personali e artnl, acquistabili nei 
van p1aneu. sia mera di scambio per il commer­
cio spaziale che potrete caricare sulla nave e tra· 
sport1re durante i vostn lunghi viaggi verso nuo­
vi mondi. 

Unico problema: all'1n1Z10 del gioco partite 
smz.a una liri in tasca! Dovrete infatti, esplorare 
a fondo 11 primo pianeta (Castra) e compiere af. 
cune missioni che possono fruttarVJ un po' di de­
naro (giusto quanto basta per fare ti nfomimento 
di carburante e p;.rllre). Tuttavia 1 ptaneti del si· 
sterna sono <0ltanto set: saranno sufficienti a ga· 
rinnre una certa •arietà di gioco (e di grafica) e 
ad alJontanare la noia> Dunnte 1 viaggi spaziali è 
anche possibile incontrare dei puati o degli allerti 
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CNMta KMrrnaUI wl motltl ..,.... vitta Ml vari planellf U 
.-i ,..,_., decfcMr• .. vottra rotta. 

ostìlì e sarà quindi. inevitabile 1118aggiare batta· 
gha Non vi a:;pettate X· W1ng. naturalmente ..• Ap­
parirà una guglia sullo schermo con la vostra 
astronave al centro. Il sistema di combattimento è 
molto semphce (e ricorda mollo da vicino certi 
giochi di guura <paz1ali da tavolo. come quello 
ispirato a S1ar Trcl): la vostra na'e ha un certo 
quantitativo di •punti-azione· o ·punti·movimen· 
to• e può compiere un certo numt'ro di operazio· 
ni (a•=zare. girare. •parare. alzare gli scudi m•~ 
nre il dispositivo di dissunula21one chiedere 
informazioni sulle navi nemiche. ecc.) Ogni azio­
ne, ovviamen1e. costa dei punti e una volia amva. 

• • • I 

U ecco lii mu.o del&ll woetrl ftht, '8 Whe .. , cM1 k\ ....W., 
Mmbra ., .. O Uftil "-Mnott ....... 

ti a zero ù vostro turno ~ finito e tocca agli aV1.er· 
san. Semplice e immediato ma un po' troppo li· 
mititivo: le capacità grafiche e di animazione di 
un computer avrebbero potuto fornire risultati 
più eccit11nti (vedi Elitt, Wir.g Commander. Srar 
flighr. ecc.). 

La gestione dei personaggi sw pianeti ~ data da 
una sene di icone poste in basso rispetto allo 
schermo su cui viene visualizzata l'attuale posi· 
21one del gruppo; ~ possibile dare a ogni singolo 
personaggio un part1c0Lue compito (disegnare b 
mappa. tenere sotto tiro i nemici, duudere tutte 
le porte alle spalle e persino tenere alto il morale 

Siete deCJI amanti del genere fantascientifico? Desiderate vesti­

re Il ruolo di un capitano di astronave o di un mercante lnterstel· 

lare? VI consiglio, più che In alternativa a Wha/e'a Voysge, In as­

soluto, di acquistare altri t itoli come StarF11ght (vecchiotto ma 

lncredlbllmente divertente, contiene un'Intera galassia di stelle 

vlsltablll e un oscuro mistero spazlale ••• ), o come 

Wlng Command•r, che su Amlga 1200 gira a una velo­

cità accettabile. Se amate più le avventure che I GdR 

allora Ml/lennlum 2.2 e Deuteros fanno sicuramente 

per voi. 
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del gruppo. raccon12ndo barzellette), •clezionare 
un PNG sullo schermo. parlare, comprare e ven· 
dere. usare oggetti e carattcnsucbe particolan da· 
te dalla classe, dalla professione. L'unico proble· 
ma è che Il sistema di controllo non~ affatto sem· 
phce da usatt: usando il 1o~tick è nece;Qlio pre­
mere il pulsante e andare in basso fino a sele210-
nare l'icona del personaggio desiderato. ma qu~ 
sto porta vi3 un po' di tempo e intanto la guardia 
con cui \'OIC'\'111DO parlare, magari. se n'è già anda· 
ta. allora bisogna tornare su. trovare d1 nuovo la 
guardia e ritentare ... insomma non m1 sembra 
molto intelligente unire la gestione delle icone dei 
personaggi e il SlSlema di moV11Uento in un unico 
comando: "' ntro•-erete spesso 1n dUlìcolta e ci 
vorrà un po' di tempo per prendere confidenza 
con l'interfaccia utente. 
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AA Cercasi gruppo di avventurieri impavidi, preferibilmen· 

ll'uso della magia, con equipaggiamento di prim'ordine, per 

chiosa, se non impossibile. Rivolgersi HetMan Tronde, 

enersi perditempo e Gremlins! 

I Reami di Arkania stanno passando proprio 
un brutto periodo gli Orchi, dopo secoli di 
guerre tribali, si sono uniti <otto la guida d1 un 
unico capo. e già minacciano le città di confine. 
È necessano ritrovare la m1llca Lama del Desti· 
no. l'unica arma 1n grado di fermare la loro 
a•'3nzata. Ok, per quanto riguarda il prt'ambo· 
lo. niente di nuovo. Bla· 

nu roboanti e stravaganti come Bamabaladam 
(analogo al Charrn di AD&D), Fiat Lux (Light) 
o Foramen Foraminor (Knock door). 

Anche la gestione degli incantesimi presenta 
qualche novità: in•-ece di memon2Zare gli spell 
dal gnmoire, l'Utente '-'tagico dispone un certo 
numero di Punti Astrali (AP). che- dim1nm<co­

def of Desllnt• ~ però il 
primo GdR per compu­
ter a basar<i su. <i<tt'ma 
di gioco • Das Schwan:t' 
Auge" tr.idotto in Italia 
come "Uno sguardc nel 
bwo· nel lontano 986. 
c.he ha nscosso un 1n· 

Una delle differenze 
principali tra BoD e i giochi 
ispirati al sistema AD&D è la 
ricerca per la verosi1niglianza 

clie, assurdo 111a vero, 
a volte dà sui nervi. 

no ogni ,·olb che lancia 
un incantesimo. A diffe­
renza degli H P. il \()';trO 

personaggio recupera gh 
AP molto lentamente (4· 
8 punti per notte). quin­
di spesso bisogna ricor­
rere a Poz.toru .'vlagtche. 

credibile successo nel nord Europa, soprattutto 
in Germania, e quindi dovrebbe riservare qual· 
che novità rispetto a1 solin GdR della SS r. 
Questa differenza si nota subito nella creazio· 
ne del personaggio: oltre alle solite classi, co­
muni a quasi tutti i GdR, come Mago. Guerrie­
ro o Nano, troverete tre specie di Elfi e h<'n 
quattro categorie diverse di Maghi, ognuna ca· 
pace di lanciare incantesimi particolari dai no· 

Infine, anche se le 
caratteristiche fondamentali (Fo12a, Destrezza, 
ccc) sono praticamente le stesse di AD&D, esi· 
stono alcuni attributi negativi (come awiene 
nel gioco da tavolo C URPS. NdR), tra cuJ clau· 
strofob1a, necrofobia, avarizia, o temperamento 
violento, che possono essere incrementati per 
migliorare le caratteristiche primarie. Compie· 
tano la creazione del personaggi.o alcune abilità 
secondarie, come Orientamento, uso della Spa-

da, Ricerca d1 Tracce. ecc. 
Caricando il gioco vero e proprio, scoprirete 

che lo schermo è diviso seguendo i criteri diven· 
tati or111ai •standard", comuni a quasi tutti i 
HGdR uscili di recente (Abandoned Plaus, Eye of 
Brholdrr M1ght I( Magie, ecc): classica finestra 
con visuale 30 a sinistra, facce dei personaggi 
in basso e icone per il controllo del party sulla 
destra; queste icone (da una a nove) cambiano a 
seconda della s1tuazìone. quindi potrete salvare 
la parbta nel Tempio. oppure curare le malattie 
di un vostro personaggio da un Curatore, oppu· 
re tirare sul prezzo 1n un negozio d1 anm. 

Infatti 1n ogni c1tt.\ troverete numerose loca· 
zìoni interessanti, come gli indispensabili Er­
bonsti, che possono venden1 incredibili ingre­
dienti per le \OStre pozioni. i preziosi mercanti, 
11 cui equi~ggiarnento può spesso salvarvi la 
\1ta nei numerosi frangenti che incontrerete 
sulla strada le immancabili locande, fonti di 
notizie e pettegolC'ZZI, senza dimenticare i già 
citan Templi e armerie. Naturalmente non tro­
verete solo queste locaz1oru "standard", ma 
molte ;iltre speciali che vi consentono di proce­
dere nella vostra missione pnncipale, alla ricer· 
ca della Biade of Destiny. 

All'inizio della vostra avventura vi troverete in 
una città, ma presto vi accorgerete che la parte 
pnncipale delle vostre avventure in Arkania si 
svolgeranno in umidi e oscuri abissi sotterranei, 
quindi vi conviene rifornirvi di torce e lampade. 

Scoprirete che una delle differenze principali 
tra BoD e i giochi ispirati al sistema AD&D è la 
ricerca per la verosimiglianza che, assurdo ma 
vero, a voht dà sui nervi. Per esempio, in tutte 
le aV'ic:-nture della SSI si dava per scontato che i 
vostri awenturieri fossero abbastanza intelli­
genti da portarsi dietro delle torce. e che le ac­
cendes~ero al momento opportuno: invece in 
BoD non solo dovrete cercare un negozio che 
venda torce, ma comprare anche l'acciarino! 
Oppure, per esen1pio, dovrete rifornirvi degli 
oggctn abbastanza "inusuali· per questo gene­
re d1 GdR. come ch1od1. martelli, corde, ecc. 

1'aturalmente dovette comprare delle armi e 
delle armature affidabili, visto che i dungeon 
sono ab1tth da stranissime uanto ·colosc 
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creature, che non desiderano niente di meglio 
che scontrarsi con il vostro party. Quando, pri· 
ma o poi. vi troverete in questa situazione, ap­
panrà una schermata in )O isomellico. che vi 
permette di gestire la ~traglia, divisa in turni 
come un war game. Questo sistema dì contro!· 
lo, spesso rende la battaglia molto lunga e un 
po' noiosa: per fortuna potete passare il con· 
trollo del vostro Party al computer, che però 
non è troppo furbo. Nella maggior parte dei a · 
si vi conviene posizionòltt i vostri uorrun1 nei 
punti strategici, e poi lasciar fare il "lavoro 
sporco" al vostro lntel. Bisogna dire che il siste­
ma di com~ttimenti non è tra 1 più riusciti: 
prima dì tutto, potete lanciare 1ncanteS1Dli o ar­
mi da lancio solo in hnea retta, e non diagonal· 
mente: inoltre il punto di ,;sta 3 O isometnco 
ostacola un po' la visuale, e spesso non capirete 
bene a chi state mirando o do\e vi state dirl· 
gendo. 

Beh, ora non vi resta che prendere spada. 
scudo. hard disk e mouse per cercare la Lama 
del Destino, proprio in quelle lande desolate ... 

Paolo Pagllantl 
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Se vi piacciono I I CGdR In prima persona, non c 'è che l 'Imbarazzo 

della scelta: Eye of Beho/der 3 è dedicato al fan di AD&D, mentre 

Mltht & Magie 5 propone un sistema di gioco abbastanza diverso, 

e tutto sommato è tra I migliori usciti di recente. Se poi avete 

l 'hardware abbastanza potente, non potete perdervi ! 'esperienza vlr· 

t uale di Ultima Underworld 2. 

VI piacciono Invece I GdR con scontri accuratamente sf.. 

mulatl? Probabilmente I ml&llorl gdr al slllclo sotto que­

sto punto di vista rimangono quelli della serie Forgotten 

Rea/ms della SSI: personalmente ml sono divertito molto 

con Champlons of Krynnl 
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confitto da Wellington neJ 1813, Napoleone era es iliato da 

anni all 'Isola d'Elba. Nessuno s i sarebbe mai aspettato che il 

peratore corso sbarcasse a sorpresa in Francia e si propones-

di n in un ruolo di primo piano nello scacchiere europeo. Il nuovo 

gioco ella MicroProse ricostruisce le battaglie di quell 'ultima, fatale 

campagna dell 'estate 1815. 

Firlds of Clory è un wargame ìn scala tattica che 
ricostruisce gh ultimi. grandi scontri campali 
del periodo napoleonico. a giocatore. nei panni 
del comandante dell'esercito, invia ordini alle 
propril' unità e os•e~ m tempo reale l'anda· 
mento della battaglia Ogni scenario ricostruì· 

lruppe sul campo. 
e un po' un peccato: sarebbe swto interessan· 

te ;avere la possibilità d1 spostare truppe strate­
gicamente e di schierarle su un campo disc· 
gnato •random· quando entravano in contatto 
con le truppe a~-ersarie. risohendo la battaglia 

•ce uno scontro diffe-
rente: quattro storica-
1nente avvenuti (Quatre 
Bra~. ligny Wavre, Wa­
terloo) e due ·ipotetici" 
(Nivelles, Wagn~e) Seb­
bene nella scatola sia 

L'interfaccia utente è 
essenzialmente del tipo "punta 
e clicca", con una serie di me­
nu a tendina nella parte supe-

taltlcamente. 
Iniziare a giocare 

è semplice: basta sce· 
gliere la battaglia, lo 
schieramento (inglese 
prussiano o francese) e 
il livello di difficoltà. 
Quesl'ultin10 determina 
il realismo d1 molli fat· 
tori Al livello 1 (•empli· 

contl'nuta una mappa 
della regione franco-bel· 
ga prot3gon1~ta della 

riore dello scliernio per le 
funzioni più speci.f!_che. Per 

inviare ordini a un unità basta 
cliccare sulla sua icona. 

campaJtlla. non è prevista la possibilità di gio­
care la parte strategica della campagna Le bat· 
tat1he •ono hm11ate alle sei proposte, e l'uruco 
modo 1n cui il giocatore può modificare la 
realtà stonca è alterando lo schiera.nu~nto delle 

ce) il terreno del campo d1 battagha non h• al­
cuna influenza sul movimento delle truppe. 
mentre al livello 5 (complesso) l'1.11tell1~nza ar­
tificiale del computer replica le tatuche 1mpie· 
gate dai comandanti che combatterono nella 

.. , ....... .. 
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campagna. ed è molto difficile da banere. 
Il campo di battaglia può es•ere visto su tre 

differenti <eale: strategica, operazionale e tatti· 
ca Durante il gioco s1 può passare da una scala 
all'altra 1n quals1as1 momento, ma ciò è utùe 
soprattutto se s1 desidera concentrare l'atten· 
z1one su una particolare zona di combattimen· 
d. perché l'interfaccia utente e identica per tut· 
te e tre le scale. 

La mappa strategic3 mostra tutto il campo di 
battaglia; le unità sono rappresentate dalle ban· 
dìerine delle rispetthe nazionalità: la forma 
della bandienna indica il bpo di unità (fanteria, 
cavalleria o artìglier~) mentre le dimensioni 
indicano il livello d1 comando (corpo d'armata 
o di\'isione). la mappa openz1onale mostra le 
smaole unità rapprcsenwte con gruppi di "mi· 
niature•: tanti solda11n1 animati che si muovo­
no per il campo di battaglia La mappa tattica, 
infine, mostra una zona ristretta del campo di 
battaglia: la definizione delle miniature è anco­
ra maggiore. e in questa scala è possibile dì· 
stinguere con chiarezza l'anda1ncnto dci singo­
li scontri Ira unità avversarie. L'interfaccia 
utente è essenzialmente dcl tipo "punta e clic· 
ca•, con una serie di menu a tendina nella par· 
te superiore dello schenno per le funzioni più 
specifiche. Per 1nY1are ord1n1 a un'uniti basta 
d1ccare sulla sua icona. Accanto all'unità stessa 
appare un menù che ne nporta lo st;atus: bpo 
d1 fonnazione (linea. colonna. quadrato ... ). po­
srura (ass<tlto, marcia, attesa) e siruazione di 
comando (orgaruzzata, disorganizzata, in fu­
ga). A ogni bpo di un1t~ sono inoltre associati 
comandi particolari. L'artiglieria, per esempio, 
può mirare, essere agganciata ai cavalli da trai­
no ed essere sganciata e posizionata. 

I J 1111(' 
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,. ..,._.,. .. ,.i.,.a anc.he • qui• pou lblJe lrtvl•re .......... ....,, .. 
Cliccando su ognun3 di queste •voci" appare 

1n sottomenu attraverso il quale s1 può decide­
-e il nuovo ordme. A un'unità 1n attesa. per 
:scmpio, può essere ordinato di spostarsi o di 
as~tare un'unità avversaria. Quasi tutti gli or­
bn1 richiedono un secondo click sulla mappa 
;he 1ndich1 •dove· l'urutà deve spostarsi o 
'quale" unità nemica deve essere attaccata o 
>e~gliata. 11 sistema ~ facile e intuitivo e rap­
?rescnta un grosso passo avanti rispetto alle 
rnacchlnositll viste in passato in alcuni giochi 
;ullo stesso argomento. 

Tutte le unità poc;sono essere cosi comandate 

In tempo reale. basta 1nVJare l'ordine perché 
l'unità lo esegua. È possibile mandare lo stesso 
t>rdine a più unità contemporaneamente se 
queste si trovano tutte sotto lo stesso comando. 
Se si desidera fare assaltare tutta l'ala destra del 
nostro schieramento basta dare l'ordine di ·as­
s.alto" al co1nandante o a1 comandanti dei corpi 
d'annata sc.hìerati in quella posizione. Tutti gli 

.. . . . 

L9 Meppa oper•1lonaJ.e moeb• Y'W parte del ca,..o di 
bett"91la • 

ordini sono accompagnatl dal corrispondente 
squillo dì tromba (sempre che abbiate una 
sc.heda sonora) . 

Il tempo, durante la battaglia, scorre irunter­

rottamente. Il giocatore può selezionare tre di­
ve~e velocità oppure mettere il gioco in pau!Q. 

Naturalmente. durante la pausa non s1 possono 
inviare ordini. 

Ci sono vari modi in cui due o più uniti pos· 
sono entrare 1n confl1110. li più comune ~ lo 
scambio di colpi di fucile tra unità di fanteria, 
seguilo cW reciproco assalto. la cavalleria, in 
gentte, è una forza d'urto mobile che può es!le­

re rapidamente spostata ~ul campo di battaglta, 
mentre l'artiglieria ha soprattutto funzione 
d 'appoggio. Non pro\'ate. però, a fare attr.aver­
sare un fiume alle vo~tre unità se ci sono b.:ltte­
rie nemiche sull'altra riva! 

la natura dd combattunento è e>tl'emameo­
te statica e posizionale. e ogni b.:lttagha assom1· 
glia molto a una partila a scacchi. Questo, inci· 

Non esistono giochi di recente pubbllcazione dedicati al periodo 

napoleonlco, né tattici né strategici. In passato, una certa fama 

è stata raggiunta dalle slmulazlonl del Dottor Turcan, caratteriz­

zate da un parser attraverso Il quale si potevano Inviare ordini al­

le unlt.à (tipo " Quarto fanteria, avanzare verso Il vlllagglo"). Oggi 

però non sono più distribuiti.Più In generale, nel panorama del 

moderni giochi di guerra vi conslgllamo "Ca"/ers at 
war", "Pac/flc war" (se siete persone pazienti) , war· 

lords 2 (recensito In questo numero) e la serie "V for 

Vie tory" 
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dentalmen~ può spiegare !'a.ho livello di qua· 
btà dell'intelligenza art1fioale. I 1nanuali di 
guerra dell'epoca sono pieni di tl'or1zzazioni su 
quali manovrt tsegu1re nelle \'arie situazioni e 
sull'impiego migliore dei \'ari tipi di truppa . 
Un errore slrategJCo, qwndt, ha di solito poche 
possibilità di essere rimediato, a causa della 
grande •inerzia· delle truppe sul campo di bat­
taglia. 

Il programma è completato da un ricchissi· 
mo database ~u schermo che può essere richia· 
mato in quals1as1 momento, anche a metà di 
una battaglia. Il database illustra la catena d1 
comando dei vari eserciti e riporta la biografia 
completa di ogni comandante • uno sforzo di 
ricerca storica non indifferente. 
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IL PIÙ VELOCE IN ASSOLUTO 
486 DX2J80 MHZ (. 
2 Sloc Locai Bus - 8MB Ram • ~~ 
Hard Disk 210MB WD ~~ 
SVGA S3 86C805 Locai Bus True Color ·a 
Controller cache Locai Bus con 4MB ~~ 
Mouse 3 tasti senza fili 
Tower - Monitor SVGA 14" 0.28 DPI 
Tastiera l 02 tasti - MS-DOS 6.0 +Windows 3.1 
2 anni di garanzia 
Termometro digitale di temperatura sulla CPU 

LANOMARK 2.0 

NOATON 

CPU 
FPU 
VGA 

267 
704 

20160 

SPEED 173 

•u p~..ore ulillnato è un lntel 486DX2-Clockato a 80MHZ 

SCONTI 
QUANTJT\ 

Dischi DD 
a L. 850 
Dischi HD 

a L. 1.100 

SUP:EKKJf 
1\1{ TJ TI 1FDI \ 

Soundblaster Pro II + 
CD Rom Interno CREATIVE + 

Coppia Casse + 
The 7rn GUEST (2 CD) + 

Corso d' Inglese (in italiano) + 
Raccolta Shardware 3 CD 

S O L O 
L . 1 .100.000 

-
Via Madonna, 73 - 20017 RHO (MI) 
'3' 02/93505577 r.a . - Fax 02/93505579 
Q BBS 02/93505588 Nodo 100/2 E urone t 

es.: 

STREAMER INTERNO 
Q/C-80 

(COLORADO) COMPATIBILE 

L. 390.000 
SCONTI SPECIALI A STUDENTI 

GARANZIA 1 ANNO 

IVA 19o/c INCLUSA 

TUTTI I TIPI DI 
UPGRADE 

\l\1 I\() l<U 

386DX33 => 486dx33 681.000 
e slot locai bus 

386SX33 => 386dx40 185.000 

H '\J{l) f )( 

40MB 
120MB 

120MB 
240MB 

273.000 
384.000 

es.: 
VGA256K => Cirrus I MB 120.000 

True Colors 
TSENG lMB => S3 86C805 300.000 

OFFERTA 
SOUNDBLASTER 

V2.0 
PRO II 
16ASP 

L. 155.000 
L. 270.000 
L. 470.000 

Locai Bus True Color 

4MB Ram - HARD DISK I 30MB 
VGA 256K - Drive 3.5 I .44MB 
Tastiera I 02 tasti - Minitower o Desk 
Mouse 3 tasti 386.SX/33 386DX/40 486DX/33 
1 anno di garanzia 
Monitor SVGA 14" colori 
MS-DOS 6.0 
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L. 1.870.<XX> L. l.990.<XX> 

128K cache 
2 slot local bus 
L. 2.570.<XX> 
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alm~te anche gli irriduàbili amighisti potranno divertirsi con 

un f!O' ~a ultra-violenza cyberpunlc: la Bullfrog mantiene le sue pro· 

me11r co l'ottima conversione di uno dei giochi più sadià di tutti i tern· 

I!}- qè da uccidere un avversario politico? Da rapire uno sàenziato? No 

ha'y problema, amigo: mano aJ mouse e via! 

Immaginate di essere a capo di una megacor· 
porazione criminale del prossimo futuro: le K 
altre corporazioni invadono i territori •ui , 
con le loro industrie. gli agenti speciali. ~ ~ • 
dotati di impianti cibernetici, uccidono. .w-......... 
rap1SCOno e fanno il lavaggio del cervello 
ai nemici impunemente: la polizia è impo· 
lente di fronte a un tale spiegamento di energie 
e eh tecnolog1a super-avanzata. Tutto ciò che vi 
resta da fore per sopravvivere in un simile scena· 
rio (che diventa, purtroppo. mano a mano sem· 
pre meno lontano e fantascientifico) ~ essere 
all'avanguardia in tutto rispetto alla concorrenu: 
più progrediti tecnologicamente, più decisi, più 
spietati. Avete a vostra disposizione otto agenti 
speciali riprogrammati totalmente. di fatto degli 
androidi totalmente al vostro comando. Potrete 
equipaggiarli con armi (pistole, fucili a pompa, 
lanciafiamme, mitra automatici, ecc.), c:on ogget· 
ti vari (pistole per fare il lavaggio del cervello. 
scanner per individuare i nemici, med1kit per 
curare le ferite sul campo. ecc.) e, soprattutto. ar· 
ti cibernetici che ne aumentano le caratteristiche 
(occhi elettronici per vedere di notte. gambe per 
correre pni velocemente, bracca per portare più 
peso, una gabbia toracica artificiale per sopporta· 
re più colpi. cervelli positronic1 capaci di aumen· 
tace a dismJSura le capacità di nOessi. ecc.): que­
sti otto uomini sono la vostra chiave per la con· 
quista economica (e politica) del mondo, nel sen· 
so più letterale della parola. Ogni volta vt verri 

&ooo U ,....... di scelta ffl , ...,,., defl'equlp .. 9 larnenp 
... .... •ttl 0:llae11•tlcL 
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o...ereno.me ...... ,. t'*eear. • •• ... .,. MM "'••••: 
• tla n cM oontrol..,.._ ..... 11erM .... ...,.-L 

proposta una missione diversa: da uccidere uno 
spietato nemico a convincere a passare dalla vo· 
stra parte degli scienziati che lavorano per la 
concorrenz.l. a eliminare la presenza di agenti 
di altri 'sindacati" da una certa zona, ecc. A ogni 
vittoria corrisponderà un territorio aggiuntivo 
sotto la vostra diretta mfluenu (alla Ri.siéo!). 
quindi tasse che potranno essere reinvestite in 
equipaggìamento, servizi informativi per le mis· 
sìom a venire e. soprattutto, per finanziare i vo­
stri "ragazzi" della Ricerca e Sviluppo c.he posso­
no progettare altri simpatici gadgeL li tutto in 
un perfetto scenario cyberpunk. nella migliore 
tradizione dì Biade Runner e di William Gibson. 
Anche se, a mio parere, il cyberpunk è stato sol· 
tanto un pretesto per commeroalizzare mc.-glio 

l'•le •tl9"tk>ne al potl:a&ettli .. t•Mte te afl'l'I llN•"te e 
tn Mfla moet,. fMlft .. Jte raftfte M · ·•t•ccarvl . 

s u SCHERMO 

Generr A11one/Stratt91.a 
Cau Bullfr<Js 

S.iluppaae lncnno 

• ....-1eaata1 .. 
,.. ... "'~ ... ,....... .. 
. ..... twa. ............ 
'9 100 ... .......... ---........... ........... 

•Alc:w:e ....... -­... lfftai ..... __ ..... _ 
•JC --- ...... ----· --~ ,.. ' ' p .. 

--­~ Il I , ...,. --/!i 
,,.. -.... -... , L- . I ,._,... 

••1 1r1a; ....... . ... ....... - ..... .. 
tem ............ ...... ........... .., .. ...... 
wl 1111t,,l1111 ·-· Antl .. _ ,_ I.e _ .......... , ........ . 
.. _..

7 ,rr••-.• 
• ........ 1111ll1le:• 
- - _ _. 1 111111, 
-••l2Mlw12bf 
..... cefNI El OW 
1C111 ... . ~ rl1t1111 
• .,1tt1• •1rtr1ttt en.. 

9u• ··--- · · Alllll?r1e t IAI -
... ,... - (1,S .. ____ ,,_ ..... ,., ........... . ----···••1Ma• '--2fRj'le. 

un prodotto che sarebbe comunque stato perf et· 
to, in un'era in cui ogru •cyber" parola fo scalpo­
re ~ moda: fondamentalmente Syndicatt è un 
gioco di gangster ambientato nel futuro: se al po­
sto degli uzi ci fossero 1 vecchi nutra a caricatori 
tondi (Tommy-gun), forse l'atmosfera e il ·gu· 
sto" non sarebbero gh stessi. ma il gioco. in sé, 
non sarebbe affiltto diverso. 



WARGAME 
E SPORT 

A Une la U.. sand 
Alr fcwce: ci.e .......... 

Amaka la tb• auandc 
A.tac 

ea.palp 
Campalpi _, __ -

Carrier Cor•end 
Carrler Cam-nd ..utw 

Carrier rtrike 
Carrier at WU' 

Carrier at wu up. dlak -L l 
Carrier at wu .,... di.ok Yel. :I 
Carrier at wu up. di.ok ••I. :J 

I).Day 
Emptn clelW<• Fleh ____ _. 

Gett7Hur1 
Grat napel-ic INlttla 

G....t navaJ ba1t1e 
o ..... _ ..... ban:le • ........,. •• 
....._.. e.ne -pkta> 

Naela--
p......,. ... ttle 

Patriot 
·-.. t.hne klqcloM ..... _ ... " 

Talk '-194:1 
The ftnal eonlUct 
n..a..tadmlraJ 

TbepwfectpMral 
V'-V""->'I 
V fer Vlctl91'J' Il 

V 1 ... Vlctol'J' m 
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SIMULATORI 
DI VOLO 

A :J:IO alrtrus 
Aces lntlMp"""'r 

Ac:es la the p•dflc 1946 
J;..,.. ....... _ 

817 ........,_ 
Bl7~fortrea 

lllrds .. .,..e)' 
Ccmaaacbe ....... overkUI 

c-ncbe -U...... OYerklll ha. dlak 
~·tr)'tul 

Dac.flcht 
Epic 

F 11 atrike eacJe 
F li lltrika eagh O 
F 1s atrike easJe m 

F U atrike nel• - dlak 
F a•Wcoe 
Falcoa :J At 

Fai- :J At ..... _ cll&Jc 
o-.wp:1-o _ _..._ data ...... 

HypenlrlYe 
Jftfl&:b­

Jet.ftShter data dlak 
J-. te't harrler 
MJ0:191talcrum 

MIG 29 auper l.tc...-
RH baron 

............ datacllak 
8trike cenr·•-fer 

lkrlke C!O•-ncler ---
ftant lalaaoÌ 

t'raC!Oll 

AVVENTURE 
GRAFICHE 

Al-1.otbedark 
.. trayal K.,,.pt 

CrulM lor a COl"9•• 
Cune ol eoehantl• 

Deua:hter or tbe --ta 
Drqo ... laJn:J 

DeAtt or 11aa- n 
DulM 

0.....0 
EIYlra 

El.in o 
El'• ol u.. , • ...., .. 

ZyeefthelNlelderO 
t:y• or the Molcler m 

F'1uhlN>ck .. _,. ..... ...,,_ture 
.. ......,, •bara• 

O•y llPl' 
Inca ladJana ,, __ 

lndlana Jo- 9*' U.. r.- of atlaaUa 
.. ..... ol dott. ....... 

IJU .......... 1to4 
IJUncq-tV 
Klnsq-VI 

LU'l'J' l.tault laft')' l to I 
Lecendollon .......... 

..... adofthephan­
a..r..ru..-·r­

Memac-•d1n w,.,,.. •endon :a (D8J' o1 t1atMle) ........,, ....... 

s 
COMPUTER & VIDEOGIOCHI 

V IA C AR LO AL BERTO 39/A T OR INO 
T ELEFO NO 011 / 8127567 

8l'OllT 

JD•••'• 
JJDHllll' 

> D11 •I• ................. .................. 
C...lldrl-

av .... T ....... .. 

... ? ... ........ ~ 
FINll!el"•E•FU 
Gna~ .... . 

Wabc ........... _ 

es , .. ,,,, .... 
Tlze I zn•lf 
... ,.. p' 

T4lnlall1 
.... llFSSF drr 

W111s11 •stwa 
...... set• I ' Fa.alla 

S.r'. 
S.w•F1 ••rs'r. tlldl. 

M1aller ll'1e-~ a 
P1R11 4a11t I Il S ......... , ........... 

ft·•1weltllexmst ............ 
..,..e1ae..ta ..... ......... , 
.......... w 
.. ••••••• v Ta .. •••••Mie 

Tlze ._.. el &,na•z 
btel1 ... 

Ul•!'me 111t11g 
Ul'lme.....__.. 

Ul'"ms1~ 
UTU e Yll a 

UI• 11 w•M 
UI•' I 11 w&lllla 

u ••••••• 

TITOLI CAI.DI: Veil of Dakness, Ultrabots, Betrayal at Krondor, Sim11lman 1, Sim11Jman 2, 
Stunt Island, A-train Data Disk, Zool, Ultima Underworld II, Car and Driver, Harrier Jump 
Jet, Batman Return, Pacific War, Aces over Europe, Space Quest V, Freddy Pbarcas, Land of 
Lore, Challenger of five Realms, Dog Fight, Pirats Golds, Beturn of the Phantom, Fields for 
Glory, Dragonsphere, Sim Farm, Hired Gt1ns, Digger, Waky Funsters, Ring world, Protostar, 
Chaos Engine, PuttsPutt's, Willy Beamish, Hero Quest 3 , Cyberp11nk, X-Wing Mission Disk, 
Xeno Bots, Shadow President, Buzz Aldrins in the Space, Populus II, Hokey 3, Strip Poker 
Live, Syndicate, Prince of Persia 2, Maniac Mansion a, Jurassic Park, Sensible Soccer. 
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avete mai sognato di tendere un'imboscata a qualche vo­

emico, aspettandolo al varco, nascosti nell'ombra, e spar­

che trappole sulla sua strada? Allora il nuovo gioco della 

embra fatto apposta per voi! 

Difatti in Ambum or Sorinorvesllrete i panni e l'ar· 
imtun di un capo mercemno, che si gwcbgna il 
~ne quotidiano aiutando i signorotti locali a pre· 
parare micidiali agguati ai loro nemici. 

Una \'Olta stipulato il contratto, potr~ ~ina· 
re il campo di baltilgha grazie a una finestra che 
occupa quattro quinti dello schermo, lasciando 
una piccola colonna a sinistra per le icone di con· 
troUo. Per prima cosa, dovrete preparare il terrmo 
scelto per l'imboscata, posizionando nei punti 
chiave delle trappole che rallenbno l'avanzata dei 
nemki o addnittura I.i costringano a cambiare stra· 
da. Il campionario di trappole disponib1!t ~ degno 
dei cartoon di Willy il Coyote· potrete utilizzare 
una deana di trappole, dalle ~mplici buche, che 
costano poco ma colpiscono un solo nemico per 
volta, alle trappole magiche, che Lmciano palle di 
fuoco da tutte le parli. o quelle armate dt rruodialt 
dardi avvelenati . Una volta cosparso li suolo d1 
trappole, il nostro eroe deve assoldare le truppe 
mercmane e posizionarle sul campo: esistono 
molti tipi dt soldati, tra cui Soldati Umani, Ehte di 
Minotaurl, Eroe Orco, caratterizzati ognuno dai 
quattro fattori di Attacco. Difesa, Velocità e Costo. 
Tuttavia, al di là delle differenze di questo tipo, te 
arrmte si dividono solo in soldati, adatti al corpo a 
corpo, o truppe equipaggiate con armi da lanoo. 

Purtroppo. di questi tempi, 1 capi mercenari so­
no abbastanza al verde, quindi non potrete spende­
re delle fortune per arruolare i vostri uomini. te· 
nendo conto, inoltre. che al1"1niz10 i Cap1·Clan 
sborseranno pochi soldi per le vostre missioni, e 
che non è molto saggio superare con le spese i sol· 
<L riceo.-ub in ricompensa! Quindi, in base al terre­
no. al punto di uscita dei nemici. e della probabile 
strada che seguiranno, dovrete posizionare i vostri 
solcbti nelle postanoni migliori, da dove potranno 
attaccare d1 sorpresa senza essere visti prima 

Dopo la fase di posizionamento dei soldati e del· 
le trappole, inizia la missione vera e propria: entn· 
no infa:n le arimte del nemico. che ~a perdere 
t""TlpO s1 dingono speditamente verso l'uscita. Sa· 
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Ol .. onet• t voetrl merceru1rf tn punti atnteetot pe~ 
~-· ... •ff~t• lf ftNftkO. 

rebbe pratica.mente 1mposs1bile controllare le pro­
prie truppe. se non ci fosse la possibilità di dare 
ordini mettendo in pausa la partita_ A seconda 
dell'unità selezionata, s1 possono dare ordini di· 
versi: alla fanteria potrete ordinare di attaccare il 
nemico, seguirlo mentre scappa. o tendergli 
un'unbosca12, mentre agh arcen potrete solo ord1· 
nare se appostarsi e colpire ogni bersaglio che ar. 
riva a tiro, oppure di muO\~rsi per poter colpire 
un nemico lontano. Normalmmie il vostro obietti· 
vo, come aggressori, è quello di colpire una certa 
pttcentuale dei Vip scortati dai n~ici. 

,..ola P-.liant/ 

OccMo. "'°" CAM:aN ...... VNlr• tr•ppo .. _ 

su SCHERMO 

Gf'nt>~ \\,Jr Ga~ 
c. .. Mtndcror1 

Svalupsutore lntf'rno 
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SOFTWARE ORIGINALE PER AMJGA E PC 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES 

GA\1EBOY-GAME GEAR. 

PJe Gambara, 9 • 20146 \ULANO RIPARAZIONI CONSOLE 
Linea 1 1\1~1 Gambara 

.------------....,_-T_e1_. _02_._404 __ 3_s_21 __ -4_046~ 74~9------~~~T~E-L_E_F_o_,~A=P=E=R;"7'SAP-;::-E~RE:::;:LE;:::::;;~U;L=TI;M;;:E~'~0~V~IT=A;';!=!!:::::: 

COMPUTERS AMIGA 
'U0\-1 \tt,1ont di 1mip con microproct11.~)rc 

63020 1 .11 bll 1• <lock 1 I~ \lh1. 1."•rolK• 1200 
dl•pon• alà di 2 M b di mtmorl1 •d ò prrdi•po,111 
il i.uppurtarl' l'llard Disk, prma1lonl graRck .- 11o1.1ft0f~ 
'llpt'rioll1. 

,~1100 
~600 
~ 600 con Hard Oi!IK 
Af19 600 t'Oll mooitor IOIWS 

L. 749.000 
L. .m.cm 
L 879.000 
L. 900.000 

t:SP \'SIO'I DI \fE~ORI .\ PER .\\flGA 
f: ' p•n,ione ~l 2k L. 49.000 
E'p•n~lone 1 r.t b pe r ..\600 L. 119.000 
E~pan~lone 2 \1 b con clock L. 280.000 
tsp11n ~ lone 4 \1h con c lock L. 440.000 
t;~p11ns lone 2M b F.STERN A lh 299.000 
E~punslon e I MR per 1200 TEW'ONARJ-: 
Espan~lon e 2Mh per 2000 L. 330.000 

ORI\-h P~ K A \1JGA fSTERNI ED 11'ThRNJ 

l>rh • nirrnu per amiaa con lntttrullor• 
Ori•o lnlorno p•r •mia• 500 (00 IJl~o 
Ort•t ìnltrno ~r 11nl1:a ?000 
Orh • nltr no cun .\p<>cal1pw 

-

L IJ9.000 
I. 129.000 
l. 1291*1 
l. 169.AlOO 

ACCESSC>RI PER AMIGA 500 
lnttrraccla 4 Jo~Slick L. 29.000 
\1ou~t Seleclur · L. 29.000 
Mou\e cun mìcro~w itches L. 49.000 
Inter faccia Mid i L. 49.000 
Prolunaa per mod ula tore L. 20.000 
Prolungu per drh·e I,. J 0.000 
Penna 011lc11 con \Oftw·are L. 29.000 
P lslo lu G un Shot L. 99.000 

OISCHE1Tl BUJ.K 3 112 DO 
IO PL L 1.000 cad. 
SO h L ~.;o cad. 

100 h L. 111111 cad. 
Dl.SCHJ:m Bl l.K J 1'2 IID 

10 Pi. L ISMI cad. 
50 Pi. L UOO cad. 

100 PL L l.lOO cad. 

SUPEROFFERTA PC 386/SX/JJ 
2 Mb di Memoria I Ori" 31/2 1.44 Mb 
I Hard Di>ic 40 ~fb l i\1onilor a Colori SVGA 
I Por1A Parallfla 2 Pone ~alJ 
I MOUSt 1 TaMltnl &1rs8 
I l'urta Game L. lJi00.000 

St;Plo:ROF•' ERTA PC 486/S X/25 
4 Mb di MtmOria I ome 3 112 l • .U l\lb 
I Han! OS40 \fb 1.\1onilora Colorf S\ GA 
I Porla l'lnMa 2 Porte Se lii 
I \~....., lTastltra t.u. 
I Pona Game L. 2.100.000 

St;P~ROFFERTA PC 486/0 X/JJ 
4 Mb di .\1.emoria I l>mt J t·l 1.44 \tb 
I Hard l.IM l.20 1\fb I \lonilora ('1JloriS\ (ìA 
I l'urta ParaMa 2 Pone SerWl 
I \1ou.'l' 1 T ll!Jtltn &1eòll 
I Porta Game L. 2. 790.000 

SC ANMAN 
Scanner manuale con ~ofl ware 

Gra.)'touch per aquislLlone di Immagini 
a 256 ti•elll di grigio. 

L.299.000 

SOU~DBLASTER PRO 
Scheda aud io stereofonica con 
prtdispotjzione per Il collegamento di 
CD-Rom. L.z99.000 

'0VITA' IJ\"IERFACCIA VIDEO 
PER PC VGAISCART 

Out\ta interfaccio vi permtlltrà di colltaare 
lf •~tr11 Pe a q ualslui lele• isure dotafi) di 
pr .. ,a~art mantenendo lo rompabllllill video. 

L 129.000 

SUPER OFFERTA 
SUPERNES CON 

SUPERMARJO WORLD 
1 JOYPAD 

ALIMENTATORE+SCART 
ASOLE 

L. 330.000 
SUPERNF.S CO~ I JOYPAD 

ASOLE 
I L. 279.000 

MEGADRJYE PALJSCART 
L. 249.000 

CON SONIC L. 279.000 
GAME GEAR L. 249.000 
CON SONIC L. 289.000 

SUPERMAGIC GM 1E CONVERTF.R 
Permelle d i ut ill7Lare le cartucce 
S uperNes a mericane,a lapp onesl , 
ed e uropee su 01111 1 modello di 
Su erNes. L.45.000 

HARD DISK PER AMIGA 600 - UOO 
~ Hard dw. lnlmll da 40 Mb e 8S !\-fb per 
IUl!lp 600 • 1200. SI ..... ""'° wtle ln5raW 

jMONrIOR 
CO\t\1000RE 1960 

L. 749.000 
TELD"O~ 

SUPER NOVlfA1 

Dm-e~ per amga CXWt doppia capacila' 

880 Kb • l.640 Mb L. 159.000 
-

CO\l\t()l)()Rl. ICMS 

L. 430.000 

BOX PORTA DISCIU 3 1/2 
10 PuilJ Blue Bo~ l. 2-~ 
50 1'11111 cm dlla•~ l. 10.000 

100 J\JMI c;in chlll•e I. 16.000 

STAMPANTI STAR SERIE LC SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA KJCK.ltTA.RT 1.3 
Scheda con mltmpr0tt~wre 68020 e SU ROM Sta r LC 20 8 /'11 L. JK0.000 

Shl r LC 200 tolort L. 530.000 
Star 1.c 24-200 R/Jlò L. 650.000 

150 fulll a CIL'lll'M I.. JS.000 
Star I C 24 ·200 colore L. 750.000 
St a r l nk·J et 110 col. t. 679.000 

coprocessore 68881 con clock di 25 Mbr, 
che li ptrmt llerll di •eloclzrart lutti i tuoi PerASOO 1,.59.000 
programmi manltntndo la compatibilità. p A600 L 65 000 

L. 299.000 er • · 

TUTTI I PRtZZI SONO 11'\CLt;Sl UI I\ \ • GARANZlA DI UN ANNO SL T UTTI J NOSTRI PRODOTTI 
SPEl>IZIO 'lll I N TUTTA ITALIA \11"'il \ 10 SPF.DIZIO'E Li re 75.000 • St: R\- IZ IO RIPARAZIONI RAPIDISSll\tO 

--=-- -
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su SCHERMO -

mbra che da un po' di tempo a questa parte i programmatori 

o a farci dimenticare le intrinseche limitazioni deUo scrolling 

Sensible Soccer, anche Pinball Dre<Ims non delude le aspet­

utenti MS-DOS. 

Circa un anno fa una software house sbut4ta quasi 
dal nulla stupi il mondo con la realizzazione di un 
gtoto di flipper per Ami~ che ave--a dcli inacdibile. 
Mai SI erano a1nmirate routine tanto realistiche per 11 
movimento della biglia in acciaio e nemmeno uno 
scrolling cosi \eloce e nello ste.so tempo fluido. 

Da allora la 11st Century Enttttamment ha nuo•a· 
mente raggiunto 11 successo con Pinball Fa11t11.S1es ma 
i po'eri possessori di PC hanno dovuto pazientare a 
lungo. accontentandosi di prodotti non e.altann che 
'em,-ano sfornati da altre CISC di software. 

Finalmente l'attesa è flnita e vi dico subito che la 
\'O'>tra (e nostra!) ~lienia ~stata degnamente ricom· 
pensata La Sp1deTSOft (curatnce della conversione) 
ha creato delle routine grafiche in grado di emulare 
le magiche preStalioni della macchina d1 casa Com· 
modore e ha svilu~to un sonoro che. pur con le Ji. 
m1tazioru del ca.io. non fa troppo rimpi.angere i qual· 
tro canali dell'Amiga. Occorre drre, innanzitutto. che 
d si trova di fronte a una con,·ersione affrontata nel 
modo nugliore, a« riscrivendo completammte il co­
dice del programma, e non riadattandolo dalla •·ersio­
ne originale. In pratica è bastato "ingannare· un po­
co la VCA dei nostri calcolatori per permetterle di 
•scrollare• flu1damm1" un intero flipper. Il modo 13 
della VGA (quello con l56 colori, per intenderci) 
sfrutta infatti solo un quarto della memoria messa a 
disposizione cl.ti~ scheda ma b Sp1dersoft t nuscitl 
a trO\'Me un sistema per unlizzarla interamente. riu· 
'cendo a caricare interamente in memona il flipper 
su cui si svolRl' la ~ti e implementindo cosi una 
som di saolhng hardware. Per non prO\otare ralJen. 
timenti o sfarfallii. i dati che riguardano la posizione 
della ~Ila, dei nipper e lo Staio delle !ud dei bonus 
(accl"~ o spente) "mgono trasmessi illla sched.t gra 
fica nella ~usa che intercorre tra una schennata e 
l'altr~ (quando, cioè, il pennello elettronico dt'I vostro 
monitor sta tornando in cima illlo schenno). L'unico 
mcon•en1ente, in questo c;iso, e rappresentato cblle 
sdied~ più \'l'CChie che hanno un tempo d1 mtm>allo 
ua una schermatn e l'altra e.tremamente b;sso; in 
questo caso <1 può pro\".lre a eluninare il sonoro op­
~. ·t •cquistare un. scheda nuova- Ne<,un proble· 
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luoaktd ....... ·~ .. ................. McH ·~<-­........ ,,,,...~,.,KJ 

ma, comunque, con schede non più vecchie d1 due 
anm. Anche al sonoro t stita dedicata ~chia at· 
teniione, e cosi i possessori di SoundB~ter potran· 
no goder'i le stesse musiche della versione Am1ga 
(anche se suonate con un •sample rate" inferiore). 
mentre i fortunati che dispongono d1 una Roland si 

delizieranno con dri remi d.t\1\-ero impeccabili. 
Con quattro flipper diversi difficilmente questo 

gioco •i \trrà a noia. anche percht ~ possibile or~· 
mznre ~flde con ben otto giocalon e s1 •a. tn questo 
caso lo spirito di compttiztone amplifica as•ai il di· 
,·ertimento. 

Andrea lllinini S.ldbtl 
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* 
SUPER 

OFFERTE 

* 

* * JJMGA600~~~l~~l\D\201M * 
JJMGA 600HD20MlL135.000 • + ilmEU I.. 3.760.000 

AMIGA 1200L150.000 • * • lMIGl 40001\11200 Ma 
AMIGA 1200 CON HD 30 Ml L 1.150.000 • + 'IASlllll I.. 4.065.000 
AMIGA 1200 CON HD 60 MB I. 1.200.000 • • lMIGl 40000068030111180IM+llS1\tll1.. l.400.000 

AM/GA 1200 CON HD 120 Ml L 1,430.000 • • l\llll DISK QUlNl\lM \20 Ml SCSI INm.NO 
HARD DISK INTERNO DA 60 MB + Cl/O + SOFTIWE • Pll lM\Gl 1000/3000 I.. S \ 0.000 

. . .. 

PER AMIGA 600/1200 L 445 000 • WD 11\SK QUANl\JM 170 MB SCSI llmlNO 
HARD DISK INTERNO DA 80 MB + Cl/O + SOfl'Miut ' , ~~~~ 2:~~ ~,~l~~SI itmRMO Pll lM\Gl 1.. 696 000 

PER AMJGA 600/1200 L 510.000 "lii • 
HARD DISK INTERNO DA 120MI + CllO + S0FTWUJ, • l\llll DISK QUANi\1~25 M' SCSI INlllNO Pll lM\Gl I.. \,b00.000 

PER JJMGA 600/1200 L 690 000 • MO!tltOt COMMOOOll 1%0 I.. 830.000 
DRIVE ESTERNO 3 5• PEI AMJGA 12oo, • MNSIOME lH1WU. !Il\ IM Pll lMKìl SOO/P\US I.. 99.000 

(FOIMATTA A 880KÉ1.640K)L190 000 ' lS~l ltmlKl !Il 2 IM l~Dl\U l 4 Ma 
ESMNSIONE lN1RNA DA 512 K PEI AMIGA 500/PIUS L 60.0oo' • ~~~~l..t~~orusoo MU2 + 4 ,., llM 

• 

. . . 

. . . . . . . . 

ESPANSIONE INTERNA DA I Ml PER JJMGA 600 L 100.000' l~l>IW l 8 Ma Pil lM\Gl 12001.. l.3\0.000 
ESMNSIONE DA 2 Ml PEI AMIGA 1200 L 331.000' • tOtmOUlt GVP ESMO\W l & 1M Kl ~ '1000/3000 I.. 335.000 

ESPANSIONE DA 4 Ml PEI AMIGA 1200 L 431.000' , G-lOCX OTillllO Glttl.()(l SlmOt 1.. 1.0S0.000 
STIJPENDO 50f7lWE DI TWIOIMA1IONE CINfMOfPH L 181.500 ' + tOMaSSOO 1W 68882 l 4000 I.. l00.000 

Macintosh 
PfRFOIMA 200+STAMMNTE STYUWIAl1fl R L 2.225.000 • OFFERTE A ESAUR,MENTO SCORTE: 

PEm>IMA40041M/40HD+MONITOl 14'COtOIJ • • twSICl41M/~' L 1.340.000 
PWOIMA L 2.085.000 • lt 4 IM/41MD + làOW!Ot 14' VGl tOlOll + WOlli L 1.850.000 

/IEl10RMA 600 5 Ml/IOHD + CD-IOM + MONITOI A COlORJ • • swwm WEM!tll N'll 4 M · lao 0\11 • 3 IM llM · P05ttllP1\M\.2 
APflt.E 14' L 3.910.000 PWW\A • !1El\A1E • lOUl. llll L l.870.000 

POWEI BOOK 145 4 /U/40HD L 2.985 .. 000 • • SlAWlN1t 1m. ll1 smrw1U U L b4l.OOO 
POWEI IOOK I 60 4 Ml/80 HD L 4.365.000 • • AP11U l.lStMllli SlOO 31 O SPII,. + P05ttll\Pt lDOfi -

POWER IOOK 165 COI.O. 4 Ml/BO HD L 5.180.000 • + liWlll\A i sa\lll L 1.870.000 
INTEIFACCIA MJD/ TfANSWOl I IN • 3 OUT L 135.000 • • t\AS~t tOlOl 4 i.a I KO 80 Ma L l. I 90.000 

• Nll0"1SW ~ llP MSI( Vllltll S\O l. 757.000 

ACCESSORI PC 
SOUND BI.ASTER PIO DE LUXE I. 260.000 • • tD-lOM YJl Pi\ SO\lttll gaml L SS0.000 

SOllND llASTER ASP 16 BIT L 444.000 • • ,.IDI •IAS'\\l l 4~.000 
l'WE llASTER L 415.000 • • S1WltUl Cl ~G~I Slll lt \00t0l0ll1.. l7S.000 

HARD DISK /Di ll~f c'~flll C Jf3.~ ,' : = \~ ~: ~ ~\~t'~t~0.000 
/11JS :: /g[ JJj: [SU#ff C J#.~: • ~l'IOR \\lNllW. tl\llWS SlOCI \4' WG~ COl.Oll \0'14JJ6&i 

MODW 1AM SIM 1MB10 NS CON CHIP Ml!TJ L 125.000 • MmllniS!iO 0.28 001,lttl\ l. ~S.000 
MODUU IAM SIM 4Ml10 NS CON CHIP IU/TA L 398.000 • • NllO'llS~ S~ l\P \Mll.1\1 41. L \ .SS0.000 

llli.... A••lnlstroslo•• o 011l1hua hc•lca: 
11111"'" "" '-"' 1u 2 «1703 ~o r "H 

JdJ 5l9 QQ9055 QOSOS_ fo• 0549 91 8 • 
http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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MONOPOLY 
Suptn'islon, PC 
I giochi da uvolo sono dawno QntJ. alcuni molto 
ran-. alm W1 po' m8!0, ma ll01nl?lell!e n<"SW>O 

pub vantare la OO!Ofim ~ d.l omui divm1 da:mru 
acoompagna IL gioco della Parlctt Bros.. a riferiamo 
propno a Monopoli. che qui trcMa.mo convortlto. 
molto foddmtnte. per tutti 1 nomi PC. da semptt 
uutati di gio<h1 che co~ntusero sfide con più 

pmone. ogni patb<olare <!ti gioco originale~ 113!0 
ricostrwto in nwtit'n cortognfìca: cia'ICUna via 
pomtck wu !Chmmti gnfìca cosi come i '-ari 
~ con (UJ ci uoYtmno a ·cuntiotttre• per 
U mooopolio sulla città. Anche 1 segnalinl '°"°stili 
riprodotti con un oa:bio alb versione uflkwe del 
poco e sano IUlli anunao in nwum malto 1pin10Sa. 

S~to si dice che i videogioclu alienano dal rttto 
del mondo. in quMto caso fino a otto glocaton 
p<>Ol!OOO paneopare alb msaa porbt:a. dando .,t:a 

a~"""'•~ sfid< ~ dit pot1<1lbero 
coin"olgere un'intrra fanugùa Se dìspontte di un 
PC e neo~ man Maoopoh ndla vas1n ludolln 
pou~ SttÙmentt prendere in considffUlone 
I idea di ~e la versiorie informatica. ut caso 
contrario(~.~. disponetl! già del gioco in satola) 
l'acquisto potrebbe .. sere ridondante, ma non 
W-OllCatt che spesso può tSstn' diflkik' repmtt 

ù numero dnldera10 dì giooton e. in que>b usi 
il camput<r potitbbt mè= un poiUltr msosbtul~ 
Da sottolineare che 1 requasiti hardware mminll 
sono dawero allo portata di tutti 

ECT X • CLASSIC EDITION 
Ttaml'].Amita 
O Ttam '7 connnua a sfomart podù a pomo budgtt 
eh ahwmp qt..i.~. ~ ..Xia ~a lwno eh un fPOduno 
che. guarda cuo, ~ U K·parametro per gli spantutto. 
Projirio<Xlll. anche PrllJ<D X ha sub.IO un ~ lifbng 
td ~ bello e prooto per ~ K'!UJSUIO anche clagll 
acqwrtntl meno facolto.i Ù\viamente 1 malia 
programmoton d'Oltremaruca non si sono limitati a 
cambiare J.a confezione del glOO) ma hanno nugborato 
(ntl cui io C\11 en possibile) ~loro, già fanwt.1co. 
pxo. 
Per chi non lo aa~se. ProJ«t X~ uno spara tu no a 
_,,,,_to oriztont:alc con una Jent di nummlllissimi 
power up. ID pio di migliorare le poiemahlà offl'l'UIVC 
e <hfmsn't dftla l'IOltra astro!la\'< A disposwone dd 

SIM LIFE 
Muis, Amlp 1:100 

V1 sarte llW ch1esn come porrebbe inlluenure uo 
aumento della plovositi in una zona temperata e 
bolcosaJ O l'insenmento dì un nuo110 prodatore io 
un ecosistema pcrfetwnente bilanciato• O qu.ili 
p<>fSono essere stati i mouvi dell'estinzione. 
reJ.auvamente improvvisa, dei dinosauri? Beh. non 
aarì certo un programma come questo a trovare le 
nsposte defìnatl\'t sull'tvoluz1one ddlc •ptae. ma 
come bbontono di stucbo per 1 "'5lri espenmmb ~ 
assolutamente perfetto. V1 perm"te di mochllcare 
tutti i parametri posS1bili: dall '1mp1aza deUa zona 
presa m CDl1$Ìdcuione allo "" ttmpmtun mtdiJ. 
dal li'ldlo dd obo al tipo di trmno e :ill'tsttnllOCle 

ckllt acque ... Vì perm-di mocWìcare tuttr Il' ~ 

giocatore o sono ben tre modelli divern di cacca: 
quello più leggero• ••loce. quello medio e qudlo 
~tre len10 che puo, però, mont= piU ~mattlOlll 
Il bello~ che, a ~onda dtll'equtpaggiamento di cw 
sc:eslwno dì dotare d !IOltrO Ydivolo. l'inerm dci <U01 

lllOlvnmll ambeà 111 ttlmont con a ps> aapcrtno. 
I.a reahnzvon• t«rua t ampeccabik. sia dal punto 
d1 vasta grafico che sonoro. con decìne di sprite 
•tloci<s1mi e 11nttt1 "ocale che accompagna I •ari 
bonus Se a questo agg;unsiamo che ndla nuo\i 
tdiziorit b ch~Q t mio cahbnt.1 nwglio (la wniont 
anginalt era 1ropp0 unpegiu11•'2) e tir ora oon pmlUrno 
tutti i bonus r:iccoltl ogni voltll che moriamo, t raalt 
apll't ~il Tearn 17 non faroa che nconfermare 
la swa rupmnwa nd ~ ckgli spontutn> 

1n~ntt • dJ marne di assolutamente nuove 
Spenmentare una •guem· ~netlca tn draahi e 
WIJOOnU non sarà più pura ~ IN fantasi• SUppoNta 
da un serio elemento scientifico Il gioco (neila ~ua 
'"D0tt3"211Ut.l per Amip 1100) nsiede su quattro 
dllCbttn IDS1albbìh. ~ possi'hle YlS'"'hmrlo ut ba..a 
o alt.1 ddinizione. anche se, puruoppo. ncluede due 
Mb di RAM liberi: questo signlfia che un Amiga 1aoo 
con HD, parad0111alm•ntt, non può farlo gu'lre al 
meaJio. Per .SU.. !J/t ~ otmWlO un uoo espantc> fo 
dovrete giocarlo su floppy disk) o un 4000 Qumo 
ha abbmato un po·~ voto. ma il prcdCllto in~ mtWlt 

vahdiuuno. Partacolarmtntt cons1ghru> ai gioca ton 
p1ZM1111 e curx.. anchtse.grazit.11 IUOI ~ 
pmmttn. pub muli= dì''tr!tnll' per duunqut. 

IMPERIA P 
PC 
Questo primo <Ut:a disk eh x. w"'S propone una vt'tlblla 

di nUO\'t mi«1oru <itllate aonoiogicamente dopo b 
~ ddla Monr Nm,..... bamgha di v ... n. 
u carenza di venovag~ di•enia all'unprovvl<o un 
problema d1 allarmanti proporzioni. e i capi ribelli 
coniattano plccoU signorotti al quattro angoli dtlla 
pi-· ndb ijX'ialiU di CIOl'll<l't nbl111n•1111 Qu<SIO 
background f~ un ommn 'Uppono nmab~'O al 
nuovo rour eh m'"1<>m, come gi..t aa:adm in X· w"'i 
dando al giocatore l'impressione di ~" immeno 
UI un unì~ coemi1e e vcroounile. I.e mmlOlli in 
~ non propongono elemenn ligrulìealm m'°''· se 
non un paio d1 urut.l trnptna<1 UI p1u (cannorum e 
11E fighter di modello speaale). 11 li,oeJJo di difficolt.l 
~ ~CDmW>qUt <lMIO. ancht se non quanto 
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le ultime musaoni di X· Wi•g fortun1Umentc, on 
ogni "bridì.ng' ~ accompagiuto da una scliem1'ta 111 

più contenent• cotU1gh e attiche sulla missione 
Qurm tdltf 11b!Q pul ...,.soJim da cb non d<111b• 
pcrdttt l'emozione ddla sorpresa. lntl'ttSS<lnte t Lt 
poutbihta di giocare le missioni dei tour of duty 
pr~entì come "m1Ss1oni 11orithe" 
Imp<rual Pwnull t un btolo che mantiene ciò che 
promettt: espandere l'uru\'tf'IO d1 x. iv.,,, fornendo 
nUOYO ~ per i dun denti da Vt!mJ'll ~ pli>m, 
Non t però un gioco nuovo, • non ttptnde 
sigrufìcau~nte tl b10lo bose come, per esempio. 
0,.1111.an Figlil•l•c r,,.,. r. con Fokolt J.O. Per un 
nuooo tul!'o neU'Ulll'fmO di c..,,., S4<i1arì asptttwno 
sempre TI E F1gli1tr ... 
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AND THE QUEST FOR COOL 

L "inldo • tultt4f ....._ .... •wlc....,., el ,... ~ M cattelto e •••ratto P9"" ...... .... """ .... ·-O. A"' ,.i e--.. _Oltà. 
..._..11_ ............ _.. ...... te..n..•-·-·-­c.-• nemlcf • arr..,.lc•Adowf..,... dilne. 

me insegna il reverendo Paolo Villaggio nel secondo 

hlet in pellicola dedicato alla catartica figura del sig. Fantozz:i rag. 

, il troppo gas avvicina all' uomo quelle mete sittanto agognate a suo 

telli Wright. 

Manco a farlo apposta la Seven Up~ una bevan· 
da gassata. Gas. nell'accezione di Federico Sar· 
dclii del Vernarolitrt. sta per Grandi Awenture a 
Fumetti (ma l'~cronimo non torna, si preoccupa 
di informarci chi ne a1nò il conio) e Dav1d Perry, 

trovare una giUStificazione per il fatidico •otictno 
bianco in alto a destra. Che prosa, i redatton di K. 
Perry deve avere qualche turba infantile legata al· 
la parola "piattaforma" ma, se cosi fosse, allora 
ben vengano le turbe. Già autore di Clobal Cla 

dal grande marsupio del· 
la Virgin, ne approfitta al 
volo. 

Spot è il personajlgio 
testimonial della Seven 
Up in tutto il mondo ci· 
vilizzato (ltaha esdu~a. 
quindi), un po· come il 

diators, Perry è stato in· 
tervistato da Derek de la 
Fuente qualche numero 
fa, e può ritenersi sicura· 
mente uno di quei pro· 
grammaton assum allo 
status di indimenticab1· 

Q11esto, iii si1itesi, è 
Cool Spot: u11dici livelli 

vasti e be11 diseg1iati, 
co11 uno sprite protagonista 
a11i1nato i11 111odo eccelso, e 
una giocabilità essenziale 

le", acanto a1 \'VÌ Bny· 
brook. Minter. Jouvis (beh, no. forse esagero). nostro Pippo dei p.>nnohni Lines (a che fine ha 

fatto>). e Pen; da bra\'O marpione butta tutto nel 
·meltJng pot" e tua fuori un canone animato 
g3<<3to. Per lo mt>no. questo t quello che uno 
può pew;are 'tdendo per la prima volta Cool 

Spo1. 
In rcalt<I c'è dt>ntro molto di piu An· 

che perch~ se così non fos,e sarl'bbe difficile 

Resta il fatto che non appena si stappa la btti· 
na. Cool Spot disseta il disidratato giocatore già 
solo con le bollicine. Le "bol~· in questo caso 
sono una favolosa animazione del punto r0><0 e 
tutta una serie di particolari nella presentazione 
che fanno la differenza solo ~e supportati da 
un·aztone di gioco all'altezza del ·make up·. 

Quello che 11 vostro scoordinato rttensore sta 
cercando d1 dirvi è che con Cool Spot andate a col· 
po sicuro c'è propno rutto. rutto quello per cui 
un PO••e•sore d1 Mega Drive ha acquistato la 
macchina 

Per quanto riguarda il tema "originalità•, lo 
i;volg1mento di Perry e alquanto deficitario. Per 
certJ versi Cool Spot s1 nfà smaccatamente a Mick 
i{ Mack, tra l'al tro ben accolti su queste pagine e 
sicuramente vahdi come ispiratori. Nella sua 
·quest for cool", Spot deve liberare i suoi fratelli 
punti (rossi co1ne lui) tenuti In cattività probabil· 
n1cnte da qualche produttore di acqua minerale 
(Ciarrapico? Nah, quello e in cattività per conto 

...... t .... lwef ._11111"'9 ail1 Spot al ln:fi .. O'WWJqtte pw 
• ~ .. au. •w.nt: ... 1. f ............ 
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BOXA PARTE 
Se seeulte con un recotarltà le riviste di videogiochi avrete probabllmente sentito par­
._ di llvelll bonus più che di Antonio di Pietro. Beh, comunque, c 'è bisogno di tutti e 
due e ae ne mancane pure soltanto uno qui a K cl sentiremmo male. Se ieaete la re­
censione principale, vedrete che ho nominato un certo Bubble Dlzzy. questo perch6 la 
sezione bonus cl COOI Spot ricorda li suddetto gioco molto, molto da vicino. All 'Interno 

di una bottlCJla di Seven Up, Spot deve saltare di bolla In bolla per arrivare lino In cima 
e agctlllntare Il "continue~ che gll permette di, ehm, credo lo aapplate. Il &loco non è 

troppo feelle, anzi, e I " continue" fanno sempre parecchio comodo. In oCJ'll caso, se 
non toccate le varie bandierine sparse per I llvelll, che segnano I punti di re1tart, dovre­
te oenl volta ricominciate dall 'lnlzlo dello stace. credetemi, non è molto cool. 

............ ..,... tlow•t• ..,..,. ....... In ...... fino. 
racc09I..,. un -Continua'". 

suo). All'uopo Spot de\'e raccogliere una certa 
percentuale di puntina rossi sp~rsì per il lavello. e 
ciò comporta lo scìroppamento di chili di piat­
~forme. Raccogliendo il 60% dei puntini. lo spot 
prigioniero avrà la libertà assicurata, ma se siete 
abbastanu temerari potete tentare di raccattare 
1·85% dei punlllll. Per dunostrare che questo non 
è un grande clone di Pacman ben camuffato, 
Perry ~ inserito una sezione bonus (oh. chi se lo 
sarebbe m.u aspettato). che ricorda tantissimo un 
certo Bubblt Dizzy della (poco) cara Codem;isters 
ma di questo ne parliamo nel box a parte. Per di­
fendasi dai tizi cattivi che inquinano sittanto 
ameni lh-cUi (stagni con ninftt, spiagge tropiGli. 
catamarani da yupp1e rampante) , Spot spara bol-

• • 
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Le ....._.teni del p:1teon-..lo prlnc•..-...,. MiOtt.ie­
•*"'9 • tutte motto beft Mftnit.. Wef'Cft• • hiwrnew. 

le non inie-e nel •enso di escrescenze cutanee 
ma proprio quelle di condensa che stimolano gor­
gheggi simlh a quclh di Steven Tyler nel Anale 
del video d1 Ea1 ùtt Ri<h. che per la cronaca rutta 
come un cinghiale bulgaro. Per quale alchimia ta· 
li bollicine possiedano una potenza così dirom· 
pente m1 è 1gn0to. ma fino a quando funuonano. 
chi si lamenta. 

Questo, in sintesi. è Cool Spor: undici livelli va­
sti e ben disegnati. con uno spnte protagonista 
animato in modo eccelso. e una giocabiliu che gli 
spocchiosi definirebbero ·sen1phcistica• e che noi 
ci limitiamo ad accogliere come ·essenziale" e 
pertanto ~enu rropp1 fronzoli che distolgano d4.I 
divertimento. Le musiche sono tutte estrema· 

~ --
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J 
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mente ben suonate, e lo dice uno che raramente 
ha gradito i hmbn frtdda del \iti<a Dn\e (che uo­
mo di mondo), ma I' aspetto che quasi quasi cLi 
solo vale l'acquisto del gioco è la vitahta d1 Spot 
Mollate il 1oypad e lo \'tdrete s11r .. cchiarsì e <gran· 
chl!si. pulirsi gli shades. sbad1ghare come un 
n1aiale e flll1are col suo yo-yo e le gioie che esso 
può offrire. Oa"'ero fantastico. E poi tuflarsi da 
aJte-zze 1mproponibal1 mche per chi dei "drogio­
chi sa proprio tutto. tanca una ~ahe di bnvidi che 
va.le proprio la. pena da sperimentare sulle propne 
s1na.psi. G1~ detto. chr prosa I redattori d1 "'- Perry 
finora ci ha regalato un gioco sugh hamburger ed 
uno sulla gassosa Dispiace s111eeramente cht' il 
suo pros"mo titolo si tSpm al ·Libro ddù f•m· 
gla", qui ci si aspettava un platform su lacenz.l 
Alka Selttt>r. Magan aìuta andie a digerire certa 
presunta uorua .. sorry. t più forte di me. 



PROVE s u 

mica siamo tutti Bemstein. Una recensione è un affare 

nche per il più smaliziato degli scribacchini. Una recensione 

sacco di responsabilità su chi la redige, ed è prima di tutto 

ues di ispirazione, fattore su cui ora non posso davvero conta-

re. Quindi, vi annuncio che la presente sarà una recensione alquanto pri­

va di gusto. 

Questo per dire che trovo il tennis cccilllnte quanto 
un pappagallo arrugginito. Che senso ha sur~ne 
Il con un pezzo di leiino 1 n mano cercando di evita· 
re un im~tto dt'Jla \tloCJss1ma p.illuu coi propri 
denti. che senso ha. ditemelo voi Non mi pface 11 

ca.rtucda e non avete ancora oggi il coraggio d1 
estrarla dal G B, beh. è arrivata l'ora di tirare fuori 
il portlfogho e di dare un calcio agli scrupoli. O aJ 
meno credo. Eh si, dai, ~é Top Rank Ttnnis e 
qualcosa che gb amanti del primo Tennis devono 

tennis. no, però i \ideo­
giochì m1 fanno impazzi· 
re e credo d1 a\l'r con(U· 
mato più battt'rÌt' io con il 
primo Ttnnit delb :-!in· 
h:ndo per Gamebo) che 
m~ nonna con 1.1 sua se­
dia a rotelle. A proposito 
del vecchio Ttnnu. ce 
l'avete, vero? In caso ne· 
gativo ho ti dovere d1 
informarvi del fatto che vi 
s1ere pel">1 uno dei miglio­

Il 111etodo di controllo è tra 
l'altro assai più complesso di 

quello del primo Tennis, 
con quattro tipi di servizio 

differenti e con i già 
111e11zio11ati quattro pulsanti 
da gestire, in congiu11zio11e 
col pad, per i vari effetti o 

spin clie potreste voler 
i11zpri111ere alla pallina 

possedere pt>r fon;a e che 
gli altn chenti Nintendo 
non do,Teb~ro supcrfi· 
cialmente ignorare: Top 
Ronk Tennis è un gioco 
stupendo, probabilmente 
il miglior gioco di tennis 
su qualsiasi macchma dai 
tempi di 'lolan Bu~hndl 
e della S)'l}gy (>??). TRT ~ 
il gioco che farà perdere 
significato al vano cartuc· 
ce del vostro Game Boy, 

ri giochi per Gameboy mai pubblicab. ma se a'ete 
a suo tempo inve~;tlto dei dindì in quella magmfìca 

saturandolo a vita {o almeno sino alla prosSJma cn· 
si epilettica), pnvilegio sinora concesso soltanto 

O•"°" pe..,_ Il IMl•tto ciel • •l"ftlPllttcl tennfetl • rit· 
modi r•• 

all'impenturo megaclassico Tttns. ~ inutile che 
sU. qui a sp1egam le regole dd tennis, ovviamente 
implementate in modo fedelissimo in TRT. Mi 
informa or ora la redazione della mancan.z.a dei 
1orm1 ATP, sostituiti cb una c.Wsifica generale ti· 
po hit par.ade da scalare affrontando i vari a~ ... ~· 
ri. Niente cli grave. se non Siete dei fanatici dei tor· 
nei a tutti 1 costJ. e poi non potete propno bmen· 
tarvi se a''ete degli amici forruti di GB e cartuccia 
d1 Top Ronl, perch#! basta una piccola divisione 
con rebnvo obolo per acqwstare l'adattatore per 
quattro giocatori .. doppi memorabili, e non solo 
contro il computer (propno come sul Super NES), 
e altro che F 1 Raa! · 

D1ct'Yamo, la h1t parade dei tennisti: per risalire 
questa china dell'entropia ~ essenziale una prepa· 
ra21one lecnica non indifferente e soprattutto un 

DOUBLES. 

• • 

• 
• • 
• • 

• • • 

• 
• 

• • 

• 

•• • • • 
• • 

• 
• 
• • • 

• 

• 
• 

• • • • • • ••• "' ,. , .. 

COURT. 
HARR 

SET. 
PL:A'l'ER~ 

LEYEL 

PLAVEft31 

Lo .,.,.. mo • .... atone U uno • ... ttto tJiocatort. pliì Il fondo del ten-eno. 
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Un •lneot-r• aotto gtl oec:hl d•fl'arbftto •lettronloo. 

sacco dJ pratica. Non per mente, ma g11 .. rere1 che 
TRT ~il pnmo gioco p.:r Game Bo} che utilizzi tut· 
11 i quattro pulsanti d'Ila console (sclect ' start 
compresi!) e almeno all'inizio !lare'' costrcl' a dei 
funambohsm1 dJ poU1c1one niente male per ascolta· 
re un risultato a vostro favore. SI, ascoltare, perché 
'tanche la stntesi vocale. invero un attimino grez· 

za ma è un Game Boy. nconbtc? 
Una delle pcculiantil più incredibili è l'opzione di 

dcl1nizione delle cantieristiche del vtistro giocato-

• 
• 
• 
• 

-
• 

• 
• • 
• • • . .. ... . 
. --• • 

• • - . 
. -- . 

• . -

• -• -
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• - • 
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• • 

• 

• • 
• -
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• -

• - • 
• -

• -
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• 
• 

-
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• 

-
• 

• 
• 

• 
• 

.. 

• 

• 

• - • - • • • 

• - • • • • • • 
• - • - • • - • • - • • • 
• • • • • • 

re. potrett' mtel'\enirc SUI valon dt potenza nel tiro 
t 'docità sul campo. d ·firubtl1 m Ire wad1 (A 8, C, 
rispettivamente a.lt:a, normale e minnna). È chiaro 
c:/le un giocatore ,cJoce avrà i suot mcon,eruenti 
C061 come uno troppo knto non soddisferà nl'lle ri· 
prese a sorprr:.a. 

l\on ba~a qumdi '<'ture i parametn al massimo 
e fare gli spJcconi. a •ogliono s:ingtie e sudore per 
\edere 1 nsuluti. 

Il metodo d1 controllo~ tra l'altro assai più com· 

TUTTE M••E 
Potr11te ,_.molto, molto P•a'o che ecqulltwe una copia di Top R.,,. T.,,,.,.. Po­
treste acqulaDN un laser disc di Pupo IMI In c.n.a., ad ..mplo. Potreste, Infine, 
lrn,as1•19M di una copia di .Jlmmy Connor'• Tenni•. Se cl 'IOlete bene cercate di 

Mli t.lo, vi PNID· Le altematlve rMll ... llCCIUlsto di nn IOftO IOltanto rapp111anta­
te dal V90Chlo ma Mrnpre vispo Tennle Nlntendo, uno del primi Slochl usciti Insieme 

al Game Boy (quando Game Po'Ar si c:hlllnuw• ..-. ~spectale Coneole", che tfl. 
stwn) o dllllo champ•;&re da me1eere In una flolle notte di aH10 con H voetro/ • 
partner. Per q!Ulnto rtcuard• Jlmnry Connor's, lnclate proprio perdere: • lentiMlmo, 
Imitato (due colpl, ehm)• d1cls111111nte antlqufto. Invece I TMll#s potreste trovarlo 

• buon prezzo • cw dell'età, ma conoscete tutti quel detto con la ealllna -chi• 
e Il buon brodo. ml pare, e ool e 11ompre un gioco Nlntendo. 
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plesso di quello d.-1 primo Tt11n11, con quattro tipi 
dr senizio d1ffel't'llti e con 1 già mtnz1onat1 qt1Jttro 
pul<anti da gestire. in congiunzione col pad, per i 
•m dfutti o ~pm che polrtSle voltr impnml"rt alla 
pallina. Parl;i.ndo di grafica, non et " può non sof. 
ferm;ire sull'animazione dci teimisti a parte le ot· 
urne routine di nmbalzo delb po.Ila. gli spnte sono 
davvero troppo, troppo curati ... ~i ltiffano, crvono. 
smashano con un'aderenza sorprendente alle mos· 
se dci ''ar ~ndl o Btcker, e con una grazia i.em· 
pre troppo rara per gh 'chermi del Game BO\. Ec· 
lrzionale. Ora mi piaL"rcl>be smontarvi dichtaran· 
do Top Rank Ten11a un prodotto completamente 
1ngiocab1lc < .ancer.do il suo •mmuffimento sugli 
,uffali dei negozi. ma non è proprio il caso e, una 
t.lntum. l't'<lonismo gratuito dO\rli ~<ere acanto­
"' •o. Sla\"Olt.l ,; toco proprio ttnre fuon 1 !<Oldi 
Altnmenti smettete pure di comprare K, e datevi al 
tennis vero. di <1curo piu dispendioso e molto me­

"' -z 
z 
• 
I .. 

:.e 
z .. 
lii 

A 

o .. 
no dl\ertent' d1 Top Ra1tk. 

Tl%ùtno •Apecer" Ton/uttl ,...~":.,f"' 
.? 
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fino ad esaurimento scorte 
GAME BOY 

~ 
~ 

MEGA °Z' 

BUCK ROGERS ~ 
CROSS FIRE ;... 
DARIUS 2 , t 

DINO LAND ~ ~j 
DINO LANO ""11' 
EL VIENTO . 'l 
FAERY TALE AOV. ~ 
MARVEL LAND 
MERCS 

MOONWALKER 
RASTAN SAGA 2 
RINGS OF POWER z 
RINGSIDE ANGEL 
ROAD BLASTERS 
SONIC2 o 
SPLA TTER HOUSE 2 
SUPER HANG ON u 
SUPER LEAGUE 91 
SUPER SHINOBI 
SWORO OF SOOAN C/) 
TORA' TOAAI TOAAI 

Orari: 1~13, 15.»19.30. Chiuso LU!lldi mat!lnl 

Tutti I nninl llnllft -...i.n th I V & 
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39.000 
39.000 

109.000 
79.000 
49.000 
59.000 
59.000 
49.000 
59.000 
49.000 
89.000 
79.000 
29.000 
49.000 
79.000 
19.000 
69.000 
49.000 
99.000 
29.000 
49.000 
19.000 
19.000 
29.000 

69.000 
64.000 
39.000 

STREET FIGHTER 2 
UNSQUADRON 

89.000 
99.000rt'"",,,~, 
39. 

FTW ARE AMtGA 

ILI GIOCHI .. 

89.000 

~,>:MICON 

ACTRAIZER 59.ÒOO 
CYBER FORMULA 109.000 
OARIUS TW.N 99.000 
DIMENSION FORCE 109 000 
FINAL: FIGH\ GUY 129.000 
GAMBA lEAGUE BASEBALL 119.000 
GRADIUS 3 109.000 
HYPER ZONE 99.000 
LEMM1NGS 99.000 
PRO SOCCER 119.000 
RAIDEN DENSETSU 109.000 
STG 89.000 
SUPER CHINESE WORLO 109.0òO 
SUPER EOF 109.000 
SUPER FIRE PRO WRESTLING 109.000 
SUPER FORMATION SOCCER 109.000 
SUPER R TYPE 109.000 
SUPER TENNIS 89.000 
SUPER WAKA LAND 109.000 
SWIV 109.000 
THUNOER SP'RITS 119.000 

SUPER NES 

CHESSMASTKSER &1ts!~9.000 CHUCK ROCK 9 
DRAGONS L . 
PAPERBOY 2 99.000 

• FAMLY ~ 
ONY .:::: # 

ARMA LETALE 
CHAMPIONSHIP O~ E 
DARKMAN .......,_.._ 
DELUXE PAIN 1 ~ 
EXTASY 
GOBLllNS 2 
INDIANA JQN$ 
INTELLl~ENI t3AMES 
WL. 3Ò TENNIS 
NA NEVER 
NAVY..stAtS 
P.INBAl.L OREAMS 
~S~LE SOCCER 92·~3 
~WLANDS 
SMASH 

PECIAL FORCES 
STURMTRUPPEN 
WILL Y BEAMISH 
WWF2 

SOFTWARE PC 

139.000 
99.000 

39.000 
29.000 
39.000 
39.000 
39.000 
19.000 

119.000 
39.000 
19.000 
79.000 
29.000 
19.000 
39.000 
19.000 
39.000 
49.000 
39.000 
39.000 
69.000 
29.000 
29.000 
29.000 

59.000 
59.000 
29.000 
59.000 
49.000 
59.000 
59.000 
59.000 
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• • • • • • o mesi di attesa, trovate 

su questo numero di Kappa la prima parte 
della soluzione del difficlllssimo Serpent 
lsle, scoperta e scritta dal nostro integer· 
rimo Paolo Paglianti. Ma non finisce qui! 
Per finire potrete anche leggere la solu­
zione di Space Quest 5 · The Next Muta· 
tion! 

"Quando il gioco si fa duro, i duri iniziano a giocare", co· 
me dicevano i mitici Blues Brothers. 
Ultima 7 Part 2 • Serpent lsle é davvero un GdR micidia· 
le: ma Il nostro Avatar redazionale, Paolo Pagliantl, alla 
fine ha sconfitto nuovamente il Guardian! 

QUALCHE CO'lSICUO PRJMA DI INIZIARE 

UN ARRIVO MOVIMENTATO 
Subito dopo o sbarco 1 \'OSttl ~ 11n11a, Sham 
no lolo e Dupré spanranno •t nos;imente a 
causa degh str3n1 fulmini rosJ li vostro pnmo 
to111p1to è dunque d1 ritrovare i vostn allPati. 

Poco più 2 <ud mcontrer~ :Xonth1a chP oltre a 
conlrollare se a\'tle I ongmale ,, racconterà una 

Ultima 7. Pari TW<J f molto p1u diffio i< dd suo ·predcce>!ore·, e anche se 11 continente s.:mbr.& p1u p ccolo di ston.t mol•o confUS4 sulla profezia dcl ~tro am-
Britan111a. vt po!SO gaf4ntue the il <cnt1cro dell'Avatar quest.l ''Olta è molto l1mgo e intncato! Come al sohto, \O, e vi co11segntrà l Hourgla,, of De11tiny, th< 
prima d1 iniziare, vom1 dan i qualthe consiglio generale. Prima di tutto. è molto utile saper dlsnngucre 1 mu· dovrete sempr<· tt·ntrc nel \ostro zaino. 
ri illusori o falsi da quclh normah". st un muro \i stmbra sospetto basta cl1ccara sopn con 11 t.lslo <immo. Dopo lo <contro tra 1 due monaci a cui non pote-
Sc app.ne la scntQ -,,...u· e un muro fatto di mattoni e andandoo add05S0 nsch1ereste solo d1 farn •'l!mrc 11 re paneap.ire incontrerete Sham no che come 
m;il di 1~t1. se m\ecc comp.re "\\ali" (con la ·w· ma1u"ou). •1 tratta di una porta-muro. o 11 apre cliccando- •o ha~ I p1n1oso rompaggiamcnto di Lord 
ci 'opra due voltc, oppure dovrete cercare 11 pulsante che la controlla. In qucsh casi è molto utile lo Speli Co· Br1n h e s1 ntrO'ill lOn molte oanfnwglie pro~c· 
lumn'• lt1tuition. che tJ indica delle possibili soluZ1oni Se mvcce appare la scntta · Utusion", polell' passai ti guite verso sud e dietro alla parei<• d1 montagn.1 
attu\rrso. Spesso. dietro qutstJ muri si celano dei ~~•agio tn\1s1bili (strade nere ....,.--...,--..,...,..,..,....,.,..._...,.,......,...,.,........,,........., illusoria a 152 S • 27 \\ 
su fond" nero, per mtrnderu,. V-ull8lando per \ew Sos4r a. incontrerete molti~ lrO\~te una strana an· 
m1c1, sia \tcchi eh<' n110>1 i.e per caso 11 \OSlro Avabr c;ide m combattimento, l'm . O notaZJODI.' (che per ora 
tero Part> viene trasporiato dai Monau d1 Xema ncl mona.,tero, curato, e qumdi ri· -~' non th1ansct d1 molto le 
spedito indietro. Tuttavia ~e non siete in un dungeon, i monaci,; teletrasportcran· ·'-'li.e · ~"",;~~~ cose) l' qualche oggetto 
no In un<& dclle tre città pnncipali (\1omtor. Fav.n o Moonshadrl Al centrano degli utile, lra cui una Sp.lda 
episodi prccedenu, m Serptnl lik potrete rubacchiare tutto quello che vt pare. stari· decent~ qolche toro• e 
do pçro attenti a non r.1n1 •edere dai dt><'fSJ NPC che •1 gironzolano attorno. Esa· un paio d1 lock p1d 
minale qwnd1 casstt11, fori1eri e scnv.mir olla ri'erca d1 mo11cte, armi. po11on1 e Arnvcrcle qumd1 ai can· 
scroll: <e l;i ~ituazionc è troppo alTollat;i, potete sempre tornare dì notte oppure vcr· celli d1 Momtor. 
so mezzogiorno, quando la gente •2 nella tl•ema • =ngfare Un ultimo cons1gho: 
a sono moltiss1llll.' ch1aV1, e potreste nsch1are di confonderk una con I altra; vt cor 
'1tne l.i.st1ue le ch1;i\1 \ 1ano a dove le ~vt te utili= re. m modo da sapere stmpre 
dove poterle ritrovare. 

MONITOR, Cl I I À DEL VALORE 

• 

Attenh a non confondel'\1 con Tn cl Qui gh ab11anu sono p1u orb-oglìOSl che ooragglost. quindi 

~1tatc d1 ollend('rh. chiedete alla gu;ird1a di poter entrar~ andate a nord ed entrate riel Cremato· 

no Seguite il corndo10 scavato nr Ua roccia \·erso sud. e ~niverctc 11d bcl 1nezzo di un.1 r<'n1no­

ru .. fw1ebre Presentai VI ai quattro Cavalieri e ch1edctc a Marsten di potem t1ment4re Cc•n h T~ 

st of Courage Subito dopo scoruto da un paio d1 gu;ird e. am~crà 11 buon vecchio Dupr<- ora 

non v1 resta che ntrovare loto! t..;11C1t<! da \10111tor e seguite la stradone th< porta verso nord. per 

ora non VJ con• i<'nr. girare per la fon-sta pcrd1é s1eh 1nale annat1 e deboli. Diriget<" 1 1n•c<.c da 
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I 'l'N'I' I 
IL TEST OF COURAGE (110 S • 10 W) 

Parl4te con ShmtJ. chl" VJ fornirà dell'e(j .. p.,;g1. n nta e potn IL uu.imre 
all 'mkrno ddb Cli\':! a nord li Test of Courage ~ stato appos1bmente trucato 
d>gh uom1ru d1 Batlin ndl"mtento di dunt~l'\1 mentrP s•ett d1 <oli: dO\~te 
attn1~re una Sl'nc d1 sunze cerando d11-olu tn 'ol~ b chia1-e che apre la 
port.t succrss1>a El nu~te 1 gr< mhn verdi qumdi, nella stanza •ucce<-11'1 co­
struite u~ snla 1mpltndo delle rocce e elinun:ite gli ~mtuali Sl'rpentelli che 
saltano d1 fuon og~J tanto 
Qu nd1 affronute il Tro I. errando 01~1am te di e-1tare le F •eboll tle svo­
bu~no allegramente per ti corridoio Raggiunta la stanza con 1 quattro forzie.. 
ri cercate I P'SS~10 scglTto nel muro a est Prmdctc b chia1e e apntc I.a 
poru a nord Raccoi;: icte le due ch1a11 (anche quella nella stanza coi topi) c. 
amvall all mcroao a Il• strade dopo la S«onda porta and.i:c \'etso nord. Rac· 
cogli~ le Cb .. i, qwnd1 tornate ali muouo e andate a <ud dopo qualche pas· 
so apparirà un cmgni:lltLO ca,ahrre aaunato da p<.'.SS1me mteOZ1on1. Pe,tatelo 
per bene t'SJrn111Jle b lttt• ra che SI porti <ipprc<so e cercate il J>'SSJgglO se· 
grcto nel muro a ovest ( 1 tro101 tra due tor<e moto YiuncJ. Arri1erete neU. 
5tanz.1 del ritual~ util111ate le daws •ul ""1ro p<'r!'<>nagg10. quindi ,uJl'urna 
posta sul ta,olo l lmHt141t 11 lupo chr app;ire dal nulla. quindi C01ncate'ielo sul· 
lr spallt• (non mang1atC' la c;irnc del lupo1) e ltsc1tt· dalla caverna. 
Appt·na u'dh, dovr•·t•· afTrontarr Shmro che. com~ ci ~i potc\<i aspettare. e al 
soldo d1 Ratlin f lurnnalclo, racco~litte la lrtttra qumd1 tornatt a \lomtor. 
Prima d1 pol•·l'\1 miztarc a CJ\alirre. do11cte port.lte ìl obo trovato ael lupo al· 
la locandiera (l uc1lla), farvi titu.lre da lydfa r con•cgnare la pelle dell'animale 
a Cdllll (1l negoz10 1 a nord·o\C~t dcl <entro) Scoprirde d1 t<'Cre stati a•'Vele· 
nau: parlate con Harnna. li cont<idina<u1atr1te, che,, mandtrà da Ddphinia, 
l'healer d1 fa,.n per nct'len• dell~ foghe SjM'Clah LsCll<" cWL1 c1t1a, e mam· 
111mat1'\i •C'rso nord Arn\Cltl a Fa,.n preoccupate,, solo dt rmlr.lcciare Delphi· 
ma per l\ere le foghe the \1 stl'\ono. Tomllte qumdr da Hamni e fatt'\i cur.i­
re Dovrete aspctt.ire ancora una \tntl~ d1 ore pnma che tutto sta pronto per 
11 mstro blnc~tto PO!r:t scegliere d1 donnrre, oppure d1 ng.in~re il tempo 
aumentando un po b vostra ~penenu. 

FAWN, LA OTTA DELLA BELLEZZA (86 S • 9 E) 
Una volt;1 ra8811111ta Fawn. dovre!r parlare con tutte le fJ<:r,one che vi cap1!4no a Il· 

THE FURNACE (137 S • 27 E) 
S" scegliete di aurnentilre un po· i 'ostri punii e~perit>tua. non c'è po­
'to rrughore dt'lla caverna vulcanica a c.'t d1 Monitor. la cald1~s1ma 
Furnace. Pnnta d1 l'ntrarl', cl'rcatr d1 procuram un m1mmo d1 equ1-
pjggiamento adatto: un'annatura addosso a tutti. 'Pade o asce (le 
mazu sono abbastanza 111.-fficac1) oppure arco e frecce. Se non avete 
ruc-nte di mt:glio. va b<-nl" ;u che una fìnnda. 
\lan rnano eh< procc'<ict<'. raccogliete 1 cada,eri d1 C.1\-alien di ~oni· 
tor che trov.ite (quelh con la d111l'a 'erdr e b1;inca), e fateh portare a 
Dupré e a Sham·no. lnlath ti b.'(;ch1no d1 Monitor,; pagherà 100 l\!o­
nctan pcT ogni corpo cTl'mato 
?\ella Fumace dMrei;te tro1':1rr 
un s;K<O d1 armi e d1 amralltrc 
llttu\1a tro\erett>, tra le nuste­
nosc roHne dcgh Ophtd1a111, 
un ponto;- 1nv:ihcab1lc, che pel' 
ora non potrete attra,ersarc. 

UN PO' DI ORDINE ... 
Toniate a \lonilor e denunu.tle a Caladin 1 due marrani. che verranno 
pronl.lmcntt• i11gabbiah. Prima di lasciare Monitor. andate a parlare con 
Lucilla· scoprtrct1' che Spt'ktor le ha lasciato una chiave. Andatl' davanti a]. 

la ca.•a d1 HamnJ quindi costC't1!!iatt: v~rso nord IJ p.ircte rocaosa a sini· 
stra. finche non tro\, H te un 1 nuro ìllu•ono. Apnte la porta con la chiave 
e potrete anl\<ire al depo$ito d1 poherl" ~ sp;iro d1 Marsten e Spelctor. Ar· 
r.i(fat~ le monetr- I' i giotrlh. qumdt =1nmatr ti cad~vt'I'(' dcl ~va.liere: 
tornate d3 Hamna e n,~Jatell' la fìnr dd nianto. Lucrll:i può anche nvelar· 
'1 che Caladm e quasi unbatt1b1le a aus;i d1 uno strano scudo .. 
Andate adl'Arcna e ch1tdete d1 allena111 con C..bdin: dopo una paio di 
scontn dovreste nuscire a 1Configgtrlo. Aspettate poi che esca dall'Arena. 
e anciite a Cl'rcarlo ;ili.a locan<lJ dopo •'ergh parlato 111estllu1r:a lo Scudo 
Magico d1 Dupré. Inoltre nei complessi sottcrnne1 ad1 .. cenll al Crcm2to­
no trovt>rt>te b bak~ra di folo al posto d1 un'urrui. 

10. in spt.'(ial modo con il locaudìrre, che può darvi l11forma1iom sugli strani oggetti che avde nello l•lrlo. Cl11rd1•tl'!lh 
dell'antllo di fìd.mzamenlo e «opnri le d1c •pp.trlt•n(va J A!)'""nd: ccrcatel;i (la casa t' a sudi e sc-dmb1atcl1 quilttro ch1ac 
ch1~re. Oltre a na1't're il \Ostro ~10 dr Magie Gauntk'ls. scopnrdc che i giorani di Fawn \'Ogliono nbdlars1 ai tre Chaoctllor 
e ;Ila SacNdoteso:a Accl'ttite e c<'rl•'I' Zuhth. l'•Hc'rtdcnlc d1 f.1d} Yelinda. Ch1edc1egli un colloqwo con la lad)' a capo di 
Fawn. Se \okte, potete ,,~·1ctnarc Rugs e Delphmia facendo da (Xhtmo tra i due. Tra par1•111t-.;1, Scots (uno dci mar1~1 a. -~~-
~mto d1 !1.1tlm cht' si sono acc~mpalt a CSI di Fav.m) 11 rcgalt'ra una mappa della S<rpcnt lsle 
Tutto fatto? Ok' Andate a nanna prcft'nbi!mcnte ncll.1 locanda di Fa\\11. u mathna \Crrt'lc tn11tab per pres~o~rl" un pK<o· 
lo conceno d1 Iolo alla presenza dt Ud) \dmda: con e ricompensa nct'lerete ìl prenosissuno ~'Irite Di;imond '\eckbce, 
ma Ouprt \'erri 1ngahbiato per una frast de~ al mommto l!l<'llO opportuno. Ritornate ncU lrm r donnur fino alla lllitUna 
seguente-: anela~ cl Tempio (le porte ora si apnranno) e potrete assistere alla pnma meta del p~so contro Duprc! Usate f' ceraite Al)> •nd. che" const"gTierà 
una ch1•''C. Andate nd Tempio apnte b porta a suustra con b clmve e scendt-te. TrO\~ete b pngionr di Ouprc! ma non potrete hbnarlo. ~.t<· per le scale a 
nord e ..:opnrctc 11 Can<cllim.' trad:tort- che sta manomettendo l'Oncolo: elim nate il perfido Canccllitte qumdi az on:ite le lcl'C e Ktta•c l'Oracolo m modo che 
dica b \'Crtt.\. 

Dormite fino alb matuna su.:cess1101, qumd1 presentai~ al processo l' sentirete b denunci;i dell'Or.ico!o ud\ ) el1n:i ,, o!Tnrl come nco!IOl5(1rnento la Rose of 
l.o\e e omammte la hber.inonc di Dupit Pnm.i d1 anda11ent" pctrcte tro<3re nelb casa dt Lady Yelinda b \'OStrll ami;itura magica {l'abitazione è a O\'t'St del 
Pabll I 
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LA SPIA DEI GOBLIN I 'l'N'f ] 

IL VILLAGGIO DEI 

GOBLIN 
I. 'la •olla entnll nel comples­
so di gallerie. ba>ta seguire b 
strada pnnc1pale per arri•a.re 
all'usC1ta (tro•erete •olo un 

Tornati a Monitor, recupt:rate la pelle da l.upo. quindi fate quattro 
chiacchiere con Marsten e il capo dei Lupi e dirigctt'\1 alla <ala dei 
Banchetti (a sud dd centro città). •~ porte, prima bloccate, s1 apriran­
no quando ci cliccherete sopra Ora as<i•terrte al vostro banchetto 
d'iniziazione. Tra un bnndist e l'altro, salterà fuori che il \'ostro Test 
del Cora~o era truccato e 1 Cavahen VI parleranno dea loro so~petti 
su una spia tra gli <t~1 attadinl d1 Monitor. Dopo il band1etto. anda· 
te a parlare con Hamna, b contadina ·nadre dr Calandra· accettlte il 
compllo affidatoVI, prcndeu- la Wooclen S"'ord e 1ncitt"tela da parte • 
non perdetela! Cercate poa t.1ilrsl.,11, il M31or d1 Momtor, e chiedetegli 
notizie del mago pazzo apparso 1n mezzo al funerale !' propno il ~· 
chio lolo!>. Ora che siete Cav3heri, VI consegnerà le chia•1 nN:e<sane 
per liberare il vostro amico: andate nelle png1on1 (sono >1c1ne all'uso· 
ta nord della città) e potrete nun1rva anchl' con 11 vostro quarto comp.i· 
gno. 

paio d1 bl\1>. Fate attenzione alle nu1nerosc pattucJ1c d1 Goblin, e uti· 
lizza.te il cibo trovato sui loro corpi p<'r nn1p1nzan1 a ·~ di Pom· 
drirgun. Poco pnnu dell'u$Ci12. troverete una Jtanza chiu,;i a chi;ive, 
do•-e s1 trova J'Helm of Coura~. Pnma di poter apnrc quelb porta. 
dovrete eliminare il Re dt'i Gobhn, quindi, per ora. tirate dntto 

Quindi ;u1date a pari.ire con Krayg (11 n<"gozio è a dcstr.i d1 quello d1 
Cellia), che vi cons1gherà di girare per la foresta a nord delle: e.averne 
del Test ofCourag~. 
Uscite quindi da Monitor e andlte nella foresta. Dirigetevi verso il mo­
nolite nero (83 S • 18 W) e raccogli<'le la bottiglia d1 Vino di Fawn. Tor· 
nate quindi a Monitor e parlate con l'oMl.'ssa. vi confonncrà che ~1 trai· 
ta di uno strano liquore, apprezzato solo da S1n1on, il locandiere. An· 
date quindi a fari' una visitina da Simon, tenendoV1 pronti all'inevlta· 
bile scontro c:he seguirà al <UO smascht'ramt'nlo. Prima d1 morire. 
però, vi indicherà la posizione ddl't:ntrata dei Dung,'On che portano 
sino all'accampamento •t"grt"to det Gobhn. Prendete le cl11av1 dal c:or· 

i:l'WO• po dcl goblìn morto, 
quindi andate nella 
for~l.1 alle coordina· 
te 69 S · ja W. 

, 

Una •ola emersi nella valle dei Gobhn, potNe s<cgliere se •sp<'ttare le 
quanrO<inque del n1attino pnma d1 attaccare, oppure se scatenarvi 
subito (nelle pnmt' ore d1 lu•e l'acca1npamento t p1111ndife<o). Ehnu­
nate le guardie. quindi entrate nelle: vant' Cil.Sl' dcl perimetro del villag· 
gio e fate fuori tutti 1 Goblin. c<'rcando d1 cogli..-rh nd souuo. L.a ca· 
panna del Re Pomdnrgun ~al crntro dcl villaggio (31 S · 20 W) quin· 
di. se non eliminate prin1a 1 
Goblin del penmetro, ve li tro­
verete tutti addosso quando al· •·-'-
laccherete il loro Re. Pon1drir· 
gun vi nvelerà, prima di mori­
re (occhio perché/, un osso du 
ro) che and1e degli umani han· 
no collaborato all'agguato te.o 
ai Cavalieri d1 Monitor. Prcn· 
dete quindi !a sua chia\e, e tor· 
nate nella stanza \ISla pnma, 
do'e troverett> l'Helm of Cou· 
rage e due lettere che 1ncnm1· 
nano il Borgomastro Marsten e 
il Glmbia,alute Spektor. 

LO 5' EEPINCi BULL'S INN (109 S • J8 E) 
01ngt"1<·•1 qwnd1 alla locanda che s1 tro,;a a me~ stradJ t'a Monitor r Fa.,.11. pnrm d1 tutto. p;trl•te con la 
propnetana e ~c.mbiJte le calze a rtte con i \O<tn ~ag1c Boots. qumdi s<enJ<·te tn cantina. Cercate li pa>­
SJl!lllO segreto nel mwo a nord, aZJonate la Jev.a in fondo al corridoio e prendete la chiave. Tornate nella can· 
tina e ~coprirete che la lastra di metallo è spanta: ora potrete <emdert al hvello mfcnore, dove troverete in 
un forziere la Tre<1sure Map di Silvcrplate. Per ora mettetela da p;1rte. visto eh<- vi servira molto più avanti. 
RJsalite, andate nella Torre di guardia vicina. e parbte al Capitano Hawk, rincluuso nei sotterranei. chiedete 
alle guardie della Torre il riscatto. ma non tentate di pagare: vi ch1loJer.mno ogni volta und cifra maggiore. 
Ritornate allo Slecpìng Bull e Selina dovrebbe ch1e· 
dtrvi di partecipare a un'mtere«sante caccia al tesoro. 

~=:I AccrtUte. fasciando nella taverm i vostri fidi compa· 
gni e, insieme a Sehna, d1ngttl'Vt verso la tl"SOrl'fla reall' appar«t dal nulla alle coordinate 73 S - 8o E. Già 
che siete per <tr.tda. ft-n11;11e•1 alla ca~ diroccata ~ meu strada e parbte con lo Hlerophant of Cbaos proba· 
bilmente non capirete nulla d1 qul'llo chl' vi d1tt, comunqu~ e 1mportan1e che lo incontriate jmettete da !)4r· 
te lo scroll che vi constgJU . anche questo VI sarà mnlto uti.lt p1u ••4.nbl 
Prendete le barre d'oro dalla lt'$0rma e fatt rotta •nso lo Slr<-pmg Bui!: lllttivia ii metà strada apparinnno 
dea brutti ceffi rmndab, come Oil sol.to, da !Uthn. Anche se stett soli contro sette do\'Teste a>-mela egregi;!· 
mente (uno di qul'Sti gmbluomm1 porta una S1>ord o( Dl-fense1. 
Rìcompoce!l' 11 gruppo Oillo Sleepmg Bull. qu111d1 andate il ~rl' il riscatto pu Ha\\ k e lenttevt pronti per 

sa!Pilft' l'ancon. 
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I 't'N'I ' I 
I MAGHI DI 

MOONSHA· 

DE (98 S • 

Dopo un v1agg10 a 
dir poco mo\11ncnta· • 
to arr1•ercte sulle co- ti;~Lr.J~j;;lb 
ste d1 MoonshadC' 
l'unica c1tt:i do\"C s1 pr.lnca la rnagtJ lI1 tutb Sttpt'nt r~le Esi<tono due 
cla«1 1n questa ottà. 1 Mundane. O>'Vero 1 miseri mortah. e ì }.1aghi. 
cht' deto>ngono il potert' polinco C'd ~onom1co. ConVJene quindi farsi 
notare nel 1nodo dovuto. parlate con Flindo e chiedete~ di presentar· 
\I lgli Ad~pti li dite dei n1agh1). quind1 gironzolatt' per le strade cer· 
cando di amb1enl3rv1 un po' C' ch1C'dendo 10 giro qualche infonnazio­
""· soprattutto riel nç11oz10 d1 l'<)Ulp;!f!giamento. a Bucìa. Prima o poi 
appanrà un Automaton di Rotolunc1a che vi consegna uno scroll ma· 
gico. la Red Witch •i invita a rivelarle il segreto dei Demoni! Infatti 
Ro10luntia. trt'dcndo>i de11li allt•lti di Batlin vi darà un sacco di fasti· 
di piì1 tardi. Conn-dctt•\i il n1cr1tato riposo, quindi ancl.1tc a cercare di 
nuovo Flindo (non ha una posizione fissa vaga bighellonando dalla 
IOG1nda al n<-gozio di cqu1paflgianH•nli. con qualche puntatina dal fab­
bro) che vi confc•rmerà 11 banchrtto indetto 1n vostro onore. Dopo 
q11akh1· m111uto, 1nfatt1, 'ern·te trasportltl magicarnl'nte nel Palazzo 
del l\1ag< I ord Filbercio, do'c verrete presentati all'lntelhghenz1a di 
Moonshadc Dopo I ternpesto<o banchetto. and<1te da Bucia e chiC'de­
telc qua!the inforrna.zione su Pothos: dingetC'\1 nel suo negouo di po· 
ziont e interrog:itelo snl .uo segreto. 
Accettate il <Ontp1to e ancl.1te nellt' paludi a sud di Moonshade, dove 
tro,vrcte un Sl!Cco dr Blood Moss alb loca11one 122 S • 146 E Tornate 
da Pothos e scambiate il Blood Moss appena raccolto con le informa· 
z1oni 'u Erstam; nu purtroppo non è ancora tempo di ancl.1re cl.11 \lad 
Mage. uno d<'i ~0$ln co111p.ign1 \lene rapllo qu.isi lmmediaiamente 
dalla perlìda Rotolunc1a. Andate da Filberc10 e eoponi:tegli il proble­
ma. precipltatl'\1 qumd1 1n casa dt Rotoluncl.1. elinunate l'Auto1ru1ton 
di guard1.1 e prendete IJ chl;ive rossa e il pruno Serpt"nt Tooth. Torna· 
te dal Magel..c>rd, e ch1ed•·t~i ancora un consiglio. Vi permetterà di 
prend,·re 11 suo batte-Ilo 1nagico per attraversare- il lago e ;u-m•are- ad 
una sperdnta l'olrtta dovt' tro•crrte Rotolunc1a intenta a tortura.re il 
,o,tro arnico Ehminatda, quindi rccupcr;ite il compagno e tornate ln· 

di<.'lro. 

ERSTAM, IL 

MAD MAGE 
Seguendo le struzio­
nì di Pothos, andate 
nella punta nord 
dell'isola d1 Moon­
shade ll4 S • 1z.8 E). 

suonate la campana ll&.:~==:::::=~~===!li!:!!::=:~J 
e- salite •ulla Tartaro· 
g;i. che " portera sull i<ola dd Mad Mag<>. Entrate 111 casa del Mago 
Matto. parlate con Il suo attt1alc semtore lquello intero .•. ) e poi con 
Erstam: \1 crucdcrà d1 aiut.ulo nella ricerca dcll'immortahtà. Natural· 
mente dovrete accett.ire t' verrt'tl' trasport.lh in un batter d'occhio 
sull'isola più a nord. do•t' doHete cercare un uovo di Phoerux. fl dun­
geon non f> troppo d1ffic1l<" basl.l seguirlo e arriverete in una stanza 
dove sì trova un cadavf'rt' d1 Fe-mct'. A7ionate- l;i leva e potrete far nna· 
scere, com<' nella k·ggenda. il mistl'rioso volahle. Parlando con Skylti· 
se, riceverete il desiderato uovo Quindi andate verso sud e cercate il 
teletrasportatore che vi permttte di tornare da Erstam. 
Raccogliete- un bu•to, due gambe. una coppia di braccia e la testa par· 
!ante. 01ettetel1 nella rnacchina per l'1mn1ortaliù e, dulc:is in fundo, in­
troducete anche l'uovo di fonici<>: Boydon ritorncra in vita e tutto inte· 
ro. Andate quindi da Erstam, che. come ricompensa. vi consegnerà la 
chiave della usctta esterna. Aprite la porta e prendete il Serpent Jaw· 
Bone, quindi tornatr dal \Ostro ospite. che \1 regalerà due Serpent 
Tooth: se volete , pot<'le chit'dere a Erstarn ìl perme••o di portare con 
voi Bo)'don e farlo quindi entrare nel gruppo. Attenb. però, perché se 
gh manca ìl obo. cadrà a pezzi! 
Andate quindi nella casetta esterna e cliccate due volte sul Serpent 
Gate: appanrete in una zona del Vo1d da cui pote rag&iun'lere altre lo­
cazìon1; ogni Serpenl Gate è bloccato cl.1 un cancello. che sì apre solo 
se açeie il comspondente Serpent Tooth. Per ora potrete raggiungere 
l'Isola dei Monaci, Moon•hade, l'isob di Erstam e una parte della Fur· 
nace 

Andate dai Monaet e parlate con il Monaco Erborista de-Da Madnke 
Rool chiedetegli quando potete r•ccoghere le radia fresche. Probabil· 
mente VI dJrà di aspettart'. Andate quindi a dormire, e dopo 1a-24 ore 
scoprirete che e il momf'nto giu<to. Andati' nE"lla parte a nord·ov~t 
dell'isola (16 " • 152 EJ I' raccoghtt~ ;itme-no ttf' Mandrake Root fre­
<ehe. 
Tornate quindi a Moonshade 
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ESPLORANDO 

LE FREEDOM MOUNTAINS 
Parlati! prima di tutto con Fe<bb1bho. che. ncevendo le radici fresche, potrà 
crearvi uno Spe!J8oolc (finalmente!). D'ora 111 poi tutti i maghi di ~oonsha· 
de vi tratteranno con maggior rispeno. Ora VI connene am<chire il \'Cotro 
arsem~ magico. Per ottèncre un po· di sold ancùtc 111 nel paluzo del \ia· 
gel..ord auonatt• b leva vicina al trono, prend,•tt 14 ch1a~ viola nascosta 
dietro b pìanta nella stanza di Filberao e uti11ZUtd.l per apnre le ca<-~ cu· 
stoditr ~ stanza del tesoro. Prendete k anni rnagid1e e soprattutto le 
barze d1 oro, che Bua.a potrà cambia"1 a 600 Cutldtr cwcuna. Andate da 
Pathos e comprate un bel po' d1 reagenu quindi trascnH~~ sul libro ma· 
gico gli scroll che n intert"SS3no. Per ora. non vi con,1ene comprare gli 
speli. And.atr qu111di a cas.i di Fngida.121, che ora tro,crete mtcnta a slUdiare 
i suoi spell ghiaccìati. Chiede~c di lllSt'[llllM gh spdl. quindi tornate dopo 
menanotte. Jopo l.t scena V.M. 18 anni, \-errctc accu.Qll da FUbercio di ~to 
tradimento e altri rtati \'3ri '"'<"nbll dal MageLord su due piedi, e con"· 
guentemcnte sbattun n!'! dungton delle ffl't'dom Mountams. 
Vi l'ÌS'ieglierete in una ~tanzettl alquanto squalhdd: non perdete tempo e 
entr.lte appena possibile nel gabbiotto ddl automaton Ehmm~tdo. prende· 
te tutto quello che vi può st·M11·. ma soprattuuo la chia\c rossa, che apre la 
metà delle porte che mcontrerere. Andate vcr.<0 nord. superate 1 due muri 
invisibili (uno sì riconosce per I" unpronte d1 sanguç), quindi. dopo il pri· 
mo teletrasportitore, ellminatc 11 mago che vi a~!!3.le. Arriverete iu un'altra 
stinza, dove incontrerete Stefano, il mago-I.idro, puniro come voi d<I Fìlber· 
òo. Alleatevi con lui, quindi. nella stanza succt·~sivJ, unJ volta uccise le due 

guardie. tro\'erete la 
Black Sword Prose 
guik ~liminale lo Ske· 
lclon Oragon. e azio· 
nate le- due leve con· 
temporaneamente 
(con S•efano) 
Am•erete da'-.nti a un 
ponte levatoio; uuliz· 
utc l'mcanteSJmo Te­
lek1nes1s Jl(C azionare 
l'arga.no e, •ub1to d~ 
po. •~rrele rntrappolab 
111 una pri11ione specia· 
le Cl sono dl\crsi m~ 
d1 ptr uscirne il più 
sen1plice consi>te nel 
portare la ragazz.a dal 
N1ichtmarc, prendere 
la tluave dal corpo del· 
la ragazza e aprire il 
forziere a nord ovest. 
Prendere I!! carote, 
metterle sul pi<1tto do-
1 ato nella stanza dei 
fun11hi, e prendere Il 
bouqutr di non. Anda· 

te poi nella slilnu con i<' armature. ehnuri.t~ le guardie e azionate b leva 
sul muro a o,·est Uscite nd giardmo t"Stcn10 c ;iz1tJn.1lt' la leva blu. Toniate 
dal ranger e dategli le r~ A questo punto tult< le leve funzior:cranno e 
potrete oltrepassare ù cancello a sud Andate sul falò e vmcte trasportab 
nuo•'1llente. Am,erete in un cornd010 apparentemente infinito: co,;reggia· 
te il muro a ~t e trO\Tl'etc un p.u»ggx> stgreto. che conduce a un ennesi· 
mo teletrasportatore Andak quu1<h •erso sud accatastate barili e cassette 
di ltgno per raggiu~ere la campam e suonatela. Andate qU1ndì sul teletta· 
sportatore a sud-<l\'Clt e amverete nell'ultima tappa di qut'!.to viaggio alla 
Ultima Unduworld: uccidete l'ultimo Automaton. prendete l.J chia\-C e ancia· 
rr a sud Quando appare 11 m•(!O, liberate il demone png!Omero della Blaclc 
Sword, e potr ... te finalmente US(tré. 
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RITORNO A MOONSHADE 
Recuperatr 1 vostri oggeUi. qu111d1 cercate i componenti dd \ostro part) . 
Dupré, come al solito. è ne1J3 locandl , rnentre lolo t 1n C3$3 d1 Cu&tiao; 
Boydon (se lo avete arruolato) V1 aspttta nd ntgozio s1 Bucia. mentre 
Shamino sta ~ando nella fort'.sta a o»est d1 !\ioonshade. dille p<irtl dclll 
loca210ne 8o S . 110 E. Il vostro Ranger d1 nduc1a ha 1n serbo tre sorpre· 
se: una letten della \'OStr.l amante, uno scroll d1 Chili e una ~o dt Ser­
pent Earrings (il pnmo dei tre giotelh del Serpente eh..- d0\11'.:te tro\'are). 
Andate quindi da Gust.lc.:10 e accettate d1 aiutarlo. Prendete 11 globo d1 
energia e dìrigett,..,; vel'50 il luogo dell'eopmmt'nto (J7 S • 14l E): salite. 
po'<inon;ite il globo sull'altare, ~z1on;ite 1·upno e tirate alml'no tr<' le\e. 
Azionate di nuovo l'argano e, una volta nappar.i. ntornate al luogo 
deU·espertmcnto per ritrO\lare 1 \OStn am1c1 
Andate da Gustacio e poi da Fl'dab1blto. eh.., " consiglierà di dare un· oc· 
chiati nella sua Crystall Bali. scopnrete che 11 fratello ~omparso di Kane 
è stato tr.lsformato nel pappa@alhno verde che gli ~oJ1nzola sempre in· 
tomo. Ritornate da Custacio. che vi consegnerà un secondo globo e un• 
gabbia, cercate il plppagallo (è sempre vkino a Kane) e intr appolatdo 
nella gabbietta, quindi andate di nuovo •ul luogo drll'espcnmento. Posi· 
z1on.ate il nuovo globo, chiudete la porta con l'argano <' mrttetc la gab­
bietta al posto di uno degh oggetti ai lati. Alionalc la lrva corrispond~nte 
e trasformerete il pappagallo nel fratello d1 Kane. Tornate da Custacio, e 
riceverete come ricompensa 11 M irror of Truth e tulh gli spt>ll ùtc cono· 
sce gratis. A questo punto vt conviene girare un po' per la città e con1pra· 
re gli incante&imi che vi mancano, insieme a una nutnta dO!òe di reagen· 
ti. Già che c1 siete. aprite il muro <t"greto nella J>ilrete nord ddla casa di 
Melina. fate il giro del g1ard1no e dentro il forziere nascosto tra gli albt-ri 
troverete il Comb of Beauty. 
Per laSC1are Moonshade. andate dal Captt.mo Hav. k, chiedetegli come b · 
5Ciarc la città e vi riferirà un rrustenoso passagRio a sud dd lago; ra(!!lJUn· 
gete Sih-ia. il capo dci Ranger d1 Moonshade, e compi.te la clua\'e f40 
Guìldersj Raggiungete l'entntl per 14 lost C1r. (97 S • IH E) e scendete. 
Per questo numero è tutto. Sul prossimo Ka.ppa troverete 1nd1cazioru e 
consigli per tcnnin.ue Ul11ma 7 Pan T ;w • The Sapent lslt 

LA GABOLA DI ULTIMA 
Anche in qu~to otta'o episodio esiste 11 modo gabola, che con1c al 50· 

lito, vi cons1jliio di non usare per due scmplid n1ot1"1: ,, rovllll!'reste 
irriml'diab1lm~te U dt\'ertlmenlo e. soprattutto. rischirre~te di "pian· 
t.lre" il gioco. lnollTe, rnatenahzzando\1 da una parte au·altra, fintrestc 
per saltate quakhe punto crudalt·, con il risultato d1 do,cr nfarc tutto 
da capo. Comunqu<'. se volete u11hzzarlo lo stesso. basta scri,'Crt' · •er­
pent pa_s> • al prompt del 005: una •Oha c:incato il gioco, premendo 
F3 farete app.inre una mappa spcdale d1e '1 consente d1 telm..spor· 
taf\1 nel punto in cui clKcatl'. M3 state attenh a1 bug .• 
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Avete del problemi ad andare là dove nessun uomo è mal giunto prl· 

ma, magari in missione quinquennale? Grazie a Cristiano Biglieri di 

Mortara potrete raggiungere anche gli angoli più remoti dello spazio 

con Il vostro gigantesco astromonnezzaiol 

Una piccola avvertenza: visto che nella prima parte dell'avventura 

non ci sono punti di riferimento oggettivi (nord, sud, ecc.}, abbiamo 

preferito dare delle indicazioni poco "avventuresche", ma decisa· 

mente chiare, come " In basso" o "tre schermi a destra" 

IL TEST 
Appena terminate la simula1ione, andate verso 
il basso finché non arrivate alla vostra aula (do­
V<' ci sono due persone che p;<rlano) Entrate e 
so•tcncte il te•t di fine anno: copiate dal compa· 
gno a destr.1 dt \\'ileo, facendo molta attenzione 
al robot sentinell.t 
Una volta portato a termine 11 test, vi aspettano 
le pulizie: uS<ite dalla das~. andate in ba~w e 
superate la •econda porta: amverete nel riposti· 
glio. Prendete l'aspirapolvere automatico per 
puhre i pavimenti e i coni rossi. Andate in su e 
a destra e salite ~ull'ascensorc. Posizionate 1 co­
ni rossi sul simbolo giallo dell'accadem1a (per 
evitare che passi la gente). accendete H lucida· 
tutto e passale diverse volte sul simbolo giallo: 
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noterete che poco per volta di,entcrà sempre 
p1u pulito. Per termina.re il lavoro. il sunbolo 
devi' e~serc perfettan1enle lindo. 
Dopo qualche scena d'intermezzo. grazie a un 
topohno che si 1nfìla tra i cavt dcl computer, \i 
\erra assegnata una •nave spaziale Tornate al· 
la vostra aula, guardate i risultali del test e sco­
prirete che sì tratta d1 una nave per la raccolta 
dell'1mmondi2ia spaziale (basta che sia una na· 
ve• 1'd/ames T K1rk) . 

LA PRIMA MISSIONE 
Per raggiungere un pianeta o una base dovrete 
utilizzare questa st'quenza d1 frasi . Lay in a 
Course, Lite Speed. \'ormai Speed 
Salit<' a bordo della nave e sedelevi sulla poltro· 

na (~ l'unico modo per dare ordini al qul'lla 
massa d1 insubordinati che ,; ritrovate com(' 
equipaggio). Ordinate a Fio, l'add(!'tta alle comu· 
n1caz1on1, di 
contallart la Starcon quindi potrete partire . 
Parlate con Droodl(' (L;iy in a Cour&e) e insente 
ll' coordinate qu1nd1 ordinate il "Ute Speed0 e 
partirete, ~r andare là dove nessun Wilco è an· 
dato pnma! 
Dopo un po' •errete presi di mira da una donna 
androide (ci vorrebbe Hamson Ford, 'idRaist), 
che però ci lascera quasi subito (almeno per 
ora). 
Quando Droodle vi segnala che s1Me 1n dirittura 
d'arrivo, ordinategli la Norrnal Spccd; Fio inve. 
ce vi farà noiare cht> C'I sono dei rifiuti da recu. 
perarc Ordinate a Droodle di <1tt1vare l'RRS 
(Refu~e Removal S)stem) e recupererete il sac· 
codi rifiuti cosmia. 
I sensori vi avvertiranno che a.ll'intemo del sac· 
co. ~ imprigionata una forma di vita, alzatevi 
dalla poltrona. superate la porta . premete il ta· 
sto blu vicino a.Ilo sportello bianco, e verrete tra­
volti dai rifiuti. Inoltre salterà fuon una specie 
di Alien, che si affretta a dileguarsi. Esaminatro 
la scatola degli attreu1 (s1 trova vta no a.i mac­
chmarì sulla sinistra) e prendete. l'Anll-Acid 
Tablet, lo Spare Fuse. l'Hole Punch e il Laser 



Cutting. quindi nmt'ttett' tutto in ordint' <' u•d· 

Pre1nete il ta>tO ros>O per atthare l'ascensore, 
entrate e FCendt'te: arnH~rete in una stanu con 
due scompartJmenll vicini aUi- tute spuiah. do­
''e tro•erete una 1n~chera e una bombola per 
l'oss1~no. 
Cliccate sul piechstallo e appanr;onno d1,erse 
op:zìon1 , tra cui quella d1 aprire la porta 
dell'ascensore: w1a \Olla q 1ti e~ 1ratt' nella por· 
ta a s1nì<1ra e and;ite viono a teletra<porlo: do­
vrebbe risaltare ruori l'alieno (Sp1ke, per gli 
amici) che "i salterà sulla faccia (che carino!I: 
prendetelo e mettetelo nel contenitore con il li· 
qu1do ros<o. insieme all'Anti·Acid Tablet, tanto 
per calmarlo un po' 

WILCO VS PREDATOR 

Tornate sul ponte e partite per Peeyu e, una voi· 
ta arrivati, attiV31e di nuovo l'RRS. Riceverete 
un m<'ssaggio diretto alla StarCom: dirigetevi 
quindi a Kiz Ura7gubi, dove sarete.- attaccati e 
abbordati dalla donna robot che vi costringe a 
sbarcare sul pianeta. Andate in sala teletraspor­
to (in fretta!), ~alite sul teletraspono e ordinate 
di scendere (Encrgize!). 
Andate a sini>tra e a destra. camminate sul ra· 
mo che punta verso la cascata che. come al soli· 
to, si spaccherà facendovi cadert' in acqua; la 
corrc.-nte ,; npon..-rà al punto di pancnu; racco­
gliete il ra.ino cht' si trova in acqua e tornate al 
tronco, che do, rete attra,er.<are. Utiliu.ate il ra. 
mo per prendere una banana (dovrete pro,are 
di'er e 'olte pnma che s1 stacchi), qwnd1 attn· 
'ersate il tronco e sahtec1 sopra: afferrate una 
liana. e arri,eretc all'entrata d1 una ca>crna 
Entr.ite dentro imn1t'd1.itamente, salute dall'aJ. 
tra parte e superate l'apertura, qu1nd1, appena 
sbucate sotto la casc;ita, tornate mdictro, por· 
tandovi di nuo•o illl'entrata precedente. Infatti 
apparira la donna androide m1met1z2ata alla 
Predator; avvic1natcv1 al masso posto sopril a 
questa entrata e fatelo cadere utthZ?.lndo il ra· 
mo. Purtroppo non ~ finita. perché. tornati al 

punto do>e era•'ale stati teletrasportati, ~opnre· 
te che il robot è ancora VÌ\'O e \'egeto. Non vi re­
sta che.- tornare nello schermo con il grosso 
tronco. do,·e potrete infilarvi: aspettale che il ro­
bot atterri sopra di voi, quindi fatelo sci\olare 
con la banana. Prendete la testa dell'androide e 
tornate al punto dell'atterraggio, dove troverete 
Cliffy 
Tornati sulla nave, uscite dalla stanza e rientra· 

te subito: darete automaticamente la testa del 
robot a ChfTy che sta nparando l'androide. In 
cambio riceverete un telecomando. 
Ora potete tornare •ul pianeta e, uttliz:zando il 
telecomando, esplorare l'astronave aliena. A 

bordo della nave aliena. cliccando sul pannello a 
sinistra apparirà uno sconiparto. protetto da 
una trappola infatti quando cerchereh cli aprir· 
lo, scatterà un conto alla rovescia. Prernèle le le­
ve In alto e in basso. ruotate tutte le manopole 
in diagonale. quindi ruotate le due manopole a 
destra, in modo da nponarlc in posizione nor· 
n1ale e cliccate sul pannello 1n alto a sinistra: 
aprirete lo scomparto centrale. Posizionando di 
nuovo 1n diagonale e in posizione normalt' le 
manopole in alto a destra e ìn basso a sinistra, 
s1 apnrà lo scon1parto m basso a destra; ripetete 
il procedimento per le runanenti due manopo­
le 
All"interno troverete il Ooacking De\ice: prc.-n­
detelo, e usctte d1 corsa. Infatti l'astrona•-e sta 
per esploderei 

LO STRANO CASO DELLA STARCON 
ACADEMY 
Dìrig •tt'\i \eTHO la StarCon Academy: una volta 
arrivati 11 vo5tro equipaggio andrà a farsi una 
bella be\11ta. lm1tateh. ricordando però di porta-
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re Spike. Andate a sedem al tavolo dd vostro 
equipaggio, e dopo la ~'UIJ, arriverà un mer· 
unte che vende· d{'lle Space \1onkey e delle Bu· 
sinness Card. Dopo qualche isr;inte, incontrerc· 
te n1entedin1l·no che il Capitano Quirk. che do­
vrete vincer{' alla battigli.a •paziale. 
Al termine della sfida, Chfty viene 1n11Iu•ta· 
mente arrestato da Quirk sca.111biate quattro pa· 
role con il vo,tro rquipaggio per organizzare un 
piano, qu1nd1 prendete le Space Monkey <' niet· 
tetek nel vostro dnnk. Andate a desl:r.I, dove s1 
trova ClifTy. e dopo pochi isranti le guardie ver· 
ranno çhiamah.• a causa delle Space Monkey. 
Prc1nete il puls;intc per di""1ttivare il campo da 
forza quindi guardate nella ~econda cella a sin1· 
stra. dove trO\('rcte il vostTo con1pagno: dategli 
di togliere le rnani dalle sbarre, quindi sguinza· 
(!li1tc Spike per fondere le sbarre 

LA BASE ABBANDONATA 
A questo punto riceverete ordini d1 andare a 111· 

vesugare su KJorox Il (90210) Entrate in orbita, 
•b;irc;ite <ul pianl'ta e entrale u1s1eme a Drooclle 
nella base abbandon•lla. Cltc~ate •ulla leva v-er· 
r<'te attaccati da un mutante. Dovrete cercare di 
evitare il suo liquido (bleah!) verde. Alla qutnt.1 
"em1<s1one·. arn\erà Drooclle che sparando al 
mutante, lo trasfom1erà di nuovo 1n un ~.ere 
umano. L'ex-mutante vi racconterà cosa è 3(Ca· 
du10 alla bast', t' v1 svelerà l'ubicazione dì un 
sentiero segreto Raccogliett' 11 foglio fatto cade-

re dal mutante e. azionando la leva, apparirà 
uno schenno con tanto di t.lili<'nno numerico: 
digitando il numero rrov'3to .ul foglio. potrett 
accrderf alle ulformu1oru re-;1dcnt1 sul compu 
ter ddlJ colorua. 
Leggdl" tutto il <'!!Stbile, u.<ctt<' dalla ba.<e e an 
date a <1n1stra. 5bucherete ~ic1no a un contai· 
ner, esanunatelo e nsalite a bordo della voMra 
astropattumiera. 
Raggiungete la ~ala comando: <coprirete d1e 
l'equipaggio dell"amonave Goh•tf1 <ta su~ndo 
una mutazione. Andate al Thrakus Systcrn dove 
potrete localizzare un pod di salvataggio atterra· 
to •ul pianeta: entrate in orbita. premete il tasto 
centrale della con<ole di comando sulla poltro-

e±E!2!! ,T 

UGH. SOllRV, I TIUEO TO KICI< 
VOUA 8UTT BACI( THERE ON THIE 
PLANET, CflPTfllN MILCO. I 
THOUGHT VOU MERE ONE OF 
THOSI: .. Ul<OIO MUTllNTS. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

na, e orda nate lo Scan Pia.net e i I Raccomanda· 
tion Andate quindi 1n sala teletrasporto. sahte 
sul p..id c indossate la rna<chera. 
Scesi ~ul pianeta raggiungete 11 pod. e:;aminate­
lo. prendete il cappotto. e troverete un pulsante 
rosso che lampeggia Premetelo e u ;ci te. 
Andate nello schl-rmo a <irustra. dove •errete 
aggrediti da una donna che vi farà cadere nel 
precipazlo; vi ritroverete ~ppesi al ciglio del bur· 
rone con la donna aggrappata a1 pantaloni e, 
corne se non bastasse. s1 matenahzzeranno dt't 
mutanti che inizieranno a spararvi addosso. 
Per togliervi dai guai non vi resta che utilizzare 
il cornunicatore: purtroppo per ìl nion1ento non 
vi è po<<ibile teletrasportarvi. quindi dovrete ar· 



rangiarv1, u;,atc 11 cappotto pt>r aiutare la ragaz. 
za a r1s:iJire. che poi "1 lancm una hana. Appe­
na sarete nS3hh. 1 mutanti si faranno di nuovo 
vni, ma per fortuna il teletrasporto vi porterà 
indietro sulla n3\e. 

L'AMBASCIATRICE 
Su.la na'e la ragazza che è un 'ambascllltncl', \Il 
sp1egerà molle cost>, sopranutto del \VarpOrhe 
Oistributor Cap del Goliath. Per .ah-.irla dal1'1n· 
fez1one dell'agente mutogeno, dovrett' metterla 
nella Cryo Chamber; premete poi il pulsan te 
rosso per aprire il contenitore aprnelo. qu1nd1 
fate entrar<' la ragazza . 
Esaminate il contenitore, cliccate nell'angolo 1n 
basso a sinistra, le11gcte le istruzioni per sapere 
quale temperatura do\C"IC inserire. e azionate la 
camera di ibernazione. 
Ritornati 1n sala çomand1. scoprirete che 11 Go· 
liath sta per attaccarvi ordinate 3 Oroodle d1 al· 
zare gli scudi e di eflettuare un'aiione evasiva: 
quindi ord111ategli di dirigersi \Crso gli .istcroi· 
dt. ~el frauempo Chffy, u~c1to nello spazio 
esterno per le riparazioni. sr;i andando alla deri· 
va. Prendete l'ascensore, fate ruotare il pod d1 
salvatag~o (E V.A.) f'd entrate-. Non ,, resta che 
cercarf.' Cliff>- agguantarlo con 11 br<1cc10 del 
pod e riportarlo alla nave (ChfTy è 11 pununo 
rosso. ~dR). 
Una 'olta recuperato andate 1n sala corn<1ndi e 
dmgete-i \'t'r'o Clorox Il (41666) 

Entrate 1n orbita e sahtl' 'ul tra,portatore: a 
causa d1 un'a\ana (ma che strano') verrete 

rimatenahmti fus1 con il corpo di una mosca, 
1nfattt controllerete un insetto che \'Ola tranqu1l· 
lamente nell'ma. Volando sopra il laghetto. sai· 
tera fuon um rana che atterrerà proprio sul co­
munJCatore; òlVV1cinateV1 e raccontoite a Fio le 
\OStre ultune disaV\'l"nture. Scoprirete che, co­
me era prevedibile, il teletrasponatore e fuon 
U§O, e che Cliffy 'i raggiungerà appena possibi· 
le. 
Usate e volate a sinistra ed entrate nella fessura 
della roccta fate atteOZJone a quali raggi biso­
gna interrompere per far scattare il meccani· 
smo che apre la porta, quindi proseguite e vi 
tro\erete 1n un laboratono. Attivate il computer 
e troverete interessanti notizie su Quirk e sul 
suo progetto. Attivando poi le telecamere, indi· 

v1duerete dove è finito il vostro corpo. ma ven· 
derete anche Cliffy e il robot arrivare sulla ~­
Ra11giungete ClifTy, parlategli e portatelo do•-e si 
trova 11 vostro corpo: con l'aiuto del teletraspor· 
to nuK1rete a tornare normale (si fa per dire, 
NdR). 
Buchertllate la Bu~1nn~s Card con l'Hole Pun· 
eh, formando una ·x·. quindi inseritela nella 
fessura. e potrete entrare nel pasS<1ggio che por· 
ta al laboratorio. Premete il pul•ante nero e po­
trete pn~ndere due bombole di nìtrogeno. Tor· 
nau sulla nave, scoprirete che Sptke sa come 
salvare- Beatnce (l'ambasc1oitnce): do\Tete met· 
tere l;i ragazza sul tdetrasportoitore e mvertire il 
processo di sn1atcnalizzaz1one; parlatene con 
ClifTy, esaminate la Cryo Chamber, setta te il 

• 
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tutto per 10 secondi e premei\' Defrost. Qu;u1do 
si sarà scongelata, 1nettete Beatrice sul t\'IC'tra· 

sportatore. aspetl3te che Cliffy lo azioni e qu1n· 
d1 rimettetela neUa Cryo Chamlx-r perché po•sa 
nn1etter<i. 

ALL'ASSALTO DEL GOLIATH 
Parl .. ndo con il robot potrett> elaborare un pia · 
no per avvicinarvi a.I Goliathcon il pod \'V2dendo 
le sue difese. Raggiungere 11 ponte e ordinate da 
spostare l'astromonnezza10 ;ille coordinate 

81 oo do~e trovi' ete il Goliatb . Ordmat,• a 
ClifTy di nasconder\' l'astronave (Cloack Sh1p); 

quindi raggiungetelo in sala teletrasporto per 
poter esaminare la struttura del Goliath· il pun 
to p1u sicuro per abbordare la nave nemica e vi· 
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cino ai motori. Salite ~w solito pod e cliccate sul 

punto che volete abbordare. t...tilizzale il laser 
per aprirvi un varco e. se tutto è andato per il 
•erso giusto. ,; ritroverete all'interno del Go· 
liath. 

Avvicinat('vi al computer (fate attenzione alla 
guardia) e 1nsente il Warp Distr1butor Dp: •u· 
per;i1e I.i porta utilizuta d;illa guardi. , ;ispettltl' 

che compia almeno un giro, qumd1 entrate. A 
zate la grata del corndoio e infilatevi dentro; an· 
dalc a nord. est. nord. quindi uscite: emergerete 

nel condotto dell'ascen.ore. Saht la scala te· 
nendo d 'occhio l'ascensore. entrate nel livello 6 , 
e procedete verso sud, ovest. nord. nord. est. 

nord; uscite ed entrate al livello"'' andate a sud. 
o'est, nord, nord, OH•st, O\'eSt, nord l.iscite ed 

I '1'N1,I 
andate al livello 2, quindi proseguite a sud, ove· 
st, sud l'St, e mfine sud. dove lrO\Crete il pul 

sante che disatti\'3 lo scudo della nave: ov,ia· 
mente dovete premerlo. Subito dopo verrete 
catturati dai mutanti, ma, puntuale come il Set· 
timo Cavalleggeri, arriverà il robot a salvarvi. 
Dopo a•er nffreddato i bollori. d1ngttcvi ver~o 

la sala teletrasporto. Quando tutti 1 mutanti SO· 

no sul teletrasportatorc. potrete aVVJsare Clifry, 
che trasformerà i mutanti in esseri umani. 

LA SFIDA FINALE 
Ma non è lìmtal Qu1rk s1 lancerà con uno shut· 
tic contro una mas!';I blobbeggiante, fondendosi 
con essa Contattate Fio per tornare a bordo. 
quindi raggiungete il ponte e ordinate a Drood· 
le di sparare contro l'essere gelatinoso. Quando 

cerca dt speronarvi. dite a Droodle da attivare 
l'RRS. in modo da catturarlo. Il Blob tuttavia 
farà scattoire tutti gli allarmi· non Vl resta che 
premere 11 ta5to dell'autodistruzion~ (11 terzo) e 

correre in sala teletrasporto. LiberJtc Beatrice 
dalla Cl')O Cham.ber. e provate a tclctra~portar· 
\1 . lncred1bile, ma vero, non funziona! t;scite 

dalla stanza. infilat~1 nd tubo che ~1 trova \ÌO· 

no alla sala comanda c sostituite il fusibile •an. 
dato· con quello preso nella scatola degli attrez. 
z1 Tornate indietro. acchiappate Spike e gettate­

Vl nel 1elctrasporto. 
E anche questa volta avrct;;> salvato la galassia! 



Competenza 
Assistenza 
Affidabilità 
Convenienza 

4 

VIA A. CASINI, 43 
TEL. E FAX 0578'30830 
53042 CHIANCIANO 

TERME (StENA) 

VASTO ASSORTl~1ENTO DI JOYSTICK 
l.i'NA VALA,GA DI SOF-TWARE PER AMlGA E PC 

OGNI TIPO DI ACCESSORIO PER COMPUTERS 
HARDWARE E SOF1W ARE PER PRODUZIONI 

TELEVISIVI; Su A~11GA E PC 
STAMPA,.,, DI TU'lTI; Lè ~1ARCHE 

COMMODORE POINT 
RrYF.NDITORE AUTORIZZATO COLBY vrDEO 

YE:-WITE ANCI IE PER CORRISPONDENZA 
SPEDIZIONI GRATUJTh IN 1'UTTA ITALIA 

I AMICA 61Xl 
A~UOA 1200 

ALCUNI PREZZI• 
470000 
690.000 

1280.000 
370.000 

1600.000 
2.J50.<XXI 

5&0.(XX) 

~ CDTV COMPUTFR S YS l'eM 

Z~ MO,ITOR IUX~S ,., , • " ""'"I 
o A\llG!\4f~Kl"'°"'' 111 .... 
~ A\llG,\ -ll~JOl>Oi.)><1 11Y ,,. 

~ MO~ITOR 1 Q.11 Pf.R AMJG,\ ~rol 
- MO\ I roR 19-10 l'[R ,, \tl<J !\ I :!llil :::: 
~ 
. 

PCCO\l\IOIX>Rf •16 .._~ 'biz.•M•o.•,.,., IJC, 
!'l:R ALlRE CO'lill<IUR \ZIO\I 

~90.roJ 
..,.,,.,. mtOtt 2.700.()10 

11.LFJ·O\ARI'. 

l'C« TtfTI ,,,, •1tr1cu11 \() .\ itE,\llO\tll Tllll-()\4TE.Cl !!! 

1101 r 'V!I -3:fJ'Jl':ll'l& .... 3 

.e .E ELE·r ·r Ft mc 
è UNA SCELTA LOGICAllllll 

http://www.oldgamesita I ia .net/ 

• 

'lm~Comouter 
V-:S.b I ..... !'\·~·j(\4 

Td. n).~~ I .... , 10lJ'M 

L. 174 '100 
I.. 113.200 
1.. as <00 

t;. 86.000 
L ~.700 
L. 9l..&OO 
L 79.500 
I.. 5).600 
I,;. Sl.600 
1..121~ 
L. 63.IUU 
L 214.900 
I.. 106.100 
L.1.U.500 
I.. 1"4.500 

I... M.600 
I.. 117.200 

L 117.200 
112,600 
146.200 
JIJ,200 
16').SOO 

13-1.400 
. 149.100 
. IS0.800 

j., 111.300 
L llol 600 
r... 33.200 
I..: 134.600 
L 120.900 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



K-Box, anno Zero. SI apre la nuova stagione epistolare della vostra 
rivista preferita: di tutto, di più. Per I prossimi mesi sperimentere­
mo le nuove rubriche, ma abbiamo bisogno della vostra collabora­
zione: scriveteci le vostre Impressioni. Vogliamo sapere cosa ne 
pensate. Il K-Box si allarga con nuove pagine a disposizione del 
lettori per un contatto diretto con la redazione. Non perdiamoci in 
chiacchiere e prepariamoci a una nuova avventura: oltre alle solite 
pagine con dibattiti su Goal, problemi di censura, e altro, troverete 
una rubrica curata da Paolo Pagliantl dedicata al trucchi. Dal me­
se prossimo cl saranno anche lo spazio di Alessandro Cattelan per 
risolvere I problemi tecnici (L'angolo del "Tannico" ) e le pagine per 
I racconti. Quindi vi preghiamo di Inviare le lettere specificando la 
rubrica: 
K-Box, K-Box Tnt, L'angolo del "Tennlco", Racconti Cyberspace. 
L'Indirizzo è sempre lo stesso: via Aosta 2, 20155 MILANO 

Vostro, 
Matteo Bittanti 

.,.....,, e - mpetibila 
uoo ,.ooo. petth non ttalimre un Plaf'I' M1 
.._.,CAlll leanberiltlc:bedi CMI? S potrebbe Clii 
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(l'fl!,. I: _ ..., 
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~­sa. er .,,.,, lllZlll'll ..... ftt.f; 
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Sensihle .... ~ .. ..... ...... 



• • • • • • • 
• • • • • 

• • • • • • • • • • • 
• • • • 
• • • • • 
• . 
• 
• • • 
• 
: Gll • Ile • ..., &a CM.ctoHhtlc:• ....,..,. ............ (...V .... • 
: ,.. ... ~ .. a-• w&I "'I .. c.....,. ...,... , .. 

• • 
: come il llltorr cht li firma CyO.-r Max '78: la ttn11ca 
• 
: per battere 1 ca/,, d1 puniz1o"r r i 1alc1 d'a11golo ·au" 
• 
: Strilcer·). al du s1 potrtbbr nbattcrt e l1t Dina Dini • 
• 
: come gli auU>n dr1 famttti Bontlh · uta parcc<hio, ma 
• 
: cop1an: ... MAI. El1. t/1, th. l"oltrt 1! buo11 Miz"er di· 
• 
: rtbbt cht ·rop1are dn u11 autore t plagio. ma eia molti 
• 
: t rian:a •. ma 1 /ibn dtltr Formiche ormai d ha11110 
• 
: rollo, t allora div1e"r 1.-giltimo 111te~arsl mli 'rffett1· 
• 
: 1•a qualità dd gioco. Gioco cl1t. itppur tra qualclte ti-
• 
: ""da oonustazionr ha nuvuto i ~lir1 g1ud1zi peren· 
• 
: tori r tnonfahstin dalle pn1111pal1 riviste 1ta/i1mt Jrl 
• 
: <etiort E non 1(1/o. 
• • • • 

Personalmenll, rillttg<> Goal un gtofo lèa11w1iu11tt Sll· 

: ptrfio; diffidlt da giocare"'"" lo cm Kick OlT d.l rt· 
• 
: !lo.mo molto p1u gru1ìfoan11 e 1-ano Con l'11i:gmnra 
• 
: di un data dw. corrtllH'O (m<Jgari a>n l'op:1<>nt fK' 1! 
• 
: Ju<>ngux.o, cllftle iJ leQ;tndano Ki<.k OlT • Fuul \\'hi· 
• 
: stie) Cool ~•rtbbl t'l'rame111e pnft11<1 
• 
: A queno p~•llO m• p:l!Urtbbe conosarc la 1'0$/ra opt· 
• 
: "'°"' • • • 

: PROVARE NON COSTA NUL'A 
• 
: Caro Manco 
• 
: sono un assiduo lcttort' di K fin d31 pnmo numero 
• 
: ma non,, ho l1l'1Ì sc:ntto p<'rche 11 K·Box non m1 
• 
: eni mai sembr.110 mteressante, sop!llttutto l'uh1mo 
• 
: periodo del!J gesuone Brambo's (no me ne voglia) 
• 
: Poi il cambiamento. 
• 
: La Posu è miglioral3 poco a poco e ha trattato ar· 
• 
: gomcntl spc~so 1mpt"nsab1li, ma, 111 fondo. mollo 
• 
: intcressantt. 
• 
: Oggi, la Posta è la pnma rubrica chl' lc!lllo. 
• 
: li computer che si intTaltiene piacevolmente con 
• 
: me è un C64. Ora. non (X'n~are di avt're a che fare 
• 
: con un nostalgico. un frustrJto, un polcmteo. 
• 
: Pur essendo stato p1:1 voile sul punto d1 comprart' 
• 
: un Am1ga o una console, non l'ho mai fatto. p<'r· 
• 
: ché non mi fidavo delle h('(Ondr l' prrd1cl'vo una fì. 
• 
: ne non b'oppo lonuna ddla pntna. 
• 
: Ho indinzzato 1 miei desiden veoo un PC. pur ~· 
• 
: pendo che, oggi più che ma.1, og01 )lrt$0n.tl e sog· 
• • g~tto a una svaluuzione tanto veloce qwnto crud<'-

O: IO ttiste. ma e lo scono ~ p.11!3r<' per il •boom" 
• ; dei VJdcogiocln che dilagano corr.e non mu e det 

: q111li i mtd1.1 ummodi parlarne 11 mtno possibile. 

I( : 
• 

• 
e ·e lo fanno. è solo con f. roc1 critiche. 

.\u 12'C1.1mo >tare. e •cnumo al moll•o ddl3 
mia epistola: una frase sul numero 52, nrl K· 
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Box: ·unto non ti pubblicano mill". Una sfida. For· 
se persa in partenza. ma almeno ci avrò pro•alo. 
Dicevo. possedendo un C64 ho OS!;(!f\'alO con al· 
1enz1onc e ob1etti•1!3 il merc.10. ora com~ da PC 
e console. \on ce l'ho con queste ulurne, anzi. ben 
vengano. purclie se ne facw un buon uso, non vo­
mtt.are doru msigrufic.anti .a npellz1one, ma offnre 
oò che altre m.acch1ne (PC) non pos'4nO olfnr<' 
Ho detto fame un buon uso. m.i aU.. fine. lo ><opo 
ulumo dei videogiochi è dt>'l'rtlr<'. no? 
E ~ c'e chi si diverte guardando meg3demo grafici 
e .lSColt.ando colonne sonore pompatis~1me. che c'è 
di male? E chi siamo noi per giudu:arli? 
Questo per dire che è mutile nmpiangere 1 •«chi 
lcmp1: sono "passati", J'uruca differenza è che il 
mercato e cosi sviluppato ed eterogeneo che s1 te­
me di perdersi .. E alloni? 
AUora diamo la colpa a chi ha pensato d1 abbelhre­
il tullo con grafica e sonoro ~ capogiro, pnvando 1 
giochi d1 lon~là e giocabilità 
Ciò non è vero. perché è grazie a quei tipi che la 
qualità media dei giochi si sta alzando sempre di 
più, e le software house sono troppo intelligenti 
per creare videogiochi non giocabili; la qualità alla 
fine paga. 
In un meITTto cosi c'è spazio per tutn, basu saper 
prendere cio che si •uole ~nza criticare il prosSI· 
mo. perché ci diveniamo con giochi d1ver.1 che, 
chi m un moc!o. chi nell'altro. o regalano (si fa per 
dU'CI ore di si-ago. 
l'lon è 1ero pot, che le avventure a icone hanno uc· 
ciso quelle testuali; è il trend attuale e il meruto <t 
confomu. ma escono ancora a"enture 1~-,.111.1h (ad 
esempio C"tcwat1· con colonna sonora m stereo e 
grafica a 256 colon. 
I bambinetti 11.111 con il joypad in m.ano. e •ero. ri· 
sch1ano d1 guidare il mercato \erso situaz1on1 dt 
so1nffollamento di giochi mutili, td e compito dt 
qualcuno educarli a scopnre le molteplici sfaccena. 
ture dcll'uru•erso l'idcoludico. 
Questo qualcuno è Kappa che h.a assunto un 1ero 
e propno ruolo pedagogico (pur nei suoi bmiti) 
E cosi che b.o scoperto 1 giochi di ruolo. che ho co­
minciato a giwdare con sospetto ai Ile-in. che ho 
familiari1:za10 con t computer (p1Xel? che co,a so­
no?). 
Ecco perché giwdo con alb'ett11110 sospeuo, anzi, 
non approvo, lo sb.le di G P; i ragazzuu che leggono 
quella rivista {ma anche le altre) saranno 1 v1deo­
player del domam, e 1edcrh lim1tat1 a quello che d1· 
cono le console è un peccato, e G P semplicemente 
non fa 1:apirc loro che qucllo che conoscono è solo 
un piccolo t~llo d.i un uru1C'n:o variegato e diver­
tente . 
E. come e gn1sto vedere un paio di giochi per con· 
sole ru K. sarebbe altret1.an10 gw.s10 •ed.ere un p.iio 
d1 giochi per computer su G P 
In dl"fimll••. ragaZZl, giocale, giocate giocate e n· 
cord.rtr 
·o. tuno. il mrgho". E l'umc.a PI"' bili~ per non 
alT~re. 
Mì chi.uno Pmlh Pasqwk, 3brto a Ran t <to asco). 
t.mdo Zoo"'Pf' degli U 2 

A presto. 

Caro Pasqualr, ho 1.-uo la tua ltf1ao con molta aUtn· 
z1ont, rna 11011 riesco a lr.warnu del tutta d'accordo 
con lt s11 dn'tr'.!t p1mlt. ln11anzitWta parti dol prtsup­

posio • "''" dmummto • ituindo il q1.ale la tp4alit4 me· 
dia dn i1dtiJL01ht vada C011tin11ame11u miglioro~ . 
Ora, 1111 scmb111 d1 C4p1rr cht fK' 1P4al1rà tu intendo 
"grafi<a t sonoro·. Ebbtnt, ntgart che il numm> d1 co­
lon viwalizzabi11 su $<htrmo <1ana aumtn1ati. o die 
la TU<>luZIOfll sia migl1orol'1 t 1rnpossìbile. Il probltrna 
t che ip<nl• parametri no11 baSlana d1 per si a 1art" 
un gi.x:o Sono tlemtnt1 "quo11111at1vi •• non "qual1tall· 

~·ì" aUa finr dtl g1uJi:10 compbs1vo d1 un gioco. Nan 
dimcnll,alclo. Riprendere vt"h1 concept e nproporlì 
con 1nttpl10 m1gliont tSUlicht non t un tjfcttivo passo 
in avanll se il prcgrcsw fone solo questo, non ci muo· 
~'trtmma mai 11tramtnte. E. cosa hm più gravt. rnm 
avrrmmo mai avuto 111oli come Tetris, Synd.icate. Su· 
prrmaC) ree. Lr .•OjiW<lrt '1011se sono •troppo intelli· 
gt111i" per fare gì0<h1 ingtocab1l1. sostieni. Beh, fmo a 
poco tempo fa, q11a11do 11sciva110 ta1111dla1t dì !Itali per 
compmer, p11i della mttà era!IO dd t11tto ingiocabili. 
No11 pr11sart poi c·ht lt co11>0lt siano un unil'trso che 
non IOgg!llCt alle regole del mermlo: per MD e SNES 
escono mollissimi giochi, una buono parll tki quali è 
t11ehtt1abilt come pura t semplict ·spazzatum ". con 
lutto ti nsp<lta p<r i pr<.Jgl'ammatori. Ma t normale: 
quando un 1ntrra10 tira 11 produu 91.als1<1si cosa. Fin­
rnr }i lltndr .. 
Mi se1nb111. poi. cht 111 n~n abbia hm chiaro il fine ul· 
t"no dJ una niosto d1 vìdtcgtOlhi. Ncm ti prt.Oet:Upatt . 
il fenomeno e diffiuo a tull1 1 l1>tJJ1. Ebbtnt. le nl/ISle 
d1 11dtO(lo.:l1ì sono start rrcalt al fine dì giudiGOrt 
ob1ttt1va'llt11tt 11 software 111 orcolaz1one per le rnac· 
cJ1111c ~ù di/fu1t. A11rib111sci a Kappa un compilo "pe­
dagogico·. Hmmm. for'!t c't andit qudlo. ma il fine 
pnmano d1 tulle le pubblkazion1 d1 questo gcnert t 
mtn:imt111< commcrrialt. l'tt questo non comprendo la 
mtica 'he fai a Game ~-tr • .-lu St actUpa del mett'1· 
lo ddlc a>n<lllc: romb1a sempl1umrn1e lo srilt. il mock 
di rivvlgrnt ul lruorc (la cui età media i molta più 
ba.110 rnpcttO u quella drl ltttOrt·t1po d1 K/lppa). non 
la sostanza Inoltre. Kiippa orniai trotta di due mac­
chine t intzzo (PC Amiga. CD·l), mentre Come 
Power undici (SNES. NES, CB, MD, MCD. MS, 
CC. PC Engt11e DUO, Neo Geo, Ly11x): trovare Spii· 
zio s11 CP per p1rst11tart qualthe lltolo per computer t 
prts.<{)(.l1i impossibile. Oltre a problemi tecnici. ''" sus· 
R\tr un alrro di fondo: ptrcht presentare giochi per 
contputrr quando !'80% dr1 giochi di successo 14sciti 
per Amiga o PC ~otngono immed1atamcn1t con11trt1ti 
p<r ro11solt? Titoli come Sim Cri}. Stm Earth. W1ng 
Comm.mdcr, The Ch.aos Engine. Syn~cate, SellSl­
blt Socccr e molra.11m1 alln . ..ano gul disponibili per lt 
pnll(1pali mac.:lunt o lo samnno bçn prc~. Conapirt 
unJ console wmt una mo<.duna sforna platform.,pa· 
ratu1U>-p.ah111Juro I ""po' superato t W1an1tntt li· 
m1tan1t, senza con qmsto fare un 'apologia d1 M.uio t 
l«I 

CHI LI HA VISTI? 
S~tabilc n-da210 d Kapp.1. 
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-. scrivo •olo per farvi 1 miei comphmenit per 
quanto riguarda lo straordinario lavoro svolto da 
tutti voi in redazione. Dal primo numero continuo 
a ltggere qut'Sta fantas11ca rivista che di mese In 
mese migliora ~mpre più Unto da in'-ogliarmi a 
nleggerb in tutte le •u<· microscopkhe sfumature. 
Sto facendo 11 militare e senza Kappo il tempo non 
~s~~ma1. 
\la am,iamo ili punto: conoscete Chns Huel· 
sbeck) Bene, non credo di t'i.agerare se affenno che 
s1~ uno dei più gemah musicisti in circolazione 
Sono un suo ammir.itort •m da quando ca,'aJca,a 
l'onda del C64 cremdo LI mitico Soulldmoo1wr ·un 
vecchio anttnato del PruTrn,ktr- e per qut'StO pr"° 
m:ato con un )O)'Stick d'oro. Ma lasdamo perdere, 
non vorrei •.rmo~rvì. \11 int~ solo sapere co­
me $i intitola il CD che ha tnaso qualche anno fa 
con tutti i suol success1. \on datemi del pazzo. è 
solo che ho girato molti nrgozi. ma nt" uno ~m· 
bra a'erlo. e dubito perfino che sta mai stato tm· 
portato uffic1olmcnte in Italia. A chi posso nvolgcr· 
mi per a,·erlo? 
Intanto, a\'m altre domande per \'Ot: 
Che fine hanno fatto: 
a) I Bo~ 1v11liou1 Brains, creaton di Hawk<}'C (C64)> 
b) La Rainbow Arts> ~anfrcd Tenz. autore d1 Tum. 

Ut• l·l (Ami~) 

c) I Maniacs of Noise Oerocn Tt'I, Charles Deenen?) 
d) Stavros l'asoulas? E il suo gioco Calactic? 
et TllTboCltargtdclla Sy<tem J> 

/I vr•tieinqutnnt Chns Hals&t<k i sJato 1r>1za ombro 
d1 dubbio urw dt1 plOUlgonlSI• quando Amiga dtna,.., 
legge in Europa. Come la mllQ!IOr parie dti progrun" 
matori t possoto allt console. 11 suo 1drimo lavoro t la 
colonna sonora drl btlliss1mo Super Turrican, ptr 
SSES. In GmK0/110, I CD mu11cali"" ti buon Chru 
ha i•dso hanno 11t:•duto oltre qwndicimila uip~. So· 
no disponibili tre raccoltl: Shades. indiscutibilme•lt il 
"1ig/10tt. cJu contiene un mtd!q· 1" Tumcan eia 15 mi· 
111111. tra lt a!ltt CO!t. Ap1d)•· il soundtrad.; Jdl'omon1· 
mo sparatulto Amiga e To Be On Top. molto danu 
""" dioem rtn11ic d1 vtahi titoli ptr compultr. Un1Co 
problema: SOllO 1ri midita scio in Gnmama e.forse. m 

lnghil1tm1. 1" Halia al m11snmo trovi l'ulllmo di ,\ia­
sini. Sony. Per q11anto riguarda i team di programma 
ton ·mwU<g in O<ll<ln "; 
· La Rai•&.1w Arts ha Smtsso d1 produrre giocl11 ptr 
computer: SI oa11po solo di distribuzionr. L '11111co molo 
di rilievo du sJantt0 ar1COra sv1luppa>ldo i Turrìcan I I I 
• Stavros FallNdas ha insnrotw la programlfUIZIOnt di 
G11.lactic per l'ia dtl servizio m1l1tart Tl'll I 'alrro "'' 
sun software house ne ha acq111stato 1 diritti e molto 
1"ffici1"1mlt s.irà pubblicato. 
·Gli alln SOllO s.:omparsi rtdlt ntbbie di A•-a/on_ 

SCHIO, ITALIA 
Sptttabtle redazione di K. 
sono anch'io uno dCI tinti che dopo aver acqwstato 
i programmi d31 terribili pir~ll infonnJtici ha dccl· 
so un bel giorno di passa.re :igli onginah stmco di 
possedere ·giochi a metà", ~nu istruzioni ecc. 

http://www. oldgamesita I ia .net/ 

http://www.oldgamesita I ia .net/ • • • 

Purtroppo non e stato un pìaccvole 'trapasso" ~rrso 
la legalitl inforrnauca. Decido di :icquiswe J\(<J of 
lhe Pa,if1C, uno dei migliori htoli del 1992. mJ qui 
sorge ìl primo problema: dove> lo ~bilo in una città 
di 36 mila anime de! nord lulia (ron m mC'zzo al 
deseno dd Sahara) ma non esiste un ntgoz10 dO\e 
possa reperire quals13s1 tipo di programma. M1 
sposto quindi a Vicenza e. peregrinando per alcum 
negozi, constato che anche i m1ghori m·enditon 
hanno pochi game. e quel poco t pre1stonco. !'orse 
a Padova riuscirei a trovare dì più, ma 200 kn1 per 
un gioco m1 <embra alquanto eccessi,'O. 
Non mi te$la che ordinarlo ad una d<'l!e ditt,• la cui 
pubbiit1tà ~presente anche su Kappa. l'offena è aJ. 
iettantc: "evasione ordmi in 24 ore. pagamento con 
carta dt credito. acssuna perdita dt lempo·. e cosi 
via. La scelta cade sulla ( ... ) (t'Ssendo m penodo \ot· 

c3.DZ1ero non siamo nusciti a contattare la ditta no· 
minata da lettore abbiamo. quindi deciso d1 non 
pubblicare il nome). Ordino per tell'fono (mt n· 
sponde una cortese telefonista) e attendo. Attendo 
una settimana, due (forse hanno molto lavoro). tre 
(le nostrr poste '°"o un po' lente), finché alla quar· 
ta tele~ >no (io) di nuO\-o, e con mia amara •orpre!'a 
apprendo che (dopo quasi un mc.>se) d programma 
da me nch1c•to non e attualmente di~ponibile. ma 
che ".11!1om1 dovrebbe :urivarc". Dcluo;o fpot<"•no 
almeno 3\'\l'rtirmi1J, non mi resta che annullare 
l'ordine e pro,oare da un'altra parte 
Teltfono ad un altro m~ditore e qui risponde una 
~1.-ria telefon1ca che mi dice di lasciare tutti i 
dati (ma io voglio pnma sentire ~e Aca c'è o non 
c'è). riprovo con un «•condo. un terzo. un quarto, 
sempre' la stessa mu 1ca ch1 nsponde è sempre 
una 5efFt!eria ll'leforuca. 
Sono passati quasi due mesi d3 quella fatidica dt'CI· 

<ione e rono ancora quJ ~nza ancora il prcwamma 
~·ho ordinato •ia fax ad una ditta consigliatami da 
un conoscente. con aggiunta la frihc ·se non dL~po­
nibile prega•i nchiamarc", dato che un conutto a 
viva voce t pressoche 1mpossibilr) 
Conclus1ont>: pesslma espenenz;.. 
Se veramente le case produttrici d1 giochi per com· 
puter "ogliono combattere il fenomeno della pirate· 
ria, d~ ono per pn~ offrire al potenziale cliente, 
oltre a11· ... 11a quali~ dtl gioco 111 e stesso. un sem· 
zio altrettJnlO adeguato, come, per cstmpio: 
· facile reperibiln.à dd prodotto ()!randt ma1taz11ni. 
negon d1 t'lcttrodomtStici, di giochi. ,,deoteche. e. 
perche no. le hbrene): la gente deve abituarsi a 
compr.ue 11li onginali come se acqU1stnsse un CD o 
un libro (questo succede nella 'icma SvtZzera1 
·Completa traduzion" del gioco (software e manua 
li). non e possibile spendere anche 130 mila lire e 
ntrovar<i tutto in mJ!l('<C, manuale di JOO pagtne 
compr~. 

· Elimmazione dt quei preni a dir poco ridicoli, ti· 
po 99.999 lire ... 
• Assistenu tecnica con un uffioo inform.u.1om in 
Itali.a per (almeno') le ca.se più 1mportant1 (Micro­

prose, lucasfìlm ecc.) 
Finito. Mi auguro di \edere un gìomo sulle pa)lme 
di K una ltner.i di qualche addetto a1 !.-on. non 1 

sohti ,,deoma.niad. ma qualcht rt'Sponsablle delle 
\end1te, di un programm<1tore, di un ntgoz1ante (K 
e s1cur;;mente la rivista ptù importante nel settore e 
perciò qualcuno ;il di fuori dcll'amb110 domestico 
dm rcbbe lq;g<'rla). 
Ho citato la dltt.t ( ... ) perche non a,·endo nce>'llto 
un scrvizlo pari alle aspettative pen~ giusto portar· 
lo a!L conoscenza dei lettori. 
Con la speranza di \edere una nsposta nel K·Box. 
vi porgo i miei 'aiuti e compi unenti per l'ottima ri· 
visl<I. 

Gwigio Gasran 
511110 (VI) 

~·ero menu d,so/antt. l.aurt come quesJa no• fantlO 
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• che •onfrrmatt la 1t$1 cht 1·11.-liJ j nel rcmp/tfo S<'llc· : 
• n,i/uppo ne/ sttton Jdl'intratttmmtnto tk1tro111co. CO· : 
• mt lo i in mo/ti allri, e, per favore. oon tacdattmi di : 
• du/allismo. S1a1T10 Mli ne/ po~ sbagl1aro. lud1a1nien· : 
• 

tt parlando: rtlifo>Wn al/a PaMS0'1ic /rol1a p<r SDp<n : 
• fr dalt di ltincio drlla JDO rn palna e St»llrsi d1rt cht : 
• 

0011 ue hanno mai sentito porlort ("Ma t siruro eh: la : 
• fabbridiiamc IWl 7 ) oppurt Olltnlrt come ruposia dal· : 
• la PiOll(tr Italia ,ht 11 l.awAd1vc. il làtort lD·ROA.f • • • ptr Mega Drivr t PC E•gint • lmmintnlt il lancio in : 
• lnglti11trra ·'"''"esiste affauo",fa ptnsart \'tl'llmtnlt : 
• 

daol.1111<:, riptW. q""" come rntl'lln' '"un rttgozlO spt· : 
• nalizzato ptr comprare un gwc:o ongin.ilt 'ht costa : 

80. 90 mila llrt. mcnlrt il dientt a jianui ,, fa /art la ; 
• <opia eia/ ntgozutnlt sJtsso ptr dlW mila lirr, E allora : 
• o>M:ht l'ongtn,;i/1sra più con111•to. ckc SI sente preso 111 : 
• 

giro come non mai. com111cìa a porsi domande sul se•· : 
• so della t•ita. a ckitdtn "percht?" aru:ht se so clie nts· : 

!uno gh darà IMI una risposta E ndicolo.. Rul1colo ! 
• qua11 quanto 1 dut mts1 che ho dov1do a11tnckrt pnma : 
• di poter 1ne1tert lr mani sul Manntosh <kt ho acqui· : 
• stato prc .o u" 1"1J"'r1anrt rit>tnd1tort di .'.1ilatt0, i>1 : 
• octa11onr di 1111<1 w11dita promozionalt drt/a lippl< : 
• Dopo aoer wrsato un antiC1po di im mllio•e /l(r un : 
• M1JC1"tosli Classi, l I t una s1a1npa•U Lasnwnur con : 
• la pl'Of!IC$SO cltt mt sortbbtro sUtlt co11stgna11 tntrO dur : 
• settimane. ho a1uso vamimrnlt ptr mih ~m1.jim:ht ; JlC 

drcido di telefonare per u• solltato. La cortese stgrtta· ; O 
na (omun so•o giunto aJla roodusiont clu più sono ; • 
corta• t più ,., da prt«cupar<1) m1 risponde ckc il : 
matenale sorcb&r amvato allo fi~ della settimana 
Asptllo pazit•rtmt•le una chiamata. Ztr1>. RI· 
ch111mo (io/. Salta J~ori cltt la S:OmP""lt 110>1 è di 

• 
: :iii 
• 

, 



. 
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• • • • • • • : spo11ib1lt (t nou lo sarà), ma 11 compuler sortbbt arri-
• : voto dopo qualche gwmo. Fantasllco: ormai l"offerla 
• 
; ddlo Appie llOll fflJ p1i< mJida, t lt OWSSI llO/ulO llCOl<I• 
• 
: slare la slampanlt alrro1it, lo avrei pagata a prezzo 
• 
: puno. Ma al tempo ero sotto esami, e li per li non ko 
• 
: nemmeno protestato troppo (grave errore), preso 
• 
: co•n "tro da litituzioni d1 Filosofia I giorni pa$$11nO. 
• 
: Qioanda pcnso di pl'UlnWnm al ntgozio per esporre lt 
• 
: mie d1mos1ranze, ecco che squillo il telefono. Rispondo . 
• 
: "Signor Bi1ran11. c'l u11 problema. E"o. vcik abbuimo 
• 
: """duto il uo l>fo.i111osk ptr errore. Sillma spiaanh ... 
• 
: Ma se riVU<lk l'anticipa. guardi "°" c'è problema ... •• 
• 
: Non so sc scoppiarr 1«triro111Lnù: a nikre oppure repli· 
• 
: care in maniao poco ortodossa. Mi <embm di essere il 
• 
: signor jo1tph K.. di viverr un romanzo d1 Kajka ..• Il 
• 
: pcrwero clic lo .finzwnc t dwmtata realtà "1i fa nuin· 
• 
: CPre il ~lo. Riprenda 11 controllo: "11011 posso credere 
• : che 11on abbiate compuur nmosti ... •.osservo. "Guar-
• 
: di, chuimo il magpzz1110, poi k fa(.Cl(J sapere" ribatlt 
• 
: lo 1e&rtlana Owiamtnk nm11110 nsporta. Tekfono 
• 
: ptr avvisore clic passerò l'rndomani a nhrare l'anuci 
• 
: po. e • mirai;olo! - 11 11tgoziantt lia trovato un altro 
• : Maci11tosh . Problema. quando arrivo? "Mah. ci vuole 
• 
: un po'- Se potk per k ftm, può nt1ttJrlo a sctkmbrr • 
• 
: lklpo le vacallU .•. •. Tralascio og111 commento e 111 n-
• 
: sparmw lo 0011dusiont: senza fare di wtta un 'erba un 
• 
: fascio, il pressapochismo e la rnpcr:ficialitil sono un ma. 
• 
: le diffeso a lutti i JwdJi, ma sembrano aaanirsi con in· 
• 
: spugab1lt v~rr proprio consro un scttort du a noi 
• 
: uttnt1 l par11cclarmmtt coro. Ho esposto quroo episo-
• 
: dio pu sfalart il mito che vuok ntl redattori di n111!k 
• 
: ikl stllorr una sorlQ d1 "intoaabili ": 1n miltà sillmo 
• 
: lulh sulla SlnSll baml. I.a rua prollSID. Cioigio. non t 
• 
: la pnma, 11011soni1·u111ma, probabilmcnk 11011 scrviril 
• 
: a nullo. E 11011 illuderli di trovare su queslt pagine 
• 
: qualche replica da parte dci rosiddt111 "addetti ai lol'f>o 
• 
: ri" (?}. che piu vollt "'strno lio in11110to a presentarsi, 
• 
: almeno cp1slolormc111l. 
• : Chi no11 ha nulla da dire. 111 ge11ere tac:e. 
• • • 
: MUCH ADO FOR NOTHING 
• 
: ·A 'W'orld of Secrets Hungers 
• 
: Perverting The Men Who Mili Your Laws 
• 
: Every Destre is Hidden Away 
• 
: In a dra"l1' in a Desk by a r.augh.ah)dc Ch.tir" 
• • • • 
: La otaitone zappiana era d'obbhgo. in memoria 
• 
: delle sue leggendarie Pom Wars. contro la signora 
• 
: Tipper Core e le altre Mothcr of Pre•.:nnon che, 
• 
: mentre Sullone/Rambo viene nce.-uto 1n pompa 
• 
: magna alla Casa Bianca, in,·ocavano ed ottenev.wo 
• 
: la censura dei dischi roclc, pura pornografia. secon· 
• 
: do loro. Ogm censura t sempre un atto annlibtrt. 
• 
: no e antidemocratico a cui opporsi ad ogm costo . 
• 
: Tuttavia, le ragioni ~otto elencate nu fanno ritenere 
• 
: le tue paure quantomeno esagerate. Per l'industria 
• 

IC ; del divttrtimento elettronico è gsunto ti momento 
O; della n•1nc1U, perché a'er paura dcl tnonfo? Fine 

.. ; del prologo. cominciamo 
: Primo: l'idea di un spotetsco isbtuto di censura •i 
• :is ; deoludic:a fa un po" ndert !;i violen.u. quando c't, 

t ma~iale ~a e genuina. Qui non ci sono 
bri•1di aldi o storielle ptecanti. solo Berretti 

Verdi ancorati aUa patria e ai veri valori, intenti a 
trascende ·e la loro mpotenza (per dirla con 
Fromm) truodando chi non concorda con la polio· 
ca dello Zio Sam. Do•-e sono tutti 'sb pel\ersi n­
chiam1 all'erotismo e alla sovversione? Nessun go­
verno applicherà mai \'eto censorio ad u.n'opera che 
apologizza 11 proprio esercito: i generali non la 
prende-rebi-o certo con fil~foa. 
Secondo; ptil che una crooata moralistica, mi sem· 
bra che. nel nostro caso, c1 troviamo di fronte ad 
una campagna di sputu~amento orchettraia da 
ceni ma•• media net confronti di un potenziale 
concorrente A questo non importa nulla dell'alie· 
nazione da superconsumismo, rna sanno bene che 
un'ora pas'3ta da•'anti al monitor. è pocenzialmen­
tl', un'ora rubau ai LORO i;ponsor . 
Cosa s1 può prdendere poi da quella nsma di psi· 
cosociologi lottizzati? !\on saranno mai in grado di 
capire cosa appas51ona ai VJdeogsochi percht non li 
hanno mas •issuti. al contruio dello :zoccolo duro a 
cui i videogiochi piacciono e piaceranno sempre . 
perché ad esRi sono legati 1 loro racconti migliori. 
Come dice>ano i situazioni>tl ogni forma d'arte at­
t:m-ersa due periodi: quello dello S\'iluppo in cui gli 
arnsu in•cntino nucr.1 cod1c1 espress"1 e quello di 
cesellamento in cui $Ì cerca la perfezione della for­
ma rispetto aUa sostanza, 
La seconda mcù degli aruu ottanta rapp~nta per 
i ,;deogiochi quello che la fme de; S1X1J~ è st3to 
per il rock. E se guardiamo sotto la chiassosa ma­
schera spettatolare dei besi seller attuali troviamo 
le strutture dei vari Cau11tlt1, Pii Stop li. Skyfox • 
Bard's tolt ecc. composti. oops, programmati in 
quel magico penodo: quando le macchi ne erano 
abbastanza sofisticate ma si riusciva ancora a capi· 
re come funz1ona•ano e le nostrt diti cortt\ano fe­
lici rui I.alti SHI FT & RU" STOP. 
Terzo: come- già sai il futuro del mercato non è 

mai smto cosi ricco d1 prospeuive. Gli afflussi di ca· 
pitale cambieranno certaml'nte la col\Slderazione 
che molo hanno dei •ideogiochi. Il denaro sa cbre 
tutte le gius11ficaz1oni etiche e filosofiche nclneste 
dalla società moderna. 
I ~tttirna.nali amencaru che wno già più seri (con· 
frontlte un Nc:wsweek con l'Espresso/ Panorama) • 
hanno già. scoperto la parolina magica interattività . 
Probabilmente queste nove lcnere sono dcollnate a 
diventare U principale ~metro di ~utiz1one del 
software domcsuco. la pa.rolsna che guiderà la Ho­
me Jnva.i.1on dt prodotb che renderanno IO) stick e 
telecomandi pur.i preistoria. 
Riattivare le masse rincoglionite da anni di TV sarà 
difficile. ma come sapp13mo. T rip e soci non perdo­
no tmipo e staMo già pecfaionando le loro stnte­
gie per farci de>iderare la loro roba. Sento già che 
non potrò vi\'err senza. .. 
Mentre aspe•11~mo che le varie joint venture multi­
mediali ~1 o:canruno a colpi d1 marketing (spn-o che 
si sbrigluno a fare piazza pulita di rutti quei pallo­
s1ssiJni platfom1 che piacciono tanto a1 redattori di 
Kappa), perché non guardarsi un po' intorno e 
chiedersi quali s1.1110 le vere battaglie da combatte­
re? 

1..:1 situazione deUe ottà in cul viviamo non è rosea 
come quella dei videogiochi. Che senso hanno le 
campagne in fa .. ore di parclu di realta •1rtuali o le 
discoteche, qu;indo in giro non si trova un pla.y­
ground decente. Tutta qul'Sta attr.izione fatale per i 
divernmentl a pagamento nu ~uona un po' sospetta. 
o sitte masochisti mcurab1h. o siete dei PR in inco­
gnito. Which s1de are you on? 
20 Th Century Boy 

Rispondo'°" piaure a qlllSIO k11<ra pmhl t 111111 ddlt 
pochissime (d1C1a•no pure l'1111ica) riavure a proposiUI 
tklla probltrna della ansura. Probltma cht i ltllori re· 
p .. rano ckl lutto ins1gnifìcantt, a quanto pan, ma 'ht 
ptrsonalmtnlt n1tngo drammati<amcnu a1tualt. 
Finchi sullo schenno veniva rapprt!lntalO uno ~pritt, 
un ammasso di pixel vagnmer11t som1gl1anll aU'oggttto 
reale cht ttniava di imitart, parlare di violenza digitak 
era d1 pa st CS<Jgerato. NOfl a coso, lo polemica fa solle­
vala dai soliti medio inromp11tn11 111 cerca d1 scoop 
ntmp1-pagina Come sempre. dopo il solito pollaio che 
coinvolge i sociologi di corte, opinionisti unilatcralmtll· 
le s«hlmlli e "addttll oi lovon • 1n cerca di focilt pubbli­
citd t momenti di gloria kltvis1vo • lo pscado-probltma 
1tn11t dimenticato e sostituito do qualcosa d'altro. cht 
so, i messaggi subliminali inntggionti a Satana 11tlle 
canzoni htavy-mcial Altro giro. alrra rorsa: ciapa il OO· 
d1no t 'vi. Ma allora 1 1'idtogi«l11 erano un ftnommo 
troppo dirario ptr prroccupare 1oe:ramtn1t. 
Oggi la situnzio11e ~ radicalmtnll combiata. Innanzi 
tutto, iJ nostro passaiempo preferito ha subito una daffu· 
siont, U'UI massijicazione t.ilt da ipavcntarr roloro w 
non k> ' apisc.ono. e per qucsia è dn'!nlato un bersaglio 
ben più vulnerabilt agli auaccl11 tslemi, giustijìca1i o 
rntno che siano. La s11111li1udi!1t tro il rock e i vidcog10-
•hi dtll 'tsim10 dirttur qualche 11umero fa calzava a 
pennello. inoltre, rappresentare graficamcnll tUne d1 
v101f11zo t osccnitd 1•ane diviene tecnicamt11le molto 
pì1ì stmplice ed efficace che in passato: mocchi11e comi: 
CD·/ o JDO hanno ormai lorgomtntt superato (la sc­
c<>nda più della pnma. mo il faU mo11011 video è rrall<i 
anche per il latore CD-ROM Philips) qud labili: confi· 
ne che sepom il vidr.ogioco come k> conosciamo noi do 
qu~khe rosa d• tlivtrso. I.a Sega ha stabilito un "rating 
Sf$1cm ·paragonabile a qudlo C11\tmatogrujico: Nìght 
Tup t vietalo 01 mmori di quindici ann~ I.a Ninicndo. 
che non va per il sottilt, ha a11surato tut1t le scent par· 
tirolanntnk truculente di Mortai Kombat, rosi come 
aver~ fotto con Strttt Fighter l , tutto ptr non sconttn· 
iart lo Pamus • 011ou Foundaticn w vigilo ogni llÌ· 
deogioco percht potrebbe sconvolgere le menti ~ì loro 
pargoltlli Sono gli stessi che volevano togliere dalk 
k'uok 1 libri d1 Tiw1n ptrchl uwvono il kmtlllt •niji· 
grr", negro. t sono qu111di diillramtnù mzzist1 Fin fkl. 
vt arrivtrtmo? Arrivtrrmo a togliere tutte le sane di 
violenza dai v1dtogioch1 per vcndtrne di più. E allora 
non reSkra11no :ht "pallosiss1m1 platfo"" che piacciollO 
tanto a1 rtdatton di K". Concù..W con l'offcrmazwnc d1 
Amold Kopdson dtlla Wamcr Bros, a proposllo defl'uJ. 
timojilrncon Harrison Ford. Th' Fugitive Man. 
"Famno di tutto per avtrr la lllfill Pg r;; questa cotcgo­
ria guadagna 11 tripla ddlt a/ire·. (COTrlCl't della Scrll, 
~ maggio '93) 
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Master System II SupERNiNTENdo 
Neo-Geo llEGADlllJI GAME GEAR GAME BOY 

(ccammodara <~·~~~dd) PC COMPATIBILE 
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ACQUISTO DELL'USATO CONTANTI 

~ D ~ ~ S ~ A 
DIS S.r.l .. Plana di Pontelungo, 3 . (M Pontelungo) ROMA • Tel. o&n016436 
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Componenti AMIGA & TV-Games 
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Tel. oss2.819104 ·Fax 0332.767244 ·BBS 03s2.767277 

VOXonFAX 0S32. 767360 
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CDU.PACll L 111.D 
Chessm 2100, !:.'f~ and Dead Gin Kino. 
8eY lhe BlaCk noie Dama Rooot Tan~, 
Baékoamm.. Pun!e Ga I 8 Lee Uws. 
ClllfCllmWIE1 L 11._ 
Ml:Qafortress, Das Bool Aces 
C81 I RlW\I WIE l! L ... 
Nam Prince of Persia. 
71aCWT 
•TWJIE&I• 
lOm -•tw•r•• 

L 141.• 
L .. . 
L .. . 

cnrn•a.-T L •• 
IMUJIVI L 11 .. 
llBJJI I 7 UIUI L • -
IBlfT WEM'lll lllWNf L .. 
WM cma..au:a. •111• L 11.000 .-e IUlll'Ffl! L 141.800 
urru Cllll L •• 
IAl•~+IU• I L 1111.• 
f117A.'f1M +M I L 111.l*l 
lfBTIT• L 118a 
WlllHIA• ClllRT. L 11 .. 
CllllMUTBI 111111 L 111.111111 
.... lf L 19.090 
MMlll fWIHll L 129.000 
MJIMIMlllM L 11UOI 
--(1-.J L •• 
1 :an•mlfT. L aoeo 

-.TIB EAllTI I L 7UllO 
Immagini di terra e natura Windows 
wmu flll WllllWI L tl!U80 
Word Process, per Wind ora su CD 
UllJIU AllAl-..a L aa 
un·atlante merav101toso per Il tuo Pc 
-..arua W NI L 71.oeo 
I Gurnnes dei pomai! su co111 
O tre 6000 records Prctures + sound 
-DVIW L 71.• 
!Immagini spaziali, lunari con sonoro 
WIU l'llD L 18.0llO 
Centinala di fotQ/audro della terra 
-.tfAClllll L aaoa 
Oltre 250 città, Mappe e Immagini! 
PR D...... L 41.lllO 
Centina a de PI _ Jlr I t to I e popotary 
ut1 ties con Ullj-ZIP 
,.....,_,. L D.111111 
lmmaornl, c11ps. 550 COR 1t1es, fonts. 
PCX, TJF e moti() dr plù!I I 
--MUTEI L • .a 
Un vero uff·cio. eon stampa etlcl:lette 
~ 

UlaAEllDI_, L 141-
Traduttore mutuhno.re 
SllATCITYllllllMRI! L • .ODO 
Berllno.Roma,Chicago. New York.ecc. 
AllTIUI TfACIL JllWO L • .80I 
Educatlonal inglese 5-1 O anni 

TMJN ICllllUlllE L a .ODO 1 
5 educabonal per bamb1n1. In mglese ' I 
Oltre 6000 records. Picturos + sound 
enn•. ••• 1.a L 1a.• 
21 voi con lotocolors Windows 
W'lllmBto•G. L Dlii 
Cenunaia di toto;aud10 de la terra 
Dl:l1llWIY RII Cl9..llB L 111.GOD 
Dtz1onar10 inglese con pronuncia 
UT_. CEllWl'llC M. L 118.000 
Foto animazioni e sonoro di mammrf. 
TlllWIRlll llF. lllWIY L 41.GOI o 2o0na•10 Weslber. defm1Z10nl, atrro 
ILU IYITBI • L •DIO 
0azz ng NASA toto. Sllllubz gu!dalvolo 
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MY PRIVATE COL VOL 2 l. 99,000 
Lr · . e ~ • o 1 CD ""l:RI 
ADULT PALATE VOL 1 l.189.000 
100 11WMGlll RU!l.lTl OAU l CAMh l DA L!lTil 
CE"! 8UUSSllAEJI ! 
AFTER DARK TRILOGY l.159.000 
90 Il Il r- ·'l.M p_, x> ( • ~ ~OOWS) 
ADULT REFER LIBRARY L 79,000 
flol<TASl r ·· ... 111Tll 15U$TI QUESlO 
S1'UJ CO-ROM 
All BEAUTLES L.149.000 
600 MB 1>o 11,U,11oG • l 11 " " S·VGA 
ANIMATED FANTASIES C l.119.000 
COl LI e ION P A~IW.OON tAOllCHI 
ANIMATED FANTASIES I L.119.000 
Col.. I Il>< 0. Ali "'A'IO'\i 101 .I (2 ) 
ASIAN LADIES l.119.000 
IL TITC • Tl.'TTO . ' 
BARE ASSET OTIME l.199.000 
'-'< -.. , NA E ,. 
BUSTY BABES l. 69.000 
675 Me O MWQ.r SUONI Plq 5o1JNDO.AS 
DIRTY TALK 1 L. 99.000 
38 M \jtfll Qr fUll llOTI~ O~ 4 RfoC.\ZZE SEX! 
ECSTASY HOT PICS L. 99.000 
I. Il• ' Vili, , .. IJ r WJ 
EROTIC ENCOUNTERS l. 99.000 
~ . "· " . 
GLAMOUR G!Rl 1943 l.149,000 
Sf. · ~ ""'" DE<... """ '40 l\!tA E •N I.< 
HOUSE OF OREAMS l.109.000 
N•HA CASA DEI SOGNI CON S1'1.I NDlllf PUPE 
ISLAND GIRLS l. 59.000 
O r 11.ui1 ~rE DlllU SPIAGCE HAwA 41<[ uP;A 

I · X' TA SPL.E1< IJIDE I . S 
LOCAL GIR.LS L. 59.000 
li A CO HAV.AI 
LOVELY lAOfES 2 L.119.000 
4 ~r HI00....."'1'" C, 

p "'""" MOVING FANTASIES L.129.000 
BILL[ RAGmf QlE fM/JO 1uno OlfEU.0 CllE 
P1J01 IMM,11; tt.IRI 11 
PC PIX VOLUME 3 L.109.000 
C ! I •n.t ~ ._14 ~ PlA AOOLI 
PHYSICAL THERAPY l. 49,000 
fam E ........W !'fil ADUl'l 01. lllf 600 MB 
PRIVATE PICTURE L.119.000 
I · ., CD i>OEbQ ,,.,.,. ~ ' S,VGA 
RIMflRE PACIFIC l.139.000 
MINI fil ... AlllJL T Oh.,Y, 50l0 P(R WINOOWS 
SECRETS l.199.000 
A Il VH ~ '"lA I suo SfGAfll • ••Q ~"' 

SEYMORE BUTTS L.199.000 
SI~~ I~ ' ,u LORO PIACrlOu !• 0LORA. ONEl!I 
SMUTWARE L. 69.000 
Al ' I ~' ofWi:A (SO. \ ud 

STORM Il l. 79,000 
L llP(S140I ~ t... • .,.. <X'N 
M •: "M'J~lll 

STORM lii l. 79.000 
AN. A N S$ !Al llAGAZZl l1J TI ~A TE! 
THINGS CHANGE 1ST L.149.000 

.( I.A IUA I" MA VOL T4 f nATA CXWI? 
VOLCANO L. 99.000 
lr.n.w 'I . l'1JOI ~Al COii CO"tUlAAN 
WOMEN OF VENUS L. 79.000 
Ql.Tll( 400 ..., "',V.C-.. I 11€ '11.~:;s 
MOVING FANTASfES l.139.000 
L 1 "<• f'l'"'lt"' ·~ .Il •J lffll SUL PC 
BANGKOK l .139,000 
S1RAe 11AN11 G1RlS ASIATICl<f, 61ll'F~LATJVOll I 
EROTICAFE l.249.000 
AL T4 OUAI. !M Co<RICAll VELOCf fWoAZZC llOO! 
SWINWARE 1993 l. 79.000 
C< ' OSTIJl.I ~!"" SA n O.. IPIO'U.f 
GIFFY GOLD l . 99.000 
1.000....,, • VGA SVGA 
' .;>. · n SM O o'O 
101 SEX POSITIDN 1 L.149.000 
50 PO% ilNI tA;SCRmt: VIE'TAI >IMO!t 
101 SEX POSITION 2 l.149.000 
Ar 11'1 50 POS!liONr DIMOSTllAfE. GRAFICA 
~ R 
KAMASUTRA CO l.149.000 
u · • · • -rr,. CO A..l PI"""""'"' 
BEST OF VIVID l.149.000 
li' 'Ul '*""' ~ lll..iAl7: ~I> 
GIRL IN VIVID VOL 1 l.139.000 
RAI ;,t. I RACAZZf EO ANCORA RA W11 

GIRL IN VIVID VOL 2 l.139.000 
U~'A IM T~ 'lllA RArrO IA UMNl"< 
ADULT MOVfE ALMANAC l.289.000 
u" e rE750r .. 250 • 
1.0 . 'ltll · •nr.o 
NIGHT TRIPS l.179.000 
Ulf n.. l rtltJI' FlUI <"Eff~ ILA [ 
PHOTO GALLERY CD l.179.000 
MAA!A DI 1"111AGJNI COH IWlAZlF SPU~O!Of 
HIDOEN OBSESSIONS l.179.000 u.. M ST4A ~Hf L~io •• &.Al!f 
P S I t Al TA Pr ~e' 
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Come preannunciato dal mitico MBF nello scorso numero, da questo me­

se troverete un paio di pagine dedicate alla soluzione "on-Jine" dei vostri 

problemi con avventure, GdR, arcade, spara e fuggi , ecc., kurate dal volu­

metrico Paolo "TNT" Paglianti: da oggi, se siete inchiodati da tempo in 

SpellCaster 301, non sapete come risolvere un certo enigma in Eye of 

Beholder 3 oppure non riuscite ad arrivare al terzo livello di Lemmings II, 

non dovrete fare altro che imbucare una lettera a KBox-TNT, indicando il 

nome del gioco incriminato, il computer su cui state impazzendo e de­

scrivendo accuratamente il vostro dilemma. Naturalmente la nostra so­

cietà multimediale ci permette di ricevere i vostri messaggi tramite fax, 

BBK e piccioni viaggiatori: il numero del fax è 02/33104726, mentre per 

collegarvi con BBK, la banca dati telematica di Kappa, dovrete comporre 

lo 02/5810 80 . Tra l'altro, abbonandovi alla BBS otrete accedere ad 

niziamoc 

Ylan1. che s 

Mt rivolgo 
ghan 

ul pa,imento. rac­
CO(!liere le tTe sutue 
(quella del bambino. 
del giova ne e del vcc­
cl110) e, posizionandole 
al posto det tre hbn dt"­
d 1Cati rispett1vamente 
alla fanciullezza. 

te-... 

I 't'N't'l 

Passiamo all'intramo11tabile Eye of Bcliolder 2 • 

Tempie of Darlc/.foon: Alc.-ssandro Negroni da Sit"­
na ci ch1l'<le: "{ ... ) Ho raggi..nto ultimo livello 
(secondo piano della Crnnson To"t'r): come s1 
può superare la porla con i due tnangolin1 a la to? 
I·· Visto che qamo a~h m1zi, abbiamo deciso dt 

p;;..;;...;;;;.;c;.;.;.;;_. r le 3\"\t'T1ture o 1 GdR d1 cui ab-
1pdlfh 

Matteo Can1i•asca 
ra R<'<lazione ( ... ) !Jo·~~~ rced - Spt-
ciaJ Ed11wn: pu ~~ l~itii!.t<o all'ol· 
tavo ll\dlo da me fa. 
re per u ~cirne?" 
più semplici. Per fortuna, quasi contemporanea­
mente 3lla lettera d1 Ma1teo. abbiamo rice'\'Ulo 11 
f3!< d1 AdnJno e Ano A•ccone. dt Atrani (SA): per 
finire il livello. dovrt>tl' l'ntrare nell3 ~tanza del 
Duct 3. nrlla Zona 3, do'e a cau~ d1 un bug 
(o dei programmaton s•din ?). non potrete 
muo,crvi , Ruotate 111 senso orario 11 1o>shck 



I 'l 'N'I' I 
fin quando non ne 
uscite. Se proprio non 
ce la fate lllSentt' 11 co­
dice PPEAB prr rag· 
giungere 11 decimo h· 
,·clJo. 

Roba da pazzi. vero> 
Anche Flashba'l e re· 
$pOn$ab1l<' di molte 
noltl m!;Onn1 Molh let· 
ton ct hanno spedito 
lettere e fax. Ad e.em­
pio. Adriano Salii d1 
Imola. dopo i soliti komplimenh di nto, ci scnve. 
"I·· I Infine vorrei ch1ederv1 un consiglio per il 
nuovo plalform della Dclphmc: 'ono amvato al 
secondo livello. ma non riesco a>solutamcntc a 
saltare dalla piattJforma m fondo a dc.tra a qud· 
la ~uperiore. Potrete aiutarmi?" Ccrtol Il nostro 
spettinato Alex Pa~ctto, oltre a recensire 11 gioco. 
lo ha pure finito, e mi fa '<aperc che per superare 
quel punto basta corrcrt' verso piattaforma a '•m· 
stra e saltare all"ult1m1ss1mo momento, quando i 
piedi dcl nostro eroe sono già oltrio la p1atl.1for­
ma, Per aiutare ~li altn leuon. abb1;imo comun­
que deciso di pubblicare 1 codici della v('rs1onc 
"Difficult", che nell'ordine sono: CLOP, CARA, 
CALE. FOJ',I, HASH, FIBO e TIPS 

Pas~1.;amo ora a UlllPrUt 7 PQrl Two • ~ SlrJKnl 
Is!r. molb letton saranno contentJ d1 •coprue che 
a partire da que.to numero saranno s\'t'latt tutn i 
<egreli di Nr\\ Sosaria. Tutla'1a Andrt'a Tomma· 
SIIll di Tneste ci da notart chr- • _ e· è un bu 
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Ch.ios). Il mago a cui si riferisce il Serpente dcl 
Balance e I Arch1nage eliminato dai Maghi di 
Moonshade, Vadscul.io. che si nasconde 113 le ro· 
vine d1 questo Tempio: per ucciderlo, dovrete avt>­

re la spada magica Ma· 
geBane. 

Populous 11 detiene an· 
cora la palma per il mi· 

glior voto dato a uo 
gioco nei prnru 57 Kap­
pa. Angelo 011001 d1 
Milano ci comunica 

che "1-·I ho perso un 
•acco d1 partite e non 
ne.co a di,entare Eter­
no! Qualcuno della re-­
daZ!one non ha 1 codici 
per i li•elli p1u avanza­

b, dioamo dal 750 in 

·lg eUtllln 
_,,~ 

Tornate ora dal capo 
degli Gwani, che \1 n· 
1elera la passv.ord per 
superare la porta della 

città ophidi.ana (m 

Tl'ahà si tratta dtl 
dc.-1 

1l(ceall1 ... capo, 
rt.i dalla 

·ifllntfche app.i· 
eto ~ nel 

rio a Monitor. ma 11011 
. Beh, non ~ proprio un 
di UI 7 hanno "lop· 

Per finire que~lo prima puntata di KBOX • TN· 
Trispond1amo alla nch1esta d1 Fabio Rub1co di 
Cuneo. che ct unplora "Fanlasmagonca redazio­
ne di Kappa. <iet" la nostra ulbma speranza! lo e 

dei m1e1 arn1ci si;uno bloccab nella bibhoteca di 
Alone in 1~ Darl~ abbi.imo 1isto che a\ete pubbli­
cato la •oh121one, e quwd1 vonemmo rice-.ere. se 
~1b1le, w1 fax delle paginef ... J." Purtroppo per 
mon' i !tenici, e soprattutlo di utilizzo dcl fax, 
non è po'sib1lt' nsponderv1 Ul questo modo: rice­
\lamo tropp<' nch1e<;te di questo tipo! Tuttavia 
cercheremo d1 a1utarv1 'la "KBOX-Thl"! Do\·ete 
andare ntUa stanz.i. d~'gh osp1b. quella in fondo al 
comdoio con 11 quadro indiano. che dovrete eli­
minare con arco t' frecce. Entrate, sposiate l'oro­
loR10 a pendolo e prendete il libro falso e la chia­
ve Andate nella libreria, appoggiate per terra la 
la1npada a olio, q111nd1 conere all'ultimo scaffale 

Riparo al darJl',.•aeaadl! 
World a· V 

World l · G 

<l'nte· 
World a· 7\tTM4u20G\11\ 
\t'orld J • t•fl, BJ<,.ST6#oP 
World 4 • TXNZKC277V7\t 

i in più. in· 

Volt'te t!'<ere t!'ageratamente ricchi? Allora pro­
vate: 
\t'orld z CW4RXTF4ZLVK 
World j QHS7S7RNYP0L 
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Nasce 88K, la BBS di K, seguita direttamente 
dalla 1Wdazlone e supportata dalle più Importanti 
software house. 
Come, quando • soprattutto perch• abbonarsi. 

Chiunque possegga un modem sa 
che si tratta d1 una vera e propria 
malallia è un modo per conoscere 
altre persone, per scambiare dati e 
notizie. per accedere a serv•zi ut Il 
BBK vuole essere 1u110 queslo e 
molto di più. 

È una banca dall nella quale po­
trete trovare cons1gl1 e 1nformaz1on1. 
contattando direttamente 1 redattori 
e i collabora1ori d1 K e Game Power 
oppure altri utenti della BBS. 
Potrete 1rovare 1 demo giocabili e 
non dei titoli più recen11 provenlen11 
direttamente dalle maggiori software 
house, I trucchi e le soluz1on1 dei 
giochi. immagini. moduli musicali e 
file MIDI, software d1 pubblico domi· 
n10 ludico e non per Am1ga. MS· 
DOS e Mac1ntosh. Potrete lasciare 
inserzioni nell'area mercatino, darci 
consigli per migliorare la nostra e 
vostra rivista. contattare persone 
che condividono I vostri stessi lntc· 
ressi nelle aree relative a fumetti e 
giochi di ruolo o addirntura convcr-

sare direttamente con ioro grazie al 
·multichat• che consente I dialogo 
diretto tra più utentt 
Consigli ed aiuti anche per pro· 
grammaton, 1 grafici ed 1 musicisti, a 
quali è dedicata un 'area apposita. e 
che potrebbero uttlìzzare BBK come 
trampolino d1 lancio per fars cono­
scere nel mondo det videoglOCfli 

La BBS è in 1tafiano. con comandi 
1ntuit1v1 e immediati e aiuto in linea 
facilmente accessibile l abbona­
mento annuale, che da dmtto ad 60 
minuti dì collegamento al giorno, ti 
download gratuito dei file contenuti 
nella BBS e l'accesso alle aree dedi­
cate agli abbonali, è di 50.000 hre 
annue 
Se siete interessati ntag ha te o foto­
copiate Il tagliando presente In fon­
do alla pagina. compilatelo, allegate 
assegno bancario o vaglia postale 
dì 50.000 intestato a Studio Vit snc e 
spedite Il tutto In busta chiusa a. 
BBK Studio V1t, via Aosta 2, 20155 
Milano. 

r------------------------------------------------------------------------, 
lnt.ndo sottoscrivere l'abbonamento annuale di /Ire 50.000 • BBK. 
Al• go al preunte tagliando 
O Assegno Bancario O Vaglia Postale 

O Versamento su Conto Corrente Postale n' 26190207intestato11 Studio Vit snc 

nom9 ••••••••••••.•••••••••••••••••••••• Ct:Jgoomt1 ................................................................................................ . 

;Mi rizzo ............................................................................................................................................... . 
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I NUMERI 
DIBBK 

I più l•n•tlcl ••r•nno curioal 
di c-•c- I dett•gll dell• BBS. 
lccoll •ccontent•tl. BBK glr• au: 

Amlg• 3000 Tower 
con 10 Mb di RAM 

~l•le qu.clrupl• JUIJUUI 

Memori• di rn.au: 
1 HD Qullntum 100 Mb + 
+1 HD Mlcropolla 1,2 Gb 

Modem: 5 USRobotlca 16800 b9ud 
dulll •t•nderd, qu•ttro del qu•ll 
cola.,atl •d UNI lln- • rlcerc• 

eutometlc• (02/58105803) 
ed uno au lfne• prtvlltal 

per u- Interno. 
Softw•re di gesti-: . 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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RHO 
Via Corridoni, 35 

SOFTWARE-HARDWARE 
AMIGA, PC MS.DOS , C 64 

RHO 

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, 
GRAFICA, GIOCABILITÀ. 

ARRIVI SETIIMANALI SOflWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZA TE 

YU. Corrldonl, 35 
Tef. Ot/935,04.nt 
Fax Ot/935.04.tt3 BITLINEsas 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Jo'L\Sf.I GJUIES H.a.s 
' •• '.1.11 ... 1.1 2 
I O 139 Torino 
T ~I. 01 1 / 13 1 0289 
~ .... OJl / 131028'J 

CO.W.\10/)()Rf. I l'EllSiN."AL Sl.l'D 
A61JO .41100 COMl'fJTER ,,.,,..,,,,., 

l!UjG.~ GAME G.tl/l' \f.11 
(JRl'!J/l c;f:41t 801 C/."O 

SI EfFETI\JANO 
VENDITE PER 

CORRISPONDENZA, 
CONSEGNA 
IN 36 ORE 

(TELEFONARE NEL 
POMERIGGIO) 

~ QUJU.r.fÀ Ai P.R.U:ZJ JJ'JUJJlT.fJ..811..l 

~ Ttrf'J'J J J'IJJGUORJ ~JTOJ..J :PB:R CC11f:;OJ.:B 
:P.C' 11 ilJ'D.JGJ1 Jt.BC.BJ"l:;Jj'J :;u ou:a:;;m JUW:;':.00 

~ ]WJPO:RT .DJ.l J Jl!hl1l, '!JSJl :B :Ef Ol'IG !J!.Ol'IG 

0 !h1l:DJ1ll U:;JJ:f"O 

IN Pll' OA NOI: 

11'S1'Al.l.AZIO"E C()N Cf)NSEGN.\ 
A DOIDCIL[f) Of)VE Pt)SSIBll.E 

AT TENZIONE: 
$i l'llOSA CHE OJAl.llASI HOS'llO ..unc:oi.o "'° fSSllE DA 1t ACQ.11$!A10 l'IRMUIAHDO 
l llJO IJSAlO NBIA FOllMA l'llfVISIA OAUA LlGdlAZIOt* flSCAIE. INomE l'lllSSO DI Mli 

l'OIW UlllllARl l NOS1110SllMllOPSI1A veoTA D1R!11A Dli. llJO IJSA10 

ll 
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VENDITA 
VENDO I setuentl Cfochl oritlnall per Ami­
ca: A·Traln. Gunshlp 2000, M1dwinter Il, CIVi· 
lizatlon. AV-8B Harrler Assault Jet, M·1 Tank 
Platoon. Powermonger. M1g-29M Super Fui· 
Cl\lm, Deuteros, UMS I & Il, UMS Plenet Edf.. 
tor, B1rds of Prey. Campa1gn, Merchant Co­
lony, Harpoon & Scenarios, Confl1ct : Middle 
East. 
Davide tel. 0423/83379 {fasciare messag. 
g10) 

VENDO Amlea 1500 espanso A 1 Mb Ram, 
modulatore TV, mouse. afìmentatore. manua­
li per gestirlo, 1 manuale di Baslc, software 
di gestione + 100 programmi g10CO e ut1hty; 
ti tutto a L. 500,000 trattabilt. 
Matteo tel. 0583/370300 (posslbllmente 
dopo cena). 

VENDO per Amlta I più 03ndl Cfochl della 
Clnemaware: Rocket Ranger (pagato L. 
49,000) a L. 25,000, fa comp1laUon Oouble 
Oouble Bill (Tv Sports Basketball, Football, 
Wings. Lords of the R1slng Sun • pagata l. 
70,000) a L 45,000. Per eh lt acquista en­
t ramb a L. 65,000, 1n regalo Betman the 
Mov1e. Ogni videogame è assolutamente or~ 
ginafe e In condizioni eccellenti. 
Antonio tel. 0423/469342. 

VENDO Amlta 600 2 Megab. + drive estemo 
+ monitor 1701 a colori + 1nterfeccla Midi 1 
In 4 out + mouse + joystick + software musi· 
cali, Il tuno In garanzia. 
Prezzo da concordare. Francesco tel. 
02/9068134 (ore pesti). 

VENDO a metà prezzo vari Clochl per PC, 
tutti orlglnall come nuovi. Alcuni esempi: 
Wax Worl<s, Prince of Persia, A.G.E., Shadow 
of the Comet. Space Quest, Ween. Hook. 
K1ng's Quest , Elvira, Lure of Tempress, Eter· 
nam, Wonderland, Mlchael Jordan In Fllght, 
Curse of Enchantla. 
Antonio tel. 054 7 /26653 · Cesena. 

VENDO glochl orlClnall per Amica: L1onheart 
(L. 30,000), Cl\llse for a Corpse (L. 30,000). 
Future Wars (L. 20.000), Ninja Warrlors (L. 
15,000), Kn1ghts of the Sky (L. 40.000), 
A320 Alrt:lus (L. 40.000). 
Meneo tel. 02/93569670 (ore pasti). 

VENDO Commodore 64 completo di registra­
tore a L. 150.000 trattabili. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Vendo inoltre W1ng Commendar Deluxe e 
Wmg Commander 2 per PC a L. 60,000 ca­
dauno. 
Sebastiano G1org1 V.le Paradiso, 22 · 10040 
Rlvarossa (To) tel. 011/9888495. 

VENDO Amica 600 hard disk 40 Mb. kiCk· 
start 1.3, 1 mega d1 Ram, 3 mes d1 vita ... 4 
giochi (E!Vlra 2. Oylan Dog, Hook. Gobli1ns 2) 
a L. 800,000. 
Federico tel. 0429/2013 dopo te ore 20,00. 

VENDO a metà preuo per MS-005 3 1/ 2, A­
Tra1n italiano e Ultima 7 part IL Serpent lsle 
Riccardo tel. 02/6125101. 

Giocatori di O&D, affrettatevi! Flnalmente 
potrete giocare con te tanto agognate regole 
Master ed lmmortal. poiché VENDO i set 
"Master Rules· e "lmmortals Rules· comple­
tamente m 1taliano!ll Sono complet i di tuno: 
tabelle, lllustraz1onl, Indici anal1t1c1 ... 11 prezzo 
è da concordare 
Thomas Battista Via Damiano Chiesa. 10 
00010 Marcellina (Rm) tel. 0774/424125 
(preferibilmente ore pasti). 

VENDO per MS-005 11 programma originale 
Oogfight • della M croprose a L. 45.000 (co­

me nuovo). 
Man::o tel. 0871/63696. 

VENDO causa cambio sistema, Macmtosh 
Classic oon hard disk da 40 Mb + tastiera + 
mouse • d1sch1 sistema + disco benvenuto, 
Inoltre programmi d1 scrittura, disegno, musi· 
ca, giochi e tanti altri programmi per varie 
1.1t1liZ2azt0nl. Tutto In ottime condizioni ad un 
prezzo trattabile. 
Giuseppe tel. 06/2290955 (dopo le ore 
15,00). 

VENDO per PC oritlnall a metil preuo UIU· 
ma Underworld 1 & 2. Poi ice Quest 3, Star 
Trek 25th, Savage Empire. TV Sport Basket· 
bal l , Presumed Gulfty. In blocco a L. 
199,000. 
Emllto tel. 0543/67386. 

SCAMBIO 
SCAMBIO pro&ramml con appassionati di 
wargame e giochi strategici per PC. Annuncio 
sempre valido. 
Fabio Musclatelli Via Trento, 57 · 55046 
Quer1eta (Lu) tel. 0584/760869 

CONTATTI 

• • 
• • • • 
• • • • • • • • • 
• • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • Hai un Amica? Allora potrai entrare a far : 
• parte del nuovo "Club Aml&a Boys•. Avra : 
• cosi accesso alla nostra b1bl1oteca software • • 

in continuo aggiornamento. 
Davide lei. 0587 / 732080. 

• • • 
• • • • • • • Cerco CONTATTI ltallanl per scambio d1 d1 : 
• sohettl per Am1ga 500 e Amlga 12001 Impor· : 
• tante spedire anche una lettera" "Swapping : 
• ·n Friendsh1p" Massimo Marmo Via B1anch1 : 
• nt, 17 • 66100 Cheti. • 

Aml&a Super&ame Club cerca soci In tutta 
ltalla per vendita-scambio software. Dispo­
niamo d1 tulle le u time novità! Qualche 

• esempio: Superfrog, Body Blows. Chuck : 
• Rock 2, Flashback e molttsslm1 altnl • • • Luca Sprov1ero Vta Trapani, 6 94100 Enna : 

tel. 0935/24025. ; 
• • • • Phoenlx PC Club cerca CONTAm In tutta • • • Italia per scambio software di ogni genere : 
• Assicurate tessera personalizzata ad ogni : 
• iscritto e nome in codice. Annuncio sempre : 
• valido. lann Fabbn Via Luigi Campamni. 13 : 
• 40066 Pieve di Cento (Bo) tel. : 

051/975373. • • • • • • • Hai ragazzi! C'è nessuno tra voi a cui piace- : 
• rebbe far parte di un club per amlghlstl con : 
• lo scopo di scambiarci Idee, notizie, curio- : 

sltA e proframml sul nostro computer? Scr • • • • vete per ottenere maggiori Informazioni ad : 
• uno dego Indirizzi sottostanti. Stefano Pica· : 
• scia P.zza del Popolo. 2 80019 Qualiano : 
• (Na) tel. 081/8182489. Glrolamo PiroZZì Via ; 
• M. PtrOZZI, 22 . 80014 Glugltano (Na) lei. : 

081/8944726. • • 
• • • • • Cerco CONTATTI con possessori d1 hard d~ : 

sk modello "Am1gos· per Amiga 500/1000. 
Antonio tel. 0881/674105 (ore seral ). 

Cerchiamo bravi programmatori , grafici o 
musicisti, per formare un nuovo gruppo di 
proerammulone. Zona Pav1a/M ano. 
Federico tel. 0385/52952 (ore pasti) 
Maunzio tel. 0382/848086. 

• • • • 
• 

• • • • • • • • • 
• Hai un Aml&a 1500+ o 600 con klckstart : 
• 2.0? Sto cen::ando nuo111 CONTATI! per pro- : 
• grammare, scambiare o per vendere video- : 

giochi. Alessandro R1moldi tel. 
0322/255556 (dalle ore 19,00 alle ore 
21.00). 

• 
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r.. 2 

li11 R1y 

S..101r E'1t1 GT 6SOO 
,,. ,r1v., ,., Art o.,.r1.111 1 '"• 
l.2. 400.000 AGA ctl'lpeti•il• 

34. 900 49. 900 

109.900 111111 R1y 109.900 

49.900 

23.900 

Sta•pult HPSSOC Ctltn 
•t1 K11 C1l11i/BM, t C11ta, Oriffr 

L. 1.400.000 

K.11.P11701AQlllMi - ....... 3" DOO 1'2210~Mt -- 'Nl(.OQI 
tbr.P112314/lptll-M .5111 000 ~:MAPlllM- -· = ·-·-. .tOQ.IDO 
l(»f' 21» :M Agli Colcr- - ·171.000 P'8Q.lt~Col0ol .. --·-· M6.QOO 

AMICA NOVITA' 
HARDWARE 

Novita' Amiga 4000 68030 

*** L.2.S90.000 *** 

Amiga 3000 Tower SMb, Hd 120 Mb, Tastiera, 
l .2.6SO.OOO iva inclusa 

Amiga 3000 Tower SMb, Hd 200 Mb, Tastiera, 
L.4.499.000 iva inclusa 

IC•.P'21'1M "811181N •. _ ... ....;.&to.llGO J'S20:M AQllt .-.-.. -~1.1e~ AnllM111 cH inllur. Il 
lb·P ftlS I~ llN ls:lCoLO«.llOI': P10 Z4 Aolll 132-Cot ... - ..... co 1 380.000 T11ul1 S0.000 

Ori~• Eritro AMICA 
149. 900 

Mn11 t l1l11reu l. 
99. 900 

Ka.P 21114 2" ~ Co0 » C'-ol 1 .200.000 PJ'2Q 24 Aelii 132 Cal. - - f .AaG 000 
KJf-P 4410 • ..,,.,... a.-.. 1.eoo.000 i'tO 24 AON- .. -· .. -- .--..2.1111.1100 
IOl.P ............ -UlllW .t.2'11.000 Ne.O .. ""°' --·-~.000 

Gt1ltck S1•1pr1r111i1ul1 ll1stc•ip •sslus• 111• 
,., A•is• S69 900 4i .. ,..,1. cklp 389.900 

Muu Ottiu All IOA 
S9.900 

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

Servizio di vendita per Conispondenza APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9 -12:30 E DALLE 15-19 JO 
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J NOVITA' 
SOFTWARE 

Ch11k rtck 11 S9.900 

_ . .,...... ..... _ ... 
= I IHAlAMUS 
Cru t1r11 S9.900 

nnl; !111 

B~t 
Boxing manager ...... 24900 
Subbie bobble ..• 24900 
C8met command •••• 24900 
Crazy cars tt 24900 
Fl«nbo·s Ouect ... 24900 
Gaua super aocç. .. 24900 
GhOIJts'n Gh0s11 ... 24900 
Go lor gokl. . .• 24900 
Gotlen axe. . .. 24900 
J k Squash ... 24900 
Kn1gh1 Force 24900 
Mlcrop<ose socoor . .24900 
Murde< .. . . .. .24900 
Nlll)a Rem1x .. .24900 

http://www.oldgamesita I ia .net/ 

AMICA 

RU<~ fortho $fdu 89.900 

Ara•i11 1ts•t 

hJJ11 
4'PAOO 

lJr1 
Out run Europa ...... .24900 
F'anu Kdc boxer . .24900 
F'itne8 ol persia - 24900 
F'ro tennoe tour .... .24900 
Aa>mbow iStand .. _. 24900 
ABI 2 ................. 24900 
Rock dangorous 2 24900 
Aobooop 2 ..... .24900 
AVF Honda ... .24900 
S Monaco GF' ....•.• 24900 
Sava99 .. . .......... 24900 
Strider 2 ...... .. . 24900 
T ermina10< 2 . 24900 
Tumcan 11 . .24900 

Are.ci.. Azione 
3d Wortd boxing ...... 69900 
3d W0<td Socce< .... 69900 
3d Wortd Tennos 69900 
Addama latnlly .39900 
Body blows ..... 69900 
Catifom1a Games 11 .. 39900 
Cattivik.. . ......... 49900 
Chaos eng ne 59900 
Coo1 WOfld •.•. 49900 
Onobling 49900 
Euro loolbal C .49900 
Euro Soocor ............ 49900 
Extasy ........ 59900 
Fire & Ice ......... 49900 
Fire Force ·-- 49900 

Duort Strlh 69.900 

s.,., frt! 79.900 

111 11 "'~ 
WaXWO<ks .••. ... 89900 
Wlnter Sport 92 49900 
Wlzl<ld .. 39900 
WrNSI '°O WWI .49900 
ZoOI .49900 
Zool A 1200 .. . 59900 

Stmulazlono 
Adva'11age len,.s . 69900 
N lllnd e sea 79900 
AlotJus A320. 99900 
Ak:altll ...... 59900 
AShea or empire ...... 99900 
A Train 99900 
AVSB Hamer Ass 89900 
B 17 Fklg fortau 109900 
Bante or bntta•n .69900 
e.11·1 tornato game .59900 
Blrià ol P<9Y 69900 
Blld< cripC 79900 

S9. 900 C8tnpo.gn .. --- 79900 

flbl.. t/11 

Humans ... • ......... 59900 
Joe &mac ...... 49900 
l.Jvetpool .... ... 49900 
leeds un1ted ..... 49900 
lemmongs 2 . 69900 
llon Heart ............. 59900 
lords ol t1me. 49900 
Nicky boom ........ 69900 
Nige• ,,,.,.,..,_ - .•.• 59900 
N<ge! maruet A 1200 68900 
No second pnze .. 59900 
Parasol stars ..... .39900 
Piracy 69900 
Ae!ee'. ... 39900 
Roboccl9 3 .59900 
Aoad raSh .. . . .. .. . . 59900 
Aoger rabblt......... 69900 
Sens ble Soc r 9219369900 
~ .• .39900 
Steepwafl<e< _ 39900 
Sleepwatkef A 1200 .49900 
Smash ...... . ........... 49900 
Street FIQtlter Il.. 59900 
Slrikèr 59900 
Super frog 79900 
Titus In. fox ........ .49900 
Tha acquatlc game 59900 
Troddlel1 ........ 49900 
Trols. 49900 
Urwersal mons1er$ .39900 

Strttt fls Ieri I 
Cas!let 69900 
Cenlu<tOn ... 59900 
Chooa angir>e . 59900 
CNllizatlon ........ 89900 
Crulsa tor a eotpse 59900 
Oytan dog ....... 69900 
Oark qeen..... 89900 
Dyna blaster ..... 69900 
Dragona lair lii .. 69900 
Dune. ............. &9900 
EMra 2 ,_... 79900 
F-.......... 59900 
Goblins ··-· 49900 
Gobll•ns 2 .. . . .69900 
Grand Pnx •..• .. ..... 99900 
Gunslllp 2000. 59900 
~121 79900 

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

F lX IN LI ":A 24 ORE SU 24 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

OFFERTA IRRIPETIBILE 
~OLO soF-"ARE ORIOI ~ALE CON MANUALE 

P.AMENTE IN ITALIANO --
FERRARI fl .•.•..•.•....••..•.•••••.••.•••••••.•.•.. 9900 
SWORDS OF TWILIQHT .......................... 14900 • 
CH. GOLF .......•.••.•..•...•.•....•.••.••..•........ 9900 
CH. BASEBALL. ..................................... 9900 
CH. FOOTBALL ...................................... 9900 
CH. BASICETBALL .................................. 9900 
POPULOUSE ........................................ 14900 
PROMISED LANOS ................................. 9900 
MUSIC STUDIO .................................... 19900 
SUPER HUEI •••.•••••.•.••••••••••••••••••••••••.•.. 9900 
SHANGHAI •••••.•.•.....•••••••••••...•.••.••••••.•.. 9900 

Tutti I prezzi si Intendono Iva Inclusa 
Per motivi di spazio non possiamo 

elencaro tutti I titoli dlsponlblll. 

CONSEGNE 
24/36 ORE 

CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 

E per ogni ordine potrai 
ricevere un fantastico 
orologio al quarzo da 

a . . poo 11 a'flgJK). 

Harpoon batt set 3 .. 49900 
Harpoon ban set 4 49900 
H&rpooo Scen ed 49900 
Hook •. ... . 59900 
Indiana J . arcade .59900 
Indiana J tata ot a .. 109900 
lntsport c:haltenge 59900 
KGB ... 79900 
IGng Coesi V 99900 
Kld glOves Il • .. 59900 
legend ol Kyrandìa .89900 
Legend of Valur 109900 
Loom .... 69900 
l.OIUS Ili... .59900 
L01dl ol nng ....... 59900 
lure ol temptess... 69900 
Monkey lsland 69900 
Monkey >Stand 2 109900 

y,., 
Monkey lsland 3 ............. . 
Pool _,, ......... 69900 
Pcpulous Il ... 79900 
l'c!>lllOus wortd ed .49900 
Po_, monger 69900 
F'ower monger daia .49900 
Sfide 1nvernaW .. 79900 
Son eatlh .. . .. 89900 
StMI Empire 69900 
Stratego... .. ... 59900 
Superielr!s ........ ..... 79900 
Sword or !Wlloght 49900 
Tex wi11er 69900 
The batds tale 3 79900 
Tue cart Lewis . . 69900 
The manager .......... 79900 
T r&CO<I 11 . ... 69900 
Weerl 79900 

http:/ / wvvw.oldgamesitalia.net/ 




	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40
	41
	42
	43
	44
	45
	46
	47
	48
	49
	50
	51
	52
	53
	54
	55
	56
	57
	58
	59
	60
	61
	62
	63
	64
	65
	66
	67
	68
	69
	70
	71
	72
	73
	74
	75
	76
	77
	78
	79
	80
	81
	82
	83
	84
	85
	86
	87
	88
	89
	90
	91
	92
	93
	94
	95
	96
	97
	98
	99
	100
	101
	102
	103
	104
	105
	106
	107
	108
	109
	110
	111
	112
	113
	114
	115
	116
	117
	118
	119
	120
	121
	122
	123
	124
	125
	126
	127
	128
	129
	130
	131
	132



