http://www.oldgamesitalia.net/

IRH(E—GO

UNO SPETTACOLO DA 40 MEGA

.....
lllllllll

LA GUIDA PIU COMPLETA

DESERT STRIRE SUPER qu Q

QUANDO LAMIGA muuo DELLE CONSOLE - | E

d
¢

K IN GIRO PER LEUROPA A CACCIA DI NOVITA

RECENSIONI

AEPw) - _NRIsar
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

= FATTI COLPIRE DA UN NUOVO GRANDE
G10CO DI LOTTA! DUE PROTAGONISTI E
INCREDIBILI NEMICI DA BATTERE CON TEC-
NICHE DI LOTTA E COLPI SEGRETI DIVERS|
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Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo
originali, con le istruzioni in italione,
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L'UNIGO

100% SEGA + 100% PG

L UNICO CHE UNISCE LO STANDARD M5-DOS AL SEGA MEGA DRIVE
FANTASTICO PER I GIOCHI, ECCELLENTE PER Il BUSINESS
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['n potente PC domestico 3865X a 25 MHz standard MS-DOS
compatibile unitamenie ad una fantastica console per videogiochi
completamente Sega Megadrive compatibile: con prestaziond
decisamente innovative quali la commutazione tra modo PC e
miodo ,'If;;!er.,rm'.i'rrn-' tramite 1l .wmph’: e scorrimenio di un pannelio

-
frontale unita ad un esclusivo monitor a colort a doppio sincronismo
¢ con altoparianti stereo incorporati per supportare sia la grafica
Super VGA con suono Ad-Lib che la grafica/suono Megadrive

MegaPCIBGSX & prodotto e venduto da Amstrad con bicenza Seéga Enterprises Lid vIvEHE LA TECNOLDGIA

@
Confrontateu Pronto Amstrad: 02/3263210 Telefonate
per sapere dove trovare tutti i nostri prodotti.
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E con questo facciamo 50!

il traguardo dei cinquanta numeri ¢ un traguardo prestigioso per gualungue rivista e slamo fied di averlo tagliato

aita grande.

La diffusione della rivista é in continua crescita, come anche |l gradimento del lettori, testimoniato dalle vostre

numerose lettare.

http://www.oldgamesitalia.net/

La situazione della rivista, in aitre parole, ¢ buona o il futuro é ancora pli roseo.

Ma non & nostra intenzione riposarci sugll allori. Per cercare di fare una rivista sempre piu sintonizzata suila
lunghezza d’onda dei suoi lettori, abblamo bisogno di conoscervi meglio. E quale modo migliore per farlo se non un

Questionario?

Sono ormail passati due anni dal primo questionario di K, due anni in cul il mondo dei videogiochi ha subito

trasformazioni radicali. Vol - come noi - slete cresciuti in tutti | sensi ¢ ora vogliamo sapere come slete cambiati.
Vi preghiamo quindi di rispondere numerosl perche le vostre risposte ci saranno di grande aiuto per migliorare K.
Prima leggete pure tutte le altre pagine della rivista, ma una volta che avete finito correte a pag 27 e dedicate 10

minuti al Questionario.

Sappiamo di poter contare su di voi e perclo vi ringrariamo anticipatamente.

P.S. Non perdete il prossimo numero di K: troverete una favolosa sorpresal

1 ?El‘:l'ﬂ "93: tutte le novita del
= tradizions appuntamento primaveriie

KONQINe be.

) Quantl anni & che o aspettiamo?

“.= Strike Commander & finalmente
arrvato con tutti | suoi 40 e pid mega di
grafica. sonoro e codice.

6 La Microprose si lancia nel genere
sortnt con un'avventura sangulgna
scritts cafla Magnetic Scrolis: The Legacy!

? Extry » scema on nUOVO eroe dei
voeag ochl tartanughe. rospI
gaewr. folfs & C faranno megho a stare
oS 3 Sepwr Frog!

CD-ROM per Amiga? Finalmente una realta, | risultati
delle premiazioni della giuria dell'ECTS per i migliori
giochi del 1992, Autoroute Express: un programima per
viaggiare. La Digital Image Design firma un contratto
di distribuzione triennale con la Ocean...E molto altro
ancora

Riccardo Albini ¢ Andrea Minini, si sono precipitati a
Londra per carpire quante piti informazioni possibile
dall'ultima edizione dell’ European Computer Trade
Show.

m . 3. " ‘Ilii-illii]li'll--lllllli.ﬂ

.. come se non hastasse Alessandro Cattelan si ¢
recato anche al CEBIT di Hannover per un numero 50
ricco di novita

CD-1, questo sconosciuto, Vediameo insieme 1 motivi
della massiccia campagna pubblicitaria della Philips e |
prodotti in commercio per questd media interattivo,

Intervista con Digital lllusions .29

| genietti svedesi, gia autori di Pinball Dreams e Pinball
Fantasies, G svelano tutti 1 loro progetti sul futuro. In
cantiere: un avventura, uno i;‘anuTTn'p:,:.l;;,[[-.rﬂ;._. i
un rmmpicapo

ml i'" H I-‘lliillll.l.i.i‘l'h"--“.iil“
Siamo bravi, ma non infallibili. Andate a leggere gli
strafalaioni di K dei primi 50 numeri..E chi non legge
¢ un sacripante.

Tre attesissime recensioni: Goal, ultimo storzo di Dino
Dini, Strike Commander, un simulatore davvero
ORIGINale e Super Frog, la rana volante del Team 17
Continua ia saga di Ultima con la seconda parte del
settimo episodio, Serpent [sle

m T I Il Ty m
Andiamo a esplorare le dimensiom parallele 3l mondo
di Britannia nella prima parte della soluzione di
Ultima Underworld 2

“'hl NI NI SN EEE 12“

MBF ha dovuto prendere in atfitto un appartamento
pilt grande per farci stare tutte le vostre lettere! Dateci
Talgdn

- {"1' q La prima puntata della telenovela
s W A di Uitima Underworld 2 in questo
numero, ke prime dieci pagine. Quando
finira? E davvero un’avventura.
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" GOAL SUBLIMINALE

olgfu torma di messaggio su-
bliminale & severamente
i l-l-ll:ll

Drovo n qualsiasi campo, da-
a2 mMusica rock (ne sanno qua-
cosa | Led Zeppelin di Stairway
0 Meaven) alia pubblicita televi-
Sva O sulia carta stampata. La
Virgin & Dino Dini sembra abbia-
NO vOiulo siidare guesia legge
pagina pubblicitaria rea-

http://www.oldgamesitalia.net/

zano Il prodotto sono state avi-
denziate in rosso una (non ca-
suale) serie di letlere. K- | -Cc -k
-0=-1-f- Vi dice
niente? Che dire pol dell'invilo
messo a fondo pagina ad "esse-
re sensibili”, che in inglese suo-
na “be sensible"?

Stamo convinti comunque che la
pagina pubblicitaria non diverra
causa di lunghe
disfide legall a
colp! di carla
Doliata, anche
perche il meés
saggio non @&
pol cosl nasco-
slo & sublimina-
e, anzi.

t-h=r-g-e

'ECTS
awards

MNella comice dello splendhdo Limebght Club
Londra sono stati assegnall lo scorso 4 apnile gh ECTS Awards
pOfiEnt prem europel assegnat al videogioch prodaoth | anne preceden:
l&. Alla carimonia hanno presenziato anche due inviati di K, visto che la
nostra nwsta & stata diretlamenta criamala ad esprmere || propno volo
per | assegnaznone del premi

Oitre alie categone trade
pubblico per i mughor groco dell anng. volat
- delle piu impaortanti nviste dl clascun

SEEEEBEERREE

.FHJWT—

quest annod sono stat istriuitl | premi gel

direttamente dal lettori - ita-

Talg1-1]

lianl, spagnoll, francesi e ledesch
paesa. Per |'Italia - non dovrermmo nemmeno dirlo - avetla partecipato voi
letion g K assiame al “cugini” di Game Power. Qui di seguito riportiamo |

ascuna catefona

COLONNA SONORA:
THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 - LE (HUCK'S REVENGE (LucasArts)

PROGRAMMA EDUCATIVO, PRODUTTIVITA:
WHERE IN THE WORLD IS CARMEN SAN DIEGO (Broderbund)
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} vinciton ci ¢
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| GIOCO DI RUOLO/AVVENTURA:

| THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 - LE CHUCK'S REVENGE (LucasArts)
| MIGLIORE GRAFICA:

lI ALONE IN THE DARK (Infogrames)

|

|

:

|

!

|

i

I

|

|

!

|

|

:

[

|

|

i

GIOCO DI SIMULAZIONE:
FORMULA ONE GRAND PRIX (Microprose)

GIOCD D°AZIONE:
STREETFIGHTER Il (Capcom)

GIOCO DELL'ANNO ITALIA:
STREETFIGHTER 1l (Capcom)

GIOCO DELL'ANNO SPAGNA:
INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS (LucasArts)

GIOCD DELL'ANNO FRANCIA:

ALONE IN THE DARK (Infogrames)

GIOCO DELL'ANNO GERMANIA:

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 - LE CHUCK'S REVENGE (LucasArts)

GIOCO PI0 ORIGINALE:
Alone In The Dark (Infogrames)

GIOCO PER COMPUTER:
INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS (Lucashrts)

| GIOCO PER CONSOLE:
| STREETFIGHTER I (Capcom)

: MIGLIOR MACCHINA:
| SUPER MINTENDO

| GIOCO DELL'ANNO:
| Streetfighter |l (Capcom)

| MIGLIORE SOFTWARE HOUSE:
| ELECTRONIC ARTS

: PREMIO RIVISTA COMPUTE!:
| LINKS 386 PRO (Access)

I PREMIO RIVISTA LOG IN:

: ALONE IN THE DARK (Infogrames)

| R ————
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SANZIONI Amiga | Sharp PenTop
P,RA TA . Ha_“ Df il suo nome provvisorio ¢ PenTop, ¢ sione di niconoscere la scrittura ma-

ista la continua crescita del mercato di fa parte della nuova categona di  nuale.

. ! y g LI - " v - &
carfucce pirata, 70 case produftrici di Fame I‘l'"ll‘-‘l*" klf“fﬂll Personal Informa L altro aspetio sensazionale d que
software per console hanno chiesto al go- | 51 & recantemente tlenuea | /0" T00ls. E” stato presentato in an-  sto prodotio sta nella sua capacith di

verno statunitense di infliggere delle sanzioni a8 | s Orlango (Fiotida) una| 'EPTIMA mondiale ulh!_ SCOrs0  comunicare con computer, stampan-
SMAL, e si trntta b un Electronic t1 ¢ agende elettroniche, accedere a

Tmwan & ad altn dieci paes accusati o non fare gontarerya oadicata agh
nulta par arginare il fenomeno della piratena all'in- sviluppalorl promossa L}r;....mm.r sul quale e T"'”""*'h']‘ in banche dati senza h"’“b”” di fasti

temo del loro confini, Le software house, guidate | @8l gruppo Commodore |  ROtare con una speciale penna indi-  diosi collegamenti via cavo: pud
dalla Nintendo, chiedono che il governo america- CATS ( Commodore Ap- | NZEL, messaggl, appuniamenti ¢ di-  funzionare infaiu con lo stesso cnite-

¥

plicalons and Technica segnl. Ora la sua uscita & imminente no di un telefono cellulare.

no prenda provvediment in particolare nel con
front di Taiwan, una space di Bengod della pira-
leria nformatica. E la prima volia che un numero

suppon group) Durante | (in Gilappone ¢ gia commercializza-

| NG f&0n0 BiEt i,

LR = [T L=

o, la versaone italiana dovrebbe cs-

.

EETLADL | Dol o EWNLIDDO

cosl imponente di case produtinicl di software sitk | i commedore Inter-
voige ad un governa per rchiedere una inziativa | national. all'interno de
ufticiale nen contfronti di un altro paese sospattatio qual' @ laria da padrone
adl tollerare I'attivita illecita di pirateria. Tutto cid | era ovviameonta |a fortu-
probabiimenta @ dovuto anche al latto che gueasto natiesima linea Amiga
fenomeno & andato notevolmente aumentando ne- | Il meeting d Orlando &
gli Ultimi due anni, e la Nintendo & arrivata a stima- | Sal0 anche l'occasions commercializzmo. La wecnolo-
re la sua percita in piu a 2 millardi di dollari 'an-
NG, ovvers circa 3.200 millardl o lire

sere promta entro la fine del prossi-
mo giugno), ed il fatto importanie ¢
che si tratterd del pnmo prodotto a
tecnologia Newton (si, proprio
quella tanto attesa della Apple)
ad essere portalo a termine ¢

pet la premiarions da gia Newton ¢ qur]l.‘; che ﬂulga:, ira

miglior sviluppaton che

le alire cose. | importantissima man

AUTOROUTE
wine | EXPRESS ITALIA

SOND dStint nel CoFso
gel 1982  guddivigi In 6
categorms Vaediamg | vin

ciAg g Cigscuna calego-

e professionale La PC-line ha lanciato la versione italiana del suo Awroroufe Express,
di produttivita: I"atlante stradale mielligente, con e dettaghatissime cane stradali della no-
SAS\C 6.0 sira penisola. Questa versione fa seguito a quella europea uscita lo scorso ot-
SAS Institute tobre, che comprendeva un atlante stradale di tutto il continente ¢ che ha
e venduto fino ad oggi pit di 4000 pezz,
Miglior softwar Con Awroroure Express fralia ¢ possibile calcolare percorsi che attraversano
e consumer tutta o nostra pemsola.

di produttivita: Il funzionamento &
Delaxe Paint IV semplice ed Intuinvo, e
Electronic Arts |"interfaccia utente &

ese molio pralica. Se per

Miglior software e esempio ¢i troviamo a
ducativo:

Fn:gq:'rk: e ulgll.mm an-

The miracle Piano dare Selva di Valgarde-
Teaching System na tutto quello che dob-
Software toolworks biamo fare & cliccare

e e "
sulle due cittadine ed

Miglior software attendere. In breve ci

'I'“: vienc fl'll"l'lliﬂ un par-
~ Pinball fantasies tafogho di opporunita
' 215t Century con la strada pid breve,

Entertainment quella pid rapida e .
ity gquella a non preferita (in }H"-“""' = '='_=' L i — -
Migliore interfaccia base al parametr: che [leyssts | 00 051 - 28 :
1 Bar L wlkd e f b B | E d
utente: abbiamo precedente- - - .. e
¢ : . & -
Amiga DOS release mente impostato) per \ | F
Commodore raggiungere la localita 2 &
4 International Ltd. indicata, tornendo per " -
ses ciascun percorso la ta- .

Miglior hardware: bella di marcia con gl >
Amiga 4000 oran di passaggio nelle - '
Commodore localith principali che ' of

International Ltd. meontreremo sul nostro Ve ';

G & y : ﬁ _,ﬁ R tragitto ¢ la precisa de- ‘
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3HT ASSIGNEMENT:

SOFTMAIL PRESENTA:

SCENERY

NUOVO* ATPI!

e Transport Pilot (ATP)  L'uluma versione

2 a1 possessori di PC I'im-  guida tramite le

abile esperienza di volare  voci degh operato-

iet di linea pwa diffusi: ridelle torri di controllo ver-

fng 737, 747, 767, Airbus  so centinaia di rotte ed itine- 0 rivendiios

( ed il bimotore turboeli-  rari! (richiede scheda Sound- S ESESaSE= i SCENERY ITALY ¢ il prmo seenano completis dell no

1 g § o _ stra Dl nagione per Flight Sinutaor 4.0

horts 300, Blaster). diratlamants T e =4 Finalmente un peodomo realiczto m (adia per 1 ploo

¢ ai 350 acroporti US.A.  In pii, ATP ¢ corredato di e s P e umm:; i n:ll""'*li;r RS o il preni

- : I\ e ¢ e aviosuperticl, ogni VORTAC, VOR,

'-'EI‘I“E“'m_'E‘ :‘\TP hlfl'lll[ﬂ } cartine di avvicinamento ori- L« G (e e ;’.&EM‘E tT;I]H. e raciio :th'l.': T]*«h. | ATIS realmeni

impia libreria di scenan glﬂ-;lll Je PPESEN, mappe a4 co- . U S ? i prCseT] =~|.|51 lt'1|'r£::|‘|ﬂ 1|'ill...jll;.lr'u i Per soddistire anche
a ) " 1 sl ha | " CET T WL e lesigenza i volane in SN0 Sate ageiunte e le

opd Lﬂmp}'LH:i.l.‘Llll.‘i.puﬂ'l* 1””" Ld h"‘ 'l .'Iﬂ?nlllﬂllf com A U el Py R T B (S Cuit |H[|||| ki (¢ pedativi pacsa urtsam | e e

a F!.El_n.ﬂ' c L'.ﬂ"]PH.Ilh[il dll- p]EtHIIIEI'IH’.‘ H] Ilﬂ[lilllﬂ E“I[n-' I" AT 1 . . | R, | L H“llll. L_ Iﬂnhh_ prm,. I.I |]l | L ||; W} r.

con Flight Simulator 4,0, 200 Pﬂﬂiﬂﬂ.‘l con | concettr di ke el e e e i | IL“' el grande 1l1:ll.lm co) . bivello di dettaglio

1 i § y gl o . { o 1" TR TaR Ba 15V E 1Y LLIWWETOY (I nesss iint

| quali esplorare ambienti  base teorici ¢ pratici per 7 {*sano ingltre wbili -~ Futie k _..._!1_ rApPIEseTIate  SOnn st ﬂﬂ] site pat-
y sempre diversi! ymparare a volare! e e el s i e vt by tencho da cartine Jeppesen (in uso per | voll neali), pn

lo sempre divers impa jgiornamento ad il manuaie in s i ¢ |:-|qu| neeritr el et Stk

.‘-i-“"‘:- e e o, b iy b AE H =) sObstCnt Sesteni f progrimneimone Cnei pll 1
z : mn i et em it b g RS Py voltme geom SODNERY Ty woo ncluess. Plight Samolasoe £ 0h

Amirdl & Soeveny | !, SOoemiy WorN Ut l:r'a.’."TFil‘r il b

b TEAR M. RLE | ™ ] L s oo T8N I_""I.! K&N ¢
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SOFTMAIL, P.O. BOX 293, 22100 COMO
Tel. 031-300-174 » Fax 031-300-214

ERTE VALIDE FIND AL 15 GI 93 ' &
ERTE VALIDE FINO AL 15 GIUGNO 9 v CON OGNI ORDINE

GRATIS IL CATALOGO
SOFTMAIL!

| SoftMail ha tutto il software e
é& accessori di qualita (anche
diretta) a

ST o ancors toistonaci susito per TSI TR EL
MAIL mﬁ favolose offerte! | ML

'REH.ﬁ.TJ.-'I S .U_B'l.:rﬂ-‘: ﬁ
7o) 109.900
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S ' o= Rome Pathway to power, GNB: America
At 89 T\ BB | AMPIO ASSORTIMENTO PER CO-ROM
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' to sulle pagine di

|
un appello invo-

CARTUCCE |
SALATE

Iin Gran Bretagna
@ in atlo una vera

e propria ribellio-

ne nei confronti |
delle case produt-
trici di software
su cartuccia per
console. Motive
della querelle @ il |
prezzo delle car-
fucce stesse, I
considerato esor-
bitante rispetto
agli effettivi costi
di produzione. A
guidare il malcon-
tento sono, olire |
agli indispettiti
acquirenti, alcune
testate di settore
e anche alcuni
giornali nazionali

| non specializzati.

in particolare il
popolarissimo
“Sun" sembra
averne fatto una
questione perso-
nale, lanciando
una vera e pro-
pria campagna
pubblicitaria con-

tro quella che il
quotidiano ritiene
una speculazione
delle software

house. Ogni saba-

“Mega Guide”, se-
rzione settimanale
dedicata ai giochi
del Sun, compare

canie Il ribasso
delle cartucce. |l
prezzo del glochi
cComungue non
pare per il mo- |

' mento destinato
'in aleun modo a |

' calare, visto so- |
 prattutto 'anda-
mento della ster-

A noi non resta

lina (e della lira).

che soltoscrivere
'appello dlli
“Sun": Get yer pri- |
ces down!

Litil Divil pe

.

| al alfc] it

CD-

VB pDIgcara Dol

WO _:'l._ o

r -
I L d=1 O MCOrQIRAMmo.

eI IE- QN sul mercalo armer|

# BU QuUEig auropec

" Logitech entra in gioco SEGA
i srm o, o s e v (R

| b _ pure direttaments A partire dallo scorso 10 di marzo
.,— 'rf" ] I M 1 Mt ﬂ'::."- .lf M inlerno o borsa di w '.t un modo come

fre una resa
sonora ai
qualita para

gonaDie a

quailla aal altoparianti o

CO. Ui aitre R ogillks Uk sere in vendita solo al suo botte-

] SN A = ki i |

l'1|i';_'|' ] 1m0 i rlll 3 !"II.‘" m 'm ﬂm In t“tl. h
UESIO : aYa edicole della citta” ha dichiarato

fspasitiv ~ Nick Alexander, responsabile della
ata Sl | Sega Europa. In realta si tratta an-

1 izione: (ufll | paran caps | che di una mossa per rafforzare

SoundMan 16 o fatt f uitanea ire ak I'immagine della ditta nipponica

ratl automatcamente wia software g SCe i ! 1 J lﬂ'ﬂhl‘lh una m ﬂ w—

#SoundMan 16, sppositamente stu Ot 1gQIo ¢ - ne pubblicitaria “di rimbalzo”.
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diverimento, nproduce il suono sterec ambiente Windows che DOS

un aitro per rendere piu facile ai
- scheda grandi e piccoli investitori europei
za bisogno cioé di fare gli ordini al-
la borsa di Tokyo. E come se i bi-
glietti per un teatro invece che es-

lerte qualita o
MEroOCUZOne

aliraverso g

Sierra p

er tutti

La Sierra ha deciso di
perseguire una nuova
strategia per il lancio dei
suoi piv famosi prodotti.
La popolare software
house d'oltreoceano ha
infatti recentemente in-
trapreso la produzione di
semplici anche se grafi-
camente molto curati
“giochini”, tratti dai piu
grossi successi videolu-
dici della casa stessa.
Cerchiamo di capire in

che cosa consislte esat-
tamente questa opera-
zione. La pensata che
hanno avulto gli esperti
di marketing della Sierra
¢ stala quella di mettere
in circolarione dei giochi
che nient'altro sono se
non dei pezzi a sé stanti
dei ben piu popolari pro-
dotti originali. Per fare
un esempio concreto nel
dischetto di giochi tratti
da Leisure Suit Larry ci
troviamo in un casind do-
ve possiamo scegliere
dove rischiare il nostro
patrimonio: se alla slot
machine, al tavolo del
black jack ¢

http://www.oldgamesitalia.net/

lo del poker; in quello
tratto da Conguest of the
longbow avremo a che
fare con un combatti-
mento e una gara di tiro
con I'arco, ecc.. | prodot-
ti, che dovrebbero esse-
re messi in vendita an-
che al di fuori dei negozi
specializzati, avranno un
costo ridottissimo e fa-
ranno senz'altro gola a
tutti i piu giovani amanti
dei videogames, che
spesso si trovano a tor-
mentare | propri genitori
o fratelli maggiori per
giocare ai complessi gio-
chi dedicati ai piu gran-




GONFIA LA RETE
COMUNICATO
UFFI(,IALE

MNiafie caurd, NoN Cl SIAMO Cime el Wl
. T e e (Y - & ’ i 4
(orl cel CoNCorso -'.ll'!l"-.!- ia retal” | dischett

| con | gol g 88 viNnCIon mensill sano gia nela

mani di Jon Hare e compagm della Sensiple
software | quali fra breve daranno il lahdico re

Sponso, €ha vi Comuncneramo NoOn appena |

irrivers

AI'ECTS

e |l ans cor i

di Longra abbiamo par
Watson della Henegade par defimiré 1 lamp

| modi della seconda parta della competzione

| Purtroppo

IOVLID DOSNC

per raguon! lacniche 1a Hanegade ha
} 8 seftempre, propa

e r'];.l -J_=

‘nare la hinalk

imeante

I weexkend o8l
soaciticl n seguiio), ma nendsa giruttare

QuAaltiro Nazi

Dl
juEsh mesi par coinvoalgeans altra

Cilre a8 Qqualia Cne kanno gia panecipalo (ita-
Gran Brelagna, Francia e Germana), nfor-

mando possibilmanta e ofto nazion

partecipaio al Camplonato Europeo dellp scor-

anno ( Mtaka al posto della Hussia), dan

1o vita ad una tase hinale antusiasmante & @ av

vincente. La fase finale 8 svolgera in due gironi

| .I :" Lal :r;-, '_:.‘.I'.ll'll |j J."I""“'I "'i" T l‘| “"'_:" ||1'
me due classificate di ciascun girone

teranng i he (con

D artile

L S LR

st anr
Supplementar: & ngon ) per determina

ste ché sl comenderanno |l titok

IMPIONE Europe ai Sensible SOt
itore delle qualhcazion tahane & rechers
noara (con ;_q-_:,_'-_arr.:..-_.|-:'_Jr-.j'|.',r-r-| CEr ur
veekend n occasiong della inale. Viagg

amenio 8 sSpase yane sarannc a canco

ella Renegade

rermo per il Campiona Europao congistard

e Q@& annunc:ato, in due bigheth (viaggio ¢
pEmioftamanto compreso) per gssislera 3 una

isiasi partita aella prossima stagiona (i

I UnN QuUatsSHEs campuonalo nazonaia

Deroals ErOSSIme NUMEno N Sl COmiuim

del vincitora itahanc

PR ST I NeTE
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(saremo

Ghe fnanno

RICEVIAMO
E PUBBLICHIAMO

La COMMOIMIRE ITALIANA S.p.A
e vengono commercializzali sul terrilorio nazio-
made dhed kil di aggiornamento con Kickstard 1.0
per Amiga 500 ¢ Amiga 2000, | suddetti prodori

renile mioto

SN sono di postra produsione ¢ sono palese-
mevilr una Mrode <ia nei nostel conlronli | pirssEssa
ri deld copyright su Kickstart) sia nel conlronti
el wlenic che scguisia un prodotio non ulTiciali
ed osolwiamenic non afTidabile,

{ Fmrsia mols viene nilascista alla luce della tenden-
ra aka chiarcera di Commodore ned conlronti del
pubidice, ¢ per Lale ragione si sconsiglin pcquisio
dh Ll prodolli pabi~emenle contralTatli.
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in breve

La Paygnosis ha

preannunciate I'mc-

guisizione della Ii-
cenza & due importanti
titoli cinematograflici da
cul trorrs altrettanti gio-
chi. Per quel che riguar-
da i titoli alla Peygnosis
Comungue tengone an-
cora il massimo riserbo,
anche se, secondo | solk-
ti ben informatl, uno del
due dovrebbe esnere
The last action hero, ui-
tima fatica di Arnold

Schwarrenegger.

La Thalion ha uifi-

ciaimente annuncia-

to che verra realiz-
zato in esclusiva per
I"Amiga 1200 Lionheart
2 Inutile dire che non
vediamo l'ora di ricevere
¢ divuigare novith su
gquesia argomento...
sempre su queste pagi-
e

La Siac Electronics,

sviluppatrice & di-

stributrice delln uti-
lity per la compressions
dati Stacker, ha inenta-
to causa al giganie Mi-
crosoft in quanto una
pre release dell'MS-D0S
6 Infrangerebbe due
marchi registrati della
Stac. 8i preveds
un‘aspra battagiia tra le
due software house

Volete diventars so-

ci azionarli delia

3007 Per lario dove-
te seamplicemeanie con-
tattare il vostro operato-
re di boraa di fiducia a
Wall Street e dirgli quan-
te azionl volete. Il prez-
zo attuale oscilia tra i 10
@ | 12 dollarl, ma se |l
ID0 dovesse inconirare
il succeoaso sperato il

guadagno & assicurato!

1 Impo WiE

g -l

= )

y Graftitl, Via Modena 9

L=

2. Bramley
software cave

La Tius

Bam ot .I [ & .?|.'_'.!t'_. |

{acnoc bl | SMNES |-:

|.'_.ll| ey o BT e |
& LA E ! B

Husinass Ce
4 programmatori e grafici freelance con esperienza in gioch per plat-

i -Cjn' 5] !._-.:'||_-:
E infatt dispod

-

GG

[t

=L

erite

grocan con

Fal;
i

oS

Nl LML YRR [

NAgg prine

i o Body Hio

1 17 ocohio alle corana-

tule par tuth | pOS-

fvediuta & comalla In alcun

COlan, cOe randaranng i QIoto

DEabe & diver

ra & allre cose sara possibile

ClEscUnNo del gied! per

pah anche nell opziin

e Al

un glocalone solo,. | posSsesson

o o ;]..-,.:r. che desiderasse-

late dovrannd sem

mante spachre girefitamenta a
Garder

im 17 (Marwood house
Yakahall - West Yorkghire
¥ af il E .l:ti_, i I il 1

assieme a 3,50 sterline

DIGITAL
IMAGE DESIGN
firma per Ocean

La Orcenn ha stipuluto un megacontratto con uno def pii famasi gruppl di
sviluppo indipendenti d'Inghilterra, la Digital Tmage Design. 1l contratio
prevede che la Ocean distribulsca in esclusiva i prossimi sei prodottl che la
DI si ¢ impegnota o realizzare nell*arco di tre anni. Con la firma di que-
sto contratto Ia Ocean si garantisce la collaborazione di uno dei team di
sviluppatori pit prometientl del monda, dal canto suo la DID ne ricava un
enorme polenziale distributivo e... wna valanga di soldi!

tralll coan 8 me

nire.

cerca programmatori e grafici co

IppG O OAT CROCTM. e 1l vo
Stanmir

.l“ if e T |||'|-‘|‘

13 4EN

LEEOS LS

gley road

AAA Cercas'

ere, Grathiti carca per swiuppo vi-

VE, PC & CD-ROM prngrmlmiﬂ-lnﬂnhhrm

68000, l!ﬂi, gralici e ilhllulturi musicisti. Sede i bvor
20128 Milang. el 0229400649 Fax

. A
aspenagnia

A ""-'I':'l':"=:'::

G Milano, Inviara curniculum vitas

U2/28400770

plattalorme 68000
i

Ol lavoro su

2 a WJS Desigr

ite Curriculum Vitae e maleriale a

do i pr vl
led House - Norh Hoad on N7 8L
sato a visonare lavorl completi 0 meno di grafici e programmatori

per patiatorme Amiga e FL
.--.'-::".1'."' ".." '. I"1 ..'J o '-' .-:' .I'r-.'-_

iate | vostro materale a: leam

17 Satware Lid

Marwood House
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Ottimi musicisti, cervelli
fini, lingue taglientissi-
me, divertenti e casinisti,
espressivamente stimo-
lanti per un pubblico nato
dalla meta dei 50 in poi,
“Elio e le storie tese”,
per goderli al meglio, so-
no da lasciare a ruota li-
bera, anche a parlare di

videogame.,
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M.P.V.: Ah, ah, ah, ok. E tu Elio cosa
usi, il Mac?

EST: Sl lo uso Il Mac, m
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Crystal (Quest (dice un'altrg). . tridi
mansionala .. . quadnadimansionale
M.P.V.....e gli adventure? Indy, Larry,
Zack!
Es T
Zack || vecchio
E.oT1.. Per Mac
di volo balll
M.P.V.: §i?! E poi...
E.S.T Dol
AVvanaoD Tl Qi

Zackl Ah sl Zack |l glovane ed anche

AaoDIgamao vIBIO o8& simulator

c'ara quello che creavi ia lerra

alemant! base.. .S (dice Elio)

guel gioco si chiamava Dio

H.P.H' t Sim Earth, per caso?!
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M.P.V.: Ah, ah, .h. h-lll“lm.- questa!

EST e POl a mé piace una nuova utihty
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iNMNo
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intervista in diretta

ELIOE LE
STORIE TESE

gl guarto o gel gunto ve

IO pa pa pa paa parapappapa...e poi o'é un

gQioco che ho "customizzato In Cul 1o Sparo
faccio esplodeare tutto & tutlh, ma Ron muol

mal

M.P.V.: Ah
ES.T.. L'ho inventato ig. Si
(dice Elin)...adesso, ora ah, ah
M.P.V.: Secondo voi & giusta efo vera
quella polemica secondo cui i ragazzi
che giocano tanto tempo sul compu-
ter s'instupidiscono?
E.S.T: Secondo me se | ragazzl passano
iroppo tempo sul computer 1a colpa non g ael
ma & colpa delle alternative...c

Can O COS5e

5i? E come si chiama?
{ha nventato

ahl!!

compuier

non sono pronlamenta identit

08l ganere. .. peranto i vigeggame aiveria e

nstora. .. pud anche gdars! cha uso smogalc
Ul COMPUIer sia ancine un aitd per un sact
g (esle 01...0Dip...ché non hannd vogha d

snatiars par divertirs
M.P.V.: ﬂr-:h

E.S.T.: Ciao Kappa!

ASYLUM IN FASCE

E nata una nuovy sofllware howuse. [l suo nome @ Asy-

lum, ¢ ha sede in Inghilterra. | nomi che stanno alle
spalle di guesta ultimogenita in campo “softwaristi-
co” sono quelll di Andy Willon, Andy Smith ¢ Bob
Wade. Quest"ultimo in particolare ha alle sue spalle
una vasta esperienza accumulsta come direttore di
diverse ¢ Importanti rivisie di setiore, tra le quali
spicca la blasonatissima Amiga Format, vera e pro-
pria bibbia per tulti i possessori di un computer
Amiga. La Asylum comincera la sua produsione pro-
prio con un prodotto per Amiga la cul uscita e previ-

sta per la Nne di guest"anna.,
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<> L 6I0CO DI RUOLO
.. CHE TUTTI VOI ATTEN-

DEVATE. ORA ZELDA E QUI

CON 2 MONDI DA ESPLO-

RARE, INIMMAGINABILI

/ SORPRESE, PERSONAGG!,
PASSAGG! SEGRETI, LABI-

n'awentura cne Bt
PER CONQUISTARE LA PO-

TENTE “MASTER SWORD".

ACCENDI ZELDA 1. ACCEN-

DERA IN TE IL GUSTO DELLA
SFIDA. ©

.....
= LIS

/ 2 MONDI DA ESPLORARE &
S o SALVATAGG10 DEL 610C0 &
A e MOLTEPLICI LIVELLI D1 GIOCO

o SCHERMO MOBILE IN 8 DIREZIONI

e GRAFICA MOLTO PARTICOLAREGGIATA
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Solo GIG distribuisce | prodotti Nintendo
originali, con le istruzioni in italionc
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085-692569

HOT-LINE INFORMAZIONI - 15:00/18:00 085-692527
LINEA FAX-SEGRETERIA 085-692569

2 | Sampante Star LC20
1. 390000 | VGA 16 Mbon Color
SOA Local Bua 8 Milors Coton
Coriroler Local Bus HDF

Pver The Tol
Risponibi

_mhﬂmnllm
'_WWMIW fir um 43Mb iﬂ,mm
- SCSI-2 HD Contraller finc Duanium B5Mb < €. 720.000
'§C81:2 HD Controllar fino 1§ PAS00 + Quantum 120Mb - £. 990.000
Hard Disk 40Mb per Amiaa & 00 _ E.Hﬂ.ﬂm
Hard Disk 8B0Mb per Amiga 1200 Quantum ' - _—E.!Bﬂﬂﬂ
mmtm par Amga 1200 Conner - € 30000

Memaory Card x A

DHS - Via Luisa D'Annunzio, 9 - 65129 - PESCARA
EVASIONE ORDINI IN 12 ORE - SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA

| nrazzirinnrati sang (VA compresa Tutti i Dmdmh SON0 EUDEm da garanzia nar 1 annn
~ http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/
aprile dolce dor

purtroppo non pe
visto che questo
il mese dell’ECTS
Londra. Ci siamo quin¢
armati di scarpe da

jogging e abbiamc
battuto in lungo ¢

largo il padiglione !
Business Design Cerp

per scoprire quali
ci aspettano nei g

mesi.

2151 CENTURY ENTERTAINMENT

Pinball Dreams sta per uscire nelle versioni PC e Game

ivamente per la fine di guesio mese e per lu-

to). La versione Game Boy avra un flipper in me-

spetto all'originale versione Amiga. Pinball (FLIFE

invece, & previsto solo in versione PC, che dovreb-

be uscire entro Nalale. Infine | possessori di Amiga ve-

dranno, prima o pol (non abbiamo date precise) il lerzo
capitolo della serie: Pinball liusions. ’

ACCOLADE

Poche novita da parte di questa casa di soltware, e tutle
targate Tsunami. | due nuovi titoli sonc Blue Force: the
Next of Kin, un'avventura progettata e realizzata da Jim 2
Walls @ Cheryl Cornelius, e Protostar: War on the
Frontier, un'avventura fantascientifica con splendidi el
(Sapral Bigetal ke

'Hli mi- {Satio) Maturn 1o Jork

Acrivision

Come previsto la casa distributrice per I'Europa del gio-
chi Nintendo ha presentato una sfilza di titoli per plat.
Super NES; tra i piu interessanti Shanghai 1l:
s Eye, Biometal ¢ Mechwarrior, tutti disponibili -
seltembre. A livello di computer ¢ stato fi- "

e o definilivamente annunciata l'uscita del lun- -
gamente atteso Return to Zork che, marchiato Infocom, ii
dovrebbe essere disponibile dal prossimo novembre. Il

gloco dovrebbe uscire in diversi formati “computeristici” £
ed anche su CO-ROM.

Core DEsin EE ¢

Dopo il grande successo di Chuck Rock 2, la software-

house inglese si prepara a un'infornata di titoli molto - mm——— . " P— Ny
Mﬂ:mh:mmlmmﬂmm' z‘?-
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l._.l Bella & la Bestis

King“s Ramuom

di lortuna potremo recensire sul prossimo numera), un
gioco per Amiga dalla splendida grafica. Prevista 'uscita
anche per MS-DOS. |l titolo successivo & stato ampia-
menie trattato sul numero scorso, si tratta di Blastar:
l'uscita « prevista per giugno e non sSono in programma
altre versioni.

In luglio potremo invece divertirci con Bubba ‘n' Stix, un
gioco di piattalorme ¢ rompicapo. Sempre a proposito di
“platlorm game”, Wonder Dog ¢ in fase di conversione
per Amiga e uscira in agoslo.

Infine, sia per Amiga che per PC, & in arrivo (agosto) il
secondo episodio della saga di Curse of Enchantia.
impossibile non spendere un paio di parole per Thun-
derhawhk su Mega CD. Finalmente i chip custom del nuo-
vo add-on della Sega saranno struttati a dovere. Fidatevi
di noi, quando uscira se ne pariera parecchio.

CYBERDREAMS

La ditta produttrice di Darkseed ha in cantiere CyberRa-
dovrebbe uscire in giugno per PC e in novembre
e Mac). Si tratta di una simulazione di guida e
imento in 3D, il cui design grafico & stato affi-
Syd Mead, responsabile delle scenografie di film
come Blade Runner, Tron e 2010 I'Anno del Contatlo, so-
lo per citarne alcuni. E un gioco di corse futuristiche con
fondali realizzati in Voxel |ricordate Comanche?), veicoli
in ray-tracing e personaggi digitalizzati da sequenze vi-
deo... il tutto condito con animazioni a 256 colori tra una
gara @ I"altra, colonna sonora ed effetti campionati.

I Have No Mouth and | Must Scream & una sorta di av-
venlura/rompicapo basata sull'omonimo racconto di Har-
lan Ellison. L'uscita & prevista per il primo trimestre del
1994,

Disney SOFTWARE

Gia pronto La Belia e la Bestia.
Si tratta di un titelo per bambini, dai 7 ai 1 che
contiene cingue solto-giochi. Si puo giocare in “av-
remmdiieall o i= —ado “allenamento”, ripetendo uno dei sot-
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to giochi finché non lo si riesce a superare. La grafica e
molto bella e si ispira allo stile delio splendido film.

Domarx

Tra le uscite piu imminenti di questa casa londinese fi-
due simulazioni sportive: la prima, gia in distribu-
si intitola Championship Manager ‘93, ed e la riedi-
| gia famosissimo Championship Manager, al
sono state aggiunte alcune (50!) opzioni, mentre la
seconda ¢ il sequel di un titolo gia uscito.

Si chiama International Rugby Challenge ed & a lutti gli
etetti figlia di Rugby - World Cup. Entrambe le simulazio-
ni sono disponibili per Amiga, PC e Atari ST. Sempre del-
la Domark il Flight-Sim Tooelkil, una specie di 30 Con-
struction Kit, dedicato alla creazione di simulazioni ae-
ree.

zi

Empire

Oltre a War in the Gulf (di cul troverele una preview in
gquesto numero di K) sono in arrivo una valanga di giochi
fi

Empire.

novila & un gioco di ruclo cyberpunk chiamato
Quello che impressiona di questo gioco @ la
la citta in cui si muove il personaggio principale
conta un milione di abitanti, & divisa in 500 zone ognuna
con 100 edifici, tutti visitabili stanza per stanza, piano
per piano. Le versioni per PC, Amiga e Atari 5T del gioco
saranno disponibili per settembre. Entro breve, invece,
dovrebbe uscire un gioco di guerre planetarie ad alto
grado di realismo, Maelstrom, che wutilizza un nuovo si-
stema di gestione dei personagqgi, chiamato “Celiular Au-
tomata”, che permette di simulare stati d'animo, umore
¢ carattere. Dietro alle scenografie cupe e futuristiche di
questo gioco c'¢ Syd Mead, lo stesso di Cyberrace. Il gio-
co girera su PC, CO-ROM ¢ Amiga.

Gli amanti dei giochi di guerra, che si sono appassionati
con Campaign, potranno appassionarsi ancora con il suo
mmmummmnmnﬂ
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co @ stalo aggiornato con oltre 100 nuovi mezzi del do-
poguerra ¢ si polranno utilizzare missili teleguidati, raz-
ri, eficotteri e tutto il paraphemalia tecnologico degli ul-
timi anni.

Lo scenario ricopre tutti i conflitli combattuti negli ultimi
50 annil. Bisognera comungue aspettare otiobre per ve-
derlo girare su Amiga e PC. Twilight 2000, una simulario-
ne bellica con elementi di gioco di ruolo, dovrebbe inve-
ce uscire tra poche settimane. Il gioco girera su Amiga e
la versione per 1200 sfruttera i 256 colori dell'ormai fa-
moso chipsel AGA. E prevista anche una versione per
PC. Infine, due novita dalia Readysoft. La prima & la con-
tinuazione ideale di Guy Spy, o si chiamera The Terror of
the Deep. L'uscita é prevista per ottobre, e le versioni in
programmazione sono per PC, Macintosh, Amiga e CD-
ROM. Il secondo gioco in arrive si chiama King's
Aansom, un'avventura fantasy con oltre 500 Personaggi
non Giocanti, piu di 150 luoghi da visitare, 6 cilta da
esplorare, 1500 frame di animazione, 40 diversi tipl di
mostri @ scrolling mullidirezionale a 50 frame al secon.
do. Sono previste versioni per PC, Amiga e CD-ROM che
dovrebbero uscire a settembre.

GREMLIN

Zool sta per conoscere | circuili integrati delle console
e Sega, dell'Archimedes ¢ doll'Atari ST, Gli
sti non disperino: prebabilmente entro 'anno
Zool 2. Sempre per Amiga uscira, entro 'estale,
t 2- The Legacy of Sorasil,

il gioco presenta molte novita tra le quali: dieci scenari
differenti, collegati da un “fil rouge”, quattro nuovi perso-
naggi, nuovi mostri @ miglioramenti nefla grafica e nelle
animazionl,

Per PC sono, invece, in arrivo Premier Manager e Litil Di-
vil. Per Mega Drive, invece, @ prevista l'uscita (non preci-
sata) di un nuovo gioco di piattalorme i cui protagonisti
sono nienle popo di meno che | Madness, famoso gruppo
Ska degli anni 'B0, che sta proprio in questo periodo tor-
nando sulle scene con un tour ¢ un nuove LP. Il gioco,
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House of Fun, usera come colonna sonora alcune delle
canzoni piu famose del gruppo ska.

INTERPLAY

L'interplay ha firmato un contratto per otto anni con la
peor | diritti di Star Trek. | primi due progetti in
sono le versionl di Star Trek 25th Anniversary
ROM o Amiga, che dovrebbero uscire entro que-
te. Per guanto riguarda le novita Macintosh (svi-
luppate dalla MacPlay), ricordiamo la prossima uscita di
Battle Chess per CD-ROM e di Castles li: Siege & Con-
quesl, di cul verra terminata presto anche una versione
Amiga. Infine la Interplay ha annunciato l'uscita di un bi.
tolo multimediale per CD-ROM Macintosh: si tratta di In
Search of the Fabolous Fuzzbox, un lilm inlerattivo con
dianloghi digitalizzati @ musica rock, di sapore fantascien-
tifico. Quasi pronto per l'uscita anche Lost Vikings, un
gloco di piattalorme dagli svariati scenari che girera su
Amiga, PC e Super Nintendo

Infine, dopo Sim Earth, Sim City ecc. ecco arrivare Rags
te Riches, un gioco che potrebbe ecasere soprannominalo
Sim Business: una specie di simulatore di yuppy .

JVC Musicat INDusTRIES

E in arrivo Dungeon Master per Super NES: interfaccia a
clicea”, venti personaggi fra cui é possibile sce-
nosiro eroe, 100 incantesimi, 14 livelli e chi piu
piu ne metta. Non abbiamo informazioni precise
data d'uscila.

KRISALIS

| programmatori di Vikings Fields of Conquest hanno pre-
giochi di prossima uscita.
s, di cul abbiamo gia parlato nel nume-
uscire in versione PC entro settem-
" Kid, un gioco di piattalorme in un ambiente
calcistico immaginario e, infine, un gloco di corse di ca-
valli per PC acquistato da una ditta statunitense di nome
Microleague. Non si tratta dell'ennesima simulazione
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sportiva: lo scopo del gioco é simulare per il giocatore
una vera e propria visita all'ippodromo, con tanto di visi-
ta nelle stalle e delle piste, ecc. La versione americana
| Quarterpole) dovrebbe essere gia uscita, mentre quella
europea (che non ha ancora un nome definitivo) & alle ul.
time fasi di sviluppo.

LoricieL

E in arrive The Cartoons, un gioco di strategia/arcade di-
7 suddivisi a loro volta in 3 livelli ognuno,
oggetti e mostri. E possibile gio-
a un livello piu semplice. The Cartoons, per
uscire in breve tempo. Non sono, at-
tualmente, previste altre versioni.

MIcroOPROSE

Le nostre attese non sono state deluse da questo impor-
to. Il primo titolo ad uscire sara F15
I che dovrebbe esscre nei negezi il prossi-
. por Mega Drive. Sono stati presontati anche
F por Game Boy (in circolazione tra bre-
vissimo) e Super Strike Eagle per Super NES, atleso per
giugno. Annunciate anche alcune conversioni per Amiga:
Gunship 2000 (immediatamente disponibile], The An-
cient Art of War in the Skies (idem) e A.T.A.C. (in estate).
La prima novila assoluta é un avventura ispirata a “Il
fantasma dell'opera” intitola Return of the Phantom che
uscira il prossimo giugno. Girera su PC con almeno un
386 ¢ 9Mb di Hard Disk disponibili. Gia in circolazione da
questo mese invece Chess Maniac 5 Billion and 1, un
gioco di scacchi con, al posto dei soliti pezzi, personaggi
animati... L'ultima novita presentata dalla software hou-
se d'oltreoceano all’'ECTS é stato Pirates! Gold, riedizio-
ne riveduta e corretta del vecchio Pirates, disponibile
per PC a partire dal prossimo giugno.

MiLLennium

La software house di Cambridge ha presentato diversi ti-
toli interessanti: James Pond 1 che da giugno sara di-
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sponibile per Amiga 1200, cosi come James Pond 2 Ro-
bocod che nel medesimo periodo uscira sia per il 1200
che per PC. Ma veniamo alle novita: il titolo in lavorazio-
ne ¢ Melamorphosis , una storia di scienziati pazzi e
macchine del teletrasporio malfunzionanti. Disponibile
dall'estatle prossima.

llennium abbiameo anche avuto l'cccasione
are #l tanto atteso James Pond J - Operation star-
incredibilmente veloce, ¢ Beastball, sport

F
futuristico nato dall'incrocio tra il football americano e

gli scontri tra gladiatori (vedi anteprime].

Minpscape

faraonica per Alfred Chicken, un gioco di
on 11 livelli, stanze segrete, power-up e
icoli tipici del genere. La versione per Ga-
disponibile, mentre in settembre usciranno
ga ¢ NES ¢ a Natale quella per SNES.
Grande atlesa anche por Liberation, alias Captive N, I
nuovo gloco di Tony Crowther, di cui abbiamo visto una
preview all'ECTS. Elementi di azione/avventura/GdR sono
miscelati in una trama di ambientazione cyberpunk.

Un altro programma sicuramente da tener d'occhio é la
conversione da NES ad Amiga/PC del vendutissimo Bat-
tletoads. Dodici livelli con diverse meccaniche di gioco e
possibilita di giocare in due simultaneamente dovrebbe-
ro tenere occupati gli amanti dei giochi d'azione.

Dalla Maxis ¢ in arrivo Sim Farm, “il cugino di campa-
gna” di Sim City.

E in arrivo anche un particolare gioco di scacchi: Star
Wars Chess (della serie “pur di vendere...”]). Facile do-
manda a bruciapelo: chi sara il re nero?

il team di Legend sta lavorando sul seguito di uno dei mi-
gliori giochi del 92. Intitolato Worlds Of Legend:Son of
The Empire, il gioco si svolge nelle terre dell’'Estremo
Oriente e sirutta tutte le caratleristiche originali di Le-
gend.

in settembre uscira Mario Time Machine. |l gioco sembra
uno scopiarramento di un episodio di Carmen Sandiego.
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La Mindscape punta molto anche al settore del CD e mul-
timedia e ha annunciato la distribuzione in Europa di una
serie di prodotti della casa americana Lifestyle Software
Group, che sta cercando di costruirsi una nicchia di pro-
dotti di “interesse particolare” in guesto settore. Tra i ti-
toli previsti ci sono: Visions - The Complete Astrology
System, Multimedia Tarot, DietPro, Golf Companion, Mi-
cro Kitchen Companion e Micro Bridge Companion.

Mirace

La Mirage intende sfruttare a londo le possibilita offerte
dal CD. Per raggiungere questo scopo ¢ stato formato un
team di sviluppo interno, chiamato Instinct, capeggiato
da Sean Griffiths, ex-Bitmap Brothers. Il primo progetto
di guesto team & Rise of the Robots, sviluppato con algo-
ritmi di ray-tracing in 3D & nuove tecniche di animazione.
Return to the Lost World ¢ invece simile a Lost in Time,
una sorta di film interattive con tanto di regista e un ca-
st di venti attori. Space Junk, invece, utilizzerd una tec-
nica realizzata dalla Imagitec Design - detta Imagimation
- che permettera di inserire nel gioco la digitalizzazione
di oltre sessanta pupazzi in lattice costruiti da una com-
pagnia speclalizzata. Mon poteva mancare, infine, un sa-
no gioco di guerra: Adrenalin Factor utilizza dei reali mo-
delli di robol filmati in uno scenario lanmtascientifico e
successivamente digitalizzati ¢ inseriti nel gioco.

Ocean

In frenetica lavorazione il gioco di Jurassic Park. Le ver-
sono pralicamente per tutte le piattalorme
di ualmente sul mercato; alla Ocean stanno
gioco contemporaneamentie su cartuccia,
e CO-ROM. Inferno & un simulatore di volo
previsto per Amiga 1200 e PC. Il giocatore entra nei pan-
ni di un pilota delic Nuove Nazioni Unite, colnvolto in
scontri che rispecchiano I'attuale situazione socio-politi-
ca, come “casco blu", Burnin' Rubber, invece, é un simu-
latore di guida che girera su PC, Amiga e Amiga 1200.
Potrele scegliere tra sei modelli di macchine europee
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per | primi livelli, e tra altrettanti modelli di macchine
americane per gquelli successivi.

Le ultime due novita di casa Ocean sono la conversione
di Universal Monster paer Amiga e PC, una sorta di piat-
talorme/rompicapo in stile horror, @ Odyssey, una simula.
rione di combattimento spaziale in 3D texture mapping
con 7 pianeti ¢ J lune in stile arcade.

RENEGADE SOFTWARE

Cosa ci riserva la Renegade per il future? Gli annunci ul-
hanno confermato l'uscita per Natale del
Soccer (la cui versione PC uscira tra
): Punica cosa che si sa al momento e
c Sensible World of Soccer. Piu 0o meno
nello stesso periodo dovrebbe uscire un altro titolo per
Amiga sviluppato dalla WunderKind, un team di sviluppo
fondato da Jason Perkins e Robin Levy: il gioco si chia-
mera Ruff & Tumble. In agosto la Graftgold completera
la conversione di Fire & Ice per PC, montre Andrew Bray-
brook sta intanto ultimando Uridium I, ia versione a 16-
bit di uno dei piu antichi (e piu belli) sparatutto per Ami-
ga. Sara probabilmente pronto per settembre.

Sierra On-Line

Allo stand della Sierra abbiamo potuto dare un'occhiata
a il nuovo parto della mente geniale di Al
gia parlato ci limitiamo a garantirvi che
i fan dell’humeor tutto particolare di Lowe.
fare, invece, per Betrayal at Krondor. La Dyna-
mix sta ancora ultimando le fasi di playtesting: Fultima
parola, quindi, sul numero di giugno.

Gl sviluppatori Dynamix sono comungue impegnati su
due fronti, ed entro poche settimane dovrebbero storna-
re Aces over Europe, un innovativo simulatore di volo.

Sowy
Il top titie presentato all'ECTS & il Drac di
Stoker per Mega CD. Pare che lo stesso F

Coppola, appassionato di videogiochi,

httpﬂww.nldgamesitaﬁa.hetf
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nolevolmente il gioco. La Sony si e preparata a lanciare fantasy.

prodotti CD-ROM. AWECTS ha presentato il Mayo Clinic
Family Health Book, una specie de “il medico in fami-
glia” per PC.

Srorm/Tre SaLes Curve
Lawnmower Man I, il tie-in del prossi-
omonimo film. Il gioco comprendera oltre
con dieci differenti stili di gioco. Le versioni
il primo trimestre del '94) sono per PC CD-
ROM, Macintosh, CD-ROM Macintosh, CDTV, Mega CD,
Super NES e Game Boy.

Team 17

Overhead Perspective Racing: sta per venire alla luce
nome di battesimo, Overdrive. Si tratta di
incentrato piu sull'azione che sulla si-
e propria. Il gioco & per un solo giocato-
ori del Team 17 hanno inserito la pos-
sibilita di un collegamento seriale per giocare in due.
Alien Breed 2, il sequito di uno dei glochi piu acclamati
della scena Amiga, verra invece sviluppato principalmen-
te per Amiga 1200 e solo successivamente usciranno le
versioni per gli altri modelli Amiga. Un altro titolo che si-
curamente fara venire I'acquolina in bocca a molti @
Body Biows H, nel quale ci saranno scontri tra droidi,
umanoidi, alieni e, naturalmente, due eroi umani. Verra
sviluppato contemporaneamente per Amiga 1200 e
S500/600. Inoltre, entro l'estate, dovrebbe uscire la ver-
sione 1200 dell'originale Body Blows, con 256 colori, ani-
mazioni piu veloci e Nuide, nuove musiche ed effetti so-
nori ¢ un personaggio extra. Sara disponibile un aggior-
namento del gioco con queste caratteristiche (tranne,
ovviamente, le possibilita grafiche tipiche del chipset
AGA) anche per le altre versioni.

THALION

Da segnalare l'imminente uscita
Ll T .WMMﬂ

di Amber-
avvenlure
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Inoltre, i programmatori di A320, stanno preparandone
un'edirione americana, chiamata A320 Edition U.5.A.

US Gowo

La US Gold non aveva molte “vere” novita visto che molti
usciti oppure sono recensiti su guestio nu-
Wayne Gretzky Hockey 3, Terminator
novita ¢ una sola, D-Day. Realizzato dai
Kick Boxing, ¢ un gioco di strategia e
simulazione che consente di ricreare I'Operazione Over-
lord, ovvero lo sharco in Normandia che segno l'inizio
della fine del Terzo Reich. Il gioco include quattro simu-
lazioni ¢ un massimo di 100 missioni con diversi livelli di
difficolta. La US Gold ha inoltre annuncialo anche una
valanga di titoli per Mac, tra | quali Another World, tre ti-
toli della LucasArts, cinque titoli 551 della serie AD&D,
Crusaders of The Dark Savant, Might and Magic NI, ecc,,
e tre titoli per CD-ROM: Loom “Talkie”, The Secret of
Monkey Island e S.W.0.T.L.

Vircin GAMES

Uno dei titoli piu interessanti @ senza dubbio Lands O’
L ol Chaos, il nuovo gioco di ruolo fanta-
sy de ood Studios Lands O' Lore ha otlo distinte
30 aree da esplorare.

la recensione esclusiva in questo numero
a pag. 59. Tra gli altri titoli di prossima uscita di cui ab-
biamo ampiamente parlato in precedenti numeri ci sono:
Apocalypse ([uscita prevista: estale) della Miracle Ga-
mes, Cannon Fodder (autunno) della Sensible Software e
Beneath A Steel Sky (della Revolulion, nonche le versio-
ni per PC di Archer Maclean's Pool (line maggio) e Amiga
di Dune Il (autunno). Anche la Virgin sta puntando malito
al seltore dei CD-ROM: in preparazione grossi tiloli come
Dune, The Legend of Kyrandia e Shuttie.Tutti e tre guesti
programmi sono basati sulle specifiche Multimedia Level
One e necessitano di almeno un 3865X con 2Mb di RAM.

http://www.oldgamesitalia.net/
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MANON E TUTTO...
BATMAN garantisce anche
un grande risparmio e ti

offre IL 20% DI SCONTO SULL’ABBONAMENTO!
Risparmierai cosi altre 14.400 lire, pagando I'abbonamento

L. 57.600 anziche 72.000:
RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS

A A P o -0, i 0 T s A A
E desidero ncevere GRATIS Il libro di BATMAN e abbonarmi a
‘ y BATMAN con il 20% di sconto. Per il mio abbonamento an-
i nuale a BATMAN (24 numer) pagherd solo L. 57.600 anziché
i L. 72 000 con | bollettini di conio corrente postale che mi invierete in
| seguito. A pagamenlo avvenulo riceverd a casa, completamente
t  GRATIS il libro a me riservalo

| (percortesia scrivere in stampatelio)

i

t Cogome | | | I 1 1 [ 101V I UL LI L1 T1]]
omome LI 1L LI LU LLIL L]
{ Pressol | | 1 1 J 004 P 1000 0100t
R NSRS SRS SR ER RN WY EE
¢ CAP. L1 11| Jcea L L1111 L1 I]]]
PLLLL UL LI LIty pov LI

v, Tagliando da compilare e spedire In busta chiusa a. 28293102000
V] BATMAN - RCS RIZZOLI PERIODICI, Servizio Abbonamenti
Via Angelo Rizzol, 2 - 20132 MILANO MI
Offerta valida solo per | nuovi abbonati @ solo in ltalia
Ogni adesione e soggetia alaccettazione della Casa
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SPEDISCI SUBITO IL
TAGLIANDO QUI SOTTO

GARANZIE

Pagns

GRAMDE RISPARMIO PREIID ASS0
ral Il tuo abbonamento annuale solo  Aderendo subifo 2 questa offerta sarai sicu-

L. 57,800 anziché L 72 000 risparmiando  ro che |l prezzo defla tua rivista preferita

A pagamenio avvenuto nceveral, compiata-

cosi ban L. 14.400. Ogni numero di BAT- non aumentera per tutto il penado del tuo

MAN costera L 2 400 annché L 3.000. abbonameanto, anche se i prezzo di copert-
na dOVesse subire vanazion
PAGAMENTD POSTICIPATD
NON INVIARE DENARQ ORA: pagherai NUMER! ASSICURATI
s0lo in seguito con | bollattini di conto cor-  Se, per qualsiasi motivo, qualche numero
rente postale che b mvieremo gefla nvista non dovesse uSCIrg, noi prolun.
gheremo automaticamente i o abbong-
GRATIS PER TE mento fino a raggiungere Wl | numen com-

presi neéll abbonamenito

mente GRATIS, il lbro di BATMAN,

SODDISFAZIONE ASSICURATA

ogni momento, CoN LN Semplce Comunica-

Per un anno riceverai puntuaimente ogni 15 none, il tuo abbonamento. T) nmborseremo

@omi la lua copia di BATMAN automaticamente di futh | men non ncevut
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SPECIALE

possono rendere lidea

delle proporzioni di questa

manifestazione.

ovendeo visitare ogni stand probabil-
mente non sarebbero bastati gli otto
giorni della fiera (dal 24 2l 31/3); =a-
rebbe stata pura utopia. qumd'.. pre-

senziare alle numerosissime confe
renize ¢ manifestazioni svoltesi nell'ambito del
CEBIT.

Ancora una volta il multimedia I'ha fatta da pa-
drone, almeno sul ptano dell'hardware: ogni
produttore ha presentato modelli di computer
multimediali, e schede e gli add on proliferava:
no, Con nomi piil o0 meno conosciuti. Ancora la-
titante il software ludico per gli ambienti MS-
DOS e Macintosh, pit vitall nell'ambito profes-
sionale-educational. mentre & decisamente piQi
movimentato il mercato delle macchine specifi-
che (CDTV e CD-1).

Un'ennesima conferma sul fronte dei prezzi,
tendenti al ribasso per quanto riguarda le quo-
taziom in dollari; purtroppo il cambio sfavore
vole non portera grandi benefici aghi acquirenti

italiani.

(EBIT

Il CEBIT di Hannover a marzo e lo SMAU di Milano a
ottobre sono i due appuntamenti europei piu impor-
tanti per quanto riguarda l'informatica e I'elettroni-

ca di consumo. Anche quest’anno le attese dei visi-
tatori non sono state deluse: ventotto padiglioni oc-
cupati e un catalogo degli espositori di 2500 pagine

http://www.oldgamesitalia.net/

INTEL

[l 22 marzo Intel ha iniziato la distribuzione dei
microprocessori Pentium nelle versioni a 6o e
66 MHz, dando il via ad una nuova generazio-
ne di macchine che dovrebbe vedere la luce in-
torno al mese di giugno, pf'rfu?ltam-:.-ltf Compa-
tibili con il software esistente ma in grado di av-
vantaggiarsi degli atout del nuovo chip.

| 3,1 milioni di transistor del Pentium non pot-
teranno a un puro ¢ semplice incremento di
prestazioni, come avvenne a suo tempo con il
486; siamo di fronte a una vera ¢ propria rivo-
luzione del modo di concepire il personal com-
puter.

L'aspetto piu interessante del nuovo micropro-
cessore ¢ |'architettura superscalare e il suppor-
to per il multiprocessing. Detto in parole piii
comprensibili, & la capacitd di eseguire in un
solo ciclo di clock pili operazioni ¢ la possibilita
di dividere il lavoro tra pit chip. E la prima im-
plementazione nel mondo consumer di quel
parallelismo che costituird il futuro dellinfor-
matica: tra pochi anni |'aggiornamento di un
computer non avverra solo con 'installazione di
un chip pilit moderno e perfezionato, ma po-
trebbe essere effettuata con "aggiunta di altri
chip simili a quello gid presente. Finc a quattro
Pentium possono essere affiancati, ottenendo
una potenza di calcolo pari a circa dieci volte
quella di un 486 DX2 a 66 MHz,

A tutto cidé dobbiamo aggiungere 'unitd mate-
matica interna in virgola maobile che garantisce
performance cinque volte superiori a quelle di
un 486 clockato alla medesima frequenza ed il
sistema branch prediction che effettua una pre-
visione sul set di istruzioni che pii probabil.
mente verra utilizzato

Le applicazioni previste sono di estremo inte-
resse anche per i videogiocatori: nel corso della
conferenza organizzata dall'Intel tedesca, tra le
altre meraviglie che hanno tenuto a4 bocca aper-
ta gii spettatori per quasi un'ora e mezza, ¢ sta-
ta presentata una stazione basata su un PC MS-
DOS. accessoriato con un casco Visette € un
mouse tridimensionale, funzionante con un si.
stema di realta virtuale. Il programma gestiva
una specie di ufficio tridimensionale, visualiz-
zato con Gouraud shading, all'interno del quale
erano presenti diverse utility interattive,

A prescindere dall’applicazione specifica, cio si-
gnifica che entro un paio d’anni potremmeo ave-
re a disposizione una stazione in realtd virtuale
che non ha nulla da invidiare all'attuale entry
level professionale (con un costo vicino ai go
milioni di lire) per una cifra inferiore ai 7 milio-
ni tutto compreso, Senza dimenticare che forse
con una macchina del genere riusciremo a ve-
dere Strike Commander al massimo livello di
dettaglio a 25 frame al secondo. Niente male,
vero?
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dera immediatamente un software in grado di
struttarlo adeguatamente. La versione NT di
Microsoft Windows, presentala in anteprima al
CEBIT, potra awalersi del parallelismo e porra
le basi per il superamento dell'incomunicabilita
tra i vari sistemi: funzionerd su macchine basa-
te su microprocessori 486, Pentium e RISC, fa-
cendo girare all'interno di una finestra qualsiasi
programma DOS, Il multitasking vero, tra bre-
ve, ¢i consentira di giocare a Fi1 GP mentre at-
tendiamo che Autocad calcoli una struttura tn
dimensionale

Le note dolenti sono le richieste di memoria
RAM: con meno di 12 Mb lasciate pure perdere

Poche e poco salienti le novita della Commodo-
re per quanto riguarda la linea Amiga, pratica-
mente limitate ai modelli 4000 ora offerti in
versione Tower e con microprocessore 68010,

Frustrate le aspettative di chi confidava nella
presentazione di una nuova motherboard con 1
chip AGA a 24 bit e del coprocessore DSP, dal
momento che il 4ooo T ¢ semplicemente un
Amiga 4000 con una scheda controller SCSI-2
ed un case tower, peraltro molto bello da vede-
re. Rinnovata la gamma dei compatibili PC con
modelli della serie Profi-Line, dalla linea accatts
vante; parhicolarmente riuscito sembra il note-
book con display a colori, estremamente leggi
bule

[l CDTV si segnala per il parco software rag
giunio, veramente considerevole nonostante la
5[!:|gr.1ndt* maggioranza del titoli non sia stata
“.TltLIPPJ!J FF?F['!*‘!LHLJ"':F"H' FH!"T rarme \ﬂﬂfﬂggiﬂ
dalle carattenistiche del CD-ROM

ACORN

Archimedes, il grande incompreso tra | perso
nal computer, convogha le notevoli prestazioni
in applicazioni multimediali nel campo educa
tional. Non dobbiamo dimenticare che Acorn é
massicclamente presente nelle scuole inglesi. |
vantaggi principali rispetto ad altre macchine
sono dovuti al fatto che un Archimedes & in gra-
do di gestire il full motion video da software,
senza schede aggiuntive, grazie alla potenza dei
processori RISC.

Ultimamente diversi editori inglesi si sono ac-
corti delle polenzialitd di questa macchina, e fra
poco potremo vedere le realizzazioni di Renega-
de, Crysalis, Gremlin ed altri. Meglio tardi che
rniai.

ATARI

Soprattutto Falcon o030, che tra breve disporra
di un discreto parco di software ludico, grazie
all'interessamento di un certo numero di edito-
rl europei.

Numerose le novita muitimediali nel settore ap-
plicativo, grazie alla possibilita di interfac
ciarsi facilmente con lettori di CD-ROM ¢

hftb:ﬁwww.nldgarneﬁtaIia.netf

il Wil reaetenedis s defla Acorm

Lo siand inted

di altre estension:

APPLE

Neil'affollatissimo stand Apple spiccava il Colo
Classic, un Mac con la storica carrozzena verti
cale e il monitor a colori, offerto a un prezzo
estremamente interessante. Particolarmente
enfatizzati i lettori di CD-ROM che consentiran-
no ai fan dei computer con la mela di accedere
all’ormai vasto parco software multimediale.

NEC

Disponibile la nuova generazione di CD-ROM
in grado di offrire prestazioni nel trasferimento
dati comparabili agl hard-disk in standard IDE
(300 K/s). Ideali per evitare la classica sindro-
me da attesa con i giochi distribuiti sul formato
ottico, Apprezzabile il fatto che i prezzi sono n-
masti pressoché invariati nspetto agli omologhi
modelli precedenti.

VORTEX

Abbiamo visto in funzione la scheda Golden
Gate 486 SLC nella sua versione definitiva, per
gli Amiga della serie 2000/3000. Consentiri
agli utenti dei computer Commodore interessa
ti alla compatibilita MS-DOS di disporre di una
macchina 4586 in grado di condividere 1 disposi-
tivi principali con il lato Amiga. Estremamente
interessante ¢ perfettamente funzionante, an

che con i giochi

IBM, COMPAQ, VOBIS, ECC.

Virtualmente ogni produttore di hardware ha
presentato una linea di computer multimediali
IBM punta sulla linea PS/1
nalli a basso costo, seguita da Compaq che sta

PeT | sistemi perso-

adottando un'inedita politica dei prezzi bassi.
Vaobis, che dispone di numerosi punti vendita
anche in ltalia, propone macchine dall'estetica
Am-

1 i 5 ™ P -
strad ribadisce la strada della compatibiliti con

discutibile ma dai contenuti incontestabili

il Mega Drive della Sega annundando una ver-
sione 486 del Mega PC. Citiamo anche le solu-
zioni multimediali portatili di Toshiba, ancora
inarrivabili per il {fattore pPIcZZo ma esirema-
mente Inleressant.

La fiera, in realtd, & stata dominata, almeno per
i'm;H".r-l quaniianvo, da ;'rh:-d'.ltl-:ln Llarwanes)
una vera ¢ propria orda di costruttori di varia
grandezza che presentavano macchine all'avan-
guardia. | “clonisti” convinti avranno pane per i

FIFIJ!'.'I'I dentl net mesi a venire

ADD ON MULTIMEDIALI

Una flumana di schede sonore, video ¢ miste
ha invaso intert padiglioni del CEBIT, La Creati-

ve Labs, che aveva preferito presentare i nuovi

prodott xxBlaster al CES di Las Vegas, ¢ stata
prontamente emulata da decine di concorrenti.
51 sono viste Audio Blaster, VGA Blaster, Movie
Blaster, Sound Commander, Golden Audio
Card, Sound Galaxy e decine di variazioni mi-
non ‘H-:IJ: “‘"."Hq '.':l'll'l_' YETSI10T :i'\ | .I‘.'I i-llT_ LM IE
pit completo supporto di DOS e Windows ed
un ampio campionario di compatibilita. Entre.
remo nel dettaglio con un articolo specifico in

uno de PrOssim numeTs {i[ K

Alessandro Cattelan

L e Falign 030

W oaraTevra B9 realflh virfusles & 0 @ Fao Visetis
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SPECIALE

_disc;

L Interachve |

Il sistema multimediale della Philips é sul mercato
da qualche tempo ma non sembra aver raccolto i fa-

vori del pubblico, anche a causa del software dispo-
nibile. Facciamo un piccolo check-up per verificar-

ne lo stato di salute.

n questi giorni Philips sta tappezzando le

citta italiane con le pubblicita dei suei due

prodotti di punta per I'elettronica di consu-

mo: il registratore digitale DCC ed il CD-L

Cid che stupisce & che, mentre il DCC & una
tecnologia del tutto nuova, il CD-1 & in commer-
cio da pin di un anno.

Ne abbiamo parlato al CEBIT di Hannover con
Marcus Matuszak. simpatico e preparate addetto
stamipa Philips, che o ha intrattenuto per pia di
un'orz lasclandost sfuggire, pid ¢ meno involon-
tariamente, qualche interessantissima indiscre-
zione,

La ragione principale che ha portato a questo
secondo lancio pubblicitario in grande stile & stu-
ta sicaramente la chiusura del comparto infor:
matico del colosgo olandese che produceva PC
MS-DOS, di ottima gualiti ma con prezai non
competitivi rispetto alla giungla di cloni pio o
meno di marca. Si & preferito concentrare gli
storzi su monitor, lettori di CD-ROM, ¢ sul CD-
I. che Philips vede come logica evoluzione
dell'informatica casalinga, grazie alle sue doti di
immediatezza e semplicita di installazione. Cid
si concretizzerd in una mobilitazione delle filiaki
nazionali, per lo sviluppo e la traduzione di nuo-
vi programmi che dovrebbero essere presentati
dal prossimo autunno ad un ritmo di 8-10 al me-

Un certo imbarazzo si & creato quando ho
avanzato |'ipotesi che forse nella scelta di questa
ressiva non €ra stata ininfluen-

fiuova podiica a
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myigliaia di lettori...", riguarda una scheda per PC
(e forse anche per Macintosh) che renderi com-
patibili i sisterni MS-DOS con il software CD-[,
ampliando enormemente [l parco della possibile
utenza. Se gestita in modo adeguato, potrebbe
essere una vera rivoluzione nel campo delle
estensiont multimediali per | personal compu-
ter, soprattutto a livello di rapporto prezzo-pre
Stazion.

Per ora le novita piu interessanti sembrano
giungere dal software, in particolare quello ludi.
co: finalmente vedremo programmi
che sfruttano appienc le carattenisti
che della macchina, come GdR tridi-
mensionali con visione in soggettiva
o impressionanti avventure animate
con la tecnica della cell-animaton, la
stessa utilizzata in Escape from Cyber-
city recensito in questo numero. Non
perdete i prossimi numeri di K: ve-
drete delle novith miCDiali!
| CD-1 distribuiti sinora dalla Philips
itahana sono piuttosto interessanti, anche se ad
un'eccellente qualita delle realizzazioni per bam-
binl ¢ dei divulgativi per adult non corrisponde
un analogo livello dei giochi. Ecco alcuni dei CD-
Imterattivi disponitbili nella nostra lingua in atte-
sa delle numerose ed imminenti novita.

1 GIOCHI

PINBALL - Quattro flipper diversi tra cui sceglie-
re, con una grafica molto particolare ed una gio
cabilith non eccezionale: fino a sel gioca-
ton potranno cimentarsi nella sfida con
la pallina metallica. Cyber ¢ ambientato
nel mondo dei Robot, con un layout
molto semplice e di discutibile effetto;
Dog Fight si ispira ai combattimenti
aerei, ¢on uno sStrano mMeccanismo ri-
guardante il carburante che ha poco a
che tare con i flipper veri e propri
Spring Break si distingue per i fon-
dali colorati ¢ 1 notevoli effetts sono-
ri mentre Meltdown, il pit giocabi.
le, ¢ porta all'interno di un rettore
nucleare. Si pud lare di megho.

BATTLESHIP - La piu bella bat:
taglia navale che abbiate mai vi-

te la recente presentazione a Las Vegas dello
standard 3DO, che dal prossimo anno potreb-
be spazzar via dal mercato
tutti | sistemi omologhi
poco vitall 0 competitivi.
Marcus ha ammesso che
il 3D0 & sulla carta un
concorrente temibile, ma
51 posizionera in una fascia
di prezzo superiore e, alme-
no per quanto riguarda il set-
tore educational, il combatti- pes®
mento sara ad armi pari. Non
dobbiamo dimenticare, tra I'al-
tro, che il CD-1 & gia stato ven-
duto in oltre 100,000 esempla-
n nel mondo ed ha avuto un’ot-

tima accoglienza sul mercato sto, con effett sonori digitalizza-

ti ¢ notevoli animazion di scon-
_tri navali della seconda guerrs
mondiale, ma si tratta sempre
e solo di una battaglia navale.
Si dispone la flotta, si permet-
te al nemico, umano o com-

professionale, in particolare in
quello dei “chioschi informativi
multimediali®. E proprio su questi = aie
sistemi che verrd mizialmente spe- o=
rimentato il modulo full motion vi-
deo in grado di gestire animazioni a
pieno schermo a 25 fotogrammi al
secondo,

L'aggiomamento dell’hardware con-
sumer avverra solo quando il soltware
sara pronto a supportario.

La rivelazione pil interessante di avete piu di dieq anni.
Marcus, sussurrata con raccomandazio- . Un'ottima simulazio-
ni del tipo “Resti tra me, te ¢ qualche decina di  ne scacchistica, mighorata rispetto alle prece-

puterizzato, di fare altrettan-
to ¢ §i procede a tentahivi fi-
no all'annientamento
dell’avversario, Difficil-

mente vi entusiasmera se

14 & 5% =
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denti versio-

ni per compuler. Un livello
speciale “novice” per chi é alle prime armi, sedi-
ci livelli di difficoltd per gli hobbisti ed i profes-
sionisti; le mosse che sono state memorizzate
sono oltre 145.000. Particolarmente curato
I'aspetto didattico, orientato all'insegnamento di
strategic, tecniche, aperture ¢ chiusure

Nonostante la vista tndimensionale della scac-
chiera sia chiara e leggibile, & prevista un’'inqua-
dratura bidimensionale dall'alto. Se amate gli
scacchi non vi pentirete dell’acquisto,

_ [HE | W N - Ricordate la mu-
tica Cinemaware, [a software house che, quando
I'Amiga era ancora giovane, produsse una fortu-
nata serie di titoli con una grafica strabiliante?
Allora ricorderete anche Defender of the Crown, la
simulazione cavalleresca ambientata nel medio
evo inglese, che vi vede nei panni di un Lord sas
sone alla conquista dell’Inghilterra. Se si esclude
il sonoro, tutto ¢ rimasto come nel lontano 1988,
con la grafica direttamente trasposta dalla versio-
ne a 32 colori per il computer Commodore e le
strutture del gioco virtualmente invariate
' PRI WWEN - Simulazione gol-
fistica del Palm Springs Open, realizzata dalla
stessa Fathom Pictures che ha creato Escape
From Cybercity (recensito in questo numero). La
grafica e eccellente, costituita da immagini stati-
che ed animazioni totalmente digitalizzate, ¢ co-
stituisce senza dubbio la parte pili riuscita del
gioco. Anche il sonoro sarebbe apprezzabile se i
due commentatori che seguono la nostra perfor-
mance non se ne uscissero con degli apprezza-
menti da fucilazione. Unici limiti la scarsa
liberta d'azione consentita al golfista ed al.

http://www.oldgamesitalia.net/
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cune discutibili inquadrature che non
consentono una buona valutazione dei ti-

MUSICA
"0 SOLE MIO! - PAVAROTTI - Una
raccolta di 13 “pezzi forti® del reperto-
rio di brani napoletani del celebre te-
nore in forma interattiva. Gl emuli
| del Lucianone nazionale potranno
| cantare leggendo i testi che scorrono
A sullo scherme in italiano e in ingle-
M se, mentre i fan pil stonati potran-
“\| no avere notizie sulla discogralia
completa (58 album) e seguire un
profilo del cantante corredato da
totografic e interviste.
KARAOKE - Pare che le stecche
in compagnia aiutino a socializ-
zare. Sono gih stati pubblicati §
CD interattivi, di cui 4 compi-
lation con i brani pil cantati e
cantabili degli ultimi trent'an-
ni ed uno dedicato a Lucio
Dallz. Possiamo lanciarci in
un'esibizione senza rete cantando con il sot-
tofondo musicale, leggendo 1 testi che vengono
evidenziati parola per parola in sovraimpressio-
ne, oppure ascoltare la performance di un pro-
fessionista. Se il CD-1 fosse impermeabile sareb-
be un must sotto la doccia!

Un nuove modo di leggere le opere
d’arte, visualizzate e commentate
in mode molto efficace. Molto inte-
ressante la descrizione dell’am-
biente parigino della fine del seco-
lo scorso che ha portato alla na- 4
scita dell'impressionismo. La vi-
ta, le idee, la personalita, gli )
amori dei pittori che hanno ri-
voluzionato ['arte del dicianno-
vesimo secolo ricostruiti in
questo documentario interat-
tvo,

) DEL § - L'opera
omnia di Vincent Van Go-
gh, rappresentata in tutto il
suo splendore ed attenta-
mente analizzata, con
|'adeguato commento
musicale di Debussy,
Franck, Chabrier e Bi-
zet. Per comprendere
le tele & necessario co-
noscere 1 luoghi e i
fatti che hanno segnato la
travagliata vita dellartista, e “Il raccolto del
sole” & un viaggio guidato da Van Gogh, attraver-

s0 diversi percorsi che saremo noi a scegliere.

BAMBINI
LE AVWENTURE DI SANDY AL CIRCO - Dedi-
cato ai bambini da tre anni in su, questo cartone
animato interattivo ¢ un'esplorazione del mondo
del circo. guidati da Sandy una simpatica foca.
Un disco nicco di suoni e colori, di giochi, di di-
segni da colorare che verranno poi animati; oltre
50 possibilitd che sicuramente non consentiran.
no al fortunati pargoh. di almeno tre anni, di an-
nolarsi
CARTOON JUKEBOX - Yideo clip per i bimbi
dai tre anni in su. Le pit grandi hit per I'infanzia
come “Mary aveva un agnellin”, “La vecchia fat-
toria” ed altre, saranno affiancate da un cartone
animato che il pupo potra colorare a placimento.
In alcuni casi potrd addirittura scegliere le parole
per una canzone oppure ascoltarla in piu lingue.
LA CITTA' PIU' FELICE DEL MONDO!
D1 RICHARD SCARRY - | cartoni animati di Ri-
chard Scarry in versione interattiva: un'intera
cittd ¢ a disposizione dei bambini che potranno
familiarizzare con i negozi e le professioni pil
interessanti, Girando per Felicita si imparano
nuove parole, si sviluppa la memoria visiva e il
riconoscimento delle forme ma, soprattutto, si
gioca. Uno dei titoli educational pit riusciti.
LA MACCHINA DELLE FAVOLE
RACCONTI DI MAGIA - Le favale hanno sem-
pre affascinato i bambini; con questo disco i pii
grandicelli, dagli otto anni in su, potranno
. crearle, scegliendo tra centi-
| naia di personaggi che po-
{ tranno essere combinati a
piacimento, con |"aggiunta di
fumetti ¢ di musiche ad hoc.
Sono disponibili tre storie gia
pronte per essere modificate.
IL PRIMO DISCO
DELLE FAVOLE DI ESOPO -
Dopo 2500 anni le favole di Eso-
§ po nascondono messaggi ancora
sorprendentemente attuali. In
questo CD-Interattivo potremo as-
sistere a ben 12 favole animate,
narrate dallo stesso Esopo che estra-
polerd anche la morale. Non man-
cheranno giochi e notizie su come
gueste Favole nacquero. Dai set anni
in su.
TOM IL DIZIONARIO MAGICO - Un
approccio interattivo alle lingue stranie-
re (inglese ¢ francese) per i bambini dai
due anni in su. Il disco contiene pit di
700 parole associate al corrispondente
disegno, alla parola e alla pronuncia cor-
retta. Estremamente semplice e coinvol-
gente, & allo stesso tempo uno strumento
didattico, una raccolta di giochi ed un al-
bum da colorare; meglio dei Kinder Sorpre-

]
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Chiediamo dieci minuti del vostro tempo, dieci minuti per lasciare il vostro
segno sui futuri numeri di K, dieci minuti per dirci quello che pensate di K e
come possiamo miglioraria. Al cinquantesimo numero un questionario non
poteva certo mancare: come K, sarete cambiati molto anche voi!

Tutto quello che dovete fare dopo aver compilato il questionario é piegare il
foglio in tre, appiccicare il francobolio nell’apposito spazio, fermare il foglio
con un punto metallico o un po’ di nastro adesivo e imbucario nella prima buca

delle lettere che incontrate.

Che aspettate? Vi faremo presto sapere chi siete e cosa volete.

1) Quanti anni hai?

alalla = alal=lalle
it [l Tt | L = k

Meno dl 12 3
12-15 J
16-18 s
19-24 .
25-3 -
'E,::;r 31 .3 1

2) Sei:
Maschio 3: Fammirna [

3) Sei:
Studente - !
Se sl, che scuola frequenti elementar .
media inferiore |
media superiore p- o
LUNiversita 1
Lavoralore autonomao 0
professionista J
ol
o

in Cerca al lavoro

4) Quale computer/console possiedi attualmente ¢
quale intendr acquistare nei mes: a venire?
N.B...nel caso di Megadrive ¢ Super Nintendo specifica-
re se ufficiale (Giochi Preziosi o Linea Gig) oppure se di

importazione.

Pos T Intand Tprare
Master System J o
GGame Boy N J
L ynx J -l
PL Engine J -
Neo Geo . .
Nes - -
Game Gear J J
Amiga wl | e o
- -
Macintosh - -
umcialeg impor uthiciale import
Mega Drive - -J J -
ipar NES J J J J
Mega D J " J J
5) Quanti giochi compri mediamente in un mese?
talian d'importazione
- <
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s

2.3 = 4 -
4.5 J J
6-7 = -
Oltra i 7 J -

6) Dove comperi abitualmente i giochi?
Grandi Magazzini
Negoz specializzat

Negozi ai glocattol

=iy

Per corrispondenza
7) Quali di questi generi di giochi preferisci (segnalare

massimo J3)7?

Lalochl di ayventura -
(xoch d'aziona originall J
Piattalorme . |
Rompicapo - |
Micchiaduro @ spara-tutto v 4
Lalocht di simutazione @ strategia -
SpOortv -
Giloch di Ruolo o
Allro

8) Quali sono i fattori principali che influenzano le tue
scelte d'acquisto di un gioco, (segnalare massimo 3)7

{Pensa agli ultimi due o tre giochi acquistati ed al per-

ché)

Pubblicita J
Hacension -;*.
Notizie/famteprime 7
L ho visio nel negozi m
MO QI0Cato la Copia Gl un amiCo -
L ho gocalo nelle sale giochi J
HO latto o ioro, o visto || hilm o |
Il programmatore)| hr 3
|| protagonista 2
I prezzo -
La software-house produttrice v o
Altro ik

9) Con che frequenza comperi K?

Jgni numearo —
5/6 all'anno J
2/3 all'anno J
r rima volta 3
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10) Trovi regolarmente K in edicola? Motociclismo -
Si =¥ Dylan Dog /5
NO = | Tutto = |
11) Quante altre persone leggono abitualmente la tua L'Europeo u
copia di K? Guerin Sportivo " |
0 J Gazzetta dello Sport d
1 o Allre
2 Jd 16) Oltre ai videogiochi a quale altro hobby ti dedichi?
K 3 Sport -
4 o Letture K
Piu di 4 . Cinema 2
12) Quali sono le rubriche di K che leggi con maggior TV )
interesse? Dai un voto da 1 a 5: 1=ottimo, 2=-buono, Viaggi 3
3=0K, 4=cosi cosi, S5=pessimo Musica o<
K-Box a3  Giochi di ruolo/war game Q
Prove su schermo 4% Altro
K-News e Anteprime :L = 17) Quale altro apparecchio elettronico possiedi attual-
Speciall & | mente e quale intendi acquistare nei mesi a venire?
Intervisie 4 - Possiedo Intendo comprare
TNT J TV Ng -
Lavori in corso L Antenna parabolica X satellite | -
13) Leggi altre riviste di videogiochi/computer? Decodificatore Tele + . -
Sity Nod  Videoregistratore J 3
Se si, quali? Videocamera . -
C+VG = Walkman 3 Q
Consolemania 2  Lettore CD . 5 J
Game Power 2 Impianto stereo ¥ .
TGM - | Macchina folografica | 4
PC Review . | Altro B | . |
MC Microcomputer =
Pc Action J
Altre ENIGH H;ﬂﬁlﬁﬁ FORMAT Gy Pl“hﬁﬁ.ﬁﬂtﬁﬁ HoaAZ VG
14) Leggi riviste straniere di :ridinginchifcnmputer? NOME
i ok noQ
15) Quali altre riviste leggi? oMU
Batman 4 IiNDIRIZZO
TV Sorrisi @ Canzoni @
Max - CAP CITTA’ PROV
Mangazine .
_______ pnssamssnesnsesstasaasasssannensnanesanmsaansannsnnasss U RO
by = DR e 1
I I
: i
| :
| APPICCICARE |
! IL FRANCOBOLLO !
i E
| 1
l I
ML AR PR R - =

stupio VIT
Via Aosma, 2
20155 Mitano
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INTERVISTA A

Derek Dela Fuente intervista p
K Andreas Axelsson, uno dei

membri del team di sviluppo

svedese, responsabile di Pin-

ball Dreams & Pinball Fan-
tasies Vediamo i progetti
riguardanti i loro prossi-
Y

mi giochi.
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1)/

e ol si chiedesse qual & per antonomasia la pa
tria del videogame, sicuramente si accende-
rebbe un'animata discussione, e pid di un no-
me verrebbe propaste. Una cosa comunque ¢
certa: la Svezia non nentrerebbe nel novero
delle pih accreditate nazioni produttrici di software
per il divertimento. Questo comunque non significa
che in Svezia, o anche in diversi altri paesi, I'attivita
su questo fronte latih compietamente. La Digital [Hu
stons con | suol geniall programmaton ne ¢ la dimo-
strazione vivenie
Come ¢ Quando si ¢ formata b Digital Wusions?
Abbiamo preso il nome di Digital Hllusions nel 1991,
fa esistiamo come gruppo (sotto nomi diversi, come
The Silents) fin dal 1988. La compagnia *Digital 1l
sions” verne uificalmente creata nel maggio del 'g2
e si ¢ trasformata in societd a responsabilita limitata
nel febbraio del g3, quando il nome si & esteso a “Di-
gital Hlusions Design Group AB”,

Attualmente il gruppo ¢ costituito da ofto persone
piti tre freelance che lavorano sul PC
Con quante persone avete iniziato? Cosa vi ha dato
I'idea di creare un gioco? (ne siete appassionati?)
Abbiamo intziato con cingue persone e abblamo cam-
biato il grafico un paio di volte durante lo sviluppo. La
ragione principale per cui abblamo realizzato un gio-
co di flipper ¢ non un altro tipo di prodotio, & che ¢
siamo resi conto che eravamo in grado di crare un -
tolo competitivo rispetto agh altri giochi di flipper |.;L.'|

n circolazione. Naturalmente siamo tutti amanti del
*1:;'-1'1-&:.
disegnd un paio di taveli da flipper sviluppati su pit
schermate; erano molto belli per |'epoca, e comin-
lavorare su quelli. Erano, huittavia, un po

Lidea venne da un nostro amico danese che

Ammo a
troppo grossi ¢ dovemmeo riaggiustarli per renderli
giocabili, Cosi prendemmeo un grafico svedese,

| successo di Pimball Dreams & stato strepitoso. Se do-
veste cercarne la ragione la imputereste all’'ottima
programmazione o al fatlo che il pubblico voleva un
buon gioco di ﬂlpj:ﬂ sU mmpul-rr‘

Fensiamo che sia stato grazie al pubblico, che voleva
eifethvamente un prodotio del genere, perché se
non sl trattava di

FLETOIAN

gioco criticamente
jualcosa di eccezionale, E stato il realismo, combinato
in i vecchio concetto di gioco del flipper, che ha per:

50 2 Pinball Dreams di diventare un gioco di suc-

http.ffwww oldgamesitalia.net/

A isto; da sinistra & dedtra, a0co
Il Team dolla Dugltal lluuamne:
Markos Nyytrom Fredelk Lilie-
gren. Andress &sslsien Olot
Garvafypon 8 UIT Btargiorif

folto: un immagine In anteprl
ma dalle verdone PO dl Pinball
Do army!

i haoss @ destry Fen [ Psrtewr,
i pugvd gleco @ rosploepo @
iuaimenis in lese di resliznarie-
ma alla Dibgital.

cess0. Pensiamo di aver colmato una lacuna del mer-
cato. Ora pensiamo che 'autocritica sia una compo
nente essenziale per |z creazione di un buon gioco,
| programmatori e i grafici del vostro gruppo hanno
avuto, prima di questo gioco, alire esperienze? Se si,
quali?
Nessuno del gruppo ha mal realizzato qualcosa di
commercale prima di Finbadl Dreams, ma abbiamo
creato tutti demo é cose del genere per un bel po’
L'unica eccenone € 1l grafico, che ha acquistato il suo
rﬂ'i T L'L'lﬂlpl.ltff LN &N Pnf"ll I-I-l LIMIrs: &
Siete stati sorpresi dal grande successo?
Le recension! non ¢ hanno impressionato moito: ab-
biamo giocato per due anni 3 Pinball Dreams per te
starlo senza stancarci, sapevamo che questo prodotto
era mollo giocabile, Piuttosto siamo rimasti molto
sorpresi dalla sua longevita: abbiamo appreso da varie
foriti che, mediamente, un gioco vende bene per circa
due-tre mesi. Pinball Dreams continua a vendere 3
turt'ogel: non < <ono stati picchi da 20.000 copie in
un mese, ma sono | piccoli nivoll d'scqua che creano
un grande fiume. Ci aspettavamo di vendere al massi-

N

entamila copie e lino ad ora ne wono sta-

mo venti o &1
te vendute piu di quarantamila, senza contare |e offer-
te speciall

Quali sono state le difficalta che avete incontrato per
fario pubblicare? Perché avete scelto la 208t Century?
Non zbbiamo incontrato malte difficolty: la 215t Cen.
tury aveva Intenzione di acquistare il gioco fin dalla
prima valta che 'ha visto. Naturaimente ['abbiamo
propasto anche ad altre compagnie, per avere un'idea
del prezzo a cui avremimo potulo venderlo, ma o dis-
sero-in moiti che si trattava di un prodotto che non
avrebbe potuto essere venduto, o che non era nel loro
‘stile”. Penso che ora s siano pentiti di quelle opinio-
i

Siete riusciti 3 mettere in evidenza la Svezia nella car-
tina dei programmatori; pensate che i stano altre ri-
sOTse ancora non scoperte nei paesi scandinavi? (An-
che The Legend of Myra, dei Grandslam, & svedese).
Proprio perché abblamo passato molto tempo a pro-
grammare demo su Amiga e Co4, sappiamo bene
che c sono moltissime persone sedute a casa pro-

pria che tentano di realizzare qualcosa di buono:
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alcuni CEEMP POSSONO CS5£7€ | NOSIN nuovl quatiro
compagni “amighisti® e | tre freelance che program-
mano su PC. |l problema &, per come 1a vediamo no.
che ¢ moito facile mettere insieme il 9o% di un gio
co, ma ¢ i imanente 10% che lo rende un bl gioco,
ed & talmente ditficile da realizzire che la gente si stu-
fa. se il pubblico (o le software house) non dimostra
un grande interesse per il prodotto finale fin dall'ini-
710

Pensate che il vostro lavoro abbia fornito ispirazione
ad altri gruppi in Europa® Vi piacerebbe diventare un
punto centrale di riferimento in Europa per altri grup-
pi di programmatori?

Siamo sicuri che molta gente & stats ispirata dal no-
St1o SuCCesso, e speriamo che risscano ad avere la vo-
lontd ¢ la forza di realizzare le loro idee ¢ i loro pro-
dotti. [l punto pii: interessante, che stiamo cercando
di raggiungere ¢ diventare una vera software house
con un nostro meccanismo di distrubuzione e di svi-
luppo a tempo pieno. Questo porrebbe sicuramente la
Svezia in una posizione molto importante in Europa,
e darebbe la possibiliti a molte persone (che si inte-
ressano davvero ai giochi e non soltanto ai dat di ven-
dita) di realizzare | propn prodotti.

Quanto ¢i avete messo a realizzare Pinball Dreams?
Pensate che Pinball Fantasies contenga molti miglio-
ramenti rispetto al suo predecessore?

Pinball Dreams ci ha portato via un bel po’ di tempo,
anche perché tutti noi avevamo anche altre occupazio-
i, {di lavoro o di studic). Potremmo stimarlo in drca
due anni ¢ mezzo-tre anni. Non & detto che il lempo
di sviluppo sarebbe diminuito di molto se ci avessimo
lavorato a fempo pieno; tutto semmato i trattava del
nostro primissimo gioco. Pinball Fantasies contiene,
i effetti, miglioramenti in molle cose: 1. La pallina ¢
piit veloce, ¢ ¢'é moito pid realismo. 2. La grafica ¢
migliarata. 3. Abbiamo inserito i nuovi pannelli di
punteggio animati. 4. G sono flipper extra e i tavoli
sono pit complessi. 5. 1l sistema degli effetti & stato
totaimente riprogrammato ed esteso.

Il nostro prossimo progetto ¢ realizzare Pinball 3,
[che probabilmente, come & stato annunciato
all'ECTS, si chiamers Pinball Musions, NdR) facendo
un ulleriore passo avanti,

E stato molto difficile realizzare gli effetti d'inerzia
della pallina? F stata questa la caratteristica di piis dil-
ficile realizzazione?

La pallina &, in effetti, il cuore del gioco. Il ragazzo
che si & occupato della sua programmazione si é dedi-
cato 3 essa per sei mesi prima di farla girare sullo
schermo per [a prima volta. e ce ne vollero altri sei per
soddisfare tutti quanti. Ora le cose funzionano com:
pletamente secondo e leggl di madre natura. Alcuni
particolan, ovviamente, sono stati semplificati o ap-
prossimati, ma si tratta di una routine davvero im-
pressionante, se o si rende conto di come funziona
Potreste dare qualche anticipazione ai lettori su que-
sto nuovo flipper a cui state lavorando?

Beh, per la veritia non ¢ stiamo ancora lavorando, an-
che se ne abbiamo discusso molto e lo abbiame pro-
gettato 3 lungo. In un modo o nell'altro sara pos-
sibile glocare con pia palline, e, probabilmente
ne faremo una versione AGA per |'Amiga 1200

Dovremo riprogrammare molte parti del gioco per po-
terle mighorare, ma siamo sicuri che questa operazio-
ne non potrd che giovare al gioco stesso,

E vero che state lavorando alla versione CDTV? Ci sa-
ranno anche versioni CD ROM o CD-P?

Abbiamo lavorato ["anno scorso ad una versione
CDTV, ma ¢i siamo arenati su alcuni problemi; at-
tualmente non ¢ un progetto di prioritd assoluta. |l
CD é comunque un media interessante, soprattutto
per le capaciti di memorizzazione, per | costi di dupli-
cazione ¢ per la protezione dalla pirateria, ma ¢ un
mercato che ha ancora bisogno di espansione, prima
che valga la pena di sfruttario

Cosa ne pensate delle nuove macchine come il 300 o
il Falcon? Vi fermerete ai giochi su Amiga o pensate
di realizzare anche prodotti per alire piattaforme? Ci
sono possibilita di versioni per Amiga 12007
Personalmente non penso che prenderd in considera-
none il Faleon perché non ho particolarmente fiducia
nelle plattaforme Atani di qualunque tipo.

1 3DO sembra molto interessante, ma non ne sappia-
mo ancora abbastanza, Cio che possiamo dire (in li-
ned generale) & che 'Amiga rimarrd sicuramente la
nostra plattaforma di sviluppo, da cul trarremo con
versioni per molte altre macchine (come PC, Super

Nl
F L :
- "."‘-" i | e

Mt tion, wn evverdunaarcade che o ds vagaeents Chany Engene @ Aben Breed

NES ¢ Mega Drive), Realizzeretno certamente delle
versioni compatibili con "AGA, ma non saprei dire
hno a che punto. Sicuramente Pinball 3 sfrutiera
queste potenzialits di colon e di grafica, ma non so-
no ancora sicuro di nulla per quanto riguarda i pro-
getti attualmente in via di realizzazione. Uno di essi
¢ quasi in produzione ¢ il codice @ cosi complesso
che una versione 1200 richiederebbe una riprogram-
mazione totale, Non & certo un divertimento,

Potreste darci una rapida descrizione dei vostri pros-
simi giochi?

«Malfunction - A Space Travellers’ Tale

Si tratta di un'avventura arcade, ma non ¢ né un gio-
co alls Chaos Engine, né alla Monkey Jsland o alla
Dungeon: Master. Il giocatore entra nella parte di una
creatura cibernetica del sistema di sicurezza di un
incrociztore da battaglia spaziale. La nave viene eva:
cuata e il cyborg attivato. [ suo compito & scoprire
che cosa e successo ¢ perché (¢ naturalmente riporta-
re tutto alla normalitd),

Le aziom possibili sono svariate, anche se non so-
no tutte necessarie al completamento dell’avventura,
¢ ¢ saranno mole strade ahernative per nsolvere i
vari problemi.

L2 visuale viene presentata per |a maggior parte del

1= T = =

T —

foem alanm weatoh degl wprils o Hargcars, o spar futis delinrtiva a roling ruzortals 5 verlices
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Lo vepiome sper Fiuioplatinlorme orsroeisie d Naroopre

tempo in modo simile ai vari Gauntlet o Alien Breed
Contiamo moito nella creazione di un‘atmaosfera
particolare ¢, soprattutto, nell’aspetto sonoro che in
maoltl prodotti Amiga non
come potrebbe. Andate a

viene sirultato e ﬂliu‘.'lp:.h‘.l
noleggare una qualsiasi vi-
deocassetta, polrete sentire le musiche di sottolondo
che quasi si confondono con le voci e gh effett sono-
ri; ma se abbassate il volume vi rendete immediata-
mente conto della differenza. §i pud fare molto con la
musica adeguata per creare 'atmosfera necessana: €
la strada che hanno tentato quell] della Lucasarts con
Monkey Isiand 2 ¢ alla Mindscape con Wing Comman
der. Insomma, spenamo che il giocatore se [a faccia
davvero addosso, quando sullo schermo accade qual-
cosa di spaventoso,

L'ispirazione per questo gioco ¢l venne alla fine del
progetto Pinball Fantosies. Volevamo creare qualcosa
di completamente dilterente ¢ abblamo pensato che
un ‘avventura arcade di questo tipo per Amiga non era
mai stata realizzata prima

Probabilmente tutti lo confronteranno con Alien
Breed, ma le uniche cose che questi due giochi hanno

n comune sono la visuale e Fambientazione spaziale
Il giocatore notera la differenza non appena comin-
cera a glocare. Alien Breed € uno sparatutio (anche se
splendido!) mentre Malheschion é piu un gioco d'av
ventura e di niflessione

Abbtamo cominciato 4 realizzare il gioco (seriamente,
dato che abblamo avuto molto da fare con Pinball
Fantasies, in quel periodo) intono alla meta del dicem-
re 19g2: & ancora nelle sue prime fasl, ma sembra
on gloco. Speriamo di poterio finire entro &

- Th £ F'Jll.l".r

pocatore controlla un agente segrelo, su cul sono

stat imprantat degll art biomicl, che deve Catturare

| robot. Non 51 tratta dl un wr'n.]'lln'-P* robol, ma

un esercrin di macchine imtelli
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oz definitiva di

genti progefate per una guerra a lunge termine. 1
problema & che gli scienziati hanno cercato di dotario
di istinto di conservazione, ma, come in tutti | proget-
t di questo tipo, ad un certo pumto qualcosa € andato
storto & il novello Frankenstein si ¢ ribellato ai suoi
creatori ed ¢ fuggito. La missione del cyborg-agente ¢
ugenio

Con Hardeore intendiamo creare lo sparatutto defi

TOVario e distr

nitive: pensiamo che sia superiore alia concorrenza
perché, in effetti, <f tratta i due giochi in uno, Prima
di tutto abblamo uno sparatutto/plattaforme sullo sti-
le di Turrican [, e, in secondo luogo, uno sparatutto
verticale alla SWIV

Abbiamo aggiunto, igpirandoci a Gods, anche dei
rompicapo nella sezione a piattaforme: il giocatore
dovrd tirare leve, prendere “pass™ per porte segrete ¢
carte di “sicurerza” da usare nei termnali all'interno
del gioco. Non preoccupatevi, comundgue, questi rom-
picapo non saranno troppo difficil da risolvere, per-
cht V'obiettivo principale rimarrd sempre la distruzio-
nel

L'operazione che stiamo tentando & quella di inseri-
re quegli elementi che ¢l sono placiuti in altni giochi
eliminando quelli noiosi: cercherema in questo modo
di mostrare al pubblico cosa pub davvero fare |'Ami-
ga. Abbiamo giocato pilh o meno tutth § titoll di spara-
tutto usciti dal 1988 e ¢ siamo resi conto che molti di
CASL TMalllavalio d: l.]l.].d.h'ﬂ?-'ﬁ :q.hhlﬂ"l.'_'l PT'{.‘,’&“ rutte le

buone. abbiamo JREIunto molta fanna del no

part
stro sacco ¢ stiamo cercando di realizzare The Blast, lo
Sparatutto con fa *S" maiuscola

il gioco & in fase di realizzanione fin dal novembre
del "9t € saranno necessari aliri 4-0 mesi per comple
tarla, Ci vuole tempo pet creare del software ghocabile
¢ di qualit, e naturalmente ce ne vuole ancora di pid
se non ci si lavera a tempo pieno. Speriamo di finiro
e di farlo uscire per settembre,

«Bem. E Factor - The Benejacior

Il Consiglio Superiore ha deciso di struttare il Potere
dei Colori dell’Arcobaleno per tentare di far lenta-
mente sparire la civiltd dei suoi ard-nemici: il pacifico
popoto del planeta “Merry” (in inglese significa “fedi-
ce”, NdT), che ha bisogno di questo potere per mante-
nere attiva la resistenza contro le oscure potenze che
controllano il resto della galassia. Gli anziani di que-
sta civilta hanne assoldato I'unico uomo in grado di
compiere una tale impresa: un umano pacifista che si
getta nelle situarioni senza speranza e ha la strana
abitudine di non accettare nessuna forma di paga-
mento, chiamato il *Benefattore”

In aiuto del gocatore verranno tutt ghi ingegneri
che-guesh riuscira a liberare, che si metteranno al la-
voro per creargli macchinari fantastici ¢ trappole; pur-
troppo, a causa dello scemare del Patere dell’ Arcoba-
leno, alouni uomini del popolo di Merry sono diventa-
1t malvagi e cercheranno, invece, di distruggere i pon-
ti & I'equipaggiamento del nostro eroe. Dovrete fidarvi
soltanto delle vostre capacitd fisiche, della vostra intel.
ligenza e del raggio che vi trasporta attraverso i van li-
velli, Alla fine, ovwiamenie, v bocca une Scontro Fina
le (alla Davide e Gaolia) e qualche piccola sorpresa

Siamo stati influenzati da Loadrunner (un vecchio
classico per Commadore b4} ¢ Lemmungs ¢ abbiamo
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cominciato a pensare a nuove idee per combinare
questi due titoli; il risultato finale, naturalmente, é
qualcosa di completamente diverso da entrambi. For-
s¢ & prima vista la gente lo paragonera & Lemmuings,
ma umna volta che s inizia a giocare ¢ si rende conto
che é un gioco totalmente differente £ molto innovati-
vo nel suo genere.

Ben E. Factor assomugha un po’ a Loadrunner nella
grafica minuscola e nella nostra particolare versione
degli scawi, e 2 Lemumings nei piccoll uomini del popo-
lo di Merry (simili @1 roditon) ¢ nelle password per |
vari livelli

Le differenze stanno nel gruppo di nemici che ab-
biamo inserito, nel rompicapo, nelie trappole e
nell'equipaggiamento, nella Hi-Score, negli effetti
speciali (come I'acqua, la nebbia e la lava), nelle nu-
merose animazioni del personaggio principale ¢ nella
storia che fa da sfondo al giaco,

Speriamo, con questo gioco, di guadagnare un sac-
co di soldi; speriamo che venga giocito da molte per-
sone e che venga ben recensito dai giornali. Non sa-
rebbe male se desse il via a una nuova moda!

Il gioco & in fase di sviluppo da circa quattro mesi
Dovrebbe essere pronto per giugno e quindi in vendi
ta poco dopo.

La parte pil difficile ¢ stata b realizzarione delle ta-
vole per le animazioni ¢ il duro lavoro necessario al
controllo del giocatore, anche se & stata una fatica che
abbiameo affrontato con gioia. Penso che, comunque,
il peggio debba ancora venire: la parte davvero dura
sara programmare gl intelligenti uomini del popolo
di Merry che aiutano il giocatore, senza parlare dei
numerosi ¢ diffiali rompicapo privi di viclenza,

Con cosi tanli progetti il vostro Team si ingrandira
inevitabilmente. Diventare un gruppo di sviluppo lea-
der nel settore ¢ uno dei vostri obiettivi?

Beh, penso che sia possibile sopravvivere nel mercato
grazie alle persone in gamba con cul lavoriamo.
Ognune di nol conosce molto bene gli altri, e sappia-
mo ci6 che possiamo fare € ¢ che vogliamo fare. Per
cui, DMA Design. Bitmap Brothers e tutti volaltri: sta-
te attenti perche stanno per tornare i vichinghi per
una rivincita

Infine: che ne pensate delle scenario scandinavo ¢
dell' Amiga®

Troppa piraterta; troppa gente che dice: “perche do-
viel comiprare un ghoco quando posso scendere dal
mio vicino ¢ copiarmelo o tirarmelo giti da una BBS®
Non possiamo farci molto, almeno fincheé sard possi-
bile fare copie di qualsiasi cosa Tl CD ROM dovrebbe
tagliar fuori un sacco di pirati dal mercato...Non ci ri-
mane che sperare chie non venga taghiata fuori anche
I'evoiuzione del computer

Beh, a parte gl scherzi, speriamo davvero che ['Ami-
ga soprawviva, perché ¢ il mighor computer disponibi.

le!
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CADARKD

NEI VIDEO GAMES CENTER ACQUISTA 3 VIDEOGIOCHI LEADER

SUFER NINIENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM -,

E... SCEGLI IL TUO REGALO!

aut. min. rich.

o CITTA TELEFONA A :

; 1678 - 21177 ;

DALLL ORT 14.00 ALLE ORE 15.00

uran-
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION

ERFORMANCE sy G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) -
TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401

COMMODORE - AMIGA

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
AMIGA 1200 ... — T 'hﬂ 0
AMIGA 1 200 C( ‘ﬁ. IH{-H‘J I)IHI-\ = IR ] AR
AMIGA 600 . | :IIIIHHI
AMIGA 600 CON HARD DISK 40 MB . L. B820.000
MONITOR COLORE PER AMIGA | 450.000
L IIIH.-“ COMMODORE . A e L B L Tl L. 849000
AMICA 2000 2.0 ... LRI : : L. 1. 200000
MODULATORE AMIGA i " . | 49 000
ESPANSIONE 512K CA IIH K "..'-.'II[ -‘I : . : L CERLLN
ESPANSIONE IMB AMIGA G001 | 19.00K)
ESPANSIONE 1.5 MB AMIGA 500 [ | 79,000
I"IR".IF{HIH-:MH AMICA ....... PR : | 1 440,000
HARD DISK AMIGA 20MB / 40MB oo 1 H90.000
MODEM AMIGA . : A ~oa | 275.000
SCANNER AMIGA .. | 150.000)
DIGITALIZZATORE AMIGA .. TELEFONARI
VIDEOGENLOCK .. l 450,000
INTERFALCIA MI[}I AMII J.l'!||| I 15.00K)
KICKSTART | Ef"u"'u’lult A 5N, .. | BY. D)
KICKSTART 1.3 AMICA 60X)... I 79.000
KICKSTART 2.0.. v I 89.000
MOLISE AMIGA / E‘IH![ H ..... I B3 X}
ALIMENTATORE AMIG \I‘IIII‘I;’I‘.IIJ o EerE b, I 39,000
COPRICOMPUTER AMIGA 600 ............. i L 15.000
KIT 4 JOYSTICK AMIGA, . | 25.000
MOUSE SELECTOR (DEVIATORI JOYSTICK / MOUSE)... | 29,000
BOOT DFI (SCAMBIA DRIVE O AMICA) ... . | 19.000
TURBO PEDAL (PEDALIERA SIMULATIK hl . st ' 19.000
| DISCHI3Y, DF -DDESY,DF -DD ool 1.000
GIOCHI | ”Hl ul'.'.a"n'-.r'q'\'ul i S i, 10.000

Sono ancora disponibili tutti gli accessori, giochi,

programmi e periferiche per ( nmmmiun 64

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
JOYSTICK BEP BOP MANUALE - : 10.000
HOYSTICK BEP BOP CON AUTOFIRE ¥ i I 5000
JOYSTICK BEP BOP MICROSWITCHES : 25.000
KOYSTICK CLASSIC AUTOFIRE IMP. ANATOMICA I 15.000
OYSTICK CLASSIC MICROSW. IMP. ANATOMICA l 10.000
SENSOR OYSTICK INGITALE CH4/AMIGA | 30000
DUPLICATORE CASSETTE PER Ch4 L o D 10,000
REGOLATORE TESTINE PER REGISTRATORE Chd ... L. 10.000
PENNA OTTICA-GRAFICA Ch4 E AMIGA CON PROGR, | 20,000
CAVO SCART TV MUNITOR PER Chd F AMICA ma | 10.000
PORTACASSETTE MULTIBOX COMPONIBILL... | 1.500
TAPPETINO MOLUSE ANTISTATICO. ............. ' 1 2.000
HIHI:HMI:MNIIHIIIIHHH MONITOR... . | 20,000
PORTADISCHI 3%, E 5", IN VARIE MISL I-El W . N | 4.500

STAMPANTI

20092 CINISELLO B. (MILANO)
FAX 02 / 66012023

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
STAMPANTE BIANCO / NERO AMIGA - PC ..o, L. 350.000
STAMPANTE l‘.HIHH AMIGA - PC......... e R 490,000
STAMPANTE 24 AGHI COLORE AMIGA - I*l'. ........... L. B850.00X)
MNASTRI PER STAMPANTIDI TUTTE LE MARCHI TELEFOINARE

RIPARAZIONI COMPUTER

/” SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

http://www.oldgamesitalia.net/

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri:
02/6128240 - 02/66016401
oppure scrivete al nostro indirizzo.

I nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato
dalle 9.00 alle 12.30 dalle 14.00 alle 18.30

I

SCONTI
PER RIVENDITORI
CASH & CARRY

CONFIGURAZIONI PC

286 16 MHz - 1 Ms
e 1 Drive 3'/,1.44 o TASTIERA ITALIANA

e ScHeDA VGA e Monimor VGA CoLore
L. 1.190.000
N 386 SX 33 MHZ - 2 M8

o TASTIERA ITALIANA
e MoniTor VGA COLORE

e 1 Drive 3'/, 1.44
e ScHepa VGA
K HARD Disk 40 Mg

| L. 1.690.000

| 386 DX 40 cACHE 64 K - 4 M8

e 1Drive 3/, 1.44 * TASTIERA ITALIANA
e ScHepA VGA Surer 1 M = Monimor Suprer VGA
e HArD Disk 105 Mg 1024 x 768 COLORE

L. 2.490.000

486 DX 33 MHz7 - 4 Ms

e 1 Drive 3'/, 1.44 ® TASTIERA ITALIANA
o ScHiDA VGA Surer TMB = Monimor Surer VGA
e Harp Disk 105 MB 1024 x 768 COLORE

L. 3.290.000

486 DX 50 cacHe 256 K

* 1 Drive 3"/, ® TASTIERA ITALIANA

¢ ScHEDA VGA SUPERIMB = Monimor Suprer VGA
o Harp Disk 105 MB 1024 x 768 COLORE

L. 3.690.000

GIOCHI E PROGRAMMI
 SEMPRE NUOVI PER PC
TELEFONARE PER LISTINO PRE

ACCESSORI PC

- MONITOR SVGA COLORE

- HARD DISK 40 - 52 - 80 - 120 - 200 MB
- DRIVE INTERNI / ESTERNI 3" /,E 5" 1/,
- SCHEDE GRAFICHE VGA, SVGA

- MOUSE

- TAVOLETTE GRAFICHE

- MODEM

- SCANNER

- STAMPANTI B/N E COLORE

- COPROCESSORI

- SCHEDE SONORE SOUND BLASTER

'_I'!_“ "'I i

PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI
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L'Empire annuncia
Fuscita di War in the
Gulif, Pultimo gioco
del Team Yankee
della serie di Pacific
Isiands. Un’unita di
carri armati america-
ni M1 & Punico ostacolo alle forze

irakene che hanno invaso il Kuwait settentrionale. La versione per Amiga, PC e Atari

ST é prevista per la fine di maggio.

iamo nel 1945 €. ancora una volta, gli irakeni stanno minacciando,
convinti delle loro rivendicarioni territoriali sul Kuwait, la precaria
pace in Medio Oriente. Due battaglioni delle divisioni Medina ¢
Nebuchadrezzar della Guardia Repubblicana hanno sconfinato ¢
occupato militarmente Je regiont settentrionali dello stato confinan-
te. Hanno preso possesso dei pozz petroliferi di Sabnya e di Ar Rawdatayn ¢
delle isole di Failaka e di Bubyian, su cw sono situate le piattaforme di esteazione
pit importanti del Kuwait

A contrastare questa invasione ci sono soltanto pochi mercenard, piloti di carri
armati, veteran: della Guerra del Golfo chiamati Team Yankee: infatti, fin dal riti-
ro delle truppe americane, la difesa del paese é stata costituita da soldati assoldati
dalla famiglia Al Sabah. Purtroppo non sari possibile avere aiuti militari stranieri
in tempi brevi, quindi i pochi M1As dovranno necessariamente fare tutto il lavoro
da soli.

Il concept di gioco di War in the Gulf & identico a quello di Pacific Idands: il gio-
catore contrulla direttamente quattro gruppi di veicoli
corazzati: | sedic carri armati a disposizione vengono
divigi per quattro e controllat! tramite quattro qua-

Li prima missione del gioco consiste nel riconquistare le isole di Failaka ¢
Bubwyian, a poca distanza dalla costa kuwaitiana. Successivamente sari necessario
TIPrendert PoSsesso de POZZ _prtrul: feri ¢ ncacciare e forze nemiche oltre | con-
fini. L'area di battaglia viene rappresentata in tempo reale in grafica 3D dal punto
di vista del pilota del carro o dall'alte. Lo scenario tridimensionale ¢ stato realizza-
to con un “mix” intelligente di immagini vettariali e bitmap. 1 carni armati, ad
csempio, vengono rappresentati come sprite di grandezza variabile mentre gii
edifici e gli altri particolan del background sono construiti in grafica poligonale
I

I territorio & stato riprodotto fedelmente grazie ad accurate ncerche topograli
chie sulia zona. L'intero campo di battaglia (circa quattrocento chilomem quacrat
di territorioj ¢ diviso in venticinque mappe separate ¢ lo scopo del giocatore
{ovviamente) & battere l& truppe irakene ¢ spingerle oltve | confini del Kuwait, il
che significa venticinque battaglie da cui uscire vittoriosy: un'impresa a dir poco

ardua

Vale la pena di spendere qualche parols per
I]U.HT”H' T1Rlﬂiﬁl.ﬁ le .rll,"l"h'}ll' che sono stale necessarie
per U background ¢ per la ricostruzione del territorio

dranti e un sistema a icone facilmente comprensibi-
le. Questo eéffetto combinato di veduta in soggettiva e
di icone sottolinea che War in the Gulf non & una
simulazione nel senso stretto del termine cosi come
viene inteso, ad esempio, da M1 Tank Platoon della
Microprose: || co-designer del gioco, David Pringle
descrive questo titolo come un simulatore di batta-
glia, piutsto come un stmulatore di carro armato, €
per capire cosa intenda & sufficiente fare un palo di
partite.

4
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di gioco. E owio che “Desert Storm™ & stata studiata
approfonditamente, ma i programmatori si sono
immediatamente resi conto che era indispensabile
una ricerca di accurate informazioni pografiche delle
regioni kuwaitiane. Sembra che non sia un’'impresa
tanto facile quella di procurarsi delle mappe di quedla
zona: “se o provate - dice David - sembra che vi pren-
dano per un agente speciale o quaicosa del genere”.
Cosi le ricerche si sono spostate nella libreria cartogra-
fica dell'universita, Non sappiame come abbiano
preso, all'universita, il fatto di collaborare con la cres-
zione di un gioco di guerra per computer, ma abblamo
il sospetto che fossero dei complicl ignan,

L ulttmo nostro dubbio & come 51 sente un desi-
gner che stz sviluppando un gioco di guerra cosi stret-
tamente legato ad avveniment drammaticl, reali e
recenti’ “Non bene - nsponde David - tuttavia credo
che 'uso di questo scenario possa creare degli stimoli
particolari nei confronti del prodetto. Inoltre, alla fin
fine, questo non @ il tipo di gioco che glonifica la
FUETTA, € uEsSIo € 010 ( he conta.”

Dierek Dela Fuente

r.
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fopre. da gueite folo woao Wi
ripaeatl | Bk e,

& d@itra Frederic Chasvalal,
eEperio & video & di grafica
dells Coktel

In ogni fiera ci sono
sempre due o tre giochi
che attirano lattenzio-
ne degli addetti ai
lavori. Lost in Time ha
| sicuramente sortito
questo effetto all’ultimo ECTS di
Londra.

a Coktel Vision ¢ attualmente una delle ditte piu all’avanguardia nel
campo dei giochi su CD-ROM: la loro tecnica d'esperienza nel ampo
hanno velocemente superato anche | pit agguernti concorrenti

americani. Ma Lost in Time ¢ soltanto il primo titolo di una sene &

avventure interattive che si avwarranno {anche) della tecnologia del
CD: avventure, dicevamo, incentrate sul personaggio
fermminile di Doralice.

Dora ¢ una sorta di Mc Gyver in gonnella, una donna
mdipendente ¢ avvenhurosa (¢ piiota e viaggia nei posti
piu strani, da gungie ostili a xI['I..I'J:I.:l'l'ITl 41.‘:|.i;u:| md
assolutamente non vielenta, come 1'avventura stessa
“La mia eroina - dice Muriel Travis, project manage:
della Coktel e scrittrice del background di Lost in Time
“preferisce risolvere | problemi con la deduzione
logica e 'intelligenza, piuttosto che con le armi.
Costruisce utensili e attrezai m::1_u|:-h:-'.| Llup'_'.b OgRett
pitl comuni e, grazie a essi, riesce a tirarsi fuori dalle
situazioni piu pericolose.”

Il giocatore troverd, all’inizio del gioco, Dora che
riprende 1 senst su una strana barca: un calendario
sulla parete segna inspiegabilmente il 1840. L'ultima
cosa che si ricorda ¢ di aver ereditato un castello sulla
costa atlantica della Bretagna, in Francia. Da questo
punito comincerd a snodarsi una storia atfascinante
di scienziati pazzi, viagg nel tempo e nelio spazio e

p.Hadu.-c &1 tt'mp-u.rrui I

“Ho tratto Ispirazione da tutti | romanzi ¢ 1 film di
fantascienza per cui ho sempre avuto una grande
passiane, - ¢ confida Munel - ma da nessun gioco in
particolare; la storia, comungue, ¢ un frutto della mia

mmmaginazione. Tra | miel autori preferiti ¢l sono

fopra: gueitl rierne sone Fiat
realireat digitalizzando slowi
Con 1 sl racconn mi ha 'h'I._L’_i.:!': 1O alcun oe ditegni del fumatterm franorse
- 1 - . g
_'.:"f!':"i-"!'h?lﬂbﬂ CafRIn |, Come You '-:J'-.l L :"J*'hl;-‘:i.-.'.' & dewtra Unc del dinegni oregi-
: - vt N mali ¢ la amblentanionl del
Tra i him, sicuramente le opere i Spuelberg (ET m“ wr

Asimov. Matheson e Patrick Chamoiseau. che

- e — _-:-...-.l_-ﬂlrﬂ.:._

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

1 _.

& dEytry: PoiD wn FLEmple del
passrggic dalis realts al Fall
Moiien Vides dsl goco gl o
fianco wna folo & piu 8 dwnirs
Wng poand il Loar dn Time

Ritorio al Futuro), quelle di Kubnick (2001 Odissea nello Spazio) ¢ quelle di Cronenberg
(La Mosca).”
La cosa che colpisce di pri del gioco a prima vista ¢ un incredibile uso del Full
Motion Video unito ad altre tecniche grafiche; 'effetto finale & di un realismo
davvers raro. “Abbiamo livorato su tre diverse tecniche - afferma Frederic Chauvelot,
grafico e video-esperto - in primo uogo, gran parte
del gioco ¢ stato realizzato riprendendo e utilizzando
paesaggi e personaggi reali, proprio come per la
lavorazione di un film; gli atton sono stati nipresi in
studio, mentre i background e gli edifici sono
digitalizzazioni in Full Motion di video che abblamo
ripreso in Bretagna. nel Perigord (Francma menidionale)
e nei dintorni di Pangl. In secondo luogo abbiameo
realizzato molti oggetti in grafica 3D precalcolata;
infine gli ambienti interni sono stati realizzat
digitalizzande alcuni disegni del famoso fumettaro
trancese Segur.”
La Coktel assicura che la complessita della trami non

b slto Bitr dess sveeap B irter:
ail dells srnbieviasond & Lot =
Toma i fondemnt 4 Pull Motlon
Vides, disagni digitalizzali &
oggetli in 3O crea wn notevale
eltatin di oeoslborms

Sopre Mens Guoy Tramid, Csticre
e jmgercians ek sndal s
Pauris il Bl e le Fisfein

inflnsce sulla gacabilith e, soprattutto, sull'interfacoa
literite, .‘-i['!'l'.F'!IIZ.'!'J l_h immediata '.1"[1'.’!'.!."1'.'!':"1:':'.'5_:.". it‘
azioni i Dora sono gestibiti semplicemente con un
‘tlic” del mouse. & tutti gli ogpett] ¢ le aree di qualche
interesse vengono automaticamente mdicate sullo

sChermo

I possibile accedere a un pannello
informaxzioni su cul sono annotatt molt dati essenzxali: aiuti e consigh (nel caso
che || gocatore fimisca in un culdesac), il empo impiegato nel gioco e la percentuale
di soluzione raggiunta, la mappa delle locazioni che il giocatore sta visitando, un
blecco-notes con tutts gh indizi, i dialoghi e 1 personagg incontrati.

Anche il sonoro sembra porsi, giustamente, allo stesso livello; gli etfetti sono
sincromizzati la colonina sonora ¢ moito d'atmostera

e, nella versione CD-ROM, sono presenti voci digitalizzate al posto dei dialoghi

CON e aNIMAazion & precisi

L
-
L
L]
®
L]
#
L]
L]
Ll
Ll
[l
L]
-
i
-
W
L]
L]
L]
]
L]
-
w
-
-
L]
L]
L]
L]
L]
Ll
L]
®
L
L
L
#
Ll
L
L]
-
-
o
-
£
L]
L]
L
L]
-
-
-
L]
L]
=
L]
L]
L]
®
L]
L]
Ll
L
5
L]
L
[ 1
L ]
-
]
®
L]
&
"
L
=
L]
-
®
L]
-
L
L]
-
-
L]
&
-
]
L]
-
®
L
Ll
&
&
-
®
®
L
®
L]
L]
El
L]
&
-
-
L
-
-
L]
L]
L]
L ]
-
&
L]
L]
#
L
El
L]
L]
L]
L
L]
L]
]
®
L]
®
&
L]
L]
L]
L]
#
&
L
-
w
L]
Ll
L]
®
&
&
L
L]
®
L]
L]
L]
i
®
L]
&
L]
-
L}
L]
L
L]
L]
L
&
L]
L]
]
L]
Ll
L]
L]
£
-
"
L]
£
-
L]
-
L]
-
-
L]
=
-
&
=
L]

=critt] sullo schernmno,

“La difficolts principale nello scrivere la musica per un gioco - i spiega

>
»
)

Charles Callet - ¢ costituita dalle restrizioni di memonia € dalle limimazioni

Py
o

delle schede sonore: inoltre ¢'e il P blema della sincronizzazione delle

5
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Sopra: Darran Rungaiamy,
Fartocre che imperiona Rmilosr
la cuwi mmagine digitalisrata &
gida vlata inssrita sul bach

agr ouEal

A deitra: altrl ssermpd di internd
& lato vediamg una jlanras da
latto dalliangolasions del core-
doig) in slio & desira siamo
sntratl nells stange, Le anima-
monl wong fuids & realistiche

mMussche Con \]I-l'i:“ che accade sullo schermo I‘J':i'x’rﬂ dithicolts sonn, i efeth.
anche le uniche differenze tra questo genere di lavoro e quello di chi compone la

5l

colonna sonoan peT un fulm: muttavia Lost in Timie e stato concepito comme un film

— . ; . ' " =11 ' 1 .
¢ ANCHE |¢ MUSICNe Sono state composte in quella manicra. Athaalmente

L
S PP TTI 5€ faremo uscire un CD con Je musiche del BOCO [Come ¢ SUCCesS0 Der
inca).”

Pare che moito del merito, per quanto nguarda questo innovativo ttolo Coktel,
vada a Philippe Lamarque ¢ ai ragazzi della MDO, il dipartimento di ricerca e
SVLUppO della casa di software francese. "1l Full Motion Video di Lost in Time si
avvaie di una tecnica chiamata IMD, che permette di mostrare, da hard-disk

IMMmagini a echermo pieno I'-.'rl‘li':h":.llt'u'r:-'l' I MOvimeEnto, | Empd reale. - i
spiega Philippe - Abbiameo anche dovuto sviluppare nuovi sistemi di compressione
di dati, per riuscire a far stare l'intero gioco su otto dischetti ad alta densita.. anche
T

S€ per guesle Cose Sono stale impiegate quatiro persone per ben otto mesi.

problema @ stato risolto, nella versione hard disk permettendo un'installazione

parziale e progressiva, piuttosto che totale, del gioco, man mano che si procede

L atrmarifers i gueslas slanes & davesin inoredibed s Fgpials | paridoler dells paret] ¢ del carming
Ml el B | owd il reenale e gusa o e redlibinle glesda
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(usi aotio vedisms laristh, || melvagio sensislo che vuole conigul
stare il manda, impereanate dsil sttore Lionsl Leray

nell avwentum. La versione
CD ha

problem (accesso al disco

creata  altn

E'Tl".:i lento, ecc.) e abbamo

1 Ba ¥
Gecso di usare | hard disk

i dal CD. Un aitro grande problema & costituito

per cancare ¢ gestire infogrmazior
dalla sincronizzazione delle voct digitalizzate con le sequenze video: dobbiamo
ancora rEoiverio del tutio, Nonostante tutle queste dithcoll. cantinueremo a
svituppare giochi per Hoppy disk, sicuramente, fino al ‘94, ma tutti 1 gochi della
Coktel sono ormai pensati per 1l CD-ROM e gli altn1 supporti multimediali. Per i
primi mesi del "g4 faremo uscire una versione di Lost in Time per CD-1."

Nel ZI0C0 €1 sono quindicl personagg (Dora compresa), incluso un plpp&gﬂ“ﬂ-
¢'e voluto un vero e proprio cast di attori per interpretarli @ sembra che il risultato
finale sia ben pit che soddisfacente

I misteri che smnno dietro alle disavwenture di Dora sono molto pit divertenti da
scoprire durante il gioco, che siille pagine di un 1__l|r11.rr:,|§¢' ma se rH'-:':I!'_'II'iH FLEvn
riuscite a frenare la vostra curlosita, possiamo soddisfarv, grazie alle informazioni
che il team della Coktel ¢i ha gentilmente formito

Nel 2002 uno scienziato, tal Jarlath, scopre un nuove, potentissimo,. minerale
radicattivo, I'Americium 1402, ¢ intende usarlo per congquistare il mondo. Sonio,
uf@yvia, NeCessar ani 000 anni per decontaminare una zons dU]Jﬂ aver scatenato
il suo potere. Jarlath, conoscendo il segreto dei viaggi nel tempo, lo nasconde in
un sarcofago in Egitto nel goB A.C. Giunto nell'isola di St. Cristobald, nel 1840
decide di usare il commercio di schiavi e di spezie come copertura per le sue
attivith prratesche. Incanca uno dei suol capitani di andare a riprendere il sarcofago
e di portario, dopo aver fatto aflondare la nave al largo, in un vecchio maniero
n Bretagna...Lo stesso maniero che Dora ereditera nel 1992. Ma U resto € troppo
divertente per essere pubblicato e dovrete aspettare un’eventuale soluzione di
Paoio Pagliann

Dettio guesto (e viste le immagini di queste pagine) non vediamo davvero 'ora di
mettere le manmi sul gioco, Speriamo solo di non dover aspettare, magan a causa

di un altro paradosso lemporale, fino al aoga!

Derek Dela Fuente & Yuri Abietti

http://www.oldgamesitalia.net/




ECLUTAMENT

Con il presente bando si chiamano a raccolta tutti i combattenti di strada.
ABACUS e GAME POWER 1

cercano cinque campioni di Streetfighter 2

Se credi di non aver rivali a *

e pensl di poter sconfiggere qualunque avversario e arrivato il tuo momento!

GAME POWER organizza ad ABACUS il 1° Torneo di Streetfighter 2.
(per Super Nintendo/Linea Gig)

ATTENSIONE. | postl sono imital quing, s& volate panacipare al tormeao piu iosto dal mando, sonveley) por lampa allo stand di Game Fower
() avra cadenza quohdiana & ©i SAaranno ciNngque vincitort, UNno Der Clascuna giormata i Abacus. Al vincitore i clascun giormo fama @ glona, nonct
rB O BDarms L30T

ABACUS S1 SVOLGE ALLA FIERA DI MILANO, PADIGLIONE 20 DAL 6 AL 10 MAGGIO 1993.

RAT8EPHBAYE A

==l REGOLAMENTO DEL TornEo

&
£

(Regole UHticiali Capcom per i tornei di Streetfighter 2)

ittl | iocaton igurano ngl “Tabebons gel Vinelor” @ vannd avantl in gueslo Lamoone dal Rioescatl deve vincare dug inconth oer pel conauistanra (|t
" Aloto mantre | IMEOnNe dal Vincitar iave vincere u

|

:

} tabdlion

I “uan Te e

| Ripescal SCFLTA DEL PERSONAEGND

l":-.i' Jo un Lo | . = (il 3ty 1. L'scrizione al tornao & aper | -

INCONT ne eliminato d | ol

: INCONTRO Al : il unicar

| deve : an, |

| un giocatore d ro | . Al | [ f ricl

I-:"Mm cceart T I nagoH s ul | (to o
i g inG rite 8 5y uhi o E

I Super Nt | JarnlTa O ¢

I shCK O Bk | W CETRD

| FinaLs g

| Latin - di campiong assolulo viene d I Camplone ¢ &4 s Appl !

L ————— O — e — . . . . L L . —
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
20155 Miano = Via Mac Manon 75

Ter, Necozio (02) 292607 1 Goieerar Fax 200mE (02) 35000053 (2 ligee ra

VEXDITA
ANCHE PER

LORRISPONDENZA
IN TUTTA ITALIA

SUPFR OFFERTA DEL MESE

COMMODORE AMIGA 500

IN ITALIANO, GARANZIA COMMODORE ITALIA

COMPLETO DI ALIMENTATORE. Mouse. MANUALL

Con 50 Grocui ORIGINALI OMAGGIO

L. 449.000 1VA comprEsa

SCEGLI IL SOFTWARE CHE PREFERISCI DALLA SOCIETA CHE VIVE IL TUO TEMPO: NEWEL ski
RICORDATI CHE IMPORTIAMO DIRETTAMENTE DA TUTTI I PAESI DEL MONDO,
ECCO PERCHE LE NOSTRE NOVITAE I PREZZI SONO ALLA PORTATA DI TUTTI !

UNA VASTA SCELTA TRA OLTRE 1000 PROGRAMMI ORIGINALL
PER UN’ AC UISTO DI ALMENO L. 100.000 DI SOFTWARE

UN FANTASTICO MOUSE

ANCIENT GAME L. 10.000
ARMALYTE L 10.000
BAAL L. 10.000
BAD COMPANY L 10.000
L. 10.000
DEFENDER OF THE CROWN L. 10.000
DOGS OF WAR L 10.000
DRAGON SPIRIT L 10.000
DUGGEREDD THEDUCK L. 10.000
GHOSTCHASER L. 10.000
HYDRA L. 10.000

BACKTO THEFUTUREZ L 19.000
BATTLESHIP-BATL.NAVALE L. 19.000
CASINO' L 19.000
CENTERFORD SQUARES (VY 18)L. 19.000
CLASSIC 4 (Compilation) L. 19.000
CONTINENTAL CIRCUS E1 L. 19.000

F1 TORNADO L 19.000
FIRE & FORGET 2 L 19.000
FOOTBALL MANAGER2 L. 19.000
COLLECTION (5 GIOCHI) L. 19.000
G-LOC SIMULATION L. 19.000
HAMMER BOY L. 19.000
INT, ICE HOCKEY L. 19.000
KICK OFF + EXTRATIME L. 19.000
LAST BATTLE L 19.000
MEGA PHOENIX L 19.000
PAPERBOY 2 L 19.000
PREDATOR 2 L 19.000
PREHISTORIC L 19.000

SPORTS PACK (Compilat.) L. 19.000
WINDSURF WILLIE L 15.000
WOLFPACK SIMULATION L. 19.000

NARC L 19.000
SHINOBI L 19.000
NINJA WARRIOR L 15.000
TOOBIN L. 19.000
WILD STREET L. 19.000
DENARIS L 19,000
FLIGHT OF THE INTRUDER L. 29.000
AMNIOS L. 29.000
BEAST BUSTER L. 29.000
D. DOUBLE HORSE RACING L. 29.000
DELUXE STRIP POKER L. 29.000

FOOTBALL M. 2 + EXP. KIT2L. 29.000
FOOTBALL M. 2 World Cup L. 29.000
J. NICKLAUS GOLF + DATA L. 29.000

NINJA TURTLES 2 L. 29.000
SHADOWLANDS L 29.000
TV'SPORTS BASEBALL L. 29.000
TV SPORTS BOXING L 29.000
TVSPORTS FOOTBALL L. 29.000
VENGENCE OF EXCALIBUR L. 29.000
LETHAL WEAPON L 49.000
WING COMMANDER L 49.000

'AD, TAPPETING ANTISTATICO PER MOUSE IN &1! \GGIO.

CHAOS ENGINE L 55.000
ESPANA THE GAMES '92 L 55.000
HUMANS L 55.000
LION HEART (1m8) L 55.000
LOTUS 3 L 55.000
STREET FIGHTER II L 55.000
HOOK (1MB) L 59.000
L0OL-SOLO PER 1200 L. 59.000
BODY BLOWS L 65.000
DYLAN DOG L. 65.000
SENSIBLE SOCCER 92/93 L. 65.000
DUNE (1MB) L 69.000
LURE OF TEMPTRESS (IMB) L. 69.000
GRAND PRIX (1MB) L 75.000
CAMPAIGN L 79.000
ELVIRA 2 (1MB) L 79.000

AVSB HARRIER ASSAULT L. 89.000
LEGEND OF KYRANDIA (IMB)L. 89.000
AIRBUS A320 (LMB) L. 95.000
ASHES OF EMPIRE (IMB) L 95.000
BI7 FLYING FORTRESS L 99.000
LEGEND OF VALOUR (1M8) L 105.000

= = -, . = —
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Una banda di volpi
maligne rapisce la

piattaforme per Amiga e PC

ethro Beaver il nome del protagonista di questa nuova avventura, disegnata

e sviluppata dai programimatori della Arc, gid recentemente al successo con

il Nick Faldo Golf per Amiga, che tra T'altro dovrebbe essere presto disponibile

anche peT PC il nostro eroe 51 muove attraverso quatiro mondi suddivisi a

loro volta in 4 livelli separati. Lo sprite pud compicre olto moviment € o
fondo & dotate di uno scrolling parallattice multiplo. Ecco la storia: le voip) maligne
hanno rapito la sus fidanzata ¢ 'hanno condotta nella loro tana, « Jethro, naturalmente
deve rintracciarla e riportarla a casa al piQi presto. Per far questo dovra superare huth i
hivelli: la foresta, il deposito di legname, le caverne delle volpi. ecc. Nel corso del suo
CAMITUND GEVe cSSere Ppronto 4 tutho gh capitera ¢ incontrare
prod 1o Che =_H'..|hdl‘:-l.ﬂf.l-' catene 1-f.h'|.'"| .'-lh|'1ﬂ"-l . CCH -I..=|
che tirano palle di neve e orsi montanari. Ogni livello
*chiuso” da una diga per raggiungere la quale |ethro deve
buttarsi 1 acqua ed evitare coccodnill, pirafia ¢ antarughe
assassine. Nel gioco sono inseriti anche alcuni livelh
nascosti e un mucchio di sorprese

| 'arma utilizzata dal nostro castoro &, ovwwiamente, La
coda: Beaver pub farla roteare a velocita impressionante
o colpire gli alberi per far cadere | nemici nascosti fra
rami pronti a tendergli dei pericolosi agguati; in altre
circostanze pud sparare noci ¢ noccioline raccolte lungo
il sentiero contro | NUMEros! Nemicl.

Sono state realizzate alcune animazioni speciali per Jethro, che si attivano in determinate
circostanze; quando si trova in una schermata da solo vi guarda e fa I'occhiolino; se
rimane fermo per un certo ;n-ru.ulu si siede, chiude gli occhi e schiaccia un pisolino.
Naturalmente appena toccate il ]u:.'-atuL lethro salta in |l1|'u|| promnto 4 ncomincare
I'avwentura. Quando colpisce con Li coda un albero i vibrare tutto lo schermo. Quando
esaurite il suo ultimo punto di energia si sdraia e plange. Tutte trovate divertenti (ne
sono previste altrel) che aiutano a vivacizzare il gioco

Per Supcrare livelli & necessano l.i-uUj.;"-t e U certo numero di stelle e un oggetto
speciale, compito tutt'altro che facile data la quantita dei nemci che, alvolta, potrete
scegliere se affrontare o evitare cercando un'altra strada. [l castoro puo interagire con
gli oggetti del background: se guardate il fungo magico noterete che cresce a vista
d'occhio € potrete usarlo per raggiungere posti altrimenti maccessibilL

Amubmente sono gid statl ultimat quasi tutt e 1li, ma g womo vengono aggunt
nuovi clementi e animazioni aggiuntive, La cosa di cul v renderele conto giocando a
Beavers & che non si tratta soltanto di un programma graficamente ben realizzato la
mobiliti d1 Jethro. che & dotato di un vasto background di moviment: € azom tulle da

LCODTIE :tT;d-_' .l OO0 OO 51 H'II‘..i o e l.‘.'u it
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fidanzata delleroe r‘“" ¥ _00000e'te.
che si lancia BE019FS
senza paura all’inseguimento. La trama di un nuovo film di

~* wWalt Disney? No, semplicemente una nuova avventura a

-""-

Queste mmaging mostirano alou
ree il sl suazion in
cul werrd & trovarsi | nowira
caviore prelerito

il perionaggio & timpatlico ma
grir uh ghrdizio obisttiva bao
grard aspEttars di vedarsa 1)
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RIEVOCA LE EMOZIONI DELLA TRILOGIA DI GUERRE STELLARI

~ Lawrence Holland €
- 3 Edward Kilham
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per PC
IN ITALIANO IL. MANUALE ED |
RACCONTI DI FAKLANDER

O (1'0)spA 40069 Zola Predosa (Bo)- Via Piemonte 7/F - Tel. 051/753133 - Fax (051) 753418
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

DELOTTI
YNABYTE

anu “ buon ‘snr.din da“a TOR ™", che permette di “imterpretare” | carattere ¢ 'umaore del personaggio in
Dv“abytﬂ cun 'ia““!nt“ra ranieTa :|T-.|i‘|:1"..|-.5|::!]u'. la f.:';th a e .|~11.'E_,'!,-1,.1.r:~1--|.|:r A P"‘:"I-'ul"'-'| ealidi tridimensona-
per Pc e Amiga Nippon

Safes Inc. ci sono nuovi TUBE WARRIORS

progetti in cantiere. Alla

casa di software di Geno- ] | _ 2N )

1200 13 r_‘r\nalnh-j ne ha anmuncata una verswone L -.-||l:-u|p|=r.'||w.n che

va stanno l\rllupplndﬂ un ovrelbe uscire in giugno. Vestirete | pannii di un giovane teppista apperna

plﬂﬂhlﬂdurﬂ' per Amiga Jscito dal riformatorio che deve riconquistare la fama e il rispetto delle bande che

1200 e uno strano giucu sexy infestans il Tube, coé la wntacolare rete metropolitana di Tokyo. Ogni stazione

dﬂ“ﬂ ﬂraﬂﬂﬂ Hﬂﬂﬂtiﬂﬂﬂ'ﬂ controllata da una banda diversa chw 1:u|;u-+,‘u.| ¢ il passaggio a tte le altre: il nostro

mEE

li realizzats. tra Ialtro, con il programma >oilimage su Cilicon Graphics 4.
- P El

rriva il primo pu..iu',.due'n pspregssamente pensalo (e realizzalo) pet Armiga

teppistello dovra battere tutti | capi banda per ragglungere la meniata giond. Le
carattéristiche tecniche promettono bene: scrolling parallattico del pavimento in per

LATE "'GHT SEXY Tv SH ow fetto stile Coin-Op, grafica a 250 colori su schermo contemporancamente, sprite dea

personaggi di 128 X 128 pixel. Inoltre ¢ possibile giocare

| & mai capitato di avere 'influenea e di essere

tappati & casa a guardare la TV? Vi sarete accort su due “piani”, con sprite pil grandi, leggermente meno

che caprta con allarmante frequenza nelle gloma. definitl, o pit piccoli, in alta nsoluzione T'ube Warnors

te in cui non ¢@ nulla di interessante da vedere, tranne ha un sonoro digitalizzato molto pulito € un oftimo

programmi di gusto alquanto discutibile come ( olpo sfruttamento delle piste musicali che permettono di

Grosio, Il Gioco defle Coppie, Censvamo Tanio Amah ¢ ascoltare contemporaneamente colonna sonora ed effel
Supermike, S¢, come Cii st SCT vendo. almeno una i speciall

volta nella vostra vita avete imprecato contro o scher | personaggl principalt sono ofto ¢ ognuno rappresenta

mo tentando di evocare {hNecronomicon alla mano) un un ',',t"i-,"lJII:' stile di combaltimento pponKo dai

be! film di Carpenter o un vecchio telefilm della sene punk sbandati dello sprawl urbano ai sumoton € kara

Star Trek, questo ¢ il gioco che fa per voi, Late Night teka. Non o resta altro che attendere Bduciost,

Sexy TV Show ¢ un groco basato su un IMIMAZINATO

show televisivo trasmesso durante le ore nofturmne in

cul quattro concorrenti fanno di tutto (proprio di tulio)
per vincere e realixzare le proprie aspirazioni piu
hasse. Lo show viene presentato da una certa Vera Lyn
tex, che Sprond le concorrenti a conlessars davanti al
pubblico, proponendo loro le situazioni pill aasurde
cosa farebbero o non farebbero per diventare grandi
seduttrici, per raggiungere un grado di carisma tale da
“tubare” al partner un “flurdo cosmosensuale” clie
determinerd (alla fine del gioco) il punteggio e quindi il
vincitoere

Si pud giocare in quattro, o altrimenti da soli con tre

concorrenti gestiti dal computer, In questo caso | dialo

ghi sfruttano un sistema nnovativo chiamato “reAC, Tuseavion Late Might Saxy Shew
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Rusy Fire

Extreme Development

A quanto pare potrebbe
trattarsi dell"ultima parola
in fatto di Sparatutio per
Amiga: nonostante questo
genere di progetto sia
qualcosa a cui tendono
miolti sviluppatori, Ruby
Fire ha delle idee uniche &
alcune caratteristiche che
fanno ben sperare.

Il gioco sfruttera 32 color
su schermo, con scrolling
in otto direzioni. Usando
la porta parallela sara
possibile giocare in quattro
conlemporancamenie
senza rallentamenti. |
mostri di fine livello e le
ondate di alienl sono
generate maniega
casuale, quindi non sono
mial gl stessi

Il gioco & dotato di una LA
particolare il cui codice @
stato sviluppato in modo
che gli alieni attacchino

in

pill pesantemente il giocatore piti bravo, risparmiando le loro forze su quelli
meno abil

Un altto particolare interessante & costituito dalla possibilita (da parte della
prima astronave) di premere un pulsante e di richiamare un'enorme astronave
madre. Il primo pilota potrid prendere il suo controllo, mentre gli altri tre
giocatori si potranno mettere all’artigheria della nave gigante

Il gioco pud, comungue, essere giocato anche da un solo giocatore mantenendo
le stesse carattenistiche

Ruby Fire &€ ambientato (ovviamente) nel futuro, nel classico scenario dello
spazio profondo, con background e alieni diversi per ogni livello. F una battaglia
tra quattro piloti e il resto della Galassia. | grocaton verranno informati, tramite
messaggl sullo schermo, dello stato della loro nave e delle ondate di alieni
nemicl

Potrebbe capitarvi di passare tre livelli di seguito senza troppo sforzo, e in altri
casi potreste trovare difficolth molto maggiori: fa parte delle caratteristiche che
rendono questo gioco unico. Lo stile grafico che i programmatori stanno
cercando di creare ¢ molto fantasy, alla Roger Dean ¢ Rodney Mathews, con

un !;Iﬂ:;k;jagptg::iim e -
molti effetti speciali. Povs -
CHALLENGE

F1 CHALLENGE
Holodream

La Holodream ha annun.
ciato I"uscita di un simula-
tore di guida per Amiga:
Il gioco dovrebbe essere
gia terminato ¢ dovrebbe
ESSETE Nl NEgDE IN quest
ornd. |l team di pre

http://www.oldgamesitalia.net/

reve

| mazione ¢ sviluppo
(Fabrizio Farenga, pro-
grammatore e autore, tra
le altre cose, di Top
Wrestling: Alfredo Siracusa,
grafico; Raffaele Valensise,
gia responsabile marketing
della Softel e autore della
grafica di Bowis e Fi
Manager; e infine Nicola
Tomljanovich, musicista e
autore delle colonne
sonore) dopo alcuni espe-
rimenti ha escluso una
trasposizione per PC. E
tuttavia peossibile una
versione migliorata per
Armiga 1200 0 versioni per
Mega Dnive & Super
Nintendo. Il gioco presenta
un codice interamente in
| Assembler 68000, 3 Mb
di grafica e 450 K di musica
ed eltetn
necessario almeno un Mb
di RAM

- =

CHALLENGE
BRITRIN

=
CHALLENGE
ITALY

ik HOLODRAE.A

sonort; e

Fuac
Millennium
A dur znnm dall'idea

onginale finalmente Flag
sta per uscire nelle versiond
Amiga ¢ PC. Si tratta di
un gioco di guerra con
visuale tridimensionale
Isomeirica a '!f-f.l]t"llllﬂ
pieno. Dovrete affrontare
numerosi avversari sul loro
pianeta e wentare di rubare
loro la bandiera dell'eser-
cito prima che guest
rubino @ vostra. Nel vostro
TErTlono avete wna taverna,
una sala del tesoro ¢ delle abitazioni che dovrete assolutamente difendere,
poiche la loro distruzione potrebbe incidere sul morale dei vostri soldati o sulla
possibilith di formare nuove truppe o costruire mur ed edificih. Non preoccupaten
troppo, comundgue, potrete sempre riparare gli edifici danneggiati. 1l sistema
di controllo ¢ molto semplice: ogni soldato pud essere mosso singolarmente e
pud ricevere ordini multipli (vai fino a quel punto. combatti, torma gid, distruggi
quel miuro, vai oltre il muro, attacca quel nemico e cerca di prendere la bandiera).
Il programma gestisce fino a sessanta sprite su schermo € lazione pud facilmente
diventare frenetica € molto realistica. Ci sono quaranta avversari con scenan
completamente differenti tra loro; ¢ anche possibile sfidare un avversario umano
(tramite un collegamento tra due computer), su infinit scenan di gioco: come
per gli scacchi, non vi capiterd mai di giocare due volte la stessa partita.
Come potete vedere dalle immagini su queste pagine, la grafica & davvero
accurata e la tridimensionalith dello scenario & curata in ogni dettaglio.
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originale, can sprite grand: e malto .;lq‘“ll,“ll_d"

OSSENANG OO SrisiEasnio
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ToraL CARNAGE

51 tratta del seguito di
Smiash Ty E
| ."-..;.'ur‘..nr':.'." 1o Li] Linl
arcade dedla Ballv Midway,
ed ¢ sicuramente un
ottimo colpo per la LCE
che ha lavorato molto su
questo progetto  di
wargame d’azone cruen
SsHmo per circa tre mesi
Nomn aspettatevi, comun
(Juie "uscita di guesto
Htodo prima dell’ autunno
[l gioco, uno sparatutto
con scrolling in otto
direzioni, vi vede
impegnati come soldati
di lortuna, 1n una guerra
violenta e caratterizzata
dall'uso delle armi pitl
tecnologicamente avan
zate. E stata utilizzata la

gratica dell'arcade

Vedrete gh amencani che

| soddati e fanno an hn d:'li- Fiprese -_‘:;'Iju SCOntno

L ongmale struttura di giooo verra mantenuta il piu ledeimente possibile,

COIME Cl assicura >tew .'i"li Hi I
CONYEeTTIND IN IMEnieEra [lr'f'u'r‘,_1
Potrete FIOCATE da sodl 0«

hivelli da completare, prin

1 mighion soldati hanm

per Amiga

ZoNE 66

e "5 i Fa F
-.'.:. [ ¥ |-_..' e

Se pensate a un 150 con
SVGA e uno scrolling
arizzontale /verticale
potrete ImMImaginaryi Cosa
sta dietro 2 |‘||1"~11'
Immagini: si tratta del
primo sparatutto per PC
IBM Compatibili degno
cli £'|?|If':1|rl nome. Attual
MeEnte 1 programmaton
LA L ..i!il.!ll L1118
compagnia leader nella
distribuzione, disposta a
aCCuparsi di quesio
'|"I-I'r'|l_l:'l1'.r-.| a Clare
un occhiata alla splendida
grafica. ai ETandi sprite ¢
al background multcolore
o Ol *-T..:r.' remimo s& |3
Irowvassero mollo in tretta
La cosa che, hinora, si «
AVVICINEATS I Tl

-

il s 0oy sHalili
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capo della 1.0

ol IOleT arnvans

P e CI-ROM

Sguadron (o SWIV)su A

che sirecCia sul terntorio bambardande

e lotgl Carmmage verra

attraverso piu di quarania

J .“*r'-i."!:-l"' PPIETTINE anche

ITNEMETEIS A SO0 DrevisieE YW=

s -.--J'rr-_-.L. LN SSiTrOnasT

y be installazion: «

*—'l'l.iT.i"!du .,Hr' '.,l'||h 1 ™
imprevedibili  ondate
aliene. Non potete mai
essere sicuri di ¢id che
esce dal !hu]-.;.:.'ull!:-ﬁ
interattivo {1l terreno si
Mudve S0Il0 41 Vo)
anciarazzi missil
autogmidatt o altre
ASITONaVE Nemiii

L attenzione a1 de T'I-I__
Cflalsl TN i1 ]..rl.=l.;.l
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esempio iraccia
un‘ombra sul terreno
Naturalmente non
Mancano e caratteristiche
tipiche ded genere: la barra
di enerma, 'indicatore di
vite e di “smart bomb" e
un radar che vi avvertira
dei pericoll imminenti.
Dovrete altrontare
missioni 5 la sulla

superticie (dal deserto alla

jungla) che nello spazio
in cui ghi attacchi nemici saranno ancora pit intelligenti e letali. L'ambiente
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Il cinquantesimo numero di
una novisia @ un annmiversa-
rio che menita di essere in
qualche modo festeggato
Per farlo qui a K abbiamo
scelto una maniera un po’
—_— ﬁ”{ﬁc 1"\_\} pa rticolare e diversa rispetto

-'l- 'v,r .
=R alle solite autocelebrazioni

Anzi, direi proprio diametralments
opposta: invece che fare una noiosissima autocele-
brazione del tipo “NOI siamo giunti a questo im:
portantissimo appuntamento perché NOI siamo i
PIU bravi, i PIU belhi, 1 PIU simpatici, | PIU intel
ligenti...”, perché non tirare fuori tutta la nostra
auloironia ¢ IJLLUHHE'“.' tutte Ii" Caz... slronate ¢
bufale che sono state pubblicate su queste pagine
dalle origini ad oggi? Ho cominciato la ricerca con
entusiasmo, ma alla fine sono rimasto un po'delu:
$0, nel senso che grandi strafalcioni sulle nostre
pagine non ne sono mai usciti, salvo quelh che so-
no comparsi su tutte le rubriche del settore. Certo,
volendo ben guardare qualcosa la si trova sempre,
i Lsl...

La prima cosa che salta all'occhio in questa ricerca
¢ la numerazione di copertina che ha seguito K,
almeno ai suoi esordi. Definirla psichedelica é il
minimo. Ovviamente il primo numero della nvi
sta recava la scritta Anno | N.1. Era il dicembre
dell’88. Il mese seguente in copertina troneggiava
un bel Anno | N.2
qualcosa di strano perd deve essere accaduto. Pro-
babilmente, in seguito ad una improvvisa e ben
sfruttata iperattivita di tutti i redattori, devono es-
sere stati stampati qualcosa come 12 numeri di K
di cui solo I'ultimo ha raggiunto le edicole, indica-
to, giustamente, come il N.3 dell’ anno 1. Da quel
momento le anomalie sparivano ¢ si continuava

"'H‘; LTS li!‘! TS .‘{-l‘g‘.li'lill‘:‘

regolari fino al dicembre ‘8¢9 (anno 11 N.iz2, ovwia-
mente). Nel corso di questo mese accade nuova-
mente qualcosa di anomalo dal momento che il
numero di gennaio ‘9o viene indicato come “anno
I Na"

Lasciando perdere queste quisquilie veniamo a
quelle che potremmo chiamare in molti modi, ma
che ¢ limiteremo ad indicare come bufale. Si trat-
ta di scoop, previsioni o annunci strillati piu o me
no entusiasticamente, € che poi si sono rapida-
mente sgonfiati con I'impietoso scorrere del tem-
po-

“E un'auto? E una moto? E un aereo? No... é la de-
finitiva macchina gioco ™ Cosi strillava (e stnllava
pare ancora poco) K a pagina a di marzo '8¢ rife-
rendosi al (fantomatico e mai messo in vendita)
Konix Multi System, al quale poi dedicava un “so-
brio® servizio (& pagine!) all'interno del quale fan-
no capoline perle quali “Una macchina da sogno,
che magari non sara disponibile per un po’ di an-
ni? No. Il Konix Multi System sard disponibile nel
Regno Unito e in Europa gid tra 6 mesi.” Owia-
mente tutto cio non era sufhciente, e cosi § nume-

Cin, cin, cinquanta volte
cin, cinquanta volte K...

No, forse le parole non sono
proprio queste, ma che im-
porta, siamo al numero 50!!

ri pilt tardi (settembre ‘8q) si tornava sull’argo-
mento con una nobizia breve intitolata “Blitz della
Konix al PC-Show”, all'interno della quale si alter
mava, non §eNza un Cemo aubocoIm pad imento che
“il nostro primo articolo sul Multi System nisale
". L'apoteosi comunque do-
veva ancora arrivare; @ il numero di novembre del
lo stesso anno, quando la redazione di K si avven
tura nella “prima prova su strada del Konix Multi

addirittura 4 marzo..

Svstem”, dove si esclama con entusiasmo: “..se
andate a sbattere contro g 1L ilcosa il vibratore sus-
sulta... Mai prima d'ora i combattimenti aerei e le
simulazioni di guida avevano avuto la possibilita
di essere cosi realistic L'efletto onda lunga Ko-
nix stava comungue gungendo alla sua fine. | pri-
mi, leciti, dubbi su questa tanto vagheggiata con-
sole dehinitiva emergevano sul numero seguente:
“C'¢ un solo problema... 1l Konix non & ancora ap-
parso nei negozi. E vist gli ultimi sviluppi nessu.
commerciahzzato...”. Beh, me-

*bufala” piu

no $a se verra mai
gho tardi che mai. Se questa & stata la
grossa che probabilmente a ¢ capitata {ma non so

lo noi ¢i eravamo cascati!), non ¢ comungue 1'uni-

e o o o o o o o o
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ca. Che dire per esempio della notizia riportata sul
numero di Gennaio 'go dell'imminente arrivo
della legge antipirateria (varata in realti 3 anni do-
po)? Nel maggio dello stesso anno invece si prean-
nunciava l'arrivo di giochi a realth virtuale a prezzi
accessibili nel giro di tre anni, | tre anni sono pas-
sati e noi ancora li stlamo aspettando! Per chiude-
re questa sezione vorrei sottolineare uno svarione
non da poco dell'amico Vincenzo Beretta, il quale
in un pezzo sulla storia dell’'evoluzione del carro
armato, riveste i panni dellattento politologo e, di-
mostrando grande lungimiranza, si sbilancia in
un giudizio sulla Perestrojka garbaceviana, giudi-
candola assolutamente inaffidabile... Complimen-
ti, il muro di Berlino ringrazia per la fiducial Qua-
si dimenticavo, per tutti i detrattori di Paoclo Pa-
glianti ¢ dei suoi T.N.T & bene ricordare quali sia-
no stati gh esordi di questa rubrica: sul numero 2
del primo anno di K Tony Crowther della Mirror-
soft d elargiva a larghe mani preziosi consigli per
superare tutte le difficolta di Bombuzal Qualche
esempio? Beh, eccone un paio: "quando la bomba
esplode il droide morira... Un droide cleco non
pud attivare gli interruttori... Ricrdatevi il codice!
Meglio ancora, scrivetevelo, Vi servira quando
continuerete il gioco un altro giorno”, e poi ci la-
mentiamo di Paclo Paglianti!

Ma il vero fiore all'occhiello che ha caratterizzato
in particolare { primi anni di vita della rivista sono
stati i titoli e 1 sotto titoli delle recensioni, inventa-
ti da una mente (anonima, anche se secondo alcu-

CHI KAPPA SONO? !

Ecco un test per mettere alla prova il vostro
hﬁwﬁﬁfmm#mr
chi {tutti recensiti su K) sono tratte le :

Ao s 0L 'w Ny
g @ WONGL B 00 RO 0 Aue 10 g e
Bura © i g 190y BWOT WD © D (42 00U |

i e i i 0
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ne indiscrezioni si tratterebbe di qualcuno molto
in alto!) seriamente minata dall'abuso di alcolici e
stupefacenti. Se ne possono riconoscere di van ti-
pi & categorie: analizziamole singolarmente:

GLI ERMETICI:

Wicked. il fast breeder? dell’Activision

Last Ninja I1: System 3 va Hnya!

Kult-ure Klub

Forgotten Worlds: la U.S. Gold prende la multi-di-
rezione giusta

G.P. Tennis Manager: La Simulmondo commette
doppio fallo nel set decisivo

GLI ONOMATOPEICI:
Fast-break: il ciuff mancato dell’ Accolade
Grand Prix: Vroom! Vroom! con la Dinamic

GLI AMLETICI:
Scapeghost: ['ultimo adventure della Level g... fi-

nalmente o purtroppo?

Sleeping Gods Lie. E meglio che la Entertainment
International continui a dormire?

Journey: non propric un RPG, non proprio un av-
ventura.., Adrian Mole?! Sicuramente no...

| VIOLENTIL

H.A.T.E.: la GREMLIN sferra un attacco su due
fronti

Vigilante: Irem/U.S. Gold picchiano duro a casa
vostra

Bomber: " Activision sgancia una bomba sul mon-
do det simulatori di volo

GLI ORIGINALI

Rainbow island: la Firebird trova Grafigold alla fi-
ne dell’arcobaleno

Oltre 'arcobaleno: K arriva alla fine dell’arcobale-
no e trova la RammbowArts

1 “NO COMMENT"”

E orribile: la Horromsoft sta per lanciare un gioco
ispirato a Elvira, la vamp americana dalle grandi...
ehm... possibilit3...

Clown-o-Mania: i programmatori della starbyte
fanno i pagliaca con le piattatorme in 3D

Nuclear War: il mondo viene distrutto in un batter
d'occhio, ma la USG ne evidenzia il lato umoristi-
0.

Attack Sub: la Electronic Arts a quota periscopio
Wipeout: surf intergalattico con la Gonzo games
Stormlord: piove sulla Hewson

Bad Dudes vs Dragonninja: i randa della Ocean
Impossible Mission: il dassico gioco arcade ora di-
sponibile anche in una delle vostre tasche

Qui prodest?

Another World: K-Volo 8co

Diego Antonelli

L |
-l
| FLOP 50 .. 7" &}
Ecco | cinquanta ..,___;-.,f'-; 51

peggiori giochi della
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i k-voti dovete leggere questa guida.

Un classico, raccomandato aenza risarve,

BOU-893

FO0- 199

Un gloco superbo ma forse privo di quatlo spesasore che lo renda interessante pey masi o anni.

Ancora molto raccomandato ma probabilmente ha un paio dl aspetti che ne riducono il voto.

006399 La “Tona di confine” un goco con guesto voto & un boon goco “se vi place i genere’

http//www. Dldgamesig lia.net/

PROVE SU ¢

tate per entrare nella sezione dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra i giudizi e

S500-5599  Glogo che ha qualche gualith, ma chlaramente anche del problemi evidentl

-1 95

JOO-39Y9

Problemi ¢ giocabilita e di programmazrione o rendano un gioco insufficiente.

Non salo la giocabilita & scadente, Io ¢ anche 'idea alla base dol gloco stosso

Qui le cose si fanno sere. sl parla dl buy ¢ dl glocabllita pessima

100-199

Un ghoco per ZXB1 che ghra su Amign

Softo 100 Nessun gioco ha mal raggiunto guest fivelll. Se mail ¢ nusclsse. non varrebbe neanche averlo gratis

-
-
=,

Un K-Parametro &, a nostro gludizio, Il miglior gioco nel suo genere. Le descrizionl che seguono sottoline-
ano gil elemonti che rendano il gloco tale e con | quali deve misurarsl ognl concorrente. Se volete avere in
casa una "glocoteca” degna di questo nome uscite sublto a comprare tutti | titoll che vi mancano!

SPARATUTTO ARCADE

PROJECT X (Team 17)

I yeschi progrememeion i demn . dimenir 5a0 b lode Breviuara
Gratica (omm man b et mal viata tresssis, bottl Limgl & ootillan in
wina delie plu grandi (sits deol colom mal appers sul voatre Amiga

wpattacolac con gusto elpematagralico. Un' avveniura da godersi in
tutll | partcolsri & che riesce 8 catturars al masieno s voslrs

mmagiRAiang  Vupendo
G10€0 DI RUVOLO
ULTIMA VIl (Origin)

il Cedl tpilpde. il eenrado i Britamnds npn & mal sl (e vivo dewesil
&l poatrl oooei. Lord British ha snoor s e vofts Superalo e slems ¢

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 (Lucasfilm)
iy Threepwood rtorns ralla nuove avveniurs cucinals per el de e
parsl coliformisnl dolla Lucalilm, Humor, disloghl che sembrans o

SIMULAZIONE AUTOMORBILISTICA

FORMULA ONE GRAND PRIX (Microprose)
L s el f Sghtane ded] wtd s U ritardo dl £ ogre mess [ guas bnpes
siile trovars diletT in guesto capolavery poligonalte & Geall Cram
meand, ugualments adatto & prinogpianti ad aypertl Impresiione s

http://www.oldgamesitalia.net/

IK+ (System 3)
e vernlons migliorsta ed sgglomats dal oesabon della Sustem 1 0
il Ardher Macl sarv @ da tre senl o cdessifas ® anood s mealumns § fue-
wikln &4 isbdiaime (| frofa. L sapeilo plu imlerrmadnts & L presemas ol
un tero karateka controdlato dal compuier, iIncredibiimente veiooe.

GIOCO DI CORSE AUTOMOBILISTICHE
STUNT CAR RACER (Microstyle)
Graflce poligonale i svanguer dis # una veloditd incrediblle fanme dl

questo ghoto il paps & tutta la nuovys gonerarione dl glochi di cora
ol wr pagprs Chd A @ BROGES SRlato W e |

JiMmY Hiiiii EEE SNOOKER (Virgin)

La spettaccisrs gratica I ol tombins con un realisma wpssmadicn pey
foerrase La mighors drmulaniaess i Bl da il Bl o fermpd Wi e
te prive di gifettl, Il gioco vanis unintrodugions per | goncipiaml o
na grands precivione nella gestions del colpi

SIMULATORE DI VvOLO
FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte)

I mbgliar sirnilatars di volo mal realizats, Palcon 10 ha piu dettagiia
i pualei e aiire coia dhve abbiaie vivla nella vorlra vl iniierme &bl in
terfaqris wtente g hurpnonets & 8 maermmsies pra cormplelo sl SpEEar-
3l sl mervato,

AZIONE,/STRATEGIA
POPULOUS 2 (Electronic Arts)

P grande, piu bella, pid relois, soe Alla Bulitrog hanne migharsis
la perferione, Popwlows | el confrontio wmbre wne cople @i pre-produ
Elawtea, Lhnirmapd sad storics

TETRIS (Nintendo)
Ls veriione ulficisle del gioco ped Gameboy Nintenda & il gran lungs
la rigliore, Fetera o il glodn pld cpinvpigenie mal sppacrss neiln 90650
dei vilsogivihi | comw und druga prosete a chossars @ @ Riymgus b

GIOCO DI PIATTAFORME

SUPER MARIO WORLD (Nintendo)
Ova ot i1 SNES & arvivato snche |n Malla peeno gramde dessico Lk
dippadibile per tuttl Con uns gralics sccallants & un' area di glodo E-
MOARAL (o deibilledare che tutll | ghodhl dand caa

MOTA BENE b guesin nuove o
trgyalts o Indicarion sal piechi che
ricmidarss @ oia d Yo redwrrita
Prvertuma slcunl consgll pae et vissbe
npprunfpraie |argmmipnin

POLLICE FAVOREVOLE /POLLICE
VERSD | pregi od | difetti del gioco
sindedizzatl in poohe frasl significabive
Farte @ Doape @ifficde o ha an'inier
Ikl ey #l M A T

VERDETTO 0 puntegile che guaniif
ca i valore glohale del gloco, espresso
i enlbeser | card wecchin K Yolu bn
sormera Qrattrs voll socondar e
Meann S pundegyl da L @ 10 la Grab
ca (G), § Sonore (A), Fiimpagnn
intetettmale |} rghrsio o 0 Diverti
ety eorplesen 0 Tatioee W (FN)
afterta dal progravimi

CURYA CIF Ung predijeme defl 8
wpattathed dl wila™ del gocn. Une wpa
ratutis Irenelicn o codanatn Dotra ee
Mo iy lescing immedialso, ma o

Do herw i tTh w8 maea "

SUGGENMENTI Ls pagns
cemyiall il rmoite mosn
W O] meng e LEEREPE

I = o TR LT L L
came Attt are l glocw

K-BIOCO Vangons insignith di gueste
B e Dron aRwT (8
Car Gl A O™ péfraiin g
A werde degrt ol amtrare
el Ol dedl Clamakei

SONORD, GRAFICA E
mf.l. Chsea b Fdriumd |
mrisntl vedigdne Gaaegne
Il & Eadhi che sccallonc
o Wlld ariiColdie WRa
Un ZVeCd Cha DO MEald 40 ridan §
Goca pus cirmaniun mnHtarel una di
Gl wOwtsil

900

G
Qi
A
FH

CURYA INTERES

PREVISTO

- vy

oY%

e

o)
of

http://www.oldgamesitalia.net/




x
e
o
z
<
=
=
o}
W
b
x
=
-
L.

PROVE

una delle recensioni piu attese nella storia del divertimen-
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to 0. Con un ritardo superiore a un anno, atterra sui nostri PC il
gioto gi Chris Roberts, il papa della saga di Wing Commander.

LE ORIGINI
Chi segue le cronache videoludiche con attenzione
sa che Strike Commander & un titolo la cui pubbli-
cazione é stata pit volte rimandata.

Spesso la posticipazione della data di uscita & un
espediente commerciale per attirare |'attenzione
del pubblico; peraltro la Origin, finora, & stata al di
sopra di questi mezzucci, rispettando un ruclino
di marcia per le uscite, previsto con largo anticipo,
quasi a livello di pianc quinquennale. Il ritardo di
Strike Commander & stato
causato da problemi squi-
sitamente tecnici, dovuti

Strike Commander é un altro

LA STORIA

Strike Commander & ambientato nel 2011, in un pa-
norama di stravolgimenti geopolitici tragicamente
verosimile, 1| manuale & in assoluto uno dei piu
belli che abbia avuto medo di sfogliare, nonastante
la traduzione italiana, peraltro chiara, offra il fian-
co a qualche appunto. Organizzato sotto forma di
rivista specializzata per mercenari, affronta detta-
gliatamente tutti gli avwenimenti che hanno porta-
to al caos internazionale e descrive in una specie di
inserto tutte le funzioni
del gioco, in moedo conci-
so ma efficace. Impressio-

principalmente all’ambi- 2 s : nante la bibhografia.
ziosita del progetto. Chris 8400 della Origin m;dmm | fatti in sintesi:

Roberts inizid a lavorarci  P€r Sfruttare al massimo le ;g2 . Un rigurgito di na
subito dopo la pubblica- macchine di fascia alta zionalismo nell’'est mette

zione di Wing Comman-

der 11, negli ultimi mesi

del 1990, con |'intento di sviluppare un simulatore
di volo assolutamente rivoluzionario, elaborando
un sistema tridimensionale che sarebbe stato uti-
lizzato in una nuova generazione di giochi Origin:
RealSpace,

La fonte di ispirazione furono | simulatori mili-
tari, in grado di riprodurre realisticamente paesag-
gi, infrastrutture e mezzi grazie alla sinergia tra la
tecnica di ombreggiatura di Gouraud e il texture
mapping, ovvero la riproduzione di bitmap specifi-
ci o ripetitivi su strutture tridimensionali. La po-
tenza di calcolo necessaria per effettuare queste
operazioni in tempo reale & estremamente elevata,
alla portata dei microprocessori 486 solo con la
massima ottimizzazione degli algoritmi.

Se a cid aggiungiamo il fatto che la narrazione
che unisce le diverse missioni ¢ estremamente cu-
rata e che la simulazione ¢ decisamente superiore
alle aspettative, possiamo comprendere come un
anno di lavoro, per il team di 20 persone che si é
occupato della realizzazione di Strike Com-
mander, non sia stato sufficiente per comple-
tare l'opera.

http://www.oldgamesitalia.net/

in grave crisi la CSI, scon-

volta da tensioni interne:
1994 - L'lraq per la prima volta ammette |'esisten-
za di un arsenale nucleare. Il mancato rispetto di
una risoluzione dell'ONU porta all'Operazione
Fall Out. La seconda campagna militare nel Golfo,
purtroppo, colpisce anche molti obiettivi civili cau-
sando una pesante ritorsione terroristica e militare
del mondo musulmano. 1l conseguente blocco del-
le forniture petrolifere spinge gli USA a ricercare il

Lo saploaioni. eod | crater the vengone cresll sono svirememenis
resfistiche Potencs dei btmap.

petrolio in Alaska, con gravi ripercussioni ambien-
tali.

1995 - Secessione di Galles e Scozia dal Regno
Unito, ottenuta con atti terroristici. Buckingham
Palace viene fatto esplodere durante una sessione
plenaria, il giorno di Guy Fawkes.

1947 - Gli USA sconfiggono il blocco mediorienta-
le, ma molti campi petroliferi sono stati distrutti.
Si intensificano le trivellazioni in Alaska e gli atti
ecoterroristici aumentano del 700%.

1998 - USA, Inghilterra e Germania inviano trup-
pe nella CS1 per favorire repressione dei moti se-
cessionistici interni,

2000 - Le forze occidentali subiscono pesanti
sconfitte e sono costrette a ritirarsi. Nella CSI re-
gna il caos. Il 16 aprile ha inizio una crisi econo-
mica di gigantesche proporzioni, la peggiore dal
‘29. In California arriva il *Big One", gli Stati Uni-
ti rifiutano gli aiuti ai terremotati per la mancanza
di fondi. La California minaccia una secessione e
vengono inviate truppe federali.

2001 - |l Texas esce dall'Unione, seguito dall’Ala-
ska che conta sulla protezione del Canada. Ha ini-
zio la petroguerra che coinvolge questi stati,
I'OPEC e quanto resta della CSI.

2002 - La CSI non ¢ piu superpotenza e il Giap-
pone ne acquista quasi il 28%. L'IRS, I'ufficio del-

Ls configuraiiits del detiaglic & 1otals. Anche s um 186 U gioco po-
trette givars decoroiaments yemza perd bs scrobarse grifiche dei 184
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le imposte USA, cerca recuperare i crediti dovuti,
anche con la forza.

2003 - L'unione perde altri stati - Compaiono le
prime multinazionali globali in stile cyberpunk.
2005 - L'IRS acquisisce diritti sulla costituzione
amernicana e il direttore noleggia dei mercenari per
le riscossioni. La Turchia, per motivi di legislazio-
re internazionale, diventa il ricettacolo di gruppi
di mercenari.

2008 - L'economia italiana affonda e tornano gli
Stati Pontifici. Dal momento che il Giappone & la
prima potenza mondiale si registrano numerose
conversioni alle religioni arientali,

2011 - E ora di impugnare il joystick!

IL GIOCO

Nonostante le diverse missioni si svolgano in tutto
| mondo, & la Turchia il luogo da cui si tirano le fi-
la. In questo Paese infatti si trova la base dei Wild-
cats, il gruppo di cul facciamo parte, & di turti gli
altri gruppi mercenari concorrentl. Le missioni lo-
cali possono partire direttamente dal quartier ge-
nerale, si balza "in sella™ all'F-16 e si devasta
I'obiettivo; per Je missioni remote sara necessario
un volo di trasferimento, alla volta di un campo nei
pressi dell'area delle operazioni. Dovremo occu-
parci degli aspetti amministrativi dal momento
che | Wildcats sono a tutti gli effetti un'azienda: le
armi e il carburante costano e talvolta dovremo ac-
cettare incarichi estremamente pericolosi per far
quadrare il bilancio. Gli incontri con i *mandanti”
avvengono in un bar di Istanbul, Selim’s, frequen-
tato da rappresentati di governi e megacorporazio-
ni in cerca di servizi particolari. La concorrenza ¢
feroce, soprattutto quella dei Jackal. e spesso non
avremo molte allernative. L'interazione con gii al-
tri personaggi ha diverse funzioni, dall'intermezzo
tra una missione ¢ l'altra, al briefing informale ri-
guardo la missione. Effettivamente si tratta di un
sistena “user-friendly” per fornirvi delle informa-
zioni sugli sviluppi del gioco, meno freddo di sem-
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DUELLO AL SILICIO ]

Evitiamo di Inizlare il confronto tra Falcon 3.0 e Strike Commander con la banale
frase “F3.0 e SC duellano sui monitor PC™, e passiamo sublto all’analisi di rito.
Complessivamente | due programmi sl equivalgono, e si rivolgono a utenze diver-
se. Falcon 3.0 potra non avere la grafica spettacolare di Strike Commander, ma
é ricco di opzionl e opportunita assenti nel rivale della Origin.

Innanzitutto il programma della Spectrum HoloByte permette di volare in forma-
zlone con un massimo di ben otto aerel alleatl, ognuno dei quall ha ricevuto ordi-
ni personalmente da nol durante |la fase di pianificazione strategica.

Detta fase di planificazione & inoltre ricca di spessore e richlede una partecipa-
zione attiva da parte del glocatore, mentre in SC basilarmente sl devono risolve-
re missionl “prefabbricate”. Inoltre nel gloco della Origin & assente la possibilita
dl glocare via modem con un amico o in rete con pid amicl. Il modelio di volo di
5C é leggermente semplificato, e potrd non placere ai puristl, mentre molti para-
metrl (dall’'uso del radar all'lmplego delle armi) sono stati facllitati.

D'altro canto, Strike Commander é caratterizzato dalla presenza di una trama
che da senso all'intera serie di missioni, e che si preannuncia avvincente. Non
necessariamente, poi, le semplificazioni proposte sono negative, soprattutto se
si considera la compiessita del manualoni di Faicon.

Infine, niente pud competere con I'emozione di volare sui paesaggl di SC. Non sl
pud perd dimenticare che |l gloco della Origin necessita di un 486 per girare de-
centemente, mentre Falcon & accessibile a partire da un 386/25MHz DX. A

vol I'ardua sentenza!
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Jj “ompletiamo insieme la prima missione di
L Strike Commander, piuttosto semplice da porta-
247 atermine ma abbastanza significativa. Una ve-

loce panoramica sulla vita di un pilota del 2011.
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Goraud & bitmap danno il meglio neils reppressniarions degll oggettl. A guesio F-16 manca oo b parols.

pria € sorprendentemente realistica. Dico sorpren-
dentemente perché in effetti Stnke Commander ap-
partiene alla stessa famiglia dei vari Wing Com-
mander, decisamente posizionati sulla sponda ar-
cade. Il cockpit riproduce abbastanza fedelmente
I'abitacolo di un F-16 A, inclusa la sovraimpressio-
ne delle informazioni principali su pannello tra.
sparente, in modo che il pilota non debba disto-
gliere lo sguardo. La strumentazione riporta 1 dati
riguardanti la velocita dell'ana, la quota sul livello
del mare e quella relativa rispetto al terreno, I"acce-
lerazione (G), la direzione, la presenza di nemidi, e
altro ancora, fornendo un quadro completo delle
condizioni di volo. E* possibile ingrandire alcuni
display per renderli leggibili, come ad esempio
quello relativo all'armamento, i radar, lo schermo
all'infrarosso per dirigere Maverick e bombe “in-
telligenti®, la telecamera sul bersaglio, il display
dei danni e cosi via, Importante la scelta degli ar-
mamenti, che deve essere effettuata in base al tipo
di missione; il manuale fornisce informazioni pre-
cise ¢ puntuali su ogni singola arma. Le quattro
missioni di addestramento sono un ottimo test del-
le nostre capacita ¢ un'utile palestra per familiariz-
zare con le diverse funzioni del programma, ma
anche un pretesto per rilassanti voli turistici (salvo
poi essere abbattuti da qualche postazione nasco-
sta). Completo il campionario di avversari, aerei
vecchi e nuovi con cui ¢i dovremo confrontare sul
campo, anch’'essi ampiamente documentati nel
manuale. Net duelli aerei ¢ molto importante la
manovrabiliti del velivolo, direttamente proporzio-
nale alla fluidita del gioco. Se i frame sono meolto
distanziati tra loro ¢'# il rischio di correggere mal-
destramente |'assetto dell'F-16, con conseguenti
sciagure, in particolare nel volo radente. Fortunata-
mente la configurabilitd del livello del dettaglio
consente di cucire Strike Commander sulla mi-
sura del vostro PC, trovando il giusto compro-
potuto n-

bi |

scontrare ¢ un'ingenuitd riguardante la funzione
di pilotaggio automatico: premendo il tasto A &

. possibile cedere il controllo al programma, per evi-

tare lunghe trasvolate di trasferimento o sezioni
come decollo e atterraggio (piuttosto difficoltoso),
la cosa, perd, vi consente di cavarvela anche quan-
do il vostro aereo ¢ semidistrutto (timone e reattori
danneggiati). Altni particolari poco realistici sono
la gestione del carburante, del peso dell’aereo che
non perde eccessivamente in maneggevolezza an-
che a pieno carico, e dei colpi dél mitragliatore.

LA TECNICA

E inutile menare il can per I'aia: & l'aspetto tecnico
il vero motivo per cui Strike Commander fa notizia,
lo stimolo che ha spinto migliaia di utenti MS-

O parning a0 O ripetduon il ey irnerts Selles tels del pelots @

annLnr

i sbitasolo b una fedels riprodusions di quelle resls Alcuni stru
Maril PONONG venire ingranditi par miglionars Ls leggibiita

DOS americani a prendere d’assalto i negozi spe-
cializzati il primo giorno di vendita. Ancora una
volta si & rivelata vincente la politica del gioco stu-
diato per sfruttare al massimo le macchine di fa-
scia alta, inizialmente adottata da Origin per Wing
Commander e ora estesa a tutti i prodotti della
software house, screen saver compresi. Il tutto si
concretizza in un'ottima approssimazione del ter-
reno, che ci consentird di volare su dune di sabbia,
praterie, colline, montagne innevate, canyon dalle
pareti verticali con un dettaglio incomparabile ri-
spetto alle precedenti implementazioni ludiche.
realismo garantito dall'integrazione di texture
mapping. Gouraud shading ed effetti sonori & im-
pressionante. [l rapporto qualiti-fluidita é partico-
larmente favorevole quando sono coinvolti ghi sce-
nari desertici o nevosi: anche a volo radente le ca-
ratteristiche fisiche del terreno vengono riprodotte
alla perfezione, al punto che le viste esterne po-
trebbero competere con simulatori militari che
sfruttano ben altre piattaforme hardware.

I bitmap di grandi dimensioni, per esempio
quello che rappresenta la cittd, garantiscono un'ot-
tima resa se visti da una certa distanza ma perdo-
no di efficacia durante il volo a distanza ravvicinata
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I'azione ¢ con esse convivono tutti gli effetti specia- sthalls BonoH

e causano un rallentamento sensibile sulle macchi-
ne meno potenti. Mancano purtroppo le ombre, di  |i. eccezion fatta per il motore. Un discorso a parte
difficile realizzazione a causa delle deformazioni merita la sintesi vocale, eccellente sulla SoundBla-
imposte dalle caratteristiche del terreno, impeden-  ster Pro, che ¢ possibile incrementare acquistando
do una corretta valutazione visiva della quota del  Strike Commander Speech Pack, un set di tre dischi

velivolo e, di conseguenza, causando, di tanto in  ad alta densita che porterd la mole dell'installazio- N ““‘“_:“
tanto, inattesi incidenti. Gli oggetti come aerei, ne a ben 41 Mb. Ne varrebbe la pena solo per senti- |8 & f ~1 whodomth
mezzi corazzati, navi, installazioni e infrastrutture,  re le comunicazioni tra i piloti in volo, Supportatii |} 2\l o
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sono praticamente perfetti, addirittura eccessivi se  principali dispositivi di controllo, ThrustMaster ||
si pensa che la velocitd con cui vengono sorvolati compreso; | fortunati possesson di questo joystick
non consente di apprezzarne i dettagli pid minuti, potranno controllare facilmente ks cloche, le armi, |}
Forse proprio per questo motivo & stata inclusa il “gas” e lo spostamento della testa del pilota. Se vi
l'opzione View Object che consente di ammirare  piacciono | simulatori di volo e Ul vostro PC ¢ della ||
queste piccole sculture digitali. L'attenzione per i taglia giusta non avete scuse: correte dal vostro n-
dettagli ¢ testimoniata da chicche come la rappre-  venditore di fiducia e assillatelo fino a che non riu-
sentazione di un'esplosione sulla neve: il cratere  scirete ad accaparrarvi una copia.
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lascia intravedere 'erba sotto il manto bianco e il
terreno smosso dalla deflagrazione, Le viste inter- Alessandro Cattelan
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ne ed esterne, attivabili automaticamente o ma- | m‘m":
 durrs al minime | carica-

nualmente, sono quelle classiche, se si eccettua la

2
%
:
5

visuale all'interno dell’abitacolo. Qui Chris Roberts in futie le
} : SR plu mcrobati-
1d veramente !i'llpfratﬂ S¢ stess0: non Plu '-nq'l.il:l' “‘“rm“
[ 5 i | = = | M
drature fisse di f:urze. ai lati e dietro, ma un p.:t_irp | “I it Profeiand
ning dinamico a 360 gradi che corrisponde allo Il microprocessors deve
8 Juo gl P r  sssars almenc un 186 ma
spostamento della testa del pilota. Mozzafiato! Ben s caldaments
fatte anche le sezioni disegnate che si riferiscono | #_H‘Em
i Tvveni i P = @ discreta. In realts in con-
:'.lgll .'I‘-'\-Ef]]mt'ﬂt.l . tEl'I-:l. con animazioni ben rea | & oty g
lizzate e immagini statiche che raccolgono nel trat-  mere la massima Nuidita &
to I'eredita di Wing Commander. 1] sonoro & un '(l m-‘.““
aspetto di primaria importanza in Strike I{.nr?mmn- o ¢iintiante Woulls &
der, un contributo notevole alla creazione dell’at ::!ﬂ-lhﬂ-h-h

mosfera adatta. Le musiche variano a seconda del- ,
Speanol lenomenl strmasfericl lmitano la vinibilas come nel caso o |J

la situazione e 81 integrano othimamente Con  questa foschia

Se sl esclude Faicon 3.0 (vedi box), | programmi che potrebbero interessare
I'acquirente di Strike Commander sono essenzialmente F-15 Strike Eagle lll e
Wing Commander II. Il primo presenta numerose analogie con |'ultimo nato del-
la Origin, riguardo al target di pubblico ¢ alle tecniche di rappresentazione tridi-
mensionale. Alla resa dei conti SE Il é un prodotto meno sofisticato, pur man-
tenendosi su un buon livello qualitativo: la simulazione non é altrettanto accu-
rata, e la grafica che solo quattro mesl fa ci stupi, confrontata con il texture
mapping associato a Gouraud di SC appare addirittura rozza. Wing
Commander |l & stato sinora il fiore all'occhiello della casa di Lord
British nella categoria “divoratori di MHz e dischi fissi con grafica
spettacolare”. Vi assicuro che se |a seconda puntata della saga
spaziale vl ha lasclato a bocca aperta, questa prima puntata della
saga terrestre vl terra con il piloro in bella mostra e la lingua a
penzoloni per parecchio tempo: superiore in tutti | comparti, da
quelio simulativo alla storia di contomo,

STRIKE COMMANDER
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e compagni con Sensible
che migliaia di appassionati di

da mesi. Dopo continui ritardi, fasti-

(spiegate dal divorzio tra Dini e la
alla Virgin) possiamo finalmente

Quando Kick Off apparve sulla scena dei videogio-
chi, tutte le altre simulazioni di calcio (e gran parte
del software d'altro genere, se & per quello) dovette-
ro andare a nascondersi. Chiungue fosse qualcuno
e/o contasse qualcosa si fece prendere da Kick Off...
il pubblico, i recensoni, i responsabili di marketing
di case di software concorrenti... Kick Off 2 fu accol-
to allo stesso modo. E poi, quasi due anni pit tardi,
arrivo Sensible Soccer ¢ monopolized |'attenzione di
tutn

A questo punto, devo premettere che non mi so-
no mai divertito a giocare a Sensible Soccer tanto
quanto mi sono divertito a giocare a Kick Off. Sensi-
ble Soccer & il pi “levigato” tra i due, ma la sua sca-
la visiva mi ha sempre dato 'impressione di essere
troppo lontano dall’azione. Questa & una critica -
volta anche a Kick Off ma per altre ragioni.

Certamente non ¢ una critica da rivolgere a Goal,
Qui a si sente sempre parte dell’azione, in tutti i
sensi. Coloro che criticano Kick Off dicono che &
poco controllabile. Al contrario, 1o penso che una
volta che si riesce a familiarizzare con la velocita di
Kick Off, d si accorge che ci sono pill opportunita
per un tipo di gioco personalizzato e legato all’ab-
liti del giocatore. In Goal questo potenziale & addi-
rittura maggiore,

Mentre Kick Off ha la tendenza a diventare una
gara di “calcia-e-corri™ e Senstble Soccer ¢ pil) votato
ai passaggi (ehi, mi dispiace, ma le comparazioni
sono inevitabili), Goal & in grado di soddisfare gli
amant di qualunque stile di gioco. Alcuni miei
amici che puntavano a giocare di passaggl sono riu-
sciti a ottenere buoni risultati piuttosto in fretta...
finché la mia perseveranza nel giocare in modo
egoistico non ha pagato e sono diventato pid abile
nel controllo di palla. Vi dico una cosa, ¢ una sensa-
zione meravigliosa riuscire a fare in modo che la
palla si comporti come se losse attaccata con un
elastico ai piedi del vostro calciatore.

Uno dei problemi di Kick Off 2 era che era
troppo difficile segnare, al di [a di quanto uno

GO AL
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Pud contrastare |I'avversario, Mnmﬂummnﬂwm
da dietro. Questo significa che un buon glocatore pud, se necessario, proteggere la palla
col corpo impedendo all’avversario di portargliela via, ma d'altro canto se 'avversario
abile pud sfruttare questa situazione per portare via la palia.

Pud catturare la palla (ma non sl incolia al

un caiclo di punizione. Praticamente, & I'equivalente del cambli di direzione a mezz'aria

durante un salto In un gloco di piattaforme. Certo, non é realistico, ma sicuramente au-
menta la glocabilita.

Pué tirare cannonate, ma solo dall'interno dell’area piccola (quando ha la fortuna dl tro-
varsl libero In quella posizione ) da dove non sbaglierebbe comungue. Ecco perché quan-
do si calcla, al di |4 della direzione, la palla viene mandata in uno del sette della porta.

Una gran bella sensazione.

Il dopplo effetto pud essere applicato a qualunque tiro, sia esso un pallonetto, un rinvio o [

Insomma, ma cosa pud fare un calclatore in Goal?

Pud correre (che sorpresa!). Ma sapevate che ognl calclatore ha |l suo tasso di accelera
rione e decelerazione. Gli ci vuole tempo per raggiungere la sua velocita massima, il che
consente di avere un migllor controlio di palla alle basse velocita. Spingendo la palla in
avanti, Il caiciatore acquista velocita ma rallenta quel tanto che basta quando é sulla
ﬂmeEMﬂM.EMﬂMMHMh
fosse in precedenza. In men che non sl dica cl sl trova a complere una serie di magnifi-
che mosse (ci si pud anche fermare e dimostrare la propria classe infastidendo cosi un
avversarlo umano inferiore). | calclatorl hanno anche otto attributi “comportamentali”,
ma non ci farei molto caso visto che non sl notano gran che durante il gioco.

plede) e pol decidere cosa farcl. Questa ca-

ratteristica che rendeva Kick Off cosi glocablle era purtroppo assente in Sensible
Soccer. Mhpﬁimmm-Mlﬂmﬂpﬁﬂm
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DUE INQUADRATURE SONO MEGLIO DI UNA
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dratura pid allargata, alla Sensible Soccer, in determinate situazioni (quali rinvil, cor-
ner, punizioni o rimesse laterali) funziona megiio di quanto pensassi. Naturalmente,

ﬂrﬂmmrmu!nm-ﬂm—nmﬂlmﬂh—
quadratura, a seconda delle vostre preferenze.

Ci sono dozzine di si-

mulazioni di calcio sul
mercato ma le alterna
tive a Goal sono ovvie
il primo Kick Off, anco
ra disponibile in qual-

che compilation o co-
me “budget”, come
anche Kick Off 2, ma
entrambl so
no inferiori
a Goal. D'al

tro canto
c'é Sensible

8 Soccer...

.. anche se qualcuno, ol
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Le statistiche di fine partits riportanc informarion di sgni ge Un aftrs oprnons mutuats da Seasbie 50008 § 13 possibalits @ dhe
mare. alouee e siand] sitre meno prars un tormeo @ Coppd perionshorsta
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tre a non gradire | calclatori in miniatura,
ritiene che Sensible Soccer non sia al-
trettanto giocabile quanto Kick Off. Altri
invece preferiscono I'inquadratura allar-
gata di Sensible Soccer perché consente
un tipo dl gloco piu tattico e trovano |
calclatori piu facili da controllare. Perso-
nalmente, dopo aver giocato a Goal, ri-
tengo che Sensible Soccer sappia di mo-

notono.

http://www.oldgamesitalia.net/




losse bravo con la palla al piede. | portieri erano
troppo bravi in assoluto. | portieri di Goal sembra-

no invece essere calibrati in modo perfetto: uno

non si sente mai né trop
po preoccupato ne troppo
sfrontato a nguardo delle
capacitd dei portieri con-
trollati dal computer. In
Goal, le reti possano vem
re a grappoli, ma quando
uno subisce un gol ¢ colpa
514 ¢ non si sente di Iﬁ'l'_l:ll.;ll['t' mente o metsuno,
Mi & capitato di aver perso eppure essermi divertito
pil che in altre partite dove magari avevo vinto,

Per quanto riguarda le tattiche, ne abbiamo a di
sposizione quatiro; 4-4-2, 433, 4-2-4 € 5-3-2. A dif-
ferenza dei precedenti prodotti di DIno Dini, in
Goal i gocatori rispetteranno la disposizione tattica
anche quando non siamo in possesso di palla. Non
si esclude prossimamente un editor di tattiche!

L'aspetto grafico di Goal & adeguato. L'animazione

Devo premettere che non mi

sono mai divertilo a giocare a

Sensible Soccer tanto quanto

mi sono divertito a giocare a
Kick Off

dei calciatori ¢ funzionale eppure occasionalmente
accattivante (particolarmente quando segnano ¢
fanno gesti di gioia). L'uso del sonoro invece ¢ en-
comiabile. Una folla inte-
rattiva crea un forte bru-
sio che spesso fa andare il
cuare a mille, | canti della
curva sono dei veri e pro-
pri TUggIti € mon sono per
niente monotoni, dato che
il pubblico tende a reagire
a seconda dell'azione. |l loro entusiasmo cresce
quando un giocatore si avvicina alla porta avversa:
ria. | "quasi gol” vengono salutati con un
“00000AAAAAH!", 1] tutto ha una sua corposa
sostanza e rende il sonoro di Sensible Soccer platto e
intermittente.

Potra sembrare difficile da credere, ma mi sono
awvicinato a Goal senza pregiudizi. Eppure non ho
potuto fare a meno di restarne affascinato. Posso
facilmente vedermi giocare a Goal fra un anno - e

http//www.oldgamesitalia.net/ [3TEER ] CHERMDO
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RIMESSE, CORNER, PUNIZIONI

| Le rimesse, | calcl di punizione nel
pressi dell'area e | corner vengono ge-
stitl in modo diverso da Nick Off e Sen-
sible Soccer. Non ci sono icone, bensi
viene usata una linea tratteggiata (alla
Striker) per determinare la direzione

41 generale, la lunghezza e |'altezza della
rimessa. Penso che I'approccio di Sen-
sible Soccer (nessuna linea né icone,
solo |l glocatore) sia pld Immediato. |
comer funzionano piu 0 meno allo stes-
s0 modo delle rimesse.

=

| calcl di punizione sono leggermente
divers| dato che alla squadra che subl-

:
|

.

sce la punizione vengono concessl| al-
cunl secondl per adattare la barriera,
spostando o aggiungendo/togliendo al-
cuni glocatori.

CALCI DI RIGORE

Qui non ¢l sono linee tratteggiate, sem-
plicemente Il rigorista contro il portie-

re. Il calclatore calcla la palla normal-

mente (& consentito Il dopplo effetto) e
Il portiere si tuffa al momento opportu-
ﬂ‘nn.tunmﬂﬂeﬂoﬂnm-nﬂn

bene cosi.

FUORIGIOCO E PASSAGGIO AL PORTIERE
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Peccato che non ci sia ll fuorigioco.
C’é Invece la nuova regola del passag-
al glo al portiere che funziona benissimo.
Le squadre controllate dal computer
sono in grado di darvi del filo da torce-
re e hanno una loro propria personalita.
Questa é stata una placevole sorpresa.
Di solito non considero molto le simula-
zionl sportive per un giocatore, ma
Goal sl dimostra un avversario tosto
per | giocatorl solltari.
Halle inio in allo @ in basso d) guesto hox o pud veders i ii-

nas traltegglets che inabics la direpions = la doienss dal oabcio
& evgoia @ defa el e abe

K VOTO
940~

| Lrenere Sportive
| Casa Virgin Cames
Sviluppatore Dino Drim

[=17; = LEW] e Wl Gl Gk
B paila & e pails

ra da pari fras

LT el ala B lielaR | &Ll

richies ila Larmgiceri

certo non posso dire altrettanto per gran parte del
software pubblicato oggigiorno. Goal & tutto quello
che era Kick Off e altro ancora. A Dino Dini non pia-
ce parlare del suo trasferimento dalla Anco alla Vir-
gin Games, ma penso che il passaggio gli abbia fat-
to pill che bene. Goal é il Pelé (o per tutti i tifosi na-
poletani tra i nostri lettori, il Maradona) delle simu-
lazioni di calcio. E semplicemente il migliore su

qualungue macchina.

Gary Penn
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case 1nfestate,

_i:uﬁ,ufllhl* ¢ personaggl che

ih quest mosin goccio

Tl"lT‘PI

lanti di sostanze

incontrano fim tetrissime sembrano essere la

I'ottimo Alone in the Dark della

norma. Dopo

Infogrames e prim a dell atteso The 7th Guest
The Legacy tulla di nuovo il giocatore in una d:-
mensione da incubo popolata di creature della
notte, antiche maledizioni ed effetti sonori d’at-
mosfera. Escludendo un improvviso coinvolgi-
mento dei programmatori stranien nelle vicen
de di Dylan Dog, credo che

con diritto di "moda”

Moda che comungque

possiamo narlare

non ha in sé nulla di

particolarmente negativo. Come scrive Love-
craft, la paura &, per 'uomo, una delle emozio-
ni pil forti e antiche, e la paura per il sovranna-
turale @ la piu forte di tutte, Ora, suscitare fort
emozioni € il desiderio di chiunque voglia coin-
volgerci in una storia da lui raccontata, e i pro-
grammatori di avventure, una delle evoluzioni
moderne degli antichi narratori, non sfuggono
a questa regola. Alone in the Dark ha dimostra-
to che una vicenda horror curata e coinvol gente
ha moite frecce al suo arco, prima tra tutte
quella di fare veramente paura al giocatore. The
Lepacy cerca in qualche modo di inserirsi in
questo filone

Ho voluto fare questa introduzione; che potri
perché mi sembra 1m-
critiche che

1l momento,

sembrare accademica,
j"'t“r AlCune

rln'r

THELE LEGACY

?H!'T.“Hl' Muovero

pill avanti diciamo che

I'ulbbmo nato della T.'Lj't'll',.:lli MicroProse ¢

httb:ﬁwmnu.uldgameﬂtaIia.netf

own cursed by trag
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[admdgtra) All"ininia dal glada
gueito giornals ol parmeite i
congsery || backgrownd B guee
1o giriansggla

[destra)l La scheds del peran-
naggle maiira be traod onaell
caratisristiche s statistiche tipi-
cha del R
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aaarghh!!!! Con un balzo inatteso lo zombie gocciolante di bava
si ayventa sul nostro personaggio. Bwarrr!!!! La motosega entra in azione
e il mostro dall’oltretomba si frammenta in carne putrefatta coperta di
muco. Davvero curioso per un gioco MicroProse...

un gioco di ruolo di ambientazione hor
ror/moderna con punto di vista in prima perso
na (alla Eye of the Beholder) che racconta le av-
venture dello sfortunato erede di una magione

dal passato

tenebroso.

IL BUIO 51 AVVICINA...
L'introduzione del gioco mostra il fato toccato a
un ardimentoso esploratore, che aveva osato
varcare i portali della dimora maledetta qualche
tempo prima di noi. Non manca il consueto
no solcato da tuoni e

pacsaggio nottur lampi,

che illuminano cupe nubi ribollenti. L'intera
sequenza ¢ mostrata dal punto di vista del mal
capitato, e il paesaggio e le stanze della casa
ruotano secondo 1 suoi movimenti, alla Ultima

Undenworld.. A dire il vero, ¢ non so perché, ero

Som spriies guells ports’ La splenadids veste gralics coniruluisos &
reary | atmosters. Peccato (=22 L srrutturs & #ﬁiﬁ N B L gl b

convinto che |'intero gloco avrebbe replicato la
tecnologia utilizzata dalla Origin nel suo capo-
lavoro. S« oprire che In rr':-||t.1 gl spostamenti

avvenivano secondo i consueti an igoli retti di
go gradl ¢ stata una mezza delusione. Vista la
grahca di The Legacy, sarei stato disposto ad ac-
cettare rotazioni dell'ambiente poco fluide, an
che '-.:J”l.' IMac L_i',ir':!' :'I'.Zl: H‘]-.h I IIid COSl :1
MicroProse

normale

gioco
non sembra altro, graficamente,

che un clone di Dungeon Master
dall’aspetto piti curato. La cosa in sé non & ma-
le, ma intorno a The Legacy si era creata una
certa aspettativa mentre il prodotto finito, co-
me struttura di gioco, non sembra proporre
nulla di particolarmente innovativo. E ¢'é una
ragione ben precisa per cui avrei preferito rota-

L1008 1 T{'1H|]!J- redle a J;l.‘.I{.“‘-'.

Possisme deciders | sewro dol nartro perionaggio, mentre la proles
Vo O el d Pl g agegs armento irdriale
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The Legacy ¢ un gioco horror, e ha, tra r_e,h als
tr1 suoi obiettivi, quﬂl]u di fare paura al suo gio-
catore. Non manca quindi la consueta ¢ trad
zionale pletora di cigolii, gemiti, porte che sbat-
tono e luci che st spengono all'improvviso, Tut
o cid perd verrebbe notevolmente .uhpljﬂ:.ullu
S 5l MUECISSE® a4 Creanrns: un ':ﬂ::iil‘.' 'Llll.'l"u'{"':g'.'.'il!'f'.
to del giocatore nell’ambiente creato con il
compulter. Chiungue abbia giocato a Ultima
Underworid conosce bene quetl'etfetto per cui
dopo pochi minuti di gioco, la mente sembra
trasferirsi nel corpo del nostro alter-ego, e il
mondo simulato dalla macchina assume im
provvisamente connotazioni molto reali. In The
Legacy cid avviene saltuariamente: primo per-
ché 1 rigidi movimenti "alla Robocop™ tradisco-
no la natura artificiale dell’ambentaziorie, e se

Aapaanrgh! Un Mostrd tuboids o sftecca dalla dimersione Sl iR
b Lkiora del parsonagpc uilemis dgnitics che vames padalizzsil

http://www.oldgamesitalia.net/
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une scheleirn nel sottemranel. | mosirl somo inislilgentl & fanmn uso
i sl @ aliri oggeT

condo perché alcune scelte discutibili di pro-
grammazione (Come il nostro [‘l."l.'ﬁ['l‘”-'.ﬂlﬂl.fl 21
mosin ircontrat che st muovono a turm alter-
nati) contribuiscono a rovinare quel fondamen-
tale senso di "sospensione dell'incredulitd” che
¢ necessario suscitare nello spettatore se lo 4

vuole trascinare in un mondo immaginano

SIAMO TUTT]
MOSTRI..
All'tnizio del gioco dob-

di personaggio interpre
tare, |l programma ce
ne offre otto gia pronti
quattro maschi e quattro femmine. Ogni perso-

naggio ¢ caratterizzato da una professione

L st dells raaturs o fedoo. || glods preienld Uhe nolevols
SaanliLE & fnelirl Bt Stlrmuemsntie reppleieTiell v mreraty

Il prodotto finito, come strui-
tura di gioco, non sembra
biamo decidere che tipo  proporre nulla di particolar-

mente innovativo.

SCHERMDO

Dus areaturs sl atincco. Duramts le prime fasi di glode & piu proden-
te ewitera gl scontrl & fuggine a gambe levale.

(giornalista, studioso, ex-militare...) ¢ da un tra-
dizionale set di caratteristiche e abilitd, Occorre
dire che, una volta scelto il personaggio che in-
tendiamo interpretare, possiamo modificario a
piacimento, pur mantenendo inalterato il totale
dei punti distribuiti tra le varie caratteristiche.
A questo punto, senza ulteriori perdite di tem-
po, il programma ci po-
ne siubito oltre |'ingres-
s0 della dimora male-
detta. La porta principa-
le si spranga irrimedia-
bilmente alle nostre
spalle, e non é difficile
intuire che non s ria
prira fino alla fine dell"avventura.

La schermata principale mostra una grande
finestra attraverso cui osserviamo |'ambiente di
gioco e alcune finestre pih piccole. Queste
comprendono la mappa vista dall’alto, una fi-
nestra in stile “pergamena che si srotola™ dove
appaiono le descrizioni testuali, la finestra di
status/inventario del personaggio e la finestrel-
la con le frecce sulle quali cliccare per muover-
si all'interno dell’avventura. Queste finestre
possono essere ridimensionate e trascinate per
lo schermo, e la loro disposizione memorizzata
in un file a parte. Considerando che il gioco ¢
stato realizzato dalla Magnetic Scrolls, non si
pud fare a meno di pensare 3 un evoluzio-
ne del sistema "Magnetic Windows”. La co
' superflua, per-
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in basyo potets vyeders o mappa. il pa-
sire amico irasparenis nen ped (erlo
wasnmrs ook aiiwio con mstodl Tadlpio-
rali.

ché le cinque finestre sono perfettamente di.
sposte sullo schermo, e sarebbe possibile gioca-
re senza problemi anche partendo dalla dispo-
sizione base. In particolare, la possibilita di ri.
dimensionare la finestra principale ha ragioni
che mi stuggono. In un gioco come Legends of
Valour per Amiga, dove i movimenti avvengo-
no con rotazioni in tempo reale, rimpicciolire
la finestra principale serve a rendere "aggior-
namento grafico pill fluido anche su macchine
meno potenti, ma in un gioco con rotazioni
standard di go gradi...?

SALVATE, SCIOCCHI!
Come abbiamo detto, I'antica casa del New En-
gland che abbiamo ereditato é infestata da ogni
sorta di mostro ¢ maledizione. Girando per le
sue infinite stanze, quindi, prima o poi capita
di incontrarne qualcuno,

Sinceramente, all'inizio avevo davvero paura.
La musica, tutta in toni bassi e tetri, dopo un
po’ riesce a snervare, € gli effetti sonori inquie-
tanti aiutano a creare

I'atmosfera. Risate stra-  Risate strane E’Chfggiﬂﬂﬂ' ffr
i corridoi abbandonati, le
porte si chiudono con uno

“SLAM!”

ne eclieggiano per i cor:
ridoi abbandonati, le
porte si chiudono con
uno “SLAM!" alle no-
stre spalle ¢ talvolta accade che la luce vada via
di colpo senza nessun motivo. La prima volta
che & successo, ho aspettato nervosamente che
tornasse, sicuro di trovare davanti a me chissa
quale mostro orrendo. Quando le vecchie lam-
padine, riaccendendosi, hanno illuminato un
corridoio vuoto e desolato, non so dirvi se & sta.
to piu il sollievo o la delusione

| mostri perd ci sono, e vi confesso
che quando, aprendo una porta, sono stato
investito da un’orda di zombi, ho fatto un

httpi':f}‘wmw,nldgamesitaIia.netf

salto. All'inizio 1 mostri sono incredibilmente

pils forti del nostro personaggio, e sto parlando
del personaggio fisicamente pil robusto tra
quelli della “rosa” proposta all'inizio. Quando
si vedono le creature avanzare da lontano, la fu-
ga € I'unico pensiero coerente, e vi assicuro che
trafficare con una porta mentre alle spalle gia
sentiamo [‘alito fetido dell’allegrone di turno fa
moito “comparsa da film horror destinata a £i-
ne tetra®. Il problema é che, gradualmente, il
nostro personaggio acquisisce esperienza e mi-
gliora le sue capacita di combattimento. Inoltre
per la casa sono disseminati amuleti e libri di
incantesimi di vario tipo che o aiutano a com-
battere le forze del male. Questa non é la buo-
na notizia che potrebbe sembrare, perché una
volta acquisito sufficiente potere, diventiamo
perfettamente in grado di affrontare le varie
creature, e |'avventura tende a trasformarsi in
una normale vicenda fantasy. Tutta la tradizio-
ne horror letteraria e giochi di ruolo da tavolo
come [l Richiamo di Cthulhu insegnano che il
mastro che si pud com.
prendere e combattere
non suscita pili quella
paura tenebrosa e irra-
zionale che tutti amia-
mo trovare in un rac-
conto, ma paure pili normali, non diverse da
quelle che pud provocare una tigre. Dopo qual-
che ora di gioco avevo gia iniziato a inseguire i
vari zombie con l'intenzione di massacrarli a
UNo a uno.,

Se non si € preparati, il gioco &€ comunque
maortale, € spesso nei momenti pil inattesi. E
questa la ragione del titolo di questo capitolo...

LA STANZA YUOTA
Se si esclude I"aspetto grafico. veramente note-

Fondamentalmente ci
sono due altemative
a The Legacy. Se
quello che cercate &

Infogrames
vince la pal-
ma del mi-

| gliore (an-

--l

-~ che se non & molto
sogno & un gloco claustrofobico In luo-
ghi ristretti, non potete trovare nlente

di meglio di Ultima Underworld I, men-

tre Eye of the Beholder Il @ un ottima al-

ternativa.

=1 "iow can | help you

=1 “Frst i me who sorant

= % would, if | knew where we
.m_‘- 5 ! .. F s

mm:m * 0ne 00d reason

=100 you think | can be tooled 50 easilyn=
= "Onlyif you agree o join forces with me.*

Cmnwarsprions con e degh Npl 0 glems & o piees & UTmae Un-
derworid con wne welts tre porskbell o sbogie
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vole e inquietante, il gioco della MicroProse

non propone nulla di nuovo, mentre dal punto
di vista puramente horror The Legacy raggiunge
il suo scopo solo a singhiozzo. Cio pero non 1o

glie che possa trattarsi di una buona avventura, .7
: ; ~ Genere Giocn di Buclo
perfettamente allineata su un filone tradiziona- Casa MicroProse
le. Sotto questo aspetto The Legacy appare un Sviluppatore Magnetc Scrolls
| pe gLy app

prodotto professionalmente curato e sul quale
& stato riversato molto lavoro. C'e una trama

tutta da scoprire, oggetti da trovare e usare nel

modo giusto, sotto-misteri da svelare e molto - Grafica mote-  + L'stmosters
da esplorare + Lomgave sarmpre vieme
Parlando di questi punti, C'e¢ un osservazione e as mrmente
: e
che mi sembra importante per capire lo spirito  |§ Wi ran pro-
s ey mdls 8
del gioco. La casa & immensa, con decine di e

stanze per ogni piano (molte delle quali squalli-
damente spoglie). In queste stanze sono disse-
minati oggetti e indizi di ogni tipo, tra | quali
cassette del pronto soccorso per curare le ferite
e libri di incantesimi che permettono di gettare
magie varie. Si tratta di particolari inverosimili,
anche in un’avventura fantastica, e questi indi-

ol iAfeE
¥ ,'-'l"-!'hh § i LA
widd Chwise P raplles pEa

W FaeT Ay

La el e simie |

il abmie il -

CTAELEN pit pwyerrliara. iERa ¥'r

i yabi@ ol ighnratiar el

ull i i TR AEEA Wi O Wid. T aveid
zi fanno comprendere come, grattando la pati- larninets. Unsnrwris. Exx € e
na di horror/moderno, sotto a The Legacy si
scopra il vecchio fantasy/medievale di Eye of the
Beholder. Sard un caso, ma il responsabile del
progetto, Jim Bambra, € stato uno dei pit: note-
voli game designer della TSR (la ditta di Dun

geons & Dragons) durante tutti gli anni Ottanta

PN Maifei, & A FEEETE g o
gighr |l e B e

e w ooy baari atevels sl spgars

CUNVA INTERE 558

The lLegacy non & affatto un brutto gioco, e '/ eattombre
5 : & ; e dicembre,
mi sono divertito a giocarlo... una voita com- /1w Winstalle
J 1, - ghene s
preso lo spirito. C'é voluto un po’, perd, perché 2 hard @ik
T o L - dovrebbe
all'inizio ero pronto ad affrontare una sec onda . _— & ol
avventura in stile Alone in the Dark. Ci sono co stigatoria. ﬁlll:':‘"'
tempistica non
’ TR \ ner rativo che funzi 10
m | Leave Talk ¢ in ogni genere Narrativo che tunzionanc -dl:-l-unrﬂ—

sempre (come il petardo nella torta alla crema),
mu&,mapnﬂuﬂurﬁﬂln-ﬂtm L ST T |

a uno el momenti dhisve dells trama e chi ha scritto la trama di The Legacy conosce 5=

bene molti degli espedienti “letterari” che ser-
vono a tenere in tensione il giocatore. (mostn
che sbucano all'improvvise, rumori inspiegabi-
li, orrori appena girato 'angolo...), ma il loro ef-
fetto & spesso rovinato dall'inadeguata struttura
di gioco. Inseguiti da un mostro, facciamo un
passo davanti a lui e poi lui fa un passo davanti
a noi, facciamo un passo davanti a lui e lui un
passo davanti a noi... e cosi via. L'effetto non é
propriamente drammatico.

Come ho detto, tutte le critiche esposte non
tolgono nulla all’avventura in sé, che & coinvol:
gente ¢ ricca di spessore The Legnacy € un gran-
sastat 12, 16 (1aS3K S4b/ST BT 59) de Eye of the Beholder. Ma allora, perché non

Eye of the Beholder?

Vincenzo Beretta

[briatra] Una sRermmaets datl oftimae infrordusions Al vaSiri e
mmd—!t-mr“rum:mm-ﬂ
CD- 0

i Fiamee] | pover” pmiie el primo el Comlii ol reege e’
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DOGFIGHT

a Microprose ci racconta la storia della guerra nei cieli attra-

meraoia simulazione di dodici degli aerei piti famosi di tutti i tempi.

Dogfight & l'ultima simulazione nata nella scuderia
MicroProse. Annunciato quasi due anni fa come si-
“senza

mulatore di scontri aerei uno contro uno

troppi problemi”, oggi si & sviluppato, fino a trastor-
marsi in una ricostruzione delle principali tecniche
}i combattimento aereo attraverso sei sigmificative
epoche stariche. Una scelta dovuta probabilmente al
proliferare di simulatori di
ottima qualita per PC, che
avrebbe reso qualsiasi pro-
dotto meno ricco di opzio-
ni dithalmente competiti-
vo. |l gioco, una volta cark-
cato, propone tre opzioni
Duello Aereo, Campagna
Militare e

SUCCEss0 s¢

Cosa sarebbe

Ne: primi due casi & possibile sce-
gliere l'epoca stonca e il modello di aereo su cui vo-
gliamo volare, mentre 1a lerza opzione permette di
creare scontri aerei assolutamente di fantasia par.
tendo dalle regioni geografiche e dagli aerei simulati
nel gioco, senza limitazioni di spazio/tempa. Diven
& ll]1 £l IH. ‘f?"pﬂ.t LG AT HJ”'II'T O l;il”.'
Spittire sul cielo del Medio Oriente, o fare cose an-

ssthile

cora peggiorl con un F-16 contro quattro Sopwith
Camel alle Falkland..
Ci sono cose che nel tempo non cambia-

no mai, ¢ che ogni volta che incontriamo di

http://www.oldgamesitalia.net/

L’opzione duello aereo meite
semplicemente due avversari
uno davanti all’ altro,
mentre la campagna militare
propone una situazione tattica
di media complessita
con obiettivi a terra e in aria

nuove 1 fanno sentire aria di casa. Nei film di Alien
¢ la scena in cul ghi erol studiano la mappa dei con-
dotti di areazione per vedere da dove possono arriva
re ghi alieni, nei giochi della Microprose & la scher-
mata con i nomi dei piloti, il soprannome. il grado e
il loro status. Una schermata di opzioni abbastanza
ricca permette successivamente di definire il livello
di difficolta del gioco, quel-
lo di dettaglio degli aerei e
del terrenc, € vari parame-
tri come la difficolth degli
atterraggi, ghi effetti sono.
ri, e l'efficacia delle armi
di bordo. Manca, come
avrete una diffe-
renziazione del modello di
volo da "semplificato” a “realistico”, e o lascia in-
fuire che | progettisti abbiano optato per un compro-
messo tra | due

Le epoche storiche simulate da Dogfight sono sei:
Prima e Seconda Guerra Mondiale, Corea. Vietnam,
Falkland ¢ un ipotetco conflitto futuro ambientato
in Sira. Gli aerel a disposizione del giocatore inclu-
dono ri:-p!.'l,ti'.'almrnli' {EENZA '.!'nppl;' 5urplu5e!|;
Sopwith Camel e Fokker DRz “Triplane”, Spitfire e
Messerschmitt Merog, F-80 Sabre e MiG-15, F-4
Phantom ¢ MiG-a1, Harrier e Mirage 111 ¢, per il
contemporaneo, F-16 Falcon e MiG-23.

notata,

il grummitto varia da modelio s modelia, ed & siain scuraiomsnis ricosiruits.

T AP T2 M e

L'opzione duello aerec mette semplicemente due
avversari uno davanti all'altro, mentre la campagna
militare propone una situazione tattica di media
complessita con obiettivi a terra e in aria. In questo
secondo caso abbiamo a disposizione un briefing
della situazione ¢ la possibilith di inviare ordini agl
aerei ¢ agli elicotteri che partecipano con noi alla
missione, con comandi del tipo “pattugliare questa
zona” o “attaccare quel dato obiettive™, 5i tratta di
una versione semplificata dell'analoga opzione pre-
sente in Falcon 3.0 ed & stata, a dire il vero, una pla-
cevole sorpresa. Questa opportunitd permette infatti
2l giocatore di comprendere | problemi delle opera-
zioni aeree anche da un punto di vista strategico, e
di capire come diversi mezzi aerei cooperino tra loro
per un fine comune, al di 1a del semplice *Guardate
I, un nemico! Addosso!”. Dogfight utilizza la stessa
opzione vista in Falcon 3.0 che permette di tenere
automaticamente gli occhi incollati sull’avversario,
con il computer che ruota di conseguenza il punto
di vista del giocatore all'interno dell'abitacolo. Tre fi
nestre pia piccole mostrano i datl di volo fondamen-

http://www.oldgamesitalia.net/




Al gell v moderns Sopre un P15 dpomtrallste dai compaiter] et
to pconiri sl ciolo della Corea,

tali, un diagramma riassuntivo della posizione
dell’aereo nemico rispetto al nostro e la posizione
nello spazio del nostro aereo nspetto a un punto di
vista arbitrario. Interessante ¢ anche la possibilita di
"guardars: mtorno” '::.n-:nmdru t! secondo bottone
del joystick e muovendo la manopola. Considerando
che Doglight ¢ arrivato in redazione qualche giomo
prima di Stnke Commander, possiamo dire che & il
primo simulatore di volo ad offnire questa vista “mo-
bile” in termpo reale.

Sul lato negativo, i modelli di volo non sono molto
realistici e, fatto inaccettabile per un simulatore di

ni e gia

http://www.oldgamesitalia.net/

MUSATTIRGECIEIFVAN S U S CH . R MO

Um paregeps i cieli dl Framis  Andbee | velivoll deils prima gusere
mondiale somnd 1Lk FDITrLet Dan aTtenEkbame

I pestre pilote L'immagine
cambia da specs & rpoca Uin

pariloolsre vimpation.

voio che vuole mostrare le differenze da epoca a epo
ca, tendono ad assomigliarsi. Cio non significa che
com un F-16 si vola come su un biplano, ma il bipla-
no di Doghght put effettuare molte delle manaovre
permesse al suo successore, senza difficolta, mentre
a realtd & ben diversa. Ho sentito inoltre la mancan-
za degli effetti "blackout” e “redout”, mentre la velo-
cita tende ad essere regolata solo dalla “manetta”, e
anche virate strettissime non sottraggono velocita si
gnificativa al nostro aereo. La conservazione della ve.
locitd in combattimento ¢ uno degh aspetti fonda
mentali della guerra aerea, e un simulatore che i

Buone alternative a Dogfight sono | simulatori che nell’ultimo anno
sl sono distinti come migliori nel rappresentare le varie ere della
guerra aerea. Per la Prima Guerra Mondiale non c'é scelta migliore
di Red Baron, della Dynamix, oggl arricchito da un notevole editor di
missionl personalizzate. Aces of the Pacific, sempre della Dynamix,
ricostruisce sul vostri monitor gli scontri avvenuti tra aerel america-
pponesl durante 'ultimo conflitto mondiale. Per chi é interes-
sato all'epoca moderna, infine, Falcon 3.0 della Spectrum
Holobyte lascia indietro la concorrenza a postbruclatori
accesl. Se potete permettervelo, vl consigliamo anche
I'espansione Operation Fightning Tiger, che aumenta |
teatri di battaglia disponibill e corregge alcuni del bug
della prima edizione. Tutti e tre i titoli proposti permetto-
no inoltre di effettuare attacchi arla terra, e hanno il livel
lo di difficolta regolablle dall'utente.

K VoTO
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propone, in fondo, come introduttivo al genere non
poteva tralasciare questo fattore critico. Una divisio-
ne dei modelli di volo in “facilitato” ¢ *realistico” sa-
rebbe stata molto migliore.

I._ N H_f..i:'.'l'.il‘ CUM ¢ SEE Inveoe nversata J"I';'!I_i: LILD=
struzione grafica degli aerel, dall'aspetto esterno
(peccato che cib rallent: il gioco anche sulle macchi-
ne pil potentl) ai singoli cruscotti. In particolare, ['ef-
tetto de! lancio di un missile aria aria @ il pit bello e
realistico che mi sia mai capitato di vedere in un sk
mulatore di volo. Infine, 'opzione *What if...” non
ha molto senso, e credo sia stata inserita solo per cu-
riosita. Del resto non ¢'erano molte alternative: o un
F-16 ara quattro biplani (realistico ma poco diverten

te) o quattro biplam arano un F-16 (divertente ma po-

DOGFIGHT

co realistico). Per la cronaca, a me & capitata la secon-

da cosa

Vincenro Berelta

h‘rtp:ﬁww.nldgamesitaIia_ﬁetf
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ULTIM

PART TWO - SERPENT

ove eravamo rimasti? Ormai le peripezie del nostro Ava-

Dungue, Batlin ¢ stato sconfitto, almeno in Britan-
nia, e proprio neli'ultimo scontro con ['Avatar & riu-
scito a fuggire magicamente in una terra ormai di-
menticata, [noltre il solito Avatar ha sconfitto il
nuovo lentativo di assalto dimensionale tentato dal
suo acerrimo € apparentemente indistruttibile ne-
mico, il Guardian. E tempo di andare alla ricerca di
Bathin, rifugiatosi nella lontana Serpent Isle che, co-
me ricorderanno i fanatici della serie Ultima, era
scomparsa nelle trasformazioni telluriche dovute al-
la distruzione di Mondain (Ultima 3).

L'equipaggio della spedizione ordinata da Lord
British & composto solo dall’ Avatar e da tre fidati e
vecchi amici: lolo, l'inseparabile Bardo che ci ac-

Unas neve moite particolars! in Ultima 7 - Part Two avrete modo @ Mells campegna « sud di Fewn ol possane fars snche degll incantri
compagna fin da Ultima 4 (ma che era presente an-  swpiewt B T e —
che nella antica Sosania dei primi tre episodi), Sha-
mino, il Ranger dal passato misterioso (che chiari-
rete meglio nell’esplorazione della Serpent lsle) e
Dupré, il valoroso e forte Paladino di Trinsic.

Purtroppo il vostro Party viene colpito quasi subi-
to da una multicolore tempesta, che fa sparire i tre
amici dell’Avatar e trasforma ['equipaggiamento del
nostro eroe in un insieme di oggetti senza valore,
come un cappello di tela, un anello di fidanzamen-
to, una strana roccia rossa, ecc

Tocca voi recuperare i vostri tre amici, spariti sen-
za lasciare traccia, e scoprire dove é finito 1l vostro
prezioso ¢ indispensabile equipaggiamento, cercan-
do nelle locazioni in cut si trovavano gli strani og-
getti che lo hanno misteriosamente sostituito,

Per la prima volta da Ultima 4 dovrete confrontar-
vi con un continente completamente nuovo e ine-
splorate, che vi dard subito un feeling diverso
dall'esplorazione della vecchia Britannia, che ogni
Avatar degno di questo nome conosce ormai meglio
delle proprie tasche.

Dalla mappa inclusa nella confezione, vedrete che
esistonio solo tre cittd principali: non preoccupatevi,
perché Serpent Isle metterd comunque a dura prova
le vostre cellule grigie. Fin dal primo insediamento
urbano, Monitor, scoprirete che le tre comunitd

SERPENT ISLE

ULTIMA 7 PARTYT TWO

umane della Serpent Isle sono state fondate piii di Arctars il phontsapemstnasiadss oo dovig-eneasany e - - E

[
i
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F |
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SERPENT ISLE
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ULTIMA 7 PART TWO

P ROVE SU

Fped Dnarogeas MCoiierels | pefuonagy P FIFes  Dheeilo g L
e pud walyaryl e vila snche 8 men fupine st Hdeols

100 anni or sonao ¢a Lir L’.F'li[l;‘l.l di Sosanani LE'IE’ 5l

tirannia del perfido Lord Bri

ricordato come Bea

ing -|||

YOIEVIND SO

tigh, comunemente gt British

Eh gia, tra le tante differenze che troverete in questa

conlrada dimenticata. c'e anche una “leggera” d

eI l..:."_ ODiNIGn St [r_._._E-. di governare e sull'inter
pretaznione det tre Princp
Inoltre, quando ruscirete a recuperare uno Spell
ncantesimi

i, che vi

book, scoprirete che esistono degl

"
(RN SCONOSCIUL 4 H.’".’:'.".:'.!. o

p CLanmenie
avvolge in una fresca nuvoletta per proteggervi dalle
alte temperature, Transcri.

be, per trasferire gli incan-

E

La-30s 41 -.;i:;,:_:, } Scroll al vo-

I'ranslate, -‘.ﬁ
A Ll Jru._]r' .

degll antichi

50 '-qpn_*I'I'Lu'_m
che vi permett
re la lingua
abitanti di Serpent isle,
Quest'ultimo incantes)

mo e r'.J!".!'-.H'Z:L'.IIfI"'.‘t' utile, in guanto quelle che

all imzio non sembrano altro che piccole e 1501ate
la meta dell
fra le

¢ un intéra cia H"'I" dia-

rovine, si traslormeranno, verso st YWET]

ira. i1 enormi -'-‘.’.'f'-...,'.'.':"t‘-u'.' urbani: vare 50T

prese che vl aspetiano, o

inutile
1

per e desertiche strade

na, ora abitata da Gargoyle, da esplorare; ¢
RElungere che cammuinare

1 3 | . - | |
di quella atta da 13 stessa atmosiera di alcum rad

conti di “Cronache Marnane® scnitto da Bradbuny

entrate nelle case semidistrutie ¢ troverete il vino o

il cibo degli antichi abitanti dell'isola: la libreria, se

listrutta contiene dei test -::.I';-, guerra civile che

stava dilamando la societa Ophidiana, il tutto 1l

minato dalla pallida e allucnante luce dei gigante-

Mal saitosunio geils Sarpent e pad capitare srahe O Incon-
trave duily Gargayls
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accontenare di un “misero” 9457

Parametro del genere.

QUALE ULTIMA?

Ogni volta che esce un GdR della Origin, slamo tentati di assegnargli il K-Parametro
dﬂmﬂmmlhvﬁmﬂ”hﬁ.mﬂu%%ﬂﬂﬂim

Semplice: UW2 & sicuramente un capolavoro grafico, tmlMﬂﬂﬂM
to di vista del gloco di ruolo. La visuale in prima persona vi immerge subito nell'at-
mosfera giusta, soprattutto se cl glocate in una stanza al buio verso le due di notte.
Inoltre |la trama é stupenda e non vi annoierete, dovendo esplorare ben nove dimen-
sioni diverse, ognuna con le sue regole, ie sue leggl e il proprio mistero da risolvere.
Tuttavia, secondo la mia personale opinione, Ultima 7 & pla divertente, ci sono pli
cose da fare, da una maggiore libertad, e sembra davvero dl girare per un mondo rea-
le, non solo perché gll NPC lavorano e vivono indipendentemente da voi, ma anche
per il tipo di quest che dovrete completare. Insomma, é piu gloco di ruolo di UW2,
Probabilmente & I'unico GdR al silicio in cul non bisogna cercare la tal spada da utl-
lizzare contro quel mostro, o quel particolare Tallsmano da gettare al livello XY, op-
pure incontrare un NPC per superare una porta. E per questo motivo sl aggiudica Il K

Il sistema di gioco e
st avvicina molto
piu ai GdR su carta re
che a quelli standard st
che si vedono el

di frequente sui monitor !
7 der nostri computer € de

schi serpentoni-lampioni, Eccezionale!
Anche se circondati da persone sconosciute, mal
trattats da stranjeri spesso indesiderati, ¢ a volte at

accan per & vosire diicnrenie di vedute, non sarete
completamente soli. Un convento di Monaq sapeva

dr‘l VOSITO aArrivo ;:.:'_[.'Ii‘.’lﬂ' ol
'-."."Eﬂi‘!]'.l' Ofd '4"'.1'.’:1..1
[ma che potreste nchiama
in vita...) ¢ sono dispo-

a tutto pur di ajutarvi

vostro compito di no
dinare le forze dell'Ordine
Caos, per ristabilire
Equilibrio che sembira va-

pi. Tra I’
gopratfatty dal

- ; =
CLUATE OETH AT, S !'.'f'-l-f YOsiTe

gni giomo di

AVVERIUre dovesie esseTy nemict, |

Monaci non solo vi salveranno la vita, trasportando-

vi tempestivamente nel loro convento, ma vi riporte

to pat

in modo da evitarvi inutili

ranno esattamente nel pur uttie per-continua-
re la vostra avventura
pellegrinagg

[l vostro primo comp sello di recuperare tr

|I L | 'IS
artefatti speciali, uno per ogni citta di Serpent [sle
Sarete L|1ii].-1.1] costretti 2 visitare Momitor (non v1 1-
corda qualcosa’)

I'Elmo, la
sto che la seconda parte di Ultima 7 non delude |'at

Fawn ¢ Moonshade per trovare

Collana e I'Orecchino. Scoprirete ben pre-

tesa di quasi un anno: la trama & degna di uno scrit

i guesls decimd avesrriura dell Avslar incontrersle Lowd Beilish so-
g et mu) el i rermol ]

fone i'lll.l':!“.'-.';ni'l'.']'l'-"-"..l {PIE lersco non 21"'|Hi.::|;1.'lfl:' ':!'.lp:'.lr_'

COEeE...) & i} S1s1etma di B0 £ stalo uitenormente mi-

ghorato, nmuovendo tutti | bug che atfliggevano

prime versionl della tarte Prooma .nrJ| e t]n--ﬂ' G

conda [mrh pil Cine matog rafica; SPESs0 assisterete

4 VEre ¢ |"I'.}]_"I!'!{" sCenette, con tanto l.'.ii intervent: ¢

dialoghi, come un banchetto in vostn

) ONOre O un
processo a canco di uno dei vostri amici, oppure alle
romantiche effusioni di una giovane maga

Incltre, rimanendo nello spirito di vero GdR dei
precedenti episodi. non #i tratta quasi mai di trovare
un oggetto e usarlo in un altro punto per procedere
con 'avventura: dovrete investigare, trovare indizi
mterrogare nella NUIMero-

gissimi NPC. de

maniera pitl opportuna |
aurre [iE 5001 'Lir.".l'f:'!'ﬂ:':.inrr Conse
guenze, e svelare le trame intessute dietro | governi
defle tre cittd di Serpent Isle. I! tutto circondato dal

solito contorno di combattimenti e 1‘&5_.11.!}]..].-' omil o

gni del mighor gioco di ruolo. Infatti non esistono
solo gli NPC strettamente necessari per completare
|"avventura, né solo gh edibic piu imporantt potete
seguire ogni personaggio ¢ scoprire che lavora (i fab
bri arroventano le apu-.it- sulla fornace, le sarte si

mettono a lavorare al 1elaio, le puardie danno il cam-

'."i“' LH | Um0, ecC.), Yerso meia '.{Ill.'r‘,"" vl o ‘.‘.'...Jf'.gi_i:-

re alla locanda. alla sera s1 2vvia verso il letlo. ¢ cosi

Inoltre nelle campagne o nel boschi tra una citta

e ['altra, troverete decine di edifici messi |l solo per

Al ierng del Bull's i ingontreiets diverse parane. . Inieres-

wariil Che re dite deila lodamdier
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L ivieree della locenda 8l Fawn Notets che gil abiri NPC slarns
pransanda ¢ che il cameriors & aggire ira | lavndi per radoagiiers e
el v migni

shdare la vostra curiositi: una casa di colom attacca-
ta dai goblin, una tesoreria reale teletrasportata “in
toto” da qualche confinente jontano, un portale che
comunica con la terra dei Gargoyle, ¢ tanti aitn

[l sistema di gioco s1 avwicina moito di piu ai GdR
s Carta :qurll; che fate con 1 vostri amici dal vivo)
che a quelll standard che si vedono di frequente sui
monitor del nostri computer. Per esempio, nella
prima cittd dovrete trovare |'Elmo de] Coraggio. Do-
rete esplorare tre Dungeon prima di trovario, ma
allo stesso tempo dovrete smascherare la spia ded
Goblin trovando un indizio nella foresta, dovrete di-
ventare Cavalieri superando uno speciale Test, do
yrete visitare il villaggio dei Goblin e infine sma-
scherare il collaborazionista di Monitor. Rispetto al-
a Parte Prima, Sarpent [sle ¢ sicuramente pit diffic-
ie: menitre in Britannia venivate pralicamente gui-
dati da un NPC all'altro, qui dovrete far lavorare ve-
ramente il cervello per capire quale passo fare e, so-
prattutto, come [ario

Quando riuscite in un'impresa, smascherate una
spla, 0 semplicemente riuscite a parlare con un par
ticolare NPC, altri NPC, con cui magan avete gia
vuto un incontro, parleranno di altn argomenti

Inoltre, 1In Ol Ciia nOn esISIE UNd Sola MIssione
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ina dells diveris seguenss o il sasrdterels | Barwhefio in whilre
onare data deél Magelord @i Mogeyhade, tTale molo #TenTi, peardhe
il rmdimanio & la cos@iraron s WErpeggano fea e Fila del rrsgh

ma due o 4re [come minimo) che st accavallano fra
loro,

Certo, a prima vista {l nuovo continente sembra
pitl picCoio ma, essendo stato disegnato apposita-

mente per questa avventura, e non adattato come
negli ultimi Ultima (scusate il gioco di parole), ¢ ve
ramente un concentrato di azione. In piu !::-.-L:!;.i
considerare che 1 disegnator: della Origin fanno |

solitt miracoli, ¢ dovrete esplorare molte locazion

Beholder 3...
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Genere Gioco di ruolo
Cosa Electronic Arts

Wl W R CROTD RS ] fdE Rl &
v aments | “mon plos witra
almwerra Tivia @ UTfirma B Coormjile
(LI - oy pi IR s e adm, e v
i le vEr arfarriie & g A pfdes e
sl e ARl LE deprjultheE. L e
ia acoglia & ipgleses: gatiralls
glocare ¢ sppirepiers UWitima F
terpent fule ole W ConoedEEbe
dbbastanrs bass lo hingus di
Lanrd British La gratwa & riomegta
muaa@nl jmalteralia, com ) ;[.qn...n!q.
i FiRratl Pl gEanc rl.l:g}l- NPL &
quialiFie efteiio wpevisle in (L]
inme e (empeits magichs 5 i
LATT < TR (YT TR RSt Dof 5T L R
& grivindfile. & sfpices grbu aMavii
marrie di Whma F - Pavbe T, b
i aggiurgs wlla gov ol cxrai L il
it | i bbE R | hETd S
figsAe i il Faavie (a1 REH1#
B devdniElalin & Nt gl sssasnl
il Gadmn

LRVA INTERESSE PREVISTO

Siete deglli amanti dei GdR? Perfetto, avete trovato pane per | vo-
stri denti! Probablimente questo é |l prodotto migliore che possa
apparire sul monitor dei vostri PC. Come alternativa posso consi-
gliarvi caldamente di dare un’occhiata al diretto predecessore, Ulti
ma 7 - parte prima, e al GdR In prima persona (sempre della Origin)
Ultima Underworld 2, specle se non avete mal giocato al-
la serle Ultima.

Se invece preferite | GdR 3D alla Dungeon Master, vi
consiglio di dare un'occhiata a Might & Magic 4 o, se
volete una vera sfida per le vostre cellule grigie, Wizardry
7. Non dimenticatevi che sta per uscire Eye of the

che sulla mappa non appaiono, come una gigante-

§Ca citta gargoyle sotterranea ¢ il regno dei sogni
(dove, tra l'altro. troverete il sogno. o megho, |'incu-
bo, di Lord British, di Batlin, & di molti altri perso-

2

naggi). Che 10 rnicordl, nessun GAdR su computer e
. .
mal stato cosl realistico :1T.'iTH]r' Rl .Ijrl'l i. IL1TTIE, M-

Fioiowog | st i
ALl IR |

Paolo Paglianti

s
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‘%ﬁl entre il mondo economico barcolla sotto 1 continui at-
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te recessione, |'universo videoludico sembra aver tro-

vato uwdnﬁtwn conduttore nell'impressionante susseguirsi di

platform-gante di qualita.

In questo contesto si va a inserire il nuovo gioco
del Team 17 che, con i suoi validissimi program-
matori. non poteva proprio fare a meno di nba-
dire la sua superiorita in quanto a qualita e pro-
fessionalitd. Quindi, dopo 'ottimo Assassin, la
casa inglese si é affidata all'equipe che aveva a
suo tempo sfornato capolavori del calibro di
Project-X ¢ Alten Breed -
g2 Edition per la produ
zione di questo eccellen-
te Superfrog.

Eccellente per una va-
sta gamma di buoni mo-
tivi, tra i quali non anno-
veriamo, pero, la trama
che, come troppo spesso
capita, & di una banalita davvero ragguardevole
il bel principe giacea [sic] con la dolce dama
all'ombra di un fresco alberello, godendosi la
stimolante compagnia, allorché spunta da dietro
una nuvoletta la solita dannata strega cattiva,
con tutta la sua perfida invidia e I'ancor pii per-
fida bacchetta magica?

PROGRESS

=]
-

| i s
¢ \ C A

i

' r;-_: e ‘l_-‘:i'ri, ’-?."‘:‘_zf-'- . ol ~

MORLD 1 ‘.I'

MOoORLED 2

La velocita dell’azione
e davvero frenetica
anche al livello
di difficolta piu basso.

Il guaio ¢ che la vecchiaccia malefica non si

accontenta di farci crollare addosso il soave albe-
rello dalle magnifiche fronde ma. in primis. ag:
guanta senza troppl complimenti la beneamata
et in secundis (come se 1l latino non bastasse
farlo a scuola!) ci trasforma in una gracile e -
pugnante ranocchia. Che fare? Telefonare al nu-
mero verde? Al telefono
azzurro? Al telefono ro-
sa? Alla polizia? Al pom-
pieri? Alla Finanza?
Macché, mal una volta
che c¢i sia un telefono
quando serve.
Cosi al nestro eroe non
resta che piangere da-
vanti al torrente della disperazione quando,
all'improvviso, ecco passargli sotto il naso, gal
leggiando, non si sa come, sull'acqua, una botti-
glia di Lucozade (una sorta di Gatorade inglese)
Provare, come si suol dire, non costa nulla, e
quindi l'impavido decide di berne un sorso e...
ta-da: & nata una stella, l'intrepido Superfrog.

s
2

|lilfll [ ) 4

L3
MORLD =

FMAOYRLIY 3

A - : . : e deils partita Lont rafliger ati | cingus maondi 8l fuperfrog
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La super-rana non perde altro tempo e 51 lancia
senza ulteriori esitazioni alla ricerca della vec-
chia strega e - cid che pill conta - della sua bella.
Naturalmente non senza di voi... Se la banalita
potesse colare dal monitor, probabilmente
“blob" avrebbe gid infestato la mia casa, come
molte altre, dopo aver sentito per 'ennesima vol-
ta una storiella del genere.

Bando alle ciance, a discolpa del Team 17 va
detto che la presentazione del gioco @ stata rea-
lizzata davvero bene dal bravissimo Eric
Schwartz ed & ncca di humor e particolan vari,
veramente simpatici ¢ divertenti, Sulle orme del-
la Psygnosis, inoltre, la casa inglese ha deciso di
relegare in un disco a parte, la scenetta iniziale
che si pud rivedere come e quando si vucle sen-
za bisogno di sorbirsela, tutte le volte, come pe-
daggio per glocare

Ad ogni modo, dopo un fugace accesso al disco
51 arrniva alla schermata introduttiva, attraverso la
quale si pud accedere al menu delle opzioni o
iniziare subito il gioco. Anche se il desiderio di
gettarsi subito nella mischia @, per i piti, assolu-
tamente inalienabile, ai principianti converrehbe
dare un'occhiata alle variabili messe a disposi-
rione dei giocalon. Innanzitutto & possibile sce-
ghiere quante vite si hanno a disposizione (31, 5 0
7), il livello di difficoltd [facile o normale), che
determina la rapidita del ranocchio e, di conse-
guenza, l'intrinseca difficoltd nel controllarlo,
nonche, per chiudere in bellezza, da che livello
ripartire, con tutta 'energia e con le vite appena
selezionate, a patto che si siano ottenuti e soprat-

SUPERFROG

L'usgite dal prime livells. Mon perdels tleampo éd enirets!
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PROVE SU S5

Il mercato dei platform-game, ultimamente, ha avuto una considere
vole impennata, e | giochi di questo tipo si susseguono con inces-
sante continuita. Superfrog li mette tutti in riga, ma eccovi comun-
que gqualche suggerimento per eventuali ulteriorl acquisti: - Chuck
Rock 2 - Son of Chuck: || seguito del mitico Chuck Rock; un ottimo
gloco, sicuramente degno dell’illustre predecessore, che pud conta
re su una buonissima grafica e su un sonoro piu che di-
screto. DI poco inferiore, a mio avviso, a Superfrog. -
Lionheart: Van Damme questa volta non c'entra,
Lionheart @ solo il titolo dell'ultimo platform della Tha-
lion. Grafica da capogiro (davvero incrediblle) e buona
glocabilita sono | suol punti forti. Fateci un pensierino,
se lo merital

o oonservat 1 Codicl dl accessn

L'universo di Superfrog é rappresentato da cin-
que mondi principall, da affrontare in rigorosa
SUCCessione, CIascunog e L"'J-:IF'I uiterormente

diviso in pil livelli, che hanno in comune lo sce-

NArio o + ™ 1 IS TT |,_|fi'|‘_|.|| Yiri ".:Elt' ¥l -t!&.:r:.r
no la strada verso la vittoria finale. Ci si trovera
ad attrontare dapprima gl abitanti del boschetto
magico poi, a seguire, quelli del castello della
strega, del circo {l), delle piramidi egizie e delle
montagne innevate. Sempre che a arriviate,
I]t"t |".1,_‘ Wi |‘r:r:~:-'n dSSILUNEATe I:l'lt' ey £ CUsel r.,li'lll'
neanche per i pia bravi, quelli che st vantano di
aver finito piu di un giochillo come guesto in un
pomeriggio, Tsé!

Appena 51 Cormincla a glocare, s1 nota subito la

grafica eccellente, ricca di dettagli, ben disegna- Occhio, quindi. | nemici, comunque, non rap- tutti i giomi. La palla-spada e la hun:giu".t'.i di
ta & colorata, corredata inoltre da un vahidissimo  presentano nella maggior parte dei casi un gros-  Lucozade sono solo due dei numerosi bonus
sonoro, ma soprattutto la velocith dell'azione & 5o problema, vuoi per il motive di cui ho appena  che troverete in ogni dove e che ho descritto piu
davvero frenetica anche al livello di difficolta pit parlato, vuoi perché @ sono due modi semplicc  analiicamente nel box di approfondimento.
basso. semplici per eliminarl; '-.'.IEL]!I:JI:J-H]I in testa (an- Una cosa importantissima di Superfrog ¢ che
Il coraggioso ranocchio schizzadiquaedilie che se ¢'¢ qualche eccezione) o sparandogli con-  per completare un livello non ¢ sufficiente giun-
si fa parecchia fatica, soprattutto all'inizio, a te-  tro la nostra fedele pallina-spada; quest’ultima ¢  gere all'uscita, ma ¢ indispensabile raccogliere
nergli testa in maniera adeguata, Superfrog ¢ in  disponibile perd in quantita Limitate e va raccol un certo numero di monete, sparse sulle varie
grado di eseguire salti noteveolissimi e decisa-  ta di volta in volta per poterla utilizzare, Incltre  plattaforme o nascoste in passaggi e grotte se-
mente rapidi, (a cul gestione (controllandoll co ano facilmente repenbili, sparse qua ¢ la per i grete. Peccato che tali muri non siano facilmen-

oystick mentre il nostro eroe volteggia in aria)  livelli; bottiglie di Lucozade, che ridanno tutta  te riconoscibili, n.-.'rulu-ridu necessaria l'esplora-
richiede un po’ di allenamento e una discreta |'energia persa con | contatti col nemico e forni-  zione di ogni angolo del livello per poterli iden-

precisione. Questo sopratiutto pe rché, mentre i sCONO noltre una sorta di extra-lime. flicare
nemicl, male che vada (Clo€ se rescono a toccan Per il completamento di ciascuna zona, infatti, Inoltre alcuni passaggi obbligati verso l'uscita

ci) ¢i tolgone uno dei cingue punti ferita a3 no-  si ha un tempo limite fisso, abbondante all'ini- sono bloccati da porte apparentemente insor-
sira dlﬁ;’.ﬂ'rhl.’ll'."tl' :._'||J :*-'F'.'.lf'.t-'.rf’.. collocat un PR L0 Ma SEmpre piu rnsirefio con il pr:.‘:r!':rnim- 'L.I.I:'I. :1'.-.:r|.[r=h'!', i PASSON0 INVECT E536TC ?;‘.\]]T“I':lll{'
ovunque nel gioco, spesso con cinica perizia, ¢ livelli, per cui farsi regolarmente una bevutina é  aperte attivando apposite leve (tutte contraddi-

sono fatall anche con il massimo dell'energia.  di vitale importanza, proprio come nella vita di  stinte dal numero relativo al portale che aprono,

In Superfrog sono presentl un sacco di bonus, eccone la descrizione.

ALlL: dopo aver spiccato un salto basta premere velocemente Il tasto di fuoco per
voitegglare per un po’ in arla. Particolarmente wutili, in alcuni passaggi si dimostrano
mmmlmwmm

PILLOLA D'INVISIBILITA: questa piccola pillola rossa rende Superfrog invisibile ai
mmmmammmih—-ﬁthwmim T —————
un'arma a doppio taglio, in quanto gl ' ‘mortall, ma | saltl Biewst & o eve omirotlars | inrepida super-rans a.d

e

da una plattaforma all'altra In queste condizioni (si vedono solo gli occhi del ranoc-
chio) sono molto pil delicatl.
LUCOZADE: bevetela ¢ riavrete tutta 'energla (5 punti ferita) e un utilissimo extra-

time.

mlll _ | 0: com’é logico che sia, rende Superfrog an-
m#m-nmmmﬂmuhmwmnmmnm
utilizzo & pressoché indispensabile.
mmmu-mmﬂummmhmmwmu
punto In cul questo bonus & collocato.
mmmmmmmmm-mn
mmﬂmahm |
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Fuanis banans | Aaccogliondols tults o garsrtrema punil ens da
piocars slla slot-rmadchine the ¢ sttends & fine livallo

i
Gusila leve sFree per apriry un pauLsgElo verin uns perts Aasiocsis
dadl termo ivello del ssdandn manado

Eorola gua s slol -machine & cwl ho tanio paristo coms potete veders & stata reslicesta veramants bere odd 4 snche decisemeanie realielica

per evitare pericolose confusioni). Giunti infine
alla conclusione di un livello ci vengono indicate
le monete raccolte (che possono tranquillamente
eccedere il numero minimo per aprire Nuscita), i
fruttini-bonus accumulati (vedi box) e il tempo
avanzato. In base a queste tre variabili ¢i viene
poi assegnato un cospicuo punteggio bonus o,
nostra scelta, un tot di decini da giocare alia siot-
machine implementata nel gioco.

Quest'ultima ¢ realizzata con una cura fale, da
renderla cosi divertente che forse | pitl accanit
giocaton d'azzardo comprerebbero Superfrog so-
lo per vederla. | premi in palio, purtroppo, non
sono quatirini, ma altrettanto allettanti punteggi
stratosterici (ricordando che ogni 200000 punti

£ una vila exira), ponus varn e sopratutio u co
dice del livello appena completato, indispensabi-

&, come g detto, per ripartre da quel punto

nelle partite successive. Quindi sta a voi decidere
¢ RsCnarne (s ;.'".III anche non vinceres '!|'|.I.'.'i'l Ly
accontentarvi dei punti bonus normali di fine Li-
vello. Davvero una bella idea!

Bene, questo é quanto. Adesso non resta altro

da fare che scendere nell'analis) tecnica dell'ults
u' =

1 par % 14

LA P stato regliz-

http://www.oldgamesitalia.net/

zato con una precisione davvero pregevole sotto
ogni punto di vista ed ¢ particolarmente proble
matico muovergli delle sene critiche

Se non fossi cosi restio a shilanciarmi roppo,

con. buona 1'.-1'-:|.1.."--'f:1.'= g

red che ¢ tecnicamente
impeccabile, dato che pud contare su una gralica
velocissima e ottimamente disegnata, che non [a
l"l"}l

del grande

rimpungere piu di mnto gque la &

Il sonoro si avvale di otto motivetti diversi, molto
carini e orecchiabili anche se, come sempre a
cade in questi casi, lterribilmente snervanti alla
milleduecentesima partita

La giocabilitd, inoltre, rappresenta 'indubbio
punto di forza del programma, a differenza di
maolti suol concorrenti: ogni errore che 81 com
mette ¢ frutto solc ed esclusivamente della pro
pria incapacita e non di qualche arcano difetto
del metodo di I'E'J!'!'FI'I'JE:.IJ, dssiuiEamenie Imme
diato (eccezion fatta per 'use della palla-spada) «
di facilissima assimilazione

La slot-machine e i codici per ripartire dall"ulti
mo livello, infine, non lasciano dubbi sulla cara-
tura di questo eccellente prodotio

Per tortuna ci sono poche soltware house che

produconc giochi che si comprano volentiers an

3

gherebbero nella miseria piu nera! Bisogna pro
che il Team

me illustrissime uscite, si & inserito di dintto in

prio

questa ristretta cerchia, per cul non esito a dirvi
di comprare Superjrog senza tentennament

avrebbero motivo di esisters

¥

Genere Mattaforme

Casa Teani 17
Sviluppatore [rterno

ILII-I'r' Fiwiie

| Paltori che determinana i reals
valore di we gloro sema olte
"h-:- & woipd SITWwilo fean |.|l_-:|.|.l-=|
mEn s immpart antl & Tisl della
vilutarione finsle, ma e, son
fa dibbia, Ma pdd pesd @l gus
iuprpgiad wllio i o GerredlgermpTo
Un prodeils pod ssihs svers
wina gralics sbaloriliive & un 50
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"|ARABIAN NIGHTS

SU S

PROVE

’ = otti Arabe”... un nome che ispira chissa quali fan-
tasie in uno scenario molto particolare: che sia arrivata la trasposizione
videoludica de “Le mille e una notte”?

|

Sfortunatamente no; in compenso abbiameo
un giochino decisamente carino che ricorda
parecchio un istituzione del mondo dei vi-
deogiochi: il mitico Rick Dangerous.

Arabian Nights ci vede impersonare il tipico
giardiniere di diclannovesima categoria del
maestoso palazzo del califfo d'Arabia, nel
suo tentativo di liberare la bella principessa
Leila. Infatti la dolce fanciulla, di cui Simbad
Jr. - questo il nome del protagonista del nuo-
vo gioco targato Krisalis - ¢ perdutamente in-
namorato, ¢ stata rapita da un perfido demo-
ne, spedito a compiere l'infame delitto per
conto del malvagio Vizir, un giovane che me-
dita, sposando la figlia del califfo, di impa-
dronirsi del potere supremo.

[l guaio ¢ che Simbad Jr. & stato sorpreso
dalle guardie nel tentativo di liberare il suo
amare, ma esse, credendolo complice del de-
mone, hanno deciso di rinchiuderlo in galera
in attesa dell'imminente esecuzione capitale.
Non c'é tempo da perdere, quindi! L'intrepi-
do protagonista, ai nostri comandi, dovra

http://www.oldgamesitalia.net/

fuggire in tutta fretta dalla prigione e lanciar-
s1 attraverso died estenuanti livelli per cerca-
re di riacciuffare I'amata e, con essa, |'esecu-
tore € il mandante del feroce rapimento.

Ma non sara certo
cosa facile...

Dopo una breve se-
quenza animata, che
ci introduce facilmen-
te nell'ambientazione
del gioco, si giunge al
menu iniziale, dove si
pud scegliere la lingua
(italiano compreso), se
incominciare subito
I'avventura o avvalersi delle numerose opzio-
ni messe e nostra disposizione: qui ¢ possibi-
le selezionare il numero delle vite (da tre a
cinque), il livello di difficolta (principiante,
normale o difficile), il music test e il livello di
dettaglio grafico. Quest'ultima opzione ini-
zialmente mi ha lasciato un po’ perplesso, vi-
sto che Arabian Nights non sfrutta certo la

ZTIVITTIRTEY |
o el nit!'ﬂmm

£
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La longevita dai numerosi
spunti divertenti,
‘Interazione con i
personaggi gestiti
dal computer e
dall’ingente numero
di stanze segrete

tecnica poligonale, ma poi, spulciando
nell'esauriente manuale, ho scoperto che se-
lezionando un alto livello di dettaglio il gioco
gira meglio sulle macchine piu veloci (1200,
3000, ecc.) € tiene in
memoria alcune loca-
zioni se si hanno
espansioni di RAM.
Notevole.

Giunti all'inizio della
partita vera e propria,
¢i si accorge subito di
una specie di lampadi-
na che si accende ogni
tanto ad intermittenza
sopra la testa di Simbad |r.: premendo la bar-
ra spaziatrice ¢l vengono a questo punto mo-
strati messaggi utili per per proseguire
nell'avventura. Se invece si utilizza lo spazio
quando la lampadina scompare, si accede
all'inventario delle capienti tasche del prota-
gonista, attraverso il quale si pud decidere a
quale oggetto precedentemente raccolto
(aprendo appositi forzieri o ricevendoli da
NPC) faremo occupare la nostra mano sini-
stra - la destra ¢ riservata alla sciabola, unica
arma a nostra disposizione anche se poten-
ziabile con diversi power-up (in grado, tra
I'altro, di trasformarla in una specie di pisto-
lal). Arabian Nights ¢ diviso in diec livelli, in
clascuno dei quali ci verra richiesta una par-
ticolare azione - come portare un'oggetto a
un NPC o semplicemente di uscire da una
determinata locazione - il cul completamen-
to & indispensabile per procedere nel gioco.
Alla fine di alcune missioni, pero, si dovran-
no affrontare le forze maligne controllate dal
Vizir (la Terra, I'Acqua, il Fuoco e il Vento),
scontri che precedono quello conclusive col
cattivone di turno.

| http‘ffww oldgamemtaha neU
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to Krisalis un po’ particolari: la prima consi
ste nel destreggiarsi a bordo di un tappeto
volante (!) in una specie di shoot’em up; la

HE'T-U“'I:I-J = | "'l'."'l'_if' nuctare sott ac {Ill.'l .'{I;.l ncer-
ca dell'ingresso delle cavitd sottomarine e
['ultima ¢l mette ai comandi - non troppo
complicati - di un carrellino da miniera, nel
tentativo di raggiungere |'uscita (possibil-
mente senza rompersi 'osso del collo)
Quest'ultimo livello & malto ben realizzato
e rappresenta un valido punto di forza di
Arabian Nights; ricorda, tra ['altro, una parte

del mitico Indiana Jones and the Temple of

Doom, vecchio nitolo del bisnonno Commo-
dore 64, macchina mai dimenticata (sob!) da
coloro ai quali ha regalato tanti anm di diver-
timento (sniff?).

La giocabilita di quest’ultima fatica della
Krisalis ¢ sicuramente di alto livello, ed ¢ as-
sicurata da un metodo di controllo preciso ed
efficace e dagli aiuti forniti dalla CPU attra-
verso | messaggi attivati dalla lampadina ac-
cesa. | nemidi, inoltre, sono ostici ma battibi
li & comunque, male che vada, tolgono solo
uno dei cinque quadratini di energia che
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compongono le vite a nostra disposizione;
pitt minacciosi sono invece gli spuntoni
spesso addirittura mortali

La longevita ¢ garantita dalla lunghezza del
gioco (dieci livelll non sono moltissimi, ma
ognuno di essi ¢ decisamente vasto), dai nu-
merosi spunt divertenti, dall’interazione con
I personaggi gestiti dal computer e dall'in-
gente numero di stanze segrete, nascoste die-
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Le avventure arcade rappresentano un genere che ha conosciuto al-
terne fortune nel corso della storia del videogame: acuti isolati so-
no statl seguiti da mesi dl silenzio, rendendo disunita e difficlimen-
te ricostruibile la sua evoluzione. Tra i tantl si sono comungue di-
stinti | tre capitoli di Shadow of the Beast e | due di Rick Dange-
rous; | priml avevano i loro punti di forza In un aspetto grafico di al-
tissimo livello (a cui si abbinava, perd, escludendo |'ultimo episo-
dio, una ingiocabilita altrettanto accentuata), mentre |l
successo del tozzo avventuriero “pericoloso”™ va senz’al-
tro ricercato nella straordinaria glocabilita che lo carat-
terizzava. Tutti | titoli di cul sopra, nel bene e nel male,
rappresentano comunque del verl e propri capisaldi
dell’'universo videoludico, per cul se ne avete la possibi
lita, badate bene di non farvell sfuggire. Se cercate
invece qualcosa di piu recente, The Chaos Engine,
Flashback o Another Woridfanno al caso vostro.

tro porte, cavita, ecc,, a cui si pud facilmente
accedere chinandosi in basso e premendo il
pulsante di fuoco,

In definitiva, dunque, un buon prodotto
che, pur non eccellendo, fornira 2 molti degli
aficionados delle arcade adventure ore e ore
di sano divertimento.

Simone Bechini

ARABIAN NIGHTS
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h, si, platform a go go negli ultimi tempi: non si fa in

tempo-adeggere una recensione (o a scriverla...) che subito arriva sul

mercato un nuovo gioco di questo tipo. Cerchiamo dunque di vedere qua-

li prodottimmeritano i nostri sudati risparmi e quali invece no...

Potrei subito dire che Entity nentra sicura-
mente nella prima categoria, ma sarebbe al
quanto ingiusto da parte mia, visto che il
mio compito ¢ quello di analizzare il piu
pggettivamente possibile ogni programma,
per pol dare, alla luce delle mie considera
zioni, un mio personalissimo giudizio con
clusivo. Indaghiamo, quindi, insieme su
quesia Inieressanlissiuma nuova uscta della
casa Ifrancese Lor)
ciel...

Un'oscura torza del
male, chiamata dagli
ominl Entity, per
"appunto, era apparsa
gia qualche secolo fa
nel nostro universo,
ma, grazie al prode Milgram il Saggio, era
stata relegata in un pesante monolite, im-
possibilitata a proseguire nel suo malvagio
piano di distruzione del pianeta Terra

|1III'.IH:':I_:1-!.- ::'l:_'[li'l_ l.,:'_'!'-\..l -\.l 1dS]

Cingquecento
anni, il vecchio Milgram ha subito una rein-
carnazione e ora non € piu in grado di con-
trollare Entity che. cogliendo al volo 'occa-
sione della scomparsa del suo pit coriaceo
antagonista, ¢ riuscita a liberarsi dal solido
]'l|lh 0 le I'Illl'!rn

Non ha fatto perod i conti con Anthenmus, la

o

W

£

.F"\

Ura fase del secondo |ivello, smblentsio in Wweo WWenarin mon
tagnoss. Gl wielli che vedete sono davvern orilel,
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E coinvolgente,
bellissimo da vedere
e anche abbastanza ecc.)

giocabile

bellissima figlia di Milgram, chiamata dal
padre all’oneroso compito di sconfiggere
definitivamente la minacciosa entita

[l compito non &, a dire il vero, dei piu
semplici, perché per uccidere Entity la for-
mosa eroina dovra utilizzare un arma spe-
clalissima, composta da quattro sfere magi-
che, ciascuna delle quall custodita salda-
mente da altrettanti mostri finali dei diversi
mondi da esplorare,
ognuno con diverse
caratteristiche {am-
bientazioni, nemic
Solo dopo aver
completato la fase di
‘costruzione” dell’ar-
ma, Anthemis potra
aftrontare 'ultimo mondo, quello che pre-
lude all'incontro conclusivo (con Entity,
ne?!). Mi sembra superfluo aggiungere che
toccherd a voi il compito di vestire | (pochi)
panni della prosperosa fanciulla nell’ardua
missione assegnatale da Milgram, per cul
non indugiamo oltre e proseguiamo nella
descrizione del gioco vero e proprio

Cio che colpisce, fin dall'introduzione
animata, piu di ogni altra cosa € la cura che
i programmatori hanno riposto nell’aspetto
gratico del loro ultimo prodotto: sard per

Abilpiarna reccolto | lases, Varmma @il poterds & Aostres d posicione.
b parvieplarmertes eflicace ¢ devastanis

buona parte merito delle curve, degne di
una tortuosa “T”ll.lil]ﬂ [MOn G, 'l:.IH." cCaratie-
rizzano la protagonista (curve per cui pit di
un redattore ¢ (-ilLi“H.' T WL Padaroesad trance
- altro che crisi epilettiche da videogiochil),
ma devo proprio dire che la grafica ¢ di otti-
ma lattura

Gli scenari sono realizzat davvero ottima-
mente ¢ i nota anche un frequente uso
della digitalizzazione, qui implementata
con grande bravura.

Il paesaggio si muove con buona fluidita
alle spalle di
nell'esplorazione dei cinque mondi che

Anthemis, ¢ guidarla

compongono "universo di Entity si rivela
ben presto pili placevole del previsto, anche
se non meno diflicile: per accedere al hivello
SUCCessivo & necessario trovare tre parti di
uno speciale scettro, indispensabile per
combattere con 1 mostri di fine mondo, ve-
ramente osticl, soprattutto I.Ill.trli.lll i sl 1n

contrano per la prima volta.
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tica della Loriciel dal punto di vista grafico, Lionheart si avvale an-

che di un'ottima giocabilita e di una grande varieta di scenarl e si-

tuazioni diverse. Superfrog (Team 17): la recenslone ¢ su questo i S 8 5 o AMiCa
numero, per cui non siate svogliati e andate a leggervela Casa Loriciel

di corsa. Se siete proprio irrecuperabill vi posso dire che Sviluppatore Interno
é pid immediato, pid divertente e “pil migliore” (sl dice
cosi, no?) di Entity. Devo aggiungere qualcos’altro?

- Trilogla di Beast: la qualita di grafica e glocabilita é
molto vicina a quella dell'ultimo prodotto Loriciel, che
manca un po’, perd, degli aspettl - tipici della saga Beast « Solliniime b iensdiste poestodlesgimes e Spot iy
- che caratterizzano un’avventura arcade. T e

Di alternative a Entity ce ne sono un numero pressoché incalcolabi- |
le, per cul eccovi un sunto degli altri programmi appetibili “se vi
piace il genere”: Lionheart (Thallon): ancora migliore dell’ultima fa-
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Uccidere guesto plerodattilo 8 i vitale imperansa per (omplalars Le piattatorme che wedsts mon wono moite stfidshil wompsiono larions su hard disk. w ey Biuallni in
is prima sonas di Fadity. Nasconda infatti una parte del primo scettro abbaytanza velotements appana o o 1ale sopra ficameanie ¢ molto cu
(1,7 Mb sono statl dedi

Devo dire che l2 qualita della giocabilita

: o di buon livello,
all'inizio, mi aveva lasciato seri dubbi sul contare su dodici mus-
cha differenti. Tutto som-
reale valore di questo Entity: Lo trovavo trop- mato, quindi, una realiz-
po difficile, principalmente a causa dei ne- lmnmﬂm

micl. che necessitano di un PUOH NUIMero di

colpi per essere eliminati e che spesso attac-

cano in massa |
Il metodo di controllo, poi, mi pareva ina- PC dovreb
d“‘i" o e O Irrrne ] 0, randenao LE10 e o
1r_;||_]..|._l..i Fll_l_ I mARF LN ol Il L & | J -“H
ne ancora piu snervante e, a lungo andare. o sfruttera
P 5 in grafica

assal trustrante VGA n 256 col

in reaita, dopo « ualche partita (non trop- |

;
i
i

pe, non preoccupaievi), ho imparato ad otti- I bil io o ._iﬁl
mizzare ["uso dell’arma disponibile (anche instailato wu hard disk
Decupari Infine almeno

grazie ai power-up) € a riuscire a evitare le quattro dischetti ad alta
3l " sl b e . donsita Non avendolo
orde di mostriciattoli vari. che inevitabil provato sul PC non pos-

|
:
!
:

mente ¢ aggrediscono, nong hé a sfruttare al

Ei
il

meglio 1 numerosi bonus presenti nel varl

mondi. Insomma, ho imparato a giocare, ¢

|
L

L]::gmh ad apprezzare per quello che vale,

questo nuovo prodotto Loriciel,

Il risultato di queste considerazioni & che considerare Entity un gioco di piattaforme
Frntity, in ultima analisi, ¢ coinvolgente, bel- anche se ha uno spessore sicuramente mag-
lissimo da vedere e anche abbastanza moca- giore !‘ifi.;‘.h."..'.u a tanti altn atoli del genere.
bile (tra I'altro & presente |'opzione di conti- Mi ricorda, per esempio, molte di piu
nue), anche se alcune delle perplessita ini- Lionheart che non Beast 3 in cul occorreva ri
ziali sono, almeno parzialmente, rimaste solvere alcuni semplici enigmi per poter

Un'ultima pnm:«..;q.;'_i_nm prima di chiudere: procedere nell avventura
la software house francese definisce questa A meno che per avventura si intenda il
sua ultima fatica un'avventura arcade: in compito di raccogliere le slere magiche cu

'] i Plwn gy = arwiplp eyl = 4 E ’
,..':.,,. T 1:,.',. realta gl spunti Tavventurier quil. Ml Sem- stodite al MmMostn di fine mondo

FlPs il vegEtap: e Puarlooem e _— - .
A brano quasi del tutto assenti, se escludiamo
il skl Casa fiiPedeaie e i

e, ™ — Wi T

ENTITY

Simone Bechini

qualche passaggio segreto azionabile trami-

= te appositi bonus, per cul sarei portato a
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nsieme a Empire Deluxe, arriva un nuovo giochino di strategia dal-
World Computing. Questa volta il nostro obiettivo sono le stelle...

accade nella versione per DOS. La finestra pit
grande mostra la mappa stellare. Ogni stella
rappresentata &, in realtd, un pianeta significati-

la

vo tra quelli che ruotano mtorno alla stella stes-
sa. Su questa mappa si1 pud analizzare la situa-
zione strategica complessiva, muovere le pro-
prie flotte ed esaminare i pianeti disponibili.
All'inizio abbiamo informazioni solo sul nostro

Spaceward Ho! si inserisce nel sempreverde filo-  possibilith di caricare una posizione salvata in

ne dei giochi di strategia/esplorazionejconqui- precedenza o di iniziare una nuova partita. In

sta. Il giocatore si cala nei panni di un aspirante  questo secondo caso, una schermata di opzioni

imperatore della galassia e, partendo da un pic planeta-base, mentre
colo e insignificante pianetino, cerca di estende-
re i suoi domini su tutta la Via Lattea. La galas
sia ¢ per la maggior parte inesplorata, ma si sa
per certo che la fuori ci sono altri conquistado-
res che, come noi, ambiscono al dominio totale.

All'inizio del gioco il programma ci ofire la

permette di personaliz-
zare la galassia in cui si
svolgeri la partita. L'am-
masso di stelle pud es-
sere di varie dimensio-
ni, e le stelle stesse di-
sposte casualmente o

All’inizio tutti gli sforzi sono
concentrati sul pianeta-base,
ma successivamente ¢
necessario dividere il budget
complessivo tra i vari pianeti
colonizzati

tutti ghi altri sono sor-
montati da un grande
punto interrogativo. Per
esplorarli occorre invia-
re le proprie astronavi. |
pianeti sono caratteriz-
zati da temperatura e
forza di gravita, e pit questi dati si avvicinano a

secondo conformazioni
ben precise (a spirale, a griglia, a circoli...). In

SPACEWARD HO!

La disposirions ded pisrell puh swsers regolats dal ghorstorm
Pares warTehdey Lo pona A Faare on po pou fentesiond
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questa schermata si decide inoltre il livello di
competenza del computer e il numero di avver-
sari controllati dallo stesso che ci troveremo ad
affrontare, insieme al livello di difficolta com-
plessivo della partita.

Completate le operazioni preliminari, si acce-
de alla schermata principale del gioco e la parti-
ta ha immediatamente inizio. Lo schermo di
gioco € diviso in tre finestre e presenta una serie
di menu a tendina attraverso 1 quali si controlla-
no le varie funzioni della partita. Nella versione
del gioco per Windows queste finestre possono
essere ndimensionate a placere, mentre cid non

quelli del pianeta-base, pih il pianeta esplorato é
adatto ai nostri scopi. Se i dati raccolti su un
pianeta sono favorevoli, si pud pensare di iniza-
re 4 colonizzarlo. A disposizione del giocatore
c'é un budget complessivo al quale attingere per
costruire astronavi ed effettuare altre operazio-
ni. All'inizio tutti gli sforzi sono concentrati sul
pianeta-base, ma successivamente & necessario
dividere il budget complessivo tra i vari planeti
colonizzati.

Per colonizzare un pianeta bisogna inviare
una nave generazionale, un vascello spaziale

enorme ¢ costoso che H.l:-lpfrlt.': coloni ¢ attrez-

httpy//www.oldgamesitalia.net/
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planeta deve
adat-

ambientali

zature. Questo non basta, perchié il

FE5PTE TuCCessIvamente terralormato [per

1.1”1.:' dNCari dl I;'f':‘ll. aile :.U:I.dl;'lﬂ!l'.

preferite dalla nostra razza), e sfruttato (princi-

saimente con estrazioni minerarie). Tutte que

ste operazioni nchiedono soldi ¢ ben presto a si

non basta, e

pria poll-

8\
I e

i PI

rende conto che 1l budget

he occorre piambicare con cura

lica di espansione
frima o poi capitera di imbattersi nel giocato-

1 aVVersdr, siano quesi uman [(Se :;!HH dte in re

i) O -._Z'i_l]f'!['lllll'i'-'T'.":.l'.', | ¢ :'I.'-il.'-L;,_';'.l" ira A=tronav

vengono calcolate dal q-:!l'r||'!\||:|'[_ ¢ 2l basano su

tattari come la forza delle astronavi stesse e il b
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Le svtronsyl & rovtrs divpodrione possons suiere moditicabill & no-
nirn placimento. ma | modelll diponibill non wemo pod modtl

Dogs parecchl furni dil glowo potreme comincare & sdhidrare dells
vars # proprie fette sellar

vello tecnologico che 1l vostro IMpero na rag-

e

giunto 1 van settory. A 'l'.!LI“P-U'-il:'I'.'!!t' avete solo

tre modelli base di astronave generazionale da

Euerra @ sCout, ma F'H'fr"!!" mMOdirncare (& Class)

base proposte e creare nuove classi: per esempio
navi da guerra partu olarmente veloa, a s apito

degli scudi, o pesantemente armate ma con un

raggio operativo minimale

dei vostri

Inoltre | cantien

planetl possono metiere

astranavali”

mente.

dono il planeta stesso senza spese eccessive

tann ¢
te di costruire
"-1".']15'1[("
fasi hinali della partita quando le risorse naturali

della galassia sono quasi esaurite

S U

Genere New World Compuning
Casa Stratega
Sviluppatore [0 caea

n e

+ Graflcs in 16
-F'ﬂ.“ e §E PO
Tunils wirale- o pavekedy
githe wna G
« Poasdbdiiia & 'm
GHOLATE I et trumpa S ETE
= Burord indel
Togeraa artifi
ciale bl om-
P e

cessore dal 288
in su, anche se salle mac-
chine mono velocl & rac-

1y orhita

Ira le nuove 1':."-.:1-.5:-*-"1-"*'

la muimaturizzaz

Se vi placciono | giochini di strategia semplici ma violentl,

una discreta alternativa @ Empire Deluxe, sempre della New
World Computing, che vi pone al comando di un esercito del
futuro Incaricato di conquistare un pianeta generato casual

Sono disponibilli scenari ambientati nella Il Guerra

Mondiale e In mondi di fantasia. Se invece volete un
gioco longevo, complesso e ricco di spessore, allora
la scelta migliore in questo genere & ll mitico Civili-
zation, dell’altrettanto mitico Syd Meier, pubblicato
dalla MicroProse.

SCHERMDO

satellitt di difesa automatica che diften-

una delie piu impor-
ione
astronavi utilizzando quantita

mierion di metalli

800"

Waadwirdard Nal & N clavdico ~ gl

il N ilralegia i b e i abibis
lapilad FiED o oy g3a 1eEErs
gom plore wepEpRato e weerglaibe
Ml @ TR W Gt TR woepd g BierT
B i WA GlEcn D PerllE BaE uibfibe
i e Windoens. semibra avers el
to sulin scabitba ° Glocami duaramie
vty sble Sel preron’
Feraoirdimgmis he st L man
cams @) frasdc fee chaasa oI Eifiming ee
b i Avrer praferrin 4 iNraLere  nel
iaamg fiptls &l portaraitis sinriale
i sl PO RIIETF ¢ s B ARl
4 fasw &
ils & oimrulld tlirmaaia &

AR Lapaan e gusal] Tatlon el

e e o e o P PPt

ikl ia g ad

Nerw dotralte dalls eaemploita il
pradbat i, mad §errtlsein ot sl b
e PRkt il peaey C OEIse el

Cormunaue wiTeslrrerie (io geodse
i e imTier

i & @diwwwernl My
wib|lip deel jprasan
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| CD-1 della Philips stenta ad imporsi sui mercati mondiali anche

pe atavica carenza di software ludico di un certo livello. Arriva ora un

ti

Finalmente il CD-I viene spremuto a dovere. in

struttura tipicamente arcade potrebbe fare bella
Hgura in una sala giochi. Si tratta di un cartond
arumato interattivo, con grafica tipicamente giap-

una garaniia). che nicorda i classici del laser disc,
Dragon’s Lair in lesta, pur offrendo una giocabi
lita superiore,

La storia narra del con-
flitto che scoppio nel 2153
tra il genere umano e |
Rabot | Terminator docet).
Due insign! studiosi di
cibernetica, Frank Stewa-
rt (il buono) ¢ Allan
Marker I!i gt rdup LAV
rano al progetto di un ro-
ot con prestazioni fisiche sovrumane in grado di
agire ¢ pensare autonomamente. Chiaramente
Allan Marker vuole impadromrs: del mondo ma
Fattenito e altruista collega sventa il diabolico pia-
no. Dapo molti anni il malvagione ritornerd in
versione cyborg con il nome di “Controllore Ca-
po” & un ncco campionano di robot guerrier per

FROM CYBERCITY

ESCAPE

St |

N

. rf}‘:' I}untnihn-llﬂlmtnm#ﬁl—wmd-
’ Cpberirly Naggiungesio sars tutt aitrn che tacile’

http://www.oldgamesitalia.net/

un‘avventura totalmente animata che per ritmi ¢

ponese (il nome Toei Animation dovrebbe essere

L’esperienza é un fattore
fondamentale anche per la
scelta dei percorsi piu adatti,
che riusciremo a scoprire
in modo assolutamente
empirico...

degno di nota che potrebbe segnare un'inversione di tendenza.

dominare il genere umano. Toccherd a voi. nei
panni di Roy Stewan, il figlio di Frank, mettere fi-
ne al feroce massacro; lo scopo & quello di rag:
giungere il treno per uscire dalla citta. Escape from
Cibercity inizia con la scelta del livello di difficolta
che rmappresenta in effetti il neo maggiore di tutto
il software. In realtd ie dilferenze tra *Rookie”,
"Warnior® ¢ "Maniac” sono mimime: pochi po-
tranno vantarsi di aver terminato 'avventura, e
ancora meno saranno
quelli che ¢ riusciranno
in breve tempo. 1l gioco @
del tipo "poimt & shoot”,
dove si sposta un mirino
sullo schermo per contra-
re vari bersagh in movi
1 mento; il guaio ¢ che 1

tempi ¢ le modalita di ni-
sposta del comando a distanza del CD-1 sono na-
deguati alle richieste del programma. Supponia-
I l,h'l" l.l. i']'l.]l'!!ﬂ1ﬂ'|"|'_"" g1 trovi 1 un ‘JT]H!I].I.I d(']]fl
schermo quando al centro compare un nemico da
obliterare, Spostando leggermente il minuscolo
joystick presente sul controller, il mirino non rag-
giungera in tempo il nostro bersaglio {1 quale non

Lo pequengs wlo shatebosrd sono Bre le pie srdiee de sepeders. sobo
conr win oerls sl anamenio troversme U ritms giuato.

— -

- — il W

esitera a vaporizzarci; spostando la leva con vee-
menza otterremo un altrettanto veemente scatto
del mirino che schizzera mcontrollabile oltre il
bersaglio e verremo nuovamente vaporizzati, In
alcuni casi potremo ovviare al problema ricordan
doci la posizione approssimativa del minno in un
particolare quadro e giocando d'anticipo (& previ-
sta una certa tolleranza), ma negli schermi in cui
i nemic si presentano in modo del tutto casuale
potremo afhdarc soltanto alla fortuna. ldeale sa.
rebbe ['utilizzo di una pistola ottica, o al hmite
del dispositivo trackball disponibile come optio-
nal per il sistema CD-I,

Le prime partite sono piuttosto frustranti e solo

dopo un certo numero di tentativi riuscirete ad

esplorare nuove locazioni. Le sequenze di adde-

s el o g (TR el pYE T LIFTTE] | Te srpammi s s
ls . .”,.-1--” i lre wibe (Pe avele o ol eeps i pimmy §il
Fh T D nenrtn in bhetia
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stramento opzionale sono piuttosto scioccanti per
| glocatori alle prime armi: difficlmente nuscire.
te a colpire qualcosa al primo passaggio. Per com
pitcare ulteriormente le cose, moito spesso trove:
remo del falsi bersagh che ¢i distrarranno dai verd
nemici. Se 1l CD-1 tunzionasse con monete da
cnquecento lire, il primo giorno spendereste gua-
§1 quanto ad acquastane 1| j.[iﬁh'l-

L'esperienza ¢ un [attore fondamentale anche
per la scelta dei percorsi pia adatti, che riuscire
Mo a scoprire in modo puramente empirico, spe-
rnmentando tutte i possibili deviaznom

Il primo aspetto che colpisce & la qualiti dei di
segni, sia dei fondali che dei personaggi: nel pa.
norama urbano in stile post-atomico st aggirano

robot di chiara scuola nipponica, per nulla smi

http://www.oldgamesitalia.net/
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nuiti nel tratto dalla pivelizzazione. Le animazio
m scorrono fhude sullo schermo, senza rallenta
ment anche 1|-umlur vengono spostate notevoli
porzioni di schermo. 1l sistema di gestione delle
immagini digitalizzate consente un maggior
controllo sulle figure in movimento, ovvero sulle
aree utili dei bersagll, nspetto ai laser disc tradi

zionali: & comungque sorprendente il nsultato s«

g1 considera che non esiste alcun hardware ded

cato per la decompressione delle anmmazion. R

dotti anche i tempi di accesso, paragonabili a
quelli degli omologhi giochi per Amiga ¢ PC in
stallati su disco hsso

Il sonoro ¢ consono alle possibilita del CD, co
me € evidente negli spezzom di pariato; gl etleth
notevol

SONOr Sono veramendte soprattutio sec

{"uscita audio del CD-1 & -”Ii"?'.:l[u. ad ur -'”1""4["-‘-
sheEreo

Sarebbe bastato veramente poco per rendere go
dibile fino in fondo questo gioco: qualche decimo
di secondo in piu a disposizione per prendere la
mira, almeno al livello “Rookie”, Purtroppo 1l beta

testing dei glochi & un aspetto essenziale, ma

KVOTO

iGenete Ayvverturg Animaia
Caka Philion et Megdia of Amerch
Sﬂlupp.i'tmr Fatlionm Puctures

Froprio gueandy slave iwiglanadls a
peitiary the o epgdicadeise el T
wl sarwhedemra limdiais &0 el &1 imal
i issn &l haraphke & alla 'eie su
Friogtlo LD #ion dhe vengs pronis
reElE e lile fa gueals el @@
irpem Cylgr ity e Lyl el ey
prririts e bows ameale wie seaslap
Lag-gorks Saygrad @ mols B s ypads
S albbieia @ ey Ta it

ea bt arls Yk e

@ | e
FE el i T
e U5 QR el Pk, e (kpa & e
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ilara | gladE (ER plas B b gl 13101
(i NREN [CAREALE WS BT L snme
.l..'qu;u.j!‘.i. F mla F s T ol srreeFTa
e ilmile . Un wiin pelcalo g g
liplsrattivils ¢ discrels pay 1 g g
i, ks gealics Amerrula & o oiBla
tie, rragdtd ewiife &l Tall molkon « e
& ghi Fiwtl ol dlogliadl wssle wal
e itrrse plars Auems sl & e
e @ Tl A  PeE FV e
F g irdid 3 @Hdd ovilifli FiEpes

el il Tl h YN

LU A INTERE S50 M virsio

Il primo cartone animato interattivo che fece la sua comparsa su un perso-
nal computer fu Dragon's Lair per Amiga, tratto direttamente dal plonieri-

| stico coin-op su Laser Disc di Don Biuth. Grafica digitalizzata a 16 colon,

. effetti sonori discretamente campionati, tempi di caricamento da dischet-
to improponibili; queste le caratteristiche di un gioco che in reaita aveva i
~ suo difetto principale nella limitatissima Interattivita. |l glocatore doveva

limitarsi a premere il pulsante di fuoco o spostare la leva del joystick al

' momento glusto, routine alla lunga nolosa. Le cose non cam-
biarono con Space Ace, concettualmente identico. EfC miglio-
ra sla gli aspetti tecnici (grafica quasi a livello di laser disk e
nessuna sindrome da caricamento) che l'interazione con il glo-
catore, impegnato anche a prendere la mira e con una certa li-
berta nella scelta dei percorsi, Purtroppo la difficolta e ec-
cessiva e dopo un po’ si rischia |"abbandono per frustrazio-
ne. E questa, comungbe, la strada da seguire.

spesso trascurato, della Eose di sviluppo. L'aspetio
piu positivo & che, alla luce di quanto abbiamo vi
sto, la macchina multimediale marchiata Philips
ha dimastrato di avere enormm potenzialitd; spe
riamo di vedere presto programmi che le sfrutta
no a fondo, magari prodotn anche dalle software

wouse indipendent
hous | lent

Alessandro Cattelan

ESCAPE FROM CYBERCITY
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| nostro manipolo di eroi, che quattrocento anni or sono aveva
sconfitto il male nelle sperdute terre di Kalynthia, ¢ congelato da quasi
mezzo millennio in un umido dungeon. Ma ormai é tempo di uscire dal
magico letargo e affilare per bene le spade!

Il diabolico Pendugmalhe, infatti, non & stato inat-
tivo In questi lunghi anni, ma ha preparato una
nuova offensiva che, partendo dalla fantomatica
terza dimensione, colpira con letale ferodia la paci-
fica gente di Kalynthia. Convinti che gli antichi
eroi non staranno certo a guardare, un gruppo di
maghi si avventura per | pericolosi cunicoli del
dungeon segreto dove il party si trova in stato di
ibernazione magica
Abandoned Places 2 ini-
zia proprio dopo pochi at-

timi dal risveglio dei

Ahi, ahi, mi wa che son gual| Quests itangs @ peens $ Sheleion corarati, ¢

par brearvl & impsccia o vorrelibe giaslohe iRl del wrtlime lvedlo. quattro eroi. 1l vostro P I-

mo compito e di trovare
un antidoto, nascosto nel-
lo stesso dungeon in cul eravate stati ibernati dopo
lo scontro finale di AB 1, per poter salvare il Ma.
ster del gruppo di maghi che vi hanno fatto ritor
nare in vita. Bastano pochi passi per capire che la
ICE ha fatto passi da gigante, nispetto a AB 1. La
grafica & migliorata in maniera sorprendente, ¢
non dovrete piu scrutare tra gli incredibili accosta-
menti di color che caratterizzavano il primo AB,
con muri verde brillante e porte rosso fuoco. | mo

£in sono piu ..'tr'.:LL"r'..lrL‘u_E:.uLL. ¢ 1 dungeon conten-
3 == L

Bastano pochi passi
per capire che la ICE
ha fatto passi da gigante.
rispetto a AB 1

Fidarsl & bane, mua ol non o fds compe di pla comes dice || waggin!
Dietro sgr sngolo potrests rovers La ine delle voitre svvemiure
Ieiwpt @) LA creamora ded gUstire peTOARDE POtrete SobgliarTe LR
brd b B gl peaddl. O Orearne e ey, edatiendo s ue carstter-
e Lo g v gy asda

gono molti graffiti, colonne, ¢ bassorilievi che ren-
dono il gioco meno monotono, e semplificano la
stesura delle mappe

Inoltre la finestra di gioco ¢ stata raddoppiata in
grandezza, e devo confessarvi che questo rende il
gdr decisamente pil giocabile del predecessore,
Completa la schermata del gioco la solita cornice
che comprende le classiche freccette per spostare
il Party, le faccine con le
mani dei quattro perso-
naggi, che permettono di
controllare gli scontri e di
esaminare !'inventario,
visualizzato nella parte
destra dello schermo.

Tra l'altro, anche la creazione dei personaggi &
stata completamente ridisegnata, con risultati de-
cisamente migliori: potrete scegliere i vostri eroi
tra i trentadue {a! posto dei miseri otto disponibili
in AB rl) gia pronti, o crearne quattro nuovi, modi-
hicando le carattenistiche primarie, come forza, de-
streza, ecc

Purtroppo esistono solo due classi, Guerriero e
Mago. ma bisogna notare che un Mago pud spe-

1alizzars e ne WOno tre clas-
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&1 nflal.lllt'. Maecromancer che rcopre u ruolo di

healer del Party, Conjurer, 11 classico mago in g

do di lanciare incantesimi d'attacco, e inline Voi-

der, una dopma « lazse che somma 1 difetti e i van-

Y pecromancer che dél conjurer

| 1 - - -
turarvi nel dungeon ché vi aspetta: potrele subilc
!

AB ;7 ¢ abbastanz

"J'"I.jl"'..' conto che

mMZI0, INnnanziiuto ancne | prim mosin, i

Ursn dhedl wotrl peimi avvarias G Sheletan Aon sone maefln focll ma
POFLONG Minscciare berilmenis | voyiro Pecty o sossibni 1 W=0Ta GONTE

IETO ES5ETE | r'.-- samopdicl da abiat-
i =4 § § ¥
daranno d&l o da [orcere, visto CNe Dasia

) tre o quatiro de loro Coipl per concliudere 1a
carnera di un ¢lemenio; quesio © partncolarnmenis
frustrante, dato che hinche non avrete |incantes

MO DEr dovrete

| §

contare su un personaggio in

l[Ar resusaare un persorageio

meno. Avrebbero
dovuto inserire qualche altare per la resurrezione

come in Dungeon Master, in modo da darvi la pos-

sibilita di continuare, ma qui purtroppo |'unica so
i | - = o 1% Likn
luzione sembra essere quella di ricaricare dallulti
ma posizione. Girando per i corridoi, a volte

|_:||.1]'|[|'!I frovate un nmuovo Pt"lj'l:l'-'li'l COTTIC LK LU0

d’acqua, appare un commento tipo “Saprete nuo-

tare?” su sfondo nero, come net hlm muti: diver

tente, e oltretutto utile, perché vi permette di pren-

dere confidenza con gl elementi de1 dungeon

Gli enigmi che incontrerete non sONo COMpLes

il e e PSS .
£1. almeno all’'imizno. e spesso basta azionare una
=V DET 1ar sparire @ seZione di mune e ¥ s i

ran vi aspettano Eve of Talon da mcastrare

R |
: . ;
n stran grathiti sul muro, come In £)¢ of Senoider
Tid DiuttosStio L |l-._"||'l i T 1 ESICCIa del o

Ouisvii Shekrion (orniratl sono deinamgnie poe el biad | L edoste
i calpurfi da losfano

il pogno di agnd syeeniurien: un forlers plent regpps 4 G po
pipni, woroll, 8 twtto quello che @ utile per non lagclare |e penne M un
i g dsngeon

L' wrchitettura del dungesn & un pa’ (etra, non vl pare lnoftre, n
molte slanes, o sentone passl avvicinars! ¢ sllorisnsre, Borr

Ormal cl sono decine di titoli ispirati allo stile di gioco iniziato dal
mitico Dungeon Master, che consiglio, nonostante siano passati piu
di cinque anni dalla sua pubblicazione, a tutti gli interessati di gdr
in prima persona. Tra gli ultimi titoll apparsi su Amiga, quello che ha
riscosso plil successo @ stato sicuramente Eye of Beholder 2 della

§S|, probabiimente perché non era difficile e proponeva
un problema per volta, invece che tanti collegati tra loro.
Se avete voglia di un viaggio in un mondo molto strano e
tetro, posso consigliarvi Knightmare. Infine, se cercate
davvero di spremere le vostre cellule grigie esplorando
dungeon su dungeon in prima persona, dovreste provare
Il difficilissimo Black Crypt.
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nicoli (dovrete disegnarvi da soli la mappa, visto

che non esiste |'auto napping), una serie di leve ¢

[

‘:'I._I!'\-_.l_r]"‘:-l_l.,.. IrOvaEre ¢ azZionare . Wirne, wuned oy
esplorazione dei cornidol che vi siete lasciati alle
ﬂ;ml!:-

Per fortuna, quelli della ICE hanno pensato be-
ne di inserire nel manuale le prime due mappe del
dlllu.;:'nll Grazie a questo pice olo amto, potrete ac-
quistare un po’ di familiarith con il tipo di enigmi
che vi aspeltano e con il controllo del combatti
menti, Se poi volete un aiuto un po piu sostanzio-
z0. potrete richiedere un dischetto dagh uffici della
dollari, pit

ICE [costa solo 10 S pest postali) con le

altre mappe, la soluzione del gioco e un party di
FUPEr-avwerniuren
la pozione magica,

potrete salvare il Mage Master e gli altn

|_c|'.'.,i,f‘;|_,'..|| AvTENE i H:'I'I. i L]
IMAgn n
muoveranno il campo di forza dall'uscita del Dun
seon. Potrete allora avwenturarvi nel mondo ester
no, atravers i

Vi DOSs0 assicurare che vi aspetiano maoile Cifia

ABANDONED PLACES 2

Jungeon, segrete ¢ miniere prnima della siida na
L ]| {ad | K LIl I ! 1 b 18 1 erEd o
meEns
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TERMINATOR 2029
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hissa quanti di voi, se non lo stesso James Cameron, regista dei

due episodi di “Terminator”, avranno pensato al potenziale che si na-

sconde dietro a un nuovo, ipotetico film ambientato nel periodo in cui il
Colonnello John Connor dovra affrontare SkyNet...

E vero che d finale di "Terminator 2" presup
pone che SkyNet non verra mai costruito. Il
messaggio dell'uitima fatica di Cameron era
che niente ¢ predestinato, e il futuro puo cs
sere cambiato se noi lo vogliamo realmente
Pero f";"nﬂlrhu] futuro presentato nei due
film sara pure esistito in qualche piega spa
zio temporale, ed ¢ proprio li che si svolge
"avwentura della Bethesda Software

lohn Connor non «
piu il ragazzino che ab
biamo visto nell'ultimo
Him targate “Termina
tor . La sua faccia e
piena di cicatrici causa
te da chi sa quale scon
tro contro le macchine
prodotte da SkyNet, E a
capo della resistenza, e le squadre di combat-
timento umane che resistono ancora lo han-
no eletto loro capo, Capo di cosa poi? Di un
gruppo di disperati che viene sistematica

mente decimato a rrgrli attacco

Terminator 2029,

e un degno proseguimento
di quella che ¢ la
saga cinematografica
portata sugli schermi
dal caro Schwarzy

Recitando un vecchio adagio, per il quale
la mighor difesa ¢ I'attacco”, gli umani in
tensificano gl assalti al Centro SkyNet, e in
una delle ultime sanguinose incursioni rie
SCONO a recuperare il prototipo di un’armatu.
ra d'assalto ad alte prestazioni

Gli scienziati della resistenza non perdono
tempo nell’analizzare questa nuova macchi
na di distruzione, e con gli adeguati accorgi-

menti riescono a tra

sformarla in un mezzo
adeguato all'uomo
L'armatura, nbattezza-
ta ACE (Esoscheletro
Cibemetico Avanzato),
diventa una delle mi
gliori armi da contrap-
porre ai terribili Ter-
minator, essendo in grado di sviluppare una
potenza di fuoco pari a un'intera squadra
d’assalto della resistenza

Si profila vita dura per le macchine di Sky
M et

1 wolta @ johs Conmor & ormal afigursts dalls nurnsross battagiles
rontrg | Teresnator i Shoy Mt

TERMINATOR

2029

SkyNet contrattacca’

L'insperato vantaggio che ghi umani si trova-
no ad avere nei confronti delle macchine,
permette aglli vomini di Connor di lanciare
una decisa ollensiva contro |'odiato nemico.
ACE consente di confrontarsi con un Termi-
nator ad armi pari, se non di essere addirit-
tura in vantaggio.

Naturalmente SkyNet si ¢ reso conto della
pericolosita del prototipo ACE, & con ogni
mezzo cerchera di distruggere gli umani che
rappresentano, una volta di piu, una minac-
Cla per la sua sopravvivenia

Seguendo delle missiom: che vengono as-
segnate con l'evolversi del gioco, gli umani,
agli ordini del Colonnello John Conner, do-
vranno raggiungere la tanto agognata liberta

[l gioco st sviluppa in un modo moito simi-
le a 1'_-.4t'i|.|. che era la struttura di \I':HF Comi-
mander. Una schermata, che rappresenta il
quarticr generale della resistenza, permette
di avere accesso a tutte le OpZIoOn che IL‘E,[{}]'J-
no il gioco. Cliccando su una porta si potran-
no avere delle delucidazioni sulla missione

che ¢1 aspetta, selenionando la console de

http://www.oldgamesitalia.net/



computer, & possibile esercitarsi al simulato

re di missioni, cliccando su u

diventeranno accessibili delle apzioni speciti-

che che permetiono di valutare le statistiche

del nemico, di creare nuovi soldati e cosi via
E E:l:-n'«:llji'_r glocare sla con il mouse che

con la tastiera, ma la preferenza va decisa-

mente a tavore del “topolino”, soprattutto se

si vuole avere una maggiore velocita nell'in
quadrare | bersagli

Come dicevamo, sari il Colonnello Connor
n persona a illustrare le mission che di vol
ta in volia A si presenteranno, e sara utile se
guire attentamente le sue direthve, poiché di

ibbidire ripetutamente aglh ordini del capo

i

della resistenza impedira al nostro eroe di sa
ire di grado o addirittura lo portera all'espul

i -.'.‘.'.-'.]]r '-u-!u..:fﬂ' SpicCla

[

1 Che possono gio
varsi dell armatura da battagha ACE
Lina volta in missione, lo schermo ci pre
gentera cio che viene mostrato al soldato una
voita all’'esterno, in piena zona di battagha
Tra le macerie e la desolazione di 1EHL"!.H CIu
nane deila terra come una volta nol la co

nosCeYamo. 1|1 lerminator e altre macchine

http://www.oldgamesitalia.net/

armadietto

Quelle che seguono sono le specifiche
tecniche del prototipo di ACE utilizzato
dalla resistenza. )

Altezza

2,33 metri (senza antenne)
Larghezza

1.31 metrl (da spalla a spalla)

Peso Netto

292.57 chill

Composizione dell’Armatura
Titanlo,/Lega di Detrio con Milaric
Stabilizzazione

Trilitio Cristallizzato

Interfaccia Neuraie Diretta

Cyberdine System Chip Modello TB00-E
Sistema Energetico
Reattore Controliato con Emissione Core

http://www.oldgamesitalia.net/ SU SCHERMO
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CUKEYA INTERESSE PREVISIO

che SkvNet controlla, cercheranno di troncare
sl nascere ogni velleita di vittoria. Fortunata-
mente le armi a disposizioni di ACE non so-
no da meno rispetto a quelle in dotazione alle
macchine, e i danni sostenibili dal prototipo
di armatura di combatimento non sono po-
chi. Proseguendo con successo di missione
in missione si arrivera finalmente al contron
to finale, con il terribile centro di controlio
SkyNet. In definitiva, la trama sulla quale s
appoggia Termunator 2029, ¢ un -'::-'!_:nn prose

guimento di quella che ¢ la saga cinematogra

.l.

Alternative a Terminator 2029 ne esistono, e quella plu vicina allo
U stile di gioco delle missioni che sl ripetono & senza dubblo Wing

| Commander. Bisogna dire che quando |l titolo della Origin raggiunse
| gli scaffali era una novita fuori dal comune, ed era supportato da

~ una grafica che faceva gridare al miracolo. In questo caso le cose

' sono un po’ diverse. Altri titoli paragonablli possono es-
sere MechWarrior, piu che altro per |'aspetto del confron-
to tra macchine da guerra. Quest'ultimo titolo @ pilut-
tosto obsoleto, soprattutto a livello grafico, ma pur
sempre piacevole da glocare.

fica portata sugh s« herm dal caro Schwarzy
'1j|.-|

sostengono, a hvello di |_'III.H.l-"I-II:Ir.,l_ ganno di

H!‘-u'lj.!ll.l pero ammeliere Cnhe lc che la
stantio, di qualcosa di gia visto, di gid gloca-
to, e se il limite di Wing Commander era pro-
prio quello di rivelarsi una serie di missioni
da ripetersi nel tempo, con obiettivi diversi
ma, in ogm caso, ripetitive, questo titolo del
la Bethesda si ritrova a softrire delle stesse

s I

Giorgio Baratto

TERMINATOR 2029
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GOMPUTERS

by ELETTRODATA IHPORTAZIOHE DIRETI’I

~ OFFERTE LOW COST 1993

ED 386/SX ED 386/DX

33MHz, 2 MB RAM 40 MHz, 4MB RAM

" HD 49MB, SVGA 519KB HD 130MB, SVGA 1MB
| FDD 1.44, Tastiera FDD 1.44, Tastiera

9 SER/PAR/GAME ° = O SER/PAR/GAME
Monitor Colori SVGA s Monitor Colori SVGA

L. 1.390.000 S====__X@ | 1.890.000

OFFERTA PROFESSIONALL!

ED 486/50 EISA L. 3.140.000

Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB,
SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game,
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation

g / 0 /Y, ...'Z r,: el
Mouse + MS DOS 5.0 & WINDOWS 3.1 Originali in Italiano!!

PREZZ! IVA ESCLUSA, GARANZIA 12 MESI, OFFERTA VALIDA FINO AD ESAURIMENTO SCORTE

SOUND BLASTER PRO 2.0 L. 260,000 - VIDEO BLASTER L, 590,000 - MULTIMEDIA KIT L. 750.000
NOTEBOOK 384/SK/25 2MB HD 60 L. 1,790,000 - NOTEBOOK 386/DX/33 4MB HD 80 L. 2,680,000
FAX SEGRETERIA TELEFONICA AMSTRAD (Con riconoscimento voeale) L. 940,000

MODEM FAX SEGRETERIA ad alta velociti (19,200 baud) ZyKEL U-1496-E L. 790,000

e e e

23 STAMPANTI STAR & HEWLETT PACKARD '=

TUTT!I | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI

LC 20 (9 aghi) L.  310.000 DESKJET 500 L. 650.000

LC 100 Colori L. 370.000 DESKJET 550C L. 1.050.000

| C 24-20 (24 aghi) L. 490.000 LASERJET IIIP . 1.640.000

|C 24-200Colori L. 610.000 LASERJET IV L. 2.590.000

Scounte Speciale ter Stadatté/ /

Vendita e assistenza:  MILANO VIA MECENATE 76/4 02/58012050
Negozi e Show Room: MILANO VIA ILLIRICO 2 TEL. 02/70125167
* BRESCIA MARCHENO V.T. TEL. 030/8960207
Prossime aperture: ARCORE (MI) VIA CASATI 201 TEL. 0336/335202

MILANO MM GIOIA (METROPOLITANA) TEL.  02/6705237
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Un evento particolare, vantaggioso o temibile che
sia, lascia sempre il segno e questo vale anche per
il divertimento videoludico. E ovvio che quando si
ha un avvenimento nilevante sulla scena interna-
zionale, le software house prendano subito la pal-
la al balzo e cerchino di sfruttare la cosa in modo
da ricavarne il maggior profitto, ovvero realizzan-
do un videogioco, che inserendo i principali temi
che hanno caratterizzato I'evento possa attirare
all’ acquisto il maggior numero di persone.

E da notare che fine a oggi questi giochi si di-
stribuivano solo su due categorie ossia simulazic-
m 'H"'.IJ"'!"H]L']"M’ C "-I!'['lrl:"r"f.‘. D'l-'i"..HHI"T'ITl'. 1 F'l!ll'Lii'ﬂTl
che rientrano nel primo caso si rifanno a episodi
come il colpo di stato russo o la seconda guerra
maondiale, mentre nel secondo possiamo inserire
tutti i titoli che compaiono sul mercato in occasio
ne di olimpiadi, campionati di calcio o sa, tanto
per citare alcuni esempi.

Insomma, quello che voglio dire ¢ che realizza-
re uno sparatutto basandosi sugli elementi sopra
otati, € un impresa quasi impossibile, ma I'Elec

> 11ITIK]

NeESkR

CO-1P100))
~ " —
e snlta del co-pliotas puds susers vitale por la buonas rusits della

http;f!www.uldgamesitaIia_netf
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tronic Arts c'e niuscita, ottenendo, oltretutto, oth.

mi risultati, Da premettere che Desert Strike non ¢

ambientato, pur traendone Ispirazione, durante

l'operazione Tempesta nel Deserto, ma in un im:
maginano conflitto avwenuto subito l:inp-:; q':I-E-I pe-
riodo. Infatti, non dobbiamo spodestare Saddam
ma un suo successore, tal Generale Kilbaba che,
come tattica di BULITa £ Comportamento durante il
contlitto, non diffensce nuinimamente dal dittato-
re iracheno. Come quest'ultimo, infatti, anche il
generale ha basato tulta la sua strategia di guerra
sull'utilizzo dei famigerati missili Scud e sulla

SU SCHERMOPGC

produzione di armi chimiche.
Lo scopo del grocatore &, chiaramente, quello di
evitare che questo confhitto ;H'r:ilt:l nel tempo, au-

mentando cosl la minaccia di un terzo conflitto

mondiale ¢ di tutte le catastrofiche conseguenze

che deriverebbero da esso

Come ho gia accennato prima, Desert Stnke &
fondamentalmente uno spara e fuggi, ma non il
ludetevi di trovarvi davanti unc dei soliti giochi b-
po Tiger Heli o Super Coorra (tanto per citare due t-
toll che vedevano come mezzo di attacco un po-

tente elicottero). E vero, anche in questo titolo il

DESERT STRIKE
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S

on sara il nostro matice " Gomeppe Genbaldl® . ma in oompenus sb il pastagpio dessrlico & resn con
binrme (et et Apsdhe 50 moute ool paticolars perins grafice

glocatore se la deve vedere col nemico senza con-
tare sull’aiuto (o quasi) di nessuno, ma ¢ fonda-
mentale che segua, come in un gioco di strategia,
una tattica ben precisa in modo da portare a buon
termine le varie missioni senza troppi danni.
Non preoccupatevi, questo non significa che oc-
corre stare delle ore con il mouse in mano, muo-
vendo truppe e aspettando il succedersi degli av-
venimenti. Quello che voglio dire ¢ che occorre
prestare un po' di attenzione a cid che si combina
durante il gioco. Facciamo un esempio: se dovete
attaccare una zona a nischio allora sard bene eli-
minare, innanzitutto, le poslaziom radar, in mo-
do da non venire individuati e poter, cosi, conclu-
dere V'azione pili agevolmente. Oppure: distrug. = Fra i simulatori di elicottero piu recenti, ne troviamo alme-

gendo ['E-E'rt'n[.!-l'.br!n €1 evita qualsiasi pericoloso no due che comprendano degli elementi strategici -
scontro aereo (con tth 1 vantagg che ne denva- .
['I|_T|-_ ]'_'_Idt"rldn- .]-i "'-'I:[-I'lllr }:h ',“]p]_‘inh |_h|||]||;_: &l l1f|:.|_ - latl a un ﬂ-ﬂ"ﬂ'ﬂ'ﬂ dﬂ mlltl.l'ttﬂ. " pﬂm i tlﬂ Prﬂdﬂttﬂ cﬂrﬂ
ca la fabbricazione delle famose armi battereolo- Design di circa un annetto fa: Thunderhawk, con grafica

— % il Wi I Sl .L.I!‘ I |" i i
fpche, & coul via, Insomma, da tutke le azioni po poligonale molto veloce e una struttura di gioco frenetica
trete trarre vantagg e svantaggi, dipendera solo
da_i. "liHIU N cul h:- FI'.II'tlZ'FE'H' a tt"rl””li' & in IHF\-I" a el 'E dl"'ﬂftlﬂtﬂ'. Il lﬂ'ﬁﬂﬂdﬂ titn'lu é Il‘lﬁlt'ﬂ' Iﬂ'ﬂ pﬂ‘l"
quale cnteno, per cui non lamentatevi dell’ecces- ! o PC, mi riferisco a quel Comanche che ha fatto
siva difficolta se uno stormo di aerei vi abbatte sperticare in lodi le redazioni di mezzo mondo per
SCNZa et dup-.'\ che voi avete distrutto un caseg- ' )
giato nemico. Sarcbbe stato suthcente prendere 8 : la sua grafica stratosferica. Per chi é abbastanza
le giuste precauzioni! E fortunato da possedere anche un PC veloce, ol-

Comunque, criteri o no, distruggere tutto il :. Lo ) —— tre a un Amiga, & un acquisto “quasi” obbligato.
P(_‘.Iﬁ-."';]l'.llll" non ¢ msensalo come ‘_‘il"]"l:'ll'!rﬂl dj.h'_l l:h{" ST [ + -
agendo in questo modo si possono ottenere rifor-
nimenti ¢ munizioni. L'elicottero, infatti, non &
invulnerabile e, come tutt 1 veicoli di questo
mondo, consuma benzina. Occhio, quindi, a non
svolazzare senza fare niente poiché potreste tro-
varvi con la schiena per terra senza neanche ac-
corgervene, Lo stesso discorso vale per le armi. Se

volete, lanciate pure tutti i vostri missili come se
fossero confetti, ma quando dovrete fronteggiare

STRIKE

un carro (0 peggio), ritrovandovi a poter usare so-
lo la mitraghatrice, non ditemi che non vi avevo
avvertto.

Tormando all'argomento rifornimenti. Distrug-
gendo i vari bunker avrete tre possibiliti. Non tro-
vare miente, trovarci delle casse, scovare dei nemi-

F—— R e S
" L -
i =

DESERTY

ci o dei vostri commilitoni tenuty prigionien. Rac-
b L eflatio dei nosiri Hellfre & &
cogliendo le casse potrete rifornirvi di muni - Cursments devasiante L unico
probbems & ohe ne dispondse

Zioni e carburante, mentre nel caso dei pni- i : o eumers lmitzte. Conviens
Tare riftormimenis di Lante In

gionieri dovrete farli salire a bordo sfruttan- : | tanto. Bersagliste un po & in-
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Sviluppatore ncrno
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il teatre &l Batiaghis Lpeiiarr 8 Ao Sower Ml e wetlers W veen
conflitio in geesl ares dal globa,

slammEntl appariemsati

i Wk giF

el videoludici, rende Daasrt

Strike sddatto o DTl | et

'.i,.'.H_;_ i o poiranno csscre utili o dannose per 1 vostn inten- R BRI gl o S
; ol - ‘:":.,. ti. Fra di loro troverete, infatti, il pazzo in grado di A puito, anche 1o mi sembea al
J : T colpire un nemico a mezzo chilometro di distan- 1 it Gy sy
.'. ra, ma pericoloso poiché bersaglia tutto ¢i6 che si ;
s . muove o l'esperto in bombardamenti afflitto da
't“t-,_-q-‘“- ' - " y problemi esistenziali e cosi via

Grahcamente 1l gioco ¢ impressionante. La v CURVA INTERESSE PREVISTO
sta & tridimensionale isometrica. come | vecchi
giochi della Ultimate (Nightmare o Alien &) e il
mitico Zaxxon, ma a ditterenza di quest'ultimo h-
tolo & possibile spostarsi lungo tutta "area di gio-
co. Lo scroll &, naturalmente, fluidissimo, con de
fantastici fondali animati e animazione dell’eli-
cottero & qualcosa di fenomenale, Non ho mai vi-
do I'argano. In questo caso, infath, essi vi aiute-  sto uno sprite muoversi in modo cosl armonioso
[ANno i nparare | dannt all’elicottero, ma atten- in un ambiente 1D come questo, senza nsentire
Zione 3 non caricarne di rallentamenti o proble-
troppi. poiché rischiate di . mi del genere, Non vo-
rimancre senza spazio Efﬂ"dﬂmgnfﬂfg che il glio certo tralasciare il so-
Quindi, qguando ne avete giﬂfﬂfﬂrf' segua, come n noro. Le colonne sonore  magini) ricreano un atmosfera da autentico film
galvati un certo numero un gfﬂ{.'ﬂ' x!rﬂlegfcﬂ, una durante le pause di gioco  di guerra
tornate sulla nave di ap- fﬂffft‘ﬂ bf" prff.l..fﬂ sono sempicemente stu- Insomma Desert Sinke & un fantastico goco di
poggio dalla quale siete oende, e gli effetti duran- azione e sirategia che grazie alla sua varieta di

partiti e liberatevi di tutta te il gloco sono molto  gioco vi terra incollatt al joystick per diverso tem-

la "zavorra” in eccesso realistici. Una nota parti- po. Personalmente lo trovo fantastico ¢ sono sicu-

Durante tutte le missiont che dovrete atfronta colare la mernta 'introduzione ro che dopo averlo acquistato condividerete uae-

re, verrete assistiti da un co-pilota. 1l vostro com- Non & certo il massimo della vita, ma la musica  sta mia opinione
pagno va scelto all'mizio, fra una lista di possibili  di accompagnamento e le immagini digitalizzate
candidati. Ognuno ha caratteristiche diverse che a regola d'arte (se non c credete guardatevi le im- Fabio Massa
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L' impressione, aprendo la scatola di Magic Candle
TR
o “solo” ire dischet

“Tutto qui®®. Infath nella conlezione ho trova-
ti 2 bassa densita. F dopo essere
stato abituato dalle vane Ongin, Dynamix, Sierra e
compagnia, a dover mstallare carriolate di dischetts
" pos-
Ma an

ad aita densita, sono rimasto un po’ perplesso
giblle che ¢ stia tutto in tre soli dischettini?”
diamo avantt, L'installazio-
ne ¢ molto semplice e ve-
loce: in poco pitdi una de-

cina di minuti (ovwiamente

e I.J:I. L l-H":FII 550 DLJ ranle
'attesa diamo una veloce
L L Bsl |1| I!I'u].lllh'.ill' PP i |
rendiamo conto che @ me
glio non cominciare subito
motto pre-

fad gl FoCalo 3 uno i

L} | P R
a giocare! Le regole del gioco infatt, sono

cise e accurate, ¢ chi non
lard bene 3 dediare una

nsione del

regoie sulla magia mi sono parti olarmente placiute

Magww Candie precedent

mezz oretta alla compre [CROLMETTIO Le

41 tratta i un sistema basato su det punti “affatica-

mento”, che 'uso degli incantesimi o una intensa at-

MAGIC CANDLE

La Forwita di Spine non & gerta wn luogo osprials ma, of a, la
wils dull avvenlutier non & maei camods )

hrtﬁ:ffwww.oldgameaitaIia.neta’

Un aspetio
davvero interessante
¢ dato dalla possibilita

Il sistema di controllo
¢ molto completo,
anche se spesso un po’
troppo macchinoso

agic Candle, la serie di giochi di ruolo fantasy della
che in Italia di una frangia di irriducibili sostenitori,
migliore tra quelle che non richiedono un hardware

tivitd fisica contribuisce a diminuire, Altenti quindi

2 non rascurare | necessarl penodi di riposo, aitr

mienit | vostT .'-F-H;‘::l 1._""'-:1.5 PT”PTJ T"-l'l Mmomenio mn
nsulteranno ins .r'-!"ui!!
| defla 551

nit point.

LU VI Sardnno piu mecossdn

A differenza di Ultima e dei vari gioch
anche le armi ¢ Je armature possiedon
PeT Cul r||-‘,'l-:,- i combattimenti sard bene [iparare Ezh
Oggetn 1N NOosiro POssesso
Gli incantesimi apparten-

ITL. .

gono a 6 sfere (o “libn™) di

influenza, e sono affiancs-

variabili a seconda della ot , . S t da un buon numero di
velocitd della macchina) il dl nviare 1 personaggi oggettl magc ¢ di funghi
gioco & bello che installato in misstoni individuali. e musi iul»i-uiir' S P I-lqi:

aropricla che aluteranno i

|
personag durante i com-
battimenti, Non vl sono

delle vere e pri classi

Vorie
Q) poThonagEl. i dliraver-
A T

s0 un compieto sistema di skill | nostn eros nsult

ST l..til.a-'.ll

Come m Ultosa VI il nostro personaggo dovrd
assembilare un party con dei compagni di avwentura

il pru possibile capac ed athidabili. Un aspetto dav-

Yero 1nleréssantie 2, Pl g | .|h|"|l.'l||. innovahivo, e

dato dalla pm.n".nhm di inviare persOnaggl in mis-

@ perkd o shuieres” 59, in ARCE hanne voliAn meilsre la societa deai
Gargoyie o UNima, « il glooo & fatio!

‘f

| Points o allocate: 9

ULTIMA Vil FA SCUOLA... |
'gumnﬂmﬂ«ﬂwﬂl_
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sioni individuali, che pur non essendo mai troppo
l.:ﬂlllph."ﬁ-!ﬁ{'. I.j.J.IlI'I.D Lo SPI:"EH.'H'F non Comune .;II "'['PH-
ismo” del mondo in cui a1 troviamo a glocare, 1 si-
stema di controllo ¢ molto completo, anche se spes-
s0 un po’ troppo macchinoso. Per questo aspetto Ul
tima VI & davvero avanti anni luce

L'area di gioco € estremamente ampia, con un nu-
mero tale di cittd, torni e sotterranei, da tenere impe-
gnato a lungo anche il giocatore pil accanito. Vi so-
no moltissime isole e nei viaggi per mare & estrema-
mente importante ottimizzare le attivity di bordo, |
nemici che vi troverete ad affrontare sono abbastan-
za van, anche se¢ & nei personaggi non giocanti che
Magic Candle perde maggiormente terreno nei ri-
guardi della concorrenza: i loro discorsi, se interro-
gall, sono scami e schematici. | combathmenti sono
ben dettagliati, anche se trovo incongruente poter ti-
rare con |'arco in combattimento corpo a corpo. La
grafica del gioco & pitt che buona, con la classica vi-
sta dall’alto con un leggero senso di prospettiva, ma

uscendo dalle cittd ¢ vagabondando per le lande di
Solian, alla ricerca della cause della pestilenza che si
sta diffondendo lungo tutte le isole del sud, non ho
potuto reprimere un senso di disappunto, dal mo-
mento che il risultato finale poteva essere ben pii
efficace. Ottima l'opzione script. che registra in ma-
niera automatica tutti i discorsi effettuati, rendendo
inutile prendere appunt sugli innumerevoli nomi di
persone da interrogare e di luoghi da visitare. La sto-
ria é molto buona, con diverse missioni da risolvere
e un paio di colpi di scena niente male, In definitiva
un gioco valido, anche se tecnicamente non all’avan.
guardia e quindi consigliabile a chi ha gid giocato ¢
risolto gli episodi precedenti di MC o a chi possiede
un 286 e per questo resta tagliato fuon da tutti |
nuovi prodotti della Origin. Se non nentrate in que.
ste due categorie, vi conviene rivoigervi alla serie Ul
tma (Classic oUnderwonid), o se le avete gid finite a

Might § Magic.
Giampaolo Moraschi

Magic Candle 1ll appartiene di diritto al genere dei giochi di ruolo fan-
tasy, e per gli appassionati possiamo consigliare tre titoli, fra le usci
te pid recenti. Il primo & sicuramente Ultima VI, la vera pietra di pa-
! ragone, cul tutti | nuovi prodotti volenti o nolenti si devono rapporta-
" re. A parte | 20 Mb necessari e almeno un 386 veloce, un vero capo-
lavoro (ora aggiornato da Serpent Isiand). Altro prodotto della Origin
@ Ultima Underworld, che con una vista 3D in prima perso-
na crea un coinvolgimento eccezionale. Per questo titolo
la scheda audio & assolutamente d'obbligo. Terzo titolo:
Might & Magic IV, dall’ottima grafica e il suono coinvol-
gente. La storla & buona, e anche qui & richiesto un
hardware di alto livello. Per quanto riguarda le avventure
che funzionano egregiamente anche con un 286, non pen-
so proprio che Magic Candle abbia rivali.

http://www.oldgamesitalia.net/
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OFFERTE del MESE

ALEX KIDD
ALIEN STORM
ALTERED BEAST

UTTI ¢ PRODOTTI SOND COPFERT) DA GARANZIA.
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o | Siaugonuis | e
M“E " I'.Uﬂlj t. KID CHAMALEON L. 40.000
SONIC ; KING SALMON-FISHING GAME-{USA) L. 119.000
SPACE L, LEADERBOARD GOLF L 99.000
SPACE L LHX ATTACK CHOPPER L 99.000

L LITTLE MERMAID-LA SIRENETTA L 89.000
L LOTUS TURBO CHALLENGER L 99.000
M. AL BOXING 93 L 119.000
L. MARBLE MADNESS L 79.000
L MARVEL LAND L 65000
L MAZINGA ROBOT-MAGIC SAGA I.I: :ﬂ
t MOONWALNER ML JACKSOM (USA} L T9.000
HUAMED AL BOIPWG CHAMPROS B, L 559000
L NBA ALLSTAR CHALLENGE-BASKET L 99.000
L NINJA TURTLES (JAF) L 95000
L NHLPA HOCKEY 93 L 115.000
t. OUTLANDER L $9.000
: OUTRUN L 99.000
. OUTRUN 2081-AUTO L §8.000
C 'i!’ pioen oo e
“f—ﬂ UCHLE PGA TOUR GOLF 2 L 118.000
1 PHANTASY STAR il (USA) L 118.000
¢ ,... -r- mamr:ﬁ FOOTBALL (USA) t 119,000
t POWER ATHETE (JAP) L. 129.000
L FREORIORN L 70000
% GIX {USA) L §5.000
s PRO-OUATERBACK FOOTBALL (USA] L ﬂﬁ
RS WoOD L.
: ,I'_" ) u‘_ ROAD RUSH 0 L 96000
L ;’f ) : MGEHTE: uﬁiﬂﬁutﬂlr t :?lutl
L “. {8 . SENMA-SUPER MONACO GPN L 89.000
Il.'. ,:#--1 Vil i mmnrm-:mnmmt 118,000
i ; SHEMEMOC N THE DARKMNESS (USA) L 95000
L. 29000 SIDE POCKET - BIGLIARDO L 99.000
" 46,000 ﬂmminm-n:mnuvn L 119,000 §
38.000 SOMIC 2 L 89.000
N OFFERTAVALIDA FND. 2 sreroomrreany T UL ke
AD ESAURIMENTO SCORTE Emullﬂm{wh.}ﬁmm t 1hmm
GIOCH! SEGA MEGADRIVE SR aloousllen £ B
007 JAMES BOND (U5A) L 119,000 STREET OF RAGE 2 L 119000
ATTACK SUB L 95.000 SUNSETRIDERS L 99000
AFTERBURNER | L 79.000 SUPER CRING-SPAZIALE L 49.000
ALIENS 3 L  99.000 SUPER HIGH IMSACT L 89.000
ALISIA DRAGON L 79000 SUPER HQ AUTO L 79.000
ALIENS 3 L 99.000 A SUPER WWF WRESTLINGMAMA L 89.000
AUERCAN GADATOR MOVITA) L 128,000 l rmn'n;m]m'mmn T2 TERMMATOR  ARCADE GAME | 98,000
i Mk
AQUATIC GAMES L 89000 - g TALE SPIN L 89.000
ABRAMS DATTLE TANK L 98000 ORL PER MEGABRIVE t”?EMA L B§000
BASEBALL-SPOAT TALK{USA) L  ©9.000 L 56000
BATMAN RETURN L 99.000 L 68000
BATMAN REVENGE OF JOKER L  99.00 L 80000
BATTLETOADS L 119.000 L 79000
BIO NAZZARD (USA) I.I: 5 000 t 1“
CALIFORNIA GAMES L 79.000 L 119000
CAPTAN AMERICA L~ $4.000 L 119.000
£IK) CIK) BOY L 89.000 L 85000
CRUE BALL L 96000 L 99.000
CYBORG JUSTICE | L 115.000 L 112,000
DEADLY MOVES {USA| ATHELT™ L. 129,000 L 79000
DEATH DUEL [USA) L 118,000 #9.000
DESERT STRIKE L 85.000 t 59.000
DOUBLE DRAGON 3 :." 99,000 WINGS OF WAR :.'. #%.000
i .. 1-.
o e S B I.lﬁlfﬁﬂhlﬂllhﬂﬂyﬁ N i e, .
FATAL FURY L 138000 Lu ' TOPOLING APAPERING L $9.000
FLASHBACK (GENESIS) tl: 139,000 _ X-MAN-SOLO GENESIS L 718,000
nm: m |u'
GADJET TWING L 19000 FE ) mjmf \L . m o
GAArvFORCENSCANT U wmow L S MEGADRIVE SCART
. SOROREISRRE L T %HT Jin:;ﬁrﬁ.“t%}" MEUAVRITE DU
- ! TNy | [ }
GLOBAL GLADIATOR L 8000 u{‘; “L,\,H, R it E‘! Ll .“ts‘mm
GOLDEN AXE 1 L 69000 L-.ntu.é mrm
GOLDEN AXE b Ym0 3&- Erann mn
oy m“.m " IJ[H.LH VNS VERY
GREAT WALDO (USA) t 86,000 - i"" “iﬂ'ﬂ;::"lht e
| H (]
mnﬁtﬁ. o eles N4 :d-.l -1“*5.'11-ﬁuw [
HOME 89.000 HANTR!
mmmn'iwrnmmt 126.000 "h}u}:ﬁﬁlh IIL'- oy rr}mmk
INDIAMA JOMES 46.000 g - -
mﬁw L 8000 |
TEQPARGY L 119000 | ‘L*‘ ':"‘LBB mvm
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embra di assistere a una scena da “Il ritorno dei morti viventi”,

eppure il caro e vecchio Empire sembra piti arzillo e in forma che mai!

Ci sono giochi che reggono egregiamente il peso de-
gl anni, cosl coinvolgenti da far rimanere alzato la
notte anche il pit assonnato dei giocatori ¢ che si ri-
caricano con placere anche dopo diversi anni di glo-
rniosa attivitd. Nel nostro caso stiamo partando di un
gioco di strategia o meglio di un wargame. Il gioco in
questione ¢ (o meglio era) Empire, un piccolo capola-
voro della Interstel, uscito nel lontano 1987 ma anco-
ra vivo nel |:|-.'|i|',uir:h1l1 cuon dtrgh dppassionati che eb-
bero la fortuna di conascerlo,

Empire non cra gralicamente eccelso - nemmeno
per quei tempi - ma nel manuale era contenula una
frase scherzosa rivelatasi davvero profetica che avver-
tva che “si tratta di un goco coinvolgente. La Inter-
stel non 81 assume alcuna responsabilita per ['even-
tuale calo di produttivita dei giocatori™. Niente di pit
vero! Di anni perd ne sono trascorsi parecchi e i tem-
pi sono cambiati. Tutti cercano di modernizzarsi,
cambiano gl stili, le mode e | gusti della gente. Ora
la New World Computing ci ripropone questo vec:
chio classico in una veste niveduta ¢ corretta. Per chi
non avesse mai sentito parlare di Empire possiamo
dire che i tratta di un gioco in cui alcuni glocatori -
umani o controllati dal computer - si contendono il
possesso di un paneta. Inizialmente ogni giocatore
possiede solamente un’armata ¢ una citta. Questa
cittd pud produrre nuove uniti (altre armate, aerei,

navi) che pPOSSONO essere usate per conquistare le

mm.m-mm:w.m-uhmmtm:
rlikie,

http://www.oldgamesitalia.net/

cittd neutrali e per schiacciare 'avwersanio. Tutto qui

Nen i tratta di un gioco compiesso ma di un gioco
motto semplice dotato di un'tmmediatezza shalordi-
tivi. Empire Deluxe non e un gioco totalmente diver-
0, Anzi, scorrendo le pagine iniziali del manuale o
s1 rende subito conto che non ¢ cambiato poi molto,
E proprio il caso di dire che si tratta di un aggiormna.
mento, di un remake grafico e sonoro per renderlo
ancora appetibile. In Empire Deluxe sono state ag
giunte alcune unita nel gioco avanzato - ¢ possibile
giocare su tre livelli: basic, standard e advanced -
fanno la loro comparsa le basi aeree mentre le classi-

che armate sono state divise in fanteria leggera ¢ pe-

sante € gli aered in ricognitori e bombardier. Questa
suddivisione ha dato origine a regole che rispecchia-

L;ﬂhﬂfqﬂ-hlml;ﬂm Motare Ls nulrmia lafsils

dolle UniE che & possibile produrre
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no le caratteristiche delle nuove unita mentre un al
ro insieme di regole ¢ stato aggiunto in occasione
del restyling per aumentare leggermente la comples.
sitd e il realismo del gioco (regole sul terreno, spe-
cahizzazione della produzione e cosi via). La grahica
¢ migliorata rispetto al progenitore e supporta sche.
de fino alla Super VGA (con nisoluziom di tutto ri-
spetto - si arriva anche a Scoxboo) e anche il sonoro
non @ stato dimenticato. Le numerose opzioni per-
mettono al glocatore di costruirsi un gioco su misu
ra e, per fortuna la giocabilita del predecessore & sta.
12 conservata [E't‘lt‘i,{l‘iiil”t‘ﬂll'. Potrete trovare | glodo
semplice ma il divertimento & assicurato. Se avete
gia l'onginale vi troverete di fronte 2 un dilemma. Se
non vi importa nulla della grafica e del sonoro allora
tenetevi la vostra copia di Empire e convincete maga.
r un amico a comperare [a nuova versione. S¢ inve.
ce pensate che questo piccolo classico abbia bisogno
di un aggiornamento allora non esitate a camperar-
Jo. Sembra addirittura che saranno presto disponibi.
li dea dischetti con scenari aggiuntivi il che dovrebbe
far salire il valore di questa nuova versione. Prende-
telo comunque per quello che é: un lifting ben nu-
scito di un gioco uscito qualche anno fa

Mdd WA Erats

DELUXE

EMPIRE
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6-10 MAGGIO 1993 - QUARTIERE FIERA

E TEMPO DI
“METTERE A BUDGET”’

U
"'\Il"/

MOSTRA MERCATO
DELL’INFORMATICA E DELLA

TELEMATICA PER LO STUDIO,
L’HOBBY, LA CASA

INGRESSO DALLE 9.00 ALLE 18.00 VIA SPINOLA, (PORTA MECCANICA) M1-AMENDOLA

Segreteria Operativa FIERA
Flera Milano infotelemarket S.r.l. MILANO
Largo Domodossola, 1 — 20145 Milano
Ingresso Uffici da: Porta Meccanica — Padiglione 20
Tel, (02) 4B008619/48 — Fax: (02) 48008571
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Wayne Gretzky

Hockey 3

ome nel mondo del cinema, anche in quello dei video-
git"x'h.i, quando si arriva a produrre il terzo capitolo di un titolo di succes-
s0 le basi devono essere solide. Buona giocabilita, numerose opzioni e
qualcosa inpit che giochi usciti precedentemente non possiedono...

WG H 3, come si diceva @ il terzo appuntamen-
to al silicone con questo fuori classe d'oltre
Oceano. Nessuno pud dubitare delle sue capa-
cita sul ghiaccio e degli ottimi campionati che
da anni disputa nei Kings.

[l primo appuntamento con Gretzky aveva
fatto gridare al miracolo. La visuale dall’alto,
tanto cara ormai alle simulazioni calcistiche,
era un nuovo modo di accostarsi all'hockey,
rendeva il gioco pitt veloce, immediato, diver-
tente, 1] “sequel”, uscito qualche anno fa, non
era neppure degno di un commento critico

Ora, giunti al terzo titolo della serie, ¢ logico
aspettarsi qualcosa che sappia unire | vantaggi
del primo ed eliminare le smagliature del se
condo. Logico?

Esistono due visuali di gioco. La prima ¢
quella che ha fatto la fortuna del primo WGH,
quindi dall'alto con i giocatori meolto piccoli,
ma ben riconoscibili, oppure in prospettiva su
di un piano verticale.

Quello che sembra essere ormai diventato
un “must” per la maggior parte delle simula-
zioni sportive “made in USA”", cioé la possibi
itd di costruirs: i propri schemi, viene ripreso
anche in WG H3. Quindi ci sara di che divertir-
si per tutti i novelli allenatori sempre che si
abbia un'infarinatura generale di questo sport,

altrimenti sara ben difficile non ntrovarsi a

raccogliere il disco dalla propria rete un'inf

U O I
2R ¢ e

In guetts visusls non @ feciaimo seguire [ arone @ gioco  Maegiio
sttidary ail’ altrs che & anche piu spettacolars.

nitd di volte. Il menu dei colon delle maglie
serve pilt che altro per evitare che le due squa-
dre si confondano sul ghiaccio. [ colon dispo-
nibili non sono moltissimi. ma permettono
un buon numero di differenziazioni cromati-
che.

Purtroppo arrivati a questo punto non posso
fare 2 meno di porre ["accento su queila che
fl'FlJ:fl ESSEre ]..i mancanza F'].'.J grave il 'i|'1|!"
sto software: |'impossibilitd di disputare un
intero campionato per la conquista della Stan-
ley Cup.

Pila di una volta mi & stato detto che sono in
molti coloro che acquistano un gioco sportivo
solo per il puro divertimento di disputare del-
le partite singole, o di sfidare 1 loro amici
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Non metto in dubbio che possa essere cosi,
ma credo che siano molte di pit quelle perso-
ne che, appassionate di simulazioni sportive
dopo aver “masterizzato” il sistema di gioco
preferirebbero shdare il computer in una lun-
ga serie di shde fino al raggiungimento de
play off e delle finali, Solo in questo modo si
dITivano a conoscere esattamente le caratteri-
stiche dei componenti della propria squadra e
si ha una maggiore soddisfazione nel seguire
lo sviluppo statistico gencrale.

Wayne Gretzky Hockey 3 non ¢ da conside-
rarsi un gioco che manchi completamente il
bersaglio ma, considerando la similitudin
i'!'fr"'\:*"'d'l"u"lh.'. C Un arciere ga pronto per la pPen-
sione. Intendo dire che pur essendo un titolo
appena giunto sul mercato & da considerarsi
g1 obsoleto, se non altro sotto molti punti el
vista. Come le sculture di Michelangelo, il
gioco ha le potenzialit per uscire dalla roccia
nel quale ¢ stato modellato, ma non a nesce
preferendo restare nella mediocrita piuttosto

che emergere e brillare di luce propna

GRETIKY HOCKEY 3

WAYNE

Cussta & s wisuals cha ha fatio la fortuna di EA Hodoey par Megadsi-
va. Sllamo perd parlands di unsitra categoria,

Lo sdenatle animate sono di buona fattura, snches s& ol sl PC ala-

Giorgio Baratto
http://www.oldgamesitalia.net/
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SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC

VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES
GAMEBOY-GAME GEAR.

P.le Gambara. 9 - 20146 MILANO RIPARAZIONE CONSOLE
Linea 1 MM Gambara :
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA' !!!

CONSOLE

OMPUTERS AMIGA SUPEROFFERTA PC 386/SX/33] || 0 v
H-.nu(l:tminnt di amiga ocon rrlbrr:prnrrw:rr MbdiMemoria | Drive 3172 L4 Mb SU PEROEFERTA
BRO20 u 32 bit ¢ clock u 14 Mhz, L'amigs 1200 | | | :Euum-mm ; mriﬂﬁﬂih SUPERNES CON

it . 5 -
il Bl Aot -Aeanonndd M1+ <Guict oy - SUPERMARIO WORLD
sopwior | Porta Garme L. 1.600.000 2 JOYPAD
Amiga 1200 L. 749000 | | = — S———— - L Ve
Amiga 600 i o000 | | | SUPEROFFERTA PC 486/5x/25| | | ALIMENTATORE + SCART
. ™ 4 Mb di Memoria 1 Drive 3 172 144 Mb A SOLE
Amiga 600 con Hard Disk L. 579.000 | Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SVGA L 379 000
: : | Poria Paralicla 2 Porte Seriall
Wﬁﬂlmmlm L. 900000 | Mouse  Paiors Faten . .EH 1{}.: v 14
* ESPANSIONT DI MEMORIA PER AMIGA | | |17t Geme 1.2100000 | | | SUPERNES CON 1]
Espansione 512k L. 49.000| | [ SUPEROFFERTA PC 486/DX/33] | A SOLE
Espansione 1Mb per A600 L. 119.000 | | | 4 MbdiMemoria 1 Drive 312 1.44 Mb | .. 279.000
Fspansione 2Mb con clock I. I%0.000 I Hiord Disk 120 Mb | Manitor a Colort SVGA . .
Espansione 4 Mb con clock L. 440,000 :mm ?Wﬁ:'ﬂ.ﬂ MEGADRIVE PAL/SCART
I':!pil‘l“ﬂll!' 23b ESTERNA (. 299.000 I M Game I lm"m I ugm
Espansione IMB per 1200 TELEFONARE = _ > - .
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 SC A 1.4 MAN CON SONIC L. 279.000
DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERN | | [ Scanner manuale con software GAME GEAR L. 249.000
Drive esterno per amiga con interrutlore L. 139,000 u 256 livelli di grigio. ot ’ .
Drive imterno per nimign 500 con tasto 1. 129000 L.299.000
Drive interno per amiga 2000 L. 129000 —_—— — — —_—
Ithrf:-ul_lrnun:n -\pn:;hp-ur N, Vi %{}IFNIIIHI AHTFR FR(]
. Scheda audio stereofonica con
ACCESSORI PER AMI{:;\ 500 predisposizione per il collegamento di
Interfaccia 4 Jovstick L. 29.000 CD-Rom. L. 299,000
Mouse Selector L.2%00pp| | —— |
Mouse con microswitches L.. 49.000 NOVITA'INTERFACUUIA VIDEO
Interfaccia Midi L. 49.000 PER PC VGA/'SCART SUPERMAGIC GAME CONVERTER
Prolunga per modulatore L. 20.000 westa interfuccia vi permetters di collegare] | | Permette di utilizzare le cartucce
Prolunga per drive L. 30.000 ?mqtrlr Pc o T:uhiu-i televisore dotato di SuperNes americane,ginpponesi,
Penna ottica con sofltware L. 29.000 |pr|mn scart mantenendo la compabilith video, ed europee su ogni modello di
Pistola Gun Shot L. 99.000{ | | L. 129000 SuperNes. ' [..45,000

' HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 || n g |
: Hisrd disk interni da 40 Mb ¢ 85 Mb per MONITOR
amiga 0 - 1200, S eseguono anche installanoni.

INSCHETTI BULK 3 12 DD

0 Pe L. 1000 cud

N Pl 55 oxd COMMUHMOKE. 1960

'I'!'].EI"{I'\ARF
Dl‘:{:l[-:l':_ﬂl:iﬁ HD -'_ T qtm NO;;ITAI | L. 430.000
g ::. IL :ﬂi Drive esterno per amiga con doppia capacita’ COMMODORE 10845
10 Pe L. 1300 cod 880 Kb - 1.640 Mb L. 159,000 | L. 430.000
mn PORTADISCHI3 12 STAMPANTI STAR SERIE LC g,ﬂ'ij'j'ii'hlfﬁiﬁfﬁiﬁiﬁ'ﬁi AMIGA || KICKSTART 13 |
4 10 PostiBlveBox L. 2500 | Star LC 20 B/N 180000 | Scheda con  microprocessore 68020 e SL ROM

530.000 | toprocessore G8EE] con clock di 25 Mhae, |
8650000 |lehe 1 permetters di velocizeare tuttl | tuoi| PerAS00 L1.59.000
. 750,000 | programmi  mantenendo la  compatibilita. iFH. A0 L.65.000

679,009 L. 299.000

FUTTI I PRE J'"!I Ht.l"'h[l INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI 1 ""lH‘iTRI FRHDHI Il
SPEDIZIONLIN TL A MINIMO SPEDIZIONE Lire 75,000 - SERVIZIO RLE
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i Star LC 200 col
S0 Postiomchiove 1. taoon | Sar LC 200 colore

O Posti con chiave L. 10000 Star L.C 24-200 colore
150 Posdlacassetio 1. 35000 Star Ink-Jei §0 col,
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Tuoadl s la poacililits ol srremped & e msurl Im b sedhsen i i
spasitive che o fa riperiire o vere partl del liveiia.

Hype, Con questa semplice parola della lingua ingle

se, che Indica qualcosa che sia stato "pompato” oltre

misura, ¢ possibile spiegare |'incredibile successo ri-
scoss0 da Zool sul mercato europeo

Gl utenti Amiga aspettavano da tempe un perso-
naggio da poter identificare con la propria macchina,
un po’ come Mano per SNES e Somc per Mega Dni-
ve, ¢ la Gremlin ce I'ha messa proprio tutta per ac
comtentarli. | Asultati (la recensione & apparsa su K
A1) s0mMo stah h-[l":lr” Ma [Ron & l._!‘“l‘_'l":'i £, nonostants
questo, Zool rimane tuttora il personaggmo che ident
fica maggiormente "Amiga come macchina da gioco.
La ragione & semplice: il clima di attesa (favorito da
un‘eccellente campagna pubblicitaria), che si era ve
nuio a creare intorno al nuovo eroe della Gremlin, ¢

L digieis pnns wna dells 5t pay euilar sl del glode L emicn probils
i b Coaty il e 1y g0d el e rsgurugigia
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nnunciato ormai per tutte le piattaforme di sviluppo possibili
abili, Zool, la formica ninja dalla dimensione N, comincia la
"‘universo videoludico dell’'MS-DOS.

| el woets el dissgest | sftenendot i peu poatdbile s otile b
oo mhed gioch: per e (onanis epponsche

stato sufficiente a determinare il successo di un gio:
co che, nispetto a molti altri concorrenti, non spicca
né per originalitd. né tantomeno per realizzanone
TGS (AN ."If‘ L o l!'.!'l:“'-.r '.Ihf”l.l T ?.'ll C e CIgmItosal

Comunque stiano le cose, per ghi utenti PC & giun-
to il momento di assaporare le delizie di un gioco a
plattaforme di buona qualita, un genere di prodotto
che raramente fa la sua comparsa sul monitor SVGA
det 386 e 486 di oggi

Zool 51 attiene in maniera molto classica a quelh
',_l1l“ £0N0 | I ncorrent 1..‘:!‘."! gliﬂ.!:: ol Pi.l'-'..l!"l”!"i"
moitt nemici “carini”, scenari coloratissimi ¢ musi-
chette in grado di fare cariare | denti a chiungue

[l gioco si divide in sette mondi diversi, cascuno

composto da tre livelli, che sono caratterizzati

Uiy e Dot comentls o Foal di udopplers - sddopplands couil la
bus potenis devesteindg

SU SCHERMDPO

Genere Plattaforme
Casa Crembin

Sviluppatore [nterno

Food wig ™ g darew 30 giviere wnd

SaLafreaid pditidslarmmaly 5
ey gl W * Podn sdatiis Jueriia &, @ Guaren e reeeanda
daerd dal P FN pi rrewla e wna del paglioel gee

chy di pdatiatorme disganibili paor
guedll maihea, 8 pen b gl
Lo qiocalilith & romasta prassoci
Inverisld &, i@ diyponsle 0l Lns
wrhieds SanEra, by L sriness  a

dim son © mals Rirrane (P11 LR

L e

Lo gy 8 e reen B8

it adallg alle geslrsyosili®
. s L e en, el e e, Sy

falts umn Soom favar

dall'ambientazione e dai nemici che vi si POSSONO in:
contrare Fra i IT'i'.'_IE'.{JI p'il] MuUusCiil troviamo I.]IH"';,E!'I-
della musica, con tastiere di pianoforte disposte a
mo’ di prattalorme ¢ note kamikaze che ¢1 assalgono
da ogni lato, e quello del giocattoli, in cui macchini-
ne, orsacchioth e balocchi varl &1 impegneranno allo
spasimo per spiattellarci sul pavimento (dopotutto
stamo solo delle formiche!)

Per controllare il nostro personaggio possiamo
struttare sia la tastiera che il joystick: sicuramente 1a
seconda opzone & preferibile, anche se i dispositivi
analogici utilizzati sul PC mal st adattano a1 mov
ment! frenetic nchiestt da un arcade

La farmica ninja ha un vasto repertorio di movi
ment! a sua disposizione: pud saltare, lanciare mici
diali shuriken di energia, roteare con la sua piccola
katana, sterrare calal e aggrappars: a1 mun. [utte
queste mosse sono laciimente ottenibali € non vi ob
bligheranno ad acrobazie particolari con il sisterna di
controllo. Prima di giocare dovrete decidere il livello
di difficoltd {easy, normal o hard) e il numero di vite
¢ di crediti 2 vostra disposinione. Nahuralmente non
TRl i"fl'.':ll'..l'".i:lll h.‘-.r‘.u.w [y ||!" SETION sCEreie ﬂ'ﬂ:il H'IH'
co di plattaforme che si rispetti ne ha la sua buona
dose. In Zool molti bunus appariranno dopo aver eli-
minato | nemici, un particolare molto simile al caro ¢
vecchio Rawmbow [sland, di conseguenza, se a tenete
al punteggio, vi converra farne fuorl il maggior

MUImero F‘h“-"'-‘"i“--'-"-

hrtp:ffwww.uldgamesitaIia.nét!
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NOVITA TEL.(02) 8464960

FAX.(02)89502102

VIA MONTEGANI, 11 A MG 9.30 - 12.30
15.30 - 19.00

VENDITA ANCHE PER BR5i 85t

CHIUSO

KICKSTART 2.0 , L .
RISCHAT TLTTI | PROABLEMI DN COMPAT] — . b & " e e 8
PERMETTE DI SELEZIONARE TRAMITE MC ————— : N
$/0 2.0 ED IL 5/01.5. R e BT O
NESSUNA SALDATURA NS TALLAS e . ‘

T |
WAL WLV RN T

KICKSTART 1.
RISOLV] TUTTI e SOFTWARE AMIGA DOS 3.0 IN ITALIAND
' PERMETTE Dl AMITE MOLTS IMEGA ROM,2B RAM ESPA 10MB
5/0 :.H.u_n.ﬁfm,a. H RISOLUZIONE 1280X512 A 256 COLORI
MANLUALE IN IT. . e ~ E.790.000
£. 69.000 Tl
KICKSTART 1.3 PER AMIGA 6

i = i
g b B,
f e

/0 2.0 ED IL /01,3, s,
NFSSUNA SALDATURA SEMPLICE DA INSTA
£. 65.000

! 1.349.000 L.69.000

pESPANSIONE - el B e e
PORTA LA y m_
£.120.000 |

1 AT,

B AN § COMPATENELE
ITRLLANG BN TENA T A VWS
FiE LA

¢ Gk LIL) KN

1

NOME COWGNOME
INDIRIZZO E N.CIVICO

£. 350.000

de CAP.CITTA'E PROVINCIA
PC AﬂslnﬁgTﬁgx-zs o o o U PREFISSO E N, TELEFONICO il
cl}ﬁgul-ﬁ?ﬁkﬂmﬂ : IRMA SE MINORENNE UN GENITORE
- ﬁ:q B‘ﬁ" MP:'T[—: R DESCRIZIONE  COMP.  PREZZO
DRIVE 1.4MBYTE B o
VGA COLORE e amatii AMIGA 4000 CON HD130MB
MANUALI DOS MPRESO DELL' GARANZIA ORIGENALE

£.3.850.000

ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL
O SPEDISCI IL TAGLIANDO IN B.C.S. — CO

ﬁlg&ﬂdﬁd&ﬁﬂ FAX(02)89502102
. ENTRO 4 OREI -

_— " = —

GARANZIA DA UNO A TRE ANNI
LABORATORIO TECNICO RIPARAZIONI PER COMMODORE PC E FAX

PAGAMENTI ANCHE A RATE
POSS E CARTE DI CREDITO IN NEGOZIO |00
TUTTI | NOMI SOPRA CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARL | PREZZ] SONO COMPRENSIVI DELL TVA
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rk Sun.

Chi segue assiduamente Kappa, ¢ in partico
lare le recensioni di gdr, avra notato che |

completo, e parte dai Koboldi (1/2 dado-vita)
per arrivare ai vari Draghi o ai Lich (23 dadi

http://www.oldgamesitalia.net/ S U

UNLIMITED
ADVENTURES

a saga delle avventure basate su AD&D e giunta a una battu-

esto. Dopo questo prodotto la ritroveremo, in una veste riveduta e

Genere Gioco di miolo
fi:li I-I‘l {.Ill]d
Sviluppatore 55!

SCHERMO

K VOTO
860"

G
al
| A

| P

rT 5] = . 5 1 H . 5 5 ey t - } o TEY PR . Far
prodotti AD&D della SS1 negli ultimi sei me vita), con molti mostri particolari, come Wy B e N R i L
. S ' T L it hi i g ’ T T o grarvi ba wie wi @il dhe ;
si hanno preso dei voti sempre pili bassi. vern o Drow, Naturalmente se ve la cavate - A e i e Se avele e -.--un.-:.-.u:rlnr-ulr:
1 ' . . . ™ ey W reame = RTEEle,
Questo perché, in primo luogo, sl assomiglia- con i programmi di disegno, potete disegnar- Acourigy O e = B s e S e
* Corvwerie o rele previo fa anmcher bome " Ueefimifend Adven

no tra !I.'II_'-I'.I' e i.'i:”i} ]Tli-l I.!'!"I!"Il."l'['[.'lllhf‘, MO SO0
piti al passo coi tempi, visto che ormai siamo
abituati a prodotti vasti e interattivi come Ul-
tima 7, Ultima Underworld 2, Might § Magic 4.
ecc. La 551 sta reagendo, producendo una se-
rie di prodotti alternativi e, fra questi, trovia-
mo sugli scaffali dei negozi anche un costrut-
tore di avwenture AD&D. che dovrebbe porre
la parcla fine alle varie serie dei Forgotten
Realms. di Krynn, ecc

e I.It'l L0V,

Infine basta piazzare qualche scala, un
paio di teletrasportatori, due o tre tesori na
scosti dietro a delle paren illusorie, e avrete
creato il primo dungeon della vostra carriera.
Sembra difficile, ma "unico passo in cui per-
derete un po’ di tempo & h]m"'u della conca-
tenazione degli eventi: far ¢ apire al computer
che per passare una certa locazione il Party

deve avere una chiave che si trova n.]l'.,lli'!‘::‘

fidrei & wamgelice, ¢odmplata, (oeT
prefibile, e polfee @ e(oesss-
v mstthinouls come || Bara s
Fwle Conmsbrection Kit snche e
wi dd allg st Yermpo piu o
sibElita di peruonslarsre Favven
Bawr A o |_'|'-||_nr‘n| o Rt CrRati
dadls woiire faningia

I 'umsin prosbilerms & che. we wi de
wrgrade H Durwgeon. oveiarmeenise
el £ glaihadele vl Guind S
Fwdls wr @R FRDETLORS D ol
[ s

i lruerdowi Han |"altrg Sells

wiEl, porirets fbeeriarwl

avwernlure, ma w sicte da soki
pr b alribmente vl stancherels

T haliae 2o Ay e : P = _ 3 T R e . 5 un 286 con 3 mega i prento. Da segnalars (s presencs

Unlimited Adventures permette, una voita stanza piu In la. e che viene consegnata solo spazio su Hard Disk an- B aitsantars. finde S Sl
tanto, di mettersi net panni del Master. in ge & stata liberata una pringapessa non ¢ sem- dranno benissimo. Lrag. probabimenis igtima d

J . ¥ ! " ] p : I Pl : ) ‘#*‘“— auerha serie ADRD Segh
venando @xX-novo un avventura che, 1n 1é¢ona, [ll'LIhB'rT!U‘. M= 1|. manuale (1n ]:EJ_-_'H"“.'F Vi d551- con |l mouss, & sup-

non dovrebbe avere limiti, se non nella fanta
sia del disegnalore.

Prima di tutto si disegna il classico dun-
BEOI, 5ld ©550 LTl « alag -.’rlt1h.l una citta © una
torre, © anche un’astronave o una stazione
della metropolitana. Su un reticolato quadra-
to di circa 130 locazioni di lato si dispongono
muri, porte, passaggl segretl, e "evenhti”: per
F_”':{"'I'I'I'P'iﬂ I'H:'.Itl't'{‘ i'}l'!'iilh'l:'![]rf{' IJ['IIlIIII-.][:I"il ata,
oppure "apparizione di uno scroll, o anche di
un NPC. A questo evento viene associala
un'immagine in formato IFF, che potrete
scegliere tra quelle disponibili (tutta la galle.
ria di immagini delle passate avventure della
SS1) oppure importarne di vostre disegnate
con il Deluxe Paint o un altro programma
analogo. La gestione di questi eventi ¢ molto
precisa ¢ compieta, e potrete addirittura ri
chiedere la presenza di una determinata raz-
L4 0D ]'Irl".lft"'!'-!'il”l'li’ :'.I:‘] Pd[:"- el g1ocaton IZH‘.II_'I.?I'
re richiedere una password, o semplicemente
visualizzare un testo, con magari la richiesta
“Tes/No',
Realms sono abituat

a cul tutti i giocatori dei Forgotten

Quindi s1 passa all'inserimento dei mostri:

ste molto bene, soprattutto nelle fasi di de-
h;;ggl:lg. in cui viene testato il aungeon £ n-
mossi gli eventuali erron

Una volta creati due o tre dungeon, una
torre e un paio di cittd potete disegnare la
mappa della zona (o utilizzare quelle gia

pronte per 1'uso) che collega fra di loro le va-
rie mappe disegnate in precedenza, in modo
da creare un prodotto finito e indipendente

dal construction kit.

Paolo Paglianti
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UNLIMITED ADVENTURE

I silerma ali combattimanto & oo chealeto e aleyofta -

Twtte ie clip a1 posapns sere riutilizrate. Cha e dite dil una vortra
e v 8 decidare gli dorird dee Eever aresn

il bestiario di Unlimited Adventures @ molto  seventurs con | disegni di Larry Eimors?
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| migliori giochi da rutto il mondo !!
TELEFONA !

AMERICAN’'S .
GAMES

BOCO THE DOLPHIN

CHAKAN
KOBOCING
NHLM HOUKEY
BOALY RASH 1
FIAL FURY
WORLD TRACER
FLASHBACK
RATMAN RFTURNS
SIDE MOCKET

1=E. ; E: G - ‘I‘ -.
- ighl TR

ALIEN 1

BATMAN RETURN

CTHAEAN
INENANA XNES
LEAINR BOARD

L N S
BN 2
SUTER KK OFF
MO (P 3
BART SIMPSON

HRNES,

CHMs
HARLEY'S AINENT
PRINCE OF FERSIA

SIPER SWIV
SUTER KN X OFF
EMIDERMAN X MAN
NRA ALLS TARS
SIAR HOX
LIS AT NN
STREFT MGHTER 2

ALIEN 3
BATTLETDADS
EMNIRLF DRAGON 3
EMARE STRIKES B
KR ETY WUNHESE
MU DALY [LANEY
PAFERBNY 2
YOsHD
BlAEN LAND 2
SUPFR HLUNCHBALX

CONSCLIATEY] (YN |

= LYNX

BASERALL HFROES
RATMAN RETURNS
DERTY LARKY
H Y LHLA
ST
NFL FOTRALL
PINBALL JAM
X
SHAIN MW (F BEAST
HAMPART

noruive

NOSTR UEALLE ASSSTINT
AR ¥ crazang | 0117 548920

AMI(I“

BOYY B OWS
LW HEART
LEMNMTNGS 2
FLASH BACK
INIVERSE
Hi7
CHAS EMCENE
HMARRIFHE ASSMTTET
CHINK K 2
DMLAGON'S LAIR 3

CIVILIZATION
VROOM MULTTMLAY
UINIVERSE
BILLARD AMERE'AN
NIGEL MANSELL
HARRIER ASSALNLT
SENSIELE MOCCER
BAT 0l
STREET PKCTER 2
-1y

IMINE 2
LINIVERSE
ERDAN IN FLEGHT
X-WiING
BATTLECHESS 4000
(YMANCHE
LEMMINGS 7
Fii e
REX NEBULAR
TEX

AGASS] TENNIS DRAGON S LAIR FLASH WiICSOOCER LEFDS UNITED mm‘l‘lA STRIKE (0 W

-

SHI™NCOHE T

HARDWARE  HARDWARE H

CAR ADAFTUR

SUMERSOOME LHT

ARDWARE

SCANNER

.-.'-i.-.'

SCANNER ALIDIO DLASTER

MULICH CASE
AL ADAFTOR
(Y LYNX

VENDITA RATEALE A PARTIRE DA LIRE 50.000 MENSILI
PUNTI DI VENDITA

VIA SACCHI 26 10128 TORINO

VIA TRAFORO 34 10053 BUSSOLENO 0122/647233

IRCITALLZZ ATORY DRCHTALIZZATORE ADUB SOUND
HAREY EMSK ASDUS HARD DISK IdUvE  BOX AMPLIFCATT
OVETIOKS MOUEE.  ywsTICKS - MOUSE  JOYSTIOKS MOUSE

BATTERY PAVCK UNIVERSAL (ONY,
MASTER 5YS (CONV KTY STEALTH AMPLIFIER
CARNY CASE N ROHAD HANDY By

A ANCHE PER CORRISPONDENZR® | i |

SPEDIZIONI IN TUTTA TTALIA EVASIONE ;

MACNIFIER

{ srriere (pagrarmrsdn anticipadal - |.ire 30000 .
{ omvegna grainila per ordint = Lire 3040, 600 IN 24 ME !!

ASTiGAMES

Tuite le nliime novita per:
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A °  PC COMPATIBILI
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i DEEmmes R
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| A (F oy A
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COMANCHE DATA DISK 1

US Gold/Novalogic, PC

Fi-nul-men-te! B arrivate il primo Data Disk per
il pith strepitoso simulatore di volo della Novalogic:
Maximum Comanche Overkill. Appena installate
e nuove missioni, scoprirete con vostra grande
gioda, la presenza di 3 nuovi ampi di operazions
(Operation Overland, Restore Peace ¢ Clean
Sweep) di difficolta graduale (rispettivamente
facile, medio e difficile) che soddisferanno ogmi
tipo di giocatore. Ora potrete combattere | nemic
su nuovi tipi di terreno come i1 ghiacci
dell’ Antartide oppure i deserti dell’ America del
sud, con le relative insidie

| cambiamenti non sono maolti, ma sl possono
mcontrare alcune missiond molto originali. Ad

DARKSEED

Cyberdreams, Amiga

Dopo quasi un anno dall'uscits della versione PC, (le
paroke all'spoca erano state: “Per d momento la versione
Amiga ¢ avwalla nel mistero”, e O € nmasta per modto
tempo), ecco finalmente venire alla luce il capolavoro
della Cyberdreamns e di H. R Gager per tuti i glocatorn
di fede Commodore, Non si pud dire che i
programanaton che hanno curato questo prodotto non
abbiano tatto un buon lavoro: di fano la trasposions
¢ stata realizzats in maniera perferta, seguendo ogm
minimeo particalare, La grafica ¢ in alta nsoluzione
juna definizione di 640X400 punt in meriacciato
a 10 colon, anche se¢ sembrano almeno i doppio grazie
aila perizia degli esperti della Cyberdreams. i tratta,
probabilmente, della prima avwentura mal realizzata

esempio. potrete ritrovarvi al comando di un
intero battaglione di Comanche (pau di 20') a
caccia di un terronsta pazzo che monopolizza il
cielo, oppure cercare sottomarini nemici da
distruggere che si spostano 2 quota periscopica
o ancora assistere le forze della D.EA in un
OperazIOnNe .u‘;t;d:ug,.l_ abbattere un elicottero
avversano equipegpato di un sstema & copertura
radar “stealth”. eliminare un carro armato folle
che sta decimando la foresta amazzonica (W
I'ecologial), ecc... In conclusione, pud rivelarsi
un ottimo acquisto per chi (come me) &
letteralmente impazzito per questo stupendo
simulatore ¢ ha gl completato tutte le missioni

can queste caratieristiche grafiche per Amiga

1l pocn, mnutile dirio, segue la stessa trama detla versione
per PC: e locazioni, | personagg, gt eventi, gii emigrmi
¢ la storia del mistero che 51 cela nella casa di Mike
Lawson sono identicl. E necessario spendere un paio
di paroie sul sahoro che ¢ stalo particolarmente ben
curato; O sono term miscall devers) Pt Og iocazone
e vool digitalizzate che leggono i dialoghi tra il
protagomista ¢ | van personaggl. 5S¢ sicte amant) del
genere hormor, §e divarate 1 bn i Lovecralt, Poe ¢
King, se non vi perdete mal ['uitmo film di Raimi o
di Romero, allora andate sul sicuro: questo acgquisto
fa per voi. Se non sopportate ['horror vi consigho di
l.'ll.']lJI'.:I:[F '..l.g'ni...l.erl.l."['Ifl' Lk F.Jl.'-.l'l.'u' I S8 53 mal '!klf'.rﬁ"'
anche cambiare ides

CRAZY CARS 3

Tvius, PC

Quando O accingemmeo a recensire guesto titolo
all epoca della sua uscita per Amiga (K42) non
confidavarmo maolio nelle possibilita della Titus di fare
concorrenza a prodotti del calibro di Lotus jo Jaguar
Fortunatamente, invece, Crazy Cars § si niveld un titolo
vincente, grane a una struttura di goco che ricordava
daviano a Cannonball Run (una sorta di gara senza
regole, che si corre sulle highway americane) € a una
realirzamione fecnica di tutto rispetto

Ul oo anma ara n formaio PC e, purtropno, dobiiamo
nscontrare una perdita di qualitd dal pumto di vista
puramente tecnico. La grafica non ¢ male, quello che
non va & lo scrolling: 1 PC, si 3, soffrono da sempre

di un'allergia congenita allo scrolling di grafica bitmap

HUMAN RACE THE

Mirage. Amiga

Semibra che dopo la lunga attesa a3 cul ha costretio
migliaia ¢ mighaia di utenti Amiga. la Mirage sia
stata premiata da ottime vendite per il suo The
Humans, non si spiega altriments la puntuale uscita
di questo data disk, contenente aliri 8o livelll in grado
di far sudare le vostre celluline grigie

I goco wrd disponibale anche in versione mdipendenie
\che non richiede, cioé, la versione precedeme del
programma), per dare modo 3 chi non avesse
soquistato Humans alla sua prima uscita di potersi
ugualmente sollazzare con i cavernicoli ansiow di
iDDrERCere

| programma non viens minimamente modificaty
dalla presenza del data disk: |3 struttura di gloco ¢

€ IN QUESID G0 Q0 Che NE NEenic © la thudita di mooo
La sensazione di velocitd ne soffre e non pud cerno
competere con quells offerta dal suo collega su Amuga
La giocabilitd, in compenso, si @ mantenuta su livelli
discreti, conservando la struttura che aveva decretato
il successo della versione Amiga. Prima di ogni gara
dovremo scormmettere sull'sito della corsa con 1 niostr
rivall pitl quotati, questo o consentira di guadagnare
del denaro per acquistare dei pezzi miglion per la
NOstra veftura (pneumano con pil tenuta di strads
motorn poleneiaty, ecc.), fra | quali specca i radar, che
¢t consente di evitare le vetture della polizia che
‘infestano” e susostrade [n definitiva il goco & rimaso
valido, ma 2 causa della peggior realizzazione non
riesce a catturare il glocatore come U Amiga

JURASSIC LEVELS

sermre fa shessl. Abbiamo al nostn comand un'intera
tribi di vomini primitivi, che deve utilirzare alcune
semplich mvenzioni (la landa, & ruota, i fooco, eec)
per rispivere una sene di ivelll {in quesio caso ottarnta)
di difficolta crescente

| gioco ricorda, in parte, Lemmings ma chi ha gid
giocato al rompicapo della Psygnosis pud comunde
ncavare diverse ore di divertimento anche da questo
titolo, che propone ded probiemi di tipo diverso rispettn
a1 piccodi roditort suicid|

Anche se ci troviame di fronte a un semplice data
disk, svremime comungue preferiio che la Mirge i
storzasse &) mveniane (UGICT™E] (1 TILSONT, et armcchire,
almeno un po’, il suo titodo di maggor successo. Cosi
non & stato & il nostro gudizio non puh che rsentirne

http://www.oldgamesitalia.net/
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PROVE SU S§

Piace anche a me uscirmene con paroloni -
po multimedia, virtuale, ipertesto ¢ menate
analoghe, ma a volte ho 'impressione che per
divertirsi, scopo a cui tutto questo marasma
tecnologico tende, basterebbe molto meno,
Che so, una bella avwentura testuale Infocom,
di quelle che giravano anche sul C64 SX col
manitor da cinque pollici (I'oculista ringrazia
ancora), o magari un platform tipo Chuckie
Egg della morta, sepaolta
¢ decomposta An'F
software

Un puro, semplice,
schietto wvideogioco
grunge, termine che le
riviste modaiole ultimamente schiaffano dap-
pertutto, nell'ennesimo tentativo di massifica-
re ¢ unpoverire. Passiamo oltre. Tiny Toon é
un gioco semplice, & con questo mi ricollego
a quanto detto S0pra, ma al tempo stesso al
passo con gli sviluppi tecnologici. Ha un solo,
tremendo difetto: ¢ troppo. troppo facile, for-
se perché pensato e programmato con in testa
il principale fruitore della serie a cartoni ani-
mati: quell'insieme di individui dall'etd com-
presa tra i cinque e

Sembrera impossibile, ma belli compressi

i dodici ftredici anna.
all'interno di una normale cartuccia Super
NES d sono tutti | maledetti nipotini dei per-
L]
sonaggi che popolano i leggendari cartoni
Warner Bros (Road Runner, Bugs Bunny, Wi-

- A 2.
INSUNNNNN .?-.:ﬁ

TOON ADVENTURES

p ;

ht’(p:,»":’!.a*u.ﬂum'm.r.t:::uIi::la;.]zﬂru"na?ait.:-zIia.m’::t.*r

se siete molto bravi

lo finirete in un pomeriggio ¢ 1
poi lo tirerete fuori solo
Jarlo vedere ai cuginetti

http://www.oldgamesitalia.net/

rivista lhﬁm di tecnologie ludiche vi consenta di utilizzare un linguag-
glo alt]sunmﬂe e incomprensibile ai pil.

le E. Coyote...) e poi ¢'e lui, il mio ideale di
bambino, Montana Max. Diamine quant'é
rozzo e perfido, voglio un figlio cosi
L'obiettivo di Buster Bunny, che & il nipote
del vecchio Bugs oltre che lo sprite principale,
¢ proprio quello di redimere questo frugoletto
¢ gonvincerle ad abbandonare il suo piano
(rapinare una banca e poi scappare rubando
una locomotiva a vapore con relativi vagoni)
almeno per quanto ri-
guarda il secondo livel-
p{?’r Infatti, seguendo
I'esempio della Sunsoft
e di Death Valley Rally,
ma migliorando di molto I'implementazione
alla Konami hanno ben pensato di dare a ogni
stage un'ambientazione differente: le cose da
tare spaziano dalla corsa su un treno,
all'esplorazione di una casa infestata, da una
partita di football americano allo sfoggio di
perizia balistica nel saltare da un palloncino

i‘* it ’ ..
3 "3’!"“";"—"-1 o
2 _

-

La partita di fooctball smecicana ¢ stugsnda graficaments ma do wna lacili

TINY TOON

ADVENTURES

on crediate che il solo fatto di essere lettori della migliore

all’altro,

Inoltre tra livello e livello ¢'¢ sempre un bo-
nus game che permette al videogiocatore di-
sastrato di raccattare un po' di vite. La scelta
del bonus game si basa su una ruota della for-
tuna tipo quella del reverendo Mike di Tele-
Beriusca, con i musi pit o meno pelosi dei
Tiny 1
pill impegnativo tra questi é la partita di squa-
sh, anche perché effettivamente richiede
dell’abilitd da parte vostra: gli altri sottogiochi
sono infatti prove in cui il coccige é ben pii
importante dell’abilita, ma essendo li solo a
scopo decorativo non ci lamenteremo troppo.

Buster Bunny ha dalla sua la possibilita di
prendere velocitd per superare alcuni punti

| paesaggio particolarmente impervi e, nel
pili distinto stile platform, i bonus non man-

oon a rappresentare i diversi giochi. 11

cano: potrete trovare carote (il cui effetto & re-
lativo al colore) e bambolott: che elargiranno
vite ¢ invulnerabilitd, e poi ci sono le stelline.
Ogni volta che afflosciate uno sprite avversa-

http://www.oldgamesitalia.net/
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1 f F' T hl he di pesars di plh
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come un albero di Natale. Certo, non
mhﬂum#mmmi
mMMMMM
_coniglio, magarl cementandogli le zam-
_pette in un impasto a presa rapida per
wmmmmmm
nunce del WWF a parte, ecco cosa tro-
va te in Tiny Toons per rendere pli sfa-
wvillante fl nlml.o roditore:

mlnn- che poi & a
"'__;lﬁh-ﬂwﬂ-umu. agglun-

e

catori navigati lasciate perdere
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ol ool e ok oot o b
rio. la sua anima di cartone diventera stelline
(di cartone) da arraffare per guadagnare una
vita bonusg (ce ne vogliono cento, di stelline,
quindi bisogna [aticare)

Heh questo & .T'-:rr", foon. La _ur;:ﬂ:.;; & assolu-

b | -
tamente fantastica, con un uso del Mode

davvero elegante: anche se U parallasse scar-

segeia ci sono moltissimi effettl spec 1ali per

. a . ,
supplire a questa -non grave- deficienza. |

suono non ¢ male ma dopo un po’ di sui ner-
Timy Toon s

1d SCICENneria

vi, € complessivamente lascia
.h'_i_l N ATE © !11.' & un
Ma, I'ho gia detto, ¢ troppo facile, se
molto bravi lo hnirete In un pOomeTIgL

fuori solo per farlo vedere ai cugi-

11 r'hT

lo tirerete

:.l'...lll lr'l A5CA1 ' 5 1_ 1|‘| L % |_ Jr.‘ hlllll al ,‘Ip (!

medio italiano abbonda.

fratellino & 'idea

T ‘.I VOIS ETD

le, non so per la sorellina, ma se siete de1 gio

ila gralica e

comprate gqualcos’altre, ammesso che non

siate pelati, alti mezzo metro e vi chiamiate

JH

|".1-;! l.él L

unny e

CHERMD®O

__ .;
-,
Genere  Puatialorne
Casa Laia
Sviluppatore intrrno

(€1993, “U manunie del gio-
vane recensore” ). Forse
I'sudio & un po' troppo sir
dulo o carente di bassl, ma
nessuno ha detto mal che
dobbiate amare pat forta
Pastorius o Bruno Leuzi, |
rallentamenti, inoltre, sond
tari come | buoni LP di Pupo
ilegg! nssontl) ¢ manca solo
un po' di parallaase.

La vorsiono por
Megn Drive non
- & nlante male.
Lo schema
- del Hvelll &
slato com-
pletamente ridisegnato @
ia grafica si martione,
comungus, su livelll ele
vatinsimi.

1N QUeEsIo Caso

tar morire

Py el e & [ marwl ;]
L] Bl BN WEEFTE B GQEQOD CEm
gEvvonaggs Geila Warnar proiure
fevi Deatly Walley Rally dha pare-
vy ealrmerty sof e tela o
opea s a queelle i Tiny Toorm aw-
wprn diffabia de pussions del Va8
fliann & avsengd di “contines”
fimy Foons & hellluimo, troppo
g Bl gy garefmiars B3 ma e fuw-
rele davyarn preito o ral edafete
it redatters che vl o ha fatto wpon
dere ceniomila ¢ folte lrs. Alcum
liwwlli sowe gracoi olire ogm I
flin @ | porionapgl de perfeit re-
plicantl di guelll di cares, guas
dalie incarmarioni digitall valide
fuante gl arkginall, I gloos &
wrlp, ma wenila wpinag dodsel, (D
mie dimoutra lo visge dells pariils
il lootliall, daciiamenls (RCDAS)
slan s ped qpuanio TS FAT T g
Coriate di FaVlo comperare & guask
rwd SHiTG & Ghateds e vile 0o

el L4 Pl

procuratevi liny

"URVA INTERESSE PREVISTOD

g

in continuazione Buster
gustarvi una succulenta vendetta

Tizriano Toniutti.

TINY TOON ADVENTURES

Bassiar Buary dizspore o un rurrero oredibile o anmaniond T rarine”
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GIOCHI MEGADRIVE
GAME GEAR + :;:: E‘::nhugh Time Tyrans t 133%
SONIC L. 289.000  oimpccaa L 119.000

Out Run L. &60.000

GAME GEAR + SONIC E,Eni;:i:““’ 'E 'Eﬁ
e Alimentatore L. 299.000 o<z | L #9000
Tale Spin L. 120.000

GAME GEAR + COLUMS Ui ecersoma & 95000
e Super Monaco GP L. 310.000  ciocHi Game Gear

9520180 - 29520181

Arch Rivals 79.000
Chess Master 59.000
Chuck Rack 69.000
Donald Duck 59.000

:
~id

MEGADRIVE  jickeymouse
+ SONICe 2 hegt
Joypad L. 320.000  (hucctame .

Street of Rage

e rrrrerr
L9,
O

Wimbledon Tennis 65.000
MEGADRIVE  GiocHi came Boy
Boxxle L. 65.000
Japan converter L1 20.000 Boral Fighter De Luxe L. 55.000
Burger Time L. 59.000
Chop Lifter Il L. 65.000
Probotector L. 65.000
Sirenetta L. 79.000
Yoshi L. 59.000
Word Tetris L. 6%9.000
GIOCHI SUPERNES
Caccla a ottobre rosso L. 125.000
Contra Il L. 159.000
Cool Word L. 139.000
Smart Ball L. 99.000
Tom & Jerry L. 129.000

COME FARE PER
RAGGIUNGERCI???

ORDINAZIONI 8 02/

SUPER NES L 199 ...
SI.IPER NES Convefter I.. 59 .ll TUTTI | PREZZI

™Sk S LR A Cal e RN o 1.0 o
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AMIGA 4000 [FH=EEs

1Mb Ram per A500 Plus
The Super Amiga i
68040 25Mhz - Kick 3.0 - 2 Mb Chip B u BBl
4 Mb Fast ChipSet AGA 32Bit Rl il
HD IDE 120Mh L. 3.990.000 RLGdSCuEr

HD 33Mb per A500
68030 HD 35Mb 4Mb Ram
[ 2.690.000 [eldwasiod eyt

0 HD 220Mb - 4Mb Ram = UL LTy
PR WYX Scanner Alfadata da

SIMM 4MB 30Bit  ([earwaiiions
L 380.000

AMIGA 1 200 .MICerDtECS MBX 1200

Th e N ewW G en erati on’ FPU Accellgratcr Card + le?cif

L.
HHRBRB1 ApMHz AMb | 199 000
1 - 3.0 68881 14MHz BMb L. 890.000
2 MB CHIP 3981T ?:?ﬂpgﬁ A Gfé‘aosg E‘ btz O L 529000
L 7 ® -i:Hi’jL:.‘_H '._:".'a-'.'I.H..' lle;:"I L 299 000
Con HD IDE 40Mb L. 1.190.000 68881 2oMHz 8Mb L. 1.150.000
Con HD IDE 80Mb L. 1.145.000

¢ HARD DISK
Con HD IDE 120Mb L. 1.690.000  Balell Sl SO

— = = - -

P
W N S

i tick
50 Giochi originali + Joystick A A
Con HD 40 Mb L. 890.000 ; i:w:r am;m
-.-:amm . £90.000
AMIGA 500
Kick 1.3 - 512 Kb Ram
L. 450.000
CANON ION
Macchina fotoqgrafica
diqitale Hl Band
AMIGA 2000 AT T e 600
Kick 1.3 - 1 Mb Ram |
L 3 850.000 Monitor 1084S L. 430.000
. ’ Monitor 1960 L. 830.000
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S ACUMTPAtC R
> '

TABRY > v kD (I\l7 =
v oo RADOVEA

|

A6 DX 37 1ae MM gan a¥  SVGA day  100datg g
-H_u'ﬁ E:I.'lu,,_,' .'Ir-':-";ral e g Mh J-_;“ “I G Ei-h:r 1 {ds M |.-_|I..| : ""'_Hr“:.-_l

M2dy 7
g 080y 3700000

_ EBiopy Info Cy “T r'; 'TEIEfOHG 5

 eonadon; | 049-8976787
I Cony 48

| Mot ;49-39 76508

P 2y "ows | O49-8976756

SCONTI SPE 7
PER ISTITUTI TECNICI E STUDENTI o 1 fax.
ASSISTENZA HOT-LINE —

comsupnzernmmsun | 049-8976414

NUOVO AMIGA 4000 - 030/25
Microprocessore 68E030 25 MK - 4MB Ram - Hard Disk 80 MB
Lit.2.690. 000

AMIGA 4000 040/25 120HD... Lit. 3.8990.000
AMIGA 4000 040/25/212HD... Lit.4.390.000

AMIGA BDO....................0coreeennss LIT, B30.000

PG SLIM Commodore 80486 SLG 25MHz AMIGA 500 Plus Appetizer......., Lit. 450.000

HD 40 MB 2MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse AMIGA 1200............................ Lit. 829.000

Lit.1.350.000 AMIGA 1200 HD 40MB.......... Lit. 1.350.000

MONITOR 1860........................ UL 890.000

PC SLIM Commodore 80486 SLC 25 MHz 5 |
HD 120 2MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse Attenzione a tutti i possessori di Amiga 500 Pius o AGO0

Li.1.600.000 Espansione 1MB Lit. 159.000 in regalo KickStart 1.3

———————

Continua la permula dell’usato
Commodore 64 con registratare Lit. 50.000

PC Desk Tn’H Commodore 80386 DX 33 MHz

HD 120MB 4MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse : . .
L Floppy Disk Drive 1541 Il Lit. 50.000
L1.1,990.000 Amiga 500 1.3 TMB Ram Lit, 200.000 I
Amiga 500 Plus Lit.200.000

PC Des" Top Commodore 80486 SX 25 MHz
HD 120MB 4MB Ram 1.44FDD Mouse
F Lit.1.550.000

PC Desk Tﬂ!g Commodore 80486 DX 33 MHz

Amiga 2000 (Rev.6.2) Lit. 200.000
Amiga 3000 25/50 Lit, 900.000
Super Nintendo Lit. 150. 000
Megadrive Lit. 100.000
(L'usalo non viene vendulo a questi prezzi)

' HD 120MB 4MB Ram 1.44FDD SVGA Mousas
Lit.2.390.000 Se hal un PC assemblalo e vuoi cambiare |a scheda madre chiedi il
prevenlivo oppure chiedi |a permuta del tuo vecchio PC.
PC Tower Commodore 80486 DX2 66 MHz
Scheda 80486 33 DX 128 Cache...........cccun.. Lit.1.480.000
HD 120M8 4MB Ram 1.44£DD 1.2FDD SVGA Mouse g‘,'," P — '['1}%3%%%‘3
Tutti || e nonibi cheda e .2.090,

B O e Ta.E1es Scheda 80486 66 DX2 128 Cache.................. Lit.2.490.000

; Monitor SVGA 1024 x 768 Calori Lit 550.000 Tulti i prezzi sono IVA Compresa VENDITA PER CORRISPONDENZA

IL CURSORE P.zza Martiri della Liberta 7/b - 20026 Novate Milanese (MI)
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283
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da Paolo Paglianti, traverete la pri-
ma parte della mega soluzione di

Worids, con mappe, box e spiega-

ra di Lord British. Volete un consi-

18:00 alle 19:00: riceverete una so-

e e R TR SR P a——

ULTIMA UI\IDERWORLD T
Labyrinth of Worlds

h-qp-hnl - Pag]'ﬂl'll ha ﬁg]talnl nove mondi di Ultima Un- iL PERSﬁHﬁﬁGIQ

ad. dﬁr%r.{d 2ed e torn:to 8 e giusto in tempo per scri-

el .
| \FEI"E‘ una minuziosa gmda al Lab}nnth of Worlds. Nel-

[ .._.__ S

~ -le pmpagmr (e in-quelle sul prossimo numero)
Alidii.

S _hgmrerﬂe magpe e aEpunh che vi mmentuannﬂ di sg&
"""I‘!h‘lﬁ‘l"!‘ it ‘malefico Gu:rdtan e mqﬂuggm la sua ra-

F-,.——-.l_l. — —

__mmmmgusmm

Come in Ultima Underworld, la scelta del personaggio non ¢ sostan

iy (TN r]-:df‘nl.l BTOHICTI N T3 LILENIAD El'-'”

TN L HEeTTem + Paladini troveranno 1 L !

ded Pastori, che mette a dura prova la vostra
abilita di avwenturien. Per gquanto riguarda

ghi skill (e tecniche a conoscenza del perss

Detense 1n modo costante: altre abalita uhh

Ima non necessarie, sono Fick Lock, Swim ¢ Lore. Appraise ¢ Charmw
hzzare tutto 2ommato. vi Conviene "wlri_' I NG spaca o, ,_IIHI.'I"-"I"'I'I.I

Tl nude (Hand

P ARe—— ke

DUE FAHHI.E SI.II.LA SGLHZIIJHE...

- 'rima di iniziare la soluzione vera e propria, vorrel spendere un paio
| &
e gl Pparoic et ;".l I-'-;.'.'.1-. d T ©he v AsDeElla n Ulhima Undenvorid
l es1stone ot dimension sdraliele ¢ 1l nosiro Avatar Aovta r"‘-F"|'1'.'.I.I|l'
- - -

tutte prima di poter sconbiggere il Guardian nella "sua™ Britanna. L«
ta 'immensitd dell'area di Co, non ¢ stato materialmente possibib
4 dire tutta: ho preferito spiegare come completare il gioco, dando la so
| honone degl emigmi necessan al compimento della missione, lascian
do all tniziativa !""':F--." -!- fis .ij iju- rimetito) del 2 0K tore aicune part
Per o stesso mohvo non ¢ segnata la posiZziond delle

nhnaia di armi. armature. pozioni acchette, oCC. Beminale nel

per himire Litimag Underworld 2, una descrizione accurata dei mostri e

dei loro punti deboli. e. soprattutto, la posizione e le caratteristiche de

ht‘l:p:f'!www.nldgameéitalia.netf

mitici TNT, curati come al solito

" Ultima Underworld Il - Labyrinth of
zioni per salvare nuovamente la ter-_
~glio su avventure, GdR arcade, pic-
chiaduro, ecc? Basta telefonare alla
nostra Hot-Line tuttl | venerdi dalla

U, luzione par [quaiﬂ luttllvnstrl prn- '-

zlalmente Imporianie, md rIsparimia un-g g

gran fatica tin alcum punti: Magh e Druid) |

gior dithcolta verso la ine dell avywentura. La
¢lasse veramente difficile da gestire ¢ quella |
"

naggiol, aumentate Mana, Cast kT Altack & |

sono praticamente inutih, Per quanto riguarda |l tipo di arma da ub- |

un'ascia, Non sprecate Skill Point per mazze o per il combattimento a |

| Dungeon. [roverete, con L) LA la locazione di ol oEUelll Necessan |

i innumerevali PnG essenziali per :-"":[r|-.'!.|.“ I B0 | DL chi non B

asticasse molto 1 IIMguagEno pico delr Giochl dil Ruolo, su compu- |

ULTIMA UNDPDERWORLD 2
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cunicoll sotterrarm| del :’“i trofeercte e

Caslello dovrefe wen- - mfnm -

dere per queste scale. n ¢ Bet,

L chi a iasleme a molt
chiave per aprive la o e

Duﬁri-*h ’ | CowTUng, come .
R un coitello, lh[

1 cibo, =cc.

La Sais del Castells & stats
trasforranta ne! Quartier Ge-

™ nerale di Miranda, che trove-
retd semipre della somna, pron
F-R 1e ad aiutarvi ¢ a darviun'in:
credibile quantith di consigh
bl s quietln che succeds el adi- ,_
I ficie mentro slete in giro a Imgﬂl pﬁﬂi’lminiu"ll"ﬁﬂ"
o esplorare allee dimensiuni. L 'ﬂ,ﬂm,ﬂ wnaltea 1 l‘lm_ﬂl__k
Ogni volta che tofnate al Ca- :: N cha invecs, porta direttamente al
- B wi=lio doveete corcaria o co- i . mlmmm
- m-u'li-urh | wowtri iuﬂqm. urln“i it !
-y = SECI P T SRS, S e e i s — A - _-...__... - b ———_ S —_— _..,..i. . L I M [ —
- 1 Charles § un tipo abbastanzh innocuo; in tutta Favventuna, rmh:umn-l- HF""F*H““' mmﬁhmwiﬁthﬂl
a {ervento rigumcda una misteriosa chiave che viens ritrovats in canting. T~ T "'Iwmﬂnlll:lﬁ mumn&mm
112 - Come avrete vista in Uitima 7, I gervith di Britannia sta rivendicando i ﬂ“"mﬂ-ﬂﬂﬂ Charisma. |
- Il suoi dirfitic tra la seconda d la tores dimensiond, Nanna 4i fark portavocs de dome- “AndhE FoFichwyn i SEats; In pualisto, Hm‘mmmmn
stici del Castelio. Non prectcupatey:, piy avanti xi 0. er avergli mostrato I vera natura del suo ax non 4 corta di alutario.
5 : spieghetsmo. came evitase una | Per Sver) s il Lo lo s caakedts e ff?ﬂﬂ_“"?" Soroars Rebos = 1
- Adtra servarice del Castella, Mell e situramonts pi tranguills di Manna, rite- ?ﬂ!ﬂ“ﬂHMFimwmﬁﬂ | salting da questo valente Studio-
LS rich o aver sentito delle vatl ls notte dell'apparizione della sfora @ Black Rock ummmmwm Eh-hﬂmnh-mﬂu
‘g J b mitico. mago ok Corta, Nystisl. ¢ uno. dui pervoriaggi.chisws i UWE Svima.. _mectarviillivellodiloeefearch. | . L L L | |
dltlﬂtnwd-ﬂunmmd:mmmqghw:mpnﬂurn-ﬁhwﬂumm mmmﬂuﬂrm-miiﬂmﬁﬂlﬂmﬂ Patrete
el * M seemndo luogo, pub lanciens wn maantesig sulls oite pitoole schegee i - - —mmﬂw“mmpmm
B Black Rock che troverete in ognunc del mondi paraliefi; Infine, puﬁm.nm . mutmlhdmmimmmwmlmlm
PR e fle wbitita di Mana v Casting. Un indapensabile sthemor — - - = #“#ﬂpmmmm
<1 - Un altro ex-gompagna di avventurs, md..mﬁ-uinmpmmtu HMMHMIHEMHW
=l stells come capt delle guardie mmumumamr-- . mnlmwm“m
Defense yﬁmhmamm-m
Q TR UUn ex memico di Uiftima 7 pra mt’nﬁhm'm' ST Nl cngque vl of Britencts Te magie fon funrions s couty -
9 ad aiutarvi, mprﬂtuﬂum “lugipn) di Charisma™ “"’"‘W‘ﬂ_ LTﬁMMMlMMMIﬂMWﬂ :'
irsE, WOl PO A ATUTArW MmoNg —
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hﬂhhﬂm“ﬁfimﬁﬂ&"‘*
- -comanot Scherri o parte, fate un salto quy prima
mmMHMMifﬁ!rﬂw
MﬁWHMMWM 1
_rnﬂﬂmlwm{:ﬁmm PuntiFe-

'Ii

rh-m mmmmmmm
. .ma di morire). non & consigliabile combattere da

segreto di Nystul. Prendute e pozion| I_
"'"o“lim. hﬂ.Fnuthrmpmiln-nl

e ER S - —— -

i
i

B

3
P LR N — L= <R — | e -

\ |J LN I:|=_-:1-|. |." iete vedere b i

0 I.‘--'-::-.’.. paralieli: son

1 vi nella ricerca, le abbiamo

. BRITANNIA

| Lvl 1- Jux, Ort, Sanct, In, Bet - Nella stanza segreta dietro la came-

ra dell’Avatar

Lvl 2 - Ylem, Uus, Des, Por, Rel - Nel Laboratorio di Nystul
Lvl 3 - Lor - Vicino a Fissif. Nox - Nella stanza del Red Ghost

Lvl 5 - Por - Sopra la cascata

GOBLIN TOWER
Lvl 5 - Ylem, Sanct, Rel - Dopo aver

! ucciso il Goblin Armourer

KILLORN KEEP
Lvl 1 - Corp, An, Quas - Donate da
Altara dopo la creazione del Magic

' Rod

ICE CAVERN

Lvl 1 - Ort, Lor - Nel corridoio se-
greto, parallelo al fiume, a nord-
est

' Lvl 2 - Quas, In, Mani, Rel, Uus,

. Grav - Nelle stanze della Citta

. Ghiacaata

' TALORID

- Lvl 1 - Kal - Nella stanza del Rune

| Keeper

g
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LE RUNE
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mﬁtﬁlim

LIVELLO 2

i T - — -

Llrrn-'il llilllﬂlm Hﬁ‘ﬂndﬂ

" armil, armafure ¢ dardi. Purtroppo,
per entrarcl, dovwrete avers la chia- |
ve che ¢ auslodits da un potentissi-
mao Reaper al quarto Kvelio, oppure
forzard la sarratura, visto che gli in+
cantesimi dal secondo corthio In s
nan funzionano.

Potrete lasciare tunquaillﬂmnu in questo lngdl-
ne gl opgetti pil Ingombranti, come spade, arma-
ture supplementari, monete d'oro, ecc. Inoltre, I'in-
cuding vi permdtte, se avele un livelio abbastanza

. _alto dl Repair, di rimattars a nuovo il vostro egui-

mﬁdumim-ﬂdnumammm MMHHIHIWMIHEMﬂH
- e i quinte livello, Purtroppo patrete aprire le poris -

a nord solo se arrivate da sud. quindi, prima di po-

9 raggiunto I'dtimo livella

TRA LA GOBLIN TOWER
E IL KILLORN KEEP

ULTIMA UNDERWORLD 2

piare una rivoita dells servith. Parlate con Nanna ¢ Nell guindi con
"o BINISA. on rispandands maly Al prinse dues consigTiando ar

W oy mia e il S

B g

http://www.oldgamesitalia.net/




Da questp [ato, potrels aprire 1610 Il portont inaflo, ma,
mabil. in effelti ¢’ wits questione di fortuna. visto che si
muovano casudmen : : o

In gueste stanze circolano dua o.

tre Headless, che proteggonnd . 5¢ cadete, appark

gualthe oggetio rercsante. Priv rete i UmaS poTeas o - R———

ma di poterll aMfrontare, pero’ do- actjun abitata da un :

Vrete aver superato aMlmens 1l et hirkar Iﬂ'flﬂﬂﬂﬂ - - A— .

tima livella, altrimenti, rischiate im-qern ia rwa Y

di prende un sacco di botte! | m per be m ~ Oechio nﬂrmﬂm
to! Avanzate lentaments par ac

wa #fwwﬂﬁﬂilm;rmmn.

L -
-

S —
| D 3=
La prima delle quattro stanze del =
complesss di controlio delie to- _—
gne: gueste stanze sona piene di L lru'ltl moitl abitanti poco simpa-
Rot Worm. che non dovrebbero i e " - mmmmdr
rappresentare un grande proble- o - | ragni (occhio porché sono weleno-
ma, anche se siete agli nizi. Cer- -~ - ] S @ Mol worm. Se Venite colpati
cate solo di non tarvi cogliere im- | ™| ouaste seale condlac: - _ dal veleno, non sprecate pozioni
preparati allo scontra. g & no al quarto llvello, vi-! n, curative, ma mpettate semplice-
e cine sl peeampamento imenta che gli effelti si csaurisca-
dei Goblin ¢ al cunicoli P no da soll.
Intestat! i topi J-"': . r -+ § .m_“hﬂﬁ !
4 | per rrivare al quar-
. | to livella: Per rag-
Fd k giungerie, dovrete
> 2 ; | | vareunsaTpy e
o 1rl‘
Qui incontrerete Fissil, un ablle - '
lndre che »' ricito o intrutolarsi - - - | Beholdar drila Orgin ¢ molte
nel Castallo. Convincetelo a con- puofente - ¢ In guesto punto ne in-
ségnare M maltsita (un arologio Alra stinza, altrl Rt Waem! — 07 = : . mw&u* Aspet
da tasca), sernza mai sfidario apee- [ g . tate di avor raggiunto almeno
tamente, quindi ditegll di casti- Eliminate il Red “ Tottave livello, quindi sHrontate:
tuirsi, perche’ altrimenti morireb- Ghost. (non vi con- il i eercando di star lord Il piu’ vigi-
be dl fame, Una volta che @' nelle siglio df affrontario ~ In questo secondo ufﬂdn 'I-uum no posibile, in modo che non
prigtoni gel Castello, puc’ aymen- prima di aver rog- - hmﬂlﬂw MWM
tarvl, dietro pagamento di una giunto i sesto i ti p trasformarvi in... cibo per ver- &' attacco, Hﬂmmﬂam
modica cifra. il vortro Heello di vefto) e, dentra it 1 “mi fhattut da Ayatar, NdR)Esy- | Torone maletetts, troverste -~
Pick Locking. Inoltre, in questa baule, troverets Ia minate la stanza_ dopo sver sterr  uUR'iImportantistima pozione di
slanza, troverete (s Runa Lor, runa Noz ¢ una del minais | mastrl, pér tovare qual-  BANITRE DI '
e dus Moon Stone, mollo wtlll per viaggiare valoce- e RN ogpette, | | L wEse s

mente tra una dimensions e ("altra

™
a
- _ |
L Vicino alla roccia trove- Quosts scale cén-
"M rete motth tip! diverst di :‘"‘“"‘“h . ':Lm
mostrl che possono veni- . T; l"m‘,
' re, come vail, da alire di- nn-: Tl.ht“ v i
. mezzo al lago
PR mensioni, Non stupitevi E-
o se incontrate Uno Yetil Imbt_
. = tl"—:‘:r-,___al\.‘_ -
P . -
5 ~ Efiminate | due Ghast: =
non Sono mobito potinti,
anzl, si spaventano facii- ——
o maente. Salite, pol. per il = ——
' pastag@o a nord che -
conduca sopra la castota.
 d— =
- q?..rr""’?'
ol | : " --r--!_-l- i m
- Esplorate guesti canall, passands 7 o

par l¢ diverse grate, por tragvare b

SN E_— B i i ol - S il il il — Sp——




Sists arrivali alla tana dei potenti Dread Spidér. Non sono astili, anzi vi per-

“~Se cadretedal
terzo livello (mel- metiono di passaggiare nel loro nido indisturbati. perd diventanc molte cat-
“Ja $ania In al tivi s rubate fe oo
sparisce il pavi- | Purtroppa ne avete bisogna! Infatti sopo un ingrediente indispensabiie per
D vt anhvainty “treake il Migic Rod 41 Alalara Aspettate di essére ahbastanza forti ¢ fatell
. aui. Occhioall. . . | tuori,
'Iu'llu '
Questa stamza ¥’ ﬂdﬁqindlh&'-ﬂ;. T | Se imvece cadrete dalla trappola
~guattro Weaers Come alsolits, o ““mally curva dal conleoll § mord est,
aspettare almeno il arrtvecete qui, nella Lana dei
me rh-'lﬁi.rh?iﬂwl.nuﬂ Dread Spider Un'attima scorde-
_ avrety liberato ja zona. esaminate | todal
accurataments | dimomi. travere-
Finasimente: I¢ scale per il qulntn

Rk . ! * |liveliol |

Fate attenrione gquando attraversa-
te questo laghetto: & pleno d
lurker, una spece di polipi pratica:
mente invulnerabill - potrete colpin
li solo con armi da lancio © incatess
ml. inoltre, nell’angalo a sud est,
“sono delte fortissime corrent:

_ Siete il accampamento dai Go-

Ih'l-.mhhlﬂpunnmd-l 1
mlninmmidl -
quest ominidi verd:. Argi, ﬂb— e - . :
ml"""'""“““: T i vicardute Yo veaid el | T\ Quests scale partanc al
W vl WRSES ™ S S toczo livellonascoste . L | temolivello. e
dietro un cunitolo? Fi- | L
e e e it

Bk ' - . Quando avrete incontrato Altara,
@ la maga vi avra donato il Magic
Questo Reaper fustod:- o " o hiasinddont
scu, come ¥l aveva det- 2 -
1 Fissit. la'chia trascinare dallg correnti del lago
a2 ""::' sotterranco. Scoprirete che o o
g5 aperia una seziona del muro di la-

wh:“;‘: ~ wa, dietro cul si nasconde il perfi-
menta FavWItng o Listener, laispia del Guardian.
:’m"“"‘ 2% ey, Eliminatalo colpendiolo con il dag
s et s S e 1~ T e ST,
Vi ENENE A AT 8 _ cate un paio di bacchette di Palle di Fuoco (Wand of Fires "0 i
! ! Ta parte est del Tabirintg & abits- ball} ¢ usateie colpendolo da lontano. Quando lo avrete %
ik b L 18 da numergsissimi topl. Non so- ucdso, oltre alla chiave, prandete anche la spada magica
| ' ! ’ “no pericolosl nd ostili, ma non che si trova nmhopnlu tra e ﬂt-l-:m'
* S Ry ol L soceategli il formaggio... . .
. o
TRA LE ICE CAVERNS a
| : -
B - =T S s E IL MONDO DI TALOS s
i tuqn»drlu-ul pn-rmqﬂ.- diur-:l-rnidlltn utl'.u munql -

: 'p-rnﬂili In base a carte vostre arioni, le facce diventanc pila chiare: | L]
questo indica la poassibilita di acceders al manida assoclato a quel la- hig 3
to. Quando pol recupererets il frammento di Black Rock & lo utilizre.
rete willa Roccia, 1o faccia su Cuil verTa appogaiato diventerd arzurrs [
Quando arriverete al quinto livelio per la prima volta, muhhm-- -

. M-rinltdrwtt.qﬁﬁmm tem A % ey e a

L VS B ; : g Queste sono e =

e e e scale che porta- — — - =

P o . s I T i e ™ Wi so al dﬂ"'

— o valla dol Castel- «
lo. Utilizzatele

~ Quiintommo d.so- . .

40 molti mostri *'"r*w": =
{rome questo - Sdimitat. ) y -
Giant Spider) non : | -

'mmlnmﬂma' _-_ "L-\._'__. -._.._I _-.;..._.l - ..;_... ‘

fin troppp nume- - _ - | : .

i | __Dope sver visitato | ke Caverns, scoprirute che & slato commesso un
orrendo delitto propric tra le pareti apparentements sicure de! Ca-
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rare la Torre dei Go-

In guesto livello trove-
rete gquasi meta del cor-
po i guardia Cercats di

fuo tuttl, nan & vera?

Non sapevo che | gobhin
si facessoro la doccia!

KILLORN KEEP

- Dapao aver parlato con Myvtall & aver secottato
il suo sporco lavoro, andate da Altars, la classica maga
“buona” e rivelatele |a vostra identita v | malvagi plani
di Mystell. Accettate il suo plano & prendete || magico
coltellc che vi condegna. Ritornate al guarto livello di
Britannin ed elimnato il Listensr, quindl tornate da Al
tara che, oltre a ¢ narvi le Rel, Corp. An & Quad, vl
chiedera di trovarie due oggettl: un bastone magice (si
trova al primo livello dol Taloridl) & an vove nero di
Dread Spider (che patrete trovare al quarto livello di
Britannia. nella tana del Ragni). Leggete il box sul Ma-
N gic Rod per saperne di pii

- Prima di pariare con Mystell fate un rapido gi-
ro del Keep e parfate con | mercanti. | viagglalorl & con
Lobar: cosi saprete cosa raccontare a Mystell guando vi
fard I'intarrogatorio sulla vostra onigine, destinazons,
nome ¢ conoscenta delle otto “virtu® Dopo aver supe-
rato imerrogatorio questa maga vi proporra di spiare
te attivita di Rltara: fingete di atcettare, quindi andate
da lei

- Lobar, ex capo delle guardie del Keep, sara ben
fuisce it alutarve. & L'unico PRG che pus aumentany
Vabslith di maneggiare la spada (Sword) quindi cercate
di farvelo subito alleato nvelandogl le vostre reab in-
tenzioni

- Chi ha giocato a Ultima 7 s ocordera di

ULTIMA UNDERWORLD 2

http://www.oldgamesitalia.net/

GOBLIN TOWER

| Prendete tutti gli og Una volta arrivati in una dimen- La prima guardia Go-
getti che vi interessa sione paralisla. apparrete oltra blin che incontrerets
no {soprattutto le fia- una parete di Black Rock. Segnate- vi chiedera |l lascia-
sche di olio perla fan- v la posizions sulla mappe; per ‘passare che 3i trova m
terna); nella scatolet. ché & ["'unica strads per tomare al- una scatoletta al pri-
ta di legno troverete a dimensione di Britannia. ma livello. Consegna-
un impaortantissimo tegliele & non awote
lasciapassare, neces- ~ piu problem| dalle
sario per poter aspho- _guardie.

http://www.oldgamesitalia.net/

Questo portone NON pud SSSEre ape
Lo, oveiamente. Per pole esplorars il
mongdo esterno, dovremo aspettars

Uttime X*

E R i ks

Janar, il Goblin pasto a guardia
dells cucina, sembra un tipo ab-
bastarza & posto. basta non farto
innervosire. Ha le chiavi per apri-

la del settima e I"Armaria. Per
averie basta utilizzzare la parola

una strana lﬂﬂ:.nil-i'l parcheggiata in un nm;nn di grae
na wicino.a Britannia... Beh, sambra proprio the | di.
scendent! dei Killrathi abitino auesto Keep! | Ratthi co-

miunicheranno telepaticamente solo con voi @ vi chiede-

ranno di scoprire le loro origini. Come? Purtroppo, do-
wiele aspetiace il prossimo numero, per saperial
“elk - Relk, 'attuale capo del corpo di guardia, vi awvi-
terd nella sua stanza: quando arriverete quil scoprirets
che, oltre ad avervi preparato una trappola nei dun-
guon, vuole shudeilarvi persooaimente. Non & Lroppo
difficile da abbattere, ma forse é meglio aspettare di
mnm:huuﬂmuuﬂn. .

- Merzan & un ottimo mago, in grado di rivelar
unmﬁqﬁmdummmbm
ni & ncantesimi di diversa specie. Appens avrete un
centinalo di monate 4 oro venite qui & comprate una
podione di iron Flesh (In Vas Sanct) e tenetels da parte:
mmlpiu:nﬂn :

I:ﬂwriunmmruﬂm'nmh-nun-
ﬁmﬁnﬂlﬂﬂ:ﬂlﬂl‘lﬂﬂlﬂ.hfk‘:ﬂni

sopportare le sue stupide battute potrete fare degli af-

fari d'oro, come compeare una Mail Shirt a sols 4 mons-

tat
Ogni tanto, date un'occhista allo stock di Aren: potre-

Sle roware Qualcosa di veraments intersssantel

Nella cucina troverete due schiavi
wmani, Felix, I'unito in grado di
pariare, odia Borne a tal punto da
prometleni Ls sua Cormucopia se
eliminerets il capo dei Goblin &
proposite i cormueopia & une sca-
tola magica in grado di creare un

re 1a celly Soll"ottave plano goek -~

d ordine; “Beagon”. e ¥

i '
R S T S pe— —

e AN T——— T —_—— _——

Per pnhr aprire la seconda porta
- dovrste chiuders la prima alle vo-
stra spalle.

“‘bel po’ & rasion] & dbo.
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i i
| | ! |

2 ¢
[P T AR S — S e - S S — —— . — P S— o, 5 -

i | | |

_.l.i M'vi h-rtpmiu. ma sabo se
- dirste L glusts parcla d ordine.
s i

Divto questa porta trove- ——
refe Borne, W Capitane del Aprite la porta con te chiavi i Ja
Gaoblin. Quando parlate con nar (guarto livello) ¢ fate amicizia
lul lasciategli credere di con il gigantesco Troll: anche se
rudere Un importante invis- un po’ smemorato, vi aiters

— e e TERS s e --L-—-r--.ﬂ'---rr-

l'mﬂdﬂ ﬂ-nblh Con qu—th nnhlhllumh
- Dentro. sacha, - giocars. dAstuzia: quando ..
n " parta del suo problema (co-

;' ﬂilﬁuﬂm 't del Guardian che vuole imerrogare Bishop ricoversts un se- enormemaentd. Fark a paezi per voi
} mh ' ealte Solents. Iimlll_pﬁ- tormate qui: Borne, s2 trattalo con la glusts autoritd vi conse- re! inpitre lascera dietro di pé una
*ﬁ"l"ﬁ.‘mm .uﬂiiﬁiﬂﬂ'wﬁlﬂldﬂ : “gnerk anche # primo-frammemo df Black Rodk ofre a rivelar scia dit monete d' oro, armature ¢
..!I'h m-” ﬂﬁ-ﬂhﬂlh mm vi lo due parcle d'erdine: Beacon & Swordhih, oggettl vari appartenutl ai defunt
) :hipu- witlssimo | jere. Trovarete in g Goblin, ¢he potrete raccogliare 1T
v I I £ ’I R 1““. beramente!
ﬂlplmnpmhllu I- ﬁ-iltrull.h't mulm

f Dafonse (sor-— —portantl i Yiem, fa Sancy e ta
-ﬂ“ﬂ"i!"f"ﬂ"":.h._":‘_; AV TS A XYY &
Presto senia armaty- | | | 1

],..

A e W

ey -
__rubdoe| loro sggetti e L. . Questo Goblia prigioniero & ""“ Prima di superare |l campo i for-

spia degll umani: liberatelo! La 14 amicuratevi di avere due paia
- hiave b sal mazzo di Janar. . : di guanti tpeciald.

Parlate con il capp della resi-
s e, Dok p o]
Consegraxteglhi quindi un palo |

direte la gusta paroia d'ordine:

- e = - -qu--——--r—-J--.-—
¥ i ¥
|

e P o T e B
1]
1 | r | j
i | | i

1
-.._._._-_ R ——— — S I —— m——— (—

| R
qau*nlmppipﬂn mlmﬂﬂutm
“m‘w“-hb -t—-q'\——'l—u-u.ll.- e i _-.__diq‘mﬂm”m
' | | | ! | tergll di scappare, quindl usci- .
- e —— ;"‘" Auare B e -h_ht'”- e = 1 t_l'llm'ﬂlhﬂ-

I
S e W v EEEs St R == —8 B

P

Queile wale condutono alla parte L'armeria del Keep: non C'¢ niente di particolare, salvo un’ armaturs che potreb-
nord dei dungeon del Keep be servirvi. Polrete vendere sd Aron le marre che trovate gqui ¢ comprare con il
‘| ricavato gh oggetl piu interessanti di Bishay ¢ Merzay.

Una volta varcata la seconda faccia della Roc-
<ia Nera appatirete nel Keap una dimensio
ne speculare del Castello di Britannia: Lobar
& l'aller ago di Dupre, Altara di Nyvlul, Relk
di Geoftfréy, e cosi via. £ una tappa molto im-
portante del vestr! viaggl In guanto Aftars &
il secpndo personaggio chiave dell’avventus
ra, in grado di darvi "arma per eliminare
Listener del guarto livello di Brmannia ¢ o

= reare || Magic Rod, capace di sconnettere le
dimeniioni parallele dails cagnatels multlia.
maensionale intessuta dal Guardian. Mon <
sono motth combattrmenti sscheni gquell con-
tro qualche ragnetio, dus Headless al secon
do Tivallo e Th «Fida con ReTk. (ha, per Il Mo-
mento, petete benissimo evitare se non vi
sentite pronti Fate perd attenzione a non in-
fastidire gli abltanti del Keep. perché ¢ sono
uria decina ol guardie veramente forti che
ot yi lasterebbero molte possiba ta di -

varvela

ULTIMA UNDERWORLD 2

ports ai “motdri® del Kieep volarie. Ma fate attenzione aila
—-pu-ﬂ-r-—*--,-~—‘_._-~—- T TR ® YA e

'
.-,.._._Jq. S ———— P e, = il e I e
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——. W
Nel barile a sud ¢s1, tro-
verste W chiave cheapra

la delCorvelli,
SECONDO LIVELLO T _m et SR

...[ troverete un paio di Headless con strant
progeth sulle vostre intencra Elimunated
wrcando di combatierfi uno per volta. Per

terra, oftre & una spada magica, troverete I
scheggia di Black Rock, Wow!

in questi dungeon troverete la
seiita accorragiae di Spider ¢ di
Rot Worm, che non dovrebbero
pll rappretentam un probloma.

Carcate di non combattere con gquesta guardia: ditele che v ne andate l ot ol S ety G Y :

- : : : 3 pra |l deserio; Se H eliminate |‘edificio cadra » tutti |

tmﬁthtlhmipﬂhmhtﬂhnmﬁrm:m pﬂﬁﬂ i iternd I ".Hnl Contialie-
dei dungeon del Keep, sgattaiolando nella stanza del Cervelli. Se per h

ciso non ce [h fate, preparatev] & combatieny contrd un demang!
| I

ICE CAVERNS

: thm-ui'u:h dtlll m-r.:hrmi !.ri npurh in l-l"lliﬂ- sl . ; ’
1Mesa ghiactinta: tra Questi canyon & nascota la mitics Gli lce Worm so-
citth di Dunedos, alleata con il Guardian. Tutti | nemici M*ﬂ_lllm-::
che Sbitana quest] ghisce sone molto pericolodl,” Pl coriaced def. -

dall'lce Woem alflo Yeti: probabilments la prima volta

:w"n:‘ r““ ' che visiterete |a Caverne Ghiacciata dovrete evitare gli !
awne spectoiw-T Yeti. 5000 davwero troppe fortl. Préndete. quindi. Il | -t
* i . ' frammento di Black Rock ¢ continuate a visitare ghl altri i, Snche senon _

o A ' mond: padaliel, rimandando | eaplotanone o quesio s nche se non
tanto di mappa : = sono velenosh, thilipﬂ-ﬁlum '
sl s o | wwmw*._ e _ RrR A ) &2
mento dei parte- : o . J | | :
S M — s
anche ghi Sketeton che N hanno fattl o perst. Que- - ““m-”
sti pemici non sono particolarmente pericolosi: " _ rote un passaggio
cercate salo di colpirli lateralmente. ~ : ::j-hlll-
it Gatto delle Nevi & piu pericolasodi quanto et ' mﬂﬂ':r 1
possa sembrera a prima vista. non sottovaluts- ' r 4 'I._H_&d
telo! Come al so- : : . 2 meltn "ﬂ'ﬂ'h‘ pllﬂ!i il
::u-rm " :*m ' | e raccogliete | suni averi: oitre a un elmetto. tro- |
polla i scgus. | ~ IR ,_.___r_.llﬂlﬂlulll_ll Otelor.) .. DP——

= — e e ]
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Ta strada? Wiflu:

| atev diﬂlﬁqt—

- ] s - III!I O TeUo
In.m:ﬂn i | | . _ | mmqw:m”ﬂ Ai

Lo Yeti @ dlvwru '
rete le scale

un namico formi- =%
dablie: pud colpir- per il secondo
vt da lorntano con livello.

delle potenti pal- d z

paftrete ritqugh- i | ; .
re @ rispedirgli In- - ' . e m:$
dietrp) ed & davvero difficile da abbattere in un l banchen
combattimento ravvicinato. Probabiimente fino B sl Snlbad:
al settimo-ottavo livello avrete delle grosse diffi- . ertsaacd
coltd a sliminare questi scimmioni blancht. Un

consiglio: cercate di spingerti In acgua.

Dietro la porta troverete la catena d'l-l-
artona |'antica digs di Dunedos Una vol-

ta Arionata. scoprirate che la parte nord . Py
est del socondo livello & inondata e che . . o mmmmrmnmm

rete ra Dunedeos stessa, te dal dedalo, I3 leva a nord ovest @ rien-
pot ggiungery _ B ~ - 3 questo punto dovreste trovare
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IL MAGIC ROD DI ALTARA

A 4 . I ni - 11 AN
AYELE Crealo M g Rod di Altara, ma no

I L i
NZEFario 1In un punto particol

-TI-"_;.'...[ della Torm
ia di Bishop

| trovate nel mondo di Altara, andate nel

Quando v
occhio alla

a stanza dei Cervelli | puardia-demone!) e usate il Ma-

nare a Dune

nesso quattro degli otto mondi parallel

i 3 r MEat=t, BTkl ¥ r Fithkm © P
Prossimo nNUMmero per sapere tutto sug

mltﬂiﬁﬂm{mﬂn"mhﬂmn—m

MMMHle
'sa della tremenda vendetta del Guardian. Per liberare

hﬂtﬂrw vostro acerrimo nemicn, -h-"

H'rl'tiwlnllp:!mnﬁmdiihm

Questa 'I-t.llnl_l I-Iﬁrltl racchiude

b Rune Rel, Uus, & Grav, &« uno
T patsate ¢ Tuture: rivedrets epidl-
:ﬂﬂm&ulmﬂin
Ultima 7 parte secondal moltre,

n-l[h stanza vicina, troverele lo_

Rune Quas, hillimmﬂhlhﬂl

y

lﬁvmd-#hnd-nl*mm
Scendete queto passaggio per

uqlﬂlnﬂmm raggiungere | controdll della diga

_—— e m e =
"

avele azionafo la diga) il paesag-
i - ' ' gl sark lutu-l

. _;'_'; 3 _ﬁMWMiM'
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TALOS - PRIMO LIVELLO

Qui troverete i Dislogician: vi dark una pergamena {se avete In guesta stama fluttua i RuneXevper, In fondo & guesta stanza

gis parlato con il Futurian e il Data Imtegrator) con indicate le  un Taloride preposto alla creazione di plena di manufatti alieni
domando da rivolgere al Data integrator.  Rune, Stranamente, da un po’ di tempo SR O S —-

| (nel senso Taloride del termine...) sta hmﬂpﬂtﬂwmnmumamn!m

Attraversando la quarta faccia della roccia arriverete in un 5 creando solo Rune Kal, le stesse trovate attenzions 3 non dimenticario?

mando veramente strano che sembra uscito da bibo di _ wicino al cadavere di - P

fantascienza degli anni "50. Giganteschi otchioni fluttuanc | . ﬂfmr*mm‘m

sobitari nelie lora stante, schisvi inconsc di un sistema col- _ e et e Integrator: leggete la

luiare reso ancora i tetro dal perfido Guardian. Dovréte | E Y Feruesiens dstawt

scoprire come aiutare | Talorid & rinnovare ta lore specie v T — . — " Hm;ﬂl

a liberars| dal giogo del cattivone. Se volete uscire da que-
sta dimensione dovrete tomare al cantro di questa stanza
e farvi lanciare verso |'alto dalla pedana gialla. b ]

no ricevute 'ordine
di '*hiﬂmiq Hﬂﬂ

Dopo aver parlato SRS S Shao-
con il Feturian, e e }
aver recuperato | VS (SRS
Cristalli, scoprirete | ﬂhljr imﬂhnpu—
che guel grossi mo- % ™ gnare in spadae- tate
stri a tre occhi han- .--"" hnml!mﬁhm

tosnore et o
guerre...) @ §i apri-

sono per niente pe- s f N e. A ‘\ ranno le porte per
ricolosi, ma sono molll. .. . # | | " el : andare nella stanza__
/ W . PY™

Questa stanza, simmetricamente identita a quella

sul lato est, vi permette di accedere al livellp infe-
rigre grarie a una specie di ascensore gravitariona
le. Basta Insciarsi cadere nel buco viola,

_Queste palline possono liberare una potentissima luce

(come I'incantesimo Daylight), ma si esauriscone in

 breve tempo: la macchina in fondo a questa stanza le
pud ricaricare,

!
|

L'Elimosinator, una delle pil strane

W prima Talorid con cul par-
lare & sicuramaente |'Histp-

creature di Ultima Underwodld 2, sa | rian: dopo qualche frase
mofte cose, ma cavargliele di bocea . | sonnessa, capird le regole s ﬂc Posizionate 'nfor- |
(si fa per dire) sard ditficile. sintattiche della vostra fin- m:ﬂ
: : Qua ¢ polra nepondervi ab- -
bastanza correttameénte (a uiii.ﬂ"' i

Facendo quattre chiacchiere con il Futurian scoprire cefchio Blu ¢ il Con-

te che anche | Talorid sono stati piegatl, a loro insa- IF I : I:‘rﬂ* trolier Crystal sul
Wi oo m..i‘f‘ LI'Ii v A Quadrato Giallo. .
puta, dal Guardian. Dovrets atarl, cresndo un nuo- B3 B P

vo Ductosnore, il Talorkd che si occupa della riprode- monda dei Talorid, dell'in-

rione delta razza Prima df tutto. prendete i Cristatio - - tena nell'angole
che &i trova nella stanza a ovest del Futurian, quindi _ : “IE‘ o dlmnm!mlpliu m?hmﬂmud-m
:::umd:.dmlmrhnmammm HMF . ""'""l T:h_ dal Futurian per ricavere (s ricompensa: Infatti vi tra-
stallo, che sta per essare distruttc. Sempre al secon- 2 il wimos sporterh al seconda livello, in mezzo al lago di lava, do-
do livello dovrets prendere anche uno strano ogget- : ve & nascosta la scheggla di Black Rock.

to chiamato Delginazator. Infine. pariate con Il Dialogican per scoprire - : - N TSRS S
cosa chiedere al Data Integrator, .

Qui troverete, in mezza ai rifiuti, il i ;
: - primo Cristallo necessario per ri- W s .
Lol Crane || Ductosnore, Per “leggers” | L PRI SN S
| un aristalio dovrete cliccarcei sopra ' :
" -~ con il pulsante destro del mouse.
! , Prima di risalire passate pﬂ:tl stan- ' '
——— it .: - .... | wmrﬁm e .:..-.-..-v.._..__m...-...,._ e

_ tricamente identica a

gt . TS B6L T e
4 di risalire al prima 1i-
vello. '

i i ricreato i Dect In guesta stanza vengono creati
attenzione perche riceveranno
 Vordine d ehmmacry, Prondete
I'oggetto gialio sulla parete (e il
mimm

lﬂlh
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VENDITA

Galattico: VENDO Amiga 1200, Workbench 3.0,
mouse, manuale in itakano, imbal original, 3 mes:
di wita (garanzia ancora vakda) + 10 programm a
L. 650,000 non trattabil.

Matteo tel. 02/93569670 dopo le ore 19,00,

VENDO o scambio | seguenti giochi per PC:
Monkey Island EGA L. 50,000, Populous L.
30,000, Monkey Island || L. 90,000, Loom L.
50,000, Lure of Temptress L, 60,000, King Quest
VL. 80,000, Terminator 2 L. 10,000,

Cerco disperatamente Legend of Kyrandia che
compro ad un prezzo ragionevole o scambio per
uno dei titoh precedentemente elencat. Vendo inol-
tre registratore originale Datassette Commodore
per C64/C128 L. 60,000. Solo zona Milano.
Matteo tel. 02/26413772 ore past.

VENDOQ giochi per Atari 2600 a L. 15,000 e per
Amiga 500 da L. 20,000 a L. 30,000 origmal.
Possibilmente zona Roma.

Elio tel. 06/24 16016 ore past,

VENDO per Amiga | seguenti giochi onginali in per-
fetto stato: Monkey Island 2 a L. 40,000, Cruise
for a Corpse a L. 30,000, W Gretzky Hockey 2 a
L. 30,000

Giorgio Prudenzano Via Zante, 30 - 201 38 Milano.

VENDO espansione interna da 512 Kb per Amiga
500/500 plus nuovissima, mai utilizzata a L.
45,000.

Enrico tel. 06/9694720.

VENDO 3 Chip di memoria ben funzionanti di
un'espansione da 512 KB per Amiga 500 a L
11,000 cadauno o tutt a L. 30,000. Zona Talsano
(Tal. Annuncio sempre vaiido.

Vittonio tel. 099/715330 (dalle ore 13,30 alle ore
15,300,

SYENDC Amiga 600HD 30Mb + espansione 1Mb
+ drive esterno + comutatore da 2.0 a 1.3, ancora
in garanzia, Oppure giochi oniginali Amiga a meta
prezzo (vasto assortimentol,

Angelo tel. 0425/23559 (ora cena).

VENDO decoder Televideo-Telesoftware "Colby
Fruits" per PC e compatibll, mai usato, completo
di software di gestione a L. 400,000,
Vendo/scambio software di vario genere,

lvan Boni V.le 28 Settembre 1943, 70 - 41049
Sassuolo (Mo} (solo se realmente interessatl) tel.
0536/804212 (tra e ore 15,00 e le ore 18,00),

VENDO riviste “K" da Giugno 91 a Marzo 93 in
blocco o separatamente a L. 5,000 cad. trattabd.,
Danilo tel. 0934,/27367 (ore pasti).

VENDO | seguenti giochi originali per Amiga: Eivira
L. 30,000, The Plague L. 10,000, Starray L.
10,000, Jack Nicklaus Golf L. 10,000, Sword &
Galleons L. 15,000, Microprose Soccer L. 10,000.
_ Alessio Ceccherini tel. 0577/44115 ore past.

VENDO C64 in buone condizioni + 82 casselte a

http://www.oldgamesitalia.net/
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Stefano Caruso Yia G. lannelli, 494 - 80131 Napoh.

Occasione! VENDO causa cambio sistema, Amiga
600 (1Mb) in perfette condizion completo di nume-
rosi giochi (Alien Breed Special Edibon 92, Assas-
sin, Flash Back, Street Fighter I, corredati di sols-
zioni), joystick, mouse a sole L. 450,000 poco trat-
tabik.

Antonio tel. 0574,/595288,

VENDO Philips MSX-2 NMS 8280, 2 drive 3 1/2, d
gitaizzatore 256 colon, Genlock, mouse, circa 30
giochs e programmi onginali a L. 450,000 trattabik
Gianandrea tel. 0423/2 3996,

VENDO cartuccia MK VI con disco utility per Co4 in

buono stato,
Marco tel. 0565/852207.

VENDO CDTV: lettore CD + 3 CD (World Vista,
Wrath of the Demon, Enciclopedia “Grolier”) tastie-
ra, mouse trackball, drive esterno, digitalizzatore
video Videon e stampante b/n Citizen 120 D. Prez-
20 da concordare,

Luig tel. 085/4491375 {ore pasti).

VENDO drive esterno, manuali & giochi onginali per
Amiga; portadischeth e dischetti da 3.5; rwmste K’
dal N= 6 al N* 30 e “TGM" dal N° 10 al N* 43 tutto
in pertetto stato ed a prezz vantaggos..

Luca tel. 010/689396.

VENDO Amiga 500 1Mb (vers. 1.3) + 2 joystick Ak
batros + cavo scart + modulatore Tv L. 400,000;
Action Replay 3 L. 100,000; drive esterno con in
terruttore on/off L. 90,000; 6 giochi originak:
Team Yankee + Shadow of the Beast 2 + Dragon's
Lair: Escape from Singe's Castie « Turtles + Cap-
tain Blood + Atomic Robo¥id L. "da concordare”.
Tutto in ottme condizont

Andrea tel. 0544/81024.

VENDO giochi criginali per Amiga: Monkey Island L.
30,000, Robin Hood L. 15,000, Populous Il L.
20,000. Massima serieta.

Davice tel. 0721/370285 (ore pash).

VENDO 2 tastiere IBM mai usate a L. 50,000 cad.,
non trattabili.

Marzio tel, 0173/615355 (preferibimente ore pa-
sti).

VENDO giochi per PC originali come nuowi, cancati
una sola volta a meta prezzo, ultime novita:
Waxworks, Indy 4, Ween, Daughter ol Serpents,
Gobliins I, Wing Commander Il, Stunt sland, e tanti
altri,

Antonio tel. 0547,/26653.

Causa passaggio a sistema superiore VENDO Ami-
ga 500 1.3 + espansione da 512K + joystick + B
giochi originali, Tutto in ottime condizioni a L.
550,000.

Tel. 0331/621205 (ore pasti.

CERCO

CERCO cheat-mode, tricks, trucchi per | seguenti
giochi per PCIBM: The Godfather, Robocop 3, T

Cl

tus the Fox. Regalo 1 (uno) videogioco a scelta tra.
Uttma 7. Red Baron, Sleepwalker, Cool World,
Dick Tracy e altri, a chi sapra fornirmed.

Silvano tel. 0372/414590 pom./sera

CERCO per PC: programmi musicali Midi e giochi
oniginak con manuale itabano o inglese; in parhicola-
re: Space Ace | e ll, Dragon’s Lar ll e il

Donano Novasconi Via Vergani, 9 - 20092 Cimsello
Balsamo (M} tel. 02/66048670

SCAMBIO

SCAMBIO (per PC e compatibili IBM) Populous i
con chiungue sia in possesso di uno del seguents
giochi originali; Stunt lsland, A-Train, A TA.C,, Ulti
ma VI, Maximum Comanche Overkiller, B-17 Flying
Fortress, Michael Jordan in Flight.

Fabio Bellat Via Garibaldi, 56 - 15011 Acgul Terme
(Al) ted, O144/322497.

SCAMBIO Armga 600, B mesi di wia con 2 Mb +
campionatore audio mono + copritashera + oy
stick + moltissimi piochi e ublibes con CDTV anche
‘vecchiotto” purché funzionante e in buone conds
2oni. Possibilmente in zone hmitrofe a Jesolo.
Stefano Bergamo tel. 0421,/972823,

CONTATTI

Computer Club Pesaro mette a disposinone vasto archs
vio per Amiga e PC. Armvi giomaken drettamente dagh
Usa, possibdits di spedinon e abbonamenti. Inoftre ma-
teriale, informazion e documentazion su tutto il software
di maggiore uso.Se siete interessati o semplicemente
per saperne di pa, telefonate! Garantiamo professiona
ita, seneta e velocita,

Rossano tel. 0721/21060 (ore pranzol, oppure lasciare
un messaggio in BBS tel. 0721/30783 in area Locale.

Se 1 place giocare a computer, speciaimente ad Amiga,
scrvim® Ci potremo scambiare trucchi e software, nor
che informazion di vario genere. ..

Matteo Toscani Via Garibaldi, 24 - 20090 Cesano Bosco-
ne (M),

MIPS Computer Club a Campobasso, organizza mostre,
corsi e torne: per Amiga e PC!
Per informarion:: MIPS Via Cardarell, 39 - 86100 Cam
pobasso telfax 0B74/482077

AAA La Dreamng Factory”, nuova etichetta wdeolud:
ca, cerca grafic, musicisti e programmatori (C ed As-
sembler] su Amiga 1200/4000

Scopo della ncerca, b formazione & un nuoyo team di
Game Developers allavanguardia per gioch a 256 colon
e che sfruttno appieno le capacita grafico/sonore dei
nuowi modelli di casa Commodore

Possibimente n 2ona Novara o provnca

Andrea Rotondo C.s0 Vercelh, 9 - 28100 Novara tel.
0321/459676 (per nformazion)

http://www.oldgamesitalia.net/

i SR EEREAEERE@EEEEEEEdeEEEEREEEEReEEEEEREEEEEERREREERERIEREREERERERER R ER R R N R LR R R I It s s s s " TmMmMmMmmMm MMM T




s F'

:E“-‘-
-:‘If""'

P e e e s e

.......
Tl el

e gy e s

5 x
_________

' E-I'..-urehlu- mmmmmam

- KUOVO, basato su tecnologia NUOVA. invece

- Ho paura.

Il deleterio interesse del media nel confronti dei videogiochi pud portare
@ conseguenze Inimmaginabili per il nostro passatempo preferito. Non mi
~ riferisco solo al timori globalmente ingiustificati nei confront! della cosid-
detta “epliessia fotosensiblle” (patologia praticamente sconosciuta fino
- @ qualche mese fa e oggl nota perfino al garzone del panettiere qul di
. fronte). No, quelli sono Innocul. Cié che mi preoccupa magglormente é la
possibilita che organi censori e Inquisitorl decidano di scagliarsi contro
qualiche chilo di Megabyte, come propongono con vigore orde di genitori
terrorizzati dall'ldea che |'aggeggio regalato al pargoletto I'ultimo Natale
lo trasformi In serlal killer. C'é il rischio che venga istituito un rigidissimo
Moral & Censor Code analogo a quello che ha ucclso | fumetti americani
attorno agll annl ‘50, quando le avventure di Batman e soci erano diven-
tate mere Imprese oratoriall. |l grande pericolo @ che qualcuno ci dica
cosa va bene per nol e cosa no. Cosa “fa bene”. Cosa “fa male”. Un cer
to Marco Gasperetti, sul Corriere della Sera di martedi 16 aprile 1993,
scrive un pezzo dal roboante titolo “ll Videogioco Nemico” allarmato dal
fatto che “negli ultimi anni, nel divertimento elettronico & sensiblimente
aumentato |l fattore violenza”, e esistono “giochi, spesso Importati ille-
galmente dove & possibile uccidere | bambinl”. Accidenti, me li sono per-
si. Paola Emilia Cicerone, nel supplemento a La Repubblica del 31 marzo
1993, sostiene che dalla Germania stanno arrivando sempre pli video-
glochi razzisti come “Test anti turco”, “Manager del Lager”, “Dittatore

B T LT U P IU I PO S

Hitler”. Per la serie “Chi I'ha visto?”. Non si finisce mal di imparare. A

- proposito, si tratta sempre di quel programmini in Basic con | quall qual-
- che mente contorta voleva farsi pubblicita gratuita, almeno tre-quattro
~anni fa? Mistero. Una non ben Intervistata Anita, madre di tre ragazzi
che glocano con Mario e compagnl, definisce in un dossler, o presunto
- tale sull'*Ossessione Videoglochl” svolto dal settimanale femminile An-
- na, del tutto “Immorale” videogiocare. Comprare un videogioco signifi-
. cherebbe “buttare al vento | soldi” e |l giocare provocherebbe “nervosi-
- smo” nonché “occhi fuorl dalle orbite”. Potevano forse tacere gll psica-
nalisti? Chiaramente no. Una certa Amatli Mehler sostiene che dovrebbe-

che continuare ad *accelerare” e 3 “pompare”

: unmmthhmhialmmnunm“ﬂi
~ troppo. Oltretutta, 3 chi pud servire upa mac-

china che gira 4 100 Mhz? Slcuramente inutile

per chi lavora: gid con un 386, massimo un

486, si & gid & posto. Per giocare? Mi sembra
assurdo: ¢i ¢i lamenta (giustamente) dei prezzi

esosi dei giochi per comsole e poi sl spendono

milieni per un PC.

Cit che fo contesto ¢ che ogni €1 mesi escono

sl tercato macchine pilt potenti che perd non

§i basano su nuove ¢ rivoluzionarie tecnolopie.

ma gonflano un sistema vecchio, Posso capire

che per i programmatori di videogame sia pid

gratificante lavorare su un §86 anziché su un

286, ma il consumatore non pud certo investire

miilonl ¢ milieni ogni due per tre. Come

avremmo potuto giustificare la Nintendo, ad

efempio, se invece del Super Famicom con Mo-

de 7 annesso e cannesso, avesse fatto uscire tut-

la una serie di NES “solamente”™ pids veloci, e

pasta? I giudizio sarebbe stato sicuramente

maollo negativo.

Un‘obiezione potrebbe essere: ma costui sa

quanto costa elaborare un nuovo sistema opera-

tivo. con chip innovativi, ecc. ecc.? Certo, so che
| costi sarebbero notevoli, ma siamo certi che

una macchina nuova jovwiamente compatibile

con quelle vecchie) costerebbe “molto™ di pin?

Per continuare nel suddetto confronto, siamo

sicuri che un NES ullza pampato costerebbe

molio di mene di un Super Famicom?

La verits & che ¢ pits comoda ¢ seprattutto meno

nischiosa questa politica “conservatiice™ invece
di una di nnnovamento; Cone traspariva dal

racconto cyberspace *Males! in Blu®, ¢i stanno
letteralmente “prenidendo per il o,

a) Ho Enmmn tecénternente ad :m: mmﬂmm
fie mcentrata sal 1ema ' ﬂwﬂch:fmm o
le?* Beh. caro MBF, non ho mat visto tanta su-

- perficialith e tanti iunﬂ:lﬂcnmunL G‘tﬂ ﬂutnm-"_'

rohmduhnm:!u:hcﬂ

i N

re essere | cosiddetti “adulti” a “scegliere per | figll | viedogiochi, cosi
~ come | programmi televisivi” (“Chi ha paura di M.PC?", da La Repubbii- ;ﬁ:;;;“;;f;wmmmm
- ca 31/3/1993). Questo é solo un sunto delle recenti polemiche, glusto | tale thvalin. Gic

~ per farvl capire Il tono. Temo che prima o pol a quaicuno venga la brillan- #F y il
. ,*" ummmmaﬁummmmmmmm.am
@: chl “edificanti”, eliminando la sana violenza digitale che & rimasta. L'in-
& quisizione prossima ventura. Non abbiamo bisogno di alcuna crociata j-;,
morallzzatrice. Ora come allora: lasciateci glocare In pace. e
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mchr. Mi :ﬂ’m alle recenstoni che :p-
paiono sulle riviste dlﬂtimslm pur di bec-
- carsi il titolo da recensire prima della concor.
renza, non si esita & ricorrere a dema, beta ver.
mion ¢ altre schifezze del genere, Ma dico, io mi
serifo preso in giro quando leggo in un com:-
mento di una recensiong (testuall parole), “la
beta version che abblamg recensito,,,”: ma una
beta version non ¢ forse una versione non defi-
nitiva di un gloow, quindi soggetta 3 modifiche,
anche sostanziali? E che dire pol di recensioni
di giochi pon ancora terminati, non ancora fi-
niti? Tra un po’ leggeremo commentt ¢ gindizi
sui disegni del grafico o sulle idee del program:
mer. Ridicalo.
Malthustanamente tuo,

Lisca Magriolini ( Bareggio, Milano)
Mo sents gua: “dope GP, ors tovca ¢ K. Ma chi
se1, Terminator? Toc<oc... “Si7...
*Lei & Sargh Connor?”
*Si, ma lei chi... Amarghl®
Budda-Budda-Budda, .,
“Ne¢ manca-ancora wna...”
Scherri a parie, nolo con piacere che sono lorate
le lettere @ punni, che furoreggiavane secoli fo ¢ che
sembrane essere il trend dominante su Game

Power. A questo punto, wi canonico ¢ puniuale
-‘nﬂumdhmnnmqumh m.'.nmglknﬁ

SUND, per Gui:

'tlﬂpnidr-?m!’nctwﬂ Mﬁmm;;
Aavoro “1 Emm Oceulti®, M:Mw#d-:_-
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Come? Eﬂﬂmmmm H“ dnk"

potete chiamare per inoltrare critiche, ssgnolaziond
o chigdere delucidazion: su articoli, nolizie, ap.

prezzamenti apparsi s ,g:nm:llf- ¢ qu:ﬂinﬁaﬁt. fl e '

servizio funziona tutta la settimana, dal lunedi al i

venerdi, dalle ore nove alle tredici. Se nessuno alza

la testa, continucremo a subirla, la mala-informa-

3) Cosa vuoi che t dica, Luca? Non posso difen-

dere @ spada tratta Uintera categoria - ¢ non spetta
a me farlo, in ogni caso - ma mi limilerd a-ricor:
darti che Kappa non ha mai fatto simili compro-
mesyi. NE intende farli. Un conto ¢ una recensione
“frettalosa”™, un’altre una “revensions fittizia”, La

nostra politica ¢ sempre stata recensire sola gioch|

_nomics ﬂﬁglmim maria o il 12080 T
-mﬁd:mmq meiaﬁdﬁ noh 3
dt'ﬁﬁhﬁ "
M@aﬂuﬂmm ﬂﬂm |
pu.:upnmamlﬂlﬂnh sempe doph

“definitivi”, mentre le beta version le utilizziamo.

rigorosamenic per news ¢ anteprime. Anche la

¢mpac=mmm&mnpk-wﬁpmu'

soprattutto rispettare il lettore prima dei propri - ¢

comunque legittim! - interessi: Scusa so ho taglisto.

parte della tua lettera, nella guale citavi abbon: 1
danti esempi, ma francamente, ¢ interessa poco ks

politica dellé alire testate. Riteniamo che i lettori

stano sufficientemente inteiligenti per ﬁlsﬂnﬁw:_:,:-
m:nﬂmgmmdnpun eservizi letterart, perlo

ik improvwisati, Cerlo, i potrest ribateré che - console
I I ------ 1": I i : I!IHI 3 “ ﬁ"!tﬂ u# I' i -
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MODULI RAM 5IM 4 MB 70 MS CON PARITA L 310.000 «

AMIGA 4000 CON CPU 68030 - HD 80MB ! 9 AMIGA 1200 CPU 68020
(esciuso MONITOR) L. 2.440.000 N ‘D W ITA 14 MHz 2MB RAM L. 760.000

PER ORDINI TELEFONARE AL
0549/908083-909055-908892

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA - TRASPORTO GRATUITO -
PER LE ISOLE + L. 25.000 - FINANZIAMENTO FINO A 36 MESI SENZA CAMBIALL
| PREZZI ESPOSTI AL PUBBLICO SONO COMPRENSIVI DI IMPOSTE -
GARANZIA 12 MESI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICL.

1
i
s
:
[
[
r
r
|
[ +
, *
n - -
l S
. +*
!
I
; *
|
} * Commodore +*
I AMIGA 600 L.495.000 ¢ « AMIGA 4000 HD 110 MB
| AMIGA 600HD 30 MB L 723.000 + S IASTRRAL 3805000
| AMIGA 1200 CONHD 120 MB L 1.453.000 » « AMIGA 4000 HD 200 M8
I MMWM#'H + CAVO + SOFTWARE » + TASTIERA L 4.110.000
! PER AMIGA 600/1200 L 445,000 v HARD DISK QUANTUM 120 MB SCS1INTERNO
| HARD DISK INTERNO DA 80 MB + CAVO + SOFTWARE * PER AMIGA L. 610,000
| PER AMIGA 600/1200 L 620.000  HARD DISK QUANTUM 170 MB SCSI INTERNO
| HARD DISK INTERNO DA 120 MB + CAYO + SOFTWARE ° . PER AMIGA L. 665.000 _
: PER AMIGA 600/1200 L 776,000 + HARD DISK QUANTUM 740 MB SCSI INTERNO PER AMIGA L. 845,000
DRIVE ESTERNO J,5" PER AMIGA 1200 * « HARD DISK MAXTOR 540 MB SCSI INTERNO PER AMIGA L. 1.950,000
: IFORMATTA A 880 K £ 1540 K] L.178.000 + MONITOR COMMODORE 1960 L. 799.000
: ESHUNSIONE INTERNA DA 512 K PER AMIGA 500/PLUS L. 60.000 + » ESPANSIONE INTERNA DA | M8 PER AMIGA S00/PLUS L $9.000
| wmmumhmﬂmjﬁfgﬁ' » ESPANSIONE INTERNA DA 2 MB ESPANDIBILE A & MB
| FSPANSIONE ¢ - [ ———
| ESPANSIONE DA'4 M8 PER AMIGA 1200 L 437,000 + [ PRANR MUY 20000
| .
: Macintosh
| NOVITA = NOVITA » NOVITA » NOVITA OI'-FERTE A ESAURIMENTO SCORTE:
t PERFORMA 200+ STAMPANTE STYLEWRAITER Il L 2,225,000 « o CLASSIC HHA MB/AOHD L 1420000
, PERFORMA 400 4 MB/40HD + MONITOR 14" COLORI v LC.4 MB/OHD + MONITOR 14" VGA COLOR! + WORKS L 1.960.000
| PERFORMA L. 2.085.000 o STAMPANTE LASERWRITER NTR 4 PPM - 300 DP1 - MB RAM - POSTCRIPT LEVEL 2
| PERFORMA 600 5 MB/80HD + CD-ROM + MONITOR A COLOR! » PARALLELA - SERIALE - LOCAL TALX L 1.960.000
| APPLE 14 L 3,998,000 + STAMPANTE INK JET STYLEWRITER fi L. 635,000
POWER BOOK 145 4 MB/40MD L. 2.985.000 + + APPLE LASERWRITER SELECT 310 SPPM + POSTCRIT ADORE
: POWER BOOK 160 4 MB/80 HD L. 4,140.000 + + PARALLELA £ SERIALE 1. 1.810.000
: POWER BOOK 160 4 M8/120 HD L 4,540,000
: ACCESSORI PC
. SOUND BLASTER DE LUXE L 290.000 ¢ » CO-ROM KIT PER SOUND BLASTER L. 550.000
| SOUND BLASTER ASP 16 BIT L 465.000 ¢ + MDA BLASTER L. 430.000
, VIDEQ BLASTER L. 560.000 * + STAMPANTE STAR L 100 COLORE L. 390.000
, HARD DISK AT BUS CONNER 170 HD L. 470.000 # + STAMPANTE STAR 1€ 24-100 L. 480,000
HARD DISK AT BUS MAXTOR 210 MB L. 665,000 + | STAMPANTE NEC P 272 L. 595.000
: HARD DISK AT BUS MAXTOR 340 M8 L 1,027,000 + + MONITOR HANTAREX 14" SVGA COLORE \024x768
: MODUL! RAM SIM | MB 70 MS CON PARITA L 73.000 + 0.28 DOT PIICH L. 515,000
l
|
|
|
|
|
1
!
|
|
|
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“Ormal si vendono piu videogame che dischi, e : u..._.._u. l H” -
la musica sl sta trasformando in qual- w : :

http://www.oldgamesitalia.net/

e
e s omn R BT W sy

] nemico

cos'altro. Che cosa, ancora non so” %{c.'

{Bono Vox, leader degll U2, II {,.;a»f*
Sole 24 Ore 26/2/1993) w

“Il mondo del lavoro dominato dal ﬁ“ ~' -_ S
gx'ﬂ" ~ =

computer pud diventare fonte di ne-

vrosi e di psicosi. Quando diventa un
punto di riferimento pud portare un perl-
coloso riplegamento su se stessl, che
conduce all'annullamento delle comunica-
zionl Interpersonall, e, in ultima analisl, alla
caduta della solidarieta”

(Cardinal Maria Martini, da Repubblica, 31 mar-

zo 1993)

“GlIl Stati Uniti non permetteranno a del ladrl che ru-

bano il frutto del nostro lavoro creativo di essere de-
fraudati di uno del loro patrimonl economici”

(Jack Valenti, presidente della Motion Picture Assoclation
a proposito del 224 millonl di dollari che | pirati di videocas-

sette itallani rubano annualmente copiando

film americani)

l'l:ls:rtmugarm dogmatici. ti preciude troppe vie.

In questo modo non puoi apprezzare tanta bella

roba che gira s tani¢ belle macchine diverse. Rico-

oo che trovare un concept ongindie in un mer-

cato, quello consolare, dove si rischia di annegare
g inutili clomi di Streetfighter 2, di Mario Bros ¢

-'I'-;' : sparatutio vari. ¢ un'impresa talvolta erculea, ma
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Gli specialisti nella vendita per corrispondenza

% 0332/819104 fax 767244 Db-Vox 767303 VOXonFax767360

e P por OB & GG per GB & GG Leamaiicy Magrile Light boy AView Boy
TV TUNER per GG Gl Windows J M- toypad PRO 2 Ma loyinick PRO-1 Joutich @ raggl anfrarodsi
Master Gear Conw ls Cavo J geocaton $G-3 SG-8 563400 Mega Joystick 30640 XE-I5G

LI .I-wiﬂﬂ!lt ! MKang

= AM Thunder (CD) .. Annette Again (CD]

Asro B1D N

Best of the Best Ashita no Joe Bare Knuckie Batman revenge of the Bare Kraicuie B i
Californis Games ii Bart s Mightmase Batman Heturns Braster Masoer i Devarator (LD] Avenging tparit
Clue - 5 Mario Kart Bartie Teach Evander Holyf Baxe Chester Chetak F22 interceptor Burning Peipai
Cool Worikd-Hatter Up Bull vi.Blazers [NBA) Grloc - Kiax Ciue - Finai Fight |CD) Fatai Fury Darwing Duck
| Dragon's Lair - F15 S.Eagle ¢ ormlvairioes Mickey Mouse's 7 Degart Srine Flaah Back - G-loc Eﬂ?ﬁl!ﬂ-ﬂt 15
Duel Teast Drive N Dof dermon Lemmings Double Dragon ki King of the Moniter Fimitomes
Gradius W F1 Grand Prix part 2 Predator 2 G.Foreman Baxing King Saimon Ceradiiuy 10
Harley 1 Humongodd Fatal Fury Gaiaxy Express (CD) Legue Champ Soccer Krustys

Home Aione | Fiying Hero e Giobal Gladiator Magic Sage Lirtle Mermaid
shanghai Il - 5.Soccer Pro Football 93 o Mohammid Spatter House 7 Simpron

Sim Earth - Monopoly Ramna part 7 Monopohy Splatrer House 3 Spiderman 2
Ltreet Combal Repurn of double Dragon Andra Dunai MNBA AN Star Sireat of Rage 2 Sumo F1&
Street Fighter i %im Earth Art of Fighting QutLander Super H.0. Taill Spin

Super Sonic Blasman Star Fox Bourning Fight Paperboy il Super Monaco GP i Terminator 2

Super Valis IV Srar Wisrs King of the monster2 PGA Godf Ii Team LITA Baiket The Legend of Zard §

7167360

RHO

Via Corridoni, 35

® ¢

‘ ﬂ
.F..-r h'""'

_---ngr-u.,\ oS

~ SOFTWARE - HARDWARE
i _AMIGA, PC MS.DOS, C 64

NAZOL] 1
: _ NAPOLI 1!
'ﬂﬂmﬂl SELEZIONATI Fff. GENERE, 1l primo centro tpnchllnutontin gi:u:rl;ll i.;:di
i GRAFICA, GIOCABILIT - troveral a PREZZI FAVOLOSI tutto per
: ruolo e di societid, accessori per il gioco
M| smmmu sgnwm M-LE ' VIDEO GIOCHI] ORIGINA L-[- PER .
~ MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE AMIGA*ATARI*IBM+CG4sAMSTRAD
2 ' " CENTRO CONSOLE

SEGA*NINTENDO+NECNEOGEO

VEND'TE RATEAU x | - s [Tutte le novita da USA e Japan)

INOLTRE

PERSONAI.IZZATE = MODELLINI E RIVISTE GIAPPONESI. LIBRERIA

SPECIALIZZATA FANTASY - HORROR

. = FPEr MAGGIO Richied] subito
.~ RHO m | f:rnl'?nh :"rampﬂanq ﬂf t:?:;;:
I sui giochl con sconti
s {0 :n';:: ""u l““ | 10%20%30% GRATUITAMENTE
[ e BI L’NE Gioco e Strategis 5.8.5. Salta Arenella 22 /0 [P.zza Arenella] Napoli
Fax 02/935.04.893 l sas Tel - Fax 0O81/5789318

- — — Vendita anche per corrispondenza
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ta ¢ m: sona suti n:m[ﬂ da giudm redazionali

G 8i<, ) estramamente contrastanti. Ii primo ¢ stato recen:

cor “sito da un fan della série, il secondo da un “criti-
oo”, Giorgio Buraito. Il problema fondamentale

el secondo episodio consiste nel fatto che, come
sottolines anche tu, ¢ assolwsamente identico al suo

i predecessore, @ parte | ambientazione ¢ lo scenano,

‘Da un seguito, ¢i si aspetta sempre gualche inno-
vazione pos accessoria, ¢ in questo Shadoworlds
toppa alla grande. Feco spiegato il centinaio di
punti in meno, In realtd, da ormai gualche mese,
g tn ane su Kappa un ridimensionamento totak
del gludizi, atta ad evitare Udlogo spropositato di
giochi modesti. Riconosco che alouni K-Gioco non
grano del tullo mentati. Al contranio ritengo che
nel gludicare Streetfighter 1 ¢ Wing Commander
(immagino che 1 riferisca in entrambn ¢ cavi alla
versione Amiga ), siano stati fin troppo clementi. [
avrél stroncati maginormente, cosi come avres dato
830 a Body Blows.

b Per quanto riguarda le console, non mi pare che
&ﬂr FeLErslomi *Hl'ﬂ:rl.ll. n.l.'lﬂl"'}r'l"‘"'.n':'llll'h'l i maniera
sreparabile lo spazio destinato ai compuior. Anzi.
Ii problema maggore. come ha soltolineato lesi-
mia diretur nell’editoriale del numero di Apriie,
sig nel fatio che i giochi per computer slanno
QUANTITATIVAMENTE diminuendo. E in ma-
wiera sensibile. In questo senso lo console non “ru-
bano” certo spazxio,

&) Per quanto riguarda il Piano delle Uscite, sia-
ma pensando o qualcoss di analogn, Comungue.
la maggior parte dei goch: che hai citato non ssci-

-1 ranng in versione Amiga. Non 5ono nemmeno

i . pﬂiml:rrmﬂﬂt ottimista per il futuro del 1200 ¢
nutl. - del oo, lndicamente parlando, anche se spero di -

shagiiarmi. thtcdnﬁrspﬁ' | pantéggi: non fun.

=honerebbe, 1o lo assicuro, Por guanto riguarda Iﬂ_ .
Pagine. Gi‘ﬂﬂc congorde, erano galattiche, ma
mghmrfum:hn necessariaments porso iy
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ancors ben poca. Orbene, wn sing

Pisa, tale Paolo Tressi (s ha etto m;,d'm |
i motivi per i qud'-h dobbiamo ﬂ:ﬂhﬂil!ﬁ. ilﬂl-vt

qui. alla tecnologia digitale. i una sphsso
lettern che non poxsiamo; ph'ﬂ‘ﬂlm Hﬂ'w
spazio. Torma o ﬁlﬂl -'-'tﬂl-ll'l. M’ 5 Ll
Paola:

plu calido sostituto del juyn mk ¢ delle m.,: .

A sostegno della mia tasi, v prmla d.:ﬂ-lﬂui
oggettivi che non polrete contestares |
1) 1 CD ¢ sondo : e
2) HCDé pis Iw:ﬁhmﬂﬁﬂﬂlﬂ
3J Cr 51 pud specchiare : ETacy
4) Pud essére usalo come: dmdn'.p

.r'u_,

5) Sostituisce degnamente |} frishee .
G) Potete fissarlo al mure con un m#fﬂﬁr
lizzarlo come bersaglio per I¢ frescente HeE s

7) Facendo passare una matita tra Mdm
costruing una bige m#lmﬂk
8} E un valido ﬂfﬂlﬂﬁpﬁﬂc

chigre
10) HCD ¢ tonio™
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION 9
PERFORMANCE & G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
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SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri:
02/6128240 - 02/66016401

oppure scrivete al nostro indirizzo.

| nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato
dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30

scalr< CEAARD) Quickjoy

RIPARAZIONI COMPUTER
COMMODORE-AMIGA PC-CONSOLE GAMES

PAGAMENTI RATEALI DA £

50,000 MENSILI

RICEZIONI ORDINI
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i cestin di rifiuti defls fua stanza.
ogan, infine hai coposciuto Ul computer ¢ 1 sei illuso di po-
ver creare qualcosa davvero, dn!! areopautica militaze e ddmmimi}:
2 Guardavi il sole sorgere e tramontare, il cielo scurire - Alt Giudizio. Grado ds sintesi; mhl.ﬁ y
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0 beri in autunno, la neve cadere net freddi mesi d'in-  trilions di grafica elaborata s memm :
sebber ¥erno, corpt in movimento ovunque, bocche, dita - cate tecniche; le quali, mﬂwh:ﬁtﬂ» 2

igili tracciare segni nell'aria, muscoli tesi, sorrisl - mzione t dara (deve ﬂ.ﬂﬁ'h:lﬂi l!ﬂhhﬂﬁ?lhm
qu'u:li. orbite rugose, spigol d'ossa zione di essere i, dove ufﬁ-ﬂivmm mm
-pensate al dra M3z lo schermo rimaneva nero il prodotto & buono, anx eccezionale, qumm
“guands a scuola deve _' Vuoto, spento, morto do spegnerai la base ti chiederai se pﬂmi
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3 ichei di casa che rovesciano dol balc Nuova alba, e relax), ma soprattutto cercare di reatizzane un mon-
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SOFTWARE & HARDWARE
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5 INTELLIGENT G SGrai0)
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H el

£9.900 ACES PACIFIC 9300
‘HEI.E Iu ACTION STATIONS.. 584500
ACTION 5 DATA D. 35800
AZIONE AR BUCKS EAS00
10 WORLD BOXING. 79900 e
. 3.4 ALUS A32 Q
A0 WORLD TENNIS | 79900 EL:.MLNM ’ ”g:?,::
ARMA LETALE 49900 ANGTHER WORLD.._ 79900
SEH‘EE'“ QUAT ;:;% ASHES OF EMPIRE.. 99900
BOSTON BOMB CL. . 56900 H'l‘"'”' ALONe 2 :r:.. ; eaco
BATTETOADS 49900 SR e N
COOL CROC TWINS 48900 » :: ,:,,r!'];:’: r';,::":* | Jﬂ?
COOL WORLD SS90 §9.900 BLITIKINED AY AR 89900
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JOEAMAL CAV. NIN 88900 TITLS FHE_FI.'T:I:: 45600 EVE OF BEMOLD.2 88500
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GREAT NAP. BATT.. 59800
GLUNSHIP 2000 Baein
HOOH iGEroR0e
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JETFIGHTER Il P

JETF i MISSION D. .. 69900

KisH L
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LALIMA LY e

LEGEND OF DJEI G000
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OIL IMPERILM 1 5600
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RED BARON Ga800
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REX NEBULAR 1 1948900
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SIM LIFE 99900

STEPHEN KNGS NI 15500
STORM MASTER AL
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rf T ‘;,.J_

W“" 3
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SWap 49000
THE BAl | GAME RN
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WORDTRIS Soa 0
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OFFERTISSIMA
MEURD MANCER..... 18900
TOPGUN e 500
STAR FLEET I ... 14800
688 ATTACK SUB ... 19900
CHUCK YEAGERS . 15900
PHM PEGASUS ......... 145800
CHAMNDSLAM BRIDGES200
BATTLE CHESS ... 19800
EMPIRE... .. .......... 14800

WORLD TOUR GOLF ..9900

SOFTWARE ORIGINALE
CON

MANUALI IN ITALIAND.
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Sound Blaster Pre

Deluxe Edition
L.329.000

VIDED Blaster
L.599.000

Souad Blaster Pre
L.289.000

Servizio di vendita per Corrispondenza
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ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

011/4031114
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SOFTWARE & HARDWARE
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7 1'.‘:.-’#,{3’“ Mu:hﬂei e un glovane 'genietio’ venuto a conoscenza di un incrediblle segreto.
“? 4R A™ .7 Sembrerebbe Infatti che | pil potenti uomini della Terra possiedano caratteristiche
T psicologiche a dir poco sorprendenti. Un‘inchiesta pia approfondita rivela in un primo
tempo che hanno tuftl una cosa in comune: la loro data di nascita coincide con |l loro debutto sulla
scena politica... Questa stessa data misterosa comisponde anche alla caduta dl una meteora su
Titan, una colonia terestre. Scampato di misura o due aftentati Michael decide di mettere al sicuro
le sue rivelazionl su dischetto e di inviore al suc migliore amico. Di I a poco viene catturato dagll
uominl gel sernvizi Segretl e rasportato In un ospedale specializato, dove la sua memona viene
duplicata prima di essere definifivamente rimossa. Michael decide aliora di tentare lo fugo
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