


GICi ~-~ GIG ' 
. 

FATII COLPIRE DA UN NUOVO GRANDE 
. 

GIOCO DI LOTIA! DUE PROTAGONISTI E 
INCREDIBILI NEMICI DA RATIERE CON TEC­
NICHE DI LOTIA E COLPI SEGRETI DIVERSI 
PER OGNI SCONTRO. SEI 
ABBASTANZA FORTE 
PER FINAL FIGHT? 

•TANTI LOTTATORI 
CON DIVERSE TECNICHE DI LOTTA 
• GRAFICA COME SUL COIN OP 

......., •SFIDA A 1 O 2 GIOCATORI --

ibuisce i prodotti Nintendo 
I i:-'IJ;'·ni h italiano, 

Nintendd 
·- - - ---
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100°10 SEGA + 100°10 PC 
L 'l1\ICO Clii:: l ,\'ISCE LO STA1\'DARD ... IS-IJOS AL SE'GA \IEGA DRIVE 

f"A,\ TASTICO PER I GIOCHI, ECCELLE.VTE Pf'R Il !Jf ')/\l·SS 
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I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

L. 1.990.000.IVA -" 

L 11 p<1tente PC do111estico 386SX a 25 ftll lz s1a11dnrd ft1S-DOS 
co111patibfle unl1a111e111e ad 11na/a11tastlCf1 con.ço/e /><'r 1•ideogirichi 
clJ111pleta1ne111e !J"C'Ra A1"8adrit'<! co111/)(/lfl11/e. co11 pl'f'Staz/0111 
decisa1nente in11oi'<1til'<' quali lt1 c11111111111azlo11e Ira 111odo PC e 
rnodo ,\1egadri1-e lra1111f<' il .<((.•111plice scom1n<•1110 dt 1111 pa1111el/o 
jrontale 11111Jt1 ad'"' <-~CltHlt'O 11101111or a colori a doppio si11cro11is1110 
e con a/1oparla1111 stereo 111corport1t1fX"'111pportare sia la grafica 
\uper VGA con suono Ad I lh che la gmfica .'110110 ,\1"8adrln! 

I . 
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E con qaeato f~ 501 
I t:nip.,clo del dnqoianta a...-1 • Ull trap.nlo prutlCJoao - ........ rlwtsbl e al- fterl di a'"'1o tacitato 
.. o ...... 
La .atfualoM tlelle rlYlste 6 i. contlnaa cteeclta, e-anctie Il .,-.. raanto '91 i.ttorl, tMtlmoelato dalle vostre 
... ,.roMlettere. 
La llltuulone della rlwl•ta, In llltre patO!e, • •- e Il futuro • -or• ,.. •-· 
.,.. "°" 6 110.tr• Intenzione rlpoaard ... .,1 anort. Pnl' cercare di fa,. una rtvlsta ...,.,... più alntonlzuta ... ua 
lunoieua d'onda del suol lettorl, llbblMIO blaopo di -rvf me,llo. E quale modo mi,llore per farlo M non un 
Questionarlo? 
Sollo ormai puaatl due anni dal primo queatlonarlo di K, due aanl In cui Il mondo del •ldeotlochl Ila aublto 
trufomulonl r8dk:ell. Voi • - noi • Mete crHduU In tllttl I MDII e Ol'll vo&1l- .apet• come llet• c .... blatl. 
VI preO>I- q11llldl di r\apondefe nuMeroal -cM le v...V. rlaposte cl W-di ........ aiuto per mlAIJlorare K. 
Prima leU•te pu,. tutte le altre ,...i .. della rivista, ma uaa volta che avete ftnlto corftte • paC 27 e cleclcate 10 
...... ti .. Queetlonarto. I...,_ di poter contare M • voi • perd6 wt rillfrm'- alltldpatanMtrte. 

P.S. Not1 perdete Il proulmo 1111mero • K: troverete UMI favoloaa aotpl'etal 

ECTS '93: tutte le novità del 
tredllk»no nppuntomento prlm•verll• 

IGndineM, 

52Quantl 1nnl 6 che IO aspett!MIO? 
Strllc• Comm,,,,., 6 li,,.,,.nte 

••Irato con tutti I IUOI 40 e più meCI di 
~. -•codice. 

6 2t.a MlcropOM •I l1nela nel gene.e 
to!IOI con un'avventura UOCllfCna 

ICl!tt» ~le Scrolls: The t.epc,i 

.. .,.,.dd:tr....,... ,.pi 

loae'i.,._.Cll!~& e •-,,..,io a 1tare 
.,....,~ , •. ?,. 

"~······~·································~ 
CD-ROM per Amlga? Finalmente una realtà. I risult~ti 
delle pre1niazioni della 11luria dell'ECTS per i migliori 
giochi del 1992. Auwrourr Exprcu: un programma per 
>i:asgiare. I.a Digitai I mage Ots.1gn fmna un contntto 
d1d1stnbuzione1nennalt con la Otean ... E molto altro 
ancora 
Sp1dal• ECTS ••••••••••••••••••••••• ~ 1J 
Riccardo Alb1n1 e Andrea Minm1. ~sono preopltlll a 
Londra per carpire quante più informazioni poss1b1le 
daU'ullim• <><lwono dell'EurOp<"•n Compuier Tr•dt· 
Show ... 
Sil11911:1 ... e fKIT ...... •••• •••• .• ._ •.•.•. .21 
.. e come se non bastasse Alt"S~nciro Cattelan si è' 
rtt3to anche al CEBIT di Hannmn per un numero )O 
ncco dt novità. 

-cD-iale •••••••••••••••••••••••••••••• .25 
CD·I questo sconosciuto. Vediamo ms1eme 1 mot1>1 
dclfa massiccia campagna pubbhotana della Phlhps e 1 
prodotti in comn1ercio f)l'T questo media intcratti\o. 
INl1n"•bl Clii Digitai llluslO"'• .29 
I gemetti svedesi. già autori dl PinboU Dreams e Pi1tb.ill 
Fo"1<1nes, o s,•elano tutti i loro progetti sul futuro. In 
cantiere: un'aV\entura, uno ~paratutto/piattafonne e 
un rompicapo. 

Mal .... ............................. ... 
Siamo bra>i, ma non 1nfalhbilL Andate a leggere gli 
strafalaoni di K dei prlml 50 numeri ... E chi non legge 
~ un s:icripante. 
Pron su Sch•s uso .................... 11 
Tre attesissime recensioni Goal. ultimo sforzo di Omo 
Dini Slnlt Commottdcr, un sunulatore dawero 
ORIGJJl.ale e Super frog. la rana volante del Team 17. 
Connnua la saga di Ulllma con la seconda parte del 
•etttmo episodio, Scrpt"I lsk. 

··· ···---·-···························· 1 
Andiamo a ~locare le dimen<1om parallele al mondo 
dt Bntannla nella prima parte dclla soluzione di 
Ullimo Undtrworld 2. 

IC:·lltaJll •••••••••••••••••••••••••••••••••• ~ 
MBF ha dovuto prendere m affitto un appartamento 
ptù grande per faro stlre tutte le \'Ostre lettere! Datm 
•otto. 

La prima 1)4'nUl.a della talenoveta 
di IJltJnu IJndert10rld 2: In questo 

numero, le prime dieci paclne. Quando 
ftnlrà? ~ davvero un'avventura • 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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2.tH D00 
1 06.000 
3.171 000 
3181000 

371000 
3141000 
3.502000 

MOOO 
4.213 000 

4 9000 
4111000 
'199000 
799 000 
099 000 

1•000 
1 8911 000 

999 000 
11199 000 
2595000 
2195 000 
3.EOOO 
•moao 

COMPUTER COMllOOORE COTV 
I 99.000 

711000 
11!000 
129000 
319 000 

711000 
3i000 

195 000 
575000 

COMPUTER eot.WOOOAE PC 
t '50.000 
'295000 

. T1ttli I "'.-.,I ttAnn N\mnrAnllivi Ai I \I'& 
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llULTIEDIA 
90l.HlW()tHE 
.. ?' 7 2:0•)!1f •m9 •1flOI 

SCUCllASIBl~CEI l!llf 32$CIGO 
rnrta..-lldD.....a••• 

9CUOUSTBI ~llA!IE~ !>11.000 .................... ~ .... 
~ PROl&ASP 539.000 
,.__ldldl~....,._dcaf4D&&•atSaM.,lltWa 
fljl 

WA~ 449.000 

- " - ""' - •.-ii c... ................. 3 

llll&ASTER 485.000 
--11:1~0.--dpo-mi ......... 
SCl.HlllASTER lllll ICIT 99 000 
M FAYdmr~+....._ 

S(U(JElASTtR a>Rlll 6'9.COO .._....,a>$Vn,._""2co. 
SOUllOaASTERW. TMEDIA l<lT 999 000 
SBIU TIME1llA KIT EOlJ. TN-Mm I 095.000 
SB IU TIME!llt, CREA T1VE K1f I 195.llOO 

IQ ~"" -CD-A:IM.-- -_,.,,__...,._ 
~ 649.000 _,..,.,,.PC """""_°"_1 
~ OC\'8.a'ERK!I 159 900 Ilo...., JS .,._. -- ID - Il -
"MMI•• 

'IO t.EOIA PROPU.!S 949 000 
&:tlidil~1.-::tPCO)l'lll'9ftl\<:•S-YHS~.V. 
&~ 1crz,i.,'lll.-...:hoi.r-l.I 

Oisponibìi inoltre C1811lnaia di aJtn ~ 
ha:d\lriNe e sol!ware pronta consegna 
Richede:s i rlCISlro catalogo gralit> 

Disponibili tutte le ultime novità per PC1 Amlga e console. Per ordinazioni: 
Tel. 02/5518.0484-0217200.181 • F X 24h 02/5518.8105 -
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:ECTS 
:awards 

., • • • 

C-6 PoOO da fari I CD ormai impezp nllO '0 anni fa come ee11iplce 
~ •Idio negli uhlmi 2 3 Inni ha avuto uno 8Viluppo enom'le Il\ di 

Y8tli .. la"''* dli C01V dlii Commocb• dli CO-I delll Phll­
PI Wienlo dlii co.A0M per PalClnll ~ e 11gmo •.dmo­
ne CDltU 111 cl 1'1111 .. COMdl hemo 11pa:> enollll8 11perWon1 dli IUP­
porto OllloD .... fino ad oggi Oni • nu!Mllftltlte la Co• lmOdOre • .,. 
IMIN!o'd9Rll Mlirnz!t>ne cli un nuovo prodotto bala1o lule polell2fl. 

111* del (J) L .-...1Clo "8clal1 per la ·Alltt non 6 ancQr9 ~ iTll 

gi6 mollo Il 91 cl QUIOI W llllCCln. llnlO per CO'lllnclare ollrl Il 
àl'IM per Cf>.ROM dlMebbe ...... ptellfù erldll 1.11 àrMr per 
lloppy cllk di MIO baRlo 1U Ull cl1lp grafico N3A. più si 11 chi 
Il Convnoclorl non ha Intenzione di lrOYllle un nuovo nome per queeta 
mac:chinil. Con"*ndO Uti9 mimmi ftltl!pOllZicln poaelllTlC) dire con 
qi 111 •••'** ceM&?I ctle q1.11lo C"9 Ma per •11-. PIWP9flllO casa 
Co111i0dole dtllP'ltt e ..a a Mli gl elleai Amiga 200 con 
ROM Pllallio i'IDft t t111t clBO ci-• ..... la •111gll dllll Commodcn 

Ml co11flcin del COTV 
che p.,. non avet 
coni a o lavor d• 

I Ne la cor,_ dello splend do UITlefight Ck.o do 
: Londra sono swh assegnalo lo scorso 4 aprile gft ECTS Awards I poù im­

i portanl premo europeo assegnab aJ vodeog•och• prodotll l'anno preceden­
I te. Alla cer1mon1a hanno presenz1a10 anche due lnv1a11 di K. v1s10 che la 
I nostra rovista é stata d•re1tamen1e chiamala ed espnmere 11 propno voto 
I per I assegnazione dei premi 

1 Ottre e e cetegone 1rad1100ll8h Quest anno sono statt 1st1tuo111 premi ael 
I pubbl co per H m•g oor gooco deU'enno. votai dtrettamente dai lettori - •la· 
I hanl spagnoli. francesi e led~hl • delle pou Importanti nv1ste di ciascun 
I paese Per l'ltaha - non dovremmo nemmeno dorlo - avete partecipato voo 
I leUOt'I d1 K assieme 81 •cug n1· do Game Power Ou1 d1 seguito r portiamo 

I virlC•' '" d o..scuna cetegorra 

I COLONNA SONORA: 
I THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 • LE CHUCK"S RMNCiE (LlllllsArts) 

I PROGRAMMA EDUCATIVO, PRODUTTIVITÀ: 
: WHERE IN THE WORlD IS CARMEN SAH DIEGO (Bro4erbancl) 

I CiKKO DI RUOLO/AVVENTURA: 
I TlfE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 • LE CHUCKS RfVENGE (l.MCllsArts) 

I MICillORE GRAFICA: 
I ALONE IN THE DARK (lnlogr•••s) 
I 

!>l*lbllco. la •l()luz~ I GIOCO DI SIMUWJONE: 
probabile è quella 

che vede I COTV c:crn­
plelMw;le eopplal\lllO 
dal nuovo computer 
Am g CD--dot1t 1 
.... ., dli tung;mo­
,... hladvanoete­

dulo nel CDlV 

I FORMULA OHE CiRAHD PRIX (MKro,me) 

I GIOCO D'AZIONE: 
I STREETFICiHTIR Il (upcoin) 

I GIOCO DUl'ANNO ITALIA: 
: STRUTFIGHTEI IJ (upc-J 

I GIOCO DUl'ANNO SPAGNA: 
I INDIANA JONES AND TlfE FATE Of ATLANTIS ( IJiwArts) 

I GIOCO DUL'ANNO FRANCIA: 
'------------------------' I Al.OHE IN TlfE DARK (lnfotrainu) 

GOAL SUBLIMINALE I CilOCO DUl'ANNO CiIRMANIA: 
I Tlft SECRET OF MONKEY ISLAND 2 . lf CHUCK"S RfVENCit (lllllsArts) 

Ogni forma d1 messaggio su· 
b minale è severamente 

~°'t>:'o n quaJs1as1 campo. da· 
mUSJCa rock (ne sanno qua· 

cosa ed Zeppelin d1 Sta1rway 
&:> Hea~n) alla pubblicità telev1-

' o • u 1a carta stampata. La 
e umo D n1 sembra abbia· 

llOI :o si dare questa legge 
pag na pubblicitaria rea· 

zza 3 p3r pro-
f"' ere I goa 

co Go.a e 
a;ppa!Sél recen­

s ~ a· 

zano Il prodotto sono stata evi· 
danziate in rosso una (non ca­
sua e) serie di lettere k - 1 • e • k 
• o · f • I · t -h - r • e - e V1 dice 
niente? Che dire poi delf'1nv110 
messo a fondo pagina ad •esse 
re sensibili" che 1n inglese suo· 
na "be sensible"? 
Siamo convinu comunque che la 
pagina pubbhc1ta11a non diverrà 

causa di lunghe 
disfide legali a 
colpi di carta 

: GIOCO PIO ORIGINALE: 
I Alone In Tltt Darli (lotfogr•inH} 

I "oco PER COMPUTER: 
I INDIANA JONES ANO THE FATE Of ATLANTIS (LMcaiMs) 

I GIOCO PER CONSOU: 
I STREETFICiHTER Il (upcoin) 

: MICillOR MACCHINA: 
I SUPER NINTENDO 

I GIOCO DEll'ANNO: 
I StrMtflelli.r Il (upco•) 

I MIGLIORE SOFTWARE HOUSE. 
I B.EORONIC AATS 
I 

bo lata anche I PlllMIO RIVISTA COMPUTEl: 
perché 11 mes I UNICS 316 PRO (Aaeu) 
saggio non è 1 
poi cosl nasco- I PREMIO RMSTA LOCi IN: 
sto e subltmina· I ALONE IN ntE DARK (lnloer11nu) 

L.-----------
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SANZIONI 
PIRATA 

; y •sta la cont1~ua crescita d mercato d 
: cenucce pirata, 70 caso prod111tnc1 d1 
• : software per console hanno ctoesto al go-
• : verno sta1un11ense do onll1ggere delle sanzioni a 
• : Taiwan e ad altn d1ec1 paesi occusatl d1 non tare 
; nulla per arginare 11 fenomeno della ptreterle all'in· 
; tnrno dai loro confini La soltwero house. guidata 

: dalla N1ntendo, chiedono che 1 governo amertca· 
• : no prenda prowedll'Tl0nt1 in particolare nei con-
• 
: ronl di Taiwan una specie dt Bengodi deUa pra-
• : t• •.a informai ca E la pnma VOita che un ""'1f!<O 
• : co ~ 1mponente d1 case produttnc1 di software si n· 
: volge ad un governo per richiedere una 1niz1ativa 
; ufl1c1ale nei confronti d1 un ellro paese sospenatto 
: di tollerare l'allivttà 1llec1ta di pirateria Tullo clO 
• 
: probabilmente è dovuto anche al fatto che questo 
• 
: lenomeno è andato notev()jmente aumentando ne-
• 
: gli U'l rru due anni. e la N mendo e arrivata a SIJma· 
• : re la sua perdita in pu d 2 miliard di dollari ran-
• : no owero circa 3 200 mohard d• I re 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • 

Amiga 
Hall of 
Fame 

S "' IMW 
a Ori vv cr1011oa) una 
corferen1a ded1ca1a agM 
sv1luppa1011 promossa 
dal gruppo Commodore 
CATS ( COO'moclore Ap­

pl catc:u s ano T echmca 
SuPP0'1 O<ouP) Dura•te 

1 oicon:t0 Ione> S181J l)<e 

ICr.l.ll I 01:1nt d 1\1\lupoo 

de l Corrur.ooore tr:er. 
na1 onat a ,,te,no de 
Qu.al a ratia da padr~e 
era ovviamente le lortu· 
neusatma 1noa Am1ga 
I meet no d Orlando e 
staio anche I occas-one 
per ta prem 1WOne oe 

rrug '°'' sv:fupparon crie 
11 sono o st:nt nel corso 
oe • 99:> 1uoaov1s In 6 

cattl90'io voo.mo "'"' 
e tori o ciascuno ca:ego­
r a 

Miglior softwar 
• professioule 
di prod1ttivlti: 

SAS\C 6.0 
SAS l1stitute •• 

Miglior softwar 
e consumer 

di produttività: 
Del1xe Palnt IV 
Electronic Arts 

• 
Miglior software e 

ducativo: 
The 11lr1de Piano 
Teachl1g Syitem 

Software toolworlts 
• • 

Miglior software 
gl0<0: 

Plnbll fantaslti 
21 st Cenblry 
E1tertai1ment .., . 

Migliore laterfaccia 
utente: 

Anllga DOS release 3 
Commodo re 

l1tem1tional Ltd . 
••• 

Mlgller llardw1re: 
Alli114000 
Commodo re 

lnternatlo111l ltd. 

Sharp PenTop 
Il \U<> nome provvisorio è PcnTop, e 
fa pane della nuova catc!!ona J1 
pmdo111 r.lcl'i0111 P~nona/ /11/ornw· 

""" Tot.•/;, E· 'lato pRSCnt;ito m an· 
1cpnmu mondiale allo 'cor"' 
S \1 ·\ L, e \i tratta d1 un Elecironi~ 
Or[tani1er •UI quJlc i: J>O'<•h1 lc an­
notare con unu speciale penna tndt 

riLti, mcssJggt, appunlllmcntt e dt· 
<cgni Ora l.1 sua uscila è 1mm1ncn1c 

(m Giappone ~ g1a commen:1ali1.l<I· 
10. IJ •cr-1onc 11al1ma do' rcbl>c e,. 
-.ere pronta cnll'O la fine del 1'1'0"1 • 
mo [ttugno). cd il fono 1mporrnn1e è 
~he " rraucrà dcl pnmo prodouo •I 

tccnologiu Newton (~ì. proprio 
quelln tanto 1111cso dellu Appie) 
ad essere portato 11 termine e 
commcrc1ah1 /.lito. LI tecnolo­

gia ~e ... 100 e quella che ~olge. tl'll 

le altre co~. l'tmponanw.,nna man· 

\ione d1 ncono..ccrc la scnuura ma­
nuale. 
L'altro aspeno ..Cn"1!10nalc d1 que­

sto prodotto st.t nella sua cupacotà d1 
comunicare con computer. stampan· 
li e agende cleuronochè. accedere a 
banche dati sen1a bt'ogno d1 f<l!>lì· 
dtO\t collegam enti vi11 cavo· può 
fun1 ionare infatti con lo \ tel>\o crite­

rio di un telefono ce llulare. 

AUTOROUTE 
EXPRESS ITALIA 
La PC·lmc ha lanciato la \Cr,1onc 11ahana dcl suo A111r1ri111re f.tpreu • 
J"allantc \lr.idale m1elhgen1e, con le dctwgfiJti~me cane <tradah della no­
str.i pcni,ola Questa •er,ionc f.i 'CJ!U•tO a quella europea u...:tta lo "<:Or.<> 01-
1obre che comprendeva un atlante strada.le di 1uuo il con11nen1c e che ha 
venduto nno ud oggi più di 4000 1i.:111 

Con A111oro111e F,xprrss ltaliu è f'O~'ibtlè calcolare p.!rcor..i che unrnven.ano 
l una lu no\lru peniqofn . 
l i fun1ìnnumcnto è 
~mph.:c cd mtu11ivo, e 
l'interfaccia utente è 
mollo pratica. Se per 
e\empto c1 tro•tamo a 
Fregcnc e •ll[thamo M­
dare Scha di Valgarde­
na tutto quello che doti. 
biamo furc è cliccare 
,ulle due cl 11 ad111e cd 
:i11cnderc In bre'e ci 
'iene fornito un por· 
tafoglto d1 opportunuà 
con I.i "raJ.t più lire' e • 
qucllJ p1u rapida e 
quell.i a noo prcfonta (in 
ba\c Jo parumctri che 
abbiamo precedente· 
mente impo\!ato) per 
rngg1ungcrc 1'1 lo.:ali1/l 
1nd11:ata, tornendo per 
ciascun pcrcor.o la la· 
~Ila d1 man:oa con gh 
oran di Jlil"agg10 nelle 
local11à princtpah che 
incomreremo 'U I n<>!>tro 
trag1110 e la rn:c"a dc· 
scri11onc delle d ireLioni da 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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VIDI 
CONI&. 

-I.IOR 
SlllUUIOk' NOll 

1ne Transpon Pilot (ATP) 
e ai po~essori di PC l'im­
ab1le esperienza di \Olare 
ìet di linea più diffusi: 
ing 737. 747, 767, Airb11s 
r ed il bimotore turboeli­
'horu 360. 
e ai 350 aeroponi U.S.A. 
Cllalione. ATP fruua 
unpia libreria di scenari 
ropa comprc~a!), disponi-
3 pane e compatibili an­
con Flight Simularor 4.0, 
i quali esplorare ambienti 
olo sempre diver~i I 

L'ultima vel'\ione 
guida tramite le 
voci degli operato­

11 

ri delle tom d1 conl!'OllO ver­
so centinaia di rotte cd itine­
rari! (richiede o;cheda Sound­
Blastcr). 
In più, ATP é corredato di 
cartine di av\'icinamento ori­
ginali Jeppesen, mappe a co­
lori, ed ha il manuale com­
pletatnente in Italiano (oltre 
200 pagine) con i concetti di 
base teorici e pratici per 
imparare a volare! 

(Atrltlle Transport Pll011 

Se non trovi 
ATP presso il 
tuo rivenditore 
di fiducia 
richiedilo 
direnamente a: 

LT\. lMiifl~ 
~ M.NJC8' 
fl1J 5'f1bt rJ 
Tel. 031-300-174 Fax 031-300-214 

( * sono inoltre dispootblll 
l'aggiomamemo ed il manuale 1n 
11allano anche per chi possiede le 

versiom p!8C8del1tJ di ATP) 
A TP t un prodotto: 

~~~ 

SottMall ha tutto il software e gli 
accessori di qualità (anche di 
importazione diretta} a prezzi 

imbattibili! Invia il buono d'ordine o, 
meglio ancora, telefonaci subito per 
approfittare delle favolose offerte! 

89.900 ••••• • fC. "'6. i'G\ ,__ _ 
-~ ~..., .... .,. 

"'*~ 

20.000 

89.900 
99.900 ULTIMI STRATEGICI ED RPG DIRETTAMENTE DAGLI USA! 

- --BUONO O ORDllfE DA INVIAAE A 
UGO SHC • CASl!lLA "°8TALE 2tS • 22100 COMO 

SI. ko 1 '".i pOoi -IO,.,._ ..-n In q-mio or-
CilE tCaE PN.FISSO I a. Tt 

5'0/•Tl\ /,11/I. l'l?Ii.SFJVTA: 

SCENERY 
ITALY , 

~m fT\l Y (: il ivimn "<'mlOO coodw .-.-1u oo­
'41• ,, Li Il 11-"Jlle ~I lr#'ol !iin••Ùl<K ~ Ob 
hnulm<-'°11< un prodco ~1hoJ10 m ltllt.l per i pik.CJ 
tJI tUClJ il 1111JOJ..r. Ul un umi.~' llfo(:~'fW'10 "°°'' prt._"\L"i&!' 
!Ul(c le pt"lr ~ le J1 ~_,l)e!fK1. ~1 \ ORTAC:. VOR 
l.\C.~~ <\I \UH, le r.idao tOM, n~ <'Ù An re:ilmentr 
p1t"'<ll!1 'lii tnniuno 1Ui1Jno' Per ~JJ'C andk: 
""''sena da 1ul.ire 111 Vf'H '000 <t.lle ~~uOlc rune le 
<tt~• Jlf""•P.•li Ce rclJ1111 panaiuo url~•m 1 k mncu· 
l!ll''o I huml. I li!(hi <' lo: >tr.l<.k prull1f>o•5 d ri-.t~UIO 6-
1\.1~ e u1 ~111'.k l'llìn1i~. ,...., un 111 dln ili d1cUJglK> 
i.lt\.\.l"nl lmr•rt·.,,K'lf'\JnLc'. 
ruu, I..• JRX' nlf'l'l~"'<lllJlr llUl'lll "1.tl~ R.'Jlizz.uc (l.lf­

l<'nJn J.i Clnll'IC JCPIJ<'"'" I in U\\J per I iuli re".ili), pn· 
nu c.l1~1tllllllll• e qull'l<IJ m ... '111c ndò • ... o:rorio l!'amite 
... ,ft,lll'llll ....i""ll UI PrtWJIMtlTIC>Ol" (~JU aJ btic. 
IU ~ rr, d ~ tr.UY •lf'll•ni li-.. ll!Al'.i~ 4ri'1 

'""" .~ !<""" i ' '<MY 'Olkm '-Tao•• è...-
;Ji> > I l > PI n i • \'() 1 :!<IJllL .... Ji RA.lit 

lii ((Il~ {\ J lJCr. 'ii 

SOF'ThtAIL, P.O. BOX 293, 22100 CO~IO 
TeL 031·300-17'l • Fax 031-300-214 

COllllllCh• ' JetFlfltter Il DATA Ofsl<s, PrimeTime, 
llome Pathw•r to power, Glft: America 

A O ASSORTI ENTO PER Co.ROM 
PC A PARTIRE DA LIT.49.000!!.! 

t!ICCJ.a 
PIO*!'O li p;:c:no Il'\ co•-...ono 
AMoo ., , e~ HOH TRUJEW.E. hl:smo • LAOO 6NC 
fk""'9 ""~ .... ~ ... CDI*> Con*'*~ 
IV' 1211~1• , ··•ev.GOSNC 

-"---- • K • 1SM19:1 _....e w es no-. UL a.aoo 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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CARTUCCE 
SALATE 

In Or•n Brel•gn• 
• In •tto une v.,.• 
• propri• rlbelllo· 
ne nel confronti 
delle c•M produl· 
trlcl di eoftw•r• 
eu c•rtuccl• per 
coneole. Motivo 
della qu-11• • Il 
prezzo delle c•r· 
luce• et••••• 
coneld•r•to ••or· 
blt•nte rlepetto 
•gll effettivi coatl 
di produzione. A 
guld•re Il m•lcon· 
tento eono, oltre 
•gll lndl•p•ttltl 
•cqulrentl, •lcune 
teat.te di ••ttore 
• •nch• •lcunl 
glornell n•zlon•li 
non •pecl•llzz•tl. 
In p•rtlcol•r• Il 
popol•rleelmo 
"Sun " eembra 
•verne fatto una 
queetlone perao· 
n•le, lancl•ndo 
una vera • pro· 
prla camp•gn• 
p~llclt•rl• con· 
tro quell• che Il 
quotidiano riti­
un• epecul•zlone 
delle aoftw•r• 
"--·Ogni tiabe· 
to a&all• pagine di 
"M•g• Guide",•• 
:llone aettlmanele 
dedicata al giochi 
del Sun, compare 
un •ppello lnvo· 
c•nle Il rlb•••o 
delle c•rtucce. Il 
prezzo del giochi 
comunque non 
p•r• per Il mo· 
mento deatlnato 
In alcun modo a 
c•lare, vieto •o· 
prattutto l' and•· 
mento della eter· 
llna (• della llr•l· 
A noi non reet• 
che eottoecrlvere 
l '•ppello del 
"Sun"1 Oet yer prl· 

ce• down! 

• 

Litil Divil per CD·I 
L& Prl1I ps 91 e o 1curo'.ll 
un ntX>vO I 1oto por ti suo 
CD 1n1era111vo e 1ra11a d1 
Llt1I D1V<I oeAa G·lllTI In La 
no111a g unge ..<>lo un paoo 
d gr,11omane doPO qua~ 

deiTacQUl$/lonè dò "'411 
dOI ll'POf goOOO detta v •. 
1111 Gamos ~ 1ltJ GLlllSI 
oa pa11e del colosso olan­
oese ·u eo-1 • Ila CltCl>Oa· 
ralO lall Stewan aolla 
Gremlln · e la ~'orma 

'°"'I Pl< IM PPo d 
~a. t' b8"81 IU IJOISOnaQ· 

g1 'forti . e per no• è s1a10 
un vero piacere po1ercr la· 
vora1e sopra ol11e Che uo 
onore po1er collabotlll'e 
COI) 1a "'" os pe1 queslO 
pro11e:to 'Per ciuanlo r~ 
guarda 11 CQ-1 la F'hi ops h$ 
sempreman11n110 uo 
!!'&ode r<Setbo .Il mer11D e 
sooo recenl- I pt911· 
dente Jam Tr.mme< /\a de­
Cl$0 d romoete • silenzoo 
per docf'll8tllre I rago>UnlO 
lil'l 18 d 100 000 maccMo 

vondlre "' lvllo Il """"° 

Il CO I lo ricordiamo. è 
g111n10 sul merc1110 amerl· 
cano n I 01t00<e del 1991 

e su qu• Ilo eu1apeo 
noll apr le llCOflO John 

Ha""'"'· capo del d•part .. 
IT 90IO fntllf 8CI VII Madia 
Sysiemsd P• ps.~.;id­
(;h.afato di pr0$l)e!la<8 un 

~ dOllG Yet>d 18 
enro a Ione d• ciu-1 aMO 

e edcmlJula I 11 plcamen­
to entro t dcemDte •994 
L 'impotla~te t credelcl 

.____L_o_g_i_te_c_h_e_n_t_ra_in_g_io_c_o_~I SEGA 
IN BORSA 

Dopo Il successo r1scontra10 da Au­

d1oMan. li primo d1spos111vo audoo in· 
tegrato della Log1uict1. la soc101A pro­
senla ora i.n nuovo prodotto Sound­
Man 16 Ouesla scheda audlO a !&b 1 
per computer IBM e c:ompa1b 1 

confoone agir s1andard 11chios11 dal 

a 16-blt con una frequenza di sam· 
pl1ng do 44kHz La reg1straZ•Ol'lC audio 
do elevata qua 11i1 puO 9SS8fa etteltua­

ta da tTKrofono. oppure dlre1tamcn1e 
da un CD la scheda puO essere usa­
la anche con un CD-ROM on1erno o 
es1emo Un amphhcaiore integrato 

A ...,ttr. dllllo aoor- 10 • -
I• ellli ,_ ............... ... 

borea di Pariti· "'* - mado -­
un •ltro per rendere pUI t.ollo •I 

mercatool 
Ire una resa 

sonora d1 
qualll8 para· 
gonab1tea 
quella del 
CD Un altro 
punto d1 lor· 
za di ques10 

dispos1bVO è 

ia sua tao ta 

sulla i;cheda 

offre un eccel· 

Ionie qual11a d• 
riproduzione 

attraverso g11 

oltoptJrlanll o 
1n culf1a Un 
chip $1n1et1z­

zo10re Ya­
maha da a 
SoundMan 16 

d trlStaffazlOO& 1un1 1 parame:n dr 

SouodMan 16 vongono intatti conhgu· 
rati automat1camon1e 111a software 

L~ndMan 16, appos lamen1e slu· 
d1a1a per rapphcazione nel ciJITipo del 
d1vert1mènto riproduce ol suono stereo 

la capac11A d nprodurre :!O voci Sl­

mullaneamenle Il solrware abbinato 

9nmdl • plccoll lllV9atltDrl europei 

comp.._ clelle no•tre ••Ioni, ••n­
u bfmogno cW di •- tll ordini •l­
i. boru di Tokyo. t e- ae I bl­
gllettl per un te•tro lnvaoe che •• 
••re In vendlt• llOlo •I •- bott• 
ghlno foaaaro dlatrlbultl In tutte lo 
eclloolo d911• cltUI" tui dlcMarllto 
Nlck Alowd•r, re•11on••llll1 d•I• 
lega Europ8. In ....... _, trlltt8 -
che di un• mo••• per r•fforz•re 
l'linm•gln• d•ll• dite. nlpponlc• 
•li' estero, - ., acle di openizlo­
ne pubbllclt8rl8 "di rtmll81so" • 

e a scheda aSSISle I utente nella reg•· 
str8Zlone. correzione mxagg10 e n­

produZlone d· musica e suono sia tn 
amb•enle Windows che 005 

che co•• consiete ee•t· 
temente que•t• ope'8· 
zlone. L• pen .. t• che 
henno •vuto gli eepertl 
di marketing della Sierra 
• atat• quell• di mettere 
in clrcol•zlon• del giochi 
che nlent'•ltro sono se 
non dei peui • aé stanti 
del ben più popolari pro­
dotti orlglneli. Per fare 
un eaemplo concreto nel 
dlachetto di giochi tratti 
da L•lsure Sult L•rry cl 
trovl•mo In un c••inò do­
ve poaelamo acegller• 
dove rlachlare Il noatro 
p•trlmonlo: .. alla elot 
machlne, •I tavolo del 

lo del poker; In quello 
tr•tlo d8 Conquest ol the 
longbow avremo • che 
f•r• con un combetti­
mento e une pra di tiro 
con P•rco, ecc .. I prodot· 
ti, c he dovrebbero ..... 
,. meeel In vendita .,. 
che al d1 fuori del negozi 
epecl•llDlltl, •vranno un 
coato rldottleelmo • f•· 
r•nno 88Nt'altro gola a 
tutti I più glov•nl •m11ntl 
del vldeog•mea, c he 
•P•••o el trov•no a to,.. 
ment•r• I propri genitori 
o fratelli megglorl per 
giocare ai compleaaf gio­
chi decllc•tl al più gr•n· 

u Slerr• h8 deciso di 
pereeguire une nuova 
etrategi• per il lancio del 
a&aol più famoal prodotti. 
L• popol•re aoftwar• 
houee d'oltreoce•no h8 
Infatti recentemente In· 
tr•preeo I• produzione di 
aempllcl anche •e grafi· 
c•mente molto curati 
"giochini", tratti d•I più 
groHI euccesai vldeolu· 
dici dell• ca .. atea ... 
Cerchiamo di ceplr• in black jack http://www.oldgamesitalia.net/ 
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GONFIA LA RETE 
COMUNICATO 

UFFICIALE 
N ente pal.1(8. non et ~a-iio ame • u det v,,,. 

C•ton del concocso ·Gonfia ta rete• 1 d1schen1 

con 1 gol dei sei vinc1toc1 mensili sono già nelle 

man d1 Jon Hare e compagni della Sensibte 

Software 1 Qua 1 fra breve daranno ~ !abdico ro 

sponso. che 111 comunicheremo non appena c1 

arriverà 

,Alt'ECTS di Londra abbiamo parlato con T OCT> 

Watson deaa Renegade per del1mre 1 terrpo e 1 

modi della seconda parte deUa competizione. 
0 unroppo, per rag1on1 tecmche la Renegade ha 

oovuto postlC pare la finale a settembre, P<oba 
bolrnente 11 weeKend del 17 o del 24 (saremo 

plu spec1f1c1 1n seguito), ma ,,,1ende sfrunare 

Questi mesi per cooivolgcre altre Quattro naz10-

n Oltre a quelle che hanno già p.1rtoc1pato (Ila· 

lìa. Gran Bretagna Francia e GerMania). ntor 

mando poss1b1lmente le ono naz1on1 che hanno 

par:ec1pa10 al Campionato Europeo dallo scor· 

so anno (con I ltaha al posto della AUSSla). clan 

do Vita ad una fase finale entusiasmante e e av­

vincente Le fase finale si svolgerà 1n due g1ron1 

dis~nt1 da cui usciranno Quattro semif1nahste (le 

prime due ctass1hca1e d ciascun girone) le 

quali s1 affronteranno in partite secche (con 

eventuali supplementari e rigori) per determina­

re le due finahste cne si contenderanno 11 Molo 

d• Camptoni Europei d1 Sensible Socoer 

Il 111nc11ore delle quabf1caz100 1tahene s1 recherè 

a Londra (con accompagnatore) per un 

weekend 111 occasione della finale V1agg10. 

pernottamento e spese vane saranno a carico 

della Renegade 

premio per 11 Campiona Europeo cons stera 

eotre già aMUnciato, '" due boghen. (viaggio e 
pernottamento compreso) per ass1l>tere a una 

qualsiasi partita della prossima stagione (d1 

coppa o di un QuaJS1asl camp;onato nazionale 
europeo) 

Non D'"'dete il prossimo numero 1n cui comuni 

cheremo 11 nome del vlno11ore i taliano 

RICEVIAM<> 
E PUIJBLICHIAMO 

I .. « 0\1\IOlll lRI· 11 \I I\'\ '·P· \. n·nd< "'''" 
,..., '~ant1 t't1111111t·rt·iali1101li '11l lt·rril11ri1111;e1ic1-

_...,.; Lit di ar,u:i1Jr11a111r11l11 t·nn t\i1·&...,l ;.1rl .'\,O 

f"IN \~ ~ C' .\mi~ !tMK•. I 't1ddt·lti 11r1trf11tti 
'' ,, ~·di .. .,..tra pr1idu1i11nt.· ,. ""'11111 11e1lt"'t·-

9r1llt mu trndr ,q nt""i n11""lri Cl1nfr11r1ti 111•"""""''11-
n dri rop' riahl '" l\ il·k .. rarl 1 ,i;t nt·i 1·11nrr1lnti 

.,.._.rMc- cik acqai,1.11 un flrc1dott11 n11n ulnl·iali 
c4 .n....,1.amr111r ncNI affi·d,.l11lt·. 

_....,LI ..U 'k"'Dr' rib<W...Yla .1111.a fu<~ <Irti_. tcnd~n­
,~ .Ila ctil&ar .. ,, .. .ti C ·c1n11111H111rl' nrl t·1111fr11nli dt·I 
.,...,. .. ._ r,.... I.dr ni:M .. t· 'i ... ,;1111.,ii:,:lia l'1u:,1ui,t11 

• blll pr-'rlllli mrnlr c-ontratT~111i. 
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in breve 
La P1y9no1l1 ha e preannunci•to t••c· 
qulolalone della 11-

cenu di d.,. Imponenti 
titoli ci... .... totrallcl • 
cui tno,,.. altNtùmll 1to. 
chL Per quel clw rl1uar­
• I tltoll •Il• Pt1r1no•I• 
comunque tengono aft· 
cono I ...... tmo rfMl'llo, 
-M M , MCondo I ooQ. 
ti ben Informati, uno del 
due dovrebbe ••••r• 
n.. laot actlon ,,.,.,, 111-
tlma fatica di Arnol .. 
khwlln•-·· 

La Tha11on ha uffl· 
• clalmente annunci. 

lo Chi verrà realla• 
zeto In e1otu1 lv• per 
l'Amlga 1200 Uonlloart 
2.. lnullle dire eh• non 
.. diamo l'M• di rie• .. •• 
• divwlt••• novità ou 
que•to ar1omento .... 
.. mpN IU que1t1 pagi­
ne 

I.a lt.c Ellctronlco, 
• 1v1lupp1tric1 • di· 

atrlbutt1ce della utl­
IJly per la comprea1lone 
•tt ltackff, ha Intenta­
to CIU .. al 1t111nt1 Ml· 
croaoft In qu.anto un• 
.... Nle••• clell'MS·DDI 
8 lnfrangerabbe due 
merchl r11l1trall delle 
Stac. Il pr1v1d1 
.... _ ....... , ... tno le 
clueooftwarahousa 

Volete c11 .. ntaN oo-
• cl aalonarl della 

BODYBLOWS 
UPDATE 

• • • • • • • • • • • • • • • • ran del Team 17 occhio alle corona­

roe E lnla111 disponib e per tutu 1 pos­

sessori d BOdy Blo"'S una ·spoclal 

ed•uon' nveduta e corretta in alcuni 

parbcOlari. che rend,,ranno 11 gioco 

ancora piu veloce. g ocabtte e d ver­

tent Tra le altre cose sara poss1bde 

g10Care con ciascuno dei d1ec1 per­

soni.gg1 pnnc1pal1 anche nell'oplio-

ne ad un giocatore solo. I possessori : 
• dol gioco ong1nale che desiderasse- : 
• ro ricevere l'update d'ollr anno sem- : 
• phcemenre spedire direttamente a : 

Team 17 (Marwood house ·Garden : • 
Street - Wa~ef1eld ·West VorkShore • • • 
WF 1 I DX · Gran Bretagna) O disco 1 : 

• 
del gioco, assieme a 3,50 sterline 

per le spese d1 soed1z1one 

DIGITAL 
IMAGE DESIGN 
firma per Ocean 

L11 < k't'an ha o,tipuhllu un mei:11con11111tu ~'On uno dtl piu ram0«l 1ruppl di 
••iluppo indi~ndentì d'lni:hllttrra.111 Dl1ti111l lm11ge Dt"llRn. Il conlrallu 
pl't'•l-dt' cht' la On11n diqrihu1..ca In r.clu•ha I pr°"oJml wl produltl che la 
DIO" e imPt'llJlalu u reahn .. re nc:n·arcu di tl't' anni. Con la nnn.w di qe­
\lo contralto la O•·ean ~I gar.incl.ce la coll11borazioM di u no dtl team di 
\\ ifuppatori piu prometlentl dtf mondo, dal cani o •uo lit DIO ne ricava un 
enormi' poCen7i.ilt• diuributho r ••• una u1lanp di ..oldl! 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

3DO?Perta.iodo­
te aempllcemente con• 
tattare Il vootro oparalo­
,. di bor .. di fiducia a 
Wall lll'Mt 1 ..,li -
I• azioni volete. Il pre1· 
ao attU81• ooclUa tno 11 O 
• I 12 dollari, ma ee Il 
300 do••- lncont,.,. 
Il IUCCllOO •P•rato Il 
·--•-uratol ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~.... : 

• • 
.--~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ : 

AAA • ercas1 
In seguito a 1mpor11111u contratti con te magg1on software house estere. Graffiti cerca per SVIiuppo vì-
deogto .o SNES ~EGAORl\I 'C e Cl CIQM programmatori e • Auembler 803811, 
68000, 11502, gr•flcl • llluatr•tori, mualcisti. SP.ò• d 'al/Oro M1 • .ino 1n111ar1. C\Jrrocuium 111tae 

a Graff111 Via Modena 9 20129 Milano Tel 02/29400649 Fax 02/29400770 

La WJS De5'gn cerc;e programmatori • gr•fici COI esperienze d1 lavoro su piattaforme 68000. 

6502, 65816 Z80 e Pt.. per sv •DDO d• r- v• giochi lnlll8te 11 vostro ma'.eroaie a WJS Design, Unot 

2, Bramley Bus1ne • CPntre, Stanningtey road Leeds LS 13 4EN 

La T11Us software cerca progr•mm•torl • grafici fr••l•nce con esperienza 1n g1och1 per p1a1-

talorme a 161>11 e 11 grado d• p ,d ne lavori d• el1;vata Qu •là Inviate Curriculum Vitae e mater1a1a a 

Tony Anderson Titus Ud - Urotod House · N 'f1h Road. Londort N7 9DP 

Team 17 e molto interessato a v1s1onare lavori completi o meno di grafici• programmatori 

per piattaforme Am1ga e PC Inviate 11 vostro materiale a Team 17 Software Ltd , Marwood House, 

Gatdt n Strl!Etl Wakefield , Wes1 Vorl\shlre. England WF t I DX 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 



• • 

Ottimi mualclatl, cervelli 

fini, lln11u• t•gllentl••I· 
me, divertenti • c•alnlatl, 

: 
1 eapresslv•mente etimo· 

lanti per un pubbllco n•to 
dalla met• del 50 In poi, 

" Ello • I• s torie tese", 
per goderli al meglio, eo­

no da laeclare • ruota Il· 

• • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • . 
• 
• • • 
• • • • • • • • 
• • • • 
• • • • • 
• • • 

bere, anc he • parlare di 
videogame. 

Milano negli studi d1 101 

Networi< 

M.P.V.: Che computer unte, ragani? 
E s T Ma IO I() I & oga M !ga Or1v1. IT' d • 

veno un casino io invece hO J PC faccio 

g1och1 con Il JOYStlCk s da. lul la giOCh con 
1' iOYSI ck oorché è ancora noli .. P' t>Arttl ah. 
ah ah 

M.P.V.: Ah, ah, ah, ok. E tu Ello coaa 
: 1 ual, Il Mac? 
• • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • • • • • • 

ES. T SI 10 u~o I Mac ma soprattutto per 

giocare glOCh vecchi tipo n Tetfls, le mac­

chinine . Crystal Ouesr (dice un'a11ro) tfldl­

mensìonale quadnd1mens1onale 

M.P. V.: ... • gli adventure? lndy, Larry, 
Zacld 

E.S T Zackl Ah si Zack Il giovane ed anche 

Zack il vecchio 
• • E.S T. · Per Mac abbiamo visto dei simulatori 
! ' dì volo belli 
• • • 
• • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

M.P. V .1 Sl?I E poi ... 
E.S T poi cera quello che creavi la terra 

avendo tutti gli elementi base SI (dice Elio) 

quel gioco si chiamava 010 

M.P.V.: Slm l!•rth, per caao?I 
E s T Eccolo S#T! C•t)A" lnfatll po< c hanno 

fatto anche una canzone • 1a ta talla ta Sun 
C1ry ah. ah ah"! (NdR si ntenscono. goocan­

do con le parole, ad un vecl"h n successo de­

g UAAA ont.tOlato S. Cny) 

M.P.V.: Ah, ah, ah, belllaslma queatal . , 
; : E S T e p., a ,,.,. p1ai.;e u nuova ut1Hy 

; : per Mac s1 Ch131lla Fuck 1, Fuc~ " e FuCll 3 
C1 sono due sullo schermo che c1 danno 

C'è pure l'amore ora-

le si c'è anche I amore orate (dice Elio) pro­

prio orale cioè uno paria d'amore a l'aaro ah 

ah ah" 
M.P.V.: Qual'è esattamente Il voatro 
N 1? 
E S T ma non so Crysra! sicuro (NdR ma 

Che d1a11ok> è questo Crysra~"l Tetfls ad· 

Cl ntti..ra nel nostro primo disco abbiamo inse­

rito la mus chetta del quarto o del quinto rvel­

Jo pa pa pa paa parapaopapà e poi c'è un 

gioco che ho •custormzzato• in cui 10 sparo, 

laccio esplodere tutto e tutti. ma non muoio 

maì 

M.P.V.: Ah ai? E come al chl•ma? 
EST L ho inventato io. Si, l'ha Inventalo lul 

(dice Ello) .. adesso. ora ah, ah. ahlll 

M.P.V.1 Secondo voi è gluata e /o vera 
quella polemica aecondo cui I ragazzi 
che giocano tanto tempo eul compu­
ter • ' inatupldlacono? 
E S T Secondo me se 1 ragazzi passano 

troppo ~empo sul computer la colpa non è del 

computer ma è colpa delle alternative o : 
I 

non sono prontamente fdentif1cab1 t •. o cose 1 
I 

del genere . pertanto Il v deogame diverte e : 

ristora può anche darsi che I uso smodato : 
del computer s a anehe un a bi per un sacco 

C11 teste c:11 'b p che non hanno voglia d1 

sbattei s per d111eri rs1 

M.P.V.: Grazie. 
ES• Ciao Kaopa1 

Mario Panda Volello 

I 
I 
I 

--------------------------------------~ 

una '•~•• f'<pf'rienu accu1nuta1a comt dir-ettore di 
dher~t e lmporl•nli rhi51t di SdlOtt. Ira lt quli 

spicca b bla'!Onall"ima \rnl11• Formai, >era e pro­
pria bibbia ptr lulll I po~>ori di un computer 
Amli:a. I.a M ) lum cornl,,.,tra la •u• produLione pro­
prio con un prodotto ~r \mlga la cui uscita e pre•i· 
\ta ~r la nne di que;l "•nnu. 

I 
I 

I 
I 
I 
I 
I 

F'1 GP 
IN COPPIA 

I 
I 
1 Se la llOStra occupa210-
1 
1 ne p1u 1mpo11ante è 
I 
1 quella d1 passare le 
I 
1 gornete giocando a F1 
I 
1 Grand Pr1~ beh a!I01a 

non tat8'1 per nuna ol 
mondo sfuggue la PDS· 
Slb !ti di ncevere un 

upgrade dalla Micro­

prose che 111 consen· 
1116 tra e altre cose. d1 
gareggwe testa a te­

sta con un ll06tro ami­

co 1118 modem o C8\/0 

Per ricevere ragg•oma· 
mento e sulf1c1onte 

spedire la cartolina d1 
raglstrB.ZJone contenuta 

nella confezione 011g1-
nale del g10CO eia M1-
etoprose in men che 
non sl dica v1 rrtJO\/ere­

te a sfidare a rutta le 
0te del g101no e della 
notte IUltJ I vostn amici 

appass.ona1 C11 s1mula­

Z10111 di COise in este­
nuanti Gran Prem; 
8il'U hm& SterZBta al­

meno I no alla pnma 
bolletta deHa SIP 



• 2 MONDI DA ESPLORARE 
•SALVATAGGIO DEL GIOCO 
• MOLTEPLICI LIVELLI DI G OCO 

•SCHERMO MOBILE IN 8 DIREZIONI 
• GRAFICA I. Ol O PARTICOLAR GG1ATA 

GIG ibulsce I prodotti Hintendo 
' • · ' ' italiano, 

•aie. 

U.BER NINTENDO 
Il GIOCO DI RUOLO 

- CHE TUTTI VOI ATTEN­
DEVATE. ORA ZELDA È QUI 
CON 2 MONDI DA ESPLO­
RARE, INIMMAGINABILI 
SORPRESE, PERSONAGGI, 
PASSAGGI SEGRETI, LABI­
RINTI E OGGETTI MAGICI 
PER CONQUISTARE LA PO­
TENTE "MASTER SWORD". 
ACCENDI ZELDA lii. ACCEN-

• 
DERA IN TE Il GUSTO DELLA 
SFIDA. O 

' 

.... 

Nintendo 
• • • • • .. •• • i..: •• 
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n - 'U -[ COMPU111S ACa5SGll vmroum e ~~ IC srl 2015SMI MO •VIAMKMMloN75 

I U.>!J.!}~'~~ 

02 
ORDINA SVBITO 
- 33000036 (5 linee) 

DIT\ 
Il, Pl~lt 
110\Dl~NZ~ 
I TT\ , 

f\LIA ...._ ____ _. 

CI MICROBOTl€S 

OPROCESSORI Al200 
OBOTICS 

4 lfBZ 881 CON OROL()GlO T1\l\ll,O~E 
Mnz 882 CON (lROL<,<;10 TA,1roNE 

S0 Mez 882 C<>N <>ROl,()(;JO TA.,lPONE 

31&000 
s211.ooo 
798l900 

iee..-e per gli Amiga 1200. ,\u1nenta In 'elocilù di calcolo dd V08lro Amlp. W11'0 
ehi lavora con progriuumi tipo Caci 3 0 , l111~c- l't' t' . rh<> !<frullano tale eGproee9IOI"& .. 

• da 2 a 8 ltb lrwuite una porta SIJ\1-'I a 32 Bit. Am1u•nla la vl"locità operativa ti 
~ aln1eno 2 ~1b di Ra1n a 32 bit. 1'on "''' '' •"i-ita di 11aldature, buia h 1erUla ... 

Corredata di Jun11M>r per il ' ft...,l e oft~are ap1dicati'o Ira cui un teet di .-.:flii. 

DA 2,4 E 8 MBYTE PER A4000 11: MBX 1200 
DA 2 MB A 32 BIT L. 
DA 4 MB A 32 811· L. 

8 MB A 32 BIT (st>to MBX 12()0) L. 

L. 

288.000 
488.0QO 
899.000 
68.000 

le ... plamo, è un rompua .. r perfetto eeeetto per un• eoe•• •eee1 llllì 
ptsele oere un clot'k ~azie alla sebed• 12 A'Cloek deDa Mlerèlta~•: 
....... ....,.,ao dell'Amifia iwnza saldata.-e. Polrele ali w•I' ••N lllllè 

M'orologio eome: la svqlia del voebe Won....,.., d11nn • 
~a kDlpo eec. 

A'ITENZIONE ! NOVITA KIT HARD- DISK AMIGA 1200 

20 rtln 
30 ì\1n 
40 .:\In 

(Il. KIT <:O\IPRE~ltE Hll + SOI<ì'\\:Altl~ +<:A\()) 

L. 28t).{)()0 820 ~te 
[,, :~40.()()() 120 ~'In 
J.,. 390.0()0 l 80 MB 

L. 690.000 
J.,. 980.000 
L. 1 .:l50.000 

rum I NOMI E I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al lO.O PROPRIETARI. I PRfZZI SONO rum IVA COMPtESA. SUPERGARANZIA PER 1 ANNO. 
oaoncs SONO DISTRIBUln I ' . 
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~ . e 
' . :,s ooo ''~ ' MA NON E TUTTO ... ~e~es\\ · 

BATMAN garantisce anche . x:o~e~\a \)aQ 
un grande risparmio e ti c\\e ,n ' 
offre G o CO ~T SULL' ABBOr 1E~ TO ! 
Risparmierai così altre 14.400 lire, pagando l'abbonamento 

RICEVERAI OUl~7o~~ t anzJ~t r2 ATI~ ! ! ! ~f ~~i'R~b~U~~ii~~O 
r--------------------·-------------------------- -----------------
' ! Si, ~= :re~RAJ1~~:.0p~ ~:!~:~ 
l nuale a BATMAN (24 numen) pagherò solo L. 57.600 anziché 
! L 72 000 oon I bollettini di conto oorrenle poslale che ml lnV1Grete in 
: seguilo. A pagamento awenulo riceverò e casa. completamente 
• GRATIS ìl llbro a me riservato. 
I 
0 (per cortes'8 scnvere 111 stampatello} 

Co!riomel 111111 lllll li lii 
Nomell 111111 1111111 Il 
Pres50ll 111111 1111111 li 
Viall l lii Il llllll N Il 

: e A P. I I I I Citta I I I I I l I I I I I 
I 

:1 1111 111111 l lllProv. Il 
I 

: Tagliando da comp lare e spedire 1n busta chiusa a 28993 02000 
BA TMAN • RCS AIZZOLI PERlOOICI, SeMZJO Abbonamenll 
Via Angelo RozzOI. 2 • 20132 MI.ANO Ml 
Offerta valida solo per 1 nuovi abbooal. e SOio 11 ltaia 
Ogni adesione e sogge11a all'accettazione della Casa 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

GARANZIE 
CIAD lllSPMllll 

Pagi&rai i tuo ·àbtl<lnamelllO annuale sao 
L 57 .600 allllChé l 72 000 risparmiando 
C06l ben l 14.400 Ogl'lf numero di BAT· 
MAN COS!erà L 2 400 anzJChe L 3.000. 

PAWBTO POSTICIPATO 
NON INVIARE DENARO ORA: pagherai 
solo In seguito con 1 bollettini di conio cor· 
ren:e poslale che b fM8f8mO. 

GRATIS PER TE 
A pagamento avvenuto nceverai, completa· 
mente GRATIS Ulibrodl BATMAN 

SERYIZIO.(Mlffl 
0 er U11 aooo ncewrai ~.e ogn 15 
!10"11 la IUa copta di BATMAN 

•iil2D FUI 
Aderendo stblto a questa ottena sarai SiCU· 
ro che il preuo della tua rovosla pre!enta 
non aumenterà per tutto V penodo del tuo 
a.lilonamenlo. érlChe se • p<8lZO cl oope!11· 
n;, ~ ltbt8 var..won 

•MERIASSICWTI 
Se, pe1 qualsiasi motivo, qJalche numero 
della riviN non dowsse uscire. noo piolun· 
g/leremo automalieamentt J tuo abbona· 
menlo fino a raggiungere b.O I n1r.1e11 a>m· 
presone•·~ 

SOOOISFAZIOllE ASSICINTA 
Se flOll S8'11 soddisjm, potrai ~ on 
og'I "llOllllOtO. COO IN semok:e COlllllllC&­
ZIOOe. 11 luo abOonamento. T1 nm.borseremo 
awimaiamen1t ci lulll t t"1'll1le!I non nceYUb 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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SPECIALE 

Il CEBIT di Hannover a marzo e lo SMAU di Milano a 

ottobre sono i due appuntamenti europei più impor­

tanti per quanto riguarda l'informatica e l'elettroni· 

ca di consumo. Anche quest'anno le attese dei visi· 

tatori non sono state deluse: ventotto padiglioni oc· 
cupati e un catalogo degli espositori di 2500 pagine 

possono rendere l'idea 

delle proporzioni di questa 

manifestazione. 

ovcndo v1s1tare ogni stand probabil­
mente non sarebbero bastati gli olto 
giorni della fiera (dal 24 al 31 /3): 5.t· 

rebbe st.'lta pura utopia, qu nd pre· 
senziJre alle numerosissime confe· 

renze e mamfost.'lzioni svolte'i nell'ambito dcl 
Cl BIT. 
Ancora una voltJ il multimedia l'ha fatta da pa· 
drone. almeno ~ul piano dell'hardware: ogni 
produltore ha presentato 1nodelli di cornputer 
m ulnmediali. I\' "<.hede e gli add on proliferava­
no. con nomi p1u o meno cono.aull. An<.ora la· 
titante il softv.are ludico per ~h ambienti MS· 
DOS e Macintosh, pi11 vitali nell'ambìto profes· 
-ionale--rouca11onal, mentrt' i" decisamente più 
1no,1mentato il mercato delle macchine ~pecifi· 

che (CDTV e CD I). 
Un'rnnesima conferma sul fronte dei pre1z1, 
tendC'nti al "lba,,o per qu•nto nguardll IC' quo­
uz1oru in dollan: purtroppo 11 cambio sfa,or<.~ 
\ ole non porterà grandi bC'neofìa agli acquirenh 
11<1hJm. 

' 

• 

. 
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INTEL 
• U ii rmrzo lntel ha iniziato la d1smbuzione dei • • • microproce•sori Pentium nelle \'l'rs1on1 a 60 e : 
• 66 MHz. d3ndo il via ad una nuoVll generaz10- : 
• ne di nuicchine che do,Tebbe vedere la luce in- • • • tomo al mese di giugno, perfettamente compa : 
• tibili con il ~oftware l-sistente ma in grado di a\· : 
• vantaggiar•1 degli aioul del nuovo chip. : 
• I 3.1 milioni di transistor del Pentiuni 0011 por· : 
• teranno a un puro ' •cmplice incremento d1 : 
• prestazioni come avvenne a suo tempo con 1 : 

486: siamo di fronte a una "era e propna rivo· : 
• luzione dt'I 1nodo di concepire il persona( com· : 
• puter : 
• L'aspeotto più intertisante del nuo\'O micropro- : 
• cessore è l'architettura superscalare e il suppor· : 

to per il multiproce~sang. Detto In parole p111 : 
• comprensibili, è la capacità di eseguire' in un : 
• solo àclo di dock più operazioni e la pos<ibilitl : 

di dividt-rt' il lavoro ira più dup. ~ la prima irn· : 
• plcmenta~ione nel mondo consurner di quel : 
• parallelismo che costituirà il futuro dell'infor· : 
• matica· tra pochi anni l'aggiornamento di un : 
• computer non avverrà solo con l'installazione d1 : 
• un chip più moderno e perfezionato. ma po· : 
• trebbe essere effettuata con l'aggiunta di altri : 
• chip <imili a quello già presente. Fino a quattro : 
• Pentium possono essere affiancali, ottenendo : 

una potenza di calcolo pari a circa dieci volte ! 
• quella di un 486 DJU a 66 MHz. : 
• A tutto ciò dobbJ.amo aggiungere )"unità mate- : 
• mauca rntema in virgob mobile che garantisce : 
• performance cinque volte superiori a quelle di : 

w1 486 clockato alla medesima frequenza ed il ! 
sistema branch prediction che effettua una pre· ; 

• Visione sul ~et di istruz.loni che più probabil· : 
mente \erra utilizzato. • • • • Le applkaz1011i previste sono di estremo intf· : 

• resse anche per i v1dco[llocatori: ud corso della : 
• conferfflza organ1uata dall'lntel tede:<ca, tra le : 
• altre meraviglie che hanno tenuto a bocca aper· : 
• tagli spcttaton per quasi un'ora e mezza, è sta· : 

ta presentata una stazione basata su un PC MS- ! 
• DOS, •ccessoriato con un casco Vi~ette e un : 

mouse tridimensionale. funzionante con un si· • • • • sterna di realtà virtuali', li programma gestiva : 
• una specie di ufficio 1rid1mensionale. visualiz· : 

zato con Gouraud shadmg. all'interno del quale ! 
erano pre<enri di\"er<e utility rnteratb\'C. • • • 
A prescindere dall'applicaz1one specifica, ciò si- ! 
gnifìca che entro un paio d'anni potremmo ave- ! 

• re a d1spos1z1one una ~!azione ìn rcalti \i.rtuale : 
che non h;i nulla da invidiare all'attuale entf) ! 
leve! professionale (con un costo vicino ai 90 ! 

• milioni di lire} per una ci fra inferiore ai 7 ntilio· : 
• ni tutto compreso. Senza dìmenhcare che forse : 
• con una macchina del genere riusciremo a \'e- : 
• dere Strikc Commander al massimo livello di • • • dettaglio a 25 frame al secondo. Niente mail', : 

\'Cro? 

MICROSOFT 
Finalmente a un nuovo hardware corrispon· 

• • • • 
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• 

d!'Ta immt'd1atam!'ntc un o;olÌ\\"art' tn grado dt 
•fruttarlo ad!'gua1amt'nt!' la vt'r'1onc.> NT d1 

: M1croroft Wmdou1 presentala 1n anl<·pnma al 
• 
: CEBIT, potrà aY\;ilerst dd panlld1smo e porra 
• 
: le ba•i pcr il •upcramento ddl'1ncon1urucabili1à 
• 
: tra 1 van 'istem1: funz101 crà su macclunc bas;i • 
• 
: te su m1croprocesson 486. Pentium e RISC. fa • 
• 
: cendo guar<' all'int,-rno dt una finestra quaJ,1as1 
• 

prognmma DOS. Il multtta<kinll \t'ro. tra bre-
'c ci con•enllra dt gtoc•ut• a f1 GP mentre at· 
tend1an10 eh!' Au10<ad c;ilcoli una stn1ttura In· 
di mens1onale 

: Le nOlt' dolt'nli sono le nch1este di n1emona 
• 
: RAM~ con n1l!'no di 12 Mb la•ciate pure perdere . 
• • • 
; COMMODORE 
• • • • 

Poche e poco sahenti le novità della Commodo· 
: re per quanto rtflUarda la hnea An11ga. pratica· 
• 
: mente limitate ai modelli 4000 ora offerti 1n 
• 
: versione Tower e con microprocessore 68030. 
• 
: Frustrate le aspellat1ve di chi confidava nella 
• 
: presentazione d1 una nuova motherboard con 1 
• 
: chip AGA a 24 bit e del coprocessore DSP. dal 
• 
: momento che il 4000 T t- •emplice1nt>nte un 
• 
: Amiga 4000 con una ache-da controller SCSl-2 
• 
: ed un a•t' 1ower, peraltro molto bello da \ede· 
• 
: re Rinno,ata la gan1ma det compa11bili PC con 
• 
: modelli della ~ne Proli-Une, dalla liut-a accatti· 
• 
: van1e: particolarmente riuscito l't'mbra 11 note-
• 
: book con dtsplay a colori. estrmtamente lt"ggt· 
• 
: bile. 
• 
: Il CDlV s1 u-gnala per il parco software rag· 
• 
: giunto, \eramt'nt<" cons1dcr<:"\ole nonostante la 
• 
: stragrandt- rn;iggioranz.a dc.-i Utoli non sia stata 
• 
: '<Viluppata •pec1ficatamcmte per trarre •antagg10 
• 
: dalle carattensl!che del CD· ROM . 
• 
• • 
; ACORN 
• 
: An:h1mede,. il grandi' 1ncomprt'l<o ira 1 per<e· 
• 
: nal computer, convogl1a le notevoli prcstaz.1on1 
• 
: in appliaz10111 multimediali nel umpo t.-duc<1· 
• 
: bona!. Non dobbiamo dimenticare che Acorn è 
• 
: massicciamente presente nelle scuole 1nglt-s1. I 
• 
: vantaggi pnncipah rispetto ad altrt' macchme 
• 
: sono dovuti al fotto che un Archim!'des è in gra· 
• 
: do di gestire 11 full mot1011 video da software, 
• 
: senz.a schedt> aggiuntive, grazie alla potenza dei 
• 
: processori RISC . 
• 
: Ultimamente diversi <>ditorì 1n11lesi si sono ac· 
• 
: corlt dellt> pott"nziahù di quf.'l;ta macchina, t' fn 
• 
: poco potremo vedere le rnlizz.az1on1 d1 Renega· 
• 
: de. Crysalis, Gremlin ed altn. f\1egho tardi che 
• • • 
• • • 

mai 

; ATARI 
• 
: Sopranutto Falcon 030. che tra brC\c disporrà 
• 

" : di un di5ereto p;irco d1 software ludico, grazie 
• 
: all'1ntl!l'essJ.men10 d1 un certo numero di edito-
• • • n europei. 
• 
: l"umero!'t' le n°"1tà mulnmed1ah nt'I senort- ap-
• 

plicanvo, grme alla possibilità d1 1n1crfac· 
ciarsi facilmente con lettori di CD·RO\i e 

Lou.aftd ...... 

di altre estensioni . 

APPLE 
'\ell'afl'ollanssimo stand Appie sp1cca\01 11 Color 
Cl.ss1c, un Mac con la .ionca carro2Una verti 
cale t' 11 monitor a colori, offerto a un prezzo 
estremamt-nte rnteressante. Particolarmente 
enfatizzati i lettori d1 CD-R0\1 che coo,:enllran· 
no ai fan dei computer con la mda d1 acceder<" 
a11·orma1 •'dsto parco soft\\;ire mul11med1ale. 

NEC 
D1,pon1b1le fa nuova generazione d1 CD·R0\1 
1n grado di offrire prestai:1on1 nel trasfenrnento 
dab compJ.rabil1 agli hard-disk tn standard I DF 
(Joo K/s). Ideali per eVltare la classu::i sindro· 
me da attesa con 1 giochi distnbu111 sul formato 
ottico. Appre-i::zabile 11 fatro eh .. i prt'771 •ono n· 
masti pressoché tnvanati nspetto agli omologl11 
modelli precedenti • 

VORTEX 
Abbiaino visto in funzione la <cheda Golden 
Ga\t' 486 SLC nella sua versione dcfìniti•a. pt·r 
gli Amiga dt'lla 'ene 2000/3000. Consentir~ 
agli utenti dei computer Commodore int<'rt"a· 
u alla compatibilità \fS·DOS di disporrt d1 una 
rn;icch1na 486 111 grado di condividere 1 d1sposi-
11vi principali con il l<ito Am1ga Estremamtntt' 
interessante e perfettamente fu11z1ona11tl', <111· 
che con i giochi 

IBM, COMPAQ, VOBIS, ECC. 
\ 1rtualmente ogni produttor<' d1 hard\\2re ha 
prnentalo una linea di computer mulnmedìah 
18~ punta sulla linea PS/r p<·r 1 s1stem1 perso­
nali a basso costo, seguita da CompJq che sia 

-
adott3ndo un'inedita politica dei prezzi bassi. 
Vob1s, cht' d15pone d1 nun1t'rosi punii vendita 
~nc'he 111 lt.lha, propo11r macchine dall'estetica 
d1s..ut1bilt> ma d.i con1enut1 incontestabili. Am· 
strad nbadi<cl' JJ str;ida della compallbilit.\ con 
11 f\ftoga On'<' dt'lla Sega annunoando una \er­
s1ot1<' '486 del \lega PC. Citiamo anche le •olu· 
z1on1 rnult1med:Jh portdllh d1 To<h1ba. ancora 
1narn•.ib1h per d fattore prezzo ma estrema· 
rneute 1nteressant1. 
La fitra, 1n re.Il.\,~ St.1tòl dominata, almeno per 
l'asprtto qu<inllbt.-o. dl1 produtton t<i1wanes1. 
una •er.; e propria orda d1 co•trulton dì vana 
grandezz.-s che presenu•ano macchìne ;iJJ·avan· 
guJrd1a. I "clon1'll" COl\Vlllll avranno pane per i 
propn drnll nei rnt'Si a 'en1re . 

ADD ON MULTIMEDIALI 
Una fìun1ana d1 schede sonore. Vldeo e miste 
ha 1nva50 1ntt'n pad1glion1 del CEBIT. La Creati· 
vt• L.1bs, dt~ JH'va prrfc-rito pr<'scntarl! i ouovi 
prodotti xxBlastcr al CES dt Las Vcgas. è staia 
prontJm<"ntr 1·mulata da dcdne di concorrenti . 
S1 sono visti' Audio Bla•tl'r. VGA Blas1er. Movie 
Blaster, Sound Commander, Golden Audio 
Card. Sound Gala\)' e deone d1 vana:aoni mi­
nori 5u) ti-ma, nt>llt' n•f"-1oni a 8 e 16 bit, con il 
più completo supporto d1 DOS e Windows ed 
un ampio campionano d1 compatibiltt.\. Entre­
remo n~I dettaglio con un articolo specifico in 
uno dei pros51m1 numm d1 J<. 

Ale.-ndro C•tt•l•n 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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SPECIALE 

Il sistema multimediale della Philips è sul mercato 
da qualche tempo ma non sembra aver raccolto i fa· 

vari del pubblico, anche a causa del software dispo­

nibile. Facciamo un piccolo check-up per verificar· 

ne lo stato di salute. 

• • • • • • • • • • • • • • migliaia d1 lctton ... ". nguard.1 una sd11.'da J>t'I' PC : 
(e forse anche p r \ladr to;;h) che renderà com· : 
patibtli 1 s1st<'m1 MS-DOS con il softv.are CD·I, : , 

• arnphando enormemente 11 ~reo della pos~ib1k : 
• utrnza. Se gestita in n1odo adeguato, potrebL· : 

csst're una vera nvoluz1one nel campo delle : 
• c•tt·nsiont inultimediali per i persona] compu : 
• ter. soprattutto a livello d1 rapporto prezzo-prc : 
• staz1on1. • • • l'cr ora le novità piu 1nkressant1 sembrano : 
• giungere dal software, in particolare quello ludi : 

co· fìnalmt'ntc \cdrcrno programmi : 
• che ~frutl.lno npptt'no I e ratten ·1 ; 
• che della matthina. con1e GdR trid1· • • 

n1rn~1onah ron visioni" 11 <oggl'th\a 
o u11pr~<ionanu av,enrure anirnat. 
con b tecnio dt>Ua ccll·animanon la 

• • • • • • • • • • ste••a utilizzata tn Eseapt [rom Cybtr- : 
• oty recensito 111 questo numero. !\on : 
• perdete i prossimi num .. , dt K: ve· : 
• dr1·te delle no' ità miCDiaJil • • • I CD·l distribuiti sinora dalla Philtps ; 
• italiana sono piuttosto 1n!A.'rt'5sau11, anche se ld : 
• un'pecclJentt• quaht3 delle rt'3hzzuion1 per ban1· : 
• bini e dci divulgauvi JX'r adulti non corrispondt' : 
• uri analogo li\'tllo dei jtioch1. Ecco alcuna dei CD· : 

lntcraltl,1 d11pon1bili ndb nostra lingua in atte- : 
• sa delle nun1ero•e cd m1m1nl'nti noVJU. • • • • 

I GIOCHI • • • • • IN QLatlro fhpJ>'·r d"ersi tr.I cui <cegh~ : 
n quctti giorni Philips sta tappezzando le 
città 1tahane con ~ pubblicità dei <1101 d111• 
prodotti d1 punta per l'elenronica di consu· 
mo: il n·gistratore digitale DCC cd il CD·I. 
Ciò chl' ~tupisce ~che. mentre il DCC è una 

• re. con una Rrnfìcn molto particolare ed una gio· : te la recente prt:'sentaz1ont' a las Vegah dello 
standard }DO, che dal pro"tmo anno potr~e:...b-_,.-;:g1r • c;ib1hta non CCCC'7ionale; fìno a sei gioca· : 
be spaz1~r \ia dal mercato 1 ton potranno c1mC'ntars1 nella sfida con ! 

iecnolog1a del tutto nuO\•, il CD·I (o in rommrr­
ao da più d1 un anno. 

Ne abbiamo parlato al CEBIT di llannovt>r con 
."larcus Matuszak. simpatico e prt'parato addetto 
stainpa Philip~, chl' o ha tntrattcnu to per ptù dt 
un'ora la~C1andos1 sfuggire. più o ml'no involon­
tariamentl', qualche intcn•ssantiss1ma indi•crt•· 
zionc. 

la r.ig1011e pnnàpal" che ha portato a questo 
st>condo lancio pubblicit~rio in grandl' stile è sta· 
ta •tcuraml'ntl' la chiu~ura del con1parto infor· 
mahco dtl coJo,so olandese che produce\":! PC 
.MS-DOS, di ottima quahta ma con prezzi non 
competitivi rispetto alla giungla d1 cloni pui o 
m· no di marca Si e preferito concentrare gli 
1lòrzi su n10n1tor, letton di CD-RO.M e sul CD· 
I. che Phthps vede ~omc logic;i. evoluzione 
deU'mformauca casalinga, grazie allt' sue doti di 
1m1nediatezza t semplicitl di ìnstalla21one. Ciò 
s1 concretizzcr~ m una riobiht1z1onc delle lìh. li 
naz1onalt per lo S\iluppo r la tradullone di nuo 
,, pr02Un11n1 che do•Trbbero essere prescntah 
dal pros<uno aurunno ad un nuno dt lS-10 al n1e­
se 

Un certo i1nbarazzo si ~ creato quando ho 
l\"anzato l'11:>otrsi che forse nella scelta di qu~ · J 

.... 
o> • • •• 
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tutt1 1 sistemi omologh1 
poco vlt.;ali o compNitivi. 
.Marcus ha amm• so che 
11 3DO ~sulla carta un 
concorrt>nte temibile. ma 
si po<1zionerà in una fasoa 
d1 prezzo superiore c. alme­
no per quanto nguarda il set· 
torr l'ducahonal, il combatti- ,._,. 
mento sarà ad armi pari. Non 
dobb:amo d1menttcarl.', tra l'al­
tro, cht> il CD-I i!- g1a stato \l'n· 
duto m oltre 100.000 esempla· 
n nt>I mondo ed ha avuto un'ot­
tima •ccoglienia sul mercato 
professionale, 111 particolare in 
qul'llo dt'i "chioschi iuformau.-1 
mulumedwi". E" proprio su qut'Sll _..-

sistemi che verrà 1n1z1alml'ntc spt­

nnienuto il modulo full monon vi­
deo 1n grado di gt-stuc,an1IJU1•on1 a 
pieno ~hcm10 a 2; fotogram1111 al 
secoJ1do. 
L'aggiornamento ddl'hard"arl' con· 

suml'r a\'\crrà solo quando il software 
sarà pronto a suppor!Jrlo. 

La rivelazior1e pii.i inter<·~sante d1 _....­
Marcus, su '<urrat~ con raccontandu10-
ni del tipo ·Resti tra me. te e qu:ikhe decina dt 

• la p;,ll1na metJlhca. Cyber è arnbil'ntato : 
• nel mondo dei Robot. con un layout : 
• mo ·o e"mphce e d1 discultbile effetto. : 
• Dog F1ght st 1sp1ra ai combatument1 : 
• aerei. con uno strano meccanismo n· : 
• guardante 11 carburante che ha poco a : 
• chr fare con i flipper •tri e propri ; 
• _., Spring Bre<1k distingue per i fon· : 
• dah colorati e i notevoli effetti sono· • • • 

ARC.ON 
ne sricchisllc 

rt 111entre Mt/1dou·11, il più giocab1- : 
• le, a porta all'interno d1 un rettort• : 
• nucleare. S1 può fare di 1neg!to. : 
• UA ITU: H IP · u più lx>lla bat· : 
• taglfa n"'-alC' che abbiate mai 'i· : 

5to. con effetll sonori d1git.alizn- ! 
• 

11 e notevoh an11naz1on1 d1 scon- • • • tri n.l\ ali della sPConda guerra : 
• n1ondiak. ma si tratta sempre ; 
• e solo d1 una battaglia na,-ale. : 
• Si di~ponc la flotta. H1 permei· : 
• re al nl'mKo. umano o com· • • • puter117ato. d1 fare altrettan- ; 
• to e s1 procede a tentativi fi. : 
• no a\l'ann1ent.:imento • • • dell'avver:;ario. Diflìcil • • 

niente Vl entusiasmerà 
aH•tc piu di diec1 anni. 

S · Un'ottima s1mulazio­
petto an. 

• ,. . 
• • 



. 
• • • • • • • • • 
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cune discutibili inquadrarure cht' non 
consentono urui buona valuuz1ont· dt·1 h· 
n 

MUSICA 
O !IOU: Ml ROITI · Una 

. ...... ..­ost••.,, 

raccoll3 di 13 ·pezzi foru· del rl'Jlt'rtO­
no J1 bran1 napolrl.ln1 del celebre 1e­

"'Jt.;;:~ ·-~ nore 111 forn1a mlerattl'a . Glt entuh • 

• • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • 
• • . 
• • • 
• • • 

\ ... ~ .... ~~ .. ~.=. ===----~denu versio-

ni pt>r compuler. Un Jt,·ello 
: speciale · nov1ce· pt'r cl11 r alll' pnme anni. 'edi· 
• 
: o b'clh d1 difficoltà per gh hobbist1 t-d 1 profc, . 
• 
: siorustt. ie niossc che sono 't•le rn•·1nonzz.ale 
• 
: sono ohre 145.000. Partlcolarmt'nle curalo 
• 
: I •"jlt'tto dida1uco, onenuto al1'1o•egn.11~10 d1 
• 
: stralegi<", 1ccn1d1e aj><"rture e d11usur<'. 
• 
: ll.onostlnt•· la VISta tnd1men•ional<' della o;cac· 
• • • • 

ch1era sia chllra e leggibile è prl"V1SU un·mqua· 
: drarura b1d1mt"ns1onale d•ll'alto. Se a1nate gh 
• 
: ""cch1 non VI pennrete dt'll acquisto . 
• 
: I\; ( • Ricordale la m1· 
• 
: ttca Cml'maw.ire. la software houst' che, quando 
• 

del luc1anone oaz1onal!' potranno 
onlare leggendo 1 l~tt <.he scorrono 

...,,.._. sullo sche1mo in ib.liano <' 1n tr.glc· 
se. n1entre i fan più stonali polran· 
no avere nouzie sulla d1•cografìa 
compleb (58 albun11 e "'gu1r<' un 
profilo d<"I canbnle corn-dato da 
fotografie e 1nteniste. 
KARAOKE · Pare che le stecche 
111 compagnia aiutino a socializ· 
zare. Sono già stah pubbhcnti 5 
CD inleraltivi, di cui 4 co1t1pi· 
lation con i brani più cantau e 
canbbili degli ultimi trcnt'an· 
ni ed uno dedicato a Lucio 
OaUa. Possiamo ~nc1aro in 

un'esibizione senza rete cantando con il ~•· 
lofoudo musicale. leggendo i le:;ti che \engono 
evidenz1;i11 p.uola per parola 111 s<>•ra1mpressio· 
ne. oppurl!' ascoltire la performance d1 un pro­
fessionisti Se il CD·l fosse 1mpemn·ab1lc sar,·b­
be un musi sotto la doccia! 

Cl ASSICI 

Un nuo'o modo di leggerf' le opere 
d 'arte. ,;sualizz.ale e commenule 
m modo molto efficace. ~olto 1nle­
ressante la descnzione dell'am· 
b1<'nlc parigino dcUa fine del St>CO­

lo scorso che ha porUto alla na · ...,. 

so d1\t'rs1 percorsi chi' <aremo noi a scegliere. 

BAMBINI 
LE AWEN"Jl NDY Al CIRCO · Dt.-di· 
calo ai bambini da tre anni m su. questo cartone 
ammalo tnlt'rallho è un'e,ploraziooe dcl mondo 
dt'I circo, gu1d.l11 d.l Sand) una simpatica foca. 
Un dtSCo llClO di suoru e colon, d1 giochi, di di· 
segni d.l colorare che 'cmnno po• an1ma11; oltre 
50 posli•b1h~ che s1curamc-n1c non consentiran· 
no ~i fortunati p.trflOh. d1 Ol!meno tre .. nru. dian-

1101<1"1. 
CARfOON )UKEBOX • V1dl'O chp per i bunbì 
d.11 Ire Jnm in su Le più grandi h1l per !"infanzia 
come "Mary .lVt"\'ll un agnelhn". "La 'ccch1.1 f.it· 
toria· l!'d altrt'. saranno affiancale d.l un cartone 
anim•lo che 11 pupo polrJ colorare a prnomenlo. 
In ;ikun1 las1 potrà add1nllura scegliere le parole 
per una can1one oppur~ ascoharla ìn più hngue . 
lA CITI A' Pili' FEI lC1 DEI MONDO! 
l I Il RD SCARRY · I cartomarumabdi Ri· 
lha rd Scany 111 Vl'rs1one interattiva. un 'intera 
Città è a d1spo,u1onc dei bambini che potranno 
lamiliJriL1are lOn 1 nt>gozi e le prof!'Ssioni più 
interl•,santi. G11ando per Feliat.i si imparano 
nuove parole, s1 s'ihtppa la memoria VÌSÌ\'ll e il 
nconosc1men10 delle forme ma, sopratlulto, si 
gioca Uno dei l toli educauoual p1u nu.<e1u. 
LA MACCHINA DEUE FAVOLE 
RAC.C.O''TI DI l'>tAGIA · l.c favole hanno -cm· 
pre a/bscinato 1 bambini: con questo disco 1 più 

gral!dlCl!'llt , daglt olio anni in su, potranno 
crt'arle. '>Ctgliendo tra centi· 
naia d 1 ix-rsonaggi chl' po­

t r.i n no esH"rl' combinati a 
.,....,. piacimento. con l'agg1unt1 di 

fumetti e di musiche ad hoc. 
Sono disponibili tre stone g~ 
pronti' JK'' essere modificale. 
IL PRIMO DISCO 

: l'Anuga era ancou 111ovanc, produsse una fortu· 
• -·-seta dell'1mpress1on1smo. La VI· ...._., -...;; DELLE FAVOLI! DI ESOPO • 

Dopo ;1500 annt le favole di Eso­
po nascondono messaggi an.cora 

: nati serie d1 llloh con una grafica -trab1h.i.nte? 
• 
: Allora ricorderete ancho: Dtfcntkr of 1/ie Crow11, la 
• 
: simulazione cavallrre~ca .imb1rnt.ila nel medio 
• 
: evo inglese, che VI vede nei panni di un Lord sas· 
• 
: sone alla conquisla dcll'ln~hiherra Se si e.elude 
• 
: il sonoro, lutto è rimasto co1nr nel lontano 1988, 
• 
: con la gralìca d 1rclla meni e lraspo,la dal la Vc:'rsio-
• 
: oe a 32 colon per il cornpulcr Cornn1odore e le 
• 
: slrulturt" del gioco Vlnualnirnlt' 1nvaria11·. 
• 
: · Snnul.izionc gol· 
• 
: fistica del Palm SpnnRS Opt•n rcalizz.au d.illa 
• 
: <lessa Falhom P1c1un·s chi!' ha crt'ato f.s(apt 
• 
: Fmrn C}'lk·rcily (1e<:t'llSlto in queslo numero) La 
• 
: grafica t t>ect>llr1!1t', cos1ttu1t.1 da 11nmag1m sUh· 
• 
: che ed an1nui.10n1 lot.1lmt'nte d1g1taluzatc, eco-
• 
: stituisce St'nza dubbio la park p1u nusc11a dd 
• 
: ~o. Ancht' 11 sonoro ~arebbl!' apprL'Zzab1le se 1 
• 
: du!' comllll!'ntaton che u-guono la nostn perfor· 
• 
: man~ non St' ot• usc1sS<"ro con d~lt apprezza 
• 

mmh dJ fuc1laz1one. U n1c1 lim1U la scarsa 
òl>f'n~ d '•••"""' con,l"nhla al rolfi• t'd al-

ta , Il' idee, la personalità, gli 
an1on dei p111on che hanno ri­
voluZJonato l'arte del dicianno­
vesimo secolo ricostruiti in 
questo document.i.rio intera!-
livo . 

C.OC.I R C 
L • L'opt'ra "......._ .-01nnia di Vincenl Van Go- . ...._ 

gh. rappresentati in tulto il 
suo splendore ed attenta· 
mtnte ;inaltzzata, con 
l 'adeguato commento 
mu<1cale d1 De-bussy , 
Franck. Chabrier e Bi­
zct. Per comprendere 
le tcle e ne<essano co-
110SCl' rl' 1 luoghi e i --._ 
f.1111 chi! hanno segnato 1.t ..._......_ 
tra,•ghata >1ta dell'art1<ta , e "Il raccolto dd 
,ofe• è un \1aggio gu11bto da Van Gogh. altra,er· 

sorprcndcnlemenle atluali. ln 
tJUl'Sto CO-Interattivo polremo as­
sislere a ben 12 favole aounale, 
narrali!' dallo slesso Esopo che estra· 
polerà anche la morale Non man­

cheranno giochi e nolizie su come 
qul'•lt' Favole nacquero. Dai sei :uuu 
1n su . 
fOM IL DIZIONARIO MAGICO · Un 

approccio nllt'ralh•o alle lingue ~tranie· 
'"' (mglcsl' e francese) pt'r i bamb1n1 dli 

due anni 1n su. Il dt'co contiene più d1 
700 parolt' associate al corrispondente 
disegno, alL1 parola e alla pronuncia cor­

retta F.strl'n1amen1e 'emphce e co1nvol· 
gf'nlt', t allo st~so tempo uno slrumt'nto 

d1d.lllico, una raccolti d1 g.iochi ed un al­
burn da colorare.; n1~ho dn Kmder Sorpre-
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Chiediamo dieci minuti del vostro tempo, dieci minuti per lasciare il vostro 
segno sui futuri numeri di K, dieci minuti per dirci quello che pensate di K e 
come possiamo migliorarla. Al cinquantesimo numero un questionario non 
poteva certo mancare: come K, sarete cambiati molto anche voi! 
Tutto quello che dovete tare dopo aver compilato il questionario è piegare il 
toglio in tre, appiccicare il francobollo nell'apposito spazio, fermare il foglio 
con un punto metallico o un po' di nastro adesivo e imbucarlo nella prima buca 
delle lettere che incontrate. 
Che aspettate? Vi faremo presto sapere chi siete e cosa volete. 

1} Quanti anni hai? 
Menod 12 
12-15 

16-18 

19-24 
25-30 
Sopra 130 

2} Sei: 
Maschio}( 

3} Sei: 
Studente 
Se si, che scuola rrequenll elementari 

media 1nlen0<e 
media super10<e 
università 

Lavoratore: autonomo 
proless1on1sta 
ind;pendente 

In cerca d1 lavoro 

4} Qu•le computer/console possiedi attualmente e 
ffua/e intendi acquistare nel mesi a vaniro1 

_, 
.J 

')/.. 

:i 

.J 

u 

"jJ 
J 

:i 
)i 

J 

CJ 

LI 
_, 
_, 

N.8 ••• nel caso di Megadrive e Super Nintendo sJN(:fftea· 
,.. se ufficiale (Giochi Preriosì o Linea Gig} oppure se di 

importazione. 

Master System 

Game Boy 
Lynx 
PC Eng1ne 
Neo Geo 
Nes 
Game Gear 
Amiga 
Pc 
Mac1ntosh 

Mega Drive 
Super NES 
Mega CD 

uff1c1ale 
_, 
_, 
_, 

SJ Quanti gloc~i coi 

Possiedo Intendo comprare 
:i .J 

r:l _, 
a :i 

o .J 
o :i 
o :i 
_J CJ 

)::11 "'1 ~) .J 

.J .J 

:i :J 

import ulhcl81e import 
~ . 
u 
u 

,.,, _,, 
Ila .an 

_, 

_J 

_J 

:J 

"'""te In un mese? 
d Impor 

.J 

_, 
_, 
_, 

one 
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• 

2·3 
4.5 
6-7 

Oltre 1 7 
;} Dove comperi abil 
Grano Magazz rn 
Negol1 specta zzati 
Negozi d1 giocattoli 
Per corrispondenza 

_, 
..J 

.J 

..,,e.,te i giochi? 

_J 

_, 
_J 

:i 

7} Quali di questi generi di giochi preferisci (segnai 

maulmo3}1 
G1och1 d1 awentura 
G1och1 d'azione originali 
P1attal0<me 
Rompcapo 

P1cch1aduro e spara-tulto 
G10ch1 d1 simulazione e strategia 
Sportivi 
G1ochr d Ruolo 

.J 
;;( 

u 
o 

Altro ______ ____ _________ _ 

BJ Quali sono I fattori principali che influenzano le tua 

scelte d'acquisto di un gio<;o, (a<tgn11laro massimo 3}1 

(Ponsa agli ultimi due o tre giochi acquistati od al por­
ché} 
Pubbl cita U 
Recensiorn 

Notizie/anteprime 
L'ho visto nei negozi 
Ho giocato ta copia dt un amico 
L'ho giocato nelle sale giochi 
Ho letto 11 libro, ho visto 11 r11m 
li programmatore/i 
li protagon sta 
li prezzo 

La software-house produttrice 
Altro 

9} Con che frequenza comperi IC1 
Ogrn numero 
516 all'anno 
213 all'anno 
E la prima volta 

~ 
_, 
_, 
_, 
J 

:l 

:t1= 
a 
.J 

"t.i: 

_, 
.J 

J 
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10} Trovi regolsnnonre K In odlcol•1 

Si 
No 

11} Quante atrre persona leggono ebffualmente "' tu• 
copi• di K1 

o 
1 

2 
3 
4 
P1ù d1 4 

12} Quali aono I• n1brlche di K eh leggi con maaior 
intere•••? Dal un voto da 1 a 5 : 1aottlmo, 2 • buono, 
3: 0K, 4 =co•i cosi, Sapessimo 
K-Box 
Prove su schermo 
K-News e Anteprime 
Speciali 
Interviste 
TNT 
Lavori In corso 
13/ L .. 111i altre rlvi•t• di videogiochi/computer? 

'.) 

~ 
.J 

.J 

o 
::l 

~~ No ~ 
S. •i. ' ua111 
C+VG ;3. 
Console mania :i 
Game Power w 
IBM ~ 

PC Rev1ew :l 
MC Microcomputer ~ 

~kt100 .J 

Altre EN16tiA.At1l<i& fuRrtRT cv Prtll.'.lfl !"1.19f! efit1Bt1i-i;; 
i/ i 

14} Leggi riviste straniero di videogiochi/computer? 

SI Ci_" no :I 
1 SJ Quali altre riviste leggl1 

Batman 
TV Sorns1 e Canzoni 
Max 

Mangaz1ne 

:i 
_J 

.J 

o 

Motociclismo :i 
Dytan Dog )S-
Tutto .J 

L'Europeo o 
Guenn SPOn1vo 

• o 
Gazzena dello Spon :l 
Altre ____________________ _ 

1 •I Oltre ai videogiochi s quale altro hobby ti Hdfcl>i? 

Spor. J 

LettlXe ~ 
Cinema 
TV 
V1agg1 
Musica 
Giochi 01 ruoiotwar game 

.J 

.J 

_J 

J 

Altro ____________________ _ 

17] Quale srtro apparecchio el ftron/co po••i•di attu•I· 
m•nte e qualo int ndi acquistare nel mosl • venire? 

Possiedo Intendo comprare 
TV ")Q O 

Antenna parabolica X satellite o .J 
Decodificatore Tele + Cl .J 
V1deoreg1stratore :i z 
Videocamera J o 
Walkman ::; o 
Lettore CD t:t- .J 
Impianto stereo t.f .J 

Macchina lo1ogral1ca ':.! .J 

A1tro J .J 

NOME 

COGNOME ________________ _ 

INDIRIZZO -----

CAP _______ CITTA' _ PROV 

COMPUTER/CONSOLE. ________ "='==--=-=-=---------------~ ·--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------· 

, 
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Derelc Dela Fuente intervista per 

IC Andreas Axelsson, uno dei 

membri del team di sviluppo 

svedese, responsabile di Pin· 

ball Dreams & Pinball Fan· 

tasies Vediamo i progetti 

riguardanti i loro prassi· 

ml giochi. 

e ci si chioors!lè qll.ll è per wtonomas1a la pa 
tna del •idtog3me. sicuramente <i accend~ 
r~ un'anim~ta discussione, e più d1 un no 
me •mebbc proposto Una cosa comunque è 
c<'rta· la S,ezia non nentrerebbe ncl novero 

delle più ~cçredibte naiiom produttrici di sofc\\'art 
per il dlv!'Ttlmento. Questo comunque non ~ignifìca 
che in Sve~. o mch~ in d1vm1 altri pa~i. l';ittmtà 
su questo fronte labti complftunente. I.a D~ital lllu· 
s1ons con i suoi gemali programmatori ne e b dimo­
straziont •·vente. 
Come e Quando si è formab b Digitai ffiusions> 
Abbiamo preso il nome di Digit.il IUusions nel 1991, 
ma esisbamo come gruppo (sotto nomi d1>rri;1, come 
The Siltnts) fin .W 1~. I.a compagnia ·oigil.ll lllu· 
sions' venne ufficialmente creat:i nd ma81!Jo del '92 
e si è trasformata in ~odetà a rcsponsabilib limitati 
llt'I febbraio del '9 3. quando il nome SI è esteso ;i "Di· 
gital lllu~1ons Design Croup AB", 
A~lmente il gruppo è cost:ltuito da otto pel'SOne 

più tre frttbnceche brnnno sul "C. 
Con qu;inte persone a•-ete iniz~to? Cos;a •i ha dato 
l'idea di crea~ un gioco? (ne siete appassionati?) 
Abbiamo :riiziato con onque pe"°· ie e ;ibbiamo cam· 
biato il grafico un p;aio di volte dunnte lo sviluppo. I.a 
ragione prìnopale per cui abbiamo reahmto un gio­
codi flipper e non un altro llpo di prodotto. ~che ci 
swno resi conto che m•'altlo 10 ~do d1 mre un h· 
tolo compctiti\'O rispetto agli altn siochi d1 nippcr già 
tn circ.oLurone. Naturalmente sfa1no tutti am;inti del 
flipper. L'idea venne d;i un nostro •mico danese che 
disegnò un p;lio di tavoli da flipper sviluppab su più 
schenmt~; erano molto belli per l'epoca. e comin· 
cummo a lavorart su quelli_ Erano. turtavra, un po' 
troppo grossi e dovemmo riaggiustarli per renderli 
gioa.bili. Co~! prendemmo un grafico s\'edc<:e. 
l <uettSSO di PinW Ornims è ~bto Slrepitoo;o. Se do­
'este cercarne la ragione la imputereste all'ottima 
progl'ilmma:done o al fatto chl' il pubblico voleva un 
buoo gioco di flipper su computer> 
Penmmo CM sia stilo grilzit al pubblico. 'hc voleva 
efTrltlvamente un prodotto del genere, perché se 
guardùmo il gioco cntic;imenk non si tr;itt;i,~ di 
qmlcn52 di eccezio11.1le E stato 1 rrahsmo, combinato 
cnn il \'ecrhlo concetto di gioco del flipper, che ha per· 
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ce5SO. Pensi.mo di arer colm;ito una lacuna dd mer· 
c;ito. Ora pensiamo che l'autocritica sia un~ compo· 
mmte essenlialt pet la =non~ di un buon gioco. 
I prognmrnatori e ì gnfici del •ostro groppo hmno 
avuto, prima di questo gioco, altre esperìenzel Se s1, 
qu;ili> 
:-icssuno del gruppo ha rnai rt'alizuto quakosa d1 
commerciale pnma di Pìnball Drcams. 1t1<1 ~bbiamo 

creato tutti demo e cose del genere per un bel po' 
l'unica tccnioae e il wafìco, clw ha acqu <t;to il suo 
pnmo computer un •nno pnma di wurst • 01. 

Siete stati 'IOrpresi dèl grande successo? 
'ecct! 1om o"n ci h;inno 1mpr .on;ito molto: ab-

biamo g1oc•to per d111 anru ;i Pini>.. I Drc-.irs per te· 
starlo senza stancaro, sapevamo che qu~sto prodotto 
e a molto giocabile Piuttosto mmo "Ìrr ·ti molto 
!<>rpres1 da:Ll su;i longevità: abbbmo ;appreso da •-arie 
fonti che. mediamente, un gioco vende bene per circa 
due·tre mesi. PinbaU Duams continua a \Cndere a 
tun·~, 1011 ci sono still pi«hi da 20.000 copie in 
un mese, ma sono i piccoli rivoli d'acqua che crea.no 
un gr;indo nume. Ci a<pettavamo dt •endere al rnassi· 

I 
I I 

mo \tnb o ttentamila copie e fino ad ora ne sono -ti· 
te vrndute pìu di quar~ntamila, •enu contare le offer· 
te specfali 
Qllilli sono state le difficoltà che a\ete incontrato per 
farlo pubblicare? Perché avete scelto la 21st Century? 
Non abbiamo incontrato molte difficoltà· la 2rst Cen· 
tury 3\'l'\~ mtenz10ne dì acquatare il giOCO fin dalb 
prima 'olta che l'ha visto. Natural~te l'abbiamo 
proposto anche ad altre comp;iRnie. per ;ivere un'idea 
dcl prezzo a CUJ anemn10 potuto vmderlo, ma ci dis­
•tro m molti che •i tr~ltl•• di un prodotto che non 
avrebbe potuto essere "cnduto, o che non era nel loro 
' stile". Pt1JSO cht ora 1 SJ.allO pi.'11Uti di qutllt opinio­
r 

Siete riusciti a mettere in eviden7a la Svezia nella W· 

tina dei programmatori; pensate che ci siano altre ri· 
'°rse ancora non scoperte nei ~i scandi11.1•i> (An· 
che Tht Ltga1d ofMym. dei Crandsbm, è SYedese). 
Proprio perchi.> abbiamo pass.ito molto tempo a pro· 
gramma~ demo su Amip e C64, ~ppiamo brr · 
che ci sono moltis~1m<" persone sedute a casa pro­
pria che i. nL.no di rt'«hzure qualcos;i di buono: 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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.i.lcuno tst"mpt ~sono e;sere 1 nostn nU0\1 qu.ittro 
compig111 •am1gh sn· e 1 tre free!ance che prtigr.i.m· 
nuoo su PC. Il problema ~. pcr come b 1edwno nQI, 
che e mo to faa~ ~tcre m~ieme il 90% d1 un gioo 

co. nu è il rim.incnte ro% che lo rende un btl ~. 

ed è talmrnte difficile da realiwre che la gente s1 51\l· 
fa. oe il pubblico (o le software bouse) non dunosm 
un grande mtert'l''e per il prodotto finale fin dal1'1111· 
ZIO • 

Peni.ate che il 1ostro b1oro abbia fornito ispirazione 
ad altri gruppt in Europ.1> Vi piacerebbe di1~nurt un 
punto ctntrale di riferimmto in Europa per altri grup­
pi di progr.imm;llori> 
Siamo 51CU'1 che moli. ~ntr t stat<I ispuati cW no­
mo slXCCSSO e sprri.uno che riesaoo ;ad a,, re b m­
'o• Il e b forza d1 realinare le loro 1dtt e 1 loro pro­
do·t1. I punto pul mtn"t'l'<antr. che Stiamo cerando 
d oigg1ungrr< e dl\cnbre una vera softw;irc housc 
con un nostro lll<'<e<1n1~mo d1 distrubuzione e d1 SVI· 

luppo a tt·mpo pil·no. Questo porrebbe ~1curamente la 
s,cz1a 111 una p<>S1z1one molto importante in EuroJ». 
e d;arebbe la possibilità a molte persone (che s1 mtr· 
ress.ino d;i1~, ro .i.1 g10..h1 e non soltanto ai dati 1.h 1 en· 

diti) d1 reahnarr 1 propri prodotti . 
QUU1to ci a. tte m~ a realizure Pin&.JU Dre11m1> 
Pt>nsatr the Pi>1"'1U FonlaSUs contenga moltl m1glio­
ran1 .. nti rÌ•pnto aJ suo p~re> 

Pinball Drcams o ha pomto 1u un bel po' dr lrmpo 
a1 dic perché tum no: awnmo anche altre OCCUJl.lZIO­
ru (d1 b•oro o di studio) Potremmo <tilll.111<> marca 
d1.r anni ' 11".1"7.Zo-lrC anm Non è detto che il tempo 
di sviluppo sarebbe! diminuito dì molto se ci al'tl's1mo 
lavorato a tempo p1rno: tutto sommato s1 tr.ittJva dcl 
no~tro prim1ss1mo gioco. Plnbnll Fantnsits contiene . 
lll eflcttl. nughoramenh in molte cose: i. La pallina ~ 
p1u 1-clocc, ,. c'è mol!o piu realismo. 2. La gr.ificil lo 
millliorat• l Abbiamo inserito i auovì pannelli d1 
pun111Jgio an man 4 C1 5000 llipper extra t 1 b1oh 
sono piu eotr.pkSSI. 5. li <is:ema degli effetti è st•to 
toi.lmcn e riprogr.irnmato ed ~te.o 

li nostro pr05S1mo pr~ è real:zure Panb.JII J 
(che p1obab1lmen1t, come è stato annunciato 
al'[ CIS. 11 chtamnl Pir.bal/ IUusìonr, NdR) facendo 
un ultrnore p.is·;o ;i1~ti • 

~ 5bto molto difficile realizzare gli effttti d'intufa 
ddb p;i.llina? ~ ~btl quesb la caratteristica di più dif· 
ficllc rt:ilizuzione? 
La pallina e, m effetti il cuore del gioco. Il ragazzo 
cht>" è ocnip.1tO della sua plQgfilmmaziont' si ed~ 
uto a ~sa per ~e1 mesi prima di farla gir.i.rc 5u1Jo 
•· ermo pt'I la pnma Vlllta, e ce ne 1ol'ero altn sa pe:r 
",Jd~fare tutti qu nn. Ora le cose fun21oiuno com· 
p~-timcntc Steondo lt lti:gi di l1lilllre nawa. A!cum 
I'" ·11cobn, O\Vlalllt'fltc. sono <:bti o;emplifican o ap­
prOSSJmatl, ma s1 tratu dì Un.l rouune dal"ero un· 
pm<ionar.to•. S<' usi rende conto di come fun11ona 
Potre1te dare quakhe antÌCÌp.1lione ai lettori ~u qlll'­
sto nuo11> flipper a cui <tlte la1orando? 

Beh. per b vclit• non ci snamo ancora lavorando. an · 
che ~e ne abbiamo discusso molto t' lo abbiamo pro· 

i;ttbfo a lungo. Jn un modo o nell'altro sar;i pos 
'1b k ~1oart con p1u p.tllme. e. probab1lmmtr 
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Oonrmo nprograrnnwe mohr parti del gioco pt'f po­
trrlc mi(liiorare, ma 5ìamo >IC"Un che questi operano­
nc non potri che giO\""U\! al gioco 11l'SSO. 

t 1t'r0 che state b>"Orando aJb 1ersionc CD1V> Ci A· 
ranno anche m-sion.i CD ROM o CO.i> 
Abbiamo lavorato l'anno scorso ad una vtrs1onc 
CDlV, ma Cl siamo arenati su lllcuni prol>lrmi; at· 
tuJ)mente non è un progetto di pnont~ Jssoluta. li 
CD t comunque un media interes•antc, soprattutto 
pt'r le capacità di mcmonzzallone. per 1 costi d1 duph· 
cuione e pt>r la protezione d.alla p1rateri.t. ma t un 
n1erQto che ha ancora bJSOgno di Clip.1ns1ont. pnma 
che valga la pnu di sfruttar o. 
Cosa ne J>"l"lle delle num-e macclùllt' come il JDO o 
il FaJcon> Vi fmneme ai giochi su Amijp o pensate 
di re~inare mcbe prodotti per altft' piattaforme> Ci 
Mino pos.;biliu di 1"ersioni per Amig.i 1100? 
Penonalrnentl' non penso che pn-ndcro n considm· 
21onc il Falcon perché non ho pan1Colarmr11te fiducia 
nelle pi4tt.Jforme Alari di qu.ilunque tipo. 
li i DO sembra molto interessante, n1.1 11011 nr l'<lpp1a· 
mo ancora abbastanza. Ciò che pos<1amo dire (m Ji. 
nl'a gtnerale) è che l'Amig.i nnurrà s1cura111rnie la 
nostra piattaforma di sviluppo. d;i cw trarremo con· 
le!SIOnt per moltt> altre ma1.ch1nc (come re. Super 

• 

NES e .Mep Or11e) Realizllremo ctnammtr de~ 
1m10ru comp.1tibili con I' AGA. ma non saprei dire 
fino a che pun:o. Sicuramente Pmblll! J ;fMteri 
queste potenmhU. di colon e di grafia , ma non so­

no ancora sicuro d1 nulla pt"r quanto nguard3 1 pro­
getti attualmente m via di reaJ1zullone. Uno di essi 
è quasi in produzione r 11 codict ~ cosi complesso 
che una versione uoo r1chi<'dNebbe una nprogram· 
mazione totale. Noo t certo un d!'crtunrnto. 
Potreste darci una r.ipida ~ri1ionc dei •ostri pros· 
simigiochP 
· Moljimaion A Spa.i Tnn'tllm' Tille 
S1 lr:lttl d1 un·ant'llt\lr.1 arcidc, ma non è ne un gio­

co ~la Chaos E11gi>1e, nf alla M~nl:t)• /slanJ o alla 
L>i.ngroii ,\!asta. li giocatore entra ntt~ parte d1 una 
crtaM;a cibeme11a del SIS!C'lll4 d1 <leurnu d1 un 
mcr00<1tore da batt.i.gha sp.iz1.1k . La na'e '1Cnt' evi· 

cu.i.b e il cyborg ;attì1ato li ,uo comp110 e scoprire 
che cosa e successo e pcrchc (c naturalmente nporta· 
re tutto alla normalita) . 

Le az1oru poss!b1li ~ono •v;inate, anche se non so­
no t\ltte necessarte al complr1;1rnmh> ddl'a""entura, 
e o saranno molle strade altemall•~ prr nsol•ere i 

""" problemi. 
u 11suale 1iene presenti!« per la l!].;jggior parte del 

l*941k\.W •.ut. ........ • ..,,, ..... .. .,.-wtutte~• ta..,• ••webflc> • MfUak. 
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tempo m modo s1mìle a1 •-;in Gaullllet o Alwi Brttd. 
Contiamo molto nella creazione d1 un';itmosfera 

p;111co!arc e, soprattu:to, nell'aspetto sonoro che in 
molti prodotu Arruga non Viene sf11Jttalll e S\ilupp;to 
come potrebbe. And•tc a nolegl!larc una qual11as1 vi· 
d('0(.1ssetta, potrete stnllre le mus1Che di so:iofoodo 
che qiwt 11 <Onfondono con le voo e gh effetti sono­
n; ma se abb.isQte ti volume vi rrndMe immrd1atll· 
mente conto dl'lla diJTt'fenu Si può fare molto con la 
mu.sia ~atll per ame l'atmosfera necessam è 
la >tr;ida chi• h.lnno !l'nt~to quelli della LuC3sar1s con 
Mo11.lq lslanJ 2 e a& M.ndscape con Wi11g Ccmma" 
dn lnsoll".m.t, 5pen•mo che 11 gioatore se a facm 
cLi,;,,ro addos<o, qwndo sullo schl'TTtlo acudc qual­
cos;i d1 spaventoso. 

L'ispirallOlle per questo gioco Cl \"CIUIC a11.1 linc del 
prO!letto Pinb.lll Fant~s~s. Vol~rno creare qualcosa 
di completamente difforcntc e abbiamo pensoato che 
un'anmtura arucle d1 qursto bpo per Amig.;i non era 
Imi Sbb fl'a!l7.7Àtll prUll~ 

Probabilmente tutti lo confronteranno con Aliln 
Brtal ml le uniche cose chl' qunh due woch hanno 
m comune 1-000 la ,;,uale e l'ambient1210i:e spana.e 
Il gioarore noterà I• dilTertnia non appena com1n· 
cerà a giocare "liat Brtal è uno 1p.1ratutto (anche se 
splendido!) mentre Malfancwn t p1u un giocn d'a>· 
\"tTl[IJr.I e d1 nnessionc 
Abbiamo com noato a rcalizure il gioco (senamen1', 
cbto che abbiamo avuto moto da rarr con P,~b.l.I 
Fantasies, 10 quel penodo) intono alla metà del d1ccm· 
bre 1992: e ancora nelle sue prinw fasi, ma sembra 
gil un buon gioco. Speriamo di p«erlo lìnu-e miro 8· 
UDlrSL 

• IUnkcrt · Iht Blasl 
gioatore controlla un agente sq;reto su cui SOIJO 

St3 1mpunt111 degb arti b1onK1, che de\"e c•tturare 
un rooo• ~o~ " trall• di un •emplice robot. m• 

· "' ~ ,..,QlO d1 mxchint ' . fil. 
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genti progettate per una guem a lungo termine. Il 
problema t che gli o;c1~nwli h'nno ctrcato d1 dotarlo 
di 1stuito di co~ne. ma come 1n tutti 1 proget· 
tl d1 qllL'Sto llpo, ad un ceno punto quakosa è ancbto 
storto e il novello Frankenstcin ,; è ribt'llato ai suoi 
creaton ed ~ fuggito la 111J~1ooe del cyborg-agente t 
tro•&rlo ed 1struggerlo 

Con Hard,are mtend1amo creare lo sparatutto defì· 
mtJVo: pen~iamo che sia supenore alla concorrcnu 
pcrche. in efTtltl, st tratti di d~ giochi m uno. Prima 
J1 tutto abbi.imo uno •p~ralUlto/p1anafonrw sullo sb· 
le d1 Tumco" /I, e. m ~ondo luogo. uno •paratutto 
\"mJcale alla S \t'l\' 

Abbiamo ;aggiunto, 1~p1rand0<:1 a Cods, anehl' der 
rompicapo nella sezione a p1•IUforme: 1l g1ocatore 
dovrà nrarc ll'\'e, prl'!ldere ·pass• per porte segrete e 
.. rte di • .. curczza• di USdre net Il nnmah illl'mtemo 
dd gioco. Non preo<:cupatevl. comunque. qur.sh rom· 
p1capo non saranno troppo difficili di risoh-ett, pei • 

chE l'obie1two pnnap.ile rutWTl stmpre la d1strurio­
nel 

L'opera one che sii.uno tentindo t quella d1 inserì· 
rr quegli tlenlt'lb eh ci sono p1ac1u11 in alttl giochi, 
l'l1minando quelli no100 i: cercheremo in qul'Sto modo 
d1 mostrare a pubbl'co cosa può da~ro farr l'Ami· 
ga Abbi4mo giocato piu o meno hrttl 1 tii.>lì J1 Spar.t· 
tutto usati dal 1988 e ci siamo rc:;1 conto che molti d1 
m1 manat\'llno di qwlcosa. Abb1anio preso tutti' le 
parti buone, abbiamo aggiunto molta fanna dtl 00· 

stro sacco c stiamo ctrcando d1 realizza.re Thc Blasr. lo 
Sp.ua[llt10 con la ·s · m.uuscola. 

li gtDCO t m rlle d1 1TmZZ1none fin daJ DO\m!brt 
del '91 e s.11anno ~s.lri altn 4·6 mesi per comple­
tarlo G vuole tempo per crean: dd software giocabile 
e di qualità, e naturalmente cc ne \'\loie an<ora d1 piu 
se non d si la,ora a t('mpo pieno. Sptnm10 d finirlo 
e di farlo usure per St'ltrmbre. 
• 8l1t.. E. Faaor • Tht B<nefaaar 
li Co1151gho Supmore ha deciso dì sfruttlrt 11 Potere 
dci Colon drll'Arcobaleno per tl'ntarc d1 far lenta· 
mente $p.inre la Ò\'ilù dei ~uo1 am·nem1a: 11 pacifico 
popolo del p1met:a "Mmi" (in mg!~ ~ign1fìa ·re11-
ce", Nd'T), che ha biJOgno d1 qu~'to potere P<'' minte· 
nere atti\'3 la resIStenu contro le oscure potrn1t che 
controllano il re<ID della F.tl=Ll Gh a nmru cli que­
sta c1Vlltà hanno assoldalo l'unko uomo m grado dt 
compiere una ul" imprt"Sa: un umano pac.ifi,1.1 che s1 
getta nelle suuaZ1om senza speranza t ha la strana 
abitudine di non accrlt~re nes<una fonna d1 paga· 
111tnto. chìamato il ·~ll('fattore•. 

In aiuto dcl gioaitore \em.JUlO hrtti gli ingegneri 

che ques11 nusqri a lihfr•r<•. che s· ~r.inno .. 1 b.· 
voro per Uta1gl1 ma"hmari fanta•ttc1 e trappoll': pur· 
troppo. a aim dello scemare del Potrre deU'Artoba· 
'mo alcuni uomim dd p<>polo d1 Mmy <0nod1>-enta.· 
ti mah-agi e cercheranno, invece, di distrug(.!rtt i pon· 
be l'eqwp;ggi•mento del nostro mie IXnTI te fidarvi 
soltanto del e v<Xtre c-.ip;icul fisiche d<'ila vostra mtcl· 
hg,·nu e dl•I faAAJO che \'l rrasporl<l ~•traverso i vari h­
•Tlli. Alla fine <Miamente, >1 tocca o Scon"O Fit1.1· 
1r (alla Davide e Col"'J e qualche pi< Ola · O~•sa. 

Sfamo <IJti mOuenuh da LaaJnmntr (un v~chio 
cbss1co per Commodore 64) e Le·~'"'~ e abbiamo 

com1naato a pensar a nuove idee per combuure 
que•ti due titoli: il nsuhato finale, naturalmente, è 

qu.akos.l d1 oompletammte diverso da entrambL For· 
se a pnma vista la ~nte lo paragonerl a l.tmmir.gs, 
ma una volta che si iniz1<1 a gioc~re a si rrnde conto 
cht è un gioco totllmt'flte differt-nte e molto inno\lllb· 
vo nel suo 11c·ntre. 

&n f . Foaor assorrugha un po' a l.Olldnmner nella 
grafia minuscola e nella n~tra parbcolare v<·rsione 
dei?li SQ\1 e a l.tml'lings nei p'ccoli uomini del popo­
lo d1 Merry ( imili a1 roditon) e nelle pass .. ·ord per 1 
vari livelli. 

Lt differtnze stanno nel gruppo di oernid che ab­
biamo in•ento, nei rompicapo, nelle trappole e 
ntll't'Quipa((giamemo. nella Hi·Store, negli effetti 
speciali (come l'acq~. la nebbia e la bva), ndle nu· 
merose anlmlllOlll del personaggio principale e nella 
storia che fa da sfondo al gioco 

Sptriamo con questo gioco. d1 gua~re un sac· 
co di soldi. spcnamo eh" ~ g ocato da molte per· 
•one e che venga ben recensito diii gio1113Ji, Non sa· 
rebbe male se desse 11 Vla a Ull.J nuo\a moda! 

Il gioco è m fast' di ,,luppo da ara qu;ittro l11<'Si 
Dovrebbe essere pronto per giugno e quindi m 'endi· 
ti poco dopo. 

u part•· piu diffia1e è stata. la 1ealizzaZJor.e delle ta.· 

vole per le 41limJZioni e 11 duro lavoro nect'l<sano al 
cootrollo dcl g1oatorr, anche S4" t ~lilla una fatica che 
abbimio a!lrontato con gX>ia. Penso che, comunque, 
il peggio debba ancora \Cnìre: la putt d•\'\'ero dura 
sarà programmare gli in1elligcn11 uomini dtl popolo 
di Merry the aiutano il giocatore senza p.irlare dei 
numer~i e d11Tial1 rompiapo pnV? d1 >iolenz;i. 

Con cosi tanti progttti il •ostro Team si ingr.andiri 
ine-itlbilmente. Dnent.ue un gruppo di S\iluppo Jea. 
der nel settore è uno dri vostri obirttivi? 
tsrll. pms-3 che sia pc i oile sopra1"V?\ ere nel rnercato 
grazie alle persone m gamba con cui bvonamo . 
Ognuno d1 noi conosci' molto lx-ne gU altri, e sappia· 
mo ciò che po<;siamo fare r ciò eh.! l"Oglìamo fare. Per 
cui, DM!\ Dn1gn. 81:m:ip Brothers e ~ttt vcnaltn: sta· 
te attenti perchè stanno per tornare i vichinghi per 
una rhmcita 

Infine; cht ne pen.Qte dello scenario sandinavo e 
deU'An1iga > 
T >ppa p1~.1eru; troppa gente che du:e: "perchè do­
He1 comprare un gioco quando posso scendert> dal 
mio 'lcino e copiannelo o tirarmelo giù d.l un~ BBS" 
Non por•ìamo farci mollo almeno fincbè s..r POSSi· 

btleo farr copie di qua\1as1 cosa. li CD ROM do,-rebbe 
tagliar fuo11 w1 sacco di pirati dal merato ... Non ci ri· 
m;inc chi' sperare chr non venga tagliatJ. fuori anche 
l'e•oluzione del computer. 
Beh. a pane gh scherzi, speriamo davvero che l'Ami· 
e:a sopra"l\'1, perchè t il miglior computer dlliponib1 
lcl 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Derek Dela Fuente ! 

• 

, 
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P 
IMPORT/EXPORT/OISTRI BUTION 

ERFORMANCE BY G.P. 
VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) · 20092 CINISELLO B. (MJLANO) 
TEL. 02 I 6128240 • 02 I 66016401 FAX 02 I 66012023 

CO,V\MOOORE - AMICA 

~: 1200 ........................................................ ~~~~o ~VA7~c:: I 
AMICA 1200 (0"1 HARD DISK -···-··-·· TELC <>'<AJtf 
AMIGA 600 ..... .. ... . . .. ... .. ............... L 530.000 
AMICA 600 CON HARD DISK 40 MB ...................... L 820.000 
MONITOR COLOR[ PER AMICA .... --·-·· L 450.000 
CD IV (()MMODORE .. .. .. .. ................. L. 849.000 
AMIGA 2()()() l.C> ......... .. ..•.•••••...••••....••••• ..•••••..•.•.... L. 1.200.()()() 
MODULATORE AMICA ....... - ....... - .... ·--···-.. ·--- l. 49.000 
ESPANSIONE 512K C.Jt;lOC:I\ AMIGA ................................ L. 65.000 
ESPANSIONE 1 .... 18 A'vllGA f>OO........................................... L. 119.000 
ESPANSIONE 1.5 MB AMICA 500........................................ L. 179.000 
DRIVf [STERNO AMIGA ............. -·--···-······-·-··-·...... L. 140.000 
HARD DISK AMICA 20....18 / 4Q.\IB ............................... da L 690.000 
MODEM AMIGA .......................................................... da L. 275.000 
SC'ANNER AMIGA .... ............. ....................................... ...... L. 350.()()() 
DIGITAllZZATORf AMICA ........... - ............................... f UHCll\ARC 
VIOE()GENLOCK ............... , ..................... -...................... l. 450.CX>O 
JNTCRr ACCIA MIDI AMICA................................................ L. 35.000 
KICKSTART 1.3 AMl(,A 500.................................................. L. 69.000 
KlCKST ART 1.3 AMICA 600.................................................. L. 79.000 
KfCKSTAKT 2.0..................................................................... L. 89.()()() 
MOUSE AMICA/ OTTICO... ... ........................................ L. 85.000 
ALIMENTA TOR[ AMICA POTCNllAlO............................. L. 89.000 
COPRICOMPUTfR AMIGA 600 . ...... ... ... ................ L. 15.000 
KIT 4 JOYSTICK AMICA ............... ... .... . ... .................. L. 25.000 
MOUSE SELECTOR !DEVIATORE .K>YSTICK/ .-.10USEl...... L. 29.000 
BOOT DFI !SCAMBIA DRIV( I.{) AMICA).. .. ...... ·-·.. l. 19.000 
TURBO l'EDAL ll'fDAI IERA SIMUlATIONl --......... L. 39.000 
DISCHI J'V Df DD E 5 /, Df OD ............... - .......... da L. 1.000 
GIOCHI E PR()(jRAM'.11 . ·--·--...... dd L. 10.000 

Sono ancor.1 di,ponihili lutti gli .1ccessori, giochi, 
progr.1n1111i l' pt•rih•ric hr pt•r e on1n1odore o.J 

Articolo Pruzo (IVA inclusa) 
JOYSTlO< BEP BC)P MAl'UALC ............................. - 10.000 
JOYSTICK BEP BOP CO.'\' AUTOflRf ........ - ................... _, •. 15.000 
JOYSTICt. BEP BOP MICROS\\llT( HES --· L 25 000 
JQYSTICK CLASSIC AUTOFIRE L'vlP. A~ATOMICA--. L 15.000 
JOYSTICK CLASSIC MJCROSW. IMP. ANATOMICA ..... -.. L. I 0.000 
SENSOR JQYSTICK OICITALr Cf>41AMK:A .................... -. l. )().000 
DUPLICATORE CASSETTE PlR Cb-1 ..... _ ............ _......... l. I 0.000 
REGOLATORE TESTINf PER REGl:>TRATC>Rf (f>-1 ............. L. 10.000 
PE:--.INA OTTICA GRAFICA CIH E M11CA COS PROGR... L. 20.000 
CAVO SCART TV MONITOR PER CM f A'vllGA .•.•• - ... d.1 L. 10.000 

TAPPEfl,'<0 MOU~C ANTISTA 11(0 . .... ... ...................... l. 12.000 
PORTACASSETTE MUL TIBOX COMPOl\IBILI .................... L. 3500~ 

SCHERMO A.'I/ li RIFLESSO / MONITOR.............................. L. 20.000 
PORTADISCHI 3•11, E 5~/, IN VARI[ MISURE. ................. da L. 4.500 

STAMPANTI 
- -

Articolo Preuo (IVA inclusa) 
STAMPANTE BIANCO I NERO AMIGA PC .............. L. iS0.000 
STAMPANTE COL ORr AMICA PC........ . .............. l ·190.000 
STAMPANTE 24 AGHI COLORE AMICA PC........... L 850.000 
NASTRI PfR SlAMPANTI DI TUITf l I MARCHL..... TFlfFONAAf 

llPARAZIO~I l'OBPl'T•~R 
[OMIODOIE - AMIGA - Pl' - CONSOLE G1\HES 

SPEDIZ IONI CO_.tlTRASSEGNQ IN TUTTA ITALIA 

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri: 
02/6128240 • 02/66016401 

oppure scrivete al nostro indirizzo. 
I nostri orari sono: dal l unedì al Sabato 
dalle 9.00 alle 12.30 dalle 14.00 alle 18.30 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

CONFIGURAZIONI PC 

I 286 16 MHZ • 1 MB 
• 1 DRIVE 3'/, 1.44 • TASTIERA ITALIANA 
• ScHEOA VGA 

L. 
• MONITOR VGA COlORE 

1 .190 .000 

386 SX 33 MHZ • 2 MB 
• 1 DRIVE 3'/2 1.44 • TASTIERA ITALIANA 
• ScHEDA VGA • MONITOR VGA COLORE 

• H ARD DISK 40 Me 

l . 1.690.000 

386 DX 40 CACHE 64 K • 4 Me 
• 1 DRIVE 3'/1 1.44 • TASTIERA ITALIANA 

• ScHEDA VGA SUPER 1 MB • MONITOR SUPER VGA 

• HARD DISK 105 Me 1024 X 768 COLORE 

l. 2.490.000 

• 1 DRIVE 3" '/, • TASTIERA ITAUA~A 
• ScHEDA VGA SuPERlMB • MONITOR SUPER VGA 

• HARD DISK 105 MB 1024 X 768 COLORE 

l. 3.690.000 

GIOCHI E PROGRAMMI 
SEMPRE NUOVI PER PC 

TELEFONARE PER LISTINO PREZZI 

ACCESSORI PC 

- MONITOR SVGA COLORE 
·HARD DISK 40 • 52 • 80 • 120 • 200 MB 
• DRIVE INTERNI / ESTERNI 3" 1/ 1 E 5" •/, 
• SCHEDE GRAFICHE VGA, SVGA 
·MOUSE 
• TAVOLE..,..1-rrlE GRAFICHE 
·MODEM 
- SCANNER 
• STAMPANTI B/N E COLORE 
· COPROCESSORI 
• SCHEDE SONORE SOUND BLASTER 

PAGAMENTI RATEALI DA f . . >0.000 MENSILI 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



L'Empire annuncia 
l'uscita di War in the 
Guff, l'ultimo gioco 
del Team Yankee 
della serie di Pacitic 
lslands. Un'unità di 

carri armati america­
ni M1 è l'unico ostacolo alle forze 

• • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • • • 

irakene che hanno invaso il Kuwait settentrionale. La versione per Amiga, PC e Atari 
ST è prevista per la fine di maggio. • • 

• • • • • 
lamo nel 1995 <',ancora una volta. gli irakeni st;irmo minacoando, 
con.,nb dd e loro n\rnd ca21or11 trrrltoriali sul Ku .. -a11 b prt'On.a 
pace 1n Medio Orien•I' Due batt;i~horu ddle d1vts1oru Medui.:i e 
~cbuchadrr11ar della Guardia Repul>bhcana hanno sconfinato e 
occupato m1htwmentc lt r"!liom <rtt.-utrionah dello ~l•lO conllnan· 

I~ H.ltlno preso posst'SSO d<'I pozzi l"'lrolifm d: S~bn~<I e di Ar Rawdatayn e 
delle isole d1 Faibka edo Bub~1.111. su cui sono 51tu31e lr piaruformc do e<tr;wone 

p1i11mport•nl1 dcl Kuwail 
A contnsur~ questa 1nva11ortc CJ sono soltanto po<hi mcrcrnan. piloti d1 cnn 

armati. ~•rraru de!U Gunra dcl Golfo dlla=u r .,-.,m Yanktt" mfam. fin cW riti­

ro ddk truppe americane la dif~ del paese e <I.ifa co,;ntuota da soldati auo!Ja11 
dalla falllJgli<I Al Sabah. Purtroppo non sara possibile avere a1utt m1htan s1ran1rn 
m t~mp1 brevi. qwod11 pochi M~1 dovr.rnno ne<.rsGnamenl<' fare tutto 111,,oro 
da soli. 

Il ronc.-pt dt gioco do Wa• 111 IM Cu.lf~ identico a qudlo d; P .. ific lslii"d il g10-
c•torc controlb dìrettamt•ntr quattro 11ruppì di ·~1coh 
<oraz:zah: 1 l<'<l1<1 carri amuti a dispos1r1on<> ""ngnno 
d1•iSJ per quattro e controllati tram1t<' q~tuo quo 
dranb e un fl~tema a l<Ollc [Jd!mrn~ comprens1b1· 
lr Qu~to dfetto combinato di ~uta in soggettiva e 
d1 atone sottohn~ che \t'or i~ the Gwlf non e una 
sunulazione nel k'tlSO stretto dd remuM co,;i come 
vtene ìnte<o, ad (";empio, Ja M1 T~ril Plaroon ddla 
MICroprose· ti ce>desig11l'r dcl gioco, O•v1d l'nngle 
dl'S<n11t qU<'StO ntolo come un sìmul;llore eh ~tta· 
gJ a. p1utt<>Sto come un s1mubtore d1 urro .inmro. e 
~r capi!'I' cos• intenda ~ sufficiente fare un p;ito d1 
parate. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

u pnma mi(<ion~ del g10<0 consiste n~t nconquì<tare le isolP d1 Failaka r : 
• 

Bui')',.,. a poca d1<tinz.a dalla CO$fa kmr.<1itUN Succt'$$1v.uncnte sarà nrce<~nn : 
• 

npl'f'nd~re possesso dei JI02ZI pdrol1fen e ngcoare le forze nnniche oltre 1 con· : 
fini. L'area di ha1tagl1a viene r.ippr~l313 111 tcmpo !l'ale 111 grafica 30 dal punto 
d1 v1~t• dd piloti del carro o dall'a to. lo ><.011Jroo tridim~n<truuk ~ Rtato realizza 
10 con un ·mix· 1n1dl1ger.te d1 immagini \rttonah e b1tmap. I uru anmti. ad 
eM"n1p10, vengono uppr~tntau comt sprue d1 grand"'7U varubilt> mmtre 
ed1fìc1 f' icli altn p.irt1Cobn df'I b•ckground '°"o con,tnull m gnha poligonal• • 

• 
pll' llil : 

li ttrntorio è stiro npwdorto frdcln1ente gr.iZJe ad accurate 11<mhe topognfì· ; 
che <iilb zooa. L mtcro campo d1 ~ttagha forca qwttrocento ch:lomctn quadrat ; 
di t~rritono) ~ diviso in vcnllc1nque mappt• ~epanll' f' lo scopo dl'I g1ocator~ : 

• (onlamer.le) è h.lttcre le truppe 1ral«!ne e spmRl'rle oltre 1 confini drl Kuwait, il : 
• che• sl;:nifica '1'1ltJdnque batugl1r da cw USCll't' vittonos1 un 'impr<~ .1 dir poco : 

;irdua : 
• 

ValP la pena dt ~pendere quakhf' p~rol; pc1 : 
• 

quanto r1gu.arda le ricerche che ~no st.t1• nt'C\"Ss;itìe : 
• 

per il bodground e per b n~truZIOllP del ttrntono : 
• dì 11iocu. E °''10 che ·~rt Storm· e ~u studia : 
• approfondllJmt·ntc. ma i programmJtori si sono : 

1mmediat.imentt• r~s• tonto che era 1nd1spensabil< ; 
um rtcerca dt accur.t~ infunnalloru toposr.ifìche deJJ. : 

• 
reg1ont lcuw•1ttane. Sembra <he non "a un 1mpr~ : 

• 
tanto facile quella d1 procurarsi delle map~ d1 quella : 
1ona •se o pro>atc ·dice Da"d • kmbra che VI pren· ! 
dano per wi agt'Jl'c 'i>cuale o qwlc~ dr! R~nere•. ; 
Cosi le ncerche., sono spostate nelb hbreru cal1ogI• : 

• 
lìc;i dcll'un1"eu11à. Non ,.ppiamo come •bb1ano : 

• preso. all'unl\t'Tlìtl, 11 fatto d1 co113borare con la cr.:a· : 
• zionc d1 un g oco d1 l!Utrra per cornpwer, ma aboiam > : 

11 S011pttto eh .. fosi.rro dei comphu ignan. ; 
L'tilbmo nixtro dubbio è: come si ~··ntP un desi· : 

• 
gnt1 d·e <~ S\1lupt>ando '" ~1oco dt guerra COSJ sirti : 

• t.il!M'ntc leg.ito aa anerument drammat1c1, reali e : 
• 

tl'Cl'llfl? ·son bene • n~pnnd•· o.vid . llltt•Vla credo : 
eh<' l'u•o di questo scenario p<>slll crear<> d~iiJ1 •tm1oh ; 
p.ir11colari nei confronti del prod<>tto. Inoltre. alla fin 
fine. questo r.on ~il bpo di gioco che glonfìca u 
gu~rn, e questo e <10 <ht cnni.." 

Da'k Dtlo f utnle 



Sopn: ti.I~ ....... sue; 
~ . ........ ™ .... 
A d• .tl t • Ft edfft.t C~ .. t. 
·~ . . ...... . .. , ,.tk.a .... ..... 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

In ogni fiera ci sono 
sempre due o tre giochi 
che attirano l'attenzio· 
ne degli addetti ai 
lavori. Lost in Time ha 

• • • • sicuramente sortito 
• • 
i questo effetto all'ultimo ECTS di 
• 
: Londra • 
• • • • • • • • • • • . 
• • • • • • • • 

a Cok1d V1sron ~ attttllm;,111~ UN ddlt> ditte pili au·.,anguardi.l nd 
ampo <ko guxhr su CO-ROM, la loro ll'ClllCa d'cspmr1122 ncl ampo 
hanno velocementl' superato anlhc 1 p1u a~f(uemn concorrenti 
amtncani. Ma lmt i" Time è solt.lnw 11 primo titolo di una ~di 

• • 
"'"'"""an°t-n1u~ in1tratt1't' che" ~wamnno (;uu:hc) della tt'OlOlogia del 

: CD. av.-enture, d.cn'alllo, incentrate sul ~naggio 
• : fcmnurule di Doralicc. 
; Dora è una &orni d1 Mc C)"'~r in gonnella una donna 
; rndipendmta: e awetlturos;i (e polou t •lilggll llt"Ì postJ 
: più Strani. da giungle ostili a sple11dl'nll p;ila1z1) ma 
• 
: a.~oluwnente non .iolt·nt.a, comr 1 'awenrura •t~a 
• : 'La nua eroina· dice Mur:d Travis, pro1;xt manaw.·r 
; dell.1 Coktd e scnttrict dd b3ckground d1 I.osi in Timr 
: · "prcfcru;ce risolvere i problemi con la deduzione 
: logic-.i e l'intelhgenui. piuttosto cht con le anni. 
• 
: Cost1Ulsce utensili e attrezzi comples•i dagli Of!f(etti 
• 
: più cornuni e. grazie a essi. riesce a tirarsi fuori dalle 
• : situazioni più ptricolose • 
; Il giocatore trovl"rà, all'inizio del Rioco. Dora che 
: riprende 1 sen•1 su una strana barfa' un calendario 
• 
: sulla parete !'Cgn.t inspiegabilmente il 1840. L'ultima 
• 
: cosa cbe si ricorda I: di aver cmhtato un astello sulla 
• : cost.1 atlantiCA della Bretagna, in I' rancia Oa qut"5tO 
: punto comincerà a snodarsi ttna stor1.1 afta,;c.111ank 
: di ~cienz1ati p.lUI. "•!ll:I nd ~mpo e nello sp;ii10 e 
: parad0<si tempor.ili • 
• 
: Ho tratto 1sp1raz1one da tutti 1 romanzi e i film d1 
• : fantascienza pt'r cui bo sempre avu10 una grandi! 
; passione, · o conftd.t Mund · ma d.t nl'llSun gioco in 

~ : partK:OWc; la o.tona. comunque, ~ un frutto ddla ~ 
• 
: lltlJl14ginazion~. Tra 1 miei auton pn-Cenu o sono 
• • Asimov !lofatheson e Patnelc ClumoiSC'2u, che 

con 1 suoi racconti mr hJ suggcnto alcuni dei 
penonaggi •caraibici', conir Yon1ba e Serapoon . 
Tra mm cc- lliln• 1k ~<1-.,..r<'di Spi 1>-r• IE.T. 

'-"• ..... ""· ......... .. uu 
r..ttn..tl tltW'taf 1:1.-0 .ac.N 
....... .. ,_.,,..... .. ,. fJ-.c.ne -• ~ .. u.- .... , •• , . ........ 
N U ,.., I• ...... M'lh..l*"I d.• I -

• 
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• 4'utr• • U. .... 1. ..... -.. ,., .. " I• 4 •Jla tNI\ .. al '"Il 
Mobo-tV ........ ~ • ..... 
fianco \ilft• foto • ,w • 4••'1• 
Yfta; ~ di t .,, ift 1""4f 

• • • • • • • • • • • • • . 
• • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • 

Rrk>rno al Futw~). quelle di Kubrick (2001 Odi.ml ndlo SJl"Zio) ,. qudle di Crontilberg : 
• tlo ,\fosco)." • 
• • u cosa chr wlp1 0<• di pm d"I gioco a pnma vìst;i è un mcred1biJe uso del Full : 

Monon Video unlto ad altr~ tecniche grafiche: l',ffeno finale è di un r'alismo ; 
d.\'\\'ro raro. •-\bhi'Jl!O bvoralO su U'l'di'.:r.;e ~ • ..trenna Fn.-deric ChauYelOI. : 

i. Mto. altt'I .. ....... • ..._.. ...... ~ ....... .. ""'"' ~ . ........,.. . '"' .... .... 
Video. 44••tnl dl1l••llu•tf • 
099"'' In lO Cl'•• lolft Mtevol• 
•ffft1 • .. ,..,..,. 
..,.-r ....... GVr ~ .. ..... ............... ~ ... ..... 

• 
grafico e ,;dto-CSP'no · in primo luogo. ~n pane : 

• dd gioco e 1>t1to reab=to riprl'nd~ndo e unUz.zando : 
• paesaggi r personaggi reali. proprio come per la : 

lavorazione di un film : gli atton -.ono stati npresi in ; 
studio. ml'ntre 1 biickgrounJ e gh ed1fic <ono ! 
dJgit1lizzaz1on11n Full Motion di video che abbiamo : 

• 
npreso in Bretagna. lll'I Perigon:I (Franci2 mmcii~) : 

• e nei dintorni di Pangi. In =ondo luogo abbwno ; 
• r~alizzato n1olti oggetll 1n grafica )D prttalcolata, : 

infine gli ambienti inteml sono stati realizzali ! 
d1gitahzzando alcuni diseg:m del famoso fummaro : 

• 
francese S..gur: : 

• La Coktel n'sicura chr la compk•ss11.l della trama non : 
influL<;Q sulla. gioab1lit.\ e. soprattutto. sull'mtmacaa ! 
utente. semplice e d1 1mmediat.1 compr.-rl.>Jone: le ; 
aZ1oni dt Dora sono gi:.<tibili semplicemente con un : 

• 
"clic" del mOll<e,e tutti gli oggetti" le aree di qualche : 

• 
1nteces•e vengono autonutican1tnte indic.lte sullo : 
schermo. {; poss1b1I<' accedere a un pannello ; 

infom1az1oni ru cui l'Ono annotati rnolti dtti cs!;t'niiali: aiuti e consigli (nel caso ! 
che il ~" fÙllg in un c11l-òe-saq. il trmpo impqiato nd gioco e la ~emualc ! 
di sohuione raggiunta. la mappa delle locaz1oru che il gioca tor .. ~13 vi•1tando un : 

• 

,,,,.........,.. .. ,.,,... 

blocco-note~ con tutti g.ù Indizi. i dfaloghi e i pcMnaggi incontrab. : 
• Anchf' il sonoro r1nbu oor.1. giu.,L11 1ente. ;illo ste<s.o I vello: gli ttT<tU sono : 

:;incroruzzati con · •nim 1z1om e preos1. la colonna M>nor-• P 1nol10 d'am1osfen ! 
e. nella v<.'rsione CD·R0\1, ~0110 pres1:nti voci d1wtalizzate •1 posto det d1.:1loghi • 
senni sullo schermo. 
•i:.:. d fficoltà prlnu pal.- nello •cnVM"t L1 mu<tca per un gioco • ci sp1ep 
Ch.arlts Ullc1 • #' co<nru11:1 d.ille r<"str111oni di memona e d.tlle limìlll1om 
dell!' schede sonore: inoltre c'p il proble1na della sincronizzazione dt'llr 



• 
• • • 
• • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • 
• • • 
• • . 
• • . 
• • • • • • • . 
• • • • • • • • • • 
• • 
• • • • 
: S•11tr• D•rt•fl lul\e•t•""'· 
• t'•ttor• Chi ~ AM;k.,. 
: a. <Imi .,..._ .. .,.. .,. .. ut1.1.1au • 
• t i • •t•1• l"••riu 1wl lt•c:• 
: pOUIWl 
• A ••tt•~ •ll:tt ....... di ~•twni 
: A Mto v•di•'"9 WM tt•fl•• .. . .., •• ~·-~,·~· .... '°"'' 
: d1;1io; Il\ allo • tlet"tr• •l•mo 
• • l'ltt • U n•U• 1 t ..n.-i• \.o .., lm• 
: rioni .ono fluide o ,..11"~· 

• • • • • • 
• • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • • 
• • • 
: mu!t• h" con qu<'llo < hr ac ,~Jt." su'lo scltC'rmo. Qu<'Sle d1ffKolt.l sono, in dl"t."!tl. 
• : an<M Il" unkhc- J1fferm7l" tra questo g<"l!l"rc d1 bvoro" qucllo di chi compolll" b. 
; colonn.> sonar.a pcr un film; tutuvu LMI 1n T1~ l" <tato couCl"p•to com<' un film 
; <" anchf' le musKhe •ono &Ut<· con1postt." 10 quella rmrHt7a. Attualm<"ntc non 
: S.lppianio Sl" faremo usare un CD con le rnusichr dcl l_!I0<-0 fcomc è successo per 
• : Inca)• 
• : P.ttt eh<" niolto dd mrnto, ptr qu;into nguazd:i quc.to uu101.•U"o titolo Coktd, 
• : '"da a Ph1ltppc Larmrque <"ai Dg.177.l dt'lb "t DO. il dìp<1rt1mt."nto d1 nc<'rca <" 

; .,., uppo d~b casa di sorl\loare fD1Knc. • 11 Fiùl Moaon Video di i"'l"' time si 
: a•-valf' d1 una l<'Cn1c.t ch1Jma1.i IMO. chl" !'('llllt'lte di m0$tr.lre. da hard-dis~ • 
• 
: immagina a scllf'rmo p1tno c<>mpltt;a1nl"nte tn tno•1m<"nto, In lf'mpo real<" • ci 
• : sp1t"g;1 Philirl"" • Abbumo a11<h<' dnvuto s\1l11pp.tn' nU0\1 s;st<"m1 d1 compres,ione 
; d1 dati, P<'t riu.<;<:1rt' a far st~rt' l'mh-ro g1oro ~u otto d1sd1cil1 od Jib d..11s1ta .•. arn:he 
; se per quc•I<' cose sono &IJle 1rnpiegJte quJlllo persone per ben otto 1ncsi. ll 
: problema i' st;Jto no;olto. ndla Y('rs1ont hard d1qk, (>E'rm<'ttendo un'mstalla7ìone 
• 
: parnalt> <' progrc~s1va. p111tt<l'<IO clii' t<>tale, del gioco. man mano cht' si procede 
• • . 

111'11 ~tura La 'WllOlle 

CD ha creato altri 
problrml (a<~ al disco 
piu ltnto. tcc.I e abb:3mo 
deciso di usar~ I hard disk 

°"* JO't\O .. -~ JMlft ... Il """tv ... o ~lMO cM ..... ~ 
• •• , ••• MOnlt.. ''"PM"Mf'••• ...... tt .... li~ l•rot 

pE'r C3ricare t' 1!"5tll''-' 1nfQrmaZ10ru dal CO. Un itro grande probkm.1 e t"OStttuìto 
d.ill.1 sincroruzz:izm1e ddlt- voci d1gitali=1e con~ St'<)U•ntt video dobbiamo 
ancora r1>ol\"t"rlo dcl 111t10 "\ onost;antt• tuttt• <jllt'Sle diOkohà. conh11ut>remo a 
J'iluppare (lioch1 per flopp) disk. ~icurarncnte fino al '94, nu tultl i ivocbi della 
Coktd sono onna1 pt'OS3ti per il CD-ROM "glì altrt Jupporb 1nulhmedìah. Prr i 
pnnu tr1tS1 dcl ·94 fat,·mo usctre una ••·rstml<' Jj lJbl'" Ti1tl<' per CD-I." 
'\el gioco a sono quindici P""O""KlP (Dora co1nprcn). mclu»0 un pappagallo; 
c'f. ,-oluro un •t"ro e propno cast d1 atlort JX'I' mlrrpr~t.trh e sembra die il ri.tmlt.ltO 
lìruùe s1.1 ben plu the •oddi~bccnte 
I misrcn che ~~1r1110 d1.-no .1l11 d"•V\·en111n· d1 Dara i;ono molto ptù divertenti da 
scoprir<' rluranT~ ti i:1oco. rht• ~ullr p.1gmr d1 1111 gaornalt', ma,,_. proprio non 
nu,;cit<" a frenare la vo,tra (\I r1o~iW pn:;.'1amo sodd1•farvl. grazi<" alle infomiazionì 
che il team ddla Coktel ci ha ic1·nt1lmrnl1' fo1111to. 
~el 2092 uno >d<nll•to, lal lail.11h, scop«· 1111 nuo,-o. potcntìssirno. nuncrale 
r:idioanivo. l'Amerì<:ium 1492, lintendi' usarlo r< rconquJstarc il mondo. Sono, 
rultlVJa, necc:ss:irl CU'Ca 1000 anni prr d...-011u1111n:uc una l0"'1 dopo aver sc:itenato 

il '-uo pot~rc. jarl:ith. cot1oscc·ndo il •·iin·to dci Y1agg1 nel tempo. lo na<eond<.' in 
un sarcofa~o in fgitto noi 901! A.C. Glllnto ucll'isol. di St. Cristobòild. ncl 1840, 
dcode di us;ire il commt-rcio d1 sch1a\1 e d1 J(>E'Z•e come co!'('rt\tl'2 per le Slle 

attt,1a p1ra•rsch<". lnanca uno dt-i '1101 op1b11i d1 an<L1r<"" nprcndt-rt· il sarcofago 
e di porbrlo, dop<> a\·rr fatto a!Tondatl' b nave al briio. in un vecchio n1an~ro • 
m Breugna .•. Lo stesso nururm e~ !>or.i <'tNltcrl nel 1992 Ma il rc;;to (' l?Oppo 
dJ\-ertcnlt' (>E'r l.'SS<"lt" pubbliato <' do\Tl"lc aspettare un'r•cntualt' <aluziont' di 
Paolo Paglimll 
Deno qU!"Slo (e '1Ste le unrmgiru d1 qlll"$1e PJSUK'I non vedwno da" no lora di 
m~""' < rmm sul gioco Spt>r1.1n10 solo di non dmtt aspettar<', rm~n a C>U$a 

d1 UD altro p;ir:idosso lt'lllporale. fmo al :10!)31 

O.,.k O.la Fuente & Yurl Abietti 
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Con il presente bando si chiamano a raccolta tutti i combattenti di strada. 
A e 

cercano cinque campioni di Streetfighter 2 

Se credi di non aver rivali a 

e pensi di poter sconfiggere qualunque avversario è arrivato il tuo momento! 

Q ME POWE organizza ad il 1 ~ Torneo di Streetfighter 2. • 
(per Super Nintendo/Linea Gig) 

A ITENZIONE. 1 pos11 sono hm11at1 qulr>d1 se volo!<' panec1pare al torneo p1u tosto del mondo. 1sc11vetevl per tempo allo stand di Gamo Power 
IL TORNEO avra cadenza quohdiana e ci saranno cinque vine:•· r1 o per ciascuna goornala d Aòacus Al v ocllore d1 ciascun g omo lama e gloria norich• 

oo • do PPat 1 Garr< P < 

ABACUS SI SVOLGE ALLA FIERA DI MILANO, PADIGLIONE 20 DAL 6 AL 10 MAGGIO 1993. 

r.--------------------------------------------------, 
rtJllNEO Taoe IOn<J dcl R ooscir. e Camp;0ne del ·rabl!llooe dCl V ne ·ort Ad ogn' 

I I 1orreo d1 Stree1r1gh1er 2 è ui 1orneo a doppia e mmaziorie ll)lta men1e mooo. v Slo che 1 CarrpK>ne dei Vino ·or non ha ma oorso u,a oartota 
I lutll I giocatori figurano nel 1 obe1one oe1 Vincitori· e varno avanti In questo Campione dei R pesco:1 deve vincere due 1ncontr1 p(ll per conctu s1a1e 1 ~ 
I tabtllono luiché non perdono un incontro d1 camplore assolu•o mentre 11 campone d~ V1nc1tori deve vincere u 
I Quando un g ocatore perde un rncontro viene 111ser to nel ·Tabellone oe1 n<:onl'O 
I Ripescatt" salTA Dll l'ER$0/iA"10 
I Quando un giocatore incluso nel ·Tabellone del A1pescat • perce un éi.tro I l sC11lìOne a torrieo è aperta a :um flllO ad esaunmento dei posu d speo 
I ~~ne al m nato dal torneo b11 

....._.,,,,., 2 Al rnornomo oel iscroz orie 1 pmtec•oaN dovi!lf'lno COll'un1care Il nomfl Oel I 
I u. ncon·ro COOS$te d pan o singole Per vmcere una parbta un gt0ea:ore perSO'laggio Che vogliono comandil!'e ne la pruna parlt'a Non può cambl3 I 
I deve GCOrtiggere a suo avversar o al livello •ll0<11"af• Pet v1ncme uro nconuo re persoraggo uria 'IOiia clle a Tornoo è CO<'lll1Cnto I 
I uro giocatore deve vincere due pan.te su tre 3 Al 1n1z od ciascun incontro. s: v;;nhcano 1e sce lo det oue co~1e11dent ~· I 
I COMAlfll/ accertar&1 cMo e ascuno commc1 con 11 pe,rsonagglo da lui p1escello ceo•1ambi I 
I Tut 1 g ll'COlhfl elo e par. ·e si svolgelanno zzancto 1 JOYPad rego!a1T1e11tan contenden• possono comandare lo stesso personagg o) al momento I 

StJP0f N rrendO I01n1t1 da I o•ganrttamne !llon_ è POSS>bile usare JO'IOOd 'PY- ctetrrSCr zone 
I stick o e 111 s1stem 01 coma•oo pe1soi;ia1 4 e~ vince una par~1a tiene Il personaggo scc to chi perde PllO sceg e e I 
I RllAU un auro pe1sonagg10 I 
I La finale per d ll'olo o Cafll>IClOO assoluto 111ell(l d sputata ira 11 Ce'lll>IOne oel 5 Le reoole e4 S1lP1>llcano per e ascun "IUOVO 1ncon:ro. I 

L--------------------------------------------------J 
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I 

02 !' (5 linee) 
'-'"'""' 

SUPER OFFERTA DEIJ MESE 
COMMODORE 1\1 ~A 500 

C <•-'tPLETO l)I Al.l '\11<1' f~T<lRE. !\1<•t !'\F:, i\1 \'.\ l \I ' ·~ IT\I I\";(), G \H \l'ZI \ f.O:\f\IOOORE ITAtlA 

CON 50 GIOCHI ORIGINALI OttlAGGIO 

L. 449.000 IVA {;01'11•Jtl~SA 

SCEGLI IL SOYf\VARE CHE PREFERISCI DALLA SOCIETÀ CHE VIVE IL TUO TEMPO: J"l . '\Rl. 
RICORDATI CHE IMPORTIAMO DIRETTAMENTE DA TUTTI I PAESI DEL MONDO. 
Ecco PERCHÉ LE NOS'fRE NOVIT ÀE I PREZZI SONO ALLA POR1'A1'A DI TU'l"l'I ! 

UNA VASTA SCELTA TRA OLTRE 1000 PROGRAMMI ORIGINALI. 

PER UN' ACQUISTO DI ALMENO L. 100.000 DI SOFf\VARE) 
TI F l\'7': I ' •) I li , I ,, I\(, ~4GGIO 

NICIOO GAME L 10.000 BACI( TO THE MURE 2 L 19.000 MRC L 19.000 
AIMAD1I L 10.000 BATTt.ESHIP-Bm.NAVALE L 19.000 SlllNOBI L 19.000 
BAAL L 10.000 CASINO' L 19.000 NJNJA WARRIOR L 19.000 
BAI COWANY L 10.000 COOIHiD SfJMl$ (VII 13) L 19.000 TOOBlf L 19.000 
CROSSBOW L 10.000 CWS.C 4 (C011,iation) L 19.000 Wll.D STlfIT L 19.000 
DEFDlllEI Of THE CROWN L 10.000 CONTINENTAL CIRCVS Fl L 19.000 Or.NAllS L 19.000 
DOGS OF WAR L 10.000 fl TORNADO L 19.000 FUGKT Of THE IHTIUDER L 29.000 
DUCON SPIRfT L 10.000 ARE & FORGET 2 L 19.000 AMNIOS L 29.000 
DOOGEREDD THE DUCK L 10.000 FOOTBALL MANAGER 2 L 19.000 BEAST BUSTER l. 29.000 
GHOSTCllASER L 10.000 COllECTION (5 GIOCHI) L. 19.000 D. DOUBLE MORSE RACING L 29.000 
HYDRA L 10.000 C.LOC SIMULATION L. 19.000 DELUXE STRIP POKER L 29.000 
ICE PAlACE L 10.000 HAMMER BOY L 19.000 FOOTBALL M. 2 + EXP. KIT 2L 29.000 
IMPACT ARKANOID L 10.000 INT. ICE HOCKEY L 19.000 FOOTBALL M. 2 World Cup L 29.000 
INIEI. CHAMP. ATHLETICS L 10.000 KICK OFF + EXTRA TIME L 19.000 J. NICKLAUS COLF+ Dm L 29.000 
IHTEIMATIOfW. ARCADE L 10.000 LAST UTTl.E L 19.000 NINJA rumrs 2 L 29.000 
MENACE L 10.000 MEGA PHOENIX L 19.000 SHADOWLANDS L 29.000 
NAVY MlMES L 10.000 ~PERBOY 2 L 19.000 TV SPORTS BASEBALL L 29.000 
NIClfTBIEED L 10.000 PllEDMOR 2 L 19.000 TV SPORTS BOXING L 29.000 
OfF SffORE WMllOR L 10.000 PRDllSTORIC L 19.000 TV SPOITS FOOTBALL L 29.000 
PACLAJll L 10.000 SPOITS PACK (Compial) L 19.000 VENCENCE OF ElCWIUR L 29.000 

-NCMMIA L 10.000 WINDSURF WILUE L 19.000 LETHAL WQPOH L 49.000 
PmlNG SIOT TEJllS L 10.000 WOl.JPACll SIMUIATIOll L 19.000 WDtG COMMMDER L 49.000 

CHAOS EHGINE 
ESPMA THE r.AMES '92 
HUMMS 
UON HEAIT (lMB) 
LOTUS3 

L 55.000 
L 55.000 
L 55.000 
L 55.000 
L 55.000 

STREET FIGHTr.R Il L 55.000 
HOOK (lMB) L 59.000 
ZOOL·SOLO PER Al.200 L 59.000 
BODY BLOWS L 65.000 
DYLAN OOG L 65.000 
SENSIBLE SOCCER 92/93 L 65.000 
DUNE (lMB) L 69.000 
lURE OF TEMPTRESS (lMB) L 69.000 
GRANO PRIX (lMB) L 75.000 
CAMPAJGN L 79.000 
El.YIRA 2 (lMB) L 79.000 
AV88 HARRIER ASSAUU L 89.000 
LEGDI OF KYMIA (l.MB)L 89.000 • 
AIRBllS A320 (1M8) L 95.000 
~ES Of EMPIRE (lMB) L 95.000 
817 FD'ING FOITRISS L 99.000 
lEGEND Of VALOllll (1M8) L 105.000 
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Una banda di volpi 
maligne rapisce la 
fidanzata dell'eroe 
che si lancia 
senza paura all'inseguimento. La trama di un nuovo film di 
Walt Disney? No, semplicemente una nuova avventura a 

piattaforme per Amiga e PC 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• . , 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • Miao l!ea\-er è 1l 11ome dd p1ot.lgon1•1A d1 qut-<U ntlO\a awentura. disqp1al3 

e ,viJupp;iu d•r prognmm•tori ddla Are, già rt'(~trmente ~ 'uccrs~ cor 
il Nlò.k Fo!Jo c.if pn Amig;i che tra )'oiltro dovrebbt-~re pr~todispornbùe 
ancht· per re 11 nostro noe st muo•"t" at!H1t·rso q1nttro mo1.d1 •udJi•isi a 
loro •olta m 4 ll\tlh ~ep;ira•1. Lo sprlte può comprtfc otto mo>Jmentl e lo 

°"'"'• .._..nl MCKtrw lllw 
,.. ~ •~•cu sitUQioM.,. 
cvt ••"' • tto•• r•I Il "••tto 
OSlOfO ..,..,_.... 

_...,,.-......_,.., : 

<fondo e dotato dr uno S<:rolbnj! p;irallattKo multrrlo. uco la ~1ona le volpi ~-ne 
~nno np1to b rua ficbnzall e I hanno rondoiu r.db loro una. e Jrthro natun!mentr. 
oor nntraccuda e r.pomrb a cag al pi1l prcstu. Per far q~ 00.rl supeme tuJtti 
lhdli: b fore<ota il depos•to dr ltgname, le a•nne dP!le \'Olpl ecc. \e) corso c!rl <uo 
cammmo dr\'t" ~ prunlO a IUl!lX p aptlrd d irlt'Olltt= 
procioni che br.md1SCono cat11~ ~olp1 rabbiose, conigli 
che tirano palle di nC\-e e orsi mon1.anan Ognr ltmlo~ 
"chiuso" da WY d1i;a per ra~ungrre b quale Jrthro dr.,­
buttarsr m acqua ed tv1r•tt (l)(Codnlli. pllaO. r brt:Jugbe 
assassine. 1'el gioco -ono an•enu anche •kun1 lrvelh 
nas..o<h e un mucchio d1 sorprl.'Sl' 

L'arma uulJU•la dal nostro ca•toro è, owi;unentr. i. 
coda: .Bcaver può l•rb rotearr a ..-luc1t;; lrnprt"Mlonante 
o colpire gli alben pt-r far cadert 1 ntnuci na.•cosh fra 1 

rarni pronti a 1endergh der pcr,.olosi aggu.111 : rn altrr 
rucostanze puo sp;rrare noo e nocC1ohne ratcolte lungo 
il <entiero contro i numerosi nem1c1. 

Sono >tl!e realiziote alcune a11u11J11oru >jX'Ciali JX"f J<~hro. che til atnv•no u1 detcnnin;rte 
circos1anzc: quando si tro\'11 m "'" '><.hc1ma1.1 da Rolo VI guarda e fa l'occhlohno: se 
rimane fermo per un certo periodo si siedr. cl1111de gli occhì e sthialCi:l 11n pisolino. 
:-laturalmentc appena 1occatt il 1ort1ck Jtthro $.1lta in pu·d1 pronto a ncom1ndare 
l'av..Tntura Quando colpisce con la coda lUI .ilboo fa •ihrare 1\1110 lo scll<-nno Quando 
esauritl' il suo ultimo punto d1 energia si >Cl rara r piange. T uttc tro•ate d1, .. rt,.nb tne 
sono pre-1.ir altre!) che aiutano a "''lCJZUn' 11 gioco. 

Per supcnre t lhdli ~ riec~no raccogll('te u:i e<'rto 11umt10 di ste I~ e un oggeuo 
<pe<:Wè, compito tutt'altro che fJolc d:.u la quanti ti d~r n<'!llKI che, taholt.l, po~ 
«~ett St' affrontare o ('VII.re cercando un'altra stracb li C1Stor0 può int<-ragire con 
dr og~etu del backwound sr g11a1da1c 11 fungo tl14gtco noterete che ctes<e a vtsU 
d'occhio e potn-te US.1flo per ra6111un~re poib ahnlTl<'flb maccrs<1bili. 

A!1Wlmmte sono gil st•b ultimiti qa1.1.,1 tuh1 i &.-clii. ma c;:iu giorno •-mgono ~ 
nll0\1 rlrmenn e ammazrom ;iggiurib~. La cos;i d cw ,, rendt'ttk coDto giocando a 
&owtt ~che non'' tr•tU so' tanto di un progr1mma 1tr.f1C2WeDte ~ r~li=to b 
mobiliti di Jtthro. che e doUto d1 w1 '1$10 ~l.giound d m0\1lll<'nh e aZIOlll tutte da 
«<>prue rt'Ilde rl giaco molto11mp•tlco e dl\cttentc. 
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Dopo il buon esordio della 
Dynabyte con l'avventura 
per Pc e Amiga Nippon 
Safes lnc. ci sono nuovi 
progetti In cantiere. Alla 
casa di software di Geno· 
va stanno sviluppando un 
plcchladuro per Amiga 

1200 e uno strano gioco sexy 
dalla grafica eccezionale ... 

• • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • • • • • 

TOR ••·,che pcnnl'lte d1 •mterpr..w.-· 11 arattere e I umore del ptr,.,naggio 1n : 
nunirn 1mpr~-.rd1btle. u gnha r compkumentr a pohgom solidi trid1mmsiona· : 
li. re;aliz:uta tra l"altro. con Il progr•mma Soltintigc S\I ~1lico11 Grapl11c14D. : • 

TUBE WARRIORS 

• • • • • • • 
• 

m'a il primo pttth.adu10 t\pt< .1111•11t~ pen~ato (e r<-ahzzalo) per Amif(a : 
2.00: la Dynabyte) ne h.1 .111nu11c1ala una \cr~ione PC contnnporanea, che : 
O\Tebbc \l<(lrt' In WU[IOO. \cshrt'le I pa11m di UO g10\"1,. tepp1slD appclU : • 

USCiio dal nforma1ono d1c dtv<' 11<ortqu1st•rt la fama e 11 fl'pc'tlO delle l»nde che : 
infcs1ano 11 Tube. "oe 1.1 l•·ntJcolarr rei<' mctropoluana di Tokyo. Ogni stazi<lne e : 
controll3ta da una banda diversa dt• unpediste 11 p;t•"'1!!Sio a rutte le altre· il no>tm : 
1cppisteUo dovr.à battere tutti i capi-banda pt•r rag~iun~erc la merit.lla glona. Le : • 
caratterii.-n:che teuuùae prornettonn bt'ne: ~crollmg parallattico drl pav1men10 in per : • 
fetto stile Com·Op. grafì«t • a56 colon ni schermo co11tl'mporancamen1c. sprue dci : 

.------------------., pcrsnn•im• di 128 X 12li pixel Inoltre è pt>"ibile giocare : 
su due •p1an1°. con •Pril<' piu grand1. leggl!l"mente meno : 
drflmh, o p•u p1Ccoh. rn .1lta n50luz10IU!. Tu!Mo W;irriors : 

LATE NIGHT SEXY TV SHOW 
· è mai cap11Jto d1 av~r<' l'111fltu·n1a e di <'S!il:re 
tippati a t."is.l a gu.ard.irc la TV? Vi u1ete .i(lortl 
clie capiti con ;albrmantc frequrnzJ ndlc !l'orna· 

te in cui non c'è nul'a d1 mteressantc da ~ere. trJnne 
programmi di gu•to alqua1110 d1Scnt1b1it com• Colpo 
Cro!30, Il Cioa1 ddk Coppit. C't''"""'° Tonio Am.111 t 

Supamikc. Se, com<" chi sta su1>e11Ju, almeno una 
•'Oha odia \OStrl vua .-ete 11opr«ato contro lo 1d~r· 
mo tt.'Tltindo d1 ~ 11\<"Cronornicon alla mano) un 
bd film di Carpwtct o utl \techio tdcfilm d•lb ~"'" 
Sr#r lrel. qu<'StO è n g10C0 che fa per \OJ. late N1thl 
Stxy TV Slww è un jt!OCO b.Jgto su un 1m=g1nario 
show teln-1~ì•o tra.smes'° durante le ore notturne m 
cui quattro concomnu fanno d1 l\ltto (propno cli tu1to) 

per vincere e reahuarc lr propr1c asp1roz1oni più 
basS<". Lo •how •iene presentato da una c..-rt.I Vrra C)ll· 

teli. cbt >prona lr concorrtnll a lonfcsurs• d.au1111 al 
pubblico. proponendo loro lr •1t1uz1om pni as.urde· 
cosa fareb~ro o non farcbb<-ro ptr d1•"ntare grandi 
seduttna. per r-i;~iunger<' un Rrado d1 c.lT1'111.i tale Ja 
•rubare' al partner un °0u1do cosmo<ensn•lt-" eh<' 
detmninerà (alla llnc dcl 111oco) il punt.-gg10 e quindi 11 
Yincitore. 
Si può giocare in quattro, o altnm~nu da soh con t!t 
concorrenti gestib dal çomputN. In questo ca~ i dialo· 
gbi ~fruttano un ~istema int1ovativo, chiJmalo 0 rtAC· r ..... w ... non 

• 
ha un •onoro di~1talizzato molto pulito e un 01timo : 

• 
sfrult•mento drllc p1>te m1a1cah eh,• perm'11ono di : 
a"'olW<" contt•mponnram~nt• colonrt.1 sonora ed df•I· : 

• • • lt SpeclOIÙ 
I prrsonagg• pnnu~u sono olio e e>gnuno upp~t• : • 
un parlttolare sule d1 rombattirnento nipponico: dai : 

• 
punk sbambu dtUo ~prawl urbano 11 sumoton e Uia· : 
teu. "on o rrsta altro eh~ at1t11dcrc f:J000$1. 

• • • • • • • • • • • • 
• • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • 
• 
• • 
• • • • • • • • • • • 
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Ruav F1u 
Extreme Development 

A quanto pare potrebbt­
lr.1tt.'.lrs1 dell'ulnma p.irola 
in fatto d1 Spara tulio per 
Anuga: nonos1an~ qUt'SID 
!ll.'nere d1 progetto sia 
qualcosa a cui tendono 
molti svilupp.itori. Ruby 
Firc h.1 delle idee uniche e 
alcune e.ara tteristiche che 
fanno ~ ~perare 
li gioco sfn1tterà 32 colon 
su schenno. con sc.rolling 
1n 0110 dlrez1oru. Ullalldo 
la porta parallela sarà 
po!'Sibile giocare in quattro 
con temporanea mt"n te 
senza rallentamenti . I 
mostri d1 fine livello e le 
ondate di alieni •ono 
generate 1n maniei;a 
c3suale, quindì non sono 
mai ~Sl~·I 
li gioco è dottto di una I A 
p;irticol:ue il cui codice è 
stato sviluppato in modo 
che gli alil·n1 attacchino 

più pesantemente il giocatore piu bravo. rispammndo le loro forze su quelli 
meno abili. 
Un altro particolare interessante è costituito dallii poss1bilnà (da parte dclla 
prima a>tronave) di premere un pul<ante e di richWn3re un'enom1e astronave 
madrc li pruno pilota potrà prendere il suo controllo men ire gli altr tre 
gioca ton si porranno mettere all'artiglieria della nave gigante. 
li gioco può, comunque. e;;sere giocato anche da un solo giocatore n:ianten<:ndo 
le stesi;e arattenstiche. 
Ruby Firc ~ambientato (ovviamente) nel futuro, nel dassico scenano ddlo 
spazio profondo, con background e 4lteni dìversl per ogni lh't'llo. tl un.a battaidia 
tra quattro piloti e il resto della Gala>-•i.l. I gioaton \-erntlDO infonna.ti. tramite 
messaggi sullo schermo, dello stato della loro nave e delle ondate di aheru 
nemici 
Potrebbe capituvt dì pas~re tl't' lhelli di seguito senu troppo ,forzo. e in altri 
casi potreste rrov;are difficolU molto maggion: fa parte delle car.itt\"nsticltc che 
rendono questo gioco unico. lo ~tile grafico che i program1natori st.'.lnno 
cett:.indo di creare~ molto fant:1sy, alla Rog<'r Dean c Rodllr) Math~s. con 
un •took" aggressivo e 
molti effetti speciali. 

F 1 CHALLINOI 

Holodreom 

La Holodream ha annun· 
ciato l'usciti di un simula· 
tore di guida per Amiga: 
11 gioco dovrebbe.' cssere 
Rià tenninato e do"rebbe 
~net negoZI lii questi 

orni. Il team di proRJa• 

FLAG 

Millennium 
A due ann1 dall'1dca 
onginale finalmente Flag 
sti per u.'!Ore 1lclle1'!:r;ioni 
Am1ga e PC. Si intta dJ 
un gioco d1 guerr3 ton 
v1suaJc tridimensionale 
1>01netnca a schermo 
p1C'no. Dovrete affrontare 
num"1'0Si aV\crs:ui sul loro 
pWlC.'b e !cntare di rubare 
loro la bandiera dell'l'S('f· 
cito prhna che questi 
rulttno la \'Ol<tra. 'lei l'OStrO 

ll'mlDnO .l\l1l: una tl\t·m.. 

• 
• • • • • • • • 
' • • • • 
• • • • • • . , 
• • • • • • • 
• • • • • • • • maz1one e sviluppo : 

(Fabrizio Fareng;i pro· ; 
• gr.unn1atore e autore, tra : 

le altre cose di Top : 
• Wmll1ng: Alfredo Sir.icusa. : 
' grafico: Raffaele Valensi.se, : 

già ~~ile marJceung : 
della Softel e autore della : 

• 
grafica di 8owls e r r : 

• Ma•a11tr- e infine Nicola : 
• Tomtjanoviclt mu.~JCista e : 

autore delle colonne : 
• 

<onore) dopo akuni espe· : 
• 

nment1 ha escluso una : 
• 

trasposizione p<'r PC. E : 
' tuttavia possibile una : 
• versione migliorata per : 

Ami!,"1 1.ioo o versioni per ; 
Mega Drive e Super : 

• 
Nimcndo. Il gioco prl'Selltl : 

• 
un codice intera1nente in : 
Assemblcr 68000 3 Mb : 
di grafia e 450 K di IDUSIC3 : 
ed effetti sonori: ~ : 

• 
nl'Ct'Ssar10 almeno un Mb : 
d1 RAM. 

• • • • 
' ' • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • 
' • • • • • 
' • • 
' • • • • • • • • • • 
• • • • • 

una sala dt>l tcsoro e delle ab1tJ1ioni •he dovrete assolut3mente difendere. : 
• 

po1chè la loro dis1ruuone potn·bbe incidere sul 1norale dei \'!)l;tIÌ soldati o sulla : 
' poo 1>1ht3 d1 formare n1i0'-e truppe o COSU'Ultt muri ed edlfìo. Non pmica1patrvt : 
• lToppo, comunque. potrete s(•n1pre npJrarc gli edifici danneggiati li sistema : 

di controllo t molto •rmplice· ogni soldato può essere mosso singolarmente e ; 
può ric""'1'C ordini mulupli (•ai lino a q11<'l punto. con1batti. torna giu. distruggi : 

' quel 1nuro. \'al oltre 11 muro, altlcca quel ne1n1co e cel'Cll di pttndere la bandìern). : 
• 

Il progiamma ~lisce lino a <e<-anta spnlt' 1u schmno e l'azione può facilmentr : 
• d"entare frc·riellca e molto re3'1stica. G i;.ono q11.1rant1 a•'\Cl'Qri con 1eenan : 

co1npletanw11te differ~nti tra loro: è anche• possibile sfidare un avversano wnano ; 
(tra111ite un collegam«r.to tra due computer), su inlìruti scenan di gioco: come ; 
per gli sacdu, non " capitt'rà m:u dì gioca.re due "olte la stessa p31'11t.'.I : 
Come potete vedere dalle imn1agtru su queste pagine, la grafica è daV\-ero 
accurata e 1.1 tridiinen.,onalit.\ d('llo <eenario è curata m ogru det:Ugho. 
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TOTAL CAltNAGI 

I C.E 
Si tratta del seguilo di 
Sma<h TV. È 

l'adattamento di un 
a=deddb Bali)' Midway • 
t'd e srcuramentt' un 
ottuno colpo per la I. C. E. 
che ha lavorato molto su 
que~lo progetto dr 
wargame d'.uionC' crum· 
b-suno per arca~ mei;i. 

Non aspettatevi. com un· 
que. l'uscita dr questo 
titolo pnma dcll'autunno. 
li gioco, uno sparatutlo 
con scrolling in otto 
drreitoni v1 vede 
impegnati corrte soldati 
di fortuna, in una guccrn 
violenta e cnrattcnzzata 
dall'uso delle armi più 
l<-cnologicamentc avan· 
zate. E stata utilizzata la 
grafica dell'arcade 

: ong1nalt', con spnte gr;and1 e n1olto dt·tta11loatt. Vedrl.'le 14li amencan1 che 
• 
: 0>;servano con entu•ia•nio 1 wldati e fanno and1e delle nprese dello scontro. 
: I 'ongrnale struttura dr gioco 'rrra ni•11tt·11ut;i 11 p1u fedehnente possibile. 
: conte cl a'sicura Stt'ward Brll, capo della I .C.E .. e Total Cornagt verrà 
: convertito in n1anrl'r.l perfc-lla . 
• 
: PotTtte giocare da soh o con un aJtro cornpagno. attr•,~r-.o prudi quaranta 
• 
: livelli da complt'Wr<'. prona d1 pott r amvare al tanto '°'P1r.1t0 premio: anche 
; i migliori <eld•ti 11<1.uno b15011110 dr una ricompensa! Sono pre\'J<te versioni 
: per Am1ga. PC e CD ROM. 
• • • • • 

: Reno1ssonce 
• • • 

: .ZONI 66 • . 

: Se pt>n<ate 3 un 386 <on 
• 
: SVCA e uno scrolltn~ 
• 
: ori;czontall"/verticale 
• ; potti.-lc unrn 1gm.irvi <osa 
: sia dlerro ,1 qut',t<• 
• 
: imma1t1ni bi tratta dl'I 
• 
: primo sparat11tto pc•r PC 
• 
; IBM Co1npaltb1la dt'jlllO 
• : di quesro non1c Altual· 
; rnente i progran11nn1011 
: stanno cercando una 
• 
: corupa11uia leader nella 
• 
: distribuzioni', di~po~w a 
; occuparsi di quc•to 
; prodotto; ;i da re 
: un'occh1at.l alla splendida 
• 
: grafica. ai grandi spnte <' 
• 
: al background niulricvlo.-..· 
• : uon ci stupirt'mmo '«· la 
: tro\'a<.-.ero mollo in fn.-tù 
• 

• : la cosa eh<', finora. si è 
• 
: avvicinata ~10m1ent< 
• : a Zone 66 è Bault 
• 

Squadron (o SW/\I) •u An111r.1 m cui 11 grocato~controlla un'astrona"e 

~cc,V6' 
o ,_ 

che •frt'ccia sul territorio ntrn1co bornb~rdando le 1astallazioru e 
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<parando ;ille veloci e =~ 
imprevedibili ondale 
aliene. Non potete mai 
essere sicuri di ciò che> 
esce dal background 
interattivo (11 terreno <i 

muove sotto d1 voi): 
lanc1arazzr. mis•ili 
autoguidati o ahre 
.istronavì nem ic11e. 
L'attenzione a1 d<'ttagh ~ 
quasi rnaruaolc; l'a."1J'Clna· 
ve del giocatore, per 
esempio. traccia .....,.-...,...--,...-....... 
un'ombra sul l<'rreno. , .... 
Naturalr1ente non 
mancano le car.ittcrn,tiche 
11picht> del genere. IJ bJrrJ 
di energia, l'indicatore da 
vtte e dt "sm:rrt bo mb" e 
un radar d1e vi avvertir/I 
dei pericolo 1111n11 ne11ti. 
Dovrete a ffron la re 
missioni sia sulla 
superficie (dal dCSC"rto alla 
1ungla) che nello spa.ùo, 
rn cui gli attacchi nt'mic1 saranno ancora più intdl1gc1111 e letali. L'an1biente 
anomoall'astron:ive ~ •talo conccp1to 111 ttr dJmensroni, non piatto, elemento 
che aumeont;i nolevolment!' la d1fficoh!l di gioco. Da ciò che ci è dato di 
sapere per ora, sernbra cht' ti sonoro non deluder.t le rnoovaz1oni e le 
cantn>ristiche grafiche dcl (.,'lOCO. Zon< 66 dovrcbht- t"l."<'re pronto per giUB"o. 

~--~--® bv data office s.a.s . • 
Via Roma, 5n · 80040 ebas t ia n o a l Vesu vio (NA} 

Tcl. 081/5743260 Fa~ 08 1/5743260 
t·-r d nM•J)<•l~wt. . .,...,..a. 
\_.... 6ot • ... · I \.lb,.,, c-hip r-a11t 

"°-.P 60t .... • I \te.,e. ~ ,.. 11.ard l»W. ... 1'1•Jff 
~·lOl · '8ùll • ldcki,\(,\ l,.llChtflr•• 
..., .... W. · Ma.10 l \(~,k;.... ••• , .. ()iii~ '°''"''«' 
, .... .a.ooo ........ \t~,,.,... tll) J l '\.fil • ltrttl' , ,, ''" 
l~'" ''•"Il.li \t .... p.101ttadt1-.i. 
< Mtmodof'C' '''" trt ,r.a .. ,.,.,f 1t110 d·1iwt1M!lfro,. • 

t'--..Juno ,, ... ··- ")tantpiiftll' t 11chl ~ 
< I) llt>\1 P"" A11tì1P <tlO 
\iunhnr t omm.:-tnrt' llJIU11 • o~url 't("n4i 

: ...... ..... ... _ 
.,..,, .. ,___ ...... ......­
~ .... -­
...... t 
•lOHO 
,.,. Gioi 

CYCLONENEW 

u"'""' -n• 
Ml pot4"'­
dopl'"'°'9 

HardW11nt "'"' ecfi 
di fftJUon•" 
.mfiu oopla 
L 160.000 

\t1111tp.otnl(• tlt·~ kll l 'Mek nr<I ~fNl ( '<K• d 1>I 
!'oitu1n1>t1 1• t-'tlfc1rl it.ll '11rtu 111,rmHlt' mt'<l lùrtCt 

.:ett tl t crn1h.-tt d-l11c-ltltr.tr<J . 

c.H•con1rot1tr \t\I pcr 1200 
'on 4 \ f h M•n1 ttipaINtlhift Orw 11d R ~1b 

• z.o...:mo pt·r f'oprott'.\.'-AJn 

L . 1.099.000 I.. 1.299.000 ---GVP A 1230 turbo 
Inte r faccia Inte rna per Amlga 12 00 
con 6803 0 40 mluJ Mb ra m 32 b it 

" P nno a 32 Mb 

HD l'ER. Al200 A600 

a lcun! aaempl: 

con %0CCOlo per coproc.•sore 

L. 1 .199.000 
CONNElt 60 Mi. f. 6 00.000 

5EAGATE 120 Mi. L. 800.000 
t-~~~~~~~~~..,...~~~~~"-~ 

Stam,-nta Dbcheltì Va.sto ClffOrtlmen lo 
d i software origina/e 
~rAmlgoe Pc 

Clttun Swlfc 240C \tf'I SUBISHI 
24 .. hl Colore 

Evasione o rdini 
nelle 24 o ra ~ cpe ~ .. pi 

Sconti s u quantitotll.' / f.. 166.000 

A$slstenza tecnica per tutti i computer 
Consulenza specìalì.uata OlV 

Tutti i pr~11i ~i intendono comprtn"" di I \\ 

in conre1ioni da l ii pz. 

21)1) .l.S~ L. 1050 

?HD .\.S" L. 1850 

GVP Point 
autorizzato 
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sono arrivati 

~,,~·· 

CAB 
pnw in ""Il di~,f'!-.9lA ~~.,!BAT~qLc_. 

••• .... 
.. 
·-
-· -
·-
89.t 

109,t 

69,t 

59,1 

-.... 

-
411 

79.t 

-----... 
-
19,9 

A.G E. $9IO'S 

A320AJA8US "* ACES Of TlfE PACIF1C MJOS 

ACES Of TlE PActAC WW11:1tle 69,llOS 

AJR COMl!AT CllUk Ytlgff'I 79,llOS 

AIR COMMANOER 89,toS 

ANCIENT ART Of WAR IN SKlES 12'9,toS 

ARMOUR GEDDON 111,tos 

ATP fllGHT ASSIGNMENT 119,90$ 

AV-18 HARRIER ASSAULT tt.tOS 
817 fLYlHG FORTRESS •.tos 

BAmE Of BRITAJN -
81ROS Of PAEY 109.90$ 

CAR ANO DIWER ... llOS 

COllANCHE Millll\JM oruoou 119.toS 

EPIC 7tJOS 

f.117A STEAl.Tlf FIGK1tR to ltJOS 

f.1$ STlll(E EAGLE • 1111.tol 

FALCOH 10 1oe,a 
FAI.CCII SO f1GH11NG 1lGEll •.IOS 
FOAMl'U130 

GRAHOPllDI 
GUHSl9' 2llOO 

GUNSHIP 2000 SC(HAAIO 

HAMER JUllP JET 

JETflGKTEll I llSSIOlf DISK 

MANT1S XF5700 Elponlll FiOllW 
NOVAt 

REO llAAON 

-
10ltcS 

•• 
ltJOS 

109.IOI 

ff,90-

lltJOS 

-
REO BAllON MISSION BUILDER 79.80$ 

SECRETWEAPONS OF UllWAFFE 19.llO. 

Sl1UTTLE M.toS 
STARGLIOER 2 

STUNT ISLANO 

24,toS 

121,90$ 

69,1 TRACON U 

XWlllG 

XENOBOTS 

1lt.toS 

79.90$ 

---lt,I 
•• 

--79,I -
•• -69,I 

anche I giochi ·--· $1,I 
li.I 
79,9 
42.1 ---·-·-.... 
4t,I --4t.t 
791 -.... ... 

I I 1 i r1 · ~ I ~ t' 7 ~ 
.... 
79.t 
79,1 --per Macintosh 
--... 
:J3 .... ---.. .. 
•• ... -.. ---.. 
49,1 
49.1 -

Edf41B MILANO vendita te efon1ca per 
tutta Italia: tel. 02 874580 - 874593 
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A lllE IN TlfE SAllO ti.IO$ 
A·TRAIH ..... 
Afl IUCKS 8Ulld y.,,. ..,.,. WJO$ 

Afl SUPl'ORT 
AllERtCA IN THE ATLAllT1C Y.toS 
ATAC Secm W11 ~1ntt 0Ngt 91,90S 
BATilEISlE 7',90$ 
8USHBIJC1( •.toS 
CAMPAIGN 11.toS 

24,toS CARRIEA COllllAHO 
CARAIER SlAIKE 119,90$ 
CARRIERS ATWAR ti.te$ 
CASTLES 61.90$ 
CASTLES DATA DISK 41,toS 
CASTLES I 89.toS 
CENTURION OEFENOER Of ROllE -
CIV1LIZA TlON 11,toS 
CONFLICT· KOREA ... 
CONFLICT lll>DlE EAST 
CRISIS IN THE KREMl.IN 11,90S 
CVBER EMPIRf.S M.90S 
DUNE I lltUo tor Arrliill 89,90S 
FIGHTER COllllANO $1.toS 
GETil'S8URG 49,90. 
GLOBAL EFTECT 11.toS 
GREAT NAPOlEONIC llATIUS 58,IOS ..... GREAT NAVAL 8ATTLES 
GREA T lii.VAL IA mES SUPERSHIPS 58.IOS 
HAAONOVA 
HAAPOOIC 

==~= HARPOON 5celllllo ~ 
KARPOOll Tho llED Cal*I 853 
llEGAlOIWIA 
IAl.EHMJll AeVn IO El'1ll 
NO GREATER GLOllY 
PANZEJI BAmES 
POWERllOllGER 
IWIPART 
ROMANCE Of THRlE KJIGOOlllS 2 
SAMURAJ Tht Wrt ol lho Wanor 
SIEGE 
Sllil AHr 
Siti cm MURE cmES 
5111 EARTlf 
5111 EART!f W1-
Slll UFE 
Sl'ACEWARO HO! 
STEEI. EMPIRE 
TASK FORCE 1 .. 2 
THE ANAl CO!WLICT 
TlfE LOST ADlllRAL 
TlfE PERFECT GENERAL 
THE PERFECT GENERAl • WWI 
THE SP04lS OF WAA 
UTOPIA Crtlllon ol I Nf!lon 
V FOA VICTOAV 
V FOA VlCTOAY U 
Vl<IHGS Fleldl ol Conquttl 
WARRIORS Of RElEYIE 
WHITEDEATH 

I cataloghi 
sono1n 

11,JllS ..... 
tt,IO'S ..... 
41.IOI 

7t.IOJ 

79.tr ... 
11.toS 
19.IOS 
lltoS ·-. .. 
ti.IO+ ..... .... 

1ltJ0;. 
81.IOS 

1lt,90S 
4t.toS 
99,toS 

"·= 99. 
69.90$ 
69.toS 

109,90$ 
109,90$ --· 51,ta. 

GIOCHI 
pubblicazione 
omaggio da 
PERGlOCO 
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Il cinq~ntesimo numero di 
una n' ista è un ann1,ersa· 
rio che menu di t"'.<ere in 

--" qualcht' modo festeggiato. 
~ =:;:-- Pt>r farlo qui a K abbiamo 
.:.:. ~ scelto una maniera un po' 
• 'Z -~ . •·;_.1..;,"f(_Jt,, W particolare e diversa rispett~ 

"~-"'· - alle solite au1ocelebraz1on1. 
Anzi direi proprio diametralmente 

opposb ìn•ece che fare una noio•1S~1ma autocele­
bra.z1one del tipo "KO! si.amo l!JUnti a qu~to itn· 
portantis<1mo appuntamento l"'rch~ '101 si.tmo i 
PIO bra,1.1 Più belli. i PIÙ §1mpat1ci.1 PIÙ intel· 
liRcnti..:, perché non tirare fuon tutta la nostra 
autoironia e raccogliere tutte le caz. stronate e 
l>ufJ le che !IOno state pubblicate su queste pagine 
dalle origini ad oggi? Ho cominciato 13 ricerca con 
entusiasmo. ma alla fine sono runasto un po' delu­
so. nel <t'n<o che grandi strafalcioni sulle nostre 
pagme non ne sono nW UliCÌll, saho qu< li che so­
no comparsi •U tutte le robnche del settore ~rto. 
'olcndo lx-n guardare qualcosa la <1 tro\J empre. 
e cosi 
La pnma cosa che salta all'occh10 "' quesra ricl'rca 
~ la numerazione di copertina che ha seguito K. 
almeno ai suoi t'sordi. Ot'fìnirla p<icht'dehca è il 
aun1mo. Owiarnente 11 prin10 numero della ri'i 
sta r«a'a la scritta Anno I !11 .1. Era 11 dicembre 
dell'88. I Il' "'e Segu\'llte m copert1na troneggia,,. 
un bel Anno I S.2. ?-òel corso del mc-e seguente 
qtulcosa di strano però dt"e es•ere accaduto. Pro­
babilmente, rn seguito ad una improV\isa e ben 
sfruttata iperattività di tutti i redanon. devono es­
sere stati sbnlpali quakosa com<' 12 numeri di K, 
di L-UI solo l'ultimo ha raggiunto lr l"dicolr. indica· 
10.1.11u<lam~n1e, come il N.3 dt>ll' anno 11 Da quel 
momento le anomalie spanvano e s1 continuava 
regolari fino al dicembre '89 (anno Il N.12. ovHa· 
mente). ~cl ~omi di questo mese accade nuova· 
mente qu~lcosa di anoaulo dal momento dte il 
numero di gennaio ·90 Viene 1ndu:a10 come "anno 
li llo.r• 
Lasciando perdere queste quisquilie veniamo a 
quelle che potrem1no chiamare 111 molta modi, ma 
eh<" c1 lmutercmo ad indicare come bufale Si trai· 
ta di <coop. pre-isioni o annunci "rillau più o me­
no entu 1ast1Carnente. e che poi si •ono rapida· 
mente SROnfuti con l'imp1ctoso s.;orrerc del lem· 

po. 
·a un'auto> È una moto? E un aereo> No ... è la de· 
fìnit1va macchina gioco • Cosi stnlla•a (e strillava 
pare ancora poco) K a pagina a d1 marzo '89 rife· 
rendosi al (fantomatico e mai messo m vendita) 
Konix Multi System. al quale poi dedicava un "so­
bno· en1zio (6 pagine!) all'intrrno d~I qualr fan· 
no capolino perle quali "Utu macd11na <b sogno. 
che magari non sarà dispon1btle per un po· dian· 
m? No. Il Konu Multi S\slcm sarà disponibile nel 
Regno Unito e m Emopa g1~ tra 6 mesL • Q.\1a· 
mente tutto ciò non era suffic1rnte, e cosi 5 nume-

Cin, cin, cinquanta volte 
cin, cinquanta volte K ... 
No, torse le parole non sono 
proprio queste, ma che lm· 
porta, siamo al numero 50!! 
n più tardr (settembre '89) s1 tornava sull'argo­
mento con una notizia breve int1tolau ·Blitz delU 
Kollll< al PC·Sho" ".all'interno <klla q~lt·" affer· 
mava non •enu un certo autocompiacimento che 
il no•tro pnmo articolo sul Multi Systen• risale 

addirittura a marzo .. •. L'apoteosi comunque do· 
veva ancora arri•are: è il nwuero di no•embre del· 
lo stesso anno. quando la redazione di K si avven· 
tura nella "pnrna prova su stnda del Komx ~i ulti 
S•stem•, dove si esclama con entusi;ismo· • .. se 
andate ;i ~b.lttere contro qlUlcosa il Vlbr;itorc s\IS· 
suita ... ~a1 pnma d'ora i comb.1thmçnt1 aerei e le 
simul;i11oni d1 guida avC'\·ano avuto la po<sibilità 
d1 e!<!ll're e~• rralistio .. .". L'effctto onda lunga Ko­
rux sla'il comunque giungendo •Ila sua fini". I pn· 
mi. leciti. dubbi su qucst".t tanto vagh('jlgiata con· 
sole drlìmhva emergevano sul numero seguente: 
"C'è un solo problcl'IU. .. Il Kon1K non è Jncora ap­
par;o nt'i negozi. E visti gli ultuni s•iluppi nessu· 
no sa se •errà mai commerciahzuto .• • Beh me­
glio tardi eh<' mai. Se questa è sbta Li "bufal.1" più 
grossa che prob.lbalmente ci è cap1bta (m;a non so­
lo noi o cra•amo casati!). non t comunqu<' l'uni· 

-----
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ca. Che dire per esempio della notizia nporùta sul 
numero di Gennaio '90 dell'imminente arrivo 
della legge antipirateria (varata m realti ) anni do­
po)? Nel maggio dello stesso anno invece si prean­
nunciaV11 l'arrivo d1 giochi a realtà virtuale a prezzi 
accessjb1h nel grro di tre anni. I tre anni sono pas· 
~ti e noi ancora h stiamo aspettando! Per chiude­
re questa sezione vorrei sottolineare uno svarione 
non da poco dell'amico Vincenzo Beretta. il quale 
m un pezzo sulla stona dell'"oluzione del carro 
arrn.tto. n\este i panru dell'attento politologo e, di­
mostrando grande lungimiranza. si sbilancia in 
un giudizio sulla Perestrojka garbaceviana, giudi­
candola assolutamente inaffidabile ... Complimen· 
ti, il muro di Berlino ringrazu per la fiducia! Qua· 
si dimenticavo, per tutti i detrattori di Paolo Pa· 
ghanti e dci suoi T.l\.T è bene ricordare quali sia­
no stati gh esordi d1 questa rubnca: sul numero 2 

dei primo anno di K Tony Crowther della Mirror· 
son ci elargiva a larghe mani preziosi consigh per 
superare tutte le difficoltà di Bombuzal. Qualche 
esempio? Beh, eccone un paio: •quando la bomba 
esplode il droide morirà ... Un droide cieco non 
può attivare gli 1ntcrruttori. .. R1crdatCV1 11 codice• 
Meglio ancora, scrivetevelo. Vi servirli quando 
continuerete il gioco un altro giorno", e poi ci la· 
mentiamo di Paolo Pagli.anti! 
Ma il \ero fiore all'occhiello che ~ caratterizzato 
in particolare i primi anni di vita della rivista sono 
stati i t11oli e i sotto titoli delle recensioni. inventa­
ti da una mente (anonima. anche se secondo aJcu. 

-------~----, 
CHI KAPPA SONO? 1 
Ecco un test ~r mdtere alla p'°"a Il vostro iva· J 
do di k-ffdt'lt\ . Do\-m rn:on-:ett ob CM gio-
chi (tutti re<eositì su K) sono tratte le immagi­
ni qu.i a 1 .. 10 Ptt i piu $memorat1 b soluzioM è 
11<nltl capovolta in fondo al box 
Buon divertimento 

ne indiscrezioni si tratterebbe d1 qualcuno molto 
in alto!) seriamente minata dall'abuso di alcolki e 
stupefacenti. Se ne possono riconoscere d1 vari ti­
pi e categorie analizziamole smgolannente: 

GLI ERMETICI: 
Wicked. il fast breeder> dell'ACllVlSlon 
Last Nin1a Il: System) va Hnyal 
Kult-ure Klub 
Forgotten Worlds· la U.S. Gold prende la multi-di­
rezione giusta 
G.P. Tennis Manager: la S1mulmondo commette 
doppio fallo nel ~et decisivo 

GLI ONOMATOPEICI: 
Fast-break: il duff mancato dell'Accolade 
Grand Prix; Vrooml Vroom! con la Dinamic 

GU AMLETICI: 
Scapeghost l'ultimo adventure della level 9 ... fi­
nalmente o purtroppo? 
Sleeping Cods Lle. E meglio che la Enterta1nment 
lntemational continuJ a dormire? 
Joumey. non propno un RPG, non proprio un av. 
ventura ... Adrian Mole?! Sicuramente no ... 

I VIOLENTI: 
H.A.T.E. la GREMLl1'i sferra un attacco su due 
fronti 
Vigilante: lrem/U.S. Gold picchiano duro a casa 
vostra 
Bomber: l'Activision sg;incia una bomba sul mon­
do dei simulatori di volo 

GLI ORIGI A I 
Rainbow 1sland: la Ftrebird trova Graftgold alla fi­
ne dell'arcobaleno 
Oltre l'arcobaleno: K amva alla fine dell'arcobale­
no e trova la RatnbowArts 

o I 
I "NO COM•••ENT .. 
E orribile: la Horrorsoft sta per lanciare un gioco 

I ispirato a Elvira. la vamp americana dalle grandi.. . • ., 
o 
e 
• • o 
G> 
4!11 
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ehm. .. possibilità ... 
Clown·o·Man1a: i programmatori della starbyte 
fanno i pagliacci con le piattaforme in )D 
Nuclear War: il mondo viene distrutto in un batter 
d'occhio. rm la use ne t'Videnzia il lato umoristi-
co . 
Attack Sub: la Electronic Arts a quota periscopio 
Wipeout surf intergalattico con la Go020 games 

J Stonnlord; piove sulla Hewson 
I Bad Dudes vs Dragonninja: i randa della Ocean 

lmpossible MISSion- il classico gioco are.ade ora di· 
sponibile anche in una ddle vo.trc~ tasche 

I 
.J 

Qui prodest? 
Anotber World: K-Voto 800 

Diego Antonelll 

• • • • 





State per entnlt'e nefl• Mzione dedicate elle recensioni. Per orlentar"'1 tre I &fudlzl e 
I k·votl dovete leggere quut• pida. 

900+ Un clnslco, mccomondllto aonza rlMrve. 

flOG.899 Un gioco Mqll!rbo ma forse privo di quello spessore dle lo rende lllt~o per mesi o uni. 

700 799 Ancora molto mccomandato ma probabilmento ha un palo di aspottl che "" riducono Il voto. 

800-699 UI "zona di confino", un gJoco con questo voto é ,.., buon gioco • ae vi plac:e H cenere•. 
500-599 Gioco ella ha qualche qualità , m• chiaramente anche del probloml ovldentl . 

400-4 99 Probleml di Clocal>lutà e di procrammaz!ona lo '9l1dono un gioco m.vfflclante. 

3()().399 Non solo la giooabilltà O 1clldentc, lo O anello ll'ldoa alla baM del CIOCO at-. 
200-2.99 Qui le cose li ,_ aerte, 11 parta di bug e di gJocallllllA 1pns1ma, 

-- -

100-199 Un gJoco por ZX81 dle gira &U Aml&:a. 

I 
Un K.P1rametro 6, a nostro iiludlzlo, Il mlllillor 11:1oco nel suo i:onere. Le descrizioni che seguono sottollne­

- llill elementi che rendono Il ctoco tale e con I quali de~• misurarsi ogni concorrente. Se volete ••ere In 

cat• Unii "&Jocotecatt degna di questo nome u1clte subito • compr•re tutti I titoli che vi mancilnol 

PROJl!CT X (Team 17) 
I "'""'-I ,....,.......tari • Ml't'I • - • ...,...,_ I.a ...... -...vw... 
••fla CO.. Mft ti _. ""' ........ ,,....... ... ttl. ......... • vtFT I : W\ 

YNI ffle più 9f'9'WM ... ,. ltfl < ...... m.el 1 .. W':M lvi"""° .......... 
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una delle recensioni più attese nella storia del divertimen­

o. Con un ritardo superiore a un anno, atterra sui nostri PC il 

o i Chris Roberts, il papà della saga di Wing Commander. 

LE ORIGINI 
Chi segue le cronache videoludiche con attenzione 
sa che Srril~ Commandtr è un 111010 la cui pubbli· 
cazione è stata più volte rimandata. 

Spesso la posticipazione della dati di uscita è un 
espediente commerciale per attuare l'attenzione 
del pubblico, peraltro la Origin. finora. è st.1tl al dl 
sopra di questi mezzucci, rispeuando un ruolino 
di marcia per le uscite. pre>isto con largo antiapo. 
qua~ a h~llo di piano quinquennale. li ritardo di 
Srnu Commandtr è st.110 
causato da problemi qui· 

LA STORIA 
Stril:e Commandtr è ambientato nel 2011, in un pa· 
norama di stravolgimenti geopolitici tragicamente 
verosimile. Il manuale è in assoluto uno dei p1il 
belli che abbia avuto modo di sfogliare, nonostante 
la Induzione italiana, peraltro chia.ra, offra il fian· 
co a qualche appunto. Organizzato sotto forma di 
riVJSta specializzata per mercenari. affronta detta· 
gliatam.ente tutti gli avvenimenti che hanno porta· 
to al caos internazionale e descri'-e 1n una specie di 

inserto tutte le funzioni 
dcl gioco. in modo conci· 

snamente tecnici. don11 
pnncipalmente all'ambi· 
ziosità dcl progetto. Chns 
Roberts lillZIÒ a lavorara 
subito dopo la pubblica· 
zione di Wing Comman· 
dtr 11. negli ult1m1 mesi 

Strike Coff1n1ander è un altro 
gioco della Origin studiato 
per sfruttare al 1nassimo le 

maccliine di fascia alta 

so ma efficace. Impressio­
nante la bibliografia 
I fatti in sintesi· 
1992 • Un rigurgito d1 na· 
zionalismo nell'est mette 
in gra'-e cnsi la CSI, scon· 

del 1990, con l'intento di sviluppare un simulatore 
di volo assolutamente rivoluzionario, elaborando 
un sistema trid1men~ionale che sarebbe stato uti· 
lizzato in una nuova generazione di giochi Origin: 
RealSpace. 

La fonte di Ispirazione furono i simulatori mili· 
tari, 1n grado dt riprodurre realisticamente paesag· 
gi, infrastrutture e mezzi grazie alla sinergia tra la 
tecnìca di ombreggiatura di Gouraud e il tcxture 
mapping, ovvero la riproduzione d1 b1tmap speetfi· 
c1 o ripeùbv1 su strutture tridimensionali. La po­
tenza di calcolo necessana per effettuare queste 
operuioni m tempo reale è estremamente elevat.1, 
alla portata dci microprocesson 486 solo con la 
massuna otnm1.ZUZ1one degli algontmi. 

Se a ciò aggmngwno il fatto che la narrazione 
che unisce le d1'-erse m1<<1oni è estttmamente CU· 

rata e che la <1mulaz1one ~ d«1samente <11pcno~ 
alle aspcrtati\-C, possiamo comprendere come un 
anno di lavoro. per Il team di 20 persone che si ~ 

occupato dtlla realizuz1one di Stri~t Com· 
mnndtr, non 'ia s1.1to <U!Ticiente per comple­
tare t·opcra 

volta da tensioni interne: 
1994 ·L'Iraq per la pnma volta ammette l'es1sten· 
za di un arsenale nucleare. li mancato rispetto di 
una risoluzione dell'ONU porta all'Operazione 
Fall Out La seconda campagna militare nel Golfo, 
purtroppo, colpisce anche molti obiettivi civili cau­
sando una pesante ritorsione terroristica e mili1.1re 
del mondo musulmano. Jl conseguente blocco del· 
le fornitUrt petrolifere spinge gli USA a ricercare ìl 

Lit 1tJll 'S?4 ... O'n.tt et. 'lii• llM a.ti,_.. ..-v. ..... I t• .............................. 

petrolio in Alaska, con gravi ripercussioni ambien­
tali. 
1995 • Secessione di Galles e Scozia dal Regno 
Unito, ottenuti con atti terroristici. Buckingham 
Palace viene fatto esplode~ durante una sessione 
plenaria. il giorno di Guy Fawkes. 
1997 ·Gli USA sconfiggono il blocco medioricntl· 
le, ma molti campi petroliferi sono stati distrutti. 
Si intensificano le trivellazioni 10 Alaska e gli arti 

ecotcrroristia aumentano del 700%. 
1998 • USA. lngh1l:em e Germania inviano trup­
pe nella CSI per fa,-orire repressione dei moti se­
cess1orustiò mterru. 
2000 · Le forze occidentali subiscono pesanti 
sconfitte e sono costrette a ntuam. Nella CSI re­
gna 11 caos Il 16 apnle ha IDlZIO una crisi econo­
mica dt gigantesche proporzioni. la peggiore dal 
'29 In California atri\~ il "81g One". gli Stati Uni· 
ti ri!ìuuno gli aiuti ai terremotati per la mancanza 
di fondi. La California minaccia una secessione e 
\'Cngono inviate truppe federali. 
2001 · Il Texas esce dall'Unione, seguito dall'Ala· 
ska che conta sulla protezione del Canada. Ha ini· 
zio la petroguerra che coinvolge questi stati, 
l'OPEC e quanto resta della CSI. 
2002 · La CSI non è più superpotenza e il Giap­
pone ne acquista quasi il 28%. L'I RS, l'ufficio del· 

"':"I"''· 

,f!l!J 

U _.......,....-"'-' ... ~ t tlolMt ~tu "" Jlll I .... ,.. 
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le imposte USA. cerca recuperare 1 crediti dovuti, 
anche con b foru 
2003 · L'unione perde altri stah · Compaiono le 
prime multinazionali globali in stile cyberpunk. 
2005 · L"IRS acquisisce diritti sulla costituzione 
americana e il duettore noleggia dei mercmui per 
le riscossioni. La Turch~. per motivt di legislnio­
ne internazionale. diventa il rìcetlacolo di gruppi 
di mercenari. 
2008 · L'economia italiana affonda e tornano gli 
Sbti Pontifici. Dal momento che il C~ppone ~ b 
prima potenza monc!We s1 registrano numerose 
con,·ersioni alle religioni orientali. 
2011 • E' ora di impugnare il jo~tickl 

ILCIOCO 
Nonostante le diverse missioni si svolgano In hltlo 
il mondo, è la Turch~ il luogo da cui si tirano le fi. 
b In questo Paese infatti si tf0\'3 b ba.se dei Wild­
cats, il gruppo d1 cui facaamo parte, e d1 tutti gli 
altri gruppi mercenari concorrenti. Le missioni lo­
cali possono partire diretu.mente dal quartier ge­
nerale. si balza ·m sella• all'F-16 e si devasta 
l'ob1ettìvo; per le massioru remote sarà necessano 
un volo di trUferimento, alla volb di un campo nei 
pressi dell'area delle operazioni. Dovremo occu· 
parei degli aspetti amministrativi dal momento 
che i Wildcats sono a tutlt gli effetti un'azienda: le 
arma e il carburante costano e talvolta dovremo ac­
cettare incarichi estremamente pericolosi per far 
quadrare il bilancio. Cli incontri con i "mandanti" 
a~gono m un bir di Istanbul. Selim's. ~uen­
tlto da rappresentati di governi e megacorporazio­
nJ m cerca di servizi particolari. la concorrenza e 
feroce. soprattutto quella dei Jackal e spesso non 
3\'1'emo molte alternative. L'inttrazione con gl aJ. 
m personaggi ha diverse funzaom, dall'interme-zzo 
tra una missione e l'altra, al bricA.ng informale ri· 
giurdo b mlssaone. Effettivamente sì tratta di un 
l".Slmla "user-friendly" per fornirvi delle informa­
z1oru sugli sviluppi del gioco. meno freddo di sem­

• · - -·· • • 40 ••• o-
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DUELLO AL SILlaO 

SCHERMO 

I a l;c~ ....... ,r11D .. IM 
..... ..... , .... On -....0) ..... 
ftO U__.. p•'tll K ...... ftlld, 
, ,-, <ui Uft• ,.,...,~ ... penllt• ......... 
.. fttchll ... ~ ,.~. _ ................... .. ,. ••tt temi 1• C-111:) 

Evltl8'"0 di Iniziare Il confronto tra Falcon 3.0 e Strlke Commander con la banale 
fnlN MF3.0 e se duellano sul monltOf PC~, e pa .. lamo subito all 'anallal di rtto. 
Complessivamente I due procramml si equlvaliono, e si rtvoleono a utenze dlver­
... F•lcon 3.0 potrà non avere la eraftca spettacolare di Strllca Comtr1111tder, ma 
6 ricco di opzioni e opportunità assenti nel rivale della Orfeln. 
Innanzitutto Il Pf008rnma della Spectrum HoloByte pennette di volare In forma­
zione con un massimo di ben otto aerai alleatl, ocnuno del quall ha ricevuto orci .. 
nl personalmente da noi durante la fase di pl11111ftcazlone strateclca. 
o.tta t... di pianificazione 6 Inoltre ricca di spessore e richiede una parteclpa­
zi- attiva da parte del ICJocatore, mentre In se basllanuenta si de\lono rtsolv• 
re missioni Mprefabbrtcate". Inoltre nel ICJoco della Ortcln 6 assente la posslbllltà 
di elocare via modem con un amico o In rete con più amici. Il modello di volo di 
se 6 legg-ermente sempllflcato, e potrà non plac8fe al puristi, mentre motti para­
metri (dall'uso del radar all' lmplaco delle anni) sono stati facilitati. 
D'altro canto, Strllce COtnmlltlder 6 caratterizzato dalla presenza di una trama 
che dà •-o all'Intera serie di mlulonl, e che si preannuncia awlncente. Non 
necnurtamente, poi, le sempllflcazlonl proposte sono necatlYe, soprattutto se 
si considera la comple1sltà del manualonl di F•lcon. 
Infine, niente puc} competere con l 'emozione di volare sul paeaagt di SC. Non si 
puc} pere} dimenticare che Il CJoco della Orlgln necessita di un 486 per &lrare de­
centemente, mentre F•lcon 6 acceaslblle a partire da un 386/ 25MHz DX. A 
voi l'arclua sentenza! 
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pria è sorprendentemente realistica. Dico sorprcn· 
dentemente perché lll effetti S1n1" Commandtr ap­
partiene alla •tess;i famiglia dei vari Wìng Com· 
mnndtr. deosamente pos12ionati sulb sponda ar· 
cade. Il cockpit riproduce ab~stanza fedelmente 
l'abitacolo di un F-16 A. indus;i la so•nimpressio­
ne delle informuiom principali su pannello tra· 

sparente, 1n modo cM 11 pilota non debb. disto­
gliere lo sguardo. La strumentazione riporta i daù 
ng~nhnti la velootà dell'ana. la quota sul h•'l'Uo 
del mare e quel.a rdabva rispetto al temno, !'acce· 
lerazione (G).la d1rnione. la presenz.a d1 nemici, e 
al1ro ancora. fornendo un q~dro completo delle 
cond!Zioni di volo. E' po••ibile ingrandire alcuni 
display per renderli leggibili, come ad esempio 
quello relativo all'armamento, i radar, lo schermo 
all'infrarosso per dirigere Ma•erick e bombe •in· 
telligenti", la telecamera sul btrsaglio. il display 
dei <bnni e cosi via. Importante la scelta degli aT· 
mamenti, che deve essere effettuata m ~se al tipo 
di missione; il manuale fornisce informazioni pre· 
cise e puntuali su ogni singola arma. Le quattro 
missioni di addestramento sono un ottimo test del· 
le nostre capacità e un'utile palestra per familiari?· 
zare con le diverse funzioni del programma, ma 
anche un pretesto per rilassantJ voli turistici (salvo 
poi essere abb.ttuti da qualche postazione nasco­
sta). Completo il campionario di awersan, aerei 
vecclu e nuovi con cw ci dovremo confrontare sul 
campo, anch'essi ampiamente documentati nel 
manuale. Nei duelli aerei ~ molto importante la 
rnanovrabìlitl del vdivolo. d1tettamente proporzto­
nale alla Hu1d1tà del gioco. Se i frame sono molto 
distmztati tra loro c'è il ruch10 dt correggere maJ. 
destrament" l'a•setto dell'F-16. con conseguenti 
setagure, in pamcolare nel \-Olo radente. Forturtata· 
mente la configurabilità del lìvello del denagho 

consente d1 cuore Srnu Commandtr suita mi­
sura de' ''OStro PC. trovando il giusto compro-

scontrare è un'ingenuità riguardante la funzione 
di pilotaggio automatico: premendo il tasto A è 

. possibile cedere il controllo al programma. per evi· 
tare lunghe trasvolate di trasferimento o sezioni 
come decollo e atterraggio (piuttosto dtfficoltoso), 
la cosa, però, vi consente di cavarvela anche quan· 
do il •'OStio aereo è semidistrutto (timone e reattori 
dann~ù). Altri particolari poco realisbci sono 
la gestione del carburante. del peso dell'aereo che 
non perde eccessivamente in ma~-olezza an­
che a pieno carico. e dei colpi ~I mitragliatore. 

LA TECNICA 
I; mutile menare il can per l'aia; è l'aspetto tecnico 
il vero motivo per cw Stnl:e Commandtr fa notlZta, 
lo stimolo che ha spinto m1gb;ua dt utenti MS· 

• 

L ..... cMe • ~ , ..... ri,_n • kflloM ...... "9kr. Akunf ·~ .......... ~-~ ............ ,.,..,.ior .. &e . ...... t:A 

DOS americani a prendere d'assalto i negozi spe­
c1al12zau il primo giorno di vendita. Ancora una 
volta si è rivelata vincente la politica del gioco stu­

diato per sfruttare al massimo le macchine di fa. 
scia alta, lruztalmente adottata da Origin per Wi"B 
Commander e ora estesa a tutti i prodotti della 
software house, screen s;iver compresi. Il tutto si 
concretizza in un'ottima approssimazione del ter­
reno, che d consentirà di volare su dune dl sabbia. 
praterie. colline, montagne innevate, canyon dalle 
pareù verticali con un dettaglio incomparabile ri· 
spetto alle precedentJ implementazioni ludiche. Il 
realismo garantito dall'integrazione di texture 
rnapping. Gouraud shad.ing ed effetti sonori è im· 
pressionante. Il rapporto qual1tà-lluidità è partico­
larmente fa•-orevole quando sono coinvolù gli sce· 
nari desertia o nnosi; anche a volo radente le ca­

ratteristiche fisiche del temno '-engono riprodotte 
aUa perfezione. al punto che le vtSte esterne po­
trebbero competere con simulatori militari che 
•fruttano ben altre piattaforme hard"''2It. 

I b1tmap d1 grandi dimens1oru, per esempio 
quello che rappresenta la attà, garantiscono un'ot­
uma re~ se Yl.511 da una certa d.ista.nu ma perdo­
no dl efficacia durante il volo a distanza ravviruuta 
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e causano un rallentmlento sensibile sulle macchi· 
ne meno potenti. Mancano purtroppo le ombre, di 
diffinle realizzazione a causa delle defonnazioni 
imposte dalle caratteristiche del terreno, impeden· 
do Ull4 corretta valutazione visiv:i ddla quota del 
\eh,olo e. di con.seguenu. causando. di tanto in 
tanto. inat1es1 mcidenti. Ch oggetn come aerei, 
metti cornzati. navi. installazioni e infrastrutture. 
sono praticamente perfetti, addirittura eccessivi se 
si pensa che b '-elocità con cw vengono som>lat1 
non consente di apprezzarne i dettagli piu minuti. 
Forse proprio per questo moti"o è stata inclusa 
l'opzione View Obitt:t che consente di ammirare 
queste piccole sculture digitali. L'attenzione per i 
dettagli è tesllmoni<lta da chicche come la rappre­
sentazione di un'esplosione sulla neve: il cratere 
Ll'OC!a mtra\'tdet-e l'erba sotto il manto bianco e il 
terreno smosso dalla deflagrazione. I.e viste inter· 
ne ed esterne, attivabili automaticamente o ma· 
nualmente. sono quelle classiche, se si tt:cettua b 
visuale all'interno dell'ab1tacolo. Qw Chns Roberts 
ha veramente superato sé stesso: non più inqua­
drature fisse di fronte. ai lati e dietro. ma un p.111· 

ning dilWlllCO a 360 gndi che corrisponde allo 
spostamento deLI.a testa del pilota. Mozufìato! Ben 
fatte anche le sezioni disegnate che si riferiscono 
agli aV\-enimentJ a temi, con animazioni bm rea· 
hzzate e immagini statiche che raccolgono nel trat· 
to l'eredità d1 Wing Commandtr. Il sonoro ~ un 
aspetto di primaria importanza in Stnkt Comman· 
tkr un contributo notevole alla creazione dell'at· 
mosfera adatta. I.e musiche \'ari.mo a Stt:onda del· 
la situazione e s1 integrano ottimamente con 
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l'azione e con esse convivono tutti gli !!!Tetti specia· 
li. eccezion fatta per il motore. I.in discorso a parte 
merita la smttsi vocale. tt:cellmte su!U SoundBb· 
ster Pro, che è possibile tncrementare acquistando 
Strikt Commander Spcah Poà, un set di tre dt~i 
ad alta den•tta che porterà la mole dell"installnìo. 
ne a ben 41 Mb. Ne varrebbe b pena solo per !'enti· 
re le comuruca21oni tra i piloti in volo. Supportali i 
principali dispositl\'i di controllo. ThrustMaster 
compreso; i fortunati possesson di ques1l> jo)stid 
potra:nno controllare facilmente la cloche, le armi. 
il ·gas' e lo spostamento deLI.a testa del pilota Se vi 
piacciono i <1mulatori di \'Olo e il \OStro PC è delb 
taglia giusta non a\ete scuse: correte dal \'ostro n· 
venditore di fiducia e assillatelo fino a che non riu· 
scittte ad accaparrat"1 una copia. 

c.-n- SltllUÙIOtt di wolo 
CaQ EA IOrioJn 

s .. t.,pp>IO<t' Ch Rob.n• 

• Gf•fK.a ....... ...... 
•ltt.ttl ...... ·-­t I ..... --. "*' ,,_.. .. .... _ -·<-.. ·-­........ .... _ 

. ... , ...... .; 
c:M9t1• ..._ ..... -· .... _.. ............ ...... -~ .......... ...... 

V•l'l•HI• l'I 

.e••• s'c• 
Finte ... ......... ,..,,!';' .., ........ 

'6l'> ---V ........... 
clii••• 21 •• ......... ,. .... ,., ...... 

te Slllt\ll&la .. ,.,.. •SI 
aeo.1·..,,·ata­••••c-,_--·lii ...... ..i·•·-­••1•1ec f tt•tlll•M ..................... 
(,, ••• 1211•'*'•21111 ... 11 ... .._ __ 
_ , ___ un 

llllni..o jlf :Z,I • .. llAM ,.,,_..,_,_,_ 
.... -..-ttu1cl:sb• 
•••ant tlrttl., .,,.." .. -.o ....... -
... OOI01•ftAJ1dON OOfl UM S-*1•• ln ,,_ .. ... ..,,.. ............ ....... 
_... Leld11fa--. ... ... _,_ .. -. .. 
N""'llrd11f Jllù waa:.tl 
... , eoni ........ "" ...... 
tutto ...... , .... ... 
--·••••• ''* •otend 
...... DClllFN'"9 .... ,. ......... _ ........................ --eo..--11 MMI, 00-lil•I, la ftllldft• ................... 
"" &dcao ...... ,. ... 
... ta•111'-ft IPIUi ,. .. _..., ....... .... -.1 ••• .....,_ -··-••ac-...,_.,., •• ,.11oo11ec11 ........................ .. -. 

Se si esclude Fa/con 3.0 (vedi box), I procramml che potrebbero lntereuare 
l'1Cquirente di Strilte Commanòer sono essenzialmente f.1.S Strfke Eap lii e 
W/f!I Commander //. Il primo presenta numeroso analogle con l'ultlmo nato del­
la Ort~n. rifuardo al tarfet di pubbllco e alle tecniche di rappresent111- trld~ 

menslonale. Alla resa del conti SE lii i un prodotto meno sofisticato, pur man­
tenendosi su un buon livello qualltatlvo: la slmulazlone non i altrettanto acc11i 
rata, e la fraflca che solo quattro mesi fa cl stupi, confrontata con Il texture 

mapplng associato a Gouraud di se appare addlllttura rozza. Wlflt 

Ccmmander //i stato slnon Il flore all'occlllello della caM di Lord 
Blftlsb nella categoria "divoratori di MHz e dischi fissi con fraflca 
spettacolare". VI assicuro che se la seconda puntata della •8'8 
spaziale vi ha laclato a bocca aperta, qt1esta pr1ma puntata della 
aap terrestre vi teni con U ploro In bella mottra e la lln(ua I 
penzoloni per parecchio tempo: superiore In tutti I comparti, da 
quello slmulatlvo alla storti di contorno. 
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CPU RAM HD prezzo 
386SX 
25Mhz 2 

lutei 
80 
Mb 1.500.000 

386SX 
33Mhz 2 
A.M.D 

80 Mb 1.600.000 

386DX 
33Mhz 4 120 Mb 1.900.000 CPU RAM HD 

.t86DX 120 25Mhz 2.AOOODD Mb lntel 

.t86DX 120 33Mhz 2.9DD.GDO Mb lnl8I 

.t86DX 200 501b .. a.--Mb 

386DX 
40Mhz 4 
A.M.D 
A86SX 
25Mhz 2 

lntel 

120 Mb 1. 980.000 

120 Mb 2.100.000 

• 120 a.ao.ooo Mb 

2lllD 3.--Mb 

dlatrlbaloire eaclualvo 
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lasdrà Dino Dini a riconquistare il trono di Re delle simula· 

Cl ... di al I di aphill In ...,, tllttit .. 1111 olle cl Il pob llllle •pettll'I • COlnl potilr C811t-
111119I..t111111 .,,......, e del~ {delle prlnll dlYlilla.11 di Q11n...ia, ltlll9, ,...,......, 
Fr.al1, lp ... e loffla, plO •certo llUlllllO Il nazloMll IUftlllll), cltolclefe chi ICllll,.. 
..... ... '- .............. , tf' ........ del Cllcletolt, I rnotllGll'I I colGll e lo etle 
delle m l'lt· Tlllll •11111 p1ttloallrl IMlllllllO 11111'1 ....,.ti., dl1co. Cl""° cmiplOllMI • 
00Jf9, • lt lllllltklle •..,. P11llla vi oan11ntono di veclel'I quaitl tiri nello specolllo della 
porta IOllO ltatl ac .... ltl da cl•cuna 911•dra, qlllnte parate 10110 llat9 fatte dal Poltllrl • 
wla dlc11d1, alà9 • 11111119 la p1icallwll1dli11111111110 lii pela (111ba • 1 -eae frlwola,.. c. 
IWllRlllll llltlHlll•). I 11111J1ay i. bitte le fmlllonl -*M: n•tl/llldlebo wlooe, rd12tl 
e 111• 1-?-•· E Il pui 1M11e uh• tu dl1co. 
U... oou clle 111\woe non 1111 8lpettMo di trov811 6 l'CllllloM .. An:ade •. Non 6 &ran a ma 6 
ct•wn,11 Awt11118: cln,,_ lh,•• di-. 
ctltA Ol'llGlllb, .. puneo "'G911 ..... 
...... U'.11lo Ullo, ... JU lii .. LMllo Due 
e wla dlt•dl. L'1Hu1l1 NOOnl 614 piiiill. 
kilne, ..., pw6 111119 .... ool CllllJO 

elle'°"'' alai art '••• • Vlltlalln••· 
,,..,. .......................... 6 .. 
zlllmlllta • po' lltano ma cl Il llliltua ,... 
lto. Cl6 n1lll9t1nt1, lo llflllrllOo I modo 
bi E •••••• - IOllllU&à vatlcll1. 
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are e compagni con Seasible 
nailda che migliaia di appassionati di 
da mesi Dopo continui ritardi, &sti­

(spiegate dal divorzio tra Dini e la 
·o alla Vugin) possiamo finalmente 

Qumdo Kitk Off appal'\e sulla scena dei videogio­
chi. tutte le .Jtre simubz1oni d1 c.alcio (e gran pa.ne 
dd software d'altro genere. se: è per quello) do,ette­
ro andare a nascondersi. Chiunque fosse qualcuno 
e/o conQsse qWllcosa s1 foce prendere da Ki<k Off.. 
ìl pubblico. 1 recensori , 1 re.ponsabili d1 rmrkcltng 
d1 tase di software concorrmt1... Kick Off 1 fu accol­
to allo stesso modo. E poi , quasi due anm p1u tardi. 
amvò Se11s1ble Socar e monopolizzò l'anenz1one di 
tutti. 

A questo punto. de\"O premettere che non m1 so­
no mai divertito a giocare a Se11sibk Soccer tanto 
quan1o mi ~ono divertilo a giocare a Kick Off. Serur· 
bit Socar è il più "le-.'ig:no• tra 1 due, ma la sua sa· 
b \"!St•• mi ha o;empre dato l'impressione d1 essere 
troppo lontllno dall"az1onc Questi è una cntlca ri· 
volta anche a Kirk Ojf ma per altre ragioni. 

Certunl'nte non è una cnt1a da m"Olgert' a Goal. 
Qui a s1 ~nte sempre pa.rtc dell'UJone, m tutti i 
sensi. Coloro che c:nticano Kid< Off dicono che è 
poco conirollab~e. Al contrario, 10 penso che una 
volti che s1 riesce a farruhllnzz.ue con la velocità di 
K1dc Ojf. ci si accorge che c1 <0no p1u opponunìtà 
per un npo di gioco person.ihzzato e l~ato all'ab1, 
li~ del g10catore. In Goal questo potenziale è addì· 
nttura maggiore. 

Mentre KU:k Offba b tende~ a di,-entarc una 
gara di ·a1c~~<orri" e Stristblt Socur è piu \'Outo 

a1 passaggi (ehi, m1 dispiace, ma le comparazioni 
sono 111evitabili). Goal ~ In grado di soddisfare gli 
amanti d1 qualunque stile d1 gioco. Alcuni miei 
amici che puntavmo a giocare di passaggJ sono nu­
sc1ti a ottener~ buorù nsultat1 piuttosto m fretta ... 
finché la mia perseveranza nel giocare in modo 
egoistico non ha pagato e sono divenQto più abile 
nri controllo d1 palla. Vi dico un.:i cosa. è UN ~osa· 

z1one merav1gfio,a riuscire a fare in modo che la 
palla si comporti come se fosse attaccata con un 
ela:.tico ai p1l'di del vostro calciatore. 

Uno dei problemi di IGcJ: Off 2 era che era 
troppo difficile segnare. al di la di qumto uno 
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LA e• •ssE NON * ACQUA 
Insomma, m11 coea pu6 f8fe un calclatore In ao.rt 
Pu6 con- (elle ...,,_.r). Ma 1.,....te elle .,.i calclat0'9111111 euo t••o cl K4:elllraj 
done • d1c1lerazlone. Gli cl vuole tempo per,..._,. la 1111 '9locti mwlma, Il elle 
coneente cl 8\'9fe un ml&llof controllo cli PII• 8111 b•M velocltl. SplnCenclo la pila In 
llY8ntl, Il ~ 11Cq11168ta YllOCIU mli ralient. quel tMto elle bMU qllMllO 6 IUllll 
pii• per merzo Mcondo. E fWIZlonl • .,.... t lllOlto più tacNe clrlblWe cl qunto lo 
foeM In precedenza. In - elle non Il dica cl Il trova • compiere - 11rle di m.,.. 
elle mc11e (cl Il pu6 anche ,.,..._ e cllmoetr- la propta cl••• lnfatldeodo COii un 
awen.to- lluh:ttore). I calclatort ...... MChe otto .ttrlbutl "comportamMtall", 
1118 non cl farei molto - Yllto c:M non Il notano ,,.... c:M durante 11 lloco. 
Pu6 ~ la .,.U. (mli non 11 lncGI• el pl1de) • poi decidere coea farci. Queeta c. 
ratterlltlca dli rendeva IUcl< OW COii elocaflle era purtroppo 1111nte In 5-llJle 
SocctK. Catturare la pala è una coea nahnle • cone1nt1 un controllo di palla più~ 

'------------~---' vollent•. 
Pu6 contraetare I'~. urtarto o commettere fallo m11 non pu6 paulflOI .tbawet'IO 
da dlltro. Qu11to ""'lllca che un buon llocatore pu6, M nec .. 1ar1o, proteaere la palla 
col corpo Impedendo ell'aw8'Urlo di portar&lllla via, 1118 d'altro canto M l'aw8'Urlo è 
8'.lle pu6 lfnlttare questa lltuazloM PI' portme via la pelta. 
Il doppio effetto pu6 1111re applicato a qualunque tiro, sia - un fNll-tto, un rtmto o 
un calclo di punizione. Praticamente, è l'equlvalente del cambi di cllredone a mezz'aria 
durante un Nito In un 1Joco di plattafonne. Certo, non è reallstlco, m11 sicuramente ..., 
menta la IJocabllltà. 
Pu6 tlrara cannonate, 1118 IOlo dall'Interno dell'area piccola (quando ha la fortuna di t~ 
vn llbero In quella pClllzlone ) da dove non •btCllerebbe comunque. Ecco parch6 quan­
do si calcla, al cl là della direzione, la pella viene mandata In uno del sette d•I• porta. 
Una pan bella MnNZlone. 

DU8 mQU•~RATUllll SOllO MmGLIO DI mA 
o ••• 110 coel .. PlllllO lo. Ptlfelt1co ....... pii} niwklnm ... "'°" Oll. L' .... 

drMurll plQ 1l1rpta, Ila •••..,. locoer, In dlktts•IMI 9ftl•et•RI (qual l'llwll. oer­
ner, puaHaRI o rtn1111e letill18) Utdaae .... di •s•nlD p111111I. N'4w7l ?S1nt.. 

Il ptl6 •••pre 11llll1a1re l'lnqtie*wta• oon cui 11ac- · o llOG•re oen .. 1119 ln­

qu1hwtae,e1111ndr drl1 "9tre .......... 

- -
-

Cl sono dozzine di sl­

mulazlonl di calcio sul 

mercato ma le altema 

t lve a Goal sono owle 

Il primo Klck OW, anco 

ra dlsponlblle In qual­

che compilation o co­

me "budget", come 

anche Klck Off 2, ma 

entrambi so 

no Inferiori 

a Goal. D'aJ 

tro canto 

c'è Senslble 

Soccer ... 

anche se qualcuno, ol­

tre a non gradire I calciatori In miniatura, 

ritiene che Senslble Soccer non sia al­

trettanto iiocablle quanto Klck Off. Altri 

Invece preferiscono l 'Inquadratura allar· 

gata di Se,,.lble Soccer perché consente 

un tipo di Cloco phl tattico e trovano I 

calciatori più facili da controllare. Perso­

nalmente, dopo aver giocato a Goal, ri­

tengo che Senslble Soccer sappia di mo­

notono. 
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fosse bravo con la palla al piede. I port1en erano 
troppo bravi in assoluto. I portieri di Coo.1 sembra· 
no in•ece essere calibrab in modo perfetto: uno 
non si ~ente mai n~ trop-

da calciaton è funzionale eppure occas1onalmente 
accauivante (particolarmente quando segnano e 
fanno gesti di gioia). L'uso del sonoro invece è en· 

comiab~e. Um foUa inte· 
po preoccupato n~ troppo 
~rrontato a nguardo delle 
capacità dei portìeri con· 
trollati dal computer. In 
Ccal. le reb possono •eni· 
re a grappoli. ma quando 
uno subisce un gol è colpa 

Devo premettere che no1i mi 
sono mai divernto a giocare a 
Sensible Soccer tatito quanto 
mi sono divernto a giocare a 

rattiva crea un forte bru· 
s10 che spesso fa andare il 
cuore a mille. I canti della 
curva sono dei veri e pro­
pri ruggiu e non sono ptt 
mente monotoni. dato che 
il pubblico tende a reagire 

KickOff 

sua e non si sente di incolpare niente o nessuno. 
Mi è capitato di aver perso eppure cssenru divertito 
più che in altre pantte dove magari a~ vinto. 

Per qwnto riguarda le tattiche, ne abbWt!o a dJ. 
sposizione quattro: 4·4·2, 4·3·3, 4·2·4 e 5·3·2. A dif· 
ferenza dei precedenti prodotti di Dino Dim, in 
Coo.I i giocatori rispetteranno la disposizione tattica 
anche quando non siamo in possesso di palla. Non 
si =iude prossimamente un editor di tattiche! 

L'aspetto grafico di Coo.l è adeguato. L'amma:tione 

~ -
• 

• 

• 

• -
~· .j .. ... ... .. -

• 

, -
!' - • 

<! 
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a seconda del! 'azione Il loro entusiasmo cresce 
quando un giocatore si avvicina alla porta awersa· 
ria I •quasi gol" vengono salutali con un 
"OOOOOAAAAAH!" Il tutto ha una sw corposa 
sostanu e rende il sonoro di Stnsiblt Socar piatto e 
intermittente 

Potrà sembrare difficile da credere, ma nu sono 
awicinato a Cool senza pregiudizi. Eppure non ho 
poruto fare a meno di restarne affasanato. Posso 
facilmente vcdwni giocare a Coo.I fra un anno · e 

•ZWONI DI GIOCO 
RIMESSE, CORNER, PUNIZIONI 
Le rlme11e, I c81cl di punizione nel 
pr1111 del!'.,.. • I corner vent-1• 
1tltl In modo dlveno dli KJck Off • s.n. 
9ible Sot;cw. Non cl IOnO ic«M, binai 
v1- u..u una fine• tnitteglm (8111 
Strlke,, per detennln1re 11 dlreztone 
1eneflle, 11 luftlOtNZI e l'lltezu delle 
rtme111. l'eneo che 1'1pproccfo di 5en-
Mble Soccer ( n ... un1 llne1 n6 Icone, 
solo Il 8'ocltore) Il• ptQ Immediato. I 
corner funztonw più o meno lllo lt_. 
IO modo delle rtme .. e. 
I cllcl di punizione IOflO lell .. 11 ..... te 
diversi dito che 1111 1qUldr1 che eubl-
ice 11 punizione veniono conce11I ... 
cunl MCOlldl per ldlttare 11 blnter1, 
epostlndo o lllllunpndo/ toCllendo ... 
cunl &locltofl. 

CALCI DI RIGORE 
Qui non cl IOflO Unee tr.ttegllrte, eem-
pllcernente Il rt1orllta contro Il porti• 
re. Il cale latore Cllcl• 11 Plll• norm11-
mente (è coneentlto Il doppio eff9tto) e 
Il portiere al tuffi 11 momento opportu-
no. t wnptltlclto Il m•llmo e ml v1 
bene COif . 

FUORtGIOCO E PASSAGGIO Al PORTIERE 
Pecclto che non cl "8 Il fuorfCloco. 
C'è In- 11 nuovi retoll del P•••I· 
-'° Il portiere che funzione benl .. lmo • 
Le ...... controllate dal computer 
sono In IJldo cl dllrvl del filo di torc. 
re • hlnno un1 loro proprie penoftllllUi. 
Questa è ltm .... pt.cevole aorpr111. 
DI IOllto non conalclero molto le llmula-
zlonl sportive per un IJocltore, m1 
Goal Il dlmoetr1 un IYY9fSlffo toeto 
per I &tocetort IOlltlrl • 
................ 1n..._ ........... ,... ........... 
- ............................. 11 - .. Cllldo ............... e t .. ._ 

<;.a.n Sporn><> 
CaN \ l!SÙ' G•nics 

Svilu~"'"' Dino Dm1 

.. .. e; 11111 ... ---• c ....... .. , ......... .. -­.......... ... .. .. ..... .. ..... -•lffettl ...... ........ " .. ........... ..• , ...... ......... 
~.,..,-"'*'·· ... 

. ............ d-­, . o,d ..... 
11$$ ......... -.. -.. -­....arazoea ......... . ........ 
ltkir:Off.~ .. ......... ... -­.............. , ·-

A ... , ... ,,,. 
r,,,>. --­.,_ I ' ? 'M • 

-; --· /1. ., ....... . 
1..5 .... . --. ............... .... 

IMllAI ( .. •1•1 te• .. ....... , ,._ .... 
_ ..... 111t1a1t111 ... ..... ----~ YV1f1111t•f1n 1 ... 
.... • - ....... 1$$ ..... -•i..-........ ,. 
1 E$ w ....... t• 11t i 
., .. ,, tlt , .... , •• -· ....... ,, .... , ,. 
......... ti ...... .. ---.. "---..... ,,.1 ............ .. 
SI'. fC ........... . 
e ,., N11t1nt ,.11n11t1. 

certo non posso dire altrettanto per gran parte del 
software pubblicalo oggigiorno. Goal ~ rutto qudlo 
che= Kid: Ojf e altro ancora. A Omo Dini non pia· 
ce parlare dcl suo trasferimento daUa Anco alla Vu· 
gin Games, ma penso che il passagg10 gli abb~ fat· 
to più che 00\e. Ccal ~ il Pcl~ (o ptt rutti i tifogi m· 
poletani tr.I i nostri lettori, il Mmdona) delle s1mu· 
lazioni d1 calcio. ~ semplicemente il migliore su 
qualunque macclum. 
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t.Snl.Jtr• ) All'lnl'll• Ml Il"-• 
tt"tt• ~ d IJ*MKt• • 
cotHMC.lt9 li IMt<ll.......,,,. ....... 
1".~ ...... 

( • • ,,. , La t<h••• •• , "~··· 
na9glo m o 1tra Mo tralfl ri~ll 

awatt..-lt-tkhe> • •t•t•.ttlcM ti,.. 
ct. d .. C.. 

aaarghh!!!! Con un balzo inatteso lo zombie gocciolante di bava 

si avventa sul nostro personaggio. Bwarrrl!!! la motosega entra in azione 

e il mostro dall 'oltretomba si frammenta in carne putrefatta coperta di 

muco. Davvero curioso per un gioco MicroProse ... 

01 questi tempi . ca.e 1nf~tatl', mostn goccio­
lanti d1 ~o~tanzl' disgust~C' l' personaj!j!l chl' 
incontrano fini tetr1s>1me )t'mbrano essere la 
nonrui. Dopo l'ottimo Alone 111 1he Dari: dl'Jla 
lnfogrames I' pnma dell'atteso ~ 7th CueJt 
~ Ltga;:y tuffa di nuovo 11 giocatore in una di· 
mens1one da incubo popolata di crl'3turt della 
notte, antiche 1T13k-dizioni ed effetti sonori d'at 
mosfera . E,cJudendo un 1mprow1so co1nvolg1· 
mento dei programmaton stran1cn nelle vicen· 
de di Dylan Dog, credo che pos~1amo parl;i.rc 
con dintto dì ·moda". 

Moda che comunque non ha 1n se nulla d1 
particolarmente negativo. Come sçrive Love­
cralì, la paura è, per l'uomo, una delle emoz.10-
ni più forti e antichi'. l' la paurJ per il sovranna­
turale è la pii1 forte di tutte. Ora, suscitare forti 
emoz1on1 è il desiderio d1 chiunque voglia coin· 
volgerci in una storia da lui raccontata. <" i pro· 
grammaton di avventure. una delle evoluzioni 
moderne degli antichi narratori. non •fll8gono 
a questa regola . Alont in thc Dark ha din1ostra· 
to che una vicenda horror curata I" coin,olgente 
ha molle frecce al suo arco. prima tra tutte 
quella di fare 'mmrnte paura al giocatore. Thc 
Ltgacy cerca in qualche modo di 1nsenr51 in 
questo filone. 

Ho \'Oluto fare questa in1Todu:r1onr: che potrà 
•embrare accadt!'mica, pc;rché m1 sembra im· 

portante per alcune critiche che n1uo\crò 
più a"anll . Per 11 n1ome11to. diciamo che 
l'ulhmo nato della famiglia MicroProse ~ 

un gioco di ruolo di ambientazione hor· 
ror /moderna con punto di vista in prima perso­
na (alla Et~ of the &holikri che racconta le a~· 
\"enture dello çfommato erede di una magione 
dal p.issato tenebroso. 

llBUIO SI AVVICINA .. 
L'ìr1troduz1one del gioco mostra il fato tocc;i.to a 
un ardimentoso esploratore. che aveva o•ato 
varcare 1 portali della dimora maledetta qualche 
tempo prima di noi. Non manca il consueto 
paesaggio notturno solcato da tuoni e lampi. 
che illuminano cupe nubi ribollenti L'intera 
sequenza è mostrata dal punto di vista del mal­
capitato. e il paesaggio e le stanze della casa 
n1otano secondo i suoi movimenti, alla Ullima 
Underworld .. A due il vero, e non so perché. ero 

..... •,,.+\• ...... ,...i.! tA ........ ...... • • f"tu C .. 1~ • 
v..... I .-fvL "9cat1o ,_ Lt nrvttwa • .... "" pe· ..... -.. 

convinto che l'intero gioco a•1ebbe replicato la 
l<"Cnologia utihzuta <Wla Origin nel suo capo­
lavoro. Scopnre che 1n realtà gli spostamenti 
av.t'nivano •econdo 1 consueti angoh reni di 
90 gradi è <tab una mezza delusione. Vista la 
grafica dt Thc Ltga;:y, •arei stato disposto ad ac· 
cetbre rotaz1on1 dell"ambiente poco fluide. an· 
che sulle m.icchine più vdoci. ma cosi il gioco 
MicroProsl' non sembra altro. graficamente. 
che un normale clone di Dungeon Mas~er 

dall'aspetto più curato. La cosa in se non è ma­
lr, ma intorno a Thc Lcgaq• si era creata una 
certa aspettativa mentre il prodotto finito, co­
me struttura di gioco, non sembra proporre 
nulb d1 particolarmentt' innovativo. E c'è una 
rag1onl' bt:n precisa per cui avrei preferito rota· 
z1oni in tcm po reale a 360•. 
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711t Ltgacy è un gioco horror, e ha, tra gli al· 
lri suoi obiettivi, quello di fare paura al suo gio· 
catore. Non manca quindi la consueta e trad1· 
z1onale pletora cli agolu. gemiti, porte che sbat· 
tono e luci cne si spengono all'improvviso. Tut 
to ciò però verrebbe notevolmente ainplifìcalo 
se si nuscisse a creare un totale coinvolgimen· 
to del giocatore nell 'ambiente creato con il 
computer. Chiunque abbia giocato a Ultima 
Underworld conosce bene quell't'ff~o per cui. 
dopo pochi minuti dì gioco, la mente sembra 
trasferirsi nel corpo del nostro alter-ego. e Il 
mondo simulato dalla macchina assume im· 
provvisamente connotazioni molto reali. In Tiu 
Ltgllcy ciò avviene saltuariamente; primo per· 
ché i rigidi movimenti "alla Robocop• tradisco· 
no la natura artifici.aie dell'amb1entaziorle. e se-
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condo perché alcune scclte discutibili di pro· 
grammazione (come il nostro personaggio e i 
mostri 1rlcontrati che si muovono a turni alter· 
nati) contribwscono a rovinare qud fondamen· 
tale st'nso di "sospensione dell'incredulii.~· che 
è nec~~arìo suso~re nello spettatore se lo si 
vuole tra~nare 1n un mondo 1mrnagm;ino. 

SIAMO TU1TI 

(giornalista, studioso, ex·militace ... ) e da un tr.I· 
dizionale set di caratteristiche e abilità. Occorre 
clire che. una volta scelto ìl personaggio che in· 
tendiamo interpretare, possiamo mochficarlo a 
piacimento, pur mantenendo inalterato il totale 
dei punti distribuiti tra le varie caratteristiche. 
A questo punto. senza ultenori perdite di tem· 

po. ti programma ci po· 

MOSTRJ. 
All'IDÌzio del gioco dob­
biamo decidere cnc tipo 
di personaggio interpre· 
tare. li programma ce 
ne offre otto già pronti, 

Il prodotto finito, co1ne strut­
tura di gioco, 11on sembra 

proporre nulla di particolar-
111e11te in11ovativo. 

ne subito oltre l'ingres· 
so della dimora male­
detta. la porU. principa· 
le <i spr'11ga irrimedia· 
bìln1cnte alle nostre 
spalle, e non ~ difficile 

quattro maschi e quattro femnune. Ogni perso­
naggio è caratterizzato da una profe~<ione 

intuire che non s1 ria· 
prirà fìno alla fine dell'avventura. 

La schermata principale mostra una grande 
fine< tra attra\ erso cui osserviamo l'ambiente di 
gioco e alcune finestre piil piccole. Queste 
comprendono In mappa vista dall'alto, una fi. 
nestra in stile "pergamena che si srotola" dove 
app;11ono le de-;crizioni t~tuah. la finestra d1 
status/inventario del personaggio e Ili lìnestrel· 
la con le frecce su lle quali cliccare per muover­
si all'interno dell'avventura Queste finestre 
possono essere nclimensionate e trascinate per 
lo scncrmo. e la loro disposiiione memorizzata 
in un file a parte. Considerando che il gioco è 
stato realimto dalla Magnetic Scrolls. non si 
può fare a meno dt pensart' a un'evoluiio­
ne del sistema "Magnetic Windows·. La co-

•···r• J •.....,. NllOidltd attw .... lii; t tlW .Wrlti.w &. nult• ..... O'Nt..-e. fWOC. U t .liM9 ~- UM ...U.Ol• g 1n ~ ann~re, nPfÒ, un po' Su-..Aua, per-
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ché le cinque finestre sono perfettamente di· 
sposte sullo schenno, e sarebbe possibile gioca· 
re senza problema anche partendo dalla dispo­
sizione base. In particolare, la possibilità di ri­
dimension.ue la lìnest:r.1 principale ha ragioni 
che ml sfuggono. In un gioco come Ltgends of 
Valour per Amìga. dove i movimenti avvengo­
no con rotazioni in tempo reale, rimpicciolire 
la finestra principale serve a rendere l'aggior­
namento grafico più fluido anche su macdune 
meno potenti, ma 1n un gioco con ro1at.1on1 
standard di 90 gradi ... ? 

SALVATE. SCIOCCHll 
Come abbiamo detto. l'anoca casa del New En· 
gland che abbiamo ereditito è infestata da ogni 
sorta di mostro e maledizione. Girando per le 
sue innrute stanze, quindi prima o poi capita 
di incontrarnl' qualcuno. 

Sinceramente, all'inizio avevo davvero paura. 
la musica, tutta in toni bassi e tetri, dopo un 
po' riesce a snervare, e gli effetti sonori inquie· 
tanti aiutano a creare 
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salto. All'inizio i mostri sono incredibilmente 
più forti del nostro personaggio. e sto parlando 
del personaggio fisicamente più robusto tra 
quelli della •rosa" proposta all'inizio. Quando 
si vedono le creature avanzare da ton tino, la fu. 
ga è l'unico pensiero coerente, e vi assicuro che 
trafficare con una porti mentre alle spalle già 
senllarno l'alito fetido dell'allegrone di turno fa 
molto "comparsa da film horror destinati a fi. 
ne tetra". Il problmia è che, gradualmente, il 
nostro personaggio acqUisisce esperienza e nu · 
gliora le sue capacità di combattimento. I noi tre 
per la casa sono disseminati amuleti e libri di 
incantesuni di vario tipo che ci aiutino a com· 
battere le forze del male. Questi non è la buo­
na notizia che potrebbe sembrare, perché una 
volta acquisito sufficiente potere, diventìamo 
perfettamente in grado di affrontare le vane 
creature, e l'avventura tende a t:r.lsformarsi in 
una normale vicenda fantasy. Tutti la tradizio­
ne horror letteraria e giochi di ruolo da tavolo 
come Il Richiamo di Cthulhu insegnano che il 

l'atmosfera. Risate stra· 
ne echeggiano per i cor· 
ridoi abbandonati , le 
porte si chiudono con 
uno ·stAM!" alle no· 

mostro che si può com· 
prendere e combattere 
non suscita più quella 
paura tenebrosa e irra· 
zionale che tutti arnia-

Risate strane echeggiano per 
i corridoi abbandonati, le 
porte si chiudono con uno 

"SLAM!" 
mo trovare in un rac· 

con to, ma paure più normali, non djverse da 
quelle che può provocare una tigre. Dopo qual· 
che ora di gioco avevo già iniziato a 1nsegwre i 
van zombie con l'intenzione dì massacrarli a 

stre spalle e talvolti accade che la luce vada via 
di colpo senza nessun motivo. la prima volti 
che è successo. ho aspettato nervosamente che 
tornasse, sicuro di trovare davanti a me chissà 
quale mostro orrendo. Quando le vecclue lam· 
pachne, riaccendendosi, hanno 11luminato un 
corridoio vuoto e desolato, non so du·v1 se è stl· 
to più il sollievo o la delusione 

l mostri però ci sono. e vi confesso 
che quando, aprendo una porta. sono stato 
1nvesttto da un'orda di 2omb1. ho fatto un 

uno a uno ... 
Se non si è preparati. il gioco è comunque 

mortale, e spesso nei momenti più inattesa !: 
questa la ragione del titolo di questo capitolo .. 

LA STANZA VUOTA 
Se si esclude l'aspetto grafico, veramente note-

Fondamentalmente cl 

sono due altematlve 

a The Legacy. Se 

quello che cercate è 

un buon gk>co horTor, 

;;;;i;~~~~ Alone In the 
Dari< della 

lnfoetames 

vince la paJ. 

ma del ml­

- ....------' gllore (an­

che se non è molto 

lunco da terminare), mentre se Il vostro 

socno 6 un Cloco clau1trofoblco In luo­

Chl ristretti, non potete trovare niente 

di mectlo di Ultima Underworfd Il, men­

tre Eye of the Beholder Il 6 un ottima al­

ternatlva. 
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vole e inquietante, il gioco della MicroProse 
non propone nulla di nuovo, mentre d3I punto 
dt vista puramente horror The l.egllC}' raggiunge 
il suo scopo solo a singhiozzo. Ciò però non to­
ghe che possa trattarsi di una buona a~ntura, 
perfettamente allin~ta su un filone tradiziona· 
le. Sotto questo aspetto The Legacy appare un 
prodotto professionalmente curato e sul quale 
è stato nversato molto lavoro. C'è una trama 
tutta da scoprire, oggetti da trovare e usare nel 
modo giusto, sotto-misteri da svelare e molto 

da esplorare. 
Parlando di questi punti. c'è un'osservazione 

che mi ~mbra importante per capire lo spirito 
dtl gioco. la casa è immensa, con decine di 
stanze per ogni piano (molte delle quali squalli· 
damente spoglie). In queste stanze sono disse­
minati oggetti e indizi di ogni tipo, era i quali 
cassette del pronto soccorso per curare le ferite 
e libri di Incantesimi che permettono di gettare 
magie varie. Si tratta di particolari inverosimili, 
anche in un'avventura fantastica, e questi indi· 
zi fanno comprendere come, grattando la patì· 
na di horror /moderno, sotto a J11e Legacy si 
scopra il vecchio fantasy/medievale di E~ of the 
Beholder. Sarà un aso, ma il responsabile del 
progetto, J im Bambra, è stato uno dei più note­
voli game designer della TSR (la ditta di Dun· 
gwns I( Drogons) durante tutti gli anni Ottanta. 

The l.tgacy non è affatto un brutto gioco, e 
mi sono divertito a giocarlo ... una volta com· 
preso lo spirito. C'è •'Oluto un po', però, perché 
all'inizio ero pronto ad affrontare una seconda 
av.'elltura in stile Alone in lhe Darle. Ci sono co­
se io ogni genere narrativo che funzionano 
~pre (come il petardo nella torta alla crema), 
e chi ha scritto la trama di The l.tgacy conosce 
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bene molti degli espedienti "letterari• che ser· 
vono a tenere in tensione il gioatore. (mostri 
che sbucano all'lmprovviso. rumori inspiegabi· 
li. orrori appena girato l'angolo ... ), ma il loro ef· 
fetto è spesso rovinato dall'inadeguata struttura 
di gioco. Inseguiti da un mostro, facciamo un 
passo davanti a lui e poi lui fa un passo davanti 
a noi, facciamo un passo davanti a lui e lui un 
passo davanti a noi ... e cosi via. L'effetto non è 
propriamente drammatico. 

Come ho detto. tutte le critiche esposte non 
tolgono nulla all'awentura in sé. che è coìnvol· 
genie e ricca d1 spessore. The l.egllC}' è un gran· 
de E>-e of 1he Btholcler. Ma allora, perché non 
Eye of lhe Beholder? 
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a Microprose ci racconta la storia deUa guerra nei cieli attra· 

verso la simulazione di dodici degli aerei più famos i di tutti i tempi. 

DofJigh1 e l"uluma simulatione nata nella scuderia 
M1cr0Prosc. Annunciato quasi due anru fa comr si· 
mulatore d1 scontri aerei uno contro uno ·senza 
troppi problemi". oggi si t sviluppalo. fino a trasfor· 
marsi in una ricostruzione delle prinop:ili tecniche 
dJ com~ltlmento aemi attnveno sei s11t1nficathe 
epoche stonche. Una o;celt• dovuta probabilmente al 

nuo\'O ci fanno ~cnbtt ana di ca.Q Net film di AllDI 
è la scena m cui gb troi studQno b. mappa dei con· 
dotti dJ areazione per vedere da dove possono arriva. 
re gli alieni nei giochi della M1croprose ~ la scher· 
mat.a con 1 nomi dci piloti il '!Oprannome. 11 grado e 
d loro sutus Una schermata di opzioni abbastm:ia 
ricca pennette successivamente di definire 11 uvello 

proliferare di simulatori di 
ottima qL1.1tita per PC. che 
avrebbe tt$O qualsiasi pro­
dono meno ricco dJ opzio­
ni cWlìcilmenle competiti· 
vo. U gioco un• volb cari· 
cato. propone tre opnoni 
Duello Aereo, Campagna 
Militare e ·cosa sarebbe 

L'opzi.one duello aereo n1ette 
se1nplice1nente due avversari 

uno davanti all'altro, 
1ne11tre la ca11ipag1~a nzilitare 

propone una situazione tattica 
di media complessità 

di difficoltà del gioco, quel· 
lo di dettaglio degli aerei e 
del terreno, e van paramt­
tri come la c!Jfficolù degli 
atterraggi. gli effetti sono· 
n. e l'dlìcacia delle anru 
d1 bordo. Manca, come 
avrete notato, una d1ffe­
renzìaz1one del modello dJ 

con obiettivi a terra e in aria 

successo se .. :. Nei pnm1 due casi è possibile sce­
l(here I' epoa stDnca e li modello d1 aeRO '<Il cui \1l­

gliamo ,oJare, mentre la terza opZ1one pennette di 
creare scontri aerei assolu!amenle di fantasia par· 
!endo dalle regioni geognlìc.he e dagli aerei simulati 
nel gioco. <en:u lurutuioru di spazio/tPmpo. Dh-en­
ta quindi pos>ib1le ,oJare con un Hamer contro due 
Spitfm sul cielo del \itdio Onente, o fare cose an· 
cora peggiori con un F-16 contro quattro Sopwilh 

Carnei alle Falllind. 
Ci sono cose che nd tempo non ambu· 

no mai. e che ogni volta che mcontr1arno di 

volo da ·semplificato• a 'reili.tico·. e ciò la•cia in· 

n11re che 1 pr~u abbiano opt1to per un cornpro­
m~so tra 1 due 

Le epoche >loriche simulale da D-OfJighr sono sei: 
Prima e Seconda Guerra ~ond1ale, Corea. Vietnam, 
Falldand e w tpott'tico conflitto futuro a.mbient.ato 
m Stna. Gli aerei a disposwone del gioca ore mdu· 
dono rispettivamente (senza troppe sorprese}: 
Sopwìth Carnei e Foldcer DR1 ·Triplane' Sp1tfìre e 
Messerscbm1 t ~e109. F-86 Sabre e M1G·1s F-4 
Phantom e M1G-21, Hamer e ~irage lii e. per ti 
contemporaneo, F-16 Falcon e M1G-23. 

L'opzione duello aereo mette semplicemente due 
avversari uno dav;inti all'altro, mentre la campagna 
milita.re propone una situazione tattica d1 mtd1a 
complessità con obiettivi a tem e m aria In Qllt$tO 

secondo caso abbiamo a disposi:uone un bricfing 
della situazione e la possibilità di inviare orc!Jn1 agli 
aerei e agli elicotten che partecipano con noi alla 
mi»1one, con comandJ del bpo ·pattugliare questa 
zona· o ·attaccare quel dato obiettivo•. Si tratta dJ 
una versione semplilìcata dell'analoga opzione pre· 
sente m Friko11 J.O ed è sbt.a a dire il \'efO, una pia· 
cevole sorpresa. Questa opponunità permette infatti 
al giocatore d1 comprendere i probltmi delle opera· 
zioni aeree anc.hc da un punto di vista strategico. ~ 
d1 capire come divern mezzi aerei cooperino Ira loro 
per un fine comune. al di Il dcl semplice ·cu..rdate 
là un nermco! Addos'!01". DofJigh1 uolina la st~sa 
opzione vista in Fa/con ;.o che permette di tenere 
automaticamente gh occln incolb.11 sull'aV\·er~rio, 
con il computer che ruota di constguen:za il punto 
d1 vi~ del giocatore all'in!mlo dell'ab1tacolo. Tre fi. 
ncstre più piccole mostrano 1 dati di volo fondamen· 

• 
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tali, un diagr3mma riassunh•O della posizione 
deU'aereo nemico rispetto al nostro e la posizione 
nello spnio del nostro a~reo ris~tto a un punto d1 
vista arbitrario. Interessante è anche la possibilità d1 
"guardarsi intorno· premendo il secondo bottone 
del joyst1ck e muo,endo la manopola. Considerando 
che Dog/ighl è arriv;ito in redazìone qualche giorno 
pnma d1 SlrikL Commartdct possiamo dire che è il 
primo simulatore d1 volo ad offnre questa vista ·mo­
bile· in tempo reale. 

Sul lato negativo, 1 modelli di volo non sono molto 
realistici e, fatto inaccettabile per un simulatore d1 

U.. ,_...,.. ftN cl.ti • Fr--0. AndW I wlfu 08 .. &. ,...... ....,.,. 

~· ........... ncot1fVttf Qlft ·~-

Il n•••r• pH•t• l'IMM•t•"· 
c..eMtM• 4• ....... .,....:. ""' 
................... ttce. 

volo chc- vuok mos!Dre le dilTerenze cl.i epoca a C'po­

ca. tendono ad assomigliarsi Ciò non signifiC3 che 
con u1 F·t6 s1 voia coMe su un btplmo. ma il btpla· 
no d1 Dogfight può efieuuare molte delle mmo,'Te 
perrnNe al suo suc<essore. sen1a difficolu mentre 
b. reahà 'ben div~ Ho senmo inoltre b. mancan· 
za degli effetti •blackout" e ·redout". mentre la vdo­
ciu iende ad e- ;ere regob.ta o:olo dalb. "manetta", e 

anche vuate strettissime non sottraggono veloat.i 61· 

gnifìcat1va al no~tro aereo. La con'>Cn'llzione della ve· 
loatà in combattunento è uno degh a>pc:tu fonda· 
mentali della guerra aerea, e un simula1ore che ~· 

Buone alternative a Do/lflght sono I simulatori che nell'ultlmo anno 
si sono distinti coma migliori nel rappresentare la varia ara dalla 
guerra aerea. Per la Prima Guerra Mondiale non c 'è scelta mlCllore 
di Red Baron, della Oynamlx, oggi arricchito da un notevole editor di 
missioni personalizzate. Aces of the Paciflc, sempre della Oynamlx, 
ricostruisce sul vostri monitor lii scontri avvenuti tra aerei amerlc• 
nl a glappone51 durante l 'ultimo conflitto mondlale. Per chi è Intere• 

sato all'epoca moderna, infine, Fa/con 3.0 della Spectrum 
Holobyte lascia Indietro la concorrenza a postbruciatori 
accasi. Se potete permettervelo, vi consigliamo anche 
l'espansione Operatlon Flghtnfng Tfger, che aumenta I 
teatri di battaglia dlsponlblll e corregge alcuni del bug 
dalla prima edizione. Tuttl e tre I titoli proposti permetto­
no Inoltra di effettuare attacchi aria terra, e hanno li livel­
lo di difficoltà ragolablla dall 'utente. 
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propone. in fondo, come introduttivo lii genere non 
potl'Va tralasoare qu~to fau, r• criuco l!~ dJ\1.10-
ne dei modelh d1 volo 1n •foc1lltato" e 'realisnco· sa· 
rebbC' stata moho migliore. 

vna grande cura è ~tata ID\cce rher:..lta nelb nco­
struzione grafica degli aerei, dall'a~petto esterno 
(pecc.ito che oò rallenn il gioco mchr 'ulle macchi· 
ne più potenti)~ singoli cruscotti. In p3rt1colarl'. l'ef. 
feno del lancio di un missìll' aria aria è il più btllo e 
realistico eh mi <ia nw capitalo di \edere m un <i· 

mula1ore di volo. lnflne, l'op71one 'What if .. ." non 
ha molto «'flllO. e credo <ia stara nsenta solo prr cu· 
riosttà. Del resto non c'erano molte ahemati\e o un 
f.16 ara quattro biplani frealisuco tm poco dìvc·rten· 
te) o quattro b1plaru •rano un F·16 (dJ\ertmle ma po­
co re;ilistico) Per la cronaca, a me è cap11a1a la •econ· 
cl.i (()$a. •. 

Vincenzo 8eretta 
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PART O· SERPEN 
ove eravamo rimasti? Ormai le peripezie del nostro Ava­

cate dj un serial televisivo! Continua la saga fantasy par­

te ru Richard Garriott. 

Dunque, Batlin è stato sconfitto, almeno In Britan· 
ma, e propno neU'ulnmo scontro con l'A•~tar è nu· 
sc1to a fuggire magicamente in una temi ormai di· 
menticata Inoltre il solito Avatar ha sconfitto il 
nuovo tentaU•'O di assalto dimens1on.tle tentato dal 
suo acemmo e apparentemente indistruttibile ne­
mico, il Guardian. È tempo di andare alla ricerca di 
Batlm, rifugiatosi nella lontma Serpent lsle che. co­
me ricorderanno i fanatici della serie Ultimo. er.a 
s<omparsa nelle trasformazioni telluriche dovute a). 

la distrunone di Mondam ( UIJimo J). 
l'eqwpaggio della spedizione ordinata da Lord 

British è composto solo daU 'Avatar e da tre fidati e 
vecchi amici lolo, l'inseparabile Bardo che ci ac· 
compagna fin da Ul111PU1 4 (ma che era pttsente an· 
che nella antica Sosaria dei pnmi tre episodi), Sha· 
mino, il Ranger dal passato misterioso (che chiari­
rett meglio nell'esplorazione della Serpent l•le) e 
Dupré, il valoroso e forte Paladino d1 Trinsic. 

Purtroppo il •'Ostro Party viene colpito quasi subi· 
to da una multicolore tmipesta. che fa sparirti~ 
amici dell'Avatar e trasforma l'equipaggiamento del 
nostro eroe in un insieme di oggetti senza valore, 
come un cappello di tela. un anello d1 fidanzamen· 
to, una strana roccia rossa, ecc. 

Tocca voi recuperare i vostri tre amici, spariti sen· 
za l~re tncda, e scoprire dove è finito il vostro 
prezioso e mdispensabile equipaggiamento. cercan· 
do nelle loca1ioni in cui si trov:ivano gli strani og· 
gtlti che lo hanno misteno5'1llente sostituito 

Per la prima voh:a da Ultuna ~ dovrete confrontar· 
vi con un continente completamente nuovo e ine· 
splorato, che vi darà subito un feeling diverso 
dall'esplomione della vecchia. Brit.annia, che ogni 
Avatar degno di questo nome conosce ormai meglio 
delle proprie tasche. 

lnlla mappa mduQ nella confmone, \'tdrete che 
esistono solo tre città pnncipal~ non preoccupatevi, 
perché Serptnt /sie metterà comunque a dura prova 
k •os~ cellule grigie. Fm dal primo insediamento 
urbano, Monitor, scopnrete che le tre comunità 
umane della Serpent lsle sono state fondate più di 
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300 anni or sono da un gruppo di Sosarianì che s1 
,'OJc,;ino sottr.u1e alla branma del perfido Lord Bri· 
ush. comunt'mente ncordato come ~ast Bntish. 
Eh g1~. tra le tante dilforenze che troverete in questi 
contrada dimenticata c'è anche una "leggera· diffe· 
rct1u d1 op1n101ll wl modo d1 go,cmare e <Ui'"inter· 
prcta11one dei tre Pnnopi. 

Inoltre. quando nuscirete a rOOJperare uno Speli· 
book. scopnrtlt' che esistono degli 1ncantcs1m1 
compltt.l.lllenll' sconosouu a Britanni.a: Ch11l. che,, 
a-"olge in una fll'sca nuvoletta per prowggern dalle 

QUAIE ULnMA? 
Oinl volta che esce un GdR della O"-'"· alamo tenùltl di anecnerctt Il K-Plnmetro 
del 1eneN. Come mal lo vince Serpent /aie, ,,,.ntN Ultima Und«wotfd 2 al t dovuto 
accontenare di un ~m1aerow 945? 
Sempllce: UW2 t alcuramente un capolavoro &raftco, e non t ne1nc:he mme dal pun­
to di vl1ta ciel C1ocO di ruolo. La visuale In prtma persona vi lmmerp IUblto nell'llt· 
mosfeta 11usta, toprattutto ae cl llOcate In una 1tanz.a al buio verao le due di notte. 
Inoltre la trama • 1tupenda e non vi annoierete. dovendo MploraN ben "°" dlmeit­
aionl dtvetM, opuna con le tue recoie, le sue leal e H proprio mlttero da rlsolv.,.. 
Tuttavia, aecondo la mia personale opinione, Ultlm• 7 è più dtverttHlte, cl sono più 
cose da fare, dà una mag1o,. libertà, e aembra daYfffO di &!rare per un mondo ,.. 
le, non eolo perch6 SII NPC lavor- e vivono Indipendentemente dli voi, ma anche 
per Il tipo di quest che dovrete completare. lnt0mma, è plìl &loco di ruolo di UW2. 
Probabilmente è l 'unico GdR al silicio In cui non bflolna cerca,. la tal •Pld• da utf. 
lizzaN contro quel mostro, o quel particolare Talismano da eetQre al llvelo XY, op­
pure Incontrare un NPC per superare uni porti. E per queato motivo Il llif&ludlca H K 
Parametro del eerMH'e. 

schi se~ntom-lamp1om. Eccez1onale' 
Anche se circondati da persone liConosciute, mal· 

irattatJ da stramen spt"o mdes1derat1 e a 1olte al· 
t.iccab per lt' vostre dilTerenze di 'cdute, non sarete 
completamrnle soli. Un convento dt Monaà sapt"Va 

alte temperature, Transcri· 
bt'. per trasfenre gli mcan· 
tcs11n1 d;iglt Scroll al vo· 
stro Spellbook, Transiate, 
cht' 'i permettt' d1 deàfra· 
re la hngua drgh antichi 
abitanti d1 Serpent lsle, 
ecc. 

Il siste111a di gioco 
si avvicina "'olio 

del vostro arrivo grazie a 
una '"tggt'nte. ora spanta 
(ma che potro,te richiama 
re in vita ... ) e sono dispo· 
sii a tutto pur di a.iutJrvi 
nel vo:>tro compito di nor· 
dinare le forze dell'Ordtnt' 
e del Caos, per ristabili re 
l'Equilibrio che sembra \"3· 

tore professionista (prefensco non antlapare troppe 
cose ... ) e il sistema di gioco è stato ulteriormente mi­

gliorato. nmuo"endo tutti i bug che affi1ggevano le 
pnme vt~1oru della Pane Pnma. Inoltre qutsta se­
conda parte è più cinematografia: spesso assisterete 
a vere e propne scenette. con tanto di mtcrvenu e 
dialogh come un banchetto in '·ostro onore o un 
proces1'0 a canco di uno dei \'Ostri amici. oppure alle 
romanuche effusioni di una giovane 1naga. di più ai GdR su carta 

clze a quelli standard 
che si vedono 

Quest'ultimo mcantest· 

di frequente sui "1011itor 
dei nostri co11zputer 

mo t pMbcolarmtn!e utile, 1n quanto qudlt che 
all'inizio non sembrano altro che piccole e isolate 
rovine, si trasformeranno. verso la metà dell"avven· 
tura, m enormi conglobati urbani: In le \ane sor· 
prese chl' ,, ~ptttano. c·~ un"mtera cnù Oph1dia· 
na. ora abttata da Gargoylt.'. da esplorare; ~ inutile 
aggiungere cht' camminare pt r le dest'rttche str.ide 
d1 qurlla città dl la sie,.sa atmo•fera dt alcum rac· 
conti d1 ·cronache Marz1ant" ~cntto da Bradblll} 
entratt> neUe case semìdistrune e troverete 11 vino o 
il obo degli ar.tKhi ab1t1nu dell"1<0la: b ltbrtria se­
m1d1Slrutta, conuer.e dei tesh sulla guem CtVI~ che 
stava d1lamando la <aciet.I Ophidiana, il tutto illu· 
tninato dalla pallida e allucinante luce dei gig:mte· 

ollare ogni giorno di p1u. Tro l"altro. se nelle 'V06tre 
avventure do,este e.sere sopraffatti dai nernic1, 1 
Monaà non solo vi sah-tranno la ,;ta, trasportando­
,, tempt•hvamente ~I loro con,l'nto, ma vi nport4!­
l'ilnno e~ttamente nel pu~to più 11llle ptr-continua­
rc la vostra avventura, 111 modo da evitarvi inuti li 
pellegnnafl'" 

li ''OSITO pnmo compito e quello dt recuperatt tre 

artef<ttti sp<'C1a.h, uno per ogm ottà di Serpent lsle. 
Sarete qumd1 costretti a visitare Monitor (non ,, n· 
corda qualcosa~). Fawn t Mooruhade per tro1are 
!"Elmo, la Collana e l"Ort'Cchmo. Scopi 1rete ben p11'· 
sto che la <cconda parte d1 Ultima 7 non delude l"at 
te<a clJ Qu."l<t un anno: i. trama è degna di uno scrit· 

Inoltre. rimanendo nello spinto eh \l'ro GdR dei 
prectdrnti episodi. non si tran;i quasi mai d1 trO\-are 
un oggetto e usarlo m un altro p11nto per proadere 
con l'avventura: dovrete investigare, trovare indizi. 
interrogare nella maniera pm opponuna i n11mero­
sissimi !<PC, dedurre da soli deierminate conse· 
guenze, e svelare le trame intessute dietro i governi 
delle tre città di Scrpent lsle. Il tutto circondato dal 
solito contorno di combattimenti e esplora1om de­
gni del miglior gioco di ruolo. Infatti non ~istono 
solo gli N PC strettamente nec~an per completare 
l'avventura. ne solo gh edifìà ptu 1mporUnt1 potete 
seguire ogru personaggio e scopnre che lavoro (1 fab­
bri arroventano le spade sulla fornace, le ~arte sì 
mellono a lavorare al telaio, le gu."lrdie danno il cam· 
bio del turno, ecc.) \'Cl"ro mezzogiorno '11 a mangia· 
re itlla locanda, alla ~ra si avvia \'efSO il lnto, e cosi 
via. Inoltre nelle ampagne o nei boschi tra una città 
e l'altra. tro\'erete decine d1 edtfKt messi li <alo per 

11'1 ~ '"'""" •w•.mw. 4Wt Aw•t• lnoont,.....• iAfd Mti.h .., AW'lnl~ .., lkttl'• '"" lnc°"1"rY.cit .. ...,.,... ...,....... 
.. • llUOl "'c:IM ,.w,....... Mrltll O...,.._...._~ 
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sfidare la vostr~ curioSJU: um casa d1 coloni attacca· 
ta dai gobhn, una lesorena reale teletrasportata "in 
toto" da qualche continente lontano. un portale che 
comunica con la 1em d~a Gargo)le, e tann altri. 

Il sistema di gioco sa 3\/Vlcina molto di p1u a1 GdR 
su carta (quelli che fate con i \'Oslri amici dal vtvo) 
che a quelli standard che 'Il •-edono di frequente sui 
monitor dei nostri computer. Per esempio, nella 
prima città dovrete trovare l'Elmo del Coraggio. [)o. 

\Ttte esplorare tre Dungcon pnma di ttovarlo. ma 
allo st~sso tempo dovrete smascherare la spia dei 
Goblin trovando un indizio nella fores~ dovrete cli­
'l'tntare U\>.heri superando uno s~ale Tr- t, d<>­
vrete ' isuare i.I vtllaggio dea Gobhn e infine sma· 
scherare il collaborazionasu di Monitor. Rispetto aJ. 
b Parte Prima Sopm1 TJle è sicur.amente pm diffici­
le: mentre an Bntannaa 'eruv.ite pranca.mente gua· 
cbn da un NPC all'altro, qui dovrete far lavorare ve­
nmente il ceT\ello ~ capire quale passo fare e. so­
o.-.ttutto, come farlo. 

Quando rlusole in un'impresa, smascherate una 
11~. o semplicemente nu"Clte a parlare con un par· 

tu:olare \PC. altri !\PC con cui magari aH·te già 

avuto un incontro. parleranno di altri argomenti. 
•oltre in ogni città non esiste um sola missione, 
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...,.. '*lo._. M4 .. l or• • 11 11 lth.I• ... 1 • ..et• «t.,..J. ~ 
Il tradfWMfltla. , .. ~..,...i.MO,, ... ma .. ~ 

ma due o <re (come mmimol che ~i acca\'allano fra 
loro. 

Certo. a prima \ista 11 nuovo continente sembra 
piu piccolo ma. es~ndo stato d ;qinato apposita­
mente per questa avventura, e non adattato come 
n~li ultimi Ullima (scusate il gioco di parole), è ve­
nmente un concentrato di azione. In p1u b1 i08ml 
considerare che i dis~atori della Ol'igìn fanno 1 

soliti mir~coli. e dovrete esplorar<' molte locai:iom 

c ....... GIOCOÒl 'UOIO 

Cac.1 ectnmK Arti 
s, ilvl'P"IOn! Orip 

•U.: ..... .. --. --·---· ~·-· - ·­__ .. 
_.. .. 

. "' ....... .. ............ ....... 

\. 1·r'-.Hl'1t' PC 

..... 17·­
-" .. ~ ,...._ 

tllttl 1--­°' ...... _ 
•••d•-· ...... , .... 

.., vaaho PC: Mml "'IM----.. -· ... DX•n-.-1o-.., ••tu •acallte ... ................ ..._,..,_il•VOA ..................... 
dlea•••••••...._ 
allttwvl•utlr 11tl - ..... _ ....... 
clttà.UMeCmM_.._ 
ak.2MeCmdlllAMeH ...... , ........ , .. 
c .............. , .. ... 
...._ ... , • ..,"" 11c1t ......... ,., ........ 
.,._MU'i.--1• _, ........... __ _ ...... , .... -. .. ........ -.. . 

che sulla mappa non appaiono. come una gigante· 
sca città gargoyle sonerranea e il regno dei sogru 
(do•'l?. tra l'ahro. tro"ercte il sogno. o meglio. l'incu­
bo. di Lord Brihsh. di Batlin. e di molti altn perso­
naggi). Che 10 ricordi, nessun GdR su computer è 
mai staio così realistico (tranne gh altri Ultima, na· 
turalmente ... ). 

Paolo Pagllanti 

Siete degli amanti del GdR? Perfetto, avete trovato pane per I v~ 

stri denti! Probabilmente questo è Il prodotto mlgllore che possa 

apparire sul monitor del vostri PC. Come alternativa posso consl· 

gllarvl caldamente di dare un'occhiata al diretto preclec:essore, Ulti­

ma 7 - parte prima, e al GdR In prima persona (sempre della Orlgln) 

Ultima Underworld 2, specie se non avete mal giocato al­

la serie Ultlma. 

Se lnvec:e preferite I GdR 30 alla Dungeon Master, vi 

conslello di dare un'occhiata a Ml6ht & Magie 4 o, se 

volete una vera sfida per le vostre cellule grigie, Wlzardry 

7. Non dimenticatevi che sta per uscire Eye of the 

Beholder 3 ... 
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CONSEGNE IN TUTTA ITAIJA IN 24 MAX 48 ORE 

!f,, 7 1a1r.r 80386 DX 3S 11811 
s 1,2 1.4'1 "esa E c.-- O.IL T., 

2 St>riali 2 l ParaUda 
ll11rd Oi,~k 85 Me111 

Sebecla Supt'r VGA 102 I X 768 5121( 
81n11or Colori 2 Run lM-op 
!Ila~ llle1a 102 T81d Il !Far 

Lire 1.690.00Q 

PERSOi\\L 
COllPlJTER D.\ 

L.700.000 
I R \I COl\tP. ~fS-DOS 

PERSONAL CO~lPUTER 
286/386/ 186 

Eccezio11ale!!! 
Scann1an Logite•·h 24 Bi 
( 16. 7 milioni di colori) 

Lire 619.000 
(IVA ei;clusa) 

.,........~ ... 1111 prezzo n1ai visto!!! 
.t--i 

A Tl'l!Jn .. ,, ,,,,,,7 ,,,,...... ..,,. L 99 900 
Aoes of Pacrtlc,,.7,,, ·- ,,,, ,,,,777L 99.900 
Alr Commander ,,,,,, ... ,, .... ,,,, ....... L 89.000 
Alr Lanci Sea ...... . .. ,, .... - ..... L 79 900 
Alone In The 08lic ._,.,,,,, .. 77.,,L 109.900 

Anochef' Worid .... ········--- ·-·····L 79 90() 
Al1Tlou- Geddon - ... ,,,,, L 89 900 
Ashes Of Empore .. -· .... . ... L7 99.900 
Alac ............................................ L 99.900 

Campa.gn ···········-·· ...... . ..... L 99.900 
Car And °""9r ,,............ .77L 109.900 
CM iza•ion 7 77. - .,,_ L 99 900 
Clatlllands.77 .. 7 ... • ....... L 129.900 
Oaugh1er of Selpen1s ...... ,, ... 77L 99.900 
OeluxeTrilllal Pursult ......... 7577L 79.9000 
Oick Tracy...... .... ..... .. .. L 79.900 
IMney Mmation Sluclo_ ...... L 289 900 
~ Oragon lii ..... -. ·--... L 69 900 
Oragon' s lair 3 .... ... L 99 900 
Oyna Btaster ............................ L 79 900 
Eye of the Beholder Il ................ L 89.900 
FaJoon 3................. ... . ...... ,, .. L 109.900 
Fotmuta 0ne Grand Prix .... ,,._,L 109 900 
Gobi ns 2 .. ,,,,. 7.. . •• ,,L 99.900 
Inca ....... 7...... ... . .. ,,L 109.900 
lndtana Jones IV Adven ........ ,, .. L 99.900 
Indiana Jones IV Arcade ..... ,, ..... L 99.900 
Klng Oues1 VI .......... 77• 77 .... ,,.L 99 990 
Nqlol'I Sales -· ... ,, 7 .L 79.900 
Populous 11 ... ,,. ,, .. _,,,_,,_,, ... L 99.990 
Rl&tcy WOtOtCJs .......... - ............... L 79.9CX> 
Road & Track ........................... L 99.900 
Robiin Hood ................................ L 79.900 
Aoger Rabbit "" ... __ .... ,,,,,,,,L. 79 900 
Rome AO 92,, .... ,, ___ ... - L 109 900 
SrnAnl ... .,,... 777 7'777L 99 900 
~ Oues1 IV" O??r?r?OL 99 900 
Star Contro! li .. ,,. .. .. ,, ... ,,,,,,,,,,,,L 99.900 
Star Trek 251h AnnN ,,,,.,,,,,,,, .... L 69.900 
Stunt lsland .... ,,,,.. ,,.. ... . ,,,,.L 129.900 
TheManager- 7 _ •• ,, •• L 69900 
The Humans -7 -· 7L 89 900 
The Legend of Kyrandla ,, .... ,,,, L 99.900 
Toyoia CelJca GT Rally ,,, .. ,,,.,,,,L 69.900 
30 çons1ruction Klt 2 O ,,,,,,,,,,,, .. L 99 900 
30 World Tennis . ,,,,,,, --L 89 900 
W"1<1 The Prophecy - .,, ..... l. 99 900 
Wal<ld ~ . L 59 900 
Wr8l>lle Marna ..... ,,..... .... .L 79 900 
WWF Europea .... ,, ............. ,,,,,,,,,L 49 900 
Zyconlx .................................... L 59.900 

A PREZZI ECCEZIONALI!!! 

LETIORI C02RO~I JNTER\I EO E TER'I 

Ast Chess Tutor ,, ... ,, .. ,,.,, .... ,, ... L 99.900 
A Une In the Sand ...................... L 99.900 
Air Combat.... . .... ,,.,,,,.......... L 79 900 
Ak:a.traz ..... .. _ ............... _,_ L 79.9CX> 
8'rds ol Pley .,, .. ,, .. ,, .. ,, L 99.900 

Fascin.atlon .. . .............. _ .... L 69 900 
Fht Samurai·-··--,,·· ,,.. L 79 900 
Global Elfect ,,.,, O?r? ·- L 79.900 
GOif •.• ,,,, ...... ,,,, _,, .. _,,... L 109.900 
Greal Nava! Batùe ...... ",, ... ,,,, ... L 89.900 

camers A1 War. ...... .. .... L 
Chess Champion ........................ L 
Colossus ... ·-··· ... .. ... .. • . ....... L; 
Etvtra Il ··············--··· ··- ..... L 

Mamma ho pe<SO. 

M llenoum ···- -
NFl .. ., ,,_.. -7~-

.,,. ,,.L 

,,.L 
L: 

.,,.L 
Pac:tfte lstand ........ .._ ......... L 
Power Monger ..... ... . ............... L 

79.900 
69.900 
79.900 
79.900 
79900 

69900 
79 900 
79900 
59.900 
79.900 

~a fuvtU'te da L. 20.000 

PlJtt Putt ..... '"'" ....................... L. 79.900 Star l.8g'°ns ......... ..... . ....... . ... L. 79.900 
Siege ........................................... L 79.900 Super Tetris ... ~ ......................... L. 79.900 
Sherlock Holmes .• ,,,,,,,,, ..... __ L 99.900 The Games 92 .,, .. ,,,,. -.... ..,,L 69.900 
Smi Spor1s _,,, _____ L 79.900 Th8 H8«l6 of 357 ·- "L, 69 900 
Spnng Break. __ ,,,,, ... L 89 900 V Fot VW'Jl'f ,,... -- . L, 99 900 

l'ENITECI A TROVARE ,, IflODENA 

l'IA CERVINO 90/A 
TEL. 059/254514 •FAX 0591252382 

TIJTTI I GIORNI 
TRANNE IL LIJNEDI' 

OP FERTE • 
Auster lJtz ..... 
Confl.rt: Europe .. ........ . .......... _ . . l 
Oames SlmutalOI' ... ,, .... ,,.,,_.. l 
Dyjan Oog .. L 
~ _,,_ l 
Gnnl Slam 9rdgt L e;,.,., Pnx ~ _,, __ ,L. 

F-Ghaie --- L 
Fool>al Manager .................. --L 
Mad TV ........................................... L 
Nlghl Shlft ,, ..... 
Pq> Up,,. 
s.vanc-s 
Slar Glodet 
TcuUes 

- ........ - .. l . 
- • L 

-- l 
- "L 

l 
(. D R OM ' 

Beauiy and thll Beut .. 77 ..... ,, L 
CO Game Plldc Il .. . .. .. .. .. L 
Crysiaha ............ ..._ .......... - ....... L 
Enoctopedia Strutturata - ,, ,. .. 7 .. L 
Ess Mega --·-- L 
Fll!Cll1allcn 7L 
Fna SUips 11 Ellgllsh 7-·- . .L 
<lun1ess ol Recordl . -·· L 
Guy Spy ,, ... --.. 7-·- L 
Hot on CD .... . .......... - ..... - .L 
Inca ............... . .... --.................. L 
KingCluestV _, ........... - .... L 
lJWig Books.... -·-L 
loof'n ...... ···-- .L 
Mlr"hlle -·-.I.. 
Manl<ey""-"'1 L 
Moclw Goole L 
Pun Pun ...... . .................... L 
Sec:tel Weapons .... .... .. ........ ,, ......... .L 
Software .U.. Box. .._ .... 7 • 7 L 
IJbma I • VI • """'"' l 
Wllere"' c.,...., ·- .L 
WflQConm 2+U. Und ---·.I.. 
W'*'1 ol the Oernon -- . L 

UL11Mll NOVIA: 

20000 
20.000 
39.000 
39000 
39000 
15.000 
15000 
3$000 
25.000 
25.000 
25000 
25000 
25000 
20000 
25700 

149.000 
149.000 
149 000 
149 000 
99000 
99.000 

149000 
149 000 
149000 
149.000 
149.000 
149000 
149000 
149000 
149.000 
149000 
149000 
79.900 

149 000 
149 000 
149 000 
149000 
149000 
149000 

S1T1ke Commander L 119 900 
Comanche Max Overoll L. 119 900 
X·W'"!I L 129 900 
lemmings 2 1!11r.lonar9) 
Mocheel Jo'l!an In Righi L 109 900 
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entre il mondo economico barcolla sotto i continui at­

tacchi dell'incalzante recessione, l'universo videoludico sembra aver tro­

vato un solido motivo conduttore nell 'impressionante susseguirsi di 

platfotln-game di qualità. 

In questo contesto sì va a inserire 11 nuovo gioco 
dcl Team 17 e.be. con i suoi validissimi program· 
matori, non potC'\a proprio fare a meno di nba· 
dire la sua superiorità in quanto a qualità e pro­
fessionalità. Quindi, dopo l'ottimo Assassi11 , la 
casa inglese si è affidata aU'equipt" che a\ev; a 
suo tempo sfornato capolavori del calibro d1 
Project·X e Alie11 Brud -
'92 Edi11on per la produ· 

Il guaio è che la \ecchiaccia malefica non s1 
accontenta di faro crollare addos<o il soave albe­
rello dalle magnifiche fronde ma, in prirrus. ag· 
guanta sen1,;a troppi comphmenti la beneamata 
et 10 secundis (come se il latino non bastasse 
farlo a scuola!) ci tra<forma in una gracile e ri· 
pugnante ranocchia. Che fare? Telefonare al nu· 

mero verde? Al telefono 
azzurro> Al telefono ro­

iione d1 questo eccellen­
te Superfrog. 

Eccellente per una va· 
sta gamma di buoni mo­
tivi, tra i qwili non anno­
veriamo, però. la trama 

La velocità dell'azio1ie 
è davvero frerietica 

anche al livello 

sa? Alla polizia? Ai pom· 
p1en? Alla Finanza? 
Macché, mai una voha 
che ci sia un telefono 
quando ~erve. di difficoltà pi1ì basso. 

e.be, come troppo spesso 
capita, è d1 una b3nalità daV\"erO ragguard~'Ole: 

il bel principe giacea (sicJ con la dolce dama 
all'ombra di un fre~co alberello, godendosi la 
snmolante compagnia. allorc.hè spunta da dietro 
una nuvoletta la solita dannala strt'ga cattiva, 
con tutta la Sll<I perfida invidia e !'ancor più per· 
fida bacc.hetta magica? 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Cosi al nostro eroe non 
resta che piangere da· 

vanti al torrente della disperazione quando. 
all"1mproVVJso, ecco pa~sargh sotto il naso. gal· 
leggiando, non si sa come, sull'acqua, una botti· 
glia d1 Lucozade (una <Orta d1 Gatoraoe ingl~) 
Provare, come si suol dire, non costa nulla, e 
quindi l'impavtdo decide di btme un wrso e ... 
ta-da ; è nata una stella. l'intrepido Su~rfrog. 

su SCHERM O 

La super-rarui non perde altro tempo e s1 lancia 
senza ulteriori esitazioni alla ricerca della vec­
chia •lreg;i e • oò che più conta della sua bella.. 
Naturalmente non senza dt \'Oi Se la banalità 
potesse colare dal monitor , probabilmente 
"blob a\·rebbe già infestato la mia casa. come 
molte altre, dopo aver sentito per l'ennestma \OI· 
ta una storiella del genere. 

Bando alle ciance. a discolpa del Team 17 va 
detto che la presentazione del gioco è suta rea­
lizzata d;ivve ro bene dal bravissin10 Eric 
sch .. cartz ed è ricca di humor e parncol;iri \ari. 
veramente simpatici e divertenti. Sulle orme dcl· 
la Psygnosis. inoltre, la casa inglese ba deciso di 
relegare in un disco a parte. la scenetta 1n1ziale 
che si può ri~edere come e quando si vuole sen· 
za b1<ogoo di sorbirsela. tu~ le \'Olte, come pe­
daggio per giocare. 

Ad ogni modo. dopo un fugace accesso al disco 
si arri\ a alla schermata introduthva attra\e ... o la 
quale s1 può accedere al menu dcUe opzioni o 
iniziare <ubito 11 gioco. Anche se il desidt>no di 
getta.-.1 subito nella ml'Chia è, i><·r 1 più a <olu­
tamente inalienabile, a1 pnnàpiant1 converrebbe 
dare un'occluata alle variabili messe a dtsposi· 
zione dei giocatorL lnnanz1tutto è possibile sce­
gliere quante Vite si hanno a disposizione (3, 5 o 
7), il hvello di difficoh~ (facile o normale), che 
determina la rapidità del ranocchio e. di conse­
guenza. l'intrinseca difficoltà nel controllarlo, 
nonché, per chiudere 10 bellezza. da che lhello 
ripartire, con tutta l'energia e con le vite appena 
selerionate, a patto che s1 siano ottenuti e soprat· 



PROVE su 

tutto cons. rvati i codici di acce<'IO 
l'universo dt Supttjrog è rappresentato da cin­

que mondi principali da aifront.ire m rigorosa 
successione, ciascuno dei quah ulteriormente 
diviso in più livelli. che harmo in comune lo sce­
nario nonchè i mostrkiattoli vari che V1 ~barra­

no la str.ub \t'rso la "ttotù firiale Ci s1 trovera 
ad affronlllre dapprima gli ab1tanu del boschetto 
magico poi. a seguire quelli del castello della 
strega. del circo (!). d< e piramidi ~zie e delle 
montagne 1nnevatt'. Sempr\' che a arriviate, 
perché V1 posso assicurare che non è cosa foale 
neanche per 1 più bra•i queU1 d1 si van~no di 
avt>r finìto p1u di un g1ochillo come que..to 1n un 
pomeriggio. Tsel 

ti mercato del platform-game, ultimamente, ha avuto una consldere 
vole Impennata, e I giochi di questo tipo si susseguono con Inces­

sante continuità. Superfro6 li mette tuttJ In rtea , ma eccovi comu,.. 

que qualche sutierimento per eventuali ulteriori acquisti : • Chuck 

Rock 2 • Son of Chuck: Il see-ulto del mitico Chuck Rock; un ottimo 
&loco, sicuramente degno del! 'Illustre predecessore, che pue} cont<t 

re su una buonissima grafica e su un sonoro più che di· 

screto. DI poco Inferiore, a mio avviso, a Superfro6. • 

Llonheart: Van Damme questa volta non c 'entra, 
Uonheart è solo Il titolo dell'ultimo platform della Tha· 
llon. Grafica da capogiro (davvero Incredibile) e buona 

floc:a.bllltà sono I suol punti forti. Fateci un pensierino, 

se lo meritai 

Appena <1 comincia a giocare. <1 nota subito la 
grafica ectt:U1:nte ricca d1 dettaf!h. ben d1•egna­
ta e colorata, corredata inoltre da un validissimo 
~onoro. ma soprattutto la veloc1t.l deU'az1one è 
da•'liero frenetica anche al livello di difficoltà più 
basso. 

Il coraggioso ranocchio schizza d1 qua e di là e 
s 1 fa parecchia fatica . !<Oprattutto all'iniuo. a te­
nergli testa 1n maniera adeguata. Superfrog è in 

grado di e~cguire salti notevolissimi e decisa· 
mente rap1d1 , la cui g~l1one (controllandoh col 
jo~stic.k mentre il nostro eroe volteggia 1n aria) 
richiede un po' dì allenamento e una discreta 
pl'f'Cisione Questo <0prattutto pt"'Ch~ mentre i 
nemici, malt' che vada (ci~ se riescono a toccar­
u) ci tolgono uno dei cinque punti ferita a no­
<tra disp<><;izione. gh spuntoni collocall un po' 
o•"Unque nel gioco. Spt'S<O con cinica perizia, ci 
•ono fatali anche con il massimo dell'ent'rgia. 

Occhio. quindi. I nemici , co111unque, non rap­
pr('Sentano neUa maggior parte dei casi un gros­
so problen1a •uoi per Il moti''O di cui ho •ppena 
~rlato. •uoi perché o <ano due modi !<('mplici 
semplici per eliminarli saltandogli in t<'~l.'i (an· 
che •e c'è qualche eccezione) o ~parandogli con­
tro la nostra fedele ~lhna-spada quest'ulbma è 
disponibile però 1n quantità lunitate e va raccol· 
ta d1 volta in volta per poterla ublizzare. Inoltre 
<eno facilm•'Jlle repenbili, sparse qua e la per i 
ij\(~lli bottiglie di Lucozade, c.he ridanno tutta 
l'energia per•a con i contatti col nemico e forni­
'ICono inoltre una sorta d extra·lime. 

Per il completamento di ciascuna zona, infatti, 
si ha un tt•mpo lin1itt' fìsso, abbondante all'ìni· 
zio ma sempre più rc;tretto con 11 progttdire dei 
h,·eUi, per cui farsi regolarmente una bevuuna è 
di ,,tale importanza. proprio come nella vita di 

In SuperfnWsono pr111nt111111•00 cl bon•, --. la d11crlzkMe. 

ALI: dopo •- 1plcc11to un Nito bmtll premere "91ocetMnt• Il taato di fuoco per 

volta »- P8f • po' lii .... Pmtleaf1 1c:1ate utll, In alcuni ,....... 9' cllnwetieno 
pn1tlc-1nt• lndlsp1Mlblll. 

PAI I LSPADA: raoc:Olllere ....... CUllON pllllna Il pu6 pr11to rtnlllre ......... 

uzec:cat.. landandola conbo I n1mlcl N 9' 1111nda KO. 
PILLOLA D'INVlllBIUTA: qu1ata plocola plllcU ro11a rende Supesfrol lnvlllbll• al 
IUOI nemici, petUMttefldoCll cl .......... W IOID cl ..... n."UI. In llcunl c..l t ,.. 
.... _. • doppio tl\lh, In qulllto .. IPIMlMI ..... ••'•lm1nte inort11, ma I Miti 

da una piattaforma all'llltni In qu11t• ooncllzlonl (9' vedono eolo lii occhi del l'llllOC>­

clllo) IOftO motto pii} d1lcd. 
WCOZADE: b1vet1I• e Mvreeil tutUi renio ... (I punti t.rlta) • un llltlllulmo •xtr. 
tlSM. 
PILLOLA DI VELOCITA RA'• l'ITAME'NTO: com't lolloo elle Ila, rend• l•P•••uc an­
cora phl veloc• o • pooo plt lento. Il tl'OVll In punti ltl•l•llcl del livello dove Il auo 
utlllzzo t pr111och6 In llllPIM '11. 

PMlOU DI RE.aTART: Mvi c1plta cl l11cl1NI le p1""'8 poti.e. lllllllN rfp1:tlre dal 
punto In cui CJlllto bo•• t CIOloceto. 

atoc .. Ila """"•cltl11 cl llle llv1l1. 

tutti i giorni. I.a palla-spada e la bottiglietta di 
Lucozadc sono solo due dei numerosi bonus 
che troverete in ogni do•·c e che ho descntto pìu 
anabtic.arncnte nel box di approfondimento. 

una cosa importantissima di Superfrcg è che 
per completare un livello non è sufficiente giun­
gere all'use.ila, ma è indispensabile rac.coghere 
un certo nuinero di nionete, sparse sulle varie 
piattafomie o nascoste 1n pas•aggi e grotte se­
grete. Peccato che Wi muri non siano facilmen­
te ric.onosc1bih, rendendo necessaria l'esplora­
zione di ogni angolo del liveUo per poterli iden­
ttficare. 

Inoltre alcuni passaggi obbliga ti verso l'uscita 
sono bloccau da porte apparentemente insor­
montabili. che possono in\ece e<•ere facihnente 
aperte attivando apposite leve (tutte contraddi ­
stinte dal numero relativo al porule che aprono, 

u,...._.•~·~•~tch1t111elMl'lOft...,....,... 
.......... ehi .......... i..1....,. .. ~loN 

-· .. . . .. . 
http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 
U SCHERMO 
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per evitare pericolose confusioni). Giunti Infine 
alla conclusione di un livello ci \cngono indiQte 
le monete raccolte (che possono tranqu1lbmente 
ttcedere 11 numero minimo per aprire l'uscita) , i 
frutlini-bonus accumulati (vMi box) e il tempo 
avanzato. In base a queste tre varia bili ci Viene 
poi assegruto un cospicuo punteggio bonus o. a 
nostra scelta. un tot di deciru da giocare alla slot· 

machinc implementata nel gioco. 
Quest'ultuna è realiznt1 con una cura tale. da 

renderla cosi divertente che forse 1 più accanin 
!!locatori d'azzardo comprerebbero Suptrfrog SO· 

lo per vederla. I premi in palio. purtroppo. non 
«>no quattrini. ma altretbnto allettanti punteggi 
•ttatosfenci (ncordando che ogni 200000 punti 
c'è una vita extr.i), bonus vari e soprattutto il co­
dice del livello appena completato. indispensabi­
. come già detto, per ripartire da quel punto 

nelle partite successive. Qumdi sta a voi decidere 

'" rischiare (si può anche non vincere nulla) o 
accontentarvi dea punti bonus normali d1 fine Ji. 
'elio. Davvero una bella idea! 

Bene, questo è quanto. Adesso non resi.I altro 
da fare che scendere nell'analisi tecniQ dell'ultl· 
..... .. . • .. f •• ~U!t: 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

zato con una precisione davvero pregevole sotto 
ogni punto di Vista ed 1:- particolarmente proble­
matico muo•-ergli delle ene crihche. 

Se non fossi cosi restio a sbilancia.nnì troppo, 
con buo11.1 pro~bilitil direi che è tecnicamentl' 
1mpttcabile. dato che può contare su una grafica 
velocissima e ottimamente disegnata, che non fa 
rimpiangere p1u di tanto quella del grande S-011ac. 
li sonoro si avvale di otto motivetti diver•i, molto 
carini e orecch1abili anche se come sempre ac· 
cade in questi casi. terribilmente snervanti alla 
milleduecentcsin1a partila. 

l;a g1ocabilita inoltre. rappr.,,enta I' ndubb10 
punto di forza del programma, a diffl'renza d1 
molti suoi concorrenti. ogni errore che si com· 
mette ~ frutto solo ed e,c1u~1•an1ente ddb pro­
pria incapacità <' non di qualche arcano difetto 

del mdodo di controllo assolutamente 1mm~ 
diato (ttcezion fatta per l'uso della palla.,pada) e 
di facil•-.ima assimilazione. 

la slot·machine e i codici per npartire dall'ulti­
mo Livello, wlìne, non lasciano dubbi sulla cara· 
tura di questo ttcellente prodotto. 

Per fortuna c1 sono poche software hou$e che 
producono giochi che si comprano volentieri an· 

Gn1et"r P1Att.llomw 
ùl:a Tnot 17 

S\1luppalort' ln1c-rno 

•Clr• ftca.-. 
d l tJMa 
• V• MM _,,. . .....,. .... .,,,.. -• 5'ot ..,...mlM 
tttw.n.~ -

.. ,,.,. ...... 
ro ·r• lt• 
'""" •• il "'°" 
...... &.eoft­.......... 
,.,. Wwt~. 
Oic ...... Mto. ...... ft, • • ,... ............... -·­.......... _ 
ttUt~ t•rMM.• 
lO MCh• lft 

i..I~•·---
Il ,. .. a•t"M ••ol._o ........ - ..... ..,_ 

••1-tou­........................ 
... .. .....,u ......... ----­... _,..o1111200 • ti 
4000 . ........... ..... ...... - ....... -..... ,-........ ... .. ,_ ........ -..... 
ca•to•.aeoo.I~ __ ,.,... __ ......... ,_..,. .... ,,.. 
M6nlmA11Mlltt, t111llMll, Ml 
...... .-....... o ... 
t .... - ... --
'911111ra1'1Re, ,ot, ,.,. 
••M-dl ...... - vl ft. 
wllo .. teMo prfMtpale --· 

che a <tGtob chiusa - altrimenu 1 rtten,,;ori na,1· 
gherebbero nella miseria più nera! B1~ogna pro­
prio dare che il Team 1- dall'alto delle •ue ulU· 
me illusmss1me usc1tt', si e inserito di dintto in 

que•ta ristretta cerchia, per CUI non t's1to a dirvi 
di comprare Supcrfrog st'nza tentennamenti: non 
avrebbero mouvo dì esistere. A patto che conti­
nuiate a leggere K. .. 

Simone Bechlnl 
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'' otti Arabe" ... un nome che ispira chissà quali fan­

tasie in uno scenario molto particolare: che sia arrivata la trasposizione 

videoludica de ·1.e mille e una notte"? 

Sfortunatamente no; 1n compenso abbiamo 
un giocluno decisamente carino che ricorda 
parecchio un istituzione del mondo dei vi· 
deogiochi: il mitico Rick DangeroU$.. 

Arab1a11 Nights ci vede impersonare il tipico 
giardiniere di diciannovesl.Dla categoria del 
maestoso palazzo del califfo d'Arabia, nel 
suo tentativo di liberare la bella principessa 
Leila. Infatti la dolce fanoulla, di cw Simbad 
Jr. · questo il nome del protagonista del nuo· 
vo gioco targato Knsalis · è perduta1nente in· 
namorato, è stata rapita da un perfido demo· 
ne. spedito a compiere l'infame delitto per 
conto del malvagio Vizir. un giovane che me­
dita, sposando la figha del cahffo. dJ impa· 
dronirsi del potere su premo. 

li guaio è che Simbad Jr. è stato sorpreso 
dalle guardie nel tentativo dJ liberare ti suo 
amore, ma esse, credendolo complice del de· 
mone, hanno deciso di nnchiuderlo in galera 
in attesa dell'imminente esecuzione capitale. 
Non c'è tempo da perdere, quindi! L'intrepi· 
do protagonista, ai nostri comandi, dovrà 

fuggire m tutta fretta dalla prigione e lanciar­
si attraverso dieci estenuanti livelli per cerca­
re di riacciuffare l'amata e, con essa, l'esecu­
tore e il mandante del feroce rapunento. 

Ma non sarà certo 
cosa facile .. 

tecnica poligonale. ma poi, spulciando 
nell'esauriente manuale, ho scoperto che ~e­
lezionando un alto livello di deuagho il gioco 
gira meglio sulle macchine più veloci (1200, 

3000 ecc.) e tiene in 

Dopo una breve se· 
quenza animata, che 
ci introduce facilmen· 
te nell'ambientazione 
del gioco, si giunge al 
menu iniziale, dove si 
può scegliere la lingua 
(Italiano compreso), se 
incominciare subito 

La longevità dai n1tmerosi 
spunti divertenti, 

dall'interazione con i 
personaggi gestiti 

memoria alcune loca­
z i on 1 se si hanno 
espansioni di RAM. 
Notevole. 
Giunti all'mizio della 
partita vera e propria, 
ci si accorge subito di 
una specie di lampadi· 
na che s1 accende ogni 

dal computer e 
dall'ingente numero 

di stanze segrete 

l'avventura o avvalersi delle numerose opzio­
ni messe e nostra disposizione: qui è possibi­
le selezionare il numero delle vite (da tre a 
cinque), il livello di difficoltà (pnnopiante, 
normale o difficile), il music test e il livello di 
dettaglio grafico. Quest'ultima opzione ini­
zialmente mi ha lasciato un po' perplesso, vi· 
sto che Anibian Nights non sfrutta certo la 

.......... ....... .,.. • Uiffftd • ............... .., ....... 
~ .... AnlllM Jllllpto. 
A letM I l v.Ilo .... , • ....,. ... 

tanto ad intermittenza 
sopra la testa di Simbad Jr.: premendo la bar· 
ra spaziatrice ci vengono a questo punto mo­
stra 11 messaggi utili per per proseguire 
nell'avventura. Se invece s1 utilizza lo spazio 
quando la Jampadi"1a scompare, si accede 
all'inventa.no delle capienti tasche del prota­
gonista, attraverso il quale si può decidere a 
quale oggetto precedentemente raccolto 
(aprendo appositi forzieri o ricevendoli da 
N PC) faremo occupare la nostra mano sini­
stra · la destra ~ risen.<1ta alla sciabola, un ica 
arma a nostra disposizione anche se poten­
-ziabile con diversi power·up (in grado, tra 
l'altro, dJ trasformarla in unll specie di pisto­
la!) Arabian Nighls è diviso 1n dieci livelli, in 
ciascuno dei quali ci verrà richiesta una par· 
ticolare azione · come portare un'oggetto a 
un NPC o semplicemente di uscire da una 
determinata locazione · il cui compJetamen· 
to è indispensabile per procedere nel gioco. 
Alla fine d1 alcune miss1on1, però, si dovran­
no affrontare le forze maligne controllate dal 
Vizir (la Terra, l'Acqua, il Fuoco e il Vento), 
scontri che precedono quello conclusivo col 
cattivone di turno . 

V t f 14 ' f I f I I f I I I f f I 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



to Knsahs un po' particolari· la pruna consi· 
ste nel destreggiarsì :i bordo di un tappero 
volante (!) in una speoe di shoot'em up; la 
seconda d vede nuotare sort'acqu:i alla ricer· 
ca dell'ingresso delle cavità sottomdrine e 
l'ultima ci mett<' ai comandi · non troppo 
complicali . di un urrelhno da nun1era nel 
tentativo d1 raggiungere l'uscita (po~sibil· 
mente senza rompersi l'osso del collo). 

Quest'ultimo li'ello ~ molto ben realizzato 
e rappresenta un valido punto di forza di 
Arabia11 Night.s; ricorda, tra l'altro. una parte 
del mitico lrulia11a Jo11es a11d the Tempie of 
Doom. v~chio titolo del b1~nonno Commo­
dore 64, inacchina mai dimenticata (sob!) da 
coloro ai quali ha r~alato tointi anni di diver· 
bmento (sruff!). 

La giocabilità d1 quest'ultima f:it1ca della 
Krisalis è s1curan1c.-nte di alto liveJlo. t'd è as· 
si curata da un metodo di co~ trollo precISo ed 
efficace e dagli a1ub forniti dalla CPU attra· 
verso i messaggi attivati d<tlla lampadina ac· 
cesa. I nenud. inoltre. sono ostici ma batti.bi· 
li e comunque. male che vada. tolgo-io solo 
uno dei cinque quadratini di energia che 
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compongono le vne a nostra dispos1z1one; 
più minacciosi sono invece gli spuntoni , 
spesso addirittura n1ortalL 

La long<'\,tà è garantita dalla lunghezz;i del 
gioco (dicci livell1 non sono moltissimi. ma 
ognuno di essi 1' decisamente vasto), dai n1.1· 
merosi spunti dhertenti. dall'interazione con 
i personaggi gesl!U dal computer e dall'in· 
gente numero di stanze segrete, nasco~te die· 
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tro porte cavità, ecc .. a cui si può facilmente 
accedere chinandosi 10 basso e premendo il 
pulsante di fuoco. 

In definitiva, dunque. un buon prodotto 
che, pur non eccellendo, fornirà a molti degli 
afìcionados delle arcade adventure ore e ore 
di sano divertimento. 

Simone Beclllnl 

Le avventure arcade rappr8$&ntano un genere che ha conosciuto al: 
teme fortune nel corso della storia del videogame: acuti Isolati so­
no stati seguiti da mesi di sllenzlo, rendendo disunita e dlfflcllmen· 
te rlcostrulblle la sua evoluzlone. Tra I tanti si sono comunque di. 
stinti I tre capitoli di Shadow of the Beaste I due di Rlck Daf16tt­
rous; I primi avevano I loro punti di forza In un aspetto Craflco di ai. 
tlsslmo llvello (a cui si abbinava, però, escludendo l'ultimo episo­

., .. 
z 

" -z 

z 
e -
lii 

e 
a: 
e 

dio, una lngtocabflltà altrettanto accentuata), mentre li 
successo del tozzo avventuriero ~pericoloso" va senz•ai. 
tro ricercato nella straordinaria ciocabUltà che lo carat­
terizzava. Tutti I titoli di cui sopra, nel bene e nel male, 
rappresentano comunque del veri e propri capisaldi 
dell'universo vldeoludlco, per cui se ne avete la posslbj. 
lltà, badate bene di non farveli sfuUlre. Se cercate 
Invece qualcosa di più recente, The Chaos Englne, 
Flashback o Another Wo~fanno al caso vostro. 

V
,o'~~' 

u'' 
~ .. 

• 
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h, sì, platform a go go negli ultimi tempi: non si fa in 

tempo aJeggere una recensione (o a scriverla ... ) che subito arriva sul 

mercato un nuovo gioco di questo tipo. Cerchiamo dunque di vedere qua­

li prodotti meritano i nostri sudati risparmi e quali invece no ... 

Potrei subito dire che Entity rientra sicura· 
ml'nte nella prima catef!ona, n1a sarebbe al· 
quanto ingiusto da parte n1ia, visto che il 
1n10 compito è quello di analizzare il più 
oggeth\·amente possibile ogni programma, 
per poi dare. alla luce delle mie considera· 
z1on1. un mio per;onah<<imo giudizio con· 
elusivo. Indaghiamo qu1nd1, insieme su 
questa 1ntcressantissuna nuova uscita della 
casa francese Lori· 
Cll'I. .. 

' 

bellrssilna figlia di M1lgram, chiamata dal 
padre alJ'oneroso compito di sconfiggere 
defìnilivan1ente la minacciosa entità. 

li compito non è, a dire il vero, dei pii1 
sempha perché per uccidere Entity la for· 
mosa eroina dovrà utilizu.rc un'arma spe­
aahss1ma, composta da quattro sfere magt· 
che, ciascu na delJe quali custodita salda­
m('nte da altrettanti mostri finali dei diversi 

mondi d~ t'Sp lorare, 

Un'o•cura forza del 
in.ile , c.hiamata dagli 
uomini Entity, per 
l'appunto, era apparsa 
grl qualche secolo fa 

E coinvolgente, 
ognuno con diverse 
car;itteristichc (am­
b1entaz1on1. nem1c1, 
ecc ) Solo dopo aver 
completato la fase di 
·costrultOne" dell'ar· 

bellissirno da vedere 
e arzclze abbnsta11za 

giocabile 
nel nostro universo. 
n1a, grazie al prode Milgran1 11 Saggio. era 
stata relegata 1n un pesante monolite, im· 
possib1litata a proseguire nel suo malvagio 
piano dr distruzione del pianet;i Terra. 

Purtroppo però. dopo quil~I cinquecento 
anni. 11 vecchio Milgram hil subito una rein· 
carnaL1one e ora non è p1u 1n grado di con· 
trolJare Entity che, cogliendo al volo l"occa· 
<ione della scomparsa del suo più coriaceo 
3ntagonista. è riuscita a lrberarsi dal solido 
blocco di pietra. 

Non ha fatto però 1 conta con Anthemis, la 

ma, An1hem1s potrà 
affrontare l'ultimo n1ondo, quelJo che pre­
lude Jl!'incontro conclusivo (con Entity. 
no?!) M 1 sembra superfluo aAAiungere che 
tocch<'rà a voi il compito dt vestire i (pochi) 
panni della prosperosa filnc1ulla nell'ardua 
m1ss1one assegnatale da /'.11lgram, per cui 
non 1ndug1amo oltre e proseguian10 nella 
descrizione del gioco vero e proprio. 

Ciò che colpisce. fin dall '1ntroduzione 
an1n1ata, più di ogni altra cosa è fa cura che 
i programmaton hanno riposto nell'aspetto 
grafico del loro ultimo prodotto: sarà per 

Altblwno rfl«'Olt:o H &...,., l"•rma pkf Po1.m• • ttOMr• dtlpoill.1olM. 
I; ,.nlcol•rm.m.• .ttk.Ke • de<wMunt•. 

buona parte merito delle curve, degne di 
una tortuosa stradina montana, che caratte· 
rizzano la protagonista (curve per cui più di 
un redattore è caduto in una paurosa trance 
- altro e he crisi epilettiche da videogiochi!), 
ma devo proprio dire che la grafica è di otti· 
mii fattura. 

Glr '<Cenari sono realizzati davvero ottima­
mente e sì nota anche un frequente uso 
della digitali.tzazione. qui implementa ta 
con grande bravura. 

li paesaggio si muove con buona fluidità 
alle spalle di Anthem1s. e guidarla 
nelJ'esploraz1one dei cinque monda che 
cornpongono l'universo dt Enl•I>' si rivela 
ben presto p1i1 piacevole dl'I prl'Visro. anche 
se non meno difficile: per accedrrt' al l1vello 
succt'ssivo è necessario trovare tre parti di 
uno speciale scettro, indispensabile per 
combattere con i mostri d1 fi ni' n1ondo. ve­
ramente ostici. soprattutto quando h si iJl. 
contrano per la pruna volta. 
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DI alternative a Entlty ce ne sono un numero pressoché Incalcolabi­
le, per cui eccovi un sunto deCll altri procramml appetlblll "se vi 
piace Il cenere" : Llonheart (Thallon): ancora migliore dell 'ultima fa­
tica della Lorlclel dal punto di vista grafico, Llonheart si avvale an­
che di un'ottima glocabllltà e di una grande varietà di scenari e si­
tuazioni diverse. Superlrog (Team 17): la recensione 6 su questo 

numero, per cui non siate svocllatl e andate a leaervela 
di corsa. Se siete proprio lrrecuperablll vi posso dire che 
è più Immediato, più divertente e "più mlCllore" (si dice 
cosi, no?) di Entlty. Devo aggJuncere qualcos'altro? 
• Trllogla di Beast: la qualità di craflca e Clocabllltà è 
molto vicina a quella dell'ultimo prodotto Lorlclel, che 
manca un po', perO, deCll aspetti · tipici della saga Beast 
• che caratterizzano un'avventura arcade. 

t 

U«ldw• .,etto 1tt ... ocMn1o e lii ytu, .. ~w,., '*"''''M• a... ,..an..f.,.,.,. m e .,..,.. w...,. .aoft• affW,a,bil te..., 1••~ 
le prt..._. IO~ 4ll lnftty, Nbc ..... ... f•ttl !Mol pwt• 4NI prlrfilo Mettro. • biMAlnlA w.to<~• .. , I P'lot d M NI.- ..,,-a. 
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Devo dire che I~ qualità della giocab1hta. 
al1'1nizlo. mi 3,e,3 lasoato ~eri dubbi sul 
reale valore di qul'sto Ent1ty: Lo trovavo trop­
po difficile. pnnc1palmentc a causa dei ne· 
miei. che neccssìt;ino di un buon numero di 
colpì per essere eliminati e che spes~o attac· 
cano in massa. 

Il metodo di controllo, poi nli pareva ina· 
deguato e poco immediato. rendendo l'azio­
ne ancora più snervante e, a lungo andare. 
assai frustrante. 

In realtà, dopo qualche partita (non trop­
pe. non preocCl1pate,i), ho imparato adotti· 
mizzare l'uso dell'arma d1sponib1le (anche 
grazie ai po"'er·up) e a riuscire a evitare le 
orde da mostriciattoli vari. che inev1tabil· 
mente ci aggrediscono, nonché a sfruttare a1 
meglio i numerosi bonus presenti nei vari 
mondi. Insomma. ho imparato a giocare, e 
quindi 4d apprezzare per quello che vale. 
questo nuovo prodotto Loriciel. 

li risultato di queste considerazioni è che 
En1i1y. in ultima :inalisi. è coinvolgente, bel· 
hss1mo da vedere e anche abbastanza g10C3· 

bile (tra l'altro è presente l'opzione d i conti· 
nue), anche se alcune delle perplessità tni· 
ziali sono. almeno parzialmente, rima~te 

Un'ultima precisazione prima di chiudere: 
la software house francese definisce questa 
sua ultima fatica un'avventura arcade: 1n 
realtà gh spunti "avventunen ' qui. m1 sem· 
brano quasi del tutto assenti, se escludiamo 
qualche passagg10 segreto :i2ionabilc trami· 
te appositi bonus. per cui sarei portato a 

su SCHERMO 

G<nfot'• , ,. fomt<" 
c ... Lonad 

Svilupp.il~ t l nt,rno 

• Ott ima tntfl· .. 
·--~ ... ti •• ..,.,,. __ .. ·-­.... 
• AbbMt•nu ..... _ 

• M•1ododl 
c.ntl'OAO ,,_. 
liWf I •et• 
• Mdl1 1• 1 -­.. ,..,. . ....... ..... 
• AIC'Unl mo 
ttrlMnOtr• .-•fflal•. -

°V• J• HllH J\1111' .I 

.,,.,..,. O OD U' I .., ... , ...... 
ldl1ttl, .. , ..... .,.._ --· ~-.:10,;;1 ""• ,,. _, ... 

.. (W'lcr'll• .. ,.,..., 
iUUIJlta). ..,. - t8tte le 

··~··· ............. ca. ca•11r•M I IOO 1 .. _ ................ . 
... C4ll ~1111111 - -
.. brt'onl (I).--,....., ,.,,.,.,,,,, .. ........ ... , _____ .. . 
ft f&R•l..te • NiOtlo CtlFMo 
(1,7 Mli MllO etaitl-1-
catl ........... _.,. 
occihf), ........ '' ...... ... . .. - ........... -----d-· ..... _.,_ , __ 
"'ato. t1Ulndl. una ,...zi. 
lilli- lecnl°" • 1 lllto lf. 
.. 11o. 

la•­l'Cdon• .... -.. , ..... 
• elnrttort .. .,.,. ... 

VGA • 2M C411• 
rt o .. MCOA. kpp artwà 
.. _..••••••1reAdL•• 
louadlltaatwa..a,.... 
ca~1 ..... _,.._,_.. ............. - ...... 
Occupori lnfl,.. al­
.. attto •11811ttl ....... 
~Non ... .,, •• --·-l'C-­..... 4tntMeftoMI• 
d-.................. lltào 
dl ....... tec•""rl..,.tto -. .,..,.,.. ._ ... ,.. 

considerare Entity un gioco di piattaforme 
anche se ha uno spessore sicuramente mag· 
gaore rispeno a tanti altri titoli df'I gf'nere. 

M 1 ricorda. per esempio. molto di piu 
Lionlaeart chl' non &ast J in cui occorreva ri· 
sol"ere alcuni semplici enigmi pcr potC'r 
procedere nell'avventura 

A meno che per avvcntura si intenda Il 
compito di raccogliere Il" ,fere rnagiche cu· 
scodate dal mostri di fint• mondo. 
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nsieme a Empire Deluxe, arriva un nuovo giochino di strategia dal­

World Computing. Questa volta il nostro obiettivo sono le stelle ... 
accade nella \"ersione per DOS. La finestra più 
grande mostra la mappa stellare. Ogni stella 
rappresentata è. In realtà, un pianeta significati· 
vo tra quelli che ruotano intorno alla stella stes­
sa. Su questa map~ si può analizzare la situa· 
zione strategica complessiva, muovere le pro­
prie notte ed esaminare i pianeti disponibili. 
Al1'1n1Z10 abbiamo 1nfonmZJoru solo sul nostro 

Spacewarrl Ho/ si ìnserisce nel sempreverde filo­
ne dei giochi di strategia/esplorazione/conqu1-
sta. li giocatore si cala nei panni di un aspirante 
imperatore della galassia e, pa~ndo da un pie· 
colo e insignificante pianetino. cerca dj estende· 
re i suoi domini su tutta la Via Lattea. La galas­
sia ~ per la maggior parte 1n~lorata, ma si sa 
per certo che là fuori ò sono altri conquistado­
res che, come noi, ambiscono al domìnio totale. 

All'inizjo del gioco il programma ci offre la 

possibilità di caricare una posizione salvata ln 
precedenza o di iniziare una nuova partita. In 
questo secondo cuo, una schennata di op21oni 
permette d1 persona hz· 
zare la galassia in cui si 
svolgerà la partita. L'am· 
masso di stelle può es· 
sere di varie dimensio· 
ni, e le stelle stesse di· 
sposte casualmente o 
secondo confortna21on1 

All'initio tutti gli sforzi, sono 
concentrati sul pianeta-base, 

ma successivamenu è 
necessario dividere il budget 
complessivo tra i vari pialleti 

colonizzati 

pianeta-base. mentre 
tulli gli altri sono sor· 
montati da un grande 
punto interrogativo. Per 
esplorarli occorre invia· 
re le proprie astronavi. r 
pianeti sono caratteriz· 
zah da temperatura e 

ben precise (a spirale, a griglia, a circoli ... ). In 
questa schermata si decide inoltre il livello di 
competenza del computer e il numero di avver· 
sari controllati dallo stesso che o troveremo ad 
affrontare, insieme al livello di difficoltà com· 
pless1vo della partita. 

Completate le operazioni prel1minan. s1 acce· 
de alla schermata pnnc1pale del gioco e la parti· 
ta ha immediatamente inizjo. Lo schermo di 
gioco~ diviso 1n tre finestre e presenta una sene 
di menu a tendina attnverso i quah s1 controlla· 
no le varie funzioni della partita. Nella versione 
del gioco per Windows queste finestre possono 
ess~ ndtmensionate a piacere, mentre ciò non 

forza di gravità. e più questi dati si avvicinano a 
queJlj del pianeta-base. più il pianeta esplorato è 
adatto a1 nostri •copi. Se i dati raccolti su un 
pianeta sono fa\"Orevoli, si può pensare di 1nim· 
re a colonizzarlo. A disposizione del giocatore 
c'è un budget complessivo al quale attingere per 
costruite astrona\i ed effettuare altre opera210-
ru. All"inizio tutti gli sforzl sono concentrati sul 
pianeta-base. ma successivamente è necessario 
di•idere il budge-t complessl\"O tra i vari pianeti 
coloruzutL 

Per colonizzare un pianeta bisogna inviare 
una nave generazionale, un vascello spaziale 
enorme e costoso che trasporta coloru e attrez· 
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uture. Questo non basta, perch~ il pianel<l deve 
e<sere succcss1•-amcnte terraformato (per adat· 
t<irlo ancora d1 p1u alle cond1uoni ambientali 
preferite dalla nostra razza), C' sfruttato (princi· 
palmente con estrazioni min!"rane). Tutte que­
ste operaz1on1 nch1cdono <oldi e ben pre<>to o si 
rende conio che il budget iniziale non basta, e 
cht> occorre pwllficare con cura la propru poli· 
t1a di espan,1one. 

Pnma o poi cap1l<>ra di imbattersi nei g10G1to­
n aY\ersa 1. •iano qucsll umanì (!<e giocale in re· 
1c) o comp11teriu:at1. le battaghl' lr3 astronavi 
•~ngono calcolate dal computer. e si basano su 
•ttorì comt' la forza delle astronavi stes•e e 11 li· 

- ...... ~ 
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'cUo tecnologico cht> il vostro impero ha rag· 
giunto 1n van settori. A disposinooe avete solo 
trt' modelli base di a•tronave· generazionale, da 
guerra e <cout. ma potete modificare lt classi 
base propostt e creare nu()V{' classi; p<>r esempio 
navi da guerra particolarmente H~loo. a scapito 
degli scudi, o pesantemente amute ma con un 
raggio operativo minimale. Inoltre i cantieri 
•astronavah· dei vostri pianelì possono mettere 

Crnt'ft s,..,. \\t'arld Con1p111lng 
C.w Str>1'1!11 
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1n orb1u •att'Iliti d1 difesa automatica dte d1fen· 
dono il prnnclll stesso senza spese eccessi.e. 

Tra le nuove tecnologie, una ddle più impor· 
unti è la m1matunzi:az1one. In pratia. permei· 
te di costruire astronavi uhhzzando quaaulà 
sempre inferiori di metalli · molto utile verso le 
asi finah della partita qu;indo le nsorse naturali 

della galassia sono quasi esauntl' 
Vincenzo BereH• 

Se vi piacciono I giochini di strategia semplici ma violenti, 

una discreta alternativa è Empire Deluxe, sempre della New 

Wortd Computlng, che vi pone al comando di un esercito del 

futuro Incaricato di conquistare un pianeta generato casual-

Sono dlsponlblll scenari ambientati nella Il Guerra 

Mondiale e In mondi di fantasia. Se Invece volete un 

gioco longevo, complesso e ricco di spessore, allora 

la scelta mlgllore In questo genere è Il mitico Clvlll­

zatlon, dell' altrettanto mitico Syd Meter, pubblicato 

dalla MlcroProse. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 
PROVE su s ~ -

I CD-I della Philips stenta ad imporsi sui mercati mondiali anche 

atavica carenza di software ludico di un certo Livello. Arriva ora un 

degno di nota che potrebbe segnare un'inversione di tendenza. 

Finabnente il CD·! viene spremuto a dovere. m 
un'a"'cntura totilmente animata che per ntm1 e 
struttura 1tp1carnente arcade potrebbe fare be-li• 
fii<w• m una 5al• g1och1 Sa tntL1 di un cartone 
•nun;ito mter.att1•'0, con gr.afica tipiGmente gi•p­
ponc:-<' (il nomi' Toei Ammaùon dovrebbe! es~cre 
una gJran:o•) che ncorda 1 classici del laser disc, 
Dragon 's l a1r 111 testa, pur offrendo una g1ocab1· 
htà supt>riore. 

La storia naira dcl con-

dominare il genere umano Toccherà a voi, nei 

panni di Ro) Stewart. il figlio d1 Fr.1111', mu1en• fì. 
ne al feroce mass. ero; lo •copo e q· 1rllo da r.ag· 
giunger<" il ueno ~r uscire dilla città Es<apt /rom 
C1berc1ry 1rnm con t.. scelta del li•dlo di d1ff1Colia 
d1t> r.apprest'Tlta 1n effetti il neo lll4[!l!!Ore d1 tutto 
il solìware. In realt.i le d1fft'renzt' tra "Rook1t'0

, 

·warnor" e "Maniac• sono m1n1nit•: pochi po· 
!ranno vantarsi di aver tem1111ato l';1vvt'ntura, e 

ancora meno sar3 nno 
flitto che scoppiò nel 2153 
tra il gent·re umano e i 
Robot (Tcrmilliltor docet). 
Due 1ns1gn1 •tud1os1 d1 
c1ben1e1tca. Fr.anL. Stewa­
rt (il buono) e Allan 
Marker (11 trucido), la•-o­
r.ano al progetto da un ro­

L' esperie1iza é ""fattore 
fonda111efltale anche per la 

scelta dei percorsi piìt adatti, 
che riuscire1110 a scoprire 
ifl 1nodo assolllta111eflte 

quelli che ci rìu~dranno 
in breve tempo Il gioco~ 

dcl tipo "point & •hoot", 
dove si spo>ta un nu nno 
sullo schermo ~ crntra· 
re van bers.tgh 1n mo•1· 
mento: 11 guaio I.' che 1 
tempi e le modahta da n· 

• • e1np1rico ... 
I 

bot con pr~tauoni fisiche sovrumane m gr.ado d1 
agire e pensan• autonomamente. Ch1aramt'nte 
All3n \1Jrktr n1ole 1111padron1rs1 del mondo ma 
l'attento e altru1sta collega sventa il diabolico pia· 
no Dopo molti anm 11 malvag1one ritornerà in 
vers ione 9borg con il nome di "Controllort- Ca· 
po· e un ncco carnpionano di robot guerrien ~r 

sposta del comando a distanza dcl CO.I <0no ma· 
dt'guan alle richieste dcl programma Suppoma· 
mo che il puntatore s1 trovi 1n un angolo dello 
schcnno quando al centro con1pare un nemico cL:i 
obliterare. Spostando leggerrnente il minuscolo 
joystick presente sul controller. il mirino non rag· 
gJUngrra in tempo ti no"1TO ber<agho il quale non 

... ~ .... ··~..,.,. tf"• .. '"" ~., ..... .,.,, .... 

. ... "" CIM1• .. ..,. .. ,,e> .............. Il """"' ....... 

esiterà a vaporizzarci: sposundo la ll"la con vtt­
menu otterremo un altrettanto vttmente scatto 
dd mirino che schitterà incontrollabile oltre il 
bc-rsaglio e \erremo ouovam<'ntl' vaponzzati. In 
alcuni casi potremo owiare al problt'ma ricordan­
doa la poswooe approssimativa dcl mirino in un 
parucolare quadro e giocando d'an11cipo (è previ· 
sta una certa tolleranza). ma negl i schermi 111 cui 
i ncmio si presentano in modo del tutto casuale 
potremo affidarci soltanto alla fortuna. ldeall' i:a· 

rcbbe l'utili7l:o di una l"stola ottica, o al limite 
del dispositivo trackball dlspomb1l~ comt' optio­
nal per il sistema CD-I. 

Le prime partite sono piuttosto frustr.1nt1 e solo 
dopo un certo numero d1 "nta1tv1 nuscircte ad 
esplorare nuove locu1om Le ·~uenze di adde-



Le ... UM" ............. 
"'°" f4M'IM 
, . " ••••• f -

'tramenio opZtonale sono p1unoi.10 'uocunti per 
1 gioulori ;allt' pnme anni: dtff1C1lmenle nu•rue­
te a colpire qualco<a al primo pbsagl!io Per com­
plicare ultt·rionnenle le CO!ie, molto spe<so lrove­
remo dl'1 falsi bersagli che ci d1slrarrnnno dai vcn 
nem1c1. Se il CD-I funzionasse con monrle da 
anqul'Cenlo lirr 11 pnmo gion10 sptndere•tr qua· 
s1 quanlo ad acqwswe il gioco. 

L esp1:ncnu e un fattore fondamentale anche 
per la sctlt.J d("l percor<1 più adatti. che riuscire­
mo a scop.., re 111 modo puramenlr rmp1nco. spe­
nmenlando tutte le possibili drv1azioni. 

li primo a<pt'tlo che colpisce è la quahta dci di· 
'cgni, •ia dei fondali c:he del personaggi: nrl pa· 
norama urbano in stile post-alomico si aggirJno 
robol d1 chiara scuola nipponica, per nulla sm1· 
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nuiti nel lrallo dalla pixehz.zaz1one. Lt- animazio­
ni scorrono fluide sullo schermo. sem;i rallenta· 
menti anche qu~ndo vengono spostale notevoli 
porzioni d1 schermo. li sistema di ges11one delle 
immagini d1g1talilzate consente un maggiore 
controllo sulle figure in movimento, owero sulle 
aree utili dci bemi:h. rispetto ai la!«>r disc trnd1· 
z1onah: e comunque sorprendentt' il risultJto se 
si con<id<'ra che non esiste alcun lurdware dM­
cato per la dl'Comprel>Sione delle animazlQni. Ri­
dotti anche 1 lempi di accesso paragonabili a 
quelli degli omologhi giodu per Am1ga e PC in­
stallati su disco fis•o. 

n sonoro e consono alle possibili!<~ del CD, to­
me è cvid<•nte negli spezzoni di parlato; gli dTett1 
sonori sono veramente notevoli. soprattutto se 
l'uscita audio dd CD·I è collegata ad un 1mp1anlo 
stereo. 

Sarebbe mstato veramente poco per rendere go­
dibile fino m fondo questo gioco: quakhf' de..1mo 
di secondo m p1ì1 a d1Sposizionc per prend<'rt' la 
mira. almeno al livello ·Rookie" Purtroppo il beta 
tcsting dci giochi è un aspetto essenziale, 1na 

~ AV\l't'fllUl'..i A1111w1.a 

c.,.. Pbup. lnt M ' ol r.a 
S>1luppo- Fa l 
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<pesso trascurato, ddla r;.-~· d1 sviluppo. L'a,pct1o 
più positJvo è che. alla Ju,t' d1 quanto abbiamo vi· 
sto. b macch1n~ mult11ncd1ale 111arch1ata PhiliJ'l' 
ha dimostrato di a'cre cnonni pote1121ah1.1; spe­
riamo d1 •l'<lere pre~to programrru d1e lt- sfntll<I· 
no a fondo. magan prodotti anche d.l.lle softw~re 
bouse l.lld1pendcnh. 

Alenandro Callalan 

Il primo cartone animato Interattivo che fece la sua comparsa su un perso­
nal computer fu Dr~on 's l.lllr per Amlp, tratto direttamente dal plonJe.-.. 
stico C4fn.op su laser Disc di Don Bluth. Grafica dltltalizzata a 16 colori, 
effetti sonori discretamente campionati, tempi di caricamento da dischet­
to Improponibili; queste le caratteristiche di un gioco che In realtà aveva Il 
suo difetto principale nella limitatissima Interattività. Il giocatore doveva 
limitarsi a premere Il pulsante di fuoco o spostare la leva del joystlek al 

momento giusto, routine alla lunga noiosa. Le cose non cam­
biarono con Space Ace, concettualmente Identico. EfC mlClio­
ra sia tll aspetti tecnici (grafica quasi a livello di laser disk e 
nessuna sindrome da caricamento) che l'Interazione con Il (Je>­
catore, lmpe&nato anche a prendere la mira e con una certa li­
bertà nella scelta dei percorsi. Purtroppo la dlfflcoltà i ec­
cessiva e dopo un po' si rischia l'abbandono per frustrazle>­
ne. È questa, comunqbe, la strada da seculre. 



PROVE su s 

I nostro m anipolo di eroi, che quattrocento anni or sono aveva 

sconfitto il male nelle sperdute terre di Kalynthia, è congelato da quas i 

mezzo millennio in un umido dungeon. Ma ormai è tempo di uscire dal 

magico letargo e affilare per bene le spade! 

li <fubolico Pendugmalhe. infatti. non è stato uut· 
tl•o in questi lunghi anni, ma ha preparato una 
nuov; offensiva che, partendo dalla fantomatica 
teaa dunensione, colpirà con letale ferocia la paci· 
fica gente di Kalyntbia. Convinll che gli antichi 
eroi non star.inno certo a guardare. un gruppo di 
maghi si avventura per i pencolos1 cunicoli del 
dungeon segreto dove il party s1 trova m stilo di 
ibernazione magica. 

,....... • ....._ .............. c..,...,.., ...... h ...... , o.in.....,..,....,.... .... .,..... ................. ._. ... , ... 
~9) La OM.tMN ._. ... , • • ,........ set ~ 1 cltllla. ,,. -
w t Jl ""6...,......, • ~-.,....,... ~ .... cw.a.~ ttkMc.,..,..\11...,,..._ 

gono molti graffiti. colonne. e bassorilievi che n:n· 
dono t! gioco meno monotono, e semplificano la 
stesura delle mappe. 

Inoltre la finestra di gioco è sbtl raddoppiati in 
grandezza, e devo confessarvi che questo rende il 
gdr decisamente più giocabile del predecessore 
ComplN;i la sch~rmata del gioco la solita cornice 
che com prende le classiche freccette per spostare 

Ll Party, le faccine con le 
Abandoned Plaas i m1-

zia propno dopo pochi al· 
timi dal risveglio dei 
quattro eroi. li vostro pri· 
mo compito è d1 tro,·are 
un antidoto. nascosto nel· 

Bastano pochi passi 
per capire che la ICE 

ha/atto passi da gigante, 
rispetto a AB I 

mani dci quattro perso· 
nagg1, che permettono d1 
controllare gli scontri e d1 
esaminare l'inventario, 
visualizzato nella parte 
d~tra dello schermo. 

lo stesso dungeon in cui eravate stati ibernati dopo 
lo ~ntro finale di AB 1 per poter sahare 1] Ma· 
çtcr dcl gruppo di maghi che ,; hanno fano ntor· 
nare in vita. Basiano pochi pa-<si per capire che b 
ICE ha fatto pa..«ri da giganre. rispetto a AB 1 La 
grafica è migliorata in ~era <orprendentc, e 
non do•-rete più scrutare tra gli incredibili accosb· 
menti di colon che caratterizza,'OIDO il pruno AB, 

con muri ,.mie brillante e porte rosso fuoco. I mo­
stri sono ptil parttcolareggati, e i dungcon contcn· 

Tra l'altro, anche la creazione dei personaggi è 
~tata completamente nd1.~ata, con nsultati de· 
cisamente mighon: potrete scegliere i \'OStri eroi 
tra 1 trentidue (al posto dei miseri ono disporubili 
in AB 1') già pronu. o crearne q~ttro nl.10\,, modi· 
fiundo le carattt"rubche primarie. come forza de­
•trena. ec' 

Purtroppo eSIStono solo due cbs•1. Guerriero e 
Mago ma bisogna notire che un mago pub spe-

1 h I I 
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s1 distinte: Secromancer, che ricopre 11 ruolo di 
he-aler d<'I Party. Con1urer, il da•sico mago in gra· 
do d1 Lanciare mcantesim1 d'atucco. e infì~ Voi· 
<kr, una doppi" cl.asse che somma 1 difetti r 1 van· 
tau• <la del necromancer cht' del con1urer. 

Dopo a,·er super.110 1.1 protezio~. potrete a\'\l'O· 

tural'\1 nd dungeon che \1 aspetta: potrete subito 
rendrm conto che AB i è abbastanza diffiale sin 
dall'inJZio lnna11Z1tut10 anche 1 pruni mo,tn, che 
m ltO~ dO\reb~ t°S'ere 1 piu semplici da abb.at· 
ttre, ,, daranno del filo d.t torcere, \isto che basta· 
no tre o quattro dei loro colpi per condudere b 
carnera di un elemmto: questo e pamcobnnl'ntl" 
fiu.<trante. dato che finché non avrete l'incantesl· 
mo per lar resuscitare un per•onagg:io. do' rete 
contare su un personaggio in meno. Avrebbero 
dovuto msenre qualche altare per la resurrezione. 
come in Du11gco11 Master, in modo da dJ.rvi la pos· 
sibdità di contmuarc. ma qui purtroppo l'unica so­
luzione sembra essere quella di riatricare dall'ulti· 
1na posizione. G lrando per i corridoi, a volte , 
quando trovate un nuovo pericolo. conte un corso 
d'acqUJ. appare un commento tipo ·saprete nuo­
tare?" su sfondo nero, come nei film muti: diver· 
tcntL', e oltretutto utile, perchè ,, permette di pren· 
derc confidenza con gli elementi dci dungcoo 

GLi enigmi che incontrerete non <ono comples· 
sl , almeno al1'1niz10, e spesso basti a11onare una 
l<'\'1 per far sparire I• sezione di muro che vi bloc­
ca,01: non ,, aspeltlno E}e of Talon d;i incastrate 
m stmu ~ffiti sul muro. come in Eic of Bthllltkr 
l , rm p1utt0"1to un'esplorazione massiccia dei cu· 

U toeno 4' • ..,... ,..,.....ur&.fo; un tom..-e -'~ aotppo di armi. po l.'•r(hllet1ut• del dunf"" • "" po' letf'&. Mft vi p•r•t lno"" In 
dOftl, kr'Oll, •tutto tt\M'llo c:he 6 utla. tt• non latd.n I• JHl'W'I• -.. "" rnot~ at~ ti ..,,tono,. • ..., awYk'"aq.I • MIOl'IUI.,,.,...., lm" ••• 
umldo dUl"lpOA. 

Ormai cl sono decine di t itoli Ispirati allo stile di gioco Iniziato dal 

mitico Dungeon Master, che consiglio, nonostante siano passati più 

di cinque anni dalla sua pubbllcazlone. a tutti gli Interessati di gdr 

In prima persona. Tra Cfl ultimi titoli apparsi su Amlga, quello che ha 

riscosso più successo è stato sicuramente Eye of Beholder 2 della 

SSI, probabilmente perché non era dltllclle e proponeva 

un problema per volta, Invece che tanti collegati tra loro. 

Se avete vo&Jla di un viaggio In un mondo molto strano e 

tetro, posso conslgllarvl Knlghtmare. Infine, se cercate 

davvero di spremere le vostre cellule grigie esplorando 

dungeon su dungeon In prima persona, dovreste provare 

li difficilissimo Blsck Crypt. 
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rucolr jdovrete d~naf\t da $Oh b mappa. •Uto 
che non c.~t~ l'automapping), uua ~ne d1 leve e 
pul•arati d• trovare e azionare e, mfìne, un• nuova 
esplorazioni' dei corridoi che VI siete lasciati alle 
spalle. 

Per fortuna, quelli della ICH hanno peo11.1to be­
ne di inserire nel m:1nUJ]e le prime due mappe del 
dungcon Grazie 3 questo piccolo 3iuto, potrete ac· 
qu1starc un po' di familiarità con li tipo di enigrru 
che vi aspennno e con Il controllo dei combatti· 
mcnlJ. Se poi volete ui1 ;uuto un po' più sostanzio­
so, potrete r1thil'llcrc un dtschetto dagli uffici della 
ICE jcosta solo 10 dollari. più spese postali) con le 
altre mappt. la soluzione d!'I gioco e un pari\ di 
super-•ncn lurieri 

Quando avrett recuperato la pozione magKa, 
potrete sah01re il \iage :\iaster e gh ahn m.a~ ri· 
muo\rranno 11 ampo di forza dall'u.sc11.1 dd Dun· 
{<'On. Potrete allora aV\~ntur.arvt nel mondo ester· 
no, attra\C™l la mappa dcli<' terre d1 Kalynthia E 
VI posso assicurare chc \Ì aspctuno molte ottà 
dungl'On, St'gretc e muuerc pniN Jclh sfida firia· 
le con Pendugmahle ndla fant>•tKa 1rr-za dt· 
rnrtt.'" onc .•• 
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hissà quanti di voi, se non lo stesso James Cameron, regista dei 

due episodi di "Termina tor". aVTanno pensato al potenziale che s i na­

sconde dietro a un nuovo, ipotetico film ambientato nel periodo in cui iJ 

Colonnello John Con nor dovrà affrontare SkyNet .. 

I! "ero clic il finale di "Term1nator z• presup· 
pone che Slcyl'et non •errà mai costruito. Il 
m~saggio dell'ult1ma fanca d1 Cameron t>ra 
che niente e predesonato. e 11 futuro può es· 
sere cambiato $e noi lo •oghamo realmente. 
Però l'ipotetico futuro prc~tntato nei due 
film ,arà purt' t'Sistito in qualche piega spa· 
zio temporale, ed è propno h che s1 svolge 
l'av\entura della Bethesda Software. 

Recitando un vecchio adagio. per il quale 
"la miglior difesa è l'attacco·. gli umani in· 
tms1fìcano gli assalti al Centro SlcyNet. I' in 
wia dtlle ultime sangumose 1ncurs1on1 """ 
scono a recuperare il protonpo di un 'arma tu· 
ra d'assalto ad alte prestazioru. 

Gli scienziati della resistenza non perdono 
tempo nell'analìz:z:ue questa nuo\·a maccln· 
na d1 d struz1one. e con gli adeguau accorgi· 

menh nescono a tra· John Connor non t 
p1u il ragazzino che ab· 

biamo ""'° nl'll'ulnmo 
film targ;ito "Tt'rm1nJ· 
tor·. La sua faccia è 
piena di cicatrici c;iusa 
te da chi sa quale ~con 
tro contro le rnacchine 
prodotte da SlcyNel. l a 

Ter111i11ator 2029, sforrnarla 111 un n1ezlo 
adeguato all'uon10. 
l'armatura, nbattczza· 
ta ACE (Esoschl'letro 
Cibernetico Avanzato). 
diventa una delle m1 
gliori am1i da contrap-

è 1111 deg1zo proseguinze11to 
di quella cl1e è la 

saga ci1zen1atografica 
portata sugli sclienni 

dal caro Schwarzy 

çapo della resìstcn:ea. e le squadre di ~01nbat· 
tin1cnto u1nanc ~he resistono ancor d lo hJJJ· 

no eletto loro capo. Capo d1 cosJ poi? Dì un 
gruppo dì di$perati che viene sisten1auca· 
n1ente decin1ato a ogni attacco 

porre a1 terribili Tcr 
ntinator. essendo in grado di sviluppare una 
potenza di fuoico pari a un'intera squadra 
d'assalto della resistenza. 

Si profil.i vita dura per le n1acchine d1 Slcy· 
Net. 

11 "'"• • Mlwl c....• onnN ...,,no ..,_ ....,., ... ._.....,._ 
~. ,.,...,...., • SllyHe1.. 

Sk}Net contrattacca! 
I 'insperato •ant;iggio che gb umani si trova· 
no Jd averl' nei confronti delle macchine, 
ix•rn1ettc a!(ti uotnin1 di Coru1or d1 lanciare 
una dt'<:isa offensiva contro l'odiato nemico. 
ACE consente di confrontarsi con un Termi­
nator ad armi pan, se non di essere addirit· 
tura in vantaggio. 

Naturalrnente SkyNet si è reso conto della 
pericolos1tA dcl prototipo ACE, è con ogni 
me770 cercherà d1 distruggere gli umani che 
rappresentano. una volta d1 p1u, una minac· 
eia per la sua soprawivenza. 

Seguendo delle n11ss1oni elle vengono as· 
segnate con l'evolversi del gioco. gli umani. 
agli ord1111 del Colonnello John Connor. do· 
vranno r;iggiungere l;i tallio agognata libertà. 

Il f!lOCO s1 ~'1lupp;i 1n un modo molto simi· 
le a qut'lla che era l;i strutrura d1 W111g Com· 
mt1111kr. Un;i schermat;i, che rappresenta il 
qu .. rucr generale dcll;i rt.,,1'tenza permette 
di a'ere acce,so a tutte le opz1on1 che regola· 
no il gioco. Cliccando su una port.l si potran· 
no il\<'t<' delle dcluc1da21oni sulla missione 

tta. ~ele:r:1onando la console del 

• 



computer. è possibile etierutartit al sunulato­
re di m1ssion1. cliccando ~u un armadietto 
di\'enteranno accessibili delle op11on1 SJX"Clfì· 
che che permettono dì valutare lc stah-iichc 
del nemico, dì crearl' nuovi soldd ti e cosi via. 

I! possibile giocare sia con il mousl' chl' 
con la tastiera. ma la preferenza va decisa· 
mente a favore dcl "topolino•, soprattutto se 
si vuole avere una maggiore velocità nell'in· 
quadrare ì bersaglì. 

Come dicevamo. sarà il Colonnello Connor 
in persona a illustrare le m1<~ion 1 che d1 voi· 
!il 1n volta ci si presen1l'ranno, e sarà utile se· 
!!Utrl' attentamente le sue direttive, poiché dì 
subb1dire rìpen1l3mente agli ordini dcl capo 
della res!Stenza impedirà al nostro eroe d1 sa· 
lire d1 grado o add1nttura lo porte-rà all'cspul· 
:;ione dalle squadre spcaal1 che po<<ono g10-
nrsi dell'armatura da battaglia ACE. 

Una volta 1n m1ss1ont', lo <chcrmo cl pre· 
senterà aò che 'iene mostrato al <oldato una 
wlu all'esterno, 1n piena zona d1 batt.iglia 
Tra le niacene e la d~olu:one d1 quello che 
nm.ane della terra come u na volta noi la CO· 

~ 1>cevan10 1 Termina tor e altre 1nacch1ne 
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ADVAlllCED CYBERNA1K 

uosKa • ro• 
Quelle c:t1e ••e-- 1e .,eclllche 
tec:nlclle del prototipo di ACE utffm.to 
dltlla,..lstenu. 
Altezza 
2.33 metri (MIWI antlHM) 

Uq/lteull 
1 .31 metri (dlt 9119118 ...... , 
l'NofNtto 
292.57 ctlll 
~ dell'Annlltin 
Tttanlo/ Leea Il D.trto eon M..,lo 
s~ 

T1•tto Crttta••atto 
Attlcolallonl 
Co111pte ~-ente al'lnlplanto 
klr8ulco lnf•,_,. Clbematlca 
,,,,.,,....,. Neun11e Diietta 

Cybetdlne Syst- Chip MCNl1llo 1'800-I 
.... ,_ Eneeptlco 
R•tt- Controllato eon Eìnl11l1• C.. 

che Sk) 'et controlla. cercheranno di troncare 
>Ul nascere ogni vellcit.\ di vittoria. Fortunata· 
mente le armi a dìsposizioni di ACE non so· 
no da meno nspetto a quelle in dotazione alle 
macchine. e 1 danni sostenibili dal protohpo 
d1 armatura di co1nbattimento non sono po· 
chi. Proseguendo con successo d1 missione 
in missione si arriverà finalmente al confron· 
to rìna le, con il terribile centro di controllo 
SkyNet. fn definitiva, la trama sulla quale si 
appoggia Ttn11i11aror 2029, è un degno prose 
guuucnto di quella che è la saga cine111atogra-
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fica portata sugli schcnru dal caro Schwarzy. 
Bisogna però ammC'ttere che le idee che la 
~o~tengono. a livello d1 g1oab1hta, sanno d1 
stanuo, d1 quako,;i d1 già "'to. di già gioca· 
to, e se il ltnute di W111g Comm1u1dcr era pro­
prio quello d1 nvelars1 una serie di m1ssioru 
da ripeters i nel ten1po, LOll obiettivi diversi 
n1a. in og1u ca~o. ripeti tive, que~to titolo del· 
la Bethesdn si rit rova a soffrire delle stesse 
carenze. 

Giorgio Baratto 

Alternative a Tennlnator 2029 ne esistono, e quella plu vicina allo 

stile di gioco delle missioni che si ripetono è senza dubbio Wlnfl 

Commander. Bisogna dire che quando Il titolo della Orlgln raggiunse 

'11 scaffali era una novità fuori dal comune, ed era supportato da 

una grafica che faceva gridare al miracolo. In questo caso le cose 

sono un po' diverse. Altri titoli paraionablll possono"" 

sere MechWarrlor, più che altro per l'aspetto del confroll­

to tra macchine da guerra. Quest'ultimo t itolo è plut· 

tosto obsoleto, soprattutto a llvello grafico, ma pur 

sempre piacevole da giocare. 
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ED 386/SX ED 386/DX 
33MHz, 2 MB RAM 40 MHz, 4MB RAM 

HD 42MB, SVGA 512KB HD 130MB, SVGA 1MB 
FDD 1.44, Tastiera FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME ~ 2 SER/PAR/GAME 

Monitor Colori SVGA ----- Monitor Colori SVGA =· l. 1.!90.000 l. 1.890.000 

OFF ~ 1\ PROFESSIONAti! 
ED 486/50 EISA L. 3.140.000 
Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB, 
SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game, 
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation 

e ~ · aaee 
Mouse+ MS DOS 5.0 & WINDOWS 3.1 Originali in Italiano!! 
PREZ Z V A ESC USA GARANZIA 12 MESI OFFERTA VA LIDA ~ I NO A D ESA UR M~NTO SCORTE 

SOUND BLASTER PRO 2.0 L. 260.000 · VIDEO BLASTER L. 590.000 · MULTIMEDIA KIT L. 7SO.OOO 
NOTEBOOK 386/SX/25 2MB HD 60 L. 1.790.000 · NOTEBOOK 38'1DX/i3 4MB HD 80 L. 2.680.000 

FAX SECRETERIA TELEFONICA AMSTRAD (C11 rie1n11eh111nt1 veeale) L. 940.000 

MODEM FAX SEGRETERIA ad alta velocità (19.200 ~aud) ZyXEl U-1496-E l. 790.000 

B ST\' 11 NT ~ r I 1\CK RD ~ 
LC 20 (9 aghi) L. 310.000 
LC 100 Colon L. 370.000 
LC 24-20 (24 aghi) L. 490.000 
LC 24-200 Colori L. 610.000 

DESKJET 500 
DESKJET 550( 
LASERJET lllP 
LASERJET IV 

L. 650.000 
L. 1.050.000 
L. 1.640.000 
L. 2.590.000 

•twi ·// 
Vendita e assistenza. 
Negozi e Show Room: 

Mli.ANO 
Mli.ANO 
BRESCIA 
ARCORE (Ml) 
Mli.ANO 

VIA MECENATE 76/4 TEL. 02/58012050 
VIA ILLIRICO 2 TEL. 02170125167 
MARCHENO V.T. TEL 030/8960207 

Prossime aperture: VIA CASATI 201 TEL. 0336/335202 
MM2 GIOIA (METROPOLITANA) TEL. 02/6705237 
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ono passati poco più di due anni da quando si è conclusa la 

el Golfo, ma le tensioni sono ancora accese e il rischio di una 

cora realtà. Cbe la Electronic Arts avesse già previsto una si· 

alità? 

Un e-ento particolare. \otntagg10:.o o temibile che 
sia, lascia sempre il ~egno e questo vale anche per 
il divertimento v1deoludico. E owio che quando si 
hJ un a•venimento nlevante rulla scena interna· 
zionale. le software house prendano subito la P-1· 
b al b;ilzo e cerchino di sfruttare la cosa in modo 
da ricavarne 11 mQggior profitto. ovvero reah71.an· 
do un videogioco. che inserendo 1 principali temi 
che hanno caratterizzato l'e•ento possa attirare 
all'acquisto il mJggior numero di persone. 

E da notate che fino a oggi questi giochi s1 di· 
mibuivano solo su due categorie ossia simulazio­
m strategiche e sporuve. Ov>iamente. i prodotti 
che nentrano nel pnmo caso s1 nfanno a episodi 
coml' ti colpo di stato russo o la sl'Conda guerra 
mondiale, mentre nel secondo possiamo inserire 
tutti 1 tttoli cht' compaiono sul mercato in occa~10-
'1e da ohmp1adi. campionati da caloo o sci tanto 
pt"r citare alcuni ~mp1. 

Insomma. quello che voglio dire è che realizza. 
,.. uno çparatutto basandosi sugli elementi sopra 
~uh. è un impma quasi 1mposs1bile ma I Elec· 
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tron1c Arts c'è nu>e1ta. ottenendo. oltretutto, 01t1· 
mi nsulta11. Da premettere che Dt1trt Stnkt: non ~ 
ambientato, pur traendone 1sp1raz1one. durante 
l'operazione Tempe~ta nel Deserto, ma 1n un im­
maginano conOitto aY\enuto subito dopo quel pe­
riodo. lnrath non dobbiamo spodest.lre Saddam. 
ma un ~uo successore. tal Generalr Kilbaba che, 
come tattica di guerra e comportamento durante il 
con01tto, non dilfc.-n~ce mmimamentc dal dittaio· 
re iracheno. Come qutst'ulhmo. infatti. anche 11 
generale ha basato tutta la sua slrateg1a d.i g\lem 
sull'utilizzo dei famigerati missili Scud e sulla 

produzione d1 armi chimiche. 
Lo scopo del giocatore t. cluaramentt quello d1 

evitare che questo con011to p.'rduri nel trmpo. au· 
mentando cosi la minaccia di un tcr7o conflitto 
mondiale e d1 tutte le catJstrolìche con<~uenze 
che dm\ertbbero da es~. 

Come ho già accennato pnma, Destri Sirike è 
fondamentalmente uno ~p3ra e fugga, rna non il 
ludetevi cli tro•'UYi da\•ntì uno dei çohti giochi h­
po T1gcr Hcl1 o Suf'" Cobni 1unto per cuare due ti­
toli che vede»ano come mezzo d1 attalCO un po­
tente elicottero). ~ vero. onche in questo titolo il 

,• ,.,. 
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g1oulol't' ~ la deve 'rd<'l't' col nemico scnu con· 
tare sull'aiulo (o qua~1) di uc,suno. ma i' fond~· 
mentille eh<' st·gw com<' 111 un gioco di ~1ratl!'g1a. 
una lattica bt>n prec1s.1 In modo d.! portare a buon 
tcnnme le vani> missioni scnla troppi dJnni 

'lon preoccupatrvi. questo non significa che OC· 

corre sldre delle orr con 11 mou~ in mano. muo­
vendo truppt> r aspi>ttaudo il succ..-dcrsi de-i!h av­
veru1ucnt1. Quello che voglio dire è chr occorr<' 
prestare un po' di attenzione a ciò cht• si combina 
durante li gioco. FactiJmo un esempio: se dovete 
attacc;re una zona a ri~ch 10 allora sarà ben<' eh· 
m1!l4l't', 111nam1tutto. le pos1a11on rad.Jr, 111 mo­
do da non ven1k mdi'1duau e pol•·r. cosi. conclu· 
dcrc l'azione p1u Jge,olmenle Oppurt" d1~1rug 
gcndo l'aereoporto s1 rvua qual~1as1 pericoloso 
Kontro atrro (con 1u111 i vanlJ(q{I che ne dcn1a· 
no). r.ad..-ndo al suolo gli 1mp1anh <.h1m1C1 >I bloc· 
ca b fabbnc;uione dellt' famo•f' anni bat1ertolo­
g1ch.... " cosi Vla. I n~mma. da tu1t..- le az1on1 po­
trete ttarre 1anui:111 e '''1lntagg1. d1ix-ndcra <olo 
dal modo 111 cui 1.- ponerete a ternune" 1n ba<..- a 
qwl<' cnll·no, per cui non lamentatevi dcll'C<.ct'S· 
siva diflkolu se uno stormo d1 aerei " abbane 
senu pitta, dopo dir 101 ~1ck dLstrutto un cast-g· 
g13lo nrm1CO. Sart•bbc s1a10 suffiucmlr prendere 
Il' giuste prt"Cauz1oml 

Comunque, criteri o no. d1~truggrrc lutto 11 
po~s1ball' non ~ ins<'nsato come scmbna, dJto che 
agendo in questo modo s1 possono otlt'ncre nfor· 
niJncnti l' munizioni. l.'t•hcollero. infot11, non ~ 
1nvulncrab1fp e. comr tutti i veicoli di qursto 
mondo. lOll~\1 ma benz111J Occhio, qu111d1, a non 
svolazzare senza fare menw po1clw potrcstr tro­
varvi con IJ schll'nJ JX'r terr.1 s~n1.- neanche 4C· 

corgt'rvene. lo sk"o dJ!i<ONO vale pt·r le armi. Se 

\Ol<'t< lanaatc pure tulh i vostn n11"1h come se 
fo~srro conft'lll. ma quando dovn'll' fronttg!liare 
un carro (o f)CllglO), r1trov;indoV1 ~ potrr U!<Jrc so­
lo la m1tragl1a1nce, non d1tum eh..- non vi J1,·10 
JV'oCrtito. 

Tornando all'argomento nforn11ntllll 01,trug­
gendo 11om bunker avrrt~ trt' pos•ib1ht~ "lon tro­
vare rurnte, trovar<1 drlle ca~!<(". scovare d('I nem1-
C1 o dei vostri comnul11om lenuu png1omt·n R<lc· 

cogl1t'ndo k c:tSSe potrt'le nforn1rv1 d1 11111111 

~om t' carburante, m..-nu..- n<'I caso dei pn· 
g10111eri doH ,. lar ,;alirc a oordo fru~n· 

• • .. 
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~ 

.. 
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1Miliiiiii~~~8t Fra I simulatori di elicottero più recenti , ne troviamo alme­

no due che comprendano degli elementi strategici mesco-
• 

lati a un'azione da sparatutto. Il primo è un prodotto Core 

Design di circa un annetto fa: Thunderhawk, con grafica 

poligonale molto veloce e una struttura di gioco frenetica 

e divertente. Il secondo titolo è uscito solo per 

PC, ml riferisco a quel Comanche che ha fatto 

sperticare In lodl le redazioni di mezzo mondo per 

la sua grafica stratosferica. Per chi è abbastanza 

fortunato da possedere anche un PC veloce, ol· 

tre a un Amlga, è un acquisto "quasi" obbligato. 

.. 
• --- -
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do l'argano. In questo caso. infatb, essa v1 aiute­
ranno a npar.ue i danna all'dicottero, ma attrn­
z1one a non caricarne 

' 
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potranno C!<scre uhh o <bunose per 1 \Ostn inten­
ti. Fra di loro tro11erC"te, infatti. il pazzo in grado di 
colpire un nem1eo a meuo ch1lomt"tro d1 dtstan· 
1~ ma pencolo"<> poiché bersaglia tutto cio c~ si 
muo-.~ o l'espt'rto 1n bombardJmcnu affi1t10 da 
problemi es1stenz1al1 e cosi VJa 

Graficamente il gioco è impressionante. La vi­
sta e trid1mens1011alc isometrica come 1 11«chi 
giochi della Ultimate (Nigh11narc o Alun 8) e il 
m1bco Zaxxon, nta a difTerenu da qut'St'ulhmo b­
tolo è possibile •postarsi lungo tutU l'arta di gio­
co. lo scroll e, naturalmente. Ouid1ss1mo. con dei 
fantastici fondali animati e l'an1maz1one dell'eli­
cottero è qualcosa d1 fenomenale. Non ho mai vi­
sto uno sprite muoversi m modo cosi armonioso 
m un ambìentt 1D co~ que!'to. scnz;a nst"nt1tc 

di rallentarnt"nU o proble­
troppa po1chr rischiatr di 
rimanere senia spa210 
Qumdi, quando ne a~cte 
sah-a11 un certo numero, 
tornate ,una ru\'e d1 ap· 
poggio dalla q\14Je sit'le 
partiti e hberatevi di tutta 

E fonda1nentale che il 
mi del genere. r\on vo· 
gho certo tralasciare il so­
noro. Le colonne sonore 
durante le pause d1 gioco 
sono semphcc-mente stu­
pende. e gh clTctt1 dur.in-

giocatore segua, co1ne in 
1111 gioco strategico, una 

tattica be11 precisa 

la "<•vorra" in eccesso. 
Durante.' tutte le missioni cl1(' dovrete afTront.1 · 

re. 'trrete assisbb da un CO· p1loa. Il vostro lOrn· 

pagno '-;i i;celto all'inu10, fra una lista di J>O""bih 
and1dat1. Ognuno 113 caratten•llche dive~ cht' 
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te il gioco sono molto 
reahsttci. Una nota parti· 

colare la merat~ l'introduzione. 
Non è certo tl m~ssimo della vita. ma la muslC3 

di accompagnamento e le immagini d1g1t~hzz•te 
a regola d'arte i~ non ci credete guardatt"V1 le 1m-
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ma(llni) ntreano un annosfer a da auten1ico film 
da guerra 

Insomma Dtllrt Stnu e un fantasùco gioco d1 
aztonc e strategia che grazie aUa sua 'aneta d1 
gioco v1 tl"m mcollati al 1or.-uck per di,cr>o tem­
po Personalmente lo trovo fontasbco e sono 81CU· 

ro che dopo averlo acquistalo condividerete quc· 
sta mia opinione. 
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agic Candle, la serie di giochi di ruolo fantasy della 

che in Italia di una frangia di irriducibili sostenitori, 

migliore tra quelle che non richiedono un hardware 

t '1mprts,ionc, aprendo la tu:atola d1 Magie Candlt 
111 è: "Tutto qui?". Infatti ncfl3 confrz1one ho ~· 
to "solo" tre d1<ehettJ a b;i,,3 d<'Jl'lta . E dopo es>ere 
st.lto abttti:.to dalle nnc Ongin, l>)nami•. Sierra e 
com~ia a doçer m<tlll;ire carnolatr di dischetti 
ad 1lt1 den<ita, $Ono rim;isto un po' pcrple-;so: "po>­
s1b1le che ci stia tulio 111 tre soh dischrthni?". Ma an· 
d1Jrno avanti. L'installazio-

ll\Ìtà fìs1a contribu1~ce a dir1unu1r<'. Attenti quindi 
a non tra..;urare 1 nec~ri pcrioch d1 riposo . .iltri· 
menlJ 1 \D!m "sptll<ast<r". pn•pno nel mommto m 
cui \Ì s;i"nno più nece5sari. multeranno ìnsm1bili! 

A diffeienu d1 UlllPllll t dt'1 \Olrt giochi della SSI . 
anchr le armi e le armature possiedono h11 point. 
p.:r cui dopo ì comba11tmenu sarà btne riparart gli 

oggetti in nostro posçei.so. 
nt r molto •emplice e •e· 
ln.-r· in poco p1u di una de­
<1na di mìnull (o""tamente 
va11ab1h a seconda della 
'docttà della mJcchim) il 
ftlOCO ~ bello che installato 
e decompresso. Durantt 
l'atte•• diamo una 1•eloce 
scorsJ al manuale e .... ci 
rtnd1amo conto che è me· 

Un aspetto Gli incantPSimi 3ppartcn· 
gono a 6 •fcrc (o "libri") di 
1nflucnu. e sono affianca­
li da un buon numuo dì 
<Jilgettl ma111<1 t d1 funghi 
e mu<chi dallt speciali 
propn1•1.l e he aiuteranno i 
pt:"on~11~1 durame i com· 
battimenti. Non vi sonò 
dellt vtre e proprie classi 
di personaggi. ma a1traver­gho non cominci.are subilo 

davvero interessante 
è dato dalla possibilità 
di inviare i personaggi 
in 111issio11i indii1iiluali. 
li siste111a di controllo 

è 1110/to co111pleto, 
anche se spesso 1111 po' 

troppo 111acclii11oso 

a giocare1 le regole del gioco infatti, 'Ono mollo pre­
cise e accurate, e chi non ha g1i giocato a uno dci 
Mi:Jgl' Candk precedenti. farli bent a dedicare una 
nH n'nrMJa alla comprcn>1onc del regolamento. Le 
r<·golt ~u.Ja magia m1 ~ono partlcolarml'nte piactute· 
si trana di un <istema basato su dl't punti ·arratJc;i. 
mento". che l'u.o;o dcgh incant .. suni o una intensa at· 

'<> un compltto sistema di slill 1 nostn eroi nsuluno 
'1;tren.-mcnt<' dettagliati. 

Come 1 n Uù ima VII il no.tro pc• so11a111:10 do\ITÌI 
&S>l'mblare un party con dei compagni d1 ;l\~entura 
11 p1u pn<>1b1lc capao ed affidabili Un a<pelto dav· 
vero lntercs,ante e. per certi ~spclt1, 11111ovativo, è 

dato dalli JlCl>>ib1hta di ioviarl' i Jl<•rsonagg1 m mis· 

Lei POf'ftU liN ~ "'°"' • CMO wn l.,..O "'"11t. m.a. Il .a. I• Gli or(hi d -*"tMtOl ji, ift ltlO ,.,..,... lt9'utO ~I.-. &.t toc .. t .. ... 
\OfU 4"11-•-..turtwo tlOf\. fftaf <OfnOUI 0..rWOYtt • 1J1t1""'. •li.~• f11tt·o! 

Polnt1 to 6lloc;o~•• 9 

UL:l IMA VU FA SCUOLA. •• 
In MWCI C.111 lii pii cl un Mp 1tto .. 
iloco 11lllln tratto pelf pelf dall'ultimo 
epl1odlo pnldotto d"la Orllln. Elenohl• 
mone due o tre come •einpio: 
1) Il eftlra a Telennaln, la clttA pii) Impor­
tante 11111111111 (l'IClllhalant• di ...... 
nla), ., llOllll al ateade dlr..u ... -
illall Ila.o cl I ,.....,.., 

2) Esatt.-11111 IWIG ... dtUI ..... 
-•011talode1Lon18lttlaltd1lallu. 
zloiM. '*6 llllla alrdstra (ma l'•WI • 
lltà), • non come In umm. 1111111 cleatra. 
3) GU Orohettl, eono una razza nollli. • cl­
vlllzzata, COll t.to cH ltnlttln aoolall ... 
11111 ..... (llllnlretl, tappeU In atlle ori­
tala • tlnaatre ella ltcGfdlliO I p.,1 dcl 
..._ IM Ma-)•- r1R1111ov dia la 
fundo., rtv1ll _,,. b11ata ....... .. 

foftdln•Htl • .... dal ...... PllMRI"' 
{la peiola Ga11oJ11 non YI ltoonla ...aa?). 
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siom 1nd1~iduali . che pur non e»tndo mai troppo 
complesse danno w10 spessore non comune al ·rea· 
hsmo· del mondo m cui c1 troviamo a giocare. Il si· 
sterna d1 controllo è molto completo. anche se spes· 
so un po' tro(lpo macchinoso. Per questo aspetto UI· 
lima VII è davv<'l"O avanti anni luce 

L'area d1 gioco t estremammte ampia. con un nu· 
~ro tale d1 ottà. torri e sottm2nei, da tcrierc impe­
~to a lungo anche il giocatore più accanito. V1 •o­
no moltissime 1•ole e nei viaggi per mare è estrema· 
mente importante otttm1wre le attività dJ bordo. I 
nemici che vi troverete ad affrontare sono abbastan· 
za van, anche se è nei personaggi non gioeanh che 
\fagir Candlt perde maggiormente terreno nei ri· 
~i della concorrenu: 1 loro discorsi. !>t uuerro­
~D. sono ~rru e schematici. I combatttment1 sono 
ben denagltab anche se tro\'O incongru.-ntc poter b· 

me con l'arco m comb.lttimento corpo a corpo. La 

;:rafìca dcl gioco ~ più che buona, con !A clJ~u:<1 v1-
'>U dall'alto con un leggero senso di prospell1va, ma 

us~ndo dallt' citù e 'agabondando per le lande di 
Solian alla ricerca della c.iuse della pestilena che si 
sta diffondendo lungo h1tte le i<olc del sud, non ho 
potuto reprimere un senso di disappunto. dJ! mo· 
mento che 1! ri•ultato finale poteva e<sere ben più 
efficace. Omma l'op11on1: scnpl. che reg1~tn m m.l· 

nit"ra autom;itJca tutti i discorsi effettuab. rcnd~ndo 

inutile prendere appunh •ugli mnwnerevoli nomi d1 
persone cb interrogare e d1 luoghi da m1tart La sto­
ria è molto buon~. con diverse missioni d~ nsol\t•rc 
e un paio di colpi d1 scena mente male. In dcfìmt1va 
un gioco vahdo. anche se tecnicamenle non all'~van· 
guardia e quindi consigliabile a chi h.1 gia giocalo e 
risolto gli episodi precedenti d1 MC o a chi po«1roc 
un 286 e per qu~to resla tagliato fuon da tutti 1 
numi prodotti della Ori!!Jn. Se non rimirate in que· 
ste due categone. ,, convie~ ri,l))gen; alla 'òtnt' UI· 
11ma (dame oU"ckl'll!Orld). o se le a\Tre gi.I fontte a 
Afiglit I( Magi •. 

Giampaolo trlo,aechl 

MaCJc Candio lii appartiene di diritto al genere del giochi di ruolo fan­
tasy, e per gli appassionati possiamo consigliare tre tltoll, fra le usci­
te plil recentl. Il primo è sicuramente Ultima VII, la vera pietra di pa­
ragone, cui tutti I nuovi prodotti volentl o nolenti si devono rapporta­
re. A parte l 20 Mb necessari e almeno un 386 veloce, un vero capo­
lavoro (ora acglomato da Serpent lsland) . Altro prodotto della Orlgln 

è Ultima Underworld, che con una vista 30 In prima perso­
na crea un colnvolglmento eccezionale. Per questo titolo 
la scheda audio è assolutamente d 'obbllgo. Terzo tltolo: 
Ml/lht & Magie IV, dall 'ottima grafica e Il suono coinvol­
gente. La storia è buona, e anche qui è richiesto un 
hardware di alto livello. Per quanto riguarda le avventure 
che fllnzlonano egregiamente anche con un 286, non pen­
so proprio che MaCJc Candle abbia rivali . 
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embra di assistere a una scena da · 11 ritorno dei morti viventin, 

eppure il caro e vecchio Empire sembra più arzillo e in forma che mai! 

Ci sono giochi che reggono egrt>giamenk il peso de· 
gli anni. cosi coinvolgenti da far rimanere aiuto la 
notle anche il p1u assonnato dei giocatori e die si ri­
caricano con piacere anche dopo di•"1"!<• anni di glcr 
nosa altl\"U Nel nostro aso mamo parlando d1 un 
gioco d1 <tntt'gla o meglio di un wargame. li gioco in 
quNtìonc e (o meglio en) Empire. un piccolo capola­
voro della lntcrstel. usoto nel lontlno 1987 ma anc<r 
ra ' " o nei palpìt3nn cuon deglt appassionati che eb­
bero la fortuna d1 conoscerlo. 

Empire non era graficamente ecceho · ncm111eno 
per quei tempi · rm nel manuale era contcnuu una 
fra<~ ~hcrzosa nvelatas1 d.iV\'n'O profetica che .tV\er· 
o'~ clii' ">1 tn!Q di un gioco com\'Olgente. La lntt'r· 
<te! non si a'sume alcum respons<1b1li1.1 per l'nen· 
tuale calo d1 produtuvità dei giocatori'. Niente di p1u 
vero! 01 anni pero ne sono trascol'l!i parecchi e item­
pi sono cambi~h Tutti cercano d1 modern izzarsi, 
cambiano gli ~tili, le mode e i gusti della g<'nlc. Ora 
la New World Computing ci ripropone questo vec­
chio clas<ico in una '-este n'eduta e correli.I Per chi 
non ave<se ma1 't'nbto parlare di Empire JlO"<tamO 

dire d1e ~ tratu di un gioco in cui alami giocaton -
umam o controllab dal computer • si contendono il 
posses~ d1 un pianeta. Inizialmente ogm 111oatore 
possiede solamente un'armata e una città. Questa 
ottà può produrre nuove unità (altre armate, aerei. 
navi) che possono essere usate per conquistare le 

un. tlit41• ._. ....... ~ "4Mtr• ~ Mottn .. wWU lt1 costru• -
http://www.oldgamesita I ia.net/ 

atti neutrali e per sdmcciare l'avwrs:irio. Tuuo qui. 
:\on si tratta d1 un gioco comp~so ma d1 un 111oco 
molto s.:mplice dot•to di un'unmed1ah'zu 'balordi· 
tiva. Empire Dduxt non e un gioco totalmrnt<' dner· 
so. Anzi, scorrendo le pagine iniziali del manuale o 
si rendr subito conio che non è cambiato poi molto. 
E proprio 11 ca~o di dire che si tratla d1 un aggiorna­
mento. d1 un remake gnfico e sonoro per renderlo 
ancora appt"ttb1lf". In Empire !)dlllC( <Ono state ag· 
giunte alcune umla nd gioco a\'4112.ltO · e poss1bi e 
giocare ~u tre h\elli bas1c. standard e advanced • 
f.mno la loro comparsa le basi aeree mentre le das~•· 
che armatf sono !tate divtSe in fanteria leggera e pe­
sante e gh aerei 1n ncogniton e bombardieri. Questa 
suddivisione ha dato origine a regole che rispecchia· 

U dt\& • fMM'lt• "' I UTt.* • tue .. ieftdore. NooN Lii ftVtnu 1• ""­
o.tle Wlth.a cfte •.-•llNt. ~ 
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no le carauenstiche delle nuove unità mentre un al· 
lro ms1eme d1 regole è slilto aggiunto m oc:'asionl' 
del restyling prr aumentare leggermente la compl~­

sitit e il reaJi,mo del gioco (regole <ul tmeno. spc­
oahzz.azione della produzione e cosi \Ù) . La grafica 
e migliorata rispetto al progenitore e supporti «h<'­
de fino alla Super VGA (con nsolllZloni di tutto ri· 
spetto · s1 amva anche a 8oox6ooJ e anche ìl '<Onoro 
non è stato d1menllato. Le numerose opziom per· 
mettono al giocatore d1 costrwrsi un gioco su m1su· 
ra e. per fortuna la g1ocabilità del predecessore ~ sta· 
ta conservata mtegralmente. Potre~ trovare il gioco 
semplice ma il divernmento e a.<s1curato. Se a\ete 

glit l'origimle vi tro\ertte d1 &onte a un d1lmma. Se 
non vi imporu nulla della grafica e del sonoro allora 
tenttevi la \'O'ftra copia di Empire e con'1n<'.de rmga 
n un anuco a comperare b nuo'~ versione. Se '"''· 
ce pensate che questo piccolo classico abbia biS<lj!nO 
di un aggiomamento allora non esitate a comperar· 
lo. Sembra addirittu ra che <ilfannO presto dì<pombt· 
li dei di-chettl con scenan aggnmtivi il che do\Tebbe 
far <altre 11 valore d1 qutsta nuova ''mi1one. Prtnde­
tdo comunque per quello che è: un (iftrng brn nu· 
mto di un 111oco u<eito qualche anno fa 

Marco Andnoll 
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6-10 MAGGIO 1993 - QUARTIERE FIERA 

' E TEMPO DI 
''METTERE A BUDGET'' 

MOSTRA MERCATO 
DELL'INFORMATICA E DELLA 
TELEMATICA PER LO STUDIO, 

L'HOBBY, LA CASA 

• 

INGRESSO DALLE 9.00 ALLE 18.00 VIA SPINOLA, (PORTA MECCANICA) M1 ·AMENDOLA 
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Wayne Gretzky 

ome nel mondo del cinema, anche in quello dei video· 

giochi, quando s i arriva a produrre il terzo capitolo di un titolo dì succes· 

so le bas i devono essere solide. Buona giocabilità, numerose opzioni e 

quakosa in più che giochi usciti precedentemente non possiedono ... 

WGHJ. come s1 diceva è il terzo oppuntamen· 
to al silicone con questo fuori cl as~I' d'oltre 
Oceano. 'essuno può dubitare delle sue capa· 
cità sul ghiaccio e degli ottimi campionati che 
da anni disputa nei Kings. 

li prirno appuntamento con Gn·uky aveva 
fatto gndare al miracolo. Ll ,;suale dall'alto, 
tanto cara ormai alle simulazioni calcistiche, 
era un nuovo modo di accostarsi all'hockey, 
rendeva 1l g1oco più "docc, i1nn1Nhato, diver­
tente. Il "sequcl". uscito qualch<· anno fa. non 
era neppure degno di un commento critico. 

Ora. giunti al tt>rzo titolo della 'eric. è logico 
aspettarsi qualcosa che sappia unire 1 van~gi 
del pnmo ed eliminare le smagliature dcl se­
condo. Logico) 

Esistono dut.: visuali di gioco. La pnma è 
quella che ha fatto la fortuna del primo WC H. 
quindi dall'alto con i giocatori molto piccoli, 
ma ben riconoscibili. oppure in prospeniva su 
di un piano verticale. 

Quello che ~t>mbra 1.'SSere ormai diventato 
un "must" per la maggior parte delle <tmula· 
zioni sporti\ e "n1ade in USA·. c10.:- la po•<1b1· 
!ità di costruirsi i propri schemi, Viene ripreso 
anche in WCH3. Quindi ci sarà dt chr divertir­
si per tutti i novelli allenatori sempre che s1 
abbia un'infarinatura genera le di questo sport, 
altrimenti sarà ben difficile non ritro\'arsi a 
raccoglier<' 11 disco dalla propria rete un 'infì· 

"" ........ v. .... i. "'°". f~ ..... l'&done ...... Mtitll9 
~ ...... "'.~ tM'(he , ... ~ 

nità di \Ohe. li menu dei colon delle niagheo 
serve più che altro per evitare che le due 'qua· 
dre si confondano sul ghiaccio. I colon dispo­
ni bi li non sono moltissimi, ma permettono 
un buon nun1ero dl differenzia2ion1 cro111atì· 
che. 

Purtroppo am,·ati a questo punto non posso 
fa.re a meno d1 porre l'accento su quella che 
reputo es'lt're la mancanza più gra\'e d1 que­
S1o software; 1'1mpossìbili:tà di di~putareo un 
intero campionato per la conquisl'1 della Sbn­
ley Cup. 

Più di una volta nii è stato detto che sono in 
nlolti coloro che acqwstllno un gioco ~portivo 
solo per il puro divertimento di disputare del· 
le partite singole, o di sfidare 1 loro a1n1ci . 

• 

Le u .,_.le anf'".tte MN\O di ~ f•ttwia. ~he M ~ tUI PC . i.. Qt,affta t .. '11_,e cM N fatte .. forlW\il di I.A Modi-, '"' _,.;,1. . . . w•. Sll.tMO ptlf"O Plf'IMM!ie 4H Vl'l' .. t ra ~·· 
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Non nletto 111 dubbio che possa essere cosi, 
ma credo che <1ano molte di più quelle perso 
ne che, app.l•Stonate d1 s1mulazion1 sportl\e, 
dopo <i\er "rna,terizzato" 11 sistema d1 gioco 
preferirebbero sfìd.ue li computer in una lun· 
ga st>ne d1 sfide fino al raggiungin1ento dt't 
play offe delle fin.ili. Solo 1n qi1esto modo si 
amvano a cono>1eere esattamente le carattPr1 
stie.be dci con1ponenti dl'lla propria sguadr~ e: 
si ha una n1aggiore wddisfazione nel seguire 
lo SVIiuppo stat1suco gl'ncrale. 

\t'aynr Gmzl:r Ho.:ley J non e da co11$1de· 
rarsi un gJ<><.O che manchi completamente 11 
bt>r<agho ma , considerando la sim1h1ud1ne 
precedente. è in aro~re già pronto per la pen· 
sione. Intendo dire che pur essendo un titolo 
appenn giunto sul niercato è da considerar~1 
già obsoleto, se non altro sotto molu punti di 
vista. Come le su1lture d1 t.Hchelangelo, il 
gioco ha le po1,·nz1•ht~ per uscire d.llla roccia 
nel quale è sl<lto 111odellato. ma non cl ncsce, 
preferendo restare nella n1ed.iocnta piuttosto 
c;he emergere I.' brillar<.' di luce propna 
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SOF'f\.VA RE ORI GINALE PER AMIGA E PC 
\ IDl<:()(iJC>CHI PER Ml<:Cì,\DRIVE-SUPERNES 

GAMEBOY-GA~E GEAR. 

P.le Gambara, 9 • 20146 MILANO 
Llneu I MM Gambura 
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l\f1r I I 20 B \ 
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nnunciato ormai per tutte le piattaforme di sviluppo possibili 

bili, Zool, la formica ninja dalla dimensione N, comincia la 

'universo videoludico dell'MS-DOS. 

Hype Con questa semplice parola della li11gua ingle­
se. che indici qualcosa che •1a <Yto ·pompato" oltre 
m15uri. e pos<ib:le spteg.re l'1ncredibilc succe<<O n· 
SC05SO da Zoo/ sul mercato turopeo. 

Ch utenti Amiga aspC'ttaonno da tempo un per«a­
naggio da poter 1denblìcare con la propm macchina, 
un po' come Mario per SNES e Sonic per Mega Ori· 
•e. e 13 Crcmlin ce l"ha mes•a proprio tutti per ac· 
conkntarli I risuli.ti (la rr.:cnsione è apparsa su K 
4 3) <0no stati buoni. ma non eccdlenti e, nonostamc 
quC'tO. Zool omane tuttora li personaggio che identJ 
fica ma!!81ormente l"Am1ga come macchina da gioco. 
La ragione è semplice: il clima dì attesa (favorito da 
un"eccellentc campagna pubblic11iria), che si era ve­
nuto a ue= mtomo al nuO\O eroe della Crcmhn. è 

• 
t... ~MM IMI ... .U ,_. .._.,... ......... L"9111ke ,,.W. ... ~._.r.,_..._.........,,,,,,_ 
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stato sufficiente a determinare il succe~w di un gio­
co che. ru.ll'·tto a mol11 altn concorrenti. non spicca 
n~ per onginahtl. ne Untomeno per realizzazione 
tecnica (anche~ qunt'ultum è ptu che digrutosa). 

Comunque stiano le cose. per gli utt"llll PC è giun· 
IO il momento dJ assJporarc lt> deLillt d1 un gioco a 
p1.1ttaforme di buona qualità, un genere di prodotto 
che raramente fo la sua comparsa <ul momtor SVCA 
dei 386 e 486 d1 <>i!8L 

Zoo/ si atnl'ne in manin-a molto da<s1ca a quelli 
che <0no 1 temi ncomnti dei giochi a piattaforme; 
moiti nemici ' canni", scenari coloratls<uni e musi· 
chette in grado d1 fare tdriare i denb a chiunque. 

LI gioco ~i divide tn sette mondi diversi. ciascuno 
composto da trt' livelli. che sono carattcnzzah 

su SCHERMO 

Gmrtt Ptamfortn(" 
c.,crnnJJn 

~""itupp.tton' In+ Tr-

............ -.... _ . ....,._. ,.,. ....... ........ "' 

• 1<91of1 ... 
VGAMIM'M-V• .. _.._ . .. . ,._ .,..no 
.. PC 

Zool_ .... 
wwww•• --­...... ... .. .,., ,... ...... . 

..eotM.-.tto 
e, .... ITC'FIUJIA, tro-

-· ----OUllll .._... dl9lc ...., ca~I . .................... ,,.,.. 
tat .............. . 
...... ., • lta'' Il• ri1111 ... ,.. ..... _ ....... 
IClttt bflt .. Lo wt•llf ..................... 
.. , enl•••.te . ... ,.. 
_ .... ,.i ......... .. 

lii - AnllCa-

dall'ambientarione e dai nemici d1e vi ~i possono in· 
contrare. Fra 1 mondi p1u riuscili troviamo quello 
della rnusia , con tasuert' di pianoforte d1<po$tC a 
mo' d1 p1attaf~ e noie bmtbzc che a a<~1gono 

da ogm lato. e quello dt1 g10G1ttoh, m cui m.icch1m· 
ne, o~acchiotti e balocchi vari s1 impegneranno allo 
spasimo per spiattellarci 8UI pavimento (dopotutto 
siamo ,o)o delle formichr!I 

Per controllarl' il nostro personaggio pos.1amo 
s&uturc sia la tastiera che il l~'Stick: sirur.amenr~ la 
seconda opzione è prt'fcnblle. anche ~ i dispositivi 
analog1c1 utthzzall <ul PC mal s1 adattano ai mOV1-
mcnt1 frenetici nch1esti da un arude. 

l<I formica ninja ha un va<lo repertorio di mo•i· 
menu " sua disposizione può saltare, lmoa.re m1c1· 
d1ab ~hunk~n dJ energia. rotea~ con la <ua riccola 
j..atana, ~ftrrarl' cala e aggr~ppars1 ai muri. Tutte 
questt mO"~ sono facilml'nte ottenibili e non ,, ob­
blightra.nno ad acrobazil' pJrt1cola.ri con 11 si<trma d1 
controllo. Prima di giocare dovrete decidere il livdlo 
di diflìcolt.l. (ea.sy. norma] o hard) t il numero d1 vite 
t di crcd1tJ a •'<>>Ira dlspos121onc. Saturalmenrr non 
m.incheranno 1 bonus o le sezioni ~rete. ogni gio­

co d1 piattaforme che si nsperll ne ha. la sua buona 
dose. In lool rnolb bonus appariranno dopo a•er eh· 
mmato 1 nem1a, un particolare molto simile al caro t 
vecchio Rllrmbow Islond. d1 conseguenza. se a tenete 
al punt~o. >i convel"à farne fuon 11 maggior 
numero possibile . 
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a saga delle avventure basate su AD&D è giunta a una battu­

esto. Dopo questo prodotto la ritroveremo, in una veste riveduta e 

, in D. rk Sun. 

Chi segue assiduainentc f<appa. e in partico· 
lare le recensioni di gdr. avrà notato che i 
prodotti AD&D dell3 SSI negli ultimi sei me· 
si hanno preso dei voti sempre più bassi. 
Questo perchl-. 1n pnmo luogo. si assomiglia· 
no tra loro e, fatto pn:.i 1mportan1e. non sono 
più al passo coi ren1pi. visto che orn1ai sian10 
abituati a prodotti vasti e interattivi come UI· 
tima 7. Ultima Undtrworld 2, /\1ight I( '.1agic 4. 
ecc. La SS I sta reagendo, prod uc~ndo una se· 
rie d1 prodotti altema11•1 e. fra qu<>sti, tTovia· 
mo sugli scaffali dei nego7.t anche un costrul· 
tore di a»venrure AD&D, che do,rebbe porre 
la parola fine alle varie serie dei Forgotten 
Realms. d1 Krynn. e<:c. 

Unli1nited Advtnturts permette. una volta 
tanto, di mettersi nei panni del l\.ias ter, in· 
ventando ex-novo un'avventura chi!', in teoria, 
non dovrebbe avere hmin, se non nella fanta 
sia del disegnalore. 

Prima di tutto si d1~egna 11 das~1co dun· 
geon. sia esso una catacon100, una città o una 
torre. o anche un'astron;ive o una stazione 
della metropolitana. Su un reticolato qu<1dra· 
to di circ.:t 130 loca2ioni di lato si dispongono 
muri, porte, passaggi segreti, e "even1i·· per 
esempio potl'te predisporre u n 'in1boscata, 
oppure l'appan7ione di uno scroll, o anchl' di 
un NPC. A questo evento viene assodala 
un'immagine in formato IFF. che potrete 
scegliere tra quelle disponibili (tutta la gallt.'­
ria di imntag1ni delle passale awenture dt'lla 
SSI) oppure importarne d1 vostre disegnate 
con il Deluxc Painl o un altro programn1a 
analogo. La gesuone di questi eventi è 1nolto 
precisa e completa, e potrete addirittura ri· 
chiedere la presenza di 111u determinata ra7· 

za o professione nel party dei giocaton. oppu· 
re nch1edc.-re una pass\\.Ord. o 'emphcemc.-nte 
,;sualizzare un t~ro, con magan la richiesta 
·ye./No", a cui tutti i giocatori dei Forgottcn 
Realms sono ab1tuat1. 

Quindi s1 pa••a all'1n,enmento dl'i mostri: 
il bestiano di Unlim1ud Advcnlurts t molto 
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completo. e parte dai Koboldi (1/2 dado-vita) 
per arnvare ai vari Draghi o ai lich (23 dadi· 
vita), con molti mostri particolari, come \'!/y· 
vern o Drow. Naturalmente se ve la cavate 
con i programmi dì disegno, potete disegnar­
ne dt nuovi 

Infine basta piazzare qualche scala. un 
paio di teletrasportatoti, due o tre tesori na· 
scosti dietro a delle pareti illusorie, e a>Tete 
creato il primo dungeon della \'ostra carriera. 
Sembra difficile. ma l'unico passo in cui per· 
derete un po' di tempo è quello della conca· 
tenaZJone degli eventi: far capire al computer 
che per passare una certa locazione il Party 
deve avere una chiave che si trova qualche 
stanza più in là, e che viene consegnata solo 
se è stata liberata una principessa non è sem· 
phassuno. ma il manuale (in inglese) •i as~i· 
ste molto bene. soprattutto nelle fasi dt de­
bltgging. in cui viene testato il dungeon e n· 
mossi gli eventuali erron. 

Una volta creati due o tre dungeon. una 
torre e un paio di città potete disegnare la 
inappa della zona (o utilizzare quelle già 
pronte per l'uso) che collega fra di loro le va· 
rie rnappe disegnate in precedenza. in modo 
da creare un prodotto finito e indipendente 
dal construction kit. 

Paolo Pagllanrl 
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COMANCHE DATA DISK 1 
US Golcl/Noulogk, PC 
Fi0nal·rn1·n·1~1 F •rrivato U primo Oal<l Di•k pt'f 

il ptù !ltl"P•W"° $Ìmulatore di volo dcU. N°'al<>!(ic 
Max1m~m Comundv Ovtri<iU Appena tnsr.tllatr 
le nuove m1«ioni. i;copnrere con •·o1'fn gnn<ie 
gioi• la pn "n1~ di 3 nuoYl campo di opt'RZIOllC 

(Opt"r>lion Ovrrbnd. Rcstorc Peace t Clran 
s ..... p) d1 d1fficoltl grad~ (~mvamentc 
r.~1k, mrd10 t diffialrJ cht soddi•ft'r.tnno oaru 
tipo dJ l!JOC.llore Ora pocretc comi""'~"' 1 ne11UC1 
su nuovi 11p1 d1 terreno come 1 gh1atti 
dcll'An1<1rlidt oppure 1 d~rn dcll"Amcrica Jr) 
sud. con le 1claUve insidie. 
I cambiamenti non sono molti. rna <1 possono 
i.ncontnre alcune m1S-,ioru molto originali Ad 

DARKSEED 
Cybmimms. Amlga 
Dopo qua" un anno dall'usati della >eroone PC. flc 
parolt aU'qioo mno !!tate: "Perù mommio la Ymiont 

Airuga è •wolta nel m1S1ero·. e ci è runasta prr molto 
rrmpo). tuo fln.JmenleYaUre aU. luce ti capolavoro 
delù Cybtrdr!'allll e di H. R. G~ ptt IUIU 1 gloalOrl 
d.i ftdt Commodorc. 'llon si può dire c.ht I 
Jl!OllaD111W11Dri dir lrmno runio ~ podoau non 
ilbbiano &no un buon la'uo: di lino la a •1""'•11ttt 
è SUia mlizuta lii l2Wllft1 pmt!ta. ~ op 
nummo p.uucolatt. La gnfìa è 1n alta n,oluZJo~ 
(una d•finw<>n• di 6~ol<.foo puna tn intm.lcoato). 
a 16 colon. ancht ~ smibr.tno almeno ù doppio grui• 

alla penzt<l dtgh uperti ddL1 C~rdm.ms. St tnltl. 
probabilmcn~. della prima avventura rna1 realizutl 

esempio, potrete ri1ro.,rv1 .J comando di un 
intero bauaghonc di Com.inche (più di 2011 a 
caccia di un tcrronata p.izzo che monopolizza 11 
cido. oppure cercare <ottomarini nemici d~ 
distruggere che ''•postano a quota penscx>pia, 
o ancora assiMere J.o forze della O.E.A In un 
operazione antìdrog;i. abb;ittere un t'licollero 
~~cli un-n.adicuprnura 
radar ·s~hh0, t'l1mU1.1tt un carro mnato follt' 
che sta deomJndo la foresta amazzonica (W 
l'ecologia!), ecc ... In conclu"one, puo nvel•n.1 
un ottimo acqu1•10 per chi (come mel ~ 
leueraJmente impazzito pt"r questo stupendo 
simulatore e ha già compl<'l<'lto tutte le nussioru 

can queste cm11•1isucht snficht ptt Amiga. 
u gsoco. IDUlilt dalo, "1"f la 5teoa trama della .. \ltl ........... ir 

per PC: lt locwo111, 1 pmoruwai. gli eventi. gh crugm; 
e I.a. ston.t dtl mutero che si cela Mila a.sa di M1k• 
l.awson sono idtntid ~ ntceJPno spendere un pa10 
di parole sul sonoro cht ~ Malo particolarmente ben 
=-a sono lftlll mui;iQli dn...., per ogni loa2ianr 
e >'Oci dig11alizu11: c.hc ltaa0no i d.ialogh1 lro il 
protagonista e t -.n prrsomasi Se "'°"' arnanu del 
gtnett horror. se dJ,,, ... 1. i libri d1 l.owKnf1. P~ • 
King. se"""" perdtw mal l"ulnmo film di Raimi o 
d1 Romtto. aJlon anda1t rul sieutn: quato acquiJlo 
fa per YOL St non sopportate l'horror vi cons1glto di 
wminre ugualmente O.rlr.tml non si s.i mai. po!t'5te 
"1ldlc cambiare idea .. 

e CARS 3 
TllUS, PC 
~ndo a ~cungenuno a recensire qutsto ntolo 
~·epoci della sua uscita ptt Amtga (K4l) non 
confida•.mo molto nelle possibilità ddb 1itu> di Care 
omcorrenu a prodotti del calibro d.i I.al"' J o ]IJK'U'r. 
Fortunatamtnte, Ul\'ttt'. Cnizv Cors J s:i nvelò un 111clo 
\'Ul(tnte. gni:tiea una 11ruttun di giococ.hc tllorda-. 
da \icino la Cannooball Run (una sona di ll'ra senu 
regole, dlO li corre sullr iugbv.•y americanrl t a una 
~ • .,.,. ICCJUU di IUtto rispetto. 
D IJIOCOanM<n 111 ~PC e. pwDOfll'O. clol>liarno 
nsconrrue u:u p«d1ta d.i quahU dal punto dt 'VISU 
punmmlt tt'Cl\loo La grafia llOrl e rnalt. qudlocht 
llQQ va f lo k!Olhng; i PC. si sa, <Offrono da ~mpre 
di un-.11e~ wngtrt1ta .no scrolhng di gµfica bnm~p 

•in qumocao oo c.hr ne t=>k e la lluidira di gioco. 

La s~ di \'flocità ~ .affrr e non può ceno 
competere con quella ~ dal suo cn0ega su Anup. 
La giocabilita.1n compenoo. 11 e mantenuta su bV!lh 
dJScreti, con<ef\'alldo u .iruttura che""'" decretato 
Il successo della wrsione Am1ga. Pr1rrt<1 eh ogm gm 
dowemo scommettere oull'tSi10 ddli corsa con i nostri 
nval1 piU qUOlaU. qu~to d consmtui di guadagiure 
del denaro per acquistar< dCl pezzt aùgliori per la 
nostra mtura (JXVW!UllCI COQ piÙ !muta di stnda. 
mcxon polrnnall, eu.). fra i qu.oli spcca il radar, c.hr 
o consentt di t'\1IU< le •ettu1e del!• poliz,. eh• 
•infcstmo" lra.-..lc lndtfinm>'> dpllllt nm.slO 
uhdo. m• • caus• delll peggior rtahzzazione non 
nesce a catturare il giocatore come su Amig• 

UMAN RACE nt JURASSIC IMLS 
\lir:ige. Amlp 
Sembra Ùle d<>po la lungo a~• CUI ha COSIJmO 

migl,.ia • m1g!Uia d utmll Anuga , u M1rage 1,. 
•tal• prtmiata da ottime v"nditr per 11 suo Tlit 
HUMO•«, non 11 •pt<'j> alrnmcnb la punrualr u1e1t1 
d.i quMto d.ta d,,.k, contenenlr alln 8o h•'tlh 111 gndo 
d1 fu sud~rt lr vo•tr• ceUuliru! grigie. 
O gioco sarà disponìb11e .mche m Yl'rSiOOe indipendente 
~c.ht non rkhirdr. e•~. u ••rslone prectdrmr del 
programma) per dare modo a chi non "'"t'l5< 
acquiluto H"""'"' alla sua prum uscita di potnsi • 
ugual~ni. sollau.art con i a<mUcoli ans!OSI di 
l?Prtod•rt 
n programma mn •lt'l1t mmim.1mmt.: modifiaro 
dilla pre ... ru• dcl data M: la rnuttur• d1 gioco t 

~la~ Abbiamo., no.in CDnWJdi un Llllm 

tribù d.i wmuu prurun•1. c.hr dc\• uhltn.are alcune 
1m1plicì Dl\"<llZIOIÙ (la !aneti. la ruoti. il fuoo>. «<-) 

l"f llOIOk= wu ome di Ji,dli jm ~caso omntaJ 
d.i d.iflìcolta ~nre 
li gioco ricorda, in pane. !cmm111g1 ma chi ba 8'" 
gsoatn al rompiapo drlb P•n.inosi!I può comunque 
ricavare di\•~ ort di dt•<"11imrnto u1dte da questo 
u!Dlo. che propone dci problt-nu d1 npo dr."l'!SO nspollO 
.i pKCOh rod.iton suic1d1 .• 
Anche se a ttOVlolmo d1 fronte a un ..-mplice dab 
dhl. ••-mntno comllll<jue prefmio che la Muai;t., 
s!im di ~ qwlooa di """'-0. pel aioo:bitt. 
"1znmo UD po', il RIO tilolo di maeglOI' sumsso. Cmi 
D011 e SQtD •il 00>1r0 giudlZIC DOll può che n.rnmn.. 
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PROVI! su s 

ENTURES 
on crediate che iJ solo fatto di essere lettori della migliore 

rivista i~iana di tecnologie ludiche vi consenta di utilizzare un linguag· 

gio altisonante e incomprensibile ai più. 

Piace anche a mc usarmene con paroloni ti­

po multimedia, virtuale, ipertesto e rnenate 
analoghe, n1a a volte ho l'i1npress1onc che per 
divertirsi, scopo a cui tullo qu<'sto niarasma 
tecnologico tende basterebbe molto 1neno. 
Che so, una bella avventura testuale lnfocom, 
di quelle che giravano anche sul C64 SX col 
monitor da cinque pollici (l'oculista ringrazia 
ancora), o magari un platform tipo Chu,kie 
Egg dl'lla morta , ~"poi~ 

le E. Coyote ... ) e poi c'e lui. il mio ideale di 
bambino, Montana Max. Dia1nine quant'è 
rozzo e perfido, voglio un figlio cosi. 

L'obiettivo di Buster Bunny, che è il nipote 
del vecchio Bugs oltre che lo sprite principale. 
è proprio quello di redimere questo frugoleuo 
e ; onvincerlo ad abbandonare il suo piano 
(rapilllre una banca e poi scappare rubando 
una locomotiva a vapore con relativi vagoni), 

e deco1nposta An"F se siete 1no/to bravi 
sofl\\-~e. lo fi_11irete in un po1neriggio e 

almeno per quanto ri· 
guarda il -;econdo livel· 
lo. 

Un puro, semplice poi /o fireretejllOri SOfo per 
schietto v1d"ogioco farlo vedere ai cugi11etti 

Infatti. <cguendo 
l'e,empìo della Sun<oft 
e di Dcarh Vallq Rally. 

ma migliorando di molto l'implemcntaz1one. 
alla Konmti hanno ben pensato di dare a ogm 
stage un'ambientazione differente: le co<e da 
fare spaziano dalla corsa su un treno, 
all'esplorazione di una casa infestata, da una 
partita di football americano allo sfoggio di 
penZ!a balistica nel saltare da un palloncino 

grungr. termine eh" le 
riviste mod.uole ulllmaml'ntl' ~chiafTano dap­
pertutto. nell'enneMmo tentativo d1 ma~.ifìca · 

re e 1mpovenre. Pas~iamo oltre Tiny Toon è 
un gioco semplice, e con questo mi ricollego 
a quanto dt'tto sopra ma al ttmpo stesso al 
passo con gli sviluppi tccnolog1ci , Ha un solo. 
tremendo difetto: ~ troppo. troppo facile. for· 
se perché pt"nsa to e programmato con in testa 
il principale fruitore della •ene a c:irtoni ani­
mati: qucll'1nsicme di individui dall'et.\ com­
presa lra 1 cinque e i dodici/tredici anni 

SembrerA unpossibilc. ma belli compressi 
all'in terno di una norn1alc cartuccia Sup('r 
NES ci sono tutti I maledetti nipotini dei per· 

• sonaggi che popol~no 1 ll•ggendari cartoni 
Wamer Bros (Road Runncr, Bugs Bunny, Wi· 

• ...,, a =•= 
-"~~-~-~·-~=-,..,.....,.-. 

........ 

all'altro. 
Inoltre tra livello e livello c'è sempre un bo­

nus game che permette al videogiocatore di­
sastrato di raccattare un po' di vite. La scelta 
del bonus game si basa su una ruota della for­
tuna tipo quella del reverendo Mike di Tele· 
Berlusca, con 1 1nusi più o meno pelosi dei 
Tiny Toon a rappr~cntare i diversi giochL li 
più 11npegnat1vo tra questi è la partita di squa· 
sh. anche perch~ effettivamente richiede 
dcll'abilit.\ da parte vostra: gli altri sottogioclu 
sono infatti prove in cui il coccige è ben più 
importante dcll'ab1htà. ma essendo Il solo a 
<:eopo decorallvo non o Lamenteremo troppo. 

Buster Bunny ha dalla sua la possibilità di 
prendere velocità per superare alcuni punti 
del paesaggio particolarmente 1mper.., e, nel 
più dtstinto stile platform, i bonus non man­
cano: potrete trovare carote (il cui effetto è ~ 
labvo al colore) e b:unbolotti che elargiranno 
vile e 1nvulnerabihtà, e poi ci sono le •telline. 
Ogni volta che affio<K1atl' uno sprite avversa· 

• 



{~11) Uno M l t fo.. 
<hl M ftVt 11 tr•tl• 
4111 ... ..,. I• f0f1W"• 
d i •••• , . .ili p ii) 
d ... '•Noc~ 
••• 

Tl•PDOBBO 

R. COllllGLIO 
..,. CIR'::O'•. 111cle .. plcoolo, . un po' 
oome ... 9lb1io di NIUll. Certo, non 
,.._.Ml ein -.te Il tome 1111 non 6 
llatm clle non pa11llte Mdolltl1re un 
........ ~ c.mentmwlo&'I .. um­
patto lii• ln1p11to 1 ,,_,, repW1 per 
poi IWtltek .. uni Clfotl diventi. o. 
--4111 WWF. p1rte, eooo COM~ 
vate lii nr., room,., Nrid•re plà • 
'111111te I piccolo roditore: 

CAROTE: quene -..met• vi rende un 
po' di ......... m1ntre quelle tr11peren­
to ve Il 19lnt1sra: tutte. klvece qu1111 

4111 •••:ito enmclone, chi poi • Il 
te1111 chi trovate Il mlfOlto, .,....,.. 
..... ....ncino .... blrrll di eMflla, 
•••ltftlmtdonl l'..un.lonl,." bine 
•-41t1. 
SIE• 1 I-~l1l9M canto• Sodlt• 
vi .. viti (llonul). 

ORIACCHIOTTO: Pun1. """· b1n111 vi­
ti ........ 
QOQO DODO: •ICIOnl ..... volte l'effetto 
....... ••conda ......... proprto 
CCIII I .... • plfo cl Sunlento, •chi 
fa nr HLll•IN qlll ldD lfllncll I ~ 

• 119 .. ochlov.•. ff lk'ID dDdo tr11p• ..a._.,,... • una emert bomb, quel 
lo a.01111 vi ,... tempotwem1nt1 
•walntllbm • qi11llD .,..mate vi lftfor,. 

• I +,/O ' 111 ,J'( I • .1,1 .• l • \t 
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rio. la sua anuna di cartone diventerà stelline 
(di cartone) da arraffare per gwu:lagnare una 
vita bonus (ce ne vogliono cento, d1 stelline, 
quindi bisogna faticare). 

Beh. questo è Tiny Toon. La grafica e assolu­
tamente fantastica, con un uso del Mode 7 
danero elegante: anche se il parallasse >car­
segg1a c1 sono moltissimi effetti speciali per 
supplire a questa -non grave- deficienza. li 
suono non e male ma dopo un po' dà sui ner· 
vi, e complessivamente Tiny Toon si lascia 
giocare che è una sciccheria. 
Ma. l'ho già detto. è troppo facile. se siete 
molto bravi lo finirete tn un pomeriggio e poi 
lo tirerete fuori solo per farlo vedere ai cugi­
netti tritascatole di cui ogni \tdeogiocatore 
medio 1tahano abbonda. 

Come regalo per il vostro fratellino è 1·1dea· 
le. non so per la sorellina. ma se siete dei gio­
catori navigati lasciate perdere la grafica e 
comprate qualcos'altro, ammesso che non 
siate pelati, alti mezzo metro e vi chian1iate 

su SCHERMO 

"'-~· ""' ... ._. ......... ~ ...... ., .. .,............ ·-
-·--·-............. -·­·-

V1·r..,11•tlt· SNE 5 

lfnllù­

.... -­.. ~ 
del­.... -. 

COfttMlter .. 
tuloftl •ol•p.tlol _ ........ 1-­

- •lwt. rldll•-.. -··---· ... CC1ff3, · • ••••• del lllo­w_. .......,..,, ,.,.. .. ...... "" .... lr--...... -. ........ ... ....... , ........... .. 
........ -··,. foru 
PMI-• • - i..al, I 
r......-i. loioltre, -..i-· --Il' • ....,. ,.._. aes1ntf) ••••e• Mio ............ ._. 

u ........ ... ....,. __ .............. Lo., .... ~ 
dell\'lllt 6 

e:.. ..... ....... 
~ ............. . 
.. Ct•flca .. "'Mtf•••, 
c aamn.,e, eu ltwell .... ........ 

Taddeo· in questo caso procuratevi Tiny Too11 
per far morire 1n continuazione Buster 
Bunny e g1L\tarv1 una succulenta vendetta. 

Tiziano Tonluttl. 
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LA QUALITA INFORMATICA TOTA 
NEL HOME PERSONAL COMPUTE 
I • • 

20124 MILANO • VIA VITRUVIO , 3 

GAMEGEAR+ 
SONIC L. 289.000 

.!!!~::;...-GGAME GEAR + SONIC 
e Alimentatore L. 299.000 

GAME GEAR + COLUMS 
e Super Monaco GP L. 310.000 

MEGADRIVE 
+ SONIC e 2 

Joypad L. 320.000 

MEGADRIVE 
Japan Converter L. 20.000 

SUPER NES + 
Super Mario e 2 

Joypad L. 390.000 
SUPER NES L. 199.000 

SUPER NES Converter L. 59.000 

c._ f MEGADRIVE 
Devii Crash L. 69.000 
Flght Through rune Tyrans l. 139.000 
Indiana Jones l. 109.000 
Olimpie Gold L. 119.000 
Out Run L. 60.000 
Out Run 2019 L. 109.000 
Pacmanla L 79.000 
Slrtnttta L. 99 .000 
Sonlc 2 l. 89.000 
Road Rash Il L. 115.000 
Tale Spin l. 120.000 
Tezmanla L. 95.000 
Wor1d Class Leader Board l. 89.000 

GIOCH. GAME GEAR 
Arch Rlvels L. 79.000 
Chess Master L. 59.000 
Chuc:k Rac:k L. 69 .000 
Donald Duck L. 59.000 
Mlckey Mouse L. 59.000 
Nlnja Galden L. 59.000 
Shlnobl 2 L. 59.000 
Sonlc 2 L. 65.000 
Spec:e Harrler L. 59 .000 
Spider Man Retum L. 79.000 
Stred of Rage L 65.000 
Wlmbledon Tennis L 65.000 

. uCHI GAME BOY 
Boxxle L. 65.000 
Boral Flghter De Luxe L. 55.000 
Burger Time l. 59.000 
Chop Ufter Il l. 65.000 
Probotec:tor L. 65.000 
Slrenttta L 79.000 
Yoshl L 59.000 
Word Tetris L 69.000 

G )CH ~UPE NE5 
Caccia a ottobre rosso 
Contra lii 
CoolWord 
Smart Bali 
Tom & Jeny 

L. 125.000 
L. 159.000 
L. 139.000 
L 99.000 
L. 129.000 

TUTTI I PREZZI 
,. ........... ,... ... • • ,,. .---.. " • 9' ... p,,.. .. 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA 
• e 

CONSEGNE A DOMICILIO ENTRO 48 ORE DALL'ORDINE 

AMIGA4000 
The Super Amiga 

680 O 25 z K e 3 O b C p 
4 b F st c pS t AGA 3 B t 

HD DE 120 b 3 99 O 
68030 HD 85Mb Mb m 

2 690 000 
68030 HD 220 b Mb R 

L 4 00 O 
SIMM 4MB 328 

L 380 O O 

AMIGA 1200 
The New Generation 

68020 14Mhz - Kick 3.0 
2 MB CHIP 32BIT ChipSet AGA 32 Bit 

l 790.000 
Con HD IDE 40Mb L. 1.190.000 
Con HD IDE 80Mb L. 1.145.000 

• 
Con HD IDE 120Mb L. 1.690.000 

50 Giochi originali + Joystick 
l. 529.000 

Con HD 40 Mb l . 890.000 

AMIGASOO 
1.3 • 511 Kb Ram 
L. 450.000 

AMIGAIOOO 
Kick 1.3 • 1 Mb Ram 

L. 850.000 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

Monitor 10845 L. 430.000 

Monitor 1960 L. 830.000 
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PC SLIM Commodore 80486 SLC 25MHz 
HO 40 MB 2MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse 

Ut.1.350.000 

PC SLIM Commodore 80486 SLC 25 MHz 
HD 120 2MB Ram 1.44FOO SVGA Mouse 

lit 1.600.000 

PC Desk Top Commodo re 80386 DX 33 MHz 
HD 120MB 4MB Ram 1.44FDD SVGA Mouse 

Lrt.1.990.000 

PC Des~ Top Commodore 80486 SX 25 MHz 
HD 120MB 4MB Ram 1.44FOO Mouse 

llt.1.990.000 

PC DeskTop Commodore 80486 DX 33 MHz 
HO 120MB 4MB Ram 1 44FOO SVGA Mouse 

Lrt.2 .390.000 

PC Tower Commodo re 80486 DX2 66 MHz 
HD 120MB4MB Ram 1.44FOO 1.2FDD SVGA Mouse 

lrt 3.590.000 
Tutti I PC con HD 120 sono disponibili anche con HD 212MB 

con una differenza di Lit.350.000 

Monitor SVGA 1024 x 768 Colon Lit 550 000 

NUOVO AMIGA 4000 • 030/25 
Microprocessore 68E030 25 MHl • 4MB P.am • Hud l1sk 80 MB 

Ut. 2. 690. 000 

AMIGA 4000 040/25120HO ... Ut.3.990.000 
AMIGA 4000 040/25/212HO ... Ut.4.390.000 
AMIGA 600 ............................... Lit.530.000 
AMIGA 500 Plus Appellzer ........ lit. 450. 000 
AMIGA 1200 .......................... Ut.829.000 
AMIGA 1200 HD 40MB .......... Ut.1.350.000 
MONITOR 1960 ........................ Ut.890.000 

Atte11Z1one a tutti i possessori di Antga 500 Plus o A600 
Espansione 1MB Ut.159.0001n r1galo KickStart 1.3 

Conlinua la permuta dell 'usato 
Comrrcdore 64 con registratore Ut.50.000 

Floppy Disk txive 1541 Il Ut. 50. 000 
Amlga 5001.31MB P.amUt.200.000 

Amiga 500 Plus Ut.200.000 
An'iga 2000 (Rev.6.2) Llt.200.000 

Amiga 3000 25150 Ut. 900. 000 
Super Nintendo /.Jt. 150.000 

Megadrive Ut. 100. 000 
(l'usalo non viene venduto 1 questi prezzi) 

Se hai un PC assemblato e vuol cambiare la scheda madre ch iedi Il 
preventivo oppure chiedi la permuta del tuo vecchio PC. 

Scheda 8048633OX128 Cache .................. lit.1.490.000 
Scheda 80486 50 DX2 256 Cache ••••••••••••.•••• Lit.1.890.000 
Scheda 80486 50 DX 256 Cache ................... Lit.2.090.000 
Schedi 80486 66 DX2 128 Cachi .................. lit.2.490.000 

Tutti I praul rono IVA Compres4 VENDITA PER CORRJSPOODENZA 

IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novate Milanese (Ml) 
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 
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I mittei TNT, curati come al solito 

da Paolo PagllantJ, troverete. la pri· 
ma parte della mega $oluzione di 
Ultima Unaerworfd 11 • Labyrfnth of 
Wor/d$, con mappe, box e spiega­
zioni per salvare nuovamente la. ter· 
ra di Lord Britlsh. Volete un consl· 
gllo su avventure, GdR arcade, plC· 
chiaduro. ecc? Basta telefonare afla 
nostra Hot::.Line tutti I venerdl dalla 
18:00alle19:00: riceverete una so­
lullone per (quasi) tutti I vostri pro­
blemi. 

......,.,Jerivorld 2 ed è torqato a casa ~ui;lo in tempo per scri­

vere una minuziosa ~da al Labyrf.n_t11 of Worlds. Nel· 

--te pl'09$ime pagine (e in quelle .. ul prossimo numero) 
..... _ ... _,,_,..,..__,, 

tt-0verele mappe e appunti che vi consentiranno di sgo· 

..,.....,...mare il tnaleflco Guardian e distruggere, la sua ra­

.&Jlil~l.i! dimensionale! 

IL PERSONAGGIO 
Comt• in Ultuna Undcnt'<lrld, IJ scelta del f'<'l'onagg10 non ~ ~oslan· 

z1almcrltc imporlanw. 111a risparn1ia una 
gran fahca in aku111 punti' ~aghi e Dn11d1 
a' ranno qualchl' problt'lna 11e1 pnrn1 lt\C 111, 

111c11lrl' Guernl.'n" Pilidm1 troveranno m•g· 
g1on dtfficolta 'er.;o la fine dell ·a.,,t•ntura. I.a 
dJ55t' vcramenle d1ltic1k• da gestire è qudlJ 
dt•i Pa~tori. che mcctc ,, dura pro\·a la vostra 
abililà d1 avvcntuncn. Pc·r quanto rigu:irda 

1di sk1ll (le tecrucht' a cono"enza dcl pcrw­
naKtl•O), aumt>nlat<• M~nJ, Casttng. Attack <' 

Dt-ftons~ 111 modo lOSIJnte; altre abili!~ utth, 
ma non nc-cessarie. sono Pid' Lock. S-.1m c· Lor<'. Appraisc e Charml' 
sono pra11camcnte 1nutih. l'cr quanto riguard.1 1l 11po di arma da 11ti· 

li:u.ire, lutto som1ruto v1 u>nviC'llt' sceglier(• una •p;ida o, al rnas-11110. 
un 'ascia. \on spreate Skill Po1111 pt"r ma11P o per ti combattinu~uto .1 

n1an1 nu~ (Hand) . 

DUE PAROLE SULLA SOLUZIONE ... 
Prima d1 uUL.iare la sotu11ont' vera e propria. vorrei SJl<'ndere un paio 
d1 pJrolt· ~ preparani a ciò che,; 3$p<>t1a· rn lJlllma Undcnvorld 2 

esistono otto dimen<1on1 p.lrallele e il nostro Av.it.u do'"rà e'plorarle 
tultt' pnm.i di porer ~confi~re 11 Gu.irdi.lrr n<'ll• ·,u..· Bn1ann1a. D.t· 
ta l"n1mrn-.tà dell'area d• 1o110<:0. non è •I.Ilo inalt'rialmcnte po"ib1l1• 

dire luno: ho pn'feri10 spt<'gar~ come complclJre il 111oco, dando la ~o· 
luz1onr drgh errig1ru necessa11 al compime-nto della m1'siorrc. lascìan· 
do all 1111z1all\-a pcrson;,ilt> (<'al divertimento) dd g1oca1orc alcune parti 
·acct>~so11t'". Per lo strs<o motivo non l" <l·g11a1a la pomione d1·1lc 
cent111;11a di armi. armature, pononi , bacchC'lll', l"CC. semirah• nt'i 

Dung«on. Tro\·erete. con1unque. la locazione dt•gh oggetti ne<.~>>Jri 
per lìnin• Ultima Undmvorld J, una descriziont• atcurata dei mosln <' 
dei loro punu deboli. c. ~oprallutto, la posizione l Il' caratteristichl' d1'­
gh mnunwrc,oli PnG es'l·nz1ah JX'T complctart 11 gioco (per chi non 

masticasse n1olto il lirrguau10 11pico dei Giochi d1 Ruolo, su comp11· 
ier e non. PnG sta per Person.-.~o non Giocante. cioè tutti i per~ 
nag1o11. 1n qut"•to caso. gc:,1111 dal compu1er) Buon d1ver11mento! 



f s.L . l~·-~ 

... • 
•Ulll -.... .,.. . .,_ .. I wr ..... , ... • • 

.. . .... 
• ••• 

I 
• • - ... 
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1'eU'immag1ne potete '.-der.• !liti<' Il'.' Rune che tro\crcle nM pnmi quat· 
tro mondi paralleli; sono 1nd1c.1tt• ~n<hl' nella soluz1on<' ma, per facilitar· ..,..._ 

vi nella ricerca. le abbian10 el .. n< atr. qui di seguito. 

BRITANNIA 
Lvi 1 • Jux. Ort. Sanct. In, Bet · Nella stanza segreta dietro la came· 
ra dell' Avatar 
Lvi 2 • Ylem, Uus, Des, Por, Rei • Nel Laboratorio di Nystul 
Lvi 3 • Lor· Vicino a Fissif. Nox • Nella stanza del Red Ghost 
Lvi 5 ·Por · Sopra la cascata 

GOBLIN TOWER 
lvi 5 • Ylem, Sanct, Rei • Dopo aver 
ucciso il Goblin Annourer ~. f" k t<l 
KIUORN KEEP 
lvi 1 • Corp, An, Quas · Donate da 
Altara dopo la creazione del Magie 
Rod 

ICE CAVERN 
lvi 1 • Ort. Lor · Nel corridoio se­
greto, parallelo al fiume, a nord· 
est 
Lvi 2 • Quas, In, Mani, Rei, Uus, 
Grav • Nelle stanze della Città 
Ghiacciata 

TALORID 
lvi 1 • Kal • Nella stanza del Rune 
Keeper 
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LIVELLO 3 

......... '1-~ .... 
tr. l!Md'-. elle~ 
.. Id .. o,, .................. '""' 
m1 cii potarll lffronùnt. ,_o· -. 
vrwt• aver superato 'ahNìio u Ml· 
timo livello, 1ltrimtfttL rtschllte 
di p .. nff Uft •«O di Mttll . ..._+ ... 

LI piim1 del .. """ttro ptMM del ..... , .... -" ........... ~ .. 
grw: quttlt ~ .-pi- di 
-wonn. ~ ,_ dowrebMlo -"'""'~--­
r.,.Pftttfttor• un grandi ,....., •. 
tM. anch9 se 1lett 9911 i"ltì. C.r· 
.-1e solo di "°" flll'VI C"flllere trn-
......,...11 allo -ro. 

Qll~ finlf, ""..i.llt t-M...,., riilldto ._........ 
""' Clrt911o. C°"vlnaltlo a con­
kpre li m11t01to llA'I DNoglll 

di tH<a), '"""' rnal sfidarlo'!"".:~-..,."­
tamtntt, quli.df dit.tilo di COiti· 

l'*'L '*""'' ahrtntntl -'tilt "9 di fame Ufll volta elle e· nellti 
11ri1'9al 4ea «;est9'1°' JMO" .. I 1I11 

""'~ di4\1'0 pega11191tto di -
litoolca dlrw. • -"o 111.,;".o dt 
l'ldt Lod<f"9- "'°"" In questa 
•t.nla. .......... ,. ....... t«.~--

-l 
llllnlnaù il ..... 
--i.-111.-....,,~ .... 
slglio d i affro!ttailo ............... 
.-u-aoli· 
,...,,_~..,·•n·-.-·-·· 

-
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Oul•-

111 ricordate lo suo.;" del 
;..,--'--...-:1-o lillela n1-1e. 

dltb'O un cunieolo? fl· 
...,.._ ... "--'"~r••rme wtfe-vM•• .. ). 

llO molti r-ttì 
~ ... ...... 0 .............. -~ 
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S. - ~ lllllla lr•Pf'O'• l'llllS"curYa dltall'llalll• "°"' llft__.,__ _ __. __ _.. __ _._. __ 
--·i.""~ ...i1a i-•1 DrMcl sptclo.. i..·ontnw. ~ 
IGM -1....,-
fln~nw11: 1: :•• ptr 11 qu1:: :I 11 .. 11o1 l 

• -,. ..,_T_.-.J..--.1.-..--i...--

. '"-"T Queslll sult portono al 

Fate ~--qwando •tttll­
ta q-10 i.,i..tto: • ........ do 

J ùrlltr. UDII -_;.di~ prRIUl'r­
....m.!im.ulnerl!bt11 • polnllt colpw· 
11 oolooon-'• i.,.ci.o~ 
ml. lnoltr•, nell'angqlo a 1ud ••t. d 
sono deHt fortt•lrn• carrtntl . 

........... ~ ............ --.__,.._ ...... ...,...-.-.i 

Glanl Spider) non 
Motto ~u ma"'-.J.w"""'"' =-=·r-....._:;;;,;,;~i.;;;;."T.,_..-...T""_.,....,,..,r-.._...,......,i.. 

fin troppo n...,... 
ro • 
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LIVELLO 1 

'";;;;;d;t.'b;n;:;.~=.-ì·~ -.,..-'-"T"-'1...o""T- ·~· ~--J~.-.,.,.,~0-........ t. Mtl '" ot· Una YOtt. •mvatl In UNI...,,,_ u primi gu.trdla Go-
geàl che ui -- aieM panl!Ma. ...,...ir. oltta bili! dlA I~ 
no (soprattutto I• fio- una plNte di lltck Rode. ~ vi ~r6 li lat<ll-

«IM eh ot1o,,..-111a... '"i. po....,."''"" Mlfll'.t; ...... - " ..... cto.t\ ..... ili 
t-); Mli• satolet· cM t l'unica sttacla.,... tC>rNr• 11- """ aatolt1U 11 prl· 
ti di legno frov1rete"' ..... _ _ dimensione di li' nn11. ~ tl'<iello. CòftS419na 

,., potw •Ire .. M<Dnd.lt ~ 
l·..---L ._, ... dtw•.,._ la~-· Al'ellllD­

stn spalle. 

un lmpòr1•ntltsfmo t1gllelo •non avrete 
..._~~.....,-r·-·-·'""Y'-".._'"1'_ r .._-r __ ,.....,..,_.,...._....,_._.""'l'_,,"'"-1 

lud•pa,...r .. -•s- piu probi-I clall1 l~~:=~~~~~T'"',J ..... ~.J...!..r,.Jl..T:"-'L'T."-J urla per poter •Pio, gU1rd~,. 
rue la Torre del Oe>­
bll'l," I ' I --Ji..----'T ...... ,.....,,..,...,...._ 

LIVELLO 3 

.In~ ltnl!o ""~ 

.-te_.i meta del..,. • 

............ c... •• 
non~mailt 

dll9tllt - • """ 
fuori tutti. non • ,,.. 

...,, .. ,.,.a.·~ 
Il ht<esMro Il docdll 

=rl=•i 

LIVELLO 4 
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Una •OIUi ......... la s.teond.i f...:<N dell.t Roc­
ga *"• •P1•'1ir•I• ntl ICffl'I -d!mt!ISIO­
,,. Sf19<uW-• del C&JIAtlo di trturrto: Lobor 
•I' ..... 4ltO di OOlllN, Alun, dt Njol "" a.lk 
di G.affr;y, • tosi Via. e.""" t1ppa molto 1.,.. 
~nte it91 wmt'flag'fl, In quanto A!Uf• t 
11 MCDndo --ìo cl'llave chl'1 ... n1 ... 

,, •• in t<•ilo ilr' clAnli I' ..... - elimi-• li 
jr:~~-~~_.._..._.._ .t,_.,__...:..--;~!m! del ~rto liwllo d1 llritannla •do 

b""'ll""".J.ill!'i~~=.~a~ .. :,.~11~M1~09ic llod. upam di .-tW<t • 

';~;~~~~~~~:r:~~~=-r~:i~~i~·z ,k.

1

W ,.,..iw.dab ,.,...la ..... iltlc ..... 

~le im ... w. do! Gusdlan. N ... d 
.................. _ _.., .....fft <Oftlbettim1~0 • ......,, qW1ff '°"" 

tro qu.i<M •lfn•tto. dlle 11Ndl1u 11 tt<O<t 
do llvellot la sfldlt con lttOC che, ,,., 11 ri\o· 
m•nto potete i..nlnlmo tvltat111 nòn vi 
ten1M pronti fate per011tt•1UiolM 1""" 1n .. 

,.1 .. 1,.,.. $111 ablwrti cleLK-~ d -
""° dKIN di 11-.n. --lt forti <1M 
NM\ .. IMafl .. tll,. ....... ps s7._,fi;à4jf~ 

, ~11 r 



N .. Ho ... Mvi I più ..... kllMadl .,.neo 
pna ·•• ,,...,prtm1ri11a w11tar Es•_, ~l 
1a1or~.1 ... """--· spi119erlo In ..,. 
po!N ..... 

Lo YetJ • de,,,,.ro 
11A-ft•ll1ko~ 
dellllle: .,..~ colpir· ,,. ......... _ 
...... potenti !Mli· 
1t•M1rf'<CM 
po.- ..-otll• 
.. • rispedfriji .. 
~'tlCI ... ~ '9ffldk• ........... . 
_, .. ttl-to.....itclnato.~fUlo 
.. J&111f"e ~lll'019 au.111 ...... •• l .. pt,11 ..... 
CIOltà a ellrnina,. ••atl~,.,~~ Un 
-••w:to. awcatw T'~••,. In .. 

Dietro i; porta ·b~v-18 la -·- dM ... ,.... ......................... .. 
ta~_.·cM~i'le ...... 
w111t19di•av••w~•• 

.....,_ ~, .... DuMll•• •11•1 

...,,_,_a llta#llRn.""l li-.1...-"f . .,._.~ .... ·~""·-r ,..... ... ..,..~ 
I an,on tfii..:ci.. 
•••r••• . 
c11•• u1111-. 

t11:d>Mi....., ..,_,,_ 
._:-. -'f·"""'Ji 

.... 

11111 

-

.. 

• 

.. ::~f:1_ 
,-•--''---.- _ ...... ~.,. __, 
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IL MACilC ROD DI ALTARA 

Okay! Avete creato 11 Magie Rod cli Altara. n1a non sapete corne 
usarlo. Semplice: basta ulìhzzarlo in un punto particolare. carat· 
tenstKo cli una dimensione. 
Cobhn foy, r · Sahte fino a.Il otta,·o piano ddla Torre, quindr utr 

lizzate il Magie Rod nella cella di Bishop. 
l\1llorn l\c · Quando v1 trovate nel mondo dr Altara, andatt• nrl· 

la stanza dei Cervelli (onhio alla guardia-demone!) e usate d Ma­
gre Rod. 
lcf' C ,..,.rn• ·~elle Ca\cme Ghiacciate dovrete ritornare a Dune~ 
dose U'Mrlo nelb piazza con le fontane gcfate. 
I alcx • Raggiungete la <tan74 1n cui a•ete t'hm1nato il Taloride­
programmatore e utilizzate il \1agiC Rod. 

A\ete appena sconnc"lso quattro degli otto n1ond1 paralleli' ora 

dovn:te aspettare 11 pro,srmo numero per sapc·re tutto sugli altri 
quattro e su come <configg<'rf' il Guard1an. 

-ttke t f'unica ~ (....t.M sotto fotlM ecto­

plMMoti<.i <Mlt ..... lhRI dN, - ~ ·­
M delle~ wnckna llel Gwtdlan. Per lilienre 
18 dtUd8lt'tt111aMaa dolt wosboeunlmo....,1co, do-

.... ....,"f,"_...._,_..,..""'.""~'"""'.,...r-_..~r.""'...,."'"1'~.-""'j-""--'.,c-,.--,.,,_.......,""'"~-.... ~,L,J!:;::~~:;:::~:;::~w:,:;,•l'.I~'verw il od m di A 
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QuHù stan~ H9f*"' r1cdllude 

-.....,_ .. ·-""'""'" ...... -
spedite Orb che nde ,.., •ostro ...,,,_,.llCÌ.ll!O·,. tululO. rlW•tt• ~ 
sodi di UftuM J , U""--*I 1 e 

,.......,_.,. u111,,.. ') parte stcanclill -.Ohre, 
_,,,_....,,,nell• r•n11 vicina, trov.,ttt le 

RtMM Qu-. I~ e l'lmportantlttltm 
~-.,. _,_...,..._. 
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Ouf b0-11Dt1loglrim:vicllwflUN119'11'.....,I (1e irvfl• 
ei• ,..i.10 con• futun1n e Il Diti 1nt.-,1lor) con lndlut• le 

.....,....,. da rTvolgore al Dall lnf99rolor. 

Attnv.wndo 11 qU1rta laccia della toeda ilnfv-•"'.., 
inondo ••-te w- d>e.qmbnl llKllo dli lilr1 di 
11'1llscMftu degli anre ·~a Glg...i...tiì ~ fliotluano 

'°"""' ...... kHo ..... _ IChiMJI *'"'" ·-...... e.i. 
lularo rtto an<Ofl P'U 1"'9 dal perlfdo G<*'dlan. Dovrole 
Kapri'9 - 11utarw t T•lorld • rtnnonro 11 loto tpedi • 
I IJMranl daf g ..... dol Cllt1-. S. VOie10VK1'9cNl quo­
Sfl dimens"'"" clowwt• tomar• 11 contro di q-ll .Unu 
e™"' lonctare .. ...., 1·11to d11'41 ~_11,.lla 

"-..... jMNto 
con Il Fvtwi..,. • _....._...., 
Crirtalll. KOPtltOt• 
dle quel grotsl nio­
stt• 1 tre occhi .._,,.. 
no ricevuto l'CN'dlne 
di ellmina.vf. Han 
sono par nlonte ~­
rkolool. ma 110nO malll.~..i..-....- -~~-. 

C)uelta siam., 1lmmetrlcoma111e ld1ntlca a qu•li• 

,,.., ... ...,. ...... 
un nuovo Duct-

Olaly •• orli di ,_ ,.,.....,.,..., ..... 
fuori il -dllo Dtx· 

'°'"°"'1C"tn i. 
9111rre ... ) • il opti· 
ramo i. porto ptr 
a~dart nelle stana 

sul !alo ort. vi pennette ~I 1ecedt,. al llvell!> lnt. Qufttl P41111nt P<1'•1>nd liberll'• \IN poterltlulma l.:.Ce 
...,. .,_,.•un• .-ci. cli _ _.. ,,...,ita_ ~.i~ (corna l'lncanmlmo D1yllg~t), ma si -i.cano in 

-~,,_..,.~~~~!!~~..:· llUd. 

le. 11.KU lasdatsl ~··•noi bua> v101Ji. ..... ... ~ la -.dlifta lfl fondo •..-U .. _,la 
.~·- "llp.1-TillorTdcoi\cur,.r. L I l 

L•ttlmos1N1tcr, yn.a d•I• pjù str•M la,.. t sicuramtnte l'Hicto- puO rkarlcarllf, ., T. 
1 

..... 
1 1 

• _,L,,,; 
crNluro di U/11/fY ~Id 2. sa µ.....,.;;n.c',., dopo qu.ld>« fr- Poflz- f'lnfor-

mo!tt c-. ma ca•qhei. di boe.ca --CIJ>•ri l«.191oft 1l'Uitlon Oysblfhut 
(1i fa per dlro) sarà drffidle. sintattiche •Ila VOlln q,.. qwi<Wiilo Vlola. il 

-~...- ...., __ . ...., i.-- .,... • poer1 ,.,_dorvt • Deltinuator •id 

~ _,.tumtfll• {a ctfd.., llu • ìl Con-f-clo -ttro chiMd\ltra <on li fw.riOn -i.. 
to che lftche i Tabici -11111 llietftl. o loro U.. 
~di.I~ Do.i1•taM .... i)cr11~ .. D-...,.. 
vo l><Kt-.. il TolOlkl che si oc~ •llt riprod.). 
_.,.. ,_ """8 cltutt« ,..,.,. U Cr1>ùdo 
cf>e N ltOVI nella SU.- O Ollflt dol futurion. !IU•ndi 
suiliMte àl - 1 ... 110 • ,.,....t• li -ondO cd· 
stillo. che~ - dtJtrutt<t s....,.... lii socon­
clo livello clovrote ,......,. 1nc1M - ttt- "99ft· I 
111 d\il-a Dolgbn:1tar. lnllne. pallate.- '1 Dialne'<laper .._a 
COSI ch•e<Mre lii O.li l119gt1tor. 

parte qualche•!(' o "I" trotlor OysUI.., 
fuori posto.- ). VI ~con- ··s•ato_G@lo 
lltd la stona delli strano o.lindi tirata la.._ 

mondo *f Ta~•U·ift.~"4",...---'=;'!""~~~~~~~~ - ....i~111f01o 
\entf•lo del Guanllaft •vi dellll .unu s..,.iiOt. no? Ora non vi resti che tanwo 
._. ...... -jttt &11...sar. 401 Rit\i11ft Pff ì!Cll-. .. ~; .. ,atti ll lh' 
dol futuN"' -..io Taio- JPOftert al _,. livtllo, In......, al 1afC> di lava. do-
.W __,; .. !N'lwlllM""' ,..,,~..,.-....,_~ .. t NS<osl.I la sc:Mggla d1 llack llock. 
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VENDITA 
GalattJco: VENDO Am1ga 1200, Workbench 3.0, 
mouse, manuale 10 1tafiaoo. mba·~ ong nJI, 3 mesi 
di vrta (garanzia ancora va' da) + I O progranm a 
L. 650.000 non trattab9. 
Matteo tel. 02/93569670 dopo ·e ore 19,00. 

VENDO o scambio 1 seguenti g1och1 per PC 
Monkey lsland EGA L. 50,000, Populous L. 
30,000, Monkey lsland Il L. 90,000, Loom L. 
50,000, Lure of Temptress L. 60,000, K1ng Quest 
V L 80,000. Terrmnator 2 L. l 0,000. 
Cerco disperatamente Legend of Kyrand1a che 
compro ad un prezzo ragionevole o scamblO per 
uno det titoli precedentemente elencati Vendo inol· 
tre registratore originale Datassette Commodore 
per C64/Cl28 L. 60,000. Solo zona Milano. 
Matteo tel 02/26413772 ore paslt. 

VENDO giochi per Atan 2600 a L. 15,000 e per 
Am1ga 500 da L. 20.000 a L 30,000 originah. 
PosSlbdmente zona Roma. 
Efio tel. 06/2416016 ore pasb. 

VENDO per Amga 1 seguenti gtOChi ong1nal1111 per· 
tetto stato: Monkey lsland 2 a L. 40,000, Cn11se 
tor a Corpse a l. 30,000, W Gretzky Hockey 2 a 
L.30,000. 
GlorgJO Prudeozaoo Via Zante, 30 · 20138 Miiano. 

VENDO espansione interna da 512 Kb per Amiga 
500/500 plus nuov1ss1ma, mai ullltzzata a L. 
45,000. 
Ennco tel. 0619694 720. 

VENDO 3 Ch·p d1 memoria ben funzionanti d1 
un'espansione da 512 KB per Am1ga 500 a l 
11.000 cada1110 o tutti a L. 30.000. Zona Tal$ano 
(T a). Annuncio sempre vafldo. 
Vittorio tel. 099/715330 (dal e ore 13,30 alle 0<e 
15,30). 

SVENDO Amiga 600HO 30Mb + espansione !Mb 
+ dmie esterno + comutatore da 2.0 a 1.3. ancora 
in garanzia. Oppure g10Ch1 or1g1nah Am1ga a meta 
prezzo (vasto assortimento). 
Angelo tel. 0425/23559 (ora cena) 

VENDO decader Televideo-Telesoftware "Colby 
Fruits' per PC e compabbd1, mJ1 usato, completo 
d1 software di gestione a L. 400.000. 
Vendo/scambio software dì vario genere. 
Ivan Bom V.le 28 Settembre 1943. 70 · 41049 
Sassuolo (Mo) (solo se realmente interessati) te!. 
0536/804212 (tra le ore 15,00 e fe ore 18.00J. 

VENDO riviste "K" da G:ugno '91 a Marzo '93 m 
blocco o separatamente a l. 5,000 cad. trattab 11 
Orio tel. 0934/27367 (ore pasbl. 

VENDO 1 seguent goochl ong1iar. per Amga: .Etvlfa 
L. 30,000, The Plague L 10,000, Starray L. 
10,000, Jack Nicklaus Golf L. 10.000, Swe><d & 
Galleons L. 15.000, ~icroprose Soccer L. I 0.000. 

• AlesSIO Ceccherint tel. 05 77 /44115 ore pasti. 

VENDO C64 m buone coodtZIOOI + 82 cassette a 

.... . ... ··•·• 
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Stefano Caruso Via G. lannelh, 494 • 80131 Napoli 

Occasione! VENDO causa cambio Sistema Amtga 
600 11 M>J 111 perfette con<iZIOll c~eto d• nume­
rosi glOChì (Alien Breed Specia Edibon "92. Assas· 
sin. Flash Back. Street Figtrter I. correda~ dt solu­
zoo). JQYStiek, mouse a sole L 450,000 poco trai· 
tabili. 
Antooo tel. 05741595288. 

VENDO Ph I ps MSX-2 NMS 8280. 2 drive 3 1/2, <i­
grtal zzatore 256 colon, Genlock, mouse, circa 50 
giochi e prograrrm ong1113h a L. 450,000 trattabili. 
Gianandrea te! 0423/23996. 

VENDO cartuccia MK VI con disco utility per C64 in 
buono stato. 
Marco tel. 0565/852207. 

VENDO COTV: lettore CO + 3 CO (World Vista, 
Wrath of the Demon, Enciclopedia "Groher") tastte· 
ra, mouse trackball, drive esterno, d1g1tahzzatore 
Video V1deon e stampante b/n Crtizen 120 D. Prez· 
zo da concordare. 
Lu1g1 tel. 085/4491375 (ore pasbl. 

VENDO drtve esterno, manuali e giochi originali per 
Amlga; portadlschetti e dischetti da 3.5; rMste "K" 
dal N 6 al N 30 e 'TGM" dal N 1 O al N 43 tutto 
1n perfetto stato ed a preZZJ vaotaggt0s1. 
Luca tel. 010/689396. 

VENDO Amga 500 1 Mb <vers. 1.3) + 2 JOYStlek PJ. 
batros + ca\IO scart + modUatore Tv L 400.000; 
Acboo Replay 3 L. 100.000: 0-111e esteroo con 11\­
terruttore on/off L. 90,000; 6 g10Ch1 orig1nah: 
Team Yankee + Shadow of the Beast 2 + Dfagon's 
Lair: Escape from Scige's Castle + Turtles .. Cap­
t3tll Blood + Atomc Robo-Kid L "da coricordare·. 
Tutto 111 oltlme condizioni! 
Andrea tel. 0544/81024. 

VENDO gooch1 ong111al1 per Amlga Monkey fsland L. 
30,000, Rob1n Hood L 15,000, Populous Il L. 
20,000. Mass1rrsa seneta. 
OaVlde tel. 0721/370285 (ore pasb). 

VENDO 2 tastiere IBM mai usate a L. 50,000 cad., 
non trattabtl1. 
Marzio tel. 0173/615355 (preferibilmente ore pa 
sii). 

VENDO giochi per PC onginal1 come nuOVI, caricab 
una sola volta a metà prezzo. ultime novità· 
Waxworks, lndy 4, Ween Daughter of Serpents, 
Goblnns Il, W1ng Commander il, Stunt lsland, e tantl 
altn. 
Antomo tel. 054 7 /26653. 

Causa passaggJO a sisterrsa supenore VENDO Ami­
ga 5001.3 + espanstone da 512K +joysbck + 8 
giochi ongmah. Tutto 1n ottime condizioni a L. 
550000. 
Tel. 03311621205 (0<e pasb). 

CERCO 
CERCO cheat-mode, tricks, trucchi per i seguenti 
gt0eh1 per PCIBM: The Godfather, Roboc:OP 3, ft-

• • • • • • • • 
• • • • • • • • • 
• • • • . , 
• 
• • • 

tus the Fo~. Regalo I <uno) V1deogooco a scelta tra; : 
Ultima 7, Red Baion, Sleepwalker, Cool \'Vorld, : 

• 
Oick Tracy e altn, a chi saprà forrwmelt : 
Silvano tel. 0372/414590 pom./sera. : • 

• • 
CERCO per PC. progr anm musical' MIO e gooch ; 
onglllJ con manuale ft.lliano o nglese; "'partJcota- : 
re Space Ace I e Il, Oragon's La. I e ID ; 
Oorìaoo Novascon1 Via Vergar1. 9 • 20092 Cnseho : 
Ba samo (Ml) tel 02/66048670 : 

• • • 
r~[R! ~·IAfwi(l 1r'IJ_),1~1n 1tc.lff' .-...c,;if>~,~,n;1 \·•.~·-1r:'r)•..;t1 

rçu ... trlii Xf)(f'C,',) t' (1")(1()".(t,n.1,1 :1"1tf)',)i:)fl fl --.I J'I 

lll'r 1-Jt•r ((Jll.ìt)(lrd/1'1r·r• ·.-<'rJtlnlJ.!~IV,~ 

tl'I 33JC~J41l1•rt· <1it11<1 

SCAMBIO 

• 
• • • • • • • • . 
• • • • • • • • • • • • • • • 

SCAMBIO (per PC e compa1tb1l1 fBMJ Populous Il ; 
con chiunque sia 1n possesso d1 uno dei seguenb : 
gtOChl orig111a 1: Stunt lsfand, A-Tra1n. A.T.A.C., UllJ. ; 
ma VII, Ma~1mum Comanche Overkiner, 8-17 Flying : 
Fortress. Michael Jordan 111 FhghL ; 
Fabt0 Bellab Via Garibaldi, 56 • 15011 Acqui Terme : 
(AJ) tel . 0144/322497. : 

• • • • • . SCAMBIO Amga 600, 8 mesi di vrta con 2 Mb + 
campJOnatore audio mono + copritastiera - 1oy. : 
stick + molllssim gtOChì e utdtt es coo CDTV aoche ; 
"vecchiotto" PtA"Chè funzl()flante e 111 buone condt- : 
ZIOlll. Possblmente in zone lìmtrofe a .esolo. : • 
Stefano Bergamo tel. 0421/972823. : 

CONTATTI 
Computer Clii> PesJ•o mete a dlspoSIZione vasto af(.. 

• • • • • • • • • • • 
• • 

vio per Arri&a e PC. ArrM glOITlahe1 dwettamente dag ! 
lka pesmtta d1 soed1Z1C101 e atlborwnenti. mitre ~ : 
tenale. tnformaZJOnl e documentaz10111sututto11 software : 

• 
di maggiore uso.Se siete interessab o semphcemente : 
per saperne d1 ptJ, telefooate1 Garant""1lo profes~ : 

• lita, ser1eta e -.eloc~a. : 
Rossano tel 0721/21060 (ore pranzo). oppure fasciare : 

• un messaggt0 in BBS tef. 0721/30783 111 area Locale. : 
• 
• • Se Il piace giocare a computer, specialmente ad Am1ga, : 

scll'llm~ C1 potremo scambiare trucchi e software, non· : 
• 

ché infonnazioni di vano genere... : 
Matteo Toscani Via Garibaldi. 24 • 20090 Cesano Bosco- • 
ne (M1). 

MIPS Computer Club a Campobasso, orgaruza mostre. 
corsi e tornei per Ami&a e PC? 
Per 111formazlO!ll· l.'JPS Via Cardarelt 39 • 86100 Cam- • 
pobasso t('l/1aK 0874/482077 ; 

• • 
A.AA la "Drearmg FactOl'y". rw;a eochetta VidedJOr ; 
ca cerca grafie~ IOOSICISb e pr~ranmaton (C ed As- : 
sentlerl su Nr(ga 1200/4000. ; 
ScoPO de:.a ncerca. la formazlO!le ci un MYO team di : 
GamP ~s arrmnguariN oer giocli a 256 cO!or> ; 
e che sfrutt.oo aPi)lel'IO le capacaa grafiico/sonore de : 
nuovunode di casa CoomodOre : 
PossibSnente 11 zona Novara o provncli! 
Andrea Rotondo C.so Verceli. 9 • 28100 Novara tei 
0321/4596?6 ("lef nfo.-r,ziool 



Ho ...... 
I ll1l1'1111D 111.-111• Ml iiillll Ml aa11fl11ll Ml 1lll1'111M ... 
a Galll .. 711119 1Mr1n""51ll• Pii' I noetro p1111t11•D prlllMk 
,.,.,._ .............. alDll111i21nle ......... , ..... °''*"". 
dltt8 .. epl11lla fea1111l1?111• (Plbla&lli .......... ,. .. IQGtiD.dflt 
I qulllhe Flllll fm e agi nota PIFlllO Il ......... PMIUl .... M!J.; 
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qu1lohe oidio di M'....,,.., oorne prapGIWlillO oon r1'n •di • 11ll11f 
tanwtzz111 dllll'ld•• olle .. .,...... r11111to Il p1r9111ao ...._..,. 
1o tr11fol1nl 111 111111 kll•r. e•• 1 r110111o elle '8lllJll lllNul" • 
MD1121 a cwor Code .,11aeo • qu1lo elle .. wllD I fl untll 
attorno ... .n ' IO, quando Il .--il&A cl 81111 FA e •Il N Al~ 
t8te FII .. llt1pr111 cntorl1I. I ...... , p1doolo i ... • Mi 
ca111 va 111111 per ftOI • coe1 no. C.1 ... lt111•. C.1 ... a111•. UI •• 
to -- 811p.-.ta, .. Coitllrl ............ ,. .... 21 lii ..... 
wtM ... 111••MINbDa1te...,. .. V'.d11-.. 111 la•·---· 
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IL P•lm Ea •• e1c .. 1, 1111 •w11a1nb •La Rr11 tlll••.., 
Ul3, wll1rt1 Cllte dli• 81111 11111 1111- arlwull• •••111• -* 
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111111"' . .... lm llM -CN l'ltl tllto?". NILI Il lt ltOI ... ti ......... 
propo11to. .. tratta ......... quel pr ......... 171 •••••••• f 
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Cli 1:1,/3/ 1113). Qullto. eolo • •Hk rllilE 11111111 per,....,.,,,. I .... TI••• 151ln• ..... t rftSLJ 
te ld1• di ........... 11a ... 111•1 ti fl I 1nra 1; Ua lfWt 
dii ............. , 1•?:tt111b la 11111Jlll15M .......... 
.... , ...... PflllllFLI YIDI , ... N11 .. ,... I 

a11nlt1 11ttDL ON CIBI 111• In I 1111111 



Maltbuswiamt'Tltr hlo, 

l.Uèa Masgiolini (Borcgio, MJ/ano) 

Mo senti quo: "dopo C P, or# 1«a1 o K" ... Mo citi 
St•. r~m1inator? ro.:.ioc. .. ·s1?._ 
•rei I Soroh Connor?" 
"Si. ma lei chi ... J\oargnf• 
Buddo·Buddo-Budila ... 
"Nt "'°""' '""°"" wno~" 

Sclteiil a ptlrle, "°'° '°" ~ dli - torule 

" làt4te Il pwnli, dit. ~- """"fo ... 
.wmiorPCI 1s"n Il 1nnd d.ami1UJ11U .sv Qa-

Potuer. A 411edo "'"'°• 1111 ~ e p~ 
"11#11 pmlNlniori ili lflilapllW", - lo ~ -· 
.. "' jlillt 49:-
iJ •f11:._Y.-.l'd11Pd.,.,_:ad,..._,• 

~-
J) COSCI llUoì CM .lì 4bl. U-1 Non po*• 
~ 11 spodli ~ I''"'-~ . e "°" SJlldt4I 
o me farlo.. m api QISO • mo nu lintitaV • ~ 

darti clte """"" "°" Ila """Jdio simili ~ 
mmi. Nt mlCllilr Jatfi. u.. '°"'° 1 111111 --. 

"frettoll1Sa •, un 'llllila 11114 *reansiolw )Inizia"'. IA 
nc$11 polititlA I _,,-e $llltll 11MU11C1 "1lo pdlf 
"IN)inmw ", 1N11tn lt Ilda l'IMI• 1' urilime"'° 

"'°'°'°~ pu - e. Il~ Aadw,. 
lOMpdizWlfle. Ila le "" ...... ",,....,,., ~ 
$0pl"lllhdto nsp.#llrt 11 ldlcn pnN dd ptopri • e 
tOmrutque ltlJìllùrd · lllkmR. S.:..11 • ho ~ 
paHI ddlll bdl ,._, iMAI .,...,, dllwi ·eiit•~ 

~ ""'"f'Ì, _,..'11Wllfe, d .... "'°'., 
,,.,u.a M.llt 111Mr 111\lf:1. ails::i1 :codtt.f,_,.I 
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* * / * "' Coi•••*lore "-- * 
AMIGA 600 L49!.000 ' 1 \ I Mfi\GA 40()0Ml>110 IM 

AMIGA~ Ml L 113.000 " + '1A51m C3.&0S.OOO ...;:-
AMJGA 1200 CON HO 120 Ml L 1.4.53.000 ' • MfilGA 4000KO~161 °" 

HARD DISK ttmRN0 DA fO Ml + CNO + WIMRE ' + 'lmlU I. 4. ll0.000 
PEI AMJGA 600/1200 L 445.000 l\Al1> OISl OOAM'!UM no MrstS\ 

HARDDISKINTERNODA80MI +CAIO+ SOFTWUE ' , ' Pll AMIGAl.bl0.000 
PER AMIGA 600/ 1200 L 620.000 , •, , llAP.O 01~ QUANl\l~ 170 1U stSI \NlllNO 

HARD DISK INTERNO DA 120MB + CJIO +SOFTWARE ' 1 • Pll Mfi\G~ I. l>bS.000 
~ ' Pfl ~A 600/1100L116.000 , •HARD 'OIS~ ®ANruM 1~ 1M stsnfftnNO ftl ~000 

DRIVE ESTERNO 3,5' PER AMJGA I 200 ' • WD O\S~ tw.lOl S40161 stSI INlWtO ~ AM1GA I. \,QS0.000 
(T-OfMA1TA A UD K E 1.640KJ L111.000 • tM>MnOl tOMHIOOOti 1960 I. 7qq,ooo 

ESPANSIONE 1N1E1NA DA 512 K /IU AMIGA 500/Pl.US L 60.000' • ~ INlllKA OA 1 IO PEl AMIGA 500/PWS I. W.000 
ESPANSIONE INTtRNA DA 1 Ml PEI AMIGA 600 L 100.000 ' • l~SIONE INlllNA OA l MatS~OIM\1A4161 

-- ESPANSIONfDA-HU PER AMIGA i200.L.-331.000 ' ' Ptl MfilGA ~OO(PUIS I. 130 000 ---
ESIMNSIONE DA 4 MB PER AMIGA 1200 L 431.000 ' : \ ' \ 

Macintosh 
NOVITÀ• NOVITÀ • NOVITÀ• NOVITÀ 

PEUORMA 2QO+STAMNTE SmEWRAntR Il L-2,225.000 • 
PERJORMA 400 4 MB/40HD +MONITOR 14' COLORI • 

PERFORMA L 2.085.000 I 
PEIFOW 600 J MJ/IOHD + CD-ROM+ MONITOi A COLORJ • 

APPU 14' L 3.991.000 
POWER IOOK 145 4 Ml/40HD L 2.985.000 • 

POWfflOOK 160•M8/IOHD L4.140.000 • 
POWff aooK 160 4 Ml/120 HD L 4.640.000 • 

OFFERTE A ESAUR\MEfiTO SCORTE: 
, · cw~ 114 IMI~ l 1 .430.000-
". lt 4161/40\IO + MOWlot 14' 'lGA COlOll + wons l 1.Q80.000 "' 
, • S'WAPltm ~M\1\l Nlt 4 PP~ • lOO tl'1 • 3 IM UM • POS1tllPl \lVR l 

PW,\U\1 . SUIAl1 • lWl W: I. l,qbl),000 
I ~ \l(l J(l STfUWlITTl 111. ~5,000 
I ~ WEMml Sl\.Kl 310 5M + POS'ICllWl ~ 

+PWWlAlSWAll L \.8\0.000 

ACCESSORI PC 
SOUND llASTEl DE LUXE L 190.000 • 

SOUND llASTEl A5P 16 llT L 465.000 • 
mo llASTEl L 560.ooo ~ 

HARD DISK A1 IUS CONNEI 110 HD L 41D.OOO ' 
HARD DISK A16US MAXTOR 21 O MB L 665.000 •I 

HARD DISK AT SllS MAXTOi 340 Ml L ,1.021.000 • 
MODUU IAM SIM I MB 10 MS CON PARITA L 13.000 • 

MOOULJ RAM SIM 4Ml10 MS CON PAl/TA L 310.000 • 

AlllGA 4000 CON CPU 68030 • HD 80118 
(Hclu•o llONITORJ L. 2.440.000 NO VITA.' 

lllli.... b Nlnlatrazlono o aul1to•z• tecalca: 
.,..... .., e Co-il 1 - i 1 0oqo r 

05119 · "' , osr 1 , 4 ~ .... ..010 

AlllGA 1200 CPU 68020 
14 llHz 2118 RAll L. 760.000 

Sliow Roo• M1Rlcalo1 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



--·-·-~-... -·-
·onnal si vendono plil videogame che dischi e ~ .~~~~ 
la musica si sta trasformando In qual- A# 
cos'altro. Che cosa, 1ncora non so" ~~:~ 
(Bono Vox, leader degli U2, Il v~ ~ 
Sole 24 Ore 26/ 2/ 1993) ~~ .,J 

:,- _,,,, 
•11 mondo del lavoro dominato dal ·~JJrl!j ~~ 
computer puO diventare fonte di n• ~- .,.~" ~ 
vrosl e di psicosi. Quando diventa un ~~-
punto di riferimento puO port1re un peri ~~:~ 
coloso ripiegamento su se stessi, che ~~~ ~.:;;~· ;::;;:::;:::==..::.:::::=~ 
conduce all'annullamento delle comunlc• ·~.;. ~). ;.~&· • ~ 
zlonl Interpersonali, e, In ultima analisi, alla "'~llll'~~~~d~ 
caduta della solidarietà" ~& . . ~f ~~ 
(Cardinal Maria Martin!, da Repubblica, 31 mar· ~?;~~~;.;::. 
zo1993) ~~'*Z~~ 

~~,~.~~ 
"Gll Stati Uniti non pennetteranno a del ladrl che ru- .P~~· .~.~ ~ 
bano Il frutto del nostro lavoro creativo di essere d• ~~;.? 
fraudatl di uno del loro patrimoni economici" ~~ 
(Jack Valenti , presidente della Motlon Plcture Assoclation "'.p~ 
a proposito del 224 milioni di dollari che I pirati di videocas-
sette Italiani rubano annualmente copiando fllm americani) 

I mm rartgmia, ~"'P!latÌCl, Il pre.-ludé troppt i•ie. 

In quNto rrn>do "on puoi apprezuire ta~la &dkz 
roba eh~&''" .1u ra111< ~ mocclu.,e dii'f'l'Sé, RIC<>­
nosto cht ll'Ol'<lrt u~ ronapt originale i11 "" _,_ 
CIJ!O, tjueJlo ~rt, d()l.'t' SÌ mdna di Alll'U6l'N' 

ira f1W1il1 doni di Stf(njighler 2 , di Mano Bros e 
SJlllrlltullo Vl'ln, è "" '•mprcso ra11>el!a cmko. rna 
boccùire l'1111rni caUgorio mi srnsbro 1U1 micano 
-ecl'lilO. l! ~ &tllo e buone. E PICll ha 
molte .wiso d1mrsgue1r 1111 i:onsolc e ccmpuler 111 

base a una gerarchia '"tsissente. se 1Jl!a parola 
•ma«hma• .11 ~ti!;.ls.t ·~·. çapira• dst af 
formare chi '1l ~$tòno cli 111.fenori e di .supenon Ji· 

gn!Jico 1111tlJ'"'""' mu1st1C01t1t11i.,, 1 'ur:nierso PI · 

deoludKo, cl~ abb1scg11a d1 tullo,faorrht ili inut1· 
lt efoorna"lt • qut5to SÌ· raz.zis1HO. 

ID OU, I SUOGIRIMlllTI DALLA ........ 
(;ara rcduìone d1 K, 
Ho pensato di si:riveni akuni consij11 per mt• 
eliorare la rivista che ~I aggiungono :tlle lodi 
per dll 1:~ va bene. e, d'tdetemt. cè tanto. Ho 
saitto bi mia krtter.a con ;J Pro, Write, e ora vt 

mando ll ~etto lH" hai una ~sl<!flC! del Ca 
n:xt e mc.ora m~ ma \la bciùssamo aiKM 
CDii. NdMB.F). 
Ottblli tlinpipazieaé e n fonna10. -che tende> 
119 X la rtwlita italiina ~ JRU s amcina • 
.... ~1.i llflEllO buone> il~ fiqia-­

jllf .. n:hmelepi<tdei lln' 1-'ptt-

••• ~ ..-:blMticll• .di 
~ ..... '°'~·~·-~·· "°"'I q ii• '"°'t11111e 

••1il't'JM•it1 '4 eaimpl!>J 

del lbnlallliO M1•NI01 Jllitit"°1e 
ffCl!lllto.I ......... 

lndue va e fia fie6 -... ..,. 
tbilllli·" c1eow anche • ..-. .. wr1• 
nep e dare ~'!!!ti.,... Dd;•-iN• 
aitlcatUtto e (lll9CI ai pn>l*"li. 
li problema principale •• che Il pcllplio • 
e rpo in.1t della rMlll e e~ le reca.- i 
non vosJio dirt dw siano~ ._.'Ile alcime i 

• ono p1ena~nte ecca~ alttt men ra. : 
purtroppo ~ aono anche alcune ag .. ta. i 
mente canna Ptc-nd1amo corne e~ i. i 
ree: n 10 1 d Shadowlands ~ mano 9a di i 
S~doworlds del diceml>aT ·~ SI tratta di due : 
g1och1 completarru:ntr idcnud tutlaYìa il r:-vo- i 
to del prUno fu 9)3 quello drl ~ondo IU mve- i 
ce d1 799! A sp egare una tale dlvt:1sità noti ba- : • sta 11 fotto che I r«enson fossero di'l'ersa; Wl : 

• "classico, raccomandato !lf'nu ~· d1C! ~ : • lo p1u fu anche K parametro non può dilll!fltare : 
• per un'altra pet5ona un gi<Ko norm~ forse : 
• ;inch~ rni:nr>. lo Shndowlands l'ho C!>mF.•IO pi : 
• rata, l' nngruzìo il ciclo! Se l'avt$$• compralo : 

orì!Pnale Sl'gurndo le ndia:uoni del r«enlore : 
(che tt~ l'altro non s1 i.' nenuucmo fìrmalO) mi ! 

• sarei 1nca**ato co1ne .una ~ua. poi~ la re : 
• 

ce11S1011e giusta è di gran lunga quella d1 Gior· : 
g10 B:i.rntto about':Shadoworlds. i;Pe ne m~'ln ! 
gium evidenza 1 gta\'i d1fcltì. Ui ilcrltà ~ che il ! 
recensore d1 Sh~dow lanci$ SJ fe<:e prendere la ! 
m:ino dalb nOVitl Photosape (c.apiral che no- : 

• ~'ltà, un 5lstC'rt1.1 simlk- lo utilizuva già il ia- : 
• loso Dungron Master nel prcllltonco 98811 tn : 
• luomdo compl$mc111e ab dte dOveva essere : 

il suo compito. doe due :d l~tl('il gioco m ! 
dlvertl'ntc e co111volgente o no. E qui Riamo ~ : 
noccio o de b qul'sUone b recm ione dl un : 
gioco deve avere come campato foildatneniale : 
quelb da mettere 1n evidenu se il gtòCCI è cllver : 
tcnte e co1nvolgt'nte o oo. poic.h~ è I.il bue 1 ! 
que5to che una pcl'$0na d~ dt:cidett te ~· : 

d<'re 11 suo denaro. El~enli nnovativl. ongl- i 
nahtà ecc. vanno anche befw ma devono llVe'le : 

• una porl:tlone secon<bna nspètto al d.ivtrtl : 
mento puro che wi gloco ~. la pmenza del i 
fattore K non s~rve a differenziare un gloco E 
dlll'altro, poich~ pntlcamentt: Il voto~ Rin- 5 
pte da un 1n1niiho di 8 ad un mmlmo di 10. i 
Altri C"aSI che ~tre1 c;ltare sono 1•875 per un : 
gaocb 11<1 e~ U'ghl (e non afte che lo IP"dico : 
cosi pcrcht lo e&mpro pm~ a un J1oço llO : 
dietro ro~ ff lo compr.-1 qnale. mme f 
çaegherò pià avanti) o b a11iwhn1 \'Òd dati a i 
Strtttr'J8hti! 11 o Wana Col.'ftma8'e:r dle i 
omdo "Ili sattbbc!ro atlrli• iaun; in&dCli a ,_, : 
80 e ZyciJoix1 No &alle nee WftiCL a.Miii' • 
'"UI .. di dm I vud c1ia....., .... Ull'CI .. 

1ecampnreilpeo liO. 
U • cDDciM Qlla ..aa 

CONIOk. lii* su·~··~ 
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Db-Line~ 
(j[ispecial'isti ne[[a venaita per corrisponaenza 

tir0332/819104 Fax 767244 Db·Vox 767303 VO'tottFax767360 

MnwUrore 2J OV ~ .. Auto aatr.y ~.o. ~OJ ~· ,.orca GI di <MDiite 

~ tGG ~eGG ~o GG • I 
TV lUHElt ,_ GG 
...,t•GMr Conv 

GG llg.V-.1 --Adop<ar ~HOl ~dd!PllO-t •-••"991--· 
GG C...o J 1:or1 PN S~l ~ SG-J600 Udi SG-40 XE--2SG 

HG Mmwwy (Md ,.,.!Id! • ..... Sf·SH .ior-xct -..g Sf-SH JOJl>N Sf.) Sf.SH ~ SHN SIWElt MACilC GllME s..--.Jofltd 

<:Ptf •~ ---l,...---'J~~!%!:!~'r--4~~~~ SHl!""""-i_..!""J!'I~ 

Mn>llll ,.,_, Tonno 

Best ol the 8at AIM.a noJoe 

i-=c.,.=°"*.::..GOl==""::.:'c..::'---+..,..==' • 
Clue .S. Matto Kart lllrt .. Tfl«ft 

Coc:af Worfcl.alrrtr luN VI ... .., •• 

Du• Tesi Drive Il 

Gt•dlu• "' 

HomeNone: N 

SNI .,., N s. Socctt 

Sim lMth • M 

767360 

C~ltl041 

Slm Ear1h 

Star FOIC 

RHO 

"2 

Via Corridoni, 35 

Mkk Molne·s J 

L 

Pttdo!Ot2 

SOF f\\ ARE • HARD\VARE 
AAf IGA, P(~ '.\1S.DOS , C 64 

RHO 

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, 
GRAFICA, GIOCABILITÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
Pf RSONALIZZATE 

Yta Corrfdonl, 35 
Tel. 07.1935.04.891 
Fax 02J935.04.893 BITLINEsas 
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M 

HBANf5car 

OUl1Jlnd1t 

li 

I 

n primo centro specializzato in giochi dove 
troverai a f_REZZI. MYOLQSI tutto per giochi di 

ruolo e di società, accessori per il gioco 
VI DEO OIOCll l ORIOINALI l'ER 

AMI G A • ATA RI • 18 M • C64 • AM ST RA D 
CENTRO CONSOLE 

SEG A • NI NTENDO • N EC • NEOOEO 
!Tutte le novllù dn USA ~ Jt1pt1nJ 

INOLTRE 
MODELLINI i,; RIVISTE OIAPPONESl. LIBRERIA 

SPECIALIZZATA FANTASY HORROR 

PEst MAGGIO /l!lch/1tdl 1t11t>lto 
f•volo•• PromozlontJ I noetrl 
eui giochi con 11cont1 c•t•loghl 
10%20%30% G/l!ATUITAMENTE 

Gioco e Strtltt1gill s.a s. SeliUt Al'811ela 22/0 (P zza AreneGa) Napoli 
Tel - Fax 081/5789319 

Vend i ta a nc he per c orr i sp on denza 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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due rt~(">1on1 """sili romprom<'t1a110 111 rnamtl'll 

111YpOrabile lo Jpozio cksti""w ai compUkr. Arui. 
Il probkma ma&g14rr, row.e ho soriol1nm10 I ro­
.mio d1rt1ur 11tU'eJ11oriale del 11umero di Apn1e, 
,Jla >ac/ fallo rht 1 g10.;l11 per tomputer ua1111Q 
QUANT/TATIVAMl'NTe dimi111it11do. f '" mO· 
1dero se11s1blk. 111 qunto sc11Sl) le r<i1uok 11on "n•· 
boM" Urie spazio . 
.e) Per qua1110 riguarda il Piano dd'.t Uuatc. •tia· 
ttlO pe11S11""1 o quokcso d1 011alq:o. Comurique. 
lii ~~dei giodsi '""hai ciUllO /l()fl usd· 
11111no in versiorit Amlga. Non so"o ntmme"o 
/**klllol!fltnll' olhinisùl per U fall'ro dd 1200 t. 

~- Jil -fm• l""ko"""te parlando. anche JI. spuo di 
~·iii · $&c9iarmi. Niln~dllfare ptr I pu11 •. rwnfan..· 
8,;n-. ~ re lo ossiauo, Per quanto riifwiuilo lii 
~~e~JI ,,..,.. Gilrl!e, concordo, tra"o pl411&&M, mci 

~ ..,,,, 'mstiulod >ua ~ ,._ pj....,. 

"'~ ~.,,,, -~ ""'* 
~ Nit il -.fio~--...,,..,.,." 
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SCONTI P 
IMPORT/ EXPORT/ DISTRIB UTION 

ERFORMANCE BY G.P. 
VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO) '---
TEL. 02 I 6128240 - 02 I 66016401 FAX 02 I 66012023 --.... -~~ 

PER I RIVENDITORI 
CASH & CARRY 

~ 
i 
IQ 
a: 

-
e 
'C e 
! ·-z -

IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO ! 
~J'Ml· '(]/ 0Wil ~A ~mJMA ~-fl C:~~~ @ ~4 

Tutti gli accessori esistenti per Persona I Computer e Console. -----
CONSOLLE 

MEGA DRIVE 

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
Per i Vostri ordini telefonate ai numeri: 

02/6128240. 02/66016401 
oppure scrivete al nostro indirizzo. 

I nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato 
dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30 

CONSOLLE 
SUPER 

FAMICON 

CONSO U 
SUPER 

N INTINDO 

Ac1lllxil Missa 
A!hiser 
~friy 
AMwrebb1d 
Aatenl\Q Sondial 
Alr Monclg«nent 
Atllfle VS 1'1800 lor 
Alrlolilg T 8111111 
Neo li 
~bi .Gal .. ., 
bbolllSlll 

S4Jpe!S1alÙ!I 
St!Jerlennis 
5l4a Wolley Sol Il 
S)'ld1on 
l.M.Hl • 
!be Oiessmoe1e1 
lbe Ki1g a RolY 
num Scitll r., Tooo ~ 
IAlflqg IV 
WaidolW!ryCUi 
W111g~ 
WWFWresll! Monci 

CONSOLLE 
GAME BOY 

Allilms~ 
8arlìe 
Ballìe loads 
Ba4\il~ 

~b 
Old Tales 
fosrnonio Slo!y 
f~I ol ltie HOl1b 5 IOr 
Foimulo I 
~·sauesi 
fìlllsl Bwers Il 
Gol 
IJ4JR IM 
N«by Mllllt 
hn&nam 
HÌll!llTtdls • 
l'qiel!ioy 
Pqie11 
PoW« Rocer 
Revellllt of th Gotor 
tobo<op 
Robocop Il 
Rr.g.fdDt 
Sdtimol' s Q,O 

Sla9» 
SrGovi 
Socler 
Sdm Smker 
Si*lermon 
St4>er Mor11 lorid 
Stiper Srors 
Tennis 
ltfl'WIC!til t 
The lbd for ted <kl<I 
Wimds & Wart1111$ X 
Wadd U., 

RIPARAZIONI (0,\1\PUTER 
COMMOOORE-A,\11GA PC -(()!\SOLE GAMES 

PAGA1"1ENTI RATEALI DA!.. >11.111111 i\1ENSILI 

L 2 4 
RICEZIONI ORDIN I 

ORE SU 24 3' 02 / 6128240 

.--SNK--

Neo-Geo 
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Infine hai conosciuto U computn e b sci illuso di po­
ll!l' mare qu.ilaisa <Uvvero. 
Cuarda\'l il IOie sorgere ~ trnnonure, ti odo Kllf1lt 

e omam di stdle. Oswtavi il vmto scuotere ~i al· 
beri l!l autunno, b De\'t cadere ~• mddi mcsl d 1n • 

wmio, corpl in movimen10 ovunque boccl1e, dilli 
agili tracciare ~gnt nell'aria, muscolt tesi, sornsl li­
quidi. orbitr rugose, spigoli d'ossa. 
M4 lo schttmo rimaneva nero. 
Vuoto, •pt'llto, mono. 
Solo numm. cod1<1, lettrn, a!gonlml. 
Nimtr,1a. 
~~. 

Nuova~ba. 
Il so1t forse è 10no. non neso:> più 3 \-ederlo, onn~­
NOll mi sono :ancora arreso. anche se ck-sidcrcrci far· 
lo. 

•lo"· a.<tn· Punmppo questo non ~ ~ un si«o' t 
la~\'lQ. 
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MS-DOS 
SOFTWARE & HARDWARE 

129. tOO 

119.900 

19.900 

ARCADE & 
AZIONE 

30 WOAlD SOXING 79900 
30 WOALO TENNIS 79900 
ARMA LETAlE 49900 
ARMCHAIR OUAT 15900 
BABY J0 59900 
BOSTON BOMB CL 59900 
BATIETOADS 49900 
COOl CROC TWINS 49900 
COOl WOAi.O 49900 
COVER GIRl POl<ERl59900 
CROWN 49900 
DARI< CASTlE .35900 
OEMON STAl.l<ER 35900 
01E HARD 2 59900 
OOUBl.E DAAGClN 3 49900 
EUAOP CHAMP .92 79900 
EURO SOCCER •11900 
EXT ASY 69900 
F 1NA1. FRONTI E A 29900 
FOOTBALL MANAG .39900 
GOlDEN EAGLE • .59900 
GODS . .... .. .. . .. .. 49900 
HUMANS .. • .• .. 59900 
J.l<HAN SQUASH ... 39900 
JOE&MAC CAV NIN 59900 
JUNGLE BOOI< 29900 
MAGIC POKET 88900 
MAYOAY SOUAO 29900 
MAI.IMA H P L"AEREO -MC DONAI.O l.ANOS 4'900 
NCM BASl<ET 79900 
NICKY BOOM 79900 
l';INJA RA118 TS 29900 
OVER THE Nl l .29900 

109.900 

129.900 

94,900 

89.900 
PUStlOVER 49900 
R080COP - 79'lOO 
ROl.LING RONNY 39900 
SIMl'SO'IS •9900 
Sl<IOOO • 29900 
SPACE CRUSAOE •9900 
STEVE MCOOEEN 59900 
STREET FIGHTER Il 69900 
SUBBUTEO 35900 
TERMINATOR 2 .39900 
TENNIS CUP 2 •• _ .... 59900 
THE POWER • .. .59900 
TILT... ......... ... . .39900 
TINY SKWEEKS . • 59900 
mus THE FOX . •9900 
TOURNAMENT GOlF39900 
TAOOlS.. 49900 
TURN ~AN 35900 
Wll'ffER SPORT 49900 
WIZKIO 49900 
WOIU> CUP !IO :19900 
WRES~ wwç 49900 
WRES"'UNG WWF2 49900 

SIMULAZIONE 

79.900 

19.900 

S9.900 

& Avve11t11re 
2000 LEAGUE UN 29900 
5 INTELLIGE"NT G 59900 
ABANOONE"O Pl.ACéS 
"900 
ACES PACIFIC 99900 
ACTION STATION$ 59900 
ACTION S DATA O 35900 
AIR BllCKS 69900 
AH 73M THUNOER . 69900 
AIRBUS "370 .. 99900 
AMAZON ... , 119900 
ANOTHER WORlD •• 79900 
ASHES Of EMPIRE .99900 
ATAC 99900 
A TRAlN 99900 
817 FLYING FORT 99900 
BATTlESCAPES 49900 
BUT2KRIEG A T AR 89900 
IWSH8lJO( 89900 
CAMPAIGN 69900 
CAARIER STRllCE 79900 
C1V1L1SA TION 99900 
CALME CITY 69900 
CRISIS 1N KREML N 99900 
CRUISE fOR A C 79900 
DAAKL.ANOS 129900 
DARK OUEEN KRYNN89900 
DRAGONS l 3 ... . .99900 
DUNE .79900 
ECHO PHANTOMS .. 49900 
El VIRA 2 ... 89900 
EPIC 79900 
EYE Qr BEHOL02 69900 
F15111 109900 
FI GAAND PRIX 109900 
Fll7 NIGHTHAWK 89900 
FAI.CON 3 109900 
FAI.CON l.llSSl()N D 69900 
FIGHTER COMM. 59900 
FIRE TEAM 2200 49900 
FORT APACHE 59900 
FREE~ 29900 
GETTYSSURGH •9900 

109.900 

-
99.900 

119.900 
GREAT ESCAPE 35900 
GREAT NAP BA TT 59900 
GUNSHIP 2000 . 89900 
HOOK 69900 
ISHAR 59llOO 
JETflGHTER 11 89900 
JET!' 11 M SSION D -
KGs 79900 
LASER SOUAO 88900 
LAURAFJCN ~ 
LEGENO Of DJEl 29llOO 
LEGENO O KYRAfllDIA8990 
LIGHT BRIGADE 59900 
lORDS OF DOOM •9900 
MJLLENIUM 79900 
Oll IMPERIUM 15900 
OPERATION OOMBAT69000 
OPERA TION HORM .29900 
PROFEZIA • 29900 
OUEST OF SPORT 29900 
REO BARON 99900 
REO BARON MISS D 79900 
REVELATIONI 59900 
REX NEBULAR 119900 
RINGS Of MEDUSA 59900 
SAMURAI 59900 
SARAI< ON :moG 
SIM l lFE J9900 
STEPHEN KllllG"S I.li 15900 
STORM l.IASTER 4'liQO 
SPEClALFOFICES 99900 

69.900 

19.900 

79.900 
SUPER TETRIS 89900 
SWAP 49900 
THEBALLGAME ~ 
Ul TIMA UNDERW 89900 
ULTIMAVO -
VISIONOF AFTERM 35900 
110000 151.AND - 15900 
W BEAMISH 99900 
WHITE DEA TH 59900 
W NG COMMANOER.79900 
WOALDATWAR 69900 
WORlD CHAM eox 35900 

WORDTRIS ... ········-· 99900 
XIPHOS .......... - 35900 

OFFERTISSIMA 
NEURO MANCER.-•• 18900 
TOP GUN -·· ···-·····--9900 
STAR FLEET 1-.--1'llOO 
&111 ATIACK SUB ---19llOO 
CHUCK YEAGERS - 1lllOO 
PHM PEGASUS--- 14900 
GRAHDSl.AM BRIOGEMOO 
BA TTlE CHESS .. -19llOO 
EMPIRE .•. _ .... - •• -l•llOO 
WORLO TOUR GOLF . .9900 

SOFTWARE ORIGINALE 
COll 

MANUALI IN ITALIANO. 

VIDEO Blultr 
l .Stt.000 

1 o o " .... I I' • 

19.900 

19.900 

19.900 

o 
Cl) 
Seul Biutar 16 Bit. 

l .499.000 

o 
• Soul Bfuter Pro 

Otl•u flitlu 
l .129.000 

Seul Bluter Pre 
l.289.000 

c;I 
s "~lv, 1..Pt ___;.. 

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: , 
I 

..r-rq-~"' 
Servizio di vendita per Conispondenza 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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59.900 

69.900 

59.900 

19.900 

79.900 

29.000 

Copritastlera 
AMIGA 1200 
AMIGA 600 

L.15.000 

AMIGA 
SOFTWARE & HARDWARE 

59.900 

69.900 

t9.000 

109.000 

ARCADE & 
AZIONE 

40 SPORT BOXINO .59900 
30 WOAUl BOX 69900 
30 WORUl SOCCER 69900 
30 WORLO TENNIS •• 69900 
AIR BUCKS 49900 
ARMA LETALE. ... .49900 
BAffiETOAOS ..•..• 49900 
BLITZKRICG AT AR ... 49900 
BRIGAOE COMMAN .. 59900 
COlORAOO .•..•.... , 29900 
COOL WOfllO. 49900 
COVER GIRL POKER49900 
CRAZVCARS3 .49900 
CRAZV SEASONS 39900 
CRIME CITY . 59900 
CRV9T ALS OF AR90 39900 
OISCOVERV 49900 
OOUBLE ORAGON 3 49900 
ECO PHANTOMS 39900 
ESCAPE FAOM CO 49900 
ESPANA G92 59900 
EURO FOOTBAl.L C. 49900 

59.900 

<t .. . ·• -. 
1• -59.900 

EUROP CHAMP92. .69900 
EURO SOCCER.-49900 
FIGHTER COMMAN049900 
FRE&ICE 49900 
F RE FORCE - .49900 
F RE TEAM 2200 49900 
GOOeUNS 2 - 69900 
HAGAR. 49900 

HEl'-IDAU. -··- 69900 
HU~ .. .59900 
ISHAR • 49900 
J0E & MAC CAV N .49900 
KICK OFF H •• ... 39900 
LEEOS UNrTED-- 49900 
LOROS OF DOOM .39900 
MAGIC GARDEN .... 49900 
MC DONALO LANOS 49900 
MOTORHEAO .... 49900 
NAPQU:ON 59900 
NIGEL MANSEL. ... 59900 
OPERATIONCOMB 59900 
PARASOL STARS .... 39900 
PROFEZIA 19900 
OUAOREL ................. 39900 
RAMPART . . . .. ... 49900 
REVELATIONt •......... 29900 
ROBOCOP 3 .•.......... 59900 
SAMURAI ...... 49900 
SARAKON ..... 19900 
SENSIBLE SOCC. 93 69900 
STORM MASTER 49900 
STREET FIGHTER Il 59900 
STRIKER 59900 
STRUMTRUPPEN .... 39900 
SWAP ... ... ... .49900 
THUNDERHAWK ..... 59900 
TROU.S ..... 49900 
TURn.ESS 11 .•. . 49900 
WHITI: OEAlli --·····59900 

69.900 

79.900 

J9.000 

WARRlOR OF RELEVNE -
49900 
WORLOS AT WAR 
WRESTLING WWF Il 49900 
VIKINGS 49900 

SIMULAZIONE 
1NT 30 TENNIS 29llOO 
AIR8US A320 99'lOO 
AHOTiiER WORLD &9900 
ASHES OF EMPIRE 99900 
CAMPAIGN 79900 
CHAMP MANAGER 49900 
CMUSATION 89900 

CASn.ES -··- 69900 
CASTLES DATA OISK88900 
DARK O KRVNN 89900 
DRAGONS L 111--88900 
DUNE 69900 
ELVIRA 2 .79900 
EPIC . 69900 
EVE OF BEHOl.O 2 69900 
FfGRANO PRJX . 79900 
GUNSHIP 2000 89900 
l<Xll< ... .•. .59900 
INOIANAJ AOV ITA.109000 
INDIANA J ARCAO .• .59900 
LARRV 5 ... ... 99000 
KGB ....... ... ... ..69900 
KlNG'S OUEST V .....• 99900 
LEGENO O KVRAN 89900 
LOOM ............. ..69900 
LORD OF THE KING .1i9900 
LOTUS 3 . . ... 59900 
MONKEV ISLAND Il 109000 
NO GREAT. GLORV 79900 
PACIF1C ISLANO 69900 
POLICE OUEST 3 •• 89900 
PROPH. 0F SHADOW89900 
REO BARON ... . •• 89900 
SIM ANT 89900 
SIM EARlli 89900 
SPACE OUEST 4 ... 99000 
SUPER TETRIS 79900 
lWILIGHT2000 79900 

OFFERTA IRRIPETIBILE 
SulO $Oh ARE ORIGI NAL_ co• MANUAU 

1111 ERAM ENTE IN ITALIA NO. --
FERRARI F1 ••••..••••••.•.•••..•.•.•.•.•••••••.••••••.•••••• 9900 
SWORDS OF TWlllçHT. ................................ 14900' 

CM. COLF •••••••••••••.•••.••• ••.••.•••••.••..••.•••••••••.•• 9900 
CM. BASEIAll •••..•.....•••..•..•......•.•••••.•..•.•..... 9900 
CH. FOOTBALL •••••••••••.••••.•••••••••.••.•••••••.••••••• 9900 
CH. BASKETIAU .•••••••••••••••••.•••.•.•.••••••••••••••• 9900 
POPULOUSE •••••••••••••••••••••.••••••••••.•••••••••••••• 14900 
,ROMISEO LANDS ........................................ 9900 

MUSIC STUDIO •••••••.••••••••••••.••••.•••••••••..•••••• 19900 

SUPER HUEI ................................................ 9900 
StfANGHAI .•••••.••••••••••••••••.••••••••.••••••••••••••••• 9900 

E un fantastico orolo­
logio al quarzo da 

polso in omaggio ad 
ogni acquisto. 

TUTTI I PREZZI 
SI INTENDONO 

IVA INCLUSA 

~er MoUVI c!1 spaz10 
non possiamo elenca· 
re Mt1 glt art coli da 
ne comm8fetalìzzat1. 

I Nostri Punti Vendita : 

:L 3 ../_ Computer 
C.so. Francia 333/4 Torino 

-1 ~ J Computer 2 
Via Tripoli 179/b Torino 

FAXA SUBITO Il TUO ORDINE Al NUMERO: 
I __,,_.... s &~lt .\§t___. 

...r-Ff~~ 
Servizio di vendita per Corrispondenza 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Programma e Manuale In Italiano 
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.: ~\:I T "4' , . ._)/ . .-..._ 
/ 0 1 .. ·" 
! ,·. " r: J .. 
~ . r-,\0 

-,,, ~..;__ 15 .. 1t"'f/ M 1choel è un giovane 'genietto' venuto a conoscenza di un Incredibile segreto. 
~ ~ R ,..~~"/ Sembrerebbe Intatti che I più potenti uomini dello Terra possiedono caratteristiche 

-- pslcologlche a dir poco sorprendenti. Un'Inchiesta più approfondila rivelo In un primo 
tempo che hanno tutt una coso In comune lo loro data d1 nascita coincide con D loro debutto sulla 
scena polttca ... Questo stessa data mlstenosa corrisponde anche ano caduta di una meteora su 
rrtan. una colonia terrestre. Scampato di misu'a o due attentati Michael decide di mettere al sicuro 
le sue nvelazionl su dischetto e di inviarle al suo migliore amico Di ~ a poco viene catturato dogi 
uomini del Servizi Segreti e trasportato 1n un ospedale speaalizzato, dove IO suo memoria viene 
duplicato pnma d1 e~e definrtlvamente nmossa ~ichael decide oliora di tentare la tuga 

È un. esclusiva: I· !DIZISIM llSKAZ'll IOLMEI ·I 

fi 
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